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hogy egy sem maradtmegvélaszolatlanull Tobben is megirtatok, hogy

afenyofa alatt, — ahogy aztmegeldlegezve feltételeziem — oftvolta
KByte, mintajandék, és oriltetek nekink. A szilveszteri hangulattetGiokan pedig,
kérésem meghaligatdsra talalt, vagyis tobb olvasonknak eszébe jutva elhangzottak
aneklnk szolo jokivansagokis.

(K 0sz0njiik a sok-sok kardcsonyi- és Ujévitidvozletet, csak remélnitudom, '\

A decemberi BevezetGben eldre jelzettvaltozas eredményéta kezetekben fartjatok,
alitkoldzasnak vége, a designvaltds elsé lépcsdfokan tllvagyunk. A megtértént
médositasok feltételezem, hogy azonnal szembe tiintek, sétismerve az olvaséi
szokasokat (a tibbség nem a Bevezetd olvasasdval kezdia lap birtokba vételét),
ezota egyfajta vélemény is kialakulhatottmérrdla. A célunk az volt, hogy egysége-
sitsiik az Ismertetdk megjelenését, attekinthetdbb formaban kapjatok meg minden
egyes leirdshoz a legszilkségesebb informacid-csokrot. Amennyiben feltételezé-
seink — kilépve az elméletisikbdla gyakorlatban is megalljak a helyiiket, akkor ezt
nemcsak a cikkek, hanem a lap egészére is dtvetitve kellmajd éreznetek.

Az értékeldben ezutdn, a kiadd/fejlesztd cég neve utan lathaté vastag értékek
jelzik a hivatalosan ajénlott gépigényt, a vékonyabb (zdrdjelesek) pedig a minimum
konfiguracidt. A vided-kdrtya utanifelkidltdjel (1) a kotelez6 tamogatést (D3D, Open
GL stb.) jeldli. A latvany-, jétszhatdsdg-, szavatossdg- és zene-hang apré kockai
helyett attériink a told-potenciométerekre, nem mintha ettSl alapvetéen megval-
tozna bérmiis, de taldn jobban kifejezia szubjektivitdst, (“amennyiben eltérd az én
vélemeényem, akkor belenytlok és tolok rajta” — elméletilehetdségét). Konnyitve
Ujsédgirdink dolgdt— ezutdn néhany szavas mondatokban eltudjak mondania
pro/kontra érveiket (a z6ld "pipa™jel utén a pozitiv, a piros “ksz” utén pedig a
negativakat). Ezeketa ravid megjegyzés-szosszeneteket elolvasva, feltehetsen
érthetébbeé fogja tenniszdmotokra, mimiattis alakult kiaz a szdzalékban kifejezett
vélemény otta lap aljan, pontosabban a cikk végén — amit egyébként oly sokszor
szerettetek megkérddijelezni.

Mas.

Elsd lépcsdfokrdl tettem emlitést néhdny mondattal fentebb, és mivel nem véletle-
nill, ezért errdlis feltétlendl 4t kell adnom néhany gondolatot. Mér csak azértis,
mertaz 576 KByle életében eqy viszonylag jelentds valtozastfog eredményeznia
masodik fokozat. Na nem kell megijedni, a kovetkezd szamtdl egy Ujabb meglepe-
tésselrukkolnak ki (a decemberi hasonlainal megmaradva) fejleszté mémdkeink.
Hosszas kalkuldlasok, “milenne, ha” szimuldcidk lefuttatdsa, és dtgondolkodott
éjszakdk utan megtorténta déntés, a célnak szentesitenie kellaz eszkézt, még ha
ez esefleg nélkildzniis fogja az elegansan finom megolddsokat. ..

Az eldzd szam 49. oldaldn drémmel kirtdltik vildggd, hogy az utolsé pillanatban
letd ald hozva a szerzddést, az eldfizetdink szamara mér a februdri szamtél posz-
terrel kedveskedhetiink. Nagyon boldogok voltunk, hogy az egyik leggyakrabban
hallatott kivdnsdgotoknak eleget tudunk tenni, mindezt (ahogy kezdettdl fogva
szerettiik volna) egyetlen fillér dremelés nélkiil!

Aztén elindult a levélaradat...

Miért csak az eldfizetdinket preferdljuk ilyen erdteliesen, hiszen 6k az eldfizetésik
melié igy is kapnak mar éppen elég kedvezményt (évente 16bb mint 2.500 Ft.,

s barmelyik el6z6 szamok hatdarab valamelyike). Megszdlalta lelkiismeretink,
hiszen tébben is leirtatok, hogy nem azértnem fizettek eld, mert..., hanem csupén
aterjesztés mindségével vagylok elégedetienek. Ujabb kupakianacs, tudjatok! —
barmelyik ujjunkatis harapjuk, mindegyik fj. Végl tgy dantéttink, hogy meg kell

hoznunk értetek a vezéraldozatot! Feldldozzuk a jelenlegiragasztott formatumot
(ha emiékeztek még, mindig is arra hivatkoztam, hogy ez nem engedimeg — ez
teszilehetetlenné a poszter visszacsempészéséta KByte-ba). Tehat! Kdvetkezzék
abejelentés, de elftte a cirkuszi zenekar dobosa elkezdia szokdsos fesziltségkeltd
dobpergés-effekiet, mindenkiszeme a kupoldra szegezddik, mostkdvetkezik a
vilagszam, a salto mortale... Hélgyek, és Urak! Unnepélyesen bejelentem, hogy
februdrtol poszierrel, néghozzd nemcsak az eldfizetdinknek, hanem minden olva-
sénknak (!) és flizottiormdban fog megjelenniaz 576 KByte!

(Ahogy Gy.Z.imd: most "hatdsszlinet”, aztdn mehetiink tovabb)!
Remelhetdleg ismétmegindult a légaramlas tiddtokben, és akar mdrszavakatis
tudtok magatokbdlkipréselni, ha tabbetnem is, legaldbb annyit, hogy “azannya!”...

Mas.

Ebben a szamban és hangsiilyozom, hogy csak ebben — a Csevegd csupan
kétoldalnyi helyet kapott. Alapvetden az oka abban keresendd, hogy decemberben
mintha kevesebben akartatok volna bekerinia Csevibe, — ugyanakkor rengeteg
jatek erkezett— és célszeribbnek tlintjatékleirdssal kitstteni azt a kétoldaltis...

A februdriszamban remélhetdleg ismétnégy oldalon fog jelentkeznia levelezdi
rovat, de ehhez nekiek is 0ssze kell dm szednetek magatokat! Témaban nem
hiszem, hogy hidnyt szenvednélek, hiszen mégdttink egy Kardcsony, és egy
évezredforduld ltal meghatdrozott szilveszteri hangulat. Millié dologrdl varom tehat
tdletek a humoros torténeteket! Es elimeg ne feledkezzetek az Ujdesign-rdl sem,
amiszintén téma lehetmostakdr hdnapokig is...
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ONI
(Bungie Software / Take 2 Interactive)
http://oni.bungie.com/

Démon, vagyis Oni. Ez lesz
acime a mérelég régéta
kész0ld és igen hdnyattatott
sorsi Bungie jdtéknak. Hogy
miértis volt olyan hényatatott
a sorsa? Mertjétt a dicsd
Microsoft és szdréstil bardstil
bekebelezte a céget, azzala
nem titkolt szandékkal, hogy
akkor majd egy Xbox only
fejlesztécsapatot faragnak
bel6lilk. A j6 nép viszontigen nagy haragra gerjedt, amikor kiderllt, hogy
az addig folyd fejlesztéseket teljes mértékben le szdndékoztdk dllitani.
Mindannyiunk szerencséjére azonban gydzéttaz erd és ész parosa, igy az
utols6 két jatékuk az Oniés Halo még a PC tulajokatis boldog percekhez
juttathatja. Maga a stilus akcid. Még pedig beat 'em up. Ez mostnem azt
jelentette, hogy nem szeretem az anyukétokat, és ezért valogatott kdrom-
koddsokat szornék rdjuk, hanem eqgy olyan verekedds jatékot, melyben
Ugynevezett haladva kell péppé zdznunk a jobb sorsra szender(lt ellen-
feleket. Kdzben pedig kilonbdzd akrobatamutatvanyokat kell végrehajta-
nunk, mint példdul az infrasugarak kdzétti lavirozds, vagy a magaslatok
kbzotti szokellés. Legutoljara taldn, ha jol emlékszem a Fighting Force volt
hasonszdri probélkozds. De milyen lesz az Oni? A grafikai interfész lattdn
nekem igencsak kénnybe ldbadt a ldbam, hisz a Japdnok oly elhiresiilt
anime, vagy ha gy tetszik manga stilusdban készilt féhfisnd, meg dgy
az egész jaték amikoré lett épitve, és rdaddsul olyan hihetetlentl sima
a kép (magyarul megfogalmazva: gydnydri az egész), hogy ihaj.
ﬁ lyet ritkan I&tni, de tényleg! Széval 2032-ben jarunk, amikor is egy
Konoko neviiu hdlgyeménnyel kell szembeszallnunk a megteste-
silt gonoszsag‘ és sotétség ellen. Es akkor kezdetét vesziaz
2 LT ids... En mégilyen szépen ani-
mélt mozgdssort nem lattam. llyen
szépen brutdlisat se. Szdval akcid
lesz itta javabdl kéremszépen,
meg hangulatis, meg szentjdnos-
kenyér, meg csillagszérd — csak
gydzzak kivdrni az aprilist!

Megjelenés: 2001, dprilis

ATLANTICA
(Lonely Cat Games)
http:/fwww.lonelycatgames.com/projects.htm!

A Hidden & Dangerous
fejlesztésénél felnasz-
nalt Insanity Engine-re
és az lllusion
Softworks-t otthagyo
Michal Bacik-re és
Radek Bouzek-re épit
az dltaluk alapitott cég,
alLonely Cat Games.
Kitlizott céljuk, hogy egy
1¥%s 3rd person shootert
készitsenek, melyben

y szabadon vélthatod a
nézetet. A jaték cime Atlantica, és Krisztus elétt 3000-be kalauzolja a
jatékosokat. Mely szerint két rivélis civilizdcid él egymds mellett: az Inkdk
és azatlantisziak. Az Inkdk jéval fejlettebbnek mondhaték ebben a kor-
szakban, igy nem csoda, ha a naprendszeriinkbe érkezd Grhajé pont Gket
szemelikiarra, hogy technoldgidjukkal, fegyvereikkel timogatva tudést,
illetve hatalmat adjanak a kezlkbe. lgy mdrnem lesz nehéz felilemelkedni
arivalisokon... Am nem szamolnak azon bator atlantisziakkal, akik azta
célttizték kimaguk elé, hogy magat az idegeneket fogjdk betdmadni, ezzel
elvdgva az Inkak forrdsait. Nos ebben a partizdnakciéban leszink miis
szerepldk, hisz mileszink azok, akik nekildtnak az UFO apritdshoz. Mind
az mar ilyenkor lenni szokott, egy offline és online része lesz a dolgoknak,
melyben a maitrendeknek megfeleliien természetesen az Internetes és
héldzatos rész kapja a domindns szerepet. EgyelGre ennyit lehet tudni, m eg
azt, hogy a fejlesztésre masfél évet szdnnak a fidk.

Megjelenés: 2002. Q1

GROM
(Rebelmind / CDV Software Entertainment)
hitp:/iwww.rebelmind.com/games gr.himl

Egy, csak egy Iegényvan talpon e vidéken — O pedlg Grom,

az ultrahipermer drtokis { kinemtudrélasemmitsemésmégiselin-
téziazegészndcihadsereget emberke. Asszem 6riiinifog nekem a Baldzs, hogy
igy egy széba probaltam meg belepasszirozni Grom jellemzését. De kiis lenne 6
tulajdonképpen? ElGszdris egy jaték cime, mely jdték idszerepldjétis tisztelhetjik
benne. Na, de milyen jatékét? Hatez az! Mert, hogy a Gorky 17 mégdttis dllo
Rebelmind egy érdekes egyveleg kikotyvasztésaba kezdett. Szévalvanezalll.
Vildghabord. Tudjatok, biztos hallottatok mar rdla, nagy harcok, sok halott—

de vajon minden (gy tortént, ahogy az a tirténelemkényvekbe kerilt? llletve
mindent leirtak réla? Nos a Grom, a hdbord fel nem fedett titkaiba enged majd
bepillantdst nyerni. Anekdotikus jelleggel bira Németbirodalom és az O elveszett
varos keresés(k, mely ezen jaték torténetének alapjat szolgdlja oly médon, hogy
aszerencsétlen Német er6k egy ember
miattnem tudnak tovabb haladnia kuta-
tasban, akimint nem lesz nehéz kitaldlni
nem mast, mint Grom. 200 allig fetfegy-
verkezett, kiképzett harcossal banik el,
amiazért mar elég elgondolkodtaté tud
lenni... Tehat valahola stilus meghatéro-
zaséandlvesziettik el a fonalat utoljdra azt

hiszem. Nos, magét a programot fejleszté

cégis lgy nyilatkozott, hogy érdekes
egyvelege lesz az RPG-knek, az
akcidjdtékoknak és a kalandjatékoknak.
Ezt gy tudtak elérni, hogy elfszdr

is van a fGhdsink, akinek RPG jaté-
kokat megszégyenits tulajdonsdgaivan-
nak (meg a PR-eseket megszégyenitd
marketingjik...), a torténet non linedris
mivolia és az dditd sub quest-ek is ezen
jatekstilust juttathatjdk esziinkbe (meg
esetleg egy angoltandrtelefonszdmat... ). Csatlakoztathatunk magunkhoz térsa-
kat, akikkel kommunativ 6sszhangban léve (ezta nyakatekert hirt...) érvénye-
sithetjik a findk-elvet: vagyis tedd, amitmondok! Es akkor azt teszik, amit
mondtal. Aztdn lehet harcolni, amivel atléptink az akcidjéték kategdriaba. A csa-
tak kimenetele allitdlag nem csak a nyers erdtdlfigg, hanem némistratégidt kell
kidolgoznunk, a mikéntekre és hogyanokra. Végil pedig jon a kaland rész, amingl
arra verik a melliket a készitdk, hogy lecsdkkentették a bugyuta ikonlistat, az
ezeropcidta dumaldsokndl, és, hogy sokkal pergdsebbé vdltezzel a jdtékmenet
(elakadds mentes interfész rulez). Szdval ennyit roviden” Grom-rdl...

Megjelenés: 2002. tavasz
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ROBINHOOD — DEFENDER OF THE CROWN
(Cinemaware)
hitp://www.cinemaware.com/robinhood_main.asp

Az, szdmomra a rej-
télyek rejtélyének rejté-
lye marad drékre, hogy
olyan fejleszticégek,
mint példaul - jelen ese-
tiink vizsgdloddsdnak is
tdrgya — a Cinemaware
hogy a rdkfenébe tudott
fennmaradni, mint szer-
vezet, mint cég, akiknek
taldn a "90-es évek
eleje dta nem jelent

meg jatékuk. Morfondi-

rozasomon tdllépve azonban Grém-
mel konstatéltam, hogy valahogy
mégiscsak él és virul az a banda,
akiknek a '86 ota szdlldigévé valt
Defender of the Crown-t kdszdnhet-
jiik. Az akkoriban 1 millié eladott
példdnyt csak a fehér holld tudta
teljesiteni, igy tehdt valamilehetett
abban a programban... Stilusilag
tablds stratégiai jaték volt a lelkem,
s ez a régi-0j részben sem lesz mdsképp, csak
kicsit kiegészitddik. Az Ujmondakéra
sheerwoodi erdd hires haramidjarél, a sze-
gények segitdjérdl, és egyéb eposzijelzékkel
megdldott Robin Hood-rél szdl. A hisrdl, akit
neked kelliranyitdsod ald vonnod, hogy a jél
ismert szereplik segitségével, mint példdul Little John
legydrjik a zsarnok uralkoddt, és visszahelyezzik jol
megérdemelt pozicidjdba Richard kirdlyt. Az ezdttal
kaland és harci elemekkel frissitett jdtékmenet var
minden régi és (j koronavédelmezft, de csak saj-
nos 2 év milva.

Megjelenés: 2002. tavasz

TROPICO
(PopTop Games /Take 2 Interactive)
hitp://www.poptop.com/Tropico.him

Gyerekkoromban, amikor megkérdezték télem, hogy miszeretnék lenni,
mint &ltalaban mindenki, én is eld4lltam a standard szdveggel, hogy kolum-
biai drogbard, vagy Isten. Mivel utébbi kivansagom mar teljesilt egy par
jatékban, mar csak az els maradt bevéltatianul, amire most mar nem is
kell olyan sokat varnom, hisz taldn PopTop-ékndlis hasonlé gondolatok
tdmadhattak, mintndlam (ezekszerint arrafelé is sok az elmebeteg...). Az
1950-es évek hangulatat visszadni probalé Tropico-ban egy Karib-szige-
tekidiktator bérébe kell bjnunk, ahol ha nem is kozvetlenil van beleszdla-
sunk a dolgokba, de déntéseink hozdsa sordn kdzvetlendl mindenképpen.
Az van ugyanis, hogy van vagy legaldbb 100 hdz, illetve olyan ipari egysé-
gek, mint példdul a bandniltetvény, vagy egy kaszinid. Mielétt megépitésre
keriiine az elhatdrozott épilet, megtudakolja télink a program, hogy milyen
stilusu vezetésre kell szamitson. A nép nagypapdjéra, aki ott segit, ahol tud,
felnézhetnek rd az emberek, vagy egy kdnyfirtelen, szivtelen zsarnokra. A
Railroad Tycoon 2 engine-re épiild jopofa gonosztét-lélek szimuldtor elég
fényes jovd elé nézhet (mondjuk 20%-ra j6 lesz...).

Megjelenés: 2001. mércius

THEME PARK INC.
(Electronic Arts)
http:/lwww themepark.ea.com/

Miajé a viddmparkban? Bemész, felillsz egy csomd szerkezetre, amik csak
kérbe-kdrbe visznek, jobb esetben te is irdnyitdsod ald vonhatsz egyet-egyet
beldlik, lézengsz egy rohadt nagy terlileten és csak gy vagy. Hatpont ez!
Mertviddmparkba jérnij6 (meg eltte nyernia lottdn)... Szdval'94 legnagyobb
Gtletének az Electronic Arts viddmpark szimuldtordt véltem tartani, mertnem-
csak hogy bejuthattal egy viddmparkba, hanem neked kellett kormanyoznod

azt. Szdval vérbeli stratégia volt. Aztdn jott a folytatds, amia nagy tomegek szé-

rakoztatdsa végett kicsit leegyszerlisddatt viszont a hardcore manager jeldltek
sem maradnak hoppan, hisz jon a harmadik rész, melyben aztdn lesz mind

STAR WARS SUPER BOMBAD RACING
(LucasArts)
hitp:/fwww.lucasarts.com/products/bombad/

Bérnem egy szép dolog
eqy jatékrdl mara meg-
jelenése eldtt itéletet hir-

| detni,azonban ezt most
ebben az esetben nem bir-
tam megallini— remélem
azértbocsanatos biin. Szé-
val, van itt ez a Sztar Wérsz
juniverz, amirdl most aztan
annyibdrt prébalnak meg
lehtizni, hogy taldn még a
Forma 1-es pildtdk sisakjén
sincs ennyiletéphetd folia.
Szdval azttaldlta kia draga LucasArts, hogy milenne, ha versenyjdték adap-
1acidt csindinanak az Episode I-bdl, viszont mivel a Racer mar megvolt, mas
alternativa utdn kellettnézni, s maradt ez a semminek sem nevezhetd hibrid,
lebegd go kart szimuldcid.

Itten azzal probaltak fokozni a gz jelzf elkerillését (amit szerintem taldn csak

miszem szajnak ingere. Taldn a legfontosabb, az offline parkok kedveltje,

a hulldmvasut dev kit, mely 18
eldre letdrolt sémattartalmaz,
és eztaztdn lehet fejleszigetni
rogyasig. Persze ez csak egy
amolyan bonusz féle add on,
maga a jaték minden viddm-
parki sajatossagot tartalmazni

hetiink parkot, mely tovabbi
5-5 alpdlydra lesz bontva.

Megjelenés: 2001. februdr 8.

5 765 KByle #118.2001. janudr )

fog. Osszesen 3 vildgban épit-

igy érdemeltek kiigazdn), hogy poénosra probaltak vennia figurat, és kis
gorbe tikarrel kifigurdzva a szereplSket, lufi fejeket vardzsoltak a nyakak
tetejére. Hat nem tudom... Szdval ez egy versenyjaték alapjaiban véve. Van
viszont 25 felvehetd kis bigyusz,
amikkel j6l meg lehet szorongatni
az ellenfeleket. Van 9 alap pélya,
és 4 diihdngd, ahol egy aréndba
zdrva kell szaguldozni. Egyszerre
akdr4 ember is jdtszhatja a jatékot,
bar komolyan ¢csodélkoznek, ha
dsszesen ennyi példdnyban kelne
elez a program...

Megjelenés: 2001. tavasz




Z— STEEL SOLIDERS
(EON Digital/ The Bitmap Brothers)
hitp:/fwww.bitmap-brothers, (22 him

A vilag legtdbbet mondd és leg-
hosszabb cimi jatékdnak ciméért
valdsziniileg a Bitmap Brothers
soha sem fog versenybe szdlini,
hisz ha emlékszik még valakia
par évvel ezelbtt megjelent Z-re...
Ezzela cimmeltértvissza a széra-
koztatdiparba a C64-es iddk eqyik
csészdra, a Chaos Engine megal-
kotdja, a Bitmap Brothers. Es most
Ujra itt nyomulnak, hisz hamarosan
jin az egy ideig csak fantdziadd-
san Z2-re keresztelt opuszuk, ami
— kinem fogjatok taldlni— a
Z folytatdsaként hivatott a vég-
zetére varni. Egymads kézott lehe-
tiink dszinték, és el kellismernlnk,
hogy a Z nem éppen a latvanyos
grafikai elemek sokasdganak
s felvonultatdsdval lopta be
| magdtaz emberek szivébe, hanem Gtletes stilusfrissitésével a stra-
tégiai fronton belll. Nos, a folytatdsban ezt a csorbétigyekszenek
kikiiszibdlni Bitmap-ék, mindamellett, hogy a régi sti-
P lUstigyekeztek belegydmadszdini az i részbe is.
Gyorsan a részleteket: A 30 kildetés 6 nagyobb
Y terillet része, 30 egységgel, 20 épithetd épdiet-
tel, és halozati és internetes jatékkal varja idén a
robotokat irdnyitani vagydkat.

- Megjelenés: 2001. marcius

RED FACTION
(Volition /THQ)
hitp://www.redfaction.com/

A tavalyiE3-on leplezte le a THQ azta megallapoddsata Descent-atés a
Freespace-t készitd Volition-nal, hogy a tovdbbi projectek mdr az & szigndjuk
alattfognak napvilagot latni. Ebbél az alkalommal rdgtdn két készdld cimrdl
rantottak le a leplet, mely kdzll az egyik a Summoner volt, mig a masik

— amivel most kicsit rész bben is foglalkozuk — Red Faction névre
hallgatott. A jaték stilusa First Person Shooter, vagyis belsd nézetbdl jdtszddo
lovaldézds jaték. Az engine-je (merthogy manapsag ez szokott az elsd lenni,
ami érdeklddésre tarthat szdmot egy FPS hivd szemében) egy sajat fejlesztés,
amiGeo-Modé néven lett bejegyezve. Az egyik legnagyobb erdsségének
azttartjak, hogy immaron a fegyvereddel nemcsak az ellenfelekben tehetsz
kart, hanem akar a korllotted lévé falakban is. Szétamortizédlhatsz mindent...
Persze vannak egyébb nyalanksagok is, mint példdul az, hogy akér 3 tipusd
jarmivetis iranyitdsod ald vonhatsz — legyen az szdrazfdldi, vizi, vagy légi.
Osszesen 20 pélya llrendelkezésre alapbdl, amit persze t6bb ezerfog
kovetnia mellékelt palyaszerkesztdnek kdszonhetden. A taldlat becsapodasd-
nak megfelelden fog roncsolddni emberdink, minden térgy frankdn be lesz
arnyékalva, és eqy izgalmas tirténetet is kanyaritottak hozz4 a készitok. Allité-
lag igen csak meg fogja szorongatni a piacon lévket a program, azonban erre
az elsd félév végéig még varmunk kell.

Megjelenés: 2001, Nyér
-

PARADISE CRACKED
(BUKA Entertainment)
http:/lwww.buka.com/games/paradise/index.htm

Meg nem mondanam
miért, de els latdsra
heveny szimpétidt kezd-
tem éreznia Paradise
Cracked irdnt.
Egyszerien a cim felett
atsuhand szemeim
megnyugvast talditak
azon szavakban, hogy
Paradicsom, meg, hogy
Feltorték... Eldszorarra
gondoltam, hogy valami
szakacsprogramrol lesz
sz6, ha holmi paradicsomkonzer-
veket kellitt bontogatni, aztan szél-
tak, hogy ne legyek mar ennyire
barom, igyhogy kicsit visszafogtam
magam képzeletileg.

Szdval a bizonyos paradicsom arra
az dllapotra akart utalni, amia tor-
ténetszerint a Foldon uralkodik.
Miutdn az emberiség megalkotta
és rendszeres fogyasztdjdvd vallta
CybarBraln nevi komputernek, illetve az ltala generdlt képnek, gy nézett ki
soha nem volt még ilyen nyugodt az élet. Aztan a mindent tekintetbe vevd com-
puter elkezdett gondolkozni. llletve analizdlni. Rohamos mértékben csdkkenta
népsiiriség, viharos gyorsasdggal bulultak az emberek. igy a szuperagy egy
radikdlis déntésre kellett, hogy elszanja magat.

Ekdzben valahol a Cyberspace-ben egy hacker tér be oda, ahové nem lenne
szabad (fene a hackerek ezen franya szokdsait, ami mar csak igy szokott

lenni...), és mieldttmég megjelennének a renddrdk a lakdsa elftt, sikerdl
néhany kulcsfontossagu dokumentumot kimdsolni egy lemezre, hogy aztan
kamforrd valtozva menekiiljon, és jrjon utdna annak, hogy miis folyik tulaj-
donképpen a paradicsomban, Miutén elézd mondatommal feldllitottam az
eqgy levegdvel kimondhatatian mondatok rekordjat, nézzilk talan a részlete-
ket. A jaték RPG kategorizaldst kapott, amik kézdtt azzal prabal meg kitdinni,
hogy kinézetre igen rdgy(rtak a késziték, hisz valami eszméletlendl szépen
néz ki. -

Minden objektum és karakter telje-
sen 3D-s, a torténet nem linedris,

a féhds szénné fejleszthetd min-
denféle izgalmas cyber miltydrrel,
és az dsszes objektum (legyen
akdr kuka, lampabura) szétlfhetd,
megsemmisithetd. Bar nem tudom,
hogy eztis tapasztalatbdl csindlték
e, vagy sem, mindenesetre olyat

is dllitanak, hogy egy
bekapott tallat utdn
emberiink hétrahdkal,
és Bsszegbmyed —
csakugy, minta vald-
sdgban. Szimpatikusnak
tiinik, lehet majd neten is
nyomni és nem titkoltan
a Matrix, és Szdmyas
Fejvaddsz féle szajber
vonalat kveti.

Megjelenés: 2001. Q2
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OZZY'SBLACK SKIES
(iRock Interactive)
hitp:/fwww.irock.com

Megvallom dszintén, hogy ehhez
a jatékhoz két masodperccel
ezeldtt még egy teljesen més
szlveg tartozott, dm azt hiszem
mindenki jobban jart azzal, hogy
megcenzdrdztam magam, és
megkiméltelek benneteket tudo-
manyos fejftegetéseimtél a zene-
ipar miikodésétilletden. Hogy

ez amuigy miként kapcsolddhat
eqgy szamitdgépes jatékhoz? Az
iRock néven, pont egy évvel ezeldtt alapitott jatékfejlesztd cég, magdta
nagy Ozzy Osbourne-t kérte fel arra, hogy szerepeltethesse egy készildo
jatékukban. A kdlcsdnds egyittmiikédés annyira sikeresnek bizonyult,
hogy Ozzie batyd nem csak, hogy mint egyfajta kelléke lesz a jatéknak,
hanem teljes mértékben rd is épit. Egyeldre még nem sok informaciét
akartak kiszivdrogtatni a tisztelt programozd urak, igy csak a jaték alapjaul
szolgdlé RFEngine-rdl dradozhatok par sor erejéig. Szdval lesz benne
minden, amit csak el lehetne varni egy mai PC-s jatéktdl, amit a képekre
pillantva bizonyitva is latok lenni. A legrészletesebb felhd kidolgozds,

ihatd mindségi vizhatas, valtakozd napszakok, végtelen mennyiséqgii
tereptdrgy kirajzoldsa a szabadban, merthogy annyit azért mégiscsak lehet
tudni, hogy eqgy fantasy szeri lepelbe burkolt akcigrdl van szd, melyben
eqy sarkdnyon repkedve
kell dlddst osztanunk
anépre. A fdszereplét
nemcsak hogy egy az
egyen lemodellezték, de
6 fogja a jaték zenéjét

is késziteni, és termé-
szetesen a hangja is 6
lesz a kartkernek. Meg-
jelenés még idén esedé-
kes a fejleszték szerint.

Megjelenés: 2001.

THE WORLD IS NOTENOUGH
(Electronic Arts)
hitp://007.ea.com

Mondhatjuk akar dgy

is, hogy az EA nem
csindlt rossz (zletet
tavaly, amikor egy igen
zsiros szerzddésnek
kdszénhetden
megszerezie a James
Bond filmek
megjatékositdsdnak”
licencét. Azota
gézerdvel nyomjak az
dsszes létezd platfor-
mon, de nekidnk azt
hiszem a legérdekesebb
taldn a PC-s rész lesz. A legutolsé Bond film alapjdn készild first person
shooter a Quake 3 egy mddositott engine-jét fogja haszndlni, s bar eddig
nem sok képet lehetett ldtni a jatékbdl, asszem ottfog mégis nyerniaz
egészen az EA, hogy ez James Bond. Es akkor mar tékmindegy, mitraknak
bele, a név mar rég eladta. Mert gondoljunk csak bele: ki

ne szeretne egy titkos igyndk szerepébe bujni, akinek 40 kilonbdzd
kacifantos és igen bantd szuperfegyver és beépitett szerkentyd segiti

az elérehaladdsét az ellenséggel jocskan tarkitott terleteken. A 10 -

mind a film inlette - palyan véltozatossdgra nem lehet panasz, hisz

hol Isztambul utedin kell
rohangdinunk, hol meg
éppen egy havas lejtén
lecsuszni. Egyeldre
ennyit, hisz a cég sem
nagyon akarddzik tudo-
mastvennia PC-sekrdl,
hisz a megjelenési
datum hivatalosan még
mindig 2000 volt... No
comment!

Megjelenés: 2001,

LASTNINJA:RETURNTO LIN FENISLAND
(Studio 3)

hitp://www studiod.co.uk/ntml/games/game_nin.htm

Olyan buta arcot se |dttatok méqg, mint amikor a haverokkal dsszedltink,
és eldszdr néztilk végig a Last Ninja 3 intrdjat — még Commodore
64-en. Akkor mindenkinek leesett az dlla, mert hiedelmeink megddini lat-
szottak, hogy az akkori grafikai szintet messze felilmulé program létezik-e
egyaltalan? Nem akartunk hinnia szemiinknek. Kivettik a lemezt, megfog-
tuk — ez tényleg onnan jott. Haad. Szoval jollakott kisdvodads fejiel vigyo-
roglunk egymadsra, és dhitattal haltunk meg az elsd szembejévd ellenféinél,
mert fingunk nem voltarrdl, milyen is az a Ninja életérzés. Nos
azdta eltelt par év. Es a jatékosok folytatds utdn kidltottak. Otlet
szintjén sokélg a készitik fejében Iappangott egy amorf jelleg elképze-
; S lés-foszldny, de sosem

akarta megvildgosodas
szent mezejére 1épni,
mert gy érezték nincs
bennik annyi erd/étlet,
hogy a megfeleld pom-
paban télaljak fel djra
a sorozatot. Azonban
most mér jd két éve
egy dlmos reggelen
rendezdditt minden, és
most mar tutifix, hogy
lesz Last Ninja 4. Na,

lehet Grvendezni, kimenni az udvarra, futni egy kdrt, addig mondom, hogy
milesz benne. Egy érdekes nyilatkozatot olvastam az egyik készitétdl,
miszerint: mindenki azt varja el manapsdg egy jatékidl, hogy legyen 3D-s,
meg ennyi poligon, meg olyan engine.

De a Last Ninja sosem errdl szolt. Az emberek a Last Ninjatdl elsésorban
a hangulatot vrjdk, s nem holmivizudlorgazmust, Persze azért ez utébbi
sem maradhat majd el, de az mar a screenshot-ra pillantva is kiderdlhet,
hogy az dbrézolds modja maradt a régijo oreg 45 fokos felllré rdldtds

— d&'la Crusader: No Remorse. Nos, hogy a szavatosség mértéket

seleh 1 a panaszkdnyvnek felemlegetni, 5 vilagot jarhatunk be,
melyek 20-20 pdlydra oszlanak, amik 100 képernydnyi terilletet tesznek
ki. Persze majd nagy settenkedésekre és retlenelesen nagy N inja

cselek bevetésére is szliksé- 3

glnk lesz a gydzelem meg-
szerzése érdekében és nem
csak kifejezetten a puszta
erdnkre. Mivel elsd publikus
megjelenése csak az idei
E3-on vérhatd a programnak,
nem fogjdk elkapkodniezta
megjelenést...

Megjelenés: 2002. Q1
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EVILDEAD:HAILTO THE KING
(Heavylron /THQ)
http://www.evildeadgame.com/

Ashkilszém nektek, hogy nem értem miért kellett egészen pontosan

13 évetvarniarra, hogy a hires neves Erd6 Szelleme cimd kult film

a megjdtékosodds” Utjdra lépjen. Merthogy az 1982-es Evil Dead
alapmiivé avanzsdlt az évek sordn. Ash, az egyszer( druhazi eladé egy
Mecronomicon nevd kiinyv diddsos tevékenységének kdszénhetden egy
erdd kellds kdzepén talélja magdt, egy kunyhd eldtt, meg néhdny, magat
meg nem nevezni kivant zombi eldit... Aztdn elindul a hadd el hadd,
eldkerliinek az olyan nem rendeltetésszerden felnasznalt eszkdzék, mint
példaul egy lancflirész, amiegy félkez(, feldihddatt ember kezében még
eqy életbiztositds biztos tudatdban sem tartozik a legkellemesebb dolgok
kdzé. Széval horrorfilm
volta javdbdl, amit két
rész is kvetett, s végil
2001-ben eljtt a folyta-
tas ideje, csak most mar
a PC-k képernydi elftt
{ilve raghatjuk a kérme-
inket.
Atorténet 8 évvelaz
utolsd rész utdn jat-
szdédik, melyben megint
szerencsétlen Ash keril
kényszerhelyzetbe, hisz

a komisz kéinyv,
mikédésbe lép és mar
nincs menekvés. A kilsd
nézethdl ldtszddd rdgzitett
kameranézeteket alkal-
mazd akeid /horror jaték
megprobdlja visszaadnia
film egyedien debil, és
béjosan erdszakos hangu-
latat, amit mi sem garan-
tdlhatna jobban, minthogy
sikerlit megnyerni szink-
ronhangnak az eredefi szinészt: Bruce Campbell-t. A kamera ugyan rog-
zitve van, néha azonban bemozdulhat, és a térténetek véletlienszer(
generdldsa is igencsak megneheziti,
hogy kétugyanolyan kildetést jatssz
végig. Tébb, mint 20 elvont/ sokkold
ellenfél, egy rakds tunningolhatd fegy-
ver, és bitang fekete humor var minden
érdek|Gddtigy év elején az Evil Dead
opusz.

Megjelenés: 2001. Q1

BREED
(Brat Designs)
hitp:/fwww.brat-designs.com/breedt.html

Az emberiség talan
legnagyobb lépésének
szdmitott, amikor kilép-
hetetta vildglrbe. Es
ezzel elindithatott egy
vilagmeéretd spekulaciot
arrdl az drokérvényid
kérdésrdl: vajon egye-
dilvagyunk-e? Ezen
kérdéskdrre probalja
megkeresnia vélasztaz
a felderitdhajo-csoport
amia naprendszerinket
elhagyva, a Besalius
csillagrendszerben jar.
Es ekkor rabukkannak
arra, amit csak talan tit-
kon véltek reméini: egy
idegen létformara. Bar
izlés dolga, de nem egé-
szen bizonyos az, hogy
ennek oly nagyon kéne
ardilni, féleg, miutdn sza-
naszétzuztdk ezek a
Breed névre keresztelt
szdrnyek a foldi embere-
ket. Miutdn a foldi erdsitésként utdnuk kildott mésodik hulldm szétzizza az
idegenek arcdt, mindenki megnyugodva tér vissza a Féldre, hogy legaldbb
gydznisikerdit. Vagy mégsem? Az egyetlen tdléld USC Darwin legénysé-
gétis szomorti kép fogadja: dll a bdla F5ldon. A Breed-ek ugyanis nem
atallottak betdmadni piciny otthonunkat. Ez lesz kdbé az alapszitudcidja a
Breed-nek, ennek a valds idejd stratégiai jdtéknak. A jatékot egy teljesen
ismeretlen angol csapat, a Brat Designs fejleszti, és még egyeldre kiadot
sem sikerdlt taldlniuk maguknak, bar a képek bizakodasra adhatnak okot!

Megjelenés: 2001. Kardcsony
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SERIOUS SAM
(Croteam / Take 2 Interactive)
hitp://www.croleam.com/game _overview.himi

A végére pedig Sam-et
hagytam, aki komolyan
gondolja. Ez mdr nem
az elsé FPS idén, ami-
vel foglalkozunk, és bér
nem tudndm megma-
gyardzni, hogy miért,
de Ugy érzem nem
is az utolso... Tény,
hogy mostebbdla
stilusbél kezd annyi
S T lenni, mint roman ven-
——=—"1 dégmunkdsbdl a keleti
palyaudvaron... Szévaltéknyikai
részletek kovetkeznek Sam-bél, aki
tovabbra is komolyan gondolja: Az
engine sajat, és barnem a ,gyereide”
névre hallgat, de azért vegyiik komo-
A lyan. Legylnk Serious-ok... Mert-

Remekil kezeli a kinti és benti
helyszineket és azok véltakozasait
eqy palydn bell, fotdrealisztikus, és
valds |de|u lans flare effekt hasznalata, tbbirdnyl gravitdcid figyelembe
vétele, a természetes fény beszlrodésének felismerése, ultrarealisztikus
viz, iz fist és egyéb ilyen nyaldnksdgok hasznélata, akdr négyes osztott
képernyds mod, magas szdmu ellenfél-mozgatds — ami annyit tesz, hogy
egyszerre akdr 50-en is lehettek egy helyen, és mégsem lassul le a jatek.
Maga a jaték kacsingat egy kicsit a fantasy stilus felé, ezt megfiiszerezve
egy kis cyberpunk-kal, mindazonaltal elszér még csak a csodds Egyip-
tomban kdvdlygunk. A végére bezzeg, meg jon a szokdsos szlirke fal,
meg idegen drhajé, meg sablon... De, hogy miaz igazsdg? Még az elsé
negyedévben kiderdl.

Megjelenés: 2001. Q1
Bagd Péter

(9)



E l6zetes

em is alyan régen
N olvashattatok az Artifact

Entertainment készild jatéka-
rdl, a Horizonsrdl a hirek rovatunk
soraikozt. Az elézetes (és a hirek
felépitésének koszonhetben eléggé
szlkre szabott) informéciok nagyon
igéretesek voltak, és én tgy gon-
doltam, érdemes lenne egy kicsit
jobban utédnajérni a dolognak. Ami-
kor aztdn végre szakitottam egy

kis iddt, és elnavigaltam az Artifact
Entertainment szdjtjara, az ott taldlt
informdcié mennyisége szinte lesé-
pértalabamral...

A Tolkien altal kitaposott Gsvény itt
is jo szolgalatot tett: Istaria vildga,
melyben a Horizons jatszodik, alapo-
san és részletesen kidolgozott uni-
verzum — természetesen a Fantasy
birodalman belil.

Ahogy az Internet egyre nagyobb
teret nyer (0gy értem, Magyaror-
szagon, mert amirdl most fogok
beszélni, az kilf&lddn mar lejart
téma), Ugy lesznek egyre népszeriib-
bek az online jatékok is. Ma mdr egy-
dltalan nem megy ritkasag szamba,
ha valakiminden nap a neten kilzd,
legyen akér a Quake széria megszal-
lottja, akdr a Forgotten Realms misz-
tikus harcosa (hal' istennek a Matav
mar-mar egészen emberbardt dijcso-
magokat kindl). Az igazi online jaté-
kok azonban még mindig ritkasdgnak
szamitanak, most igy hirtelenjében
talan ha
b kettd

ismert nevet tudnék megemliteni a
Fantasy miifajpan: Everquest, és
Ultima Online. Ezeknek a progra-
moknak a legfdbb jellemzéje, hogy
kifejezetten a multiplayer jatékra
épiinek, egyjatékos mdd tobbnyire
nincs is — altalaban havi dijazdsdak,
és rendszeresen letdlthetdek hozza-
Juk kildnbdzd frissitések, amelyek ij
terileteket, karaktereket, kiegészité-
sekettartalmazhatnak.

Akik ilyen jatékokkal nyomulnak,
komoly felelsséget vesznek a nya-
kukba: szinte éldként szeretik és
vigydzzdk karakteriket, egyengetik
annak életét. De mivelis lehetne
egy ilyen megszdllottat elcsdbitani
dedelgetett hdsétdl? Jobb grafikdval,
netan mélyreszantébb torténettel,
fejlettebb harcrendszerrel, esetleg
szabadabb karaktergenerdlé-rend-
szerrel?

Valészinileg ezek barmelyike ele-
gendd lehet ahhoz, hogy felkeltse
egy MMORPG (mert hogy neve is
van am a gyereknek) rajongd érdek-
I6dését. Aztan a jatékosok izlése
ugyis eldseqiti a férgesének kihulla-
sat— ez mar csak igy megy a szami-
togépes jatékok piacdn.

Nos, bér a Horizons még javdban
a fejlesziés stadiumdban jdr, minden
valdszinliséggel a fentebb felsoroltak
mindegyikét konnyliszerrel fogja
nydjtani a jatékosoknak — persze,
mimar sokszor hallhatiunk ilyesféle
szép igéreteket: haladjunk hét csak
szépen sorban.

Hogy igazdn mirdlis tud szdlni egy
MMORPG jéték? Az dsszetevik elég
egyszeriek: adva vagyon egy karak-
ter (azaz a jatékos), akijdrva-kelve
a hatalmas fantasy-birodalomban
folyamatosan fejlédik, harcol, bara-
tokat és ellenségeket szerez.
Pont dgy, mint egy szimpla
RPG-ben, a lényegi kildnb-
ség pusztdn az a semmihez
sem foghatd plusz, amitaz
online jatékok nyujtanak —
vagyis hogy igazi él6 emberek
ellen (vagy vellk egyditt) jat-
szunk.
Na, ennéltébbet nem is lehet irni
a Horizons jatékmenetérdl (hiszen
még nagyon gyerekcipdben jar
— j6-j6, azérta cikk végén
A\ méqg visszatériink ehhez a
B témahoz® ), de nem is baj,
mert sokkal inkabb sze-
retnék pér szét ejteni
A\ ajaték helyszinérdl,
W\ Istaria vildgdrdl.
Ha minden j6l megy,

Istaria birodalma_

akkor ezen cikk
illusztracidi kozott
lathattok egy igen
latvanyos tab-
lazatot Istaria
|ényeirdl. Ehhez
tdl sokat nem is
tudok hozzdtenni
— hisz a kép
dnmagaért
beszél—, de
azértnéhdny
mondattal leirom
az itt lthatd fajok
jellemazdit.

A humdnok a
normal emberi fajt jelentik: sokoldald
nép, jartas tulajdonképpen minden
foglalkozdsban — nem is érdemes rd
16bb sz6t vesztegetni. —
Az driasok 8-12 lab magas lények,

Az elfek (avagy tindék, de ezen
most tényleg nem szeretnék senkivel

Compenive Hesght Study
of ¥ rocet of Itcria

[X3 L

lények, firgék, és

A
akik inkdbb testi erejikrél hiresek, kissé alacsonyabb
mintsem esziikrdl, vagy gyorsasé-
qukrél. Az dsszes faj kézil nekik
van sziikségik a legtébb élelemre.
A latésuk nem a legjobb, viszont
nagyon magas a tidékapacitdsuk —
értsd: sokdig birjak pl. viz alatt.

A torpdk alacsonyak és zomékek
(nemd’,
ténnleg??7),
testalkatukhoz
képestersek és
szivésak. Alta-
laban nem tal
gyorsak, és az
Uszasban sem
jeleskednek.
Magyon jo a
szaglasuk ésa
latasuk, viszont
az dridsokkal
ellentétben nem
tudjak sokdig tar-
tania levegét.

nagyon intelligensek. Sziletésikidl
fogva j6 érzékik van a varazslas min-
den formdjahoz.

A dryad faj nagyon egyeddlallo, 6k
alkotjak Istaria legkisebb tarsada-
lomban €13 népét. Nagyon gyengék
és torékenyek, viszont dridsi magikus
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erejlk van, és még repliniis képesek
fatyolszer(i szamyaikkal. Elégge ala-
csonyak, tavoli rokonaik az elfeknek.
A sarisok embermagasséagu, macs-
kaszeri lények, nagyon firgék és
meglehetdsen intelligensek, ugyanak-
kor joval tdbb pihenésre van szik-
séglkareg léddshoz sebesiilé

r “qh A‘n?:_l
esetén, minta humanoknak.

A goblin alacsony, gyors, de gyenge
faj, zoldes szind bérrel.

Az orkok embernagysdgu, csanya
lények, nagyon erdsek és szivsak,
viszont tok hillyék — ez van.

A lamurian faj tagjai nagyon jé
iszok, akik képesek |élegeznia
viz alatt. A vizen

Iyan rovarszerli, négy kezi, négy
labi lényekbdl all: vastag bérik
(avagy kitinpancéljuk, ahogy tetszik)
miatt nagyon ellenalléak, és igen
intelligensek is — olyannyira, hogy
sajat magiarendszertis kifejlesztet-
tek.

A ssslik amolyan emberszabasu, két
ldbon jaré halld faj, amely nagyon
kedvelia meleg klimat, mint pl. a siva-
tagok és a dzsungel.

A sarkdnyok igen ritkdk, aminek
az az oka, hogy fiatalon rettentden
sebezhetdek — még nem tudnak
vardzsolni, és kisebbek egy felndtt
huménnal. Hosszu az Gt, mig egy
sarkany feind, de ha megéria felndtt
kort, a jutalma nem marad el...

A démonok rosszindulati és forté-
lyos [ények, mindentiik a pusztités.
Fiatalon is elég veszélye-

F

* 2
sek, de a felndtt démon egyenesen

haldlos lehet — feltéve, ha megériazt
a kort, hiszen életviteliknél fogva ez
egyaltaldn nem garantélt: hisz mint
tudjuk, ki karddal él...@

Az angyalok az igazsdg és minden
jo védelmezdi, tikéletes ellentéteia
démonoknak. Képesek a gyoqgyi-

kiviil csupdn két
Grat birnak ki,
aztan meghal-
nak, de maregy
dra viz nélkilis
nagyon legyengiti
dket. 565 és
édesviz sza-
mukra egyre
meqy, és mintaz
ezekbfl is latszik,
csak viz kdzelé-
ben lehet talal-
koznivellk.

A ku'lak fajamo-
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tdsra, és az asztrdlsikokon vald
kézlekedésre is. Igazabdl nincs is
gyenge pontjuk, legaldbbis amig egy
démonnal, vagy vampirral Gssze nem
akadnak, mert természetiknél fogva
gylldlik egymast — jé, rossz, szdval
egyértelmi, assz'em.

A vdmpirok Istaridban meglepd
mddon nem szaporodnak harapés-
sal: kiilon fajt alkotnak. Viszont a
bevélt mddszer szerint véren élnek,
és gyakorlatilag halhatatlanok. Gyen-
géjik a tliz, &s a napfény, ilyenkor
fele olyan erdsek, viszont nem ritka
kéztik a vardzsld, vagy nekromanta
képességgelfelruhdzott egyed.

Es akkor ehhez a kicsit hosszira
nyllt felsoroldshoz kivetkezzék a
slusszpoén: az itt felsorolt faj mind-
egyike jatékos karakterkéntis vdlaszt-
hatd!

Istaria hatalmas birodalméban tobb
nagy egységre tagolddik:

Az Eszakfoldje az ogrék, goblinok,
orkok, Gridsok, trollok, és egyéb sotét
teremtmények vidéke; kiidds, esds
tdj. Ezen a helyen a kdosz az (r,
allandd a viszalykodds és a habora,
egyszdval nem egy biztonsagos hely
— ugyanakkor nagyon gazdag ter-
mészeti kincsekben, dsvanyokban.

A sdrkdnyok, és hegyiteremimé-
nyek kedvelt helye ez, idedlis minden

= dozdnak,
akinek lételeme a veszély és a harc.

A Nyugatfoldje tulajdonképpen
egyetlen hatalmas erddség, teli
kilonleges és ritka (sokszor vardzs-
erejli) ndvényekkel, és a vilag
leges legnagyobb fdival. Lakhelye az
elfeknek és a dryadoknak, valamint
a sok északfoldi menekiltnek, akik
nem birtdk a veszélyes életet.

A hatalmas erdésségekben elfele-
dettvdrosok, ismeretlen dllat-, és
névényfajtak varjék a jatékost, aki
amaégidra, a természet és az
elemek megismerését tibbre tartja
az dllandd vérengzésnél,

A Kozép-Birodalom nyiizsgd varosa-
ivala kereskedelem, és az ipar koz-
pontja; itt dllanddan pezseg az élet
— az egyik pillanatban megkdthetiink
egy jo Ozletet, a kivetkezdben pedig
akarmeggyilheta bajunk valamely
sertdl bator helyi porkolabbal. Eszak
bénydszati javai, nyugattermészeti
kincsei, és keletfarmjainak termése
mind itt cserélnek gazdat — akia
pezsgd életre, esetleg jo Ozleti érzékeé-



ben reménykedve a gyors meggazda-
godésra vagyik, annak itta helye.

A Keletfdldje a ku'lakok és a sarisok
hazéja, a végtelen ronasdgok, és a
farmok vidéke. Ez Istaria legnyugod-
tabb, legkonzervativabb része.

A Délféldje |staria csdszdranak biro-
dalma: rengeteg fajnak ad otthont —
élnek itt ku'lakok, ssslikek, dridsok,
dryadok, de még vampirok is. Legalsé
része még teljesen felderitetlen
dzsungel, telve értékes ndvényekkel,
drdgakdvekkel, s minden joval, mi
szem-szdjnak ingere, ugyanakkor

| R

Ahat:

sokittaz életve-
szélyes ragadozd,
csliszo-maszo,
s6t, még ember-
evd novények is
akadnak. A fel-
deritetlen vidék
ennek ellenére
rengeteq kiaknd-
zatlan lehetdsé-
getrejt magdban,
a bator kalandozd
bizony kénnyen
megteremthetiitt
a biztos megélhe-
tést— csak rd ne faragjon...

Ikeria a mennyorszdg, az angyalok
vidéke. Flivek, fak, viragok, gydnydri
hegyormok vérjak a hivatlan latogatot
ezen a kilénleges szigeten. Aki
véletlendl erre vetddik, jobban teszi,
ha gyorsan begyiijt néhdnyata
kiilénleges dragakévekbdl, és
amegal-

dott ndvényekbdl — mielétt egy jol
felfegyverzett Grjdrat kiteszi a sz(irét
innen.

Ha lkeria a féldi paradicsom, akkor
Ku'shak maga a pokol — a démonok
szigete, a legveszélyesebb hely a
birodalomban.

Es végiil Lamu, a viz alatti birodalom,
a lamurianok vidéke, telve minden
kildnlegességgel, amicsak a tenger
mélyén taldlhaté meg.

... Es akkor még nem ejtettem szota
majd szdz vérosrdl, és a tajegységen-
ként5-6 kisebb kirdlysagrdl... nem
semmil Na, azért pottyantok valahova
arre egy térképet, tanulményozzdtok!

A Horizonsban eddig soha nem ldtott
interaktivitasban lehet résziink. A jaté-
kos karakterek (mostantdl csak PC,
azaz player character — hadd ne

kelljen mindig kiirnom, naaa, lécci...)
szakmatis tanulnak, és fejlesztik is
szakmaituddsukat, A jaték soran
ennek komoly hasznatis vehetik.
Egy kém(ves mester pl. képes olyan
épilleteket fel- )

hizni, ame-

lyek maradanddak: egy hdzat,
amelyben aztdn més PC-k lakhatnak,
vagy egy kocsmdt, amit aztdn egy
véllalkozd kedvi PC elvezetgethet.
A kézmiives elkészithet egy csomd
olyan eszkozt és targyat, amire

egy kalandozonak sziksége lehet. A
kisebb helyi uradalmakat egy jatékos
is elvezetheti, ami azt jelenti, hogy
akartorvényeket is alkothat, vagy
tiporhat sérba, rakildheti az drséget

eqgy személyre, vagy akdr egy egész
fajra is — akik kézt ott van a tobbi PC
is! Akdr boltotis vezethetink, Gzletel-
hetiink a szomszéd boltossal, akiszin-
tén egy élé ember a monitorja elét! —
mikdzben Istaridban birodalmak szi-
letnek és buknak el, hdboruk tornek
kiés békék kéttetnek, és mindez a
jatékosok keze dltal...

A karaktergeneralds is sokkal
mélyebbrehatébb, mint ahogy eddig
hasznaltuk: olyan alapvetd dolgokat
is be kell llitanunk, mint hogy a
karakterdnk tudjon e fdzni (hiszen
lehet, hogy késdbb lesz egy sajat
kiffizdénk, s messze foldrdl jamak
majd hozzénk a vdmpirok véres hur-
kdtenni), egészen olyan képessége-
kig, mint pl. a futés.

Végre a karakterlnk bedllitottsd-
gdnak is lesz valami kézzelfoghatd
értelme: egy térvényes j6 PC pl.nem
tdmadhat meg egy mésik tdrvényes
j6 PC-t, hiszen az ellentmondana a
bedllitottsdganak — vagy hogy Ugy
mondjam, a hitének".

Még egy Ujdonség, hogy a

generdlt karakterek csalddba
Lszi-
letnek”

(persze
fajonként

eltéré a

csaladi
Osszetar-
tds, meg
ilyenek,
hiszen ha
mar lid,

nehogyma’ sovény legyen!), azaz
vannak szlilei, esetleg testvérei, van
egy ofthona, anové hazatérhet, ahol
tdmogatjdk 6t, mind anyagilag, mind
felszerelés tekintetében — persze
csak rajtunk dll, mikor alapitunk sajat
otthont.

A nagyobb tavolsdgok megtételéhez
haszndlhatunk hdtasokat is, persze
a hagyomadnyos lovon és Gkrdn kival
befoghatunk tevét, unikornist, griffet

=m IS, ha elég Ggye-
1 sekvagyunk. Sét,
asarkédny PC-k

a cimborakat
hétukra kapva 6k
maguk valhatnak
hétassa!

A Horizons hare
és magia rend-
szerétsajnos
még nem hoztak
nyilvdnossdgra,
de David Allen,
az Artifact
Entertainment
vezetd fejlesztdje
aztigéri, hogy jocskan dsszetettebb
(nem bonyolultabb!) lesz, mintaz
eddigi MMORPG-kben megismer-
tek.

Igaz lehet-e mindez? Elhihetjik-e,
hogy-amita képeken latunk, az még
csak egy kozepes stadiumban lévd
latvdnymegvaldsitds? Tényleg lehet-
séges, hogy egy olyan vildgban jat-
szunk hdsinkkel, ahol szinte minden
szerepld egy masik, monitor eldtt
gubbaszté figura (mondjuk a sarki
fiszeres, meg a kormanyzé, de akar
még a porkoldb is a sarkon)? Kicsit
hihetetlenil hangzik mindez, hiszen
sokszor halhattunk mar olyan igére-
teket, amiket elvitt a szél...

Mindenesetre, a Horizons megjele-
néséig, 2001 végéig még majd egy év
hétra van (mar ha iddben megjelenik).

Kitudja? Még az is lehet, hogy
nem csak dres igéreteket kaptunk.
Enremélem, hogy nem, mert nagyon
szivesen lennék részese egy ilyen
veszélyekkel és csoddkkal teli vildg-
nak — még ha csak virtudlis dnma-
gam bérében is.

Ha Te is igy érzel, ldtogass el a http:/

ifact-entertainment.com/

ahol megtaldlod mindazt a timény-
telen mennyiségd informacidt, amit
én mar hely szlikében nem tudtam
bepréselniide.

Aztédn jovdre ilyenkor taldlkozunk
Gjra — Istaridban.

VargaB.
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ég kéthonap is alig telt el azdta,
M hogy a leny(gézden eredeti

H.P. Lovecraftrdl és Cthulhu
mitoszdrdl irtam nektek az Afrika Satét
Titkai cim jaték kapesan, és maris
dsszefutottam egy még csak csirdzd
fejlesztéssel, amely eme sotét és misz-
tikus legendakarre épiil. Hadd elevenit-
sem fel, mir6lis szél Cthulhu mitosza:
a vildgot hajdandn hatalmas, ember-
feletti lények uraltdk — a kdosz és
a sitétebbik oldalteremtménye. Iste-
nek 6k — a pusztitds istenségei.
Mind felett &ll Cthulhu, a legfébb isten,
minden rémségek ura. Megszamlal-
hatatian emberdltével ezelGitezek
ameghatdrozhatatlan lények hosszu
szunnyaddsba meriltek, és dtenged-
ték helylket egy kevésbé hatalmas,
de legalabb clyan drtalmas fajnak: az
emberiségnek. De az emberek néhany
kisebb, elkdlondlt csoportja nem feled-
kezett meg az Gsiistenségekrdl, és
sajdt kultuszt alapitva imadtdk Gket, és
vértak majdani eljoveteliket... Eme kul-
tusz ,biblidja” a Necronomicon, amely
leirja @ rémséges istenségeket, szer-
tartasaikat, és minden vellk kapcsola-
tos informdcidt (egyébként pedig kdnyv
formdjaban elérhetd hazdnkban is —
szintén Lovecraft szerzeménye) —
valahol ezen az oldalon talalhattok egy
képet magdrdl Cthulhurél, Lovecraft
sajatvdzlatat.

Lovecraft novelldi dltaldban sajétkord-
ban,a szazad elején jdtszddnak , és leg-
inkdbb a baljds, s6tét hangulatjellemzd
réjuk; az emberek belsd, tudat alatti
félelmeire épitkeznek. Szerencsére a
jaték készitdi gondoskodnak arrdl, hogy
ahangulatittis megmaradjon: sotét
utcdkat, eldugott féld alatt katakomba-
katvdlasziottak helyszineknek fegyve-

Nincs menedék!

Fotde

i £ A

reink is ebbdl a korszakbdlvald: a .45
revolver és a shotgun, valaminta dina-
mités a molotov koktél. A fejlesztokrdl
csupan annyit kell tudni, hogy angolok,
és Headfirst Productionsnek hivjdk dket
— nem ez az elsé fejleszigsik, de igazi
4titd sikereket még nem sikeriiit elér-
niik — eziddig.

A Callof Cthulhu: Dark Comers of
the World cimii jatékban egy magén-
nyomozdt alakitunk, akiegy eltlintsze-
mély utdn nyomozva kerdl kapcsolatba
Cthulhu mitoszdval— és a dolgok ird-
nyitdsa ezzel kiis keriila kezébdl. Rém-
ségek bukkannak fel a legkevésbé vért
helyeken is, és mar csak egy célia
marad: a tllélés.

Hatlehet, hogy ez igy nem hangzik
tiil eredetien, de ha sikerilvisszaadni
az eredetinovelldk hangulatat, az min-
denképpen kiemelia CoC-tfajtdrsai
kdiziil. Igazsdg szerint én mar lattam
egy elfzetes In Game" videdt—
dllithatom: sikerill. Az ellenfelek is eltér-
nek a horror-jatékokban megszokottak-
161. A zombik helyett— hiszen az
mar leragott csont (istenem, mekkora
poén: zombi=lerdgottcsont... megsza-
kadok® ) — ez(ttal Cthulhu teremt-
ményeivel és evildgi szolgaival kell
megbirkdznunk.

A CoC killdnlegessége mégsem a
vilag lesz, amiben jatszodik. Emlé-
keztek a Soldier of Fortune sérii-
lés-szimuldcidjdra? Hadd frissitsem fel
az emlékeiteket: abban a nagyszerd
jatékban megprobaltak az ellenfelek
testét1obb sérilési zonara felosztani
— eltérd hatdsa volt egy kar, esetleg
lab, vagy fejlévésnek. Valamihasonlot
képzeljetek el, de ezittal a sajat teste-
teken.

A Headfirst programozdi az eddigi
legélethiibb FPS-t akarjak elkésziteni
— egy valdsdgos emberszimulatort,
aholigazdn az dltalunk jitszott karakter
bérében érezhetjiik magunkat. Eldszor
is ott kezdddik a dolog, hogy nem
lesznek power-upok, sem egész-
ségiigyi csomagok. S6t, egészségi
dllapotunkatsem jelzisemmiféle ,kis-
piros-csikocska®. Ha tudniszeretnéd,
milyen az egész-
séglgyiallapotod,
+| nézzcsakbelea
tikarbe! Kapis?
Minden egyes
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horzsolés, karmo-
I4s ottlathatd raj-
tad — ha méar
csurom vérés seb
vagy, nem hizod
sokdig...

Ha megsérila
ldbad, lassabban
haladsz és santi-
kdlsz.Ha a fejed
sérlil, a monitoron
lathatod, ahogy a
szemedbe csorog
a vér (ne felejtsik
el, hogy belsd
nézetes akcidja-
tékrolvan szal),
néha megtéanto-
rodsz, vagy egy pillanatra
megszédilsz... de még a fegyvertsem
tarthatod egyfolytdban magad eldtt,
hiszen a karod elfdrad egy id utdn
afegyver silyatoll Ezeknek a kiilon-
legességeknek semmisem szabhat
hatért, hiszen a tervezett megjelenésig
(2001 vége) még béven van idd, a
fejlesztdk fantdzidja pedig kifogyhatat-
lannak latszik...

A Netimmerse motort tuddsat mar meg-
csoddlhattuk a Prince of Persia 3D-ben
ésa Wild Wild Westben is. Ezt, illetve
egész pontosan egy ehhez nagyon
hasonld engine-t hasznal a Headfirst
gdrdajais. A célaz, hogy minél
élethiibb, reaktiv kornyezetet alkothas-
sanak meg. Ha példdul eldobsz egy
rid dinamitot egy ladakkalteliszo-
baban, egy parlada szétrobban, egy
pércsak odébb repil, az ablakok betor-
nek, a tavolabbiak megrepednek, és igy
tovabb.

A Callof Cthulhu nem csak a
jatékos reflexeit fogja prébara tenni.
Rengeteg rejtvénnyel talalkozhatunk,
amelyek tbbféle médon is megold-
hatok, igy mind-mind més irdnyba
terelhetik nyomozasunkat. Négy féle
multiplayer lehetdséggel is taldlkoz-
hatunk majd, kooperativ, vagy akdr
deathmatch médban is.

A Nocturne-hoz hasonldan a CoC
tdrténete hat kiilonbdzd kildetésre
tagolddik. Kldnleges misztikus helye-
ket és teljesen hétkdznapi kiirmye-
zeteket egyardnt
végigkutathatunk,
mint Innsmouth,
a kis halaszfalu,
65 az egyiptomi
féradk nyughelye.
Minden kildetés-
nek més és mds
céljavan— az
els6ben példaul
az elfibb emitett

4 Molotov kokidl mikadés kézben

Innsmouth-ban kellnyomoznunk egy
hétktiznapibolti eladd eftlinésének
{igyében. Ebbdla kildnlegesnek
éppenséggelnem nevezhetd kezdetbdl
jutunk ela szérny( rejtélyek kellds
kozepébe. Felderithetjiik a haldszfalu
lakdinak kilénds kapcsolatata ,mély-
ség lényeivel — ezekkel a halszeri,
démoniszornyekkel, amelyek a tenger-
ben éinek. A Mélyséqg Lényei aranyat

5 a tenger mélyén heverd kincseket
adnak cserébe az embereknek génjei-
kért, és igy hozzdk létre a hibrideket,
ezeketa giilledt szemil, széles széju
humanoid lényeket, akik jdcskén fognak
fennakad4st okozninekink. Minden tor-
ténet megolddsdval tobbet és tobbet
tudhatunk meg a mitoszrél — mig végil
eljutunk a végsd megoldasig.

A horror-jatékok vildgaban megszokott
kliséket, azthiszem, nem kell ecsetel-
nem: elhagyatott uicdk, sejtelmes zajok,
néha egy-egy hirgés a semmibdl.
Mindezta Call of Cthulhuban is meg-
taldlhatjuk, én szivem szerintmégsem
venném ezta jatékotegy kalap ald a
Resident Evillel és tarsaival, sem a meg-
szokott FPS-ekkel.

Itt nyomoznunk kell, nem csupan
mészarolnunk, és a késziték mindent
megtesznek azért, hogy tényleg dgy
érezziik, mimagunk vagyunk ott, és a
sajatbdrinket visszlk a vdsdrra.

A lelkes fejlesztogérda, és a mester,
Lovecraftneve a garancia arra, hogy
a Call of Cthulhu nem mindennapi,
kivételesen hatborzongatd FPS lesz,
amely taldn magasan miifajanak leg-
jobbjaifdlé fog magasodni.

VargaB.
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aslrlin jartok moziba, vagy
H videotékaba, lathattatok egy
filmet, amelyben George

Clooney és Nicole Kidman jatszotték
a féiszerepet. A story nagyjdbdl
valamiolyasmirdl szdlt, hogy a
rossz és elvetemilt oroszok ((risten,
milyen lerdgott csont...) elrabolnak
egy atombombat, és egy Ugyndk
csajszira, meg egy katonai
szakértdre harul a feladat, hogy min-
den éron visszaszerezzék a cuccot,
illstve meggatoljak a felrobbantasat.
A story igencsak elcsépelt, de azéri
megnéztem a filmet, mivel véle-
ményem szerint Cloony jo szinész
(sdrmos, laza és cinikus) Kidman
meg jo csaj (Wil magas, tdl vékony,
viszont véros!). Ettdl figgetlenila
filmet tdbbnyire nagyon nagy bukta-
ként szoktdk emlegetni.

Haél'istennek a Ubisoft uj jatékanak,
a Peacemakersnek semmikdze a
filmhez, csak a cimik azonos.

Ezittal a cimet szigoru forditdssal
vehetjlik (azaz mint békecsindldk),
és nem lesz itt semmiféle atom-
bomba konfliktus, meg borostds
csdkd vords csajjal..

A 21.5zdzadban... ja, ez méraz...
khm... tehat: a kdzelijovében a vildg
it legnagyobb gazdasdgitombje
szdvetségre lép egymadssal, és létre-
hozzak a Memzetkdzi Békehadsereg
(ICP) nevezet( katonai szervezetet,
amely a vildgbéke megdvdsdra hiva-
tott. Mindekdzben a vildg fuggetlen
dllamaiban dilnak a politikai, faji és
polgédrhdborik — épplgy, mint nap-

jainkban.

A mifeladatunk, hogy az ICP

élén véget vessiink ennek az évsza-
zadok dta tarthatatlan helyzetnek,
&s helyredllitsuk a vildg békéjét

— &5 kiirtod az

ellent; esetleg &
téged, ilyenkor
toltés, begylijtesz
még tobb nyers-
yagot, 1obbet

— vagy akér épp
ellenkezdleg: egy
figgetlen, lazadd
orszag katonai
vezetésének élén
megdvjuk jogo-
san megérdemelt
teljhataimu
diktatdrankat
(s0tétlelkiek
elényben!),
Habora és
béke!?

Az igazat meg-
vallva, egy egész
rakat stratégiai programot taldlhatunk
a pécés jatékpiacon — még meg-
szamldlniis sok lenne. Az igazi
nagyagyuk diktdljdk az irdnyvonalat,
mutatjdk az utat, a tibbiek pedig
hi kiskutya modjdra kavetik Gket
— természetesen csak messzirdl,
jocskan lemaradva, hiszen ,amimés-
nél bejon, bejon majd ndlunk is”.
Valdszinlleg ennek a tendencidnak
kdszénhetd, hogy a szinvonal is
egyre gyengébb, ha eggyel mar jat-
szottal, dgy érzed, minddel jatszottdl
— azigazén kiemelkedd jatékok rit-
kék, mint a fehér holld... legyen
szd akdraz Age of Empire és
Warcraft kldnokrél, akdra modern
3D-s csiriviri csodékrél,

Begyiijtdd a
nyersanyagokat,
épitkezel,
dpgrédelsz, fej-
lesztesz, fejlddsz

épitesz, tobbet
dpgrédelsz, tob-
betfejlesztesz, és
igy tovabb...
AMASA, a
Peacemakers
fejlesztdje, ez az
1997-ben alakult
angol-francia
csapat mind-

annyiunk szerencséjére egészen Uj
irdnybél kizelitimeg a témat: ezdttal
a céla hdn dhitott béke elhozatala.

Persze mint tudjuk, tdbbnyire ez
sem sikerlilhet harc nélkal!

Jézus figyel Téged!!!

gatdstszedhetiink Gssze, mig ha
lebombazunk egy varost— persze
az sem mindegy, milyen vdrosrélvan
520 —, a tdmogatdsokbol szarmazé
anyagiforrdsaink elapadhatnak. Min-
dig szem eldtt kell tartanunk, hogy
az erfiszak nem a legkifizetdddbb
médszer (na persze© )! A pénz,
mint szlkséges rossz, elsddleg
tényezd, igy a destruktiv hozzaalldst
elfinyben részesitdknek bizony meg
fog gyiiini a baja a médidval...

A Peacemakers nem csak ebbdl
a szempontbdl lesz a legredlisabb
stratégiai jaték: a program mester-
séges intelligencidja is lenylgdzs!
Eddig nem sok beleszdldsunk volt,
ha egy ellenséges jarmii megkozeli-
tette valamelyik tavolabbi egységin-
ket — hacsak nem siettlink gyorsan
oda, hogy dtvegyik az irdnyitdsdt. A
Peacemakers Mi-je képes meghozni
a leghelyénvaldbb déntéstilyen hely-

Az eddig meg-

szokott stralégiai

klisékkel szem-

bena

Peacemakersben

nem kell

nyersanyag-

lelhelyek utan

kutatni, stlyos

pénzekért

kitermeld és szél-

lité gépeket épi-

teni, banydszni

vagy termelni.

Pénziigyi hely-

zetlnket joval
inkdbb a kozvé-
leménnyel szem-
beni politikdnk
hatdrozza meg:
ha egy éhezd
kis falut ellatunk
élelmiszerrel,
vagy felszabadi-

tunk egy leigd-
zottdllamocskat,
eqy rakat tdmo-

zetben is — ha kell, ellentdmad, de
ha gy szikségszer(, akar vissza is
vonul, ahogy a helyzet megkivdnja —
és mindezt akdr a mi beleszdldsunk
nélkilis!

Természetesen az ellenfeleknek is
csurrant-cseppent némi kis géniusz:
egyazon laktikat alkalmazni ugyan-
anndl az ellenségnél mér eleve
halva szilletett 6tlet, mivel a ldzadd
hadvezetdk idomulnak a stratégidnk-
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hoz — tanulnak beldle és aszerint
fejlidnek.

Osszesen tizenhat kildetésben
vehetlink részt két hadjdratban
(harminckettd, értem?), mire végl
elhozzuk a vdrva vart vilagbékeét,

Es mivel a békéértkiizdink, a
haborl csak a végsd megoldds
lehet— a targyalds, esetleg az lzlet-
kotés a jaték soran mindenképpen
eldnydsebb politika, mégha nem is
mindig mikadik.

De legaldbb igy elmondhatjuk, hogy
mi aztdn tényleg megprobaltuk, de
hataminem megy, azt nem kell
erdltetni! Hiszen, mint mar tudjuk, a
média is egyfolytaban figyel minket
és a tetteinket — ami amigy nagyon
j6 hangulatitényezd, mivel a ripor-
terek idGrdl iddre bejelentkeznek
és tuddsitanak a csatamezordl (ezt
remélhetdleg a képeken is lathatjd-
tok). Természetesen ez csak az egy-
jatékos mddra igaz, multiplayerben

révidke alkudo-
zds utdn a harcon
lesz a hangstly
— barerrdla
jatékmadrdl még
nincs tdl sok info, de til nagy meg-
lepetés nem érhet (ha alkudozni
akarok, aztinkabb mas jatékban
teszem@ ...

Habori!
Természetesen, ha mar muszajhar-

...65 hogy
fest ez az
egész!

A jaték grafika-
jérél csak szu-
perlativuszokban
| lehetbeszélni.
Annak idején,

amikor az elsd full
3D-s gamék kijottek,
én teljesen le voltam
nyligdzve a latvany-
16l. Igazicsoda volt
ez amaga nemében,
amirdl még dlmodni
sem mertem, amikor
a Last Ninjdt nyomat-
tam C-64-en. Aztan
ahogy sorban jottek

A tajfull 3D -ben renderelve, dimbes-
dombaos, totdl élethd, teljes mérték-
ben reaktiv, rdaddsul még az idGjards
is hatdssalvan ra.

A kamerakezelés is teljesen a
helyén van, szabadon mozgathato,
kdzelithetd, vagy forgathaté —
ugyebdr, ha ez nem megfelelfen

a kldnnal klénabb

F3002000 8

colni, legaldbb legyen mivell A
Peacemakers készitdi gondoskod-
nak errglis: tobb mint szdz irdnyit-
hatd egységet taldlhatunk a jatékban,
helikoptereket, tankokat,
gyalogosokat (szdval nagyjabdl a
maihadviselés

eszkozeit), annyi
fegyverrel, ami
egy vildgégéshez
elég lenne!
Természetesena
kiizvélemény
tdmogatdsa itt is
sziikséges,
hiszen ha nincs
| anyagihozzdja-
rulds, nincsenek
erdforrdsok, és
igy nincsenek uj
egységeink sem.
Szivds.
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kldnok, az egész valahogy elvesz-
tette a vardzsat — valahogy
mindegyik ugyanuigy néz ki, az egy-
ségek mintha egymas ikreilennének,
és én szinte mar nem is latom

a kilonbséget... ugyhogy kezdeti
lelkesedésem

miikédik, azon kdnnyen elestszhat
egy jaték!

Minden stratégia rajongénak (és a
nem rajongénak is) érdemes egy pil-
lantast vetnia Peacemakersre — ez
3D engine valésziniileg 0j utat nyita
miifaj berkein belil.

Szerintem rd is fér.

A vérfrissités sosem art, a 3D real-
time stratégidnak pedig igazdn szik-
sége van egy olyan |Gkésre, amely
képes kirdntani a tespedtségbdl —
azthiszem, ez a mifaj még tul fiatal
ahhoz, hogy ne tudjon megdjulni.
Hajra.

A Ubisoft mindig is j6 programokat
adott ki, mégis, valahogy sosem ér
el 4tltd sikereket a jatékaival. Ez a
helyzeta Peacemakersnek (és a Stu-
pid Invadersnek) kiszonhetden taldn
most megvéltozik — bizakodjunk...
hiszen méar csak egy-két hdnap, és
meg is jelenik.

VargaB.

hamar aldbbha-
gyott.

Igazsdg szerint
a Peacemakersre
viszontponta
latvany hivta fel
a figyelmemet
elsdként. De
minek dumalok
annyit, elég csak
egy pillantast vet-
netek az alant
sorakozo
képekre: fantasz-
tikusak!







em sok jaték akad, melyrél
N annak fejlesztdis a kiadd ne

dllitotta volna még a meg-
jelenés eldtt, hogy ddvoskéjiknek
minden esélye megvan rd, hogy for-
radalmasitsa az adoft mifajisagot.
Ezta szdvegeta j6 PC addict
marannyiszor hallotia, hogy az iddk
folyamdn immdnissa is vélt,
napjainkban pedig fokozottan ajén-
lott a rekldmhadjédratoknak valé
beddlés hathatds elkerllése, hogy
azigen kényelmes ,majd-hiszem-
ha-ldtom” dlldspontra helyezkedhes-
siink. (Mely hozzadllds nyilvan nem
kifizetddd az élet minden terdletén).
Annak azonban még ma is van némi
hirértéke, ha az alkoték merdben uj
miifajtigérnek a jatékosoknak. Eze-
ket a progikat rendszerintizgalmas
s nyilvén kibirhatatlan vdrakozasok
eldzik meg, mely varakozésok utdn
persze ataxia kdzelidllapotba kerdl
mindenki, akia kész miveta
kezébe kaparintja. Hat akinem képes
kontrolldini az érzelemvildgat, az
vergddje kimagét az auldban, majd
faradjon vissza az elfaddba, mert: itt
a Giants!

A Torténelem
+Eldtte vala az Ember — s annak
elétte vala a Fald. Elpusztuldnak
mindahanyan, majd j6 a Hold, mely
szintlgy elpusztula, hogy lett légyen
beldle a merd Ur setétségében
kéborlé Végsd Matéria, melynek
neve Sziget. Az Ur szdla: lett légyen
emittis Vilagossdg! S 16n Vildgos-
sdg. Majd szdla az Urismét: lett
légyen emitt is tliz, viz, fauna. 5 16n
emittis tﬂz,viz,iauna.ﬁgihangok
csendiilnek. Majd az Urelvonula.”

Az UjEden
legszembedtidbb
alakja Kabuto, a
maganyos orids.
Amidta az eszét
tudja, ezt a fldet
nevezi otthona-
nak. Hogy hon-
nan is jphetett,

G maga sem
tudja — egyetlen
kapocs kizte s

a milt kdzdtt az
a 001" felirat,
amitvalamely
megfontoldsbdl
valakia pocakjara nyomtatott. Csak
Jnélkilddgél" szegényke naphosszat
aporodott maganyaban, inspiraciora
s tdrsasdgra dhitozva. Am mind-
hidba: csak romldst s pusztuldst
hoznak otthona szémara a mulé

évezredek, igy idével Kabuto némi-
leg megkeseredik, s minden Utjaba
keriild maszatot elfogyaszt reggeli
avagy estebéd gyanant. A korai
frusztrécidk elhatalmasoddsanak
révén Kabuto Iétének legmagaszto-
sabb célja annak a valaminek az
Grzése lesz, mely — mint rdébred —
mindvégig vele volt, csak észre sem
vette: ez pedig — TADAMM — a
Sziget.

S persze csipibdl akad is parelem,
akik szivesen atvennék Kabuto biro-
dalmanak irdnyitasat.

A kdrnyezd tengerek mélyén marok-
nyifurgsa létforma — valahol a selld,
amagus és a nd kizétt - kizd a fenn-
maraddsért, akiket Sea Reapereknek
neveznek. Hosszu idével ezelStt az
egész Szigetet ok uraltdk — igy
sejthetd, hogy beldlik eredeztethetd

A Gizike...forduljon meg, legyen szives!

a 100% - os Isteni Szikra. Annal

is inkabb, mivel Kabutotis a Sea
Reaperek alkottak meg, hogy a
monstrum védelmet biztositson az
esetleges idegen hoditékkal szem-
ben. Az drids kezdetben kezes volt,
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am middn féktelen magdnya diszk-
réten elkezdett az agydra maszni,
bekattant: a mar szdrazféldeken
terjeszkedd Reapereket eldszor

milyen Gton — moédon azonban nem
ott, hanem egy bézikus méreti hal
gyomrdban kotnek ki, igy a rdvidre
tervezett vakdcid két hénapnyi hal-

szépen megti-
zedelte, majd
visszalzte Gketa
tenger mélyére. A
kétségbeesett,
maroknyi tiléld
érommel emelte
magasba a leg-
nagyobb szajd, -
5 persze legkéte-
sebb — nyuszkot,
kit Sappho
Hercegndként
ismertek el
vezetdjiknek.

Lanya, Delphia
legkevésbé ter-

helt a brigadbél, akinem feltétlendl
értegyeta tébbiek gonosz s
hatalomsévar praktikdival, am ettdl
figgetienil a kicsiny kbzdsség dhito-
zdsitdrgya természetesen — a Szi-
get.

Van itt még 6t teljesen ididla
arc: Baz, Gordon, Bennett, Reg és
Tel. Gyijtdnéven: 6k a Meccarynok.
Némilazitds végett hagyjak elaz
anyagalaxist, hogy célba vegyék a
Majorca bolygdt— lévén ottigen
intenziven lehet semmit tenni. Vala-

A Hallod, hogy diibérgiink...?

eledel-1étté lényeqil 4t. Hosszas
elfkészités utdn ugyan sikerdl meg-
Iépniiik, 4m konstatdiniuk kell, hogy
a szétroncsolddott hajéval nincs mad
a hazaltra. Megdlinak hat az elsé
helyen, ahol elvégezhetik a javitdso-
kat, vagy amennyiben alapanyagot
nem taldindnak — ahol megalapoz-
hatjak dj életiiket. Ez a hely pedig:

A Sziget
A Sziget, mely meglepé médon
3D-s megjelenitést haszndl. A Giants
tehat dllitja, hogy megreformalja az
informatikai alapvetésekrdl alkotott
képinket. Nézziik, miképpen muzsi-
kél koncepcid, majd vizualitas szint-
jén: a jaték sajdtos dtvizete az
akeid illetve RTS elemeknek — am
utdbbiakbdl csak annyit csempész-
tek bele, hogy még ezek mellett
is folyamatosan pereghessen az
egyértelmien domindns akcid jelleg.
Kabutot kivéve mindkét faj létrehoz-
hat egy bazist, mely addicionalis




fegyverekkel s bonuszokkal latja

el az dtletgazdakat. Minden ilyen
létesitményt a Smartiek segedel-
mével épithetiink fel — dk a

progi killdnlegességei kizé tartozd
Jbonuszlények”, akik szivesen épi-
tenek nekink mindeniéle szépets
jot— fajunktél figgden jarmlveket,
fegyvereket, avagy spelleketis kap-
hatunk télik — amennyiben fel-
huzunk velik egy Smartie —
csapszéket, mintegy jo kbzérzetlk
megteremtésének szandékat jelezve
ezzel.

Eljottaz id6 hogy hiszezerrela
monitorra kocsdnyoljunk, miképpen
is néz ki egy dllitélagos reformer.
A latvanyvildg valdban rendkivil
erfteljgsen dbrdzolja azt a szirredlis,
1élegzd s élettel teli vilagot, melyet
a készitGk megdimodtak, majd beval-
laltak, s végiil meg is valésitottak. A
dolog attél valik igazan széppé, hogy
a térképek monumentdlis méretiiek
— sezta plyatervezdk nem is
rejtik véka ald. Eleddig leginkabb
az MDK elsé epizddjaban nyilott
alkalmunk tibb szdz méteres tavol-
sdgokba bambulni, am a Giants
az a progi, ahol valami dombtetdre
avagy hegycsicsra felcaplatva kilo-
méterekre belathatjuk a vidéket. Igen
szép. Ordminkhdz némi irdm is
térsul: iddvel réébredink, hogy a
latvdny valdban a hatalmas
tévolsdgoknak koszonheti
esztétikaimindségét,s g
a tajépitkezés bizony
meglehetdsen sittes. Might &
Magic VI. szint: kockabucka, rom-
buszorom, dobozhegy. Erzésem sze-
rint a texturdk is jobban el vannak
mosva, mint a jo izlés hatdrain
belll értelmezett megszokott, 4m
a vilag dinamizmusa, karaktere
nagymértékben feledteti ez irdnyl
keseriiséglnket. A modellek is

érdekes darabok: harom féle részle-
tességgel futnak, 4m mig a legalsd
szint egyértelml Gesztenye
Marcitapaszialas, addig 4
alegfelsd sem nyujt

-

FIMECS

LG TEL- 8AZ- GORDONV - BENVIVET

kiemelkedd részletességet. Itt érde-
mes parszdt ejteni a készitdk altal
meghatdrozott optimalis konfigrdl is:
szdval hogy 450 Mhz, 128 MB RAM,
s 16 MB toxikald. Hogy ezen perifé-
ridk mellett mit produkéina a Giants,
abba nem igen akarédzik belegon-
dolnom, lévén a tesztgép egy szinten
méq feldlis teljesitette a kivanalma-
kat 192 Mega Rammal, s bar a bealli-
tdsokat jobbdra csurig hiztam, a
képfrissités sebessége azért muta-
tott némi rokonsdgot a képregé-
nyekkel. Szdval, ha valaki minimum
konfiggal rendelkezik, iddlegesen
felejtse el a progit, s szaladjon tapért.
Akia javasolttal, az butitsa le 6t jol,

vesszlk az azok-
kalkapcsolatos
legfébb tudniva-
Iokat.
Eléljaréban
annyit, hogy a
jAtékmenet
legfdbb irdny-
vonalatjelentd
fightok bonyold-
désa kisérteti-
esen emlékeztet
amaremlitett
MDK-ra, illetve
annak masodik
részére is — ami

természetesen -Hal,hol?!

mig aki GeForce
vardzskértyaval
megspékelt gép
elétt il az
drvendezzen:a
Giants és a kér-
tya meg fogjdk
egymast érteni.
Szubjektiv véle-
mény, de dlmo-
siténak vélem,
mikor valakiegy
progi hardware
— kovetelmé-
nyén pardzik,

igy nem teszem:
tessék tudomasul
vanni, hogy ilyen volumend jatékhoz
kell az erf. A Giants Ujabb érv a
& legfrissebb gene-
‘-‘ racids kartydk
akkumula-
ldsa mel-
lett.
Udvos-
kénk tehat
alapvetéen
akcidjaték, s mint
ilyen, sokat fogunk
benne akcidzni.
Az egy jatékos
médban iddvel
mindhérom faj
iranyitasatkikell
tanulnunk, igy
most sorra

-

4 Biztos hogy minden oké, Yoda?

A .Odass, egy doglétt sirdly!

rekt ahhoz, hogy komolyan kelljen
vennink: roppant szomord volta
Rune-ban pl., hogy nagy bevallalé-
san elkészitették az FPS nézetet, dm
a fhds fegyvereinek lemodellezé-
sére mar nem tellett az energidjuk-
bdl. A Giants készitdi nem kdvették
el ezt a hibat: minden fegyver, min-
den kityi hidnytalanul s tetszetdsen
mutatkozik, igy a progiteljes jogpal
tarthat igényt a ,bdcsiletes FPS™ titu-
lusra is egyszersmind.

(Az egy dolog, hogy kilsd nézetbdl
aMeccarynok ssze-vissza forgatjdk
afegyvereket, belsd nézetbdl pedig
azok a jobb szélre ragadnak, d4m ez
taldn senkinek sem okoz kiheverhe-

pozitivumképp
értendd.

Meccaryn
Technokrata
bedllitottsagl
lirutazok ok,
kiknek legfibb
erfissége a pusz-
tité tiizerd, vala-
mint az
dsszeszokottsdg.
Egy jatékos mod-
ban a controll
nyomvatartisa

mellettaz egérrel & p,

clickelve adha-
tunk parancsokat tarsainknak —
jdllehet ezelftt nem &rt felkutatni
Gket, lévén a jaték elején sza-
¢ naszétbokldsznak a fidk, s

By @ tBbbieket. Iranyitania

W, a,s,d" vardzski-
\' osztéssal tudjuk a
Meccarynokat, az

8" gombbal pedig

anagy hatdsfoku

' zoommal operalhatunk.
Roppant fontos funkcid, elvégre
zoom mddbol Kurt Hectic mddjara
szedhetdek kia magukat
ultrakétesnek valld mesterlovészek
is. Az ,r" gomb FPS nézetre valt,
mely nézet kellden kidolgozott s kor-
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Teltirdnyitva kell felkutatnunk

,nem lesz nyelvespuszi...

tetlen traumakat.)

A jo Meccaryn alapvetd felszerelése
a Jetpack, melyet a jobb egérgomb-
bal aktival, illetve képesek magukat
bokornak dlcdzva kdzlekedni, mely
szintén igen hasznos trikk lehet.
Multiplayerben egyenesen pératlan
maka.

A sracok fegyverfelhozatala kellden
szines illetve sokrétil, sét ha nem
mondjétok el senkinek, eldrulom: ha
nagyon elszalad veliik a 16, még
az extrabrutélis gyrocopteris a
repertodrjukba keril, mely termé-
szetesen egyet jelentaz unszimpa-
tikus teriiletek s az azokat csifité
elemek bardtialapon torténd
szdnyegbombdzdsdval.




Sea Reaper

A jo Greg magidval s titkos tanokkal
kokettald népek 6k, kik tengeri ere-
detiknek kdszdnhetden otthonosan
mozognak a vizben, vagy ha épp
Ggy tartja kedvik, pusztitd tornado-
kat hivnak életre a Szigeten. Tucatnyi
igen meggydzd spelltartozik az
egyszeri Sea Reaper repertodrjdba,
kezdve az id6lassitastél egészen
amég Kabutotis tempordlisan
dsszetdporitd, ,hiozd mér dssze
magad, lécci” kezdeti rigmusig. Ter-
mészetesen dk is képesek fegyve-
reket hasznalni, am sejthetd médon
nem akkora hatasfokkal teszik ezt,
minta kifejezetten erre szakosodott
Meccarynok. Mdgiafree” arzendlju-
katmindenesetre kétigen impressziv
darab jelenti: egy jéképd villamokat
szdrd kard, illetve egy ij. Az eldbbi
értelemszeriien inkdbb csak kozel-
harcra ajdnlott, noha az lgazan
Sikkes Sea Reaper nem szivesen
fanyalodik holmiféle vagdalkozasra.

Tessék kiprobalni az " betit
is, mely a Reaperek specialis
nézdpontjara kapcsol — érdemes.
A jetpack megleleldje itt egyfajta
Reaper turbd, melynek segedelmével
egész kellemes sebességre kapesol-
hatunk — hij, de jé lenne, ha leheine
sikoltozniilyenkor, mint egy Banshee
— hdtlehetis: az egyetlen szépség-
hiba, hogy azta pléjernek kell produ-
kdlnia.

A hétramaradt definicidk — értsd
belsd nézet, alapvetd mozgds-
funkcidk stb — természetesen
megegyeznek a Meccarynoknal
megismertekkel.

Kabuto

Az Gsbreg behemdt igen méretes
egy darab, kinek kolosszalis termeté-
hez csupdn agresszivitdsa mérhetd.
Harcmodora ennek megfelelden leg-
inkébb a talppal avagy okollel térténd
széttrancsirozds szépségeiben lat-
szik kikristdlyosodni, 4m egy ekkora
adag lénynek sejthetd mddon némi
elemdzsidra is sz(iksége van: a sze-
gény kis Vimpeketnem dtall a galdd
Gigdsz kettesével az arcaba
tologatni, s eldszeretetiel
fogyaszt Smartie-katis.
Kells Smartie benyelé-
sétkdvetfen raaddsul
képessé valik meg-
idézni rettentd fattyat,
kisejthetd médon
jokora lelkesedéssel
vag bele a Kabuto
ltal preferalt 1ét-
formék hathatds
gydtrelmezésébe.
X" gomb. Jobb
egérgombbal
kaphatjuk el
leendd dldo- 8
zatainkat, s6t
lehetdségiink
nyilik takarékos-
sagi megfonto-
lasbol valami
kdvérebb
cafat hist
Kabuto
agya-
raira

illeszteni, amit majd
az alkalmasnak véltidében elis
fogyaszthatunk energia pdtlas
cimén. Kabuto tovdbbd szivesen
jelzi jelenlétét s aktudlis kedély-
dllapotat kildnféle bdmbolésekkel
is, melyeket az Insert, Home és
Page Up billentyiikkel vezethetink
eld a Gigdsz

A Kucc.

roppant torkdbal.
Space-re futds-
nak ered a kis
drdga, mig bal
Shiftre atadja
magét az adre-

| nalin képezte
jétékony homaly
intenziv élvezeté-
nek.

Az Altugrik, s
van itt még pér
figyelemremélté
| adottsdg, melyek
4 ezenneltermé-
szetesen megle-
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petésszamba
mennek.

AKik mar jo
ideje itt van-
nak

A Sziget
lakossdgahoz
természetesen
hozzatartozik az
éldvildg is. Ezen
lények
idvozlendd
médon
W mas-mas
vérmersek-
lettel s

A lények fajtdit mindazo-

nek tartom.
Intelligencidjuk

got. A

hiszen azok gyakorta ejtenek el
haldluk pillanatdban mindenféle
hasznos kis kityit, kezdve a
lgszeren &t egészen az extrakként
deklardlhaté granatokig, aknakig.

habitussal rendelkeznek, igy
nem feltétlendl kellmindenre
s mindenkire rarontanunk.

néltal meglehetdsen kevés-

azonban egészen
figyelemremélo:
prébalnak min-
ket bekeriteni,
vagy ha sulyo-
san sériltek,
menekildre
fogjék a dol-

megcsukott
egyedeket
mindig érde-
mes vizs-

galddds
‘ . tar-
gydva

tenni,

4 Nézd!Egy hdromfeji majom!

S

B >, » l'r"—l
Bizonyos monszirék leirtdsat mindig
ugyanazzal jutalmazza a jaték, igy
érdemes fontoldra venni, kit-mikor s
miért fosztunk meg életétdl.

Oriasi?
Igen. En megadom neki, hogy az.
Annak ellenére is, hogy lattunk mar
hasonlé igényességgel meglervezett
vildgot — ldsd Oulcast— a Giants
minden elvarasunknak megfelelnilat-
szik. A grafika még a felsorolt hia-
nyossdgok ellenére is igen erdieljes,
a zene, s az effektek pedig egyardnt
hibatlanok. A modellek szdmos pét-
cselekvéstismernek, s temérdek
szitudcio érzékeny beszdlasuk van
— sezj6. Ugyanakkor ittvannak
a dogunalmas kihagyott ziccerek,
mint pl: ,méééé’ nem esteledik rdm
sohaaaa?". S csak remélnitudom,
hogy nem az lenne a valasz, hogy:
Viccelsz?! Akkor hogy csindlunk
Lens Flare effektet?!”

by GyZ




o)

; -
merteto

paricéggé nétt Dark Horse Comics
kiaddsdban. Féhdsink a Hellboy
névre hallgaté, vords bérd félig ember,
félig brddg kreatdra. Kolangs jelen-
ségnek szamitottaz emberek kozott,
hiszen a pokol szllétte lévén mér-
hetetlen gonoszsagot tételezhetnénk
felréla. Ennek ellenére, nagyon

is emberi érzésekkel ruhaztak fel

a kiagyaldi. Visszataszité kilseje
ellenére szembe-

evesen tudjak rélam, hogy
K majd tizenkét éven keresztil,

valosdgos megszallotija vol-
tam a képregényeknek és azoknak
a kiilonbz6 folydiratoknak, melyek
ezzela témdval foglalkoztak. Mar-mar
vérre mend csatdkat viviunk a have-
rokkal, az djsdgdrusokndl minden
hdénapban csak egy példanyban fel-
bukkand PIF magazinokért. Eszmé-
letlen relikvianak

szdmitottak a fld szdlita
aldl eldkapart gonosszal, ami-
vagy kilféldrél ben térsaiés
becsempészett bardtai mellett, a
SPIDERMAN, fegyverek voltak
SUPERMAN, segitségére. Az
HULK, ASTERIX
& OBELIX,
LUCKY LUKE
(Talpraesett Tom)
képregények. elsdiilyen, a
Az marcsak hab a tortan, hogy vildgegyetem
ezek mindegyike, valami északi nyel- legkeményebb
ven (kivéve Asterix & Obelix, Lucky kizetébdl készilt
Luke, ezek ugyanis magyarul jelentek oOkle, llyel bar-
meg) és véletlenil sem angolul irdd- kire haldlos csa-
tak, ezért ha akartuk sem birtuk pasokatképes
volna dket megérteni. Altaldnos isko- mérni. A maga-
lasként sokszor dimodoztam réla, zinok mangds
hogy egy hatalmas képregény beltése, elég
gy(jtemény tulajdonosaként fogom gyorsan megked-
leélni a hatralévd életemet. Aztdn veltette magat az
azidd maldsdval betdrthozzédnk a olvasdkdzén-

Marvel képregény orids és eldrasz-
totta a piacot a fentebb megemlitett
kiadvanyok némelyikével és még jo
néhdny masikkalis. A Marvel mellett
mar nem volt ennyire ismerds Mike
Mignola neve. O ugyanis a Hellboy
szellemi és szlldatyja is egy sze-
mélyben. Ezek a magazinok vala-
mikor (sajnos pontogsadatom nincs
réla) a 90-es :
évek elején
jelentek meg
eldszdr, az
azdta mar

séggel. Jelenleq a Hellboy, Amerika
egyik elég eldkeld helyen 4l képre-
gény sorozata, amibdl tébb évkdnyv
mellett mér animacios film is készilt.
Az utébbi két évben polok, sapkék,
poszterek, akeid figurak, és az
Internet segitségével, mar online
képregénytis kiadtak belle. A
tavlati tervek

kazdtt 2002
karnyékén film-
forgatéstis ter-

vez a Dark Horse

Studio. Bévebb
informdciot a www.
hellboy.com
webcimen talalhat-
tok.

Elsi
benyoma(SOK)k
Amikor eldszdr lattam a
képeket a Hellboy-bdl, eqy jé kis
program képe bontakozott ki elttem,
amivel biztos eltdltdk néhdny jatékkal
teli napot. Soha nem mondok véle-
ményt egy programrdl, amig kinem
prébélhattam azt, ezért egyditaldn
nem adtam alapot azoknak a kdlféldi
Lelsd latdsra” cikkeknek, melyeketa
legelsd béta verzidkrdl készitettek az
itészek. Pldne béta verzi-

ELLBO

A pokol mind a kilenc bugyra..

A Azthiszem rossz gombotnyomtam meg...

Gkrdl. Lehet, hogy
teljesen mas jaték
lat napvildgota
végsd kiadaskor
(lasd, a har-
madszorra Ujrairt
Duke Nukem
Forever-t).

Aztdn az idd
muldsaval,
kezembe akadt
egy ECTS demd
és eqgy kilopott
tesztverzio,
eléggé megtépa-
zott példanya is.
Mitis mondhat-

4 Rossz kisfiu voltdl, ezért Emma néni elfenekel

valamihasonld elsd
szarnyrezdiléseirdl (vagy
haldlhdrgéseirdl) lehet szd. Azt
eqgyikénk sem hajlandd ugyanis
elhinni, hogy mindezt komaolyan is
gondoltdk a programozdk és a Cryo
vezetdi.

Ha lehet, akkor kilon részekbe szed-
ném a kifogdsokat.

Elgszér, az irdnyitds és a harc.
Elég hosszd idd kellhet a meg-
szokasdhoz, nekem még harom nap
utédn sem akart sikeriilni. Egyszeriien
nem tudom megérteni, minek alapjdn
véltozik a kameranézet, a
. TR-bélismeretes harmadik
személy(rdl, rogzitettre
és ugyanigy vissza.
Emellettazértmég
néha meg is mozdul
akamera, amiaztan
teljgsen dssze-

nék? Elbizonytalanodtam.
A leirtak szerint, ezekben
a jaték gerince mér kész
volt, csak néhény apro-
sdg és optimizaldsifel-

adatvoltmég hétra zavartaa

a kiaddsig. Amintaz fejemet. Hal
eqgyik jo bardtom meg- tokéletes
latta a végleges verziot, a volta kame-
kovetkezd mondat szakadt ranézetiink, hol
kibeldle, minddssze fél- pedig a siralma-

sabbndlis borzasztdbb. Azt
hittem, kilén Al-tirfak a

kamera mellé, hogyan lehet
elszirmia bedllitdsokat, igy

orényi kinlddas utan. ,Ezt
tudta kiizzadni magabal,
egy olyan volumend cég,
minta Cryo??7” Sz miszd,
bizony hasonld
kifakaddsokra
ragadtatta el
magat KeFe mes-
teris, pedig 6
aztan tényleg
elkitelezettie a
fentemlitett Fran-
cia csapatnak.

A kiadd neve
mellé oda-
biggyesztett
MNorth America
felirat, azért sgj-
teti hogy
valészinileg egy
lednyvdllalat vagy

‘A'G’l'

célzds. Szemt
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gelyferdiilés rulez!!!




4 Gyere bébi, dleljat...

bosszantva a jatékost. Az alapbdla
kezlink Ggyében lévé pisztoly azon-
ban minden téren elviszia palmat.
Amikor eldvettem, dgy gondoltam,
taldn még hasznalniis tudom majd.
Nos, tévediem. A nézetilyenkora
emberdnk bal vdlla magé kerdl, de
(igy mintha rddinénk arra. A bajcsak
az, hogy ha megmozditjuk az egeret,
akkor a nézet fix marad, a kéz viszont
mozog. Emberlegyen a talpén, aki
képes igy célozni. Egyszerlien hasz-
nélhatatlan. Hatvan golyét I6ttem el
anélkiil, hogy csak egy is célba ért
volna.

Az elpusztithatatlanul erds kdzetbdl
készlt 6klinkkel, még ennyire sem
jutottam. Nem tudom szavakkal leimi
azta borzalmas kinlgddst, amivel
elértem hdrom-négy ellenfelem
megpurcantasat. Tisztara hilye az
egész harcmodor, minden pont
ellenkezdleg mikadik, mint ahogy azt
elvdrnank.

Az aktivdlhatd gombok, kapcsalék
megtaldldsa is kilon mivészet.
Semmisem jelzia jelenlétiiket, tald-
lomra kell prébélkozniazokon a
helyeken, ahol sejtjik dket. Olyan
sotétnéhdny rész, hogy szinte
lehetetlen megtaldlini dket. Természe-
tesen az opcidkban véletiendl sem

& Sarah egy kicsit megilletdddtt, Hdtigen, a méretek...

talaltam gamma
korrekeiot.

Masodszor, a
grafika. Maguk a

pélyak viszonylag

elmennek, dea
mai jatékokhoz képest a kidol-
gozottsdguk egyenld a nulldval,
Semmikilénle- w
gesség nincs, a -
poligonok

g r-

-
szamaafelea
manapsag megszo-
kott mennyiségnek.

Ellenfeleink kinézetérdlis
csak ugyanezt —
mondhatom el.

Amikor kivalasztjuk a 3D-s szab-
vanyt, a jaték a rendelkezésre dll6
legjobbat ajénlja nekink. Ha valaki
rendelkezik GeForce-al, (vagy barmi-
lyen méds GPU-s
kartydval) akkor
futtathatja hard-
ware-s T&L-elisa
programat. Csak
aztnem értem,
hogy minek, ami-
koraz egész
§ program egy
voodoo egyes
szinvonaldt dti
meg grafikailag.
Az olyan jatékok
pedig, minta Q3A
RIVATNT-n
35-40 frame-mel
futtathatdak.
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Harmadszor,
pedig a jatékme-
net. Az dsszes
rosszindulatomat
félretéve, ez a
leggyengébb
pontja a
programnak.
Egyszerd és tok-
egyforma palydk
tomkelege ll
eléittiink. Temetdbe be, temetdbdl ki,
kriptaba be, kriptakbdl ki, és sorolhat-
nam a végtelenségig. Csak néhany
aprosagban tirimeg az egyhanglsé-
got, egy-egy templom vagy sotét udvar
és utcarészlet, halvany gazlampdkkal
megvildgitott fénye. Direkta legvégére
hagytam a szdmomra egyik legfajobb
pontot, a men-
tést.

B Nem
értem,
mia francért
kellettegy PC-s

jatékba beletenni,a

.. konzal-
rrn, -

i) ot okra

S )

jellemzé,
Jbolyaknal
mentegetink”
[ koncepcidt.
Akkor inkdbb ne

: ¢ is legyen mentés,
csak minden palya kdzétt. Utdla-
tos keresgélni ezeket a marhasdgokat.
Ugyanezt tapasztalhattdk a konzolja-
tékosok a TR ll-nalis, szerencsére

a PC-s verzidban mindeniitt lehetett
menteni.

[

Békésebb vizeken
A sok rossz mellett azért akad néhany
dicsérendd tény is. Az elsd ilyen pél-
ddul a zene, amiszép és hangulatos,
nagyon jdl illik a jaték sotét és bisko-
mor hangulatahoz.

Bérnem nagy durrands, de a
készitdk egynéhdnyszor megprébal-
koztak egy kis humorral is. Sajnos
ezek nagy része inkdbb a szdvegek-
ben hangzik el, ezértlehet hogy nem
mindenki fogja Gket érteni.

Némely palya tartalmaz egy kevés
agymozgatastigénylé feladatot,
viszont senkine gondoljon valami
észvesztd rejtvényre. Mindezekkel
inkdbb szinesiteni szerették volna a
jatékot, és nem neheziteni, azt meg-
tették az irdnyitds és az emlitett
bosszanté hidnyossdgokkalis.

Oszintén mondom, hogy dnként
jelentkeztem a Hellboy tesztelésére.
Sajnos azonban csalodést okozotta
jaték, beleestem a ,tul sokat vérsz, de
kevesetkapsz” szindrémaba.

Mindenesetre Ugy gondolom, hogy

a program egy ideig kikacsolddast
nydjthat a fiatalabb korosztaly
képviseldiszdmra. Ha most 8-12 éves
lennék, taldn masképpen latnam a
dolgokat. Viszontaz idGsebb korosz-
taly azon tagjai, akik a keményebb
mészkalds és 30 akcidjatékokhoz
szoktak, jobban teszik ha kinagyjak
az életikbdl a Hellboy-t és inkabb
eldveszik a Blair Witch valamelyik
részét.

-Uriel-



gy mese, ami mindnydjunk
Ezéméra ismerfis, amitnem-
sak mi, de mar dédapdink
| i5 olvastak gyerekkorukban. Ha
valaki mégis lemaradtvoina
errl az egyik legismertebb
gyermekmesérdl, az is lathatta
szamtalan film és rajzfilm feldol-
gozédsban, arrdl nem is beszélve,
hogy megszdmldihatatian ma utalt
az Aliz torténetre, vagy meritett
beldle inletet (ez a
Biblia és Shakes-
. peare miveiutan
| aharmadik leg-
| gyakrabban idé-
zettiras), A mesét
Lewis Carroll néven
egy zsenidlis feltaldld
és matematikus, Charles
Lutwidge Dodgson irta.
Moha ez a legismertebb
miive, nagyon sok taldima-
nyat ldtjuk és hasznaljuk
nap, mint nap. A matemati-
kén belill leginkébb a logika
terén jeleskedett, a mivet
is a sok logikaifel-
advany tesziigazan
érdekessé a kissé
bizarr, mégis
ismerds képi
elemek mel-
lett. Mint
minden
zseni-
nek,

Carroll-nak is volt
némibeltése, hasadtszemélyiség

B volt, sokat foglalkozottaz étkezés
ritudléjdval és szerette az ismerdsei
kisldnyait meztelendl fényképeznia
kertjében tedzds kiizben (ezek a moti-
vumok is mind fellelhetik a miiveiben).
Az egyik kislany, Alice Liddell, akiaz
oxfordi egyetem (ahol Carroll tanitott)
dékanjanak lanya volt, inlette az Aliz
torténetet, nekiis irddotta mese. A
szemfllesebbek egyébként felfedez-
hetik Carroll képét az Options mend-
ben Aliz mégétt.

A m public domain,
azaz kiiztulajdon,
igy kiilongsen jol
vélasztott American
McGee, amikor ugy
dantstt, hogy jatékot
csindl beldle,
ugyanis nem kellgtt
jogdijat fizetnie
utdna. American,
akinek valdban ez a kereszineve,

eqgy tlagos |6tifuti volt kilonféle mun-
kahelyeken, a hires id Software-nél

is, amig oft lehetdséget nem kapott,
hogy belekdstoljon a palyatervezésbe,
programozdsba és egyéb jatékgyartdsi
munkafazisokba. Akkorindultela
karrierje, és kide-
ralt, hogy Levelord
baratja mellett &
alegjobb 3D-s
palyatervezd a
jatékiparban. Ter-
mészetesen, mint
alegtdbb id
alkalmazott,
iddvellelépetta
cégtdl, sajatot ala-
pitott és sajat fej-
lesztésbe fogott,
ez letta szerényen
maga utdn elne-
vezett American
McGee's Alice.
American, ahogy a legtobb sajat
céget alapitott voltid dolgozé, szintén
John Garmack Quake 3 engine-jét
licenszelte a jdtékhoz, tovabba olyan
embereket gyijtétt maga kdré, mint
a palyatervezés kirdlya, Levelord, és
Chris Vrenna, a Nine Inch Nails volt
dobosa.

A jaték
A sztori elég bizarr, ahogy aztel
is vartuk t6le az eldzetesek alap-

jén. Ugy kezdddik, hogy Aliz otthona
leég, elvesztia szileit és kis hijgn &
maga is odavész. A blintudat, amit
amiatt érez, mertnem segitetta
szlleinek, és a sokk hatdsdra mély
depresszidba esik, felvagja az ereit
és a Autledge tébolydaban kit ki. A
személyisége is kettéhasad, a sotét
énje, mint Szivkirdlyné felforgatja és
eqy veszélyes, kegyetlen vilagg4 teszi
az dlomvildgat, Csodaorszdgot. A jo
Aliz ekkor aldmeril az dlomvildgéba,
hogy rendet rakjon ott és igy egy fist
alattaz elméjében is. Nagyjdbdl ez
torténik a bevezetd valo vildgaban”,
aztdn Aliz atkerdl Csodaorszagba,
aholbaratai— a fehér Nydl, aki
mindig sietvalahova, és Cheshire, az
agyontetovalt, széles mosolyd, rébu-
szokban beszéld macska — mér

régiismerdsként
Udvozlik, hiszen a
jaték Lewis Carroll
kétmeséjének
folytatdsa.
Cheshire-tegyéb-
ként barmikor

A Hide véres egy kdrtyaparti...

segitségil hivhatjuk, ha elakadunk
egy-egy rejtvénynél— ha tul sokat
nem is segit, a rébuszaiban mindig
elrejt par hasznos tandcsot.

A jatékban természetesen Aliztirdnyit-
juk, Tomb Raider szerli kilsé nézetben,
dm a PlayStation-¢s MediEvil-tés Tim
Burton Nightmare Before Christmas
cimii babfilmjét idézé palyakon. A jatk-
menetetis leginkabb taldn a Core jté-
kahoz lehet hasonlitani, féileg az akcion,
harcon és eldrehaladdson van a hang-
stily, de vannak kisebb kaland részek is
és nagyon sok logikaifeladvény, puzzle.
Utunk soran, mikdzben a Szivkirdlynd
felé haladunk Csodaorszdgban, hogy
végezziink vele és rendet rakjunk, ren-
geteg, az eredetitorténetekbdlismert
ellenséggel és barattal taldlkozunk. Az
emlitettek mellett még segitségiinkre
lesznek a fehér sakkfigurdk, Gryphon,

4 \an kedve valakinek egy parti 3D sakkhoz?

a félig sas, félig oroszlén hadvezér,

eqgy oreg tirpe a replld szerkezetével,
Tekndsbéka (Turtle), aki nekink adja

a pancéljat, miutdn segitink neki és a
bélcs Hernyd (Caterpillar), akimindig
vizipipat sziv. Természetesen az ellen-
felek is mind ismerdsek lesznek az ere-
detimesébdl. Nagy szdmban lesznek
kértyalap katonak, kisorddgdk, vards
sakkfigurdk, gyilkos virdgok, kétéli
sétald halak, robotok és rovarok. A
nagyobb palyafindkdkben pedig fel-
ismerhetjiik a kegyetlen Hercegnét
(Duchess), a precizitdsra torekvd dra-
ménids Oriilt kalapost (Mad hatter),
Jubberwock-ot a szocskét, a két

kivér frilt testvért Tweedledee-tés
Tweedledum-ot (a készitdk szerint Gket
volta legnehezebb megalkotni) és ter-
mészetesen minden gonoszok leggo-
noszabbikét, a szivielen Szivkirdlyndt.
Taldlkozhatunk még passzivabb
szerepldkkelis, minta vinogd drilt gye-
rekek, akik néha csirkeként viselked-
nek, és a buta, félig rabotta atalakitott
patkdnyok.

A fegyvertarunk is eléggé rendhagyo.
Alapban egy jokora véres konyhakés-
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4 Kalpagos bardtunk szép nagyra néitt

sel aprithatjuk az ellent, ennek két
mdédja van, mint a legtdbb fegyvernek,
szirhatunk vele és dobalhatjuk, 4m ez
utébbiesetben nagyon lassan kapjuk
vissza, varnunk kell az tjabb dobds-
sal. A fegyverek tibbségeét egyébként
fejleszteniis lehet. A kdrtyapakli
amolyan lGfegyverként funkciondl, a
hdromfajta vardzsbot egyikével jéggé
dermeszthetjlik az ellenséget és jég-
falat hozhatunk létre, egy masikkal
nagyokat Othetiink és krikettiitd-
szeriien krikettlabddvalis megkild-
hetjiik a tdmaddinkat, a harmadik

a szuperfegyver, amivel lézerszeriien
tizelhetink egy pontra, vagy robba-
nassorozatot indithatunk. Ezek mellett
van egy .jack-in-the-box"-unk is, ami
egy dobozbdl kiugré meglepetés
bohdc, természetesen ez, ha eldob-
juk, kis idG mulva felrobban. Eles
shuriken-szerd csillagokkalis dobd-
l6zhatunk, és lovdlddzhetiink a mor-
déllyalis (blunderbuss). Tovdbbé az
Orilt kalapostél szerezhetlnk egy
olyan zsebérat, amivel rovid idGre
megfagyaszthatjuk az id6t magunk
koriil. Végila dobokocka is egy érde-
kes eszkoz, ez egy portdlon keresztll
démonokat idéz meg, amik, ha nem
vagyunk egyedill, helyettiink a tdma-
déinkra rontanak rd.

A jaték minden tekintetben kirdly
anyag, de taldn American McGee

és Levelord, a palyatervezdk alkottak
alegnagyobbat. A legtdbb jatékban
manapsag megszokhattuk, hogy
ugyanazokat az elemeket masoljak

a tobbijatékbol 3 engine-jét ebben a killsd szemszig-

és dnmagukbal, hasznalja, mégis ben. Az alapkiosztdsban
tovabba a palyak ez huzza le picikél egérrel és billentydzettel kell
textlrdkat és épi- az bsszhatast. Az anyag jétszani, ez nagyon nehéz, maxi-
tészefi stilust technikailag mintha a Heavy mum igazan profi Quake-eseknek

maximum zénan-
kéntvéltanak.

Metal FAKK 2 testvére
lenne, hiszen ugyantigy

dllkézre. Szerencsére 4t lehet defi-
nidIni szabadon, de még Ugy sem

Ezzelszembenaz ~ kilsd lehet elérni azt a tokeéletesen opti-
American szemszog malis irdnyitdst, amit a killsé
McGee's Alice- akeio- szemszoq( (third person) jatékok
ben nagyon sok kaland, kirdlya, a Tomb Raider beveze-
eredetielem és szintén tett. Valdszinleg a néhol kicsit
Glletvan, semmi Q3 pontatlan Utkdzésfigyelés, és az,
sem ismétlddik, engine- hogy figurdnk nem elég sok

még pélyan beldl nel, és fazisban lett animélva szintén
sem. Ahogy hala-  ugyanigy ilyen Quake betegség.Dea

dunk eldre, min- nagy gon- Quake 3 engine emellettarrdl

is gondoskodik, hogy hatalmas,
nagyon részletes, bump
map-es (kitiremked textiras),
fantasztikusan latvanyos palya-
katvardzsoljon a szemink elé,

igy az aprébb hibdi megbocsatha-

dok vannak az téak.

irdnyitassalis. .

Mivela motor Osszevetve
elsdsorban elsd Az American McGee's Alice az

nézetes (first aprdobb irdnyitdsi gondok mellett
is szinte
tokéletes

il pedig meg
kell szokni.
Minden
kezdd
Quake-es
is idegen-
kedik az
egértdl,
parnap
alatt mégis belejdn. A fantasztikus lat-
vanyrdl, a megunhatatlan, trikkos és
tokéletes palydkrdl, tovabbd a sotét
&5 bizarr hangulatrdl csak felsdfokban
lehet nyilatkozni, ezek miatt a jaték
mindenképp a 2000-res év egyik leg-
nagyobb durranésa.

A Alice repiilnitanul...

den sarkon (j latvannyal
&5 triikkas feladvannyal
taldlkozunk, ez a két uri-
embertettrdla, hogy a
jaték ne legyen unalmas,
mintaz atlag. Szdmomra
taldn ez a legfontosabb
— ésgondolom ezzel
nem vagyok egyedil—,
hogy a plyak sok felfe-
deznivaléttartogassanak
szdmomra, ezért meg-
emelem a kalapom eme
jaték elGtt. Egyébként az
Alice 37 palyattartaimaz, 9 fdbb

zondt és Quake-szerlien tibb nehéz-
ségifokozatot, igy tobbszori Ujrajatszas
utdn sem valik unalmass4.

person) jatékra irddott, az irdnyitas
nem &llja meg a helyétannyira

Credo

Electronic Arts /Rogue Entertainment
PI1300 (P233), 128 MB RAM (32 MB RAM), OpenGl!

A motor és technoldgia
Moha az Alice a jatékipar jelenlegi
vezetd motorjat, azid Software Quake
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étezik egy angol szd, mely egy-
Lszerre fémjelez egy igen zsiros

posztnukledris szerepjatékot,
illetve annak magyar megfeleldjének
hallatédn nagy szdrnyilségeket sejtaz
egyszerihumanoid — ezaszda
fallout.
Jelentése: atomesapadék. Hid-
rogén, illetve atombombak pukkana-
satkovetd epikus
kisérdjelenség
oz, afféle Fekete
Esd, melynek
radioaktivitdsa
sem igazdn tarta
nulldhoz — per-
sze, a skorpidkon
kiviil ez mar kit
érdekel akkor...
Acim
mindenesetre telitaldlds, csakigy
minta mégdtte &llé RPG —
mely eddigi két epizddjdnak beha-
tobb ismerete hozzd is tartozik az
alapmiiveltséghez — nem csoda
hét, ha a klasszikus m{ idével 4j
prébalkozdsok inspirdcidjaként is az
orcdnkba tekintget. Naja: mintegy.

A Fekete Esd elmarad
A Freedom készitdibdlcsen (?)
tartézkodtak az origindlis
Jallédtmedmeksz” — féle nyomvo-
naltél, mely szerintugyebar Har-
madik Vilaghdbori, Apokalipszis,
Mutansok, életed-egy-
kanna-benzinért”, s idegen hoditokat
szakajtanak a Fold nyakdba atom-
bombak helyett. A konklizid
mindenesetre hasonlatos: a lakos-
sdgtetemes része
atdmadasok-
ban jobblétre
szenderil, a
vérosok s a
bolygdfelszin
alapvetd képe
pedig
termé-

! vezni. Féhdsndnk, Angelis felkelti

szetesen eqy Uthenger kezelte
méregpizzahoz hasonlit (az pedig
nem tilszép latvany...) mig a tuléldk

Ellendllas
fdhadiszalldséra,
hogy csatlakoz-

a Fallout Vaultjaihoz hasonlg, fold hassunk az Ugy-
alatti karanténokba hizédnak vissza héz, ugyebar...
— lévén a felszint mar az Idegenak,

illetve a veliik szentségtelen médon Ez one
lepaktdld Bekedrzdk szerencséltetik Mintazta szem-
jelenlétiikkel. Igy sejthetd, hogy filesebbek méra

afelszinre
merészkedd ele-
meket kardcsony-
kors egyéb
dnnepnapokon
visszatessékelik
szépen a fld ala,
mig alapkioszids

képekbdl sejteni
vélik, a Freedom
kavetd nézetet
haszndl, s furma-
nyos médon a
Giants mintajara
Jwasd ™-alirdnyit-
hatjuk a

szerintazonnali
élettdil vald meg-
fosztast helyez-
nek kilatdsba.

Szdvalnaivan
kedves vildg ez
itt.

Pénikra semmi
ok: (tapsotaz
optimizmus ilye-
tén fokanak...)
minden diktatira
megsziliidével a
maga ellensé-
geit, hogy azok
aztan mindenféle
ultrakétes pak-
tumok jegyében
kezdjenek azon
elmélkedni, miképp
is lehetne
véltoztatnia szin-
ten. Nincs ez mds-
képpa
Freedomban dbré- §
zoltvildg esetén
sem: a helyi kéte-
sek az igen fan-
taziadis Ellendllds
nevezet mozga-
lom kételékébe tartoznak, s elvér-
hatd mdédon szemmel tartjak azon
talentumokat, kiket érdemesnek,
s6t ajanlatosnak vélnek beszer-

4 |lyenkor persze sehol egy ellendr...

szerepldt. Az
autorunts az
invert mouset
alapbél érdemes
is bekapcsolni,

figyelmiket — az indok kifejezet- merta
ten koherencia-terhes, jobbérzésl
hogyaszongya: ,Tetszik nekink,  Ellendlld
ahogy viselkedsz.” Hoho. Mit FPS-hez szokott
tehetett szegény ldny? Fel- egere csipibél

fujta a falra, hogy . Ripley lelkibeteg lesz a
Rulez?” — Nna, mindegy default bedllitas-
— lényeq a lényeq: legelsd  tél.

\‘_} s legfdbb A progi
., _» feladatunkegydl-  alapvetden izlé-
talan eljutniaz sesen elegyitiaz

A TeGéza..ezaKandiKamera!

akcid s adventure elemeket, jollehet
utdbbiakat azért érezhetben lgy
sllyoztdk, hogy a kevésbé tanult
tengerentili kollégak is viszonylag
frusztraciémentes kihivasokkal
szembesilh k. Példa kavetk
zik: gyandtlanul besétalunk egy sza-
nalt metroszerelvénybe, s az ajté
azonmdd rank is csukddik. Ha,
atompara: csapddba estink — az
objektivdink Gjabb ponttal frissiinek:
.menekiljmeg a scavengerek csap-
dajabél, ha tudsz!” Hat ldssuk csak:
adott egy lemerilt ajtényitépanel,
plusz harom lépésnyire van egy dlés,
rajta egy ajtényitépanel-tdltdvel. Szd-
val, kemény dig...

Az adventure elemeket ennek elle-
nére sem szivesen szapulnam,
hiszen tetemes szdmuknak s szdrt-
saguknak kdszénhetden elmond-
hatd, hogy valéban szinesitik a
jatékot, s mintilyen, sikerrel teljesitik
célkitlizésiket.

Legmeghatdrozdbb feladatunk az
egyes térképek hathatds felderitése,
lévén gyakorta kapunk ,taldld-meg-
Gt-vagy-ezt-meg-azt” szerl misszi-
Okat A térképetaz ,m" gombbal
hivhatjuk meg, a szdmos
kezeldfunkecidnak kdszdnhetben
pedig hatékony médon tehetjlk azt

4 .Akarod, hogy beszéljink rdla...?
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vizsgalddasok targydvd, tovabbd itt
futhatjuk &t aktudlis teenddinket is.
Az adventure jelleget erdsitiaz NPC-
kkel vald konzultdcid, melyek sordn a
szambillenty(ikkel hatdrozhatjuk meg
az dltalunk preferdlt kinyilatkoztatast.

Persze célszeri az dsszes fopicot
elléni, amennyiben lehetdségink van
erre. Beszélgeini s interaktolniis
akkor tudunk, ha az aktudlis sze-
mélyt, avagy targyat valamiolcsé
parajelenséghez hasonlatos
Lglowgolyhd" tvezi, a tobbiek csak a
békés statiszta szerepét véllaltak be.

A felszinre lépve mar be kell kalku-
lalnunk az dsszetlizéseket is — hat,
ez nem valaminagy ordongdsség:
vagy én vagyok hatalmas Mortal
szaklekintély (még ma is tudom
Scorpion Brutalityjét, bleeee! @ vagy
csak rosszul sulyoztak valamita
fiik, de tény: egy szél gumibottal ver-
tem halomra hat-hét Békedrzdt mar
az elsd korutam alkalmaval. Csak
trikkdzni kell egy kicsit: rdzizok,
szaladok, razlizok, szaladok...aztén
iddvel ledl szegénykém.

A lecsititottakat természetesen
érdemes dtkutatni, ha van ra
lehetéség. A ndlunk 1évd targyakat
a,q" gombbal nézhetjik meg, illetve
vehetjiik keziinkbe. Ezen alapszik

A Nem baj...a pitédet dgyis utdltam.

atibbiek se
maradjanak le,
azoknak az .r f”
illetve ,v" gomb-
bal adhatunk uta-
sitdst a kivetd
izemméd bekap-
csoldsdra. Vagy,
ha sz6ldzni 6haj-
tandnk, akkor
szakitsuk meg a
lancot: tessék
vizsgalnia karak-
terképek aljat!
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ause szisztéma
is: ha egy ajtot
akarunk kinyitni,
csak a megfeleld
kulcsot kell
eldvenndink,
majd Space-t
nyomni.

Iddvel tdbb
karakteris az
iranyitdsunk ala
kerdl, ilyenkora
Tab-bal tudjuk
kiszelektdlnia
nekink aktu-
alisan szimpati-
kus arcot, shogy

& =

Es mondd: jol néz ki?
A modellek alapvetd megvalésitasa
a legnagyobb jéindulattal is csak
kozépszerinek mondhatd -a
polygonokat valamiértigen
szlikmarkuan mérik errefelé: az uta-
kat szomorité autocsoddk mind-mind
a helyi sajtoldbol szdktek meg, s
Angel &lelése is elég szirds lehet.
Mozgésuk viszont tetszetds, kivételt
képez a bengadllat” modell Kingpin
szerii ,szdjjé'be!” dillongélése, amit
itt olyan szinten sikerilt tdlspirazni,
hogy egyértelmiivé valik: az Ide-
genek nem dhajtjdk visszahoznia
szesztilalmat.
A dialégusok karakterkezelése

3 i egyébkéntis

az egyik leg-
gyengébb
pont: a kon-
zultalé felek
mindenfelé
tekintgetnek,
csak éppen
egymasra
nem — gya-
kori jelenség,
hogy Angel
még biiszkén
gesztikulalgat,
bizonygatva,
micsoda

A Mr. Satriani? Egy autogramot, lesz szives...

A sikeres
misszigt
kévetfien Ujabb
eligazitas kovet-
kezik Ujabb
misszio igéreté-
ben. lttjin a
legjobb: a progi
rendszerinttobb
lehetdségetkindl,
merre szeretnénk
folytatni kalando-
zdsainkat, s ez
arvendetes.
Nem?!

kidolgozott
szerepld 6,

csak a szdja van
csukva marjd ot
masodperce.

A palyaépitkezés
takd, depressziv
mivolta azonban
méltd médon
tolmécsolja a
posztnukledr —
filinget, a
textirafelhozatal pedig
kellGen gazdag s
sokrétd.

(Noha akad néhany bor-
zasztd megoldds ezen
fronton is — aki min-
dendron csuklani szeretne,
vizsgalja meg a Vauliok
5 a metrd rekldmfeliratait,
hehe...)

A szinkronhangokat nyilvan
helytakarékossagi megfon-
tolasbél alacsonyabb frek-
vencidkon vették fel minta
videdkat, s szerencsés madon effe-
lejtették ezeket hangerd szintjén egy-
méshoz keverni. igy onnan sejthetd,
hogy video fog kdvetkezni, hogy a
mélynyomd egy dvatlan pillanatban
lekiildi a hajunkat, hogy aztan kap-
kodhassunk utdna, vagy a hangerd
szabélyz6hoz — vagy mindkettdhoz,
kinek mitetszik.

A zene korrekinek mondhatd:
szitudcioérzékeny is, j6l hangszerelt
is, széval alapvetéen rulezik.

Mint ahogy az egész progiis rulezik:
noha az dltala dbrdzolt vildg elna-
gyolt, tilontil is fekete — fehér ala-
pokon s viszonyokon nyugszik, s
azértigen nagy mértékben hidnyzik
egy olyan joféle Deus Exes forga-
tdkényv — az éppen ebbdl adddd
Atlathatdsdga s emészthetdsége
révén kinnyed, kellemes apokalipti-
kus amokfutds ez.

De a Falloutaz mégiscsak Fallout
maradt.

by GyZ

Red Storm / Red Storm

),64 MB RAM (3

MB RAM), D3D




smerteté
¥4

étezik egy korai Metallica ndta,
Lme!yei H.P. Lovecraft Cthulhu

mitosza inspirdlt, s melynek
cime: The Thing that should not
be, mely magyarul kb. annyit tesz:
.minek nem szabadna |éteznie...".
Kellett nekem mondanom, hogy
Cryoék Gsszeszedhetnék magukat:
alig heverlik kiaz Egypt Il okozta
extralight lelki sokkot, s 6k ugyan-
azon grafikus motorral bedobnak a
kézésbe egy Ujabb adventuret. Ami
még nem is lenne baj, hiszen miltkor
targyalt Gdvaskénk ugyan hidnyos-
sagai, valamint szemtelen révidsége
ellenére is szdrakoztatd darab volt.
Csakhogy — mert mar most sincsen
tdlkordn elhinteni — a Cryo ezittal
egy igazi ,The Thing that should not
be"-t produkalt.
Hét szdval nézzilk, miis a szint:

Egyétek s vegyétek. Ezt is.
Miutan rakattintottunk a ,New
Game” opcidra, bejelentkezik a mér
megismert habiszti-engine, dm ezit-
tal a készitbk nem kegyelmeznek:
immar ugyanis volt lelkik az el6re
renderelt, .mihdromdés” textirdikat
valds idGben szdmolt szerepldkkel
kombindlni. Az ilyesmimar a kilenc-
venes évek derekdn sem szamitott
forradalmi megolddsnak, miutén a
zsenidlis Bioforge nevi cyber-
kalandozds lefektette ezen koncep-
cid alapjait. A Cryo tehat maximum
azzal (innepeltethetné magat, hogy
,de kérem, a mikamerdnk mozog”
— persze
amiltkor
mar kigle-
meztlk,
hogy nem
mozog itt
az égvi-
 ldgon
semmi,
csupén

kolosszalis dtverés aldozatai
vagyunk. De nézzik csak, mit
alkottak karakter modellezés, illetve
karakter — vildg illesziés szintjén.
Nos, tdbbek kozotl ezért vagyok
kénytelen az emlitett Metallica

MAIN MENL

CEEGETS

klasszikus cimére asszocidlni: hat
tessék hosszas szemlélGdés tar-
gydva tenni ezt a szerencsétlen,
torz, nyomorék polygonaldzadvanyt,
mely a jték kezdetekor vonszolja be
magata képbe, s melyet lathatéan két
perce hasitott ki valami téglatestbél
egy minden bizonnyal magasan kva-
lifikalt modellezd, s mely biiszkén
hirdeti az 6t mozgaté matematikai
algoritmusok szamunkra ugyebar
full érdektelen, dm
megkérddjelezhetetien jelenlétét, s
mely a kovetkezd
toriénetet

beszéliel:
b / Mit ueteltem,
; Uram?!

/,'
el AZ Ur1428. dvében
apam, Enguerran de
Coucy bacsikamhoz,
Champagne gréfjdhoz kil-
détt. Gyermek voltam még,
s a kastély hdlgyeinek inasa
képp tevékenykediem.
Tarelmetlendl vartam 12. szil-
letésnapomat, middn tiszteletbeli
fegyverhordozdvd avatnak, s
végre megismerhetem majd a
lovagok legfébb szabalyzo elveit.
Ezen aldott nap eljoveteletvawa min-
den egyes
reggel tiszte-
letemet tettem
Foulgue Mes-
ternél, kia
lovagsdg min-
den tdrténetét s
legendajdt
ismerte, s sza-
mosatezek
kozil papirra is

vetett. Az § hangja beszélte el
nekem Arthur Kirdly nagyszeri tetteit
s a Kerekasztal Lovagjainak szdmos
legendajat.”

Ez idd alatt derék polygonrémink
eltorndzza magéta Mesterhez, ki
ennek Gromére a
kovetkezd diald-
gust kezdemeé-
nyeziaz ifjival:

— Jer, gyerme-
kem!Mely tdr-
ténetet szeretnéd
hallani ma reg-
gel? Lancelot,
avagy Gawain
histéridjat?

— En biz’ egyi-
ket sem!
Bradwenrdl, a
Viros Sérkany
lovagjardl szolj

A Csd!Teszeretszittlenni?

hozzam, Foulque Mester!

— Szerencséd, gyermekem, azon
torténeteket éppen ma este (lasd
késdbh!) fejeztem be. De melyiket
szeretnéd hallani?

— Csak Bradwenrfil beszélj! Senki
masrdl!

— Am Bradwennek tobb térténete
is van. Az ember iddvel vdlasziasok
elé ker(il, s ezeken keresztil (] t6r-
téneteiszillethet-
nek. Tudnod kell
aztis, hogy az
individum tdrté-
neteiaszerint is
véltozhatnak, ha

egyazon historidt mas d
szemszogébils
eldaddsdban ismerjik meg.

— Hiszen te magad mondtad, hogy
a lovag tettei egyértelmiek, s hogy
valakinem cselekedhet valamits
annak ellenkezdjét egy iddben.

— Kitudhatja? Arthur idején a
vildg merGben mas volt, mint nap-
jainkban. Tundérek barangoltak a
kbdds erddkben, sarkdnyok vaddsz-
tak i tlen mocsarak mélyén,

s ogrék tuszkoltak szerencsétlendl
jért utazokat hatalmas kondérokba,
hogy puhdra fzzék azokat (j6érzési
fejleszidk itt jatszottak volna be
valami videdt, de legaldbbis zenét—
add, minek az?).

— Igen, igen! Ezt akarom hallani!
Ogrék és kondérok, ogrék és kondé-
rok! Hallgatlak.

— Azon iddkben a vilag két Hatal-

- massdg imadata
kozottvacillalt: a
régiIstenndk
védelme, s az
0jiddk Istenének
jdindulata jelen-
tette a
lehetdiségeket.

— Hagyd abba,
Foulgue! Lova-
gokrdl, sne
szerzetesekrd!
szdlj!

— Mint ramu-
tattam, egyazon
személynek tGbb
torténete is létez-
het. Bradwen esetében két historiat
tartunk szdmon: a galdns lovag
legendajat, ki kardjaval s szivével
ovta az Gsiiddk Istenndinek
dicsdségét, s Bradwen, a Paladin tor-
ténetét, ki szolgdlta s védelmezte a
Keresztet. Melyiket akarod hallani?

— Mindkettdt, Foulque Mester!

— Egyszerre csak egyet, gyerme-
kem! Vélassz egyet most, a masikat

4 Tudja a Mester, hogy dohdnyzol?!
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vagy menete-
lésre birni, egyet-
len gombra sem
reagal, jdlleheta
jaték lelke s

1 motorja vigan
duruzsol.Eza
jelenség sejthetd
médon
véletlenszerlen
képviselteti
magat, szét-
szdrva a jaték
temérdek hely-
szinén — ha

/b

A — Mester! A levegdbe irsz!

— Kuss, még beégiink! -
pedig elbeszélem holnap. A virds ! |
kényvben talalod Bradwen, a Kelta i
legendajat, mig a fehérBradwen, a
Paladin legendajdt targyalja. Vdlassz
egyet, s hozd ide nekem!”

Nesze...
Az otlet, miszerint a program a
kilénbozd kdnyvek kivdlasztdsaval
két killén tortenetet kindl fel, ege-
szen elegdns és figyelemreméltd.
Ottkezdddnek az igazan stilyos gon-
dok, hogy a fehér konyvet kiva-
lasztaninem egyszer(, mert — ne

Juk étinterakcidra

egyi-
keta !
masikra — mig ez
idd alatt valamiididta erdd maddrtav-
lati képét vizslathatjuk, alul olvasha-
tatlan helymeghatdrozassal.

Bélcs dolog volt az indigokeket rikitd
zdlddel kombindlni. Olyan kicsisé-
gekre sem tellett, mint a kor szel-
lemiségét idézd fontokkal feliratozni
a jatékot. Miféle betiitipus ez itt?
Mintha csak egy mosdpor site-jara

sodort volna minketa Josors.

A kezeldfeliilet
(jobb egérgomb)
minden esztétikat
5 attekint-
hetdséget nélki-
16z, mig
szerepldink par
polygonos
mivolta riasztd
mddon telaz

= | nyomasat
/" kévetden
mindenféle
bios-meniikre

téglalapok vil-
L lannak a jaték-
'l térbe, rajta az
W aktudlisan futd
matematikai s

informatikai algoritmusokkal.

Hehe.

Hat nem siil ki a szemetek?
MNagyon remélem, hogy a Cryo
nem az eladdsilistdk s felmérések
dtbongészése utdn vélte dgy, hogy
harmatgyenge motorjuk létjogosult

tessék nevetni— a program haj-

elem a pia-
con, hanem
csupén egy-
szerre koc-
kdztatnak
Tifettel és

lamos megfagyni ezen kényv kor-
zetében, s egyetlen megoldds a
programboltdrténd kilépés majd

4 Esshasral(yeah, yeah)

valamire, erre kénytelen vagyok azt
mondani: nonszensz.

Mikor szakszerd maodon kivd-
lasztottuk a preferalt konyvet,

(jrainditds. Persze elszdnt jatékosok
tobbszdri probalkozds utdn eltaldl-

hatjak azt az egy pixelnyi
bedllitdst, melynél az ifju
leemeli a konyvet — am 6k se
feltétlendl jutnak messzire,
mert a kovetkezd lehetséges
lefagydsipontaz, mikor
Foulque Mesternek dtadjuk a
kotetet.

Hogy is néz kiegy ilyen
lefagyds — nos, aktudlis
szerepldnk lecdvekel,

nézel6dik, de hidba s probal- [yl

megkezdddik
Bradwen legen-
ddinak ismerte-
tése, melynek
keretein beldl
Bradwen bdrébe
bijva élhetjik at
az eseményeket.
Maxigdz az
egész: az egyes
textiragocok
kézdtt hosszu
masodpercekig
tolta gép — jol-
lehetaz Egypt

Il csipbbél kente

4 Félre, Jo Lovag! Mdra fejed sincs meg...
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Arthurékkal,
Egyptll Hat Tifetet
szinvonalat meg még meg-
sem kozelitd, emésztettem.
kozépszerl Snohaa
renderelt textd- & Gyaloggalop-
raktdl. pot, és azta nyuszkdt a vizireviibél

Legnagyobb félelmem az, hogy a
Cryo elkezdia habiszti-enginre vald
témeges fejlesztést, hiszen ha emlé-
keim nem csalnak, lattam ebben a
rémalomban valami utaldst, amely
tovabbi epizédokat enged sejtetni
a késiibbiekben Camelot monda-
kérben. Altalénosan gyenge pro-
duktum ez: mintha csak valami
tesziverzidval szerencsét-
lenkednénk, bizonyos gombok meg-

is nagyon kedvelem, de Cryo féle tol-
macsoldsban egyszer s mindenkorra
tessék engem ezzel békén hagynil
Adds vagyok egy aprosdggal: ha

az ifjd reggelente latogatja a Mes-
tert, akkor miért mondja aztaz
eredeti szdveg szerint, hogy ma

Ujabb minusz 6t szdzalék, hehe...

by GyZ

Cryo Interactive / Cryo Interactive
1286 MB RAM
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’smerte'ré'

any szdrrealista kell, hogy
H becsavarjanak egy villanykor-

tét? Hat ugye kettd: egyikdjik
betekeri az izzot, mig a masik szines
karikakat dobal a fird6kadba. Mint
az pillanatokon bellil vildgossé valik,
a The Gift készitdiis tgy l4ttdk
helyesnek, ha elvontra veszik a
figurat. Ennek fényében/arnyékaban
fogant mar a kerettdrténetet bemu-
tatd vided is: a progi kézponti alakja
eqgy jo 200 kilés dregldny, akiminden
bizonnyal valaminagy gonoszsdgon
\6ria burdjat — ennek természetére
természetesen nem derdl fény —

koktélkeverdi minéségében érkezik
balrdl, s aki jelzi, hogy ideje jott az
ivaszatnak. Szegény vords kis pardra
le is csap a vénlény, s valamimdd-
felett eldnyds Gzletet igérve neki,
atinvitdlja a gépterembe. Itt egy dikta-
fon vérja, hogy ,bekapcsolddhasson
atargyaldsba”. Egy bizonyos Lolita
szdl Gifthez a szalagrdl, aki fondorla-
tos, édes szavaival pillanatokon beldl
magdba is bolonditja a vérés trottlit.
,Oh Hercegem! A jéték végén rdm
taldlsz.

Mig ideérsz, dobok egy hatast,

am valamiprob-
lematika adddik
féliton: a gép-
terem egyik ter-
mindlja riasztdst
jelez, minek Iat-
tdn a kévér néni
mindenféle kétes
szavakat sig
maga elé: -Oh
ne, Gtis elkaptak!
QO voltaz utolso,
hidd, most mi
lesz?" Vdlta kép,
5 egy igen saja-
tos kompdnia tar-
sasagi életébe
nyerhetink bepillantast: néhany
részeg idiota egy sarokban
szkanderezik, mig a foldén egy
leépilt fickd kockézik egy éldhalott
csontival. A harmonidt s viddmsagot
a kdvér asszonysdg impressziv
belépdije térimeg — a tibbiek aldza-
tos viselkedése egyértelmisiti, hogy
anénilesz a kétes izelmek értelmi
szerzfije. Rdvid
tavolsdgbemérést s napi
pSZeMIét kivetden a

& vénlany jelzi, hogy
a kialakult helyzet
egy onkén-
tesért kialt,
akimajd
vissza-
megy

oda.
) Persze
sejthetd, hogy
onkéntesek 4
nemigen akadnak —
a viking harcos pl.
egyenesen kbnydrgdre
fogja, csakhogy ne
kelljen djra Lot
lennie.” A
terhes
hatdsvada-
szatotromba
is dintia
Gift, aki

de tudnod kell, hogy csdkod Gjnapra

4 gye nem arra készilsz, amire gondolok...?

ébreszti bagyadt
elmémet, 666h...
ha tizes csékod
ajkaimat éri,
elnyered szerel-
memetis. Siess
hat, Hercegem,
siess...”

A Giftfurcsa
hangokat produ-
kalva ugral egy
kicsit a széken,
majd: ...siet.

Virds Trottli
a Szerelem
nyomaban...

Hogy kideriil-e, mit kavar a nénia
hattérben, s hogy a Gift végil elnye-
ri-e Lolita kegyeit, csak rajtunk mulik.
A progi az aldbbi perifériak felvonul-
tatdsdval prébal minket maradasra
birni:

Hétba bamulés kamerakezelés, mely
a régi megvaldsitas jegyében mind-
végig a fihds alfelére tapad. MielGtt
belelovainéank magunkat a gyakorlati
teenddkbe, ttekintjiik a Gift képessé-
geit: mint minden jéI nevelt, 3" person
hirét", ugy a Giftetis a kurzorgombok
segedelmével birhatjuk menetelésre,
mig a numerikus 0-tis lenyomva
aktivdlhatjuk az oldalazd Gzemmaddot.
Controll ugrik, Shift megdorgdl. Van

ezabota Gift
kezében.

Ez lenne elsd
szamii fenyité-
eszkdzink, mely-
nek egy-ket
suhintdsatél a
legtdbb ellensé-
ges elem haj-
lamos is lesz
megborulni,
illetve segitsé-
gével Bubka
nyomdokaiba is
léphetiink: ehhez
csak futds kiz-
ben kell ugrdst
kezdeményeznink. A bot egyéb
képességekkelis bir: dsszesen hat
féle és szinl Power Markertismer
a jaték, melyeket viszonylag nehéz
eltéveszteni, lévén méretesek s
Power Marker formdjiak. Egy efféle
képzddmeény kézelében a botot meg-
szdllja az aktudlis szinhez illetve
Markerhez tartozd specialis képes-
séq. lgy a sérga szin fényenergiaval
16lti fel botunkat, mig pl. a vords
hatasdra 6sszetopdrddink, s le is
lassulunk némileg. A zold Power
Markeret nem szeressik, mertezek
azonnali kioltdst eredményeznek,

4 Tedd meg!Jobb lesz mindenkinek.

s elsziviak az
esetleges képes-
ségeket. Erfisa
gyanum, hogy ezt
a Power Marker
szisztémat
valamicsuda
nagy dolognak
szdntdka
fejlesztok, de saj-
nos fele annyira
sem nagy otlet,
mint amennyire
hitték, hogy az.
Az aktudlisan
hozzéférhetd
képességeta

4 Oké, oké - megadjuk magunkat!

Space-szel hivhatjuk meg, a Tab
pedig belsd, régzitett nézetre valt,
amolyan Grinch médra. Ez fontos
lehet a téjékozddds miatt, hiszen
a kivetd nézetet sajnos nem &ll
médunkban kelld szabadsédggal kont-
rollélnunk. Mdr a masodik szinten
szerencsénk lesz a Shadow Gunhoz.
Ez eqy fegyver, melyet szintén
belsé nézetbdl vehetiink haszné-
latba. Az egyetlen ronda dolog, hogy
nem érdemes, mert hasznalhatatlan.
(Ldsd késdbb.) Hsink alapvetd fel-
adata nyilvdn a szintrdl-szintre vald
végigszaguldozds. Amolyan hi-tech
miliébdl férhetiink hozzd az egyes
szintekhez az itt fellelnetd lift segitsé-
gével, am a mdr teljesitett szinteket
is érdemes lehet Ujra végigjarnunk,
ennek értelme pedig az elvesztett
életek pétldsaban keresendd —
lévén ezek ljratermelddnek. Akad-
nak a palyakon killénleges
bonuszok, melyeket nem drtszépen
dsszegyljtogetni. A szaturnusz
szer( bonuszokat pl. tizesével mérik
szintenként, egylittes birtoklasuk
esetén pedig tobb energidnk lesz.
A kildnféle szind bogydk pedig
értelemszeriien a Gift botjanak feltdl-
tésére hasznélatosak.

Fdjdalom, de a palyaépitkezés olcsd

4 Nem fog sikerilni, nem fog sikeridlni!
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mivolta igen rdvid idd alatt kedviinket
szegi: a Giftben dltaldnos gyakorlat
a,nyomd meg a gombot majd menj
vissza az ajtohoz” koncepeid, mig

az egyes akaddlyok, nehezitések
kiegyensulyozatlansdga s altalanos
izléstelensége bizony eldrevetithetia

CD térégetést, de legaldbbis a jaték-
kal vald behatébb ismerkedés azon-
nali beszintetését. A legnagyobb
gond mégis az, hogy a késziték
csak azértis melidztek a tetszés
szerinti save lehetdségét, jdlleheta
jaték szinvonala messze elmarad
attol, hogy alapjuk lehessen azt fel-
tételezni: ,majd tjra megprébalja a
Gézuka..."

A progi kezességére jellemzd, hogy
— mintméar sejthetd — nem atall éle-
teket szdmolni. Az ilyesmi manapség
maxigaz, elvégre engedtessék mér
meg, hogy honapokat béndzzak a

4 (jssedtels, dssed...

harmadik szinten,
ha nekem éppen
ahhoz van ked-
vem, s ha mér
eljutottam oddig.
(Annak ellenére
is, hogy szamta-
lan életet szedhe-
tiink ssze extrak
formajaban.)

Grafika,
iene, meg
minden
Noha lathatéan
sok energiat fek-
tettek a grafi-
kaba, a kéirnyezet mégis nyomaszto
mddon egyhangu s eseménytelen.
Féhdisink ennek tetejében
meglehetisen
szerencsétlen
eqy trottli:
_ lassi, esetlen,
4N smoz-
> dulatai

javarésze minden dinamizmust nél-
kildz. Ugrdsnal kifejezetten jol jon

a leérkezést szigndzo kereszt, lévén
igen nehéz megsaccolni, holis
ohajtja letenni tottyadt fenekét a

Gift. Taldn érezhették a fik, hogy
kevés lesz ez igy, hat sietdsen
megspékelték kétséges alkotasukat
némiolcsd humaorral. A Virds Mes-
sids igen gyakran
mutatbe spontan
beégéseket—
lasd, mikor a
Shadow Gun fel-
vétele eldttlefor-
dul az alivanyrdl
— hehehe, bele
is szakadok —
vagy mikor a kap-
csoldval szeren-
csétlenkedik:
nem megy fel-
felé, hat csalddot-
tan abbahagyja
— majd meg-
prébalja lefelé is
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s teljes a siker.
Ezmégijdis

— lehetne... De
a fejlesztdk gy
vélték, van ez
akkora poén,
hogy hdromszor
egymas uténis
j6kat lehet rajta
réhdgni, hat
sietdsen elstot-
ték ugyanezta
tovabbikapecso-
Iokndl is. Szo-
maord.

Ittkell értekez-
nem a Shadow
Gun haszndlhatatlansdgarél: nem
szivesen esnék tulzdsokba, de az
ellenséges elemek s a municié
iitkbzésvizsgalata-
nak szinvonala
a tarta nullahoz.
Vannak ezek
ajopofa

lények, feltartott kézzel —
meglehetdsen agressziv tarsasdg,
akik érintésre azonnal dlnek. Nna, pl.
Gket lehetne tempordlisan (!) kivonni
aforgalombdl ezzel a fegyverrel. Igen
am, de hidba irdnyitjuk egyértelmien
atestiikre a célkeresztet, a golyd
tizbdl kilencszer artalmatlanul pattan
le, hidba is szdntam tébb drdta prob-
léma természetének feltarasara.

P11 300 (P23
ift-

=

A Nos, ki ette meg a Plldtakekszet? Csonti...?

Az martényleg csak a kukacoktol
hemzseqd cseresznye a Gift joféle
koktéljan, hogy rendszerint nemigen
kapunk haromndl tobb golydt, igy
ezek elldvése utdn caplathatunk
vissza municidért.

A zenének vannak jobb s rosszabb
pillanatai. A fécimzene mindenesetre
ultraciki, talan az dsrégi erotikus logi-
kaijaték, a Logo zenéjére emlékeztel
leginkdbb. Szinkronhangok szem-
pontjébdl egyedil Lolitatél voltam
elragadtatva — tdle viszont nagyon!

(sszességében a Giftegy igen
megkésett darab, noha erds a gya-
num, hogy ezeldttegy évvel sem
tudta volna megreguldznia stilust.
Nem baj, merta Grinch ezt mar volt
szives megtenni. Eziton tolmécso-
lom hdta Giftfelé a Zoldség véleke-
dését: Totyogjdl szépen haza, pubil”

by GyZ

Cryo Interactive / Ekosystem
), 64 MB RAM (32 !



ilehet szdrakoztatd abban,
M ha egy célkeresztet irdnyitva

szorgoskodunk a minket zak-
latd elemek bensdségeinek kiontd-
san? A leleményes fejlesztd bacsik
mar hosszi évekkel ezeldtt rdéb-
redtek, hogy ugyanezen kérdés
feltehetd oly mddon is, ha az elsé szd
utdn beszdrunk egy nemet. Megkd-
zelitésik helyességét igazolniis lat-
szik ezen eltelt évek tapaszialata,
hiszen a ,célkeresziterelgetdsdi®
mara mér az egyik legnépszer(ibb 5
egyben legréhejesebb mddja a jaték-
termekben vald hatékony létezésnek:
gondoljunk csak azokra, akik zsiraf-
terpeszben alinak nekia durrogta-
tésnak. Az §sifoffenetek nyomaban
— ittvan kétcim, pdratlan fel-
készilltségem bizonysagaként mint-
eqgy: Operation Wolf, Line of Fire
— szerencsés mddon egyre dtGsebb
darabok érkeztek, mig a Sega
is felismerte a mifaj széleskard
lehetdségeit, s a Virtua Cop soro-
zaltal gyorsan meg is alapoztak
sajdt célkeresztmitoszukat.” Majd
jottek a PC-s valtozatok, s sokan
elvonulanak |Gddzni. Az arctalan
rosszfiik kilyuggatdsa azonban csak
bizonyos ideig jelent paratlan
(jszeriiséget, igy a kilencvenes évek
végén a House of the Deadben
a gengszlereket zombikra, mig a
varosokat enyészetszagy, gotikus

! is lényeqil hiscafatkupacba, 4m
é nem adddik sok idénk ennek

kastélyokra cserélték. A koncepcio
ugyebdr véltozatlan maradt, s nem
maradtela PC adaptacid sem.,
(Nekem meg is van, bleee! @) Am
eqgy bcsiletes kiadd legaldbb két
bérthuz le a kdvér rokakrél, igy
nem meglepd, hogy a jatéktermek-

Gépelj, vagy véged!

jellemformala
hatdsa leheta
proginak: kezdet-
bennem &rt
minden beallitast
alegkdnnyebb
fokozatra venni,
merta Typing of

4 m, az Emperor, Rendkivil izgdga fickd...

A Némmd'..ez stillel jon kiram! e szsmolye!
alighanem csak a
jobb-brutélisabb” médsodik epizéd is.
Egy ideje mérrettegtem a PC-s val-
tozatot, s az most meg is érkezett —
4m egy akkora, s médfelett elegdns
csavarral tette ezt, hogy arra csak
annyit mondhatok: 6h!

w»berizno” stukker...
A Typing of the Dead — tessék
megkapaszkodni! — egy lgynevezett
készségfejlesztd program. Mintaz a
cimbdlis sejthetd, a jatékkal csiszol-
hatd készségink a gépelés lesz. A
vonaglé zombik s egyéb rémsé-
gek mindegyike egy tablaval
W érkezik a képbe s tor éle-

* tiinkre, a mi feladatunk
 » pedig az aktualisan lathaté
* tébldkon szerepld szavak
minél gyorsabban tdrténd begé-

pelése. Ha egy szot sikerrel
#E® bepotydrésztiink, annak tulaj-
donosa (dvozlendd mddon &t

A A Giziszerint o fejvagy...

tiz formds ujjacskaval klimpiroza
gépirdnénik Gthetnek meg. No és
azok, akik észrevétlenl is fejlddni fog-
nak a progi nylstdlése kézben, hogy
végil mar ok is Ggymond ,vérbal
gépelienek.” A tutorial elvégzése itt
nemcsak hogy ajénlott, hanem szinte

the Dead altal helyezziik. (Mely billentyd mibenléte,
értelmezett a keyboard nyelvezetének fiiggvénye
professziondlis ugyebar). Minden ujjunknak meglesz
szint— igen amaga kis munkakare, igy pl.
helyesen — vald-  balkeziink kisujja felelés a .0, A,
ban aprofesszio- Y, W, S, és X" betiikértis. Az

.Igazan Tapos Tajpor” pedig nem

is méltd a nevére, ha nem a
megadott model-
lel prébal érvé-
nyesiilni— lévén
sejthetd madon
ez lenne a pro-
fessziondlis gya-
korlat, s mint
ilyen, az ehhez
vald ragaszkodds
nyithatja meg a tiz
ujjalvald gépelés
kapuit eldttink.
Persze senkisem
sziiletik gépirdvir-
tuéznak, s nem is
csak nekik készi-
tették a progit—
igy természetesen azok is paratlan
mokara szémithatnak — gy két
percig, hehe — akik csak nagyon
nagy megerdltetéssel képesek
elszakadni az egyujjas pitypottytdl,
hiszen a zombik egy része az elsd
betiikbl adddo roncsoldddsok révén

mdr kitelezd —
. drvendezni, hiszen a progi jellegd, amennyi- e
csipdbdl két-harom djabb ben érdemben 00n1¢
- éléhaloftat dob be, termé- akarunk szere- :
szetesen még alamuszibb pelnia zombik :
szavakkal. ellen. Itt
Tobben kép-  ismerhetjilk meg
zalhetik a legalapvetdbb
magukat— trikkét, ugyminta
hozzdm Home Position:
hasonld ennek értelmé-
médon— a ben balkeziink
billenty(izet ujjaitaz A, S, D,
démonainak,  F,mig jobb kezin-
Ligy azd kétaJ, K, L,
szamukra saz L melletti -
 kifejezett billentyiire “ Ezegy MiniMorris.
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4 (Ogdd...Szintén Pdlpusztirdl?!

kényszerden bevarja, mig kivégezzik
Gt— dm mig vele béndzunk, addig az
oldalrél nyomulé haverjaimar tolon-
ganak egy nyelvespusziért. Es az
nem tikjo. Eimondhatd tehdt, hogy
amennyiben egyenletes tempdban
klimpirozzuk a megcsipett élGhalott
szavat, az mar nem jelenthet sok
veszélyt szamunkra, s rovid iddn beldl
mar nekiis kezdhetlink a spanja amor-
tizdldsdnak. Am a béndskod4s elsbb-
utébb elkerilhetetlen életvesziéshez
vezet. Egyszerre igen inspirativ, vala-
mintfigyelmes megvaldsitas, hogy a
program életekkel jutalmazza a hibat-
lan produkeidt: minél tobb szét gépe-
liink be hibatlanul, anndlmagasabbra
szkik a bal felsd sarok ,Perfect”
mutatdja, mely maximalis feltoltésével
bonusz élet Gti a markunkat. ,Mi?!
Megeszia progi a hibds szavakat?!”
Dehogy eszi! Még csak az kéne. Ha
melléitink, egyszerlen csak gellert
kap a bet(ilovedék, s artalmatlanul
pattan le a falrdl, az aktudlis sz0 pedig
megmaradt forméjaban tindakol egé-
szen addig, amig rd nem nehezediink
annak soron kivetkezd karakterére.

Jatékmodok, Fomonsztrék
Adott a jatéktermi hagyomanyoknak
megfeleld, valamint az eredeti valtozat

pERFECT 00

Cheap tricks
cks

A A Moralista

is. A 6 fejezetet
szamlald cselek-
mény végjatékat
csak a legtdpo-
sabbak tekinthe-
tik majd meg —
hogy én
megtekintettem-e
mar, az marad-
hatna az én
titkom, de eldru-
lom: nem...8—
ugyanis sunyi
mddon az utolsd
fejezet csak az
otodikbdl érhetd
el, mely mar

rerrecT 0 A

4 Drdgdm, megjottaz uj kertész!

dnmagaban is igen szigorira formaz-
tatott. Ugyan eljutottam az Ubertap
Emperorig — csindltam is rdla nektek
képet, hogy driljetek — dm addigra
rendszerint olyan allapotban voltam,
hogy a Csdszér legelsd dupla kinyi-
latkoztatdsa ramutatott, milyen hasz-
nos is a Drill jatékmad: itt nyilik
lehetfségiink a technikank csiszold-
sdra, szamtalan mod segitségével.
Vannak itt kifejezetten a gyorsasagot,
a pontossdgot, avagy a dontéshozast
fejleszt6 gyakorlatok is. Minden menet
végén szivmelengetden részletes
elemzéstkészita gép legutdbbi
produkcionkrdl, s
lehetdséget kinal,
hogy a leggyen-
gébb betlinket
alkalmazo
gyakorlatokban
vehessink részt.
A szamtalan
highscore tébldn
pedig figyelem-
mel kisérhetjik,
sikerdlt-e vala-
milyen szintd
fejlGdést
demonstrainunk a
menetek sordn.
Szdvala progi
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lelke példaértékd médon muzsikél:
szeressilk!

Ittvan a Boss mod is, ahol a mar
elndspangolt fdmonszterekkel csap-
hatunk dssze Ujra g
s (jra, hogy egyre
rividebb idd alatt
végezzink vellk,
amennyiben ez
fontos nekink.
Mindenesetre
gyakorldsra is
elstirangl fogla-
latossdg. E
fémonszterek
elmaradhatatian
kellékeia Sega

shootereknek, kik
megdorgdlasa
emberts
billentylizetet
prabald feladat:
az elsd epizod
| Magician nevi
| remsége, pl.itt
i is feltlinik, mint
| aCsaszar
jobbkeze, a vele
vald Osszetlizés
sordn pedig
egyetlen hibdtsem engedhetink meg
magunknak, mertaz rigtdn rank
is zliz egyet. A Kabuto méreteivel
vetekedd, lancflirészes dridszombi
pedig méteres hosszisagu mon-
datokbdl dllé anekdotdkat, vicceket
Jmesél” nekiink, mig a rendkiviilinge-
riit Cthulhu monsztre betdit csak
akkor tudjuk begépelni, ha felnyilik
amellkasa. Vagy itt van a hydra,
aki egyértelmien perverz: kérdéseket
tesz fel, s nekiink a hdrom megadott
valaszbol kell begépelniink a helye-
set, mieldtt még lecsapna rank. Hehe.
Legyen On is Milliomodik, aki bele-
tette a monitorba a kijbordot...

Hogy is néziink ki?
A progiaz eddigilegszebb s
legerdteljesebb Sega shooter kon-
verzid, jéllehet nem &llmddunkban a

BTN

4 (Ondk is a vdlogatdsra jéttek...?

grafikét hangolni. A felbontés s szin-
mélység igy 640°480"16, magasab-
bats élénkebbet kérni sajna nem
tudunk.

A maiPC-ken mdrnem malna, fut-
tatnak 6k ezt 1024-ben is, 32 bittel -
dm a Sega nyilvan nem dhajtja maga
alattvagnia fat, s feleslegessé tenni
a jatéktermi gépekbe vald buzgd
pénzdobalgatast. Ezzel egyitta lat-
vany mindsége tart a jatéktermiszin-
vonalhoz — elérni pedig nyilvan
a szdndékos butitottsdg okan nem
tudja azt.

A zene a szokdsos, Segds agyatlan
dongolés, néhol a tudatalattinkra
hatd izléses villanasokkal: ilyen pl.,
mikor[edlla zene, s par masodpercig
csak valamiirté magas, kitartott han-
got hallunk, mint miker haragszik
egymdsra a gitdr és az erdsitd. Laza.
A kamerakezelés, a térképek dina-
mizmusa s kidolgozottsdga mind-
emellettfelvetibennem a kérdést:
Segaék miért nem csindlnak valami
joféle FPS-t? Lathatdan lenne hozzd
alapanyag. (Meg teszteris, hohho...)

by GyZ

Empire Interactive / Smilebit- Sega

PI11300 (Pl 128 MB RAN

/B RAM), D3D
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nmég emliékszem arra a kora
Enyérinapra,amikurkezdﬁ kon-

zolosként kezembe kaparintot-
tam a Resident Evil cim (i jatékot,
melyrdlvaldsagos ddékat zengett
a PSX tuiajdonosok apraja-nagyja.
Majd beledriltem, amikor a sdlyos
tizezrekért megvasarolt program az
elsé bejelentkezd képernydjén a
memdria kartyat kezdte kdvetelni
tlem. Eppen ezért nekifogtam a féld
mélységeibdl tjabb Gtezer forintnyi
t6két elébdnydszni, hogy hozzdjus-
sak az dhitott adattdrold egységhez
és elkezdhessem életem egyik
legnagyszeriibb jatékat. Széval, miu-
tan a batyam kdlcsénadott (soha
nem adtam vissza neki) nem csak
jémagam, de még a jd Greg
PC-s haverok is ndlam éjszakdztak,
és igencsak messzire hajitottdk a
Doom-ot és a Duke Nukem-et (leg-
aldbbis egy iddre). Nem is csoda, de
a konzoltdl térténd elhatdroloddsukat
kirekesztve még dketis lenylgozte
ez a csodalatos hangulati program,
alig gy6zték kicsavargatni egymds
kezébdl a control padot. Aztdn ahogy
a hdnapok teltek miltak, én szépen
atlovagoltam a PC-re és dszintém
mondom, hogy szd szerint sajnaltam
az addigra mar tucatnyi alkalommal
végiggyrt Resident Evil-t6l tdrténd
elszakadasomat. Szerencsére a
jdték dtirata néhany hénappal
késdbb elkészilt, igy mindannyian
ljra élvezhettik a zombi gyilkolds és
€éldhalott boncolds vardzsat, persze
csak a jaték keretein bellil. Az ezt
kovetd masodik rész tette fel a koro-
nataz egészre, ahol egy, az elsd
részt nagyszerlien koveld jdtékme-
netben, valamint az elsé rész szinte
észrevehetetlen hidnyossdgait javi-
tottak kia Capcom programozoi.

Nyuai! Leldvik!
Egy kicsit elbizonytalanodtam, ami-
kor a fdcimet kellett papirra vetnem,

4  Dupladinamit”

ugyanis eme program éppen hdrom
egymaéstdl eltérd megnevezése is
ismeretes (Last Escape, Biohazard
11, Nemesis). Kés6bb aztan egyik j6
baratom felvildgositott, hogy a prog-
ram Amerikai, Japdn és Eurdpai ver-
zidja mind kildnbdzd cimmel jelent
meg, ezértvan ez a kis kavarodds.
Azértsenkise gondoljon arra, hogy
az eltérd cimek valamimas jatékme-
netetis takarnak, mert tudomasom

szerint mindegyik
jaték ugyanarrdl
5201, és a tar-
ténetben sincs
eltérés. Na, de
ne szaporitsuk a
szdt, hanem
ugorjunk a kdze-
pébe.

Csak dgy pattog-
nak az ires 6l-
tényhiivelyek a betonon, mikézben
testek zuhannak egymdsra, fejek
pukkannak szét érett dinnye mod-
jdra, a testrészek pedig falevelekként
hulinak a gyilkos golydzdporban. Azt
hiszem ebbél a kis bevezetbdl mar
kiderdlt, hogy ezt a résztjoformén

az akciorészek teszik kiés jéval
kevesebb alkalmunk lesz elménk
csillogtatdsara a kilonbdzd logikai
részeknél. A jaték a marismert
Racoon City-ben jatszddik, ahol az
Umbrella vegyifegyver gyartd cégtdl
kiszabadult haldlos virus szediaz
dldozatait a békés lakossdg kdrében,
A cég megprd-
bélvén kijavitani
aszornyi hibat,
specilis alaku-

| latokat kild a
helyszinre, akik
meglehetdsen

A zombikat lelévik ugye

drasztikus madjat
valasztjdk a rend-
tevésnek. Szé-
pen elkezdik
halomra I6nia
lakossdg marad-
vényait és mikor
a hullahegy, mar
kezdieltakarnia
holdat, berobban
a jdtékba egy régi
ismerds. Jill
Valentine. Ugye
ismerds a kis
halgy? O nem
mas, mint az elsd
részbdl mar

A Kétfejat, egy lovéssel

ismert S.T.A.R.S. kilénleges renddri
alakulat egyik tagja. Az elsd részben
ezeknek a férfiaknak és ndknek volt
a feladata, hogy kideritsék mitértént
az Umbrella egyik titkos bazisanak
kbzelében (na és persze magdn a
bézison). Az (j részben Jill, a talélé-
sértfog kilzdeni és feladatai kime-
rilnek a folyamatos él6halottakon
térténd IGgyakorlatok és a kulesok,
biztonsagi kdrtydk keresgetésében.
Nos szegény Jill kialakitasanal, még
mindig ,vegyik a PSX verziét

és siman nyomjuk 4t PC-re" kon-
cepcio domindlt. Szégyen, hogy
milyen kevés poligon-t hasznaltak
fela karakterek kidolgozasanal, leg-
aldbbis a manapsdg forgalomban
lévd vided vezérlik képességeit
ismerve. Egy valami azonban 526
szerintmeglepett. Mégpedig, hogy a
Pre-Renderelt hatterek végre nagy
felbontastak lettek
és végre eltintaz
amocskos
320x200-as gagyi
felbontds, melyet
sajnos a FFVII-nal
is ,megcsoddlhat-
tunk". A programot
kétféleképpen is
elkezdhetjik. Ezek

“~J

4 Hollehetaz a mocsok pincér?

a Hard, illetve az Easy mdd. Mar
anevikben is benne van, hogy

ezek a két nehézségi fokozatot jeld-
lik. A Hard mdd koriilbelil a sima
normél jatékmenetnek felel meg, mig
az Easy inkdbb egy kirdnduldsnak
mindsthetd a Resident Evil vilagban.
Eme utdbbi jatékmddot valasztva,
szinte semminehézségbe nem Gtko-
zlink a jaték folyamdn. M4r az elsd
pillanatban egy bazinagy gépfegy-
verrel kezdlink, régtén egy szoba
mellett, ahol azonnal ki is menthetjik
a jatékot. Természetesen ittis az ir6-
gépet és a hozzd tartozd szalagot kell

hasznalnunk. Nem kell féni, merta
szalag soha sem fogy el, végielen. A
fegyvernk dugig van IGszerrel, vala-
mint a térold ladankban régtén

oft vigyorog két teljesen teli tar,

plusz egy Beretta a hozza tartozd
rakds ldszerrel, Colt Python és jo
néhény spray, melyekkel gydgyit-
hatjuk magunkat. A késdbbiekben
Iépten-nyomon IGszerbe és Gjfegy-
verekbe botlunk. Nekem madr az ele-
jén annyi jutott ezekbdl, hogy néhol
ottkellett 6ket hagynom, mertnem
voltelég helyem a cipeléshez. A Hard
fokozaton ezektdl az elénydkiél elba-
cslizhatunk. Itt minden egyes golyo ki
van szamolva, joval kevesebb a meg-
talalhaté I3szer és a gydgyité cucc. A
kildnbdzd fegyverek sem hullnak az
dlinkbe, néhdnyukat hosszd idd alatt
kell darabokbdl dsszeraknunk, vagy
még ha meg is talaltuk ket, igen
kevés a |iszer hozzdjuk. A jatékban
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4 Egyesds vasdrnap delutdn...

szép nagy bebarangolhaté teriiletek
vannak. Az elsd kdrben régtdn kér-
bejarhatjuk a varoska néhdny utcdjat
és haztdmbjét. Néhol bezart ajtok
alljak utunkat, magatol értetédden
az ide tartozd kulcsok felkutatdsa

és az innen tdrténd tovabbjutds az
elsddleges célunk. Nem kell félni,
hogy eltévednénk vagy elakadnank a
jatékban. A térténet linedrisan felépi-
tett, azaz addig nem tudjuk elhagyni
az adoft terlletet, amig minden fel-
adatot el nem végeztink. Az utcdkon
ugyan tdbbfelé is el lehet menni, de
nagyobb teriileteket nem kell bejar-
nunk, mert az Uttorlaszok, (hullak)
roncsok lezdrjdk eldtti

terdleteket. A j&

szinen jatszadik (és azon beldl

30 helyen), melyeket a térténet
eldrehaladtdval folyamatosan bejar-
hatjuk. Az iranyitds egészen
egyszerl, kildn gombokkal célzunk,
léviink és futunk. Az egyik nagy
negativum viszont pontitt fedezhetd
fel, ugyanis én képtelen voltam a
gombok djra konfigurdldsdra, azon
egyszerl okbél, hogy a jatékban
erre sehol sincs leheldség (meg-
szoksz vagy megsziksz). Ugyan
kilehet kérni a gombok listajat,

de azokat dtallitani sajna nem

A .85 akkoraz orrommal megfejeltem a
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lehet. A felsze-
reléseink kozdtt
azonban (dvd-
zdlhetink néhdny
0jtdrgyat. llyen
példaul a tol-

i tények legyar-
tdsara szolgald
prés. Ehhez
16port kell
gydjtendnk, amit
aztan kombindlva
a préssel mdris

skuldhoz

(ezekbdltébb
fajta is gydrthaté, savas, dum-dum
sth). A szétidhetd tereptdrgyak is
ujdonsagként hatnak. A killdnbézd
ponton elhelyezett benzineshorddk
és gaztartdlyok segitségével j6 par
t8ltényt megspdrolhatunk, ha egy
csapatzombit elcsalva egy ilyen
horddhoz szépen a szdjukba rob-
bantjuk azt. Azértvigydzzunk, mert
ha tdl kdzel vagyunk, miis dssze-
szedhetink néhany koromfoltot (nem
is beszélve a holyagokrél). Es
a dragaldtos féellen:
G arcanak ,anatd
amiinkabb idegesitd, mint nehéz
feladat (de azttapaszialjdtok meg
inkabb élében).

Summarum:
Ha mindent dsszevetink, az én
szamomra nem hozta a jaték a
kételsd rész vardzsat. Jo jo,

de azértvalami
mégis hidnyzik az
egészhdl. A han-
gulatra ugyan
panasz nem
lehet, de talén
egy idd milva
kicsit unalmassa
vélik az egész.
Sajnos minden
eg)rﬂsf jtord és

téjdra késziilt és
szerintem ez egy

térdét... kicsitgéz. Egész

y

pmgramban min-

den a két el§zd
résztidézifel ben-

nem. Talan annyi

a kildnbség, hogy

a két jatékmodban

van egynéhany

eltérés (bizonyos
helyeken, ahol taldltunk valamit, a
mésik médban semmi sincs vagy
mas cucc taldlhatd). Ezen kivil a
tarténetben néhol kapunk egy fel-
ajanldstarra vonatkozdlag, hogy mit
szeretnénk tenniaz adottk

tulajdonosok ne
kapcsoljdk be a
grafikai bedl-
litdsok meniben
a texture
alignment-et, mert

A A tiizmar megvan, csak egy kis his kell a sitdgetéshez

zetben. Ez dltaldban egy kinnyebb

és egy nehezebb megoldést ajanl fel

a szamunkra, melynek a jaték végi
pontozasndl lathatjuk meg a kiilonb-
ségét. Minél tobbszor valasztiuk a
nehezebb utat, anndl tébb pontot
kapunk. Végila gépigény és zenei
és hanghatdsok vanna
mlndenkepppn i6 hir, he

l-esen tBkéletesen fut a jaték.
Azértmegemlitendd, hrJg,faz Nvidia

valésziniileg senkinél sem jon be

a vardzslatos kockds képernyd”
effekt. A hanghatdsok jol eltalaltak
(mint minden Resident programnal),
de egyetlen 3D hangszabvényt sem
tdmogata program. Ennek ellenére
a horror rajongdéknak egy kotelezd
darab a Biohazard, dszintén meg-
vallva jdmagam is elszdrakoztam
vele.

-Uriel-

EIDOS Interactive /Capcom
PI1300 (P233),64 MB RAM [32 ME RAM), D3D!

v.residentevi

L.com
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Hallga csak, mikor
a tildbu démonok neszeznek.
Ereimben megfagy a ver,
félelem szorongatja testemet.
Tudom, hogy harcot kell vivnom,
felvértezettaz ur
életem célja szembeszdlini velik.

Nem ismerem a gonosz arcat,
nem ldthatta senki.
Kiegyszer belenézett, a ldtvanyt
nem volt képes elviselni.
Lehetharcom értelmetien, hiszen
én is flyen mddon jdrok.

Egy halom porrd valik testem,

s felette ottlebeg az dfok.

De d fdfj, haragvd angyal!

Fekete szived telve rettent haraggal.

Kiterjesztett szdryadon
megesilland fény szebb,
mint ezer tizben g6 hajnal.

Segits a harcot felvenni veldk,
segits szolgddnak
hogy legyen kitartdsa megaliitani
! démoni erajiik.
Es ha majd sebekkel tarkitott testem
megpihen a vérdztatta hoban,
{6bbé marnem kell féinem,

mindig velem leszel rosszban s jéban.

AL RS Bl o T S
4t WS b |

oshua Stone frater részére.
Baltimore, Maryland.
1786. Februdr 19.

.Drdga bardtom és mesterem!
Nagyon restellem, de ez év tavaszdn
nem tudok elutazni meglétogatni ont
65 a kedves csalddjat, mint ahogy tet-
tem azt minden évben. Szivem tele
van reménnyel, hogy levelem jo egész-
ségben és biztonsdgban taldlja dnoket.
Az ok, amiért tavol maradok, sok almat-
lan éjszakdt okozottnekem az utdbbi
idében. Hogyan is kezdhetném elmon-
daniénnek, miként évelyedtem elaz
arddg zegzugos dsvényein?

Reménykedem, miként révid besz4-
moldm atfutotta, képes lesz nekem a
tdvolbdlis erdt sugdrozni, hogy ljra
megleliem a helyes utat. Iszonyl hirek
jutottak elhozzam
egy apro varosbdl,
ahol drddgi ese-
mények Gtottek fel
afejiiket. Artatlan
gyermekek tlintek
eltitokzatos kérdl-
mények kdzott,
melyek [étezését
a helyi eldljard
ésavdroska
papja sem képes
megmagyardzni.
A polgdrok kozil
szinte mindegyik

Dém onlizé cserkészkalandok

reggel elutazom
Blairvdrosaba, de
egydttal kérem
dnt, ha valami
torténne velem,
vagy nem jelent-
segllsen eltiporni
a gonoszt.

Isten szent fénye
ragyogja be az
olyan éjszakat,
ahol démonok rej-
teznek dldoza-
tokra lesve.

4 Gyanitom, hogy magasrdlletojod a keresztet

Az dn hii szol-
0dja és tanitvdnya:

Jonathan Prye®

elmenekiltvagy
elrejtdzott, de
azok, akik maradtak sem jdrtak

tdl jol. Mar hdrom asszonyszemélyt
is felakasztottak boszorkanysédg vad-
javal, mire a killénds események

e -';;\ mibenléte egyetien sze-

mélyre lerelte a gya-
nit. A véroska kbzeli
erdejébe szamiizott
ndszemélyt Elly
Kedward-ot gyanisit-
jak a mar fél éve tarté
borzalmakért. Allitdlag
and mregy évvel

ezeldttaz erddbe
veszetta kemény tél
miatt, mégis néhdny
héttel ezeldtt tobben is
lattak amint gyermekru-
hakat hurcol, és killdnds
szavakat motyog maga
elé.

Az eldljdrd kétlevelet
is irt, amiben nyo-
matékosan megkért,
hogy utazzam elés

szerzelttapasztalatom-
mal. Holnap kordn

A Gyors, vacsora eldtti mészarlds

Meg sem szdradta véra kezeimen,
mikénteltiportam az utolsé démont, de
maris itt a kovetkezd megméretietés.
Alig egy honapia jelent meg a Blair
Witch masodik része, mely az Amerikai
polgdrhdboriban edzfidott nevesincs
katona kalandjaitidézte fel.

A Ritual Entertaintment-nek olyan
nagyszer( programokat kiszénhet-
tlink, minta Sin vagy a Heavy
Metal F.AK.K.2. A feflesztécsapat alig
fél-ha dévi munkaval alkotta

Tel-nar ay

meg a tériénet befejezéseként szolgald
harmadik részt.

Jonathan Prye-t, a neves drddglzdt
és démonvaddszt személyesithetjik
meg, mikézben megismerkedink a
Blair boszorkdny legendajanak kelet-
kezésével A sz!on‘ 1786 egyik kilo-

néisen kemény telének leghidegebb
havaban jatszodik, a mar jolismert
Blair vdrosdban. Akiknek volt szeren-
cséjik kiprobdlni az elsd és a masodik
részt, valdszindleg felfedezhették az
igen lényeges jatékmenetbeli kildnb-
ségeket.

Az els részben a nyomozdiés a
taktikai felkésziltséginket tették pro-
béra, mig a masodik epizdd inkabb
akaland és akcid elemeket részesi-
tette eldnyben. Ordmmel mondhatom,
hogy a harmadik epizéd sem marad
alula mdsik két részhez képest. Mind
anyomozdi, és az erésebb gyomrot
kivand démongyilkold képességinkre
szilkségink lesz, Elly Kedward kifisto-
léséhez.

Bementem az erddbe...
Nyugodtan dllithatom, hogy ez a rész is
a horror rajongok egyik kedvence lesz
(mér akiknek bejon ez a stilus). A
jatékmenet pofon egyszeri, minden
végrehajtandd feladatot kiilon-kiilon
irdsban is megkapunk. Ezeketa targy-
listankban fellelhetd napldnk oldalain
tekinthetjiik meg, a térképek és a kiil-
detéseink végrehajtdsa sordn meglelt
informacidk jegyzéke mellett. Hosszu

sztiveges részekben kapjuk meg az
informacidkat, amiket késébb ele-
mezve jutunk el azokhoz a személyek-
hez, akik informacidkat szolgaltatnak a
tovabbjutasunkat illetden,

Amit Ujnak talaltam az a jaték akcid
részeinek nehézsége s a fegyveres
harc. Az elsd drdban alig taldlkozunk
eld emberrel, ellenségekkel pedig egy-
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altaldn nem. Aztdn miutdn felderitettik
a varost és elindulunk szétnézniaz
erdfiben, egyetlen pillanat alattvaldsd-
gos pokolld véltozik kérilotidnk az élet.
Egyszerre hat-nyolc ellenfél tdmad
rank a lehetd legnagyobb hévvel. Az
alapbol ndlunk Iévd egylavetl gyu-
tacsos pisztoly kdzelrél nagyon j6
hatdsfoku, de én a jaték elején a

jéval masszivabb vaskereszt hasznéla-
tatjavaslom. Ezzel elég drasztikusan
bele lehet avatkoznia magabiztos
zombik lelki vildgdba. Kicsivel késdibb

a birdtdl lenyulhatjuk a puskajat,
ezzelgyorsabban és nagyobb
hatékonysaggal,
mér messzebbrdlis
barkit leszedhetink.
Azonban nem
minden ellenfelink-
keltudunk ilyen
kénnyen elbanni. A
harcmodorban
ugyanis megjelenik
akeresztény és az
indidn (Pagan)
mégia. Ezekkel, a
szabad szemmel
nem is lathatd
arnyékdémonok és
egyéb
szornyliségek ellen vehetjik fela
harcot, Az egyik leghatdsosabb fegy-
vert(szent tizkereszt) a varos
temetdjében szerezhetjik meg, miutdn
elpusztitiuk az eldtkozott zombi szer-
zetest, (G egyébként az elsd igazdn
kemény ellenfél a programban). Az
amyékként mozgo szornyeketeme

A Melyiket vdlasszam? Taldn jobb lenne elbijnia horddba

eszkizzel egész
egyszerien

juk, de csak 99
“lfszert” kapunk
hozz4, utdna djra
kell toltendink.
Néhdny helyen
hozzdjuthatunk
egyéb roncsolé
eszkozhdz, igy
mint dsd, fejsze,
kasza stb.. Ener-

is ijmodszerrel
térténik.

Miutdn elpuszti-
tottunk egy ellen-
felet, annak féldi
maradvanyai
helyén életenergia
materializalddik,
amithdslnk
képes a magahoz
venni (lévén §is
eqgyfajta vardzsld).
Egy kicsivel érthe-

léngra lobbanthat-

gidnk feltltése és
a ldszerutdnpotids

ki. Bar késobb szerezhetlnk térképet,
mégis szépen megnehezitették azta
részta folyamatosan cseréldd hely-
szinekkel és, hogy szinte mindig a tér-
kép mas és mas pontjara kerllink a
kalandozdsaink sordn.

Erdemes az Gsszes helyszintala-
posan atkutatni, ugyanis barhol talal-
hatunk olyan térgyakat, melyekre a
késdbbiekben feltétlen szikségink
lehet. J6 példa erre az a mocsok
Whiskey-s (veg, amitmajd haromne-
gyed dranyi kinlddds utdn leltem meg
egy pajta legeldugottabb szegletében.
Az egyik kildetésinkben kikell kér-

tetlenebb mddon,
ugyanigy ldszeris

megjelenhet a hullak mellett. Eztegy
kicsit furcsallottam, mert szerintem az
ilyen FPS jatékokra jellemzd hizds
nem illik ehhez a stilushoz.

Mar emlitettem, hogy a jaték torténete
nem tilnehéz. A leghdbb iddnket,
a kisebb labirintusnak is felfoghatd,
erdfiben vald bolyongas teszi majd
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A Jdlaludtdl dragam?

deznink a varosban tdmiGcébe lévd
zartkétembert. Egyikik egy részeges
bolond, mig a masik eqy akasztasra
vérd boszorkdnysaggal vadolt fiatal ng.
Amintbelépink a sitire, lathatjuk amint
a holgy békésen szunyokal (felkelteni
nem tudjuk), az dreg krapek pedig
tilsagosan szdraznak érzia torkata
beszédhez. Ha a butykos nincs nélunk,
semmit sem tudunk kihtznia dutyiba
dugottvén szeszkazanbdl. Viszontha
megtaldljuk és dtadjuk neki, egy rakéds
érdekes dolgotmond el, valaminta
folyamatos kiabaldsdval még a hilgyi-
kétis felébreszti.

A végeélunk a még életben léve gyer-
mekek felkutatdsa és a boszorkdny
feltételezett hazanak felkutatasa lesz.

IATSTHATOSAG SIAVATOSSAG

Ezta térkép haszndlata mellett Prye
megérzéseiis segiteni fogjak, melyeket
szdban kozdl majd velink. Midontjik
el, hogy hallgatunk-e ra vagy figyelmen
kiviil hagyjuk és a sajt fejink utén
megyink.

Nem hittem volna, hogy mindhérom
rész ennyire jol sikerdl majd.

Ittis nagyszerd hangulatot kapunk,
szuper zenei aldfestéssel és torténet-
telfliszerezve.

A részek egyiit és kildn-kilén is
megélljdk a helyiket, ezért nem szik-
séges feltétlendi mindnek az ismerete
ahhoz, ha példdul valakia harmadik
részt kapja meg elsdnek.

igy viszont, hogy volt szerencsém
mindegyiket kiprdbdlni, azt gondolom
mindegyik egy kilén kis mestermd,
melyeket egyszeriien nem lehet
kihagyni.

Aztnem tudom, hogy vajon lesz-e
folytatdsa ennek a sorozatnak, eset-
leg készil-e jabb rész a Nocturne-
bél. Azonban biztosnak vélem, hogy
mar akkor is sikeres lesz, ha csaka
fele annyi kreativitds és Ujdonsdg szo-
rul bele, mint a Blair Witch sorozatba
(azértén reménykedem, hogy jobb
lesz).




’ smerteto-.

kommanddsélet elég kemény
Amunka_ Aztsem tudtam hovd

visznek, és egyaltalan vissza-
jdvdk-e onnan. Csak leszallt a nagy
gépmaddr, én pedig felpattantam ra
és maris replitink az ismeretlenbe.
Mindenta gép fedélzetén tudtam
meg Aya-tdl.

Mostanifeladatom sem lesz valami
kénnyl (de hat melyik volt az).
Jelenleg itt allok
egyes-egyedil
egy barominagy
bazis mellett,
szakado
esdben, mikoz-
ben egy
halovéany nyomaot
kévetve kell
megkeresnem
valakit. Azis
lehet, hogy mér nem is él. Az egész
egy oridsi kovdsz, ahol egyetlen liszt-
szemcseként kell eljutnom a kenyér-
masszan &t a keverdkandlig. Az
egyetlen bejaratot két katona drzi.
Mindketten AK47-esel vannak fel-
szerelve, valaminta hatuk magatt
lévé bddéban is Gl egy 6r, aki egyet-
len mozdulattal megbdkheti a riasztd
gombjat.

Szép dvatosan kihaszndlom a sza-
kadd esd morajat, és lekushadva
elkiszom az egyik 6r hata magott,
egészen a baloldalon felhalmozott
aprd ldda halom mdgé. Igaz, hogy
az egyik oldalon igy teljesen véd-
telen vagyok, de remélem errdl
az oldalrél
nem jin
Grjarat.

Semmihangos fegyvert nem hasz-
ndlhatok, hiszen az felér egy
éngyilkossdggal. Tehdt, el6 a kést.
Megvérom, amig az egyik 6r elindul
visszafeld, igy egyedil marad a
mésik. Csondben, kikerild
mandverrel elosonok a bal oldaldra
és megvarom, amig elfordul. tta
megfeleld pillanat, teljes sebesség-
gel odafutok és még fel sem ocsu-
doft, én mar at
is vagtam a tor-
kat. Nincs id6m
lazitani, vissza
kell érnem mielGtt
amasik,
észrevenne min-

vezérlGjét, és
mesterséges
dntesztet kérek,
amely olyan
mintha
megsziinne az
dramelldtds. igy
lesz kétteljes
percem, amig a
rendszer Ojratélt
és mikidni kezd.
Addig pedig lat-
hatatlan szel-
lemként szépen
beosonok a kdz-
ponti udvarra,
ahol az operato-

ket. Meginta [ada
halom mégétt,
immar tavesdvel
figyelem az
eseményeket.
Nocsak, a pali
megallttavolabb,
s esze dgaban
sincs visszajénni.
He-he, csakaz
én dolgomat
kinnyited meg
fészerkam!
ldékdzben megvizsgdlom az djszer-
zeményemet, egy jo kis AK-t, amit
a halott értdl szervaltam. Kevés a
lGszer hozzd, de brutdlisan erds
fegyver, még hasznat vehetem. Ugy
ldtom, egyeldre nem jin vissza a
mésik pali, tehat irdny az drbddéban
0l6 csoka. Szépen eldveszem a
HKMP5-dst, és mieldtt barmitar-
ténhetne, beleeresztek egy kis soro-
zatota fabodé azon részébe, ahol
a testének kelllennie. Mindezt
azértteszem, nehogy a
kitdrd (iveg hangja
idecsdditsen valakit.
A golydk, gond nélkal
szaggatjak szétaz deska
pozdorjét (ismét a szovjet
technika), faforgdccsal
kevert vér froccsen
szerteszét.
Becserkészem az
immar veszélyte-
len posztot, és
figyelmesen meg-
vizsgdlom a kis szami-
tégépes konzolt, amely az egyetlen
asztalka kozepén terpeszkedik.
Ahd, Codeingen biztonségi rend-
szer. Gyerekjdték lesz betdrni.

S, Megkeresem a bizton-
i’?’..— sdgikamerdk

4 Pdkemberakcidban

perc és kiérek a lezart terilletre. O,

a tetves életbe! Két drtorony, egy-
massal szemben, egy-egy drrel és
amint ldtom, fejenként megtoldotiak
ket egy Dragunovvalis. Nincs mas
vélasztdsom, csak az esdben bizom
és, hogy ez a két maddr olyan rohadt
magasrél nem vesz észre. Ha még
is, akkor nekem LOTTEK (méghozzd
520 szerint). Az egyikik csak ész-
revett, kaptam is egyet a vallamba,
fél energiam az égbe szallt. Viszont
sikerillt a felhalmozott horddk és sze-
métkézott megbdjnom annyiiddre,
amig elveszitett szem el6l. Ova-
tosabban elértem a hatalmas
drtorony tetejére vezetd Iétrat. Sza-

rok és radig-
sok barakkjén
keresztil
dtjuthatok a
belsd bizton-
sdgizdnaba.
Ha minden
igaz, valahol
ittkell lennie
az ltalam
keresettsze-
mélynek. Elég

kdnnyen jutok elére, kdzben persze
korbe is nézek mindendtt. Nem hasz-
talan, hiszen az eqyik agy tetején
taldlok is néhany 16szert, mindezt
megtoldva egy UZI-val. A mésik
helységben a szekrénybdl keriil elé
néhany aprisdg, medipack és fény-
grdndt, valamint némi kézigranat for-
méjaban. Innen mér csak néhany

bad az atfel-
felé. Jo egy
percbe telik,
amig felérek.
Eld a Glock-ot
65 520 nélkil
bumm, egye-
nesen a mell-
kas kozepébe.
Itt senkisem
hallhatott meg,
nem is
beszélve arrdl, amivel bdvilta
kis repertoarom. Egy gydnydri
Dragunov, na gyere a papdhoz.
Kiis I6ttrdm, te ott a mdsik torony-
ban? Ezt vedd be haver. Gyors
toroklévés utan mdris a kdvetkezd
célpontokat kutatom. Még két drt
taldlok az udvar egyik végében.
Valamirdl diskurdlgatnak, nem is sej-
tik mifog torténnivelik. Az egyiket
pontsziven lovim, azonnal dssze-
rogy. A masik azonban elkezd
futni a kéizeli Groddé irdnyaba. Elhi-
bézom a lovést egyszer, kétszer.
A francba, sikeriilt bejutnia. Semmi
panik, bekapcsoljuk a hdérzékeldt és
voild, maris ottvan a kisérddg az
egyik asztal mogétt lihegve. Nem
akadaly a fal és az asztallap sem,
egyetlen jdlirdnyzott IGvés a tarkéra,
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4 Ndlam a Shotgun, benned a sdrét

sajnos ilyen az élet. Gyorsan leeresz-
kedem, és maris futok a kbzponti
épiletirdnydba, kizben utamat alija
egy nagy halomba rakottIGszer.
Hopp felugrom a tetejére, és mér
mennék is tovdbb, ha nem allitana
meg az a sorozat, amit a ladak
magétt allé katona kild belém.
Eppen hogy csak élek, annyiidém
viszontmég van, hogy beleeresszek
féltarat az AK-bol. Most pihenni
fogunk és gydgyulgatni. Ovatosan
eléveszem a dobozbdl a fecskenddt
és a két ampullat. Megkeresem
a csuklémnal az Gtderet, majd
magamba nyomom mindkettdnek a
tartalmat. Eltelik néhdny pillanat,
amig kifejtik a hatdsukat. Egy-két
percnyipihend és helyzetelemzés
utdn ideje folytatni az utamat. Az
ajtd eldtt megint egy fickd, gyors
sorozat, szabad az ut. Bent Gjabb
akadaly allja az utamat. Legalabb
harom kamerat latok a falakra sze-
relve, engem pedig nem vehetnek
észre. Fél6 hogy megdlik a pasit, ha
meglatjak, amint befelé
sasszézok. Inkdbb
aparaszt
modszert kell
vélasztanom,
megvarom amig
elfordul a kamera,
aztdn mellé oso-
nok és bele-
eresztek egy
golyobist. lgy megyek
sarokrdl sarokra,
végigkutatva az
utamba esd szo-
békat és megvizs-
gélvaa
szdmitdgépeket,
hétha hasznélha-
tdak valamire.
Azthiszem meg-
érkeztem a kil-
detésem végsd
| szakaszéhoz. Ori-

&sipancélajté
dllja az utamat,
Grikkel kordl-
véve. Gyors
fegyverre lesz
szilkségem a
likviddldshoz.
Eldvarazsolom
azUZl-tés
eldugorva a
sarok magdl,
végigsorozom &
szobat. Kapok én
is egyet, de nem
valamivészes.
Az Grék
Gsszecsuklanak,

hozzd, de latom nagyon mondani
akar valamit, igy letépem a széjarél
a kitést. —Vigyazz, ez csapdal!
-iivilti felém, de nincs idém
meglepddni. A hatamat egy sorozat
tépifel. Aya seqgits!!!!

A kiildetés dsszegzése
Hétigen, csak aztfelejtettem el,
hogy kikapcsoljam a biztonsagi rend-
szert, az ajté mellet 1évé konzolon,
még a robbantds eldtt. Viszonta
kovetkezd alkalommal mar sikerdilt,
és még tizszer egymads utan is,
hiszen egyszerien nem tudom meg-
unni ezt a fantasztikusan jo jatékot.

Oridsiprogram sziletett, az

4 Hanem megy a féldén, majd megy a levegdben

nekem pedig
csak tiz
masodperc kell,
amig felhelyezem
a C4-es pakkokat
a kétzsanér falé.
Elbdjok a sarkok
magé, majd akti-
vélom a
detonatorokat.
Filsiketité robba-
nas talti be a szo-
bét, az dsszes
ablak csbrém-
pélve robban kia
keretébdl. Az ajto
helyén fiistolgd

Innerloop stadid-
jdban. Egy djabb
méridldkd, a
szdmtalan FPS
kdzatt, ahonnan
mint vilagitoto-
rony meredezik a
Project IGI.
Minden tokélete-
sen kidolgozott,
akaraz életben is
ottvolndnk. Esz-
méletlendljo a
fegyverek hang-
hatdsa és killsd
hatasmechaniz-
musa. Minden

ugy viselkedik,
mintaz élet-
ben. Elég
egyetlen jol
leadott lovés
ésmar  «
fekszlink

is {ugyan-
igy az ellen-
felek).

Nem csak akeid-

. A\

jatékkal van dolgunk. Komoly taktikai
&5 stratégiai részeket is felfedez-
hetlnk benne, bar az igaz, hogy
mindezeket leginkdbb a nehezebb
fokozatokndl tapasztalhatjuk meg. A
biztonsagi kddok feltorése, kamerak
ki-be kapcsolgatdsa, elérhetetlennek
tiind helyekre valo feljutds és meg-
annyi dj kaland var rank az akcidban
bévelkedd részek kiizott. Nagyon jol
eltaldltak a zenei hatdsok, melyekkel
még izgalmasabba valt a program.

A hatrdny, az ellenfelek olykor

buta viselkedésében fedezhetd fel,
bar mindez, leginkdbb gy vettem
észre, az elsd néhany kildetésinkre
jellemzd. Eme palydkat, egyfajta gya-
korldsképp is felfoghatjuk. Mégis min-
den negativumra orvossagot jelenta
tutihangulat.

A gépigényre sem lehetigazan pana-
szunk. A minimum konfigurdcidn, egy
kevés swappeléstdl eltekintve, jol fut-
tathatd a progi. Minden bizonnyal az
egyik legizgalmasabb jatékban lesz
része mindazoknak, akik (ezek utdn
pldne) rdszanjak magukat és kiprobal-
jak a ProjectIGI-t.

-Uriel-

EIDOS Interactive /Innerloop Studios

64 MB RAM (
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lyuk mélyérél halovany fény sziirddik
el§. Bent egy rozoga agyat taldlok,
amelyen egy megkdtdzdtt, betapasz-
tott szdju férfi fetreng. Odalépek

8 MB RAM), D3D!

dnek



ondolhatsz barmit baratom.
G Akkor is, csak egy kisérlet

maradsz. Egy bdbu a nagyok
asztalan, amit igy mozgatnak, ahogy
csak akarnak. A legtébben azt hiszik
magukrdl, hogy viligmegvaltdk, de
legaldbbis szuperkatonakként fogjak
leéIni a révid kis életiket. En
viszont mar tudom, csak egy senki
vagy. Egy pétolhatd alkatrész a
gépezeten belll, amely miutdn meg-
hibasodott, gyorsan és szakszerlen
kicserélhetd. Legaldbb szdzan van-
nak olyanok mint te, akik kiképzésére
és felkészitésére sllyos millickat kal-
tottek azok, akik a tikdrfalak magal
figyelik minden lélegzetvételed. Ami-
kor viszont ott fekszel egy koszos
betondarabon vagy egy piszkos sika-
tor kdvén, mikdzben lassan de bizto-
san elfolyik beldled az élet, rdjossz
te is baratom. Eletink annyit sem ér,
mint egy galaxisban a kébor meteo-
rok pora.
(Részlet egy halottismeretlen zsebé-
ben talalt noteszbdél).

— Ebredj, ébredj! —visszhangzik a
szoba.

— llyenkor nem illik henyélni. Vér a
feladat.

Ugy pistékolsz, mint aki eldszor lat
napvilagot. Szir a szemed, és éles
fdjdalom jdrja 4t a haldntékod, mintha
egy széget vernének a fejedbe.
Kivagy? Holvagy? Kérdések,
melyekre nem tudod a vélaszt.

B, dendron végre kell
\ hajtancd a felada-

' Egyetlen dologban azon-g
ban biztos vagy. Min- \

tot, melyetkitlznek eléd. Ha kell akdr
az életed dran is.

igy tér magahoz nevesincs hésiink
eqgy elmegydgyintézet (vagy valami
hasonlo) falaikdzdtt. Semmit sem
tud magardl, azonban dsztdnként &l
benne néhény kiilonos képesség.
Olyanok vagyunk, akédraz dserdd
mélyén lapuld ragadozd fenevad. Min-
den nesztszdzszor élesebben hal-

- lunk, az elénk terild latvanyt pedig

ugy farkéssziik akdra sélyom. Erde-
kes képességek ezek egy hétkdznapi
embernek, nem? Olyan ez, mintha
felfokozték volna az érzékszerveink
miikodéset. Eldszor egy kicsit furcsa,
de aztdn mar észre sem vesszik,
hogy valami nincs rendben,
Egyszerlien beleszokik az elménk

ebbe a megvaltozott vildgba. A hang
tovabb invitdl minket, aztdn miutéan
ruhdt véltottunk elkezdddik képessé-
geink fokozatos tesztelése, és ezek
némelyikén milepédink meg a leg-
jobban. Az elsd szobaban szem-

besilink azzalaz
aprd ténnyel, hogy

sebészi precizitds-
sal kezeljik a

1 késeketés, hogy
egy Thug szekta-
vezéris

meqgirigyelné azt,

{ amilyen szépen

R is ldtjuk, hol kel-
#lene keresni. A

megfojtunk egy
emberta
hajszélvékony
acélhdrral. Na és
afegyverek.
Eldszércsak a
pisztolyok, min-
denféle tipus és
marka szerint
besorolva. Akdra
kezlnknek részei
lennének. Tized-
masodpercek
alattitdltesidd, tiz
tolténybél leg-
aldbb nyolc a cél-
tabla kbzepébe.
Kévetkezd helyiség, UZI, HKMP5-ds,
csak Ugy hullnak a céltablak, amint
golydk szazait pumpdljuk 4t rajtuk
mesteri precizitdssal. Megint tovdbb-
lépank (immar egy felvondt is igénybe
véve), hogy egy csempézett beton-
szarkofag kbzepére rakott asztalkarol,
hatalmas erejli roham shotgun-t
vehesslnk kezeink kozé. A tavolban
|évd céltablabdl semmisem marad,
még a tartdoszlopként szolgald fada-
rabnak is csak a hiilt helye marad a

gyilkos sorétzaporban. Mimas kovet-
kezhetne, AK-47. Csodalatos érzés
aminta nagy hatdereji gépfegyver
itia vllunk. Es az a mennyei hang,
mintha egy harang belsejében len-
nénk, melyet kiviilrgl egy érids
ddngeta kalapacsaval. Ezutdn egy
jéval csendesebb eszkdz kerll elénk,
tdvesdves orvvaddszpuska. A
céltdblaiszo-
nydan messze
van. El§szdr nem

tdvesd viszont
megmutatja a
tdvolban rejtezd
aprd céltargyat.
Egyszeres zoom,
aztdn kétszeres,
és végilegy
halélbiztos lovés
a céltdbla koze-
pébe. Keziinkben
felugrik a fegyver,
pedig alig hallhat-

Rideg gyilokgép érzelmek nelkul—

4 |de beugrom egy kis ajdndékért, Rozinak

tunk egy pici pukkanast. Az Gjboli
|évés mar nehezebben megy, meg kell
varnunk, amig keziink megnyugszik,
és remegése alabbhagy.

Ma és most mit tegylnk? Egy folyo-
sdra juthatunk, ahol se sz6, se
beszéd, egy dpoldnak nézett férfi
kezd felénk futni, kezében elektromos
sokkoléval. Nem is gondolunk bele,
de kezlinkben maris ott csillog a
néhany pillanattal ezel6tt magunkhoz
vett Desert Eagle.

Hatalmas durrands, koponyaszilan-
kok és agyveld teriti be a falat. Hang
nelkil esik ssze a test, és mimar
a ruhdt hizzuk lefelé rola, hogy a
kivetkezd kis racsos szobdba érve
az ajtd mégétt Gl géppisztolyos alak,
kérdés nélkil nyissa kineklnk az
ajtot. De vajon most hovd menjink?
Elindulunk egy lépcsdn felfelé, mikdz-
ben a biztonsdgi kamera monitorja
mégftt terpeszkedd alak, halkan kun-
cogva dérzsdlgeti dssze a kezét.

—MNa, végre elindult.— sziszegia
fogai kozéitt, és elégedetten nylla
kévéshigréért.

Kezdd bérayilkos...

Elsé ldtasra azt hittem, ez egy

A Beviltazalruha — eddig még nem Idttek ram

( #118.2001.januir 5 75 Kbyle




A Wow!Coolatetkdd, haver!

Akimegprébal megallitani, az gyor-
san megszabadul az agyalloma-
nyénak jelentds részétdl. Nos, az
igazsdg azonban sokkal de sokkal
jobb lett, mint amire szamitottam.

A Hitman ennél ezerszer jobb, az
ember taktikai képességeitis probéra
tévd jaték. Legjobban taldn dgy jelle-
mezhetném, ez egy dtmeneta Thief
és az FPS isten, a Half-Life kozdtt.
Ez a program szinte él. Minden
egyes mozzanatdra csak elismerd és
méltatd szavakatirhatok le nektek. A
kiildetésekbdligazan nincsen tul sok

(hat fébb helyszin), de tényleg meg
kell dolgoznunk a sikerért. Minden
egyes munka elvégzése eldttigen
komolyan fel kell deriteni a terepet.
Nem elég csak odadllitani, és fejbe
durrantani a delikvenst (nem is
lehet), hanem nagyon pontos feltér-
képezés és tervezés utdn kezdhe-
tiink idedlis pozittrd(ka)t keresnia
feladatunk végrehajtasahoz.

Szilkatt kisérleti patkdnyként, abbol
kell megélntink, amihez a legjobban
érliink, nevezetesen a bérgyilkos-
ségokbdl. Egy kiterjedt hdldzatndl
fogunk munkékat kapni. Minden j6|
elvégzett munka utdn szép kis
zsozso iiti a markunkat, melybdl még
coolabb felszerelési targyakat vehe-
tink meg. Meglepetésként ugyan
nem ért, de min-
den magunkkal vitt
cuccért csenget-
niink kell. A fegy-
verek kozllaz
alapmodellek, mint

a katonai piszto-
lyért (hardballer)
vagy az egyszer(
késért és fojtahu-
rokért, még nem
kell tdl sokat
tejelni. Az
tdsebb darabok,
UZI, Shotgun,
AK, Beretta (akar
kettd is), viszont
jdval tobb pénzt
emésztenek fel.
Es akkor még
nem is-beszél-
tiink a golydélld

A Hm...én nem emlékszem ilyen utcdra a Lipdtvdrosban...

mellényrélvagy a kémtavesérél és
az éjjellatd szemivegrél, amelyek
dra az ezres nagysagrendbe tartozik.
Ugyanez a helyzeta municidvalis,
eztis magunknak kell megvenni. Az
akci6k soran azonban lehetdséglink
van begy(jteni azokata cumdkat,
amiketaz igen szép szadmu ellenfele-
ink hordanak magukndl. Mar az elsd
killdetéstink sordn Gsszeszedhetiink
j6 parUZI-t és Desert Eagle-t. Per-
sze ezekhez csak annyia municio,
amennyitaz elézd gazdéja benne
hagyott. En jo néhény alkalommal
vettem felkidrilt fegyvereket vagy
olyanokat, amelyekben csak 8-10
|6szer maradt. Ezeket a kilrilésik
utén egész
egyszeriien dob-
juk el, hiszen
semmire sem jok
és csak a helyet
foglaljdk az
amugy is szikre
szabottinventory-
ban. A killdetések
végén kaphatunk
még néhany levonastis. Ezt
dltaldban azzal érhetjiik el, ha
megséraliink, vagy tilsagosan zajo-
san hajtjuk végre az akcidinkat

(ldsd: egyszerre nagyon sok embert
csdditesz magadra). Az utébbitmeg-
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akaddlyozhatjuk azzalis, ha nem
AK47-essel rontunk be az étterem-
ben tdplalékfelvételt végzd kinai maf-
fiavezérre, hanem inkabb szépen
megtoldjuk a liméjat egy jo kis
bombaéval. Ezzel csak azt akarom
mondani, hogy tébbiéleképpen is
végrehaijthatdak a feladatok, a lényeg
a végkifejlet, azaz a teljesitelt

misszid. Hogy
mindezt hogyan
hajtjuk végre, az

Pénzlevondssal
jar még azis,

ha elveszitjik
vagy eldobjuk az
| (gyndkségtdl
kapott
alapfelszere-
léstink egyes
darabjait. Példdul
kapunk egy HK-t, amiért nem kell
killén fizetni, aztdn ezt eldobjuk a
harc hevében, mert mondjuk kidrdit.
Az 6sszesités végén ennek az dra
levondsként, minuszban fog jelent-
kezni. Es mostnéhany széban a
téikéletes kildetésekrdl. A sikeresen
(és csGndben) megkéseltvagy meg-
fojtott Groktdl és testorokidl, egy
rakas fegyvert és IGszert gydjthetlnk
fssze. Ha van rd lehetfség, akkor
gyorsan felis vehetjiik a ruhdikat,
elvegyiilendd kdzottik, bar ez nem
valami kéinny( a vonalkddosra teto-
vélt birdnkkal. Magyon lényeges

a végtermékként felmerlld hullak,
gyors eltintetése egy csdndesebb

mar rajtunk mlik.

és f6leg eldugottabb sarokban. Ha
megtaldljak Gket a tobbiek, akkor
szinte azonnal éktelen larmat kapnak
és teljes lesz a riadékésziltség. A
helyes it megtaldldsa, szépen kitdlti
a jatékiddnket.

Véaiil...
Az egyetlen negativum az irdnyitas.
Ez tényleg nem fehérembernek
vald. Az elején azonnal allitsuk
dta billentylizetkiosztast a nekink
megfeleldre, ugyanis az alapbeallitas
szerintem teljesen értelmetlen.
Magata karakler iranyitasat is eltart
egy ideig amig megszokjuk, de aztdn
mar minden megy mint a karikacsa-
pas. A zene és a grafika nagyon jol
eltaldlt, pont a kdzépdton van. Nincs
is tilcizelldlva, de nem is csunya,
egy kdzepes konfigurdcidval egész
joljatszhatd. A memoria mennyisége
viszont nem art, ha hdromjegyl
(128). A jatékmenet, mint amint mar
leirtam nagyon realisztikus, ezért
szilkséges a kitartas. Maga az akcid
viszont feldimalhatatlan. John Woo
is megirigyelné, amint hdsink a
két Berettdjdval osztja az aldast,
majd egy hanyag mozdulattal elha-
jitja amint kidriltek, de csak azért
mert eld kell venni a kabat aldl a kibiz-
tositott MP5-dst. Minden bizonnyal
egy Ujabb nagyszer( program kerdit
a kezembe, ugyanis ez iddig még
véletlendl sem tudtam megunnia
jatékot. Akicsak teheti, prébalja ki,
biztos nem fog csalddni benne.

-Uriel-




osszl orék teltek el, amig mind elsdrangi és
Hegya‘llalén fel tudtunk dlini a kifogdstalan,

székbdl. Szinte hozzdtapadta  egyszerien nem
szem(ink a monitorhoz a napokon at mondhatok ré

tartd Half-Life csatdk kizben. Aztan
késdbb, mint egy messidst, vartuk a
kiegészitdt (Opposing Force). Ebben
sem kellett csalédnunk, talén még
jobb is lett, minta nagy eléd. Na,

de ne szalljunk el, mindkettd egy-
ardnt szuper volt. Ez a jték sze-
rintem a lehetd legélettelibb, olyan,
mintha tényleg milennénk ott. Talan
a valé életbdl vett szamos torténeti
rész, és a csodalatos filmszerd fel-
épitése tesziilyen vonzéva. Oridsi
otletnek tartottam (és tartom ma

is), a Half-Life és az Opposing

Force torténetének Gsszeolvaszta-
sit. AZ OPFOR kommanddsaként
még taldlkozhattunk is a j6 Greg
Freeman dokival,
amint éppen a
teleportba ugrott,
vagy amikor a
katondk beszél-
gettek rola a
radion keresztil.
Altalam nem il
ismert a Rewolf
programozd csa-
patneve, nem
vagyok biztos
benne, ezértne
kovezzetek meg
ha tévednék, de
szerintem a
Gunman az elsd
munkéjuk. Mégpedig milyen munka-
juk?! Egy olyan el6d amyékaban,
mint a Half-Life, egyszeriien nem

egyetlen rossz szot
sem. A zeneiés a
hanghatdsok terén
is csak ugyanezt
mondhatom el, akér
amoziban Ginénk,
varazslatos interaktiv muzsikdban
lehet részink. A hanghatdsok és a
fegyverhangok pedig olyan élethiek,
hogy két csomag zsebkenddt sirtunk
tele a haverokkal a meghatottsagtel.
Azértemellettvan egy ici-pici hidny-
érzetem, ez pedig a poligonszamot
illeti. Mostansag egy kicsivel tobb
haromszdgbdl épitik fel a karakte-
reket és a kdrnyezetet, ez pedig
valdszindleg nektek is szemet sz(r-

4 Milyen volt hajad szokesege sem tudom mar...

hat. Ehhez a részéhez nem értek, de
valészmuleg maga a Quake Il grafi-
kai motorja tud ennyit

lehet rossz jatékot késziteni. A masik < kisajtolni maga-
fontos megemlitendd dolognak tar- bél.

tom még a jatszhatdsdgot, amely .

ennéla programnal, nyugodtan lUIlE!El( a
allithatom, hogy a 100% kéze- szemed kozé?

|ében van. Bar sokan elavultnak

tartjdk a Quake Il grafikai motor-

jat, azért még mindig jo néhdnyan
készitenek ezzel a meghaijtdval
programokat (pl: Soldier of
Fortune). Ennek ellenére a
Valve olyan jol dtdol-
gozott grafikai leirot
készitett, hogy
azdta marbeis

Kezdjiik egy mdsik lényeges
pontndl, az irdnyithatdsdggal.
%, Szerencsére |6 hir, hogy alap-
4 Dbedllitisban meghagytdk a
HL alapkonfigurdcidjat.
Tehat aki ehhez mar
hozzdszokott, az teljesen
ugyanotttaldl mindent,
& természelesen atis
konfiguralhatjuk a gom-

jegyeztették a bokat és az esetlege-
sajatnevik sen elfire elkészitett
alatt. A .cfg fajlokat is
sebesséqg, a haszndlhatjuk minta-
jatszhatdsdg, ként. Egy-két
ajatékme- funkeidbillentydvel véltozott a kiosz-
net, mind- ¢ tas, ezekrél azonban kdldn listat

kapunk a konfigurdciés meni-
B ben. Karakterink felépitése
és fobb jellemzdinél is

Es akkor a bacsi jol odacélzott a dmo szeme KOzé...___

a HL-t velték
alapul. A szemé-
Iyes menik jol
attekinthetden
helyezkednek el
a képernydn, és
az ezekhez ren-
delt ,hotkey” gombok konfigurdciéja
is kinnyen elsajtithatd.

Energidnk mellett, itt is felvehetiink
véddruhdzatot, bar ez most nem
Freeman-féle kezesldbas lesz,
hanem a katondkra jellemzd kevlar
testpdncélzat.

Eletenergiank feltoltésére alkalmaz-
hatunk a jaték sorén felbukkand
egészségigyi dobozokat, valamint
a nagy vorgs keresztril knnyen
felismerhetd konzolokat (ezek inkabb
egy (ditd automatdra emlékeztet-
nek). Azthiszem a haszndlatukat
senkinek sem kell elmagyardzni,
inkdbb a meglelésikkel lesznek
problémak.

A legszembetdingbb ujitasokat a
fegyverek, és azok haszndlata kérdl
taldlhatjuk. Az elsé palyat egy
egyszerii késsel kell végigkizde-
niink, de a kévetkezd ,loading”
utdn mar gazdagabbak lehetiink egy
kézifegyverrel. Az alternativ tizelési
opcid egy rakas érdekességgel szol-
gal. A gomb megnyomadsa utdn
eldtdng mendben minden fegyvernél
mds és mas bedllitdsi lehetdség
kézll vdlaszthatunk. Egy kis izelitd:
a pisztolynal a tiizelési médokat val-
toztathatjuk meg, ugy, mint pulse”
(pulzdlé), rapid” (gyors), ,charged”
(taltalatt).
Pulzéld izem-
médban gyors,
kizepes erejl
sebzést produ-
kélhatunk, a
gyors Gzemmadd-
ban mésodper-
cek alatt
kildhetiink akar
szaz |Gszertis,
de csak nagyon
kicsi sebzése van
a pisztolynak.
Végil a toltGHtatt
médban egyet-
len, a tobbinél

4 Namostvdlaszthatsz: vagy félredllsz, vagy megy a golyo

jéval erfsebb |Gvést ereszthetlink
meq, a hatranya viszont, hogy eltelik
egy kis idd, amig a fegyver Ujra
miikddésre kész dllapotba kerdl.
Ellenfele valogatja, hogy melyik ellen
milyen mddot hasznalhatjuk a legjob-
ban. A géppisztolyndl a l6vési sebes-
séget névelhetjik, viszontennek is
van hétulttdje. A gyorsabb lovés
kézben a fegyver melegedni kezd,
melyeta képernyd kdzepén lévd
skla jelez. Ha ez a kritikus értékhez
érvagy tlis halad azon, igymond
lzemzavar keletkezik, fegyveriink
tovabbra is folyamatosan Idnifog és
irdnyithatatlanul rangatodzik a keze-
inkben. Ezzel egy rakds I6szer megy
kdrba és még jol belénk is tesznek,
mikdzben a megbolondult fegyverrel
bajlodunk,

A sugérfegyvereknélmég ennél

is tibb vélasztdsilehetdség van.

A Anyumérges, mertfelébresztettem. Na aluggyd csak vissza!
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Bedllithatd a sugdr ereje, hatd-
tavolsdga, tipusa és a kildvés

utdni specidlis hatdsa is. Kivdlaszt-
hatjuk, hogy kdzelre vagy tdvolra
akarunk-g 16ni és milyen hatékony-
saggal tesszilk mindezt. A specidlis
hatdsndl, vdlaszthatd a sima
sugarnyalab mellett, a nagyobb
erejli portalgdmb, ami a sebzés
utdn méq gravitacids effektust is 1&t-
rehoz. Vagy a ,chain”, amely a kilo-
véskor még
néhany
masodper-
cig maszik
a folddn és
nem csak
egy ellen-
félben tesz
kart, hanem
mindegyik-
benakia
kézelében
van. Sajnos, minél tovdbb , ku52|k"
a foldan, annal gyengébb is lesz.
Kdzelharc részeknél a tomegben
elég szép pusztitdst végezhetink
vele.

Egyetlen FPS-bdl sem maradhat ki
a Shotgun. Megvdlaszthatjuk hany
toltényt szeretnénk egyszerre kildini,
és aztis, hogy azok szétszdrédjanak
vagy egy pontra irdnyulva nagyobb
sebzéstvigyenek be. A strétes pus-
kdt akdr robbandszer helyettis alkal-
mazhatjuk, hiszen hatdsa a tobb
toltényes lovésnél megegyezik a
granatokéval.

Ha mar itt tartunk, akkor nézzik a

robbandszereket. A haszndlatukhoz
elkél egy kis gyakorlds, kilénben mi
jérunk rosszabbul. Tehdt a kapcso-
I6kkal szabdlyozhatjuk az idézitést és
igy elérhetiink azonnali robbanast,
harom masodperces robbandst,
vagy robbandst a becsapdddskor.
Mozgésérzékeldt is tartalmaznak a
robbandszerkezetek, ezt a kdzépsd
mendben kell keresnink. Legvégiila
when placed” izemmédban, még-
nesként helyez-
hetjik 6ket a falra
vagy barmilyen
tdrgyra. A felhe-
lyezés utan hdrom
mésodperccel,

nem
nagymeér-
tékben), ha nekimegydnk valami-
nek, ezért dvatosan vezessink.
Legvégére hagytam az ellen-
feleinket, és azok mesterséges
intelligencidjat. A kdnnyebb foko- 8 s ramra is igaz.

zaton semmi értelme a jaték- - | Amidta a HL megjelent,
nak, minden ellenfelink a P/ minden FPS-t

lehetd legbérgyibb formajat ' valamilyen médon hozzd
mutatja. Nem mozdulnak el hasonlitanak. Minden

a lovések eldl, és alapja- a tesztben ott olvashatd,

ban elég kdnnyen elbdn- | hogy mennyire térelaz
hatunk velik. éppen fesztelt program

A normdl, és e feletti jatékmenete a Valve
fokozaton, viszont védik mestermivétdl. A

egymast, elbdjnak eldlink, programot egyértelmien az

- — utanozhatatlanul eltalalt,
¥ ’ ‘\

" életszerl hangulata teszi
Y

felejthetetlenné.

(j hangulatd
jatékban lehet
résziink. Nem hiaba a
HL-ttartjak az egyik
legjobb multis jaték-
nak, és ez erre a prog-

Ez a tény egy olyan jaték-
ndl, amely teljesen a HL-re
épil, nem lehet kétséges,
a szaz szdzalékhoz kizeli
értéket Oti meg.

Bér biztos talalhatunk benne
néhény aprobb bosszantd hibét, de
dsszességében pontosan aztkapja

a jatékos, amita HL-tGlis, Azaz
nagyszeri jatékélményt, és ha meg-
teheti, akkor napokon &t tarté hdlozati
csatakat.

Ittmegemlitendd még az ardnylag

e

vékony lézersugarat bocsatanak ki
és élesednek. Ha valami megszakitja
a sugarat, akkor— ez nem Ujdonsdg
— bekdvetkezik a bumm. Birtokba
vehetlnk néhany jarmivetis, gy
mint terepjardkat, tankokat. Irdnyitd-
suk kénnyen elsajatithatd és a pdn-
célkocsik tizerejét jol haszndlhatjuk
egynéhdny keményebb ellenféinél.
Egyetlen dologra kell vigydznunk.

A péncélzatés a
®| jarmd mikodését
két mutaté fogja

jeleznia
képernyd bal alsé
sarkén. Ha ezek
a piros zéndba
érnek, jobb, ha
azonnal elhagy-
juk a jarmivet,
legaldbbis ha
nem szeretnénk
vele egyitta
levegdbe repiilni.
Sajna, akkoris
sérilla gépek

A Aldtszattalcsal: csak meg xkar_mr védeni magukarfofem pancélzata (igaz
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A Fejvesztve"menekilnek eldleme

alacsony gép-
igény is, amivel
a kisebb
géppel
rendelkezdkre
is gondoltak.
fedezékekbdl Nem kis dolog
|6nek rank és manapsdg,
joval szivdsab- hogy P1-es
bak is. Keve- géppelmég
sebb |Gszert tikéletesen
taldlunk, a fel- jatszhatd

legyen egy program. Ha tetszetta
Half-Life, okvetlendl probéljatok kia
Gunman-t, nem fogtok unatkozni.

szedett egészséglgyi csomagok
pedig csak fél és negyed annyit tolte-
nek, minta kénnyebb fokozaton.

A multiplayer rész éridsi, az Gjabb

palyak és fegyverek mellett egészen -Uriel.

Sierra/RewolfIncorporated
PI1 450 (P233),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D
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kik nehezebben jénnek bele
Aegyiéfékba. bizonyara tdbb

idfit szakitanak a programok
kitapasztaldsdra, és szivesebben
kukkantgatnak bele a teljes verzi-
Ghoz adott kézikényvbe (segitséget
remélve). Mindezt gy kovetkeztet-
tem ki, hogy az utébbiiddkben
a kezeim kozé kerilt tesztverziok
egyik-masik példdnya csak a latottak
alapjan, elég nehézkes jatékmenetet
és joval hosszabb beletanuldsiidét
igényelt. A Fallen is ebbe a kate-
gdridba tartozott, hiszen egy rakds
dologra nem voltam képes rdjonni
a eldzetesként kiadott demdban. A
most kezembe kaparintott teljes ver-
zi6 viszont egymds utdn ontotta a
jobbnél-jobb jatékmegvaldsitasi Gile-
teket. A Star Trek sorozat ebben az
évben a napnalis fényesebben bizo-
nyitotta a szamomra, hogy egyetlen
filmétletbdl is lehet tucatnyindl tobb
szuper jatékot késziteni. A New
Warlds egy stratégiai gyéngyszem-
ként ragyogott fel és hatalmas
mennyiségl (elsdsorban a jatékme-
netre jellemzd) Gjitdst hozott magd-
val. Az Elite Force az akcidval és
a filmszerii megvaldsitasdval vettle
a labamrdl, mig végila DS9 Fallen
egy hamisithatalan Tomb Raider
hangultot drasztott magdbal, melyet
nagyszeriien parositottak a Star Trek
univerzumaval. Az akcidjatékok egy
Uj stilusat kdszonhettik Lara kis-
asszonynak, melyet aztdn sokan
prabaltak meg leutdnozni tabb-
kevesebb sikerrel. A Fallen jo
példaja annak, hogyan kell elkészi-

teni egy jatékot Ugy, hogy a kldnokra
jellemzé jegyek ellenére hozzdszd-
gezzen minket gdmereketa masi-
nankhoz és ne is forduljon meg a
fejlinkben, hogy .mintha taldlkoztam
volna mar ezzel".

A Szeptemberi eldzetesben mar
levizsgdztam a DSQ tdrténelembél
(halovany kettesre), de dszintén
bavallom ezen sorozat tirténeti hat-
tere tényleg hidnyos volt egy kicsit

aszamomra (leg-
aldbbis a kapott
mail-ek szerint).
Mindazok, akik
olvastak néhdny
badarsagota
filmsorozat
tirténetérdl, utd-
lagosan bocsds-
sanak meg
nekem és kegyel-
mezzenek az
aréna kdzepén
fetrengd firkdszgladiator nyomorult
életének. Igérem, ezek utdn meg-
prébalok jobban utdnamennia
hattérinformacioknak. Nos, azt
hiszem eme felemeld pillanatok utdn,
mar nekieshetlnk a programmal valg
ismerkedésnek.

A technika drddge...

| Azelsd és talén legfontosabb

haszndlati
S tarayunk, a
filmekbdl és az
elfzd ST jatékokbol mar
ismerttricorder lesz. Ennek
szamos Oj képességével
is megismerkedhetink a jaték
L sorén. Elsdként, barmilyen targy
R vagy éldlény letapogatdsat elvé-
gezhetjiik vele. A jobb egérgomb
lenyomasdra felting képernyén
lathatjuk a vizsgdlt trgy anyag-
szerkezetét, funkcidjdt és tech-
noldgiaijellemzéit. Ez akkor
lehet fontos, ha éppen egy
robbandszerkezetet vagy barmi-
lyen més, szémunkra veszélyt
jelentd eszkdzt tanuimanyo-
zunk. Ugyanezzel a mddszerrel
vizsgélhatjuk meg ellensége-
inket és barmilyen mas
a jaték sordn felbukkand

“Vizszint helyett

élglényt. llyenkor
a fajmeghatdro-
zds mellett, a lény
jelenleqgi egész-
ségiallapota és
az esetleges harci
besorolasa is
leolvashatd. Ha a
kildetéseink
sordn tuléldket
kell keresniink, jo
ha a gyengébb,
sebesiiltegye-
deket részesitjik
elfiszdr segitség-
ben. Azilyen
kildetések alkal-

4 Hé, srdcok, Han Solo meg hogy a fenét keres itt?2?

méval mindig ndlunk lévd pattern
enhancer” segitségével, rogtdn a hajé
kérhdzrészlegébe transzportdlhatjuk
dket. Ha egy olyan helységbe jutunk
ahonnan latszélag csak egyetlen kija-
ratvan, de az semmiféleképpen

nem hajlandé kinyilni, ugyancsak a

tricorder-t kell haszndlnunk. Eme okos

kis szerkenty( képes a lehetd lag-
kisebb energiaforrds érzékelésére is,
igy a falakat kdrbekutatva nem is
egyszer taldltam rejtett kapcsoldkat.
Az energiaforrds bemérése utan

egy haromdimenzids térkép jelenik
meq, amely jelzi a kapcsoldk, gene-
ratorok pontos
helyét (ezek dlfa-
laban a falak bori-
tdsa mégétt, vagy
latszdlag elérhe-
tetlen helyeken
vannak). Ezutan
mar csak oda kell
Iépnia jelzett
ponthoz és
emberlink maris
mikidésbe
hozza azt. A
kildnbdzd fegy-
verrendszerek
vagy lathatatlan
aknak specialis,

a technikai szinvonal emelkedett

4 Sisco rohamgatydja alulnézetben

szabad szemmel nem ldthatd kisu-
géarzasais a tricorder-rel kereshetd
meg. Amikor egy folyosdn haladva,
egyszercsak eltinik a ldbunk aldla
talaj, joggal gyanakodhatunk a rejtett
robbandszerkezetek jeleniétére. A kis
készillékink ezeket is képes megke-
resni, majd a térképlnkdn ,megfes-
teni” azokat egy voris péttyel. Ezek
utdn mar csak a fézerrel szét kell
I6niink Gket és maris szabad az ut.
Végilaz utolsd részben, a pajzs-
rendszerek és a fézer rezgéshulla-
manak moduldcidjdt emliteném meg.
Jd néhény ellenfeliinkre csak egyszer
tudunk rdldni, ezek utdn mar pajzs
fogja védeni dket. Ekkor tavolodjunk
ela lehetd legmesszebbre és a
tricorder-rel pasztazzuk végig az
elinfelet. A képernydn azonnal felttinik
az ellenfél pajzsanak hullimfrek-
vencidja. Ha most elévesszik a

A Adddd nem lovok, csak ijeszgetiek!
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socke (S Adinde b Tn0

fézert, feltlinik egy aprd felirat, ,auté
modulation” figyelmeztetéssel, amely
a fézer hullamait dthangolja a pajzs
frekvencidjara, igy a sugdr akadaly-
talanul dthatolhat azon. Méhol talal-
hatunk olyan ajtékat, ahol az atjutast
erdtér akaddlyozza, de a semlegesitd
kapcsold a sugdr tdloldalan van.

A fentimédszerrel letapogatva az
erdteret, képesek lehetlnk a fézerrel
atlgniazt, és a kapcsolot tonkretéve
deaktivdini a mezdt. A fézerlinket
manualisan is dtallithatjuk, ha a jobb
egérgombot lenyomva, jobbra-balra
huzzuk az egeret és igy valtoztatjuk
a hulldmfrekvencidt. A tobbifegyve-
riink nagyob hatdsfokd és nem képes
amoduldcidra ezérta fézer mindig
ujratéitddik, mig a tobbi csuzlihoz
meg kell keresniink a I6szerként szol-
g4lo energiat, plazmat vagy rakéta-
kat. Az F1 billenty(ivel élesithetjik

A Szuperjd ezazuszoda,ide mdskoris eljovdk

& Milyen nagy a fénykardod, Mace Vindu Mester...

a személyi hivdin-
kat (crombadge).
Ezzelbarmikor
felszdlhatunk a
kint vdrakozé
(irhajéhoz vagy
az (rdllomédson
lévé embereink-
hez. Ugyanezzel
kérhetlink segit-
ségetis. Ha
megsériltink és
nincs gyogyité
spray nélunk
(hypospray), elég
felszélnunk az

A Havalamigdz van, régtén elhizzak a beliket

allomdson az Ugyeletesnek, akirdg-
téin bemér minket. Ezutdn a tricorder
képernydjén feltiinik a legkdzelebbi
transzportalasra alkalmas pont, ami-
hez ha kdzel megyink, elkezd vil-
logni a képernyfin a transport jelzés,
és mar érkezik is a kértIdszer,
egézséglgyi csomag vagy mindkettd.
Az aprobb hasznalatitargy, minta
wristbacon” (ldsd: flashlight) hasz-
nélatara gondolom tiis rajottok.

Még megemlitendd a nagyobb fegy-
vereknél bekapesolhats tavesd (bal
ALT), amivel a tavoli rosszfiuk lik-
vidaldsa valik egyszerlibbé. Ennek
hétranya, hogy nem mindegyik fegy-
vernél mikadik.
Alkalmankénta
bal felsd sarok-
ban felbukkan a
Deep Space jele,
ami jelzi, hogy
radidiizenetiink
érkezett. Az F1
lenyomésa utdn
lathatjuk, hogy ki
szeretne ben-
ninket elérni,
ekkor altalaban
hasznos vagy
fontos tandcsokat
kapunk, de az is
lehet, hogy kiil-
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detésiink Gjabb
ponttal bévila
jelentés hata-
sara.

A killdetéseink jel- }]

lege elég széles
skdlaban mozog.

A mentdakeioktdl az
idegen teriiletek, hely-
szinek atkutatdsdn
keresztil az akciéban
gazdag Gsszecsa-
pasokig, mindennel
taldlkozhatunk. Mindezt
a lehetd legjobban elta-

lalt zenei alafes-
tés és filmszerd
intrdk gazdag

A bevezetfiben
méremlitettem a
TR hatdst, amely
a jdték bizonyos
részeinél szépen
kitlinik. Szinte
minden palydn
részlnk lesz egy
kis ugraldsban,

Néhol nagy sziikségiink lesz a jo
megfigyeld és kombindcids kész-
séglinkre ahhoz, hogy észrevegylk
a mesterien eldugott kapaszkoddkat
vagy a mennyezetrd és a falbdl
kinydld olyan szerelvényeket, melye-
ken keresztil elérhetjik a tovabbju-

vélasztéka kiséri.

kapaszkodasban.

tdshoz szlikséges pontokat vagy
mds Uton nem megkézelithetd
kapcsolékat, ajtényité mechaniz-
musokat. A jatékmenetre taldn csak
aztaz egyetlen idegesitd jellemzdt
taldltam, amikor megjelenik egy
ellenfél és nekem régton haira kell
futnom, hogy letapogassam a paj-
zsdta tricorder-rel, addig persze &
vidaman utolér és osztja az aldast
afejemre. Nem tudom miért
nem lehetett valahogy egybeépi-
tenia tricorder-t a fegyverrel,
és akkornem kéne ezta
néha kicsitidegesitd elfutok,
szkennelek, moduldlok, kile-
vom" dolgot ezerszer eljat-
szani. A nagy Ujdonsdgot
a jaték elején valasziahatd
harom karakter jelenti,
melyekkel kildn-kilon tudjuk
a jaték torténetét végig-
jatszani. Amig Sisco-vala
sériilt hajo legénységét mentjik meg,
addig a kintimentéhajora betdrnek
azidegenek (ezt a radidn keresztil
Worff jelenti nekiink). Ha Worff-al
kezdjilk a programaot, akkor amig
Sisco a szerencsétlendl jartakat
mentegeti, Worff-al a hajén kizdhe-
tiink az idegenekkel. Egyszdvala
harom karakterrel, haromszoros az
élvezet és a jatékidd is. Barmar
ajaték vége felé jarok, mégsem
akarok leléni minden olyan aprd
poént, amiketjomagan nagyon elta-
lalt és egyedi dolognak tartok. Azt
hiszem egyszer(ibb, ha mindezeket
sajat magatok tapasztaljdtok meg, a
jAtékkal eltoltott hoszd drak sordn.
Végezetill még megdicsérmém a
jaték szépen optimizdlt grafikai meg-
hajtéjat (Unreal Tournament), ami
gy répdl, minta szél. Egy biztos,
a D89 minden ST kedveldnek kel-
lemes kikapesolddast nyjthat, leg-
alabbis amig a kovetkezd rész meg
nem jelenik.

‘!

-Urigl-

Simon & Schuster Interactive /The Collective Studios| |~ —
PHI500 (PI11300),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!




étezik-e nagyobb 6rom egy
L1esztersza’mara.mintmikor
nem kell holmiféle
kerettérténetekrdl papolnia? Mos,
remélhetéleg akad ilyen. Mint ahogy
akadnak vildgrengetd tervekkel teli
fejlesztdk is, melyek egy
szélsdséges csoportja nem atallott
a fejébe venni, hogy: .Marpedig mi
mostmegmutatjuk, miben is rejlik
a multiplayer alapu vashidny pétlds
esszencidja!" Csak rajta — lattunk
mimér olyanokat, hogy viszonylag
nehezen botrdnkozunk meg...

Eldszor iol beetetjiik...
A prezentdciét elnézve még jo nebu-
I6hoz méltéan fészkelddink a nyitd
képsorok alatt, melyekbdl ugyan az
égadta vildgon semmi sem derdl
ki, am érezhetden profimunka all
azintro magott. A ,muvit" zaré bedl-
litds mindenesetre kérlelhetetlendl
egyértelmisiti a riaszto korliményt:
— immadr — Nincs Menekvés. A
jaték cime alighanem a készitdk
tudattalanjaban |étezd, terhelt lelki-
ismeret finomfizikai kivetilése lehet,
hiszen ha valakiknek, nekik igazén
tudniuk kell: elenyészd azon
lelkek szdma, akik miviket
latvdn messzire hajitjdk a J
joféle kvékes"

plazmavetdt.
Vagy ha komo-
lyan gondol-
tak — akkor
ugy kell nekik.

p

0szt' majd lesz
val ™
Az eddigiekbdl
taldn mar vildgos,
hogy jelen Gdvds-
kénk a Quake s
Half-Life dltal domi-
nélt multiplayer
verfiirdk klubjd-
nak ajtajén dérom-
biél, sikerét pedig tucatnyi, nyilvan
forradalminak szant jitasra illetve
médositasra alapozza. Nos tekintsik
bele a kis lelkibe neki, hogy aztan
kiillemét s egyéb jellegzetességeit
is hosszas vizsgdloddsok targyava
tehessik, mintegy.

A program kizarélag kdvetd nézetet
haszndl, mely tényalladék akdr javéra
is szolgalhatna, mint specialitds. Hja,
hanem az elsére tetszetbsnek tind
grafikus motor hidnyossdgait igye-
keznének ezzel paldstolni.

Ugyanis rohejes madon gy 45
fokos sz6gon belll fix a kameradllds.
Azaz fejforgatds, fel-le nézelGdés
ezen szdgon kivilnuku. Ehelyett
mozgathatjuk a célkeresztet, mintha
csak a kdkori keltezésd Chicken Il —
vel nyomulndnk, s persze igyekezhe-
tink hozzészokni ehhez a modfelett
sdher megvalositdshoz. Hogy azért
ne tudjam lebomb&zni egy magasla-

ton &l kétes elem fejszerkezetét,

mertazididta karakterem a

leesett vérnyomasat kutatja a fol-

don, elszomoritd. Az igazsdghoz
hozzatartozik, hogy rivid idén beldl
megszokhaté a reguldcid, 4m joval
elfinydsebb lehetne az dsszhatds,
ha megkapnénk a lehetdségeta
nézdpont izlés szerinti bedllitdsdra.
. Aprogicime valdjdban az
egyik jatékmod utdn kapta a
nevét, mely jatékmod
mativécidja kellfen
8 debilnek tdnik ahhoz,
| hogy azonnali
hatéllyal felkeltse
érdeklddésinket. A szinta
kovetkezd: ha valakibe beleeresz-
tink egy golyhdt— mert ezeket
a z6ld pacsmagokat nehéz volna
golyoként deklardinom — tgy a
bekdstolt egyed elejt egy pénzérmét.
Nos, ezen pénzérméket kell
) szépen bsszeszedegetnink,

hogy aztdn az iddlimit letelte-

kor kiderdljon, kiis volt a leg-
_ szorgosabb a részivevdk kozl.
lgy célszer(bb kdrbe — kdrbe rohan-
galni, s mindenkitdl behajtani egy-két
tucat sdpot, mint célzottan vadaszni
JX'-re, kinek megdorgdldsa — a
Szent Hagyomdnyok értelmében leg-
aldbbis — fix jo pont lehetne. Ter-

mészetesen tébb

méd is létezik,
ezeketa
késdbbiekben £
targyaljuk, s noha 0:55
nem fér kétség
ezen alapelgon-
dolds Ojszerliségéhez, mégis azt kell
mondanom: még mindig sokkal meg-
nyugtatdbb dtgyalogolni valakin egy
duplacsévivel, mint tapsikolva fel-
szedegetni hdrom pénzérmét. Ezzel
egyitt valdban mikadd, jol jdtszhatd
szisztéma. Eme ponton emelkedik
szdldsra a dicsd erkdlcscsdsz, s
torkollja le a permanens deforméci-
dktélterhes, vérszomjas tesztert: \No
de fiatalember! Arra nem is gondol,
hogy taldn a kisebb korosztdlynak
szdntdk a programot?!” Nos, eldl-
jardban csak annyit, hogy egyes
karakterek olyan szintd szévegeket
nyomnak hangulatfestés cimén,
hogy abba még a Kingpines fidk is
belepirulndnak - igy ennek alapjén
alighanem kizdrhaté a fiatalabb
kozonség megeelzasanak szandéka.
Azon lelki szegények, akik még ma

is romiket lelik a .gerdppédzdsban”,
mindenesetre tegyék Gssze tenyere-
ikel: az egyik karakter ugyanis —

2 o i

g, | o= v

hatdsszinet— nem &tall gerdppdzni.

Jo, mi...?

Fegyverkezziink
Az alap ugye a bagyadt-
banénzdldben tinddkld
pacsmag-spityu. Frekventélt darab
még a grénatilletve rakétavetd, sze-
rencsénk lehet
tovdbbé plazma-
agydhoz, vala-
minta jo dreg
hajszéritohoz
hasonlatos szak-
szerkezethez is,
stb. stb. Akadnak
inyencségek,
mintaz ugré-
bomba, taposd-
akna, s
klasszikus kézi-
grdnatis, hogy
azigen hatdsos
atombombdt
(nem vicc!) ne is

A TeKravitz...itt maradt a csukdd

emlitsik. Széval van itt minden, ami
sziikséges lehet egymas hatékony
szétamortizdldsdhoz.

A humor. S az
erzék.
A jaték gyengéit
ellensilyozandd, a
készitok
meglehetdsen poé-

nosra vették a
figurdt: ezen ponton
kellkiemelniink az
egyes karaktereket
bemutatd videdkat,
hiszen alighanem 4§
ezek kiagya-

4 (izenjvalamitanyddnak!
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A Najaaa, ddszisztmdjnespézidlitét

I6inak s megalkotdinak lesz

koszdnhetd, hogy némiidd taviatabel

is emlékezni fogunk a progira. Mert
ezen videdk dllati klasszul meg van-
nak csindlva — egyszersmind mél-
tatva eszmei mondanivalojukatis.
Szdval tessék csak megnézegetni
az dsszest, igazi gydngyszemek.

A jaték kepi vildgdnak alapijét
érezhetden bivalyerfis motorok fiitik,
ezzel egylitt a latvany esztétikai
mindsége sajnos nem mondhatd
szajtatasra ingerldnek. A textirdk,
noha lathatéan roppant tetszetdsek,
szamtalan helyen egyszerden nin-
csenek bocsilettel odaapplikalva, s
szomorian panaszoljak: Minket AZ
alusta ember rakott ide, ladatod...?"
Csak tessék megvizsgdini a fotdkon
a talajtexturaszerkezetetét.
Rémisztd. Kedves, ahogy a program
biiszkén feszeng az opcidk oltardn,
hogy @ akar négy layertis egymasra
pakol az égbolt megjelenitésére -
tajékoztatdsul kzldm, hogy a fotok
ennek Gromére ilyen bedllitdsok mel-
lett készilltek. Négy layer ide —
vagy oda: minden igyekezetem elle-
nére sem siker(lt két masodpercnél
tovabb merednem a felhGkre az &hi-
tatjegyében. Sajnos rengeteg palya
arculata mutat hasonlésdgokat mas

"‘ﬁ |t
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4 Az neked stukker?! EZ a stukker!

palyakkal. Akad
persze egy-két jol
sikerdlt, kételezd
kivétel: szeren-
csés modon ezek
inkdbb a
medium, illetve
big méretd palydk
— ide szdmitva
anehézség szint-
jén értelmezett
térképeketis.

bilntetdpontot, igy
értelemszerdien az gydz, aki
a limit itéséig ezekbtl a leg-
kevesebbet szedte dssze.
Egyszerd, nagyszerd dtlet.
Jo mulatsdg. A
Countdown taldn
még jobb ;
hece, lévén itt
valakinek kapas-
bél a hatara pakol
a progivagy husz

Tudniillik a progi kil dinamitot,
kis, kdzepes, ami révid iddn
nagyméretd, nor-  beldl felis

mél, kénny(d s robban, persze.
nehéz térképeket  Igy sejthetd,

hogy a
szerencséltetett
egyed leghdbb
vigyaa
szeretetcsomag
tulajdonjogdnak
dtruhdzasa lesz,
hogya
robbandsig fenn-
maradtiddkeret
; mdr annak véllat
4 (ddddd...sheeep... nyomja. A kindla-
killénboztet meg, s kindl
érmegy(jtdgetésre. Avagy valami
masra. Mire?”

Modok
A cimadd érme-gydijtégetdsdin kival
lehetdséglink van a frag — szisz-
téma jegyében zajlé Knockout alapi
mérkizéseketis rendezni. Adotta

BERL (o1 cinézve tehatnem lehet azzal
7 véadolni a fejlesztiket, hogy barmit

is rdnk akarndnak erdltetni, igy nem
vadolom dketazzal, hogy barmitis

rank akarndnak erdltetni.@

A legtébb mddot természetesen

* csapafjaték formajéban is
nyomhatjuk.

Zene, effektek
Zene szintjén nem
produkdlték til magukat
a készitdk, ugyanis
B az egy-kétpalyan

& elvétve hallhaté

prittyprittydt, s a menii

alatt 52616 tételt leszamitva

zene nix. (Oh, im egy

| derék szdrszdlhasogato...
A" jer hadd sigok filledbe egy
titkot: a videdk zenélnek, de
pssszt!)
Az effektek zome a ,szép lassan az
agyadra maszom” koncepcié jegyé-
ben fogant. Bizonyos hanghatasok
roppant idétlenek, a rakétaveld bete-
gesen hig galambkakihoz hasonlatos
puttyandsa pl. eleve komolytalannd
teszia fegyvert.

A karakterek megnyilatkozdsainak
obszcén mivolta engem speciel,
nem sért, de hogy miért kell
ezeket a lehetd legrovidebb idd alatt
glhadarni, rejtély. Akad ugyanakkor
néhany apré, de dlmositd kivetkezet-
lenség is: miért kell a ninjacicdnak
minden ldvés kdzben harci csatakial-
tdsokat hallatnia? ,Hatazé' me' aztis
felvettik...”

Maradhat
Fenta vinydn, ha valakinek van ra
800 Megdja— mertennyit zabdl
fela kis draga. Alapvetden kellemes
darab, noha sokkal inkdbb érzddik
rajta a lelkesedés, minta profizmus
nyoma — leszdmitva a fullextras
videdkat, ugyebadr. Jaj és majdnem
elfelejtettem: a bal egérgombbal
lehet Iéni.

by GyZ

CTF is, tovabba Pll 400 (P ,,128M§ RAM

két helyi speciali- 0
tas:aTag,illetve |

a Countdown.
Eldbbiben akkor
vagyunk jok, ha
nem kap elmin-
keta hinyd", akit
vards nyil jeldl.

A Nyil Hordozdja
ugyanis minden
letelt masodperc
drémére kap egy
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ANDOSI

cim mara mar fogalomma valt:

A,,Zhétléj', A sorozatkezdd epi-
ddja az elsd PC-s jdtékaim

kozé tartozott és azonnal belopta
magéta szivembe. Azdta kilenc év,
plusz négy folyatds jelent meg — mar
ha az Incubationtis kdzéjlk soroljuk —,
de a rajongds nem mult, sGt! Marjo
ideje csiripeltek a verebek az aktudlis
folytatdsrél, természetesen a kor kive-
telményinek megfelel§ 3D-s latvany-
vildggal meg egyebekkel. Kétkedve
fogadom ezeket a hireket, hiszen
nem egy jaték, a még realisztikusabb
forgatds-zoomolds ldtvanyvildgért, a
jatszhatdsdg rovdsdra adozik. Vannak
Kitling munkak is, mint példaula
Ground Control — amiben szerintem
eddig a lehetd legjobban oldottéak
meg ezta problémét—, de cslfos
leégések is, gondolok ittazonnala
Force Commander nevezelii formed-
vényre. Ettdl még egy megrégzdtt Star
Wars rajongdn is anfigravitdcids roha-
mok tdrnek ki, de a Starship Troopers
is gy ahogy van, nem ér egy fél par
dingokutya-vesét sem, pedig sokat vér-
tam a bogaras programozoktal.

Az Andosia elsé betdltése utdn meg-
pillantva az Ujjatékfeliletet, a csalodds
Gszinte tenyere csapott képen. Miez?
Hogyan? Hogy a macska rugja meg!
Holvannak a hatszdgek, és a feliing-
zet? lgy nem is olyan j6... De még-
iscsak imom kellene valamit rola, hat
legaldbb probéljuk meg! — gondoltam
magamban és vettem
egy nagy-nagy levegot

S

délutan dtkor, majd
kiftjtam — hajnali
haromkor... Két-
harom évvel

« ezel6tt, amikor
verseny-
szerlien

| gydrtam a
Quake elsé

o —

W

b részét,
emlékszem
— vagyis nem
emlékszem &
— aziddkiesésre.
Az Andosia-nak sikerdlt
magaval ragadnia
hosszi drakra, mit
| drdkra: napszakokra. A
vardzsa ald kerlltem,
beszippantotta gravita-
I cios kitja, és a rajongd-
jéva valtam.
|, Segitség, figgd
vagyok!

A hattértorténet
szerint Chronos-on vagyunk, az Uj
iddszamitds 345. évétirjuk. Az ural-
kodd elleniharcok mara mar csak
atorténelemkényvek lapjain éinek,
Scayra kataszirdfaja gy tlnik, fele-
désbe merilt. Most azonban egy fitok-

szalad a
képernyd, egyszo-
vala valtoztatdsa
pofonegyszerd. A
zoom mértéke
drilletes, ha valaki
akarja, akkora
felhdk kdzdl tekint
le csapataira
merdlegesen —
taldn igy hasonlit
leginkédbb az
elézd részekre, de
eztnem ajanlom,
mert nehézke-
sebb azirdnyitas
—, vagy akar

zatos figura dltal

a Merth szigetén
alapitott szekia, a
Haris gyermekei®
kezd jelentdsebb
politikai erdre szert
tenni. Mottdjuk:
JTeremtsiikmega
békeét akdr hdbo-
rivalis!" Céljaik
kozott szerepela
chronosikorrupcid
felszamoldsa, a
jelenlegihatalom
megddntése ésa
vezetdjik,

(lenyiigézd £ Nemdr
papndijik) teljes hatalomra juttatdsa a
bolygd felett. A szekia munkalkodasa
minden jel szerint egy ismeretlen biold-
giaianyag, az anddzia kinyerésére kon-
centralddik. Apranként sikerilt nekik
egyre tobb és tdbb kiivetdt maguk
magé allitaniuk, s6t egy egész katonai
arzendltis megteremteniiik. Hallwa
vezetbsége képtelen voltiddben felis-
mernia nyilvdnvald fenyegetést, mos-
tanra a habord kiszébén alinak...
Egyébkénta jatékban egydltaldn
nincs tdl bd lére ereszive a sztorizas,
néhany, az amerikai képregények sti-
luséban megrajzolt képkockavalindi-
tunk, majd minden harmadik palya
utdn még egypar masodperc ilyesmi
dtvezetd. Semmianimdcid, csaka

kemény akcid, a palydk is Ggy indulnak,

hogy madértdviatbdl szemlgldink a
leendd csatamezd felett, és hadvezé-
rink par mondatban ismertetia szitut
meg az objektivakat.

A jatékmenet
Madartavlat — elsé ranézésre igen, de
ezt ugy véltoztathatjuk, ahogyan csak
akarjuk. A numerikus billentylizeten
lehet bigdesigat csindlnia nézetbdl,
vagy akdr a lenyomva tartott jobb
egergombbalis. A nyilakkal, illetve
a képernyd szélére tolt egérkurzorral

i,éncsakah g

viszem a fidknak...

lekushadhatunk a Comet mellé, hogy
mozizva végignézzik, amint kirdppen
cstivébdl a tométt, fehér fisicsikot
hizé fald-levegd rakéta, és becsapd-
dik a fejink felett lebegd nehézbom-
bazdba... Ha van rd idd, érdemes
beugrani valamilyen jé nézetbe a lat-
vany kedvéért, mertnem mindennapi
latvanyossaggal robbannak a lovedeé-
kek. Apropd idd, ha kdrdkre osztott
hogyan is van ez?

Magyjabol és telies egészébenis el
lehet felejteni az eldzd részek sza-
bélyrendszerét, merta legtdbb dolog
megvaltozott. Frankdn megoldott rend-
szervoltaz is,
de ezzel, ha lehet
siker(lt még izgal-
masabba tenni,
f6leg a tobbja-
tékos (zemmdd
szempontjdbdl.

Alapvetd
killonbségek
- barmikor tudunk

épitkezni, a jaték
minden percében,
de csak a mi takfi-
kai kériinkben tud-
juk mozgatniaz
egységeinket.

r

Erd, intrika, korrupcié, haaaboraad

b —

A Azottnem fdjnekik, csak gy ldtszik...

-az épitkezés olyan lett, minta
16bbi stratégidban: kellenek banyak,
erdmivek, gydrak és a tobbi...

-minden egység ténylegesen egy
darab, nem pedig hatvagy hdrom,
akdrmennyiis volt kordbban

-az egységek a lovésszdmok utdn
fejlédnek, nem pedig taldlat szerint. Kb.
tiz Iovés utdn kap egy-eqgy csillagot,
széval nem bujkdl majd vaskeresztes
Buggy minden bokorban

- az akadémidkon tudomanyos
fejlesztések folynak, az egysegek
LApgrédelése” és az Ujtechnoldgidk

- bényasznikell vasat, amibdl acélt

s ,nagyonprofi"-acélt kovdcsolnak,
aldiniumot, amiaz energidhoz szik-
séges, barkésdbb lesznek nap- és
szélerGmiivek, majd pedig kell még viz
a dsszes gyartasi folyamathoz

-a gyalogosok veszitettek a
jelentdségikbdl, nincs mar éplletbe

4 Hé, senkinem mondta, hogy ide esik a MIR!
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4 Eppen csak felldttem egy jelzdrakétat

begyaloglds: e kell rombolni Gket®.
-¢sak a néhdny percig tartd taktikai kor-
ben lehetséges az egységek léptetése,
emiatt sokszor NAGYON sietni kell

Ez a néhdny kritérium csak felvdzolja,
érzékeltetimiben is lett mas a jaték,
de kezdjik az elején. Alapesetben a
milépéskarink kezdddik. Ha rakattin-
tunk egy egységre, hdrom csik lathaté
felette. A zold jelentia pancélzatot,

a kiizépsd kék a mozgdspontot, az
alsd sdrga az energidt, ez csak a
IGvések kivetkeztében fogyhat. Mega
z0ld is, de azt mikapjuk, hehe... Az
ezek alattlathaté esefleges pottyok,
az adott helyzetbdlleadhatd livések
szamatadjdk meg. Lépés el6ttaz
egyséqg korll megjelenik az ismerfs
Jépéslehetdség” dtvonal, kékre szi-
nezetten bel(il még képesek vagyunk
tdmaddst végrehajtani.

Az egységek javitasataz Ant, vagyis
a hangya teszilehetdveé, elég a sérilt
vagy akksilag lemerilt egység kize-
|ébe allni, és ha a kurzort a hangyan
hagyjuk, megjelenik az altalanos javi-
tasflehetséges upgrade-elés ikon, amit
igénybe véve viszonylag nagy terlle-
ten bell, a hangyabol kivagodo ener-
gia pofozza fel a sérilteket. Persze kiis
lehet vdlasztani mely egységet fontos

elsdként tupirozni,
de vigydzva dm,
mertaz 6 energi-
djais véges. lddrdl
iddre ,energiato-
vabbité poznakat”
kell feldllitani, ami
megteremtia tulaj-
donképpeni utén-
potidst.

Masik érdekes
egységa
.Magpie", vagyis
aroncsszedd. A
szétldttharckocsik
utdn - legyen az
sajat, vagy ellen-

gyarakbdl. Ha legyartunk valamit,

kiadhatjuk, hogy példanak okéért

areplldtérre vagy a kikotdbe kerdl-
jenek, mert egy oft dllomasozd

széllitéjarmvel gyorsan a tizvonalba
dobhatjuk dket. Erdemes a Crux

A Sty i A 1]

A Mégzéldellanydrfaazablak eldtt...”

séges — roncsok maradnak amikben
tobbféle djra hasznosithatd nyers-
anyag rejtézik. A Magpie-tbegydjtve
— hasonld mddon, mintahogyan a
hangya javit - régtdn tovébbitja a gya-
rakba.

A nyersanyagok kitermeléséhez a
fentebb maremlitett kétféle banya,
iletve ,szivattyihdz" és erdm szik-
séges. Majd vaskohd, és a kdnnyi-,

a nehéz- valamint a kisegitd gépek
gyarai. A mikaddképesség masik
alapja, hogy ezek csovekkel egy-
mashoz legyenek kapcsolva. liyen
éplletekkel taldl-

kozunk els6ként,
¥ devanittaka-

| démia, repllétér,
hajogyar és min-
den mds, amitdla
zdldek szivinfark-
tust meg agygor-
csitkaphatnak.

Ha okosak
vagyunk, az egy-
ségek lendi-
letesebb
elfdllitdsahoz és
B afejlesztések

= gyorsabb befeje-

] "—",9’9’}"

A Utolso

ltigysem szed

zése végett, épit-

5 75 KByle #118.2001. janudr )

széllitéreplist
hasznalni, mert
rengeteget lép,
szinte barhol
leszdllhat,igaz a
hajokba kategd-
ridkkal tobb fér,
de anyahajébdlis
csak annyirepked
a hegyek felett,
mintahany varjl
Uszik a viz alatt.

Abepakolds
kicsit bonyolultabb
mivelet (leg-
aldbbis én elvesz-
tettem némi
hajmennyiséget
mire rdjittem, hogy hogyan kell). Sz6-
val, ha bentvagyunk a repiilGtéren,
kivalasztjuk a ,cargo”ikont, és a
Crux-ra kattintva az sargava vélik, és
martuszkolhatjuk is bele a cuccost.
Ezutdn visszavallunk az éplletelha-
gydsdra, majd megint a szallitéra
békve az kiugrik az épiiletbdl, és mar
repilhetink is elfele.

Végszo
Az iranyitds elsajatitdsa rendkivil
egyszer(, és a nézetek lehetdségei
is Griasi valtozatossagra adnak
lehetdséget. Eppen a grafika kidolgo-

BlueByte /Cauldron
4 MBRAM), D3D!

P11450 (P11300), 128 MB RAM

zottséga miatt, komoly gépigénye lett
a jitéknak — taldn ez a legnagyobb
negativuma. Egy mésodik generdciés
grafikus kértya nélkilligen nagy nehéz-
ségekbe fog iitkdzni a futds, emellett 128
Mega RAM is biségesen elmegy neki.

Minden hanghatds korrekt, a zenék az
eldzd részekben is nagyon jélillettek a
csatarozasokhoz, it sincs masképpen,
kedvencem a bdlnafittydgds ambient
muzsika, de a tdbbi szam szintén ked-
ves nekem.

Taldn ami miatt fanyalognom kell,
az a kevés fajta egység hasznélata.
Az Gsszes eddigi palyahoz elég
volt néhany nehézbombazo, egy-két
vaddsz, parfajta kisegitd egység és
meggydzé mennyiség( tank. Pedig ott
van még vagy huszféle egység, kiztik
hat-hét féle gyalogos — kedvenca
mesterlivészként Iovdlddzé komman-
dds —, de minek gyartsam ket haa
sztratosziérabdl ledobottplazma dgy is
erdteljesebb, mert sterilizalja az adott
kirnyéket. Mindezek ellenére nagyon
j6 lett az Andosia War, nevezhetjik a
kdrGkre osztott stratégidk Uj generacios
nyitddarabjanak.

Balage




2z F1jdtékoknak a tesztelése

mindig sokkal részletesebb és

prélékosabb munka, mint
mondjuk nekidini egy teniszjatéknak,
vagy akar egy mésik autoversenynek,
mertkéztudottan ez az az auto-
verseny, aholminden apré bedllitds
szinte teljesen megvaltoztathatja a
kocsik mozgdsat, teljesitményét. Per-
sze ez a készitket tekintve is komaoly
felelfsség, mert bizony élethiien és
aprélékosan kellmegcsinalni mindent.
AWarm Up egy viszonylag jo
probalkozdsnak mondhaté ebben a
miifajban, még akkoris, ha akad
azérthiba a jdték mendrendszerében
és maganala versenynélis. Nem
allitom, hogy jatszhatatlan és érthetet-
len, de akad dolog, amit bizony igen-
csak karcs megolddsokkal sikeriita
fejlesztdknek dthidaini, igy a jaték egy-
arantokoz majd Grémot és bosszisé-
gota miifaj rajongéinak.

Azintrévaligazabdl semmibajom
nincs, szép és hangulatos, de ne
déljetek be a grafikdnak, mert a jaték
maga nem lesz ennyire szép és részle-
tes. Aztaz elsd pillanatban latni, hogy
az FIA hivatalosan nem fogadta el,
igy idegen szind, és idegen mérkaju
kocsikkal kell versenyezniink. A jarga-
nyok ettdl figgetienil formaban vagy
mozgdsban alapvetien nem térmek el
avilag dltal mdr megismert autdkidl.

A programban alapbdl kétvdlaszthatd
mdd van — amint ezt mar megszoktuk
— az ARCADE ésa SIMULATION.
Nem kell mondanom, hogy elébbiben
gyakorlatilag nevetségesen kannyi
lesz a verseny, de ezta pontotnem
isigazdbol azoknak falaltak ki, akik a
szimuldcioban élik ki magukat. Raada-
sulittmég nevetséges médon turbézni
is lehet! Kezd6knek az ARCADE j¢
bevezets, de nem nagyon van mas
funkeidja ebben a jdtékban.

A menirendszert tekintve tulajdonkép-
pen nem is tudok rosszat mondani.

A Egyfinom kis ,lencse-effekt”

Bartény, hogy egy-két megoldas, mint
mondjuk a neviink beirdsa, vagy csa-
patunk kivdlasztasa kicsit bonyolult

&5 macerds, ezekidl eltekintve nem
nagyon gabalyodhatunk bele sem-
mibe. Eltart majd egy ideig, amig
konnyeden jarkaltok a menidpontok-

e Bk B £ R P

csak azoknak,
akik nem igazabdl
jértasak autover-
senyekben, mert
sajat drmyékunk
ellenikizdelem-
mel méar mashaol

is taldlkozhattunk,
ha nem is pont
F1-es kémyezet-
ben. A bajnok-
sdgotvdlasziva
nekidllhatunk a
megszokolt palyd-
kon a versenynek,
aszokasos rend-
szerben, mint

ban, de
megszokhatd.
Nekem sokkal
inkabb nem tet-
szeltmagaa
szine a dolognak.
Erre mondhatjd-
tok, hogy erdsen
szubjektiv és
izlésfiggd, de
valahogy sza-
momra eztaz elit’
autdverseny kate-
gériatnem ezeka
szanaszét pingalt
autok és
ezerszin(i men-
pontok jellemzik. A készitok egyébként
probaltak minden tekintetben hasonli-
taniaz eredeti autdkra, igy ha szinek-
ben nem is, de formakban és stilusban
messzirdl akar még Ferraritis felfedez-
hetiink a palyan.

Hanem az Arcade mddban utazunk
és komolyabban
szeretnénk verse-
nyezni,a
Simulation-mdd a
mimendpontunk,
barlegyetek fel-
készilve, hogy
(mintez megszo-

kott), itt bizony
vertkdplnk, kulg-
nisen az elején

a jatéknak. A
versenytipusok itt
gyakorlatilaga
szokdsosak, mint
gyorsverseny, egy
hétvége, bajnok-
sdg vagy akdrkiz-
delem az orok
ellenféllel: az dra-
val. Taldn a Ghost
Chase csaka
formabontd, de

4 Pjllanatkep a nagykdﬂ.i trél péntek délutdn 4-kor

melegités, idémérés, verseny. Talan
erre most részletesebben nem térek
ki, inkabb menjiink bele magédba az
autéba és a technikaiparaméterek
szinvonalaba.

A Warm Up pontosan az a program,
aholaz ember elso rénézésre nehezen
hisziel, hogy
bizony majd hasz-
nédlhatd bedllitdsok-
kaltaldlkozik a
8 boxutcaban. Sok

i jdtéknal eldfordul,
hogy bedllitunk
mindenféle kerék-
mintat, légterald
szarnyat, nem is
beszélve a ielfuggesztesrol ésvala-
hogy mégis ugyandgy mozog, mintha
hozzd sem nydttunk volna. Megmon-
dom Gszintén, nekem is ez voltaz
elsd benyomasom, de kellemesen csa-
|édtam. Minden véltoztatdst éreznia
koesiban és ez nagyon élethuvé és
szimuldcid-jelleglivé teszia versenye-
ket. A ,szerelésénél’ nagyon szépen
és ponfosan sikerlit megoldaniaz allit-
haté rendszerek elkiilonitését. Kilén
van az aerodinamika, kilon a fék-
rendszer, a diagnosztika, egyszdval
dtldthatd és érthetd... mindenkinek, aki
nem eldszér nydlbele a virtudlis”

A Szevasziok, plakdtemberek!

kocsiba. Mert bizony kezddk ne itt &ll-
janak nekikapirgdlnia hatsé légtereldt
vagy véltogatnia gumikat, mertehhez
nem ad a gép segitséget.

A program alapvetden elvdr egy bizo-
nyos technikaituddst, igy nem nagyon
taldlunk Help vagy Tutorial pontokat
sehol. No, persze nem kell megijedni,
mertminden versenyhez és iddmérés-
hez van eqy alapbedllitds a palyatol
és azidGjarastol fiiggben, amitteljesen
magatél 18 be a program.

Megbiitykdini a kocsit, inkabb azok-
nak érdemes, akik ismerik a palydkat
és tapasztalatbdl tudjék a legfontosabb
bedllitdsok eredményeit, hatsait.
Megnézhetjik a kocsi kulonb6zd
gyorsuldsi gérbéit és mindenféle
motorerdsségi listakat. AIITtgathalunk
majd Ujra megnézhetjilk a dolgot, amig
elégedettek nem lesziink mindennel.
Figyelem!Ha atéllitotok egy légtereld
szdrnyatvagy fékpuhasagot, az nem
jelentkezik azonnal a grafikonokban a
diagnosztikandl, eldtte kikell menniés
szaguldaniminimum egy mértkért (ez
ugye 1 kor ki+1 meértkdr, +1 kér
be), hogy a fedélzeti szamitégép kap-
jon adatokat és feldolgozhassa Gket!
Erdemes egyébkénta bedllitdsokata
melegités és a szabad gyakorlds alatt
megejteni, mertiddmérés és (monda-
nom sem kell) verseny kdzben, mar
elég macerds szerelgetni és pro-
bélkozni. A szabalyokat tekintve tel-
jesen rendben van a jaték, bar
egy dolog nagyon nem tetszett, ez
pedig a versenybirdk szdrdssziviisége.
Pontosabban...menjenek a fenébe!
Olyan mértékben adjék a 10 masod-
perces biintetdket, hogy lassan mar az
elfizéstdlis elment a kedvem, nehogy
véletlendl nekikoccanjak valakinek és
mehessek pihennia bokszutcdba.
Persze, az igazi kreténségiik akkor
bujik el6, ha elfékezziik magunkat
és esetleg van pofdnk” levagniegy
lassitdt tévedésbdl. Rogton kizdrnak.
Nem figyelmeztetnek, nem kapunk 10
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4 Alakdtelepiek biztos nagyon anydzzdk a versenyzdket...

mésodpercet. Fogjak és belelobogtat-
jak a fekete zaszIot a pofdnkba, mehe-
fiink zuhanyozni.

Wem dllitom, hogy j6 érzés 16 kdr utdn
az elsd helyrdl kidlini, mert mondjuk a
Németnagydijon a jol megszokott szd-
guldds, erdfis résznél még nem 4lit ra
akezem afrissen bevezetett (jlassi-
tokra. Mire észrevettem mar keresztil
is mentem rajtuk és annyi. Monacordl
mér nem is beszélek. Kijovak az alag-
utbdl, kicsit késdn lépek és maris villog
a,gydszlobogd” a jobb felsd sarokban.

Ha madr a zészldknal tartunk, fura
médon a sdrgdn (és Gromémre a
feketén) kivil nem taldlkoztam mas
szinlivel. Kovetkezetesen elronfja a
program példaul a balesetek utdni
sarga zasz| feloldasat. Most szimula-
lunk vagy nem? Ha igen, akkor szives-
kedjen a program bemutatninekem a
z0ld zdszldt, ha eldzhetek djra, mert
az gy a szabalyos! Olajfoliot jeldld
lobogdval meg egyéltaldn nem futot-
tam dssze, de tény, hogy magdval olaj-
folttal sem. Amikor elég latvanyosan
kipukkadt kdzvetlen eldttem egy motor
bizony vértam, hogy elveszitia tapada-
sdta gumim a kollégabdl dradd folya-
dékok miatt, de ez is elmaradt. Apro
élethiiségihiba. Mintahogy az is
fura, hogy a kocsi féktavja ide-oda
ingadozik a kanyarokban. Néhol
150-r6l pillanatok alatl belassulok szd-

“5¢

raz palyan, néhol
120-alnem tudom
bevenniugyanazt
akanyart 5 kérrel
késdbb. Persze
erre ravag-
hatjétok, hogy
fogy a benzin,
meg kopik a gumi.
Mo, igen, de ha
fogy a benzina
kocsi kinnyebb,
kénnyebb meg-
4lini,nem? Es ha
kerekek kopnak,
akkorsem a kocsi
vertikalis fékezeé-
sében jelentkezik a tapadds hidnya,
hanem a kanyarokban! Jézusom!
Teliesen elmentem technikusba és
még egy szdt sem irtam magdrdla
versenyrgl.

Hétkérem szépen, a jargdny
kezelhetdsége azéria fentipéldakat
elfeledve egészen hasznalhatd. Nem
mondom, hogy egybdl kézre all, de
érazhetd, még gy is, hogy nem Iatni
az ajanloft sebesség fokozatot, amit
én nagyon szeretek és haszndlok
mindig. A segitségek egyébként jok, bér
kicsit drasztikusak, olykor-olykor ha
bekapcsoltam a kormdnyrdsegitdt, dgy
berantotta kanyarban, hogy majdnem

Fékrdseqitdt vétek hasznalni,
mertolyan buta, mint egy frissen
sililt tok! Nevetségesen hamar
fékez, viszont akkor rosszul, igy
ha akarjuk sem tudjuk rendesen
bevennia kanyarokat.

Ha a jaték grafikdjat nézzik,
nem formabontéan jo, de
hasznalhatd. Lehetne jobb is,
de minden latszik, aminek lat-
szddni kell, a keréknyomoktdl

A AzEurosportnem sajnélla a pénzt a jéték timogatdsdsra
— persze csak némirekldm fejében@

megpdrdiltem.

| Apropd, pordiilés!
Na, ez kicsitirredlis
ajatékban, mert
olyan pillanatok-
ban is megfog-
hatjuk a kocsit,
aholaz életben
mar hivhatndnk a
mentdket. Jaték-
barat, de nem red-
lis. Persze felmerdl
a kérdés, hogy
melyik a fonto-
sabb?
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egészena -
motorok felettvib-  sen értelmetlen.

e rdld levegdig. A Osszegezve ajanlom mindenkinek a
kiildnbézd kame- Warm Up-ot, de csak akkor, ha til
radlidsok sajnos tud lépni azon a tényen, hogy a jaték
nem nagyon nem hivatalos F1-program. Ha ezt
hasznélhatoak, elfelejtitek nagyon életh{ és izgalmas
kilondsen abukd-  versenyeketvivhattok, az F1 minden

sisak vji", aminek
szerintem semmi
értelme, merta

vardzsat és izgalmat megélve. A gép-
igénye kicsit magas, de ez mar meg-
szokottaz F1-progiknal, elvégre amikor

sisak kitakarja a nyomjuk a gazt, a tdjnak suhannikell
latdterink két- a szemink elétt, hogy érezhessik a
harmadat. Sebaj, sebességet. Eztéreznia jatékban, a
azértdjdonsag- tibbimar csak kiret.

ként hatott, még
akkoris, ha telje- -Adam-
Microids /Lankhor

PIIS00 (Pl 4 128 MB RAI iB RAM),D3D
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fel, ugyanis egy olyan szimulatort
jelentettek meg, amiben csak a tava-
lyi szezont jatszhatjuk végig, pedig
ezt mar sokan dprilisban megtették.
Nincsenek se U] pilotdk, se tigazola-
sok, se U] felfestések.

z EA Sports igazgatésagaban

Aegy hétkdznap két unott pofa
beszélget:

— Te, Jim! Melyik uj jatékunk hozott

sok pénzta konyhdra idén?

— Azthiszem a Forma 1 2000 volt

az, Ugy aprilis krnyékén jéhetett ki.

— Nem A jaték
alakulnak tal jél Mmaga
adolgaink: az Ettdl fliggetlendl

NHL még megje-
lentiddben, de a

a jaték profi, min-
den aprd kis rész-

FIFA mar késett let tokeéletesen ki
egy kicsit és az van dolgozva.
NBA kiaddsa Kezdjik a legké-
mérjanudrra nyesebb kérdés-
tolddott... Kel- sel,a

lene valamiami

pétolja a kiesett év végi bevételt.

— Milenne ha felturbéznank egy
kicsita F1 2000-et par ujdonsaggal
€smég az idén kiadnank?

— Jo dtlet, ha mar megvetlik a vanyértegy 450
jogokat 3 évre legaldbb hasznéljuk MHZ-es Pentium
ki. személyében,

Valdszinlleg ez a beszélgetés amelyet nem drt,
nem jatszodott le, de a jaték kiada- ha még egy ljge-

gépigénnyel:
taldn egy kicsit
til nagy arat kell
fizetniink a lat-

sdnak az otlete akarilyen korilmé- nerécids vided
nyek kozott is megszillethetettvolna.  kdrtya is megta-
2000-ben ugyanis az Electronic Arts ~ mogat.

vette 4t a stafétabotot az Eidostdl Cserébe val-
és 3 évre megszerezte a FIA-t6l tasnalliznyaldb
ajogokat. Nem tétlenkedtek a fiik csaphatkia

és erre milehetne ékesebb bizonyi-
ték, minta maso-
dik idén készilt

Forma 1-es jaték.

Ujdonsagra
varva

Oszintén be kell
vallanom kezdeti
ismerkedésemet
aprogrammal
csalddasok sora
dvezte ésa
jatékkal eltsltott
ordk utdn sem
billent at
egyértelmien a
mérleg nyelve.
Nemsokdra (j szezont kezd a szé-
quldé cirkusz, mdr dsszedlltak az
tijcsapatok, és a tesztelések is
elkezdddtek. Erre az apré tényre az
EA programozdinemigen figyeltek

kocsibdl, dupla

A Erzem, hogy ma még akar 616t is kilkhetek...

visszapillantéban csodalhatjuk
(ldozdinket és fistielnd kisérhet egy
kdkemény fékezést.

Emellettaz drnyékok és a fények
megtdrnek a karosszéridn és olvas-
hatéak a feliratok is.

Az dtlag folé emelimég a jatékot
az élethd irdnyitas és a hangok.

A kezelhetdséget illetden Need For
Speed-en nevelkedett szdguldozd-
ként elsd probakdrom megkezdé-
sénél, gondoltam turaztatom egy
kicsita motort Oresben, aztan full
gazzal kihuzatom a gépet a rajtkoc-
kébdl. Tervemnek azonban csak

Kod eléttem, k6d utanam!

azoka
segédmunkasok
drilhettek iga-
zén, akiknek meg |
kellett volna nyir- h
niuk a fivet.

Az iranyitas
nagyon életha,
emiattaz is
megtérténhet
velink, hogy min-
den segitséget
kikapcsolva, akdr
még eqy
eqyszerd kanyar
is kifoghat raj-
tunk. A kocsik

4 Indulhata roncsderbi!

nagyon kdnnyen kisodrédnak és
amint lehajtunk az aszfaltcsikrol elve-
szitjik az irdnyitast felettik. Jo
néhany kortigényel, amig teljesen
megszokhatdvd vélik az érzékeny
kormanyzas és a relis koriimények.
A hangokrdl csak a legjobbakat
tudom mondani: nagyon élethden
szola motor és a fekezés is el van
taldlva, de taldn a radios informato-
runk tandcsaia legkellemesebbek a
jatékban. Kézli velink a legjobb kdrok
idejét, a lemaraddsunkat, figyelmez-
tet, ha valaki utolér és még arra
is marad ideje, hogy gratulaljon

4. Pedig hdnyszor megmondtam, ne zéldre Pali, g

kénnyebb fokozatra dllitani, 2 &
bélyokat és a segitd tényezéss &
kedvink szerint dllithatjuk be &
szamitogép vezérelte fékrase
mandverezésitimogatds, de &
hetjik az idedlis ivetis.

Az irdnyitdssal kapcsolatbas &
billenty(zet hasznélata a legas
tosabb, persze akirendelkezi
mannyal az vegye gy, hogy mes
se szélaltam. Az irdnyitas me
dllithatjuk az érzékenység fok
amit érdemes minél kisebbre =
kidlonben nagyon kdnnyen bees
hata gép egy hirtelen lenyemas:
irdanygomb esetében, amitdl s
lebbi ismeretséget kothetink 5§
esetben) a kavicsdggyal, vazy
(rosszabb esetben) a gumiaia
video meniben hozzdigazitna
gépink tiréshatdrihoz a el
nagysagat, minden fény és 2=
tipust be/ki kapcsolhatunk &5
valtoztathatjuk a felvillang sk
tereptargyak részletesseget &

A hangbedllitasok és a visszas
sok is kalon mendpontkent
helyeta jatékban.

A versenymddoknal fedezs
a legnagyobb ujitast: ez a vezs
iskola. Ennek az a lényegs Sas
minden palyan kilonbozé

eqy szép eldzési
mandverhez.
Akércsak a leg-
t6bb Electronic
Arts jaték eseté-
ben , mostis igen
kellemes mend
fogadja a jatéko-
sokat. Feltizeld
kis zene szola
hattérben, mikoz-
ben miminden
apro részletet
beallithatunk
Legeliszdra
nehézségi szintet
érdemes a leg-

A Hé dreg mar a felnin mész!
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4 Megintrossz gumikat tettek fel!

dandé feladatok varnak rénk és mivel
sorban kdvetik egymast, addig nem
Iéphetink tovabb, amig az aktudlis
probat kinem &lituk, amiket viszont
egy bizonyos idé alatt kell abszol-
valnunk (éljen Palik!). A kezdet egy
gyorsitdsi feladat, majd egy reakcidé
teszt. Ezutdn mar élesebb kanyarok
és ezek kombindcidiis varnak rank,
mig végil egy-egy egész palydtkella
kijeldltid6 alatt teljesiteniink. Ez nem
lesz olyan egyszerd feladat, mint
ahogy elsdre hangzik, ugyanis amint
feldéntiink egy a kanyar szélére &lli-
tott bojat, vagy barmelyik kerekdnk
letéra betonrdl, kezdhetjik is djra.

A palya megtekintése mellett még a
feladat bemutatdsa és az idedlis iv,
valamint fékezés és gyorsitds megje-
|6lése is segitbenniinket.

Ha teljesitjiik a minimalis elvardsta
gép még harom kategéridba sorol be
aszerint, hogy mennyire volt penge
azidénk, igy lehetiink arany, eziist
vagy bronz érmesek.

A tibbi jatékmddnal nincs nagy
véltozds, akar csak a 2000-ben
kezdhetink egy hirtelen versenyt,
gyakorolhatunk idémérd edzésen és
nekiugorhatunk egy teljes szezon-
nak, vagy versenyezhetiink akdr egy
nagydijon is. Ez esetben ugyanigy

meq kell kizde-
nink a pozici-
dnkért, minta
bajnoksdg eseté-
ben, azaz produ-
kalnunk kellaz
idimérd edzé-
sen.
Aversenyek és
az edzések alatt
lehet atallitania
kocsik paramé-
tereitis, a
hozzdértdk itt
aztdn kiélhetik
magukat
(iovébeli Forma

4 A piros pottyos az igazi!

1-es karosszériatervezdk figyelem!).

A palyak kidolgozdsa nagyon preciz
munkat takar, minden a helyén van:
akércsak a valdsagban ahol kell,
ott gumifal véd meg egy esetleges
sériiléstdl, de a kavicsdgyak és a
filves terlletek is korh( masaia
kérdknek.

A kanyarok elGtt tabldk jelzik azok
élességét és az idedlis sebességet
és a készitdk a kilonbdzd zdszlok
elhelyezésérdl se feledkeztek meg.

Az ellenfeleink nem adjak olyan
kénnyen a bdriket és néha igen
agresszivan is tdimadnak, de ha
ez nem jelent tdl

4 Valakiazért még betehetné a kormanyt!

nagy kihivést,
akkor komolyabb
fokozatra is kap-
csolhatjuk az

§ intelligencidjukat.
Szerencsére
néha 6k is
hibdznak, meg-
esik, hogy tal
gyorsan széllnak
be egy kanyarba
és kicsusznak,
vagy akdr csak
épp annyira las-
sulnak le, hogy
egy elfizés utdn
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mar csak a visszapillantobol kelljen
figyelemmel kisérniink reménytelen
szenvedéslket.

Mindenki a legszimpatikusabb pild-
t4jdval kezdheti meg az dmokfutést,
de akdra valésagban ittis a nagyobb
istallokkal kénnyebb jobb eredmé-
nyeket elérni, az
ezist nyilak és a
Ferrarik mennek
a legjobban.

Helyetkapotta
multyplayer opcié
is a programban,
de csupdn
LAN-on keresztal
lehet jatszani,
nem gondoltak az
internettel

egy késdbbifékezés akdr masodper-
ceketis jelenthet.

Vegyes érzelmek
Tudom nagy kézhely, de egyik sze-
mem sir, a masik pedig nevel: maga a
jaték nagyon j6, egy profi auté szimu-
lator, redlis kdrilményekkel és talan
éppen ettdl olyan magdval ragadd a

rendelkezdkre,
Egy parjd tandcs
hasznos lehet:
sose induljunk
nagy gazzal, mert
a kocsi kénnyen
elvesztia stabilitdsat, amikor csak
tudunk menjink a lehetd leggyor-
sabban és a kanyar bevezetdjénél
egyszerre fékezzink és forditsuk a
korményt, de a médsodik részében mar
elkezdhetlnk djra gyorsulni. Erdemes
az idedlis iven haladni, a levagasok
legtdbbszdr csak lassitandnak.

A hatdron valo autdzassal lehet
megesipni a legjobb koriddket, egy-

Electronic Arts /EA S

Pll 450 ).128 MB RAM (6

jatékéimény.
A kerékvetdn
vald lavirozds
ugyanolyan plusz,
mintaz, hogy
sérllésnél letdr-
i neka
karosszériaele-
mek vagy, hogy
minden egyes
palyéra rd lehet
ismerni, mertmég a daru is ottvan
ahol annak lennie kell, Ellenben a
sima 2000-ez képest minddssze csak
eqy jatékmaddal lettink gazdagab-
bak. Taldn a grafikdn is csiszoltak egy
keveset, de az ember mégiscsak tob-
betvarna a sportjatékok korondzatlan
kirdlyatél.

Ago

ports
RA



z ELITE, mint nagy mudltd cég,
Aaz akkoriban igen sikeres ZX

Spectrum-ra ontotta a jobb-
ndl-jobb programokat. Az Amiga
megjelenésével a kiadott programok
szama némileg lecstkkent. Mire
azonban a PC ideje eljdtt a hires
kiado és szoftverfejleszit cég mér
csak néhany programmal rukkolt eld,
amelyek szama manapsdg egyre
jobban csdkkend tendencidt mutat.
A legutobbi alkotas, a Ford Racing
nevetviseld autds programocska
volt, amelyet mindenki nagyon-na-
ayon vért (hasonldan a Messidshoz).
Aztdn j6tt az dridsi hidegzuhany,
aprogram tényleg a grafikai maxi-
mumot nyijtotta, de az autdk irdnyi-

velték a poligonok szamadt és maga-
sabb bitszamu textirakat kezdtek el
hasznélni,

A program tdmogatja a manapsag
igen divatos Mip-map és multi texture
effekteket, amennyiben ezek annak
nevezhetdk. Az autdk kilsd kivitele
mér-maér foto-realisztikusnak mond-
hatd. A keréktdrcsdk csillogdsa,
az (vegeken tikrizGdé terep, a
hatsé lampék ,mélysége” mind-mind
annyira egyedi és nagyszeri, hogy
batran kijelenthetem, kilsé modelle-
zés terlletén uj kirdlyt avathatunk a
2001-es Ford Racing személyében.

A versenypdlyak kicsit kopdrnak
tlinhetnek, de mindamellett kulturalt
médon letisztultak. A lap emberkék

tdsa egyszerden
szdmyi volt és
akkor a fizikai
modellezés tel-
jes hidnyardl
még nem is
beszéltem.

Szerencsétlen
programozdk,
Ggy tint, az
Elite-nél kivilrél
ldttak mar ugyan autot, mivel a kivitel
elsdranguira sikerilt, de benne még
nem nagyon iiltek. Nem igaz! Voltak
benne, igaz egy parkoldban dlldban,
egy Maci Lacis kosarbdl kiszedett
szendvics majszoldsa kozben, igen
jdlmegfigyelhették az elttik elha-
ladd Ford-ok kilsd jegyeit. Az
1999-es verzio ,dridsi" sikerén fel-
buzdulva az advanced programozdk
belevdgtak a 2001-es verzié fejlesz-
tésébe.

S2ép, szebb, legszehb...
A program grafikdja megddbbentden
realisztikus. Mdr ez elsd rész is
igen keményen maga mégé utasi-
tofta a rivalis autés jatékokat, az
amugy is lenyligtzd jaték grafikai
motorjat tovabb csiszoltdk, megnd-

A Zuhandrepiilés???

haszndlatdtez a
program sem

kertlhette el (az
emberkék minta
papirbdl kivagott

%,

-

A Mennyiegyforma szerelmespér...

figurak, agy dlinak egymas mellett),
mivel a kldnok igen kdzkedveltek az
autds szimuldtorok kdrében. A talaj
texturdi és azok illesztése igen

- jolkivitelezett, a
hattér, fak, terep-
targyak dsszha-
tdsa a sebesség
nivelésével vald-

ban aztaz érzést

nyujtja, mintha
valéban szdgul-
dandnk az autd-
val.

A belsd nézet
kicsit nevetsé-
ges, legalabbis
elsd latdsra, a
vezetf fizikai
modellezésére
egy szerencsét-
len éhezd eticpot
szerzidteftek. A
karjai nagyon
vékonyak és vélla
szinte semmi,
visszajdtszdskor
viszont egy markdns férfiarc néz
rank az auté szélvéddje mégdl. A
16itd képernyd valtozatlanul kerdilt 4t
az elsé verziébdla 2001-es be,
amely maldr valdszinileg a kezdd
képernydt rajzold dolgozé elbocsata-

sdnak koszdnhetd. Mivel a volt kol-
léga annyira jol és utdnozhatatlanul
digitalizalt, amely alkotdshoz hason-
I6t még az Oveg hegyen tdl sem talal-
tak, nem volt mit tenni a kép maradt.
Nem program a program hiba nél-
kdl, ebben a jatékban is fellelhetd
egy altalam csak ,Test Drive5
bugnak” nevezett mizéria, amitaz
erdteljes fékezés hatdsdra, az autd
elétt megjelend
gumicsik okoz.
A kerékvetdk
mikddése
szinte megfejt-
hetetlen, néha
megdobja az
autét, néha
pedig dgy hajt-
hatunk &t rajra,
mintha csak egy

A szépség ala elkél a pelenka is

4 Befekszik a kanyarban, mintcica az 4gyba!”

felfestett tburkolatijel lenne.

Sajnos az iddjdras szimuldcidja sem
lett olyan, mintamilyet ilyen apré-
Iékos kidolgozottsdg mellett elvar-
nank. A hopelyhek zuhandsa és
repilésidtja valdban hasonlitaz igazi
héesésre (csak ott nem kisebb-na-
gyobb ping-pong labddk hullanak ald
az égbdl). Sajndlatos, hogy a pely-
hek zuhandsa nem veszifigyelembe
az autd mozgésat. Sehol egy kis
szél, a hd laboratdriumi kérdimények
kdzott, légmentes térben hullik ald.
Az esd sem azigazi, mind kils§ és
mind pedig belsé nézetbdl szemlélve
olyan hatést kelt, mintha egy karcolt,
régifilmben autékdznank.

Az éjszakaivezetés igen eredeti,
azigazihangulatataz Gtszélildampak
sejtelmes fénye és a hattérben
lévi borongds felhdk atmoszférikus
hatdsa adja. A sotétben vald auto-
kdzdsba is becsiszott egy kis
hiba. Amely hibat a belsd nézetbél
nem igazdn venni észre. Miis torté-
nik valdjdban? Az autd fényszdrdja

ugyan be van kapcsolva, de ez csak
a kiilsd nézeten vehetd észre. Egy
turbé ldmpdkkal felszerelt explorer
kb. 50 fokos szogben 5-6métert
vildgit maga elé. Ez a tdvolsdg

eqy kerékpdr szamara még kielégitd
lenne, de egy terepjrénak? A leg-
szebb az egészben, hogy a bekap-
csolt fényszdrd semmit sem ér,
vezetés kdzben a palydtcsak az
(tszélildmpak vildgitjdk meg, kisebb
nagyobb foltokban.

(#118.2001. januir 5 7 5 KByte




A jaték top bugdja a Knight Rider
méd, ahol is az autd vezetd nélkal
is képes a mandverezésre. Még
Michael a hajét bodoritja a fodrdszndl
K.L.T.T. lazén megnyeri a versenyt.

Beallitasok
A program meniije igen csinyacska
és minden designtmellizé, a poén
az, hogy még ez is az elizd
részbdl maradtvissza. A vardzslatos
menii(ett) alatt hallhatd opusz szintén

... (A tobbimar kénnyedén kita-
lalhatd.) Ugyanezt mondhatd el jaték-
ban hallhaté Gsszes tobbi zenérdlis.
Emberi értelemmel felfoghatatian a
programot alkotd zenészek és grafiku-
sok eme kitdrd kreativitasa.

A program kétkaldnallg részhal all,
Az elsé a Quick Race méd, ahol négy
tipust autd kozdl valaszthatunk,
amelyek: KA(97,98), Escort(87,98),
F150(97,98), Explorer(97,98) ame-
lyekkel a kezdetben engedélyezett
pélydkon versenyezhetink, amelyek
id6jardsa és napszakaiis valtoziat-
hatdak. A masik a Career mad, ahol
a versenyek folyamatos megnyeré-
sével kerilhetink egyre magasabb
kategdridba. Ebben a versenyszam-
ban a Ford gyar szinte dsszes
modellje kiprobélhatd a Mustangtdl

A Hovd lettaz a tangds ldny, akitegnap letdrdlte a szélvéddmet?

az Explorer-ig.
Az elsé szinti
versenyben a
kdvetkezd kate-
goridk kdzdtt
valogathatunk:
KA Class
championship,
Open
chanpionship,
Closed1,2 ver-
senyszamok. A
kétkalanallg
jatékmaod Career
és Quick race,
miden bedllitdsa
hang, grafika,
billenty{izet konfiguracid egymastdl
fliggetlend! paraméterezhetd.

Szimulacié helyett
Az autdk fizikai viselkedése sokat
javult az elsd részhez képest. A

" HIN

palya Mondeo esetében érthetd
lenne, mivel a kanyar stabilitds
érdekében a futdmluvét kikeményi-
tették, de az hogy egy terepjard
egydltaldn ne rugdzzon, az mar
abszurd. A futémii ,nem mozgdsa”a
kills & nézeteken figyelhetd meg iga-
zan,

Tovébbi érdekesség, hogy az autdk
csak kilsé kivitelben kildnbdznek.
A belsd miiszerfal minden tipusban
ugyanaz és a szerencsétlen vezetd
attol fiiggetlendl, hogy milyen

& Remélem senkibe sem fogok beletolatni, most dukkdztattam a gépet!

kiizépen lecsavarozoft (méghozza
rozsdds csavarral) kaszni mozgdsa
némileg megvaltozott.

Most a csavar az autd kozepérdl
. attolédott a hdtsé

A Tévdsopunk bemutatja a Ford dj finyird modelijét...

héaromnegyedbe.
Ennek hatdsdra
.amozgasa egy
zseblampa
pasztdzd moz-
gasdra hasonlit.
Remélhetileg a
2002-es verzio-
ban a viselkedés
mar eléria mai
atlagos szintet.
Az autdkbél
hidnyzik a
futémi és a
rugdzas érzése,
amimég egy
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autdban Gl, az utat mindig ugyan-

olyan magassdgbol latja. Az egyes
masindk menettulajdonsédgai csak
végsebességben véltoznak. Belsd
nézetbdl szinte lehetetlen megélla-

PIII600 (PI

128 MB RAM |

pitani, hogy éppen a Ford melyik
modelljében Gliink. Az ablak mind-
egyik jdrmiben piszkos, legalabbis
azon a terileten, ahol az ablaktdrd
nem érintette. Killsd nézetbdl szem-
lélve az autdt a szélvédd viszont
gydnydriien csillog. Lehetséges,
hogy az aktudlis piléta lehelle be
kedvesével az autd utasterét, amely
hatdsdra az ablak bepdrasodott?
Valdszinileg ezt sohasem fogjuk
megtudni...

Az auték hangja igen gyatra és
komikus, mivel miden jarm(nek
ugyanazta hangot kdlcsénézték a
zsenidlis szerzdk.

A fentifelsorolds arra enged kovet-
keztetni, hogy egy igencsak futtdban
tsszedobott programot sikerilt az
Empire-nak kiadnia. A koncepcid és
a kivitelezés egy nivos jatékot ered-
ményezhetett volna.

De a fejlesztésiidd rovidsége, vagy
a szerzk nemtorédomsége egy
Ujabb bukds felé sodorta, az erede-
tileg nagy reményekkel kecsegtetd
Ford Racing széria eme Uj tagjat.

KeFe™
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Swedisk

SHANPIONSHIP

csoppetsem egyszerlien
Akiejlheté név mogétt valami

mélyrdl fakadd tradicid
rejtdzik, amely a skandindv termékek
megbizhatésdgdra és igen magas
technikai szintjére vezethetd vissza.
A svédek egyszer csak gondoltak
egyet és inditottak egy orszdgon
belili turakocsi bajnoksdgot, amelyet
mindenféle viligszabadalom- és
védjegy nélkil csak ok jatszanak.
Természetesen a versenyautdk
kdzdtt a hazaimarkak a
legnépszeriibbek pl. Volvo, Saab.
A honos autdcsodak mellett termé-
szetesen megtaldlhatok a legjobb
kiligldi autogyarak csicsmodelljei
is. A programot az 0j hangzdsu
nevet felvevd csapata DICE készi-
tette, amely egy mozaikszd a Digital
lllusions CE nevettakarja. Hogy hon-
nan lehetismerds a fent emlitett név?
Akinek volt Amigaja és szerette a
demdkat és egyben jératos is volta
kiilféIdi szénan, az felfigyelhetett egy
igen kivalé produktumokat eldéllité
csapalra a Silents-re. Ezek a skacok
miutdn csomort kaptak a demok
programozdsatdl, olyan dolgon kezd-
ték el torni a fejiiket, amivel egy kis
zsebpénz kereshetd. Nem is vartak
sokat, rogton belevetették magukata
jatékirasba és az elsé produkcidjuk
a viligon mindenhol ismert Pinball
lllusions volt, amely rogtdn meghozta
avérva-vart sikert. Természetesen a
DICE méara méar tibb projectetis fut-
tat egymassal parhuzamosan. Eddigi
palyafutasuk alattilegnagyobb durra-
nédsuk a STCC sorozat elsd darabja,
amelynek a vilagon egyetlen rivélisa
akadt, a Codemasters-ék TOCA-ja.
A mésodik rész sokak szemében bér
lehtizdsnak tinhet, mivel igen sok

4 Hopp!Eztegy kicsitelnéztem

(54)

olyan program keriil a piacra, amely
régiverzidhoz egy Uj kerettérténetet
adva, néhany friss palydval meg-
spékelve, vadonatlj részként kerdl
eladdsra, ldsd Tomb Raider széria.
Az STCC masodik darabja, nem ezt
aziranyvonalat kovette (Héla isten-
nek.). A késziték megprobaltdk a
grafikai motort és a szimuldciot a
2001-es év elvdrdsaihoz igazitani,
amiugye nem dsszeegyeziethetd az
elébb emlitett TR. sorozattal.

Beallitasok
A program a kévetkez6 jatékmédokat
kindlja: Championship, Single Race,
Time Attack és Multiplayer. A
16bbjatékos
Gzemmdd nagy
Ujitdsa az, hogy
egy Un. Lobby
(dedicated) szer-
vert tudunk |éte-
siteni, amely a
halézatba kap-
csolt gépeket
szolgdlja ki. Ez
a szervernem
igényel dridsi

ellentétben azok-
kala hélozati
programokkal,
ahol a szerveren
még egy igen komoly grafikat moz-
gatd jaték is fut. Ebbdl adéddan
amérleg a dedicated szerver olda-
léra délel. (Osszehasonlitdsiala-
punk ezittal a stabilitds.) De mivel
minden éremnek két oldala van, a
stabilitds miatt a haldzati jatékhoz
plusz egy gépet kell telepiteniink,
amely a szerver feladatat fogja
betolteni. A szerver programja csak

Maximum szimulacio,

a TCP/IP pro-
tokollt tdmogatja.
A jaték fd setup-
jatkilsdleg kell
elinditanunk. Itt
bedllithatjuk a
videokartyank
tipusdt és néhdny
specidlis bedl-
litdst (Trilinear
filtering, Mip-
maping, Multi
texturing...)
kinek-kinek
izlése és5 a gépe

teljesitménye
szerint. Hangok

4 Egydramulva itt vagyok

tekintetében a Direct Sound 3D és
az EAX atdmogatott API. A grafika
részletességet befolydsold opcidkat
madr a jatékon beldl, az options
meniben taldljuk. A program tamo-
gatja a Force Feedback-et, amely
nivis kormanyok felsoroldsat megta-
laljuk a Controllers
meniben. (A kinai
gyartmanyd
chungva-piszka
vezérlfket ne is
keressiik a felsoro-
lasban.) A
Database men-
pontban informa-
cidt kérhetiink le

a versenyzdkrdl, a
versenypalyakrol
65 a 36! vlaszt-
hatd tiraautérél. A~ |&
Championship és a

4 Ezitta Ford homdly

Single player mddban is kétféle
tipusti versenyzésre nyilik
lehetdségink. Az egyik az STCC,
ahol tébbféle tipusd és teljesitményd
tirakocsival mérhetjlik dssze a tudd-
sunkat. A masik kategdria az SSR,
ahol teljesitményben azonos széria-
autdkkal folyik a verseny. A kategdria
kivdlasztdsa utdn kivdlaszthatjuk a
nekank szimpatikus gépet és a palyat
(Természetesen csak Single player
modban.). A verseny megkezdése
eldtt bedllithatjuk a rajt tipusat, amely
lehet repllé vagy 4ll6. Akdr mérindul-
hatnank is a palydra, de mieldtt ezt
megtennénk, nem art ha felkészitjik
az auténkat az aktudlis palya sajatos-
sdgaira.

Az dllithato opcidk négy kategdridra
oszthatdk: General. lttazelsGésa
hatso fékek balanszét dllithatjuk. A
kerekek terpesztése is ugyanebben
amendpontban szabdlyozhaté, Az
antispin paraméter a gépkocsi

kanyarstabilitdsdt néveli. ElsGsorban
kezddknek javasolt, mert az autd
végsebességét lényegesen leredu-
kélja. A Wheel meni a kerekekkel
foglakozik. Bedllithatd a gumitipusa:
Soft, Hard, Rain, ezen kiviilaz

autd alulkorméanyzasit is befolydsol-
hatjuk. A Gearbox-ban a sebesség-
véltd egyes fokozatait allithatjuk.

A Supension meniiben a felfiig-
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4 Zoldet! Zdldet!

gesztéssel és a rugdzdssal kap-
csolatos paraméterek dllithatdk be.
Tobbek kizottaz elsd és a hdtsé
I“'“a‘ il 2 M Lge'de
lehetéségiink van a bal és jobboldali
astispin stabilizdtor minimélis szaba-
lyozdsdra is.

Grafika
A stilust nehéz szavakba dnteni,
egyszerlen skandinav. Eztcsak az
Ericsson telefonok design-jahoz tud-
nam hasonlitani, amely egy kissé
szdgletes, nem hivalkedé, mind-
emellett formailag tokéletesen letisz-
tult, és amia lényeg biszke. A
manapsdg alkalmazott DX7 dltal
kindlt effekteket a program maximali-
san kinaszndlja. A legszebb kivitell
autds programok sordban otta
helye. Néhdny aprécska hiba azon-
ban becsuszott, a flivon autékazva
kedvenc autdnk kereke néhol ten-
gelyig siillyed. Nekem azt senki
se mondja, hogy egy 225-0s vagy
300-as gumiabronces belesillyed a
fiives talajba. Egy masik, nem
eget rengetd grafikai hiba akkor
kovetkezik be, amikora TV kame-
radllasbol figyeljik az autdt, annak
képe egy bizonyos tdvolsdgon tl
nagyon homalyossa vélik.

AL
pitok

Erthetetlen
okbdl a program
elejére egy
tulszinezett
giccses, még-
hozzd nagyon
pixeles vided
kerilt, amely
lejdtszasat jobb
az ESC gyors
és hatdrozott
megnyomasaval
hatédstalanitani.

Szimulacio,
Hangok

Mér az elsd rész

is elbvolta messzemendkig realisz-

sokan drkddnak
neveznének, én
nem. Az igaz,
hogy a
mesterséges intel-
ligencia dltal sz4-
mitott fizika ki és
bekapcsolhatd, de
ez nem azt jelenti,
hogy a konzolokon
latott pitty-putty
autokas jatékok
szinvonaldra deg-
radalédna a jéték.

Az Al-tkikap-
csolva valoban kdnnyebben lehet
kanyarodni, és a fékit is lényegesen
lecsdkken.

" A Keményen beizzi 2 féktdr

ket I5hainek 1
a

is emberkék

tikus szimuldcidja-
val, de ha lehet
eztmondaniaz
elsd résztteljesit-
ményét, megsok-
szoroztak.

Eme csoda
elsfsorbana
programozoknak

kdszdnhetd, akik
amegleleld sza-
mitd teljesitmény
hidnyaban igen-
csak tétlendl
dltek volna a
billentyiizetiik
el6tt. (A
szdmitdsi teljesit-
mény ugrdsszerd
nivekedéséért
az Intelt tessék
dicsérni.)

A jaték tartalmaz

4 Azottén vagyok afehérautdban. Bip-Bip

egy kénnyités
mddot is, amelyet
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Mindezek elle-
nére 300km/h-val
nem tudjuk majd
bevennia kanyart,
amelybe normal
esetben csak
nyolcvannal hajta-
nank be.

A kavicsdgy vald-
ban megfogja a

LATVANY

CUBENLIAS

005855
¥

beléje nagy sebességgel csapdidd
autdt, tovabba a kavicsagy elha-
gydsa is ugyanolyan nehézkes, mint
a vald életben.

A killonféle autékkal végzett tobb
Grai versenyzés utdn érezhetd, hogy
az egyes tipusoknak hatdrozott egyé-
nisége (Telemetria, fékhatés, kipr-
gés). Példaul egy Chevrolet Camaro
V8-as 6000-es motorja azokat a tipi-
kus paramétereket adja vissza, amit
egy igaziis produkdlna. (Alacsony
fordulatszamon iszonyatos nyoma-
ték, kicsit lomhabb gyorsulds.)

Természetesen a szimuldciota
nagyon élethdi motorhangok és
egyéb zdrejek teszik teljessé. Emi-
tésre mélid még a tarcsafékek beiz-
zésa, ha elég jol figyelink, akkora
kiillgs felnin attekintve meglathatjuk
a fékezés hatdsdra vorosen izzo fék-
tarcsdt, amiigen egyediltvany.

A jatékkal vald foglalatoskodds
sordn ré kellett ébrednem, hogy az
STCCZ2 a mai PC-k erejébdl a leg-
tobbet kihGzni tudd, legmagasabb
szinten &ll6 palyaauté szimulator.
Csak azoknak ajanlom, akik az ilyen
jellegi vezetésirutint és logikat hasz-
ndld programok irdnt éreznek vonzal-
mat, azonban az Al-tkikapcsolva, az
Gnfeledt szdgulddst kedvelfk is kelle-
mesen fognak szdrakozni.

KeFe™
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égre megérkezett! Az elsd rész
Vtﬁrténelmei irtarallys jatékok

kozdtt, emiatt a masodik rész
felé mindenkiegy kicsit megkdldn-
béztetett figyelemmel for-
dul.

A PSX-enmég a nydron
megjelentetett szimuldtor,
most télre kiforrta magat
Ggy, hogy hibdk nélkdl
keriilhetetta PC-s jatéko-
sok kardcsonyfdja ald. A
kivald szimuldcidirdl hires
cég népszerii rally-s jatéka
immadr a masodik epizddnal
tart, amely a trént eddig
elfoglald Vrally2-6t (arcade
méd) egy pillanat alatt taszitotta le
trénjardl.

Beallitasok, jatékmodok
A program meni designja ultra cool
és Gtletes, sehol egy felesleges beti
vagy abra, ettél fiiggetlenil egy kicsit
komplikdltabb a megszokotindl. A
kérben futd lancként dsszekapeso-
l6dd betiik nagyon egyedi hatdst kel-
tenek.

A vélaszthatd nyelvek a kivetkezdk:
angol, francia, spanyol, német és
olasz. Az ilyen és ehhez hasonld
kategdridju jatékok magyar nyelven
megjelentetett verzidjdra, szerintem
csak az unids csatlakozds utdn sza-
mithatunk.

A program Arcade, Rally és
Network mdédban jdtszhatd. A héld-
zati jatékban minden protokoll
tdmogatott, bardtainkkal jatszhatunk
TCP/IP, IPX, Nullmodem és Mode-
mes kapcsolddds altal.

Az Arcade futamokon, kdrpalyan
haladva kell a legjobb kérid6t fut-

nunk, ebben a
médban termé-

szetesen mindegyik autd és mind-

eqyik palya vdlaszthatd. A kategdridn

belilliversenymddok a kdvetkezdk:
Single Race, Chamiponship és Time

szezonba vald
sikeres nevezés-
hez az elsg hat
befuté kozdtt kell
lenndnk.

A verseny pon-
tozdsa a beér-
kezési sorrendtdl
fiiggden a
kovetkezd: 1.-12
pont, 2. - 8 pont,
3.-6pont, 4.

-4 pont, 5. -
2pont,6.-1

pont. Ez a méd
jatszhatd ket jaté-
kos dltal osztott

Trial. Sajnélatos,
hogy az Arcade
médbdla belsd
nézetkimaradt,
gy latszik ennyit
kell dldoznia
jatékterem oltd-
ran. Az igazirally
versenyen folya-
matos zdrt palydn
kell a lehetd leg-
jobb résziddket
elérniink, kezdeti
futamainkat
egyedila norvég
palyan kezdjik.
Ebben a médban
a kiivetkezd verseny kategdridk
kozott csemegézhetiink:
Championship, Single Rally, Single
Stage, Time Trial és Challenge.

Az arcade és a rally médok kdzotta
helyezésekhez viszonyitott pontozds
is véltozik. A bajnoksdg opcid vdlasz-
tasakor egy teljes szezont magdba
foglald rally verseny részeseilehe-
tink, amely 8 orszdgban jatszddik.
Ebben a szdmban rajtunk kivil még
16 versenyzd szdll a ,ringbe”
a legjobb futamidd
eléréséért. A
kovetkezd

A Vigydzz, szakadék!!! Vigydzz, fallll!

% | \la\\u\:{\g \

képernydn, de 4 jatékos is jatszhatja,
mindig 2-2 felvéltva.

Single Rally médban szintén 8
pélyan versenyezhetnénk, mivel alap
szinten csak a finn pélya van
nyitva. A tibbi engedélyezéséhez
a Championship médban kell
gydzedelmeskedniink. A Single
Stage fokozaton mindegyik palydn
versenyezheliink és még az idjaras
alakuldsétis meghatdrozhatjuk.

A Time Trial verseny kivdlasztdsa
utdn célunk a lehetd legjobb
szakaszidd elérése. Ebben a mdd-
ban a gép automatikusan a lehetd
legkedvezdbb iddjarast vardzsolja
elénk.

A Challenge mdd csak akkor
aktivalhatd, ha a

Pillanatképek a kiraly masodik diadalditjarol

A Kicsit szomorkds....

Championship menetek sordn meg-
szereztik a Super Special Stage-t,
amelyen most két versenyzd mérheti
Bssze tuddsat, fej-fej mellett.

Természetesen minden futam meg-
kezdése eldtt fel kell késziteniink az
auténkat. Bedllithatjuk a gumik tipu-
sdta leendd terephez viszonyitva, a
sebességvaltd fokozatait, a futdmd
és a rugdzds keménységét, a teljesit-
mény elosztastaz elsd és a hatso
kerekek kozdtt, tovébbd az elsé és a
hatsd fékerd szintjét és végiil a szer-
vokormany néhdny paraméterét. A
teljes konfigurélasra 1 éra dll rendel-
kezéslinkre.

Egy adott palydn beldl négy utsza-
kasz vdlaszthatd, amelyek iddjardsi
tényezdit mi szabalyozhatjuk, de
valasztast a gépre is rabizhatjuk, aki
(mi) majd véletlenszeriien kivalaszt
egyet. A kivalasztott palyakhoz kildn
adatlap jar, amelyen ellendrizhetjik
a hémérsékletet és a terep dltalanos
topoldgiajat.

A versenyzés alatt esetlegesen
megsérilt elemeket a szerviz mend-
ben javithatjuk ki, a javitdsok
elvégzésére is 60 perc dll a rendelke-
zéslinkre.

A cserélhetd alkatrészek (funkcio-
nélis egységek) a kbvetkezdk: sebes-
ségvalte, turbd, felfiiggesztés, fékek,
a teljes kaszni, kormanymd, elekt-
ronika, kipufogd rendszer, ékszijak
stb...

#118.2001. janudr 5 75 KByte




-~ Egymkéz:!ék egy kormdnymozdulatds készis az S kanyar

Grafika
A bevezetd intro ugyanaz, minta
PSX-es verzidban, sajnos a felbon-
tdsa mitsem valtozolt. Véleményem
szerint nem igényelt volna olyan nagy
munkat egy kicsit nagyobb felbon-
tdsba renderelni az animaciot. Ezen
a problémdn kiviil a grafikaban kivet-
nivalét nem taldini. Az autdk kivalrél
tokéletesen vannak modellezve, a
kerekek és a karosszéria mozgésa-
nak ésszhangja mindvégig megma-
rad. A fényszordk valdban vildgitanak
és nem csak esztétikai célokat szol-
gélnak.

A legnagyobb Gjitds a torés/sérllés
szimulacidja. Végre az auté nem egy
komplett egység, amely csak egyben
sérlil, hanem a fizikai behatds iranya-
tol fliggden az egyes részegységek
is sériilhetnek, amelyek kilsérelmi
nyomaiigenis lathatdak. Egy rosszul
sikeriilt tolatdsnal a hatsd l[dmpak,
keményebb esetben a hdtsé ablak,
frontdlis Gtkdzésnél pedig a szélvédd
sériil, amividam autéversenyzdkké
véltoztat minket (rovarok a fogak
kdzdtt). Egyes kirivo esetekben a
meglazult felfiggesztésl
motorhdztetd felnyilhat, ezzel aka-
ddlyozva kildtdsunkat. De az autd
egyes esztétikai és lényeges elemei

4 Tdncsak nem csuszds egy kiesit...?

is elhagyhatok pl.
spoiler, visszapil-
lantd tikér.

Az eszmélet-
vesziden rea-
lisztikus grafika
mar szinte olyan,
mintha egy valddi
versenyt személ-
nénka TV-ben.

Szimulacid,
Hangok
“ | Azautdkésa
o | terep kivitelezése
tényleg nem
hagy kivannivaldt

A Kihizta meg a kéziféket?!

maga utdn, tehdt a program grafikai-
lag tokéletes, de mivan a szimuldci-
dval?

A CMR2 az eddig dltalam latott
ésteszieltrally jatékok kozol, az
abszolltkirdly! Az autéba llve és
abelsd nézetre kapcsolva valdban
atérezhetd egy 300 Iderfs Fokusz
hazd ereje. Sajnos a legtdbb prog-
ramban nem érezhetf 4taz autd,
mint mozgé fizikai egység.

Kézivaltora tkapcsolva, a teljes
padldgdz hatdsdra az autd szinte
felgy(riaz aszfaltot. Az valdban
brutdlis nyomalek a kanyarokbdl
valé kijivetelkor
érezhetd igazan.
Az Utkdzések
olyannyira redli-
sak, mintha a
SAAB tké-
zéstesztlabor-
jaban készlt
videofilmet néz-
nénk (itt
természetesen a
végsebesség
kizelében
bekdvetkezd
frontdlis karam-

A belsd nézetbdl
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bolokrél van szd).

szemlélt kocsiszekrény mozgasa,
életetlehel az dltaldban sivér belsd
nézetbe.

A gépjarm i sériléseinagy
dltalanosségban egyes spoilerek
lebegésével és leesésével mutat-
koznak meg. Sajnos a karosszéria
nem tilsagosan
gylrédik, még
eqgy igen nagy
csattands hata-
sdra sem. Az
egyes részegy-
ségek hibdi eldtt

pal.

Az elektronika
sérilésének
hatdsdra néha
elkezdenek vil-
lognia
helyzetjelzd lam-
pak és volt olyan
eset, amikora

viszontle a kalap-

torése kiviilrdligen valdsaghd lat-
vanyt ny(jt. Erdekessége a dolog-
nak, hogy a kiilsé nézetbdl
pékhalésra tart dtldthatatlan Gvegen
hogyan l4t ki a pildta, ugyanis az
belilrdl viztisztdnak tdnik.

Az angol programozdk a sokszor
uncsi és tikéletes utakat eldobtak és
kisebb nagyobb kétydkkal, felmara-
sokkal tették szinesebbé és nehe-
zebbé a vezetést, amelyek persze a
pildta rutinjdt tovdbb csiszoljak.

Az autdk motor hangjait nagyon elta-
léltak. A meni és a verseny alatt
hallhatd zenék igen dinamikusak,
amelytél pargfisebbé valik a jaték-
menet. Némelyek (velik egyitt én
is) képesek, és nem forditanak elég
nagy figyelmet az Utszéli bokrokra és
fakra, mikdzben az autdban déng a
zene.

A Codemasters ismét brillirozott,

és szerény véleményem szerint

igen sok iddnek kell eltelnie
ahhoz, hogy valamelyik cég,
hasonld teljesitményi szi-
muldtorral tudjon
eldrukkolni.

Ha eddigi életedben még
nem Gltéligazirally autdban
| ésilyen jellegi versenytis
csak TV-ben lattal, akkor
ideje elinditanod a progra-
mot és atéined azt, amit
életed legjobb vezetési

tiptronic valtd Gssze-vissza kapcsol-
gatott.
Az ablakok és Iampaburkolatok

élményeként fogsz a tovab-
biakban emlegetni.

KeFe™

Codemasters /Codemasters

RAM), D3D!

lnszumsﬁr. szmmssﬂe TENE-HANG
slitott




A Hamdrerre jdrok, litogatom Uncle Matuldt

tovabb halad és
csak ezutan rakja
ki a behajtani tilos
tablat.

A program egy
meglepd djdon-
sagot szolgal,
amelyet eddig az
autds jatékok
torténetében
senkisem alkal-
mazott, a vildg-
raszolé Ujdonség
az ,erdei zsdk-
utca”. Ha csak
eqy pillanatra is

4

modellezett, a kisebb-nagyobb Otkd-
zések haldsdra a gépkocsiboritasa
fokozatosan sériil. A nagy sebesség-
gel bevett kanyarokban csak igen
kivételes esetben csikordulmeg a
gumi. Mostaz autd tapad fantasz-
tikusan, vagy pedig a programozok
nem figyeltek eléggé? A gépkocsi-
ban dlék (mitfahrer+piléta) egyenes
gerinccel tiirik még a legnagyobb
centrfugdlis erfketis. Ezta biztonsa-
got valdszinileg a négy ponton rdg-
zitett biztonsagi dvnek kdszdnhetik.
De mivan a fejikkel, mert bizony az
sem mozog? Két lehetdséq adddik:

1. Body Builderek a pildtak, ennél
fogva igen erds nyakizomra tettek
szert, a napi tréningjeik alatt. 2. este
igen érdekes pozicidban aludtak és
elfekidték a nyakukat, ennek kdvet-
keztében a legkisebb mozditdsra
is iszonyl fdjdalommal reagal az
izomzatuk, ezérta merev tartas.

Az auté viselkedése néha kozelit

a vald élethez, nagy sebességnél
kénnyen elveszithetjik uralmunkata
gépjarmd irdnyitdsa felett.

A palydk igen trikkisek, ha vélet-
leniil rossz irdnyba indulnank el, a
program figyelmeztet minket azon-
nal, hanem vdr egy kicsit, amig
atobbiauté a helyes irdnyba

mashova kon-

centralunk, kdnnyen bekerilhetiink
abba az erddrészbe, ahol jobbrdl,
balrdl és elélrdlis fak keresztezik
utunkat.

A téves pozicidbol csak tolatassal,
vagy a szamitégép segitségével jut-
hatunk vissza a helyes dtra.

hatolhatunk at rajtuk, minta Ghost
Car-on.

A terepet alkotd textirdk illesztése
nagyon csunydra sikeriilt. A négyze-
tek széleinem illeszkednek pontosan
(A rahuzott, végtelenitett bitmaprél
van sz0.) ezért kiizelrdl a négyzetek
pontosan kivehetdk, ezzel elesufitva
atdjegészét.

A hatterek nagyon szépek és egyal-
taldn nem pixelesek. A program dltal
hasznalt textirak nagyon szinesek,
amelyek viddmma vardzsoljdk a jaték
egészét.

Atelies
dsszhanghoz
nagyban hozzé-
jarulnak a terepet
szinesitd elemek,
mint pl. siraly,
vildgitdtorony,
helikopter.

A jaték iszonya-
tosan nagy tere-
pet mozgat, errgl
a kilsd nézetbdl
lejatszott replay
fdjlok megnézése
| utén jovink csak

A |de-ide, Hans fibrilid!!!!

Hangok, grafika
A kozeledd fak és egyéb tereptar-
gyak viszonyitott mozgdsa nagyon
élethi, igazan érezhetd a folyamato-
san nivekvd sebasség.
Az arnyékok nagyon szépen
kivitelezettek, a program valéban
a napsités fényét hasznalja az
drnyékvetitéshez.

A Olasz tifkép, kozépen egy audival

A sivatagipalyan
kdzlekedd autd
magott keletkezd
porfelhd oly-
annyira realiszti-
kus, hogy csak a
valddiversenyen
eltiforduléhoz
tudnam hasonli-
tani.
Sajnos a prog-
ram a fakkal és
bokrokkal valé
Otkdzéstnem
vizsgdlja, oly-
annyira kdnnyen
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ré.
Természetesen
ide is becsUszott egy kis buga:

A folyémederben csordogdlé patak
szine nem kék, de nem is zold, a
programozdk szakitva a tradicidval a
folydmeder textlrajabdl alkottdk meg
a vizet.

Az erdd megvaldsitdsa igen érde-
kesre sikeriilt, a fakat ontéforméba
helyezve bedllitotték az erddbe.

Ubi Soft /Ubi Soft

PIll600 (PII ), 128 MB RAM

Akérmilyen kicsik is vagyunk, a fak
kozé nem tudunk behatolni, mivelaz
erdsen hézagolva van.

A program legtdbb hibat tartaimazd
része a visszajalszds. Néha a
kamera belemegy a heqgy belsejébe,
és onnan prébal fotdzni minket.
Lejdtszds kizben tobbszr elfifordult,
hogy az elfttem elhaladd autd tér-
ugrést végzett, ami Ugy jelentkezett,
hogy 3-4 autényi tdvolsagokban hol
megijelent, hol pedig eltdint.

Az autdk hangjaiigen kellemesek,
atdbbes szdmot azérthasznalom,
mertmindegyiknek ugyanazt a hul-
lamformat kilcstndzték.

A pdlya jellemzdit sorold férfi hangja
olyan, mintha tibb kilométer tavol-
sagbol kiabdlna felénk, csak nagyon
erdis koncentracioval érthetjik meg,
hogy mitis akar valéjaban.

Végezetill, a jitszhatdsdg és a gra-
fika szempontjabdl a helyére rakva
a jatékot, a Vrally2 magétt végzett
(bronzérem).

Elsésorban a szimuldcidkat messze
elkerdld ifjaknak ajdnlom.

KeFe™




ok kisgyerek szokdsa dlmo-

dozniarrdl, hogy milyen

szakma tudordvd fog véini,
majd ha felnd. Van, akita
mozdonyvezetd, orvos, tlzolté eset-
leg a mérnk szakma vonz, de
az aprésdgok kdzdtti legnagyobb
népszeriiségnek taldn a kamion
sofdrok mestersége drvend. Miértis
ne, hiszen olyan izgalmas lehet elve-
zetni egy akkora hatalmas monst-
rumot?! Nagyobb korban persze
mindenki rdeszmél, hogy ez a foglal-
kozds joval keményebb anndl, mint
amire egy atlag ember vagyik, fileg
mostanség, amikor ,divat lett” szal-
litményokat sz6rén-szdldn eltintetni
vagy legaldbb a rakomdny egy
részét kifosztani. A kamionok veze-

tése amigy sem egy egyszerii dolog.

Gondoljunk bele egy a vontatma-
nyatdl megszabaditott, felturbdzott
Jeherauté™ milyen elemierdt, kép-
visel. A Truck Racing-ben szerepld
vontatdk 1360 derdsek, 5000kg
stlydak és 12000 kébcentis 6 hen-
geres Twin turbds motorral vannak
felszerelve. llyen brutélis paraméte-
rekkel egyetlen ,autds versenyag”
jarmivei sem rendelkeznek. Egy
ideig itthon is voltak ilyen versenyek,
de az autok silya és a fékezd erfk
fdleg a forrd nydri napokon rendkivil
megviselték a Hungaroringet. A

RCEDES BENZ

: TRU(I‘Racing

Gyerlink Pista nézzik, mit tudsz a sertésrakomany nélkiill__

hazaiversenyek sorsa ezen a ponton
meg is pecsételddott.

A programot a Kinetic Racing Line
készitette, amely cég, az akkoriNFS
nagy sikerén felbuzdulva elkészitette
amaga (Have aN.|.C.E. day) cimd
autds driletét, amely nem is lett
annyira rossz. Visszatérve a Truck
Racing-hez, a programbdl legaldbb
hdromféle demo-verzidt volt sze-
rencsém kiprobaini, természetesen
németnyelven. Még egy kisebb quick
race elinditdsa is legaldbb negyed

Végre egy igazi
mip-map haszna-
lat! Ugyanis az
atlagos progra-
mokban a falhoz
kdzelitve, az iszo-
nylan pixelessé
vilik, ellentétben
a fent emlitett
technikat hasz-
néldkkal, ame-
lyek a textlrdkat
aldtémezd vél-
tozdsdhoz mér-

draba tellett, mivel a német tuddsom
két széban kimerdl (Ja, natirlich.) Mit
mondjak a demdk szamomra kidb-
randitdak voltak,
a program iszo-
nylan szaggatott
és a grafika is
tele volt hibdkkal,
egyszeriien
élvezhetetlen
volt. A teljes
verzid viszont
mér megnyugta-
tott &5 ez nem
csak a vdlaszt-
haté angol-német
nyelvezetnek
kdszdnhetd.

Grafika
A program éltal megjelenitett grafika
2000-es, ezt teljes bizonyossadggal
mondhatom.

Ennyire kidolgozott és csillogé
jarmiveket ritkdn latni. A szponzorok
logdi és betlijeleiigazan kontlrosak,
sehol egy paca, vagy egy elmosott
betd. A palya szélén lévd gumiab-
roncsok és a nézéket véda korlat,
még kizelrdl nézve sem pixeles.

ten folyamatosan
cserélik. Az autdk
valddi csillogas-

A Ezmostvagy Anglia, vagy csak megint kifogtam a jd idct...

sal rendelkeznek, tehdt a jArmdvet
kérilvevd tajat tikrozik vissza. A
mezei programokban fix tn.
reflection map-ok, (Ezek csillognak,
visszaverve az autdk festésén.) taldl-
hatok, amelyek hibaja, hogy nem

a valds kdrnyezetet adjdk vissza.
Néhdny viddm esetben eldfordult,
hogy egy alagitban autdkaztam és
ennek ellenére a nyilt terep vissza-
vert map-ja volt lathato az autdn. A
palyak szépen kivitelezettek, de saj-
nos itt-ott az (ttest poligonhibaktol
szenved.

Az utmelletti \plakatfii” nézék a
tavolbdl még mutatdsak, kozelrdl
viszont, olyan latvanyt nyljtanak,
mintha tarack dgyuval lyuggattak

4 Egypdrdebrecenit, lesz szives...

volna ki Gket. A kavicsdgybdl kidobalt
darabkak repilése, a blokkolt gumik
dltal hiizott csikok és a szdllé fist,
verseny kdzben igen élethid hatast
kelt, amibél sajnos a visszajdtszd-
sokra médr semmi élvezheté nem
marad. A bels6 nézetigazan kidol-
gozott, sehol egy pixeles bitmap. A
miszerfalon és a vezetéfiilke tobbi
részében minden objektum 3D-s
kialakitdsy. Sajnos becsiszottegy
dridsihiba, elindulds utdn a visszapil-
lantéban végig a box utca képe |at-
hatd, és semmi egyéb. Lehet, hogy

a kamionban 018 vezetdt tényleg egy
szimuldtorba iiltették, amely végig
egyhelyben marad? A menil igazdn
letisztult és abszolit design-os.
Mindenféle hatso szandék nélkil
maondva, egy kicsit NFS szagu. Az
iddjards latvanyi kivitelezése igen jél
sikerdlt, bar zuhand esdcseppeknél
mar ldttam sokkal jobbat, de az auték
altal felvert vizfiggdny igazdn eszté-
tikus. Az dllitdlag kddds palydn kid-

~—

nek még nyomat sem
latni, de legaldbb a

villamok cikaznak, és
némileg sotétebb van,
mint egy atlagos napfé-
nyes verseny alkalma-
val.

Verseny

| A programot jatszhatjuk
Championship, Single
és Multiplayer médban.
A német skacoka
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multiplayer modot szépen kiext-
raztak, a jaték a legelterjediebb halg-
zatimédokat tamogatja, ezek: IPX,
TCP/IP, Nullmodem és Modem. Az
utdbbilistdbdl taldn a modem és a
nullmodem az, ami Gjat nydjthat. A
mai programozok mar elis felejtették
a kdzvetlen nullmodem hasznalatat,
amely pedig igen praktikus és gyors,
mivel nem igényel kilon telepitést.

A gépeket csak dssze kell kotni egy
darab soros kdbellel, és mar indulhat
is a jaték. A Practise mod egyetlen
programbél sem maradhat ki, de
ebben az esetben a gyakorldstegy
Ghost Car beépitésével kinnyitették
meg. A verseny megkezdése eldtt
kivdlaszthatjuk kedvenc csapatunkat
és annak legjobb pilétdjat. Ha ezzel
megvoltunk, irdny a garazs, ahol
Jkis sportautdnkat” szerelhetjik fel
mindenféle faldi jéval. A technical

data almeniiben
végignézhetjik a
Mercedes ver-
seny-kamion
jellemzé paramé-
tereit, amelyek a
kovetkezok:
gyorsulds
0-100km/h-ra
(65 alatt),
elektronikusan
limitdlt végse-
besség 160km/h,
1000kW
teljesitményd,
1360 l6erds,

mennyi-
sége, az
elsd és
hétsé kerék
guminyo-
mésa, a
sebes-
ségvaltd
fokozataiés
a fékek
kiegyensi-
lyozdsasza-
bélyozhaté.
A monstrumok vezetése igen nehéz,
a gépjdrm palyan tartdsa csak ala-
csony seb tsé

>

g mellettlehetséges,

4. Bizony, bizony, miattam még az esdre Is kidlinak! :P

V6-0s, Twin turbdmotor, 12000ccm
|6kettérfogattal, 6tsebességes auto-
matavaltd, levegds lengéscsillapitok
(32 fokozatd), elél-hatul vizhiitéses
tarcsafékek, végezetll 314/70-es
gumiabroncsok, amelyekhez igényes
kiviteld alufelni tartozik.

A verseny megkezdése elGtt
bedllithatjuk a vezetést kinnyitd
opcickat. A sebességvaltd lehet
kézi és automata, bekapcsolhatjuk
az ABS-ESP-tés

4 (igyelhiztam, hogy csak a kendenzesikom maradt...

az automatikus
fékezés rase-
gitést. Ugyan-
ebbena
mendben még az
autd sérillésének
megengedett
szintje és az
iddjards jellege is
meghatdrozhatd.
Az autd
paramétereita
Setup meniben
allithatjuk, ahol
tobbek kozta tan-
kolt izemanyag

5 75 Kbyle #118.2001. janudr )

és ez esds idGben még tovabb nehe-
zedik. A fékut iszonyatosan hosszd,
hiaba van levegds tarcsafék, egy
dtezer kilds szerkezet lendiletét nem
til egyszerd megfogni. Tehat, ha
egy kanyarba nagy biztonsdggal aka-
runk behajtani (és kiis akarunk
beldle jutni), akkor nem &rt, ha eldtte
mér egy fél kilométerrel elkezdjik
nyomni a féket. Ellenkezd esetben
igen hamar a kavicsagyban taldljuk
magunkat.

JATSIHATOSAR SZAVATOSSAG

nta

A jarmivek rugd-
zdsdt elsdsorban
a kerékvetdkdn
d érezni, a kanyar-
ban lévd elhajlds
pedig, csak killsd
nézetbdl vehetd
észre.

Atirések realisztikussdgdt tobb
fokozatban dllithatjuk. Az igazsdg az,
hogy a palydn nem nagyon van
olyan tereptargy, amely komoly kart
tehetne a finom kis autdnkban. A
sériilések inkabb a hajtdmire kon-
centralddtak, pl. leégethetjik a kup-
lungtédrcsat. Nekem egy szélsdséges
esetben sikerilt elpukkasztanom egy
motort, De az olajpumpa, sebesség-
véltd, lengéscsillapitd, turbofeltdlts,
olajtartaly esetleges sériilése sem
elképzelhetetien.

A jaték alatt hallhatd zene lapgitaros
jellegi.(Metél-techno keverék).

A kamionok hangja alapjératon még
megjarja, de menet kdzben elég
gyatrava valik.

A lefulladd motor és a légfék hangja
viszont megint eltalalt, tehata han-
gok teriiletén a jdték elég rapszodi-
kus.

A program teljesen Uj utat nyitott
a szdmitogépes szimuldcidk terén,
viszont ez az unikum csak annak
fog bejonni, aki a vezetési tuddst
és a mandverezd képességet tobbre
tartja, az egyszeri és értelmetlen
szaguldasnal,

KeFg™




100-atirunk. A Forma 1-es futa-
2mokat imméra Féldén és a

Haoldon egyardnt megrendezik,
arésztvevik pedig 200 ezer Iderdvel
birg, akdraz 1200 km/h-s, mar-mar
Griilt sebességetis elérni képes
fantasztikus jdrganyokkal szalinak
versenybe. A magnetikus palyak
felett lebegd Gjgenerdciés masindik-
kalteszik probdra sajat tuddsukat és
prébaljak legylrni vetélytarsaikat.

igy képzelik el N-Side-ék a jové Forma
1-ét, de lassuk csak, milyen is lettaz
igéretes dliet megvaldsitdsa. Melson
Piguet is a nevét adta a programhoz

— ebbdlis latszik, hogy tobben is
latnak fantdziat ebben a projectben.

A Midnight Racing-ben debatalt, jol
ismert Twilight3D engine-t vdlasztottak
a GPE motorjdul, melyrél sokan poziti-
van nyilatkoztak.

Az installacio sordn minddssze
55MB-nyi adatot pakol fel a vinyénkra;
a késdbbiekben a CD-rél csak a zeneét
fogja olvasni. Miutdn a meglehetdsen
igénytelen intro dltal okozott sokkbidl
feleszméltink, egy valamivel pofa-
sabb meni fogad minket.

Az elsd furcsasdg mar ekkor feltint:
640X480 felbontasban a kisebb
méretl szovegek olvashatatlanok.
Ugy latszik, ezt a készitdk is
észrevették, mivel errdla kézi-
kényvben is emlitést tesznek, és
nagyvona-
lian aztjava-
soljdk, hogy
lehetdleg
800X600-ra
vagy ennél
nagyobbra
allitsuk a gra-
fikaezenérté-
ket

A grafikai,
illetve audio
bedllitasok terén mddfelett kevés
Jbeleszéldsunk” van, jéforman csak

a felbonta-
son, a laté-
tdvolsagon
ésazene
hangerején
finomitha-
tunk (a
billentyiizet-
kiosztast
egyaltalan
nem konfigu-
rélhatjuk).

A vélaszhato izemmodok szdma
igen csekély, bar ugy vélem, éppen
elegendd. Lehetdség van Single
Race és Championship inditdséra;
elébbiegy sima versenyt jelent, mig
az utdbbialatt egy teljes idény baj-
noksdgat kell érteniink (ki gondolta
volna). Mindenek elftt valasztanunk
kellmagunknak egy csapatot. A hét
istdllé mindegyike kilonbdzé géppel
rendelkezik, ezek gyorsulasban és
témegben térnek
elegyméstol. A
megadott felté-
telek teljesitése
utdn még tjabb
két versenyautd-
hoz juthatunk. Tiz
egyedien megter-
vezett, hangulat-
ban, killemben,
napszakban és
aldfestd zenében

helyezésinkhéz
mélid jutalomban
részesilink: az
elsd helyezett
1500 credit tisz-
teletdijat kap elért eredménye meg-
becsilése gyanant. Ebbdl nagyobb
teljesitményd motort, vagy egyéb
felszerelést vasdrolhatunk, de a
frankdébb cuccoknak természetesen
borsosabb az dra, melyre csak a

eltérd helyszinen
szaguldozhatunk
és kétbonusz
palyétis elnyer-
hetink. A GPE
mindenki sza-
madra nagy kihi-
vast jelent, mivel hat nehézségi
fokozatot épitettek be, kezdve az
easy-t6legészen
a piquet-ig. Utéb-
birdl csak annyit,
hogy ekkor vald-
ban, mintha az
Joreggel” ven-
nénk fel a ver-
senyt, rettentéen
meg kell szenve-
dink a
gydzelemért.

A Championship
esetében sorra
jonnek egymas
utédn a pélyék,
és minden egyes
futam végeztével

A Mikoravdrosba beérek, tszdzeggyel tépek

sokadik futamgydzelem utdn gydlik
ossze a fedezet. lly médon
tuningolhatjuk tovabb ,lebegd
verdankat".

A kilénds masindk kilonds vezetési
stilustigényelnek, bar hamar hozza
lehet szokni. A force feedback tamo-
gatds elvileg adott, de sajnos ezt
nem tudtam kiprébaini.

A jatékmenet is roppant eredeti,

Brightstar Entertainment/
Pl 400 3).64 MB RAM

4 Tudom merre van az(Dr)5 ker., de hol van a szkdjvd ker.?

kdszénheten a nagyon gyors tar-
ténéseknek: egy kir megtétele sem
telik tobbe, mint masfél perc, de

ez 1200km/h-s sebességnél teljesen
evidens. Erdekes, hogy az utat dvezd
lézerkordon atlépése utdn, ha hozzd-
ériink a palya széléhez, egyszeriien
felrobbanunk.

Es végiilnéhdny keresetlen szé a
grafikdrdl: nos, a képivilag nagyon
tetszetds, kilonosen az effekiek terén
mutat Gjat. A max. 16 bites textirdk
viszont életlenek és egyaltalan nem
részletgazdagok. T&L timogatdst ne
varjon senki (GPU-rélmeg ne is
almodjon).

A hangokat viszont nagyon elszurték
a készitok: az idegesitd acid-os hang-
zasu filsértd dallamok és a hang-
hatdsok (melybdl dsszesen kettst
talaltam) mind-mind elszomoritéak.

A Grand Prix Evolution elkésett
darab. Az alapkoncepcié dnmagé-
ban elmegy, csak a koritéssel nem
vagyok elégedett. A hangulata a
régi idGket idézi, igy valamit elért:
eddig nem voltam oda a hasonlé
mili6jii autés programokeért, viszont
ez a jdték megszerettette velem ezta
kategdriatis.

Tenshinhan

-Side Software
1B },D3D
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Ila most egy évre el

576 Konzolra, 5760,~Ft-irt,
tiéd lehet tovdbbi © ditalad kivilasztott

kordbbi szdmunk!

576 Konzol a megszallott
jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késd
megrendelni!
Comgame “576” Kft 1389

Név:

Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzol cim,
havonta megjelend folydiratot ..
. hénaptol, egy évre, 5760 Ft-ért.

Az eloflzetes dl Jat postar utanvétellel, az ajandékba kapott
6 korabbi szam atvételekor fizetem ki.

Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin
utalvanyon kiilddd a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik kurahhl szamat
(576 Fi/db),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

Kivetkezé szamunk
tartalmabol:
Breath of Fire 4 (PS)
Tom & Jerry (PS)

The Mummy (PS)

Evil Dead (PS)

FIFA 2001 (PS2)
Ridge Racer 5 (PS2)
Tekken T Tournament (P$2)
F1 World GP 2 (DC)
UEFA Striker (DC)
Prince of Persia 3D (DC)
Zelda: Majora’s Mask (N64)

.. peldanyban,

Cim:

E-mail:

Ajandékba a .

lenne meg, akkor a .

szamokat kerem Ha ped|g valame|y|k mér nem

A kitoltott szelvényt a kovetkezd cimre
kérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132

cety wereeeeensy, SZAMOK egyikeét.
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1944 ACROSS THE RHINE 1999-  F/A-18 KOREA 1999-  PRO PINBALL TIMESHOCK & THE WEB 1999

ADDICTION PINBALL 1999-  FLIGHT UNLIMITED 1999- REQUIEM 1999-
ADMIRAL SEA BATTLE 1999-  FORD RACING 1999-  SEGA RALLY IL. 1999-
APACHE LONGBOW 1999- GO KART RACNG 1999-  SCREAMER 1999
ARMY MEN L 1999-  GRAND THEFT AUTO 1999-  SCREAMER RALLY 1999
ARMY MEN IN SPACE 2999-  GRAND TOURING 1999-  SPEC OPS 1999-
ATOMIC BOMBERMAN 1999-  HEROES OF MIGHT & MAGIC il. 2001/feb  TERRACIDE 1999
BALLPARK 1999-  INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 1999- TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP 2001/feb
BROKEN SWORD 1. 1999  JIMMY WHITE (UEBALL IL 2001/feb  TOMB RAIDER 1999
BROKEN SWORD iL 1999-  K.0. BOXING 1999-  TOONSTRUCK : 1999-
CANNON FODDER 1. & 1. 1999-  MIG ALLEY 1999-  TOUCHE 1999-
CVILIZATION : 1999-  MIGHT & MAGIC Vi. 1999-  UFO ENEMY UNKNOWN 1999
(OLONIZATION 1999-  MIGHT & MAGIC VIl 2999-  VIVA FOOTBALL 1993
DARK (OLONY : 1999-  MONTEZUMAS RETURN 1999  WARCRAFT {9
DEATHTRAP DUNGEON 1999-  MYTH: THE FALLEN LORDS 1999-  WESTERN FRONT 1999-
EASTERN FRONT 1999- WORMS ! 1999 -

KERESD ORSZAGSZERTE!




ACOMP SZAMITOGEP KONFIGURACIOK

+ Intel Pentium lll vagy Celeron procival
+ ABIT BE6 Il RAID alaplap

+ Ultra DMA100

+ 128MB SDRAM

* 45GB merevlemez

* 1.44MB Floppy Disk Drive

+ 12x DVD meghaijto

« SoundBlaster Live! Value hangkartya
* Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony + Intel Pentium il BOOMHz

» Microsoft kompatibilis egér Q’@‘) + GeForce2 MX 32MB TV-OUT

* Win9s5 Angol vagy Magyar billentylizet

Ez a gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitményi, alkatrészelt tartalmazza. Jelenleg ABIT
BES6 Il RAID alaplapot, 128MB memoriit, 45GB-os mereviemez kapacitast, a hangkartyak leg-
Jobbjat a SoundBlaster Livel-ot, DVD meghajtét és FaxModem kartyét épitettiink bele.

Két, részben eltérd kiépitést ajaniunk:

Az elsében Intel Pentium IIl 800MHz-es processzor és az egyik leggyorsabb videdkartya a
GeForce2 MX, a masikban Intel Pentium Ill 850MHz-es processzor és a vilag jelenlegi leggyor-
sabb TV kimenetes videdkartyaja az ATl Radeon talalhaté.

Ha kompromisszumoktédl mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbizol
ez az a gép amiben mindent megtalalsz!

* Intel Pentium Il 850MHz
* ATl Radeon 64MB TV-OUT

289.900 Ft

* AMD Duron vagy Thunderbird processzorral
« Ultra DMAG6

« 128MB SDRAM

* 30GB mereviemez

* 1.44MB Floppy Disk Drive

» On-Board AC'97 hangkartya

* ATX miditorony

* Microsoft kompatibilis egér

* Win95 Angol vagy Magyar billentytizet

229.900 Ft

Az ACOMP AMD egy ki-
magaslo teljesitményd,
AMD processzorra épii-
16 konfiguracionk.

Bizton allithatom, hogy
nem sporoltunk ki sem-
mit, ami a mai jatékok
maximalis élvezetéhez
sziilkséges. A gép nem-
csak a proci sebességé-
re lehet biiszke, de az egyik legjobb TV kimenetes videokartya a |B agum Tr);;;npm%g:q; -
GeForce2 MX, és egy hatalmas kapacitas( 30GB-os mereviemez is |pis 19 ; ;
belekeriilt. Ha a cggcskategéria fételéra kissé soknak tinik, va- |i SR e e

lassza a gépet a kedvezobb vételard Duron 700MHz-es procival. 144.900 Ft 194.900 Ft
HATALMAS ARCSOKKENES, SZAMITOGEP ALKATRESZEK ES KIEGESZITOK KOZOTT!

N E LI R TIRER VR I ILECESATd ACOMP XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- s munkagep
+ Ultra DMAG6 Intel Celeron 700 vagy Intel Pentium 11l 800MHz-es processzorral. A -
« 128MB SDRAM 128MB memoria és a 30GB-os mereviemez minden program zokke- in‘teli e

r

PROCESSOR

* AMD Thunderbird 900MHz
+ GeForce2 MX 32MB TV-OUT

[+l - 30GB mereviemez némentes fut?aié{sét_ lehetdvé teszi. :}z_egylk‘!eggyorsabb TV kime- ins

(T + 1.44MB Floppy Disk Drive netes uidm‘)k‘artyal és DVD rr_!egha]tot ap:tatlunk’bela. _Ez;el a géep- SENBTA

[V« + On-Board AC’97 hangkartya pel minden jaték és felhasznaloi program maximalis teljesitménnyel ST

o » Fax Modem 56kbps V90 beépitett futtathato. Barmely konﬂguré_ciﬁt’ w;ilaszt]a’, mag_lat_]a, _hugy a gép

M« ATX miditorony hosszi idén at minden igényét méltanyos aron kielégiti.

u' * Miorosolt konpatindlis egér - * Intel Celeron 700MHz * Intel Pentium Iil 800MHz * &

-~ - Win95 Angol vagy Magyar billentytizet + Riva TNT2 Pro 32MB VGA + GeForce2 MX TV-OUT 32MB 'nﬁslide

+ 48x CD-ROM meghajto + 12x DVD meghalté !

pentium

199.900 Ft

« Intel Celeron processzorral

+ 64MB SDRAM

+ 1.44MB Floppy Disk Drive

+ 3D sztereo hangkartya

* Fax Modem 56kbps V90

+ ATX miditorony

+ Microsoft kompatibilis eger

* Angol vagy Magyar billentytzet

144.900 Ft

A gépet azoknak ajanlom,
akik egy olcsd, de barmely
Windows-os irodai alkalma-
zas futtatasara alkalmas
szamitogépet keresnek. A
gép 64MB memdriaja és
18GB-os mereviemeze ele-
gendd kapacitasi barmely
program szamara. A CD-

ROM meghajté, a hangkar-

tya és a FaxModem segitsé-

gével az InterNet elérése,
MultiMédias alkalma-
zdsok futtatdsa, Fax
killdése és fogadasa
azonnal lehetséges.
Az olcsdbb Kiépités
is elegendd irodai,
titkarndi feladatok
ellatasara.

* Intel Celeron 600MHz

+ 53 Trio3D VGA 4MB RAM
* 13GB mereviemez

+ Nincsen CD-ROM meghaijto

99.900 Ft

* Intel Celeron 633MHz

+ Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB
* 18GB mereviemez

* 48x CD-ROM meghajto

124.900 Ft

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szom
A POLUS CENTERBEN a hét minden na
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak vélto

1134 Budapest, Rébert Kéaroly krt. 68.

ACOMP PEST:
POLUS CENTER:

Internet: www.acomp.hu

1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131.




Jaték
A program elsd
ranézésre erésen
arcade beitésd,
sajnos a palyardl
vald lehajtas és
aterepen valé
szabad kalan-
dozéstteljesen
elfelejtették a
program készitdi,
legalabbis azok-
rola palyakrdl,
ahol korldtok van-

csatlakozési sebességlnkhdz mér-
ten a program optimizalt beallita-
sokattartalmaz, amelyek lehetnek
Modem, 1xISDN, 2xISDN, ADSL/

Gretlendl hodit az auté- és
motor szimuldtorok
népszerlisége, és ezzel egyltt

a fejlesztok versengése is. A most
megjelent Motocross
Mania a Microsoftnak
szantvdlasz, amely a
Motocross Madness-szel
indul azonos kategdridban.

Installdcio utdn dltaldban
belekukkantok a progra-
maok exe-jébe, cheatek
utén kutatva. Ahogy most

is vizsgdlddom, egy érde- nak elhelyezve.
kes dologra lettem figyel- . Tortént egy érde-
mes: a jatékban kb. - kes eseta

LAN/Cable. A

hisszor taldltam meg a ,Please
insert the Edgar Torronteras MotoX grafikai bedllitd-
2000 CD !"feliratot. sokata

Furcsdn érzem magam! Most akkor
mitis tesztelek valdjaban? Az egyik
feltételezésem, hogy a fiik a Moto
X grafikai motorjdt hasznalva, iddt
és faradsdgot nem kimélve (j pdlya-
kat terveziek, egy kicsit dtalakitottak
amenit, és marrohantak is piacra

programon kiviil
az indité mendbdl
konfiguralhatjuk.
A maximalis
felbontast
1280x1024-ig
allithatjuk, mind-
emellett minden,

benne maradt szemét eltakaritdsa- manapsag a j6

val, hiszen normalis ember gy sem megjelenést
turkdlilyen helyeken... segitd effekt
2 . helyet kapott. A
Aitalanos jellemzék e T ammermm——
A program jdtszhatd Quick Race, BilTrilinear ay ’

Coastal Park nevii
pélyan: motorozds
kozben letértem
az ltrdl és a ten-
ger felé hajtottam.
Amintviz érte a
motoromat rogton
fejre dlltam (!) és
motor nélkdl ugral-
tam kia vizbél,
mint egy
gumiasztalon ugrélé
bohdc! Természete-
sen ebbdla modbdl
csak exittel tudtam
kilépni.

Az aktudlis ver-
senyen beldl
kilgntéle stilu-
sokban verse-
nyezhetlnk:
Motocross,

Championship, Time Attack és

Multiplayer Gzemmddban. A

" Multiplayer médban csak IPX

protokollt valasztha-
tunk, de a

filtering-et, és a Mipmap-ot, és ha

van egy igazan jo videokdrtydnk,

akkor még a fullscreen antialiasingot

is aktivalhatjuk.

A grafika részletességétés a

~ hangok beallitdsat a programon
" belil végezhetjik el. Természe-
tesen ittis létre-
hozhatunk sajat

profilt, amely-

Reccsent valami? Ja, csak a tojasaim...

A Te jo ég, melyik is a kuplung?!

mator tuningolhatd, amelynek elsé
upgrade-je 1500 creditbe keril.
Lecserélhetjiik a fékeket, amelyek
dra 400 credit. Javithatunk a felfiig-
gesztés és arugozas mindségén,
amely elsd szintje 500 credit.
Tovabbd a motor vazat egyre
erdsebbé és egyre kinnyebbé is
valtoztathatjuk, az elsd csere dra
800 credit. Vigydzzunk az izlete-
léssel, merta sok pénzért megvdsd-
rolt alkatrész eladésakor az eredeti
vételdr felét kapjuk csak vissza. A
tuningolds nem csak a régi alkat-
részek Ujra cserélésében merdl ki,
hanem a meglévdk paramétereitis
széles hatdrok kdzott modosithatjuk.
Szabdlyozhatjuk a
sebességvdltd
fokozatait
(nagyobb erd- és
gyorsulas, de
kisebb végsebes-
ség), a fékezderd
kiegyensulyoza-
sdt, a rugdzds
keménységét, a
gumiabrongs tipu-
sdt, a Gas Gyro és a Brake Gyro-t.

A jaték két modban jatszhaté, az
egyik az arcade, ahol egy esetleges
(tkozés utdn a versenyzd visszakeril
a pélydra, és ott még egy néhdny
pillanatig villog, mikdzben a tabbi
versenyzdvel nem Gtkdzik. A pélydra
visszarakds Normal moédban is bekd-
vetkezik, de a sérthetetlenséget
jelentd villogds ezittal elmarad. A

ésamotorra
hizhatd skin-t, nor-
malvagy arcade
jatékstilust ezen
kivilla grafikaiés a
hang bedllitdsait.

ben Supercross, Baja, -
bedliit- Freestyle. A

hatjuk a versenymotorok

versenyzfire vélaszthatd drtartalma

motorirdnyitasa nem igényel kiila-

125¢c-161 400cc-ig
emelhetd. A jaték izgalmat nagyban
fokozza a gardzs men(, ahol az
egyes gydztes futamokért jard busds
mennyiségd nyereménynket, fel-
aldozhatjuk motorunk oltardn. A

( #118.2001. janudr 5 75 KByle




4 Fogom!Fogooooom!!!

ndsebb Ggyesséqget, taldn egy kicsit
szokatlan, hogy az elére kurzor ezit-
talnem a gazt adagolja, hanem

a motor elbrebillentéseét. Ugratéds
kézben ugyanis valamilyen szinten
egyensilyoznunk kell a motort,
ellenkezd esetben dridsibukds bekd-
vetkeztét kockdztatjuk. Az irdnyitds
féi nehézségéta levegdben bemu-
tatott akrobatikai mutatvanyokhoz
sziikséges gombok kezelése jelenti.
Példdul a levegdben tartdzkodva

az X billenty(ivel oldalra fordulha-
tunk, vagy pedig akér kdrbe is. A
legnagyobb pontszamotaz éppen
180 fokos fordulattal leérkezett
versenyzd kapja meg. A levegiben
véghezvihetd trikkdok megvaldsi-
tasahoz kildnféle combo-kat kell
bepdtydignink, méghozz4 a Stunt
gomb megnyomasa alatt. A ,gyen-
gébb” alkotdsok, még a foldon is
elvégezhetdk, de az igazifigurakat
csak repilés kdzben tudjuk pro-
dukdlni. (Az Introban bemutatott
eredeti felvételeken lélegzetelal-
lité hanyattfekvéseket, ,hidaldso-
kat” lathatunk, mikézben a motor
emeletnyi magassagokban repiil.
— 5z.JVC.) Azonban ne feledjik a
legjobban kivitelezett figura sem ér
semmit, ha nem érkezink tokélete-

sen, esés nélkila
foldre. A jaték
irdnyitdsa igen
nagy figyelmet
igényel, mivel a
palyak mindig
tartalmaznak
egy-eqy érdekes
akadalyt, pl.
kidélt faoszlop,
az ltra lehullott
szikladarabok. A
moto- és
SUpErcross
palyak tébbnyire
igen nehezek,
meredek

nytijt, tokéletesen visszaadva a terep
szinét és feliletét. A motor és a moto-
ros kifejezetten j6l lett modellezve,

a motor kivitele majdnem tikéletes,
elsésorban a kerék és a killdk a
legjobbra, igaz, hogy a gumiegy
kicsit szdgletes. (A készitdk szerint

A Na,itt mdrcsak a célfotd fog dénteni...

emelkeddkkel tiizdelve, amelyrél
lerepiilve nem art egy kicsit egyensti-
lyoznunk a tikéletes leérkezés érde-
kében. Az ,egykerekezés” ebben a
programban, csak a profik szamara
elérhetd, miveligen kifinomult gaz-
adagolds és ,hatrahizas™ kell hozza.
Az esések kivitelezése igen jo, (s6t,
néhamar BORZALMASAN jo)
végre figyelembe vették az emberi
test stlyeloszlasat és csontozatat.

A test ott hajlik, ahol az életben

is. A zuhand, vagy éppen a féldet
érd test tehetetlensége valdban ldt-
szik, a versenyzd gy esik-puffan,
mint egy hus-vér
ember, az esés
kiizben elhangzé
nydgésekrdl nem
is beszélve.

Grafika, han-
gok
A jaték grafikdja
igen j6, a textdrak
élesekésa
felbontasuk sem
szlirja a sze-
minket. A terep
fraktdl szerd
kialakitasa ter-

4 Ezasok

ir gy réz, hogy mindjd

alecsd.. maszetes hatast

5765 KByte #118.2001. januar )

ezvanaleg-
tébbet a fdlddn,
ezértnem kell
annyira foglal-
koznivele.) A
motorok hangjai
remekil vissza-
adjak egy kis
| kobcentis
crossmotor
hangjat, de saj-
nos a 125-0s
gépnek is
| ugyanaza
hangja, mint egy
400-asnak! A
mendkben
elhangzé zenék inkdbb rock-os, mint
metdl stilust képviselnek, viszont
nagyon dallamosak, ami kifejezetten
kellemes versenyzés kdzben. (A
jaték CD-jén Mp3 formatumban
megtaldlhaté mind a 10, ezekbdl
nélam a 3-as a favorit).
Végezetil, csak olyan versenyzdk
iljenek a monitorok elé, akik rendel-
keznek a kdvetkezd verseny” konfi-
gurdcidval. Legaldbb 300-as Pli-es
processzor 128Mega RAM és most
jén a meglepetés legaldbb 1Giga
swap terilet! Ennek hijdn a progra-
mocskénk 15-20 percig is képes tol-
tégetni, amely egy 2000-ben kiadott

programnal mar igen kinos, mind-
amellett, hogy a winchesteriinket is
roppantméd megviselia 20 perces
folyamatos kerregés. A verseny kez-
detekor a kamera végigmegy a palya
egész hosszdn, és valamiiszonyatos
szaggatds veszi kezdetét, de nem
értem miért, taldn a 256Mega memo-
ria elégitené kicsak a programocska
minden végyat?

Véasd leltar
A Motocross Madness 2-6tcsak egy
kicsivel sikeriilt felilszdrnyalnia, bér
fontosnak tartom megjegyezni, hogy
a grafikai motor nem annyira stabil
ésnéhdny .betegsége” is akad. A
gydztes plusz a grafikdban rejlé némi
tébblet, a nagyobb szamu tereptargy
és a simébb textirdk. Az elkdvethetd
akrobatikus elemek szdma is 16bb,
mita MM2-ben. Ezzel szemben a
pélydk szama kevés, az élvezhetd
&s nem uncsika jatékhoz, a mostani
mennyiség dupldja kellett volna. Ettdl
fliggetlendl a motorozds szerelmesei
biztosan sok kellemes érat fognak
eltdlteni vele.

Take2 Interactive / Deibus Studios

PII 450 (F11300),128 MB RAM

nes Zene

MB RAM), D3D
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drilbeldl masfél éve jelent meg
Kema ultrarealisztikus motor

szimuldtor elsd része. Sajnos
arrdl az epizddrdl lemaradtam, de
most mindent be fogok potolni
— mondogatom magamban egyre
siiriibben, mikézben installdlom a
program aktualis verzidjat. Mindig is
érdeklddéssel figyeltem a ZZ Top
jellegii szakdllal felszerelt fazonokat,
akik bérgyatydban, kenddvel a feji-
kén szelik a sivatagot, mindeniéle
fardésilehetdség kikerdlésével. A
motoron és a bdrszerkdn kivil
a kirdly-szinti felszerelés termé-
szetes tartozéka egy darab, dlta-
laban tiddbetegségben szenvedd
hélgy. Egyesek szerint eme ,igényte-
lenség” jelenti az amerikai szabadsé-
got, amelyeta motor dllandé hibdinak
javitgatdsa csak tetdz.

A program alkotdja a ,vaddszos”
programjairdl jol ismert
WizardWorks, tehdt a filik eddigi
munkajuk soran igen nagy rutint sze-
reztek a motoros szimuldciok terén.
A jatékot mind egyszemélyes, mind
pedig tobbjdtékos mddban jatszhat-
juk. A tobbjatékos mod egyediségére
jellemzd, hogy azt kiilon kell installal-
nunk, kdldnben hidba nyomogatjuk a
panelen a multiplayer menipontot,
aprogram fittyet fog hanyni hevenyé-
szett probélkozdsainkra. A jatékmdd
kivdlasztdsa utdn, az aktudlis motor
és a versenyzd karakter kivdlasztdsa
kévetkezik. A valaszthatd motorok
palettdja igen széles, 6t darab

kézilvalaszthatunk. A markakat
ismeréknek nem fognak idegenil
csengenia Fat Boy és a Night Train
tipusok. De a jarmii, vezetd nélkil
semmitsem ér, ezért vdlasszunk
eqy pildtatis. A kindlatban szere-
pelnek hélgyek és urak, jobbndl-jobb
napszem(vegekben és bdr pantal-
I6kban. A karakterek természetesen
egyedi spitzndmét kaptak, amely
kiejtésétdl rogtdn coolabbak lesznek.

A vélaszthatd pdlydk spektruma is
igen szeles pontosan négy kilénféle

helyszin vararra,
hogy meghddit-
suk. Természe-
tesen kezdetben
ebbdlcsak egy
van nyitva. A
versenyszamok a
kévetkezdk:
Open Road
Challenge,
Checkpoint Rally,
Poker Run. Kedves olvasé ez nem
csalds ésnem is dmitds, ezekkel
amotorokkal egy rally versenyre
fogunk benevezni.

Grafika, Hangok

szimulacid (micsoda?)
A palya lekizdése sordn egy sor
hihetetlen dologgal taldlkozhatunk. A
nem éppen pehelysilyd motorunk-
kal, az utunkba véletlenil kerdld
szénabdldkat kell keriilgetnink. De
amenetirdnyban parkolé toldlapos
munkagép sem ritka, amely mellett
folyamatosan legérgd szikladarabok

4 Ezek askacok sem a dupla kdvét rule-oljdk...

(68)

dlljdk az utunkat.
A csilcs azonban
avizesés alatt
vald dthaitas,
amely akadalyt
csak a legke-
ményebb, siva-
tagban edzett
motorosok tudjak
teljesiteni.

A rallynak neve-
zettfutam sordn
mimagunk, de
" aversenytdrsaink
{ is5-10
métereseket
ugratunk, amely

Szaguldas, Harley,

még egy Cross,
vagy Enduro
motornak is a
becsiletére
vélna. A
valdsdgban egy
ilyen leérkezés
utdn a vagdny
motorosra kirben
rahajoina a ked-
venc Harley-e. A
jarganyok iranyi-
tdsa igen nehéz,
a kormanymozdu-
latokkal nagyon
csinjan kellbanni,
kildnben régtdn

4 Tassdk mondani, bortangdtdrulnak?

a falon taldljuk magunkat. A felspé-
cizett motorokkal képessé valunk az
egykerekezés mitikus tudomanyédnak

4 Nagyon kemények vagyunk...

motorok viselkedésének semmi kdze
sincs egy igazimotoréhoz, ezérta
killsd nézetbdl vald jdték javalloft,
mivel igy mar joval elére kiszfirhetjik
az utunkba kerill§ akadalyokat. A
program introja egyszeriien fortel-
mes, nem vicceltek a jaték egy vissza-
jatszdsatbenyomtak 320°200-asa
felbontdst AVI-ba, amelyet néhdny
frappansan bedszd reklamszdveggel

megvaldsitdsdra is, igaz ez csak néha
jén 6ssze. A beaktivaldshoz szapordn
nyomkodjuk a gdzadésra konfiguralt
billentydt.

A palydk kialakitdsa annyira jol sike-
rilt, hogy a verseny alatt mindenhol
kell motoroznunk, csak éppen az asz-
falton nem. A grafika trikkds, a moto-
rosok ardnylag jol kidolgozottak, de
hattér megvaldsitdsa olyannyira elna-
gyolt, hogy a Voodool-en volt lathatd
szinvonalat éppen, hogy megiti. Ter-
mészetesen, ahogy vérhaté volt, a

IATSTHATOSAG SZAVATOSSAG

afik -l

ékesitettek. A motorok hangjai egé-
szen jok és az atmoszférikus hang-
hatasok mindsége is kielégitd. A
természetes dsszhangot csak a primi-
tiv és cslnya textirdk bontjak meg.

Csak a legerfsebb idegzetieknek
ajanlhatom eme kivdlésdgot, amely
nagy valészintiséggel az atlag jaté-
kosok start-mendjében csak néhdny
percet, esetleg drt fog tartozkodni.

KeFe™
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dva vagyon egy Uj vildg,
Amelye! az emberiség tabb

emberditd alatt hdditott meg,
és tett a sajat napszeriinkhdz hason-
I6vé. Hat bolygé kering benn a
hatalmas tomegii Napja koriil. A
Pandemia Star (ahogy a napot
nevezték), tikéletes feltételeket biz-
tositott a hatalmas szamban érkezé
telepeseknek, a megfeleld életka-
rilmények megteremtéséhez. Sok-
sok évnek kellett azonban eltelnie
ahhoz, hogy a planétak mindegyikén
kialakulhasson a civilizdcio néhdny
vélfaja és létrejdjjenek a kilonbozd
kormanyok és hatalmi rendszerek.
Ezek dsszessége lett késdbb, a
bolygdszdvetség, mely egyben a
legfébb hatalmirendszerkéntis Gze-
melt. Az id6k folyaman, egyfajta mor-
bid szelektalddas alapjan, minden
bolygdra (kriminoldgiai szempontbdl)
kiilénbdz6 besoroldsd emberfajtdk
keriltek.

Hyperion
A naphoz legkdzelebbibolygd, a
Hyperion. Iszonyatos hdség ural-
kodik rajta (helyzete a miVénu-
szunkéhoz hasonlatos), a jelenlegi
technoldgiai szinten csak néhdny
szenzorral tudtdk letapogatni a feld-
letét. A kutatdsok szerint az ide
szdamizott telepesek vagy hajo-
tordttek, mind elpusztultak. Besoro-
ldsi stdtusza szerint alkalmatlan az
emberi életre, ezérta bolygdszovet-
ség szamara érdekielen.

Tavaroon
A kivetkezd égitest a banyatdr-
sasdgoknak és ércfeldolgozo tele-
peknek otthont adé Tavaroon. Ez
eqy viszonylag bardtsdgos lakdhely,
mivel meglehetdsen gazdag embe-
rek a lakdi. Nagy a kozbiztonsdg, és
az életszinvonal is elég magas. A
besoroldséban az elsddleges fon-
tossdgu, stratégiai szempontbdl fon-

4 fddd. Nem hasonlita Blade Runnerre...

tos vildgnak szdmit, melyen nagy
szamban vannak jelen a szbvetség
rendfenntartd erdi és Ggynokei.
Alacsony a blindzés, legnagyobb
szdmban addcsaldk, csencseldk,
a feketekereskedelemben érdekelt
személyek lakjak. Oketa kormdny
kilén ellendrzés alatt tartja.

Quarzon
A harmadik bolygé a Quarzon. Szinte
teljes egészében Gcednok és tenge-
rek boritjdk. A nap 38 éréjabdl, majd
26-ban egyfolytdban esik az esd.
A naptdl szdmitott tdvolsdga alapjan
elég hivis bolygénak mindsil. Az
életszinvonal alacsonyabb mivolta
ésaz llando
addemelések
kivetkeztében,
jévalnagyobb a
biindzés. A boly-
gészévetség
fenndlldsanak
100.-ik éviordu-
|6jdn, hivatalosan
bartonkerileteket
hoztak létre a
bolygdfelszinen.
Ezekben sza-
badon jarhatnak
akilonos
megfigyelés alatt
4llé blinozk.
Elsdsorban, a rendszer ellenségeit
szamiizték (és szdmzik a mai napig
is) Quarzon-ra. Politikai blindzdk és
ldzadok laknak, az elszigetelt teri-
leteken. Besoroldsi statusz szerint
harmadosztalyt vildgnak minsiil,
melyen nincs jelen kildndsebb fegy-
veres erd, inkdbb csak megfigyeldk
és kisebb rendfenntarté egységek
eliiforduldsa lehetséges.

Blackloud
A negyedik bolygé a naptdl taldn
legtdvolabbi, de még az életkd-
rilményeknek megfeleld Blackloud.
Mevében is benn
van, hogy egy
valdszindtlendl
sitét és koszos
planétdrél van
szd. Itt elég nagy

A Hopp! Gsszeiitkdztem a metraval

Szarnyas Fejvadasz 3D-ben

az ipariszennye-
zettség, valamint
alakossag atlag-
életkora is csak
30-35¢év.Elég
magas a pusztité
betegségek
jelenléte, ezérta
szdvetség din-
tése érdekében,
még az atmosz-
férdba is csak
killén engedéllyel
lehet belépni.
Hatalmas iparte-
lepeiés
feldolgozémivei

miatt elsédleges besoroldst élvez,
de lakéi mar nem ennyire kedveltek.
Terroristak, bérgyilkosok, sorozat-
gyilkosok, megannyiaz emberiség
sopredékének szamito csirhe lakja.
Természetesen mindegyikiketa
masik hdrom vildgbdl deportaltak
erre a szorny(i helyre. Magas a
katonai erdk jelenléte és a trvény-
kezésimddszerek is inkdbb hason-
litanak a statdridlis rendszerre. A

4 jgy kell szépen egeret fogni mikrosiitdvel

Besoroldsa szerint csak lajstromje-
lezve van, a szdvetség szamadra
érdektelen.

. Annonim

Es végiil az utolso bolygd, melyet
még fel sem deritette az emberi faj.
Egyes hiresztelések szerint a kato-
nasdg legtitkosabb hightech laborjai
és kutatébdzisai vannak rajta. A rajta
uralkodd teljes sitétség és légires
tér miatt, elsdsorban kibernetikus
életformds élnek rajta, bér létezé-
siket hevesen tagadjak. Statusza
nincs, jelenleg a teljesen felderitetlen
vilagok kdzé soroljdk.

Tiger hadnagy személyében kell
majd tevékenykedniink, akinek fel
kell kutatnia, egy Alvarez fed6nevid
titkos Ggyndk nyomét. Ebben a
Matasha nev( kormanydsszekitd
és a Cyberdog kédnévre hallgatd
hacker lesz a segitségiinkre. A
feladatunk végrehajtdsa érdekében,
mint egyszeri rendfenntartd egység
kezdjik a jatékot, Hyperionon.

A program, teljesen a ,Szdmyas

bolygét elhagyni
nem lehet, ha
valaki beker(l
ide, akkor kény-
telen ittleéiniaz
életét.

Icebolt

Az utolsd elditti
bolygd az Icebolt

nevetkapta. Ez
egy hatalmas
jégkupak,
melyen alig taldl-
hatd élet. A nap-
tal mért
hatalmas tavol-
sdga miatt telje-
sen sotét, élefre
nem alkalmas.

Fejvadasz" cimi
film vilagat
utdnozza le,
kisebb-nagyobb
eltérésekkel. A
feladatok,
jarmivek, a
jatékhangulat,
deméga
felhdkarcoldk
oldaldn
terpeszkedd fényreklamok is ezt
drasztjak magukbal. A cselekmény
és az akcid is a levegdben jdtszddni.
Feladatainkat, mindig a halézaton
(vagy ha igy jobb, akkor a Neten)
keresztil kapjuk meg. Ezta
képernydn megjelend levélikon meg-
jelenése jelzi.

Eldszéir egymas utdn mutatkoznak
be a fibb szerepldk, és dsszekatdk,

(#118.2001.januér 5 75 KByle




akiktél a feladatainkat kaphatjuk
meg. Ha beérkezik egy U] Uzenet,
akkor az elolvasasa utan az Enter-rel
beléphetink a haldzatba, ahola
kévetkezd menikbdl valogathatunk.
Az elsd a ,Flyer Status”, ahol
értelemszerden a jelenlegi
jarmiviink dllapotat tanulmdnyozhat-
juk &t. A panceélzat, fegyverzetés a
meghajtd eqység dllapota is kiirddik
eme képernydn, valamint a dokkolds
utdn a javitdsok is itt végezhetdek el.
A masodik vdlasztdsilehetdség
a,GMC WEAPON SHOP", ami

eqgy online-ban is miikodd fegy-
vergyar weblapjdra emlékeztetetta
legjobban. Ezen, tucatnyi fegyver
szerepel, melyek kozil kivalaszthat-
juk a nekink (és a pénztdrcanknak)
megfeleldt. Miutan az instrukciok
utdn megvettik valamelyiket, a tér-
kép segitségével keressik meg

a legkdzelebbi dokkallomast (egy
lila haromszdg jelzi). Ezt
legegyszeriibben a tavolsdgjelzdvel
tehetjik meg. Bekapcsoldsa utan
amegjelend menibdl valasszuk

ki, mit szeretnénk megtaldini, majd

a képernydn megjelend irdnyzékot
kovetve egyszeriien eljuthatunk a
célhoz. Ugyanigy talalhatjuk meg,

a kildetéseink helyét, ellenfeleinket,
vagy barmit, amire szilkségiink van.

Csak kikell
vélasztania
listabdl, és
kéivetniaz
irdnyzékot. E
nélkil elég
nehéza
tajékozddds,
ugyanis
eszméletlenil
nagy a bejar-
hatd terep. De
térjiink vissza
a héldzathoz.
A kovetkezd
. el meni, a GMC
FLYER GEAR SHOP". Ebben
vélaszthatdak ki
ajarmivinkre
szerelhetfi beren-
dezések, és
ugyanitt tehetlnk
szert djabb gép-
csoddkra is.
Majdnem elfelgj-
tettem, hogy a
javitds dijtalan,
csak be kell
dokkolnunk, és
ezt automatiku-
san elvégzik a
szereldk. A gear
shop-ban meg-
rendelt és kifize-

tett felszerelések is itt kerlinek fela
vaddszunkra, tehdt ne felejtsétek el,
nem elég megvenni, fel is kell szerel-
tetni a cuccokat.

Legvégdlittvan még a legfébb
alhaldzati pont,
az|CNB.Ez
tulajdonképpen
nem mas, minta
hivatalosan ural-
mon lévd rend-
fenntarté erd
dlldsajanlatait
tartalmazé
képernyd. Ezen

Minden munka
mellett szerepel,
az elvégzéseért
jaré honordrium,
amit folyamato-
san utalnak a
szamldnkra. A
feladatok barme-
lyikét kivdlaszt-
hatjuk, hiszen
van ugy, hogy 10
kiiléntéle is a ren-
delkezésinkre
all. J6 pont még,
hogy az elfoga-
dds utdn, hatald-
lunk egy jobbat,

akkor le is mondhatjuk a régit. Sajnos
ez egy kicsi pénzlevonastis eredmé-
nyezhet, ezért nem 4rt elolvasnia
feltételeket.

Summarum.
Eszméletlenil gyors grafikai motort
kapott ez a jdték. Ha eqgy kicsit gyor-
sabbra éllitottam a mouse érzékeny-
ségét, akkor majdnem irdnyithatatlan
a jaték. A grafika részletessége egy
kicsit elnagyolt, de azérta maga
mddjan szép. Feladataink hangulato-
sak, azt viszont megjegyzem, hogy
féleg a jaték elején elég sok barom
kildetésben lehet résziink. Példaul

4 Natasha Tyminsky, elég jd bdr. Akdregy cyberbaba

4 puffneki. Bontdmunkas lettem
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keresztil érhetjik
ela felajanlott
munkékat,
melyekre ha rélé-
piink, bévebb fel-
vildgositdsokat
kapunk réluk.

ilyen a tébbszdr is eléforduld ,ne
engedd, hogy egymaéssal har-
coljanak a civilek”, ahol a béke-
teremtés eszkoze nem més, mint
hogy mil6jiik szét a rakoncatlanko-
ddk szdjat. Ugyanitt megemlitendd
azis, hogy némely kildetésiink nem
til egyértelmi és elsdnek egy kicsit
nehéznek is tinhetnek. Ugyanez
jellemzd a fegyvereinkre is.

Az alap ,pulse laser” nem sok min-
denre j0, ajdnlatos gyorsan lecseréini
egy Gtdsebb minigunra, bar ez utébbi
mocskos modon zabdlja a ldszert.
Egy mésik bosszantd tényezd még

a folyamatos levélaradat, amibdl van,
hogy 20 is érkezik néhdny perc alatt,
és amig az elsd tizet olvasgatjuk,
addig a tizedik mail-ben megemlitik,
hogy jelenleg harom bérgyilkos kéze-
litfelénk. Azthiszem, nem kell

kaldn leirnom, mi térténik, ha nem
figyelgetjiik a radarunkon felbukkand
piros pontocskdkat. Mivelitt egy

3D akcidjatékrol van szd, ezérnt

ne gondoljatok a klasszikus Blade
Runner nyomozgatds jatékmenetére.
Ezta programotinkabb a cyber-akcid
kedveldinek ajanlom, akiktdl nem
idegen az j jatékstilusok elsajtitasa
sem.

-Uriel-
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aldzok. E minden hdjjal meg-
kent, féktelen tengeriraga-
dozokat torténelmi eredetik

ellenére is olyasfajta mitikus tisztelet
dvezi, melyet csak a vellk

szomjas tengeri rémre - nem is
beszélve a két dllapot kdzatti jote-
kony ingdzasrol. Aztén hogy az dlta-
lunk preferalt attitiddel meddig is

valamilyen szinten eszmei
rokonségot mutatd vikingek
mondhatnak magukénak. A
mainapig is viszonylag
kevés azon szillGk szdama,
akik kispolgdri
felhaborodast produkélnak,
mikor az iskolaijelmez-
balban benézik maguknak
Pistikét, aki fekete-szakall-
szellemének, oltoziit, s
ennek megfelelden riaszté

grimaszokat vadgva vagdalkozik
plasztik-repirjével, mintegy bizonysé-
gul kizdnsége szdmara, hogy néla
romlottabb lelket bizony nemigen lat-
tak még a tengerek. Persze mindenki
szembe is dicséri Gtj6l, hogy ennek
kévetkeztében oly volumend defor-
macidkat szenvedhessen szegény
péra a késdbbiekben, melyek felett
mostkénnyedén elis siklunk, 1évén
érdekfeszitébb témank is akad, akit
tgy hivnak: Sid Meier.
Mert ugyebar Mr. Meier volt az
a fickd, akihosszi évekkel ezeldtt
rdébredt, hogy a kalézok mindennapi
életének szdmitdgépen vald szimuld-
lasa taldn kdzdnségre s rajongdkra
is taldlna. Mr. Meiernek ezen idd
szerint mar lehettek elképzelései,

> miképp is lehets kell az elgon-
— doldst megvalésitani, elvégre
%’ 3=/ Pirates! cimi alapvetése

¢ A maig is az Orok Klasszikusok
'ﬂ‘i ] i’

' \ pantheonjaban boldogitja
“ A
% 3

az egyik méretesebb
| kanapét.

¥ Ajaték vonzereje
~ i’ leginkabb abban volt

; f\jeresendé. hogy az dltala

- megteremtett vildg-

\ ban gyakorlatilag
\ teljes kord sza-

1 badkezet kaptunk,
! miképp is képzel-
4w iikatorénelem-
vy hiség jegyében
modellezett tenge-
reken valg érvé-
nyesilést.
Eppugy vehet-
tilk békés
kereskedére a
figurat, mint
kevéske sza-
badidejében
| azdldoza-
tainak flileit
ik szdmolgatd,
" vérs haszon-

y .

B

sikerdlt eljutnunk,
az— ,nna, hogy
felel a csoda-
gyerek?"— mér
az érdemijaték
sordn derdlt ki,
ugyebdr.
.Ezigenszép.
Mikézdm nekem
mindehhez ?,
Bahhh, hallatlan
naivitasra valld
kérdés. A
sikersztorikat
ugyanis nem
atalljdk masok is
meglovagolni.
(Elrettentd pél-
daképp tessék
csak megnézni
Dankenmeklddot,
akiugyan sehogy
sem j6n ide, de
jlest érzés
bekdstolni.) A
Pirates! egyike
azon jatékoknak,
melyek médrnem
egy .generdcién”
dtihlettek jobb s
rosszabb nivéval
bird kldnokat, &m
ezek egyike sem
voltképes oly
szintd precizitdssal torkon ragadni
a kérdést (,Méghogy Angolpark?!”)
mint az origindlis darab. A legutobbi
prébalkozas a kézelmultra tehetd,
mely Cutthroats néven futott. Szép
is volt, meg j0 is volt, meg el is felej-
tettik szépen cstndben, hogy aztdn
ihletet kapva, esetlegesen sutyiban
eldkotorasszuk az eredetit. Am a ten-
gerek ez idd szerint haragosabbak,
mint valaha, s valtig dllitjdk: a méte-
res hulldmok derekan itt egy afféle
hajé érkezik, melynek lattdn Sid apd
csak annyit mondott: ,Mna...ezek itt
végre vagjdk a sztorit...”

A H&'csezma vdn élddd. Ké'?

Peepwood?! Ha' spanom az ember!

Ship
”
Ahooooy!”
— mondta,
majd lefor-
dult az arboc-
kosarbol
Hésiink,
Nicholas a
klasszikus békés
kereskedd —
akit, mint az egy
késdbbitengeri
medvétsl elvar-
haté — annak
rendje s mddja
szerint j6l meq is
tréfdla Sors, s

4 — Uram!A Titanic jelent késébb fén.
— Nem baj, Leot azért itt kirakjuk!

Egy valamirevald férfiember persze
tudja, hogy mindenkinek meg is
adatik ez a bizonyos médsodik
esély: igy némi konspirdcio s
pér torok elmetszését kdvetden
Nichol k ténak élére
dllva sikerrel szabadul ki fogvatartoi
markébdl, majd gazdasagi meg-
fontoldsokbdl dgy dént, hogy tdvo-
zds végett kdlesonvesz egy hajota
kikdtdbal.

Mitis lehet tenni, mikor az emberfia
atengeren hanykolddik képtelen
tavolsdgokra otthondtdl — hat
eldiszor is célszerli megnézni, akad
-e ndnem egyed a jdraton, majd
bele is lehet fognia tengeri karrier
vakito fényességgel bird voltanak
megalapozdsaba, mintegy.

Els6 kérben rovidebb, atfogdbb,
majd behatdbb elemzés kovetkezik a
jaték perifériditilletden.

Alapvetden két fronton |éteziink a
Seadogsban: az egyes varosokban
féhdslnket irdnyitva interkatolunk
mindennel s mindenkivel, akivel
s amivel lehetdséglnk van, miga
mésik front maga lenne a tengeren
vald létezés — ilyenkor nyilvdn
aktudlis hajdnkat navigdljuk, prédara
avagy — még tobb préddra lesved.
Nos ldssuk, mia szinta vdrosokban:

yicsap

mér elsd
kereskedditjdn
szanaszét szedi
szegény kis hajo-
jataz akkori
kaléztarsadalom
pér oszlopos
tagja, miga
legénység java
része
értelemszeriien a
cdpdk emészid-
rendszerébdl
kénydrég djabb
esélyért.

A, 16idh

férfi

4 | .dsaznap meg

,hogy D
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Move to the City
A kultaraltabb teleplléseken
fellelhetéek mindazon létesitmények,
melyek bevizsgdlasat kdvetden Ujra
kaldznak érezhetjik magunkat, ezek
fontosségisorrendben: 1. A helyi
csapszék. 2. Shipyard. 3. Vegyes-
bolt. 4. Town Hall.

A vdrosokban vald kozlekedés tor-
ténhet kavetd, illetve belsd nézetbdl
is. ( Q" billentyi.) Space —
eltudunk az utcdn békldszo népek-
kel smizolni, melyet feltétlendl érde-
mes is megtenndnk, lévén rengeteg

elemekkel megfiiszereznia Pirates!
filinget, hmmm, szeressik! A kép-
zettségek részletes ismertetésé

drbocos sétaha-
jotola

tér nix, igy dibhéjban: XP-ta
megnyert seafightok, illetve questek
(l&sd késdbb) teljesitése esetén is
kapunk. A sok finom XP idével
szintlépéshez vezet, ez pedig
elkdltendd skillpointokhoz juttat min-
ket. Féhdsink periféridi alapvetden
hatnak az irdnyitdsa alatt lévé hajé
legénységére is, amolyan Heroes of
Might & Magic szisztéma szerint.

karakternek vannak érdemi mondani-
valdi, s6t: questekhez, avagy quest
itemekhez is juttathatnak minket.
Erdemes idénként atfutni naplénkat,
valamint targylistankatis.

A tavernaban nyilik alkalmunk feltér-
képeznia helyi kétes arcokat, s mint
ilyen, legénységet toborozni. Tessék
egy F1-et nyomni, majd bészen kon-
templdlni: a panel bal szélén latha-
toak az lgazdn Kétes Arcokatjelz6
posztok, mely posztok szerepének
fontossdga egyértelmivé valik, ha
csak a megnevezésekre pillantunk:
hajéorvos, fegyvermester, masodka-
pitdny, stb. — a nélkiildzhetetlen cso-
kak. lgen am, de az G havi gazsijuk
lattan az egyszeri kaldzlelenc inkabb
mag4ba erdltet még két kupica gro-
gotutolsé petakjaibdl, majd tengerre
szdll s kzli a piffeszkedd specialis-
tékkal, hogy: visszatééérek, s meg-
veszem ezta pudvas hédert, veletek
egyitt!”

Az 6 hidnytalan betoborzasuk tehat
mindvégig dobogds helynek érvend-
jen fontossdgi listdnkon. Az alap
legénység persze fillérekbe faj csu-
pén, hogy hany ember alkothatja ezt
maximum, az aktualis hajonk tipu-
satdl fiigg. Eztjelziugyebdra
Crew. Toborozniis itt lehet, de
pssszt! Jobb szélen figyelnek a
skilljeink, bizony — bizony: a
fejlesz1d bacsik nem dtallottak RPG

4 Ma TE vagy a horddban, Kapitany!

A specialistak azértis nagyon zsi-
rosak, mert maroknyi skillt alapbél
feltornaznak magasabb szintre.
Teccik érteni? Kivan ez taldlva.
Askillekmiben- |
Iéte kézenfekvd,
lévén a kevéshé
fogékony egye-
deknek még igen
konkrét ikonokat
is készitettek a
fejlesziGk. Sz6-
val, ha szintlépés
esete forog fent,
csak tessék
tapolddni két-
ezerrel, mertaz
j6,az jo.

A Shipyard lesz
az a hely, ahol

megjavittatjuk
hajénkat, ha
szegénykének
valamibaja esett
volna (miért, csi-
nélvalaki olyas-
mit, amiarthat
neki?) illetve itt
vésdrolhatunk j
hajét, s adhatjuk
elarégit. A progi
nyilvan szdmos
tipustismer, mas-
mds jellemzdkkel
s teherbirdssal,
kezdve a ket
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hadihajékig. Fon-
tos szempont,
hogy hdny dgyu-
nak s egyéb
biintetd-
eszkdznek van
helye a hajén.

A vegyesboltaz
kérem ittis csak
vegyesbolt: min-
den, mi
szem-szdjnak
ingere, illetve itt
lehet elpasszolni

a sdpotis, melyet
gazdasagimeg-
fontolasbél haj-
tottunk be az
utunkba
téveddkidl, rako-
many formajé-
ban. A javak
listdja szintén
hosszas, kezdve
afilléres lentdl

a csokolddén at
egészen a doha-
nyig. Persze itt
keresendd az
eqyik
{egalapvetdbb pénzszerzésiforrds:
a higgadt kereskedés. Csak
felvasdrol-export-cikk", majd
Lelhajozik-messzi-féldek,” s ott elad,
mintimport cikk. A Town Hallban
beszélnetiink a helyi hatalmasség-
gal. Ha akarunk, kérhetiink tGle
partfogd levelet, s igy az adott
teriilet szineiben jétszunk tovabb.
Angol, Francia, avagy Spanyol. Igy
questekhez juthatunk, ém ellensé-
ges teriiletre tévedve rovid iddn beldl
bekdstolnak minket. Persze partfo-
gdinkat jo kaldzhoz méltéan valtogat-
hatjuk, avagy vehetjik renegdtrais a
figurat. Ahogy épp célszerdbb.

& Majd valamikor Gtkézink, jo?

Ha a tenger szaga
megcsapott...

A nyilt vizen navigalni nemcsak
hogy élményszeri, de igen révid
idén belil diszkrét himbalodzasba
is kezd veliink a teszthelység,
s dnkéntelenilis meggyézddink
valami zacskd szer( objektum meg-
nyugtatd kizelségérdl. Széval szinte
mar hihetd. Alapvetd fogds ugyebar
a vitorldk menedzselése: a w, illetve
.5, gombokkal szabélyozhatjuk ezek
dllapotat, mig az ,a és ,d, gombokkal
tudunk irdnyt valtani. Az ,r, gomb
igen elegdns funkcid: § lenne az
idégyorsitd. igy a navigalds is
sokkal érezhetbb, illetve nem fel-
tétleniil kell dlomba szenderdlnink,
mikor egy hajotvesziink lddzébe,
teszem fel: elég csak idot gyorsitani,
oszt’ majd kiderill, hogy sanszosak
vagyunk-e a kiszemelt hajo beéré-
sére. (Na persze az is eld fog for-
dulni, hogy minket kerget harom
ingeriilt Spanyol paradicsommadar,
akik valésdgos dgyuszonatatadnak a
tiszteletiinkre.)

A nyilt vizen Entert nyomva fér-
hetink hozzd a térképhez. it
lehetdségink van céldllomést meg-
adnunk, s a térképen vizslatva
hajénk dtjat azon izgulni, milyen
encounterrel is kedveskedik a progi.
Az encounterek egy részérdl alkal-
munk nyilik itélkezést hozni, miszerint
az felkelti-e érdeklddésinket, avagy
tovébb dllunk, mig mas taldlkozdsok
alkalmaval — pl: ,Kapitdny! A
nyakunkba szakadt egy négy arbo-
cos kalézladik...” — nem igen
adédik lehetdségiink ,Adad, majd
elmennek...” féle dlldspontra helyez-
kedi, illetve adddik, csakhat nem tdl
kifizetGdé.

Sokkalinkdbb célszeril nyomni
egy save-et, majd feltérképezni,
hogy van-e alapunk Oberkedni, vagy
jobb, ha szépen behajitunk tiz-hisz
embert a vizbe a gyorsabb kdzleke-



A Odané’...kis karrierista...

dés érdekében, majd bd lére ereszt-
jiik & vitorlakat.

Lassuk, miképpen is zajlik egy
seafight: nos, az egyszerre egy-
massal csatdrozo hajok szdma
helyzetfiiggd, 4m az egyszeriiség
kedvéért mi most egyetlen ellen-
séges hajot fogunk feltételezni: a
szambillentyiikkel hatdrozzuk meg,
hogy miféle bintetdeszkdzt hajtunk
igénybe venni. Az alap gylgolyd
utdn kivetkezik a grape, mely kisebb
teriiletet terit, de aztigen hatéko-
nyan. A chains érdekes darab: két
méretes dgyugolyd, melyeket egy
bardtsdgosabb silyd lanc kit dssze.
Kitling témegoszlatd szakszerkezet
hirében all, hehh. Na és itta bomba,
mely hatalmasat terit, 4m csak egé-
szen kozelrdligazan hatdsos. Léni
belsé nézetbdl tudunk — szintén ,.q"
billenytii. A célkeresztet kell moz-
lanatban a space-re tehénkedni. Ne
felejtsiik, hogy a célzds pontossdga
elsd kdrben jartassagunkon alapszik,
majd csak ezutdn azon, hogy hova
is I16ttink valdjaban. Ugyanez vonat-
kozik a fegyverek betbltésiidejére:
magas skillesetén a
fiik sokkal gyorsabban

tltenek Ujra, mig az
ellenkezd végletet a lGvések

kézotti egy-két perces
- P

szlinetek jel-
lemzik. Es az
nem tokjo. Belsd
nézetbdla
controllt hasz-
ndlva aktival-
hatjuk fullextrds
latcsdvinket — jo
cuce, tessék csak
belekukkantani!
Tiszta durva, igy
felnagyitja a tér-
gyakat, meg ilye-
nek...@

Persze a legrit-
kabb esetben cél
az ellenség hajé-

4 _ Deeldtte tudnod kell: az APAD vagyok!”

janak stllyesztésig vald amortiza-
ldsa. (Kivéve, ha mdr financialis
szempontbdl extratdposak vagyunk,
s csak némi XP szerzés okdn néz-
tiink ki a vizekre levaddszni valami
késza armadat.)

A bocsiletes seafight kérem ugy
zajlik, hogy szépen egymds mellé
sorolnak a részvevdk, majd minden
dicsé martaldc odaugrik a hozza leg-

kézelebb allé ellenséges elemhez,
hogy lehetdleg annak mindkét vesé-
jébe beletegyen legalabbis két kopot-
tas bugylibicskat. Kemény létdm a
kalgzé... ilyenkor persze a kapita-
nyok sem tétlenkednek, s vigan
egymas torkdnak is szegezik
repirjeiket— azaz a Pirates! hagyo-
maényainak értelmében, nekink is
bizonyitani kell rdtermettségiinket
némi diszkrét ,hd’ félnyitldk-tokdtdl-
bokdjig” performansz jegyében.
Nem kell killdnosebb fortélyoktdl tar-
tani: csupdn jo idegekre s reflexekre

1 A

lesz szikségunk. Mikor rénk akar
zlznia Feri, csak huzzuk abba az
irdnyba a kardot, amely oldalrél kap-
nank az dlddst, s igy azt garantéltan
kiis védtik.

Hagyjuk csak, mig kivagdalkozza
magat a gyikarc, majd mikor kifulladt
kissé, a hajé navigacios gombjait
haszndlva kezdjik be bérfellletét
az dltalunk preferalt régidban.
Ertelemszeriien az birja tovabb, aki
kevesebbet hibazik, illetve az hal
meg eldbb, akinek elfogy a legény-
sége. Ugyanis taldlat esetén a sértett
fél embereinek szdma csdkken. Ha
siker(lt Feritjémodorra tanitanunk,
tigy magunkhoz szdlithatjuk zsakma-
nyat, s szamol-
gathatjuk a finom
XP-ket.

Falabat, én
is, én ls!
Egy igazén jol
sikerdlt darab. Ki
hitte volna, hogy
éppen egy 0rosz
fejlesztd-
csapatnak sikerdl
az, ami eddig
csak nekik sike-
riilt. (Belefér...)
Mevezetesen:a
kor szellemének

megfeleld kontdsbe dltdztetni Sid
Meier klasszikusat.

A zene és a szinkronhangok is lazak,
jollehet Gromém még nagyobb lenne,
ha nem egyetlen — egyébkent teli-
taldlatos — ndta szdlna a hattérben.
A rosszmadjisdg szintjén tudnék még
belekdtni olyan dolgokba, minthagy:

o g PR —

Miért nincs egyetlen hajén egyetlen
drva lélek sem megjelenitve? Bele-
sapadok, ha elgondolom, mily
felemeld is lehetne a gyanitlan
kereskeddk arcszerkezetét vizslatni
a tdvesdvel, hogy: ,hi, ez egy ritka
ellenszenves drge... héhddd! Irany a
ladik, gyerekek! Ma is dtink!"

Megcsinalhattdk volna a
shipyardokat is fogyaszthatdbb
formaban: elég idétlen, hogy
leperkalunk a Gézédnak ennyits
annyit, majd a kikitébe visszatérve
maér ott var minket a tip-topos 0]
hajé a régi helyén. Kicsiség, de nem
lenne megnyugtatébb szépen kiha-
jéznivele a shipyard dokkjabél hisz-
harming hajd kézétt? Nnaugye...

Elég nagy cink, hogy a jaték eldtt
ismeretlen a multiplayer fogalma.
Ehhez mdstnem igen tudok
hozzafiizni, minthogy: h6666. Hat
tessék biznibenne, hogy elébb-
utébb jon a patch.

Az is elég ciki, hogy akarhdny taver-
naban megfordultam, mindegyik tok
ugyantigy nézett ki. S6t: a Highrock-i
csaposnak is lehet parikertestvére.
Ezzel egyiitt eszem dgdban sincs a
végére lehuznom a progit. Mert csak
elismerést érdemel. Csupén jeleztem,
hogy ezen inkdbb programozditaka-
rékossdgnak, semmint igénytelenség-
nek nevezhetd hizdsok — leszamitva
a multiplayer hidnydnak nonszensz
mivoltdt— mélatlanok ahhoz a nivé-
hoz, amit a progi alapvetden képvisel.
Konklizid? Szasa, Grisa, Nyinocska!
A Seadog |l — ben ezeket tessék am
kijavitani, és akkor aztan... hukk...got
any grog?

by GyZ

Bethesda Softworks / Akella
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elofizetsz az
576 KByte-ra,
9552 Ft helyett
®mindosze (3111
FFt-ért tiéd lehet a
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102 DALMATIANS ACTION GAME.

1,999
AGE OF EMFIRES 2 1,999
AIRFIX DOGFIGHTER 1,999
ALADDIN NASIRAS REVENGE 1,999
AMERICAN BULL RIDING 1,999
APACHE LONGBOW 1,999
B-17 THE MIGHTY EIGHTH 1,999
BALDUR'S GATE. 2 1,999
BATTLE ISLE + 1,999
BEACH HEAD 2000 9,999
BLAIR WITCH EFISODE 1 1,999

BLAIR WITCH EPISODE 2
BLUEWATER HUNTER

lru

1,999

Q aga
Pl Py

1,992

CHESSMASTER 80060

CHICKEN RUN 1,999
CIVILIZATION CALL TO FOWER I 1999 8
CODENAME EAGLE 2,999
COLIN McRAE RALLY 2.0 11,999
COMMANDOS AMMO PACK 9,999
COVERT OFS - RAINBOW SIX MISSION 9,999
CRUSADER OF MIGHT & MAGIC 4,999
CURSE. OF MONKLY ISLAND 5,999
DIABLO 2 COLLECTOR'S EDITION 17,999
DINOSAUR ACTION GAME 11,999
DONALD'S QUACK ATTACK 11,999
EQUESTRIAD 2001 9099
ESCAPE. FROM MONKEY ISLAND 11999
EXTREME BIKER 2,999
EXTREME BULLRIDER 1,999
EXTREME TENNIS 1,999
EXTREME WATER SFORTS 1999

FULL STRENGHT STRONG MAN COMPETITION 1,999

GANGSTERS 4,999
GIANT S 11,999
GRIM FANDANGO 5,999
GUNMAN CHRONICLE.S 11,999
HALF LIFE GENERATION 1,999
HEAVY METAL FAKK? 9999
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v
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HIDDEN & DANGEROUS
HITMAN. CODENAME 47
INSANE.

K.O. BOXING

LITTLE MERMAID 2
MARTIAN GOTHIC
MERCEDE.S BENZ TRUCK RACING
MIDTOWN MADNE.SS 2
MIG ALLEY

MUMMY

OUTLAWS

RAI

TOMB

f' POKEMON RED

1,999

FRINCE. OF FERSIA 3D 2,999
FRO RALLY zoo1 1,999
PROJECT G 1,999
RAINBOW SIX GOLP EDITION 9999
REDNECK. "R HONTING 999
RESIDENT EVIL » 11,999
RUINE 11,999
SACRIFICE 11,999
SCOOBY DOO MYSTERY ADVENTURE 1,999
SCREAMER 4x4 11,999
SEGA SONIC ACTION FACK 9999
SEHEER 11,999
SIN
SKI RACING
SPFOT AND HIS FRIENDS
STARSHIF TROOIERS
SYDNEY 2000
THE GRINCH

THE MUMMY

TIGGER'S HONLY HUNT
TIMELINE

TOMB RAIDER CHRONICLES
ULTRA FIGHTERS

ZEUS. MASTER OF OLYMPUS




motoros szén verseny nem far-
Amzik hazénk legnépszerlibb

sportdgai kozé, ezért nagyon
érdekes lehet egy olyan program,
amelynek ez a témdja.

Magédval a sporttal kapcsolatban
egy bardtom — akimar kiis probalt
egy, az ilyen versenyeken hasznalt
masindt— felviligositott, hogy az
iranyitdsukndl a leglényegesebb
feladat a test-
stily megfeleld
dthelyezése.
Aztis téle
tudtam meg,
hogy ez az
drlleta
skandindv
allamokon
kivil
Eszak-Ame-
rikaban is igen
nagy népszeriségnek drvend.

Maga a jaték, a Sno Cross Extreme,
abban a szerencsés helyzetben van,
hogy nemigen vannak vetélytarsai,
tehat nincs mihez hasonlitani és vall-
juk meg, 8z ma egy nagy eldny lehet
a jatékkészités és értékelés terile-
tén.

Az djsziilott
Leglényegesebb tulajdonsdga, hogy
az Ujdonsdg erejével hat. Eldszdr
a gépek csliszkaldsa ragadja magd-
valaz embert és az, hogy meg-
prabalunk a legjobban rdérezniaz
iranyitdsra, emellett pedig a magyar
szemnek taldn kicsit szokatlan allan-
ddan havas tajak képe.

A megjelenités igen tetszetds, a
pélyak és a htterek szépen és rész-
letesen vannak kidolgozva, a jég és
a hé tényleg élethlen hat és a jrga-
nyokra is kelld figyelmet forditottak a
készitok.

A program azsidjatemelik még a
héban maradt lanctalp nyomok, a
hattérben elreplld gépek és a befa-

A Gyenge kezdés utdn erds visszaesés!

gyott tavak felbukkandsa. Taldn az
irdnyithatésdg és a mozgds képezik a
jaték legjobban megvaldsitott részeit.

Emberiink egyfolytdban mozgolddik
a szdnon, kdnnyitve ezzela
kanyarbevételeinket.

A gép csiszkdl a palyan, egy jol
irdnyzott fékezéssel, vagy gyorsitds-
sallehet csak a terepen tartani,
kilénben akar felis borulhatunk.
Hegynek fel szé-
pen lelassul, de
lefelé hirtelen
begyorsul a sza-
nunk, és habdr
kettesben nem
nyikkan, minta

nem jelent tdl
nagy kihivast.
Gyakorolhatunk
egy sima ver-
senyen vagy
iddmérd edzé-
sen, de a valodi
bajnoksagban
csak 3 fokozaton
tudjuk dssze-
mérniaz
gyességinket
az ellenfeleink-
kel. Van még egy
hegymészé mdd
is, de itt csak az
idd az egyetlen

e T
EECU3T

4 Azonositatlan repiild targy Svédorszdgban

Lada, azért lehet
vele kaparniis.
Nem lehetele-
meire bontania
gépezetet, de
azért egyes dara-
bok letérhetnek
réla.

A véltozd
idijardsiviszo-
nyok mellett az
éjszakai vezetés

o
VARAMS

’?Fg prabdlja a palyak
megunhatatlan-
sagat biztositani,
ugyanis ezekbdl
nincsen valami
tdl sok, szém
szerint 7. Nyilvan
ezértis kapott
helyett a jatékban
egy palyatervezd,
viszont igy is elég
kénnyen megun-
| haté a program

a csekély szami
helyszinek mel-
lett azértis, mert
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ridk jelentik: igy fokozatosan végig-
jdtszva elfszdoraz 500, majd a 600
és véglla 700 kdbcentiméteres osz-
télyban bizonyithatunk. Az osztalyok-
ban valé végsd gydzelem nem &llit
megoldatlan feladat elé, csak az
éjszakai verseny lehet nehezebb, de
az ellenfelek olyan harmatgyengék,
hogy igy is nyerhetiink.

Pdr dra alatt végig lehet nyomnia
jatékot és ezek utdn marcsaka
sajdtterep tervezése és a program
gydngyszeme, az osztolt képernyds
verseny nydjthatigazi éményt.

A hangok nem csicsmindségliek,

vdrhatg!!!

A pediga Szildrd azt

dta, hogy nap

beosztott kategd-

de illeszkednek a hangulathoz, és

a jégen vagy fagyotthavon csiszé
sitalpak élethd benyomadst keltenek.
A meni a konzol verziok
egyszerliségét hozta magaval, de
kiilén pozitivum, hogy a felbontast
320x200-t61 1920x1200-ig 4llithat-
juk. Amiszintén j6 hir, hogy egy étla-

ellenfeliink, a fel-
adatunk annyiban
merdl ki, hogy a
lehetd leghama-
rabb érjiink fel

a hegy cslcsdra
ésazermea

lehetdségre gos P11300-as konfigurdcidn igen
kialakitott3 palya  kellemesen elfut.
se garantélja a Osszességében a jaték kellemes

szinfolt a sportjatékok palettajan,
viszont a kevés palya, és a
kéinnylisége miatt nem tartalmas,
csak ideiglenes szdrakozdst nyujt.

véglelen jatékot,
Vigszatérve a
bajnokségraa 3
fokozatot a tel-
jesitmény szerint
Ago

1Q Media /Unique Development Studios
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kivizsgaldsara.
Artie kdszonetkép-
pen egy térképet
ajandékoz nekink.
A hétso
helységben, mikdz-
ben Scooby megint
pardzni kezd, hiv-
juk kiaz arcnélkili
lovast egy pite csa-
tara, amellyel Scooby snack pontjait
néveljik (j6, ha van legalabb 20).

A hatsé helységben négy kar vari-
alasaval minden zsak felemelhetd.
Jenny kiszabaditdsaert egy ott
hagyott szemorvos kartya a jutalom.
Menjiink fel a szobdba, és az
agybdl felvett
érmével fizessik
be Scooby-tegy
Bika-rider
menetre. Ezutan
a kutnal hasz-
naljuk a bikdbdl

bandita magéval vitte az arany-

rudakat. Barnem éltek meg
senkit, tettiknek eldszér a remény-
ség esett dldozatul, majd maga a
telepilés is elnéptelenedett. Kisér-
tetvdrosban nyomozni, ahol egyetlen
arva lélek, a rettegett arcnélkiili lovas
kisérti és riogatja kis csapatunkat,
bizony komoly kihivast jelent!

I 0s Burritos bankjabdl egykor 6t

Kalandunk a varos kizepén
kezdddik, ahonnan hdrom irdnyba
tudunk indulni. A tablat (mely bisz-
kén kozli velink, hogy a populacic
minddssze 468 személy) vegyiik fel.
Mivel Scooby reszket a félelemtél,
batoritsuk egy Scooby Snack-kel,
amitdl lenyugszik és hajlandé kévetni
a tobbieket. A csapat tagjainak
érdeklgdését felkeltik a nydgések, és
elindulunk megkeresni annak forra-
sat. A Saloon-ban egy lancra vert fér-
fit taldlunk, harom kilénbdzd lakattal

rabsdgra itélve. Felszabaditdsahoz szarmazo vasal-
véltozzunk kulcsvaddssza! Keresgélj  katrészt. A vizet
a szobdban és kukkants be a addig pumpaljuk,

zongora felsd részében taldlhato
kis rekeszbe, nezd
meg, mivana
bejérati ajtd feletti
tabla mogott (eset-
leg a lépcsdsor

amig egy kulcsot

Scooby
Snacks-ek jar-
nak. Indulhatunk
a sheriff-hez, aki
mieléttbeen-
gedne aziro-
ddba, néhany

alatt), majd nézd LTI
meg mit rejtettek felnem hoza

a hamiskdrtydsok mélyrél. &

az asztalon heverd vegyesboltnala
kartya-pakli kizé. kalapaccsal

A kiszabaditott férfi Artie Fact, aki
féiskolasokat hozott a misztikus
arcnélkililovas legen-

déjanak

feszitsilk le az drat az ajtdrol, majd

szereljik fel a bank széfjének az
ajtajara. A vasitdllomas eldttalvé
papatfelébreszteni a horkolds koz-

\] \
’ ben elfiitydlt dallamok visszajat-
AN\ \ ) ‘] szdsdvallehet, a szamar nyakén
(i Qo "\ & ) & lévé harangokon. Az dlmabdl fel-
‘ f nasztott fater szévegelése érthe-
\Y J /] ) ' tetlen, mivel dbrazatabdl hidnyzik a
) fogsora. A protézis a bankban, egy
laddban taldlhatd. Ha megvan, instal-
laljuk a szajdba, mire az dreg been-
ged az dllomasra és kapunk tdle egy
tavcsdvet. Rohanjunk a vonathoz és
az elsd valtonal a szerelvényt, iranyit-
suk jobbra, majd az egyik kanyarban
vegyilk fel az olajos kannat. Az Gjabb
menetnél, a valtét jobbra llitsuk.
Az dskdlodd skacnal, |.C. Double-nal
alljunk meg és segitsink neki
osszeraknia torott vazdt. Resta-
uratori tehetségiinkért cserébe egy
A.F.monogrammal ellatott ecsetet
kapunk, majd vegyilk fel a kddokkal
teli papirlapot, melyet a jotékony
szél fij felénk. Tovabbhaladva, a
Ranch-en patkdt dobalhatunk egy
loval versenyezve, melyért értékes

leépitésbdlvi aradtjegydrus

trikkds kérdéssel teszi probara csa-
varos eszlnket. Amikor a varos popu-
lacidja feldl érdeklGdik, nyomjuk a
kezébe a fatablat. A torvény dre meg-
hatddottsdgaban beenged a dutyiba
és még egy szellemes meséskanyvet
is kapunk tdle. A beszorult cellaajtot
olajozzuk meg és menjink be. It
most egy kis akeid kdvetkezik, aholaz
arcnélkililovas Scooby-t és Bozontot
bezarja a celldba. Az agyrdl vegyiik
fela rongydarabot. Scooby-t fektes-
silk az agyba, amely az ugrélas
hatdsdra darabokra hullik szét, mi
pedig egy barlangban taldljuk magun-
kat. A laddkat toljuk egymdshoz és

A Megyagozds, megy a g6zos...

masszunk fel rajtuk. Ha sikerdlt, irdny
a bank és a kédok alapjan, nyissuk
kia széfet, amely eqgy titkos atjarot
rejta vegyesbolt udvaraba. Scooby-t
tomjik meg 4 db stivel, és menjink
be a boltba. A folddn tekergd kigydkra
dobjuk rd a rongydarabot és vegyik
fel a vinarldmpét. Ballagjunk a pos-
tdra és a sotét nyilason (hasznaljuk

a lampéat) masszunk le, mire ugyan-
abban az iiregben taldljuk magunkat,
amelybe a cellabdl jutottunk le. A
nagyobb vildgossédgban mostegy
masik kijaratis feltinik, amely a Boot
Hill-i temetdbe vezet, ahol az arcnél-
killi lovas dskalodott. A temet6ben
Scooby sajtburgerek utdn kutatva
egy barndra festett téglatestet talal.
Térjiink vissza a kuthoz, ahola
festéketlemoshatjuk. A festék alatt
(hoppd!) egy aranyrid lapul. Most raj-
tunk a sor, az Gt gyandsitott kdzal

kell kivalasztanunk a tettest. Ebben
az esetben a biinds |.C.Double, akita
szinpad melletti szemvizsgdlati papir
és a varos térképe drultel. Tolvajunk
az aranyrudakat, mint téglat épitette
be a falba, majd a titkos alaguton
keresztiil a temetibe cipelte és elasta
Gket. A zard animdcioban, a tettestaz
Gt megilletd helyre szallitjak...

KeFe™

Mattel Interactive / TerraGlyph Interactive
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ég kéthétsem telt el
M a Scooby-Doo sorozat elsd

eleme a Showdown in Ghost
Town megjelenése ota és marittis
kovetkezd epizéd a Phantom of The
Knight cimmel. Az 0 rész kiaddsa
nem a véletlennek kdszdnhetd,
hiszen a rajzfilmsorozatigen nagy
népszerliségen drvend vildgszerte.
Az aktudlis rész egy lovag
szellemérdlszol, akitermészetesen
elrabolta és fogsdgba ejtette a szép-
séqges hercegndt. Az egész thrténet
egy ddon vérkastélyban jatszédik,
amely a turistak latogatdsara lett
dtalakitva. A kastélyon kivil egy
sovénylabirintus és eqy kerti kit taldl-
haté. Kis csapatunk igen magasztos
feladata a misztikus rabldsidgy fel-
deritése.

A grafika megjelenitése megmaradt
az elsd rész szintjén, csak a
bejelentkezd képernyd lett némileg
dtalakitva. Sajndlatos mddon a prog-
ram a DirectX 8-at még nem tudta
beazonositani. A telepités megint
csak az ,.exe” és néhany kisebb file
beméasolasdval folyt, tehdt a jaték
isméta CD-rél fut teljes egészében.
Atirténet megoldasa most egy
kicsitnehezebb és a szikséges rész-
letek is eléggé eldugottak. A rejtvé-
nyek bonyolitdsa és a cselekmény
szinesitése miatt, ismételten hdrom
nehézségifokozat valaszthatd. Most
nézzilk a legkonnyebb fokozatot!

Megérkezésinkkor a kastély eldtt
taldljuk magunkat, amely figgdhidja
sajnos zdrva van.

A behatoldshoz figyeljik meg a vér-
falon elhelyezkedd zaszlok sorrend-
jétés a f6ldbe dllitott zaszldkon,
dllitsuk be ugyanazta kombinaciot.
A vérba belépés eldtt Scooby-nak
adjunk egy snack-et. A bejaraton
dtlépve menjink jobbra és fel.

A kovetkezd teremben valasszuk

4 Hogyasszongya:,Lékd ide a sort!”

a vassal kivert
fakaput, amelyen
athatolva egy
halgyet taldlunk,
méghozzd a Just
for Fun részleg
vezetdjét, akinek a
legnagyobb sztar-
jatraboltaela
+Szellem Lovag™
Megtudhatjuk, hogy a lovag szel-
leme, akiéletében SirMorton volt,
azota kisért midta megnyitottdk a
varata nagykézonség eldtt. A
helyiségbdl jobbra haladva segitstink
kiszabaditani Sir Lakselot-ot a raddlt
pancélok aldl. Aki segitségiil egy
fiélig toltott vardzsszeres butykost

ad nekink és megkér minket,
hogy ha lehetséges szerez-
zik vissza a pajzsat. Most
menjink vissza a ,szobdk”
terembe és |épjlink be a leg-
magasabb ajton, itt vegyak fel
az ecsetet és vigyik el Just for

Fun néninek, aki elmondja
a biztonsdgi rendszer titkat.
Majd menjink vissza a
szobakhoz és nyis-
sunk be a bal
elsd ajton, ahol
Maria Henandez
panaszkodnikezd a
forgalom csdkke-
nése miatt. (Nem
megy a pizzéria.)
Ne legyink res-
tek, segitstink
nekikiegyensu-
lyoznia tdnyéro-
kat, amiért 6 egy
fémkeszty(t ajan-
dékoz nekink. (Nem
is merek belegondolni mitis csindlha-
tottvele ez iddig.) Ugyanakkor egy

a G64-rdlismerds Flash Bier szerdi
jatékba is benevezhetjik Scooby-t,
ahol értékes snack-eket gydjthet be.
Az asztalon lévd hamburgert hab-
zsoljuk be, ésa
maradékot rakjuk
el. Most menjiink
be a kozépsd
ajton, ahola
bohde
eldaddsdnak
szdvegére jol
figyeljink oda.
Majd menijink &t
amagikus tikrdn,
ahol a biztonségi
kamera dltal rég-
zitett felettébb
érdekes képeket
nézhetjiik végig.
Ha ezzel
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Stoobv Doo:
" KNIGHT

Ugyanaz a bér, de ez mar nem annyira kutya...

végeztiink, men-
junk vissza a
varosba és a
butik melletti szo-
ban haladjunk &t,
ezzela sdvény
labirintushoz
jutva. A legkdnnyebb fokozaton csak
a célpontra klikkelve, mdr a kivant
helyen is termink. Klikkeljink a
varfalra és ha megérkeztiink,
/] masszunk fel rajta. A balkonrdl
menjiink be a vardzsldhoz,
aki Scooby-t kildnféle magikus
szerek készitésébe avatja be,
mikdzben Mc. Hammert
megszégyenitd Rap betétéket
ad eld.
Ha ezzel végeztink
kevéske kis
aranypénzecskén-
ken, vasdroljunk
egy flakonta
butikban, amellyel a
faldan lévd olajat
szippantsuk fel.
Ezutdn menjiink a
fegyverszobdba,
ahola nehezen
mozdithatd szober
talapzatat olajoz-
zuk meg, amit
eltolva egy tit-
kos atjdrdt nyitunk meg. Az utolsé
helységben vegyik fel a kdtelet
és menjink a kithoz. Ahola
kéitélen lemaszva megtaldljuk a trdn-
bél hidnyzd rubint. A beillesztés
utdn ismét egy titkos atjérd nyilik,
amely eldttallo kis sarkanyt Scooby

4. Szepséges hdzigazdank és a , terilj-teriilj-asztalkdm”

3 darab snack-ért likvidal. Tovabb-
haladva ratalalhatunk az elveszett
hercegndre és természetesen a
Fekete Lovag feltdnik a helyszinen,
akimellesleg igen pérul jart. Most
mar minden bizonyiték birtokdban
kijeldlhetjik a tettest. Elarulom, a tet-
tes ebben az esetben a pizza sitd
férfi, aki a csaladiizletet szerette
volna sajatjdva vardzsolnieme elmés
szellem histdria altal.

Lathatéan ez a rész sem annyira
bonyolult, de mdr a kézepes foko-
zaton is tobbféle rejtélyt kell meg-
oldanunk. Hangulatra mar nem volt
annyira élvezetes, mint a Ghost
Town-é, de ez csak egy aprobb bot-
lds eredménye lehet. Remélhetdleg
egyre tobb Scooby rész jelenik meg
ilyen feldolgozédsban.

Mattel Interactive / TerraGlyph Interactive
| },32MB RAM (16 MB RAM)




levelet, emilt, amelyben azt kérik

(jobb esetben csak kérk® ),
hogy ne teszteljiink a fiatalabb kor-
osztdly szamédra készild jatékokataz
576 hasabijain. Ezzeltulajdonképpen
magam is egyetértek, azzal a kitétellal,
hogy tudnikell kilonbséget tennia
gyerekjatékok, és az elsdsorban kicsik
szdmdra kész{lg, de az iddsebbeknek
éppoly élvezetes jatékok kozdtt. Ter-
mészetesen én sem szivesen foglal-
nam a helyeta vinyémon egy bugyuta,
kinivdsmentes jaték szdmara,

Epp a napokban pardzs vita zajlott le
koztem és hdn imddott fdszerkesztm
kdzott, hogy holis hiizzuk hdtmeg
ama bizonyos hatdrt. Pontosan sajnos
nem tudtuk definidini, hogy milyen
kivetelményeknek is keljen megfe-
lelnie egy programnak ahhoz, hogy
ne mindsilién gyerekjatéknak, igy hat
kapdsbdl kiprobaltunk harmat az alant
talalhat jatékok kozal.

Nos, a reakeidnk még minketis meg-
lepett; Hidl, 44444... eztnézd meg...
hehehe... hahaha... bruhahaha...@

J dnéhdny olvasonktdl kaptunk

Szdval egy biztos: ha egy jaték
rajzfilmszerd, vagy akdr magén egy
rajzfilmen alapuld (mint a Disney jaté-
kok majd mindegyike, ugyebdr), még
nem jelenti azt, hogy csak gyerekek-
nek vald. Nekem speciel mara tokom
tele van az utépisztikus, vildgvégés
utdniagyrémekkel, amik még a klén"
kitintetd cimet sem érdemlik meg,
hiszen beldlik tizenkettd egy tucat (24
meg 2, és igy tovabb, dgyis annyivan
beldlik)!

Szdvalamig egy jaték tobbetis képes
nydijtani, mint egy 6-9 éves gyerek
lekdtését, amig apu meg anyu a mosd-
gépen meg a konyhaasztalon... hm
izé... szoval addig az ilyenek progra-
moknak mindig lesz helye az 576-ban.

Korités, mellébeszélés,
tehata bevezetd

Aztugyebar tudjuk, hogy Walt Disney
miben volta legnagyobb csdszér. Igen,
jol latjdtok: a rajzfiimekben. De abban
aztdn nagyon ottvan! Qlyannyira, hogy
mintegy bd fél évszdzada senkisem
tudja 6tkilitni a nyeregbhdl— még a
Dreamworks sem, pedig hataz 6 raje-
filmjeik is igen-igen jok. Szoval Walt
bécsi zsenije vitathatatlan (attdl flg-
getlendl, hogy menetkézben poszt-
humusz kiderdilt, hogy legnépszerlibb
figurdja, ;mikimadz” llitdlag nydlds...
khm... hatilyet kérem!).

Az, hogy az & igéretes orokségével
mittudtak kezdeni szellemileszdrmaz-
tatottjai, az megint egy mas kérdés
(a régi, in. klasszikus ,egész estét
betdltd” rajzfilmek ugyebdr leginkdbb
naiv drtatlansdgukkal, és lenylgdzd
latvanyvildgukkal nyerték el a nézék
szivét;mainkabb a humor, és az
enyhe irdnia a jellemz§ — természete-
sen a ldtvanyossag megmaradt). Min-
denesetre a Birodalom él, s virul, sét,
hatalmasabb, mintvalaha — a Disney
név mar egy kilon ipardggd ndtte ki
magét: van Disney figurds ruhdcska,
pohdrka, torilkdzdcske, fogkefécske, s
taldn még vécépapirocska is, hiszen,
mintazt mdr 6l tudjuk, a pidrosoknak,
meg a médiaguruknak semmisem
szent(ittaz é16 példa: mi® ). Es jén-
nek a rajzfilmek is szépen sorban,

1dszeriien, és szerencsér

...amikor én még kissrac voltam!

afesziiltségtil —
dejdisaz@).
Talan pontez az
oka annak, hogy a
kilénbdzd konzo-
lokon eme nemes
és dicsd milifaj
még mindig sza-
kit. Es néha egy-
kétcsapat PC-re
is kijon valami
ilyen gaméval —
akkoris csak jol
leszdljk Gket,
hogy ez marnem
mend. Nem is
lehet csodalkozni
azon, hogy tobbnyire elég silény a l4t-
vanyvildguk — hiszen kinek lenne ilyen
lincselgetds fogadtatds utdn a kész
konzolos verzid PC-re alakitasaba tul
sok munkat beledini... y

Pedig ezek a jatékok JOK! Es élveze-
tesek: egy csomdtlehet rohdgni, meg
minden, és ugyanolyan kitlind jatékél-
ményt nydjtanak, mint barmely mas,

a vilag gémerei kdzt tdbbre értékelt
program — képesek lekdtni az embert,
odaszegeznia képermnyd elé; kinivast
nydjtani.

Kedves Olvasd!

Ha maridaig eljutottal valahogy, most
marne hagyd abba az olvasdst!
Otolyan Disney jatékot fogok bemu-
tatniNeked, amik a kardcsonyi jaték-

még mindig nagyon
jok.

Es persze jonnek a
jatékok is sorban: hol
jobbak, hol kevésbé
azok. Persze az
aranyos kis
hdsdeskek termé-
szefe alapvetfen
korldtok kozé szoritja
a fejlesztoket —
hiszen nehéz lenne
dketelképzelnipl.
egy belsd nézetes
akcid jatékban (csak
meg ne lepidjetek!) —, igy hdtmarad a
kézenfekvd lehetdség: a j6 reg ugrd-
los, iigyeskedds maszka. Ez a mfaj
sajndlatos és kevéssé érthetd madon
tulajdonképpen szinte tel kihalt
aPC-krl, ami mér csak azértis fur-
csa, mert pont ezek azok a jatékok,
amikkeligazdn lazitani, kikapcso-
lgdnilehetne (most kép-
zeljétek el magatokat pl.
egy j6 kis Counter-Strike
& csata kellds kozepén:

adrenalin az egekben,
tenyérlucsog az izzadtsdgtdl, a szem
vards erecskeéi szinte szétpattannak

démping kdrmyékén
jelentek meg, és
amelyek elnyerték
legmesszemendbb
tetszésemet. Nem
azért, mert ,ooolyan
aranyosak!", hanem
mertjo Jatékok, igy,
nagybetivel...

Szovalcsapjunkis
bele akbzepibe,
vagyis —

ahogy Tigris koma
mondand —:

Ho-ho-ho-hddddéd!

4 Repiilj, Tigris, repalj!!!

I'm Tigger- that’s T-I-
le-guh-Er!

Az otjaték kozdl a Tigger's Honey Hunt
cimi miiremek lett személyes kedven-
cem, igy sokat gondolkoztam, legeldre,
vagy éppenséggel utolsdként tegyem
be. Hogy véglis miért kerdlt eldre,
annak igen egyszerd az oka: mivelez a
legjobb mind kdzil, taldn segilségemre
lesz megadniaz ismertetd (k) alaphan-
gulatat.

Nem is annyira régen (oké, oké,
nem is mostanaban) nyomulta mozik
miisoran a legijabb micimackds rajz-
film — a jaték tulajdonképpen ennek a
sztorijt koveti, azaz:

Micimackd nagy partit készil csapni,
és persze meghivja a haverokat
is, mert hat milyen is egy buli
haverok nélkil. Csakhogy gondok
akadnak elldtmany terén, mivel dreg
csacsimedvénk mézallomanya igen-
csak megesappand félben leledzik...

Hopsza, megkér hat minket— azaz
Tigrist— hogy ha mér dgyis csak ugré-
lunk itt 6ssze-vissza, seqgitsiink neki
begydjteni par fellelhetd mézes csup-
rot. J6 tigrishez méltdan természete-
sen rogvest segitségére sietiink, hisz
ha nagy a sziikség, kézel a segitség,
meg kildnben is, a tigrisek ehhez érte-
nek a legjobban.

A feladat nem tdl Gsszetett: elindulunk
a palya egyik végébdl, a céla palya
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mdsik vége, kdzte van egy csomd
csupor, ezeket érdemes dsszeszedni,
mér ha vagyunk olyan megatalkodot-
tak, hogy nyemniszdndékozunk.

Persze vannak mindenféle terepaka-
ddlyok, billends szikldk, szakadékok,
tavak, folyck, tovises bokrok, még
orkdn-leheletd elefntok is, és persze
egy csoma olyan tereptargy is, melyek
minket segitenek, dgymint forgdszél,
rugds pokhald, jo fej tekndcdk, akik
segitenek dthidalnia gazosabb tavol-
sdgokat, de nem akarom leldniaz
Gsszes poent, mertaz aztan van
bdven. Es persze
ellenfelek is vannak
rogyasig, de mivelaz
attack-billenty(t elfe-
lejtették a helyére
rakni, ezértezeketis
csak (gyességlnk-
kel és gyorsasdgunk-
kal gydzhetjiik le.

llyen pl. a Nagyon
Gonosz Korhadt
Rémfa (ami, ha nem
vigydzunk, jol oda-
csap), vagy a fel-ald
ripkddd denevérek
és madarak (csak sprint, a megfeleld
pillanatban meg leguggolni), az elma-
radhatatian méhek (futds, de gyorsan),
na és persze vannak cuclik és vuclik
is@.

Menet kdzben kapunk néhany
alkildetéstis, mint példdul Zsebibaba
sdlanak megkeresése, avagy Malacka
seprijének felkutatdsa, és hasonld
embert (akarom mondani, tigrist) pré-
balé feladatok.

Tigrisiinknek vannak olyan rejtett
telekinetikus képességeiis, amik bara
vilag kutatd szeme elél eddig leplezve
voltak, de az ligyes jatékos eldtt mara-
déktalanul feltaruinak.

liyen a lebegés, amikor is tigristink 526
szerint LEVITAL, azaz a levegfben
karjaival hadondszva tulajdonképpen
repiil,igaz nem tllsokdig... ne tessék
rohégni, a tigrisek tényleg nem igazan
tudnak ropddsni, de letagadhatatlan,

hogy a lebegéshez 6k értenek a legjob-

ban®.

A tdl széles szakadékok athidalasa
egy csapasra megoldhatd ezzela
parafenomén technoldgiaval, alkal-
mazzuk hatelészeretettel!

A masik titkolt tulajdonsdgunk a
LJnagyoen nagyot ugras” képessége,
aminemcsak hogy baromildtvanyos,
de magaslatok megkdzelitéséhez is
kivald. Hésiink ilyenkor eltszér farkén
pattogva melegit egy rovidkét, aztan
kild, mint a Pacher-rakéta, még csil-
lamld kondenzesikot is hiz maga
utan...

Mand, hogy ezekrl a képességekrél
még misem tudunk, igy eme tudds
megszerzéséértmeg kell kizdenink
baratainkkal. Persze senkise gon-
doljon holmivérre mend kiizdelemre,
ezinkdbb afféle jatékos vetélkedd.
Elfszéiris Nyuszival kell grimaszoldsdit
jatszani, azaz utdnozniaz § grimaszait,
aztdn Micimackdval jdtszhatunk a ki
tudja messzebbre veinia dakdjat”
fantdzianevi vetélkeddiben, végil
Bagollyal nyomhatunk egy kis
ké-papir-ollét. Tulajdonképpen az
egész jaték sordn egyedilitt vehetjiik

szereplék hangjait ugyebar nem kell
ecsetelni), de egy-kettd idegesitd azért
akadt koztik...

Minddssze egy komolyabb gondom
akadta jatékkal, mégpedig az, hogy
nagyon révid: minddssze hat pdlya
van — mondjuk, ha végigesinaltuk,
legalabb megprobalhatjuk djra, ezittal
iddre, ha valakinek erre szottyanna
kedve.

Nekem azért kedvem lettvolna egy
kicsit tobbet ugrandozni, hisz — mint
tudjuk — a tigrisek ehhez értenek a
legjobban...

A vilag legnépszeriibb
katsaja

Disney legkoraibb — és
legnépszerlibb — hiseinek egyike
Donald, a hdzsdrtos kacsa, aki
valdsziniileg szivesen ldgotta logo-
pédussal vald randevikrol. A Donald
Duck: Quack Attack cimd jatékban az &
bérébe bijva keveredhetiink egy jé kis
kalamajkdba. Donald szivének meg-
dobogtatdja, Daisy — a vildg
legszexibb kacsaholgye — ezuttal
éppen riporterkéntigyekszik probara
tenni képességeit— dm mint minden

észre, hogy a
jatékot mér hat
éves kortdl ajanl-
jak, ezek a vetél-
kedések ugyanis
ledegradaléan
egyszerlek és
kéinnydek.
Afémeniben
taldlhatunk még
egy fotdalbumaot
is, ahol a jaték koz-
ben Zsebibaba
képeknek dlcdzott
cuccok
fsszeszedével
szaporithatunk,
valamint a vetélkeddket is kildn — itt
akdregymas ellen is jatszhatjuk dket.

Par szdtejtenék a jaték kilsdségeirdl
is. Sajnalatos médon, a videdk szor-
nyen gyatra mindségliek lettek (eqy az
egyben a rajzfilmbél vannak kivagva),
de legaldbb jo sok van belslik®. Ezzel
szemben az dtvezetd animaciok, és
fként maga a jaték valami hihetetlenil
jol néz ki, én nem is értem, hogy tudték
eztmegcsinaini 640x480-ban (ugyanis
ez a csutka felbontas). A figurak tel-
jesen felismerhetdek, sdt, messzebb
megyek: szépek; a terep kidolgozésa,
atdrgyak, a specidlis effekiek mind-
mind marha jol néznek ki. Tigris moz-
gdsa eszméletlen, remélem a képekkel
nagyjabdl tudom mindezt érzékeltetni.
A hanghatdsok is nagyon jok (a
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A me Kuzco csdszdr és a behajtdsra vra add

— azzalanem titkolt szandékkal
egyitt, hogy Daisy szi-
vétis elnyerje.

Ebbdl az alapszitubdl
indulunk a jatékban;
négy kiildnbézd hely-
szinen keresztdl

(Sziklds Hegy- ” K o/
ség, Duckburg, b 4 3
Mégika kisérteties kas-

télya, valamint Merlock

. dsitemploma), helyszinenként

négy palya +1 fGellenség legydzésével
kell eljutnunk Daisy-ig.

Ugy gondolom, nem érdemes titkot
csindlnibeldle, hogy ez az eddigi
legszebb Disney jaték, amitvalaha lat-
tam. A karakterek, legféképpen Donald
kidolgozdsa egyszerliuen gydnydrd,
full 30 -5, és teljesen olyan, mint ahogy
arajzfilmekben lathattuk. Lenyligozd!

A jaték menete nagyon egyszerd, bal-
rél jobbra haladva tekeriink a palydn,
illetve hatulrdl eldre, plydja vdlogatja.
A célaterepen taldlhato targyak (tobb-
nyire csillagok) 6sszegy(jtése, vala-
mint a fdellenséghez vald jutdshoz
szlkséges pizzaszelethez hasonlitd
stuff felszedése — ebbdl mindenhol
dssz-vissz egy db van, és minden
palydn Gssze kell szedni, kildnben
nem mehetlnk a féndkhdz. A sérga
csillagokbélvan a legtobb, ezekbdl
szdz darab egyenld egy plusz élettel,
a nagy rézsaszinek, és a kékek tobb
sdrgdval érnek fel. A Donaldfej-érmék
+1 életetadnak, a lebegd kdnyvek
pedig arra valék, hogyha megitjik
Gket, akkor van par masodpercink, ami
alatt felvehetjiik a kis plissmacikat
is. A kiildnbdzd ellenfeleket kilthetjlk,
vagy az ebben a miifajban bevalt
madszer szerint a fejlikre ugorva
végezhetiink velik — de aminekem
igazan tetszett, az az volt, amikor
egy ellenség érintésétdl begerjedve”

belevald riporter, § is
atlizkdzelbdl szeret
tuddsitani. Jelen tér-
ténetiink konfliktusa
éppen ebbdl a tart-
hatatlan helyzetbdl
ered: a gonosz
varazslg, Merlock
elrabolja 6t. Mivel
eme szivszoritd jele-
netéppen €16 adds-
ban zajlik, Donald
online értesiilrola, és
rdgtéin tgy érzi, 6
vala kivalasztva ama

nemes feladatra, miszerint Daisy-tki
kell szabaditania gonosz karmaibdl.
Am nem csak é lesz tantja a tragédi-
dnak: Donald unokatesdja, Gladstone
szintén magdénak tekintia kildetést

Daonald feltlrte az ingujjat— ilyenkor
aztsenkinem dllhataz utjdba® |

A kis fagyiskelyheket felszedve fel-
turbézddunk, azaz egy darabig marha
gyorsan szaladunk, valaminta mozgo



F o

smerteto

ellenfeleketis gond nélkil elsodorjuk.

Csupédn egy problémém akadta
Quack Attackkal: hihetetlenil rovid, és
alapbdlnagyon knnyd — ez aldltaldn
csak afdellenségek jelentenek kivételt,
de igazdn komoly kihivést 6k sem
jelentenek.

Ez a rivid id6 azonban tényleg tar-
talmas szdrakozast nyjt, porgds jaték-
menettel — és aki szereti ezt a mfajt,
és persze Donaldot, annak mércsak a
ltvany miattis kihagyhatatian.

Rokonok és mas allatfajtak
Amikor eldszdr lattam az Aladdin cim
rajzfilmet, teljesen le voltam dobbenve
alatvanytdl. Szerintem ez voltaz

elsd olyan rajzfilm, amely Gtdképesen
Otvizte a szamitdgépes és a szabad
kézirajzot, riaddsul a poénok is
nagyon jok voltak benne, meg karakte-
res szereplék, stb. — szévalminden
egyittvolt a sikerhez. Aztdn a Disney-
délutdnos sorozat nekem annyira mér
nem jott be, és az azdta megjelent (per-
sze mar csak vided kiadasu) epizédok
sem tudtdk aztaz éiményt nydjtani.
Valahogy ez jellemzd az Aladdin jaté-
kokra is: a legelsd szdmitogépes adap-
tacio még egész megnyerd volt— a
leguljabb Aladdin progiazonban sajnos
mér a legkevésbé sem az.

A Nasira’s Revenge torténete szerint
Jafargonosz ndvére, Nasira elrabolja
a szultdnt, és lanyat, Jazmint, Aladdin
kedvesét, hogy magahoz ragadja a
hatalmat Agrabéaban. Az dltalunk ira-
nyitott Aladdinra hdrul a feladat, hogy
meggatoljuk Gt gonosz tervében, és
kiszabaditsuk szeretteinket a démoni

nészemély karjaibol.

Sajnos azitt felvo-
nultatott jatékok kézidl
aNasira's Revenge
sikerdita
leggyengébbre: a
grafika még a legma-
gasabb bedllitasok-
kalis nagyon béna
(de legaldbb tdmo-
gatja a D3D gyor-
sitdst— bdreza
latvanyon mit sem
segit), az irdnyitas
hasznalhatatlan, és
még a hanghatdsok is nagyon gyen-
gére sikeriiftek...

Igaz, hogy a jatékban bizonyos helye-
ken akdr Abutvagy Jazmintis ird-
nyithatjuk, de még ez sem segithet
alehetetlen kamerakezelésen — kb.
20 médsodpercet kell vdrnunk, mire a
kamera hdsink utdn fordul!

Amugy a jaték amolyan Disneybe
oltott Tomb Raider, tehat kilsé nézetes
akcid, amit sziikség esetén (pl. ha
pontos célzasra van szikség) dtvaltha-
tunk first person nézetbe — mindeniéle
szirt-szart 0ssze kell szedni, meg néha
egy-eqy ellenfelet lekardozni. Nagyjd-
bdlennyiben kiis merdla kinivas
— taldn nem véletlen, hogy
Disney-€ék ezta programot
inkdbb a 6-10 év korili kor-
osztdlynak szdnjak...

Armany és cselszovés? . \
Johet!

Nalunk még nem mutatiak
be, de az Operencids
tengertilolda-
lan mar decem-
berB-a ota
jatsszaka ¢
mozik a leg-
Ujabb egész estés Disney mesét, az
Emperor's New Groove-ot. Igazitan-
mese ez, a Herkules stilusaban: sok
poén, enyhén djhulldmos karakterek,
feltupirozott sztori.

Tdrtént ugyanis egyszer, hogy egy
inka uralkodé — név szerint Kuzco
— fiatal kordnal fogva nem igazan
tudta, mitélis valik valaki jo csdszdrrd,
és népével egyre kevesebbet torddve
csak a maga jolétét
kezdte figyelni.
Kihasznélva eztaz
dldatlan helyzetet,
Yzna, a gonosz
varazslond, és aldza-
tos szolgdja, Kronk
€gy gyors
huszérvagdssal
lamava valtoztattak
dt. lly mddon leta-
szitva a tronrdl.
Kuzco csak magdra
szamithatna, ha nem
taldlna hiiséges

térsra Pacha-ban, az
egyszerii parasztiegény-
ben, akiodaadd hiveként
segiti 6ta hatalom és
emberkilseje visszaszer-
zésében. A kaland
végére Kuzco természe-
tesen megtanulja tisztelni
az egyszerd emberek
életét, az igaz bardtsdgot,
blablabla...

Az azonos cimdi jaték
soran Kuzco lamava val-
tozdsa utdn kapcsolo-
dunk be a torténetbe, amikoris
Pacha, és parigen kifinomult humorér-
zékkel megaldott helyi lurko segitségé-
vel elsajdtithatjuk a lamdnk irdnyitdsat.
Ebben a rajzfilmszerd, teliesen 3D-s
jatékban lamankkal ugrdlnatunk, rig-
hatunk, fejelhetiink, mikézben minden-
féle cuccokat dssze kell szednlnk a
mintegy 30 palyan. Nagyjabdl ennyia
|ényeq, és az, hogy a program valami
hihetetleniiljo! A karakterek tokélete-
sen kidolgozottak, a kihivas folyama-
tosan valik egyre komolyabbd, és a
jaték sajatos humora Monkey Island-i
magasséagokba repiti az Emperor’s
New Groove-ot. Kuzco vérbeli egyéni-
ség: mozgaskultiraja teljesen Ujszerd,
csak gy kopi magébdl a jobbnal jobb
poénokat— ehhez jarul még hozzd
az a néhdny hangulat-javitd elem, mint
pl. amikor hésink killdnbdzd egyéb
dllatfajtavd alakulva visz végig egy-eqy
pélyat. Nem is beszéinék rdla tibbet
— probaljatok ki, megéri: nem fogtok
csalatkoznibenne!

Hol ha g)‘tad
a pittyeid, pubi
Szintén mostandban fogjdk vetiteni
a 101 Kiskutya folytatasat, 102
Kiskutya néven (és mostképzel-
jétek el, mennyi pénzt markolnak
fela kiildnbézd marketing-, és dtletem-
berek mindezért a leleményességért).
A tirténet szerint Széryella de
Frasz az el6zd story kdzvetlen
folyomanyaként a Lipéthegy amerikai
megfeleldjében leledzik, ahol éppen
akutbundamdnidjaboligyekszenek
kigydgyitani 6t. A latszélag sikeres ferd-
pia eredményeként Szdryella hirtelen
szabad ldbon taldlja magat, a valaha
voltlegnagyobb dllatvéde és bundael-
lenes z6ld mozgalom vezetdjeként tet-
szelegve. Am a kutyabdinem lesz
szalonna, minttudjuk, és Miss de Frasz
sem birja sokdig 6nnén gydgyult lla-
potdt: elég egy enyhe Ioket, hogy
ismét eldbujjon beldle az Grddg (itt
érzem szlkségét, hogy a bennfentes
berkekben kevésbé jaratos olvasokkal
megosszak egy kis infét, miszerint
Szdrmyella de Frasz = Cruella de Vil).
Ez a loket pedig nem mas, mint egy-
szerifiszerepldnk, a foltmentes kis

dalmata, Oddball — hogy miképp jéhe-

tettléfre a természeteme enyhén
bizarr teremtménye, az taldn drokre
titok marad; talan Pervollal mosva...?

Persze elikerlinek a 101 Kiskutydbdl
megismert gazfickok (Jasper és
Horace), és a barati szandékot sugallé
szerepldkis.

Estermészetesen itt van mdr a jdték is
— hogy végre ratérjek a lényegre.

A miifajpontugyanaz, mintaz
Emperor's New Groove-ndl, azzala
killdnbséggel, hogy ezta kis programot
sokkalinkabb a fiatalabb korosztalynak
széntak, mintfent emlitett nemes tarsat.

Ettdl fliggetlendl nagyon jol el lehet
vele szérakozni, csak éppen nem jelent
tilsok kinivast. A lényeg az, hogy mingl
tébb csontocskét szedjink dssze, meg
hogy minéltobb tesénkat kiszaba-
ditsuk, mikézben Oddball-lalmega
haverjaval, Dominoval szaladgalunk a
pélydkon. Az ellenfeleink mindenféle
jatékok, akiket szétfejelnetink (numeri-
kus 2) vagy leugathatunk (numerikus
1), illetve par keményebb fdellenség
is akad, mint pl. Horace, akiket nem
ilyen egyszerii elintézni (hiszen ok ,A"
féiellenségek), de azért ket sem tul
bonyolultcsapdaba csalni.

A 102 Dalmatians: Puppies to the
Rescue latvanyvildga nagyon .ara-
nyos”, de valahogy nem az igazi
— viszontaz alap billentylikiosztds
nagyon jol kézre &ll.

Ja, egyébként az akcid billentydket
azértirtam oda, mert ha valaki
hozzdm hasonléan nem az Options
meni Controls pontjdval szokta kez-
denia jatékokkal valé ismerkedést,
akkor elszivhatvele egy darabig, mire
rdjéin... van még egy, a numerikus 0,
ezzel szagldszhatunk, meg ez az .inter-
aklivitds" gomb is — beszélgetés, ajto-
nyitogatds, ilyesmi.

Szdval azértldssatok be, ha elnézitek
itt ezeket a screenshotokat, meg elol-
vassatok ezt a par rovidke ismertetdt,
nem fordul kimindjért a beletek...
esetleg még kedvetek is szottyan
valamelyikdjikhéz... Ha igy van,
ne habozzatok, probaljatok meg —
higgyétek el, csak nyerhettek rajta: ha
mastnem, legaldbb pér dra kellemes,
dnfeledt szdrakozast.

VargaB.
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@ytjteményembe keresem az fit [6thatéd
hérom 1984-88-ben gyértott Star Wars:
Power of the Foree figurét.

Ha birtokedban vannak és megvélnél t6ldk,
hivd a 8-49-48-47-¢8 szémot és kérd
Martint!

Commodore 64 — Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitogépek, floppyk, nyomtatok,
. monitorok, tapegységek olcso,
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szméletlen nyomas, levél és e-mail
Ehalom nehezedeltrdnk az utdbbi

iddben. Kértétek, sdt, koveteltétek,
hogy folytassuk Counter-Strike rovatunkat,

amimost jfejezetéhez érkezett. Elhatdroz-

tuk, hogy megprébaljuk bemutatni hazank
legismertebb CS kldnjait! Ezta sorozatot

a patinds nevi ESS-elkezdjik. Ha tetszik
adolog, nincs akadalya a folytatdsnak! Ha
szeretnéd bemutatnia kldnodata nagyké-
zdnségnek, itta nagy alkalom. Kérem a
klénok képviseldit, hogy keressenek meg a
marfin@ 576.hu eimen, hogy egyeztethes-
ik a részleteket.

BEMUTATKOZIK

AZ [ESS] KLAN
A 2000-85 év elején egy elittagokbil all
csoport (a facility-massacre” néven elhire-
siiltterrorista tdmadads elharitdi, akiketaz
esetutdn i len okokbol elt dtottak
az Anti-terrorista kommandabol) tintfela
Jmilitia” kék ege alatt:az ESS. A harom
mindenre elszant férfifeddneve
Sapphire, Emerald, Diamond. Nem
sokkal késobb egy akkor mar hires
timeggyilkos csatiakozott hozza-
juk, Devla.

Mindekdzben az irakihadszin-
teraken egy szélsG-jobboldali
csoport,a HUB szedte dido-
zatait. Erejiik egyre ndtt, és
ez az aggaszié nyomas arra
késztetle a még .magan-
szektorban™ tevékenykedd har-
cosokat, hogy egyesitsék
erdiket. Ez aldlaz ESS sem
voltkivétel. Az els valogatds
alkalmavalegy kezdd, amde
qgyors és tehetséges (gyk:
alacsony ping) kapta meg
az ESS elotagot: Ravine
(pontos ddtum: marcius
7.).Mem sokkal késbb,
az AWF nevii, akkor
marhires elitalakulat
egyik emberét sikerdit i
beszervezni:Huntert. A
késdbbitoborzdsok
mar-mar panikszerlen
2zajlottak, kozben gombamdd szaporodtak
az elenséges” csapatokis. A feliegyzések
szerinta hallgatag Zaphod volta kivetkezd,
jelenleq is aktiv ESS-tag.

Persze az életnem habos torta. Jo parhar-

JBletétvesziatte”i vagy
A

néha més feddneveken tiinnek felitt-ott.
toborzds végétaz FCR kldn és az ESS
egybeolvaszidsa jelentette: kdzds célunk a

4 ESSVs.C5-5C kidnhdbori eredménytdbla

UB térdre kényszeritése volt. A szekcid tag-

jai: NoMercy, MorD, Light, ApocalYpse. A
neviink azdta Extreme Security Sqadron.
Ezutdn becéloztuk Irakot és nagy erdkkel
megindultunk levemnia HUB-ot. Az Utba
esd ellenséges csapatokat (NegA, UNQL)
legydzve egy olajfiird-tarnyon értiik be Gket.
Nagyobb ellenélldsba (tkdztink, mintamire
szémitottunk! A t5bb hadszinteres dsszedt-
kizés slilyos veszteségeket okozott, a két
csapatsehogy sem birtegymassal. A scud-
rakétak csucsaifelettmarderengetta hajnal,

Klébemuaé

Tetszettastilus,a
kockézat, 1obbféle
cél, csapatmunka.
Kézben a kldnok ala-
kultak, én meg mar-
cius elején beléptem
az ESS-be. Akkori-
ban meg konny( volt
kldnba belepni, ma
markicsitnehezebb
j6 csapatottaldini.

mikor mindkét Itazzal

hogy majd legkdzelebb.....amiazdta is varat

Ugyanekkorinditot-
tam tjraa servertis,

magdra. amiazota is megy.
A hideghabori alattaz ESS dtalakult erintem, aki sok

NoMercy és csapata kivalta klanbdl, helyéra jatszik Interneten,

Morte és kis szabadsdgharcos brigadja mindenképp kikell

lepett: Pocok és Assault, meg az id6zsaru
Ace. Ekkor kezd6détt meg egy hires tudés —
név szerint Einstein — harcikiképzése is, igy
mostmard is az ESS-terdsiti
A zord iddk és a tétlenségoel tiltétt napok
iseliek Regiellent

prabainia, milyen egy
igaziklanban lenni.
Persze ghhez atagok
jatékhoz kitddésének erdsnek kell lennie,
kiflinben csak kdosz az egész. De nincs

mas kldnokatis

link, 2 HUE lassan eltiinik, mint szlrke sza-
méra kédben, a tronkovetaldk
pedigmaraz

Ujgeneracio-

b6l kerilinek ki. Eqyre duhitbb S —

tiltott harcaszati eszkozik (gyk. .ositek™)
nehezitik életinket, melyek mar sok nagy har-
cos kedvétszegték...de minem adjuk fel!

ESS NEVIEGYKARTYAK
Ravine: A neten 1999 szeptembere koril
kezdtem eljatszani. Kivancsivoltam, hogy
nézkia TFC, milyen
a hangulata. Amikor
meglattam, nem csa-
lddtam! Mem sokkal
késobb csindltam
egy TFC szervert,
amin mar jé paran
jatszottak magyarok
is. Akkoribana CS
koraibétdimentek,
megnéztem, de se
agépem, se én
nem birtam igazan,
til nehéznek tinta
TFC utén. A legtdbb
TFC-sismerdsdm
CS-reténat, igy fel-
raklam és egy idd
utdn megtetszett.

i bb egy jélmegszervezett
qgyilkoldszasnal, mikora wilkabol® artikuldtian
hangok Gvéltenek a flledbe, mikdzben golydk
csapodnak a falba melletted, mertaz ellenség
teljes csapata rad feniaz AK-jat.. haatilyenkor
kell pardzni @

ASSaulf: Nagy
Gabornak hivnak, lassan egy éve
jalszom és CSAK kontersztrdjkot, ezértsaj-
nalom, hogy egyre tobb a kezd6”. Miért?
Egészen érdekes a jalékmenet, mikoraz
embert 3x meglovik a csapatidrsai, 2x
legrénatozzdk és meg le is ugatjk...na
mindegy...szévalez a legjobb jaték amit
valaha irtak (szerintem). El§sz6r egy igen
drdekes klanban jatszottam, amittobbek
kérésére nem emlitenék meg &, aztdna
BBB klanban, amisajnos eltinedezett és
mostaz ESS-ben. Nagyon jok a tagok, jokat
lehet réhdgni a wilcon és nem utolsd serban
veretienek vagyunk! @

Ace: 1998-ban probaltam kieldszdrmagam
az online jatékok terén, akkorindultbe a
Quakeworld mizéria. Ez eltartoft 1-2 évig,
kézben megnéztem a Quake 2-, de mivela
gépem nem kiléndsebben birta, ezért have-
rokkal csak fun” szinten nyomtam egy kizeli
klubban. Aztén hallottam a Counter-Strike-
rdl, még Lanon mutattak meg, de eldszdr
nem érdekelt, legaldbbis nem nagyon figyel-

4 jme egy jd példa az ESS kidn ,legendds” dsszetartdsdra

tem oda. Majd lattam, hogy az Internetes
szerverek szinte mindig dugig vannak, gon-
doltam ebben lehetvalami, hogyha alig fér
be az ember, hogy jatszhassan. Megfogott
az elejétdl fogva, buta ,quake-esként” futot-
tam eldre, de csak hullottam, mint akinek
kételezd. Szal' hamar ith
hogy ez merdben mas, ide mas kell. Jalszo-
gattam vele, mert tetszetta stilus, Ujvoltaz
egesz. Aztan megkeresettaz ESS
eqgy idd utdn, hogy jat-
szanék-e velik, Azota
az § szineikben pré-
bélom terjeszteniaz
igét. Kedvenc fegyve-
rem/palydm természe-
tesen nincs, majd talan
eqgyszerkiismerem dket
@

Devla: Egy éve egy
Internet kdvézaoban probal-
tam kieldszora CS-t,
@5 rogton megszeretiem.
Kb. tavaly november kéral
¢ kezdtem komolyan foglal-
koznivele, nagyon megfogott,
hénapokig elé se vettem mas
jatékot. Addig nem nagyon von-
zottak a multiplayeres FPS-ek,
leginkdbb TFC-tnyomtam.
Eldszdr maganyos farkasként
gyilkoltam, majd parnapra
bedlitam az akkor meg csak
harom-négy lagotszamlalo
UNQL-ba.(Ara mdrnem embék-
szem, miértleptem ki) Ezutan
kivetkezett Sapphimeghivdsa az ESS-be.
Kedvenc fegyvereim a ColtM4A1 (hangtom-
pitd nélkil) és az AK-47. Kedvenc mapam:
¢5_sneak és as_tundra.

Einstein: A nevem Bozsd Albert, de még
mielGitegyesekben téves elditéletek alakul-
nanak ki, leszogezem. hogy nem vagyok
egoista és az Einstein” csupdn egy név,
nem pedig jelz6. Visszatérve a lényeghez,
a CS-belipdlyatutdsom kb. 5 hénapja
kezdddott. Ekkorléptem be a klanba, de
akkor még nagyon kezdd voltam és a klan
se szamldlt i sok tagot. A kldn alapitdjanak
(Sapphire-nak) a kdzeli baratjakéntismertem
meg a C5-tésazdta nem jdzanodtam ki
beldle. Az igazsaghoz hozzatartozik, hogy
én egyaltaldn nem kedvelam az FPS-eket,
inkdbb az RPG-ket, de elsGsorban a stra-
tégidt. Ezértis kelletegy FPS-nek nagyon
jonak lennie ahhoz, hogy elnyerje a tetszé-
semetés eza CS-nek sikerdit, Azdta sokat
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4 Van fefloves a haldlutdn!

fejlodtem, de a sok kihagydsomatmég be kell
hoznom.

Emerald: Kiss Gergelynek hivnak. Malt
decemberben kezdtem CS-zniaz Interneten
keresztil. Eldtte AHL-oztam, snmulatcmkkal
ést real-time :
nyomultam Lan-on. Mindig is kemmandé
manids voltam, mert megragadottaz a Beg kar,
amitez az igen

eliszirmég csak
mint szabadiszd, de

€5 a jatszhatdsag.
Kedvenc fegyverem

azértprobaltam egy a Colt, pdlyam a
kldnba belépni(pl. prodigy és az italy.
UNQL). Egy pénteki Elginte PC
naponezbeis klubokban jatszot-

keriiltem az AWF-be.  tam,amigmeg nem

Szépen fejlddtem, letta nethozzafé-
majd egy foci résem. A megfeleld
kdzben & Dssze|sm er- kldn valasztdsa
kedtem Sapp al, indenkiszama

akidtcsabitottaz
ESS-be.

Arégiszép idokben
méqg fileg snipereket
haszndltam,de FPS
zuhandsom kovet-
keztében kezdek
attérnia kozelharcra.

nagyon fontos szerin-
tem, mertnem mind-
egy, hogy milyen
csapatba kerllbe az
ember. En eldszora
szolnoki[LG]kldn-
ban jatszottam, innen
keriiltem az ESS-be

Eppen ezértkedvenc
fegyveraim: M4A1,
AK-47, MP5 (de
azéria Sigetés

az Augotse vetem
meg @ ). Kedvenc
pélydm a cs_italy
ésade_nuke (mivel
szépek és

,de

kalandos ,munka" teremteni tud. A neten valo

elsdb dsaim utén hall eloszir
aHalf-Life S mod- -jardl. Az elsd igen
gyenge lépések utdn kezdtem belejdnni.
Azldn jotta sokk... Taldlkoztam az akkori
adudszokkal, akik mar természetesen kia-
nokba szervezddtek. Mindenkifelnézett rajuk
(meg néha le) és mindenki hozzdjuk akart
hasonlitani. Naluk ldttam elgszorigazitak-
tikdzdst, amia kommandosok egyik alap-
kovetelménye bevetéskor. Legelsd palyam
ade_dustvolt és annak rendje és modja
szerinta filmekbdl ldtott RAMBO modszerrel
egy USP velronmuam a korulbemlolszorus
tilerdben lé (az
krtalalha!;é'hok).

Elteltegy év... Ma mér Magyarorszag egyik
legjobb klanjdnak @ oszlopos és alapitd tag-
jaként munkalkedom, Kedvenc: fegyverem
az M4A1, de nagyon birom az MP5-6tis.
Kedvenc palydim a de_nuke,cs_assaultés
ade_prodigy.

Hunter: Régebben mindenféle jatékkal jat
szottam, de fdleq a stratégidk kotottek

le hosszabb iddre.Quake1-tmég nyomtam
Lanon, de Q2 elvette a kedvem az FPS-
ektdl, Counter-Strike-ot eldszora béta
4-gyeljlszottam, mégpedig NetCafeban.
Interneten kb. 2000 év eleje 6ta jatszom,

4 A bajmindig csdstd] jén, mostéppen Sapphire-nak hivjdk

kiegyenlitettek). Ja,
ésénvagyokaz ESS
Mailer-Daemonja &

Morte: Rimoczi
Mindly az igazi
nevem, jatékbeli:
Musiii. Morte. Az elsd
FPS jaték, amiveljat-
szottam aza Quake
volt, amita mainapig
versenyszer(ien (zok (voltam 1-2 versenyen

4 ESS Vs, C7P kldnhdbord eredménytabla

augusztus végén. A Counter-Strike mellett

is). mostFifazok, NHL-ezek, néha Red Alert-
A Q1-etegy kicsitfélretéve elkezdlem ezek és lehet, hogy majd elkezdek Quake

Hali-Life-ozniegy helybeliLan helyen 2 3-azni.

évig jartam le Lan-on
nyomulnia HL-gl,
amikor felkeriltvala-
melyik gépre acs 2.0
ésazdta
elvélaszthatatlanok
vagyunk egymastol
©.Netenkb. 1 éve
jatszom a CS-vel,
eldszéra sajat
klanom (NAPALMY),
majd az ESS szi-
neiben. A Quake-es
scene kihaldban van,
nincsen utdnpotlas,
lassan eltinik a

A Aciganytdboraz égbe megy..."

L ulh g bl e

l’gy ht maradata (023]
ésaQuake 3 Arena,

pphire: Kiss Martonnak hivnak, mult
decemberben kezdtem Counter-Strike-ozni
aneten. Eldtte AHL-oztam és faleg
amitmosth el k (Lanon). Mindig is vonzotta
aneten jétszani. csapaljaték, igy amikor meglattam az AHL-,
letiiltottem, mertnagyon tetszett a realitasa.
Ezutén, kb. decemberben letdltottem a CS-t
mertaztmondtak, hogy milyen k**** jo jaték,
igy énis elkezdtem miveiniaz ipart. Miutdn
sikeriilta CS-tkiprabalnineten kialakulta
fliggdség. Legelsd palyam a de_prodigy
volt, aholis bardtunk [HUB]KeFe sorozottle
engem mésik 4 ember mellett P0-nel S.

Kedvenc: fegyverem az AK4T, AW/M és
az M4A1, pdlydm a de_nuke, cs_tire és

PoCoK:Labancz
Gabornak hivnak, fél
éve kezdiem
Counter-Strike-ozni.
Eldtte Quake-eztem
és foleg Fifaztam.
ACS-ben nagyon
megletszetta csa-
patjdték, a grafika

5 75 KByts #118.2001. janudr )

& Egy kevésbeé sikeres ESS roham csunya vége

ade_scud. Eddig sikeresen szerepeltiink
a klanwarokon, ugyanis a MegA, Ungl,
HUB, KIOQ, ISF,CS-8C, C7P klanok feleft
gybzedelmetarattunk.

Zaphod: Q2-vel kezdtem a multiplayeras

3 lyafut: it Nag‘mn megletszetta dolog
a singleplayer médhoz szokoti szervezetem-
nek. Egy id6 utdn meguntam, hogy folyton a
Q2DM1megy.

A Half-Life single-ben nagyon tetszett,

igy adta magat, hogy mitkellkiprobainom
multiban is. Az ESS-be egy jol sikerilt
hentelésem utdn kerdltem be. Nem bantam
meg! A CS-ben nincs kedvenc palyam.
Eppen azt szeretem benne, hogy mindig
véltoznak a palyak. Kedvenc fegyverem az
AWP lenne, ha tudnék célozni ®. Magamrdl
csak annyit, hogy a Szent Istvn Egyetemen
(voltKertészeti) dolgozom és koleszbdl Gzom
azipart@.

THE HUNGARIAN

COUNTER-STRIKE LEAGUE
Mire ezt olvasnifogjatok, mér valdszindleg
készen leszlink (mi, magyarCS-sek) a
magyar Counter-Strike-os kldnok ligajaval.
Aligalényege aCS tdrsadalom Bssze-
fogdsa, és a klidnwarok rendszeres és
osszemgoﬁahh1ebonyoh!ésa Averseny egy
marmasoknal jol bevalt p d Ifog
miikédni, habar amikor ezt a ligdt megalkot-
tuk, nem a legjobb magyar kidn kimutatdsa
voltaz elsfidieges célpont, hanem a szerve-
zettség! A ligdba elvileg minden Klan bene-
vezhet, amely rendelkezik min. 6 fivel, és
akinek a jelentkezéséta VB (értsd: Verseny-
birésag) jovahagyja.

Ha bévebb informécidt akartok errdl a liga-
161, akkor olvassatok az index férumon az
erre a célra nyifotttopicot, vagy nézzétek
meg awww.counter-strike.hu-t. Végil pedig
6ridsikiszonet Rebirth-nek (programozds)
és Tybalt-nak (design})!

HUNCSHQ
A HunCsHgq Egy Internetoldal aprop6jabol
jGttlétre. A klanba csak azok lehetnek bent,
akik az oldal készitésében is résztvesznek.
Nalunk nincsenek kivilallok, akiket alig isme-
rlink és csak fentvannak a levelezd listdn!
Nalunk mindenki hiper-haver”, hetente ldtjuk
egymast, eljdrunk bulizni, stb. ©

Készitette az ESS klan, [ESS]Hunter és
[MCM]Martin Gtlete alapjén.
Az ESS kldntaz
ess.counter-strike.hu.
cimen lehet elémni!



Mighty Pirate. Mo, de akkor meg

mia fészkes-fenét keresek meg-
kétdzve a sajét hajomon? 066, ezt
mostinkdbb hagyjuk, ha lehetne...
Szdvalszép dolog a hdzassag, meg
szép dolog a ndszit, de ha az ember,
hajozdsra adja a fejét - a kaldzokkal
legsiriibben lakott terileten -, akkor
bizony szadmolnia kellazzala nem
éppen vidam ténnyel, hogy meg-
tamadnak. Nos, mostis ez az
esetdllfenn, hisz 3 hdnap aktiv
mézeshetezés utdn, azon kapjuk
magunkat, hogy emiékeinkbdl felesz-
mélvén draga Elaine-ink parancsol
rank, hogy mint— ha csak névlege-
sen is — férfi, tegylink mér valamit.
Hatjé. Megnézzik, mittehetiink. Vizs-
galddjunk krbe a latotdvolsdgunk-
ban. Hamar radébbenhetsz, hogy
egyetlen értelmes mozdulatod a para-
zsas kosdrfelrigdsa lesz, téled balra.
Ezek utdn labbal dekdzva egy kis
ideig Guybrush képes lesz a forrd
pardzsdarabbal lavirozni, amit akdr az
ellenséges kaldzhoz is hozzdvaghat-
nank, de csak egy késselleszlnk gaz-
dagabbak a jobb filliink mellett. igy
taldn gondolkozzunk elazon, hogy
mimésra hasznalhatnank egy ilyen
gdzdlgd kddarabot. Nos, jobbra van
eqy betdltott Agyd, Ggyhogy mér csak
mi, vagyis a tiziink hidnyzik ahhoz,
hogy egy csapasra elsiillyesszik az
ellenséges hajét. Mivel otthonat vesz-
tette a rank tdmadé banda, igy mi
lesziink az dnnepelt hds, aki még hat-
rakotott kézzelis képes volt felszaba-
ditani hajojat.

I 'm Guybrush Threepwood, a

Nos, hajohid kicsap, Elaine hangulata
meg lecsap, mert egy csipp lélek, de
még annyisem Odvdzli 6t a kikdtdben.
Ez azértis fura, mert 6 lenne itta
helyiség ura, vagy mi. Széval, mint
Méleé Island™ korményzéja, szerinte
azértkicsittobb dukalt volna neki. Hat
mar éppen azon kellett gondolkoddba
esnie szegény Guybrush-nak, hogy
egy Ujabb 3 honapos kiruccanast kell
terveznie, de Timmy a majom mdris
égetd problémara hivja fel a figyel-
miinket. ElGszdr csak értetlendl all
két hdsink a folyamatos makogdsok
eldtt, de miutdn hamar kildtték

az afféle elvetemilt dtleteket, hogy
ingyen grogot osztogatnanak a
Scumm Bar-ban, leesik a ki a hazuk
eldtt: valaki katapulttal szérakozik a
kormanyzdi villa elGtt! Nyomds tehat
oda, kideriteni, mia répa van. Egy
Freddie Krueger-re puldverileg igen

hasonlité ipse nyomul egy kéhajitd
gépezettel. Azon kérdésinkre, hogy
mitis csindl § tulajdonképpen,

igen vilagos vdlasztad: leamortizalni
készil a halott kormanyzd villdjat.
Meghdkkenni sincs iddnk, Elaine
maris vagja a valaszt, hogy halottnak
néz § ki? De a fazonnak érvényes
szerzddése van a munka elvégzé-
sére, és Gtaztdn hidegen hagyja,
hogy ki mit magyardz itt. Drdga oldal-
bordénk kiis adja az ukdszt, mégpe-
dig két pontba szedve: amig 6 elmegy
feltdmadni a polgdrmesteri hivatalba,
dllitsuk meg ezt az Griltet, és utdna
menjiink Lucre Island™-re, és beszél-
jink a csalad Ggyvédeivel. Ellenke-
zésnek helye nincs, igy nézzik meg
mit tehetink.

Elegyedjiink beszédbe a kéhajitd
kezeldjével. Mint kiderdl csak 1
mddon allithatjuk meg mostani tevé-
kenységében, ha Ogyvédek dltal fel-
mondatjuk mostani szerzddését, de
némi ropogtatnivald fejében hajlandd
eqgy kis szinetet tartani. De, miért
tartennyiideig pdr kd rdzdditdsa
a hdzunkra? Hat, tulajdonképpen
fakez( bardtunknak csak a hdaz mellett
allé kaktusz koordinatdit adtak meg, s
onnan szandékozik kikalkuldlnia haz
értékeit. Igy idénk, mint a tenger...
Hagyjuk is magéra emberinket, majd
miutdn kiszdrakoztuk magunkataz
igen érdekes formékra vagott bozé-
ton, és a szakadékon, a képernyd szé-
Ién, térjiink vissza a varosba.

Nos, egyediliinformécidhordozokent
Iépjiink a jobb oldalon &lldogalé
890" hazba. Bar elsd blikkre taldn
egy csomd hasznos voodoo targyat
vehetne fela jobb létre szenderilt
kalandjatékos, azonban a LucasArts
valahogy nem szerette voina, hogy
miitt mostkifosszuk eme szerény
hajlékot, igy nézzink el a kdzépen
arvdlkodd kéz felé. Van itt minden
kérem szépen, minta vasdrban:
kisujj, nagyujj, vagy a legkommuni-
kativabb a kdzépsduijj, de nekink
most egyeldre szimpldn az ujjujj-ra
lesz szikséglink. Ezt megnyomvan
a tikdrbdl méris kipattan eqy régi
ismerdsink, a Voodoo Lady. O volt
az, akiaz eddigirészek sordn azzal
borzolta az idegeinket, hogy rendre
tudta milesz a jaték tovabbi kimena-
tele és nem &tallott rébuszokban némi
segitséget elhinteni a kicsit elakadozd
kalandoroknak. Nos, most, hogy tisz-
taztuk, hogy lesz Gtddik rész is, dlljunk
neki kifaggatni. Kicsit lekezeld médon
megkapjuk a kérdéseinkre a vdlaszt,
miszerinthogy allithatjuk meg az Grilt
kéhajigdldt, és hogyan juthatunk el
Lucre Island™ -re, igy nem csoda,

Escape from Monkey Island

ha Guybrush a mellett dént, hogy
sajat maga fogja majd megtaldini
amodjatezen Ggyek elintézésének.
Nos, tovabbiinfok is napvildgra kerdl-
nek, azon dgyben, hogy mitortént
ezzela szigettel? Mert, hogy Ugy
kong. Es ez nagyon nem king,

hiszen minden hdzon errefelé jévet ott
fittyegetta Sold tdbla. Okormossaga
szerint egy titokzatos figura vdsdrol-
gatja fel a telkeket errefeld, akirdl
csak annyit tud, hogy Sydney-bél
vald. Lényegiinformaciéval mér nem
szolgdlhat nekiink, igy csak elmés
csevegésbe kezdhetink vele, holmi
tulajdonsdgfejlesztd szerekrdl, meg
arrdl, hogy mér megint nem derdit

ki, hogy is hivjak 6t valéjaban. De,
sok még a dolgunk, Ugyhogy ezen
raériink késdbb is elmélkedni. Kinta
téren forduljunk jobbra, és szdlitsuk
meg a két, ott dlidogalé ismerdsnek
tling személyt. Kik lehetnek &k, hon-
nan olyan ismerdsek — morfondirozik
Guybrush? Se nem artistdk, se nem
rég latottismerdsdk a nyaraldsbal,

se nem egy metal banda tagjai...
hanem: Carla és Otis, régi cimbordink
egy eldzd kirdnduldsunkbdl a Monkey
Island™ -en. Egy ,picit” most nehez-
telnek rank, amidta ottfelejtddtek
azon a bizonyos szigeten, és csak
nagy nehézségek ardn sikerilt
megszikniik a majmok bolygdjardl.
Hogy gy mondjam, egy életreszdld
leckét kaptak abbdl, hogy Guybrush
Threepwood neve garancia a kala-
majkara. igy nem csoda, ha hallani
nem akarnak arrél, hogy djra feligye-
letlink ald vonjuk dket. Egyedil Carla
hajlik egy kis egyességre, feltéve, ha
sikeriltaldinunk neki egy megbecsilt
allasta kormanyzdi hivatalban. Mint-
hogy Elaine a kedvesink — és bar
egyeldre még halottként kell Gt defi-
nidlnunk sajnos — azérttaldn ezta
kéréstnem lesz olyan nehéz teljesite-
nink. Szoval fél siker, mert igéretlink
mar van egy féllegénységre. Nem is
rossz, cirka 10 perc jaték utdn... Most
akkor taldn nem csak udvariassagbdl
kikérdezhetjiik Sket, hogy mia dérgés
mostanaban. Carla szomordan djsa-
golja, hogy az Ausztral fazon, akiszé-
pen vdsdrolgatja felfelé a telkeket,
eqgy hirtelen mozdulattal berontott a
hazaba, és maris legyézte 6t Insult
Swordfighting-ban, vagyis a nagy sér-
tegetések kardjatékaban. Vagy nagy
kardjdtékok sértegetésében? Mind-
eqy, legyfizték, és mivel a hdza volta
tét, igy most az utcan tengeti életét.
Otis sem nagyon taldlja a helyétaz
életben, bar elmonddsa szerint az
emberek tk jokat szoktak szérakozni
a 2 tagu szerencsétlen legénység és

az ididta kapitanyuk sztorin... Hatez
nem lehetett nem célzdsnak venni...
Minthogy anno még volt egy tag,
Meathook, evidens a kérdés, hogy
holvan 67 Hat kampdkéz bardtunk
visszatértaz § j6 Greg hobbijahoz,
aminem az alkohol tartalmu folyadé-
kok egymas utdni eltintetésébdl all,
hanem a festegetésbdl. Ez melléke-
sen csak azért tobb, mintfura, mert
ugye nekinincs is keze... De, ne
ragddjunk ilyen aprésagokon, van itt
még dolgunk rendesen.

Haladjunk tovébb, és ldtogassunk
elminden, magét kaléznak mondé
egyén térzshelyére, a Scumm Bar
:)-ba. Nos, mintha enyhe pangds
lenne tapasztalhatd a helyiségben,
amire mondjuk esetleges magyara-
zattal szolgélhat az egyik tartdgeren-
daba allitott kard... Beszélgessink
ela ket darts dobalo egyénnel, akik
picikét bele vannak mélyedve a jaté-
kukba, igy mint hajdanilegénység
szdba sem johetnek. Azt azértnem
artmegjegyezniink, hogy elég jél dob-
nak célba... Lépjink oda a pultos
elé. Erdek|gdvén a nagy kriptdkéhoz
hasonld hangulatrdl, egyszerd és
velds vélaszt kapunk: az Ausztral
felvasarldsilazdnak kdszénhetden
eladott, vagy elnyert hdzaik utdn az
embereknek marnem maradt kotott-
ségik Mélée Island™ -on és elha-
joztak. igy a térzsvendégek szdma
is igen ersen megesappant. Nos,
ennek dromére taldn akkor kérdezzik
meg, hogy milenne, ha bedlina
a csapatunkba? Egy kevés ideig
reménysugdrként lebeghet eldttiink a
vélaszként odavagott szivesen, de
miutén ezt a fénokével is megkon-
zultdlta, tovdbbra is ¢sak maradtunk
egyedil. Panaszoljuk el, hogy éppen
minyomija lelkinket, mire érdemi
valasz érkezik: hajot a kikitdben
fogunk taldini. Siiti és grog szerzési
kisérelteink, azonban jarnak valami
nagy sikerrel, hisz mig utébbihoz leg-
aldbb valami személyi (i)gazolvany
szilkségeltetne, az elibbitmeg csak
egy talkdba tudjak nekink prezentdini
— aztviszont magahoz szdlitotta
eqgy jobb sorsra szenderllt egyéna
barhétsé sarkdban. Okszi, lépjink
tehdt oda hozzd. Til informativ és
magasrépti dialégusokra nem kell
szamitanunk, hisz bardtunk szajabol
a terjengd alkohol szagon kivil nem
sok lényegiinfé kerdl ki, igy miutan
a perecestaljat sem tudtuk elkobozni,
Iépjiink tovabb. Es nem messzebb,
minta masik oldalon Gldagéld
fazonhoz. Ignatius Cheese-be, a
hires-neves Cheese familia legifjabb
leszdrmazottjaba botlunk, aki mint
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kiderdl remek Insult harcos, hisz egy
ripke 12 drds horgdszattal egybekd-
titt sértegetésben nyerte ela bart
Ron-tdl, az eléz6 tulajtél. Es mostis
azért dlitt teljes harci késziltségben,
mert az a frinya Ausztrdl 6tis meg-
prdbalta bekebelezni, illetve magaéva
tenni (most természetesen magérol

a bdrrdl volt szd...). Széval mar-mar
félve tette fel a szokdsos kérdést
Guybrush, hogy legénység, meg
hajédt, meg szikség, meq drillne,
meg... Es igen. Egy feltétellel elvél-
lalnd & navigdtori posztot, amiaz
lenne, ha legydznénk 6t Insult Arm
Fighting-ban. Ez egy oda-visszavé-
gds, szkanderes szdcsatat jelent.
Hatigazén nagy segitséget nem
tudok nyujtani hozza, hogy mit kéne
lépésrdl-lépésre tenni— annyia
lényeg, hogy sértéseinkre ne tudjon
rimettartalmazd valaszt talaini. Mind-
dssze 3 végzetes bantd kirmondat
utdn méris a csapatunkban dvozdl-
hetjiik 6t. Yipee! Nos, akkor mér csak
aztkéne megbosszulnunk, hogy a
részeg csdvo a sarokban oly rdtul bant
vellink tobb, mint lekezelbben, lép-
jiink oda a darts dobdlé guy-okhoz, és
szegezziink nekik egy olyan kereszt-
kérdést, hogy mik azok a lyukak ott

a tabla kérdl... Erre 8k becsiletik
megvédése gyandntbe is bizonyitjak
tiistént, hogy barmit képesek eltaldini.
Még akér azta ballont is, a fickd
kezében... Nos tényleg. Menjink oda
hozz4, de itt mar bocsanatkérésre se
nagyon lesz szilkség, hisz baratunk-
nak annak rendje és madja szerint
bealudt a szdja. Hopsza, akkor emel-
jik csak el a pereces télkajat... Nos,
mivel més dolgunk mar csak egyeddl
a méretes néni popdjdnak nézegetése
lenne a pultos felett, haladjunk tovébb.
Mondjuk kifelé az éplletbdl.

Jobbra menjiink kia képbdl, igy a szi-
gettérképén taldljuk magunkat. Men-
junk a kikotébe, mivel ott még tgysem
jartunk idén. A grog masinéridval nem
tudunk mit kezdenia stirGlésen kivil,
lgyhogy inkabb vélasszuk a gumi-
darab felvevésének opcidjat. Utdna
fogjuk faggatdra a figurdt, vagyis szo-
litsuk meg nagyseq.. 648, nagysdgat.
Mint az kideril: 6 lenne itta Harbor
Mistress, vagyis az a személy, akiitta
hajékat szolgéltatja a jdnépnek. Mivel-
hogy esze dgaban nincs nekieme
tevékenységét ellatni, vagy legalabbis
addig nem, amig nem hoznak neki
erre felszdlitd hivatalos papirost, kicsit
pihentetniink kell ezt a szdlat. Még
akkor is, ha kisérteties hasonldsagot
vélink felfedeznia Scumm Bar-ban
latott pucér nds festmény és 4 kizdtte.
Szdvala zsarolds Gtlete is elvetve, igy

mas dolgunk nem akadvan nézziink
vissza a kihajigdlo baratunkhoz.

Az Oton remek Gtlet szdlethetett min-
den kalandor fejében, mely talan
eképpen képezddhetettle: van egy
darab gumink. Van egy katapultunk
aminek egyetlen biztos irdnyzéka a
kaktuszra van kalibrdlva. Van egy
emberink, akinem hajlandd elmoz-
dulnia a gép melldl, csak némisiti
ellenében. Es nekiink az is van.

Mos, tehdt akkor dologra! Lépjlink
oda a kaktuszhoz, és rakjuk rd

a gumibelsénket, majd adjuk oda
Krueger cimborédnknak a perecestal
egyik jeles tartalmat. Ezzel elvonul
egy rovid idére emészteni. Ez alatt
kéne nekiink belebabrélniaz & masi-
néridjdba. Amioly annyira sikerdl,
hogy a nagy zabdlasbol visszatérd
baratunk rogtén felis figyel a kéros
elvaltozasokra. Na, mostaztan kény-
telen lesz visszakalibrdlni az egészet
akaktuszra... Hatigen, van ez igy.

A kaktuszra feszitett gumirdl rugoként
pattan vissza a kGdarab, amivégzetes
amortizdcidba hajszolja a hajitdgépet.
Végszdra megérkezik Elaine is, akit
tovébbra is halottként tisztel a koz-
vélemény, s amitaldn még rosszabb
az egész varoshdzais. S0t hogy még
jobban tetdizzik itt a dolgokat, hama-
rosan 0] kerményzdi vélasztasokat
fognak kiirni, melyen be is mutatkozik
rivalisunk, egy Charles L. Charles
nevi pasas személyében. Mivelhogy
nekiink — akarom mondani, Elaine-
nek - mar gy is befellegzett, akar
nyugodt szivvel rommd zdzhatnak
mindent, amicsak neviinkhoz kétddik,
amegmaradtiargyakatmeg szétoszt-
hatjdk. lgy a kdvetkezd katapult gép
érkezése sem teheld a messzi 6rakra.
Ha ez igy &ll, akkor viszont cselekedni
kell, de gyorsan!

Kaovess(k Elaine-ta hazba, ahol
rdcsodalkozhatunk, hogy itt minden
zarva?! Nézziink jol szét, kapjunk
fraszta porcelantdl, és vegylk fel
a két kormanyzdi munkérdl szolo
szerzGdést. irassuk ald mindkettdt
Elaine-nel — hétha j6 lesz valamire
felkidltdssal. Ha beszélink vele, még
a kormdnyzéijelképet, egy fa szob-
rocskatis eltulajdonithatunk téle. Nos,
itt bevégeztik a dolgunkat — térjink
vissza a vdrosba.

Ittis Carla-hoz, akinek igértiink
eqgy zsiros kis dllast... Nos, van itt
a zsebinkben holmiirat, melynek
a fejlécében dlla, hogy zsiros, igy
aztatvdlasztva vala, lesz nekiink egy
legényséqgiink vo ald. Bar jobb, ha
befejezem ezen ténykedéseimet, mert
féld, hogy tovabblapozas esete fog
vala fennforogni... A legénységink
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| SERTESEK
| — Today, by myself, twelve people I've
beaten.

— I've got muscles in places you've
nevereven heard of.

— Give up now, or['llerush you like
agrape!

— My ninety year old grandmother has
bigger arms than you!

— I'm going to put your arm in a sling!

— My stupefying strength will shatter
you ulna into a million pieces!

— Hey, look over there!
— Your knuckles I'll grind to a
splintery paste.

— Yourarms are no bigger than fleas
that!'ve met!

— People consider my fists lethal
weapons!

— You're the ugliest creature I've ever
seen in my life.

— My forearms have been mistaken
for tree trunks!

— ['ve out-wrestled Octopiwith these
arms!

— Do lsee quivers of agony dance on

VALASZOK |
— From the size of your gut, I'd guess

they were eaten.

— It's too bad none of them are in your
arms.

— Iwould if it would stop your WINE-
ING.

— Yeah, butwe're both got better
bladder control than you do.

— Why, ya studying to be nurse?

— I'm impressed you can count that
high!

— Yes, yes, lknos:it's a three headed
monkey.

— Ithought that the bean dip had a
strange taste.

— So THAT'S why you're scratching
I'dgoseeavet.

— Sadly, your breath should be
equally reckoned.

— I'm shocked that you're never
goned af your wife.

— An over-the-counter defoliant couls
help with that problem.

— I'm sura that spineless creatures
everywhere are humbled by your
might.

— It's laughter that’s caused by your

yourlip? feathery grip.
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tehatezen lnnepélyes megmozdulds
utén kipipalhatd a bevasdrld listénkrdl,
mostmdrcsak a szallitdeszkozt kéne
lefixdIni valahogy.

Nézziink el djra a kikdtdbe, ahola
kormdanyz6i ereklyét felmutatva két-
ség sem férhet hozzd, hogy jogos
azigénylnk egy hajd irant. E feletta
hajés néniis fejet kell, hogy hajtson,
tehat fatekndnkhoz vezet minket,
ahol meglepve tapasztalhatjuk, hogy
ez bizony rozsaszinre sikeredett. A
hajémesterné mdr azon feltételeket
sorolja, aminek meg kell felelndnk,
ha el akarjuk vinnia hajot, de
szegény Guybrush-t dgy kell felmosni,

* hisz nem akar realizdlédni benne:

ez a hajd rozsaszin... Szerencsére
legénységlnk is éles szemekkel lett
megdldva, igy elsd megédllapitasuk
-azon tényallds észrevétele mellett,
hogy csapnivaldk lennénk mint kapi-
tény -, hogy a hajé biza' rézsaszin...
Na, inkdbb menjink innen...

A hajoutigen kellemesre sikeredése
utan, mely teljes egészében
koszdonhetd lgnatius-nak - a
hangulatfeleldsnek és kormanyosnak
egyarant— kicsitleamortizdlva
érkezik a hajonk Lucre Island™
kikétdjébe. lgy a vétkes a hajét
szervizeli, legénységink két tagja



pedig a kikGtd két szélén strazsdl.
Mivel Elaine draga a lelkiinkre kétatte,
hogy elsésorban és teljes egészében
az ligyvédek miatt hajoztunk erre

a szigetre nem drtana felkeresnia
varoska kézepén dlldogald Ggyvédi
irodat, hisz mashovd addig nem is
juthatunk be. A nydjas gyvédek
elGszdr vastag kis bankszamlat remél-
nek magottink egy zsiros kis gyandnt,
azonban hamarle kell hiitendnk kedé-
lyeiket, hogy csak egy egyszeri ingat-
lanvitardl van szd. Bdr, hogy ismét
magunkra irdnyitsuk figyelmiket, nem
artmegjegyezni, hogy Mélée Island™
kormanyzdjanak férje vagyunk... Meg
is kapjuk a kedves nagypapi dltal irt
levelet, melyet Elaine-nek kéne oda-
adnunk. Mivel § most jelen pillanatban
technikai okokbdélnem lehet jelen,
talan nem fog megharagudni, ha picit
beleolvasunk a levelébe... ...melyben
(zenet lettintézve a kedves unokahoz
az igyben, hogy nagyapd meghalt, és
a kedves lednyzé megférjilt. Ehhez 3
dolgot tudott hozzaflizni a levél. Ndsz-
ajandék természetesen dukal a fiatal
aranak, igy ezt a varosi bank egyik
széfiében kell keresnink. Mindahogy
a kormdnyzéi villa tulajdoni lapjat

is, végl pedig egyfajta nemvart
bénuszkéntaz Ultimate Insult egyik
kulcsa is abban a bizonyos rekeszben
lapul. Eléggé fellettem csigdzva, igy-
hogy gyorsan ruccanjunk is 4ta szom-
szédos bank épiletébe.

Itt kis kdzjaték részeseivé léphetink
eld, vagy hogyismondjam, [éphetiink
hatré, mert csak csekkoldilehetiink
egy beszélgetésnek, ahol holmiOzzie
Mandrill nevii Ausztrél fazont idegesit
haldlra a cérnavékony hangu eldadd
kisasszony. Miutdn az elGbbi sétapdl-
cdjan kitdltve minden dihét, tdvozott,
ez utdbbi csak heherészett tovabb
(szabadalmaztatds alatt 4ll6 szd, nyd-
las és életkorhoz egyaltaldn nem
kthets néi jelenség, mely ok nélkili
vihogésban nyilvdnul meg). Lépjink
Brittany elé, majd jél szegezziink
nekiminden kérdést, amicsak
nalunk van, Miutan se kélcsont, se
semmitnem tudunk igénybe vennia
csak piacilag masodik banknak elne-
vezett épiletbdl a szigeten, nemes
egyszerlséggel jelentsik be, hogy
H.T. Marley rekeszéért jottink.
Miutédn igazoltuk magunkat az
igyvédektdl kapott papirossal és a
korményz6i bumszlival, bejuthatunk
az értékmegdrzd terembe. Hat taldn
még emberben nem csalédtam ekko-
rat, mint amikor Guybrush el§haldszta
a poros ladikdbol a gumicsirkét. Ez
lenne a ndszajandék. Ennyit megért
azarengeteg pénz, amibe a széf-
bérlet kerllt? Nem volt kicsit gyogyds
az dreg? De, ezen kérdéseinkre mar
nem tud felelni a banktisziviseld, hisz

kint djabb Ggytél varta. Pontosabban
egy régi j, hiszen megint csak Mr.
Threepwood &llt a pultndl, most azon-
ban joval konkrétabb elképzeléseivol-
tak: bankot akart rabolni. No, de

hogy lehetaz, hogy kintis
Threepwood, meg bentis
Threepwood? A rejtély hamar megol-
dédik, hisz alteregdnk belatogat hoz-
zénk, hogy elzsakményolja el6link
nagyapd kincsesladikdjat. Azon meg-
jegyzésinkre, hogy 6 nem lehet mi,
lerdntja magdrdl a maszkot, és kiderdl,
hogy igazunk van. Viszont ez nem talt-
het el sok boldogsdggal, hisz az ajid
rank lett zarva, mi pedig ott drvélko-
dunk a teremben. No, de kalandjdté-
kostnem rémit el az efféle tériénések
imigyen alakuldsa, hanem lazas kuta-
tdsba kezd, taldlds reményét feliéte-
lezvén. Merthogy mivan ebben a
piciny teremben? Rogtén a foldrdl
vehetjilk fel a rabld altal elejtett P.

P. szigndjli zsebkenddt, aldla pedig

a kis tengeri matydrt. Még kettd lesz
beldle a szobdban, egy a sarokban,
egy pedig az asztalon. Kellmég innen
a kard, valamint a nyitott széfbél a
zenedoboz, valaminta mégétie hun-
cutul megbujs grogos flaska (talan
mégsem volt annyira kér az oreg...).
Mivel jészerivel mindent magunkhoz
szdlitottunk, amit csak tudtunk, megint
csak kombindcios készségiinket kell
eléhalasznunk a kijutds kiagyaldsat
tekintden. Mivel nem végigjdtszds
lenne a végigjdtszas, ha nem drulndm
el, mit kell cselekedni, igy I6pj

oda az ajtéhoz, és az Inventory-bél
elfhaldszva dofd a kardotaz egyik
pantba. Nos, félig mdr kint vagy,
viszont a kard elég rendesen meg-
sinyletie ezt az akcidt... Széval

ott dllsz tardtt karddal. Tardtt kard,
nem vén kard — tartja a mondds

-, igy nincs més hatra, minta

most kialakitott repedésbe mértani

a harcifegyverre csak messzirdl
emlékeztetd targyat. Tagitasi
hadmiveletink ezzel kezdetét vette,
de még mindig elég karcsu a hely,
hogy it kiférjlink. Nosza kapkodjuk
eld a sargan fényld kegytdrgyainkat
és dugdossuk szépen a kard kdré.
Hat ezzel tulajdonképpen meg is len-
nénk, és most mér csak egy dolog van
hétra: fajo szivvel, de instant korro-
ddlast eldidéznia grog segitségével.
A taguldsnak kdszbnhetden az ajtd
kifeszil, mi pedig megfeszilhetink,
mert bankrablds vadjdval a sitten taldl-
juk magunkat. Hogy aztdn mitettik-e
vagy sem? Ez csdppet sem érdekl,

a picit sem nihilista detektiv urat.
Viszont, legaldbb a szigeten szaba-
don jarkélhatunk fel, s ald, amiidG
alatttaldn megtisztithatjuk, mocsokidl
beszennyezett neviinket. Bar az
unkonfortébilis voodoo labbeli ebben

nagyban akadélyozniigyekszik, hisz
eleve |étezése nem eqy drémtelitény
Guybrush-unk szdmdra, és még a
sziget elhagydsatis teljes mértékben
lehetetlenné teszi.

Miutdn megkaptuk az irdnyitast, tisz-
tdzzuk gyorsan a feliigyeldvel, hogy
mik is azok a feltételek, amik a nem
biinds statusz kiérdem|éséhez szlk-
ségesek. Elfiszdr is be kell bizonyita-
nunk, hogy tényleg az a diszndorri
Pegnose Pete rabolta kia bankot,
amire a feligyeld vajmi kevés esélyt
ad, mondvdn ez nem az d stilusa.
Aztdn el kellkeriilnie az elrabolt tar-
gyaknak is. Szal' ez a feladat pont
olyan kaldznak lett teremtve, mintami-
lyenek milennénk. Vegyik fel a
csirketdpot a kinzd berendezés eldl,
majd ha kedviink dgy szottyantja,
akkor hatul beszédbe elegyedhetiink
Otis-szal. Szegénynek tilburjdnzd
érzelmeivannak mindennemii v-vel
kezdddd és irdgra végzGdd szdval
kapcsolatban, igy 6 mostazért pihen
Lugcre Island™ béridnének szeretd
hiivdsében, mert egy kert hatuljaban
rajtakaptak, hogy virdgot lopott. Per-
sze azértmilennénk a lelketlenek,
ha nem segitenénk rajta. Jelen kéril-
mények kiizott ez azonban még lehe-
tetlen, dgyhogy hagyjuk is eltaldn a
hiivds falakat, és menjink kia fényre!

Hah, de j6 is szabadnak lenni! Csi-
cseregnek a madarak, sita nap — mi
kellmég? Menjiink a szokEkit magaotti
részre, ahol egészen pontosan a par-
fiimérids Grra(?) lesz szlkségink.
Mos, § Hugo a megtért kaldz, akibdl
csak sikerdl kihoznia Guybrush-nak
abenne szunnyadd érzéseketa
grok, hajok, és szell6k irant. Bar nyo-
mozatijelleggelis fel lett ruhdzva
kérdezébiztosunk, hisz azért mimég-
iscsak a tettes utdn, egy ormélkiili
ember utdn kutatunk. Nos olyat§ nem
latott, miviszont igen lelkesen befutot-
tunk az erddbe. Aha. Eztazértnem art
tudni. Koszdnjiink el tdle illemtuddan,
miutdn megtudtuk, hogy a népek
mostandban Eau de LeChuck-ot fuj-
nak magukra és a bodéjardl, valamint
az a melletti Gres kdlnisiveg halombdl
markoljunk ki egyet-egyet a flaskak
kdzill. A z6ld domboldal végében rej-
tezik a sétapalcdk boltja — ez legyen
a kovelkezd dlloméasunk.

Epphogy csak betessziik a labunkata
boltba méris az Auszirdlfazon, Ozzie
tipeg be, mikdzben rdgja a kefét, hogy
méar meginteltdrt a botja (amitponta
mitdrsasdgunkban vitt véghez, még
a bankban). Amikor kimarkol egy Ujab-
bata bottartd bddénbdl, némiforgdcs
keletkezik a foldén, amit miutén tévo-
zott dlilasdga, vegylnk s fel, majd lép-
junk oda a pulthoz és beszélgessink
Freddie-vel. O itta sétapdlcakuraa
szigeten, akit csak azért nem vésdrolt

még fel Ozzie, mertsziksége van a
pélcékra, hisz hetente eltér négyet-
Gtét. Valamint érdekes foszldnyokat
derithetiink ki Pegnose Pete mltjdval
kapcsolatban. Hogy miért nincs neki
orra valéjaban? Héta legenda szerint
egy kacsa harapta le valamikor. Ez
pedig azért tdbb mint érdekes, mert
mintkdztudomasu: egy kacsa nem
rendelkezik valamigigantikus alkap-
csokkal. A tartézkodasi helyérdl pedig
annyit sikerilhet kideriteni, hogy vala-
merre a mocsdrban rejtezik...

Menjiink el balra a fotérrél, ahol akar
az ligyvédekhez is benézhetlnk egy
baréticsevelyre, de sok jora ne szd-
mitsunk. Menjink inkdbb a bank elé.
Bérittse... Miutdn megtudtuk, hogy
a feligyeld, mint biintett helyszineként
szamon tartottterlletet, bezdratta a
bankot, és bejutninem lehet, amig nem
lesz lezdrva az iigy, éles-szem(iek mar
felis fedezték a nyitott ablakot a bank
elsd emeletén. Hatigen, erre még
visszatériink... Mostazonban haladjuk
tovdbb, és nézziink be a kacatok bédé-
jéba.

A pulthoz lépvén rogidn egy érdekes
jelenségre lehetiink figyelmesek,
ugyanis az triember Ggy tlnik duplan
szerefi az élvezeteket, merta kaldzokra
oly jellemzd szempdntbol kettdvel is
rendelkezik. Nem csoda hdt, hogy a
szagldsdra van itélve szegény. Dave
— mert, hogy ez a becsiletes neve
-, most szomord, hisz elhagyta 6t
az egyetlen tulajdona, ami értékes
voltszdmdra: Pongo. Nemzetiségét
tekintve majom volt, és remekdl tudta
kezelniaz az irattartd rendszert, ami-
ben a vasarldk neveivannak besora-
koztatva. Enélkiilmost moccanisem
tudunk. Merthogy Pegnose Pate nevét
sem tudjuk kikeresniigy. Nézzank kérdl
a shop-ban, és tulajdonképpen egy tar-
gyatszirhatnank ki: a piros fakezet.
Mér ha be nem szélna folyton a kedves
tulaj, hogy: ugyan ha kifizetnénk...
Mivel momentan nem nagyon vetifel
a zsé kedves Guybrush bardtunkat,
igy a megszerzés érdekében cselhez
kell folyamodnia. Rakjuk a zenedobo-
zunkat a pultra, igy annak a hangja
elnyomja majd a milopdsiakciénkat.
Es maris egy piros kézzel lettink
gazdagabbak. Még elbeszélgethetiink
vele az ajandékozdsrdl, meg arrdl,
hogy miminden kacatot lehet ittingyen
szerezni. Egyszeriien csak ki kell bén-
gészniaz ittelrejtett tablazatbol a
vélaszok sorrendjét az 6 torténetében,
&s maris néhdny hasznos targgyal
leszink gazdagabbak. Egészen ponto-
san szrmyszildttet tudunk generalnia
kapott 6cskasdgokbdl. Miutdn minde-
nen til vagyunk, tvozzunk innen.

A kikotdben mustrdljuk kicsita sak-
kozd kalézokat, majd miutdn se nem
jatszhatunk vellk, se nem vehetjik
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magunkhoz az drajukat, mondjuk mi
lenne, ha... ElGszdr széljunk az egyi-
kilkhdz. Beszéljik ki az Gsszestémat,
majd forduljunk a masikhoz. Vele is
vesézziik kiaz sszes menilpontot,
majd igy felvéliva addig szdrakoztas-
suk 6ket, mig el nem rontjak a lépé-
seiket. Ezek utdn mar egyenes it
vezetahhoz, hogy valogatott szitkokat
szdrjanak egymashoz, tbbek kizott
elhangzik a kedvencem is: Majom
Molesztald... Nos, ha mér igy fel-
paprikdztuk 6ket, akkor taldn lépjiink
innen. Bar el6tte az drat nyugodt
szivvel tegyik magunkévé (Ora
Molesztald...). Nézzink el a bértén
eldttiparkba, anndlis inkdbb, mert
acsinos Brittany is ott dlidogdl

a szdkdkat eldtt. Lépjink oda, és
szélitsuk meg, hiszen az egyik sakko-
zotdl ahhoz a taktikaiinformdcidhoz
juthattunk, hogy & bizony filig a
kisasszonyba... Rogton exkuzdlhat-
juk magunkat az dlldsanak elvesz-
téséért okozott galddsagunkeért, de
elmondésa szerint sosem szeretett ott
dolgozni, és inkdbb szinésznd lenne.
Majd akkor kegyetleniil tapintsunk a
hélgyemény intim zénajéba (ja, még
nem adtdk kiaz adult patch-et?), és
kérdezziink ra a baratjara. Informativ
jellege nem lesz a dolgoknak, de

jét szdrakozhatunk a kisasszony dltal
kiadott hangokon... Menjiink jobbra
a halas drushoz, ami eldtt egy

kacsa kovdlyog. Mivel ellendlldsba
nem itkdziink, nyugodt lelkiismerettel
pakoljuk el zsebeink mélyére, majd
lépjiink be a haleldrusité bodegdjdba.

Ragtén megesap minket a tudds
szele:ittakkora a biz... Nézziink
koril, és jo kalandjdtékoshoz méltdan
nydljunk mindent, amit csak ériink.
Eldszdr is jobbra a dézsdbdl egy halat.
Aztan vessiink egy pillantdsta bolha-
cirkuszra is. Olyan édesek, Ugy elrak-
ndm Gket... De ez, igy, ebbena
formaban nem lehetséges, ugyanis a
drdga j6 tulajdonos béacsiezt nem tiri.
Hét akkor aplikdljuk fel magunknak a
piros kis miikezet, és razzunk kezet
vele a bolhakkal. Nos, mostmér van
sajat, kildnbejaratl szorakoztatd egy-
séqunk is. Még lefuthatjuk a szokdsos
tiszteletkoriket azzal, hogy kivesézzilk
beszélgetésiink minden egyes szé-
szerkezetét, melybdl megint csak annyi
fog kideriini, hogy ez a Pegnose Pete
egy kisértet, mert soha, senkinem Iatta
még, nem lehet megtaldini, és a tabbi,
€s a tobbi. Lépjink tehat.

Most, hogy mindent bevizsgaltunk, a
térképre véltva menjiink Ozzie koszos
kis sufnijahoz. A miniatdrizalt szokdkat
elttegy virdgocska drvalkodik — per-
sze csak addig, amig felnem veszed.
Mivel a nyilt terepen més hasznalhato
targy nem lesz, lépjbe a hdzba. Itt
végre személyesen is kontakiusba lép-

hetsz a nagy Ozzie Mandrill-lel, aki

az egész Karib szigetvildg felvasar-
lasdn dolgozik. Miutdn jol kibeszéltik
atervét, hogy turistaldtvanyossaggd,
és mindenféle ilyen non-kaldz dvezetté
alakitana szeretett otthonunkat, par-
bajra invitalhatjuk, amikb. egyenld lesz
azzal, hogy kiteleportalddunk a hazbal,
mert igy nagyjabdl hozza béfégnisem
tudunk a sértésekhez.

Mar csak egyetlen helyen nem jartunk
egész Lucre Island™-on, ez pedig a
nagy, és miszfikus mocsér. Menjink

Hétoda! Nos, kezdjink el &tmenni
kicsit Roden-be. Van nekiink egy
biindzfink, akit el kéne kapnunk. Vagy,
hogy pontositsuk a ténydlldst: el kell
kapnunk, kilénben drokre itt ragadunk
— aztmeg mégsem lehet! Szévalé
ittlapit valahol a mocsérban. De ponto-
san hol? Ha most igy egy hangbdl neki-
dlindnk keresni §t, megmondom eldre:
nem sok eséllyelindulunk, igy minden-
képpen cselhez kell folyamodnunk. No,
de mitlehetne tenni. Nos, ha Roden-
bélvisszavaltottdl, akkor arra johettélra
tobbek kazott, hogy van egy csak szag-
l4s alapjan itél6 embered, és egy Ures
parfimds Oveged. Ez meg a mocsar,
ahola kiszemelt dldozat s lakozik.
Hatakkor nyomjunk egy kis adagot
amocsarbol az ivegesébe! Ha ezzel
végeztink, térjlnk vissza a vdrosba.

A szdkdkitnal meritsik bele a flas-
kankat a vizbe — ezzelis Ujabb
oOsszetevivel gazdagszunk, majd a
haldrusnal tegyllk meg ugyanezt,a
halakon hasznélva. Na mostjottelaz a
pillanat, amikor bele kell kukkantanunk
az inventory-nkba és oft garazddlkod-
nunk egy kicsit. Tegylk még hozza
az eddigiillatanyagokhoz a virdgof,
és a faforgdcsot— igy egy tényleg
egyedi és megismételhetetlen szag-
anyagot sikeriil elgéllitanunk. Rohan-
junk vele gyorsan a kacatok boltjdba,
és permetezzik a stuffot Dave-re.

O méris azonosit minket a legjobb
vevdjeként, és drommel Gdvizdl. Mond
egy nevetis, hogy kit vél bennink
felfedezni— ez lesz Pegnose Pete
valédineve. Azonban héla a LucasArts
leiras-gyilkos siratégidjanak, ez a név
véletlenszeriien generalddik, igy pon-
tos Gtmutatdst arra nézve adni, hogy kit
kell keresnia mappazé rendszerrel —
lehetetlen. Viszont, azértvan itt egy kis
segitség...

Nyil= A-D, Pdlmata = E-H, Tokfej=
I-M, Majom = N-S, Banan=T-Z

A megoldds tehat az lenne, hogy a kis
aktakeresd rendszeren kukackodjunk.
Amint kijétt a papirja, megkapjuk a pon-
tos koordindtdkata hazdhoz. 068. De
miez? Hany dravan? Na, mind1. Men-
jiink a mocsarhoz, mert sosem fogjuk
megtudnimik ezek a kriksz-krakszok
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kildnben. Hasznaljuk az érdta tutajon,
igy némitér-idd segédletink mégis
lesz, hogy holjarunk a nagy Mystes

O’ Tyme Marshe-ban. Az aktdn latott
irdnyzék lesz az dimutaté ahhoz, hogy
merre is menjiink. Amit latunk lent idt,
az szerint kell ugyanis kalauzolnunk a
tekndnket. Nos, rajta hat! Amikor egy
vaskapuhoz érkezel, fura események
veszik kezdetiket. Megjelensz a tilol-
dalon. Azonban most hél Istennek nem
sok koze van a dolognak Pegnose-
hoz, egyszeriien csak 6sszefutottal
sajatmagaddal a jovéiben. Eppen ezért
nagy jelentdssége lesz annak, hogy
mitcselekszel, és mitmondasz, Eppen
ezértiudom ajanlani, hogy szordl szora
jegyzetelj fel mindent, amittitesztek.

A végén hajozz tovabb. Kis bolyongés
utan magadba botlasz, de most mér
amultbéli nmagaddal talalkozol. Igy
nem kell mést tenned, mint lemodel-
lezned az elébbibeszélgetést sz6-
rél-szdra. Utdna egyenes Ut vezet
Pegnose hazahoz. Itteqy érdekes
beszélgetés tandilehetink, hiszen
Pegnose és Ozzie a legeslegnagyobb
spanokka véltak. Szdvalezek a

tetvek intézkedtek itt, hogy bértdnben
sinylodjink. Hatakkorel6 a
kombinatorikdval... Ottegy csapda,
aminyitva taldltatik. Ott egy ember, aki
fél a kacsdktdl, és ottegy labtorld, amin
meg lehet csiszni. Mar, ha tele van
kenve csirkekajaval... Tehat: ontsd a
csirkés konzerveta labtorldre és dobd
be a kacsataz ablakon... Figyeld
avégeredményt... Hat, mostmar
ketten dliink a sitten Pegnose-zal,

de még mindig nincs bizonyitva az
artatlansagunk...

A bank nekem valahogy irritélta a fan-
taziamat. Olyan &hitattal néztem befelé
azon a nyitott ablakon... Valamit min-
denképpen ki kellett funddlnom arra
nézve, hogy bejuthassak. Kapjuk elg
a tordtt karddarabot, amivel a csatorna
tetejét simdn le tudjuk piszkalni. Igy van
egy csatornatetdnk. Viszontlett egy
tatongd lyukunk, és az ablak is nyitva
dllt... Helyezziik a ruganyos bdrdara-
botaz (res részre, s hasznaljuk is gyor-
san, igy egy ugrasra bentteremhetiink
a biintett helyszinén.

Mos, masszunk le a létrdn, és a lénc-
calteremtstink viligossdgot. Hehe.
Mitldtnak szemeim? Fenta ldmpas
érdekes drnyékot vet. Olyan pinokkid
szeriit... Lenta kis asztalkérél vegyik
fela mlianyag dobozkdt, majd fent néz-
zilk meg alaposabban aztaz dmyékot.
Méris egy orral lettink gazdagabbak,
amire tiistént megjelenik a felligyeld és
elis kobozza. Talén akkor szabadon
is engedhetnének. Azonban ez nem
ilyen egyszerd. Még nincs meg az elra-
boltkincs, és Pegnose az Istenért sem
akarja eldruini, hogy hova rejtette. Nos,
marmegint triikkdznink kell...

Ozzie hazaban permetezzik az
ilatfelhét az egyik kitbmatt dllatdra,
mire az idegességében kettétdri a pal-
cdjat. Nos ez aztfogja maga utdn
vonna, hogy elmegy djat csindltatni. Mi
meg menjink szépen utdna... A bolt-
ban méris ott virul az 6 egyetlen kis
sétapdlcdja. Tegylk kicsit érdekessé a
jatékot, és szdrjuk rd a bolhdinkata
botjdra. Amia hatdstilleti, az minden
képzeletet fellimul. Kicsitolyan Jancsi
és Juliska szaga van az egésznek...
Térjink be hozza az otthondban és
pengessiik meg nekia Pegnose-zal
kialakult kis viszonyat. Dihodtében fel-
pattan, és a botjdt megfogva elviharzik.
Kévessik 6t az erddbe, a hagyott nyo-
mok dltal.

Maris a kis szigeten és a domb
magotti lejdratndl taldljuk magunkat.
Lentaz asztal alatt, nyomjuk meg a
nyomd meg gombot, mire feltarula fig-
gony. Ha-ha! Otta kincs. Mar csak egy
ablakiivegnyia tévolsag kozte és kbz-
tiink. Hata hevesebb vérmérsékletiek
azthiszem (gy vagtdk hozzd a csa-
torna fedelét, mint én — ez azonban
nem képezia megoldds részét. Men-
jink ki, és a mély vizbe vetve magun-
kat kombinaljuk a dobozunkat és a
halunkat, igy mar eséllyel vaddszha-
tunk néminemd vilagitd halra. Menjink
be balra a barlangba, ahol drommel
konstatdlhatjuk, hogy megvan a cucc!
Még Pegnose orranak egy fémcsavar-
jatis megleljik, tehat teljes a siker!
Irdny a brtdn, ahol tisztdzzuk mar,
hogy mia pélya... Mutassuk fela kin-
cset, és az orrocska csavarjal. Hamar
kider(l — imméron hivatalosan is —,
hogy ldncra vertkomdnk a tettes, Mdr
csak az a gaz, hogy még igy lancra
verve is meg tudottszokni...

Szévalvisszakaptuk a szabadsdgun-
kat! Ideje visszahajdzni az édeshez!
Nos, ennek csak a jaték legnagyobb
poénja all itjdban: miszerint nem all
még készen a hajd az (tra...

Persze ez csak vice volt, igy a
kivetkezd képsorok mar mi
kis villinkban jatszddnak.
Barsok jo vége nem lett

az egésznek, hisz egyrészt
Elaine-t sikeriil haldlra untatni
addz kaloz-torténete-
inkkel, masrészt, meg
Charles L. Charles
bécsirdl kiderdl;
hogy & valdjaban

LeChuck bacsi...

Ezen a dob-
benetesen dra- | |
maturgiai ponton &J
szakitjuk félbe a
végigjatszast, hogy a
j6vé hénapban innen
folytathassuk.

Bagd Péter



Metal Gear Solid

Szeretnéd, ha drok lGszered lenne a jéték-
ban? A kévetkezdket tedd:
Amikor Ocelot megkinoz a jaték sordn, a
szomszédokatfelne hergeld azzal, hogy
hangosan (vilzdl, mertez az apré bak-
IGvés azonnali Game Overreljar. Amennyi-
ben tudod tartania szad, és nem is torsz
meg, megmentheted Meryléletét! Haa
mazochista tantdrgybol jelesre vizsgaztal és
klbnrtaﬂaszenvedesl akkora]aték végén

I kegy dj éssel Ha ezzel
kezded a jdtékot, mdrndlad lesz a Bandana.
Amennyiben ezt viseled, akkor sosem fogy
kifegyvereidbdla Ioszeres az tjon nanmeg-
szerzett kbali
lesz. Egy kis kinzds elwselése ennyit bizto-
sanmeger!

Megs ted az Grdk [dthatatlansagot

is, (gondolj csak bele, mimindenre ad ez
lehetdséget neked!), de ennek sajnos silyos
dra van. Ebben az esetben is Ocelota kules-
figura! Amikor megkinoz (ez egy szadista
Griilt!) add fel és aruld el Meryl-t. (Hmmm!
Tudom, mast dridsi a dilemma)! Az igaz, hogy
G sajnos meghal, de a kapott save file betdl-
tése utdn nalad lesz a ,stealth c INlage”,

a game.inifdjlon beldl. (Hasznos, ha eldszér
biztonsagi masolatot készitesz)!
Fedlevel=1 - FedLevel=100
Klilewvel=2 - KliLevel=200
Romlevel=3 - RomLevel=300
Taulevel=4 - Tulevel=400
MetLevel=5 - MetLevel=500
Hublevel=6 - HubLevel=600

Ha a fentebbi sorokat sikeresen dtirtad, az
Osszes misszid kdzilvdlaszthatsz, barmelyik
fajjalis jétszol.

Sanity Riken's Artifact
Inditsd el a jdtékot, és mikdzben jétszola

Wartorn
ﬁja!ék kezdete utdn nyomd meg a C

kivetkezd szavakatirhatod be it
(az ENTER lenyomdsa utén feltding kon-
20lba)

el
maximum mana és életer
vélaszthatdva valik az dsszes szint
istenmad ki/be

Star Trek Voyager Elite Force

Az 6sszes cheat-etkiprébélhatod a jatékban
ha eldhivod a konzolta ~ gomb lenyo-

amelynek viselése sordn teljesen Ialhatatlan
leszel, &5 innentdl fogja senki sem latia majd
hullé kénnyeid Meryl-ért...

Ujtexti é5 zendkben gydnyorkad
hetsz, ha kiveted az aldbbi ulasulésu kat:
jatszd végig teliesen a jatékot kétszer, gy
hogy megszerzed a ,.Bandanét™ és a ,stealth
camoulflage-t”is. Harmadszor is kezd eles
menjarra a helyre, ahol elgszdr

|, majd beirod a kivetkezd sort
.sv_cheats 1'(ezzelaklivdloda
cheateket).
eg on 1
harmadik személyd nézet
give #
cuccok megszerzése # (ldsd lentebb)

god
Istenmad ki/be

map #
palyaugrés # (ldsd lantebb)

Gssze aninjdval. Ne haszndld, se a
.bandana’-atsem a stealth camoulflage”-ot.
Ha jolcsindltad, akkor a ninja mas ruhdban
fog felbukkanni, valamint Snake is (] runat
kap. A jaték végén pedig egy teljgsen (]
muzsikéthallhatsz. Ezértigazdn érdemes
ennyiiddteltdltened a gép elétt!

Szeretnélbelépnia Technical
Demonstration mode"-ba? Akkor jatszd
végig a a Training”, .Time Trial", ,Gun
Shooting" és ,Survival” mddokat. Ha j6l csi-
néltad egy Gjmeni jelenik meg a ,Technical
Demanstration mode” fefirattal, Hidd el, meg-
éril

Incmscl ajatékota kivetkezd parame!errel
Ezek utdn a jatékban a

notarget

nem |ataz elenség
i s

falon atjdrds

undying
999 tesipancél, 999 életerd

A give # utdn a kivetkez6 cuccokatszerezhe-

ted meg:

Scavenger Rifle

MO0 (infinity modulitor)
Tricorder

Health

kﬁvelkezu csaldsok élnek

F2 Isten méd ki-be.

F4 Ordk Gszer

F5 Normalnézet

F6 Kozelinézet

F7 Gyors palya Gjrakezdés

) Midtown Madness Il

Ujabb kocsikat hozhatsz eld a kovetkezd
médszerrel. Vilaszd kia Voltswagon Beetle
Rsi-tés a kocsiszinének kivalasztasakor,
lapozz felfelé addig, amig fel nem tlnik a
legtelsd szin (MS Race Texture). Ha igy nye-
red meg a futamot, Ujabb kocsikkal gazdago-
dik a valaszték.

TV Sports Skateboarding
Valaszthatové teheted az dsszes deszkat,
parkot, jtékost és ruhdzatot, ha a Lifestyle
mddban kezded a jatékot és a neved helyére
4, PASWRD" szdt irod be.

Star Trek: New Worlds
Néhany hasznos csaldst hozhatsz eld,ha
g d és alirod a k kezd sorokat

Amap # utdn a kévetkezdk a palyak nevei
(sorren dben]

SCAVE - .,,.sur:der
SCAS - Infiltration
SCAVBOSS ~ The Hunter
VO¥9 = Fallout

= R and R
rmation

= The Skirmish

=~ Defensive Measures
TRAIN - Transit
DNE - Attunement
DNB - Array

DL
o2
M3 - Primary Encounter
o
DS

=1
megmutatia az Gsszes ellenséges éplletés
jarmd pontos helyéta térképen.
debugcheatfastbuild = 1
gyorsabban ké ke az épl

p idésa
jarmveid

World War Il

istenmaod

wwzblood

Osszes cuce

wwilevel

pélyaugrds

wwirate

frame persec kiirdsa

ww2matt

bolondtehén mod bekapesolasa t@ 7

megmulatja az egész térképet

istenmaod +1 egység mindenbdl
ww2elip
falon atjdrds

ww2

debug mad ki be

Blalr Witch Project Vol. 1 Rustin Parr
A jaték sordn nyomd meg az F10-etés
gépeld be a kdvetkezd kodokat (utdna
ENTER):

Istenmdd
GETINTOMYBELLY
dsszes fegyver
BIGHEAD

nagy fejek

T2000

Terminator skin
GIVEMEFATTH

Ujratélti az életenergiat
NOD3D

lathatatlansdg
HELLFREEZEOVER
lefagyasztja az ellenfelekeat
BIGSTICKOFDEATH

megkapod a shotgunt
MEDTUMRARE
megkapod a Crossbow-t

GOODTIMESMAN
egy marék dinamit@
BURNYCURASSCEF
langszdrd
MEETMYPALTOMMY
Tommygun

SMILEYNOMORE

ElephantGun

SUMCEGOD

megkapod a Charge Radiance Emitter
IAMAWIMPFORTHIS

100db sima ldszer

RECHARGE

Ujratdltia zseblampa telepeit
THEDOGFARTED

gazdlare

ICANSEE
&jjellats szemiveg

WHEEWARE

eziist golyok (farkasemberek ellen)
VAMPEEWARE

Kénnyii golydk
DEMCHEEWARE

mercury golyok (pancéltard)
ISCK

nagyon konnyd a jaték
IRULE

nagyon nehéz a jaték
COMBATISSCARY

nagyon kénnyd a hare
PUZZLESARESCARY
kinnyliek a rejtvények
INSTANTCRASH

tGsszeomlik a jaték
THUNDERSTORM

ha nincs vihar, akkor lesz
SNOHSTCRM

egy kis hdesés

ldngold lvedékek

TIME

lelassulvagy felgyorsulaz
idé

CLDHAT

furcsa kalapotvisel mindenki

BLANK

minden targy fekete, lila és szirke lasz

sttétebb lesz a jaték
STEP
dtvdltja a futdst gyaloglasra és vissza

FIFA 2001
Menja fimeniben az opcidkhoz és oft
vélaszd a chealts opcidkat, majd ide irhatod
acsaldsokat,

burnaby

EAC kommentdr
dizzy

Alien mod

hooligan
Bonusz csapatok

momoney
Grdk pénz és hitel
modelightsout
Glow méd
sizzle
Lightning mdd
i sout
glow mdd 2
Vdlassz két csapatot a classic team meniben
ésa jaték fekete-fehérben fog lezajlani.
Ha egy sima és egy classic csapatotvdlasz-
tasz, az eqész jaték narancs szind lesz.

) Hogs of War

Ird be a kivetkezd szavakata team name”
helyére. Ha jél csindltad, a kovetkezd csald-
sok élnek:

MARDY PIGS
pélyavdlasztds
PRYING PIGS
ldthatod az dsszes FMV videdt
WATTA PORK
lathatod a bonusz FMV videdt
Jetfighter 4
Akd katsiman a billentydikkel
elhozhatod:

[Shift) + F — GjratGltia tankot

[Shift] + M — (jratdltiaz 6sszes Idszert
[Ctr]+ X or [Ctrl] + W — elpusztitja a bemért
céltargyat vagy gépet

Earth 2150 / Moon project Challange
Mieléttbeimad a csaldsokat, engedélyer-
tesd a csaldkddokat. Nyomd le az ENTER-t
ésirdbe I_wanna_cheat, majd nyomd le
a SHIFT+0+ENTER billentyket. Ezek utdn
egy hangothallhatsz, jelezvén a cheatek
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miikédését. A kivetkezdkben djra nyomnd le
az ENTER-tés ide irhatod a kddokat.

X-mas

javitia és feltditiaz osszes 16szent
fireworks

akndkatkapsz

i_love_this #

acsillag helyére it mennyiséget creditben
megkapod

i_hate_limits #

bedllithated mennyibe kerdljon a kivalasztott
cuce gydrtasa

einstein 1

qgyors felderités be (0 ki)

help me_please!!! 1

qgyors felderités be (Csak a jdtékosnak)
the_hammer of_thor

minden kirilitted lévd kipurcan (max. 8 egy-
ségtévon)

massacre

minden kirilitted lévd épllet megsemmisil
(max. 8 egység tavon)
see_you_next life

a kivdlasztott egység elpusziul

hasta_la vista i

No One Lives Forever
Jaték kozben nyomd meg a.T" billentyités
gépeld be a cheateket.

Istenméd ki- be
tthstar
Oréklgszer

mpkingoftehmonstars
Osszes fegyver és max. IGszer
Osszes fegyver és max. Igszer

pmaphole

Kildetés teljesitve
z

Feltdlti az energiat

mpwonderbra

Feltdltia pancélzatot

n-;v:ml'l ockli y

Megkapod az dsszes armor opciot
tech

Megkapod az dsszes fegyverfejlesziést

Kilépés
Jaték felépitése (debug)

- _enemigos
minden ldthatd eqység és ellentél kip
bad time bad
minden kézvetlen melletted lévd elpusziul,
eagle_eye
mindent ldtsz
let_be darkness
semmitsem ldtsz

no_one_hides
csak a unitokat latod
no_more_secrets
teljes térkép

meleoresd

Pac Man Adventures in Time
Pacstats
belépés a bebug menibe
Getalife
egy extra élet
Missicnimpossible
gyorsabban mozgd ellenfelek
upcloseandpersona Vagy
bei
elsd személyd nézet
iaintscared
istenmod kil be

nagy Pac Man

es
pélyavalaszids
i jpoints vagy i it
palyaugras
killme

elveszled az dsszes életed
senselesswaste
elveszitesz egy életet

plankton

nincs zene az aktudlis palyan
steveaustin

lassii mozgds

kicsiPacMan
ihavenchonour
végtelen az életeid szdma

Sudden Strike
A jdték kiizben siman nyomd meg az
ENTER-tés gépeld be a kivetkezd kidokat.
**superman
A sajatcsapataid nem
**starcraft
99 darab szdnyegbombazdst kérhetsz
-
L&thaté

k harc kdzben

**staticfoq
kikapesolja a ,nofog” opeidt.

I lyd nézet

TEPos

Pozicid kijelzése be - ki

mprosebud

Kapsz egy hdmabilt

Kapsz egy hdmobilt

Egy kis lista a nem azonositolt csalasokrgl

(prébalkozzatok):

mpexor ,mp p

L Lot L

mpcam, mpbreach, mptriggers,
mpboyisuck, mppoly, mpfov, mplightadd,
mplightscale, mpcamera, mpwmpos,
mpwpos, mpsanta, mpteleport, mpelip

Deep Space Nine: The FALLEN.
A cheatmod engedélyezéséhez a kivetkezd
konzolparancsot kell beirmunk.
»set plyr.ds9_sisko
bcheatconsole true”.
Ennek szdvege mindig igy médosul, hogy
éppen melyik karakterrel jatszunk. A felsd
paranccsal Sisco csaldsait engedélyezhet-
jik, de ha Worf-al kezdjilk a jatékot, akkor mar
mddositanunk kella sort:
»set plyr.ds9 worff
becheatconscle true”.
Ezekutdn a kivetkezd csaldsok lesznek aktivak:
GoD
Isten méd
ALLAMMO
Osszes|észer
FLY
Repllés
WALK
Ujra jérds
GHOST
Falon atjdras
KILLPAWNS
elpusztita az dsszes ellenfelet az aktudlis
palydn.

Az F8 lenyomdsdvalvaltoztathatd a elsd és
harmadik személy(i nézel.

Ha a jaték system kinyvtarban megkeresitek
a userini"ésa default.ini* fajlokat, ezek bel-
sejében is elkdvethetink néhdny turpisségot.
Ebben sajatkedvetek szerint dfirogathatjaiok
aClass=PLYR.DS9_Sisko,
Class=PLYR.DS9_Kira,
Class=PLYR.DS9_Woarf, bejegyzéseket. A
fantiekkel Gjabb hangokat és karakter animé-
cidkat hivhattok eld.
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Gunman Chronitles
Inditsdtok a jdtékot a kivetkezd paraméter-
rel: -dev -console -game rewolf
Ezek utdn a kovetkezd csalasok élnek:
/God
isten méd
/Hoclip
falon dtjdras
/map x
palyaugrds (x a palya neve)
/Impulse 101
Gsszes fegyverés liszer
/Give x
targy megszerzése (x a targy neve)
/Hotarget
lathatatlansag

Palya nevek
takeoff
rusted
meltdown
highnoon
frontier
cinematicl
cinematic2
cinematic3
cinematicd
cityla
citylb
cityZa
city2b
city3a
city3b
endl
end2
mayanOa
mayanOb
mayanl
mayan3a
mayand
mayané
mayang
rebarQa
rebarlb
rebarZa
rebarzb
rebarie
rebar2d
rebarZe
rebar2f
rebarlg
rebarZh
rebar2i
rebar?j
rebarZk
rebarZl
rebarib
rebar3d
rebarde
rustl
rust2a
rust2b
rust3a
rustda
rustdb
rustdc
rust5a
rustéa
rustéb
rustéec
rustéd
rustia
rustTb
rustie
rust7d
rustle
rust8a
rust9a
westl
wast2
west3a
wast3b

westda
westdb
west5h
westéa
wastéb
wastéc
westéd
wastée

Lehetséges targyak
weapon_fists
weapon_gausspistol
weapon_shotgun
weapon_minigun
weapon_beamgun
weapeon_dml
weapon_SPchemicalgun
ammo_gaussclip
ammo_buckshot
ammo_minigunClip

item_healthkit
item_armor
player_armor
wvehicle tank

Hitman: Codename 47.
Myisd meg a hitman.ini* f&jit, majd ird be ide
az .enableconsole 17 parancsot. Ezek utdn
a ban a ~ billenty isdval
feltlinik a konzol, ahol a kovetkezd csaldsok
élnek:
Granted Wish
fé cheatkéd
God 1
isten mad
Giveall
minden fagyver és cucc
Infammo
drok ldszer
Invisible
lthatatlansag

Project 161
Akezddképernydn a NADA" szd beirdsa
utdn a kivetkezd csaldsok éinek:

Al

isten mod neked és a csapatod tagjainak
Allammo

végtelen [Gszer

Easy

konny( jatékmenat

EWww

minden ellenfélmeghal

Cultures
Myomd le az F2 billentydt és ird be
~funspeedup”.

Kétfutd labacska jelenik meg a képernydn,

melynek hatdsara felgyorsul a jatek

Halenyomod a ,P” gombot, pauzélddik a

prog asvi gra 3l 56D ',
Delta Force LAND WARRIOR

Nyomd le a ~ gombot és az elébukkand kon-
zolban a kivetkezd csaldsokat haszndlhatod.
Dru:

osszes |dszer

Kariya

orék lgszer

Roy

isten mad

Corbet

léthatatlansdg

Domi

légitdmogatast kapsz

dualcpu

dudl processzor timogatdsa kilbe
fly_up

repilés




Empty Web Site®
hitp://emptywebsite.com/

Nem is értem, hogy eddig
hogy nem jutott eszembe
felkeresni ezt a lelkidllapot-
nyugtaté site-ot. Itt ugyanis
minden megtaldlhaté ahhoz,
hogy kicsit ellazulj, és elen-
gedd magad a mindennapi
rohands kbzepette.

el gy Commss L

Legeldszdris nincs a
képerny6n semmi, ami zavarhatna, ugyanis — mint taldn at URL-bél is
kideriilt— ez egy tokires page (persze én meg vartam vagy fél 6rét, hogy
térténjen valami, mert azt hittem csak télt...).

Download the Internet
hitp://www.blacklung.org/features/download/download ie.htm|

Annyiinformécié hever mar szanaszéta Neten, hogy azt mind &tlatni és
osszefognilehetetlen. De
mivan akkor, ha Neked
minden kell? Nem akarsz
kihagyniegy arva hirfosz-
lanyt, egy képmorzsat se?
Akkor ezta webhelyet
Neked taldltdk ki, hisz
nemes egyszeriliséggela
nagy piros gombra kattintva
letdltheted az EGESZ
Internetet. Ugy, ahogy van.
Jo id6tbltést hozzd...

Rate My Picture.com
http://www.ratemypicture.com/

Megvallom Gszintén, amikor
iee| eldszor kerilitem ezen oldal
kozelébe, csak igen feliletesen
siklottam el felette, és nem

is gondoltam 4t a benne

rejld lehetdségeket. Viszont ma
mar... De mirdl is van szd tulaj-

donképpen? Van ittegy nem-
zetkdzi adatbazis, ahol barki
ember fia /ldnya bekildheti

a fényképét elbirdlds céljdbdl.
Ehhez csak ki kell télteni egy kis
kérddivet, meg néhdny adatot
megadnod magadrdl, és maris  L=ee -
varhatod, miként itélkezik feletted a nép. De Te is tudod ugyanezta kegyet
gyakorolni mdsok felett! Persze tovabbi bénusz adalékok is szinesitik az
oldalt, mint példdul egy chat, vagy hangposta.

MétrixNet
hitp://www.morpheus.hu/

A Métrix jott, |atott és gy6zott. Ezen nincs mit tagadni, Megreforméltegy
olyan piacot, amit mar szdzszor eltemettek és felélesztettek dtletek szintjén
(mertugye pénz az mindig volt benne). Es vildgszerte kitort a Métrix-ldz.

A film bemutatasat kivetden gombamdd szaporodtak a Neo, Morpheus,
Tumt;r nick-ek a neten, millidszémra jelentek meg a honlapok, s ez

csak tet6zott, amidta tudnilehet,
hagy 2 résszel fogjdk folytatni a
mozifilmet. Nos, egészen mos-
tanaig kellett varni arra, hogy
médfelett mddszeres internetes
oldalak keresd mechanizmusom
rétaldljon eme magyar gydngy-
szemre. Bdraz igazsdgot meg-
vallva mas matrixos magyar
lapotnem is ismerek, De azért
szamomra megfeleld mindséget
rakoltle az asztalra a lapot készitd Csibuk™ dr arra vonatkozdlag, hogy itt
is helyet adjunk neki. Mertmiis van az § weblapjan? El§széris eqy rakas
asszegy(jtott cuce arrél, hogy mitis kell tudnia filmrdl, a hozz4 kapesoldde
nevekrdl, utaldsokrdl. Vannak itt fejtegetések, forgatokényv részletek, cik-
kek, videdk, zenék, képek — széval letdlteni is lehet elég rendesen. Bar
jémagam kifejezetten rahellem a Matrix jelenséget (ami megcafolni Iétszu(
az orrom eldtt10g6 dridsieredeti film-
plakat — hallom a héttérbél, de vala-
mivel pukkasztani kell a polgdrokat... ),
ez egy jo szajt, amit ha értékelnem
kéne, egy j6 osztdlyzatot kapna (jon a
félév tgyis... ©).

(Majd én megpukkantalak hétulrél,
aztdn meg ellopom a plakédtod! —

My Own Email -- FREE Email with PERSONALITY!!
http:/iwww.myownem

Mivel ma mdr nem nagy kunszt
ingyenes levéllddahoz jutni, egy
ideig ugy gondoltam, hogy itt,
a SzosszeNet-ben is felesleges
foglalkoznunk vele, de aztdn
szépen lassan rddobbentem,
hogy ez rossz elgondolds. Ittvan
példdul az a hely, ahol 200 fajta,
és nem is akdrmilyen e-mail ¢cim
kézilvalogathatunk! Példanak
s okaért egy rovid lista, amit kisze-
mezgettem a kinalatbdl: @ pulp-fiction.com, @ dangerous-minds.com,
@imtoosexy.com, @ hehe.com, @ mystupidschool.com...

$2.JVC)

OMG!It's SKINtacular!
hitp://www.skinz.org/

Péar éve van kialakuldban,
és egyre nagyobb Gtem-
ben terjed el az az drven-
detes dtlet, hogy szabjad
testre sajat programjaidat
oly mddon, hagy kiilsdleg
kicsit tvaltoztatod, vagyis
egy Ugynevezett Skin-t
helyezelelrd. Nos, azt
hiszem, bemutathatom az
egyik legnagyobb skin
gydjteményt, melyben
0sszesen 14166 darab
lelhetd fel a lehetd legki-
lanfélébb kategdridkban.
Van itthdr FTP prog-
ramokhoz, ICQ-hoz, és
természetesen zenelejal-
szokhoz is. Bongéssz el
pér 6rat, mert hatalmas a
valasziék, és néha még jo
cuccokra is lelhetsz...

4
e
Siugeny o

e
PRI TR Dousery
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Andromeda.pmmf.hu

hitp://androm .pmmf.hu/docs/EgysorosHulyesegekPalotaja/main.html

ime az oldal, melynek cime: Egy-
soros Hillyeségek Palotdja. Nos
ez a készitdk altal sajdt magukra
ragasztott bélyeg igen summa-
san dsszefoglalja azt, amire az
oldalon szamitanilehet. Barez
taldn sokatoknak semmit sem
jelent, én azért elmondom, hogy
amikor bejétt az oldal és elkezd-
tem olvasgatniaz elsd sorokat,

" e andaals Tl
Dayoosos Hiipesdgek Daloide

Kolbdsz Online
hitp:/fwww.kolbi.hu/

H Elégrendesen rd vagyok dllva
“od azidiota Gtletekre, ha még nem
vettétek volna észre, és most
kivételesen elis magyardzom,
hogy miért. Eddig itt diszelgett
a Martin azon hangzatos kije-
lentése, hogy van 25 millio
weblap, amibdl jo, ha megné-
zed az 1%-dt egy emberditd
alatt. Nos, tényleg annyivan

kissé finoman szdlva is kuncog-
tam. Aztdn elkezdtem nevetgélni, kacagni, végll pedig mér a szomszéd
hazbdl széltak &t, hogy mivan. Nagyon bejdvds poénok vannak rajta. Bar
azis biztos, hogy egy jo pdratismersz mdr, de nem hiszem, hogy mindazt
az 1000 darabot megkézelitd egysoros marhasdgot hallottad volna mar, Van
itt minden témaban: Gzenetrdgzitds szévegek, utolsé mondatok, filmek, isko-
laibemondasok, érdekes nevek, és még rengeteg mas, amin garantéltan
szétkaparod magad az esztelen hahotdzdstol.

Szdke Nds Viccek!
hitp:/fw3.swi.hu/szov/

Miutdn kifordult beldlem a him-
soviniszta allat, egybdl rajdttem
milyen szajtokatis kell nektek
mutatnom... Azokrélaz artatlan
kinézeti, olykor igen kihivéan
nézd, tindéri, igéz szépségl
lanyokrél, akik ha fejben nincse-
nek mindig is ott egy kapcsolat-
ban, meg tgy az életben — de mi pont ezért szeretjik dket... Hatigen.

A cim elmond mindent. Menj, azt kacagd ki magad Te is, a rendszeres
frissitési oldalon.

DVD-Center
hitp://www.dvdcenter.hu/

Filmek, filmek, és filmek. Ha jel-
lemezni kéne az életemet, akkor
kb. igy tudndnk definidlni. Sze-
retem a mozit, szeretem a
filmeket, igy nem csoda, ha mos-
tandban azzal szérakoztatom a
jobb sorsra szenderdilt kollégai-

s ol pelslak, mintégen a csillag, és
ha mér rutinos réka révén ,szorfdgecc”, akkor elGbb utdbb kialakul egy
megfeleld védekezésimechanizmus a kommersz szenny ellen. Senkit nincs
szdndékomban megsérteni (per pillanat persze), de pont ezen megiontolds-
bdl gondoltam gy, hogy esetleg lesz olyan valakiis, aki drillni fog annak,
hogy van példdul Kolbdsz Online. En mér akkor végtam egy érdekes fejet,
amikor meglattam az oldal cimét. Na, mondom ez nekem vald lesz! Es

nem csalédtam... Hogy mitkell varnunk a kolbi.hu cimen rejtezé tdrsulat-
t61? Oridzsinal tajparaszt kolbaszt tesd! Mert, ahogy a site is irja, ha ma
mindségi hazikolbdszhoz szeretnél jutni, akkor az biza, ma mar nem megy
olyan zéikkendmentesen. A tdmeges gy4rtds kidlte az izt, a hangulatota
valddi kolbaszbal. A multkor nyitok be dvatlanul a konyhéba, és mit kellett
ldtnom? Hét a kedves térdeld és fészerkesztd urakat ebédelni. De nem
akdrmitdm! Finom dolog is az a szalonna skacok... ©

(Ha ,mé kiacc” benniinket, tedd teljesen! Pirospaprikédval gazdagon
hintett abdlt szalonna volt, ami mell§l csak a lila hagyma
hidnyzott..., de hdtazt mar
tényleg nem mertiik megkoc-
kéztatni, félve a konyhabdl
vald kilizettetésiinktgl... —
Sz.JVC.)

Elis hatdroztam gyorsan, hogy
legkézelebb meglepem dketegy
ilyen kolbdsszal, amit online
fogok megrendelni. (Tdmogat-
juk az dtleted Petil) Tovabbi
részletek a weblapon.

P IE TR s Eisgeny o

mat, hogy tizforré teaser-eket, és

trailer-eket mutogatok nekik tres perceikben. Aztdn rdjottem, hogy a DVD
nev( taldlmannyal mindezt a sajdt szobdmba is vardzsolhatom, és ezzelegy
teljesen djvildg nyilt meg eléttem. Es talén most mér tobbetek eldttis, és pont
nekiink fog kedvezni ez az inycsiklandozd site, ahol DVD van minden mennyi-
ségben. Eszrevételeim alapjan inkdbb a mélyebb ismeretekre, a felhasznalo
maximalis igényeinek kielégitésére mennek a fidk, amik megmutatkoznak a
remek lemez leszieken, Elérhetdk itt egy csomé mozifilmnek Vob-os forma-
tuma elézetesei, a férumban kiélheted mindenfajta grafoman hajlamaidat, és
természetesen van ittonline ,bot" is. Szerintem be fog jonninektek is!

Temetd
http:/iwww temeto net

Nos, igen nehéz helyzetben voltam, amikor
a szokdsomma vald hénap szajtja képzelet-
belicimét kellett volna odaadomdnyozniaz
ehavitermés valamelyikének, mertegyrészt
voltak it bitang jo diletek, masrészt, meg,
hogy dszinte is legyek: majd vértizzadtam, hogy valamiszemetek elé érde-
mes honlapra leljek. Nos, jon a totélbrutdl, a Lola T (€@ by Mdri¢), az Ultimate
Insult (€ by Guybrush), az &jdija, ami mindent it: temesd el szeretve utalt,

és utdlva szeretett felebaratodat, vagy munkatdrsadat, esetleg féndkddet.

A beléptetésirendszer utdn pontgyliujtés kezdddik, mely Ggy gyarapithatd
részedrdl, hogy gyakorta temetgetsz. Es o sokat. Ezekutdn a buznyakjaidon
vehetsz szép siremlékeket holmi daglétt macskak és szines TV-k személyé-
ben. Széval az otletistencsdszdr... Temess el barkit... Jové honapban meg-
prébalom elfbanyasznimagam a fold aldla Monkey 4 cikkem miait. Készi,
hogy velem vagytok... ©

Jimmy a kiraly
http:/fwww jimmyakiraly.hu/

Vérjl Alljmeg egy pillanatra, még miel6tt a képre néznél, vagy tistént izzitand klaviaturad, hogy bevésd eme szent
karaktereket a brézeredbe. Es bird ki rdhogés nélkiil azt, hogy azon fantdzidlsz, vajon milehetaz oldalon... Megmondom
az Gszintét: nekem nem ment. Egy drdga cimbordm e-mail-jében j6tt a cim, s Ugy feldobta azt az dimos szombat
délel§ttomet, amikor meglattam. Amigy maga szdjtnem érsemmit, és a Jimmy-rl szélé konyvet reklamozza, de ugy

éreztem ezta cimetnem lehetett kihagyni...
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w0l kezdddik az év" — gondolhatja-
tok,és én megerdsitem, hogy a lat-
szatellenére valoban jol kezdddik!
Rengeteg program érkezett (olvasoi
levél pedig decemberben a meg-
szokottndl kevesebb) ezértideigle-
nesen a Csevegd mostkétoldalra
zsugorodott. A vlaszokat Sheriff
térténeteibdl olléztam Gssze, ha
tetszik: fogadjdtok szeretettel, he
nem: kovezzétek haldlra az otlet
kiagyaldjat...

Hi! Latom, divat a torténetek mesélése
a Cseviben, szdval itt van kettd: Egyik
irodalom Grén a Buza nev( diak mokas
parbeszédet folytatott a tandmével. A
tanerdnek marvords volta feje a
rohBgéstdl, és utolsd, mindent elsépré
poénnal akarta lezérnia vitdt. De
eldtte megszolitotta: ,Buzikam!” Persze
becézniakarta, de nem éppen lgy
sliltel a dolog, ahogy akarta. Legaldbb
hérom percig réhdgtink folyamatosan!
A masik tirténet: Egy fickd mindig festett
hajjal jon be a suliba. Egyik nap szdke
volt, a masikon meg valamiundoritd izé.
Elekiro 6ran a tandr a szokdsos jelentés
utdn végignéz az osztdlyon, majd ezt
mondja: Matyus! Hat eddig sem voltdl
egy Adonisz!" Valaki hatulrdl ordit:
LJTandrur, ez milyen szin?!" Mire
§: ,Héttaldn a hdromnapos cékla
és tejberizs hanyadékra hasonlit.” Ez
sem volt semmil(...) Szevasz. D
»Imddja a mokds iskolaitorténeteket.
Nekiis van pér. Gimnaziumba jért,
és a biolégia érakat mindig nagyon
komolyan vette, merttudta, hogy
abbélfog nemcsak érettségizni,
hanem felvételizniis. Egyszeraleg-
nagyobb jegyzetelése kdzepette meg-
indultvele a vildg, szemeiokddtik a
csillagokat, merta mékas tandr drnak
ligy tetszett, hogy egy emberi comb-
csonttal mintegy golf-, vagy baseball
itdvelteljes erdvel hatba vagta &t. Bér
okle bsszeszorult, a belé nevelt tisz-
telet megéllitotta, nem torte 6ssze os
nasale-jat (latin: orrcsont). Ugyaneza
Lnemzetnapszdmosa” megtette vele
aztis, hogy év végén, az utolsd drdn,
amikor mar mindenkitudta, hogy
milyen jegyet fog kapni(simén 6tsre
allt) kihivta felelni, és csupa év eleji
anyagbdlfaggatva lépre csalta. A nyil-
vanvald jdindulatellenére sem tudott
négyesnélrosszabb jegyet kapni—
még ma is emlékszik mivel hiztak
csdbe (a petefészek bﬁl apetesejt

egyszermajd felnd az ebadta nebulg,
és nem biztos, hogy addigra mindent

tarsuljon még mindehhez lelkes
kakedv, szerencse, rengeteg uj

elfelejt — se Iét. serosszat. Orék sza-
bély, hogy akinek nem inge ne vegye
magdra, de ,azé": Reszkessenek az
idiota tanergk!”

Udv neked (és mindenkinek) Sz.JVG.!
Mostkapsz egy levelet sok értelmesség-
gel: 1.) Déntdttem: elegem van az Gjsdg-
arusombdl, ezentdl nem veszem meg
az 576 KByte-ot. (Na mostmeglepddtél,
mi?)

JRémiilten vette észre, hogy golyd-
all6 fakabatjarél ma reggel megfe-
ledkezett. Iddt kellett nyernie, hat
elengedte file melletta sértést...”

Na és miértis nem veszem meg? Mert
eldfizetd lettem!!1:)

0, ha tudta volna az a mésik,
hogy hajszdlnyira volt mér attél, hogy
eldrantsa fegyverét...”

{...) 2.)Mas: tudom szeretitek a mokds
torténeteket: 1-2 hete osztélykirdndu-
ldson voltunk. Szokdsomhoz hiven a
tdskdm nagy részéta kordbbi576-ok fog-
lalték el, Mivel el6tte nem voltidom elol-
vasni, a vonaton olvastam ela Csevit.
Nagyon tetszett. Otttartottam, hogy mds
letta szaga az Gjsdgnak. Nekidlitam
szagldszni (vesztemre), hdatha meg-
érzem. Mivel nem éreztem nagyon,
j6 sokdig szaglasztam. Aztviszont
nem figyeltem, hogy hol szagolgatom.
Ponta képet(!!!) szagolgattam (ami
tudjuk milyen), amikor odalépett az
osztalyiénak. Eszrevette, és fél dran
vagyok. (Kitaldlhatod a vegeredrnényt )

~Azidiéta Gvdltézés kdzben eszébe
jutottak indidn bardtai, akik az orruk-
kalnemcsak olvasnitudtak...”

3.)Nagy gondom volt, hogy hogyan ejt-
sem kiazt, hogy 576. Mivela haverck
miatt Ggy maradt meg bennem, hogy
Sthetvenhat igy mondtam az Ujsdgosnak
(csak dlit és nézett, mit akarhatok?).
Szdvallégyszi, vdlogasd ki: Gthetvenhat,
cthéthat, Gtszdzhetvenhat, vagy més.
Igaz sok a ,hile” Gjsdgos, de mostmar
mindegy. 4.) Akér hiszed, akdr nem, de
eszembe jutottatok a kardcsonyfa alatt.
Mostle is irom: Boldog Karacsonyt!!!
{kicsit megkésve ugyan), Boldog Uj Evet
Kivanok!!! Vagé Zoltdn

«Nem szerette a logikai feladvanyo-
kat. 0 nem a szamok, hanem a
tettek embere volt. Miért ne hivhatna
Uloboleny egyszulott fidt,csak ahogy

nem kézvetlenilap
hanem ,kdztes dllomasként” — mint
mondta mestere: a hasiiregbe keril)
de az év végiotost marnem ,érde-
melte” emiatt. (A célkereszttisztdn Glt
aparaszthomlokan, mégsem huzta
meg a ravaszt...) Hogy miebben a két
torténetben a humoros? Annak ide-
jén & sem taldita annak, de most, hogy
nyomtatdsban is megjelenik, nagyon
mulattatja, merttanitéja biztosan nem
gondolta 26-27 évvel ezeldtt, hogy a
szadista jéindulatat kitdrja majd egy-
szerorszdg-vildg eldtt. (,Gyaldzatos
tetteknek Wanted-tablan a helyiik —
mertirva vagyon, hogy lesujt majd

az okdl, és elddrdiil a pokolnak fegy-
vere.")Sok pedagdgus felejtiel, hogy

K aszdjdn: KByte-nak?"”

Szia Sz.JVC.! Egy nagy-nagy 576
rajongd/vdsarld vagyok. Megmondom
dszintén borzasztoan érintett az elfzo
fdszerkeszto tdvozdsa. Magamban
héb&ragtem, hogy soha t3bbé nem
veszek 576-ot, ugyanis féltem, hogy
tobbé nem fogom aztkapnia pénzemért,
amitszeretnék. Kellemesen csalddtam!
Ugyanalyan j6 az djsdg, mintvoltés
ez sajdt magam szegénységibizonyit-
vanya, ugyanis totdlisan tele voltam
negativ elditéletekkel, minden ok nélkil.
Szerintem sokan voltunk (1) igy ezzel.
Végezetilszeretném Meked és az egész
kialakuldban lévd csapatnak kivanni,
hogy valésitsdtok meg azt, amit akartok,

eldfizetd, és a lehetd legkevesabb
fennakadés. Eqyébként rohadtul nem
gondoltam ezelétt 2 hénappal, hogy

igy fogom dicsémiaz Gj576-ot,

de hat megérdemli, Udv.: Stop1975

A vdrosba ldegenkenterkezlek Am[-
kora Saloonb denki
azonnal nekik esett. Uh‘stték vagtak
egymdst, néhdnyszor Coltjaik is fel-
ugattak az éjszakaban. Mdra méara
varratokat kiszedték sebeibdl, séta
jaromesontja is dsszeforrt— a halot-
tak sirjan g ok éktelenkednel
A kocsmaba amikor belép, a tisztelet
jelekénttobben a kalapjuk karimdja
ald béknek, (ugyanazok, akik régen
csak kiptek)... Megmutatta nekik,
hogy tokés gyerek, baramikorerre
gondol, még mindig sajognak azelsd
csata szorongatd emlékképei...”

Szia Sz.JVC! Mdr elég régdta vevije
vagyok a szamitdgépes Ujsdgok kirdlyd-
nak (nem, nem a...-nak hanem nektek
0, fejbl most nem tudom midta. lgazdn
biiszke vagyok rad, hiszen mikor te vet-
ted dtaz Ujsdg irdnyitdsat, mar-mérazt
terveztem, nem veszem meg tébbet...
De adtam neked esélyt, és nagyon-na-
gyon kellemeset csalddtam benned. Az
Ujsdq a régifényében tindokal, ha nem
jobban. Kedvenceim a sportprogramok,
igy elészor mindig aztolvasom el Az
én véleményem szerint a legjobb lagja
az 576 teamnek Adam. Lehet, hogy ez
azértvan, mertjolirja a sportprogra-
mokat. Mas: A boritdk egyre jobbak, a
decemberi baromijél néz ki. A decemberi
bevezetdben aztirtad, senkiirdsaba nem
érzddotta kardcsony. Szerintem meg
lgen Elegge nagy pontszamokat osz-

bG

Aot

A Csevegdt mindig elolvasom, képzeld
megddglotta kutydm. Hd olvaséd
Krisanot
.A pultndl megéllva, a tikérbdl figye-
led éberségét! Ingerelnia sheriffet jé
mdéka ugye? Megporgeted a lasszod,
kézben bemutatod Gsszes kartyatrik-
kodet, feldobsz eqy érmét, és atlévad.
Nyugikispajtds, ldtott mdr d ilyet, sdt
killdnbetis! Duplacsdvijével az asz-
tal alatt, mar amikor beéllléiaképbe.

g ahldogt

Hit held didr Janos! Tegnap megvettem
adecemberilapot, és buzgd olvasdsa
utdn csomdminden eszembe jutott, amit
meg akartam osztaniVeled. (...)

. Pérbajra hivod, vagy csak inni
akarsz vele egy j6 nagyot?”

95/5-ban eléfizettem. Mondhatni megél-
tem egyets mdstaz djsdggal. Anno Zolee
tavozdsa nagyon lelombozott, utdnna
CoVboy az elsd néhdny alkalommal még
nagyon répa volt, de aztén belelendilt.
Amiaztilleti Ot marsoha nem tudtam
annyira megkedvelni, de azértszines és
jépofa alak volt. (...

..Zoiee apé még tudta azindian
var at,ateh fill peﬂlg az
volt, bdrhol is lebeg most a préri folott
szelleme...”

De aztdn jottek a gondok, és ugye tudjuk
miletta vége. Sajndlom. Oszinte leszek:
99-ben méreqyre s2@r@bb @k lettek az
ljsagok, a 2000-eseknél ez kiteljesedett.
Akkoriban mér nem voltam eldfizetd, és a
2000/2-estmércsak azértvettem meg,
hogy meglegyen egy példany a 100 olda-
las verziébdlis. {...)

+Aziddsebb majnagyobboddsban
szenveddk ezt nem igy lattak, a rozsa-
szin kédben nekik minden szép, és |6
volt— aztén nagyon nehezen menta
kij6z

kérd 6aaiazném meg. J6-jo jaték Gnncn
de azért, hogy minden iddk legjobb jatéka
lenne, aztkétlem. Legaldbbis a képek
alapjan. Egyébkénténis a k.a.v (kép ald-
irdsok vissza) csoportba tartozom, Sze-
rintem ez adta az Gjsdg pikantéridjat.

De végiilis a ti beldtdsaitok szerint kell
déntenetek, nekem, mint laikus olvaso-
nak, nem sok beleszéldsom lehet. Oril-
jek, hogy ennyi pénzértegy ilyen jo
tjsdgot kapok... Mindannyiunk sajna-
latdra itt most elfogyottaz e havileve-
lem... Ne szomorkodjatok, Janudrban
Gjra irok. Mélységes tisztalettel: Shev
+Odamennek az asztalukhoz, és elé-
juk tolnak egy poharat, ,nesze haver
igyal”... § tudta, hogy egyszer j6
ivécimborakka valnak, csak a korsé
utdn nehezen szokjak meg a whiskys
poharat... J6, hogy hozta maga

Na tehat jott a véltds, (kozben a
00/04-et még megvettem), legkdzelebb
a00/08-at szereztem be. Hejhaij! Total
mélypont. Mar ne is haragudj, de... széval
természetesen a csevegdvel kezdlem és
valamiborzalom volt. Haldlhangulat, ész-
bontdan sz@r, idegesitd poénok, ugatds
és veszett védekezés. Ahogy minden
mésodik 526 mtigé beszurtal valami
egyszavas marhasagot, hdtaz teljiesen
kiboritott. Akkor temettem a lapot, azt
gondoltam, innen mar nincs visszaut.

»Fentebb mér megiratott, hogy a
kezdd ismerkedésben repkediek a
kékemény pofonok. Okbllel ziztak,
be egymas lagy részeit, vordslott
azingiink, és iszaposan ragadta
sanguine terra rubet (véraztatta fgld)
csizmdjuk alatt...”

Mostansdg ilyen 576 hidnyom volt, és

eztaz Adam gyereket? Bar hozhatott
volna egy Evétis, de majdcsak réta-
ldlnak! GyZ kid még sokat szerte-
lenkedik, a zongorista kalapjétis
atlovirendszeresen... de haté mar
csak ilyen,— tobbek kozdttezértis
szeretik...”

HajSz.JVC.!En egy dolgotnem szere-
tek! Ha valaki beszélvalamit és kozben
méds témadra valt— eztutdlom! Az djsag
kirdly, képzeld hozott a Miki csokit, kara-
csonyra citromot kértem.

hatk ykor Ggyis j& szokottlenni
aleosztds, hdt csak megvettem. Mar
megint mik dertltek ki?... Elment TJ,VZ,
szdval az utolsé hirmonddk is.

Nem kdréznek mér tetemeik felett
az orids madarak, a feketeruhds,
levette a méretet rélukis...”

Es lass csodat, mégis tetszik! A Csevej
[6pofa, normalis levelekkel és vélaszok-
kal, a cikkek pedig hatdrozottan jok!
Ugyan még csak parat olvastam el, de
ez nagyon igéretes. Tény hogy mas lett
alap érdja, de az djak jszinthoztak,
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és jolcsindljak. Nalam a kéttop Uriel és
GyZ. (bér aztnem értem, hogy kaphatott
a Grines 99-et... te j6 ég!) Uriel hangu-
latos cikkeket ir, GyZ pedig szdrakozta-
téakat. Mindkettd élvezet. (...) Hat-hat,
lehethogy tudnék még imi, de egyeldre
asszem ennyielég lesz. Minden jdt, meg
persze BUEK!:) _under_

~Hmmm. Hintaszéke nem hintazik,
és kalapja orrdra csiszva imitélja,
legfébb elfoglaltsdga a tespedtsem-
mittevés. Parkolédrahoz kétozdtt lova
horkant, majd toppantva jelzi: Hé!
Egy sheriff nem alhattétlenil hivatala
eltt. Nyughass fehérsdrény! Sarkan-
tytja mér alig vdrja, hogy békédhesse
oldalad.”

ui.: ,SZJVC: tigy néz ki mint egy profi
bigdmista, igyhogy dva intem a jelenlegi
feleségét.” emléxel? hhhjjaaaaahhh azok
arégiszép idok! Es még azéta se lattam
azta stabfotét! Tegyél mar légyszifélre
nekem egy 94/7-8-as szdmot mert egy-
szer Ugyis eljovok érte! ui2 : udjdk egyal-
taldn a mai emberek, hogy mitis jelent:
SzJVCT:-)

Mér meginta nosztalgia illatat hozza
felé a szél! Hogy miért hihették az
akkoriképérdl, hogy profi??? ©Most
meg irfavdgd... ,Osszegyiirve élesz-
tette az a plakdt— taldn egy kandallé
tiizét. Senkisem tudja mivolt rajta,
madra csak legenddja é1." — Azthiszi,
tabortiizek fényénél néha-néha, még
felidézik jelentéséta beavatottold
man-ek...

Udv kis fehérfondk és stabja!

Vagyis Sherift, és a segéd-sheriffek
— maradjunk ennyiben!

Tegnap kaptam néhany mailt bardta-
imtdl, miszerint mindenképpen vegyem
meg az 576-ot.

Mivel bardtaim ismerik érdeklddési
kérom, gondoltam az Ujsdg tele van puc-
cos nénikkel.(Hhhhr....)

Tovdbbolvasgatva a leveleket kiderdlt,
hogy nem nénikrdlvan szd lezser sem-
miben, hanem mostvagy Envagyoka
Cseviben, vagy valakivisszaéla neveim-
mel. Na mond marl 32 évesen bekerdl-
tem a Csevegdbe. Nagydolog? (Azdta
mdrbekereteztettemn az oldalt. lttlég a
falon.-:)) ) A munkaidd ment tovabb, tal-

éltink egy Polgarmesterilatogatdst, meg-

volta protokoll, elkattintottam néhdny
tucatfényképet, a digitalissal is készitet-
tem néhdny jpg-t, aztdn idultam haza.
Utkdzben véletlendl betértem egy Ujsé-
goshoz, (tdbb mint egy rohadt dratmasz-
kaltam 4 pavilonon keresztdl, mire az
5.-ben kaptam végre!) és megvettem a
lapot. Csak azért, merta boritéja meg-
tetszett. Haza érve leditem, és olvasgat-

teg fontos infdt! (Mér elkezdtem gy(ijteni
.Gket”, mérmint a gilisztakat!) Es igen!
Valéban az En leveleim vannak ott! Majd'
4 hasab! Majd egy egész oldal! (Igen,
igen, igen! Ez az!) Es vannak puccos
nénik is! Készike! Gondolom igy volt
Neked egyszerdibb. Nem kellett annyit
irnod. (Karacsony eldtt logunk egy kicsit
mi?!) Na jo! Ha gondolod, irhatjuk egyitt
acsevit.-)) Bara kommentdrod megle-
pettegy kicsit. :-))) Elis kildtem az Ggy-
védemet. A fenébe!! Es amikor kérdezte,
hogy mibajom van vele, megmutattam
neki, amit irtal. Mégpedig, hogy rongyos
20%-ért eldrulja az Ugyfelét, akivalahol
abaralja is volt. Erre megsértddott és
aztmondta, hogy gy beperel Téged,
hogy 620 évig ingyen dolgozhatsz majd
alapnak, mire kifizeted a kamatokat.
Aztan kezdheted a torlesztést. lgyekez-
tem megnyugtatni! Mondtam, hogy van
elég bajod, mivel fiszerivagy, mega
Csevilis Te irod, és néha rep.szimekrdl
is irnod kell, igyhogy van elég bajod igy
is! Es killdnben is beraktdla Csevibe 4
hasdbon. Annyit sikerdlt elérnem, hogy
hajlandé peren kivil megegyezni Veled.
Mondanédm a feltételeket!

1.Te és a stdb hozzdjarultok, hogy
elffizessek a lapra!

2. Tovabbra is igy, vagy még jobban
szerkesztitek a lapot!

.Ma nem volt kedve atkiildeni a mas-
vildgra tdrsalgo felét. Képottegyet
félre a porba, aztdn elfogadta annak,
feléje nyujtott kezét. Kemény szoritd-
saban ottvoltaz (izenet: ne alkudoz-
zon az, kimég egy perce héldlkodott!
Es haezek utdn,nem 4llnd szavat:
csizméja orrdvalrigja szétv@|@ gat.”

Ha ezeketteljesited, akkor elvan felejtve
ez a kis maldr. Na ismét hosszura nydl-
tam. Be is fejezem. Még csak annyit dgy
komolyan: elég régota nem iszom alko-
holt, de a szokdsos kdlydkpezsgd ada-
gombdl 1-2 pohdrral Rad, Rétok, és
Akik kdzel dlinak a szivetekhez egész-
ségére fogok felhajtani, azon a szil-

kezel ebben a kiképzésben, de remélem
Te sokkal jobban fogod birni, &5 téged
nem kell levéltani egy ideig. Ezt mdr csak
azértis mondom, mert most kezdelek/
kezdink csak igazdn megszokni/meg-
szeretni. Hatakkor kdvetkezhetnekisa
kérdések: -Hogy készllaz Gjsdg? (nem
kellannyira részletesen, elég cimszavak-
ban felvazolnia helyzetet. Erre a kérdé-
semre a Cov nem valaszolt, igyhogy Te
prébald meg, légyszi!)
,I|h ill6k és indidnok P
atvergfidve, az Uj programokat meg-
hozza a postakocsi, mely szallit-
ményt, a valogatds és elosztds utdn
kiadja szakértGinek elemzésre. Miu-
tén 6k megallapitjak, hogy mia dér-
gés, papirra vetik a megadott szamu
karaktert,|Gnek hozza képeket, és

egy ekkora ,minibakira"! Szerencsé-
jiikre kevesen,— mar kozel sem olyan
égbekidltd blin, minta juliusiszdm-
ban voltbdrmiis! —, mertakik felkap-
tdk, azok liveges szemmel meredtek a
vérosben jatszé naplementére...”

Hdadat, ugy nézem, megin' dél belélem
a karakter, de nem baj, kibirjuk... Hehe,
téik j6, hogy visszaraktdtok a CS képre-
gényt, nagyot dob a hangulaton. Ezeket
egyébkéntkirajzolja? Talan Martin? Vagy
Te? Esetleg a Net-rél szeditek le?

A prériszilGtteként, semmit sem
gylléltjobban a felesleges
szdszaporitdsnal... Martin, az arany-
mosok gydngyfény-szemdi tudds pro-
kdtora, unalmas estéiegyikén marirta
képregény torténetérél... Meg kellene
} i, visszalapozniaz elsé képre-

eztvisszaviszik. A sheriff nekiall, és
elkezdikijavitania formedvényeket,
olykor-olykor eléfordult mér, hogy
majdnem djrais irta azokat, (mert

ha ,vacakot” engedne ki kezei kdzil,
akkoris rajta vernék el a port)...

Ha gy gondolja, hogy készen van,
akkor dtkeriil az egész a grafikus asz-
taldra, akia firkdlmanyok kéré rajzolja
rémalmait. Amikor mdr & is végzett,
akkor kovetkezik a levildgité, majd
anyomda. Ezek utdn egyszer csak
azon kapjak magukat, hogy: .jé,a
coyotok mar megintaz alkotdsuk
kottafiizetébdl dalolnak éjszaka a
Hold felé”!

(...)Na,a Gy.Z. megin’ nagyot alakitott!
Ilyen nagy marhat (nem szdszerint) még
életemben nem lattam (csak multkor
a tikérben...). Na, ha eddig hidnyoltuk
a humort néhdny cikkird iromdnyabél,
akkor §, meg az Uriel és a KeFe (nem
tudok WordPad-del téemmet imi, mint
mdr mondtam) biztos pétolidk. Egyébként
mostszélta tesdm (itt Gl mellettem, és
tanulja a fizikat. Tudvalevéleg a tesém
legjobb elfoglaltsdgai kizé tartozik, hogy
akkor jon le hangosan tanulnia nappa-
liba, mikor egy fontos ,Ozleti® levelet irok

veszieri éjszakdn. (Ha igy is megfelel)
Tovébbé Kellemes Kardcsonyi Unnepe-
ket, és kiemelkedd eredményekben gaz-
dag boldog (] évezredet kivanok az 576
stdbjdnak, és csalddotok Gsszes tagjai-
nak! Maradok 4 hasdbos Ely tisz-
telettel: Sdreg Istvdn (Sir Lajhar)
+Azindidnok tudjdk, a tizes-vizet
szeretik a segitd szellemek.
Kolyokpezsgd, és szalmaszél, ehhh!
Whisky-csatdban szerzett sebekre
jelentgydgyirta jokivansdg!”

Szia Szjve!(...) Most, hogy jobb
kezekbe kerlltaz irdnyitds, rd mertem
szannimagam, hogy Geronimo néven

tam a bevezetSt. Nahat! llyen t
hangulatd irdst mér régen nem olvastam!
llyetis tudsz??! (Oregszel).

"A tdvolba mered, és régi emlékek
képét pergeti szeme elGtt. Megidézi
ifjisdganak féktelen hevét,
—mosolya szdja szélén jelzi, 6 még
nem érzi,hogy elérte volnaa
delelét...”

Mindig meglepsz valamivel! Innen nyo-
més a csevegd. Na ezért szeretem ezt
az Gjsdgot! Mindig megtudok valami djat!
Most Pl. a gilisztékrol tudtam meg renge-

kildjelek ideggydgyinté igy vivva
kimagamnak a vildg legidegesitibb
embere cimel... Namarmost: szegény
CoV-ot zaklattam mindig havonta kb.
10-20 levéliel tgy, hogy feltettem neki
kérdéseket, d meg azthitte, hogy ha
megvalaszolja Gket, akkor egyszer csak
kifogyok a kérdésekbdl, és nemsokéra
abbahagyom... Hat tévedett, és szerin-
tem én idegeltem kiannyira, hogy végal
nem birta tovabb, és inkdbb kieszkdzdlte
alevéltdsal. Hatakkor mostelis érkez-
tink ahhoz a pillanathoz, mikor Te kovet-
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a ked' ljsdgom foszerkesztdjének,
és dltaldban mikor éppen kitaldltam egy
marha jo mondatot, akkor kérdez télem
valami baromsdgot.

Ezazérzés,ismerds nekiis, csak
nekinem a teséja szokta megkavarni
a gondolatait!

#Eldszér, még tétovazott, hogy mit
csinéljon a gondolatkeverdvel...
Aztan a lehetd legegyszerlibb megol-
dastvdlasztotta: lelGtte!" @

(...)HO, mostjutott eszembe, hogy
nemtom’ mennyire vagytok beleesve
a legendas szeptemberi szdmba, de
azértjd lenne, ha belekukkantandtok a
novemberiszdm .elkoszondjébe”, mer'
kériilbeldl ez all benne: ,Mindannyiunk
sajnalatara most elfogyotta SZEPTEM-
BERI576..."- idézet vége. Lehet, hogy
én nem értem meg zsenidlis gondola-
taitokat, s csak igy probaljatok az
idd muldsatlelassitani, de nem
novembert kellett volna imi szeptember
helyett? Ez csak egy kis gonoszkodas
volttélem, de ti dgyis sz(kében
vagytok a gonoszkoddsoknak, gondol-
tam ne legyen ma’ hidnyérzetatek!
Tesztnek szdnta, hogy megtudja, az
olvasék mennyire kapjk fel fejiket

gényhez, és elolvasnidjral”

(...) Magyon szerencsés, hogy minden
hénapban kétnappal elibb jelentek meg,
mer'nem kell egy egész hénapot varmi
a kovetkezd szdm megjel Sig. Mi
lesz a végsé megjelenésiddtum? Engem
abszolutnem zavar, ha a Csaviben csak
a,m{" utén irod le arrdla véleményedet,
de azisigaz, hogy akkor nem kell keres-
gélnia levélben, hogy mire is céloztdl
utdna, hanem egyszerre elolvashatjuk
rila a kommentarodat.

Azértsem fogja kiradirozni, amit
eddigirt! Az elsd Csevije utdn
acsipdbdltizels technikdjdt sokan
kifogdsoltak, igaz, akkor szertelendl
tiizelt mindenre, amiéltés mozgott,
(fentebb irddott, nekiestek, nem tehe-
tett mast), és ezt sokan (még & is, mert
egyébként mas ,harcmodorhoz” szo-
kott!) nehezen viselték. (...)

Jaigen:itt én most dssze-vissza fecseg-
tem mindent, de a sok marhasdg magatt
oftlapul az igazsdg, azazhogy én teljes
mértékben mellettetek dliok és timogat-
lak benneteket! Bar ebben a levelemben
megprébaltam ravildgitaninéhdny apré
bakira, ezek mégsem annyira égdk,
hogy vérben forgd szemekkel rdtok
rontsunk néhany baltaval/lancfirésszel.
De azértj6, hogy lehuliott réluk a
lepel, és most ki tudjdtok javitani Gket.
Gket? Nem is volt olyan sok! @ )
wKevesen tudtdk rdla, hogy kébor
indidnok, egyszer még tomahawkot
(vagy csdkanyt?)is akartak a fejébe
dllitani! Aztdn az Gsdk intelmének
ellenére, skalpjatis kockdztatva meg-
latogatta a Topic-tavak vidékét is.
Szétnézettés latta, hogy nincs
értelme keresgélnie ott barmitis. Mér-
gezettszellemek halott vidéke az!
Hagynikell Gket, tomboljanak, ha
akarnak, (,bolondlyukbél bolondszél
fiij"). Kézben megtapasztalhatta azt
is,hogy a kevés hiba is nagyok sok,
ha azokat szdndékosan keresik!"

Na Szia! Geronimo U.i.: Sok szerencsét!

Készdnia tobbiek nevében is!

Ennyifért Sheriff térténeteibdl az e
havicsevegGbe. Ha tetszett, akér foly-
tathatjuk, ha nem, akkor a feledés
homalydba meriil— mintminden, ez
is csak rajtatok malik...

Sz.JVC.
szjve @576.hu



| FUR FIGHTERS

Erdekes ellentéteket vonultat fel az Acclaim minden platiormra megjelend jétéka a Fur Fighters. Hiszen a f6h6sdk

| cukikis sz6rmok babak, akik nem altallanak fegyvert ragadni, és lehetnek 6k barmennyire is cukik, de kegyetlenil
meg fogjak adni a vilagnak, amit érdemelnek. llletve a vildg azon részének, akik kétdzkddni mernek, mert 6 féhdsiink
egy kiképzdcenter szerves tagsoraba tartozik. Innen rabolja el a gonosz Viggo tdbornok a csemete korban lévé
allatkakat, hogy gigantikus méretd zsaroldsba kezdjen. Nekiink meg végig kell ugraini és 16voldozni ezt az amiigy
nem éppen komoly hangvételre vett iigyességi/ akcid jatékot.

STUPID INVADERS

Franciaorszag bard hely. Ezt mdr sikeriilt a fejembe vésnem az évek sordn, hiszen az igazdn emlékezetes

cimek, formabonid Gtletek, és rendhagyd megvaldsitasu jdtékok sziil6hazéja is egyben. Jelen pillanatban a Xilam
fejlesztdcsapatardl targyalunk, akik mondhatni egy az egyben lemésoltak az azonos cimmel szerepld rajzfilmsoro-
zatot, és eqy 4 CD hossziiségu kalandjatékot pakoltak le az Ubi Soft segitségével az asztalra. Van egy bajosan
debil, sajatos, és tipikusan (rajz)filmes gegekre épité hangulata, hisz rengeteg benne a jo mindségl tvezetémozi. A
térténet pedig azokrdl a Féldre szakadtidegenekrdl sz6l, akik végre szeretnének hazajutni, 4m az utolsé pillanatban
mindig kdzbej0n valami (szokas szerint)...

"] gar
i QUAKE Il - TEAM ARENA

A csak internetes jatékra tervezett Quake 3 is megkapta az elsd hivatalos kiegészitGlemezét Team Arena cimmel,

melyben meglepd médon az original véltozat vélelmezett hibait, hidnyossagait szandékoztak javitani a késziték.

Mivel mindenki masban tiszteli az @ first person shooter Istenét, igy nem akarok olyan hangzatos szavakkal élni,

hogy ezzela kis pakkal az id Ujra a cslcsra repiti a jatékdt, mert fél6, hogy a CS, vagy UT fanok hada séporel. Az

biztos, hogy lesz benne 3 0] jatékmad és felvehetd extra, 1 djfegyver, 12 pélya — amiknek a killén érdekessége,

hogy bitang nagy nyilt terileten jatszédnak, igy akdr 64-en is lehet egyszerre nyomni — és a legnagyobb Gjitas

? afragok pontokra vald cserélése.

KINGDOM UNDER FIRE

Egészen 2001-ig kellett varni a pillanatra, hogy egy koreai csapat— nevezetesen a Phantagram — fel tudja kavarni

a jatékok alldvizét, és a Kingdom Under Fire-rel egy hibrid programot eldallitva, ellopkodja mindenki llat. Mert
mirdlis van sz6? Hat kéremszépen, nem kevesebbre tessék felkésziini, minthogy valdsidejd stratégiai programot
teccenek majd jatszani, méghozzd RPG kontdsben. Igen, igen. Valahogy Ugy kéne elképzelni ezt az egész mokat,
hogy adva vagyon a piciny bazisunk, ahol épitkez(ink, fejlesztgetink, majd elindulunk a karaktereinkkel. Betériink egy
barlangba, ahol mar nem épitkeziink, nem is fejleszigetiink, hanem harcolgatunk. A'ld Diablo, vagy Baldur's Gate.

Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltési lista
1. WWTB A Millionaire (Eidos) 1. The Sims (ER) 1. Diablo 2 (Havas)
2. Champ. Manager 00/01 (Eidos) 2. Roller Coaster Tycoon (Hashro) 2. Oni (Take 2)
3. (&C: Red Alert 2 (EA) 3. WWTB A Millionaire 2nd (Disney) 3. Serious Sam (TBA)
4. The Sims (EA) 4. The Sims: Livin Large (EA) 4. 03: Team Arena (Activision)
5. The Sims: Livin it up (EA) 5. (&C: Red Alert 2 (EA) 5. Fallout: Tactics (Interplay)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Baldurs Gate i (interplay) 6. Unreal Tournament (GT Interactive)
2. Diablo It (Havas) 1. Age of Empires Il (Microsoft)

3. Planescape: Torment (interplay) 8. Deus Ex (Eidos)

4. lewind Dale (interplay) 9. Alpha Centauri/Alien Crossfire (EA)
5. Heroes of Might & Magic il (3D0) 10. The Longest Journey (Funtom)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UISAGARUSOKNAL: FEBRUAR 14-TGL!




E JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT ANNAL TOKELETESEBB 30 ELMENYT,
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!
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Teljes figura valasztékunkat
megtaldlod boltjainkban és a

www.576.hu honlapunkon.

Major Maxim Sydney Savage
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