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Rendeléskor rézsaszin postautalvanyon fizess be
cimiinkre (1389 Bp. Pf:132) onmyiszor 100,-Ft-ot,
ahény djsagot lGl‘GLi szeremél + o postakiltseget és
az utalvany hatoldalén tolslhats megjegyzés ravatba ird
be @ kirt lapok megjelenési szomét. Fontos!

Ha a postakiltséget E odod hoz16 o rendelésedhez,
i IIIIG“ iildeni o kért djsagokat.

Az 576 KByte

(+ postakiltség*) hnll]al'nkhan megvasarolhatdk vagy
a csomagkiildd szolgalatunktdl megrendelhetdk.

576 KByte 1999-2001-es
sxamai eredeti dron
(+postakdltség) megrendelhetdic
illetve megvasarolhatbk




/_ Egy hijdn, egy tucat

ragaszlottformatum KByte kész(ltel az elmulttizenkethonap alatt. Megédlmoddinagy
reményeket fiiziek hozzd, hiszen tdle vartak a piac viltozdsaira a vélaszt, p bbana 100
oldalra noveltterjedelemben léttak az ldvizitd megoldast.

A nagyobb oldalszdmmal (amimar dnmagdban is oka az okozatnak) azonban nivekedettaz
Ujsag eldallitasara forditottids } az ljsag jArulékos kiltségei, 65 ezek utdn marmi
sem volt,lermészetesebb”, minthogy jelentdsen megndtiaz eladdsidris.

Eltolddottaz iranyzék, és az addlgr‘a mar|61 bejaratottcélpiac valahogy nem akartmagatol
utdna kiszni, rdaddsul len fehérterdleten még nagyon cél volthovd,a
szikrazd lényben ragyogé homezén — napszemiveg nélkilithzérek modjara pufogtattuk el
vaktdban a municiét,

Tetdzte aban,ahajban hr.agy atabornokok nem tudtak 6sszefogn| és egy irdnyba hizni-

,ezérta stratégia kudarcaért felelds, lt, s vitte

avezérkarat.

Az sem tdmogatta — az djjééledésben dhitott,hagyjatok békében dolgozni” hangulatot,
hogy a tévozott stratéga hivei, Iépten-nyomon palotaforradalmat akartak szitani.

Kissé kusza, ellentmondésokidl sem mentes, de az 576 torténelmének aranylapjaira egész
biztosan felnem ker(id rovid iddszaka voltez a Kbyte-nak. Térténtbarmiis, fatylatred, de
amikoraz elmiltidSszakok elemzése soma kerilt, az asztalk&zepén mndlg ottviritotta

6amaga 100 oldald mivoltaval. Maga iil, Gnként
Ianu!sugalrva szemléldinek, .az eredends bindk forrdsa vagyck

Holottd maga, semmirdl sem tehetett. Szép, agyesek szerint gyGnydrd vol, belsd tulajdon-
ségaittekintve hajlott a megujulésra, de amirdlnem tehetett, — genetikai adottsdga volt—
hogy méhe terméketlen volt, nem tudta magaba fogadni, amire rajongdivigytak, az apré
kis poszter-porontyot.

Nem Iamelmpthunk huvelnk hlszena lcokon & tovébbra is ottfogja 3ltd helyét,
csupdn blicsu és k,az dj . heryététado aldit... (Eza
legh bb, amit mi unk, & pedig !

Barmennyire is furcsa, akkor—- amkorazeke!a sarokat!rngalom meg magam sem tudom,
hogy a masodik Ié idtképviseld elsd példd-
nya”hogyan fog k|nézn|a valésdgban. A szakma avatoﬂszakem berei— anyomddszok —
megnyugtattak, hogy ne izquljak, a szépség rovésdra semmisem fog menni. En hiszek nakik,
hiszen eddig is csoddlatos munkatvégeztek.

Temédra kezedben lamﬂ az ljszdmat, és ezért— igy kb. fél hdnappal eldtte — nagyon
inigyelek érte! Még egy k eldttsem voltam ennyire lampaldzas, ezért talén
megtlocsawd nekem, hogy ennyit s2édelgek ekorila téma kardl. (Nal A végén kider(il, hogy
méga b an)! Akdrmilyen is lett a végeredmény, abban biztosak lehetink,
hogy még nagyon sok sz6 fog esnirdla az elkdvetkezd szdmokban, ha masértnem azértis,
mert megtdriénta vérva vartcsoda, termékeny méhében” ottvan a kis ,poronty”, a;

Poszter
11 szdmnyivarakozds utdn, ismétittvan, amitannyian kértetek és vartatok, a .gyermekaldas”,
Nem akarmilyen teremiményke &, hiszen az egyik oldaldn léthatd kép csak most, és csak

nektek, az 576 alvasbinak készait! A S 4xd fejlesztii aCIevers -t8lkaptétok
exkluziv ajandékként, amely az innepélyes hangulat ényétmindenképpen tindokisbbe
teszi. Baraz apaknak ritkdbban szokds kiszdnetet dani kb ddésiikért”, mimost

megteszzik: szép volt fink!

Eza szam azonban nemesak alEéIIellmés hogyarnég u]nak szémmi (hiszen csak masodik
Ivan részetek ign-nal, flizdttf és poszterrel
jelentkezett!

Végre dsszedlita kép, és sncerultraemszakolnom af fiikat, hogy megkezdjék aztaz u ]

rovalot, amely minden bize gyon sok Uj
egy halom bosszdsagtdl!

Kiztudott, hogy a jélékrais h ilatos, dtlag "illik fent lennidk leginkdbb
a Topon. Es hidba feszdimelled a bilszkeségtdl, amiért MA egy nagyon dogds kis gép
birtokosanak vallhatod magad, féléven, vagy egy éven belilmara kézépmazony felefog
minden b (iszni, a tulajde ben maradni képtel MNem
tehetsz mdst, vagy kimaradsz a versenybdl, vagy rendszeresen reﬁeszlgamed kelltehdt,
Ebben lesz segitségedra a:

gy 1

hardWARe rovat
Migléitt ki akezedbdlaz Gjsdg, és il gépedhez egy el
leveletimi, miszerinta KByte ,A PC jatékdriitek magazinja”, (olyan sokszor figyelmeztettek
marerre, hogy ha akamém sem felejthetném) lapozz a 84. oldalra, olvasd el, 85 ré fogsz
jénni, hogy érted szél azige!

rkodott &:

Bara kezedb icid elsd példanyattartod, vi yllunk benne a gydkerainkt
is. Nem bcglkéllan adulug azelddok példajatkdvetniamugy sem biin, hanem kévelendd
példa. Felelevenitink egy régi, és tobbek dltalis kért hagyomdnyt:

Ahdnap du méja
rovatot. Ne vérd téle, hogy a i hnikdrdl, vagy a PC-s csupan.
Minden hénapban mas- és mas Ujségirdnk fog benne mssélm eluadnwalamrt amiha mar
egy aprd mosolytképes csalnia szdd szegletére megérte, ha pedig még nevetniis tudsz rajta
— mardnmagdban is kiln 8rdm. Amennyiben pedig nemcsak a mondatok adottjelentésére
figyelsz, hanem a somk kbiz6ttis olvasol, kozelebb kerllhetsz az emberhez, akinek a cikkeit

eddig puszia pontbdlolvasgattal

Csevegd
Ahogyamuh“ megigértem gil megtdltenia 4 oldalt, megérdemlitek) ismét
a jedel kezik. Van benne egy ditalam ,masodik levél™-nek nevezett

kuridzum, amelya stilusa miatttalédn nem is érdemelné, hogy fogja a helyet. Meg|s betetiem,
merte-mailben nem tetle lehetdvé afelacléja hogy vél jak neki, ug ritok s

Iariczmatemaja ugyanisb getett. A kaptok

ra, hogy elmondh k errdlis a véleményetek

Addig is kel i kedésta kis j acidssal’,

és]6 s26rakozdst: 7 f ) ali
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CRAZY CAR CHAMPIONSHIP
(Synaptic Soup)
hitp:/fwww.synapticsoup.com/games-overview.him

2000 majusdban alakultez

a kis londoni csapat, olyan
impozdns neveketmagaba
foglalva, mint az Evolvat
készitti csapat keménymagjai,
vagy olyan volt Bullfrog alkal-
mazottakat, akik tobbek kozdtt
aPopulous 3,a Team
Hospital, vagy a Dungeon
Keeper fejlesztésén is dol-
goztak. A csapatcélja egy
olyan mulliplatformos jaték-
maotor kialakitasa volt, amilehetdivé tesziaz egyszeri atjdrdst a legbonyolul-
tabb rendszerek kdzéttis, és egy-két gombnyomdsra az addig kizardlag PC-n
Iétezettforraskod, maris egy mliukodd Linuxos, vagy Macintoshos kornyezet-
ben taldlja magat. Az elkészil remekm( Chiper névre keresztelGdott, és maris
irddik ra az elsd sajatszerzemény: a Crazy Car Championship. A képeken
elmerengve érdekes érzés uralkodott el rajtam, amit a cég rembeszabott
profizmussal egy mondatba siiritve Ggy fogalmazott meg, hogy Verne Gyula
taldlkozésa Flash Gordonnalaz Agyugolyé Futamban. Merthogy ezzelnem
csak aztdrultak el, hogy kicsit utdpisztikus szaga lesz az 6 alkotasuknak,
hanem hogy versenyjaték lesz ez a javabdl. Valahogy ez engem meglehetdsen
emlékeztet egy Megarace 2 nevi jatékra, aminem feltétlenil baj, hisz az még
lgy-ahogy nekem is tetszett. De miis a lényeg most? Adva vagyon egy kazal
alkatrész, amibfil nem éppen hétkdznapias felépitésd autokat kell kredlnunk,
amikkelaztén a végképp nem szokvanyos palydkon versengniink. 9 karakter
koziil vélaszthatunk, a ]
versenyek alatt 18 féle
fegyvert vethetiink be,
jdtszhatunk online bar-
milyen géptipus elftt
lével, és természete-
sen lesznek kilénbozd
versenymddok is, mint
példdul kupak. A meg-
jelenése év végére
datédlhatd.

Megjelenés: 2001.04

RUNAWAY — AROAD ADVENTURE
(Pendulo Studios /Dinamic Multimedia)
http://www.dinamic.com

Hal' Istennek megint
eljutottunk egy olyan
periddusba, amikor a
point & click kaland-
jatékuk akiudlis feltd-
1 madésukat élik, hisz
elég csak az utdbbi
3 hénapra gondolni
a kétmegjelent nagy
nevével (a Monkey
Island negyedik
részére és a Stupid
Invaders-re), vagy

: ezen oldalakon is
feltlinéi Simon 3D-vel. Es, hogy ne legyen elég a jobdl, nézzink egyeta
hagyomanydrzék jeles tagjabdl. A Spanyol iletdségi Pendulo Studios ugyanis,
egy telies egészében kézzel rajzolt alkotdssal szeretné megdrvendeztetnia
stilus rajongdit a Runaway személyében. A helyszin New York, az idGpont pedig
2000, a szenvedd alany pedig Brian. Ugyanis anélkil, hogy barmitis sejlene
abbél, hogy mostki, miért, és hogyan, de egyszerien megtdmadjdk az utcan
és elvonszoljdk egy ismeretlen helyre. Mintaz hamar kideriil, a maffia

keze van a dologban, és egy olyan targyat keresnek ndla, amirdl histnk még
csak nem is hallott eldtte. Bér siker(l megszdknie, ez mégsem érfelegy
életbiztositdssal, hisz a maffia eldl bijdosni nem egy lednyalom. Emberink
sikeresen dsszeismerkedik egy sztriptiztdncosndvel, de aztéan hogy egyaltalan

: 2 megbizhat-e benne,
vagy akdrkimasban?
A rajzfilmszeriu gra-
fikdta mozgd kame-
radlldsok, a 30 perc
dtvezetdanimacié
segiti eld, a hangulatot
pedig olyan eldaddk
betétdalai szolgaltat-
jék, mint Sheryl Crow,
| vagya Garbage.

Megjelenés: 2001.
tavasz

VENUSIAN
(MIN Cnmmuniqat[ons]

fwww.ven

Mostansdg egy igen érdekes, dmbator tdmogatandd tendencidra figyelhet felaz
emberfia, miszerint megsziinta nagy kiaddk altal térténd dominancia, és ma
marnem kell kiviltsdgosnak lenniahhoz, hogy jatékot kezdhessink el fejleszteni.
Naprdl-napra, gombamdd szaporodnak a kisebb-nagyobb csoportosulasok,
haveri kdrok, melyek fejlesztébandakkd avanzsdlva probdlinak meg bizonyitani.
Maguknak, vagy a nagyvildgnak. Mindenesefre az is biztos, hogy par évvel
ezeldttel nem tudtam volna képzeini, hogy egy Kdreai csapatfog nekink

PC-s ptekotcsmalnl no persze olyat, amiteuropai gyomor is képes megemész-
teni. Es 2001-ben ennek
leképezddéseként vegyik
géresdnk ald a vénusziakat,
Van ugyanis eqgy ilyen bolygd.
Alegfényesebb, a legremény-
teljesebb. Az emberiségnek
2120-ban, hiszen rohamosan
| fogyd energiakészletik potld-
sdra egyetlen megolddsként
csak eme égitest latszik meg-
oldasnak. Elis klldenek

ra egy Ekosirek nevii

kr

szervezddést, akik killdetése
sikerraljar, és sikeriil egy olyan
anyagra taldiniuk, amitulaj-
donsdgainak kiszdnhetden
megoldani latszik minden
problémat. Az E-2 néven futd
anyag, azonban tl ériékessé
valik ahhoz, hogy csak tgy
kizkézre juthasson, és min-
denkiennek megszerzéséért
szdllharcba. Az igy kialakult
harcban mia vénusziak, illetve "
aféildisereg szerepkarébe bujhatunk, hisz a program nem lesz més, mintegy
valdsidejl stratégiai program. A hozza kiadott brossura szerint mindenféle csillo-
gd-villogd 3D effektszemtanuilehetiink, 4m de mivel ez nekem kinai (bocsénta,
koreai) volt, igy csak kb. annyittudtam kibogardszni beldle, hogy a felbontas
egészen 1600x1200-ig is elvihetd. Tovabba mozgathatd kameradlldsok, 3D-s
hangrendszer haszndlata és valds fizikai adatok jellemzik a projectet.

Megjelenés: 2001.Q2

(#119.2001.februdr 5 .7 & KByte




SIMON THE SORCE

http:/fwww.headfirst.
1 Milyen jéték lehetaz,
amelyik méra megjele-
nése eldtt egyfajta elis-
merésként dijat kap,
marcsak azértis
mert létezik, lllstve,
|étezik? A Simon the
Sorcerer harmadik
része ugyanis
jopér éve léte-
zik, csak 1 gond
van vele, hogy
8 0| nem azénasztalo-
Aﬂlemure Softiroddiban. Es éppen emiatt nyerte
2 legitbbet késd jaték kategdridban, hisz nem
3 & =iesziesid6tjelslom meg... No, de most, hogy
W8 2 2i=k, bizton allithatjuk, hogy most mar hamaro-
W 2 Sieklehetdség... Hogy mirdlis van szd? Simon
& 2vvela Monkey Island sorozat induldsa utan
= swerinem is értel, azért a kalandjatékosok

ne

| Szdvalvarjuk eqyatt misil ki

RER 3D

(Headfirst Productions / Adventure Soft)
.uk/simon3dd/

kdrében rogzilt a név, amit most tovabb Gregbithet, hisz - hasonldan a fentebb
emlitett tdrshoz — Simon is teljes 3D-ben tér vissza hozzdnk. Meg Sordid
is, akitudvalevdleqg a jaték fdgonoszat hivatott jelenteni. Ez igy 1k j, csak

md’ hdrom részen keresztiil. Mert hatitt se masrdl van sz6, mint, hogy

szegény fdellenséget minden jaték végén elkildjik a jo bisba kapalni,
aztan a kdvetkezd rész elején, meg Ujra itt borzolja az emberidegeit.
Bdrazisigaz, hogy a régidolgok mellettlesz egy csomé vadonas tjfel-
fedeznivald is, mint példdul a teljesen egyediilalld kamerarendszer. Lesz
ugyanis egy rakat valaszthato nézet, amit aztdn akkor, és ottval-

— SRR ]| Pt
~y

toztathatunk meg, ami-
kor csak tetszik. Kiviilrél,
beliilrgl, alulrdl, feldirdl —
barhannan. Lesz tobb fajta
befejezés, teliesen non line-
aris jdtékmenet, &s vagy 50
klassz és idiosztikus figura.

ebbdl?!

Megjelenés: 2001. marcius

WECALOFHONORALLIED ASSAULT
{2015 /Electronic Arts)
atip/www.2015.com/

=\ szemben magukat. Ez volta Medalof Honor, eza

W8 Svim andcikat” eposz, amit most teljesen a nullardl
csapata. llletve annyira mégsem, hiszen azérta
Duzke lllengine-t, de onnantél kezdve aztan netovabb!
ss=en megegyezik a PlayStation-0s verzidval, azaz
sl kdzlegényként kellaz amerikai sereget oly médon
wo2lunk minden non amerikai képzGdményt a masodik
Sohez természetesen rendelkezésiinkre dlinak olyan
=ntazegyszer( flinta, vagy dobdgrandt, de beugorha-
magé is. Az ellenfeleket ért taldlatok koordinatajatdl
szerencsétienek, és az, hogy egyfolytdban nyomjdk a
ssameletlen komoly feelinget killcsonoz a jatéknak. A
=i=tiesz, reméljiik semmibakinem csuszik kozbe...

oly

ah

izg

példaula Capture the Flag, vagy Deathmatch.
Lattam beléle egy videdt, amialapjan bat-
ran kijelenthetem, hogy van mi miatt

Megjelenés: 2001. Marcius

MAFIA
(Musion Softworks  Take 2)
hitp://www.mafia-game.com/

Eldszértaldn a Polip cimii
olasz TV film sorozat
engedettolyan részletes
bepillantast engedni egy
olyan kdzegbe, aminek
|étezésérd| bdr sokat sut-
togtak, de dgy igazdn
senkisem mertjobban az
gy végére jami. A soro-
zatnak dridsi vizhangja lett,
par szerepldt meg is fenye-
gettek, szdval mondhatni
ismertlett. Még olyan
kérdkben is, amitcsak Ugy
emlegetink: a Maffia...
Szerintem eléggé magaval
ragadd hangulata tud lenni
agonoszsagnak, a
stétségnek, és a hozzd
tartozo misztikussdgnak,
és taldn nem vagyok egye-
dil ezzel a véleményem-
mel, ugyanis lassan mar

a célegyenesbe érkezik

a Talonsoft fejlesztése, a

Mafia. A helyszin az 1930-as évek Amerikdja, a jaték stilusa pedrg kiils

an valtozatos kuldelel végrehajtanunk, mint egy izgalmas autdsilddzés,

vagy egy a vdros 6szzképébe nem illg tag likvidaldsa. Egy sor valodi elemet
is felsorakoztat a jaték, mint példdul az autdmodellek terén a T-Modellt, vagy
a Roadster-t, vagy a fagyverek kdzila Colt 1911-et, illetve az SW

model 27-et. A jaték Oditd szinfoltjai kozé sorolndm még ’

alozati, iletve internetes jatékot olyan extrdkkal, mint

ulni marciusig!



HISTORIC RALLY TROPHY
(Bugbear Entertainment)
http:/fwww.bugbear fifhrally.htm

Igen csak fel kell
kétnie az alsdgatydt
mostanaban annak
afejlesztdcégnek,
akia Colin McRae
Rally arnyékdban
hasonszdri jatékot
| szeretne késziteni,
hisz a Codemasters
embereivalamihihe-
tetlen magasra tették
amércét. gy aztan
ha a jelenben nem

is lehet Gket egyeldre
lepipélni, a finn Bugbear a miltba nydl vissza, hogy megtegye ezt. Merthogy
atavaly marciusban alakult csapat arra tette fel az életét, hogy minGségi aulds-
program csoddkat gyartson. Mér rogtdn az elsd munkajuk is gylimélesdzinek
tlinik, hiszen a Historic Rally Trophy az olyan régmdiltid6kbe kalauzolja a
kedves jatékost, amikor a Fordok és Subaruk helyett még Ford Cortindk, Fiat
600 Abarthok és Morris Mini Cooperek faroltak a féldutakon. Az elébbi 3 auté-
val 14 jargdnyt magdba foglald 49 pdlyds dmokfutdst gydnydriiséges effektek
fogjak szinesiteni, dgymind: - 3
esd, kid, szélvinar, hé. Az
irdnyitast és az autdk kidol-
gozasata lehetd legrészle-
tesebben dolgozzak ki, hisz
rengeteq iddt toitottek ela
valoés modellek tanulmanyo-
zdsdval. A jaték még nagyon
afejlesztés elején jar, de mar
mostigéretesen néz ki.

Megjelenés: 2001.Q4

STARTREK AWAY TEAM
(Reflexive / Activision)
http://www.stawayteam.com/

Sok Star Trek jaték készilt mos-
tandban, sok fajta stilusban, de
taldn a legizgalmasabb részét
a sorozatnak, illetve mozifil-
meknek még egyetlen jaték
sem dolgozta fel — ez pedig
kéremszépen a felderités. Az
Away Team pontosan ezt fogja nek(ink prezentalni, hlszsn a hivatalosan elég
butdn elnevezett maddrnézetbdl, azaz kb. 45 fokos szbgben felilrdl fogjuk latni
piciny csapatunkat, akiket a Star Trek univerzum jél megszokott kellékeivel
ruhdzhatunk fel. Vannak itt frézerek, trikddolck, és egyéb, szamomra mar kisila-
bizdlhatatlan eszkdzok. Akik emlékeznek a Syndicate nevi Bullfrog csoddra
nagyjabél képben lehetnek, hogy milyen programra lehet szamitani. A kis
csapatot némistratégiaiirdnyvonallal bekalauzolni az adott feladat elvég-
zésének helyszinére, kizben pedig nem meglepddnink, ha akcidkézelbe
kerdilink. A Klmgon és Romuldn terlileteken vald athaladdskor ez mar

-~ g csak természetes...
Szdval 18 kildetés,
multiplayer izem-
méd, 40 Gras
jatékmenetés hami-
sitatlan Star Trek
hangulattal var min-
denkit az Activision
&5 a Reflexive aprilis
1-én (éseznem
vice).

Megjelenés: 2001.
aprilis 1.

ONEMUSTFALL: BATTLEGROUNDS
(Diversions Entertainment)
hitp://www.omf.com/

Nos az sem ma volt mar,
amikor a One Must Fall probalta
bebizonyitani azt, hogy lehet jo
verekedds jatékot csindlni PC-re
is. Az eléggé a jdvibe dgyazolt
robotos verekedds jaték azonban
lgy néz ki, mégsem bukott akko-
rat, ha igy kézel 5 évre is It

ra fantaziat a készitd Diversions
Entertainmentabban, hogy egy
folytatds készitésének munkdla-

taiba fogjon. Az OMF: Battlegrounds
immaron a kor kivetelményeinek
megfelelden teljesen 30-5 lesz, ami
alattnemcsak a szereplGk kidolgozd-
sétkell érteni, hanem az aréndkatis. 8
darabot generdinak beldle, csak tgy,
mint a robotokbdl, amiket aztdn majd
tetszés szerintvaridlhatunk, festeget-
hetiink. Csak Ggy, minta Mortalban,
ittis lesznek Ugynevezett kivégzések,
tehat egy menet megnyerése utdn még kilénds kegyetlenkedesekel is végre-
hajthatunk ellenfelinkdn. Tamogatnifogja majd az online jatékotis, viszonta
megjelenése csak valamikor jovd ilyenkor esedékes.

Megjelenés: 2002. Q1

NEFANDUS: THE WRATH OF ANGEL
(Black Element Software)
hitp://www.blackelement.com/bes/

A Cseh cimbordk csavartak
egyeta rettegletds
horrorjatékok megszokott
sémajdn, hiszena
nemrégota fejlesztett
Nefandus-ban az Alone in
the Dark, vagy Resident
Eviltd! eltéré modon nem
rogzitett kameradllasokbol
leshetjiik az eseményeket,
hanem igenis életre kell az

a frénya operatdr és hajlandd
dinamikus mozgdsdval arra
pdccinteni eszkdzét, amerre
éppen mi-minta jéték
fGhdse — jarunk. Nagyjabal
azthiszem, hogy akkor le

is IGttem mindennem poént
arra nézvén, hogy milyen sti-
lusi is a jaték. Hatigen.
Kiilsé nézet adva vagyon,
fészerepldbdl sem szenve-
dilnk hidnyt, és hata terepek
is meg vannak generalva,
Ugyhogy mar csak a hangulatra varakozunk itt a félhomélyban, hogy beleme-
riilhessiink ebbe az izgi akcidjatékba. A béta tesztelés a nydron fog lezajlani,
igy a program megjelenésére legaldbb dszig varnunk kell,

Megjelenés: 2001.Q4
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S_CMENTHEDARK:THENEW NIGHTMARE
(DarkWorks /Infogrames)
atip‘www.aloneinthedark.com/

:r.'aa'e-‘ gaban a jatékot.
-r s dm eme cimrdl? A legelsd horrorisztikus
L S mely kilsd, és rogzitett nézelbdl latatta veliink

B S50 volt 3 része, és most huzamosabb kihagyds
= 2 rnegyedik. Edward Camby bérébe bujhatunk
| eres Sk nevl cimbordja haldla okdn
mSSste =gy szigeten. A program (jitdsa a
masecst nattereken kivl a ldtvanyos fény
effekteken és
avaltozatos
bedigizett
hangokon
mérhetd le. Minthogy mér
elég sokszor toltak ela meg-
jelenését, mostsem tudunk
semmibiztosabbat annal
maondani, hogy
nemsokéra...

Megjelenés: 2001.Q1

ADVENTURE PINBALL: FORGOTTEN ISLAND
(Digital Extremes / Electronic Arts)

hitp:/fwww digitalextremes com/

Hogy dszinte legyek
b kissé meghdkkentem
akkor, amikor az aldbbi
hirtolvastam a minap az
interneten: Az Electronic
Arts bejelentette djflip-
perjatékat az Adventure
Pinball-t. Varjal!
Ez iddig teliesen rend-
5 6 benvan,nodea
g ! |ényeg ezutan joit: a
FLOWER RAMP p LT TN fejleszid az a Digital
HER STRAWEERI 9& Tﬂl ﬂATkRI!lL!f %
Extremes lesz, akiaz
Unreal Tournament masodfejleszttje volt, és az AD-nekis az UT engine-t
szdnjak alapjaul. Nos, én oft, Gigy, ahogy voltam dobtam egy hétast. Olyan ritka
az a pillanat, amikor egyaltaldn flipper jatékrdl eshet szd, és akkor is ilyenekkel
traktdljak a kedves jatékost... Barnem tudom, hogy tulajdonképpen, ez most
pozitiv, vagy negativ hirként kezelendd, az tény, hogy most mar lesz ilyen is.
Annyit lehet még tudni, hogy a jaték a j6 Greg Jura korban fog jatszddni, amikor
is a dinoszauruszok még nagyban vildgkorukat élték. Tobbféle tabla lesz, sok
olyan is, mely kapcsolddik az eldzéhoz.
Némiképp megprd-
baljdk azt elérmni,
hogy egyfajta torté-
netvonalais lehes-
sen ajatéknak,
mintha egy
tériéneten evickél-
nénk végig. Kdzben
pedig csak azta
vasgolyotanydzzuk
Vegig...

3,917,500

fraiddat dbof

Megjelenés: 2001.
sz

A technika roha-
mos fejlidésével
elengedhetet-
lenné vallt, hogy
ezta tendenciat
kovesséka PC-s
jatékok is, igy
ma mdr olyan
hihetetlen dol-
gokkal taldlkoz-
hatunk példdul,
hogy egy jaté-
kértnem kell
fizetniink.
Vegyik példank
: = N=ocron cim( jatékot, ami szintén e kdrbe tartozik —
== maw=nes Viszont, mivela MMORPG jeles kategéridba soro-
S5 oy k=l egy szerver ahovd felcsatlakozhat a kedves jdtékos,
W Emes=e 2 virtualis vilagban. Ehhez viszont mar elengedhetet-
q S Tliunk 2 penztdrcdnkhoz és havi, félévi, esetleg éves
SREmuss Szercserébe viszonta nap 24 drajaban var minket
—c
= & 27 Sz=zadimetropoliszok diszkrét bajanak lehetiink minden-
ST Sunk ugy Neocron. Vélaszthatunk magunknak karakter-

=118.2001. februdr)

NEOCRON
(Reakktor Media)

http:/lwww.neocron.com/

osztalyt, mely itt4 nagyobb
csoportbdl éll, aztan elme-
rilhetlink a mélyebb adatok
[jellemzések
kidolgozdsdban. A jétékba
beszdllva aztdn rengeteg
feladvdny, kaland és egyéb
lehetdségek vamak, és
éppen abba fogunk bele,
amia fantaziankata legin-
kabb izgatja. Teljesen olyan,
mintegy szerepjaték parti,
csak online és 1000 ember-
relegyszerre akar. Lehet
fegyvertragadni, és kihasz-
nalnia first person dbrdzo-
lasiméd sajdtossdgait... A
béta tesztelés tavaly vége
dta folyik, &s ha minden jol
megy, tavasszal mér felis
konnektelhetiink a neocron
szerverére...

Megjelenés: 2001. favasz




PLANET OF THE APES
(Fox Interactive)
hitp:/fwww foxinteractive.com/

Azthiszem, hogy a Majmok
Bolygdja cim alkotds film-
torténetileg elég meghatérozd
volta maga idejében, s hogy
még ma is mennyire az, mi
sem bizonyitja azt jobban,
hogy késziilbeldle az elsé
interaktiv valtozat, egy PC-s
jaték személyében. A meglepd
mdédon Planetof the Apes
cimmelfelruhdzott darabban
Lemberszabdsi” Ulysses sze-
repébe bujunk, aki egy idegen
égitesten landolva meglepden tapasztalja, hogy az emberek felett dtvették az
irdnyitdsta majmok, de olyannyira, hogy mintha nem is léteztek volna soha
nagyobb létszdmban. A stilusa 30 -5 akcid lesz, és ember(ink 3 kildnbézd
stilusmddotis fel tud venni, igymint normal, atlétikus, és lopakodd. A normal mad
értelemszerden a kalandozds, beszélgets médot tartalmazza, az atiétikusban
fogunk platform jatékokat megszégyenitd mozgdsokat végrehajtani, mig a lopa-
koddskor amolyan kommanddsként fogunk osonni. A jték fejlesztése marha
nagy titokban folyik, alig akarnak valamiinformaciot kiszivarogtatni beléle, de
reméljiik, hogy legkésdbb tavasszal ez a helyzet gyokeresen meg fog valtozni,
amikor is megjelenik a jatek.

Megjelenés: 2001. tavasz
ok o

BLOODLINE
(Zima Software)
hitp://www.bloodline.cz/

Megint csak egy
Cseh fejlesztésrdl
van szerencseém
beszdmolni, hisz
azismeretlenség
homdlydbdl
eldbukkand Zima
Software gy
gondolta meg-
mondja a a frankot
a vildgnak, és
Resident Evil-t
megszégyenitd
program fejleszteé-
sébe fogolt. Az egyszeriiség kedvéért csak Vérvonalnak keresztelt
opuszban a fGszerepet a horror, a rettegés, a sotétség, a misztikum és
reméljiik persze, hogy a hangulatkapja. A kidolgozds szempontjabdl annyi-
ban volt csak kénny( dolguk a készitéknek, hogy a motion capture megol-
dés segitségével egy az egyben élethii hatdst tudnak elérni. 40 killonbdz6
elleniéllel sodorhat dssze a sors, 4 nagyobb fejezetben és dllitdlag
tébbiéle megolddsra is szamithatunk. A torténet szerint egy Jim Canard
nevii Ggyvédetala-
kitunk, akiegy
gyilkossagsorozat
nyoméba ered a
helyi
szanatériumban...
Mivel még kiaddjuk
sincs, elég
biztonytalan lenne
pontos megjelenési
datumot mondani.

Megjelenés: 2002.
Q1

VENOM

(GSC Game World)

Ebben a hénapban Ggy latszik a kicsik taroltak, hisz a Venom cim jaték magatt

sem egy hatalmas szoitverdrids all, hanem csak az ukrdn illetdségl GSC
Game World. Viszont ez nem jelenti azt, hogy ne lehetne j6 jatékot kihozni
bel6le, Ggyhogy nézziik is gyorsan a részleteket, ElGszdr is miez? Hat First
Person Shooter. Sztorija van? Van, de minek? 066, nem illik kérdésre kérdés-

selvdlaszolni... Ejj. Szdval 2034-ben jarunk, amikor is hatalmas meteorit zuhan

a Féldre. Oridsi kdosz, blabla blabla. Na széval, aztén jovink mi. Innentél
kezdve meg azthiszem, nem kell ecsetelnem, hogy milesz a dolgunk —
szépen lepufiogatni mindenkit, De aztnem vadallatmédjdra, hanem szépen,

taklikusan, egy csapatba olvadva a tarsakkal. A'la Counter Strike... A 12 palyas

gydngyszem sérilésirendszere a
Mo One Lives Forever-éhez igen
hasonld, azaz ha ldbon Idnek,
egyaltalan nem okoz kiilondsebb
problémat, csak egy fejlovésnél
lesznek komolyabb gondjaid... A
megjelenés még igy év elején
becstszhat.

Megjelenés: 2001. tavasz
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A franciak igenis fogjanak
Gssze — ugyanis az utébbi
idfk ténykedései alapjdn
leginkabb ezta torekvést
lehetne felfedeznia Ubi
Softviselkedésén. Az In
Utero csapata ugyanis nem
az elsd olyan kis francia
szervezddés, mely biztos

-Grids szdmyai alatt. Az Evil
2 Twin réaddsulegy mosta-
néban kicsit mostohdbban kezelt
terileten prébdl meg bizonyitani:
ez pedig a hdromdés Ugyességi

I maszkalds stilus. A fdszerepld
srdc, Cyprien a szilletésnapjan
egy furcsa rémalomba kerill, ahol

kapcsolodd eseményekkel tall-
kozik. gy tanulvan abbdl, hogy

kik is a o, illetve rossz emberek.
A jaték 8 mesebelisziget-en 100

EVILTWIN:CYPRIEN'S CHRONICLES
(In Utero / Ubi Soft)
hitp://www.in-utero.com/

tamogatdra lelta nagy kiadd

részben sajat magdval és a hozzd

killonbdzd karakter asszisztaldsdval, rengeteq grafikai objektum bevondsaval
készill, és allitdlag mér hamarosan itt kopogtata miajtonkon is.

Megjelenés: 2001. marcius

STAS WARS:EPISODEIBATTLE FORNABOO
(LucasArts)
e www lucasarts.com/products/naboo/

Mintha éppena
multhénapban
keseregtem volna
egy sorta
LucasArts gyala-
zatos Star Wars
politikdjardl, erre
bumm neki, hogy
februdrban se
unatkozzak, kilok-

Az elst ugye az
volt, hogy az
Obi-Wanttechno-
16gids elegedetlenség ekre
hivatkozva nem tartottdk elég
felkésziltnek egy PC-s meg-
mérettetésre, igy azt ugy,
ahogy van abbaszintették fej-
leszteni, mig a masik, hogy
a Nintendo 64-en olyannyira
sikeres lvoldozos
programjukat a Battle for
Naboo-t dtkonvertaljdk

™ PC-re. Bocsdssatok meg,
__[B de hirtelen nem
Sogy sinak-g, vagy nevessek? Nos,ebben -
22kban 7, afilmbélis kbzismert / 2
=sunk ala a 15 misszid sordn,
dszamatanunk hiszbere- .~
e =70 S5 marrepulunk
h, mem elken- -

g meghitiuk

h

=119.2001. februar

tek gyorsan két hirt.

TRIBES 2
(Dynamix/Sierra)
http://sierrastudios.com/games/tribes2/

Tribes. Ahhoz
képest, hogyha
megkérdeznénk a
halozatifirst person
shooterezdket,
hogy mégis melyik
jatékot tekinthetjiik
az elsfnek, mely
kifejezetten
Internetes jatékra
épiilt, akkor
valdsziniileg az
Unreal Tournament
magassagdig nydl-
nanak vissza az amugy halovdny
emlékfoszléanyok. Pedig hata
valosdg teljesen mds, és ezta
Sierra mostigyekszik tudatositani
is az emberekben, hisz hamaro-
san jon a tényleg
elsdkent
debitalt
Starsiege:
Tribes foly-
tatdsa,a
Tribes 2. A nagyjabdl 50, teliesen eltérd karaktert kasztokat
tartalmazé program mostis ersen a multiplayer részre kon-
central, azonban tartalmaznifog egy 1 jatékos mddotis. Lehet
gépjarmivekethasznalni, a régifegyverek is megmaradiak, plusz
.1 kiegésziiltek 4 Gjjal. Az mdr csak természetes, hogy a grafikai
- motorkenivagja az esd, hd, kd, és egyéb ilyen effekieketis.
Mindenkinagyon vérja, 6ridsia felhajtds kériltte, de picit még
torelem...

Megjelenés: 2001. marcius
Bagd Péter
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lajdonképpen teljesen a vak
I véletlen mive, hogy csakigy,
minta miit hénapban, mostis
helyet kapott egy on-line jaték az
elizetesekben. Bdr ha jobban bele-
gondolok, nem is annyira véletlen,
hiszen az ilyen jellegii progik egyre
nagyobb teret és jatékos-szivet hadi-
tanak meg vildgszerte. Szerencsére
mar kis hazdnkban sem olyan
rossz a helyzet Internet Ugyileg, és
remélhetdleg a joviben ez csak
javulnifog.

A Project Entropia egy kis svéd
csapat, a Mindark AB aktudlis fej-
lesztése. A legtobb MMORPG jaték-
kalszemben a PE a Sience Fiction
birodalméba kalauzol el benniinket, a
Calypso nevetviseld bolygdra.

... az emberiség megletie a végsd
lépésta vilaglr meghdditdsara; miu-
tan sajat naprendszerének mar min-
den sarkét bejarta, ideje volt, hogy
kezdetét vegye a csillagkdzi utazds 0]
korszaka. Eljott az id6, hogy a féldi
civilizacié végre terjeszkedni kezd-
hessen a galaxisba, az Odisszeusz
kutatds nyomait kdvetve.

Kézel egy évszdzada az Odissze-
usz robotizalt kutatéhajok bejdridk a
vilagirt, és rengeteg Uj és hasznos
informaciot szereztek az emberiség
szémdra, mikozben folyamatosan 0]
bolygdkat fedeztek fel,
s 0j, primitiv civiliza-
cidkra bukkantak —
amiketaztan késdébb
az emberek megho-
ditottak és

kolonizaltak.
 Eme 0j kor-

a szak hajna-
lan a Fold
letta kdzép-

| pontjaa

SzdvetségiBirodalomnak, mely
dsszetartotta a kolonizalt bolygdkat,
és egységbe kovacsolta dket. Ezen
bolygdk egyikét Calypsonak nevez-
ték: egy lakhatd, de tavoli bolygd egy
messzi csillagrendszerben, a koloni-
zacids hatarokon til, az dr egy még
ismeretlen terletén.

A Calypsot felderité Odiisszeusz
kutaté létrehozott egy hataimas robot
kdzésséget, hogy iddben felkészitsék
a bolygdt az emberek érkezésére.
Amikor az elsd telepesek megérkez-
tek, mar eldre felépitett varosba kél-
tozhettek be a bolygd egy terraformdlt
részen, amit Uj Edennek neveztek el.

A telepesek megérkeztekor a robot-
toknak dt kellet
adniuk az ira-
nyitdstaz embe-
rek kezébe, Am
valamirettenetes
tortént: a robotok
azemberek ellen
fordultak, és kitdrt
a pokoli hdbord,
amely a Robot
Lézadés néven
véltismeretessé.
Ez a hdbori révid
idd alatt eltdrdlte
az emberi popula-
cidta Calypsordl,
romokban hagyva az emberek tj kolé-
nidit.

Hosszl idd milva a telepesek egy
ljabb generdcidja végre elpusztitotta
az ellenséges robotokat, de csak hogy
egy még szorny(ibb fenyegetéssel
nézzenek szembe: a radioaktiv romok
kozt ugyanis gusziustalan, mutdlodott
emberilények kezdtek fel-feltine-
dezni.

Az emberek azonban nem értek rd
ezzel a fenyegetéssel foglalkozni
— egy Uj robot ellenséggel kellett
szembenéznilik, amely hirtelen buk-
kant eld a sétét drbél.

Egy elhagyatott, robo-
tok dltal irdnyitott

,  bényasz boly-
S | gorélszdrma-
zoft, egy masik
csillagrendszerbdl,
ahola Calypsohoz hasonld
habord duilt. Az ottani robotok
igazihabords gépezetek voltak, és
most fejlett teleportdcids technikajuk-
kal probaljak lerohanni Calypsot.

Igy héta hdborl a gépek ellen foly-
tatddik.

A telepes-katasztrifdért a kolonizd-
ciétlebonyolitd céget tették feleldssé

i — Calypso szabad piacdnak haszna

eltdrpilt a Szévetségi Birodalom

1 ik

végtelenbe... és tovabb!

A Birodalomtol
egyre tbb fiig-
getlenséget
kdveteld kolo-
nizdcidk kdzott
névekvd feszilt-
ség elvonta a hadi
utdnpétidsokata
Calypsordl.

Calypso szabad
piaca szeren-
csére el tudta latni
magéta
legfejlettebb tech-
noldgidval, de a
telepesek rdjot-
tek, hogy a robo-

tokat sajdt eszkozeikkel kell
legydznidk. Az egész terv azon
alapult, hogy hasznositva az ellensé-
ges robotok hulladékait, kidolgozza-
nak egy olyan technoldgiat, amellyel
visszavaghatnak, és legydzhetik a
robotokat — egyszer és minddrokre.

Ez voltaz Entropia tervezet.

»A ma sti-fije

valosaga”

Hogy miis a feladatunk Calypso vild-
gaban? Tulajdonképpen a vdlasz elég
egyszer(i, mégis dsszetett: ki kell ven-
niink a részinket az 0jcivilizdcio
épitésében, fejleszteni és erdsiteni
a gyerekcipdben jard tarsadalmiini-
rastruktarat. Huh, ez elég szdrazul
hangzik...

De azért ne ijedjiink meg, sze-
repjatékral révén szd, a fentebb
meghatdrozottakat elég szabadon
eértelmezhetjik® — kiélvezhetjik
Calypso Grdmeit turistaként, békés
telepesként, vagy akér kalandvagyd
pionirként is.

A bolygd legnagyobb vdrosaban,
New Havenben kezdjiik a jatékot,
itt alkothatjuk meg karakterdnket,
€s mar régtdn baratsagokatis kéthe-
tunk, vagy akdr ellenségeket szerez-
hetiink. A biztonsagot nydjtd vérosban
kezdhetjiik el fejleszteni emberink

4 |geeen! Ottmasszirozd még egy kicsit... [ddddooohh...

képességeit, és beszerezhetjik a fal-
szerelési tdrgyainkat, amikre a jaték
sordn beldtdsunk szerint szikség
lehet— ekkor még csupan normalis,
dolgozé dllampolgdrként.

Az igazikaland azonban a véros
falain kiviil kezdddik, ahol hatalmas
terilleteket jarhatunk be, és megismer-
hetjiik a bolygd véltozatos dllatvildgat
— na és persze Gsszefuthatunk a
jo kedélyd, szimpatikus mutdnsokkal
is®.

&

A legtébb MMORPG jatékkal szem-
beninagy elénye a Project Entropia-
nak, hogy a program haszndlata
teliesen ingyenes — dm a pénzmoz-
gatds egy eddig soha nem ltott for-
maban ittis jelen van.

A fejleszték szdndéka az, hogy

egy vald élethez hasonlatos virtualis
vildgot hozzanak létre. Mindenki
kedve szerintdanthet, hogy kimegy
avadonba mutdns lényekre, szdr-
nyekre, vagy dridsi robotokra
vadaszni, vagy esetleg a vdros szi-
vében sajat kis bizniszét egyengetve
tengi életét — és itt jon a kildnleges-
ség: lehetdség van ugyanis arra, hogy
valddi pénzinket virtudlis anyagiakra
valtsuk, és vica versa. Persze azt gon-
dolhatndnk, hogy milyen ostobasdg a
sajat, valddi pénziinket egy virtudlis
vilagban elkélteni, de gondaljunk csak
bele, ha mondjuk egy hénapok 6ta
egyengetett karakter (legyen pl. egy
mutdnsvaddsz) anyagi csddbe jut: ird-
nyitéja valészinileg nem fog habozni,

:
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Luke!De...miezaz jfrizura??? Egyre in-

préda...
A kalandozd
tipusu jatékosok
mér most oril-
hetnek, hiszen
Calypso rengeteg
vidéke, dllatfaja,
fidréja és faundja
feltaratlan, csak
meghdditdsra
var. Akiviszont

a kevésbé veszé-
lyes kalandokat
kedveli, az tulaj-
donképpen barmi
elfoglaltsdgot
megtaiélhat a

mintazapad! Kezdek k

aggddni!

enzmag beru-
= zlidssa el
h:si gatyabardzza.
= @ penz megforgata-
: = CSUDAN 0pCio-
T s kidnlegesség,
g acoft Azt hogya
B Sssrsharacsolt pénzma-
i pénzzé vissza-
sem ehettudni, de a
== marbiztos lesz

mgoldas.
My médon valddi pénz
afejesztdkigen
s miszkedéseket ter-
= mem=eses alopdsok
s=g=reni (gondoljatok
sgyszerd lenne egy
Ssszelopkodunk
=gy 222 money-
Wonk s a kasszahoz

van:a
7 S0ran egy, az
Wi szerver folyama-
sis 2=tiartiaezeketaz
ponios és friss ada-
smmek 2 targyak tulajdo-
de nagyszer(i@ !
Diztositastis
E vagy elhald-
'b-n 2 karaklerek
erik addigi
sl 150D biztositast

meg, hogy a
ehalalozds (azaz
o5 woyiz amasikat)
s=s2= de havalaki
=22 2s kicsindl min-
= 0 vele, X ideig
=sat— igy bintetése
sinie kell, hogy
"€sne haljon

B=n mimcs biztositisa,
= aEl=kor szabad

amita valésagban is — csak
rajtad all, hogy a megtakaritott vir-
tudlis pénzedbdl megnyited e az
Gzletet, amirél a valdsdgban csak
dlmodhatsz...

Sajnos a helyzet jelenlegi dlldsa sze-
rinta PE jdtszhatd karakterei csak
emberek lehetnek — cserébe viszont
kérpdtol minket az NP C-k fejlett
mesterséges intelligencidja. Calypso
vilaga egyébirdntaz NPC-k terén is
sok kdzds vondst mutat vald vildgunk-
kal: a bolygdt benépesitd Iényeknek
multjuk, tirténetiik, esetleg csalddjuk,
sziiletési helydk van; képesek kisebb-
nagyobb utazdsokat tenni, alkalmaz-
kodnak, és képesek kezelniszamukra
ismeretlen, eladdig sosem tapasztalt
helyzeteketis — személyre szabott
céljaik és képességeik vannak. Sét,
akartobb kilénbdzd céljuk is lehet,
amelyek kdzott szikség esetén
kildnbséget tudnak tenni, illetve fon-
tossagi sorrendet képesek feldllitani
koztlk. Egy elég Ogyes jatékos akar
befolydsolniis képes egy NPC indité-
kait, ami még él6bbé teszia jatékot.
Az él6vildg véltozatossdga is csak
ndvelia Project Entropia vonzerejét
— nem mind veszélyes az emberre,

=119.2001. februdr

de a folyamatos felkészlltség sosem
arthat: ha rosszkor lankad el a figyel-
mink, az kénnyen végzetes lehet.

Némely faj horddban él, és bizony
nem artegy jo képességli csapata
veliik vald 0sszecsapds sordn, néme-
Iyek magényos vaddszok — vellk
szemben még a szégyen-a-futds-de-
hasznos szindrdma lelkes gyakorldsa
is elegendd lehet.

A Project Entropia karaktereinem a
hagyomanyosan vett szerepjaték sza-
balyok szerint formalddnak. Képes-
ségeik fejlesztése sokkalinkabb a
valo vildgra alapul: nincs magia vagy
en természetes
skillek, a talélés-
hez, illetve maga-
hoz az élethez
szilkséget tulaj-
donsdgok.
Az alap tulajdon-
sdgok az erd, az
alloképesség, a
psziché, az intel-
ligencia, ésa
firgeség, vala-
mintaz egészség,
amelynek alapér-
téke az dlléképes-
- ségen alapul —
ezen kl\«'ulegl_.r rakés egyéb tulajdon-
sdgot fejleszthetink, amire csak szik-
ség lehet. A képességek fejlddése —
hagyomanyosan — azok hasznélata-
val térténik: ha példdul a favdgds az
egyik valasztott tulajdonsdgod, akkor
minél tébbszdr apritasz tizel6t, anndl
jobban fejldik a skill — ugyanakkor
befolyasolja az erddetis, hiszen a
favagds fizikai munka, és hata fava-
gdk nem éppen nddi szinyog alkati-
ak®©.

Hagyomanyos értelemben vett—
a tobbiMMORPG progiban jol
bevalt— céhek sincsenek: de ha
Gssze szeretnénk kovacsolddnivir-
tudlis baratainkkal, létrehozhatunk
ln. ,kézésségeket”. Ha példdul a
PC-k mindegyike vesz egy hazat,
vagy egyltt vesznek egyet (ez Ugy
miikodik, hogy elGtte meg kell venni
a hazhelyet, amire adottiddn beldl
épitkezni kell, kildnben elveszitjik),

a hdzak egymas mellé vald felhtiza-
sdval létrehozhatnak egy telepiilést.
Ahogy egyre t6bb és tobb PC csatla-
kozik a kizésséghez, egyre tobb és
téibb héz fog épiini — igy lesz

a falucskabdl szép lassan egy Uj
nagyvéros. Persze hazbdlis egy
csomd fajtat épithetlink, a csordk kis
vityillot, a gazdagok meq akér egy
felhdkarcolétis, amiben aztén bérbe
adhatjdk a szobdkat — és a pénz
forog tovébb...

Rengeteg szokatlan és jszerl dolog
van/lesz ebben a progiban, ami min-
den RPG rajongd szaméra vonzd
lehet (én speciel mdr az ingyenes
jdtékhaszndlatotis ezek kizé soro-
lom& ).

Ebben a jatékban tényleg csak raj-
tunk all, mivé lesz a karakterink:
hisz biztosan lesznek olyanok, akik
ripsz-ropsz megvésdrelnak egy dip-
lomat— persze valddipénzért
—, mig mésok inkabb a hagyoma-
nyos, megszokott médszerre hagyat-
kozva fejlesztik majd hdsiket. A
lehetdségeknek csak a fantazidnk
szabhat hatdrt. A Project Entropia
még az idén nydron megjelenik, addig
is nincs mas dolgunk, mint figyeld sze-
minketa www.project-entropia.com
website-on tartani, hiszen az oldalra
folyamatosan téltik felfele a kilonbdzé
Iényekrél és lehetdségekrdl a tudniva-
I6kat.

Aztén kitudja? Hiszen biztosan lesz-
nek olyanok, akik valddi pénziket
ebben a magdval ragadd virtudlis
vilagban szandékoznak befektetni—
és lesznek olyanok is, akik virtualis
pénziket valtjak majd ropogds bank-
jeayekre. Csak az nem mindegy, hogy
mimelyik oldalon fogunk allni;-)




alljuk be dszintén, a régi tipus,
VZD-s real-time stratégidknak
mindig lesz létjogosultsdguk

a piacon — annak ellenére, hogy
manapsag a 3D megjelenités mar
minden jatékstilusban dtvette az
uralmat: elég, ha csak az ij Monkey
Island-re gondolunk. Azonban bar-
mennyire is olcsék mar a 3D-s vide-
okértyak (na j6, ez persze csak
nézdpont kérdése), és barmennyire
megnyerd az a bizonyos latvany
nevezeti tényezd (ez szintén@ ),
azértmindig lesznek olyanok, akik a
régi, jol bevalt és szeretett megjele-
nitést fogjak eldtérbe helyezni. Joma-
gam is ezek kézé tartozom — és
nem szégyellem bevallani, hogy sz&-
momra mindig is a Warcraft és az
Age of Empires lesz a real-time stra-
tégidk kirdlya — ettdl figgetiendl
nem szokdasom elzarkdznia 3D-tl,
s6t engem speciel még a Monkey
Island legujabb epizédia is megra-
gadott. Szdvalegy a lényeg: a 3D
nagyon j6 dolog, s mi, megszallott
jatékosok tényleg sokat kdszonhe-
tink neki, de azért még ne temessik
a régi mifajokat: hiszen a régebbi
rajzolt kalandjatékok és a 2D RTS-ek
ugyantigy megalltdk a helyiiketa
maguk idején: és megalljdk mostis!
Ennek az egész bevezetésnek csu-
pdn annyivolta lényege, hogy
megvilagitsam ama szemléletet, amit
jémagam képviselek: ugyanis most
eldzetes bemutatdsra kerdld jaté-
kunk nem mas, mint egy hagyo-
manyos megjelenitési real-time
stratégia.

Es unikum.,

A maga nemében legaldbbis min-
denképpen az.

Hogy miértis?

Skubizzdtok:

Valé igaz, hogy nem vagyunk tdl
j6lellatva a napjaink hadviselésével
foglalkozé programokkal. A kdzel-
multbél emlithetném mondjuk a Delta
Force: Land Warriort, vagy a méltan
népszerd Counter-Strike-ot, de ezzel
kifaijt.

A real-time stratégidk terén még
ennélis szegényesebb a helyzet:
rengeteg a futurisztikus kdrnyezet-
ben jatszods, utépisztikus konfliktu-
sokra alapuld jaték, a letlnt korok
fantasy stratégidival pedig egyene-
sen Dundt lehetne rekeszieni. A
koztik elterlld nagy (rt hivatott betdl-
teniaz a néhany game, amelyek
valés térténel-
munk egy-egy
korszakait idézik
fel, akar a régebbi
(Age of Empires),
akdr a kdzelmult
(Sudden Strike)
eseményeirdl
legyen sz6.

Demivana
mikorunk habo-
riival?

A Rival
Entertainment
legujabb fejlesz-
tése, a Real War
a Simon and Schuster Interactive
gondozdsdban fog megjelenni, vala-
mikor ez év auguszitusaban —
hacsak nem vélik szilkségessé a
megjelenést még tovabb csisztatni,
hiszen az eredetileg mér majusra ki
volttizve.

Amiezta jatékot killdnlegessé teszi,
az pedig az, hogy a Real War
a tervek szerint pontosan arra hiva-
tott, hogy ezta tatongd Urességet
betdltse.

A Real War,
minden
valdsdghilisége
ellenére nem
napjainkban,
hanem a nagyon
kdzeli joviben,
2007-ben jdtszd-
dik: erre a kis
idébeliugrdsra
csupan azértvan
szilkség, merta
fejlesztdk nem
akarjak eqy jelen-
leg nem létezd

konfliktussal traktalni a kedves jdté-
kosokat.

Lehetdséglink van valasztani, hogy
az Amerikai Egyesilt Allamok had-
seregét, illetve a Fiiggetlen Felsza-
baditd Hadsereget (ILA) szeretnénk
iranyitani.

Az eltiz6 honapban bemutatott
Peacemakers-hez hasonldan itt sem
kell energiat forditani az arany, vas,
vagy tibérium bénydszdsdra — sike-
rességink figgvényében kapunk

ugyanis tgynevezett ellditmany pon-
tokat, amiket egységek utdnpotias-
dra fordithatunk, avagy bazisaink
fejlesztésébe invesztalhatunk. Az
elldgtmany pontok szerzése mellett
nagy fontossdggal bir még maguk-
nak az utanpdotlasivonalaknak
védelme, ugyanis, ha ezek megsza-
kadnak, ellatmény pontide, ellat-
mény pont oda, nem fog sikerdlni
gydiztes hdborit viselni. Persze ez
forditva is igaz: ha az ellenség utdn-
potldsdt lehetetienné tesszik, szinte
mar meg is nyertik a csatat.

Azilyen tipusd jatékokban nagyon
fontosak az egységek tulajdonsagai
is: a Real Warban szerencsére ezek-
kel sem fukarkodnak a fejleszid sra-
cok — mintegy hatvan kilénbdzd
légi-, féldi-, és vizi egységgel talal-
kozhatunk — ezen egységek mind-
egyike jelenleqg is hasznélatban van a
U.S. Army, illetve egyéb hadseregek
altal.

Taldlkozhatunk a francia haderdknél
bevettlégelhdritd Gtegekkel ugyan-
gy, ahogy M1G-29-cel és F-18-cal
is, de bavethetink Triton rakétakat és
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& Sgparant, sot, jelenleg még
“==zes 2llapotaban 1évd, de
& walo eletbdl szarmazo
2= mint példdulaz F-22s.
&0 2z egységekkel kap-
Sagnak szamit, az az,
myelve nem billen
atitipus irdnydba
2z RTS jatékoknal
25 hogy a hadviselés
2 #8idi egységekre épil,
= n=milegi, ritkabban vizi
=swizzel.
a fejlesztdk igyekez-
85 legnagyobb egyensiilyt
$ 2 k0Gnbozd egységek
= kozott, ennek érde-
— egyebirantigen
2. — mapeket alkottak
2ken a vizi, foldi, légi csa-
=ntelkerilhetetlen lesz.
=ses fzenketkildetést szamldl
== =szetesen mindkét olda-
=E=hsthaajokés a
oidalan egyardnt végig
\myomni, az mar huszonnégy

s misszio!

manyitas szépségei
220 BTS-seltalalkoztam
2z egyik igen jelentds
=v=zetesen az irdnyitdson
Sarvannak jol bevalt
imownit klisék, a fejlesztd

=

csapatok idaréil-
idére prébal-
koznak némi
ljszer(séget
vinniebbe a
kényes dologba,
hol tébb, hol
kevesebb sikerrel
— tobbnyire a
kevesebba
jellemzd.

A Real Warezen
a ponton is meg-
probal kitdnni tar-
saikdzil: baritt

is egységeink ira-
nyitasanak legfontosabb alappillére
az egérrelvalé point, click, kill”
médszer, letszés szerint hasznal-
hatunk egy lehivhaté listat, melyen
kiilénbdzd unitjaink kategdridnként
csoportositva leledzenek — igy nem
szlkséges az egész (mintmaremli-
tettem, baromi nagy) térképet atku-
tatni egy-eqy jdrmiért, csupén egy
gyors rakereséssel kijelolhetjik azt,
ilyenkor egy dupla kattintdssal mar
ré is fokuszdlhatjuk a kamerat.

= 0§

e

£ E

T—

bombézzalea
hidat— mind-
ekdzben egy pil-
lanatra sem kell
elmozditanunk a
kamerat azon
egységeinkrdl,
akik éppen meg-
akaddlyoznipro-
béljdk, hogy az
ellenség atjusson
alebombdzandé
hidon.

Egy mésik
Ujdonség areal-
time stratégiak
irdnyitasdnak
terén, az egyszerre tobb ellenség
betdmadésa: ez tulajdonképpen min-
den RTS-bél hidnyzik.

A Real Warban lehetdségink van a
kijelolt egységeinket egyszerre tibb
ellenséges egységre rakildeni— ha
példdul az ellen bazisat, és mondjuk
a mellette 1éva repterétis ki akarjuk
irtani, csak hizzunk egy téglalapot
kéréjuk az egérrel és adjuk kia
parancsot.

T Y W

A példa kedveéeért:
ha teszem azt,

le kéne bombéz-
nunk egy hidat,
de nincs bom-
bdzd replldnk, a
teendfnk igen
egyszerl: csak
lenyitjuk a Buil-
ding fillet, kijeld-
link egy repteret,
kiadjuk, hogy
épitsen egy bom-
bazot, majd ha
elkészilt, kiadjuk
utasitasba, hogy
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A Hé, Jdska, eldre forditsd a csdvét, vazzelll

llyen egyszerd!

Természetesen lesz multiplayeris,
ahol egyszerre nyolcan gydrhetjik
egymds ellen — azonban az mar
biztos, hogy pdlyaeditort nem
kapunk, hacsak nem a megjelenés
utdn, kiegészitdként, vagy a netrdl
letdithetd formaban

— igérik a késziték.

Na most akkor mij van?
A Real War latvanyvildaga az ATS
klasszikusokat idezi, ahogy azta
képeken is lathatjatok. Maga a
game 2D, de az egységek 3D-ben
rendereltek, a terepek pedig

A fidd,a kérdtmargyis lebombaztdk, hizzunk inkdbb firédni

egyszeriiek, de szépen és realiszti-
kusan kidolgozottak.

Egyébként a realizmushoz hozza
tartozik, hogy a program ,nagytest-
vérét" a Joint Force nevezetii prog-
ramot az amerikai katonai akadémia
leendd tisztjei hasznaljak, mintegy
taneszkdozként — a Joint Force prog-
ramotaz OC Incorporated nevezetd
cég készitette par éve az Egyesiilt
Allamok kormanyanak, sok mds
katonai és oktaté programmal egye-
temben. Szoftvereiket egyardnt hasz-
nélja a légierd (Air Force), a
tengerészet (Navy), a hadsereg
(Army), a kiildnleges erdk (Special
Ops), és a tengerészgyalogosok
(Marine) is, oktatdsi célzattal.

A Real War tulajdonképpen nem
mas, mint a Joint Force 2 — az ere-
deti Joint Force kommerszidlis valto-
zata.

Maga az engine is az OCl munkdja,
ez teszilehetévé a fentebb mar emli-
tett haromdével kevert kétdé megje-
lenitést, valamint a szoftveres rendert
a 3D gyorsitassal véllvetve egyarant.

Szintén ennek kiszonhetd (és per-
sze a Joint Force realizmusanak),
hogy egységeink nyomokat hagynak
a tdjon, és hogy a 2D terep ellenére
is, a domborzat hatdssal van az egy-
seégek mozgasara, illetve tamadasa-
ira.

Es persze van Fog of War,
azaz |atohatar” is, tehat minden
egydttvan, ami egy hangulatos, jol
kezelhetd RTS-hez sziikségeltetik.

Szdval ha kedvetek szottyan egy kis
modern haborihoz, augusztusban
csapjatok le erre a progira, hiszen
sok tekintetben djszerd, mégis tokeé-
letesen realisztikus jatékot tudhattok
maijd magatokénak.

Es erre nem csak az 0C
Independent neve a garancia, hanem
az énszavam is@...

VargaB.

®)
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havi utolsé elfizetesként dlljon
Eiilegy olyan jaték, amitaz elsé
réla szold hirek felroppenése
ota feszilt figyelemmel kisérek: ez
pedig a Freedom Force.
Es hogy mitdl olyan kildnleges szd-
momra ez a program?
Aki el szokta olvasnia nevemmel
fémjelzett cikkeket, az bizonydra
tudja, hogy lelkes rajongdja vagyok

az ugynevezett,Comic Book™-oknak.

Olyan tiz-tizendt évvel ezeléttaz
ilyen flzetek kézrdl kézre jartak a
barataim kdzott — persze magyar
nyelvi egy sem akadt kdztik; a nagy
tobbségik holland, norvég vagy finn
volt, vagy legalabbis valami ilyesmi.
Mipersze nem beszéltik a nyelvet,
amin ezek a kényvek - .
nyomtatott formaban
a markunkba kerdl-
tek, de ez nem jelen-
tett akadalyt abban,
hogy megértsik a
képekbe foglalt tér-
ténéseket — még ha
nem is teljes mérték-
ben, vagy nem pont
gy, ahogy aztaz
alkotok kidldtté k@,
Elég az hozzd,
hogy ezektila
Spiderman,
Fantastic Four, X-Man, DareDevil
képregényektdl szarmaztatom akut
Comic méanidmat, amely j6 par évvel
ezeldtt, az X-Men sorozat magyar
nyelvii kiaddsdnak idején tetdzott.
Elég.szomorl dolog, hogy a
fejleszték Ggy gondoljak, aPC-s
jatékok megszallottjai nem vevdk
az ilyen (egyébirant a tengerentilon
igen nagy rajongdtaborral
bliszkélkedd) .szuperhird™ stuffokra
— mig a kilénbdzd konzol-gépe-
ken, ha nem is nagy siriiséggel, de
azértrendszeresen kinyomnak egy-
egy ilyen gamét; és én elég komo-
lyan el tudok szomorodni, amikor
aztlatom, hogy Martin odadt épp
a Spidermant, vagy az X-Men

rulez!

Mutant Academyt gy(ri (szomord-
sagom csak tetézi, hogy bédrvan

a gépemen Playstation emulator, a
fent emlitett X-Men jaték nem fut raj-
ta@®@ ),

Az utolsd ez irdnyd probdlkozéds
a Bulifrog The Indestructibles
elnevezés( jdtéka volt, mely oly-
annyira sikertelen lett, hogy nem is
emlékszinkrd...

De most, legnagyobb Gromémre, az
ausztralilletdségd Irrational Games
(a System Shock 2 alkotdi) eldéllt egy
olyan cimmel, amely Stvdzni készila
heroikus Comic eposzokat, és a sze-
repjatékok emberkdzeli mifajat.

Egy sz6, mint szdz: Freedom Force

A jaték a 60-as évek New Yorkjaban
jatszddik, amikor is egy ellenséges
idegen faja Féld nevil kis (rpiszok
leigazdsdra tor. Céljuk érdekében
nem atallnak bevetniegy aljas
fegyvert, az X energiat, amely a
rosszindulaty faldlakékbol emberfe-
letti hatalommal rendelkezd szuper-
|ényeket generdl. A Fold tehdtezen
elkorcsosult lelkd és megsokszo-
rozddott ereji humanok marta-
Iékavavalik, amikaris eqy
gonoszsagtol megesémarldtt, j6 dtra
tértidegen magahoz véve egy jo
adag X energiat, elnatdrozza, hogy
lehetéségeinez mérten megprobal

3 egy utolsd esélyt
adniaz emberi-
ségnek. Kiszemeal
néhdny féldlakat,

Aj vanabi a szuperhiré! .

és felruhdzza Gket eme emberfeletti
erdvel, hogy szembeszdlljanak a
féldankiviliekkel, és szuperhuman
csatlosaikkal — 6k a Freedom
Force, a Fold szabadsdgdnak zdlo-
gai.

Ez héta Freedom Force
alapsztorija: a mi feladatunk, hogy

akcid-orientaltabb. A Baldur's Gate
széridhoz hasonldan ittis valds ideji
a hare, de ugyanuigy lehetdséglink
nyilik lepauzalini a jatékot a

megfontoltabb
cselekvés érde-
kében. A karak-
terek fejlidése
azonban mar

. : - lényege-
négy hisbdl 4ll6 csapatunk Gtjat sebben
egyengetve megkizdjink az ellen- eltéra
nel, és kivivjuk a bolygé sza- bevlt szo-

badsdgat. Ahogy aztdn kdsoktdl.
mind jobban
beleme-
riliink a
sztoriba, ne

lepddjink
meg, ha szem-
betaldlkozunk a
Comicra oly
jellemza trté-
net,megcsava-
rintdsokkal’, mint példdul
asajat csapattagjaink kézott
megoivh eleméex ielszinre
térése, vagy a hosok Gnnén
meghasonlasa.
A jaték mifaja
RPG — valami
hasonld jellegd,
mint a Bioware
szerepjaték cso-
ddi, de joval

I.fmléiljére igen
{ kénnyen rajo-

hetiink miis, ha abbdl
indulunk ki, hogy a Comic
Bookok szerepldinek
hatalma honnan szér-

A Sikeriilt lelepzeniink a 3-as metrd titkos épitkezéset...
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szertszuperké-
pességeire; Hulk
egy atomrob-
bantdshoz ker(lt
tulsdgosan
kbzel, és ez lett
a veszte”

= meked borravaldt!!!

DareDevilt egy
radioaktiv hul-

ladékot szdllitd
teherauto Ototte
el, igy valt tehe-

legy atom-

pesséqg-, skin-editort, ameliyela
mar kialakitott vilig alapjaibdl barmit
készithetiink, amit csak akarunk. igy
barki olyan képességl és kilseji
hdssel jatszhat, amilyen csak a fan-
tazidjabdl futja — és mivel a kdz-
ismert szuperhdsdk ugyebar mind
kopirdjtosak, ezzel a kis keriil6uttal
kedvenc ibermeninket is adoptél-
hatjuk. A mod-manidkusok pedig

£sugdro-
pok csipte
igy valt Pok-

tetlen vakbdl az
éjszaka fenegye-
rekévé — illetve

emberre; a Fan-
=sztikus Négyes

ottvannak még
X-menék, akik ugyebdr

Tehdtszd sem
lehetréla, hogy

et képességeiket
1! f% tanulds folytan

) sajatitsak el —
igy hata
karakterfejlGdés
lényegesen
leegyszerlistdik:
héseink tulajdonkép-
pen csak mennyiségileg gya-
rapodnak ergben, kitartdsban,
egészségben.

Ha mindez valaki szdmdra esetleg
hatranyt jelent, azért még ne
hdborodjon fel,
hiszen egy
nagyon
megnyerd
Lellenszolgél-
tatassal” ked-
veskednek az
alkotdk ezen
hidnyossag
mintegy
kompenzacidiakent.
A jatékhoz
ugyanis mel-
Iékletként
= kapunk egy
pélya-, karak-

® #8820 agodorben... Te Jozsi, vildgits maride! 1o, szuperké-
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mar eldre fenhetik a fogukaterre az
inyenc-csemegére, hiszen
kékemeny multiplayer deathmatch is
lesz, amit szintén kedviink szerint
modifikalhatunk.

Azonban nem &rt vigyazni, hiszen
amit felépitink, kdnnyen elis pusz-
tithatjak: a Freedom Force-ban a
kérnyezet ugyanis teljesen reaktiv,
azaz minden egyes tereptargy
szétverhetd, az autdkat fel lehet kap-
dosni, és jobbra-balra dobdlni! Hat
ilyet én még nem lattam, de van itt
egy kép rdla, nézzétek csak meg.

Egyjdtékos modban tdbbnyire valds
new york-i helyszineken mozogha-
tunk (Central Park, a new york-i
foldalatti, a Szabadsdg-szobor), de
akadnak a fantdzia szllotte téjak is a
jaték sordn.

Na most azt képzeljétek el, amikor
hésink kirant egy forgalmi
jelzdlampédta betonbdl, és Ugy arcon
végja vele az ellent, hogy az sz6 sze-
rint kiviszi a kozfalat— volt, nincs
Empire States Building!

Manapsdg persze maraz is elvaras,
hogy egy jaték mindenféle grafikai

trikkét timogasson. Nos, a Freedom
Force esetében a nem mindennapi
létvényrdl a Netimerse engine gon-
doskodik, igy nem lesz hidny valds
idejii fényefiektekben,
tikrozddésben, na meg persze fust-

ben, tiizben, robbandsban, hiszen a
szuperhdsok kizdelme nem minden-
napiesemény — meg kell adnia
madjat@.

A karakterek szerencsére nagyon
aprélékosan kidolgozottak, és
realisztikussaguk ellenére is
meglehetfsen képregény jelleglek
— ami persze csak eldny. A terep is
nagyon jol mutat, amipersze érthetd,
hiszen mint mar emlitettem, tobb-
nyire valds helyszinekrél van szd.

Ha valamihez hasenlitanom kéne a
Freedom Force latvanyvilagat, hat
leginkabb az Aiken’s Artifactre tud-
nék asszocidlni— de szerencsére
erre semmi szilkség, hiszen a képek
magukért beszéinek.

A Freedom Force legfdjobb pontja
amegjelenés datuma, amely vala-
mikorra idén kardcsony karnyékére
tehetd, a Crave Entertainment gon-
dozdsdban — &m vigasztaljon min-
keta gondolat, hogy az Irrational
Games még tovabbi két epizddotis
tervez.

A folytatasok a szuperhdsok tor-
ténetének kildnbdzd korszakait fog-
jak felidézni, elébb a 70-es, majd a
mind kézelebbi multban, egyre komo-
rabb, egyre sététebb hangvételben
— ez leend majdan a Freedom Force
saga...

... &5 ha minden a tervek szerint ala-
kul, akkor nekem médrmeg is van a
sajat kis all-ime favorit gamém@.

Freedom Force rulez!!!







i emigkezick az Oni
S=tarangozdjdra a
s sxam eldzetesei kozoll,
M=tk hogy a Microsoft
Sl bekebelezte a

Ee=-t 2272l a nem titkolt
ooy = f=jleszid csapat
= ontania jatékokat.
Sirx &5 csapata vala-
malan levo fejlesztést
&8 szerencsére
pE==nesz &s az utolsd

= 0més 2 Halo befe-
B Sh=cll kiserGszakolni
Bmes. A Bungie Software
E=00 munkdja, a .Myth”

& graficai megolddsok,
= s s, érezhetden
==k de a helyszinekre
5= 21 dfetet a fejleszid
b Sewallasuk szerint is a

e =tusd rajzfilmjeibdl

snie PS2-re kezdték
2= mwela vértndlis
agaiztas, nekifogtak a
She=sztesenekis (amit
W werzo fejlesztésével
Takilkoztam mdr
=mies Strattal, de eddig
=% andsen érezni és latni
e cs=k atirat, Az ONI
wezoet 2 fent leirtaknak
BEm sanek nyoma sincs —

=nk 2 j21Ek eldéletét,
mencanza meg rola, hogy
=menick eredetileg. De
=amyre 2 kdzepébe, néz-
=0, mirdlis szdlez a
Bt

@k 2 bindzés oly
isl=nedt a vildgon, hogy
= Deferkozoit és min-
w2=_ Egy hatalmas
E2et 27 egész vildg, a
=5 = ‘=gyverkereskeddk
wieskat 2 szindikdlusok

Démoni domina

amibél csak tud-
nak, hasznot
hiznak. De
aggodalomra
semmiok,
hiszen a fertd
megsziilia
maga ellensé-
gét, igy ebben
anem tdl tavoli
jovében is életre
hivtak tabb szervezetet, amely fel-
vette a kesztyit és a lehetséges
forrasokat felhaszndlva, harcola
blindzdk ellen. Az egyik ilyen szerve-
zeta Japanban megalakitott ,Tech
Crimes Task Force™ (TCTF), amiaz
ott mikadd blnszdvetkezetek ellen
harcol. Ennek a szervezetnek egyik
ligyndke a csinos Kenoko, akit irdnyi-
tanifogunk a jaték sordn. Az ,Oni”
sz japdnul démont jelent, és nem
véletlenil kapta a jaték ezt a cimet,
hiszen Konoko démonként veti magét
a szindikatus feje, a kdnydrtelen gyil-
kos Muro nyomaba.

A killdetések célja elsd ranézésre
nem tul bonyolult, azt hihetnénk,
hogy minddssze végig kell magunkat
verekednia palyakon, és az azokon
lévd Gsszes ellenségen, hogy a
fénokig eljuthassunk, és a kezére
kattanhasson a bilincs. De valdban
ilyen egyszerd lenne az egész? Na
nem egészen. A stilusat tekintve a
kiadd ugy jellemezte, hogy egy .third-
person” akcid jdték, a sajtd pedig

a beat-em-up” kategdridba sorolta,
amivalami olyasmit jelent, hogy a
Jfullcontact” verekedds jatékok és az
.action adventure” valamint a ,third
person shooter”-ek keveréke.

A jaték telepitéskor szinte semmit
nem kérdez meg télink, csak a tele-
pités helyét, és szd nélkilfelpakolja a
vinydra azt a kicsivel tdbb, mint 600
Megét, amire a jatéknak szilksége
van, vagyis fel-
kerllaz dsszes
atvezetd anima-
cid, és a zenék,
viszont ennek
kdszénhetden a

CD-re tobbet
nem lesz sziik-
ség, nyugodtan el
lehettennia
polcra. A manga
rajzfilmekre
emlékeztetd bevezets moziutén,
talan a legszembe-tindbb a meni
egyszerlisége volt. Semmi csicsa,
semmi kildnleges beallitas (0] jaték,
betéltés, opeidk és kilépés). Mint
minden jatékot eztis az opcidkkal
kezdve, a grafika mindségét, a fel-
bontast, 2 gammat, a zene hang-
erejéta jaték nehézségifokat lehet
bedllitani, valamint azt hogy az egér
inverz legyen-e, és hogy feliratoz-
za-e a program a parbeszédeket.
Ennyiés nem tdbb. Hianyzik a

billentyli tkonfiguralds, és a joystick-

vélasztds is. Minden irdnyitds marad
gy, ahogy a fejlesztdk kitalaltak.
Akik balkezesek, vagy a kurzormoz-
gatd nyilakhoz vannak szokva, kicsit
bajban lesznek, de mintminden, ez
is megszokhatd. (En nem is éreztem
szilkségét, hogy barmitis atkonfigu-
réljak, az eredeti billentyd kiosztdssal
és az egérrel remekillehet a jatékot
irdnyitani, — nem kell hozza tizenkét
ujj@).

A jaték valdban third-person, azaz
kévetd nézetd, (olyan Tomb
Raideres) irdnyitania ,wasd"
billentydkkel a kamerat mozgatni
pedig az egérrel lehet. Az akcid
gombok az egér két gombja és a
billentydzeten néhany kisgészits és
ezzelkészis.

Ujjatekot kezdve eldszéris egy
Jraining” programon kell részt venni,
amitnem lehet tugrani, és csak ez
utdn kezdddik az elsd igazi kildetés,
amita hangulat-
hoz remekililld
mozivezetbe, és
melybdl ponto-
san megtudhat-
juk mia feladat.
Az eligazitdst
videofonon”
egyenesen Mr.
Griffin-tdl kap-

4. A féndk szdlhatott volna ezeknek, hogy jovak

kdzvetlen féndke, de & csak nagyvo-
nalakban mondja el a végrehajtandd
munkdt. A részleteketa szintén a
JCTF" alkaimazésaban |évd tudés
Kerr, és Shinitama informacioibol tud-
hatjuk meg. Shinitama egy android,

kislany testbe bujtatva. O kbzvetlen
dsszekottetésben van Konoko-val, igy
menetkdzben is folyamatosan kapja
majd a tippeket és a tandcsokat, de
legtdbbszdr csak a bajos hangjét hall-
juk, amint felhivja a figyelminket mire
vigydzzunk, esetleg ad némitampon-
tota feladat megolddsahoz.

A kiildetések eleinte ugy kezdddnek,
hogy a féhadiszallasrdl kapott uta-
sitds alapjdn, egy kis kommandd
megrohamoz egy épilletet, amelyben
tdrnek-ziznak a megszallé rosszfiik,
bantalmazzak és rettegésben tarjak
az ottdolgozdkat, A kommandd tagjai
persze gyorsan megfogyatkoznak és
ettdl kezdve Konoko egyedil kényte-
len halomra pofoznia gardzdélkodd
tarsasagot. Az épiletekben fog taldl-
kozni a szindikatus akaratdnak behd-
dolt munkdsokkal, mérndkokkelis,
akik nekitdmadnak, és riasztjdk az
drséget. Lesznek persze olyanok is,
akik ellendlitak az erdszaknak, Gket
fogjdk pdfdlni a rosszfilk lépten-nyo-
mon. Ha velik taldlkozik, halabdl,
amiért megszabaditja Gket a gardz-
délkodd maffidzoktdl, szdmithat a
segitségikre. Lesz, akitdl ,Hypo"-t
kap, ami egyfajta elsdsegély cso-
magként haszndlhatd, és lesz, aki

%5, mertnem dllok fot magamert!

juk, akiKonoko valamilyen fegyvert, esetleg Gszert
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' smerteto
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ad neki, és olyan is lesz, akivalami-
lyen fontos informdcidval ldtja el.

A kiildetések egy linedris szalon fut-
nak, ami annyit jelent, hogy a felada-
tok egyre nehezebbek, az ellenfelek
egyre keményebbek, de ezzel egyitt,
hésndnk is fejlddik, és minden
palyaszakaszon megtanul valami j
harcmaddot. Ezt valahogy tgy kell
elképzelni, hogy az elsd palyan, még
alig néhany Utés és rigds kombina-
ciétismera csaj, és az Utjaba kerlld
zsoldosok sem bonyolitjdk tal a vere-
kedéseket. Ahogy haladunk elfire a
killdetésekben, Konoko egyre tobb
fogast, tés és rigds kombinaciét
tanul meg, és komolyodik a fegyver
készlete is. Minden sikeresen telje-
sitett misszidt kovetden a bevezetd
moziutdn, a személyi termindlon
(F1) megjelenik a konkrét feladat, az
(jabb targyakrdl és fegyverekrél az
ismertetd, valamint a megtanult ités
kombinacié, és annak leirdsa, hogy
azthogyan lehet haszndini, mely
billenty(ik lenyomaséval.

Menet kézben kiilonféle
erdsségl ellenfelekkel
kellmegkizdenie,
kezdve az egyszer
lefizetett

&

kassal, aki egy jokora pofontdl kifek-
szik, majd a biztonsdgi 6rok (light
security guard), akik remekil vere-
kednek de se fegyverik, se pan-
céljuk, aztan a pancélozott kdnnyd
fegyverrel felszerelt 6rok (heavy
security guard), majd a Striker-ek, és
az Elite Striker-ek, akik mindannyian
kilénlegesen kiképzett pancélt viseld
harcosok és csak a fegyverzetilkben
kilénbdznek. Az igazi brutdlis ellen-
felek azonban a Tanker és a Ninja,
akik valdban meg tudjak izzasztania
kis Konoko-t. A titokzatos fd ellenség
Muro, a szindikétus feje, akinek
a ketfd segitdje Barbaras a
félig ember félig robot mutdns, és
Mukade a mester ninja, akikkel
ugyan ritkdn taldlkozhatunk, de
mindkettdrdl elmondhatd, hogy nem
kis Ggyesség és kitartds kella
megfutamitdsukhoz, ugyanis velik
tdbbszdor meg kell majd kizdeni.
Mindketten olyan kilonleges képes-
ségekkel rendelkeznek, amitdl szinte
legydzhetetlenné vélnak, és ha érzik,
hogy vesztésre dlinak, inkdbb elme-
nekilnek, kihaszndlva kilonleges
tuddsukat. Hogy ez miben &ll, nem
arulom el, tapasztaljatok meg sajat
magatok, és koppanjon a ti dllatok is
az asztalon, mintaz enyém, amikor
vellk elészor dsszecsapva fél perc
utdn a mission failed" feliratot olvas-
hattam a monitoron.

4 Akuldetések persze nem
csak abbdl dlinak, hogy
péppé kell verniaz utunkba
kerdld harcosokat, hiszen akkor
egy egyszerl .hand-to-hand”
verekedds jaték lenne. Az
épiletekben a tovabbjutdst
elektromos zdrral lezdrt ajtok
nehezitik, amiket tdbbnyire a
palya egy masik részén kell
kinyitni. A nyitéterminal természe-
tesen j6 messze van, vagy pedig
egy masik szinten, de volt olyan
_is, amikor iddzdras volt az ajtd,
 éshanem értem oda a
megszabott iddn beldl, és
~ ljra bezdrddott. Legtdbbszor
mar az ajtényitd konzolokig
eljutni sem egyszerd
feladat, hiszen nem
L elég hogy meg kell
kizdeniaz Grséggel,
sok helyen

lézerérzékeldk
vannak telepitve,
amik még dssze-
vissza mozognak
is. Ezeket eldbb
vagy ki kellkap-
csolnivalahol,
vagy akrobatikus
igyességgel kell
ket kikeriini,
vagy pedig a
kettd kombindci-
dja. Ha mégsem
sikerl az akroba-
tikus mutatvdny,
és hozzdérlnk az
alattomos lézer-
sugdrhoz, valamilyen bivaly erds
fegyverlép mikédésbe, amitél
Konoko életereje villimgyorsan
egyenld lesz a nulldval. A termek
bejdrdsa nem pusztdn a tovdbbhala-
dds miatt kell, hanem a jaték sordn
informécict is kell gydijteni a szindi-
katusrol. Ezekhez az informécidkhoz
pedig a termekben taldlhatd szdmitd-
gép termindlokon lehet hozzdjutni.

= R

A jatekban persze a {6 hangsilyt
mindezek ellenére az akeid elemekre
helyezték, hiszen a rejtvények azért
nem olyan nehezek, mintamiket Lara
Croftnak kellett megoldani, kis iigyes=
séggel és némi gyakorlds utdn, a
lézersugarak is kikerdlhetGk mivel nin-
csenek pixelre kiszamitott ugrasok
és akrobatikus mutatvanyok, viszont
mikor egyszerre harom-négy jol meg-
termett zsoldos nekiesik Konokonak,
nem marad mas halra, minta kozel-
harc. Vannak ugyan a jatékban fegy-
verek is szam szerint kilenc fajta,

a pisztolytél egé-
szena
rakétavetdig, csak
haszndlninem
eqgyszerd dket.
Hogy miért?
Eldszdris mind-
egyik hamar
kifogy, egy tarral
tdbbnyire csak
eqgy valakit lehet
leteriteni, és
|Gszer utdnpdtlast
szinte lehetetien
talalni. Masodszor
pedig Konoko
egyszerre csak

A Megszidnta gravitdcid?

egy fegyvert vihet magaval, vagyis

ha egy Ujabbat akara kezébe venni
(Q), az el6z6t elGszor el kell neki
dobni (E). De mégsem ezek miatt nem
célravezetd a fegyverekre hagyat-
kozni, hanem a jatékba épitett Al azaz
a mesterséges intelligencia miatt, ami
példasan okoska lett. Nem is érdemes
megprébalkozniazzal, hogy csak Ugy
elosonunk egy dr mellett, ugyanis mar
tisztes tavolsagbol kiszidrjak Konokot
és egymast riasztva, rohannak oda,
hogy elkapjék. Ha tdbben vannak,
akkor az egyik mar messzirdl elkezdi
I@ni, mig a tdbbiek odarohannak, és ha
fegyver van Konakonal, azonnal kititik
a kezébdl, és irtdzatos pofonokat kez-
denek osztogatni. Bunyd kdzben, az
ellenség nem csak megall egy hely-
ben, és az utunkat llja, hanem ha kell,
utdnunk fut, nekifutdsbdl a levegdben
repllve rig, vagy Utegyet, ha pedig
megallunk, és jobbra-balra kilengve
szokdécsellnk eldttik, 6k is ugyanazt
mivelik, de elég egy pillanatnyi
kihagyés, és méris érkezik a rettene-
tes pofon, vagy rigas. Az utunkba
keriildket nem elég csak a foldre kil-
deni, teljesen harcképtelenné kell Gket
tenni, mert ha magukhoz térnek, képe-
sek a nyomunkba eredni és megke-
resni, barmerre is szaladtunk el6liik.

A karakterek harcmodora sem eqgy-
forma. Van olyan, amelyik csak sza-
balyosan bokszol, van, amelyik mar

A Mostitink egyet, vagy téncolunk?
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=z3ini!

=g, &s akad olyan is,
~"-zik, de volt kézdt-
oy parkrator is.
EnEny targyatis felszed-
sapnatunk a civilektd!,
=00k dket azoktdl, aki-
Skerdit kildeni. A
Ss5tt harcosoktdl
=r utEnpatlast, illetve
oot szerezhetlink,
meg elvétve Phase
ﬂiemlw magéra fltve
n lesz, valamint
= gm?"l’ervéve egy
=23 kirl. Sajnos az
g ritkan fordul eld, és
2r elmilik, pedig
ot Ethatatlanul meg-

szabott elmentett
allas.

Nem tudom,
hogy a
jatékmenet saja-
tossdga, vagy a
konzolos eredete
miatt, de feljgsen
kimaradt a tébbjd-
tékos lehetdség.
Pedig nagyon is el
tudnam képzelni,
ahogy halozatban
a haverok egy-
madst pafalik, vagy
valivetve harcol-
nak a szindikatus

A Milyen csillagos az €g...
zsoldosaiellen. A jaték weboldalait

=t &s gy bemosni

Szenkdenc 16 feladatbdl,
=t 45DDnyire hdrom
datbol all. Ezeket
=« zutomatikusan
saposittvégeisa
geknek, mivel kilén
|2y kis kanzolos
¥ 2z életerd, automa-
55 mentési poziciot
S mentés hidnya per-
wrz zavard, bdrezértha
Eooen s jatsszdk a jaté-
=2 k=l jegyezni, hogy

i % 5
.mivel nincs névre

bdngészve, taldltam ugyan egy hal-
vény y utaldst arra, hogy késdbb egy
kiegészitbvel beépitik ezt a jatékba,
de ismerve azta tényt, hogy a
fejlesztd csapatot bekebelezte a Mic-
rosoft, ehhez nem sok reményt flizok.

A hangok jdi eltalaltak, jaték kdzben
tébbnyire a kdrmyezethez illG, és dina-
mikusan valtozd zenét hallhatunk. A
bevitt (itések gy hangzanak, olyan
élethden puffannak, mintha egy film-
ben hallandnk Gket, a padidra kldétt
ellenség nydg egy nagyot, a len-
dilletes Gitéseket egy harci kidltas
kiséri, sdtiddnként, ha kibujunk az
osszecsapas eldl, félreugraiva, akkor

gunyoros beszd-
ldsokatis lehet

W= =gy Koocko féle balhorog!

s hallani(.come on
f babycome on
..27). Alovések,
a robbandsok, és
a lépések zajai
helyszintdl
fliggden valtoz-
nak, a
parbeszédek j6l
érthetden tisztdn
csengenek. Az
igaz hogy beszéd
koézben semmi-
lyen arcmozgas
nincs, nem talal-
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kozunk friccsend vérrel, szétrobband
testrészekkel, viszont ha megmozdul
valamelyik szerepl6 az oly részle-
tesen kidolgozott, mintha egy filmet
néznénk. A verekedések kdzben a
karakterek mozgéasa olymértékben
élethi, hogy mikor eldszér megldttam
azasztalon kop-
pantaz allam.
Konoko nekifut,

| éslendiiletbdl

| olyatbemosotta
kozeledd drnek,
hogy az egy mél-
10sdgtelies hétra
szaltdval nyug-
tdzta mindezt.
Aztdn az drfelpat-
tant, és Konoko

a nyakdba ugrott,
a levegben még
tett egy fordulatot
és ezzela mozdu-
lattal kiis torte a
nyakdt. Ennyibdlis el lehet képzelni,
hogy micsoda mesterien kidolgozot-
tak a karakterek mozgasai, milyen
élethlien lettek lemodellezve a kaldn-
féle mozdulatsorok.

A jaték a sajat grafikai motorjat hasz-
ndlja, amimeg is ldtszik a sebességen
és a latvanyvildgon is. Az ajanlott
minimum konfigurdcion is szaggatds
nélkil fut. A feliletekre feszitett textu-
rdk igaz nincsenek tdl bonyolitva, de
a helyszinekhez tokéletesen illenek.
Béarmerre jarunk is mindenitt szépen
kidolgozotttdgas terek, az égbenyuld
hatalmas toronyhézak, a tetdn jar-
kélva széditd mélyséq, tokéletes tér-
hatéssal.

A legjobban kivitelezett viszonta
dinamikus kameramozgds. Ez nem

csak abban meriil ki, hogy szinte
eqgy felgdmb mentén mozgathatjuk,
hanem a kamera mozgdsdnak a
sebessége is valtozik attol fiiggden,
hogy milyen gyorsan mozog a karak-
terink. A textirdk is dinamikusan val-
toznak a nézdponttdl figgden, igy
példaul ha egy falvagy valamilyen
berendezés el6tt dllva a kamerat
Konoko mégé mozgatjuk, nem kerdl
takardsba, hanem attetszdve valik.
Az egyetlen hiba, amivel sajnos elég
stiurdin taldlkoztam, hogy a karakte-
rek bele esnek a textirdba, sokszor
annyira, hogy csak a labuk latszik ki.
Ettdl az aprd hibatdl eltekintve, a
jatékrdl, csak csupa jot mondhatok.
Remek hangulat, jol eltalalt aldfestd
zene, tokéletes képiés hang effektu-
sok, gyors és szép grafika, kénnyen
megtanulhatd j6l kitaldltiranyités,
tokéletes és gyors ki o0zgasok,
és hihetetlen részletességgel kidol-
gozottkaraktermozgas. Bétran meg-
igérhetem, hogy a csalddban a
legkisebbtdl, az apukdig, mindenki-
nek remek szorakozasban lesz része,
akimegismerkedik ezzel a program-
mal, csak szerezzetek be egy tartalék
egeret, mert én egyet elhasznaltam
mikozben teszteltem ©.

Clemi

Take2 Interctive / Bungie Software

PIl450 (Pl 266),128 MB RAM

MB RAM),Open GL




ine ismerné Bram Stoker
KDrakuIa cimii mivét, melyet

marigen sokan feldolgoztak,
glsdsorban film formdjaban. Az aktu-
alis résztis megeldzie két el6zd
epizéd, mégpedig a Dracula és a
Dracula Resurrection, amelyek szin-
tén kalandjaték formdjaban keralt
ajatékosok elé. A Drakula trilégia
Jbefejezé?” elemeként készilltel a
Last Sanctuary, amely a hirhedt
vérszivd karrierjének végét jelenti.
Tarténetiink 1904-ben, Londonban
jatszodik kdzvetlendl a Dracula
Resurrection végétdl szamitva. A
jéték a Cryo Omni3D™ motorjdval
készilt. Ez a motor legaldbb annyira
népszeriivé valta kalandjatékok
teriiletén, mintaz ID-nek a Quake2
engine-je, az FPS kategdriaban.
(Béra készitdk a nem sajat
fejlesztésd motort nem verték nagy-
dobra.) A pre-renderelt animéciok
varazslatosak, nemhidba francia
tracerek munkdja — majdnem, hogy
felilmulhatatlan. A hanghatdsok és
a zene magaval ragadd, ilyen han-
gulatd és dinamizmus jétékkal rit-
kén taldlkozik az ember. Az egyes
termek zenei atmoszférdja valddi
életet lehel, az amugy élettelen
renderelt képbe, melynek hatdsdra
az ember részesévé valhat egy
valddi horror kalandnak. A termek
berendezése, az épiletek kilsd
kivitelezése olyannyira realisztikus,
mintha tényleg benne lennénk ebben
a szazad eleji kdrnyezetben. Az
idézdjelben vett lakberendezdk kép-
zelete azt hiszem nem hagy kivan-
nivalét maga utdn. Sokaig hittem
abban, hogy a pre-renderelt hat-
terekkel ellatott jatékok nem nyj-
tanak semmi fokd borzongdst és
izgalmat, erre természetesen racafolt
a Resident Evil sorozat elsd eleme,
és most a teljesen mds kategdriat
képvisel§ Dracula2 is.
A grafika felbontdsa 640°480 pixel,

A Hivjdtok Sova doktort, mertitt mar csak & segithet

természetesen ez a pre-renderelt
kérmyezetnek kiszdnhetd. A prog-
ramot kiadtak DVD-rom verzidban

is, amely remelhetdleg sokkal jobb
felbontast hattérképekettartalmaz,
legalébbis a nagyobb processzor és
memdriaigény erre utal. A jaték keze-
lése nem til bonyolult, a balés a
jobb egérgombbal minden szilksé-
ges funkeidt elérhetink.

Miutan Minat elrabolta a VAD, meg-
fogadtam, hogy soha tébbé nem
fogom elengedni. Ez és ehhez
hasonld gondolatok jartak Jonathan
fejében, mikdzben kozelitetta Carfax
nevi villdhoz, amelynek tulajdonosa
az imént emlitett
Drakula. Es most
hagyjuk, hogy a
torténet sodrdsa
magdaval ragadja
a fantaziankat.
Megérkezésink
utdn menjink a
bokrok mégdtti
tablahoz és
vegy(k felaz
ezilst szegecset.
Ezutdn vizsgaljuk
meg a kiszdradt
vizimalmot és itt
is gydijtsiik be

az aktualis sze-
gecset. Nézzink szét a fa tovében
és veqgyik fel az olajos kannat. A
bejaratnal haszndljuk a kulesot. Men-
jiink fel az emeleti szobdba, és az
asztalfiGkot Gritsik ki. Tegyik ugyan-
ezia laddval (Gyertyatartd, tavesd).
A Styx nevii filmes dobozt nyissuk

ki és vegylk fela benne lévd targya-
kat. A szekrény folétti képet vizsgal-
juk meg, majd forditsuk a hdtoldaldra
és veqyik fel a térkép darabkat.

Menjiink a paravan mogé, mivel
ittigen sététvan, egy kis fényt
kellene gyujtanunk. Hasznaljuk a
gyufdta gyertyan a gyertyatartot,
pedig helyezzik
az asztalra. A
gyertyatartora
rakjuk rd az égd
gyertyat. A kelet-
kezett fényesség-
ben a falon
megtalaljuk, az
eddig lathatatlan
kulcsot. Most
mentsiink egyet
éstdrazzuk be a
pisztolyt.

A mésik szobd-
ban egy
szerencsétlen
on-exhumalt hul-

lat taldlunk, akit
alaposabban
megvizsgélva
egy kulcsra akad-
hatunk. Vegy(k el
t6le, ezutan
I6jiink bele a
zdrba, 85 gyor-
san lépjink be

az ajtén. Belépés
utdn toljuk a
szekrénytaz ajto
elé, majd vizsgal-
juk meg a kan-
dallot. Vegyik fel
az ezilstszege-
csetés a piszka-

4 Lenne kedved csatlakozni?

vasat. A széket toljuk az ablak ala

&s a felvelt piszkavassal, a desz-
kékat feszitsik le a keratrdl. Betord
napfény majd teszia dolgat... (Gon-
doljuk elsdre.) Az ajtondl léva takrot
toljuk kdzépre és mdr kész is a fény-
csapda. A barikdd szekrényt toljuk
el, és nézzik a hatalmas felégést.
Az el6zd szoba kozepére is allitsunk
egy tilkrot ezzel meglepve a véra-
kozd béregeret, de mind hidba, az
el6térben mdr varnak rank. Gyorsan
ugorjunk a csilldrra, mire az ezerfelé
szétszor6de fény megdlia deneve-
reket. A lépcsdfeljard melletti ajtot
elreteszeld deszkakat feszitsik le és
menjiink be az ajtén. A dobozok alatt
16v6 erdvagdt vegyik fel.

Menjiink az udvarra és a dobozon
taldlhaté lancot, vagjuk le. A papir-
darabot tegyiik a konzol tetejére és
Gntstnk ré olajt. A hdrom ezist sze-
gecset tegylk a helyére, szomordan
tapasztalhatjuk, hogy még hianyzik
3 db. A negyediketa pincében Iévd
lada mellett balra taldljuk. De sebaj
a masik kettdre mdr nem lesz szik-
ségiink. Tegyik helyére a negyedik

szegecset is 8s csavarjuk ela csapot.

Ténykedéslnk hatdsdra a vizimalom
megtelik vizzel. Eztan menjiink le a
pincébe és nyissuk ki a mechanikus

4 példaegy igen hatékony SM felszerelésre

zérral rendelkezd ajtot. Csoszogjunk
végig a csatorndn és lépdeljlink fela |
lépesdn. Beszélgessiink el a dokival
&s Mindval, amely diskurzus sorén
kideriil, hogy a Styx nev( szérako- 1
zohely Drakula tulajdona. Hipnozis
kdzben megnyilatkoznak Mina bajai,
amelyeknek még a vérszivd sem
tudott ellendlini. Az eddig zart ajton
menjink be a kulecsal, aholegy
tjabb alagut fogad minket. Kis
kirdndulds utdn vegyiik fel a csap
tekerenty(it és a kotelet. Kombinaljuk
a kotelet a kerékkel, és az igy kapott
eszkozt haszndljuk a szakadeknal.
A szerszamosladabdl vegyik fel a
kulesot és irdny vissza. A beszorult
kereket a kulccsal lazitsuk meg és
vegyiik magunkhoz. A 1étra kdzepén
forduljunk a cs6 felé, és a csavar-
kulccsal rigzitsik a kereket. Majd
a vizet engedjik le. Menjiink ata
maésik oldalra és vegyik fel a létrat,
majd allitsuk a gdddrbe és masszunk
le rajta. A létrattovabbra is vigy ik
magunkkal. A tetdracsra I6jink ra
és masszunk kirajta. A temetében
a Carfax-ben megszerzett kulccsal
szabaditsuk ki a létrat és masszunk
fel vele a megfeleld kripta tetejére.
Az ottlévé tdskabdl vegyik fel a vdm-
pirbléshez szikséges eszkozoket:
Faék, kereszt. A vampirrd valtozott
embert (Pibody), akimar Carfax-bdl
ismerds lehet, csak most egy kicsit
atvéltozott, a szokdsos modszerrel
semlegesitsik. Kereszt + fagk a
szivbe. Olvassuk el a szerencsétlen
naplojat. Amelyben emliti, hogy a
temetd észak nyugati részén igen
érdekes dolgokat latott. Masszunk
fel a kripta tetejére, és a tajoldval
célozzuk be az észak-nyugatiirdnyt.
Vegyik eld az drat és varakozzunk.
Ha ittaz id6 vegylk eld a tavcsdvet
és kezdjlink elleskelodni.

Majd osonjunk a szentélyhez és
utdnozzuk Drakula (szem meg-
nyomasa) mozdulatait és lépjink
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kdra illesszik az
iménti keresztet,
amivel véglege-
sen kikapcsol-
hatjuk a
puki-legényt.
Ezutdn lizemel-
jik be a mini-
labort. A felvett
{vegcse tartal-
mat dntsik a lom-
bikba. Ezutadn a
parul jart Bill-tél
vegylk el a kul-
csot. Ezzela

{2 2 tkor - vagy én lennék ennyire rancos?  Kulccsalnyissuk
' ki a korlat el6it
Sxkor azonban elve-
81 &8s psakreggel

z_amikor is azonnal

2 E=metit A kivetkezd
B = S0k Aazdnal taldljuk
eomer: & %z iefesen Uresnek
2isd ranézésre. Elsd

st fabkrasia-
sk 2z Edison-féle
~=szottviasziekercs
2% ismét elragadta

2gylk fel Mina
Soki asztaldbol
oszhopotés a
s mddszerrel,
==t amely a kandalld
= t22ihato. A széfbdl
aga farkdba
=iy haszndlataval
ek 2 vampirokkal
w=o02 vegyilk fel a sze-
ms® aklajat. Az iro-
hogy 2 kis-gaz
2 kulesotne
Az orvositdskabol
Zdsszes cuccol. A
B 2 kockacukrota
sliyel egy pér pil-
‘=oyet ejthetiink fog-
gank Hopkins-hoz a
ssik meg jola meg-
‘Természetesen az
B kulccsal nyissuk

-seE=—=
i smniur A komas dllapot
Sraké_ezérta homlo-

4 Tulnagy égés ez neked, egy kis naptejnem drtott volna

lévd asztal fiokjat. Vegyik fela
fecskenddt, amivel Bill-t6l fogunk vért
venni. A levett vértis pumpéljuk a
lombikba. Az ires flaskét tegyik a
lombik kimenetéhez. Maris megkezd-
hetjiik a ,kis kémikus® leckénket. A
leirtak szerint jérjunk el (Z6ld kanyv.),
az elegy hémérsékletét 35 fokon kell
tartanunk a sikeres elegyedés érde-
kében. Ha jol végeztik dolgunkat,
egy flaska vampirkiller 16ttyel tdvoz-
hatunk a helyszinrdl.

Menjink Hopkins-hoz, akivel a tudo-
manyos szemivegét sikeril elcserél-
niink egy par vampirkiller ldvedékre.
(Az iméntilovedéket a I6tty és a
golydk dsszekapesoldsaval kaphat-

és a pisziollyal célozzunk a rossza-
ség szivére. A folyosd végén egy
kombindcids zdrral elltott ajtot tala-
lunk. Haszndljuk a lockpicking esz-
kazt és allitsuk be a kivetkezd
kombindcidt: 3582 Ezzel meg is
érkeztlnk a Styx nevi mulatéba.
Most menjink a vetititerem kdzepén
taldlhatd vetitdgéphez és dobjuk bele
az eziist érmét. Egy csoddlatos
romantikus filmet nézhetiink végig
Mina és Drakula fGszereplésével.
Ezutén |épjink oda a géporgonahoz,
és a lyukszalagot flizzik be a masi-
naba, mire a sipokbdl bénitd fist tor
eld, amely hatdséra eldjulunk. Leg-
kézelebb Drakula szobajdban térink
magunkhoz.
Baratunk
Hopkins segita

szabadulish

A bontott robotot vizsgaljuk meg,

és a hangvilldt szereljik ki beldle.
Az ujjabdlnéha eldtord kulcsot
szintén szereljik ki. A kulcsot hasz-
naljuk a liftben. Ezzel visszaér-
keztlink a vetitéterembe, ahol az
dtvdltozott doki egy nagyon-nagy
dologra kész(l. (Felrobbantja magat
a Styx-el egyitt.)

Menijiink az orgonahoz és hasz-
naljuk a szemiveget, amely felfedi
eldttink a titkos atjarct. A csatornd-
ban szdlljunk csdnakba és evezzink
el Carfax-ig, az it |évd kombindcids
zdr kodja: B462 (A zdrak kodjdhoz,
a piros kdnyvet, a vampir szemiive-
gen attanulmanyozva juthatunk el).
A bejarat magotti kis helyiségben
vegyik fel a laddkat, amelyeket eqy
rongydarab fed. A hallban, a lépcsé

ald pakoljuk le a ladakat és dritsik

és eldrulja, hogy
a hidnyzd gyé-
manta
* tlemetoneri 1aial-
hatd. Az gy aldl
vegyik fel a fegy-
vert és menjlnk
ki a folyosdra. A
folyosdén hasznal-
juk a szemiiveget
és semlegesitsik
az egyik bestiat.
A folyosd végén
egy szinhazi diszletbe csdppenink,
ahol a vampirra véltozott dokiis fel-
1ép. Menjiink a vetitd kapcsoldjdhoz
és kacsoljuk be. A diszlet vampirt
a hatunk mogott lévé karddal hatds-
talanitsuk, majd vdgjuk el a kdtelet.
A magaslaton menjiink balra és
vegyik fela kampdt és a kotelet,
plusz a trabant ablak tekerdjét. Majd
masszunk fel a létrdn és illesszik a
csdrlfibe a kart, amivel a vildgitast
felemeljik, menjink a pallé végére
és vagjuk el a kitelet.
Mdsszunk fela ldmpa konzoljan és
lépjink be a légkondiciondld csa-
torndjaba. A ven-

ki dket. Menjink fel az emeletre és

adjunk Drakula irdasztaldnak a kala-

paccsal, a deszkdkat pedia szedilk

“ 181" A paravdn magdtt vegyik fela
gyertydt, Pibody eldszobajéban vag-
juk le a fliggdnyt és raktdrozzuk
el. Ugessiink le a pincébe és
apritsuk tiizifava Drakula favorit his-
véli koporsojat. Az éghetd anyagokat
pakoljuk a lddakba. (Természetesen
gondosan szepardlva). Majd a gyer-
tyaval gyljtsuk fel Carfax-et.

A hatso ajto kulcsat vegyik fel és
Iépjiink be a vizesblokkba. Tekerjik
ela csapot, mire a vizszint elkezd
emelkedni. Meriiljink ald, és a lada
mégdtti csapot forditsuk el. Majd a
folsd atjaron Usszunk at a csator-
nakhoz, amelyen keresztila gyogy-
intézet felé veqylk az irdnyt. Irdny
a Technikai szoba, ahol a szekrény
kinyitasaval kezdjink. Még vampirra
véldsa eldtta doki egy furcsa elekt-
ronikus géppel kisérletezett, amellyel
elvileg a vdmpirok megdlheték. Saj-
nos a project befejezésére marnem
maradtideje. A nagy mivetnekink
kell véghezvinniink. A sikeres épités-

tilldtort a karddal

. wissza a doki juk meg.) A cellabdl kilépve tele- javitsuk meg, és
P&s 2z 2i8z6lzg meghall- foncsdrgésre lehetiink figyelmesek. haladjunk tovabb.
. rakjuk visszaa Siessilnk a dokiiroddjaba, és telefon  Haladjuk balra a
szunk le az Uj felvé- betyarkodjuk egyet Drakula bacsival.  csatorndban és
ohassuk elfigyelme-  Meniiink vissza a celldkhoz, ahol nyissuk kia
W2t amelyben egy megdébbenve tapasztalhatjuk, hogy  rdcsot, ezutén
lerasais szerepel. Bill és Hopkins dobbantottak. A jobbra haladjunk,
%2218 utdn men- Bill bacsi széke alatt [évé akndn és a kulcesal
tEDe &5 nyissunk keresztil masszunk le a csatorndba.  nyissukkia
2 kisméretd Bill Haladjunk végig a jdraton, a sdtét racsot. Itt hasz-
B akitrégebben a szakaszon hasznéljuk a vampirnézd naljuk a kételet

szemilveget. Az aknahoz érve pisz-

kaljuk meg az egyik kapcsoldt, mire a
haldlt szimulald Bill megjelenik. lsmét
veqgyik fel a vimpirlato szemiveget,
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s hizzuk fela
drakula robotot,
akita ventilator
darabokra aprit.

4 Jd vétel volt ez a kis hétvegi vityilld



’ . Y,
smerteto

A Szarinted is

gfelelé Mina topold

meq az asztalfidk
zdrjat és vegyik
fel az Gsszes
stuffot. De mit ad
Isten a fidk hatsd
lemeze mintha
egy titkos rekeszt
rejtene. lsmét
piszkaljunk egy
kicsita
feszitGvassal,
amely cselekvés
hatdsdra a fidk
egy kicsitjobban
kihtzhatd, ha
ezzel megva-

hez szlikségiink lesz egy tervrajzra,
amelyet a kis fotdlaborban, a dokitél
kapott negativrdl hivhatunk elé. A
képen lathatd: Az ellendllds 8, az
elektrolizis cs6 4, az ampermérd 7.
Szereljlik 0ssze a késziléket az inst-
rukeidk szerint. A Rezondtor tetején
lévé keresztet cseréljik kia hang-
villdra és zarjuk be a dobozt. Majd
veqgyiik magunkhoz és tévozzunk a
csatorndba.

Az utunkba azonban vdmpir-patk4-
nyok keriltek, elriasztdsukhoz rigtén
haszndlhatndnk a VLS dobozt, de
eldtte a vdmpirhulldmokat mintavéte-
leznikell. Ehhez a VLS dobozon lévé
kapcsoldt toljuk balra. (Ez a mintave-
telimdd.) Es a keresztetiranyitsuk
a patkdnyokra, ha megvan a hulldm-
forma, akkor a doboz szabalyozéja-
val dllitsuk be a bal oldali miszeren
lathatd értéket és toljuk at a kap-
cs0l6t jobboldali dlldsba. Ezutdn mar
csak céloznunk kell és a patka-
nyoknak mar a nyomat sem latjuk
tibbé. Haladjunk tovabb és aktivaljuk
amésodik palléta négyzetes alaku
kulccsal és a kapesoldval. Az akna
végén vegyik fel a faléceket és épit-
siink egy kis pallot bel6lik. Majd
mésszunk ki a temetébe. Menjink
a marvany feliratokhoz és a Bram
Stoker alatti dobozkat, nyissuk ki.
Vegyik fel a papirt és a kigyot szim-
bolizalé gydrit. Ezutan mérindulha-
tunk is a harom vizkdpd felderitésére,
amelyeketa temetd kildniéle részein
taldlhatunk meg. A kereséshez hasz-
néljuk a VLS dobozkat és alkalmaz-
zuk a patkdnyokndl mar annyira jél
bevélt médszert.

Ha kivégeztiik a készobrocskakat,
akkor méar batran beléphetlink szob-
rokkal tarkitott szentélybe. A szarko-
fagot nyitd négyes szdmkombindcidt
Hopkins dltal hatrahagyott papirbdl
olvashatjuk ki.

Transzilvdniai megérkezésink utan
haladjuk eldre és a kébanya tetején
lévd ,dras” feszitGvasat és kala-
pécsot vegyik magunkhoz. Eme
szerszamok segitségével gydgyitsuk

Hraf

gyunk vegyik fel

4 Csendéleta gumiszobaban

a kis kulcsot, amellyel az asztal mel-
letti ladat nyithatjuk ki. Menjink egy
szinttel lejiebb és nyissuk ki az jabb
vampirzdrat. A kdd megtaldlasahoz
lapozzuk fel a piros konyvet. (Ter-
mészetesen a szemiveg legyen raj-
tunk.) A robbandanyagokat pakoljuk
a sarkdny szajaba, és durr. A rob-
bantott darabok kozétt kutassunk egy
kicsit, &s ha megtalaltunk, veqgyik fel
a dragakdvet.

A romokon &tlépve, Drakula bértd-
nében taldljuk magunkat. lllessziik az
ékkoveta démon bal szemébe és lép-
jink 4t a titkos dtjarén. Menjiink be
acelldkba és keressik meg azta
csontit, aki mozdithatd. Az eltakaritas
utdn askalddjunk egy keveset, amely
végeredménye egy labszdrcsont, gy
koponya és eqgy levél. (A targyak nem
egy helyen vannak elrejtve). Ezutan
Iépjiink be a kis helyiséghe és szed-
jiik fel a fidkbdl a targyakat. Majd
masszunk fel az asztalra és vegyik
fela nyilvesszdket. Olvassuk el
a papiruszt, amely Radu mester
kiszabaditasahoz nyljt segitséget. A
térképen szereplé X" csak a meg-
tévesztést szolgdlja, a koponyata
kis helyiségben kell a foldre helyez-
nink. Unalmunkban kombindljuk a
labszdrcsontot az ékkével és tegyik
a koponydra, ezutdn pedig a lam-
passal vildgitsuk meg a dragakovet.
Tovéabbhaladva Ujabb celldknal talal-

juk magunkat, azonban mieldtt
lemennénk a lépcsdn, likvidainunk
kell egy vérszivit. Ehhez kombindljuk
anyilpuskataz ijakkal, és az igy meg-
toltétt fegyvert locsoljuk meg egy kis
vampirkiller folyadékkal, majd céloz-
zunk és IGjink. Az akna végén meg-
taldljuk Radu-t (Aki Drakula testvére
volt, csak egy kicsit le lett lancolva és
igy megszéradt). Vegy(k ki a testvér
szdjdbol a kdvet. Eme hdstett utdn
vegylnk utunkat a temetd felé. Aska-
16djunk eay kicsit! Keritsiik elé Szent
Gydrgy képének hianyzo darabjat

6s a ,dog" kinyirdsdhoz sziikséges
tdrt. A hidnyzo darabot illesszik

a sirhely megfeleld részéhez. A
temetdben tala-
lunk egy nyitott
kriptat, a benne
lévd papiruszt
olvassuk el. Most
alljunk Drakula
kriptdja elé és
avampirnézd
szemiveggel,
tekintsiink a kija-
rat felg, ahol lat-
hatjuk a jé és
arossz hadako-
zdsat. A latvany
nem tal
szivderitd, a j6
kisebb energiat
képvisel. Most hasznaljuk a keresztet
fogd kezet az energiasdvon, ezzel
megtdrve Drakula hatalmat. A lanc
lehull a kriptdrdl, amelybe most mar
szabadon beléphetiink. A kastélyhoz
érkezve menijlink a pincébe, ahol
Dorko (nem réla nevezték ela
tornacipét) a boszorkany var minket.
Adjuk oda neki Radu papirjat és az
ékkdvet, sajnos a kivetkezd pilla-
natban egy méretes tiske hatol at
Dorkén, amely mésik végét egy vam-
pirszuka fogja. Kedves boszorka-
nyunk haldltusdjaban egy gydritad
nekink, amelybe belesdritette min-
den tuddsat. Ha ez megtdrtént men-
junk kiaz udvarra és lépdeljink
felazon a lépcsdn, amelyet két
farkas driz. A
zdron hasznaljuk
avampir szem-
liveget és az ajtét
az eldbb kapott
gylirdivel, szaba-
ditsuk fel. Az
akna végén tala-
lunk egy kampaot,
ezt vegyik fel.

A bejdrati ajtd
eldtt kombinaljuk
akampdta
nyilpuskaval és
I8jiink ataz udvar
masik felére,
majd masszunk

is dta kdtélen. A fiiggeszkedés

utdn egy kisebb kdnyvtdrban taldljuk
magunkat, keressiik meg a szoba
végén taldlhatd kabinetet, és nyissuk
ki. Vegyik fel beldle a sakktablat,

az oldalrekeszt feszitsik le és vizs-
géljuk meg a papiruszt. Most fogjuk
a leforditott papiruszt és helyezzik

a masikra, mozgassuk a geometriai
objektumok falGtt. A papiron lévd két
lyuk paronként egy-egy szdmra és
figurdra fog mutatni. Ezeket jegyez-
z(k fel. Majd az inventory-ban for-
ditsuk el a papirlapot és ismételjik
meg a miveletet. Most menjink a két
konyvespolc elé és vizsgdljuk meg

a falat. Egy titkos rekeszt talalunk,
amelyben a zdr kombindcidjataz
elfizd geometriai alakzatokhoz ren-
delt szdmok adjak. Novekvd sorrend-
ben Klikkeljink az alakzatokra, és

ha mindent j6l csindltunk, egy arany-
kereszt lesz a jutalmunk. Ezutdn
masszunk vissza a kotélen, féluton
amagikus kdrkézepén ugorjuk le,
majd keressiik meg a lovag sirboltjt,
amit a feszitdvassal nyithatunk fel.
Vegyik fel az érmét, majd egyesitsiik
az aranykereszttel. Sajnos a kérbdl
nincs kidt, legalabbis egyszeri mod-
szerekkel. Vegyik fel a Hopkins dltal
adottszemiveget, keressik meg a
szuka dltal lerakott pentagramot, és
haszndljuk rajta az aranykeresztet.
Ha ezzel végeztink, menjiink vissza
a konyvtdrba (ezittal a Iépesdt hasz-
ndlva) és figyeljik meg a kis ajtdn
lévd zarat. Haszndljuk a vampirlatd
szemiveget és az igy felfedezett
pentagramot romboljuk le. A sakk-
tabla ald helyezziik a sakk-papirt.
Drakula napldja olvasdsahoz pedig
hasznéljuk a szemiveget. A sakk-
figurékat mozgassuk a megfeleld
pozicidba. Némi segitség gyandnt

a kombindcio a kovetkezo:
FBHEACGD. Kis miveletiinkkel a
papirt kilyukasztottuk, most fogjuk a
papirost és masszunk le a lépcsdn

a nagy sakktdbldhoz. Lépjiik végig a
papiron talalhatd lépéseket az igazi
terepen, amig el nem €rjiik a kdzepét.

A Billegy kicsit tilldtte magat...
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% =& kdzben haszndljuk
Se semiveget. Majd az
Sk Dorko gydrijét. A
= Sidon rohanjunk at, és
sestzaramota j6l bevalt
isemiegesitsik. A lanov-
% e 25 rdny az utolsd
E=zesink utdn sze-
meocy 2 az életinket
Tenunk vissza a
B w=gyik fel a létrat,
ik 2 hatsd részhez.
sk ki 2 kocsi tetejére
o f2l a gerendéra.
¥ vEgéig és
% A sdrga fogd
gemgeket kild rank, tehat
g=n sietds. A bastya egyik
=Sk egy szoborfejet.
Sitwassai megemelve a
St kel guritanunk. Ezt
‘Emsresdiink le a lépestn
% = = widrdt és a pallst.
SErok 2taz atszakadt
s mask agyihoz és vegyik
& goiot Ezutdn eresz-
L &5 y=gyik fel a zaszIot
& szobor tévében
bSgw k= havat a vodorbe.
IS Sipokat megszereztik,
= az alsd dgydhoz.
B Sowets 2 havat, a golyét
& w= fzdarabokkal pedig
=Sy ald_A g6z hatd-
S8an Evd golyd kildvésre
B 2 kzotanyt kissé kilyu-
& s=sreakbol alakitsunk ki
'== masszunk dtrajta. A
ES Swegioronyba lépjink be,
B wegyik el a kulcsot.
meaayogyulta gyomorfe-
WEiek 2lld ajtot nyissuk
= k=polt kulecsal. Majd
192 2 #De &5 nyomjuk meg
gombot, melynek hata-
& =fezd mozogni.
T2k = kapitdny kulcsdta
mwomjuk meg a piros
B === gyorsan ugorjunk ki

% WStk de2, nyari gyakorlaton

liftbdl, mieldtt az felérne a kivetkezd
szintre. Az elfittink 1évd fliggdhid
mechanizmusat egy jélirdnyzott nyil-
lovéssel hozhatjuk mikidésbe. Az
alsd helyiségbe lépve, a lépcsdkin

a zfild kdnyvben szerepld mddon
lépdeljiink le. A szdmozds a szanszk-
rit szdmjegyek segitségével trténik.
(Csak beavatottaknak a sorrend:
1,3,6,7,9,10). Tegyiik a kézbe a
koponydt, majd a vassal térjik azt be,
és vegyik kibeldle az elsd rudacs-
két. Most menijiink vissza a hidra és
haladjuk felfelé. Ittigen meleg fogad-
tatdsban lesz résziink, ugyanis ldva
veszikdrbe az egész szobdt. A bal-
oldali kart hizzuk és sétdljuk a lava
kbzepébe. A ldn-
cokat a kivetkezd
sorrendben kell
hizogatnunk.
Jobb alsé, bal
kozép, jobb
kozép, bal felsd,
balalsd, jobb
felsd, jobb alsc.
Ha a hid lenyilt,
akkor menjlnk a
sarkanyfejhez és
vegylk kia sza-
jabdla méasodik
rudacskat. Men-
jink dta termen,
ahol egy hasonld
hajéra érkezlnk. Most |épjink be

az ,degen” szobdba és a képernyd
végen lévd tojasbol probaljuk
kiszednia rudacskét. Ez azonban
nem fog sikerdlni, mivel a tojasbél
egy hozzdnk hasonld szubsztancia
keletkezik. A tojds ellatasat a két
oldalré! 16vé szdjbiztositja. Vegyik
fel Hopkins szemvegét és keressik
meg a szdjak pontos helyét. A sza-
jakatanti-vampir nyilvesszével hatas-
talanitsuk. Majd szivjunk fel egy

kis ,anyagot” a fecskenddvel és
nyomjuk bele a lény baloldali sz4-
jdba. (Remélve, hogy Billnem

volt Hepatitis B fert6zott). Majd
vegyilk fel a harmadik rudacskat.
Tegyilk be a hdrom kulcsota

doboz megfeleld
helyére. A
dobozka dllva-
nyan lévd fidkok
igy kinyilnak és
felvehetjik a tar-
talmukat. Ezutdn
menjik a sar-
kényok szenté-
lyébe, és a sité
aljaba pakoljuk
be a hdrom
tarcsat. A tetd
kinyitdsdhoz
klikkeljink a
készilék bal
oldalara. Most

B g ke

hagyjuk el a csar-
nokot, siessink
visszaa
dobozkdhoz és
hizzuk ki beldle
a rudacskakat,
majd térjiink
vissza az eldzf
helysziniinkre.
Helyezzilk a
kohdba a harom
rudacskdt és
inditsuk ela
keészileket. A
mivelet végered-
ményeképpen
egy negyedik kul-

4 T1000-8s, még nem vagy elég kemény

csotkapunk, amelyeta dobozkdba
kellilleszteniink. Ezutan keresstk
meg a liftet, amely az utolsé szen-
télybe visz el minket. Itt hizzuk Mina
ujjdra a gydridt, amivisszahozza az
emlékeit. Drakula és segédei nem-
sokd halottak lesznek...

A zdré animdcional még nem
nagyon lattam jobbat, legalabbis
PC-n. A kameramozgds a fények
mind annyira természetesek, mintha
egy filmet nézne az ember. A kalan-
dozasaink soran felmerdld fejtdrak
igen nagy rutintigényeinek. (Eqy
igazi kalandor rendelkezik az iménti
tulajdonsaggal, vagy nem)? A jaték
a maga nemében egyeddlalld a

fejtdrdk, a hirtelen elftord szémyete-

4 Aha.Szdvalerre osonta vdmpirldny a térélkozdben

4

gek, valdban visszaadjak egy ilyen
vampirtdrténet minden feelingjét.
Csakigen tiirelmes és nem ijedds
versenyzdk probalkozzanak a vam-
pirvaddszat eme igen rogds modja-
val, ellenkezd esetben a ,beszaladt
dolgokért” nem véllalok feleldsséget.
A fd helyszinek szdma kevésnek
mondhatd (6 db.) De a helyszinek
dsszekotése annyira mesterien sike-
riilt, hogy ebbél mindenki csak tanul-
hat. Természetesen nincsen Grém,
ardm nélkil. Ide is becsiiszott eqy
kis hiba. A program a jévében alkal-
mazandd targyak célkoordindtdit is
vizsgdlja, ez a jaték sordn nagyon
zavard, mert a jatékos elkezdi keres-
gélni, hogy mit hagyottottaz

eldzd palyan, mivel ehhez az objek-
tumhoz semmisem passzol. A prog-
ram linearitdsdban egyetlen helyen
fedeztem fel hibat. (Egy, amugy kdd-
dal nyithatd ajté néha ki-kinyilt).
Eme program végérvényesen beirta
magét a legjobb, legizgalmasabb és
legszebb kalandjatékok rangsordba.
Méqis inkdbb a logikdt szeretd jaté-
kosok kezdjenek neki eme gydngy-
szem végigjatszasanak, mivel itt
nem taldlkozhatunk a konzolos jaté-
kokban annyira népszer(i ,megcsilla-
nok vegyél fel” objektumokkal és a
fejtordknél is csak a sajat logikank-
ban bizhatunk.

KeFe™

CANAL + Multimedia/Wannado Interactive
32 MB RAM (16 MB RAM)

dr ame

com

[ gyon
-kevés a save hely




anapsdg ugyebdr egy
Mjohhérzésij sakkprogram is

elvdrja a gyorsitokdrtyat, igy
nem tilmeglepd, ha valamely
JNylvéves” RTS polygontankokkal és
zoomolhatd, forgathaté kamerdkkal
Ghajtja megnyernia juzer széleskord
szimpatidjat. Az RTS-ek eqy része
azonban érdekes mddon ellenalni lat-
szik a teljes ,elhdromdésedésnek”, s
vigan kardoskodik a Starcraft féle meg-
valdsitds eszményisége mellett. SGk:
szemfllesebbek akdr le is vdghatjdk,
hogy még oly neveknek sincs szandé-
kéaban betdmia polygonbirodalomba,
minta— TADAMM — Red Alert 2,
vagy a kétséges Submarine Titans. A
régis jol bevélt koncepcid tehdt nem-
csak hogy nem tiintel, hanem kdszéni,
feszeng ezerrel: kdzremikodeésével
(jabb extracrispy mii sziletett.

Dejszenezavérkreft...
Hogy a Kingdom Under Fire fejlesztdi
fullos Warcraft hatés alatt alinak,
az kérem egy dolog — aminek
lehet ériini, s persze méltatiankodni
is rajta. Méltatlankoddsra azonban
semmisziikség, |évén az alkotdk azért
az alapkomponenseket nem atallottak
egyénifiiszerezéssel megspékelni,
miiviiket pedig minta Torténelem elsd
s eleddig egyetlen RPG-RTS-ét defini-
dljdk. Szaladhatnank persze a dolgok
elébe, dm a hegyildmaékra vald tekin-
tettel rgvid, de velds és dsszefoglalés

eszmefuttatds kovetkezik a klasszikus
RTS-ek alapvetd célkitizéseit lletden.
Adottugyebdr a térkép, melyen fontos-
sagisorrendben a kivetkezd elemek
figyelhetdek meg: legaldbb két ellensé-
ges ,népcsoport”, akik természetesen
egyarant igy vélelmezik, hogy az adott
terlilet kicsi mindkettéjiknek, ezért
buzgdn probalidk magukhoz vennia
térképen elszdrtny yagok lehetd
legtetemesebb részét, hogy aztn
azok felhasznaldsdval szigoribbnal
szigortibb lényeket csatasorba dllitva
rohanjak le a hazaiakat, avagy a ven-
dégeket.

A jd 6reg Warcraft ork-humdan
konfliktusa ugyebdraz algondolés
iskolapélddja, az
eldzetesek szerint
pedig hamarost ij
fajjal bivilaz
Azeroth foldjén
egymast csépld
hadak szama. Ha'
kétes
tiizelementdl-szerd
képzddmenyek
nem is, rappant
érdekfeszitd lét-
formék ittis
akadnak: ka
Kingdom Under
Fire fekete
baranykadi, akik a

Esti Soder Orkokkal
Bersiah Szent Foldjeita Fény, és
Sotétség gyermekeilakjdk, kik iddtlen
iddk dta csatdroznak egymassala
hegemdnia megszerzéséért, az dsi
konfliktus melegdgyanak pedig a val-
45 tekinthetd, lévén a haboriskodds
legfébb mozgatdrugdja két égihatal-
massag, Amoth és Tobied acsar-
¥’ koddsa. S noha szamos év eltelt,

midta a Xok lovagok szétzizidk a
rettentd Nibles — fajtdjat tekintve
fekete sarkdny — s ugyancsak rettentd
spanja, Killianee seregeit, napjainkban
Bersiah féldjeitim, Ujra vérpatakok s
hullakupacok szinesitik. Mint ahogy azt
Sir Gole, az Egy Isten szdszoldja meg-
jovendalte.

Egy Keithernev(i fickd alapitotta

¥ meg Azillia varosat, mely az alapité

uralkodasaig egyike volt Bersiah
legproszperdlobb telepiléseinek. Am
middn az Greg Keither materidlis mani-
fesztdcidjanak lejarta szavatossdga,
annak rendje s mddja szerint bein-
dultak az intrikdk, drmanykoddsok
atrén megszerzéséért. (Hogy miért
nem nevezte meg Keither az dltala

Orkos odor s jomodor

legmegfe-
lelébbnek tartott
férfiit, ndt (csak-
hogy a feministak
is jatszanak
valamivel...) azt
nem igen vgom,
mindenesetre
tény: a politikai
szervezetlenség
igen rovid idd alatt
kaotikus allapoto-
katered-
ményezett, igy a
Vords Ogre sere-
gek viszonylag
kénnyedén szét-

A Eztbuktad, Curien...

humén seregek s hatorszagaik életére
témek, s a jelentdségteljes Dark
Legion névre hallgatnak.

zuztak a szomszédos Hextor terile-
teket, melyek a megbomlott rendszer
kovetkeztében mélyrepilést demonst-
rald gazdasdg végett nem igen tudtak
héborikatfinanszirozni. A folytatdst
akarkiis lehetsakkozni: a hoditd hadak
ez idd szerint mar Azillia felé kacsint-
gatnak.

Jart utat a jaratlanért...
A hagyoményok értelmében ugyebar
Isten-szemszog, egység kijeldlosdi,
épit6sdi, lekaszaboldsdi. Udvaskénk
avegletekig hil ezen hagyomanyok-
hoz, igy legjelentéktelenebb egysé-
glink lesz egyben a legjelentdsebb is: a
paraszt, aki gyljtigeti a nyersanyago-
kat, s persze emelgetifel az altalunk
fontosnak vélelmezett épitményeket.

Az egységek s épliletek részletes

ismertetése természetesen kihagyha-
tatlan méka, dm eldszdr attekintjik a
fontosabb tudnivaldkat irdnyitas szint-
j&n: egy RTS addictnek nem lesz
kiilondsebb gondja, de még annak
sem, akinek eldszdr van szerencséje
valds idGben pixelparasztokat nogatni.
Aktudlisan kivdlasztott egységinknek,
avagy egységeinknek kozvetlen paran-
csokat adhatunk a térkép alatti
menibdlis, jollenet a legritkdbb eset-
ben fogjuk magunkata nyomkodasdval

A Goblin logika: a nyilnak nincs drnyéka, tehdtnem is létezik

fdrasztani. Egyszerlbb csak egy jobb
clicket nyomni, s egységink azonnal
menetelésbe is kezd a meghbdkatt
teriilet felé, vagy végrehatja az ott :
leglogikusabbank vélelmezett cse-
lekvést. Amiugyebdr iobbféle is

lehet: ha egy paraszttal clickelink a
manamedencére (mertolyan is van
dm itt, bezony!) akkor szorgos kis
emberink nekiis 4l manat szedegetni
beldle, mig ha valamely kardforgatonk-
kaltesszilk ugyaneztegy ellenséges
elem feje falott, ot elébb-utdbb némi
vérontdsra van kilatds. A kétnélki-
|6zhetetlen varazstrilkk ittis m ikodik:
adottegységre duplaclickkel kivalaszt-
hatjuk a kozelben tartdzkodd tarsait,
mig tobb, mar kivdlasziolt egységet

a controll, s valamely szdmbillentyi
lenyomasaval sorolhatunk be szaka-
szokba. Ezutdn elég csak a valasztott
szamra tehénkedniink, s azonmad
aktivvd is valik a szelekcid. Nézziik,
mitkinala progi, s hogy legféképpen:
mitdlis képzelimagat RPG-RTS-nek.
Eqgy jatékos modban mindkét fajkam-
panyénak nekirugaszkodhatunk, mely
kampdnyok felépitése hivatolt RPG
elemekkel fiiszereznia jdtékmenetet.
Ertsd: a hadjdratok — jelzem, teljesen
elvarhatd médon — kidolgozott torté-
netiséggel s szereposztdssal rendel-
keznek. A |d Warcraft, 4 14 Starcraft,
vagy barmely jobb érzésii RTS,
melyek ezen kirilmény ellenére még
nem ragadtattak magukat afféle kije-
lentésekre, hogy Gk bizony egyben
szerepjdtékok is. Mertnézzlk csak:
az, hogy idénként a progi elvesziaz
irdnyitast, csakhogy a kamera egy, a
készitdk dltal meghatarozott pozicidba
helyezkedjen, s hogy szemtanuilehes-
siink valami roppant jelentds parbe-
szédnek, még nem igazéan azonos |
az RPG filinggel. Ezzel az erdvel |
ugyanis méra Starcraftis RPG-RTS
lenne, hiszen az abban kimunkalttor-
ténetiség s rendezdi csavarok mar

ezeldtt jopdr évvel kihaszndltak azokat
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w mondod? Drow Elf mordl?

=geket, melyek birtokdban
: szerepjatékkéntis tindd-
Soemcal Naja, minden karakternek
=== meg szintje, 4m ez sem
et eleddig példa nélkilinek
= =7 Sz« birodalmaban. Lényeg a
== =ssék megbaratkoznia gon-
=== Sogy a Kingdom Under Fire
| =esnen 2 _haiszazhuszondtezredik”
=z, s csak annyira nevezhetd
S=C==k_amennyire a Quake Il
e svorstalpaldnak. Elszontyolo-
== 2zonban semmiokunk: lattunk
= mar o neveltkoppintdsokat.

£5ak Humanusan!
s egységek nyilvan
2aba kerllnek, melyekbdla

™ fEletismer: arany, fém,
fatmarnyilvan nem volt
28alni) Akkumuldlasukis a
stmederben zajlik. Bizonyos
=K, e0vségek megszerzése-
steleknek kell teljesiinie,
kerhetink ki fjdszokata
mig nem hoztunk létre egy
=ukra haszndlatos Training

emberek legalapvetibb

. mely nyersanyagtaroldsra

#o=raszikitanitdsra szolgdl.

RS C tesiesitmeg a telepllés szi-
w5vel pedig tovabb fejleszthetd

BN majd Ori kastéllyd. (Jéde, a
- B - B

fejlesztd bacsik az
Age of Empirestis
lathattak...®)
Farm: élelmezd
épitmény. Ha tdl-
Iépnénk az aktu-
dlisan betdmhetd
szajak szamat,
(jat kell emelnink.
Meglepd fogas,
nemde?
| Barrack: ittkészil
fidldi haderdnk
jelentds része,
tgymint harcosok,
ijaszok, elfek,
valamint templo-

4 Ne bdkdggyé'md’, Tangred!

mosok.

A harcosok egyszerd, foldi halanddk
lennének, kildnleges képesséqgiik
pedig a berserk Gzemmdd. llyenkor
ingeriltté valnak, 5 tobbszoros lelke-
sedéssel osztjdk a csapdsokat. Az ija-
szok s elfek torékenyebb darabok, am
értelemszeriien képesek még azeldtt
teletlizdelniaz ellent, miel6tt az beérné
csapatukat. Oket célszerii bezavarniaz
értornyokba is, ,szpesélebiliti” szintjén
pedig a torpdk dltal kifejlesztett tizes
nyilakra jasszitanak. Az elfek hasonld
madarak, &m pontossdguk s haté-
konysdguk egyarant megnyerd. Per-
sze ennek is dra van: célratartdsuk
jovaliddigenyesebb. A templomosok
ugyebdr a paripakon
§ szaguldozd erkdlcsi
héroszok eszményi-
ségével drvendezte-
 tik kireinket, extratdp
{ tdmaddértékeik
mellé pedig a
kovetkezd figyel-
mességek tdrsulnak:
charge: megpaskol-
jék a pacik farat,
majd rontanak elére
ezerrel. Megallité-
sukra ekkor

'?'_‘ﬁ"w-ag: =

leginkdbb csak a
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kékhalal kvalifikalt. Divine Light: a
templomos testében lakozd Isteni
Energia parajelenségként torténd kibo-
csatdsa ez, melynek legdldasosabb
tulajdonsaga, hogy felfedi az utjaban
alld rejtozkodd, avagy ldthatatlan ele-
meketis. Holy Aura: ez az el6bbi
képességigen hasznos mellékhatdsa,
mely mindennemti tamadastol megvé-
delmezi a templomost, mig aztle nem
sebzik rdla. Szdval zsir,

Blacksmith: ittlehetfejleszteni a foldi
fegyverek s pancélok mindségét. Nem
elég ennyi?

Training Ground: ittkészila harcosok
menettempdjit gyorsitd Boots of
Speed, valarmnt ntiejlesztheto ijasza-
ink s elfjeink gyor-
sasdgas
§ hatdtdvolsdga is.

{ Oh,aberserk

izemmodot is

LJriszorestini” kell:

szintén itt.

I Dwarven Forge:
a tirp dgytifutarol

mindenféle baltakat hajigainak az
ellen tarkojéba. Noha tdmaddértékeik
nem til débbenetesek, a kizdrdlag
féldharcra szakosodott egységeket
értelemszeriien igen hatékonyan
képesek |6 modorra tanitani. Van itt
még ugyebdregy Bomber Wing nevii
darab is: torp taldlmdny, mely igen szi-
gorti bombakat potyogtat magabél, ém
ennek fejében sejthetd mddon nem
siefi el a dolgokat. Adott tovdbbd a
ScoutBalloon, mely nevéhez hiien

a hatékony, gyors felderitést teszi
lehetdvé. (Mar addig a két masodper-
cig, mig ripitydra nem szaggatja valami
kdsza Bone Dragon... @)

Dwarven Workshop: a Storm Riderek
fegyvereinek hatdtdvolsagat s
mindségétfejleszthetjik itt, mig a
madarkak ellenallisa is felturbdzhatd
a Padding fejlesztésével. Itt lelhetd fel
tovabba e-havi meglepetésiink, magu-
sok részére.

Towerof Magery: a jo dreg vardzstu-
dik melegdgya ez, rogttn a kirakatban

leléhelye ez. Dur-
rogtatnak ezerrel,
relativ lassusaguk

azel dhatatlan tdpokkal, Ggymint:
Spell Lore: néveli magusaink maxi-
malis mana pontjait. Concentration:

okan azonban
célszerl dtgon-
dolni, hova pakal-
juk le az dgydkat,
mert a mér itkdzet
kozbeniatrendezddés tobb mint
nehézkes lehet.

Temple of Amos: ez, mint sejthetd,
egy templom. S mintilyen, papok
elillitdsdra hasznalatos. Adottak per-
sze a kifejlesztésre vard papibiivigék
is, igymint: Major Healing: a mér alap-
bol hozzaférhetd gydgyitd spell haté-
konyabb kiszerelésben. Purification:
az esetleges atkokat, nyavalyd
kat, mérgeket (izi el egy meg-
rontottegységrdl. Turn Undead:
mivel kissé felboritand a jatékegyen-
slilyt, ha egy darab pap eltémding
a szembejovd vampirokat és licheket,
meg kell elégednink némisebzés-
pluszokkalaz eme bivigével sujtott
élfholtakatilletden. Elégizzé megol-
dés, de ez one.

Hall of Honor: itt
fejleszthetbek kia temp-
lomaosok martérgyalt
kilanleges
képességei.

Courtyard: a Storm
Riderek eldallitasara

hasznalatos

képzddmény.
Nagy madarak,
kozépszerl
nyuszkokkala
hatukon, akik

Jfesztd ikdvori". A magus haté-
konysdga természetesen az altala
elsajtithatd spellekben kristdlyosodik
ki. Vizsgaljatok: Create Mana Orb:

e blivige olyannyira igénybevesziaz
egyszerivarazstudot, hogy képtelen
aztegyedil elkasztolni. Segedelmével
a foldben rejlé mana tetemes része
begy(ujthetd a Mana Orbba, késdbbi
felhasznalas
céljabdl. Az
utdbbiiddok
eqyik legsik-
kesebb spellje.
Castle




¥ OMYNVI

Portal: ha mér volt ugye Town Portal
a hirdzban", akkor legyen ittis valami
hasonlé. E bivigével a magust, vala-

gek legfajsilyosabb darabja, killonle-
ges képességik pedig a Bloodlust.
liyenkor fokozott agresszivitdssal

minta kérnyezetében talalhato ele-
meketis visszateleportélhatjuk a town
hallhoz. Haszndlni remek, mig végig-
nézniigen bosszantd mulatsdg. Dome
of Cancellation: némi &diendi” hatés,
az AntiMagic Shell mintdjéra — az
artd blvigéket megsemmisitd szféri-
kus alakzat, melynek atmeérgjét kepzet-
tebb vardzstudok igen széles skalan
parametrizdlhatjdk. Zsiros cucc.

Dome of Megation: az el6bbibivige
még hatékonyabb s id6t llobb kiszere-
léshen.

Astral Gate: két kaput kell megnyit-
nunk, majd az egyiken dthaladva vala-
mely egységiinkkel kiis lyukadunk a
mésiknal. (Dimension Door rulezik, mi,
gyerekek?)

Invisibility: a j6 6reg lathatatlansag.
Eldnye, hogy — TADAMM — l4thatat-
lannd teszi a spell célpontjat. Hogy mik
vannak...

Haste: a rit szintetikusok helyipét-
léka, a derék Pérgetd Blvige:a
haste-el késtolt egyedek extragyorsak,
s extralelkesek is egyben. Lehet orlini.

Coven: itt készill a Hodian Sorceress,
akit csipdbél megdobnak a maguséval
egyezd tdpoldsilehetdségekkel, jol-
lehetmagénszorgalombél azért ne-
vezték Gket. Elég gagyihizds. A
varazslécice spellfelnozatala a
kévetkezd: Fireball:
liccsemmondommeg. Improved
Fireball: még hatékonyabb tizlabda.
(Affene.) Summon Stone Golem: egy
meéretes kdgdlemet kapunk, mely saj-
nos tetli lassa, am kdrpétiasuligen
nagyokat ziz a kdzelben tartdzko-
dékra, Meteor Strike: igen szigord
arté biivige, melynek hatdterilete is
megnyerd méreteket mutat. Ugyhogy
csak csinjdn, nehogy a fejiinkbe sza-
kadjon egy pdr széz kilés térmelék.
Mertaz nem tokjo.

Portal of Valor: a humén illetdségd
Magybetiis Héroszok Idézdhelye. Lasd
késdbb.

The Setét Légio

Fortress: a helyitown hall, goblin
fattyakkal, akik a helyi parasztokként
nyomulgatnak.

Shelter: a helyi farm.

War Camp: a barakk megfeleldije,
a kitermelhetd egységek pedig: Ork:
agressziv, primitiv csiirhe, s noha
tdmadéértékeik nem tdlimpresszivek,
onthatjuk dket hiszezerrel. Dark Elves:
Gk ugyebar az elfek nemezisei, az
ultagonosz 5 romlott szamkivetett faj.
Noha érzésem szerint fébenjdrd biin
ket mdgiamentességgel stlytani, itt
csak holmiféle bunkdkat hajigainak,
mintegy ingerillt eléember. Kolosszalis
meliéfogds. Ogre: a gyalogos egyseé-

tdmadnak, dm ha nem vigyazunk,a
tllzott vérontasi kényszer kdros lehet
ogrénk erdtartalékaira. Szoval csak
ésszeltessék olni, minta j6 ninnya! @

Chamber of Blood: a Blacksmith
megfeleldje.

Spider Tower: az drtorony
megfelelbje, sotét elf Gzemeltetdkkel.

Corrupt Woods: a sAtét elfek tulajdon-
sdgaittapolnatjuk itt az fjaszok mintd-
jara.

Ancient Candle: az ogrék mar
targyalt Bloodlust képességet lehetitt
riszdrcsdini,

Spore Plant:itt
készllnek a
Swamp
Mammothok, és a
Dirigible-ak is.
ElGbbiek képesek
spdrakkal teli
tojasokat kotlani,
melyek lepottya-
nasukat kdvetden,
ellenséges elem-
melvalé
kontaktus esetén
felrobbannak. J&
hece. A Dirigible
valdjdban a
Starcraft
Trasporterének megfeleldje, értsd:
egységek gyors s légvonalban torténd
atcsoportositdsdra hasznalatos.

Foul Nest: itt juthatunk démonokhoz
és Black Wyvernekhez. A démonok itt
sajna nem a Warcraftben megismert
robosztus démonlordokra, sokkal
inkdbb valami megromlott pixie-kre
emlékezteinek, am keserdiségiinket
nagymértékben feledteti zsiros spell
felnozataluk: Mana Drain: ezen bivige
dsszekittetést létesit az anyagisik s az
Alvilag kdzdtt, a hatdteriletére tévedt
szemfilles egységek pedig gyors mana
apadastfigyelhetnek meg. A Mana
Vortex hasonloképpen mikédik, am
amég tavolabbi elemeket sem atall
lecsapolnijdl. Stinking Mist: butdcska,
4m jépofa spell, mely idlegesen
lerontja a blivige hatdsdra keletkezd
kodben dlldogdlé egységek latasat.
Glimpse: egy altalunk meghatarozott
teriiletrél nyerhetiink teljes kord téjé-
koztatdst, beleérive az esetlegesen oft
rejtiizkidd, avagy lathatatlan kétes ele-
mek pontos hollététis. A Black Wyvern
lenne a brigad légierejének legjele-
sebb képviseldje, ennek megfelelden
pardztatd is, meg leheli az dlddst ezer-
rel. Igen hatékony darab.

Desecrated Altar: ez egy igen vicces
hely. Vannak azok a lichek: 6k hurcol-
jak ide a jobb sorsa érdemes hadifog-
Iyokat, hogy a Szentségtelen Qltdron
felaldozva azokat, Shadow Puppeteket

hivianak életre. A
Shadow Puppet
ellenséges
elemmel érint-
kezve azonmod
impressziv ereji
pukkandst
demonstrdl, de
van jobb is: kiilén-
leges képessé-
glknek — burrow
— hadla, atérkép
barmely szabad
pontjan bedshat-
jak magukata
foldbe, hogy aztdn
ameglepetés ere-

A Jg, akkor ma se nyitunk kil

jével robbanhassanak a biiszen
elretdrtetd hadak orcajaba. Szdval
kiildnlegesen j6 mdka.

Dark Laboratory: itt tudjuk tApolni
repiild egységeink fébb periféridit. Ter-
mészetesen mintegy.

Demon's Lair: a démonak spelljeitis ki
kell kutatnivalahol, hol masuttis addd-
hatndnak jobb kérdlmények erre?

Unholy Portal: az igazan kedviinkre
vald rémségek emitttaldlhatoak: ezek
avampirok, és alichek. Nem beszélve
a Setét Légié illusztris legendairdl, aki-
ketszintén ittidézhetliink meg, s akiket
kalon fejezetben targyalunk.

Léassuk, mittud felmutatni egy jol
neveltvampir: Cloak of Shadows:
klasszikus rejtizkoddsdi.

Cloak of Darkness: ugyanez, tdpo-

4. De uraim!Nem értik, hogy mdr minden jegy elkelt?!

sabb kiszerelésben, mely a kizeli szd-
vetségeseketszintén elrejtiszem eldl.

Control Animal: nna, hogy a vampirok
képesek az uralmuk ald hajtaniaz dlla-
tokat, az remek mdka. De felvetddik
a kérdés: miértj6 hecc egy csirkével
rohangalni dssze-vissza? Hattessék
megnyugodni valamint gondolkodni,
ugyanis megvan annak a haszna.

Bat Form: a vampirok természetesen
ittis képesek denevérré valtozni, dm
exira figyelmességképp itt tobb bér-
egéris nyerhetd egy vampirbol. Hogy
mennyi, az vampirunk egészségialla-
potanak figgvénye. A polimorfizécio
természetesen reverzibilis, ahhh!
Terror: a jo vampirminden

= g kiléndsebb

megerditetés
nélkil sarkallja
j| azonnalitdcsa-

eresztésre az egy-
szeri halandot, aki
| ezen bénitd ret-
i tegés Arnyékdban
tdmaddsra abszo-
litképtelen, s
életének legfGbb
| motivicidja a
vampir kérzetébél
t6riénd azonnali
H eliszkolds lesz,
Memory Leech:
ez egy rendkivil bevallalos darab:
segitségével a vampir kiszipolyozhatja
valamely aitala valasztott ellenséges
Iény véletienszer(ien deklarélt képes-
ségétoly modon, hogy az dldozat azt
sohaserm kaphatja vissza, sét: a vdm-
pirmegszerzi, s alkalmazniis tudja
az ily médon szerzeft tuddst. Zsenialis
hizas. Csakugy, minta megkotés: egy
vampir csak egyetlenegyszer hasznal-
hatja ezta képességet.

Lich: 6k lennének azok a mexallotiak
ugye, akik hajlanddak lemondani
lelkikrél, hogy az iddk végezetéig
tanulmanyozhassak a magia termeé-
szelét, akdrilyen sajatos testben
is. Ennek megfelelden spell reperto-
arjuk hatdrozottan zsirosnak mutatko-
zik, kocsanyoljatok: Animate Corpse:
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halottd valik, am
iddvel esszencidja
visszakoltdzik tes-
tébe, sdt: az eltelt
idd alattnémiHP

| smanaregenera-
| lodds is ti zorg

| ujjacskait. Takjo.
Apocalypse:
rendkivill haté-
kony spell. Aki
nem hiszi, jrjon
utdna, hohho.
Abyssal Gate: it
riszéresdlhetjik a
lichek imént tar-
gyalt spelljeit.

‘A Adjkirdly katonddddt!

lemibb s legklasszikusabb felta-
t6s trilkk, melyet értelemszerden
elhaldlozott Iényekre célszerd rdol-
i, s melynek végterméke par

(i zombi, akik éppoly engedelme-
mintamilyen biddsek.

ate Dead: az eldbbibivige
=00sabb kiszerelésben, mely ennek

= =afelelGen tobb zombiteredményez,
= Srvendefes modon a mar oszldsnak
wdulttetemeket s Gj létre hivia.

Slack Plague: igen gonosz triikk.
=egedelmevel valamiroppant rosszin-
* St nyavalydval sijthatunk egy dlta-
kiszemelt egységet, akinek HP-i
=c10s, egyenletes csokkenést mutat-
%2k be exitdlasig, az egyedili gydgyir
S=dia a papi Purify biivige lehet. S ami
2 =gjobb: a rontasfertézd, hehe.

Syl Eye: ellenséges lényre olvasandd
SCvige, mely segitségévelalich is latni
S22 mindazt, amit a célpont érzékel.
=S0pantelegéns spell. Pentagram: a
=Sidben lévd energidk szentségtelen
soncentrdlasa révén a lich képes lét-
“=n0zni egy pentagrammat, mely terii-
=2 dliva alégid egységeinek HP i
anapontjai egyarant regenerald-
22202 fognak. Igen hasznos trikk.

- =ssence Transfer: a lich szilkség ese-
=0 athelyezheti szentségtelen esszen-
sategy masik sikra, ily médon

/e elaz esetleges problema-

. melyek a rarontd tiz-tizendt
omos lelkesedésébdl fakadhat-
=% liyenkor a lich gyakorlatilag

Twisted Mansion: ugyanezen néta,
vampirvondsokra. (Bocs.)

Bone Yard: ez egy nagyon kellemes
hely, itt hivhatjuk tjlétre a valamikori
sérkdnyokat, melyek paleontolgiai
muzeumokbodl szokatt csontvazrém-
ségek mddjdra riogatjdk a human
hadakat, s csalnak méretes mosolyt
orcankra. A bocsiletes Bone Dragon
ugyebdrtiizetlehel, jdllehet befizetnék
eqgy eldadasra, ahol ennek bioldgiai
hétterérdl értekeznek.

Grafika, zene
A progi grafikus kimunkéltsdga hata-
rozottan megnyerd, s6t megkoc-
kéztatom: az egységek animacidi
tartanak ahhoz a részletességhez s
folyamatossdg-

§ digcsaka—ne
1 tessék nevetni

{ — Diablo elsé
epizddjaban lat-
hattunk. Persze
rulezik a médso-
| dik epizdd is,
de még afla-
nelinges, szem-
veges ,nordok"
is belathatjak,
hogy az elsd

egyszeriien
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A Ezazegység minden épitmény felettjél mutat...

hoz, melyeteled-

epizdd animacidi

szebbek. A térképkészletek szintén
dicséretet érdemelnek: kelld véltoza-
tossaggal s részletességgel bimak, s
persze alap a kampény s térkép
editoris, hogy senkise mondhassa,
hogy mar kivilrdl fljja az sszes tér-
képet. A fightok bonyolddasa kildn
6rém: frocsog a vér ezerrel, egy eset-
leges ctritical hit jotékony hatdsdra
szétplittyen a fejszerkezet, széval
semmikéntdrfalazds, avagy habiszti:
csak az lathatd, amivaloban elvarhatd,
mikor egymasnak ront par felbdsziilt
humanoid, keziikben mindenféle éles
és silyos eszkdzzel. Persze kiis lehet
kapcsolnia vért. Hja, meg a monitort

Aprg, de
meglehetdsen
rohejes szépség-
hiba a héroszok
sazéplletek
méretardnyainak
egyméshoz vald
viszonyulasa, mint-
eqy: tessék bevizs-
galnia Curienes
fotdt— természe-
tesen ne azt, ahol
szerteszétvan sze-
gény hisz tokas
ork gydrGijében,
hehh...@

A Starcrafthez
hasonld piciny kis animacids portrék
egytél-eqyig igen tetszetdsek, s az
egységek szinkronhangjaiis Ginek.
Csak kevés van. Nagyon nagy kér,
hogy a fejlesziék megelégediek az
egységenkénti harom-négy behdnyas-
sal, hiszen kevés nagyobb drém érte
az egyszeri RTS fanteddig, mint mikor
azthallotta: \When my work is finished,
I'll coming back for youl” — miértdk
vagjdk, mirdlis beszélek, ugyebar.®©
A videdk is kilon méltatdst érdemel-
nek: egyrésztolyan szinten brutalisak,
hogy azokatszemlélve megallta szdm-
ban az ,orbiténecukker’, megvaldsitds
szintjén pedig csak az etalon Diablo
Il animéciékhoz mérhetdek. De fran-
kén, akinem birja, az ne nézze:a
Phantagramos bacsik nem kifejezetten

szivbajosak.
A zene teljesen kulturalt, gazdagon
s mivesen hangszerelt, egyedilaz
ember hétdn futkdrozd jeges ujjak
jétékony érintése marad el. Pedig
voltmérolyan RTS is. Ezzel egyitt
{ilnek a notdk, a mérsékeltebb pont-
szdm a szegényes szinkronhangoknak
kdszénhetd.

Osik és Hastk
Adottak tehat a horribilis eldallitasi kolt-
ségekbe keriil§ helyi hatalmassdgok
mindkét oldalon, kik kdzds jellemzdia
rendkiviil magas HP és/vagy tdmado-
ertekek s specialitdsok, s akiket ugyis
meg fogunk ismerni, lévén a kampa-
nyok fd irdnyvonala ezen pozitiv, és
negativ héroszok szemszdgébdl lat-
tatja az eseményeket. Természetesen
a kampany kildetések legalapvetdbb
eleme, hogy aktualis szuperhirdnknak
tdl kell élnie a forgatokdnyvet, 4m
migléitt barkiis a mellkasdtverdesné
kétkezzel, jelzem: a Kingdom Under
Fire igen rdvid id alatt bekeményit,
sit: a bekeményités tempdjat valami-
lyen szinten izléstelennek is tartom.
Elég nagy vice, hogy a human kam-
pany elsd kildetésében feladatunk
atzavarniaz 1000 HP-s Curient egyik
fatéla masikhoz, mikézben hattestdrrel
oldalunkon levagunk hdarom rettentd
orkot, aztdn a kovetkezd palyan mar
maroknyi parasztial és kétfélig rombolt
barakkal kéne tiz percen at dlinia jo
izlés hatdrait erdsen strold ork ostro-
mokat.

Szdval a forgatokdnyvirdkat csékol-
tatom. A hadjaratok végigtolasa ezzel
egyitttermészetesen katelez6 jellegd,
am mint minden RTS-nek, végila
Kingdom Under Fire-nek is a nativ
mesterséges intelligencia, avagy az
egymas elleni jaték sordn mutatkozik a
vonzereje.

Az egységek szines tarhdzanak s jol
slilyozottsdganak kiszonhetden aligha
lehet, avagy kell sokat kdtekedni: min-
den adotta mindséqi, régivagdsi
RTS-ezéshez.

by GyZ

Take 2 Interactive / Phantagram
P300 (P200),128 MB RAM (64 MB RAM), D3D
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vildglr meglehetdsen tagas
Ahel'_.r. Olyannyira az, hogy

a képtelen tavolsagokban ott
lakozik az ismeretlen bolygdk kolo-
nizdldsdnak igérete. Minden jobb
érzési sci-fitdrténet alapmotivuma a
vadiir végtelen monotdnidjaban vald
aktiv részvétel, csakugy, mint az ide-
gen vildgok hoditasara keld ember
s érdekcsoportok belsd intrikai. No
persze nem sci-fi a sci-fivalami
kellden riaszté s agressziv idegen
létforma nélkil, mely |étforma ter-
mészetesen ugyanott sejtiaz 0j élet
igéretét, ahol az emberifajis teszi.
Az igaziklasszikusokat (az dsrégi
Supremacy, avagy a Masters of
Orion sorozat) kdvetGen jo ideig java-
részt a szimuldtorok szintjén |étez-
hettiink az (rben, 4m az utdbbi par
év, valamint jelen elmélkedésiink
tdrgya is jelzi, hogy az drbéli stra-
téqgidk napjainkra Ujerdre kaptak.
A Far Gate ,RTS" feliratd pdldban
érkezik a megmérettetésre, irdnta
tandsitott érdekiGdésink pedig
ennek megfelelden maximalis.

Uropera
A jaték alapsztorija igazodik a hagyo-
ményokhoz, s legftibb motivacié
cimén idegeneket szakajt a nya-
kunkba, melyek modszeres ki-, s
leirtasa lehetaz emberi fajfennmara-
dasanak kulcsa. Single Player mdd-
ban fekidhetiink nekiaz emberkéink
dicsd proszperdldsat bemutatd kam-
panynak, melynek elején egy igen
kultdrdlt tutorialt etetnek meg veliink
gy, hogy észre sem vesszik.
Tekintsiik is 4t az alapoktél, hogy
mibdl lesz az egyszeri csillagflotta,
mely a késdbbiekben szétkergetia
cslnya idegeneket.

A kezeldfelilet harom, .érintésre-
nyild-s-tetszés-szerint-
nyitvahagyhatd” panelen alapszik,
mely paneleket javarészt szamok
dominaljdk. Az (irbéli hadviselés

4 Ezittegy dsszecsapds

legalapvetdbb eleme a flotta ugye-
badr, ezen szamok pedig a kite-
lékiinkbe tartozd osztagokat jelzik.

Minden egységink tagja valamely
flottanak, ezértis van sziikség a felsd
panelre, mely a bal oldali panelen
kivdlasziott flotta dsszetételét jelzi.
Ez kényelmes modja lehet valamely
szuverén egyséq kivdlasztasanak.
Csak elég egy jobb clicket nyomnunk
a kontrollaini kivant egyséq képére
a felsd panelen, s a kamera rd
is all ezerrel. Udvozlendd, hogy ez
az eljdras az ellenséges hajokon 4t
egészen az aszteroidakig mikédik
— elég csak a kivant objektumra
bokni—, igy kenyelmesen rugalmas
mdédon nyilik
lehetdségink a
jatéktér s a tdvol-
sdgok felméré-
sére,

Ha mindkét
gombra rdne-
hézkedunk, ki-be
zoomolhatunk a
kamerdval, mig
Jires" terlileten
jobb egérgombot
nyomva forgat-
hatjuk azt izlés
szerint. Némileg
szomord, hogy
nem tellett egy
célzottan fel-lemozgatd rutinra, igy
szintkOldnbségek esetén kénytele-
nek vagyunk két ujjal az egérbe csim-
paszkodva szerencsétlenkedni. Ez
ugyan nem nehéz, de kényelmetlen.

A rutinos pléjerek egy szempillantds
alattlevagjak az egyes egységeket
dvezd karikdkat, melyek eltérd mérete
s szine egyardnt nagy titkokat
sejtet: a méret az aktualis hajé
radarjanak hatdsugarat jelzi, igy
értelemszerlien csak az olyan teri-
letek ellenségmentessége” garan-
talt, melyet radarjaink egyrészt
behatdrolnak, masrészt emellett lat-
hatdan mentesek
a zavard
elemektdl. Ittjén
aképbe a szin-
kod: szdvetse-
geseink a zdld,
asemleges
résztvevika
fehér, mig ellen-
ségeink a vords
karikaknak
drvendenek. Az
egyes tipusok
radarjainak hatd-
sugara természe-
tesen eltérd, igy
az aktualis fel-

_En voltam itt elobbf"

-
A Fiidj, képéd ki?!

Aha, csak hitted___

adat jellegének
fiiggvényében
célszerd hajot
vélasztani. A
kbzlekedés
pofonegyszerd:
Jkivélaszt, elsza-
lajt” alapon dekla-
raljuk a mozgatni
dhajtott egységet,
avagy flottat,
majd bal egér-
gombbal megje-
16ljiik &
céldllomast. A
harmadik pane-
len adhatunk

A m, ajddreg ,Vdrunk Szeretettel” formdcid

TADAMM — formdcidkat. A program
impressziv mértékd feldllastismers
kinal, az egyetlen gdz, hogy sok eset-
ben nem adhatunk ki kellGen konkrét
parancsokat. Ekes példa a nyil formd-
cié: hogy az egységek képezte nyil
hegye melyik iranyba all, az sajna leg-
inkdbb ,picipécénk” pillanatnyi érze-
lemvildgatdl s szeszélyétdil figg. S

ez azért fruszirdld. Harci egységeink-
nél természetesen alapbdl felejtsik
bekapcsolva az ,auto attack” funk-
cigt, a bazisunk kérzetében allo-
mdsozd rajoknak pedig célszerd lehet
kiadniaz ,attack nearest” utasitast.
.Bézis?! 526 nem volt bazisrdll" Most
lesz: kolonizacids fdhadiszdlldsaink
alapjdul azon
dllomasok szol-
gdlnak, melyeket
egy Pre-Fab Kit
dzembe allita-
sdval hozhatunk
létre. Ezt hasonld
mddon ejthetjik
meg, minta
formaciok dekla-
raldsat. (Gy.k.
maonitor, jobb
panel, deploy)
Igen vicces szer-
kezet, mely dgy

kilonbézd felada-
tokataz éppen
kivdlasztottnak,
igy az itt taldlhatd
lehetdségek az
aktudlis hajé
képességeinek
fuggvényében
alakulnak. Ha
valamely flottdnk-
kal operdlunk,
gy itt vehetjik
igénybe a rajok
hatékonyabb sze-
repeltetésének
érdekében a —

A Tessék mondani: én kivel vagyok...?
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& We=lettezneked, veréb?

klasszikus
ra emlékeztetd
pakolja szét” magat,
fogva ténykedé-
pontjaként fogunk
en allomasokra épll-
ntéségi létesitmé-
hajokat legyartd
a dokkok. Miutdn meg-
«_milyen hajtis szeretnénk
bb — meg kell hatdroz-
aba is kivanjuk beso-
uszkajvokert."
képesek magukat jo
mi agydval felszerelni, igy
ejtése kifejezetten javal-

szellemében, tessék

Urhajokkal
z hdrom dolog kell:
Az utolso tétel

extrabrutalis kite-
. banyéaszatbdl. Mintaz
az rben viszonylag sok

W 8:lgsrsdgidekintvan...?

aszteroida kallg-
dik, melyek csak
arra varnak, hogy
néhany felbdszilt
Utility Pod rdjuk
vesse magat,
hogy az ily mddon
kinyert dsvanyi
anyagokata
bazisra széllitva
némidohany
dlljon a hdzhoz.

A Utility Podok
automatikusan

kiirnyezd asztero-
iddkat, s egészen

4 Vankiadd szoba?" — csak az van

addig szallitjak a cuccot a bazisra,
mig valami kdsza ufonauta nem Iovi
Gket pozdorjavd. Kezdetben nem sok
nehézségiink fog adddnia banyé-
szattal, am a késéibbiekben érdemes

dris megfontoldsbdl.
ok fiirge, &m nem
an erds elfogdk, 4m olcsd
tési koltségik réven
belllimpressziv mé

sabb eldallit
kdltségiik azon-
ban komoly ellen-

Gunshipekre
tamaszkodd
flottahaderdvel
szemben.
Adott a Carrier
i ly az dltala
s ott
Fighterekrél s
ekintélyes
méreteird

5 KByle #119.2001. februdr )

A Minelayerek
segedelmével
lemszeriien
(raknakats
egyéb
szeretetcsoma-
gokat helyez-
hetliink ela
roppantkivancsi
n.

felderitd: van
unk is,
bardtsdgos radar-
ral s gyors
hajtomiivel. Van

-

6k lennének a
helyi elvontatdk,
ha valamit feltét-
lenil el kéne von-
tatnunk valahova.

Akadnak még
itt tipusok, de saj-
nos nem
mondhatnam, e :
hogy szép szdm- Ures estékre
mal: a |étesitmé Osszegezve a latotiakat s hallottakat

lirh — a zene egészen figyelemremélto,
s néholigen bevéllalds fordulatokat is
vesz — tetszetds darab a Far Gate.
A mdka esszencidja persze a
multiplayerben
rejlik, melyeta
népszerd
mplayer.comon
barkiingyenesen
nyomhat.

Egy gondolat
bant engemet:
miértnem jatsz-
hatunk az idege-
nekkel?

Hja, persze,
anyu
megtiltotta...

s

2B S|

e,

by GyZ

Microids / Super X Studios
P11400 (P11300), 128 MB RAM (64 MB RAM), D3D
www.far-gate.com

\/ -Van benne kam- X -.és?
panyeditor is!




ddig jo, mig érik az embert
Ameglapetések. Ha valahol,

akkor a szérakoztatd
informatika (bahh!) teriiletén
feltétlendl létjogosult ezen
megallapitds. Mertugye napjaink
— jatékokatis nyiistdlé — PG
hiveiviszonylag gyakorta kapnak
manapség ,dozsavit”. Ekes példa
e-havi jeles faffenetiink, a Kingdom
Under Fire, melyet nagyon szépen
dsszelopkodtak innen s onnan, majd
olyan izléses s fogyasztasra ingerld
mddon télaltdk, hogy a jobb érzési
teszternek nincs lelke megaldzni,
jollehetldtta mar az egészet elejétdl
a végéig. Persze ajobb érzésd
teszter gyomra ettdl filggetiendl még
igen kényes, Ugyhogy a soron
kovetkezd direktkldn® szamdra
semmi jot nem igérek, hohho. lly
magasroptiinek szant elmélkedés
utdn jogosan meril fel a kérdés: ,
Mird’ beszél ez?"

Az gy volt, hogy...
Hosszl évek haboriskoddsa utdn
alapitja meqg hétvilaghatalom a
HétHaza Egyesitett Foderdcigjat
(UFSC) Az egyezmény értelmében
minden tagdllam a Fold békéjének
svédelmének megdrzése érdekében
haszndlja fel haderejét, igy a
kiilondlié érdekcsoportok képtel
valtak katonai Uton érvényesiteni *
akaratukat. Evekkel késbb a
Foderacio megalkotja a Fold teljes
terilletét lefedd védelmi haldzatot,
melyet Overmindnak neveznek el, s
melynek kifejlesziését az anyabolygd
legjelesebb programozdi, tuddsai
végzik. Mintegy 22, lakott teriiletekidl
tavol esd katonai bézis tartozik
azirdnyitdsa ald, melyeket az
Qvermind lelkét jelentd intelligens
szoftver szabdlyoz, s mely konfliktus
esetén azonnal képes mozgdsitania
bazisok teljes haderejét. A szoftver
elinditasa dta nem létezett katonai
eszkdz, melyet ember irdnyitana.
Csupan a tagdllamok kaptdk meg
a formélis jogot az Overmind életre
hivasdra. Az dltalanos lelki s szellemi
szegénység jegyében tengddd
tarsadalom petyhiidt keblén erfstdik
meq tibb, magat egyhdzként
deklarald s megvaltast igérd szekta,
melyek kdziilis egy kivdltképp
kiemelkedik, s melynek neve: -
TADAMM — Beho-Sunns. A szekta
iddvel beférkdzik a tarsadalom
minden szintjére, még a politikai
elitben is szimpatizdnsokat szerez. A
szekta célja valdjdban az Overmind
kiiktatdsa majd megsemmisitése,
hogy aztdn ratehesse kezéta

bazisok haderejére, s atvegye a
Féldén az uralmat. Eqy szép napon
meg is probaljak feltdrniaz
Overmindot, de elbukjak a partit:
legalabbis az Overmind védelmét
kodold fickd vastagabb jeget gyartott,
mintamekkora Gézuka
jégesdkéanyanak feje. Konklizid: az
Overmind bekattan, néhol lyuk
képzddik rajta, a szekta pedig

bekdltozik ezen szétszortlyukakba. A

Fédderdcio értelemszerienazonnali

kipucoldsuk mellettdont, s

meghirdeti a Haboriis Allapotot.
{gy.k. State of War.)

wPrisszionalistaaa....”
Ragtdn elsd -
blikkre
megallapithatd,
hogy a State of
War amatfirgk
munkaja. Mieldtt
bérki
tovébblapozna,
csak annyit
mondanék:
nyetenye.
(Copyright by
CoVboy) mert
azértelég
kultiraltan meg
van itt kenve
minden: a
tajkészletek, a robbandsok, épiiletek
s egységek megvaldsitdsa egyardnt
gazdagon kimunkalt format mutat,
am egyszerlen mindenrdl Gvalt
hiszezerrel, hogy nem a
professzionalis gyakorlat jegyében
fogantak. (Miszerint ugye Mr.
Konszepsdniszt megdlmodja a
mansztrét, Mr. Leonardo papirra veti
azt, majd a tucatnyi zsirprofi 3D artist
megnyomja az egészet igy s abban
aformdban, amitaz orruk ald toltak.)
Az emlitett kimunkaltsdg s gondos
torddés azonban kellfen magas
formanivéra hozza az Gsszképet
ahhoz, hogy elmondhassuk: még

a Kingdom Under Fire utdn sem
fogunk belesépadni a State of War
latvanyvilagaba. S4t! 1024*768-ban
javaslom a jatékot, igy egészen
erdteljes, rajzfilmszerd képet kapunk
az arcunkba,
mely szinte mar
filinges.
Aztgondolnd
az ember, hogy
valami Gjabb
klasszikus
klénnal hozta
dssze a Sors,
de neeem:itt
kérem semmi

“alapoktol: adott

Ideghaboru

sincs Ggy, ahogy
gondolndnk. S ez
j6,nem?

Pokerparti
tankokkal

me!

metheﬂkel
Eldszéris, jééé,
nincs Fog of War.
Kihitte valna,
hogy eztis
megérjik...7
Kezdjiik az

~ egészetaz

4

4 Mecholdddott probléma.

egy kozlekeddedényre (gy.k. repild
csészealj) emlékeztetd képzidmény,
4 lenne az gynevezett Advancer,
akit mostantdl tessék legkedvesebb

s legféltettebb egységiinknek
tekinteni, s aki mindjart brillirozni

is fog nekink. Legalapvetdbb
célkitlizésiink az ellenfél bazisanak
szétamortizalasa, az ehhez vezetd

0t pedig nyilvan az ellenséges
vonalakon s létesitményeken vald
dtgdzolds révén nyilhat meg elfttink.
Eldszdris el lehet felejtenia
klasszikus épitkezdsdit: a térképeken
mar eldre adottak a legvitdlisabb
épitmények, "
melyek vagy
semlegesek,
vagy mar
valamely csapat
birtokdban

i Egy kdsza da!a"b_ﬁs. Mara;ﬁ:ar,

vannak, s az ottani érdekcsoportokat
szolgaljak, mintegy. Ugyanis jon

a legjobb: ezen épiletek
automatikusan mikodnek, s
profiljuknak megfelelden megallds
nélkil ontjak is magukbdl az ontani
valdt. Adott elészéris a gyar:

G késziti az éppen hozzaférhetd
biintetdszerkentyiiket. Hogy
melyeketis, az a gy4r technikai
szintjének filggvénye. Ezen szint
emeléséhez kutatdsokra van
szilkség, mely kutatdsokat egy
laboratdrium megszerzésével
végezhetjiik el. Ha az akkumulalt
tudas birtokaban készen dllunk a
technikai proszperdldsra, ugy az
Advancer segitségével
megemelhetjik a gyar technikai
szinvonaldt. Mely ennek Grémére
mér valami agresszivabb vasddgot
fog gydrtani nekiink. Az Advancer
mindemellett képes megjavitani
rongdlédott létesitményeinket,
igyhogy tessék dt folyamatos
mozgdsban fartani!

Hogy is lehetmegszerezniaz egyes
éplleteket? Két vdlasztdsunk van:
vagy az Advancer erre szolgdld
funkcidjdval — ellenséges, vagy
semleges épilet felett derék kis
ufdnk automatikusan elkezd kotlani,

(#119.2001.februar 575 lnm:




L & aem bivdli® a létesitmény
S0 ogala sajatcsapatdba. Mas
S=matiankisvan, ez pediga
“Sessemmisités: a lerombolt épllet
‘e nem omlik dssze, hanem
“smenecalodik, majd szintén
SwEndonol a tulajdonjoga.
Sezittmilitaristak s a
2lis megolddsokat kedveld
=% s urak most persze
Sesecheinek, de én azt mondom:
SWSec=ocio kitlinden muzsikal,
08 erénye pedig az
“hetetlendlis ideghaboriba
S @tékmenet. Ertem ezt
=Swumkeppen. Mert nézzilk csak:
S=r=gyséqg s alig par épilet van,
2= 2zekbdl adddo kombindcids
s5segek kellden dtgondoltak
| Sz hogy pure, hamisitatlan
SS==oat kapjunk az arcunkba.
Sames okatleginkdbb a nyersanyag
WiEgetes csaknem teljes
W=lezsseben ldtom. Ezen
Smszerd, s modfelettiddigényes
“Se==tossag valamint a Fog of War
S==0s hianyanak kdszonhetden
Smeny nadviselésre szamithataz
Smesren jizer. Mert ugye jon minden
=gl amijBhet, s igy a monitoron
s=ssacztlan, folyamatos
SeBeruskodas zajlik. Rdaddsul olyan

Kimért,
valdsdghd
tempdban, hogy
azember
egyrészt
pontosan
dtgondolhat
minden |épést,
masrészt pedig
csak dobben
lefele, hogy egy
amat6rbrigad
pofatian
preCi;itéSsal
ragadja forkon a
kérdést. (tudom,
tudom: mér

elléttem a Seadogsban. Bajod?).
Elkalandoztam, mint kéz az asztal
alatt — ha médr a birtokunkban

van egynéhény gyér, kezdhetiink
tovdbb nyomulni: a masik igen
vicces épulet a légi csapasokért
felelfs. Tessék elfoglalni egy ilyen
éplletetis, majd drvendezni:
hamarost lehetdségink nyilik a
legkritikusabb terileteket extralaza
levegd-féld rakétakkal s
szlinyegbombadkkal beteriteni.
Roppant latvdnyos, elegdns, s igen
hatékony hizds. Bizonyos cuccok
pénzbe kerlinek, (de pl. a gydrak
ingyen s

bérmentve
kindljak a
portékaikat)
pénzhez pediga
szintén
elfoglalandd
aranybanyakbdl
juthatunk. Ezen
pénzbe kerals
szakszerkezetek
a védelmi
vonalak
erdsitésére
szolgdlnak,

* Eregyigen szép pukk, nemde?

Ggymint: faldi,
avagy égi

G KB
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célpontokat megzizd sentry gunok,
elébbi stabil, utébbi mobil kiadasban.
Természetesen adottak ezek
fejlettebb konstrukcidiis, melyeket
méar nem art joval komolyabban
venni, mintaz alap modelleket. Az
egyetlen tdmadhaté repdld egység
ugye az Advancer, (a rakétakatlové
vaddsztugyanis nem mi irdnyitjuk.
Meg nem is Sz.JVC.ghuhh...)

s ezt sem véletleniltalaltak ki

igy. Légierdnk masik jeles tagja

a tekintélyes mérell s blbdjosan
naiv megvaldsitds jegyében fogant

~ (mely egyébként mindenre jaIIemﬂ
" aState of Warban) transzporter

hajo, mely szintén automatice valik
hozzaférhetdvé,
s mely tucatnyi
egységet pakol
az dltalunk
preferdlt régidba.
Amiugye nem
utolsd szempont,
amennyiben
kivilrél nehezen
megkdzelithetd,
erdsen védett
terileteket
dhajtandnk
izekre szedni. A
maradék
épiletek az
egyes gydrak

izemtempéjat tunningoljak, s mint
ilyen, szintén kedvinkre vald
létesitmények, ugyebar.

Graiikg. iene, meg
minden...
Bizonyos vonatkozdsokban mdr
méltattam a grafikdt, 4m itt kilon
kitérek a specidlis effekiekre: a
detonacidk alkalmaval bekdvetkezd
képernySrazkodas s lens flare

effektek — nem is beszélve a
robbanas megjelenitését— egyarant
példaértékiiek. Az épiletek izgd-

mozg6 elemeitikdrsimak, a
botranyos Mozgast mecheket
leszdmitva — melyeket semmiképp
sem drtottvolna alapbél djragondolni
— az egységek is tetszetds

animacios kultdraval rendelkeznek.

A j6 izlés hatdrain bell maradd
szines felnék megjelenitése megint
csak a State of War alkotdinak jutott
eszébe elfszor, s a szétamortizdlt
egységekbdl, kiégett épiletekbdl
gomolygd fiistis bején. Erdekesséq,
hogy a készitik raébredtek egy
zsenidlis scroll megvaldsitdsra: nem
kell a képernyd szélét toszogatnunk
az egérrel, elég a jobb egérgombot
nyomva tartani, s oda hizzuk a
kamerdt, ahova akarjuk.

Szdval kellemes darab ez.
Egyszer(ien kidobdltdk a klasszikus
RTS-ekben fellelheté s mellékesen
teljesen életszerd elemeket, s csak
a konfliktusokra koncentrdlnak. Az
eredmény egyértelmlen feledtetia
progi amatdr mivoltat, noha
mar jeleztem, hogy
Odvdskénk nem az a fajta
amatér munka, melynek
lattdn az ember két napon
dtlelkibeteg lesz, hanem az,
melyeta nagyobb kiaddk
elnézve azt mondjék a
Kingdom Under Fire
készitGinek: .Gyerekek, tiis
tudnatok ilyet...?" S pontosan
ezért kap tébb pontot, mint
& havi— szdmomra szintén
kedves — masik befutdnk.

Cypron Studios / Crystal Interactive
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utolsé Star Trek adaptdcio dta.

Mér legalabb kétszer leirtam valami
hasonld széveget, de nem vagyok
képes napirendre témieme ST dém-
ping felett. Tévedés ne essék, én most
nem azértkaparom ezta monitoromra,
mertvan valamibajom a mifajaban
nem egyedulalld sorozattal, Azt viszont
biztasan allithatom, hogy ennyijaték,
ugyanarrél a filmrél (vagy barmimds-
rdl) még nem nagyon szilletett. Es
most egy kis dicséretként — soha
ennyijo nem sziiletett egyazon téma-
ban - minta Star Trek (és az ebbdl
késziilt jatékok). A Starfleet Command
elst részével, bizonydra taldlkozhattak
az (irstratégia megszdllottai. Oszintén
bevallom, hogy az el6zd rész kipro-
béldsa utdn, én valamilG Il koppin-
tasra szdmitottam. Egy olyan jatékra,
ahola folyamatos drbéli csatdrozas
mellett megjelenik valamilyen forma-
ban az ugynevezett,,szarazidldi” harc
is. Csak most, a program kiprobdldsa
utdn értettem meg, mekkora baklovés
lettvolna, ha beleépitik az dltalam
elképzelt részeket a jaték folytatdsdba.
Ez egy (irhajds stratégiai jéték te agy-
beteg — gondoltam magamban, miu-
tan kézelebbrélis megszemlélhettem a
progit. Mia fenét keresne ebben, holmi
Qyalogség és pancélosok. Az egész
értelmételveszitené egy szempillantds
alatt, hiszen mar nem arrdl szélna,
amita programozok eredetileg elkép-
zeltek (és nem volna méltd folytatdsa
az eldzd résznek). A néhdny sornyi
bevezeld utdn ismerkedjink meg a
foderdcioval és a veliik hadban allé
szereplikkel.

Fajeimélet és stratégia
Elsének természetes, hogy magérdla
foderdciét ejtek néhdny szot. Hajdik
ardnylag j6 tizerdvel rendelkeznek és

I gazdn nem teltelsokidd az

amangverezd képességik is elfogad-
hatd. Pajzsaik kozepes mindségiek,
de van egy olyan tulajdonsaguk, mely
egyedilalld a tibbifajjal szemben.

Ez nem mds, mint a kivételesen

gyors pajzsfeltdliddés, melynak segit-
ségévela kilatastalan kiizdelmekbdlis
gydztesen kerilhetnek ki. Masik lénye-
ges dolog még, a végtelenill jo hatés-
fok radarrendszer (taldn a legjobb).
Ennek segitségével, még a rejtézkidd
hajokatis képesek felkutatni. Kerllik

a konfliktusokat, a békés megolddsok
hivei.

Klingonok. Szerintem senkinek sem
kell ket killon bemutatni. Gyors
manfverezési
kicsi hajdikon,
nagy tiizerejl
fegyverzet kapott
helyet. Gyenge
pajzsokkalvannak
felszerelve,
melyek nehezen
toltddnek, viszont
van dlcdzé beren-
dezésik. Addig,
amig ez fentvan
képtelenek a
Iovésre (lasd a
filmekbdl). Tak-
tikéjuk, hogy
becserkészik az
dldozatot, majd gyors intenziv tdma-
ddssal elintézik azt. Az azonnali, meg-
gondolatlan tdmadésok jellemzéek
réjuk. Altalaban maganyosan, és nem
kotelékben jarnak. lgen agressziv faj.

Romulan. Az ir rejtézkodGinek”
nevezik magukat. Jo pajzsokkal fel-
szerelt hajoik vannak. Fegyverzetik a
létezd legerdsebb plazmatechnolégi-
dra alapul. A Klingonokhoz hasonléan
Ok is rendelkeznek dlcdzé berendezés-
sel, viszont nekik nem-muszajkikap-
csolniazt a lovések elétt. Urém az
orémben, hogy dlcdzva csak gyen-
gebb pusztitast tudnak véghezvinni.
Arénylag jol mandverezhetd hajéikra
némely, a 16bbifajdltal haszndlt plaz-
mafegyver hatdstalan. Lesbdltdmad-
nak, és mindig van a tdmadd hajo
kdzelében egy masik is, ami azonnal
fedeznitudja, ha bajvan.

A Oppd, ezegy fekete lyuk lesz. Papd...

Lyran. lgen
gyenge védekezd
mechanizmus jel-
lemzia Lyran
gépeket. Falké-
banvadésznak,a
néha csak két
vagy hdrom sze-
mélyes cirkalok-
kal. Stratégiajuk a
JCsipkelodés”,
amivel maguk
utdn csaljak az
ellenfeleket egy
olyan helyre, ahol
atarsak mar
csapdét llitottak.

T

Nagyon gyors a mandverezd képessé-
giik, de fegyvereik egy kicsit pontatla-
nok.

Hydran. A pengeharc mesterei. Speci-
alis technoldgidjuk segitségével beha-
tolnak az ellenség pajzsa ald. Itta

sajdt fejlesztésii lezerfegyverzetikkel,
egészegyszerien szétvagjak a hajé
burkolatét. Kisebb hajéikkal magényo-
san vadasznak, de eléfordulhatnak fal-
kékban is. Terlletvédd vagy szerzd
stratégidt képviselnek. Ha muszdj,
inkdbb megfutamodnak.

Gorn. Hajéik
nagyon lomhak.
Ezeket
elsdsorban a nagy
tavolsdgok meg-
tételére tervezték.
A folytonos
hipertériutazds
miatt, taldn a
legeréisebb paj-
zsokkal rendel-
keznek. Szinte
mindig tdbben
vannak, és az
agresszivitds is
nagyon jellemzé
rajuk. Mivellas-

A Dicsd flottdnk hdtulnézetbdlis ifeszté

e

suak a hajoik, ezérta bekeritéses stra-
tégiat részesitik elényben. Mig az egyik
fel megprobalja folyamatos tiiz alatt tar-
tania célpontot, addig a masik mene-
kilést szinlelve hatba tamadja azt.
Egyes fegyverek hatdstalanok a Gomn
hajékra.

ISC. Igen kiilénds hightech, elgépiese-
dettfaj. Nagyon fejlettek a fegyvereik
és a szenzorrendszereik. Szinte barmit
képesek letapogatni és analizalni, igy
deritve fel az esetleges gyenge pon-
tokat, a hajok pajzsdn vagy elektroni-
kajdban. Jé| kiképzett parancsnokaik,
Gsszehangolttamadésokat intéznek az
ellenséges gépek ellen (fdleg a gyenge
pontokat veszik célba). Hajdik kilénle-
gessége, hogy minden oldalrél fegyve-
rekkeltelerakva, igy barmilyen szoghdl
képesek tizelni.

Mirak. A Klingonokhoz hasonld
Jltraagressziv” faj. A sotét magia
mestereinek nevezik magukat. Fegy-
verzetilk kizarélag rakétakbol all, de
abbol 15bb ezretis magukkal képesek
vinni. Haremodoruk, hogy elére kiszd-
mitott palydkon rakétakat Iovaldoznek
ki, ezzel probéljak megtévesztenia
masik fél védelmi rendszereit. Hajoik
gyorsak és ol mandvereznek. Altald-

4 Persze, anagyobbak egybdla kicsit bantjgk!
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= & SSceracio kilépetta hipertérbdl

SN Eoten portydznak, a gyors és
Ses=mmisito csapdsokat részesitik
SSmen. Nagyon j6l kisgyensulyozott,
ek vedelmi és tdmadd rendsze-
=mex EEpitdse.

_Bele a kizepibe
SEmeslben, harom lehetdség kézal
s=matunk. Az elsd a tanuldsi
== =mben igen hasznos informé-
SEER=onatunk a jatékedl. Minden-
S 2=nlom figyelmébe, mertnem
B 2=2viz a progiirdnyitdsa. lgen
2 23 bonyolult mendrendszerrel
WS mectikoznunk. A masodik rész-
S Sermish), gyors jatékot gene-
=i« Ezféleg a gyakorlottaknak
e mivelittszinte azonnal
E senfeleket kapunk a nya-
elépés utdn kivélaszthatjuk
tsz4 fajt és a hozzdjuk
SRt a2 0tipusok kdzattis, valo-
s=nank Mindegyikik rendelkezik
S=anyzl melyek a pancélozott-
e fzayverzetben, sebességben
=memek el egymastdl. Pontosan
a fentiekben a fébb
=1, mert igy kiinnyebben
#ek, kia szimpatikusabb a
“==maioera Mindenkinek van egy-egy
mecais wiajdonsdga, és ezeket
- SE==sctok szerint kiis haszndlhat-

& Sesicilitkép egy hadvezérszdmdra

jatok. A harmadik
rész, (Campaign)
ageép dltal gene-
réltkildetéseket
tartalmazza. Ter-
mészetesen csak
az idegzetiinket
kevésbé igénybe
vevd palyakkal
taldlkozunk az ele-
jén, aztdn ezta
végtelenségig
lehet fokozni.
Néhany sz6 az
irdnyitasrolés a
kezelésrdl. A
képernydn, kérbe
elhelyezve megtalalhatdak az aktuélis
allapotjelzdk (pancélozottsdg, ener-
giaszint, irdnymeghatdrozds, stb).
Tabb szdt nem vesztegetek rajuk,
hiszen elég egyértelmiek. A bal felsd
sarokban taldlhato a leglényegesebb
irdnyitdpanel, a hajénk szive. Ennek a
szélén helyezkednek el a parancsnoki
kapcsolok, melyekkel az egész hajét
és egyben a flottat is kontrollalhatjuk.
Sorban a kovetkezdk: fejlesztés, tudo-
ményos tiszt, biztonsdgitiszt, fegyver-
rendszerek, kommunikdcid, védekezd
rendszer, flottaparancsnoksdg, takti-
kaitérkép, energia elosztd rendszer.
Haszndlatuk pofon egyszeri. A fej-

==

A Egy szereplda mikrobibal

lesztésnél hajonk
dllapotdt mér-
hetjik fel, és
ugyanitt javithat-
juk is azt. A tudo-
manyos tiszteknél
haszndlhatjuk a
szkennerainket
(hatétdvolsdguk
némely esetben
dllithatd), ésaz
onmegsemmisité
rendszer is itt
kapott helyet. Biz-
tonsagi tisztiink
felelds a hajén

5 KByte #119.2001. februar )

lévik testi épségéért. Innen I6hetjik ki
a mentdkapszulakat és ellendrizhetjik
a sebesiilteket. Fegyverzetpane-
linkén kivdlaszthatjuk a haszndini
kivant pusztité cuccokat, valamint
azok tlizerejének mértékét, Kommu-
nikdciés ablakunkbdl adhatunk paran-
csokat hajéinknak (miutdn a flotta
képernydn kijeldltik dket). A védelmi
panel pajzsaink toltéttségét és védelmi
erejétjelzi. Atdllithatjuk, hogy melyik
oldalra szeretnénk tobb vagy keve-
sebb energiat irdnyitani. A flotta
képemyd, a rendelkezésinkre 416
hajbkat és azok helyzetét mutatja.
Taktikai térképlnkdn pedig szines
vonalak megjelenitésében figyelhet-
jiik végig gydzelminket vagy éppen
abukdsunkat. Végiil az energiakoz-
pontban olvashatjuk le az egyes rend-
szerek allapotat, igy mint: létfenntarté
rendszer, pajzsenergia, kommuni-
kdcios energiaellatas,
fegyvervezéridk
energiaellatasa
s thltdtiséqgidlla-
pota. A hajé(k)
irdnyitdsa elég
elcsépelt, kellett
egy kis idd, mig
megszoktam. Van
még egy nagyobb
képernydnk, a
pajzsok dllapota-
nak kijelzésére,
de ugyaneza
hajoinkndl is meg-
van, nem érfem
miért tették be a
jatékba kétszer.

Summarum
Migldttlezdmam soraimat, lekarcolnék
néhény fontos szempontot, amit érde-
mesnek tartok megemliteniazok
részére, akik még nem taldlkoztak az
eldzdi résszel. Szdval minden rosszalld-
somat félretéve, eqy picit szdraz a jaték-
menet. Van jo néhdny (jitds, amit kar
lenne most ecsetelgetni, hiszen jobb,
ha a jaték kozben fedezifel mindenki.
Mégis én gy érzem, hogy a program
maga nem mas, mint az elézd rész fel-
turbézott kiegészitGje. A zene nagyon
szép és hangulatos (mint minden ST
programnél), de a grafikai mar egy kicsi-
vel elnagyoltabbnak tlinik. Valami hidny-
zik az egészbol. Hogy a foszerkeszté
monddsatidézzem: Jo ez a zene, csak
mia francért nem csapsz mara hirok
kozé haver?". A programhoz megkap-
hatd a harmadik (bonusz) lemezke, ami
eqy rakas kiegészitdt, zenét, hatidrke-
pet, missziokat és egy specidlis kil-
detéscsomagotis tartalmaz. Taldn ez
is kbzrejétszhat abban, hogy egy kicsit
-Kiegészitd" szaga van a dolognak. Min-
denesetre addig, amig meg nem jelenik
az IG I, ellehetszdrakoznivele.

-Uriel-

Interplay / Taldren — 14° East
128 MB RAM |
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UNLOK

inden magdra valamitis adé
M nép rendelkezik profécidkkal,

amik fellebbentik a jovit rejtd
fatylakat. Sokat felemlegettek kdzilik
val kapcsolatban, de ezek mind a
jelenre, ide a kétezredik év kdrmyékeére
vonatkoztak. Szerencsére - legyenek
akér tibb ezer évesek vagy viszony-
lag djak, szdrmazzanak Dél-Amerika-
bélvagy a polinézektél - mind egy
szdlig hamisnak bizonyultak a teljes
katasziréfat illetden. Legalabbis én
igy tudom.

De van egy legenda, amit viszonylag
kevesen - csak a beavatottak - ismer-
hetnek, hiszen olyan komor képet fest
a jivdrdl, hogy simdn leadhatd lenne
egy kereskedelmi tévé hirmidsoraban.
Mivel szeretlek benneteket, most
megosztom veletek a joslatot, de
ezzellehet, hogy nagy bajt szabaditok
a fejemre. Kitudja, miutan ez az
irds a kezetekbe kerllt, marnem
lesziink t6bbé? A bosszlra éhes
beavatottak, kiktdl kiszivarogtattam
az informéciét, bombatdmadastintéz-
nek a szerkeszidség ellen. Vagy mér-
ges gdzzal teli palackokat térnek szét
az épiletben, vagy puha parndkkal
szurkdlnak... de nem! Ez mdr olyan
szérnyliséges, hogy inkdbb nem is
folytatom. Térjink vissza a jovendd-
léshez, amivalahogy igy szdl:

Ha a Mikulas sarba tiporja a gyerekek
leveleit, ha a hisvéti nyuszi zdpto-
jasokkal dobdlédzik (a fantdzia sziilte
lények eltdvoloddsa az emberi fajtol

- egyesek szerint a dingd-kutydkat
részesitik majd elényben), ha az
drtatlan babakocsi-tologato bérfejlket
tdmadé jellegii nyugdijasok bantal-
mazzak, ha az vodasok elkergetik az
ovd néniket és kikidltjak a Haromtol

- Hatévesekig Anarchista Frontot (a
kizerkdlcsok vészes romldsa), haa
hetedik és tizenharmadik kerdlet nem
kutyagumiktdl, hanem burjdnzé péfra-

is dtvezetd.

imdcidk egyike...

nyoktdl fog hemzsegni, ha a tinilanyok
zenei érdekldése a filzenekaroktdla
komolyzene felé fordul, ha dtmegyek
a matekvizsgdn (lehetetlen fantazma-
gdridk manifesztdloddsa), na akkor
jon ela vilagvége.

A Gunlok torténete mar a pusziulds
utdn jatszddik, az atomhabord utan.
Az intrdban kapunk egy tajékoztatdst
arrdl, miért nincs tobbé haver, buli
meg szénsavas (ditdital, de a
Rebellion cég profécidja szerintem
sokkal fantdziatlanabb, mint a fentiek.

A nagy plrus,gth meg-
nyomasaig,
vagyis egészen a X X|. szdzad végéig
az emberek és az dltaluk kifejlesztett
robotok teljes harmdnidban éltek. Ez
amddszeres einyomast jelentette: az
androidok takaritottak és féztek, az

A Harcosaim tdmadd jellegdek!

emberek meg nagy kegyelmikben
néha megolajoztak kopott csap-
dgygolydikat. De ez az idill nem tart-
hatott Grokke, a droidok dntudatra
ébredtek, szakszervezeteket és had-
seregetszervez-
tek az emberiseg,
siitegymas ellen
is. Ez a rakoncat-
lankodas olyan
mértékben elfa-
jult, hogy a szen-
zortalan gépek
elloptdk az embe-
rek legutolsd
haditechnikai fej-
lesztésétis, majd
mindennek a tete-
jébe megnyomtak
anagy piros
gombot. Ennek
kévetkeziébe az

Ha rossz leszel, kapsz egy robotot!

orbitdlis palyakon
keringd csupa
atomrakétdval fel-
szerelt mholdak
lehajigdlték a ter-
hiiket, egyenesen
bele a Fold zold
arcdba.

Jelenleg a robo-
tok uralnak szinte
mindent, az
emberi fajnéhdny
elkeseredett
taléldje rezignal-
tan felvette a
harcot (néhany
helyre méga
gépek se mertek bemenni, példaul
Bronx vagy Jozsefvdros), most
azonban megérkezetta humanok
megmentdje, egy igazihds: Gunlok.
Az 6 eltokeélt szandéka, hogy minél

tébb borsot1arjon a robotok orra ald
(vagy valamiolyasmiket csinaljon, ami
nem kedves a masinak szamara),
mindezt a civilizacid romhalmazan, a
lerombolt varosokban, a bolygé mos-
tanra véralafutdsossd valtarcan.

Miutan a Fold bandn alaku
lett

Jatékunk izometrikus nézetet pre-
zental, amicsekély mértékben
valtoztathaté is. A Control + le

[ —— e

4 Ottlehetvalamiérdekeset guberdini.

és fel nyilak segitségével lehet
zoomolgatni, a lenyomott jobb egér-
gombbal 3D-s forgatdst kapunk,
hanyagula képernyé szélére dobott
kurzorral pedig nem mast, minta
képernydt cibalhatjuk ide-oda. Ha
netdn teljesen elveszitettiink volna
minden tdjékozddési pontot, egy laza
Tab nyomdsaval aktualis karakte-
rinkre tériink vissza.

Az elsd pdlydn még egyedil van
Gunlok, de mivel egységben az erd,
nemsokdra tobben is csatlakoznak
hozzd. Szam szerint harom robot
(na, hat nem ellenik harcolunk?
Nem, ezek rendesek.). Tuddska, Fir-
gécske és Utdke, van rendes neviik
is, de igy nekem jobban tetszenek.

A f6hds dbertép, a legjobb arc a kdr-
nyéken. Extraja: az Enter lenyoma-
sdval beugrunk Gunlok fejébe, egy
siirli zéldes moszattengeren atpil-
lantva az ellenséges droidokat lehet
becélozni, sdt ezutdn egy dupla kat-
tintdssal Gunlok specialis energia-
csovajat kildve akdr a legerbsebb
robotot is felhenteli, bar igy csdkken a
sajat életenergidja is.

Azértnekiis elkélnéha segitség:
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& Gepmaddraldthatdron! Csipegetni jén.

T Lfiska kilénbozd végtagjaival fel-
“o=c=izzve szerel, gyogyit, ki-be
W=ocsol elektromos zdrakat, felnyit
Ss=kat amiigen hasznos tevé-
wseq es szeretjlk érte. Sajnos
S=2von gyenge a futémive, ezen
pancélzatdra sem lehet
ez Firgécske nevébdl adéddan
gdrgeti a kerekeit, legna-
lyan
2n is, ahol a tobbiek elakadna-

; ke joval nagyobb a térsaindl,
W=si2g pancélzatardl ezernyilovedék
Es=nimar le drtatlanul, ergd elsd
sartan 2 helye!

& ¥2pernyd jobb oldaldn lathatjuk
SSs=nk ikonjait, az invertory-kat jobb
Wikk=! szedhetjik eld, nincs it semmi
“ur=ng Hagyomdnyosan, oly sok

mert mddon pakolgathatjuk
t, két kattintassal beugra-
etséges helyekre (a fegy-
L zbe, speckék a mellkasra),
S=2zsn2l elég dthizni a masik figura
“S=ayverbdl van biségesen minden
W szemnek-szdjnak: granatlive,
2=r plazma... Ldszer viszontannal
=520b, ezta romhalmazokbdl
£ 2 dobozokbdl kell dsszekapir-
Van nekink még ilyen-olyan

robotzavard,
gyerekldb-szag-
gato és
tankpéncé

kéld és rohadt
paradicsom. A
tervezdk nem
egy szimpla
akcidjatékot igér-
nek, tdbbszdr
elhangzik a
misszidk elején a
Jégy dvatos és
megfontolt” utasi-
tas. Sot
esztelenség is

lenne megpro-
bélkozni minden
robot elpusztita-

sdval, inkdbb a

feladatok lénye-
gére kellkoncent-
ralni. Ne felejtsik
el, a harcban a
lGvoldozesek
alattlehet rohan-
géinia taldlatok
elkeriilése végett,
illetve pauzaini,

Berozsdallva
|gazsdg szerint, mint észrevehettétek
nem vettem tllsdgosan komolyan
eztaz ismertetdt. Sajnos ez a
jaték hibdja, igy kb. a harmadik
betdltés utdn mér nagyon meguntam.

Viszonylag nagy a gépigénye, de
ahhoz képest csinya. A hdromdi-
menziés megjelenités nagyon vacak
lett, 16bb drds nyistdlés utdn sem
voltam képes rendesen beleélni
magamat. Ez egyrészt adddotta
szerencsétlen néze dsrészta
textirdk térbeli elkilénilése sem
meggydzd. Példanak rt sokszor
(vdltozve koveteltem brigadomtdla
vizen valé dtkelést, de mikor a néze-

tet megvdltoztattam, jéttem csak rd
arra, hogy egy sziklatalat ostromolok,
A csatdk a mdra mar primitivnek szd-
mitd géptermi, Idjarra, ami mozog,
amig az szét nem durran” stilust
idézi, egyaltaldn nem lenyligdzd lat-
sdggal. Jobb lett volna, ha

eqgy egyszerl ,minden palydn min-
dentlerombolni” célt valdsitanak
meg, minta sokszor feleslegesnek
tiind taktikdzdsokat, cselezéseket

Gltetni a gyengén kidolgozott ron-
csok kazott.

A jdték két CD-n foglal helyet, de az
okatnem értem. A masodik lemezen
nem tébb mint 6t audio sév terpesz-
kedik, ezek a zenék szamomra hall-
gathatatlan, komor minimdl technok,
simén benyomhattdk volna ket az
elsd lemez mellé tém e.

Az utolsd szd jogdn szerintem a
Gunlokot hagyhattdk volna ebben

a formaban tovébb ro

hiszen annyi mas csillo 0go
Ujdonsdg mellett igy csak a szemét-
dombra hajitja az ember.

Balage

Virgin Interactive / Rebellion
PIIS00 (P11 266), 128 MB RAM (64 MB RAM), D3D

www.gunlok.com

= - lehet loni -zavard megjelenités

hl:)g.\_,r !eg\_,ren idd - poszt-nukledris Y -nincshang%:'al

I-:|ac_in|az . -nem kitelezd jitszani  “* -kidolgozatlan, zavard
elvégzendd vele taklikaiszszmotalés B
parancsokat. R

& Nazng, hogy mindig a legnagyobb mordsjvan a kezinkben!
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a most megkérdezném

HMagyaromza’g héloparti jaté-

kosait, hogy mondjak meg
melyik a kedvenc programjuk, akkor
valdszinileg két tabor folyamatos
acsarkoddsanak lehetnénk faltani.
Az egyikilk a cimben is emlitett Q3A
mellettérne landzsat, mig a masik
csoport az Unreal Tournament-et
kidltana kiabszolit gydztesnek. Az
egyetlen szépséghiba az egészben
az, hogy barmelyikilket kérdeznénk
meg, biztos nem volna hajlandé beis-
merni, hogy néhanapjan (vagy még
tobbszdr is) azért odaiil a masik
program elé is.

Aztvégleg ne akarja senkitdlem,
hogy megmondjam melyik program
jobb, minta mésik. Szerintem
mindkettének megvan a maga jé és
rossz tulajdonséga, valamint elénye
és hdtrdnya is. Ebbe beletartozik
a grafikai motor optimalizéltsaga, a
botok Al-je, a j6l tervezett palyak
és végil a nagyszerien kivitelezett
multiplayer-es jatékmenet. Az tény
és vald, hogy az UT valamennyivel
szebbnek tint a legtdbb ember sze-
mében (pl.: KeFe és Sz.JVC. bara-
tom).

Mostazonban ez a vélemény
kezd megvaltozni. A Q3TA, a most
piacon lévd legszebb FPS jaték,
amelynek grafikai meghajtdja is min-
den bizonnyal elérte azt a bizonyos
Top-ot. Jomagam sosem tagadtam
le, hogy a Quake a kedvencem. Ha
volna rd iddm, dllanddan ott dinék
eldtte, hogy gyakorolgassak, ne adj
isten, halozati jatékot gylirhessek
vele (bdrez
egyelfire csak
dlom marad). U
Az UT, megje-
lenése 6ta nem
kapott egyéb
kiegészitot,

viszonta Q3-nal
vérhaté volt egy
mission disc Kara-
csonyi megjelente-
tése, Természetesen
ittis van lehetdség

I

egyjatékos
médra, de az
igazilényeq,
mint a cimben is
olvashatd, a csa-
patjaték. Minden
egyes moz-
zanat, melyet
ujitdsként fedez-
tem fel, ezta
tényt erdsiti
meg. A pontositds kedvéért viszont
alegszembetindbb dolgokat, kilon
pontokba szedem.

Van egy tonndnyi Gj palyank, tex-
tirdk, botok, skinek és dtdolgozott
mesterséges intelligencia, valamint
néhany uj halozati jatékstilus. Mivel a
Q3TA kiegészitd lemez, ezért sajnos
nem engedi eléhoznia régebbi Q3
palyakat. Mondjuk, ez azértis van,
mert rengeteg djitds van az ljabb
részben, és ezek a régibdl, hianyoz-
nanak.

Van eqgy jo Greg CTF-iink, melyet
azthiszem senkinek sem kell bemu-
tatnom. Ugyanennek |étrehoztak egy
UjONE FLAG CTF verzidjét is.

Itt, a réqitdl eltérden csak egy sem-
leges zdszlo van a palyakon, és ezt
kell a lehetd legttibbszdr megsze-
reznlink, majd elvinni a sajat bazi-
sunk ,checkpoint-jara”.
& Az1.25-6spatch-
~ ben marlathattdtok ti
g is az ljpontrend-
szert. Ugyanezta
" Q3TAs
haszndlja, még-
pedig a
kovetkeziképpen.
A CTF-ben
minden egyes
megszerzetl és
hazavitt zdszloért, egy
CTF pontotés 100 sima
pontotis kapunk. Ha sikerdl
megakadalyoznunk azt, hogy
zdszldnkat elvigye az ellenfél, akkor
kapunk 25 védelmi pontot.

Amikor mér elvitték a zdszlot, uta-
naeredhetiink a tolvajnak. Miutan
lepusztitottuk az arcét, visszavehet-
juk téle a zdszldnkat, és elis
nyerhetlnk vele 50 ,retrieve” azaz
visszaszerzésipontot. Természete-
sen minden egyes lel6tt ellenfél utan

is jar pont, melyek ésszegzéséta
\

parti végén lathat-

juk.
Két masik, eddig
még nem latott

jatékstilus a
{ { 4 HARVES-
- | \ TERésaz

OVERLOAD. Az
elsd és
egyszer(ibb az
Overload, ahola
CTF-hez hason-
Iéan kell eljar-
nunk.

Mindkét csapatnak van egy
kbzpontja a palydn, ahol egy
véddmezdvel elldtott kromszind
koponyét taldlhatunk. A feladat az,
hogy sikeriljén az erémezéta
fegyvereink segitségével leredukalni,
és végul kildni a koponyat. Ezzel
eqgy trofedra tehetlnk szert. Ha
véletlentl nem sikerdl kiléni, akkor
az energiamezd szépen lassan
ujratoltédik. Ennél a jatékmenetnél
elég dsszeszokott csapatmunkéra
van sziikség.

Nem drt az elején tisztazni, hogy
kinek milesz a feladata. Jd, ha egyi-
kiink csak az ereklye kilovésére kon-
centrdl, mig a tobbiek fedezik dt, vagy
az ellenfé| t6bbi tagjdt tartjak tavol
téle. Megemlitendd, hogy a botok is
hasonlé stratégiat probainak leuta-
nozni, igaz nem mindig sikerrel.

A Harvester egy picivel komplikal-
tabb jatékmad. Ennélis a trofedk
gyljtése a cél. Amint kildviink egy
ellenséget, a hatunk mégdtt meg-
jelenik egy vdrds vagy koponya
ikonja. Ez jelzi, hogy hany frag-et
gydjtéttink be. Minden egyes kopo-
nya, egy frag-et jelez.

A célunk az, hogy a frag-eket elvi-
qgyik, a palydkon elszértan taldlihato
ellendirzd pon-
tokra. Ezek a
csapatunk szing-
vel megegyezd, a
faldbél kifelé vila-
gitd reflektorok.
Ahdny koponyét
visziink be, annyi
ponttal lesziink
gazdagabbak.

Jé vigydzni
magunkra, mert
ha még azeldtt £ i
kilének, hogy i
bevaltandnk a s

A Vigydzzunk azzala zdszldval, he!

Mipedig kezdhetjiik, az egészet
eldlrdl.

Végilittvan méga TOURNAMENT
méd, aminem mas, mint az egyszeri
deathmatch.

Van ittmég nekink egy rakas dj
POWERUP:

SCOUT: Ha felvessziik, drasztiku-
san megnd karakterink mozgasiés
lovésisebessége. Ezt dltaldban azok
a védelmiszerepet betdltd jatékosok
szoktak felszedni, akiknek feladata,
az ellenfelek tavol tartdsa és esetle-
ges kildvése.

GUARD: Felvétele utdn fokozato-
san feltdltddik a pajzsunk és az
életenergidnk 200-ra. Amikor elve-
szitlink ezekbél, néhdny pillanat
milva djra elindul a feltéitddés és
200-ig meg sem 4ll. Haszndlata a
pontszerzd jatékosoknak javallott.

pontjainkat, az
dsszes elveszik.

4 Ketten egy ellen. Hitez nem szép dolog
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A Megbomlasztottam Darkangel molekuldit

JOUBLER: Felvétele utan, karil-
2= iz kétszeresére nd fegyvereink
s=ozssiszintje. Vigyazat, merta
22D DAMAGE-re is hatdssal van,
sszmeletlendl nagy a pusztitd ereje.

AMMO REGEN: A beszerzése utdn
Ehettelsd fegyverlnk municidjat
“=yamatosan tglti, szinte kifogyhatat-
& ‘25z a |6szerlink. Emellett ngveli
=2 z«tudlis fegyver, Iovési sebessé-
PEtis

SAMIKAZE: A palydkon néhol

- =i=nei0, krdmszind szérnyas kopo-
‘l"r: Hasznélhaté cucc, tehdtaz
=NTER-rel aktivalhatd, mint a
. FERSONALTELEPORTER.A
T=usben is benne van a rendeltetése.
. %euzlis pillanatban elsiitve, oltari
anast produkal, ami a fél palyat
MEkzrita (a hasznaldjdval egyitt).
== meg az elsiitése eldtt sikeril a
S=ievenstkildni, egy kis ideig ot
mar2d 2 hulla helyén a koponya és
&= vehetd,
=2onban ha nem lesz gazddja,
S4korszepen magatdl elpukkan,
Cszpatiatéknal csak az elhunyttal
=0y czapatban lévd vehetifel a kopo-
W=t Nz a masik csapat probdlja
Weg akkor jon a tlzijaték.
WVULNERABILITY: Egyértelm.
W=n2ny masodpercig halhatatlanok

& Uriela gyoztes. Kimds lehetne?©

vagyunk a felvé-
tele utan.

A régebbi
hatdsndveldk,
minta
TELEPORTER
vagy a QUAD
DAMAGE,
ugyanigy megta-
lalhatdak, de
joval kevesebb
helyen és akkoris
csaka

i TOURNAMENT
(deathmatch)
médban. Nagyon
hasznos, hogy a
felvett hatasndveldk azonnal latsza-
nak a tulajdonosdn, egy a karakter
koriil keringd feliratban. igy régtan
tudhatjuk, mire kell vigydznunk az
ellenféllel szemben. Példdnak okd-
ért, nagyon hasznos, ha a maga kordl
szarnyas koponyaval (KAMIKAZE)
grasszdld elemeket, messzire elke-
riljok.

Spapimits 18

LU ]

Vannak még aktudlisan kioszthatd
parancsaink is. Ezeket parancssorba
vagy a konzolba beirva, esetleg
killén gombokra konfigurdlva tehet-
jik aktivva, Hatdsa csak a botokra
van, de mivel szavakkal jelolik Gket,

ezérttobb jaté-
kosndlis hasz-
nélhatdak.
Ezek kizal
néhany:
ATTACK (A kije-
161t bot elindul

az ellenfél bazi-
sdt ostromolni).
CAMP (A kijeldlt
botazona
ponton marad,
melyet kijeldltink
neki, és ott min-
den mozgdra I6ni
fog)

&5 KByte #119.2001. februar)
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DEFEND (A botvagy a botok csak
a bazis védik)

FOLLOW (A bot vagy a botok kéve-
tinek és fedeznek téged)

PATROL (A botvagy botok Grjdratot
végeznek a kijeldlt teriileten)

RETRIEVE (A kijeltlt bot elindul
visszaszereznia kint maradt csapat-
zdszldnkat)

ESCORT (A kijeldlt bot vagy botok
csak a zaszldvivet védik és fedezik)

Lehet, hogy ez a parancsosztogatas
eldszéirre nem fog zGkkendmentesen
menni, de a leirdsban és jatékban

is megtaldlhatt a szabélykonyvben
tokéletes utmutatot taldlhattok hozza.

Végszoként

Amia jaték dsszhatdsdt illeti, nos
az minden pénzt megér, de csak
a haldzati jatékban. A single player
ittis csak gyakmlaskent foghatd

7 fel, egyébkeént
nagyon gyorsan
meg lehet unni.
Amiszamomra
igazdn megnyerd
volt a sok Gjitas
mellett, az a
botok atdolgozott
és feljavitott
Al-je. Hidba
valaszijuk kia
nehézségifoko-
zatot, mert ha bot
ugy érzi, hogy
kénnyen leva-
ddsziuk, akkor
eléggé bekemé-

nyit. Ha viszont sokat béndzunk,
akkor szisztematikusan megkénnyiti
a dolgunkat. Mondjuk ugyanez a tény
mérmagdara a Q3-rais igaz volt, de itt
még jobban észrevehetd.

A meniirendszer nagyon design-os
és szép lett, ahol az égvildgon min-
den informaciot leolvashatunk, az
éppen befejezett partinkrdl. Kalon jel-
zik a taldlati hatékonysdgunkat, és
azonnal bekapcsolhaté a RECORD
opcidis, amivel rogzithetjik az
Gsszejdvetel minden eseményét.

Ez a kiegészité egyértelmilen a CTF
és a csapatjaték megszallottaknak
készilt (minta cim is bizonyitja). De
az Uj Deathmaich palydk is eszmélet-
leniljok és szépek, remélem kapunk
méq ehhez a kiegészitdhoz is Ujakat
beldlik.

Amig nem jelenik meg az Unreal
(esetlega TOURNAMENT) 0j része,
szerintem a TEAM ARENA fogja bir-
tokolni, azt a bizonyos palmat.

A végszotviszontinkdbb mondja ki
mindenki maga, miutdn kiprébdlta a
programot.

Activision /id Software




'smerte_r'__

H

maroknyiillusztris érdekelt
Aturajdonét képezd Dreamworks
bekeményitett, s egy tgyneve-
zelt .egész estét betoltd rajzfilmet”
prezentalva igyekeznek ramutatni,
hogy — kellé financidlis hattér meg-
Iétét feltételezve — nem csak a
Disney képes szajtétdsra ingerelni
a jollakott nebuldkat. Hanem &k
is. Udvdskéjik cime El Dorado, s
az azonos cim( rajzfilm alapjdn
késziltadventure videdit elnézegetve
elmondhato, hogy az alkotdk ponto-
san tudjak, mivel is lehet szegény
sziilGketarra kényszeriteni, hogy
csemetéikkel bepunnyadjanak egy
moziba.

Van itt kérem minden: trill,
ekszajtment, edvencsor, atompara...”
— amegvaldsitds szinvonala pedig
alighanem sapaddsra is késztetia
Disneyt, kijollakott despota mddjéra
ontja magdbal
ugyancsak bril-
lidns fiffeneteit.
(Leszdmitva az
ultragdz
Pocahontast...)

A feltérekvé konkurencia lattén biz-
tosan Disneyék is rdnehezednek
majd a gdzpedalra, igy alighanem
nivos rajz- és animacios filmek varha-
t6ak a kozeljdviben. Szdval, ahogy
mondani szokték: mijarunk a legjob-
ban.

Meg azok, akik rdgerjedtek az
utébbiiddben kibontakozé render —
trendre. Miszerint ugyebdr a dicsd
kalandorok eldre renderelt hatterek
eléttmozognak, mintegy. Ugy tdinik, a
kézzel rajzolt adventure-dk ha el
nem is bujdostak, legaldbbis sza-
badsagon vannak, hiszen a Monkey
Island IV-hez hasonldan, az El
Dorado is renderelt hattereket
hasznal. Hogy
most ez jo-e,
vagy ,nem-e
j6-e", az aligha-
nem egyéni meg-
itélés kérdése —
egészen addig a
pontig, mig nem
hagyjuk, hogy
dlesldtdsunkat s
fogékonysdgun-
kat béklydba
kossea
sznobéria. Ugy-
hogy tessék
résen, valamint
nyitottnak lenni:
indulunk El Doradoba.

El Dorado
— (Qd6h, El Dorado!
Miné kalandok, ming
megprébaltatdsok.
Kihinné el a tortén-
teket? S6t: kitudnd

% Tevagy a Hds, Tulio.
A feladat zseni-
~_ dértkialt!

‘| — Nem,
aHdsTE

mondd el!
— Jo!

, Elmondom!
De... hol
kezdjem...?
— kdnnyed hatds-

szlinet, majd Tulio:
i | / — Spanyolhonban
v

oltunk.
— Igen.
— Egy piactéren.
— lgeeeen.
— Verdfényes
reggel volt.
— Nem!

Két férfi, egy esettanulmany

4 Pajtds! Forditva fogod a bakdt! (s bevetts...)

Este volt!

— Mondom reg-
gel volt: hiszen
épp felébredtink.
— Naja.
Csakhogy eldtte
iszogattunk. Este
volt, ha mondom,
este! — Hatmost
én mesélek, vagy
te?! Te vagy a
His.

— Kdssiink
kompromisszumot,
— Legyen.
Széval: egy
borongds délutd-

A Ezakkornem a turisztika-informacic?

kockdzdssal alapozhassak meg a
helyarak okan fellépett )
t6keszikségletet. Nem is sejtik,
micsoda kalamajkaba keverednek
majd, middn egy legatyasodott alko-
holistatdl elnyerik az El Doradéba
vezetd Ot térképét. Miazonban velik
egyutt megsejthetjiik, ha nekirugasz-
kodunk a jatéknak — mimost kank-
rétan nem fogunk, mert nincs ré tér,
ehelyett atfogd esztétikai s mindségi
elemzés targydvd tesszik a fiuk
kalandjait.

Immaér sejthetd médon egyszerre két
karakterirdnyitdsa vér rdnk az El
Doraddban, ami hatdrozottan kelle-
mes hizds: nem kellLost Vikings
szerli ,csak-eric-tud-ugrani” megol-
désokat sejteni e magdtt, sokkal

non kezdddatt, egy Spanyol
piactéren...

A ,Zaranyvaros”
Tulio és Miguel érdemi
kalandozdsai  tripvidi”
modon kezdddnek, hiszen
az elsd, miszeminkbe
otlik a neves piactéren,
egy kérozvény — rajta
a két1éhité arcszerkeze-
tével. A legkézenfekvibb
nyitémegmozdulds ennek
meglelelen tehdt a
vérosbdl vald azonnali
eliszkolas lehet,
persze jellemzd
mddon az egyet-
len kimend hajoé
nem atall 25
pesetds helydrat
felszdmitani. A j6
|&hitd zsebe per-
sze tokires egy
intenziv alko-
holkira utdn.
Pénztszerezni
lehet, azonban:
pontosan ezért ;
vetddnek vissza 1A
héseink a helyi T =
ivoba, hogy ott

4 Pedro bdcsi! Tessek nekink szambdznifi!
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is tehetsz, mint
amit tenni kell —
gy nem tartom
hdbdrgésre érde-
mesnek a problé-
makart. Aki pedig
igen, az most
hébérdgjon. Az
X"-etnyomva
tartva tudunk
guggolva kdzle-
kedni, mely par
helyen nélkiloz-
hetetlen lesz, mig
az,Y"hatdsdra
futdsnak erednek
héseink. Most,

& Kamera?!Milyen kamera...?

#ezbb kitlind poénalapanyag ez.
7200 25 Miguel lépten-nyomon jo
Sp2nokhoz méltdan egozzak's cin-
4= % be egymast, mig képességeik
=sen azonosak. igy gyakorlatilag

T- Wxmindegy, hogy aktudlisanmelyi-
asketis irdnyitjuk.
A kezelés a végletekig
e=gyszeriisifett:az irdnyité kur-

i

_.ﬁgo"nbukon kivil mindéssze az
=~tzrre s a Controllra lesz sziksé-

k. Az Enter a targylista, mig a

“onioll az egyetemes interakcidra
2 ga! Példa: idével igy adédik,

gy csuzlival kell magunkra hergel-

“unk ElDiablot, a Démoni Bikat,

* sosem felejtel egyetlen arcot

22, (A bika neve egyfajta tribute

= Monkey |l s Threepwood nagy-

$20a el6tt.) Enterrel kivalaszt csuzli,

=21 a bikdramutatva — az interak-

o8 képes targyak s karakterek villo-

4 Ooookos cicu, ligyes cicu...

hogy képessége-
iketfeltérképez-
tilk, bevizsgaljuk
a programot
jellemzd vizualis

jsna fognak— Controlit nyomunk. esztétikumot —
2oval ennyi. mar, ha van.
Nam bonyolult Ggy, 4m ennek elle- One?

nerg s joljatszhatd s kezelhetd.

Taobeket frusztrdl, hogy manapség Ezek ketten

sncsenek a hdskorra emlékeztetd, rendereltek

Furcsamdéd a

proginak vannak
jobb, s rosszabb
pillanatai grafika

Sobiucatigével felvértezett
#=zeldpanelek, am amennyiben a
k #=szitdk nem esnek a 16 tiloldaldra
— l2sd Egyptll, ahol mdst nem

kézépszerd s lattam
maér valahol" szinteket
nyaldossa, a mfaj eta-
lonjaként kezelendd Grim
Fandango képi vildgat
jellemz6 aprolékos kimunkaltsag-
nak s erételiességnek nyomat sem
igen érezni.

A karaktermodellek kell§ részletes-
séggel birnak, am a hevenyészve
rajuk ragasztott matricaszemek, mat-
ricaszdjak okdn az a képzetiink
tdmad, hogy szegények mindjart szét
fognak esni. De ne féljetek: nem fog-
nak. Mozgdskultirdjuk azonban igen
tetszetds: Tulio miiméjer menetelése
példdul igazi gydngyszem.

Orvendetes,
hogy a két
jomadar szink-
ronhangjatigazi
pitldkokra biztdk,
akik szerencsés
médon igazi
pitlakokat is csi-
nélnak Tuliébdls
Miguelbél. Ez
remek. Ami
viszont nagyon
nem remek, s6t
aggasztd: gyakor-
latilag nincsen
zene a jatékban.
Elvétve hangzik

szintjén. Mig a
nyitévaros
erfsen lgy-
gédz-ahogy-van”
kategéria, addig
bizonyos helyszi-
nek, mintpl. a
hajé kajitje s
fedélzete —
meseszerien
izlésess
tetszetds. A
renderelt hat-
terek milyen-
ségének zGme
azonban csak a

A Jd, akkorén most szétnézek kint...
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felvalami
JJa-daaaa”,
mikor nagyon
Ogyesek val-
tunk, avagy pdr akcidrészt szi-

\I nesitenek némitamtam dobbal,

ez azonban édeskevés. Nem is

igen vagom, hogy visz rd a lélek

eqgy kiaddt, hogy zene nélkil pub-
likdljon egy kész miivet, Hitmég

a Dreamworksdt, akiknél azért lehet
pér zeneszerzdbacsi, akik pl. az El
Dorado zenéjétis szerezték. Nyilvan
Gzletpolitika: ,hd’ nehogyma’ zenéjjen
a progi, akkor kia frdsz veszimeg

a szandtrekket, gyerekek?!" Hatez
szép, szép. Akkor viszont tessék mas-
kor az adaptdcidknak legaldbbis sajat
nétakat késziteni. Es akkor lesznek
naaagy — nagy Zenebona pontok.

Humor is akad
S6t, néhol kifejezetten mives humor
ez, mely leginkabb a dialégusokban
képviseltetimagat. Még a
Threepwoodon s Rincewinden nevel-
kedett lelkeknek is érdemes végig-
szaladnia progin, mert Miguels
Tulio idénként szinte mar értékelhetd
megnyilatkozasokat tesz. Szandékos
aszaladniige: az El Dorado
ugyanis nem egy tul bonyolult darab.
Valdszinilleg tudatosan vették a figu-
rat kdnnyedebbre, hogy a fiatalabb
kdzdnséq is el tudjon vele boldogulni,
igy nem jellemzéek a Grim Fandango
szerli varosi puzzlerengetegek, sok-
kalinkdbb a ,csébérbdl-viddrbe”
nyomvonal, mikor a nalunk lévé két
— hdrom targy kdzil valamelyik egé-
szen biztosan tovabb juttatminket
az aktudlisan hozzaférhetd négy—
ot helyszinen. Széval az El Dorado
afféle rovidke kalandozds, afféle iga-
zan slilyos slusszpoénnal, ami miatt
viszont mindenképp érdemes egy
rovidkét kalandozni.

by GyZ
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A A pacihdtulnézetbdl, a fehér kigydzd valamiaz

akkumuldtortoltd kdbele

szabalyok szerint. Az ily modon
wracelt 30 képek negativ oldala

csak akkorigazan szembedtid, ha
& felszedhetd targyak utan kutatunk.
Mivel az egész kép egyben van
renderelve, az aktudlisan mozdithatd
f=rgyak 6sszeolvadnak a hattérrel.
E0ben az esetben csak is a letapo-
2210s frilkkét alkalmazhatjuk, amely
szerint a kurzort mindenen és min-
Senkin attoljuk, és ha valtozik a kur-
zor, akkor oft valami érdekes van. Ez
2ddig szép és 0, de ez a hasznos
j21ekiddbdl nagyon sokat elvesz.
Eziaproblémata Time Machine-
2en igen dtletesen 30-s objektumok
2lkalmazdsdval oldottdk meg, ame-
ek minGségben nem mérhetdk
Sssze az pre-renderelt objekiumok-
%2l de legaldbb meg tudjuk Gket
xlldnbdztetnia hattértdl. Az 4ll6 és,
£zaltal mozdulatlan hatterek, kissé
unalmassd és monotonnd véltoztat-
=k a jatékot. A tajékozddds szinte
‘=netetlen, ha egyszer bementink
2qgy hdzba, abbdl kifelé menet
100%, hogy nem fogjuk tudni, beta-
oinimagunkat és rendre a rossz
w2nyba fogunk elindulni. A helyes
wanyokat csakis a tereptargyak pl.
w5ddr, homokkupac alapjan tajé-
¥ozodva taldlhatjuk meg. A véros

A Eme sebészieszkdzdk haszndlatdtinkdbb melldzném...

kapuin bejutva az
egyedillétvesz
erditrajtunk, az
Gres utcdkon
bolyongva, oly-
annyira kivertnek
és reményte-
lennek érezzik
magunkat, mint
az utunkba
kerild kutyak.
Eldszdr végigme-
netelve a véro-
son, a munka
hangjaira lehe-
tiink figyelmesek,
furas, faragds
hangjai mindenfeldl, de mesterembe-
reket sehol sem latni.

Bér a jaték folyamdn nem igazédn
hatdrolddik el a valdsdg és az dlom-
vildg. A jaték teljes iddtartama alatt
Tancréde de Nérac, a f6hdsiink egy
idGutazdsszerd dllapotot él at, de oly
mddon, hogy egyszerre képes érzé-
kelni a multban és a jelenben tdrténd
eseményeket. Az egyes objektu-
makat és targyakat vizsgdlva, az
azokhoz kapcsolodd érzetek és han-
gok jelennek meg a fejankben,
amelyekbdl lassan kihdmozva kell
kikdvetkeztetnink, hogy miis tortént
ittvaldjaban. Csak néhdnyat emlitek
a felszedhetd objektumok kozil:

killonféle sebészi
eszkdzdk egy
vaszon tdskdba
csomagolva, két
részre porcidzva.
Az elsd latasdra
egy komplikacios
sziilésbe kapcso-
ladhatunk be,
ahola szdveg
szerint a gyerek
a normalis Oton
nem tud a vildgra
jBnni, tehdt csd-
szar-metszést
kellene ejteni,
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mind az anya, mind pedig a gyerek
életének megmentése érdekében.
Az akkori zsido kultirdban ez azon-
ban Isten elleni cselekedetnek hatott
volna. De itt Jébus-ban, elvégezhetd
volta beavatkozds, mivel ebben

az idedk” dltal elszigetelt varoska-
ban teljesen fiiggetlen kultira alakult
ki, azonban az emberek kezdetben

a szarmazdsukat még nem tudtdk
meqgtagadni. Egy masik ilyen torténet
egy sebésziflirészhez kapesolddik,
amellyel éppen egy dcs labatampu-
téljak, de a mestert nem az egyik
végtagja elvesztése hozta kia sodrd-
bél, aminek kdszdnhetden hatralévd
életét bice-boca ként kell leélne, 6t
sokkal jobban elkeseritette az, hogy
Simon hdn dédelgetetett varosa nem
fog felépiini.

Ez afajta egyediillét és a belsd han-
gok egy kissé bugyutdnak tiinhet, de
a jaték torténetének mélyebb megis-
merése sordn minden, elsdre furcsa
dolognak meg fogjuk taldini az okat.

Ez az alkotds valdban nem olyan,
mint a tobbi kalandjaték, ez annal
sokkal tobb. Mivel ha régtén bele-
ugrunk a jatékba, csak egy nagy
adag baromsagot fogunk l4tni. Han-
gok, személyek jelenléte nélkdl, éhe-
sen koborld kutyak vonitdsa. Ezért
egy kicsitorténelmi rahangolddasra
van sziikségdnk,
kalandjaink meg-
kezdése elftt. A
| késdbbiekben
természetesen
taldlkozunk majd
emberekkel és
néhany furcsa
szerzettel,
néhany a sok
kozll: Master
Theodore, az
drilt épitész,
Taleb a kovdcs,
Qamar az asztro-
I6gus. Ezen kival

Infogrames / Arxel Tri

Dzsinnek, napszdrnyek és a sivatag
szirénjeiis megprébalnak majd
keresztbe tenni nekink, kalandjaink
sordn.

A program nem éppen az adventure
miifajjal mostismerked@knek
készilt. Mdr a kezdet is igen bonyo-
lult, egy zdrt kapukkal rendelkezd fal-
lal elkeritett varos eldtt allunk elGttink
ey lelancolt kapu, a hatunk mGgott
a sivatag. A megoldds nem olyan
szlrnyen nehéz, csak egy kicsit logi-
kdznikell. Azt eldrulhatom, hogy
a ,mivelethez” szikséglnk lesz a
pacira is.

Eme kissé kildnc produktum sikerré
valdsahoz csak egyetlen dolog
hidnyzik, az pedig a timegbazis, de
mivel ez itt és most nem biztositott,
kicsia valoszinisége annak, hogy a
program a toplistak elején végezzen.
Szerintem csak igen kevesen fogak
belevédgnia kozel és tavol kelet tor-
ténelmének rejtelmeit kibontd progra-
mocskdba, pedig ha beleélimagat az
ember, akkor egy igen érdekes, és
hangulatos torténetnek valhat része-
sévé.




ristalytisztdn emlékszem még
Kazokra az idfkre, amikor par

évvel ezeldtt pizsamdban,
szombaton reggel dltem a TV eldtt,
és rajzfilmeket néztem. llletve, ha
a tébbes szdm nem is éppen helyt-
allg, de egyet nagyon tudtam vérni,
melyet Ggy hivtak: Urdinkak. A soro-
zatnak valamieszméletlentl debil
baja volt, amit egybdl értékelni tud-
tam, és fél érdn keresztil csak sza-
kadtam a réhdgéstdl. Aztan nem
sokdra rd bejelentették, hogy ennek
a zsenidlis sorozatnak leképzddése
varhato a PC monitorokon is - hat
én eldobtam az agyam. Fdleg azért,
merta ldtott screenshotokon valami
Grilthasonldsdgot, mitébb nagyon
nagy faktord egyezést véltem felfe-
deznia sorozattal. Es akkor a vdrako-
zds elkezdddott...

...85 egészen tartott iddig, hiszen
végre megérkezett kdrinkbe isez a
4CD-s opusz, a Stupid Invaders. A
jaték stilusa point & click kalandjaték,
azonban az mar az elsd pdr perc
jaték utan kiderdlt, hogy inkédbb az
Ace Ventura cim( jaték altal elkez-
dett és preferdlt stilusra szdmitha-
tunk benne — vagyis dominéinia
képipoénok fognak inkabb, és keze-
lésre is, tdrgyakra is sokkal kevesebb
gondunk lesz, mintteszem azta
Monkey Island sorozatban. Tehat

& Exkluzivel

megjétt, lattam, és mostnem gydzdk
dradoznirdla.

Sztorildjn
Az alap szitudcio a kdvetkezd: Egy
piciny drhajé repeszt a vildglrben,
majd lathatéan mechanikai prob-
lémak lépvén fel rajta, kiesik a
kontrollacio a benne utazék kezébél,
majd ennek kivetkeztében szélsebe-
sen zuhan a Fald felé. A konfrontacid
elkerllhetetlen, és egy kiadd telek
kertjébe sikerdlis beékelnilk magu-
kata fura fazonoknak. Nemsokdra
kideril, hogy az utasok jellemzése
az aldbbiak szerint oldhaté meg: 5,
mind fizikai, mind szellemi szempont-
bdl aprdnak mondhatd Griényt hor-
dozott magdban a porré zdzédott
szerkezet. Bar egyikik szerint semmi
sincs veszve, hisz par napi javitgatds
utén repilhetnek tovabb eredetileg
is kijelolt uti céljuk felé, azonban
aza 2 évvel késdbb felirata
képernyd kozepén, és az azonos
koordinatakon drvalkodd barataink
képébdlnem erre lehetett kivetkez-
tetni. Mivel a kis repild szerkezettel-
jesen taccsra vagddott semmiesély
atovabbrepilésnek. llletve ez a két
év pontosan azzal telt el, hogy bara-
taink a hdzban rejtdzkddve repardl-
jdk meg szpészshipjlket. Ennyiidd
alatt meg aztén bdven van rd
méd, hogy még a
legnagyobb titok-
tartds kozepette
| iskiszivaroghas-
son az info: az
idegenek kdztlink
vannak... Erre
figyelfel eqy Grilt
tudds, nevezete-
sen Dr. Sakarine,
akiszéleskord
pszicholdgiai
tesztetkivan vég-
rehajtania végte-
leniil esetlen és
ezért szeretetre-
mélté hiseinken.

aPlayboy médrel

A (z)dr fenegyerekei

Persze ehhez el6szdr meg kell
Gkettaldlnia, illetve elrabolnia. Ezt
azonban egy vérbeli fehérgalléros
gengszter sosem sajatkeziileg intézi,
igy megkeres egy rettegett bérgyil-
kost— Bolok-ot -, hogy megfeleld
dijazés ellenében ugyan juttassa mar
elhozzd ezeket a kis édipofiidege-
neket. Es akkor végre elkészil az
(rszekér, és mar éppen a bepakolas-
néltartandnak a hdseink, amikor

is Bolok az utolsd pillanatban négy(-
ketmegfagyasztja csodapisztolya-
val. Az utolsd (rlényt csak azért
nem sikerdlt fennhatésdga

ald vonnia, mert

éppen sirgds TV
nézésiingerencidja

tdmadt. De ez lesz :

a szerencséje, ugyanis O lesz az
egyetlen, aki segitenitud a tér-
sain, és O lesz az, akit neked
is irdnyitanod kell!

The pozitiv side
Kétrészre lehet bontani a jaték
adta élményeket: pozitiv és negativ
oldalra. Nézzik talan eldszér a j6
oldalt, vagyis ami miatt érdemes
beszallni a jaték megfinansziroza-
saba. Hogy jobban kirbeboncolhas-
suk atémat - nézziink egy picit
a kulisszak mogé! A grafikairész
techniaki oldalarél szemlélve: egy
3D Studio Max nevezetd program-
mal késziiltek el a hétterek. Viszont
ez barmennyire is fejlett, illetve
mikod6képes eljdrds, mégsem
tudtak olyan elfogadhatd kiné-
zetetvardzsolni az egésznek,
mint amennyire azt szerették
volna, igy rderesztettek egy
Photoshop-ot az egészre, és
bevilagitottak, kikorrektiraztak,
kiegészitették a rideg, szdmi-
togép generdlta képet, s kb. igy
keletkeztek a programban is lathatd,
kész hatterek. Ekdzben serényen
munkélkodtak a torténetirdk is, akik
nem a Xilam csapatabdl keriltek ki,
hanem két olyan kiils6g, amugy mar

bizonyitott szérakoztatd térténeteket
kredld embert vdlasztottak ki, mint
Thomas Szabo és Nicolas Gallet.
Igen, jél latjatok, eléggé Ungarische
hangzdsa van az elsd driember
nevének. Nos eldrulhatom: ez nem
avéletlen mive... Széval jatéktorté-
nelmileg nem éppen tilhasznalt elja-
rassal: a sztorira irddotird az
engine, és a feladatok — vagyis

amit a két agy kiirt magabdl, ahhoz
alkalmazkodtak a fejlesztdk. A dia-
ldgusok ahhoz a Jim Gomez nevé-
hez fliz6dnek, akia
valds életben a Ren
& Stimpy és Tiny

Toons nevli rajzfilmeken dolgozott.
igy aztén, mondhatninem volt
nehéz dolga a francidknak hdzon
beliil ahhoz, hogy hozott anyagbdl
dsszzegyurjdk a kalandjatékok rajz-
filmjét.

Na, de kéremszépen, akkor taldn
elis lehetne kezdenijdtszania
jatékkal. Hatigen. A torténet gy
folytatddik, maradt egyetlen darab
kis alientink. Ot az egerink bal
gombjéval fogjuk tudni vezérelni.
Ertelemszeriien mivel ll6képek szol-
gdlnak hattéril, ha a kép széléhez
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lyesmi. llyen dton-moédon tud-
natvaltania képet. Aztdn ha
w==miolyan felé mozgunk a mutatd-
%= 2mirdla programozd is Ugy gon-
228z hogy hasznos lehet nekiink,
sxkar maris megjelenik egy kéz for-
= kon, és alakjabol kiszamit-
S&tuk, hogy az adott targgyal/
szemellyel mitis tehetiink. Terme-
s22t2sen a szemgolyd a nézelddés,
& markoldszd kéz a targy felvevését
=0l a kart huzigdld kéz valaminek
% Sasznalatdt, és a tatogd kéz

pedig beszédet eredmé-
nyezi. Nos, még 4 fonto-
$200 gomb van, amit a jaték sordn
haszndlnifogunk, ezek
pedig: az egér jobb
gombja—
ezzel fogunk

dltania lehetséges
cselekvések kozott. A
Sozce billentylivel hozhatjuk be az
=0 sziikre szabott Inventory-nkat,
2z F1-gltudjuk behivnia Load mendt,
=g az F2-vel a mentési adatbazis-
%oz intézhetd fohdsz... Ja, van még
=gy fontos dolog: ha két targyat kom-
2nzini szeretnél, akkor aztaz eqyik
“Shuzasdval a mdsikra az Inventory-
Ban érheted el.

0485, de miértis érdemes még csak
2kar megnézniis a jatékot? Hata
“=ngulata miatt, A karakterek moz-

gaskoordindcidja, a szinkronhangok,
az animaciok, a poénok — szdval
minden nagyon ottvan a helyén, Egy
jaték, amely a kalsszikus gegekre
épit, és ez nagyon j6. En legaldbbis
meg tudtam szakadni a nevetéstdl
gy az elsd CD elejétdl a negyedik
végéig. Ugy kb. egyfolytdban. Az

is pozitiv volt, hogy szépen lassan
indult be csak a jaték, és kezdett zil-
leni. llyenkor mindig az motoszkala
fejemben, hogy vajon a cenzira miatt
alkalmazzak azta készitdk, hogy

az elsd pdr ordban még igen vigydz-
tak mindennemd konfrontdcidval a jo
izlés terén, de aztdn a végére annyira
bedurvul a jaték, mint még soha.
Tehéntragya hegyek, kiromkodédsok
ezrivel, debil poénok, szexudlis utald-
s0k — szdval minden, ami pikdnssa

A Pillantds a kulisszék mégé: igy lesz a vazlatbol kész hattér

kiaz egészbiil.
Alapvetdien
mozisztikusan
hat rdnk minden,
amiben néha
csak az zavar
meg minket, hogy
piiccinteniink kell
kettdt az egérrel,

s igen szorakoz-
tatov4 tette a sze-
memben.

5 fGhdsrdl
beszéltem vala-
hol fentebb:
igen, ez igy is
van, és asszem
nem darulok el
nagyobb titkot
azzal, ha rig-
, 16n a kez-
dés utdn
nem sok-
kal sikerdl

A Mikddésben Cenzné meg azura

hogy kicsit tardeli a jatekmenetet,
viszont érdemes megnéznia lehetd
legtdbbet, merta tobbségikon elmo-
solyodhatsz eqy picit.

Aztdn fanyalgds numero 3: mikor azt
hittem, hogy éppen belelendiildk a
jdtékba, mdr végig is vittem. Nem tl-

[ ! is kiol-
vaszta-
nunk tarsainkat, és tovabb
kalandoznunk a jatékban. 5
nagyobb fejezetre oszthatd
igy a jaték, mert rovidebb
ideig mindegyik Grlény ira-
9 nyitasat magunkra kell
! véllalnunk. Hat hogy ne
| szaporitsam a szdt, elég
érdekes egyéniség
mindegyik...
A setét oldal
hogy ilyenje is akad a jaték-

lakat vélek felfedezni egy-egy puzzle
megolddsénak kigondolésatilletden,
azonban mégis Ugy érzem, hogy ezt
a fajta stilust inkabb csak a rajzfilm
birta elviselni. Merthogy latvdnyos-
sdgban nagyon is a toppon lenne
egy nyakatekert dtletkivitelezése, ha
nem kettdt kéne kattintani ahhoz,
hogy tillépdeljek rajta. Merthogy a
jaték mésrél szél. Bar valdszinileg
nagyon nehéz lehetett elddnteniik

a készitéknek, hogy most akkor jdté-
kot akarnak csindini, vagy egy inte-
raktiv részta rajzfilmbdl, de mint
taldn az kideriilt: ez utdbbi sikeredett

4 Csernoblil, atomtamadds, — de a hajam meg mindig tart!

hogy tovabb haladhassunk.

Tovdbba a kényes pontok kizé
sorolndm az irdnyitast. En mondjuk
személyesen sziviam azzal torkos
borz médjdra, hogy egyes
képemydrészletek kozott navigdljak,
és még akkor milyen meredten bamul-
tam a képernydre, amikor heveny
kattintgatdsok eredményekénta Game
Qver felirat diszelgett a monitoromon.
Aztdn ez elég sokszor megismétiodott,
melybdl arra kivetkeztettem, hogy itt
kénny( meghalni... Igen, ez igy lehet,

PI1300 (P2

Ubi Soft /Xilam

zok, ha azt mondom, hogy eqgy kisebb
rutinnal rendelkez6 kalandjétékos egy
hétvége alatt tragja magatezena
kénnyed kis opuszon, mertnekem is
kb. 3 nap kellettahhoz, hogy meglas-
sam a vége focimet. Ejj, mitis irhat-
nék még? A kalandjatékok kdzottis
rangsort, illetve stilusmddozatokat kell
rendszerezni, és a csekély szdzalék
is csak annak tudhatd be, hogy rdvid,
Ennek ellenére épiiletes, élvezetes
darab a Stupid Invaders — szivbél
ajanlom mindenkinek!

Bagd Peéter
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" Az utolsé mohikén, Pedro Gonsales, Billy a kdlyok és David Crockett eqymas ellen!

Data Becker végre megjelen-
Atette America nevezet(i valds

idejd stratégiai jatékat, amirdl
mér olvashattatok a decemberi 576
Kbyte szdméban egy elfzetest. Ott
két oldalon kiveséztik, mire sza-
mithatunk majd, de akivoltolyan
kénnyelm(, hogy nem olvasta, netdn
nincs meg nekiaz a szam (per-
sze-persze, pontelfogyott az Ujsé-
gosnal), annak felelevenitem az ott
leirtakat par mondatban, majd meg-
nézzilk, mit kapunk a teljes jatékban.
Amitigérhetek: rengeteq jo Gtletre
és ebbdl kifolydlag izletes jatékél-
ményre.

A mult szazad kozepén,
mitis beszélek, az azeldtti kdzepén
kalandozgathatunk héseinkkel. Pon-
tosabban az ezernyolcszazhiszas
évektfl kezdve, nem egyszer valds
torténelmi személyiségek (mint, pél-
ddul az indidn fondkok) bbrébe
bijva. Négy kampényban jatszha-
tunk a rézbdriiek, a mexikdiak, a ban-
ditdk vagy akdr a fehér telepesek
oldaldn. Ha az dslakosokat vélaszt-
juk, (amit a jaték els6 végigjatszando
kampanyként ajdnl, és a négy
tutorial palydn is az @ iranyitasukat
sajatithatjuk el) azonnal ez egyik
legegzotikusabb viligba
csdppentink. Velik nyolc palyan
kell gydzedelmeskedniink az egyre
reménytelenebbnek tind csatdroza-
sok sordn. Mivel nem rendelkeznek
magas szintli technikdkkal, kildnle-
ges adottsdgaikat kell kihaszndlni. Itt
elsdsorban a gerillaharc jol bevalt
Jfejtdzkodi-majd jo idében lecsa-
punk” taktikdira gondolok, de van
vonatrablas, fegyverlopds,
foldmvesek felkoncoldsa,

4 Nyomkdvetdt szerelek a tehén és a 16 hasdba...

miegymas...

Nem kevésbé izgalmas kihivds
a mexikdiak oldaldn jatszani, st
elsd kirben dk lettek szdmomra
alegszimpatikusabbak. Miértis? A
mexikdndk elsd palydjén a tehénallo-
maényunkat kel feljavitani, és mikéz-
ben az egyre gyarapodd csorddmat
terelgettem, az egyik vademberem
véletlenil a kdzeliikbe tévedt. Mivel
gyomra az alapvetd szikségletekért
korgott (gondolom én) elékapta mor-
délyat és szépen, sorban elkezdte
kivégeznia békésen legelészd josza-
gokat. Az esze mentet majdhogynem
a pélya masik végébe kellett
kergetnem, mert tilbuzgdsdgdban
dllanddan vissza- -~
térta tett szin-
helyére, de most
jon a slusszpoén.
Néhany tdmadd
bandita koszos
bérének kilyug-
gatdsa utdn azok
lovai ott maradtak
a tett helyszinén.
Gondoltam, egyik
emberemet feldl-
tetemapaci |
hétara (Ggy, mint
az indidnoknal,
mertaz fjaszok
igy hatékonyabbak lesznek), erre a
barom nem, hogy befogta volna sze-
gény lovat, de kéizvetlen kdzelrdl csi-
nyan kivégezte, aztdn hisét szépen
behordta a fééplletbe...

Taldn még néluk is viccesebb népek
atdrvényen kiviliek. Réluk taldn
elég csak annyi, hogy a populdcidjuk
szaporodasdt a szeszfdzdék haté-
konysdgi mutatéja seqiti eld, és olyan
killénleges képességeik vannak,

~ (vagyis a leg-

mintdinamitok
hajigdlasa, vagy
széflékelés.

A negyedik és
egyben utolsé

nehezebb) kam-
panyban a
bevandorld tele-
pesek viszontag-
sdgos életét kell
menedzselni,
faldn fényeseb-
bek a kilatasaink,
ha tudjuk: maga
az amerikai had-
sereg dll rendel-

kezésinkre, az esetleges fegyveres
csetepaték sordn.

Az iranyitas
Pofonegyszeri, aki jatszott mar
valaha real-time stratégidval, annak
egy percig sem lesz gondja az
America kezelésével. A képernyd
felsd sarkdban a rendelkezésiinkre
allé anyagi javakat latatjuk. A son-
kacafat, a fa és az arany ikonja

:

4 Taldn ennyiszeszfdzde elég lesz egy Idelg... (48 db)

4 Forgdszél, gyorsan vizet, kigyulladt a sdpadtarciiak hdza!

=
3 |
.

egyértelmi. A puskacsd melletti
szamérték jelenti az éppen raktdron
|évd fegyverek szamat, éppen ennyi

fegyveres katonat tudunk gydrtani. A
kovetkezd egy patkd, amia kardmban

Iévd lovaink mennyiségét mutatja.

A balalsé rész az éppen kijelélt egy-

ség tulajdonsdgait részletezi, ezek
sorban: az életerd, a pancélozottsdg,
asebzés, amordl és a tapasztalat.

A mordl nyolcvan és szdzhisz pont
koézdttingadozhat. Taborunk fonokei
emelhetik ezt a szdmot (egyébkénta
kijeldlt egység feje folott az aktualis
életereje és a mordlja jelenik meg),
amiha magas hatékonyabban az
embereink. A tapasztalatot megéit
ellenségeink szdmaval gyarapithat-
juk, minél magasabb ez a szdm,
annal gyorsabb az egységink. A
kiizépsd nagy meni teljesen
egyértelmi, egységeknél a mozgdst
és az akcidkat adhatjuk ki, épiile-
teknél pedig, hogy mit gydrtsunk.

A térképnél sem kell sokat térniink
fejinket a mi-micsoddn, talan ket
ikon van, ami magyardzatra szorul.

Aty

1
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& Enmostmdrszétrigom ezeketa kdcsdgoket!

2 els0 a széttdrt kard figura. Ez az
n aktudlis nem dolgozé parasz-
oliki. Nagyon hasznos lehet
ésdbbiekben, amikor mar
S=gyszamu emberlnk van, hiszen
sem kell kikeresgéini a thmegbdl,
melyik lazsal munka nelkil. Az
w250 Give signal gomb multipléjer
=skndl haszndlhatd, a szdvetsé-
S=seknek izenhetink a nem latott
=lenségekrdl.

Szamos killonleges cse-
mege

WEEfank a misszidk sordn, példdnak
Se2srtminek annyit dolgozni, ha az
25 cuccokat és persze az ara-
s lehet lopni. Mind a négy
sagnak lehetdsége ilyen alat-
s gonoszsagokat elkdvetni, ha
szlik a rablds képességet. Ezek
semmilyen bank, vagy arany-
nincs biztonségban. A lopds is
2gy megoldas, ilyenkor nem
dletekbe kell behatolni, hanem
szportokon rajtadtni. Kivald
o, sdtaz indidnoknak és a
Senditaknak szinte életfontossdgu a
wmagasabb technikai szinvonal ilyen
Wadon trténd ,elsajdtitdsa”. Gondol-
ek csak bele, ez tbbjdtékos modnal
Wyen jo mokakra ad lehetiséget...

Nem birom
elhallgatni:
minden ndciénak
van néhdny
egészen kilon-
leges egysége.
Csak izelitdként
néhdny: az
indidnok extrava-
gans figurdja a
Medicine man,
vagyis a saman.
Magikus ener-
gidkkaligdba
hatja a termé-
szetet, ténykedé-
sei sordn minden
té-esz-eindk kedvencéve valik: beve-
tett mezdink terméshozamat befolyd-
solja optimélis mddon, vagy éppen
elveretia telepesek tavaszi bizdjat
eqy j6 kis jégesdvel. De ha igazdn
rossz a kedve, akdraz ellenséges

Assassin alat-
tomos médon
lesbéltdmad, mig
a Whip cracker
alovasok
legyGzésére spe-
cializélta magat.
Ugy egészében
pedig jellemzd
rajuk a jelentés
srfogyasztas.

A telepeseknél
egy kicsit mintha
aldbbhagyott
volna a fantazia,
naluk katonak
képezhetdk, igaz
abbdlmindenféle, &s ha netdn megbi-
bisednének, csinos névérek dpoljak a
szerencséseket.

A gépigény rendkivil alacsony, az
Age of Empire motorra késziilt jaték

4 Mindig csak Nyugafra ! l-'agyas harra arc..

katonak kozé is csapkodhat
villdamaival...

A mexikGiakndl a pap addig duruzsol
az ellenség fillbe, hogy még a legel-
vetemiltebb gaz-

& Susogds Makkoscipd éppen most teregetett ki...

emberis palyat
valtoztat, az dgyd
pedig, monda-
nom sem kell,
meggydzden
bizonyitja a kato-
nai félényiket.
Az itonalidk sze-
dett-vedett sere-
gébena
legkildnbdzdbb
fajtaju blindzék
taldlhatdak. A
Blaster
dinamitrudakat
pozicional, az

_ 575 KByte #119.2001. februdr)

az én gépemen 1024*768-as felbon-
tasban a kisebb pédlyakon szalad,
minta mérgezett egér. Ha az
irdnybillentydkkel scrollozunk, a kivé-
lasztottirdnyba halad a képernyd,

& Hé, dcsak alovasokellen jo, ti menjetek vissza!

és ahogy észrevettem, a sebessége
exponencidlisan novekszik. Magya-
ran nem egyszeraztsem tudni hol
jdrunk, Ggy megugrik a frame per
mésodperc, de eztigazan nem hiba-
ként emlitem meg... Sdt, mindenkép-
pen ajanlottilyen magas felbontdsban
jatszani, mert a figurdk élvezhetden
nagyok, bér én egy 17 monitoron pré-
bélgattam.

A jaték egy CD-n foglal helyet, az
installdlas utdn kevesebb, mint tszdz
megat foglal, pedig zenéket s felpa-
kolja Mp3 formatumban. Ezek utdn
végtelen kedvességét még azzal
is kifejezi, hogy soha t6bbé nem
igénylia telepitd CD-ta késdbbiindi-
tdsok sordn. Apropd zenék! Kérllbeldl
negyven perc zenei anyagot kapunk
a jatékhoz, és a szamok egytdl
egyig mind nagyon kellemes szerze-
mények. Nem, nem a country stilus-
ban operdlnak, legaldbb a szdmok
fele elmehetne akdr egy sci-figame
muzsikdjdnak is, de mint mondottam
ittis kivdléan megdlljak a helyiket,

Az utolsd sz jogdn csak annyit
mondhatok, hogy nagyon aranyos és
szdrakoztatd jatékot probélhattam ki,
sok kacagtatd jo otlettel taldlkozhat az,
akidgy dént, hogy kiprébalja.

Balage

Data Becker/Data Becker

PI1433 (P266), 64 MB RAM (




azska, a Tesztel faradtan pil-
B lantott dréjara. Hajnal fele jart

és § még mindig az interneten
I6gott. Aldozatra vaddszott. Szeretett
volna a maga kéretlen madjan impo-
nélni a Keresztapdnak, ezért dgy
ddntdtt, nem vdrja meg a kévetkezd
meghbizdst, hanem maga keres cél-
pontot. Mehéz dolga volt, hiszen a
szdba j6hetd jatékprogramok egyi-
kéhez sem fiilttt a foga. Mar-mar
lelépett volna a vilaghalordl, amikor
a szeme megakadt egy hamarosan
megjelend program cimén. Heist.
Par pillantds a leirdsra elég volt
ahhoz, hogy a faradt Teszteld széja
mosolyra hizédjon. ,Megvagy” —
gondolta. Stratégia és akcid - az ide-
dlis parositds. Keze szeretettel simi-
tott végig trofedin — a Commandos,
a Rainbow Six, a Hidden and
Dangerous és a SWAT 3 CD-k gerin-
cén. Ezeket a nemes ellenfeleket
még szabadiszd kordban, a maga

Eddig ket kisebb megbizast teljesitett
az '576" névre hallgatd szervezet
kérésére s most (gy érezte, ittaz
ideje valaminagyobb durrandsnak.
A Heist tokéletes feladatnak tint,
hiszen az eldzetes informéacidk alap-
jén minden megvoltbenne, hogy a
fentemlitett dldozatokhoz hasonld
nemes célpont legyen. A Teszteld
megddrzsdlte kipirosodott szemét és
duplén kattintott levelezdprogramja
parancsikonjén. A Keresztapanak
irott elektronikus levél nem maradt
megvalaszolatlan. A Don meglepd
madon nem a szokott cimré! -
szjvc @ 576.hu - valaszolt, hanem
személyesen telefondlt. Bazska leg-
nagyobb dromére

Donnie, felejcsd el! — Lefty

nyitdsa alatt alld
szervezetviszon-
zdsuligényt tart
a Rosszfid szol-
galataira. ,\Végl
mindenkit bepa-
liznak" — ¢s6-
vélta a fejéta
Teszteld. A
Rosszfil feladata
nem egyszer(:
elébb dssze kell
verbuvalnia egy
jol miikddd csa- ; .
patot, majd rab- s .
lasok és
rajtalitések segit-

elfogadta a fel-
ajanlott célpontot.
JNem lesz semmi
hiba" — gondolta
a Teszteld.
Magyon csdnyan
tévedett.

oromére végezte ki.

Azdta megviltoztak a dolgok. A
Cosa Nostra a kézelmdltban a
TesztelGtis magaba szippantotta.

s 3 i £3 mmsm 11

A Alkatramintaz Alcatraz

Szokdsahoz
hiven a Teszteld
elfszdr a célpont
hattértdriénetével
ismerkedett meg.
A Rosszfilit bér-
tonbe akarjak
csukni, de egy
titokzatos valaki megmenti 6t a tar-
vény szigoratdl. Csakhogy semmi
sincs ingyen. A jotevd és az ird-

ségével at kell vennie a hatalmata
rivalis bandaktol. ,Nem tul eredeti
sztori" — gondolta a Teszteld, majd
behelyezte a CD-ta lejatszdba.

A szeme elé taruld latvany régi ked-
vencére, a Commandosra emlékez-
tette. Nagyjabol pontosan. A Teszteld
— miutdn megbizonyosodott arrdl,
hogy valoban 2001-etirunk — ezen
kicsit elcsoddlkozott, de nem sze-
retettvolna azon kollégak hibajdba

4 Avidroska kdzpontja: a vegyesbolt

4 A Teszteld kedvenc felirata

esni, akik til sok jelentdséget tulaj-
donitanak a grafikdnak. Az a tény
viszont zavarta, hogy barmennyire is
meresztette a szemét, nem nagyon
tudta egyméstél megkilonbdztetnia
képernydn sétdld alakokat. ,.Semmi
baj" — gondolta, hiszen tudta,

hogy a felbontds és a megjelenités
részletességének atallitdsa csodakra
képes. Rutinbdl nyomta le az 'Esc’
gombaot. Hibdzott, mert egy igazi
profinem dolgozik rutinbdl, de a

tette kovetkeztében szeme elé taruld
'Level failed’ felirattal elGbb vagy
utdbb mindenképpen talalkoznia kel-
lett. Elhamarkodottsdga csupan ezt
a folyamatot gyorsitotta fel. Szarnyii
gyanti vertfészketa fejébe. Egymds
utdn nyomkodta végig a klaviatira
gombijait, de a fent emlitetten kivil
csak egy mlkadé billentydt talalt,
a'P'-t, amely megéllitotta a jatékot.
Egy csapdsra rengeteg dolog vélt
vildgossd a Teszteld szamdra. Egy:
kénytelen lesz 800x600-as felbon-
tasban barkochbaznia monitoron lat-
hatd palcikaemberek kilétét illetben.
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— személyzet,
riasztd, zdrak,
széfek —, majd
tandcsotada
szilkséges
felszereléssel
kapcsolatosan,
vegillkozlia rab-
las vérhato idejét.
Még az
egyszeriien gon-
dolkodd Teszteld
szamdra is vila-
gos volt: ha ez az
idd rovidebb, mint
az ugyancsak fel-

¥ettd: nem lesz lehetdsége nehéz-
&gl szintet dllitani. Harom: nem tud
mentenia kildetések sordn. Négy:
2 16bb képernyinyitérképet csak az
£gér segitségevel udja majd moz-
gatni. Ot: nem &ll a rendelkezésére

- egy billentylparancs sem, amelyek
pedig jelentdsen meg tudjdk kénnyi-
teniaz ilyen stilust programokkal jat-
520 kollégak életét. Miutdn szamot
wetett a fenti tényekkel, még mindig
azon a véleményen volt, hogy ez a
megbizds még akdr jdl is elstlhet.

Ha a Rosszfii pénzhez, fegyverhez

wagy szerszamokhoz szeretne juini,
rabolnia kell. llletve a két utdbbit meg
is vasdrolhatja, de ezt a lehetdséget
2 Teszteld megmosolyogta. Erre
a részre egyébként — taldn nem
meglepd — meglehetdsen hamar

~ raérzett. A fosztogatdsban az Ugy-
nevezett kdrmyezet-érzékeny meni®
sietetta segitségére, amely
- amennyire hasznosnak, legaldbb
- annyira kezelhetetlennek bizonyult.

- Bazska jol tudta: az eredményes
rablast mindig megeldzi a felderités.
JVégre eqgy jo 6tlet” — gondolta,

- 2hogy megpillantotta a felbukkand
‘panelt. Félmosollyal az arcan
figyelie, ahogy a Rosszfit elobb

- sofra veszia potencidlis buktatokat

4 Utban a bérténbe

el tintetett riasztasi
idd, a Rosszfid bétran nekifoghat
a biincselekménynek. Ha viszont
nagyobb, akkor vagy tibb emberre,
vagy jobb szerszdmokra van sziik-

keztében agya
kezdett elborulni:
egyre markén-
sabban fogal-
mazédottmeg
benne az az
elsdre abszurd-
nak tlind
gondolat, hogy a
fejlesztdk nem is
szerették volna,
hogy a jatékosok
jdl szdrakozza-
nak a Heisttel.
Pedig a Teszteld
prébélkozott. Szeretettvolna példaul
logikusan gondolkodva sikereket
elérni. Kudarcot vallott. Aztén szere-
tett volna magyardzatot kapni bizo-
nyos dolgokra, de persze erre sem
volt mddja. lgy aztdn masra vér

A A bankban az Ggyintézes a nap 24 drdjdban zajlik

sége. .Egy j6 pont” — jegyezte fel,
mikGzben a Rosszfit épp kirabolt egy
lakokogsit.

Ez a j6 pontvoltaz elsd. Es
az ulolso. A Teszleld a kivetkezd
négy napota
mésodik palyan
téltdtte &5 nem
is jutott tovabb.
Hamar belatta,
hogy erre a
programra nem
jellemzé az dltala
oly sokra becsult
fokozatos nehe-
zedés, amely
véleménye sze-
rint a jatékhoz
on valé kdtddés
egyik fé zaloga.
A folyamatos
kudarcok kovet-

5 765 KByte #119.2001.februar )

a feladat, hogy megmondia, vajon
miért kell az egyik egyenruhdstol gy
elvennia ndla 1évd belépdt, hogy
beszdllunk mellé a kocsiba, és miért
kell egy mésikat agyonlGni érie. Aztis
mas fogja megvalaszolni, hogy hon-
nan latja, hallja meg a rend dre,

ha az egyébként néptelen utcén a
hata magott eldrantunk egy gumibo-
tot. Arra sem a Teszteld fog rajdnni,
hogy vajon miért nem tudja az egyéb-
kent fegyverekre szakosodott vete-
rdn hasznalniaz ideggazt. Nem, mert
a Teszteld kitépte szamitogépébdla
CD-tés atkokat szortra.

Es mostgondban van.

Mit mondjon a Keresztapanak?
Olvassa 4t a jaték honlapjat és

a hozza adott hasznalati utasitast,
majd ezek alapjén hitesse el vele,
hogy elvégezte munkat?

Ugy érzi, ez nem lenne tiszlességes
sem a Keresztapdval, sem megbi-
zoival, az Olvasokkal szemben sem.
Mert ez a jdték rossz.

Elég cstnya, nagyon nehéz,
kelldképpen kezelhetetlen és telje-
sen reménytelen. A fentebb mar
emlitett Commandos sem volt
kannyd, de ottlegaldbb pontosan
tudta, hogy az adott palydn mia fel-
adat és arrdlis elég konkrét fogalma
volt, hogy azthogyan lehet teljesiteni.
A Heistben csak egy a biztos: eldbb
vagy utébb, amikor mar épp azt hin-
néd, jutottal valahova, a jol ismert fel-
iratfogad: 'Level failed".

A Teszteld tovabbmegy:

Game failed.

Bazska

Virgin Interactive [ Virgin Interactive

),128 MB RAM (
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nevem Eddy. Egy B-52-es
Abombézr‘: pildtaja vagyok.

Hogy miértlettem az, aki most
vagyok? Nos, én is sokat gondolkod-
tam mér rajta. Nagyapam a Il. vilag-
habordban szolgélt, egy B-17 “Flying
Fortress" fedélzetén, mint masodpi-
I6ta. Mégpedig nem is akdrmelyiken,
hanem a Memphis Belle-en. Emlék-
szem gyerekkoromban rengeteget
mesélt nekem arrdl, hogy milyen is
volt akkoriban az élet, a héboru, és
ahaldl. Jopofa ember volt. Néha
mér 6 is elveszett a részletekben,
de engem nem zavart, Csapongott
a gondolatok kdzt, mintha épp ott
lenne a fedélzeten. Szerettem hall-
gatniaz dreget.
Ma mdr én is kezdem megérteni
a legenddkat és meséket, bara mi
vildgunk egy kicsit mas. Jobban fel-
szerelt, sebesebb és erfsebb, mégis
néha Ugy vagyok arra, hogy akar
csak egy napra is “visszarepiilhes-
sek"az idébe. Egy beszélgetésink

képe még mindig tisztdn eldttem van.

Hosszu és kimeritd volt. Azt hiszem

ez adta meg a végsd Iokést ahhoz,

hogy életem Gjirdny vegyen.
Valahogy igy szdlt a torténet:

Tudod Eddy, a miidénkben sokkal
mésabb volt minden. Nem voltak
ilyen gyors és hatalmas gépeink,
mégis nem kevés beldlik szinte
mitossza valt.

Kildnleges tisztelet dvezte ezeket
avasmadarakat, és legénységiiket.
Biszkék voltunk arra, hogy pilotak
vagyunk, ugyanakkor minden beve-
tésen tudtuk, hogy talén utoljara
szdllunk fel. Sose “unatkoztunk". A
vezetGségnek koszonhetden mindig
volt mit csindlnunk. A végén mar
kategdridkba soroltuk a kilénbdzé
killdetéseket: Play a Historcal
Campign (PHC), Play a Squadron
Campign (PSC). Itt miterveztik meg
a kildetéseket, de voltak olyan ese-

& 7 Fiving FoRTRESS

MIGHTHY :

.Ki gépen sZzall folébe, annak térkép e taj"

tekis, amikor mar kész térkép alapjan
replltink, ezeket Choose-nak nevez-
tik.

Aztdn ottvoltak azok, amiket csak
QuickStart-nak (QS) vagy Training-
nek hiviunk. A QS-ba még olyan
is elGfordult, hogy nem is bomba-
zovalrepiltiink, hanem emberhidny
miattvaddszgépekkel kellett csatdba
indulnunk, barilyen nem sokszor for-
dulteld. Szamomra a PHC és PSC
kildetések voltak a legizgalmasab-
bak. Mindig 12 gépes kdtelékben

gondolkodnunk,
hogy kitkaldjink
a hidnyzé ember
helyére.

A hangdrban
voltegy hataimas
térkép. Mindig itt
terveztilk meg
kiildetéseink
Utvenaldt, és a
forduldpontokat
egy kis piramis-
sal jelditik. Ezzel
mutatnitudtuk a
repiilési magas-
sdgot. A
lerombolandé

repiltink. A PSC n
esetében, mind a
12 bombdzot mi
készitettilk fela
bevetésekre. A
PHC-ban viszont
csak a sajat
géplnkkel kellett
térddniink.
Emlékszem,
amig csak mi
madarunkat gondoztuk, az iroddnk
egy szemétdomb volt, de amikor mar
az egész fészek rdnk volt bizva,
finom és rendezet szobdba térhettiik
a fejiinket a napi feladatok
megoldasardl. Ha “kinéztiink az abla-
kon” beldttuk az egész repteret.
Aztdn kikoesiztunk a gépekig és
leellendriztik Gket felszdllas elbtt.
Az asztalunk mindig tele volt
dossziékkal. Ezekbdl mindent meg-
tudtunk a legénységrdl, a gépekrdl,
az esetleges sériiltekrdl. Minden
dokumentdlva volt. Tudtuk kia jo
géppuskakezeld, akipildtanak se
rossz vagy kia

jo navigator. Ezek
azértvoltak fon-
tos informaciok,
mert sériilés ese-
tén nem kellett

A Huhhhiii!! Rock & Rooooll!!

célpontokat pedig apré szines bom-
békkal jeloltak, attdl fiiggden, hogy
mennyire fontos az objektum. Aztan
aldirtam a repilési naplot és mar
indultunk is a bevetésre.
Felszéllaskor a navigator az eldtte
lévd kis fiizetecskébe kipipélta a “Kil-
detés indul” bejegyzést, majd jelt adott
s csak ekkor kezdte el mindenki
felpdrgetnia motorokat. A gépet ele-
inte nehéz volt vezetni, de aztan las-
san megszoktam. A labkormannyal
finoman a kifutdra irdnyitottam, aztdn
tdvig toltam a gdzkart s a gép szinte
magatdl emelkedett a levegdbe.
Ezutdn legtébbszdr hosszu és unal-
mas repiilés vart rank egészen addig,
amig az ellenséges teriilet folé
nem értiink. Mindig azt kivantuk, bér-
csak felgyorsithatnank az iddt! Sok-
szor ordk is elteltek azzal, hogy
a csodalatos kild-

tasban gydnydr-
kodtink, aztdn
hamar beleun-
tunk. Amikor
elértiik Eurépa
partjait, hirtelen
besiiristdiek az
események. A
légelhdrité thzér-
ség, a tucatnyi

A Apdddm!De jd vagyok!!

Messershmitt, a veszettiil csahold,
kopd pilétaikkal mind-mind a miron-
csaink langjanal akart melegedni.
Nagyon nehéz volt mindenre odafi-
gyelni.

Szegény Harry, 6 kezelte a
bombavetd szerkezetet csak a pilla-
natra vért, hogy kioldhassa a sze-
retetcsomagokat, aztdn pucoljunk a
légtérbdl. Nem volt egyszerd feladata
mivel szabad szemmel kellett bemér-
nie az ellenséget. Igazimivészet volt
meguszni langold motor vagy sebesilt
ember nélkil egy-egy kildetést.

Béra B-17 egy jol megtervezett gép-
nek mondhatd, mely elddeit magasan
tilszarnyalta, a torzs halsé részében
elhelyezettkét oldalsé géppuskanal
mindig sok sérilés tortént, mivelitta
géptest nyitott volt.

Hozzd teszem, nem véletlendl hividk
eztatipust “Repild Erddnek”. A
geptest 6 jol elkilénithetd részbdl
allt, ahol a 10 fds legénység volt
szervezetten elosztva. Osszesen 12
kezelendd egységet helyeztek ela
gepen, ebbdl 7 fegyverdllds volt. A 12
egység Ugy oszlott el a személyzet
kzétt, hogy a bombavetd, azaz Harry

~ iF
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IRANYITAS

Minden automatikus, tehdt barmelyik nézetbe is valtunk, ahhoz hogy barmitis

nézetet, visszadll gépivezérlésre,

Kiilsd nézetben:
Belsd nézetben:

tudjunk csindini, at kell vdltanunk kézivezérlésre az M gombbal. Ha elhagyjuk a

Joystick

agép kormdnyzdsa
kezeldszervek iranyitdsa

Egér kezelds
Miszerek kezelése egérrel (Bal és Jobb gombot egyardnt kell hasznélni)

Képernyd bal széle:

Képernyd teteje:

Képerny6 jobb széle:

Képernyé alja:
Karakternézetben:

Egér bal gomb:

Egérjobb gomb a személyen x1:

Egérjobb gomb a személyen tébbszér:

Kiilsd nézetben képernyd jobb szél:

kezelGegységek kdzotti valtds (12)
személyek kozdtti valtas (10)
nézetek kozottivaltas (4)

géptest részei kdzotti valtds (6)

személyvdlasztds, ramutatdssal
masik kezeldegységhez killdés
elsdsegélyre kildés,

szerelés, ernyds ugrds

replld egységek kozotti viltas

Billentydzet
Nézetek

Belsd nézet: F1

Kills6 nézet: F2

Akcid nézet: A

Mdszer nézet: |

Karakter nézet: c

Egyéb:

Pilétafiilkében a miiszerek kozotti valtds: F4-F10
i Legénység kozotti valtas: 0-9

Kézivezérlés: M

Sebesség szabalyzas: U-0

War Emergency: w

Idd gyorsitds: Home-End
\ Lébkormény: B-N
! Kamera kezelés, kiils6 nézetben: Keypad

«zzelte az orrészben lévd két géppus-
%2tis. Mindenkinek meg volta maga
nelye és héla istennek mindenkitudta
2 dolgat.

Mikor végre kioldottuk a bombdkat
=s lerdztuk a vadaszgépeket,
nekiddltink a hideg géptestnek és
Bayeltdk hogyan sziirddik be a nap-
feny, a nagy kaliberd golydk GtGtte lyu-

A Sikerilt fiik! Befogtam a Bartdkot!

|

kakon.

Hazafelé mar nem érdekelt minket,
hogy milyen hosszd lesz az ut a rep-
térig. Nyugodt és csendes béke szallt
testinkbe. Eztis tuléltik. Mégis,
lélekben mindig meghaltunk, aztan
Gjra szilettink. llyenkor csak arra
gondoltunk, hogy holnap se marad-
jon kiaz utolso fazis, az ljjasziletés.

Osszefoala-

las
Az hiszem a leir-
tak alapjén kiderdl
szamotokra, hogy
a B-17 Flying
Fortress egy cso-
délatos hangulatu
jaték. A jaték gra-
fikdja a legszebb,
amitiddig lattam
ebbena
stilusban, bar
| tény, hogy gépet
kell alatenni,
killénben bajban
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lesziink a nézetvdltasoknal.

Az irdnyitds egy kicsit nehezen, de
azért megszokhatd. A repilési tulaj-
donsdgok rendkivil élethiek, mind
a B-17-esek, mind a vaddszrepllok
esetében.

A hanghatdsok egyszeriien
elképesztdk. A géppuskak hangja,
ahogy a ldszerek a tarban csorog-
nek. A vadaszrepdldk hangja, amikor

A Kicsittulfitott a helyzet

zuhandrepillésbe meghalljuk azta
magas sikitd hangot, amitdl annyira
rettegtek valaha, mint ahogy miis
fogunk a jaték folyaman. A séralt
tarsaink hangja, ahogy segitségért
kénydrognek, mertiszonyatosan faz-
nak vagy csak egyszerien félnek a
haldltél és sirnak. Viszont a mondds
kitekerve mostis igaz: “minden jéban
van valamirossz™. Annyira életh(ire
terveziék a jatékot, hogy alapbdl
valds idében repdliink. Még 8x-0s
iddgyorsitassal is lefirédtem, meg-

vacsordztam és
még elis szun-
ditottam egy kis
iddre, mire akei-
oba keveredtem.
A masik, amit
nem értettem,
hogy nem tudtam
kilépni a jatékbol
repllés kdzben,
csak ha lezu-
hanok. Ha bar-
miben elakadsz
repilés kdzben,
akkor eldszor
figyeld meg, hogy
mitcsindl a gép,
utdna kézivezérlésbe valtva mdr
te is tudnifogod. Egy biztos, a jaték-
hoz sok iddre lesz szkségink, mire
megtanuljuk kezelni, és mikorra telje-
sitiink egy-egy kildetést.

Osszevetve megfelela mai kdve-
telményeknek, noha van egy-két
idegesitd hibaja, de ettdl eltekintve
azthiszem sok boldog érétfog sze-
rezniazoknak, akik megveszik.

Crow

Microprose /Rage Software

PII500 (PI1300),64 MB RAM (18




'smerteté’
1
7

osszlra nyult kiképzésem 10.
H leckesorozatdnak z4ré felada-

tara készildk. Eddig minden
olyan jol ment — kisujjbol raztam ki
a feladatokat — de ha a maitéma-
zdrdm sem sikerdl, parancsnokaim
elGtt végképp lejératom magam. A
X.M8. bevetésem lesz, és még most
sem tudom, hogy mi az igazi meg-
oldds. 17-b6l 5-szér haltam” hsi
haldlt, és 12-szer kellett katapultd-
lasra elszannom magam. Végigjat-
szottam trikktdram dsszes létezd
hangszerén, a valaha jatszott dsszes
darabot, és mégsem boldogulok...
Filemben megszdlal a torony, még
egy rivid feladat-dsszefoglald, aztan
a gazkar eldre vdgasa utdn Iddulok
Lédarazsam nyergében — a mdr-
mér rettegettnek szamitd célterilet
felé. Maximalis tolderdt adok (a
hajtém(fordulat 100%-anak elérése
utdn utdnégetd 5-0s fokozat) és
egy Immelmannal tépem meg a
bézisrdl bicsutinték idegrendszerét.
Elemelés utdn a .Flaps” azonnal
alapba, kerekek kotrds befelé!"-
parancs, (hallom, ahogy az elektro-
motor csendben kizimmagi magat,

és a futdmi is ,bebluppol” a helyére).

A felhizas utdnihdthelyzetbdl egy
fél-orséval megszlntetem a fejembe
toluld vér dltal okozott tilnyomast,
aztan nyomom bele a gépeta
terepbe, de csak azért, merta csics-
magassdgbdl tarténd tdmaddskisér-
leteimmelis kudarcot vallottam az
utolsé négy alkalommal.

Ma figyelmen kivil hagyom a ter-
vezett tvonalat, nem érdekelnek
a WayPointok, (hidba kerillgettem
eddig is a radar-eldrejelzd rendsze-
riiket, gy levédték azta harom
antenndt, hogy tokmindegy milyen
irdnybdl és magassagban tama-
dok)! Elébb-utébb mindig
elkapott eddig valamelyik lég-
védelmi(tegik rakétdja.

Fegyverzetvdlasztdval
Maverick, majd a
célpontkijeldldvel
az AntenA” A
HUD-on
ezutdn

_JerrGHTER|Y

AMERIC

Nagy [V-ben nem érdekelnek hibid! Imadiak Kicsim!__

az ,iranyadd hdromszdgpecket” az
iranytdn, vagy a célmegjeléld-
négyzetet kell szemmel tartanom
— ezek tdjékoztatnak a célpont
hozzavetdleges irdnyarol.

8-800 mph-s sebességgel szlalo-
mozom a magas hegyek oltalmazd
takardsdban, esetleg a jGval félel-
metesebb kanyonok keskeny véjatai-
ban.

Embert prébéld mutatvdny, a
kérnyezetvéddket biztosan megbot-
rankoztatnd, afterburneres
fagoti-szdldm a természet eme cso-
délatosan gyényord alkotdsai kbzatt,
Jobbra-balra, a sziik hegyszorosokat
kihasznélva I6kdm magam egyre
kdzelebb, ha egy
méd van rd, most
kerdlém a gerin-
cek falotti atbuk-
décsoldsokat.
Mai stratégiam, a
.megleplek, és
lerohanlak”
célkitizése
vezeérli, aztdn a
LSipircinnen,
mert féltem az
Olepem” taktikai
visszavonulds
alaposan kidol-
gozotttervét
fogom (szeret-
ném!) megvaldsitani.

Az Grilt cikk-cakkozdsban ha elté-
vednél, (6h Uttdrd csapdsaimon
Kévetd!) — a célponttavolsdg
nivekedésébdltudnad meg azonnal,
hogy rossz iranyba haladsz! De
ez velem mostelf sem fordulhat,
nagyon kivagyok hegyezve eme
égnek meredd vasszornyetegekre!
A vad cikdzdsok kdzben, whisky-
tapon hizlalt majam teljes sulyaval
passzirozza gyomromat, veszett
védekezéssel ellendlld lépemre. A
tilterhelés hatdsait csak elviselni
lehet, megszoknisoha!

Méq j6, hogy a G-ruha dsszetart
tigy, ahogy...

Szeretném hinni, hogy a csata
kimenetelére déntd jelentdséggel bir
ezeknek a hiradd eszkdzdknek az
elpusztitdsa, és nem csak valamelyik
tabornokot fizette meg egy, a konku-
rencidt kiiktatni vagyo kereskedelmi
radié! Akarmiértis kell életem koc-
kéra tennem mar sokadik alkalommal
is, a céltavolsdg-mérdn ldtom, hogy

'\ akovetkezd forduld utdn feltehetden
. elém ker(la cél.
Y Késélre allitom a Hornetet, a

botota hasamra hiizom, féimé-
ternyi tdvolsdgra sturcolom alat-
tam az éles sziklakat — és

4 Afészerileamortizdlja a vidéket

valdban, velem
szemben felbuk-
kan a domb-
oldalba telepitett
hérom féldbe-
szirt fogpiszkald!
Mikdzben elindul
azelsd — felé
kildtt Maverick,
(vazzmeg ilyen
csak a mesében
van!) mdris indit-
hatom a
chaff-esdt, mert
ram inditottak
egyradarirdnyi- a4 fgszeriide is be tud menni
tasd rakétat! Koz- itz
elmegyek f6szerinek! Ja? Hogy az
se nyugisabb allds)? Fegyverzetkap
csoldt gyorsan 4t a légiharc rake-
takra, de hil dbrandok visszatérd
gonosz szelleme! a lopakodd tulaj-
donsdgu ellenségeimetképtelen
vagyok befogni, csak vaktdban for-
golddom, és (ELFOGY TAK CHAFF-
kétegeim islll) most veszitem ela
csatdt — érzem — mar sokadjara is!

(

)

Mayday-mayday!

Ha til élem az Eject-elést, kémi
fogom a politikai menedékjogot, pon-
tosabban a leszereltetésemet!

Hangulat
Utoljara az USAF-fal volt alkalmam
ennyit koptatni a billentydt, bar ez
most csak képletesen igaz, merta
Microsoft magyarorszdgi képvise-
letének kiszdnhetden most (és
ezutdn minden alkalommal) egy
SideWinder Force Feedback 2-vel
(terveim szerint a kévetkez6 szdm-
ban bdvebben is irok errdl a remek
Jkis” szerkezetrdl!) teszteltem a prog-
ramot!

Szegény Jetfighter IV-gyel nagyon
mostohén bantam, minden inkdbb
jellemzd a kapcsolatunkra, mint ,.az
elsd latasra szerelem®! December

ben célpontvaltas, (AntenB), egy
(jabb Mavericktdl kénnyebbedik gyil-
kos darazsam, majd azonnaliismét-
lése az dsztdndsen végrehajtott
mozdulatoknak az ,AntenC"-re is. Az
egészet tovabb tartott leirni, mintvég-
rehajtani, aztdn bekattan az ,iszkiri"
dnvédelmireakcid!

Reszket kezem-labam, (ha lenne
iddm, a félelemtdlmost rosdinék
egy nagyot) ,loktek volna inkdbb
forré szurokba, mint felvettek
vaddszrepdlé ndvendéknek”!
Mihaszna agyvillands, hess! — ne
foglald agyamban az értékes memo-
riaterleteket! A
fedélzeti szamitd-
gépem jelenti, a
hérom kdzil kettd
borult, — bar tud-
nék most drven-
dezni—
radaromon meg-
jelenik a kétkis
aprd vords pétty,
mint akdrhany
eddigi beveté-
semenis, a
MiG-44-eseket
sikerlltismét rdm
emelniik! (Ha
élve meglszom,

4 A fdszerinek melege volf, hdt ugrott
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otz tologattam, aztan a szakaszo
smerkedés folyamdn egyre szimpa-
Skusabbd valt, ami kijelentés nem

2z eleve utdllak” kiinduldst tikrézi!
Nagymamival (Jetfighter-2) fiatalabb
koraban sokat incselkedtiink, s6t
nagyon szerettem, ahogy el tudott
x2praztatni bizonyos egyedien rafi-
nzltaprésagaival.

|Gyors grafikdjanak készdnhetden a
‘2gszebb mirepdld bemutatdkat pro-
sukaltam sajat gyényorkédtetésemre
wele.)

A fenti t6rténet” reményeim szerint
tlkrozte a fesziltséget, amelytdl
Slyan életszaguiva tudta vardzsolni
wdnként (azért voltak unalmas per-
ceink is!) a vele toitott drakat. Taldn
megharagudna (ha tudna érte), de
2 szimpatiam kivivasdt annak is
kdszdnhette, hogy rendkivilimddon
emiekeztetett egy régiszerelmemre,
melyet még Amigdn lehetett ajnd-
sozni, és ha jol emlékszem, az
‘nterceptor névre hallgatott... (kevert
emlekek érzéseinek kevert hangu-
izta)!

Durva hibak

=kadnakszép szdmmal, mégsem

. A kétpiros pdtty, és a megcsappant kedv

hogy még a gépem Is beleszéddljén...

tartdsok utdn,
| szinte teljesen
feledésbe meril-
tek, holott el§-eld
jottek a program
nyiistdlése sordn
rendszeresen.
Merthogy — bér
jol érezziik
magunkat a kicsi-
kével, mégis
nehéz lenne
elnézniaz olyan
hidnyosségai
mellett, amelye-
ket most csakugy
kapasbdl felem-
legetek: A Campaign iskola fel-
adatainak 7. dllomdsanal tériént,
hogy mikdzben mar tdl voltam
a harmadik hirtelen halalon (a
fedélzetbe csapddva fiistté valtam),
a4, prébalkozdsndl az alacsony
sebességre koncentralva elkopotta
magassdgom... A sdsvizben valé
hidegfirdd helyett azonban nem
kovetkezett be a vart esemény,
hanem mint aki jél végezte dolgat,
repuldgépem landolta sima tenger
felszinén. Vartam-vartam, de mivel
még csak egy lenge szelld sem moz-
dult, — pontosabban a repllGgép-
hordoz6 tdvolodésa elfszor azt
a képzetet kel-
tette bennem,
hogy megindul-
tam hatra felé
— utdnégetd
bekapcsolasaval
sikerdlt felszall-
nom!

A sokadik (tal
voltam az egy
tucaton!) siker-
telen leszalldsi
kisérleteim egyi-
kén ismét vizre
tettem a gépem,

le, majd fék, és ldssatok csodat!

A program agy gondolta, hogy hibat-
lan landoldsként kinyveli el ezt

a szentségtdrd mutatvanyt nekem!
(Hehhh — vagy eddig rosszul tudtam
valamit)?

Van d4m még! A bevezetd torté-
netben is emlitett Inmelmanos fel-
szdlldssal probalkoztam, csak éppen
beizzitott Aftrburner (utdnégetd) nél-
kil! Repiilégépem hanyatt vagta
magét, és csak csdsztunk, csak
cslisztunk... Megint nem tortént
semmi! Utdnégetd be, és mint egy
hétdn dagonyazé foka, megindultunk
avégtelenbe. A katapult meghizdsa
utdn, martudta rendesen a feladatat
— kozdlte, hogy nem éltem tdl
a kiszabaduldsi kisérletet. (Amit
eqyik kezével ddott, azt a mésikkal
elvevé...)

Ez van, amikor a (grafikai) motor,
rendszeresen beképia gyertyat...

arepiilégép-

hordozd héta
mégétt. Nem
lepett meg, épp
az eldbb irtam,
hogy atéltem mar
ezta traumat,

de a kisordog
eldre tolatta
velem a gdzkart,
Jnehogyma
ittenhaggya”
felkidltdssal!
Belecsorogtunk,
majd elveszilnk
arettentd méretd
hajotestben. Gdz
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A fAmerika nagy orszag

campaieh | <F

Erények
(a végére, hoglis érezd jol
magad)!

Sok van! Ezértfogod a durva hibak
ellenére is j6l érezni benne magad!
Tetszettpl. a ,Practice formation
flying” szemet probdra tévd baja,
vagy az égf ellenfeleim csodélatos
lang- és fistkdlteményei.

A replligép vezetési sajatossagai
j6k, egyébként képtelenség lenne a
hegyek kizott teljes gazzal szagul-
dozni (!) nem a vezetésre, hanem a
harci feladat végrehajtasara lett kine-
gyezve a program.

A rengeteq kudarc ellenére sem
vesziela kedved, hanem tovabb sar-
kall arra, hogy mint egy logokai felad-
vanyban, keresd a helyes megoldast!
NEM GYAKRAN SZOKTAM AM EN
ILYEMEKET IRNI! — és nem véletle-
nil from most se!

Héhhha! M&' meg lecsiszok a lapral!
Grafikusok gydngye! Ugyeskedd

még ide, hogy Sz.JVC.-nek végiilis
bejdtta progi, de az etalon, az USAF
maradt tovabbra is!

Sz.JVC.

LATVANY  JATSZHATOSAG SIAVATOSSAG IENE-HANG




zamomra maig érthetetlen okok-
s bol, a kardcsonyi jatékaradat

utén, majdnem egy hénappal
kerdlta boltokba a szintén hazai
fejlesztési Screamer 4x4. Az eredeti-
leg egy fejlesztdcsapatvalamilyen rej-
télyes okbdl (a pletykak szerint) két
részre vélt szét, az igy keletkezett
gardak ezek utdn a Clever's ésaz
Invictus nevekkelillették magukat. A
kilénvaltfejlesztdk, mas-mas irdnyel-
vek szerint, de folytattdk az eredetileg
elkezdett project-et. Ennek eredménye
az Insane, az Inviclus részérdl, mely-
nek sikeriilt karacsonyra elkésziiinie
és ezzel a mozdulattal valdszindleg
igen sok kardcsonyfa ala bekerilt. A
jateék janudritesztjében még Gromaoda-
kat zengtem eme kivald programral,
mivel akkor (2000. dec.) még nem volt
olyan Off Road jaték, amely kiforditotta
volna, a biztosnak tlnd nyergébdl.
(Talan még mostsincs.) Az Insane
valdban vardzslatos jaték, és ezt nem-
csak hazai, hanem vilagszinvonalu
mércével vald méricskélés utdn is bat-
ran allitom. Az autok modellezése és a
kiilsé megjelenése is igen kihivé volt,
a hasonsz6ri kilioldiszoftverek sza-
mara. Azonban a grafika kissé szogle-
tes volta pardnyit rontott a helyzeten,
de ez még nem lettvolna probléma, a
nagyobb fejfdjast a grafika lassisdga
jelentette. Most viszont2001. Janu-
drjaban, megnehezitette a dolgomat
a Screamer 4x4 megjelenése, mivel
az eldz6 havicikkben agyondicsért
Insane-t, most néhany paraméter
tekintetében egy cseppetel kell
marasztalnom, aminem jelentiazi,
hogy egyes paramétereiben gyengébb
lenne, minta Screamer, s6t... Van,
amiben sokkal jobb nala. Maiszemmel
nézve az Insane egy iszonyuan profi
mddon kidolgozott, inkabb arkadba
nyilé Off Road program, és nem az

a kifejezetten kiikemény szimuldcié, ez
természetesen nem jelentiazt, hogy
az autdk nem lennének elég élethiien
szimuldlva, inkabb a tavolikilsd néze-
tek hangstlyozdsa a kdzeli totdlokkal
szemben, voltré a jellemzd. Ettdl meg
a jaték élvezhetd volt, de nem volt
meg benne az az dsszeforras (autd és
vezetdje kdzdtt), amelyeta Screamer-
ben érezni. A hosszira nydlt bevezetd
utan visszatérek a kezdetitémahoz,
miszerint miért nem kardcsonykor
IGtték piacra a programot? A vdlasz
kétféle lehet, az eqyik varidcid: A

kod még nem készlltelteliesen, és
eqgy béta bugaheggyel nem akartak
leégetnimagukata Clever's tagjai.

A magyarok més gyongyszeme

patkihivasok mel-
lettdénthetiink:
King of the Hill:
Amintaz
elnevezéshdlis
kitinik, a domb
kirdlyanak min-
denkitkdteles-
sége kitolnia
teriletérdl. Off
Road Rally: Ez
esetben a egy kor
alaka palyan kell
minél gyorsabb 1
kdrdket rénunk. =
Destruction: Nem
kell magyardzat,

A masik
alternativa mar
marketing szagu,
miszerint: A kara-
csonyiddmping-
ben nemhogy
tibbet arattak
volna, de lehet,
hogy egyenesen
bukés lettvolna

a program piacra
dobasa. ttisa
nagy szdmok tor-
vénye dominal,
mivelaz Gnne-
pekre és annak
iddbeli kdrnyékére
majdnem tiz autds program gydlt
ossze. Feltehetdleg a sok program
kozilnem biztos, hogy mindenki

a Screamer 4x4-etemelte volna le

a polcrdl. Feltételezésem szerinta
Virgin-nél kivartak a vasarlasilaz lefu-
tasat, és ilyenkor a jétékok szdmadra
holtiddszakban® dobték piacra ezta
kivalosdgot.

Bedllitasok, jatékmodok
A program a manapsdg szokdsos
trendhez igazitva, igen trikkds
Multiplayer modokat tartalmaz. A
FPS jatekokbol megszokott team
mérkdzéseket autds kimyezetbe atiil-
tetve az Insane-ban lathattuk eldszér,
amely igazdn meglepd tjdonsagként
hatott. Az atdolgozott multiplayer
médok ebben a jatékban is feltinnek.
A csapatjatekhoz létesiteti szerver
paraméterezése utdn a kivetkezd csa-

A Jodie-tkeresném, esetleg megtaldita mara foldénkivilieket?

totalis roncsderby. Firstto Point: Maso-
kat lekérozve és megelGzve minéltobb
oszlop begy(jtése a célunk. Catch

Up: Akdr az allatvildgban, a territori-
umunkba betdrd rivélis himek elriasz-
tdsa, &5 a teriletink megvédése a
szentcél. Sajnos a program nem ren-
delkezik dedicated server dllomdnnyal,
igy ha maximalisan kidolgozott grafikat
szeretnénk ldtniés a szamitégeplink
még a szerver feladatatis ellatja, igen-
csak izmos processzorral kell, hogy
felszereljik kis masinankat. A Single
Player mdd sem tal kopdr, védlasztha-
tunk: Free Drive: [ttsem semmilyen
limitnem zavarja szabad autdka-
zasunkat. Championship: Ebben a
mddban a legjobb extra felszerelések-
kel és minden esetben egy Ujonnan
bshozhatd autévaltavozhat. Trophy:
Itta Championship-re készithetjik fel
magunkat és autdnkat. Pathfinder:
(Egy kicsita Parizs-Dakar Rally-hoz
hasonld, egy dridsiterepen kell tajé-
kozddnunk és meg taldinunk az

egyes waypointokat. De mielétt meg-
kezdenénk a versenyzést, egy-két
személybdldllo csapatot, kell kreal-
nunk. A piléta és a mitfahrer interaktiv
grafikai kivitelezése annyira eredeti;
hogy erre még egyetlen programban
sem gondoltak. A csapat két tagja

4. Stonehenge-bdla verseny végére mar csak ennyi maradt

egységes overaltvisel. A versenyzdk
ruhatdra igen sokoldall, akér 7-8 fajta
mintdzat kozil valaszthatunk. A pildta
és a mitfahrer ruhaszine, testalkata

és neme szabadon valtoztathatd, a
nemek esetében természetesen csak
az altaldban elfogadott két véglet
kozott. ;mellesleg” a nemek kiildnb-
ségeiigen j6l megfigyelhettk a 30-s
objektumokon. Pélyak tekintetében a
program nem bdvelkedik tilzotian.
Mondom ezta kezdetben vélaszthato
két palya, lehangolé volta miatt. A még
kevés rutinnal rendelkezd versenyzd,
hamar rdun a két valaszthato auté és
pélya érzésére. Az iddjdrasitényezdk
eléttviszont le a kalappal, ennyire szé-
les spektrumd jellemzdket atfogd prog-
rammal, ritkdn taldlkozni. Az dldasok
kozill néhany: Felhds ég, zapor,

esd, viharos esd, strd kad. A nap-
szakok kdzil harom iddpontban kelhe-
tink versenyre. A palya kivalasztasa
utdn térjlink ra a kezdetben nem
éppen a biség zavaraval kecsegtetd
gépjarmivek killdnféle bedllitasaira. A
sebességvaltd lehet automata vagy
manudlis. A mendbb kétéltieknél majd
bekapcsolhatjuk az elsd és a hatso
differencidl zdrakat, de addig is sza-
balyozhatjuk a rugdzds keménységét,
az abroncsok tipusatés nyomasat. Ha
igényeljik, bekapcsolhatjuk az ABS-t
és a gépkocsi sériilésétis. Mint minden
menipontban ittis nagyot alkottak

a skacok, mivel a beallitott para-
méterek hatdsara harom grafikon érté-
keivaltoznak, mégpedig a csuszas,
kezelhetdséq és az Off Road telje-
sitmény. Tehat mieldtt elkezdenénk a
versenyt, kénnyedén atldthatjuk, hogy
az altalunk megadott paraméterekkel
rendelkezd jarmi, valdban arraa
palydra vald-e, vagy sem.

Grafika, Hangok
A jaték introjanak kezdd képkockdi
iszonyatosan pixelesek, a helyzeta
kovetkezd kockdkon marjavul, min-
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denesetre egy jobb vided komp-
messzort megérdemelt volna egy ilyen
«aliberii program. A beallithato grafikai
szintminden elemét maximalisra llitva
2gy meglehetdsen élethii terepkdmye-
zetben érezhetjik magunkat. A sza-
Sadban valo csdszkaldsunknak csak

2 palya végét hatdrold lathatatlan

‘zlak vetnek véget, amelybe belero-
fhanva, gépjarmiiviink azonnal nullira
iekezdik. Egy a maikdvetelmé-
nyeknek megfeleld teljesitményd sza-
mitégéppela ,scenery updatet”
maximdlisra allitva nagyon messzire
2liathatunk, mindenféle pixeles hattér
csoda alkalmazésa nélkil. A kilsé
nézetek egyszeriien lenylgdzdek.
Fdleg a bal oldali kerék nézet, amelyen
weresztill autdzas kdzben megfigyel-
netjiik a valéban mozgd futémi és fel-
flggesztés alkatrészeit. Igen dtietes a
gépkocsifelsd nézet, ahol magdnak
2z auténak az amyéka a talajra vetl.
A miszerfal killonféle drdinak kidol-
gozottsaga annyira élethii, hogy elsé
ranézésre én arra szavaztam, hogy

& mutaték nem fognak megmozdulni,
mivel ez egy digizett keép. (A mutatdk
viszont megmozdultak, méghozzd a
‘=hetd legnagyobb természetesség-
gel)

Igazi,autds” szemmel nézve megem-
Sthetnénk, hogy srécok 2001 van, és
nem csillognak az autdk. En is imadom
2 szépen csillogd autdkat, de ez az

2 program, ahol ez teljesen mellékes,
- mivel a telies dtélés érdekében érde-
-mes beldlrélvezetniink az autdnkat, és
| &2 a vezetési élmény bdven kdrpdtola

csillogdsért. A terep igen szines és val-
tozatos, mindenholtaldlhaté egy-egy
kisebb bokor, vagy egy kisebb fa. A
programban eddig még sohasem latott
effektussal taldlkozhatunk, a névény-
zetugyanis nem linedris, vannak

olyan bokrok, amelyeken sérilés nél-
kil atvdghatunk, de léteznek olyanok
is, amelyekbe igen komolyan bele-
bonyolddhatunk, és azulan se elfre,

se hatra. A kisebb fakkal valo talalko-
zasis igen figyelemremélto, mert nagy
sebességnél egyszeriien kidontjik azt,
de dvatosan adagolva a gdzta fa bil-
legtetésére is adddik lehetdségink. A
Rébdval sajnos nem sikerdltkiGtndm
egyetlen dridskaktuszt sem. Az autok
hangjai nagyon jol eltalaltak, még

a sérilit motor esetében is, néha
azonban mintha egy atom tengeralatt-
jaré villanymotorjathallandm. A motor
hangja mesterien szinkronizalta for-
dulatszam karakterisztikdjahoz képest.
Az intro és a meni zenéje igazan atla-
gosnak mondhatd, de versenyzés koz-
ben mintha valami hidnyozna. Igena
Futachitipusu radidmagndra gondo-
lok, ugyanis a jaték alattegydltaldn
nincs zene, aminem is baj, hiszen igy
sokkal jobban beleélhetjik magunkat a
vezetés gydnydrébe, és a motor hang-
Jatis figyelemmel kisérhetjik.

Szimulacio - Osszendvés
Igen ez az a program, amely az
eddigi lehetd legnagyobb kapcsolatot
biztositja a vezetd és gépjdrmiive
kdizdtt. Igazi dsszeforrds ez, amelyet
eddig nem érez-

tem még egyetlen
autds programban
sem.Ez az érzés
természetesen
csak a belsd
nézetbdl érezhetd
atigazén, mivel
kivilrSl nézve
nehezen lehetlink
része amoz-
gdsban lévd autd-
nak. Akikedveliaz
Off Road verse-
nyeket, de eddig

4. BigFootbehddold pozicidhan

csak képernydn
keresztil lathatta,

5765 KByle #119.2001. februr)

az most valodirészesévé valhat

egy igazimegmeérettetésnek, hiszen

a latémez6 véltakozdsa, a dimbes-
dombos terepen nagy sebességgel
vald haladds hatdsdra érzett tdjéko-
zoddsi zavar, mind olyannyira realisz-
tikus mintha valéban benne iilnénk

a modellezettjarmiben. A jarmivek
modellezése, mint maga a vald élet.

A kocsiszekrény mozgasa, a rugozas
az autd fehetetlensége, a kézifék mind-
mind olyannyira élethii. Eztmdr csak
a lefulladt motor dninditdzdsa, esetleg
kurblizésa szinesiti, a még hihetdbb
szimuldcio érdekében.

Ebben a programban szinte minden-
féle szitudciot kiprobalhatunk, amely
avaldsdgban nagy valdszinliséggel
ugyanugy kdvetkezne be. Szintén egy
ljdonsdg, az emberek vizsgélata a
palyan, egy vagy tobb ember elgdzold-
sakor automatikusan diszkvalifikainak
aversenybdl. Természetesen az elga-
zolt iriember, mintegy I6lapszeriien fel-
dlla szdmyd baleset utdn és sehol egy
plecsni, vagy egy vértdcsa. A palyan
feltlinden elszaporodtak az ikrek, akik
teste egészen véletlenil tikorszimmet-
rikus. Autdnk fényszordjdt akarmikor
bekapcsolhatjuk, és eztnem az adott
palya jellemzdiszabjdk meg. Az autd
bekapcsolt vildgitasa olyan elvakité
latvanyt nyajt, amelyetaddig még
sohasem lattam. (Viddman forditsuk
a kamera felé az autdt.) A sebesség-
valto R fokozata eqy kicsit furcsa, de
konnyedén megszokhatd. Természe-
tesen, mivel ez is egy ember alkotta ter-
mek, hibak is eldfordulhatnak benne,
mostezek kévetkeznek. Fdleg a kisebb
tomeqli terepjarok vezetésénél, ugra-
tas utdn a gépkocsiigen érdekes
dolgokatmivelt. (Az autd kerekeifor-
gasirdnydra mer6legesen, igen szé-
peketcsiszott.) Amely még egy
virsligumival felszerelt trabant ese-
tében vizes liton megmagyardzhatd
lenne, de egy 250-es méretd gumival
rendelkezd terepjard esetében, még-
hozza féldes talajon? Tortént egy eset-

ben, hogy valamilyen
ismeretlen erd keritett
hatalmaba és behajtottam
anézdk kozé, ott pedig egy
igen robosztus felépitésd vdszon sétor-
ral kerliltem kézvetlen kontaktusba,
melynek hatdsdra az autd motora tel-

jesen lepukkant. (Kiérti ezt?) Némi

problémat jelenta szimulacidban, a
t6bb tonnat nyomd jarmiivek szocske
mddijéra vald pattogdsa, amiazt jelzi,
hogy a gravitacids modell még egy kis
finomitasra szorul.

A verseny végére érve Osszesen tiz
jarmévetvezethetlnk, amelyek: Land
Rover Defender, Jeep CJ7, Toyota
LandCruiser, Jeep Cherokee, Mer-
cedes G, Jeep Wrangler, Mitsubishi
Pajero, Mercedes Unimog, Toyota
Hilux Pickup, RABA H18. A nyitott
terepjdrok esetében a vezetd ésa
segédpildta agy Olnek az dlésben,
mintha karéba huztak volna oket.

Eztokozhatja a tilsagosan szorosra
feszitett négypontos biztonsagidvis, a
hot-dog melegitd alkalmazésén kival.
Tovdbbi érdekesség, hogy az autdk
nem eregetnek kipufogdgdzt (a Rdba
kivételével), és a visszapillantd tilkor
sem mikadik igy, mint az Insane-ben.
Féleg a Land Rover-nélegy igen
idegesitd jelenséggeltalalkozhatunk,
mégpedig, ha teljesen kitekerjik a kor-
manyt, a mivelet hatdsdra az autdval
nem tudunk elindulni.

Kisebb hibdi ellenére, a program a szé-
mitdgépek torténelmében eddig elké-
szitettlegjobb terepjdrd szimuldcid. A
sok dicséret ellenére béven akad még
javitanivald is. A verseny tehat nem ddlt
el,van amiben az Insane jeleskedett, és
van amiben a Screamer 4x4.

Akieddig képes volt arra, hogy G8sze-
sdrozza magat, az soha t6bbé ne
tegye, mivela Screamer 4x4 egy kel-
lemes fiitott szobaban kizel ugyanazt
az élménythozza, minta sdrban dago-
nydzd autozas.
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izonydra koz(iletek tébben is
Bismerik a Cobra 11 cimd, az

egyik hazai kereskedelmicsa-
torndn is futd sorozatot, ahol André
és Semir prébalt rendet teremteni
anémet autdpalyakon. Elképzelhetd,
hogy az IncaGold-nak ez adottihletet,
hiszen ugyanezen helyszinen jat-
5z26dd autdszimuldtorral rukkoltak eld,
aholmivagyunk az dmokfuté szere-
pében, André és Semir pedig dgy lat-
szik nyugdijba =
vonult, merta
renddrdket akar-
hogy is
kerestem, nem
talditam dket
sehol (azért
nem hidnyoznak
annyira). Az
eldbb dltalam
hasznalt
JAutdszimulator” kifejezés ersen
idézdjelesen értendd — sokkal
inkdbb acrade beités( az Autobahn
Racing.

Amikor egy témamegjel5lé megjegy-
zés kiséretében dtpasszoltak nekem
azinstall disc-et, régtdn megdriltem,
mar ebbdl adéddan is kedvemre valg
lettvolna a jéték, de Gromom hamaro-
san tovaszallt, amint elkezdtem tesz-
telni.

Az elsd szdmomra érthetetlen dolog
azvolt, hogy a szintén a CD-n
taldlhatd 28 megés Grand Prix
Evolution demé nagyobb, mint a teljes
AR, amiminddssze 24 mega. A
telepités sordn mindent felpakol, a
késdbbiekben mar nem lesz sziiksé-
giink a korongra.

séggel, igy nem

Elsd benyomasok
A program a pdlyafutdsat nalam egy
latvanyos kifagydssal kezdte, amit
aztan egy Ujabb kovetett: levonva
a konkluzict, arra jutottam, hogy a
GeForce kdrtydmatnem komalja. Eqy
bardtomnak készénhetden azonban
végre eltudtam inditani, (ugyan nem
az én gépemen) s megint a szokdsos
IncaGold-os tipushibdkat tapasztal-
tam: az intro ismét szdmyi lett,
de a menii ezért
kdrpdtol valame-
Iyest. A készitdk
nem halmoztak el
minket tucatnyi
jatéklehetd-

fogunk a béség
zavardban szen-
vedni: Most
kapaszkodijatok
megq: kettd, azaz
kettd jatékmaod
van: az egyik az
iddmérd futam, a
mdsik a parbaj,
vagyis a szamité-
aép vezette autd
elleni kiizdelem, és ehhez j6n szintén
két darab jargdny 6t féle szinezéssel.
A multiplayer jatéklehetdség teljes
egészében kimaradt, ami ma mar
azértelég égd. Ellenfelinket nem fog-
juk dsszetéveszteni egy civillel sem,
ugyanis mindig éppen a masik jar-
gannyalvan, mintte és valamiért min-
dig pirosra festeti azt. Gydzelmeinkért
egyébkéntnem jar semmi,
egyszerlien nincsenek elnyerhetd
cuccok! Egyedil a helyszinek szdma
elegendd, béara 32 palya alig-alig

tér el egymadstdl, nagyon sablonosak
és iddvel unalmassd valnak. Azonos
sémajl mindegyik: egy Utvonalon jut-
hatunk el a végpontig, soha sem kell
ledgazdsokon leka-
nyarodnunk; nem
tarkitottak semmi-
vela feladatokat.

A Duel, vagy
dltalam csak par-
bajnak nevezett
izemmdodban a 32
autopalya szakasz
tulajdonképpen 32
kildetést jelent.
Meg van adva,
honnan hova kell
eljutnunk, tovdbba
anehézségiszint

Distance to exit 0008043
Computer to exit [0 2

Amokfutés a német autopalyan_______

(1-10-ig terjed),
az litszakasz
hossza, a nap-
szak, a forgalom
nagysdga (light,
normal, heavy) és
az idGjdrdsi
viszonyok (tiszta
égbolt, felhds,
esds). Otds szin-
ten feldl marigen
nehéza
gydzelem, félega
civil forgalom
siirlisddése okoz-
hatproblémakat.
A képemyd felsd

mete
29 Im

77

JCar Condition:  22% (Oh Dearl)

4 |gen.Ennyimaradtajdrganyombdl...

részén jelezve van a hétralevd it
hossza nalunk és a computernél.
Abban az esetben, ha valamil

Car Condition: 100% (Good)

A Kidlezetta kiizdelem az elsd helyért

egész eredetilett: sdvvaltasndl inde-
xelnek, sajat hibdjukbol kifolydlag
balesetet okozhatnak, kiteszik az
elakadasjelzdt, sth.

Par-baj
Elég sok bug maradta programban,
ezekbdlszedtem dssze egy kisebb
csokrot: éppen 120-al repesziettem,
egy ideig nem volt semmigond, de
egyszer csak, mintha valamikétyliba
hajtottam voina, (pedig a német
utak kéztudoméasiilag j6 minéséglek)
a kocsim megdobddottés teljesen
irdnyithatatlannd vélt (ha ez egy
magyar jatéknal fordult volna eld,
akkor csak legyintettem volna, és
tilzottan életszerlinek nyilvanitom).
Mésik gyéingyszem: egy kisbusz
eldzésébe kezdtem, mire mellé kerdl-

szilard targgyal kerllink erdsebb
kdlcsdnhatdsba, (érisd; dtkozés) ter-
mészetesen rongdlédunk, noha ezt
kiilsére nem lehet észrevenni— csak
szdzalékosan jelzia gép. Egy fejre
dlldsndl ez az érték egybdllemegy
majdnem a felére, ezért takarékos-
kodnunk kell a masindnkkal. Azt
javaslom, inkabb a lassan, de biz-
tosan elvet kdvessik, igy nagyobb
esélylink lesz lehagyniaz ellent. Ha
véletleniil egy kijaratndl lekanyaro-
dunk, akkor kezd-
hetjiik az egészet
el6lrél, ugyhogy
vigyazzunk erre.
A szamitégép
vezette ellen-
felink egészen
intelligens és
hibazik is. Nem
egyszerdis
kisodrddik és
nekivagddik a kor-
latnak, de extrém
esetekben (egy
pardnyit meglék-
jiik) felis borulhat.
A civil forgalom

tem, addigra nemes egyszeriiséggel
és hirtelen eltdnt. Tobbszdr elGfordult,
hogy frontalis (tkdzéseknél egy-
masba olvadtak a jarm(ivek, ami
igen komikus latvanyt nydjtott. Gya-
nitom, hogy a fejlesztdk nem ily
médon prbaltak becsempészni egy
kis humort az amugy szirke tor-
ténésekbe. A sebességérzetet sem
sikerdlt jél visszaadni, 150 km/h
sebessegnél a valojaban érezhetd
kb. 100 km/h. Ez tulajdonképpen az

Distance to exit 0022596 meters
Computer to exit 0022527 meters

Car Condition: 100% (Mint)

4 Erdekes,ahogy a helyzetjelz6 vildgit
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Distance to exit 0072
Computer to exit 0102

programhibaval...
AR legnagyobb hibdja. A lassubbik
iarganyndl rosszul helyezték ela
nelyzetielzd- és féklampa fényforrast,
=gyenesen a kasznibdl vildglik ki a
feny. ElGfordult, hogy régtdn egy ver-
seny elején, alig, hogy bejotta kép és
ndultam volna, egybdl belémszélltak
natulrdl, és ragtén totdlkdros lett a jar-
ganyom.

Jatszhatdsag és grafika
Maremlitettem, hogy jatéktermi
illegli mivoltanak készdnhetden a
[2ték irdnyitdsa felettébb egyszerd,
csak a kurzorbillentyiiket kell hasznal-
nunk. Ha kormannyal 6hajtunk ver-
senybe szalini, akkor a force feedback

¥ minden luxusat nélkilézniink kell —
£7 a tdmogatds teljes egészében
«imaradt. Neheztelek amiatt, hogy
még opcionalisan sem kapcsolhatjuk
oe a manudlis valtast, a gép minden
esetben elldtja e feladatot helyettlink.
A futtatéshoz nem alapkdvetelmény
2 3D kartya, de ennek hijdn nem lesz
‘zledhetetlen élményben részink (de
mondjuk egyébként sem). E ketyere
nelkiil nemesak, hogy otromba, de
méq lassl is az egész program. Néha
annyira lelassul, hogy az mdr a jatsz-
natdsdg rovasdra megy. Allandéan

~ felborultam a kanyarokban, mertnem

Car Condition: B0% [Sl:rﬁd»ad}

4. A BUG's life: most éppen beleolvadok a kisbuszba

4 Csendélet Porsche-vel, gomolygd fisttel, ujabb

tudtam megsac-

meters " 4
colni, hogy mikor
meters % i
kell lefékezni.
Készénhetden a
Twilight3D
engine-nek, a

textirdk megint
elmosott pacdk,
viszontaz effektek
mostis kimagas-
16ak, (a lens flare
taldn itt a legszebb
és a flistis szép).
A kllénbdzd nap-
szakokésa
fényhatdsok meg-
valdsitasa is csak

Distance to exit 00220571
Computer to exit 0021966

leszek kézeli

grafika, szdrnyen
kezdetleges a terep.
A héttér és az égbolt
viszont hatdrozottan
tetszett.

Fiilbe-valé
Magy tapsot érde-
melnek a hangok;
amotorzigas és
atoréshangok
mindségben és
mennyiségben az
elvdrhatd szint felett
vannak. A zenék
mar nem ennyire jok, mindséglk
elég silany és a szamuk sem
megfeleld, [évén
a kettd kozillaz
eqyik a meniben
szdl, a masik meg
minden verseny
alatt, igy hamar
untatdva vélik.
Végig olyan
érzésem volf,
mintha a Midnight
Racing masodik
részével jatsza-
nék.Ez nem
csoda, hiszen
ugyanaza
fejlesztd és a

Car Condition:

meters
meters

A Alighanem ittegy Ujabb

dicséretet érdemel. Az esd dbrazolasat
ittis az ,eldvetités"-sel oldottdk meg,
amivel nem is lenne killdndsebb gond,
de a programozdk ittis elkévettek
egy nagy hibat: olykor fedett helyeken
is esik, olykor nyilt Ierepen nem,
8z az egy masod-
perces faziskésés
ranyomja a bélye-
geta hangulatra.
Az Options
meniiben hdrom
szinten valtoztat-
hatunk a grafikén;
a felbontds adott,

640X480 16 bites
szinmélységgel.
Ez ma méar
nagyon kevés,
ennél mar vannak
jovalkorszeriibb
csillogé-villogd
programok T&L
tamogatdssal,
bump
mappinggel,
satdbbi. A legna-
gyobb részletes-
ség mellett sem
felelmeg a kor
kivanalmainak a

5 765 KByte #119.2001. februdr)

. grafikus motor.
Eppen ezért ne lepddjink meg azon,
hogy a menirendszer- és felépités,
az autok festése és a zene is mutat
hasonlésagokata MR-el. Nem lett se
jobb, se rosszabb. A kildnbség annyi,

hogy a MR egy kicsit kordbban jelent

meg, most azon-
ban médr magasab-
bak az elvardsok.
A puritansdga elle-
nére lesz olyan,
akinek tetszeni fog
az Autobahn. Pon-
tosan azoknak
tudom ajanlani,
akiknek bejotta

r h: exit: (10C

wexit: 11 2 meters

09 meters:

68% [Scrnlc}ﬁd}

Canfioneiiogd 1% (Dismrtert)

Midnight Racing. Az IncaGold ped;g
mérigazéan belekezdhetne valéban
igényes és precizen elkészitett
Twilight3d engine-re épild stuffok fej-
lesztésébe. Hogy nem fektettek ebbe
elég munkat, az biztos. Szerintem
csak kicserélték a palydkat, az autokat
meg a zenét, és egybdl piacra dobtdk
eztaterméket.

Summa
A Twilight3d-bdl tébbet kilehet hozni,
ez a megvaldsitds jocskén hagy
kivannivalokat maga utdn. Biztos jén
majd valamilyen patch, ami orvosolja
a hibak nagy részét, de ez az dssz-
képen mit sem valtoziat. Es ez az
Gsszkép nem tilfényes: az Autobahn
Racing nagyon révid idére tud csak
lekétni, és az alattaz id6 alatt sem
lesz nagy élményben részed.

Tenshinhan
tenshinhan @ freemail.hu
thx to gk @ ¢

Brightstar Entertainment/IncaGold

PI1400(P233),64 MB RAM

), D3D, Glide




’smerret(')'

the

gy tlnik, a kenguruk beke-
U ményitettek. Ravid idén beldl

Ujabb példny hatérozta el,
hogy a jo éreg Karoo nyomdokaiba
Iép, s boxkeszty(ithiizva prezental
informatikai amokfutdst. Kao azonban
rivdlisdval szemben inkdbb a Croc, s
LSZupermaridezakedveskis-
vizvezetékszereld" ltal kitaposott
klasszikus vonalatképviseli, értsd:

Controll hatdsdra Kao cséphadard
lzemmddba kapcsol, mig az Alt-tal
egy iddigényesebb, de joval hatdso-
sabb lengparasztost demonstral, A
jobb Shifttel hajithatjuk el a ,mobil”
bokszkeszty(ket, értelemszer(ien
valamiellenséges elem irdnydba. Az
efféle bokszkesztylik szdma erdsen
korlatolt, igy tessék azokat a rendkivil
ingerdlt arcoknak tartogatni. Legjobb

szamialan palydn |
szamtalan
bonuszt
gyljtdgetve néz
szembe szdmta-
lan veszéllyel. No
és persze keresi
az egyes szintek
végét szigndzé
teleportokat,
mintegy. Lassuk,
megvan-e (idviskénkben az a fajta
esztétikai mindség s tartalom, mely-
nek lattdn s igéretében nekive-
selkediink a 30 szintet szamlalé
felhozatalnak.

Polygon. Meg kenguru is.
A grafikus motor tetszetdsen muzsi-
kal: élénk, izléses texturdk, stabil
kamerakezelés, s fullididta ellenfelek.
(Ertendd ez pozitivumképpen.) Az
alkotok lathatdan nem szenvedtek
hidnytfantdzidban, s szerencsés
mddon alapvetd munkamoréljukat
sem a mar elsGként elkészilt palydk
mdsolgatdsa jellemzi. A mifaj grafika
szintjén értelmezett kovetelményeit
tehdtKao csipdbél keni, igy nem ele-
mezzilk tovabb a kérdéskért. Anndl
inkabb elemezziik viszonta derék
fdszerepldt!

Mint minden bdcsiiletes kenguru,
Kao is ugral. Mar, ha éppen aktiv a kb.
3 mésodpercig tartd ,ugrextra”. Az
alap, a buzgd menetelés. Space ugrik,
Controll befenyit, eldszdr. Alt befenyit
mésodszor, mig jobb Shift: nna, mit
hittetek? — befenyit harmadszor. A

mddszer az ellen-
felek megdorga-
lasdra a Chuck
Rock féle
ungabunga: azaz
vad ugrdlds koze-

lefelé inditani a
sajlereket. Hasz-
nos funkcio a bal
Shiftis, mely
hatédséra kengu-
runk egy
szempillantds
alatt sarkon for-
dul. Kivaltképp jél
jén, mikor hom-
lokegyenest
rohannank bele
valamirosszin-

Kend guru? - bocs -

ez masképp it
sem: numerikus
0. Lehet tovdbba
oldalazniis, az
ezekre hasznd-
latos billentyiik
meglelésétazon-
ban a Kedves
Qlvaséra bizom,
hohhd!

Felépités
Mertaz is van:
csokornyi tér-
képetteljesitve
valami extra sza-
guldozés kévet-

T

dulatd pingvin
esernydjébe.
Csak tessék gya-
korolni — aztan
mikor valaki bele-
sasszézik az oda
lton szeren-
csésen elkerdlt
szakadékba,
akkor ugye: ,én
nem mondtam
semmit..."

Ma mér
elmaradhatatian

4 Sznovbord - sirdly

(60)

apasszivFPS
nézetis, nincs

nem a megszo-

—

A Sdrkdnyrepilék. Erdekel valakit?

kottmédon, hanem — jééé —
oldalrél mutatja az eseményeket,
ennek megfelelden az irdnyitas is val-
tozik.

Eztdn kdvetkezik a helyi Fdndkkel l
val6 kanfrontésiin.” Végtére isnem
Ugyesséqijaték az ligyességi jaték
extrabrutalis fémonsztrék nélkil. A
bossok elndspédngoldsa elvarhato s
(dvézlendé mddon valamitrikkén
alapszik, mely trikkok kideritése nyil-
van a fdmonszterekkel vald dsszelt-
kiizések velgje.

Megjegyzendd, hogy a teljesitett
szinteket barmikor végigjdrhatjuk djra
a Giftmddjdra, igy potolhatoak elvesz-
tett életeink, valamint extraink is.

A zenéért felelds urakat kiilén dicsé-
retilleti, hiszen hallhatdan valami
trackerrel készitették a dalokat, 4m
ezzelegyiittteliesen élvezhetd, sét
mitobb: helyenként hatdrozottan laza
nétakat dobnak be. A fécimzene, pl.
nagyon bején— kar, hogy 16 temet
loopolnak a kis diigdk, hehh.

Erdekesség képpen javallom a
jéték leendd tulajdonosainak, tegyék
hosszas tanulmdnyozas targyavd a
Kao CD kihasznaltsdg4t. Hat nem

kezik valami extra
jarmivel — igy
Kao idével meg-
tapasztalja a
sdrkdnyrepdld, a
motorcsdnak, s6t
az lirhajozds sth.
stb. dromeit s
veszélyeitis, hogy
aztan ezeket
kdvetden nekife-
kiidjén a soron

kovetkezd oldal- gydnydri? :-) Kao mindenesetre
nézetes szintnek. rulezik, mehet sdréizni Pacmannel.
llyenkor a kamera

by GyZ

Titus /X - Ray
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_ mmdoszé G449
IFt-ért tied lehet a
Ikovetkezo évfolyam,

tovabbaﬂﬁ altalad Kivalasztott korabbi szamunk
£z mag barkinek megeri. Neked is?
Akkor toltsd ki és kiildd vissza!

Eléfizetéssel megrendelem az 576 kByte cim(i, havonta megjelené folydiratot :
...... példanyban, .............ccccosui i siener e, hONaptol, egy évre, 6999 Ft-ért. I
Az eléfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott 6 korabbi szam
atvételekor fizetem ki.

BEVE .. ot rsmmsimies

=1 | ——

BUANAOKDA @ «iiovicvisuinnissing ssaainons g asssnnsan g mmamssns g ounsnees SZEMOkat kérem,
Ha pedig valamelyik mar nem lenne meg, akkora ......, ..... szdmok egyikét.
A kitoltott szelvényt a kovetkezd cimre kérjiik visszakiildeni:
976 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132
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MINGSEGH IATEKOK KEDVEZG A

ma«f

SZIMULATOR

MAGYAR NYELV() UTMUTATOVA LS

TOVABBI EVM CIMEINK

1944 ACROSS THE RHINE 1999-  F22 AIR DOMINANCE & RED SEA OP. MISSION  2999-  REQUIEM 1999-

ADDICTION PINBALL 1999  F/A-18 KOREA 1999-  SEARCH AND RESCUE 2001/feb
ADMIRAL SEA BATTLE 1999-  FLIGHT UNLIMITED ; 1999-  SEGA RALLY . o 1999-
APACHE LONGBOW 1999-  FORD RACING 1999-  SCREAMER 1999
ARMY MEN I 1999- GO KART RACING 1999-  SCREAMER RALLY 1999-
ARMY MEN I SPACE 2999-  GRAND THEFT AUTO 1999~ SAMLL SOLDIERS 2001/feb
ATOMIC BOMBERMAN . 1999-  GRAND TOURING 1999 SONIC RACER 2001/feb |
BALLPARK 1999-  HEROES OF MIGHT & MAGIC IL 2001/feb  SPEC OPS 1999-
BROKEN SWORD 1. '_ 1999 HOUSE OF THE DEAD 2001/feb  TERRACIDE 1999-
BROKEN SWORD I1. 1999-  INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 1995 TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP 2001/feb
(ANNON FODDER 1. & IL. 1999-  IMMY WHITE CUEBALL II. 2001/feb  TOMB RAIDER 1999-
(ASTROL HONDA SUPERBIKE 2001/feb  K.0. BOXING 1999 TOONSTRUCK i 1999-
CVILIZATION 1999-  MIG ALLEY 1999  TOUCHE 1999-
(OLONIZATION 1999 MIGHT & MAGIC VL. 1999-  UFD ENEMY UNKNOWN 1999-
(OMMANCHE VS. HO(UM . . 200t/teb  MIGHT & MAGIC Vill, : 2995-  VIRTUA COP I -2001/feb
DARK (OLONY 1995-  MOBIL 1 RALLY 2001/feb  VIVA FODTBALL 1999-
DEATHTRAP DUNGEON 1999-  MONTEZUMAS RETURN 1999  WARCRAFT 1999-
EASTERN FRONT 1999-  MYTH: THE FALLEN LORDS 1999  WESTERN FRONT 1993-
EF 2000 1999  PRO PINBALL TIMESHOCK & THE WEB 1999-  WORMS 1999-

KERESD ORSZAGSZERTE!



@’“." 7 korSbbi szimani!

576 Konzolra, 5760,-Fi-én,
tigd um tovébbi O dltaled kivélasziett

576 Konzol a megszallott
jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késd
megrendelni!
Comgame “576” Kft 1389
Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin
utalvanyon kiildod a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik korabbi szamat
(576 F/db),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mér elég
kedvezd, nem?
Kovetkezd szamunk
tartalmabol:

Persona 2 (PS)
Tunguska (PS)

Aqua GT (PS)
Driving Emotion
Type S (PS2)
Dynasty Warriors 2 (P52)
Phantasy Star Online (DC)
Daytona 2001 (DC)
Sonic Adventure (DC)

Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzaol cimd,
havonta megjelené folydiratot .. példa’nyban

. hénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért.
Az eloﬂzetes duat postal utanvétellel, az ajandékba kapott
6 korabbi szam atvételekor fizetem ki.

Név:
Cim:
E-mail:
| Ajandékba a .
| Ienne meg akkor a . vty weenenneeney SZAMOK egyikét.

A kitdltott szelvényt a kivetkezd cimre
kérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132
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102 DALMATIANS ACTION GAME 11,999

AGE OF EMPIRES 2 11999
AIRTIX DOGFIGHTER 11,999
ALADDIN NASIRAS REVENGE 11,999
AMERICAN BULL RIDING 1999
AFACHE LONGBOW 1999
B-17 THE MIGHTY EIGHTH 1,999
BALDUR'S GATE. 2 11,999
BATTLE ISLE «+ 11,999

BEACH HEAD zoo0 9,999
BLAIR WITCH EPISODE 1 1,999
BLAIR WITCH EPISODE. 2 11,999
BLUEWATER HUNTER AR

CHESSMASTER 8

CHICKEN RUN 11,999
CIVILIZATION CALL TO PFOWER I 11999 4
CODENAME EAGLE & 2,999
COLIN McRAE. RALLY Z© 1,999
COMMANDOS AMMO PACK 9,999
COVERT OFS - RAINBOW SIX MISSION 9,999
CRUSADER OF MIGHT & MAGIC 4,999
CURSE OF MONKEY ISLAND 5,999
DIABLO 2 COLLECTOR'S EDITION 17,999
DINOSALIR ACTION GAME 11,999
DONALD'S QUACK ATTACK 11,999
EQUESTRIAD 2001 9999
ESCAM FROM MONKEY [ISLAND 11,999
EXTREME BIKER 2,99
EXTREME BULLRIDER 1,999
EXTREME TENNIS 1,999
EXTREME WATER SFORTS 1,999

FULL STRENGHT STRONG MAN COMIETITION 1,999

GANGSTERS 4999
GIANTS 11,999
GRIM FANDANGO 5,999
GUNMAN CHRONICLE S 11,999
HALF LIFE GENERATION 1,999
HEAVY METAL FAKK? 2,999

f’i\%;“ffﬁalfﬂ S LS —05 fé‘&ﬁ&-“;\fff'.t.&lrtil!lll"é‘l"iZ?’llf,J.

e Te T

WYY roxevoNRED

=2
= o e ik i
’{%r’L\L e:ry'_«‘_ﬂ;f)zten;aa JozdE indololt cse

HIDDEN & DANGEROUS

FITMAN: CODENAME 47

INSANLC

K.O. BOXING

LITTLE MERMAID 2

MARTIAN GOTHIC

MERCEDES BENZ TRUCK RACING
MIDTOWN MADNESS 2

MIG ALLEY

MUMMY
OUTLAW.

FRINCE. OF FERSIA 3D
FRO RALLY zoo1

FROJECT IGI

RAINBOW SiX GOLD EDITION
REDNECK “R FHCUNTING
RESIDENT EVIL »

RUNE

SACRIFICE

SCOOBY DOO MYSTERY ADVENTURE
SCREAMER 4x4

SEGA SONIC ACTION FPACK
SHEEF

SIN

SKIRACING

SPFOT AND HIS TRIENDS
STARSHIF TROOFERS
SYDNEY 2000

THE GRINCH

THE. MUMMY

TIGGER'S HONEY HUNT
TIMELINE

TOMB RAIDER CHRONICLES
ULTRA FIGHTERS

ZEUS: MASTER OF OLYMPUIS

2,999
1,999
1,999
2,999
292
1,999
1,992
1,999
1,993
1,999
2,795
1,999
1992
1,993
4,992
1,999
5923
1,228
1,292
1,999
1,999
1,999
1993
1,922




Dave,,
M

pdlydra haladva kell kilénbozd fel-
adatokat teljesiteniink. Ezek lehet-
nek: egy bizonyos pontszdm elérése,
meghatdrozoft helyeken bemuta-
tandd trikkok vagy kildnbdzd eleme-
ken valé csuszésok is.

Mindegyik terepen négyféle
nehézséqgii feladat kdveti egymast,
de mig az elsdkin a kivetkezd palya
megszerzéséhez elég a legkdnnyeb-
beket teljesiteni, addig a harmadikidl
fogva mér a masodik szinteketis meg
kell oldanunk ehhez.

12 pélya all rendelkezésre, de
elég sok idét fog igénybe venni,
amig mindegyiket megszerezzik.

A palydk valds
helyszinek alap-
jdn késziltek, de
azértjé par,a
valdsagosndlis
brutdlisabb elem-

Tony Hawk sikerén felouzdulva
Aaz Acclaim is igy gondolta,

hogy megjelentet egy jatékotaz
egyeldre még telitetlennek szadmitd
exirém sportok terlletén.
A fejlesztésben a BMX tdrténelem
nagymestere, a 10-szeres vildgbajnok
Dave Mirra segédkezett, aki egyben
valaszthatd kerekesként is fellelhetd
a programban. A szintén jél csengd
Ayan Nyquist neve mellett még nyole
fzltrekvd tehetség is helyet kapotta
valaszthato karakterek kozott.
Habdr ez egy BMX jaték, a szakma
nagy része mégis a Tony Hawk 2-héz
nasonlitotta s Dave nem sokkal
maradtalul a versenyben.

Akkor lassuk

Az intro mindsége ugyan hagy némi
kivannivaldt maga utdn, de ami
benne van arra azért érdemes oda-
figyelni. Hirtelen
felinduldsbdl
nehogy dtugorjuk
2 bevezetdt, mert
avégén egy
olyan dupla hétra
szaltd zdrja a
lenylighzd jele-
netek sorat,
amely utdn min-
denkinek meg
kellmajd keresnie az allat. Ha ez
sikeriilt, egy egyszer(, de a célnak
iokéletesen megfeleld menivel taldl-
kozhatunk.

A jatékmodok kozll valaszthatunk
&gy laza gyakorldst, nyomhatunk
pontozédsért vagy hozzakezdhetink a
kijatszdshoz a proquest alatt. Barme-
lyik versenytipusba vagunk.is bele,
kivdlaszthatjuk kedvenc béjkerinket
&s véltoztathatunk az éltdzetén vagy
a bicajan. Ezekbdl kezdetben minden
ember esetében csak 1 all rendelke-
zésre, de ahogy haladunk eldre min-
dig kapunk tij cuccokat.

Cs—3vaq'unk egyet, aztan menjink tekerni...

grind és a grab.

A rampakon vald
ugratds utdn az
irdnyok és a
billenty ik kombi-
naldsdvalirdatian
mennyiségl trik-
kétlehet eldhozni
a programbdl. A
grab-el kisebb
trikkoket
prezentdlhatunk:
I4b vagy kéz
nélkili ugratés,
kormanypdrgetés
ésilyesmik. A

4 Mostakkor melyik zsebembe is tettem a mobilom?

is k6zben, pl.180, 540 fokot.

Hérom kameranézet létezik, de az
eredeti hat mégdtti a legjobban hasz-
nalhatd. A kerék (talp) ald valordl 10
track gondoskodik és ezek tokélete-
sen illeszkednek a jaték hangulata-
hoz.

A stilus legprominensebb
képviselGjekénta Cypress Hill és a
Deftones van jelen.

A megjelenités kellemes és a
felbontast kitolhatjuk akar
1600*1200-ig. A gép a gyorsabb
képfrissités miatt csak egy bizonyos
szintig festifel a terepet, aminéha
kicsit furcsa lehet, de abszolut nem

grind-al tudunk zavard. Kisebb bugok becsisztak

csisznia a jatékba, példdul egyes esések
| kildnbdzdterep-  utdn végtagjaink dsszeolvadhatnak a
| targyakon,ésa tereptargyakkal. A multiplayer mod
trilkkgombbal kimaradt a jatékbol és joggal kérhet-

leheta legbru- jiilk szdman a palyatervezd hidnyat
tdlisabb dolgokat  is, viszontaz igaz, hogy a sokféle
csindlni: szalto- megoldandd feladat és a helyszinek
katéspdrgéseket  szdma kdrpotolhat ezért.

akormény vagy.a A kisebb hibditdl eltekintve viszont
vaz koril.Ezeket'  nagyon jol sikeriilt ez a ték és

mind lehatkom- a temérdek trikk kombindcid miatt
bindlni egymas- ragtdn a Tony Hawk's pro skater 2
salés raadaskdnt  mogott kovetkezik az extrém sportok
az irdny dobogdjan.

A proquest versenyben palydrdl

mel bdvitették ki
a készitdk eze-
ket. Ha az Gsszes
ruhdt és cangat
is vélaszthatova
akarjuk még
tenni, akkor mind
a4 nehézségi
szintet teljesite-
niink kell a tere-
peken.
Azirdnyitds
kénnyen elsajatit-
hatd, a {6 gom-
bok: az ugratds,
atrikkbillentyd, a

....“! *‘ o

A Haeznem jén Gssze, tuti, hogy nem visznek el katondnak!
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billentyikkel,
még foroghatunk Ago

Acclaim Entertainment/Z-Axis
PI1300 ( 64 MB RAM MB RAM), D3D



természet, s az annak dlén
Alélezé €|8vilag behatdbb tanul-

ményozdsa olyasvalami, melyet
az egyszeri foldi halanddnak nincs
lehetbsége elkeriiini. A kornyezet,
majd bioldgia drakon vald aktiv (kucc)
részvétels a nivos természetfiimek
megtekintése mellett szerencsésebb
esetben testkdzelitapasztaldsok is
segithetnek minket rdébreszteni, hogy
atermészetet alapvetden igen jol kita-

ldita Mr. Teremtd. lgazsag szerintolyan

jdl, hogy eleddig egyetlen egyszer

| sem éreziem lekizdhetetlen készte-

| tést, hogy egy méretes sniper rifle
tarsasdgaban bevetddjek egy kozeli

| erddébe a vadallomany ritkitdsanak

| céljdbol. A sok vaddszvadoc persze

| mondhatna, hogy avad leteritése csak

| mellékkardimény, az igazi mulatsag '

| annak felhajtasa — de a jaték, érzé-|

| sem szerintegészen addig izléstelen

| marad, mig & magam érémére pum-
‘palgatok dlmiotvalamiszegény kis

‘ paraba, hogy aztdn a Jargennel bepo-
zoljakaz 0z felett egy fotd kedvéér,

| melyet mutogatva aztan azt mondha-
tom & nyuszkoknak, hogyaszongya:

| .eziné' ma’ milyen spillerek vagyunk

| itta Jirgennel, babbba! Ekkora Gztet

nem lattd’' még, mi?”

Hallottam mér ,szdkolld”

vaddszokat nyilatkoznia

Y. targykdrben, s sze-

rintiik gyakori

jelenség, hogy

a hozzam
', hasonldan

idegenkeddk

viszonylag
révid idén beldl
hagyni kezdik,

Affene...az a Jurgen volt?!

hogy eldréffenjen belflik a ,zdllat”.
(Hja, hatkilo sérét végén bevdllalds
dolog uberkedni egy medvének...).
Am jelen idd szerint mér elmondhatom:
Odvoskénk segedelmével kényszerlen
megizleltem a vaddszlétet, 4m
tovdbbra is tartom magam azon dllds-
ponthoz, hogy a vaddszkodas élGben
torténd gyakorldsa aztdn igazdn nem
hianyzik a rélam kialakult képhez.

Ezen hozzdallassal persze nehéz
lenne érdemben méltatnom a progit,

“ligyhogy kapcsolom nektek Jirgenta

Tajgarol, akiigen tetemes gézsiért vél-
lalkozottrd, hogy beavasson titeket a
vaddszatérémeibe:

Jiirgen a Taj-

seket, mint kezdeti
gumicsizmajuk s
Cégink extra
figyelmessége:a
kilenc milliméte-
res. Mellyel ugyan
nem sokra fognak
menniegy kard-
fogu tigris ellen,
de vigasztalé
lehet a tudat: por
vaddsz nem 16
inyencségre. Igy
jogositvanytkell
vésdrolniuk a pre-
ferdlt prédakra. Ha

>aak 4 Csaknektek: egy Oridsrén. Mindez hatulrg!
ez megtortént, a ;

gdrol

Adsa, djhuous
akiubban!
Groooszhaltigesz
— tessék befd-
radozni, majd
szoknia gondo-
latot: a Jurassic
Park rdszabadult
a Vildgra, de
sikerrel megrend-
szabdlyoztuk, igy
azanyateriletre
jellemz6 allapotok
csupan catnyi,
mellékesen igen
tetszetds méretekkel s persze eltérg
természeti jellemzokkel felvértezett
parkban uralkodnak. Akarhogy is,
nélunk lehetdsége nyilik jgkorszaki
vadakra menni puskaval! Maga ott,
akiszerinta letntidok nagyjainak igé-
rete s jelenléte csupdn vaddszparkunk
reklamkampdanyanak komponense —
ezt mondta az a GyZ nevii fickd is,
mig ra nem ébredt ezen letintlények
megkerdajelezhetetlen voltara, mikor
végigkergette két mamut a folyd men-
tén! Ugyhogy tessékszives csitulni, s
szemrevételezni kindlatunkat:

Ot parkunk van, ezek mindegyike
allandd, s nyomokban eltérd vadal-
lomannyal. Az elejtett vadakal dijaz-

gycnyoru jaték:a pontokatazonmod
ropogos petakokra véltjuk, hogy Onék
finanszirozhassdk a hatékonyabb

fegyverekets felszerelé-

A Hitte kezdted, 6csém..

tanak a japcsik manapsag. Keve
tudjék rélam, de maguknak 2 11-'.-'
lom: riihellem a franciasald |
kiilozhetetlen kellakik az i
térkép is: utobbit a Tabbal hivisss
meg, majd meredhetnek ré bfsas

slelkesen. Fegyvereir o
sbeszédes perifériak 2
kinaljuk, hogy megvalasm
Onnek s financidlis helyzetenss =
kedvez6nek tingt. Mosﬂienet
mertkovetkezika masodik leck

A Vadak
Kétféle vadat kilonboztetink
tisztat és golydfogot. Astatisz®e
elenesémem duazzuk hléba u:

=

bejdratnal meg-
kapjak a valasztott
vadak csaloga-
tAsdra haszndla-
tos hangutanzd
szakszerkezete-
ket, melyek kdzil
avadaszatfolya-
mén a .c” gomb-
balvélogathatnak,
s alttal vehetik
azokathaszné-
latba. Csak ésszel
am: EZ afickd itt
még ma is nehe-
zen Gl le, mert
alfelét szanaszét
marta egy méretes anyafarkasunk,
olyan lelkesen szimuldltvadkanta
marha egy kdzelibokorban. Minden-
kinek adunk egy latcsovet, melyet
.b"-velhasznalhatnak, s
mely egy igen eldnyds
azonosité funkciéval is
rendelkezik: amennyi-
ben vadat ,lat", jelzi
annak nevet, periféridit
s a haszndlétolvalo
tévolsdgat. Ha elég kitar-
téan matardsznak, ugy talal-
hatnak rajta még zoom funkciét
is — hajra! J6 kis cuccokat gyar-

- N

dk Dté tienak

felegy komplettkocagaler mags
életét. Anndlinkabb dijazzuk 2 ==
goly6fogd vadakat. Hogy miem & &
viszonylag hamar rd szokiak Stesas
lelkes jelentkezdink: a golyofoas s
zdme ugyanis hisevd, s csak = &
ritkdbb esetben varjdk meg, homs J
beléjik durrantsanak. Ne felecies S
hazaiszinekben jatszanak mague
pedig csak betolakoddk, aidk prmsie
elhitetni dnmagukkal s a vadales.
hogy a parkok minden rezaliess
tokkkéletesen vagjdk. Hehe —an
zddlldsuk dicséretes. Faradanan
vetitiszobaba, 5 vizsgalisk meg el

(#119.2001.februar 5 7 65




f

hogy feltérképez-
hessék a
becserkészésik-
hiz vezetd modo-
zalokat. Persze
akadnak maguk
kézott dilettans
potydzok is, akik
nem értékelik
keliGképpen azon
kérilményeket,
melyek tikrében
még magaszio-
sabb sportaz
Olés, haaal Ezen

A Avaddsz karma a macska karma. (Bocs...)

csindlé video bejatszasainkat!

Mintlathatiak, minden vad harom i6
periférival rendelkezik: észlelés, hal-
las, szaglds. Ezen mutatdk tiikrdzik az
adott vad alapvetfi érzékenységet, mig
az alsd sorban dsszefoglald jellemzést

olvashatnak annak veszelyességérdl.
Ne tévesszen meg senkit némely vad
‘névényevé mivolia: fudni kell, hogy a
wiszonylag béketdrd Gyapjas Rinocé-
"Toszok is tapostak mar ki emberbélt.
MNem hiszik?! Hehe: csak nézzeneka
‘képernydre! O voltJan Jansen. Kap-
‘csolja le, kisasszony! Tartsdk szem
eldtta jo vaddsz harom ismérvéts
erényét: tirelem, kdnydrielenség, pon-
10ss4g! Mindhdromra égetd szilkségiik
lesz, csakigy minta jd idegekre. Adod-
nat gy, hogy egy teljes drat bolyonga-
nak préddra lesve, mig végil mdr észre
semveszik, hogy azerdd haragszik
magukra. Latjak ezta fotdt?! Ezzela
fickovalis ez tortént.

A jo vaddsz tovabba észrevétlen. Bar-
mikorkévé dermed, s barmikor futdlé-
Desbe kapcsol. Hozzé kell tennem: s6t!
Am tudniuk kellaztis: az lgazén Jé
Vadész sosem szalad, mert egyetlen
1ovés mindenkinek — s igy nekik is —
1ar. S mely egyetlen |6vés szamukra
elegendd. Teccik érteni?!

Minden vadat ki kellismernidk,

A Hja-méghogy néiszabadstrand

elemek kedvéért
vannak ittezek a:

Kellékek
Nézzék ezta terepszind hacukat!
Vihetnek magukkalilyet is, kisebb pont-
levonas fejében persze. Valamit vala-
miért, dilettdns banda! A Nagybetis
Pancserek s Olesdjancsik (Nana!
nem béntania Janosokat! —
Sz.JVC.) vihetnek magukkalradartis,
mely természetesen még komolyabb
pontievondsokkaljar, s mely minden
olyan vadatmegjelenit, melynek
elejtésére a hasznald jogosult. Itt
van tovabbd a maxipara hatdsdra
tacsakos testiikbél dradd parlatok
blizétenyhitd szagtompitd késziilék.
Haszndljdk egészséggel, s szamolgas-
sdk a minuszokat! Vinetnek magukkal
dupla mennyisegi ldszert is, melyet
az eldzetesen elvégzett Idgyakorlatok
eredményeit szemlélve, melegen ajan-
lok. § lassanak csodat, milyen
kedvesek vagyunk: sziikség esetén
lepottyantunk maguknak egy full zsak
municiét. Haha, elhitték?! Majd meglat-
jak. No, legyen magukkal a vakszeren-
cse meq a tavesdvesbotocska, ésne
feledjék: egyszerre csak egy!

Vissza a Stidioba
Kdszdnjik, Jirgen — I5dd le magad.
Nos tegyUk esztétikai elemzés targyavd
Udviskénket: eldl-
jdrdban annyit,
hogy az alkotdk
példatianulilletien
dolgokat kivettek
el:egy CD kapa-
citdsa ugye a leg-
rosszabb esetben
is 650 MB. Az
ember azthinné,
sok dolog megfér
ott, &m viszonylag
nagyra kerekedik
ajlzerszeme,
mikor verdfényben
szemrevételezia
korong kihasznait-
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sagat, majd annak szamban kifejezett
értékeét: 74 MB. Hoho. Kulbéivisz..”
Persze kiteregeti magat az install alkal-
mévaligy 200 mega korllire, de nem
is &2 a legjobb. Ugyanis a progi ennek
tetejében marhdra meg van csindlva.
Ugye még ma is divika buzgé
kebliinkhdz kapkodas, mikor pl. az
Unreal dltal megjelenitett természetre
s éldvildgra koncentraljuk nosztal-
gikus kivetiléseinket. Ez id6 szerint

az emlitett latvany mindsége martar-
saival egy(itttemethetd: a Camivores
2 természet megjelenitése ugyanis
egyértelmien tilmutata péffeszkedd
elddok megvaldsitasan. A szint az,
hogy egyetlen pillanatig sem érezzik a
jaték mogéttimotort, csak a fullos ter-
meszet filinget, ami olyan erbvel szakad
akepiinkbe, hogy egyre meredekebb
szGgben hajolunk a monitorba, s vada-
szatcimén csak az erddt jdrjuk mind-
addig, mig 4t nem harapja a torkunkat
valamikosza cica. Aztdn kezdjik
elolrgl. A legnagyobb diszndsag tehat
nem az, hogy 74 MB — hanem hogy
irtd jol néz ki.

A hangokat szintén kénytelen vagyok
archadicsérni: kristdlytisztak, meg
ambientek, meg ,hdromdések”, s a
progibizony hibatlan kévetkezetesség-
gel, példaértékien kezeli azokat.

Tehdtaz FPS-ek legeslegalapvetibb
erénye — hatdsszinet— az En Is Itt
Vagyok Am — iidvaskénkben roppant
agressziv s tetszetds formdban érvé-
nyesil. Tessék vizsgainia fotkat!

Mos, miaz, aminem j67 Hat nagy hir-
telen kétdolog juteszembe. Az egyik
nagyon bosszantd, a masik pedig .jd lett

64MB RAM

volna ha..." kategdria. Ezzelkezdem:
nyugodtabb lenne a lelkem, ha a raga-
dozék vaddsznanak a ndvényevikre s
egymédsra is. Hozzateszem: nem dllitha-
tom feljes biztonsdggal, hogy adotteset-
ben nem tesznek igy, lehetséges, hogy
csak én nem ldttam effélét a progiban.
A mésik, am mddfelett bosszanto jelen-
ség a nyomok hidnya. Az, hogy nincs
nyoma emberinknek, mér elsd kérben
ajakbiggyesziésre sarkallt. Mertugye
az elsé masodperchen ledébben az
ember, hogy ,hidemegvannyomva...”
aztan rutinosan belekezd a védelmi
lyukak feltérképezésébe, mintegy. Mely
lyuk ittebben a formaban jelentkezik
leginkabb. Valljuk meg: igen méltatian
médon. Hogy Mr. Projectliddr hogy
adhatotterre dmentilyen részletes
munka utan, rejtély. A dolog persze
ottvélik bosszantéva, hogy nincs lab-
nyoma a vadaknak sem. A nyomok
tehatnincsenek helyiikn, viszont min-
den mas nagyon a helyén van

— savaddszatrdl vald alapvetd
vélekedésemidl fliggetlendl, ennek
tilkrében is birdlom ela dragat.
JForstésztdu, Jirg'n?”

by GyZ

WizardWorks / WizardWorks
V), D30, 3Dfx

IATSTHATOSAG SZAVATOSSAG  ZENE-HANG

\/-Lfihcr.szmamrnutra! ¥ -haneked:
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Szor Roofus és a cs:mbok-csapat avagy szords, de ﬁnom!

qye fel a kezét, akiszeretia
I pliiss figurakat! Na csak bétran,
legyetek nyugodtan dszinték,
(gyis egymads kozott vagyunk. Nem
kell szégyelini, ez még nem a
latens homoszexualitds megnyilva-
nuldsa, sem a dominans feminin
hajlam felszinre tdrése: azthiszem,
az ember természeténél fogva von-
26dik ezekhez a puha izékhez —
ez talan egyike azon kevés dolgok-
nak, amik nem a ,civilizalt”, tarsada-
lomkdzponti neveltetés eredményei,
hanem Gsikésztetésink: elvégre
emldsallatok lennénk, vagy mifena?!
Legyen sz akdr kis szdrds
medveékrdl, akdr éridsi gorillardl,
akar a fantdzia plissbe burkolt
szlilotteirdl, egy biztos: ezekre a jaté-
kokra mindig vagyakoznifognak a
gyerekek — és ezeket a jatékokat
mindig meg fogjak vennia sziilék
a fentebb emlitett gyerekeknek. A
pliiss tehat jo biznisz (egyszer
egy cimborammal elhataroztuk, hogy
pliiss Balatonokat fogunk gydrtani,
€s jo penzért eladni az argyélusok-
nak, de sajna nem leit beldle semmi
— az dtlet kopirajtos, értem?!) —
de hogy egy szamitdgépes jatékban
plisséllatok szerepeljenek? Na j6-j6,
egy gyerekjatékban persze, na de
egy akcidjatékban?! Hatilyen még
tényleg nem volt, az biztos!

Azthiszem, a fentiek j6l példdzzak,
miért is vartam én régdta fesz(lt
figyelemmel a Csimbok Csapat szin-
relépését. En mindig is vevd voltam
a . masra", amikicsit j, kicsit tobb —
vagy ahogy Monty Pythonék monda-
nak:

And N
Somethlng tumnletlv
Different

Valamikor tavaly augusztus kbryékén
olvastam egy svéd, vagy norvég (hd’
valamiskandindv, na!) konzol maga-
zinban, hogy a Fur Fighters megjelent
Dreamcastre — persze egybdl elontdtt
a sdrga irigység, hogy nekik mér’,
nekem meg még mér' nem??7? (Féleg,
hogy akkora 2000-es év egyik legjobb
Dreamcast-jatékanak titulalték.)

Es amikor végre ideérta PC-s verzié
is, habzo szdjjal vetettem ra magam
astuffra. Altaldban ilyenkor torténnek
meq az életleges-legnagyobb pofdra
esései— ez esetben szerencsére eme
kellemetlen élmény elmaradt.

A Fur Fighters semmivel
sem maradt elvardsaim alatt,
siit, jopdr tekintetben feldlis
milta azokat.

De ne szaladjunk ennyire
eldre: inkabb azok szdmara,
akik még semmilyen férumon ﬂ
nem taldlkoztak ezzela P
gaméval, elhintek itt egy par
informécio morzsat: ha mar
eddig eljutottak az clvasds-
ban, legaldbb tudjdk, hogy
mirglvan sz6@.

Csimbdk Csapat vs.
szoRnyetegek
A FurFighters leginkdbb egy nagyon-
nagyon tdvoli Tomb Raider kidnnak
tituldlhatnam olyannyira tavoli, hogy
tulajdonképpen nem is az:
mindenesetre kilsd nézetes akcidjd-
1ekr0lvan sz, némi platform/
_ maszka bedtés-
sel. Mimagunk
a Csimbok Csapa-
totiranyitjuk: ez egy
hattaga, elit plissallat
kommandd, amely a
vildg megmentésére
hivatott. A vilagra nézve
<1 pediga
legnagyobb
1 veszélytViggo
tabornok
jelenti.
Sok-sok évvel
ezeldtta velejéig
romlott Viggo, egy
hatalmas fehér
. macska, betdamadta a
nagy és békés Prém-
vérost— a vérost
lakd nemes dllatok
mind harcoltak a Nagy
= Haboruban, mig végil
" atabornok elbukott; egy
Jet-skivelmenekiiltel...

normalis kerékva-
gdsba: a Csimbok
Csapat ljra békés
életét élte csa-
ladjuk és
hatalmas fegyver-
gylijteményik
kdrében,

Am egy szdrmy(
hajnalon Viggo
tabornok vissza-
tért: bosszija
beteljesedéséhez
elGszor félre kellett
dllitania legada-
zabb ellenségeit,
a Csimbdk Csa-

patot. Mivel tudta, hogy még népes,
gyagyas medvékbdl Alld csapata élén
sem képes legytzni Gket, aljas esz-
kozhoz folyamodott: altaté gézzal elka-
bitotta hiseinket, és elrabolta féltéin
szeretett kicsinyeiket.

...8s itt kapcsolddunk be mia tor-
ténetbe. A progielején lehetdségink
van résztvenni egy tutorialban, Bristol
tabornok kdzremikidésével — & egy
gigantikus szellem-rozmar, aki a jaték
sordn még jonéhdnyszor segitsé-
giinkre lesz. Itt mindent elsajtithatunk,
amire a jaték sordn sziikség lesz —
mindenkinek javallom, hogy hajtsdk
végre ezeket a feladatokat, ugyanis
a FurFightersnek van pdr olyan
vonasa is, amilényegesen eltéra mas
gamékban megszokott kliséktdl.

Ebben a jatékban ugyanis egyszerre
hat karaktertiranyitunk! Mivel
mindegyikdjiknek megvan a maga
erfssége, ezért szinte minden feladat
végrehajtasdhoz ki kell
vélasztanunk a megfeleld
pliissallatot. Ez eddig nem is
jelentene problémat, hiszen
az adott helyzetben csak at
kéne valtanunk a meghatéro-
zottfigurdra. Csakhogy a Fur
Fightersben ezt nem tehetjik
megq ilyen egyszerdien! Ahhoz
ugyanis, hogy egyik plissél-
latrél dtvéltsunk a masikra,
Gssze kell szednink az illetd
arcat dbrazold kristalygémbot

A Fussd'Juliette, nehogy megmacskdsodjon aldbad!

— ekkor, és csak ekkor tudunk karak-
terteseréini, viszontilyenkor legalabb 2
levitott figura arca bekerilla gdmbbe,
igy barmikor visszavalthajuk azt. Ez
leginkdbb azértprobléma, a megtalalt
szOrmebebiket csak a velik azonos
fajtaju Csimbok Harcos tudja kisza-
baditani. Még szerencse, hogy a
palydkon szerte-szana azértjocskan
taldlunk ilyen transzformatorokat: nem
tul sokat, de mindig a sziikséges
helyen, illetve annak kézelében.

Ez nagyon jé, hiszen igy némi keres-
géléssel mindig tovabb tudunk haladni
a jdték sordn — viszont ha egy kicsit
belegondolunk, rdjdhetiink, hogy ez
a rendszer éppen a jatékos szabad
kezét kitimeg, hiszen teljesen lined-
riss4 teszia jétékmenetet, ]

Valdszinileg a fejlesztdk is rajohettek
erre: telepakoltdk hata jatékot egy
nagy rakds olyan feladattal, amelyek
nem csak a bal-egérgomb-nyomogaté
izmunkat teszik prébdra, de Gigyessé-
giinket és esziinket is egyben. Es ez
kérem, j6!

Csak egy példa: adva van egy lift egy
szdllodaban, amibe be kéne szallnunk,
de az liftesfid maddr nem engedi(ha
meg ralévink, csak rank szdl, hogy
ne csindljuk — ilyen hiilyét! ). gy hat
nem tudunk dtjutnirajta, de kihallgat-
hatjuk, amint éppen magaban beszél,
miszerint &t drakor elmegy letdltenia
tizperces munkasziinetét, amita szak-
szervezeteldir. Nincs mas dolgunk,

=
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Név: Rico

Faj: pingvin
Kor:5 év
Méret:1,8m
Vércsoport:0
Specialités: szds

Ez az idealista madar Argentina déli részébdl szdrmazik —
mindig is tbbra vagyott, minta haldszgatds és az orkak
kicselezgetése. Almaitdl hajtva botlott a Csimbdk Csapatba,

akik kiélezték képességeil. Rico Wilsdgosan magabiztos és ha]lamas az
dlmodozasra. Nem akkor a hds, mint amilyennek hiszimagdt, de Gszdsban nincs parja.

Név: Chang

Faj: vorés panda
Kor: 7 év
Méret:1,3m
Vélcsoport B
ialita vald kozl

:sziik helyel

Chang Kina déli, ldzongd vidékérdl szdrmazik, egy gaz-
dag csaladbdl. A MagjI Haboru aIaII egyszerﬁ kozkalona
teiflirgesé

kéntkezdte. Tud

é
ésravaszsagdval kom bindlvaa Csimbok Csa pat agylklag pbb;a\ra teszidt,

Név: Tweak

Faj: sdrkdny

Kor:0,002 év
Méret:2,2m

Vércsoport: A
Specialitas: siklérepllés

Tweak még nincs egy napos sem. Eppesak hogy kikelt
atojasbal, amiker Viggo elrabolta a testvéreit. O a leg-
nagyobb és a legerfsebb a testvéreikdzil. Ugyetlen és

ideges, de

Név: Bungalow
Faj:kenguru

Kor: 7 év

Méret: 2,0 m
Vércsoport: A
Specialitis: nagy ugrds

Bungalow egy felndtt him kenguru, Roofus legjobb bardtja.
Minden testi ereje ellenére az ész dolgaiban nem tilsago-
san jaratos: a parancsokat jobban szeretikapni, mint osztani—
legyen sz6 akdr Roofusrdl, akdr zsarmnoki feleségérdl,

Név: Juliette
Faj:macska

Kor:5 év

Méret: 1,6 m
Vércsoport: AB
Specialitds: mdszds

Az elblivdld, kecses Juliette szintén paratlan harcos, Tempera-
mentumos és makacs, senkire nem szerethallgatni (n6@ ). Ha
avildgnak ig, de
azértmeg lehet gySzni, hogy a csapatmunka rulez.

diihos, legszivesabb

egyedil

Név: Roofus
Faj: kutya
Kor:12 év
Méret:1,7m
Vércsoport: A
Specialitds: dsds

A Csimbdk Csapatlegdregebbie, mégis adzettés rettent-
hetetlen harcos. Glasgow brutalis vawswszs bl szarmaztk

onnan szokotta seregbe,

médon jaratos a lifegy

.85 a tobbiek Ugyis vigydznak rd.

Oszténds harcos, a Csimbok Csapa! \-ezére

mintaz épilettel szembeni tornyon lévd
orat megkdzeliteni, ravetni magunkat
2 kismutatdra, ami a sdlyunktdl lefor-
dul, és — hoppd — mdris 6t6t mutat.
Ezutdn mér kéinnyedén beszdllhatunk
aliftbe®.

Szerencsére ezen linearitds nem
megy a szavatossdg rovasdra, ugyanis
multiplayer médban — neten és halg-

any

ban egyardnt, illetve a Gamespy
Arcade segitségével — akdr egyszerre
tizenhatan is gy(rhetjik. Az dm a
mdka: igaziporgd akeid!

Latvany, hangok, egyebek
A Fur Fighters latvanyvildgdra egy
rossz szavunk sem lehet: gydnydrien
kivitelezett ,cartoon” vildg ez, amelynek

5 75 KByte #119.2001. februdr )

minden hdse
baromijol fest. Bar
ezen nincsis
semmimeglepd,
ismerve a
Dreamcast perifé-
ridit— baraz
igazatmegvallva
eqgy kicsit féltem,
hogy a grafikdban,
vagy az irdnyi-
tdsban elszirnak
valamit atirds kbz-
ben, de szeren-
csére nem igy

> l}'ﬁuzr ¢ J’! y

tortént; taldn csak
az dtvezetd ani-
méciok mindsége hagy néha
némikivannivalot maga utan.

Mindenesetre a progitdmogat
mindenféle mostandban divatos
marhasagot: Triple Buffer, 32bit 2
Buffering, Bump Mapping, dina-
mikus fények, Trilinear Filtering, ,
32 bitrendering és 3D térhatdsd
hang — ezek mibenléte feldl
érdeklidjetek Kefe™ cimbinél (a
30 hangotmég én is értem, de
ezzel kifujt® ).

A karakterek mozgdsa iszony jopofa,
néha tényleg tgy tinhet, mintha
pattognanak, mintegy labda (ez
mostittegy VargaB. féle szdjaték:

a szérpamacs angolul Furball, azaz
szdrlabda — na j6 tudom, ez gyenge
poénvolt...@ ).

Ahanghatdsokra sem lehetett pana-
szom, a zene nagyon kirdly, rock-funky
keverék, a fegyverropogds hangja is
nagyon jo (hiszen ebben a jatékban
igaziskulok repkednek). Taldn az
egyetlen, aminémi ellenszenvet valthat
kia nydjas gémerekbdl, az a figurak
szinkronhangja: hdseink ugyanis nem
beszéinek, helyette vadul morognak,
nyévognak, hirognek, valahogy igy:
it avuvuy , mind-
eztpersze bdsz feliratozds kizben,
hogy azértlegaldbb tudjuk is, mirdl
van sz6. Ez amugy baromiidétlen,

A KardcsonylhangulatNew Quack Cityben

de szerintem vicces, nekem legalabbis
beijétt, de volt, akit huzamosabb
hallgatds utdn mérfdldekre dzétta
szerkeszioseq kdzelebal.

Aztis komolyan értékelem, hogy bér
a jaték aranyos, meg jopofa, meg
minden, mégsem tipikus gyerekjaték
— leginkdbb taldn a multhénapban
bemutatott No Escapehez tudndm
hasonlitani: egy j6 adag humor, egy jé
adag akcid, és egy nagy kalap béj.

Marcsak egy dolgotfiznék hozzd:
szeressik ezta jatékot, egyszeriien
csak azért, amilyen — és ne szé-
gyelljik, mifilik sem, hogy szeretjiik a
szdros, puha meleg dolgokat@.

VargaB.

Ezen cikk elkésziilte sordn egyetlen
plilss dllatot sem bantalmaziunk!

Acclaim Entertainment/Bizarre Creations

Pl 450 (PII 64 MB RAM (
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a dind, akkor tuti siker!
H Ez ugyebdrnem kétséges, hiszen

elég csak arra gondolnunk, hogy
denverdindjdbardt, és biztosan nem én
vagyok az egyetlen, akinek az aktudlis
kedvese elhald jajdecuki” sdhajtdssal
nyugtdzta a Jurassic Park dind-tojés
keltetds jelenetét — ellentétben azzal,
amikor a nem kevésbé szimpatikus
raptorok lelkes fejelgetéssel amortizaltak
le & park konyhdjanak berendezését.

Aztmondjak (6k, nem én, de taldn én
is, de ez nem biztos), hogy a dindk
sikerének titka magaban az emberi lélak-
ben, annak is legmélyebb bugyraiban
keresendd. Az ember ugyanis tudat alatt
féla hatalmas, dsilényektdl— tudatosan
viszont meggydzédése, hogy ezek az
allatok — lévén kinaltak — marnem
okozhatnak kért, és nem jelenthetnek
veszélytsekélyes életére. Ez a paradox
kettdsség okozza azt, hogy az emberek
vonzédnak a dinoszauruszokhoz, ¢so-
daljdk és tisztelik fket.

Hogy ez mennyire igaz, nem tudom, de
nem kell sok hozzd, hogy innen egy
— a marketing léptékeivel nézve —
kis ugrdssal mar oft taldljuk magunkat
adinds példk, dinds sapkak, gumi
dindfigurdk kézdtt (mosteldrulom, hogy
nekem is van egy Tyrannosaurus Rexitta
szerkesztségben).

Persze ehhez szlkség volt Crichton
agyszileményére, a Jurassic Parkra s,
amely soha nem latott dind-driletet indi-
tottelvildgszerte — ez a mlsorsem
jottvolna létre, ha nincsenek azok a meg-
széllott szamitogép guruk, akik képesek
voltak élethd dinoszauruszokat sziilnia
vészonra: hajtsuk fejet eldttdk tiz perces
vigydzzéllassal.

Aztan jGtt a mdsodik része, szintén
hatalmas siker — dm hidba tartalmazott
nagysdgrendekkel tobb dinds jelenetet
mint elfidje, az elsd rész
sikerétnem tudta
feliimdlni. A folytatds
mar készil; azdta a
szamitdstechnika még
eltibbre tart: szdval
majd megldtjuk.

Ezta ding-Griletet
meglovagolva,

pontosabban ujra felszitva jotteld a
farbdvala Disney, amikor elkészitették
Dinosaurcimd, egész estés szamitdgé-
pes animacids filmjiiket— nélunk Dind
néven nyomaltjak. En nagy sajndlatomra
még nem ldttam a mavit, de azt mondjdk,
csak a latvany miatt érdemes megnézni,
amugy elég gagyira sikeredett (csokoltat-
lak, Szjve® ).

A sztoriszerint a kis iguanodon, Aladdr,
még szilletése elfitt, igen meglepd
mddon tojashéjban leledzve elrabolédil
majd nemlwszontagsag os repkedés utan
a jura-kori Gserdd mélyére pottyanva egy
jopofa lemir csapatban latia meg a
napvildgot: tulajdonképpen Gk nevelik
fel (2gy kis Dzsungel Kanyve, egy kis
Tarzan)— hiszen egy nagyméret( barat
mindig joljin az
igen aprd lemirok
szdmdra (egy kis
Oroszlankirdly).

Am egy nagyon-
nagyon-csunya-
rossz meteoritesd
felboritja a Fold
okologiai egyensi-
Iyat, igy Aladdrra
véra feladat, hogy
kis majom bara-
taival csatlakozvan
egy dind horddhoz
Osszekovécsoliaa
reményvesziett,
csiggedt csapatott

ney S

1Zé... a méret a Iényeg! (he-he)

A Dinosaur eqy az
egyben a film tGr-
ténetvezetdsére
épil. Mivelaz
atvezetd animaciok
is a muvibdl vannak
kinyesegetve, azok
mindségére nem
lehetpanasz, ésigy |&
legaldbb azok, akik &
lttak a filmet, tud-
jék, hogy éppen mi
fog jonni — akar-
csak a 100 feletti
1Q-val rendelkezdk,
mivela videdk alap-
jaban véve amigy

is eléggé

4 Raptor bardtunk nem birta a kiképzést...

atilélés reményé-
ben, blablabla...

Segitség, dinok!
Megmondom az dszintét, nem vértam
€n tdl sokat ettdl a Dinosaurtol. Valami
maszka, oldalra scrollozds stuffra sza-
mitottam, vagy valamihasonldra, amit
én ugyebdr nagyon birok, de azilyen

ok mindig zskb kak
nagyon [0k, vagy k...va szarok, én
meg valahogy nem szeretek csalddni,
nemtom, ti hogy vagytok vele.

Igaz, csalédnimostis csalddtam — csak
éppen kellemesen.

Mivelmar jdtszhatunk dinds
forsztperszonsdtert, meg jatszhattunk
mdrdinds akeidjatékot is, sat, akér
. még sportbolis vaddszhattunk
réjuk, épp ittvolt azideje,
hogy valamidinds RPG-tis
elénk hintsenek — és ez
mosttényleg nem vicc!

A Dinosaur ugyanis
szerepjaték — igaz,
nagyon lecsupaszitva,
. de megspékelve némi
akcid elemmel, stra-
. tégidvalés egy kis
taktikai utdnérzés-
sel fliszerezve.
Huh!
Azthiszem,
ez azértegy
kicsit

bfivebb
magyarazatra szorul
~  —dm legyen!

vagy

& Egy tijabb fejtérs

Az elsd dtvezetd animacic utdn jon az
dll-leesés...

Ez volta mdsodik kellemes csaldddsom.
ugyanis a jéték gyényorti amm’ita

hotok is taniskodhat

Legeldsziris egy tutorialban lehet
résziink, amikoris néhany szimpla feladzs
felvon unalésavalvezetnek be minket
kezelés rejtel . plusz ,‘
juk az egyébkéntigen egyszerd és fel-
haszndldbarat billenty(zetkiosztdstis.

A Jaték sordn harom karakterbdl all6
k|s csapatunkat kell irdnyitani: Aladdr, 22
gl lon maga a megtestesilterd —
& alegalkal bb az ellenséges dindk

i Al e barnint = kilAnbATE
akaddlyok eltakaritisdra is. Zini, a lemus
a _Iegklsebb karakferiink, az 6 specidlis

egyértelmive teszik a torténé

A jaték telepitése utdn eldszor is tegylink
felegy BIK lejatszot, és nézzik meg a
muvikat, csak gy, az éimény kedvéérn©.

Komolyra forditva a szdt: a jéték elég
jél hasznalhatd konfig ablakot ajani fel
elsd inditdskor — a Startmenibél ez
a késdbbiekben is elérhetd lesz. Itt dllit-
hatjuk be a megjelenités opcidit: ha ram
hallgattok (és véglis miértne, barez
akarfeleldllenség is lehetne részetekrdl,
hiszen nem mondtam, hogy ne, de azt
se, hogy igen, pedig de!), a 32-bitet
vegyétek le, mas mindent dllitsatok olyan
jora, amilyet csak elbir a gépetek szag-
gatds nélkll— megéri. En 1024x768-
ban nyomtam, Best Image Qualityvel,

16 biten, &s gyonyorien futott, pedig a
gépem markezd kicsit elavulttd valnia
maga Celeron 400- asé\ral mega TNT2
ME4 32 megds 7 a3
kdrtydval (mondjuk
van benne 196
mega RAM, az
igaz...).

Ha mér elindult a
program, ne is fog-
lalkozzunk semmi-
vel(hacsak nincs
valamispécihang-
kértydnk, vagy
ilyesmi, amit be
kéne konfigurdini
az Optionsben),
hanem egybdl nyo-
massunk egy New g
Game-t.
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ge, hogy nagyobb hasadékokat

is dttud ugrani, valamint igen sok
helyre fel tud mészni, rdaddsul a mi
oldalunkon allé NPC dindkkalis 6 tartis
a kapcsolatol. Flia, a Pteranodon, egy
madarszer(i Gshilld — & jelentia légisrss
j6l bevethetd olyan esetekben, amikor 2
tébbiekkel nem tudunk megkdzelitenils-
fontossdgu helyeket. .

Gk harman a mijol 6sszekovdcsolddos
csapatunk, akiknek meg kell taldinia,
kikell vezetnie az elkeseredett dinosza.
rusz hordata kshaltlold eklol

A sib g5k
sordn, illetve azelle nségss dindkkal vaie
Bsszetlizésekboltorténd élve kikerllés
kozvetlen kovetkezményeként hdsaink
tapasztalati pontokat kapnak, aminek
hatdsdra idGnként szintet is lépnek: sza-

talndvekszik életerejik nagysaga, vala-




mar nem
emlékszem hanya-
dik,denemiseza
lényeg@.

Szdvala
végrehajtandd fel-
adataz, hogy
eljussunk a palya
tillsd végén lévd,
elszigetelddattdind
pajtdsokhoz, per-
sze meghatdrozott
idd alatt. Sze-
rencsére egybdl
kapunk egy kis
segitséget, misze-

4 Elkéne mostide egy csontkovdcs...

mint timadderejiik mértéke.
A palydkon egy csomd cuccot felis
szedhetlnk: a vildgoskeék kavicsok az
életkristdlyok, amelyek életeink szamat
jelentik. Felszedhetiink piros illetve sdrga
gylmblestketis (talan citrom és alma,
de ez egydltaldn nem biztos, mert
nem vagyok kertész, se kisgazda, meg
kilénben sem tudom, hogy volte a
jira-korszakban alma, illetve citrom...),
amiketaztan az inventoryban kijelélve, és
a USE gombot nyomogatva megehetlnk,
ekkor életerdnk visszaadll (sdrga gydmi 10
HP, piros gyimi50 HP). Ha a zolden vil-
logd sziklakat szétfejeljik Aladdrral, Zini
szdméra gydjthetink municidt.
A kék-fehér kidarabkdk segitségével
hozhatjuk eld speckd timaddsainkat,
amik lényegesen hatdsosabbaka
szimpla attacknal. Egy, az életkristilyhoz
hasonlé cuce fényt csinal. Az
ananaszszer( cucc felszedésé

lazon-

rinta progi kézli
veliink, hogy Ala-

csupdn Aladérirdnyitdsdra kell koncent-
rélnunk).

Szdval nyomads felfelé, mig el nem
érjilk a lavat, aztdn hizds balra. A médso-
dik vizbél kimagaslé kis homokpadra
galoppoljunk fel — gyorsan szdlljunk le
Zinivel Aladdr hétardl, vagjunk egy marék
kavicsot a szemben léve sziklaobeliszk-
hez, az leddl, igy mara szdrazon tudunk
tovabb haladni (ugyanis mésholnem is
tudndnk felmenni, csak ennélaz egy

kaliberd
ragadozéval
is ?
(mittoménméra
fajtdjat...), vele
szemben
néhdny Aladar
dltal
eldadott
spéci
attack a

homokpadnl). Ujabb csapategyesi
csak gyorsan, ‘mertaz égbdlizzd meteor
darabok kezdenek potyogni, amik igen

kéros hatdssalvannak egészséginkre.

Szaladjunk ata frissen keletkezett hidon,

majd csindljunk egy Gjabb hidat: fejeljik
kia korhadt fatbrzset Aladér fejével. Mar
csak eqgy kis gyors

A Keményfeju gyerek ez az Aladdr...

dér és Zininem tud elindulni, ugyanis
afennsikon lévd sziklahidak kdzolnem
mind biztonsdgos. Flia feladata, hogy a

nalkapunk 80-125 HP-t.

A lila sz6ldszerd gyimdlcsdkkel Flia
2z NPC-ket tudja etetgetni, az izzd
meteordarabok felszedése szintén az &
reszorlja; ezekkelbombaznitud. Az elhul-
lzjtottdind-tojdsokat is nekikell a helyOkre
széllitani.

Osszesen tizendt kildetés vér rdnk —

2 missziok végrehajtdsahoz mindharom
kzrakteriink bevetésére szikség lesz,
réven eltérd képességeik miatt nem tud-
i2k egymds feladatdt elvégezni.

Mivela végrehajtando feladatok elég
@sszetettek (barnem tilnehezek), ezért
mostszokasomtdl eltérden vazolnék egy
missziot, csak hogy érzékeltessem ezt
nekiek. Ez az x-edik killdetés, azaz

vissza a pdlya elejére.

kevésbé szilard kéhidakat lerombolja. Es
oraindul:

Elgszéiris Flidval el kell repiinink a
palya kizepére, felkapni az ott heverd
tojdst egy raptor mellél, majd elhdzni vele
a pélya tetejére, és belepottyantaniaz
ottleledzd fészekbe — igy elérjik azt,
hogy az ott keringd ragadozd szdmyas
hillé nem fog minket betamadni (azért mi
tdmadjuk be nyugodtan egy speckdval,
legalabb szerzink egy kis XP-t© ). Gyor-
san intézzik el a denevérszerd, aprd
dindkbdl all csapatokat, majd kapjuk
csdrinkbe a pélya jobb szélén taldlhatd
€06 fadgat, replijiink vele keresztbe,
amig el nem érjitk az utat elzdrd farakast,
és lobbantsuk langra. Faklya el, hizds

Visszafelé menet szed-
jlk fel az dsszes kek-
fehérpower-stone-t, és
romboljuk le az Gsszes
piros szind hidat. Ha jél
csindltuk, Ziniés Aladér
| isutra kelhet.
| Egyesitsik dket, gyor-
san induljunk el velik
apalya teteje felé, és
nyirjunk kiminden ellen-
séges dindt, majd Fliat
elérve vonjuk 6ssze a
csapatot (ilyenkor Zini
Aladér hatdra pattan, Flia
felettak kdrdz, igy nekiink
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ugra-bugra, és el
is értiink az azéta
marszénné égett
farakdshoz.

Ittkapunk egy
Ujabb eligazitast:
Zinivel kell felderi-
teniink az eléttink
elterlld mini
dungeon-t. Ez nem
is lenne gond, ha
nem tdmadna be
minket néhdny
kébor raptor-koma
— szorjunk feléjik
némikavicsot, ez
eqy pillanatra meg-
tori lendiletiket, mi
addig hizzuk el a csikot biztos
tavolsédgra...

Amint megkapjuk az (zenetet, hogy a
felderités sikeres volt, nyomul|unk wssza

médszer. Ha
legydztik, :
szaladjunk fel a szimpatizdns
dindkhoz és kész a kildetés. Pihil

Mielgtt még jéindulati rajongdim
ismertetd-kintdsbe bujtatott végigjatszas-
zigta publikdcidjanak vadjavalilletnének,
kozlém, hogy mindezt csak azért irtam le,
hogy lissdtok, milyen dsszetett egy jaték
ez a Dinosaur, és milyen jellegd kihivds-
salfjatékmenetiel kecsegtet — ez egyszer
gy éreztem, gy sokkaljobban érzékel-
tethetem szdmotokra, mirdlis szoleza
game. A missziék nagyon véltozatosak, de
még egy-eqy kildetésen belllis csomd
eltérd feladatot kell végrehajtani. Kész sze-
rencse, hogy a palyak teljesités utdn djra-
jatszhatok — a fent leirt palydnak példéul,
ha Ogy gondoljuk, hogy kelliképpen gyor-
sak vagyunk, fussunk nekimég egyszer:
ily médon Zinivel felszedhetd eqy életkris-
taly jobbra fent, illetve egy csomé gyi-
milcs mindenfelé, meg plusz XP.

Biszkén allitom, hogy a Dinosaur

mind megjelenitésében, mind jatszhatd-
ségdban megfelel a kor kbvetelményei-
nek. Dicséretes, hogy ilyen gyengécske
anyagbol ennyire j6 stuffot hoztak dssze:

Zinivel a tobbiekhez, csapategy L85
nyomé&s, mertaz idé mar nagyon szorit.

A raptorokat kinnyedén leverhetjik Ala-
darral, de dsszefulunk egy nagyobb

ez ltalaban forditva szokott lenni. Ugy
gondelom, ez a program is azt bizonyitja,
hogy a Disney Interactive taldn végre
elkezdett felndni— épp ideje volt.

Kalan 6rom, hogy akik a jaték hatdsdra
lelkesen vetnék bele magukata
Ldinoszauruszoldgia” széles tarhdzdba,
azok a fomend enciklopédia cimszava
alattegy igen ldtvanyos d|n6

erf

—attald] IR

megismert barati és ellsnséges allatok
bemutatasaval, full 3D-ben, révid ismer-
tetéssel. Kaudl...

VargaB.

Ubisoft/Disney Interactive
),64 MB RAM (32 MB RAM), D3D!

LATWANY
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»---aztdn megpillantotta az épiilet
gdcsdrtds vonalait, melyek megvdltd-
sértkdnydrgd, elgydtort kezek médjara
nyidltak az égbolt sitétjébe, dva

intve a szemléliddta villa sotét tit-
kainak s borzalmainak megismerésé-
nek szandékatdl. A hivatlan harom
bizonytalan lépést tett a kastély
udvarat szegélyezd tonnas kapu-
szerkezet felé, majd meggydzodatt
hatiévetiije megnyugtatd jelenlétérdl.
Moha érezte a tenyerébe simuld fém
csititd hiivosségét, tudta, hogy a szivét
szoritd rettegés bénitd ereje csak

az alkalmat lesi, hogy felilkerekedhes-
sen egyre csak gyeng(ild o

tanokat driz, st filmeket is ldthattunk
maér, melyek szintén a mester valamely
rémlatomdsat vitték vdszonra. (liyen pl.
az egész felemel ,A Megnevezhe-
tetlen” ¢. foffenet. Megtekintését ajan-
lom mindazoknak, akik Stephen Kinget
manapsag mar csak estimeseként
futtatjak...) Mig az origindlis, hami-
sitatlan, .pjar” Cthulhu mitosz infor-
matikai interpretdldsa végre djra az
arcunkba maszik — mert ugye volt mar
zsenidlis Alone in the Dark, szintén
Cthulhu mondakérben — addig isme-
retlen fejlesztdk eqy kis csoportja

ugy vélekedett, szakszeriien betémik

Bokor rezzent, a jGvevény felkidltott.
Hosszi masodpercekig allt mozdulat-
lanul, s mintha a valészinGtlendl gro-
teszk fak lombkorondiis megérezték
volna e szentségtelen hely szellemi-
ségében tdmadt zavart, felhagytak az
eleddig kitartd surrogtatdssal.

A hivatlan a fekete murvéra szegezte
tekintetét, mig kinem kristalyosodiak
a laba eldtt heverd festett gumidarab
torz, ijesztd, oszldsnak indult emberi
arcot formalé vonalai.

- A Jen6 megintelcseszie! — kialtott
fel, majd hatrdlt par lépést. Jend
enervaltan kibontakozott a kéirmyezd
bokor rejtekébdl, s visszaapplikdlta
magdra rémiszté maszkjat. Végileled-
dig ismeretlen hang térte meg az &ji
csendet:

-Jendnek hoz-
zon koffeint,
Nyinocskal Fel-
vesszilk az egész
sz'rtmég egy-
szer!

A kbrnyez6 lel-
kek, kik spectator
(zemmédban
szalik e rettentd
villa kdrzetét,
ekdzben bisan
panaszoljak: itt
készilnek az Gj
eévezred eddigi
legszégyenlete-
sebb FPS-ének probafelvételei.”

Hova keriiliem?!
Az elhagyatott, rémisztd kastélyok
kényszer( felderitése marjd ideje a
horror egyik klasszikus megkozelitésé-
nek tekinthetd. Az dtlet sziildatyjaként
aztaz urat kellmegneveznink, akinek
lathatdan s érezhetden jottetta
jelenlegi konstellacid, hiszen hdnaprol
hénapra vagyunk kénytelenek mun-
kdssdgdra hivatkozni, d pedig Mr.
Lovecraft. irdsaiban gyakorta tdinik fel
valaminagyobb kuria, mely termé-
szetesen tllontili borzalmakat s tiltoft

I |a rettegésre éhes pléjerek
szdjat. No meg persze pénztarcaikét
is. Eldszoris
dsszehoztak egy
grafikus motort,
melynek lattan
eképp szola az
FPS addict: ,Na
haggya' ma'..”
Megerdsités
kdvetkezik: az
enginet nyugodt
szivvel nevez-
hetnénk Minden
|déik Eddigi Legin-
stabilabbjdnak, az
dltala nyujtott l4t-
vény pedig mar
'96-ban is cikilett

A Te...igy elfogsz esni...

volna, hiszen az ezen idd szerint
keltezett Quake még a szoftveres
renderelés ellenére is kenterbe veria
Winthorp's Mansiont. Nincs is ezen
mitesodalkozni: mig a State of War
a szo nemes értelmében vett amatdr
munka, addig jelen elmélkedésink
targya a példatian szintd igénytelen-
ség, hanyavetiség, s meghdkkentd
meértékiiu hozza nem értés iskolapél-
ddja. Tudom, tudom: siilyos szavak
ezek. Hatcsak szépen sorban: hogy
a sztori felvezetését egy helyi djsdg
egyetlen oldalanak képlnkbe villan-
tésaval ejtik meg, (mert lattak mar

ezta megoldasta
jobb érzésii horror
progikban...) mar
dnmagaban sej-
tetni engedi, hogy
aneves
alkotéknak nem
sok koze van a
pardztatdshoz,
inkébb csak szi-
vesen meglo-
vagolnak a Blair
Witch Project rela-
tiv sikerét, s per-
sze a Cthulhu
mondakor igére-
tét.

A Ezzelatesttel mire nyomod magad?

Aztan elkezdlnk jatszani. Hohd. Hat
lassuk csak: valamiegészen olcsd,
szanalmas, gyermeteg dolgottessék
elképzelni. A szintaz, hogy a nagy
tuddsu fejlesztk mar az elsd percben
mindenta szdnkba tologatnak, aminek
szerintlk horror s rettegés ize van,
ennek megfelelden folyamatos szélfi-
vds, ididta békakuruttyolds, meg vonyi-
1ds meg mér-mar komikus ,Hé,

Te ott!™-ozéds megy a hattérben,

nem beszélve az elkeseritd — khm

— "zenei alafestésrdl’, mely a

90-es évek derekdn tonnaszam kel-
tezett Amigds modulok altaldnos

emlékeztetnek.
(Miszerintugye
rdtenyerelink sze-
gény orgondra,
aztén ha ugyan-
azon hangokat fiél
hanggalfelcsisz-
tatjuk, akkor mar
ik vagyunk, tutira
rosdla komplett
audiencia...)
Ehhez valami
olyan latvany
tarsul, amiszinte
mar kihagyhatat-

lannd teszia A Enszdltam...

A Ahogy elnézem, ndlatok sem kézpontia fites...

progit. Szegény gyermekek — csak
tessék nézni, mimindent megiatisk
hogy 6sszepippentsiik magunkat =
filléres grafikus motor segedelméve:
meyg akasztofdtis készitettek nekise
az udvaron, melynek még az amyses
is lemodellezték a talajt szignozo, Hee
szaz méternyifii textirdra, mely tex-
tira kidolgozotisaga bizony sarokbs &
szoritja a jo 6reg Wolfeinsteint. (D&
mastnem nagyon.) Nem véletien Sase
az akasztifaval jovk: a palyaépites-
Zés alapvetd szinvonala tartahhoz 2
nivéhoz, mikor Endriske megtaléhs &
Buildet, (a Quake |l grafikus motos
jdnak mindenki szdmdra hozzaférmes
szerkeszidje) majd elhatdrozza: 6 &
készit Quake Il palydkat.

Endriskét még archa is dicsémem.
hogy .jaj de szép kis akasztofat camas
tdl, Endriske...” 4m hogy egy alites-
gosan profi, kereskedelmi forgalomss
kerlld progit nyiistlve tdmad az 2
képzetbennem, hogy valamilelkes
szdmyait probalgaté ,mepbilder” =8
tesztpalydjan szaladgalok, tellesssans
elfogadhatatlan. A hozzd nem énss
azonban a jaték mas szintjén latsak
kérvonalazédnileginkdbb, ez pedig
karakterek modellezése, illetve — s
— nos, taldn animdcidja? Ha a képees
pillantvalaki, aligha vadolhat eliogut
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amdsikkal...?

sdggal: ezeketa polygon zombikat mar
'94 korilis szemberdhogte volna a
jobb érzésd Doom katona, 4m nem ez
a legjobb: egyszerden dunsztjuk sincs
a készitdknek, mimodon lehet s kell
animalni egy efféle polygonstruktirat.
Valamiolyattessék elképzelni, hogy
a rettentd zombihdtt merev végtagjait
dobdlgatja gy 25 centis szabadsag-
fokon, mikézben alibibél egyenletes
mozgastvegez a felszinen. Hatnem
kétlem, hogy j6 hecc lehetett elkészi-
teni, s én lennék a legboldogabb, ha
valamiCD mellékleten publikdinak az
alkotdk mviket horror parddia formd-
jdban, de a baj ot kezdddik, hogy Gk
eztvéresen komolyan gondoljak.

Nézzilk a motor bonusz heppjeit. Ugy
tiinik, a készitdk unhafjdk a konven-
ciondlis megolddsokat: options meni
nuku, ahol esetleg beallithatnank a pre-
ferdlt felbontdst, teszem fel — ehelyett
lehet nyomkodni az F5-6t, s ha van
eqgy kis szerencsénk, akkor a progi
méq a balfelsé sarokban meg is
jelenitiaz aktudlis értéket. No persze
nem drtrésen lenni, mert 640*480-ig
lefelejtddik a képernydrdlaz ESC hata-
sara elfroffend fémend. Ez ugye eleve
ellehetetleniti az alacsonyabb felbon-
tasban torténd jatékot a sovanyabb
konfigokon. Gratula. Kilén 6rém,

A Nestrapdld magad, desém! Kitaldlok...

A Nem azért, de mia fe bizniszed ilyenkora fdk kozdtt azzal

hogy a mend haj-
lamos meghalni.
Az am a kitlind
mulatsdg: ilyenkor
hidba bakadjik a
menipontokat,
semmisem 16r-
ténik. lly médon
lehetetlenné vélik
persze a save s
load funkciok
hasznalata.
Hozz4 kellten-
nem, hogy alda-
sos madon létezik
eqgy quicksave s
load funkcid is —

4. Aggyon Isten, baatyaam!Ha'l6égett oz dstallou?!

F2, illetve F3 — igy legaldbb eljut-
hatunk addig, hogy megértessilk a
progival, hogy menteni, titeni szeret-
nénk. Ne driljetek: ugyanis az alap-
dllapotennél a kezeldfelilletnélis a
tetszhaldl. Megoldds? Az is van: tes-
sék kitartdan nyomkodniaz F2-t,

majd rakattintania kivantslotra. A
miivelet addig ismételendd, mig a progi
valami szerencsés sorsfordulat okén el

- nem mentijelen dlldsunkat. J6, mi?

Amikor magamhoz szdlitottam a dra-
géta szerkesztG-ségbdl, Sz.JVC.-vel
meg VargaB.-veltartottunk egy révidke
rutinszemlét, s dicsd foszerkesztonk
szamara bizony
valdsdgos logikai
rébusz volta prog-
rambditérténckile-
pés.

Ennek oka abban
keresendd, hogy
amenibdlmég
kiilén meg kell hiv-
nunk az egeret
eqy jobb clickkel.
Persze, ez még
semmire sem
garancia,
koszdnhetden a
martargyalt
meni-elhaldlo-
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zdsoknak. Mésik
tréfds jelenség a
beszaggatds. Egy
viszonylag izmos
gépen is hajlamos
a progipar
masodperces
nyliglddéseket
produkalni, hogy
azldn a mofor Gjra
magahoz térjen.
Szdvalsenkise
haragudjon a
gépére, nem §
tehetréla, hanem
amagasan kvalifi-
kaltkdderek,

The Jaték-
menet

Nem kétséges,
hogy a készitdk
minden tovabbi
nélkal
megelflegeznék
aWinthorp's
Mansion-nek a
kalandjaték defi-
nicidt, ugyanis
vették a faradt-
sagot, s készi-
tettek inventoryt,
melybe belepakol-
hatjuk azon tar-
gyakat, melyeket: 1. vagy a jobb
egérgomb hatdsara jelentkez6 pointer-
rel, vagy 2. a space megnyomasaval
szdlithatunk magunkhoz. Nem mind-
egy am!Van egy felakasztottnd a
padlason (na nehogyma’ ne legyen,
ugye) alatta egy kulcs. Ezen kulcsot
pl. csak space-ellehet felvenni, hidba
is mutogatunk ra nagy lelkesen,
ahogy tettiik azta gyufdsdoboz ese-
tében, pl. A nalunk lévé térgyakkal
csak csinjdn 4m, ugyanis azokkala
nativ vildgba clickelve, ultraintelligens
féhdslnk elhajilja azt a térkép egy
veletlenszerd pontjdra, s kutathatjuk
feldjra. Nonszensz. A jatékmenet leg-

4 Ottfentég aldmpa. Bleeeehehehehehe...

inkabb a kulcsok, majd az azokhoz
tartozd ajtdk felkutatdsaban, s az éle-
tilnkre tord rémségek megrendszabé-
lyozdsaban merdlki. Hja, meg persze
akadnak madfelett elmés logikai felad-
vanyok is: ha pl. megldjik az orgonate-
remben I6g6 csillart (ht szegény Bach
velem sapad, mikor vigyazo szemeit
arra az orgondra veti...) akkor kinyilik
egy addig bezdrtajtd. Logikus, nemde?
Van itt még keérem olajlampa, melyet
I-lellehet aktivalni, s mely —
jééé — vildgitdsra hasznalatos, fel-
téiltése pedig a szétszdrt olajoskanndk-
kallehetséges. Micsoda mazli, hogy
a zombik voltak szivesek elnelyezni
nekiink azokat. Fegyverek is vannak,
melyek a kozelmult legsittesebb darab-
jai, ezzel egyltt kénytelenek leszink
rajuk fanyalodni. Arra ne is gondoljunk,
hogy egy szétamortizalt, durrogtatd
zombi fullra témétt shotgunjdt magunk-
hoz vessziik. Az tovabbi 6t sor lett
volna a forrdskédban, gondolom...
Ennek ellenére mindenkinek meg kell
néznie a Winthorp's Mansiont, mert
annyira rossz, hogy az mar jo. Végdl
a kitelezd felvetés: ennyinegativum
utdn mikésztethetihosszabb mara-
ddsra a kifinomult izléssel megvert/dl-
dott FPS mexallottat? A valasz: semmi.

by GyZ

Crystal Interactive / Viper Byte
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Cryo ezlttal valami djszerdvel
Adrvendezleti kéreinket. Helye-

sebben szélva, viszonylago-
san Ujszeriivel. Bizonydra minden
civilizdlt embernek volt mar sze-
rencséje valamely tablds tarsas-
jatékkal milatni az iddt, vagy
legaldbbis tudatdban van ezek léte-
zésének. Aki eddig azon morfondiro-
zott, miért nem jut eszébe egyellen
kiadénak sem
tablds tarsas-
jatékot készi-
teni PC
platformra,
tegye dssze
tenyereit, s
rebegjen haldt
a Cryonak:
nekik — hat
kimasnak,
ugye?®— ez
is eszébe jutott,

Noha nem vagyok tilzottan nagy

Monopoly, se Gazdélkodj Okosan
szaktekintély (soha egyetlen partira
nem voltingerencidm, de biztos
remek mdka...) annyit sikerilt leven-
nem, hogy a Cryo alapvetden ezen
klasszikusok fdbb jellemzdit vonul-
tatja fel mivében, igy a partikban
résztvevik legfébb célkitizése a
monopdliumok megszerzése mind
nyersanyagok, mind a financidlis
pozicid terén. Két okbdl nem vél-
lalkozom a szabdlyrendszer teljes
kérid ismertetésére: eliszdris a
progi rendelkezésére alld tér erre
egyértelmiien kevés, ugyanakkor az
egész rendkiviil érthetd, fogyaszt-
hatd formaban megtaldlhatd a jaték
help szekcidjdban, példa jatékokkal,
teljes kord magyardzatokkal, gy
répke 9-10 oldalon, hoho. Ebbél mar
eleve sejthetd, hogy Cryoék ezttal
legaldbb bdcsiletes munkdt végez-
tek. Urém az 6romben, hogy pont
egy ilyen — érzésem szerintigen
szlik — rétegjaték okdn erdltették
meg magukat. Félreértés ne essék:
egy pillanatig sem vitatom,

hogy emberek millidinak kedvenc
tablds jatékai ne okozhatnédnak kel-
lemes perceket akdr egy monitoran
is, leszémitva azt a kdriiményt, hogy
a tablas jatékok legfdbb vonzereje
alighanem szocializltatd voltukban
keresendd. Mertugye mindenki lete-
lepedik szépen a féldre, konspi-
ralnak, nevetgélnek Julcsi, Tercsi,
Fercsi, Jancsi... nem feltétleniil tar-

1 ] ] tom telitala-
latos dtletnek
ajaték ezen
legiébb eré-
nyétagyon-

vagniazzal, hogy
mésodpercenként
ugrélnak fela
résztvevik a monitor
melldl.

Az igazimegszal-
lottak persze gépi
ellenfelek ellen is

nyomulhatnak, s természetesen sza-

badon szelektélhatjuk mind az
emberi, mind a mesterséges intelli-
gencia altal iranyitott” résztvevéket.
Iranyitolt? No igen. Mint a tablas jaté-
kok zémében, ittis jelentds szerepet
vallal magdra Miss
Fortuna, ugyanis a
progifull
hagyoményhd,
értsd: dobdkocka.

Csak

szabalyosan...
Lassuk csak, mikép-
pen juthatunk tete-
mes nyereséghez,
majd az ahitott
gydzelemhez, in dig-
héjformatum: az
egyes monopdliu-
mok révén juthatunk tokéhez, elvégre
amonopdlium egyetjelent valamely
nyersanyag tobbségi kontrolldlds4-
val, ugyebar. Maonopdliumrdl igy
akkor beszélhetiink, ha egy adott
erbforrds, nyersanyag teljes tomeg
kitermelésének legaldbb 30% a mi
keziinkben 6sszpontosul. Ezen pozi-
ciébél mar nekilehet dlini Gberkedni,
5 csak igen tetemes honordrium
fejében mérmia viz ald nyomott
konkurensek szdméra az dltaluk
Ghajtott eréforrdsokat, s lehetéleg
ugy stlyozni, hogy azok tébb hdjat
kenjenek rank, mintamennyita

tdlink vasdrolt
erdforrasokbal
magukra tudndnak
pakolni, tetszik
érteni. Ezen hono-
rariumokat nevezi
a gép royaltinek.

A tdbldn taldlhatd
mezdk alapveten
determinalhatjak,
kimire juthat,
ugyanis vannak
roppantszeren-
csés, s roppant
szerencsétlenek is

tokunkban van. Ugyes hizds, mines
hatdséra mindenki kénytelen lesz
eldre gondolkodni. Mdr, ha szersine
térdre kényszeriteni ellenfeleit. Viss
ezen tipust mezdkén barmit fel-
vésdrolhatunk, dm eldtte teljesiine
kell ey eléfeltételnek: az itt torténs
véasdrlas csak azon kivételezetiek
szdmdra adott, akik legaldbb egyszs
mar kérberohantdk a kompletttao s
Joker: az e mezdkre téveddk jutzime
egy Joker kartya, mellyel
elkeriilnetdek az aukcids mezdk kie-
jezetten irritativ, kdrtékony meliek-
hatdsai. Esemény: valami kedvezd
avagy kedvezdtlen fordulat &ll be
Gzleti birodalmunk kis lelkivilagaszs
igy it fokozottan tanacsos jGban
lenni Miss Fortundval. Van itt még

a bonusz mezd, melyen a kezinkse
nyomjdk az ide vezetd Ut révén gur
tott 6sszeq 6tmillié eurdval szamses
szorzatat, (és sikerilt neki...) sbad
kovetkezGen igen kellemes hely 22
emlitett aukcids mezdk teljes ismes
tetése mar meglehetdsen messzes
vezetne, igy azoktdl eltekintek. &
miifaj rajongdi ettdl fiiggetlendl mas
javaban gydmaszélik a gépbe 2
korongot, mig a lelkes érdekidase
mér tudhatjdk, mire szdmithatnak

Prezentécio
A grafika — mint a képeken is ESas
— rajzfilmszer(, kdnnyed, s gzzes
gon kimunkéltképet mutat. A vaess

kéztik. im: Vidék: ily tipusi mezén
landolva 6 egységnyit vasarolhatunk
felaz adott vidéken fellelhetd nyers-
anyagokbdl.

Ertelemszeriien, ha ezek kozil vala-
mely erdforrds szintjén monopdlium-

nak drvendiink, dgy
a kérdéses mezd
folyamatosan tejel
neklnk. Amiugye
j6 s kellemes dolog.
Kontinens: szintén
hat egységnyit szd-
lithatunk magunk-
hoz az adott
kontinens teljes
repertodrjabol, fel-
téve ha: a kivdnt
nyersanyagbdl leg-
aldbb egy
egységnyi mar a bir-
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hatd karakterek kicsiny animécici
kivétel nélkil roppant szellem i
snem utolsd sorban: szemléletesek
I5. A tabla elGre rog

kovethetd nyomon, melyek
mindenki megtaldlhatja a kedvére

valot. Akipedig nem, az forditsa olda-

lara a monitort.

DIAFILMGYARTO KFT.

1021 BuparesT,OTvas Jou. -3
Tereron: (368-1) 200-00-16
Fax: (38-1) 176-17-31

Mesefilrmet

TR A zene s rulez,
o0 UEEEl sot szinte mér
= 2| beindulrd az
ember, Leg-
alabbis, aki

tdsra, melyeket
itt érezhetd
hozzdértd sza-
jak fijkélnak,
A prezentacio
tehét hibétlan-
nak mondhaté a
Jmiifaj” kovetel-
ményszintjén, sit: ha nem erdltetik
mindenképp ezt a tabla-szituacidt,
gy eqgy, a nagybecsi North&South-
hoz hasonld s iai thetett

00 diafilm koziil valaszthat!
Kérje ingyenes katalogusunkat!
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jol dtgondolt, s kellGen vdltozatos a
Mad Money ahhoz, hogy a miifaj sze-
relmesei rdkattanj Egyediilifej-
toréstaz okozza s mra, vajon
miféle frusztracidk hizddnak egy afféle
kozosség interperszondlis vonalaiban,
akik frankén ledinek egy szegény PC-n
tablds jatékot jatszani. Végil dnkényes

kinyilatkoztatas kévetkezik:

ehhez a jatékhoz nem vallalok kép-
aldirdsokat. Panaszaikkal forduljanak
a— hdhhaaa — fdszerkesztého
(Késsz... — bekapott iitésed &
alulivolt! — Sz.JVC.)!

by GyZ

Cryo Interactive/ Cryo Interactive
P200(P166),32 MB RAM (32 MB RAM), D3D
www.richesses-game.com

SEGITSETEKI

Gyljteményembe régl tipusd, magyar gydrtményd
Star Wars figurékat kereseki Minden figura érdekcel!

Telefon: 3-49-48-47 Martin

Commodore 64 — Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitégépek, floppyk, nyomtaték,
monitorok, tipegységek olcso,
garancialis javitasa, ertékesitése. C-64
turbokartyak, Amigas bovitések.
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510




ACT Il
ENTER THE MANATEE

Ottan 4llunk a hazunk kellés
kdzepén azzal a biztos tudattal,
hogy LeChuck kapitdny immaron
negyedik alkalommal palyazik az...
az... 660, mire is? Valahogy nem
vagtam, hogy egyaltaldn megint
hogyan tdmadt fel a kaldzszellem,
meg, hogy miért akar § a sziget
korményzéja lenni. Vagy, hogy pon-
tosabban miért kell neki ahhoz
hatalomra jutnia, hogy kézelebb
keridljon az oly misztikusan emle-
getett Ultimate Insult-hoz. A
Voodoo Lady dgyis tudja —
mondta Elaine, majd elviharzotta
varosba, hogy még jobban feltur-
bézza kampdnyat - ezzel utalva
arra, hogy a magikus asszony meg-
ldtogatdsa rank hdruld feladat lesz.

Nos a lédi szokdsos telepatikus
tevékenységét aktivizalta akkor is,
amikor pontosan rdjott, hogy miket
akart Guybrush kérdezni. Termé-
szetesen a kincsek érnek nekiink
most a legtébbet, igy nagy meg-
elégedésiinkre az asszonysdg mar
kezdiis hangzatos imak mormao-
lasa kéizben kiimadkozni Gketa
laddbdl. Az ajdndékok sorrendben:
egy filbevald, egy nyaktoll és egy
nyaklanc. A negyedik ajandék —
merthogy eredetileg annyi lapul
aladaban — valamiérthetetlen
mddon nem akar eldbukkanni. A
Voodoo Lady szerint ez valami KEK
dolog lesz, és itt rejtezik a Mélée
Island™ -en. Hat, akkor kdszdnjlink
el szépen tdle és alljunk tovabb.
Elaine drédga milyen serényen mun-
kélkodik az utcdn: hdzrél-nazra
jarva prdbélja gydzkodniaz ellen-
feleket a helyes vélasztast illetden.
Addig mi mondjuk el neki, hogy mit
beszéltink a Voodoo Lady-vel. Az
ajandékok nem éppen e szazadbe-
liek — legalabbis Elaine szerint-,
de gyorsan djsagoljuk el neki, hogy
ezek az Ultimate Insult-hoz kelle-
nek. Ok, miutdn ezt letudtuk, lljunk
tovabb. Hové is vezethetne utunk
egy vérbeli kaldz 1évén, minta

LUA Bar-ba... Mivan??? lttmég
nem a Scumm Bar dlldogdlt néhany
Graval ezeldtt??? Asszem valami
bizlik Dénidban... Lépjink be
csak gyorsan a helyiségbe. A
derékban vékonyka pincérnd rop-
pant el6zékenyen hellyel kinal,
azonban az elsd dobbenettdl még
nem hogy leiini, de még csak
levegdt venniis alig tud szegény
Guybrush cimbordnk. Ha kdrbe-
vizslatunk a helyen, balra az asz-
talndl felvehetlnk egy par palcikat,

majd megbeszélhetjik az itt tar-
tézkoddkkal az élet dolgait. Mivel,
hogy halvény lila segédfogalmuk
nincs arrdl, hogy mitérténhetett
a Scumm Bar-ral, maximum olyan
mélyséqgl diskurzusokat tudunk
folytatni velik, hogy milyen ize van
a mar a nevévelis gyomrot forgaté
sushi-nak. Nos, taldn akkor ne is
id6zzlink itt sokdig, hisz rettenetes
kalézhoz méltatlan ez a limonddé
feeling hely, igyhogy menjlink el
Meathook-hoz, akivel legutoljara
csak a Monkey Island™ -en futhat-
tunk Gssze.

Az a hir jarja, hogy miis meg let-
tiink halva, amit mondjuk az eldzd
alkalommal még halotti bizonyit-
vannyalis ald tudtunk tdmasztani,
de az csak szlikséghelyzet volt,
ugyhogy éliink is meg virulunk is.
Féleg, hogy 5 éves szerzddésink
van... Meathook-nak nem voltilyen
szerencséje, mert csak egy First
Person Shooter-hez akartak fel-
kérni, viszont ahhoz a kampd keze
- mint fegyver - kevésnek bizonyult
- igyhogy most csak pingdlgat
itt. Kérdezzdk gyorsan Gt is az
Ultimate Insult-rél, majd mivel ez
nem megy neki: Marley Nagypapi
negyedik ajandékardl. Meathook-
nak rdgtdn be is ugrik, hogy miel6tt
az dreg elpucolt volna Ausztrélidba
megkérte Gt, hogy mint nagy mes-
tere a vizfestékeknek — fessen
egy térképet. Azonban mire befe-
jezte volna Marley bdcsi mdr elha-
jozott. Aztdn mostanaban lefestette
olajfestékkel, és jol eladta, mert-
hogy annyira kapkodjak téle
ezeket. Annyira emlékszik mind-
dsszesen, hogy egy tajkép van
rajta... Nos, miutdn elmerengtiink a
tetovélds marhasagdn is, vegyik fel
az ecsetet a vodarbél és menjink le
a kikotébe.

Hatazthogy fogjuk elijsagolnia
fitknak, hogy nincs tdbbé Scumm
Bar... De addig is ne tdrddjink ilyen
lehangold dolgokkal, amig valaki
pénztfelejta Grog automatdban!
Vegyik fel, majd mivel gondolom
tiis az Gjrafelhaszndlds hive vagy-
tok, killdjik a pénzt a megérdemelt
helyére. Nyilasba valdt a nyildsba,
€s maris epekedve hallanank azt
az édes koppanast, amia Grog és
az alatta lévd midanyag tarté diszk-
rét dsszelitkdzésenek kovetkezté-
ben kéne érzékelniink, azonban
ez miisorvéltozas miatt elmarad,
hisz az egyetlen nagyobb értéknek
mondhaté — rdaddsul taldlt —
negyed pénzérménk is elnyelddatt.
Az anyad, te mocskos gép, a fene

Escape from onkey Island (2. rész)

a pofdd, az akilegkozelebb beléd
helyezia jot, hogy a visszaadd lyu-
kat rohadjon el, hogy... és addig
sd a gépet, amig nem ad el
alapjan csiholjunk is kibeldle par
doboz nedt... Nos, most hogy
helyreallt mindenféle lelki béke,
nézzlnk vissza a Lua Bar-ba.

Oh, ottjobbra az a kép igen csak
emlékeztet Meathook
elmondédsadra... Azonban a cslnya,
vékony pincérnd sehogy sem nézi
aztjd szemmel, hogy a mi kecses
becses kacsdink az 6 vadidj
design-juk utdn kutakodik... Na,
taldn akkor kérdezzik meg, mint
beavatottat, hogy mia pallott pénisz
tortént itta mi torzshelydnkkel.
Mint mondja, mult hét éta tja
manadzsment (Ejj, ennyiiddt csak
nem voltunk tavol?). Nos ez még
nem jogositand fel dket olyan
merész hizésokra, minthogy Gro-
got még csak hirbdl sem ismerik,

s igy nem is tartjdk... Az olyan
egzotikusan hangzé neveket, mint
Pélmalevéllel Tizdelt Tropikus
Anandszlé, asszem meghagyjuk az
antialkoholistdknak. Egyink! Jén a
felszdlitas Guybrush pici pocakija-
bél, igy rendeljik be a hdz spe-
cialitasat, a flambirozott Sushi-t.
Ez abbél fog allni, hogy jdn egy
égd hajdcska az eldttiink csordo-
g4ld kis csatorna részben. Milenne
azonban, ha egy kicsit gonosz-
kodnank??? Mondjuk gy, hogy a
nalunk lévd ecsettel fejest ugrat-
nank a csatorndt mikodtetd szer-
kezetbe. A siker osztatlan, a hajok
megélltak, a fészakdcs Gridngve
rohan kia konyhdbél. Nos a
feladatunk mindésszesen annyival
bévillne ki ezutan, hogy Ugy probal-
juk kijatszani az idd faktort, hogy
amikor ledll az egész rendszer, az
égd hajé a kép alatt parkirozzon.
Ez nekiink annyiban lesz j6, hogy...
de majd meglatjatok. Amikor szo-
kds szerint eldbotorkdl moszijd a
konyhabdl, mi menjink be, és

a grogunkat felhasznalva turbé-
sitsuk fel egy picita rendszert.

Egyszeriien csak dntsik a stuffot
akazdnba... Szdval van egy kék
festményink. Ezzel azt hiszem ki
is meritettlk a nagyapd mind a
négy naszajandékdnak megtald-
ldsa fogalmat, dgyhogy ha - a
festményre gondolunk - nyugodt
szivvel nem is, de elhagyhatjuk a
bér teriletét.

A kikotbe érkezvén igen csak
szembet(ind volt, hogy nincs a
helyén a Harbor Mistress. No,
de ilyet! Hat milyen dolog ez?!
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Nézziink csak jobban be z ks
kabinjaba... 066, szia Otisl ==
Te? Vérj, inkdbb nem akzros 2
mit csindltdl Te itt... Nos ne 22
juk a szerelmespart, inkass
jiink oda a hajénkhoz (amitoes
is rdzsaszin...). Adjuk pdazz ==
jén I6g6 néninek a fllbevaiot mes
az csodak csodajara mege
nedik. Csipem a banya stilusss
bar Guybrush most biziosan
prébaina nem egyetérieniveas
Eléggé csipkelodds stilusbas 2o
eld magata holgyemeny, ge =2
ne gatoljon meg minket abtas.
hogy tovabb folytassuk 2 felsea
tésihadmveletiinket, és 12 ne
aggasszuk a nyakpantot, vais
hozz4 tartozd tollat. Na, de ez =
nem €rne igy semmit sem, Ha nam
nyomnank a kezébe az iméntsaes
véltképiinket. ElGszdr tegyis =
a kérdést, hogy merre is kel
keresniink az Ultimate Insuf-at &
toll maris mikédésbe lép, g5 2
Dainty Lady vélogatot! szitka sias
pette berajzolodik a Jamba 2z
Island™ koordindtdja. Most mae
csak magéara az Ultimate Insa®
alakjdra lenne szikséglnk 2= &
térkép hétoldalan fog helyet kases
Brrr. Fura egy alakja van — mes
hogy egy baburdlvan sz6, meg-
hozza egy voodoo babirdl Nes &=
hiszem, megvan az ujabb cet =fs
jdzni Jambalaya Island™-re 22 %
markolni az Ultimate Insult-at

Eldtte azért még kdszonjdnk =
az édestdl, akivisszaveszi tdian
a hivatal n"xu‘ 1 itz
egész hajd lehiilyéz, de vigan soss
jik fel a horgonyt és rakjuk be 2 82
CD-t.

Nos, Ime a kaléz... hééé Vaem
tértént ezzel a hellyel. Kigsa
unkaldzos hangulata lett, Az 2 &=
nya Ozzie ide mar teljesen betese &
|abat és atreformizalt mindent eme
a turistaldtvanyossdg hig lancees
Nos, amig a tobbiek kipinens
faradalmait, milépjlink akcictz

Felbaktatva a lépesdn jobora =
jink be a helyi Kavé Zanaba. 3
ahol tébb dologra is felfigyeines
Elészoris a kdvéra. Mert, 2noay
a jo 6reg Gomboc Artir baratune
mondana: van itt kerek kave s
letes kavé, csikos kave, lyukas
kédvé... No, de taldn némi infom
jelleggel is fel kéne ruhaznunk &
tartézkoddsunkat, Ugyhogy Esis
oda a hilgyhéz, és mindenneme
lelkiismeret-furdalds nelkii szase
duljunk bele a tatydjéba. Amia
6 azthiszi, hogy ingyen kave
van, nekiink lesz egy ingyen
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poharunk... Mosttalan kérdezzik
Gtaz Ultimate Insult-rdl. Miutdn
felmutattuk a képet, egy dolgot
ismer fel rola: az arany emberkét,
Ezt pedig a vdrosi toronyugrd ver-
seny trofedjaként azonositja. Mivel
atobbirésze még csak homalyosan
sem dereng neki, lépdeljink oda

a pulthoz. Nini, valami siiti magé-
nyosodik ott... Hat akkor szdlitsuk
magunkhoz a StarBuccaneer's™
specidlis, Schmear Whiz™ -zel
befuttatott mini bagel-jét. Ezutan
még beszélhetiink a pincérrel, aki
agrog gyanant a nem messzi
grogériat ajanlja, igyhogy ne
sokdig habozzunk itt, hogy kévét
akarndnk inni, hanem lépdeljink a
kijarat felé. Valami mintha azonban
lapulna otta zéldek alatt. Es hat

a sas szemlnk ismét jol latta (a
feliratot a képernyd aljdn), hogy az
bizony egy groggoccino pohdrka
volt. Hat akkor eld a j6 dreg brrel
a képlnkrél és kérjik szépen a
mikis megérdemelt adagunkata
pincértél. Miutdn teletdltotte, zse-
beljik el és mostmdr tényleg
semmiteenddnk errefelé, hagyjuk
eltehdt az dzletet.

A térképre, ha vetlink egy sanda
pillantdst, lathatunk délre egy
jokora nagy hazat, Na, aztat kéne
meglatogatnunk. Es kibe botlunk
egészen véletlenil: Stan-be a bot-
csindlta a kereskeddbe. Az eldzd
izlete befucesolt szegénynek, hogy
dgy mondjam eleve halott vallal-
kozds volta haldlbizto... szdval
életbiztositas. No, de mostaz ingat-
lanban meglelte otthonat. llletve,
ha kinem raktak volna onnan.
Mivel nem éppen fdrasztd a pasas
stilusa... Szoval dobjuk be az
ingyen kdveét, és hallgassuk végig
egyetemes értekezését arrdl, ami
eppen a szdjan kijon. Miutan
vegighallgattuk, megkapjuk amit
igért: egy kupont a Planet
Threepwood-ba. Utdna markoljunk
felegyet a szérdlapjai kdzal, majd
miutan § sem tud nekink hasz-
nalhato informacidkkal szolgalni az
Ultimate Insult-ot illetden, vegyik
fela ragasztota haz eldl, és térjink
vissza a varosha.

A fotéren még meg sem szem-
leltik azt a bronz szobrot, ami ott
szobrozik... Az el6tte lévd turistatol
megtudhatjuk, hogy elraboltak a
Dronz kalapjat, amit révid idén beldl
2z Ultimate Insult egy darabjaként
fudunk azonositani. Kéisz dreg!
Jobbra lesz a Micro-Groggery —
2 kovetkezd allomasunk. Bele is
gazolhatunk régton egy tarékeny

né lelkivildgdba, hisz Carla lesz

az szegény, akiegyedil bisul

egy pohdr grog tarsasdgaban.
Guybrush is szivesen betdrsulna
(barugye az alkohol nem VALASZ,
hisz mindig csak KERDESEKET
vet fel), de sajnos erre most
azonositd kdrtya hijan nem lesz
lehetdségiink. Kérdezzik inkabb a
pincért arrdl, hogy miis az az izé ott
a hattérben. Hat az egy Manatee,
amileginkabb egy vizitehénhez
hasonlithatd, azonban ezen lova-
golni szoktak a bétor egyének. Nos,
azthiszem, adhatunk egy prébat
nekimiis (persze eldtte jol bera-
gasztdzva az dlést, hogy a Fair Play
dijértis indulhassunk idén...). Nos,
2 dra heveny razkédds utan meg-
kapjuk az elismerést: egy kupont

a Planet Threepwood étterembe.
Vegyik at nyereményiinket és bal-
lagjunk at a balra villédzd épilet-
hez.

Kit ldtnak szemeim: Murray a
koponya! J6 vele djra taldlkozni, és
azt hiszem Guybrush is hason-
loképp érez. Beszéljiink vele az élet
nagy dolgairdl, arrél, hogy milyen
érzés még mindig csak kopo-
nyaként |éteznia nagyvilagban,
és hogy nem lenne-e kedve az
Ultimate Insult egyik része lenni.
Mintaz a képrdlis vildgossd valik:
Guybrush-nak egy majom kopo-
nydjdra lesz szilksége, és nem
pedig egy emberére, mint amilyen
Murray-é is. Meg még megtuda-
kolhatjuk aztis, hogy LeChuck
megborottaltatdsunk hianyaban
egyszerden csak kiolvasztotta
magat abbdl a jégtémbbdl, amibe
zartuk. Piff neki. De szd szerint...
Akkor tan lépjink a sajat szenté-
lylinkbe, a rélunk elnevezett étte-
rembe, a Planet Threepwood-ba.

Heh, hisz itt minden Guybrush és
az & Monkey Island-os kalandoza-
sai koril forog! Nézzik meg az étla-
pot, de LeChuck, akarom mondani,
de csak azért, hogy tudjunk mib6!
rendelnia pincérndnél. Akdrmitis
vdlasztunk, a mi kis gratisz kajaje-
gyidnkkel kell fizetni érte. Miutdn ezt
a kotelezd proceddrat végrehajtot-
tuk, elébiink helyeznek egy ezist
majombdgrét. Nos, ezt kéne meg-
szereznlnk valahogy... Mondanom
sem kell, a hagyomanyos dton nem
fog menni, Ugyhogy kis cselhez
kell folyamodnunk: Szdljunk a nem
messze dlldogals képzémiivész
trnak, hogy ha mar azért bérli 6t
az Ozzie Mandrill Entertainment,
akkor legaldbb aktivizalja magat
és fessen le minket. Itt mostaz

575 KByte #119.2001. februar)

lesz a lényeg, hogy legyen egy
képiink a korsdrdl. A kép elkészilte
utén ragasztézzuk be azt, majd

a majombdgre képét ragasszuk a
StarBuccaneer's™ kupdnkra. Meg-
szdlaldsig hasonlitaz eredetire...
Cseréljik ki a kettdt, majd feltinés
nélkal alljunk fel az asztaltdl. Nos
bardtaim, akdr hiszitek, akdr nem
Guybrush az Ultimate Insult egyik
darabjat fogdossa a kezében...

A kikétébe ha benézink, lathatjuk,
hogy a micsoddlatos (dmbator még
mindig rézsaszin) hajonkon kivil
tartdzkodik még egy ladikocska is
avizen, amit most ne atalljunk
fennhatdsdgunk ald vonni, és a
szemkozti szigetre elhajozni. Bar
utkozben dsszeakadunk a kimond-
hatatlan nevi kapitannyal és hajo-
javal, akia kalézok hadat tartja
vissza a szigetrdl — egyeldre
ne térddjink vele. Most csak
egyszeriien szdlljunk partra.

A fehérhdz legyen elsddleges
célunk, ami elGtt egy nagyon szim-
patikus terebélyes tanitonéni stra-
zsdl. Meg is kérdezhetjik tdle
régtdn, hogy nem kicsit leamortiza-
I6dott hely ez pont egy iskoldnak?
De aztdn hamar miis az iskola-
padban taldlhatjuk magunkat azzal
a felszdlitdssal, hogy jol leszoktat-
nak minketa kal6zos viselkedésrdl.
Hat tudjatok mit? Azé' sem... gy
aveégse teszt sordn nem lesz
maés feladatunk, mintsem a lehetd
legeslegelvetemiltebb, legkaldzo-
sabb vélaszokat adni Miss Rivers
kérdéseire. Meg is kapjuk érte a
jutalmat: az osztély szamara cime
mellett még egy jopofa papircsa-
kovalis gazdagabbak lettink. Na,
nehogymd’ egy ilyen vén banya
(figyelitek: milyen hamar at tudott
véltozni ez a szeretetreméltd hél-
gyemeny — tisztdra, mint egy
igazitandr) szdrakozzon mar itt
vellink. Tenyereljink rd a bejdrat
mellett 1évd tlzjelzdre, majd amikor
Gzsirossdga kivonszolta magét az
éplletbdl, nézziink széta bejarat
mellettildddban. Mivel az iddnk
nem éppen a leglazabbra szabott,
elégedjink meg a sippal — utdna
gyis kileszink rakva djfent. Kalan-
dosabb barataim még begydijthetik
a poén kedvéérta LeChuckichu
kartyajatékot, vagy az ehhez fog-
haté agymenéseket. Asszem eljott
az ideje, hogy egy kis iddre bucsat
mondjunk ennek a helynek, és
visszatérjink Jambalaya Island™
nagyobbik és joval civilizéltabb
részére.

Lépjunk egy uj helyszinre, még-

pedig a sziget legmagasabb pont-
jdnak latszo szikldhoz. Marco-t
megszdlitva megtudhatjuk, hogy
mint a Pollo csaldd legfiatalabb
leszdrmazottja, személyében a
vildg legjobb magasugrdjat tisztel-
hetjiik. Akinek még a nagy Ozzie
Mandrill sem tudott elég kihivdst
teremteni azzal, hogy felépitette
avildg legmagasabb szikldjat, és
tulajdonképpen csak az nem allhat
kiMarco ellen, akinem akar.
Dumcsizzun vele kicsita mos-
tansdg manidvé kezdd fejlddni
Ultimélis Inzultusrol. A kozépsd
arany részben a miiugro trofeat
vélifelfedezni... Hohd, akkor taldn
ki kéne hivnunk, és elnyernink!
Keressilk fel tehdt a birdkat, és
nevezzlnk be a versenybe. Ehhez
nem kell sok dolgot tenndnk,
egyszerlien csak hagyni ket dol-
gozni, és lemérni néhany para-
méteriinket. Ezek utan vigan
lobogtathatjuk ugrdsi engedélyln-
ket Mr. Pollo-nak. Nos, akkor

tan mérkdzziink meg vele. Miutan
a habokba vetette magat, mi
kévetkeziink... Hat talan akkor
tudakoljuk mar meg a birdktdl, hogy
minem tetszett nekik... A bal oldali
valamiolyasmit magyardz, hogy a
virés haju feleséges, meg a csaldd.
Hatnézzik csak meg kdzelebbrdl
azta prospektust, amit Stan-tdl
nylltunk. Azon is egy biré van, de
nem éppen vords hajd lednyzdval
feszit. Nos, nem kenyeriink a zsa-
rolds, de ha ezzel kell éInlnk...
Nos, 10 pont mar fixdlva van. Mint
lathatd Marco nagyon allergids az
4 kis babakendcsére. Hat tudod mit
pajti? Habzsoljuk be a szupi kis
StarBuccaneer's™-es bagettinket,
és Guybrush-bél kijové maradékot
tiintessilk el, méghozz4 az asz-
talon dlldogélé palackba. Hivjuk
kifbdrténrabsdgat egy djabb
menetre. Mieldtt leugrandnk, egy
procedurdn még tul kell esnink:
helyezzik a szamdrcsdkdta
fejiinkre — ezzel a hippi eltt

is nagy tiszteletre tehetink szert
(vagy ha arra nem is, de 10 pontra
mindenképpen jok vagyunk). Most
mdr csak egy pofdsat kéne ugra-
nunk, hogy tékéletesek legydnk.
Eztpedig ugy tudjuk elérni, hogy
egy az egyben lemodellezzik Pollo
ur mozgéssorat. Figyeljink oda, mit
mondd a bird, miel6tt ugrik, majd
nyomjuk meg a nevekhez tartozd
gombsort miis.

The Keelhaul = Fel, The Rum Barrel
=Le, The Spinning Swordsman =

Q)



Jobbra, The Alpha Monkey = Balra.

Leérkezésink osztatlan sikert arat
— az allas dintetlen. Most valtozik
a helyzet: miugrunk elébb, és ezt

kéne utdnoznia Marco-nak. Kalim-

péljunk valamit a trambulinrél — tel-

jesen mindegy, hogy mit-, a lényeg
amuigy is ezutdn jén. Marco bara-
tunk bekeni magét a szuper kis
kencéjével, majd ugrik... Hatha

a madarak nem zavartdk volna
meg, talan még egy egész kis
értékelhetd mozgdst is dssze tudott
volna hozni. De igy? lgy .sajnos”
miénk kell, hogy legyen a trofea...
Mieldtt még Guybrush dtvenné az
arany szobrocskat, bepillanthatunk
abba, hogy Elaine mikéntdll a
valasztdsokkal? Maradjunk annyi-
ban, hogy bilszkén...

Kombindljuk az arany szobrot és
az ezlist majombagreét, igy kapunk
egy harmad Ultimate Insult-ot. A
tovabbi részletekért pattanjunk djra
csdnakba, és térjlink vissza Knuttin
Attol-ra. Itt a babjatékos nem
éppen atomstabil idegallapotédnak
kijdtszdsa lesz a cél. Lépjlnk a
bodegdja elé, és hozzuk zavarba
egy picita babik nevével. Kérjik
meg a babokat, hogy had beszél-
junk eqy picita babozdval is. Miu-
tan eldbukkant, mutassuk meg neki
az Ultimate Insult-os festményin-
ket! Hét a hatds frenetikus: sirva
szalad el az Oreg. Viszont nekink
meg van 2 babunk. Menjink le a
balra lévd tengerpartra, ahol kisebb
kdzjaték utdn egy dgylgolyé landol
mellettiink. ElGszdr is tisztazhatjuk
azt, hogy miez az dvintézkedés?
2-néltobb kaldz egyszerre nem
tartézkodhat egy helyen, mertaz
a gyaszhuszdr szdzhisz nevid
ember, azonnal a tettek mezejére
Iép, és akkor aztdn jon megintaz
égialdas. Viszont ez itt elttink
személyesen Jumbeaux LaFeet
kapitdny a nagy Tiny LaFeet leszar-
mazottja. Hogy ez miért érdekes?
Hat 6 lenne a szigeten latott
szobor. Aminek bizony hidnyzotta
kalapja. Mintaz a nagydarabbal
folytatott diskurzusbdl kideril, egy-
altaldn nem volt 6 kaldz az dreg,
aztcsak a Mandrill mandré taldlta
ki. Viszont Jumbeaux bosszabal gl
eldsta egy kdszikla ald a bronz tar-
gyat. Még rdakérdezhetiink ndla a
vallan pihend két papagdjra, akik
tdsgydkeres ikrek és igazsdgmon-
ddk. Mdrmint az egyikiik. Merta
masik csak hazudnitud. Na, taldn
nézziik meg azt a kincset, innen
jobbra.

Hlazanyjat... Van itt kdszikla
rendesen. Eldszar is fujjuk meg
a sipunkat. Erre iderepil a két

papagdj. Az egyiketitassuk le a
Grog Jr.™-al, majd kérdezzink téle
valamitdk egyértelmiit. Ezek utan
mér be tudjuk majd azonositani,
hogy a részeges, vagy a jézan
papagdjmondja az igazat. Azt kell
ugyanis kideriteniink, hogy vajon
az alatta szikla alattvan-e a
korona, amin dinek? Ha nem, akkor
kérdezzilk meg, hogy merre men-
jiink tovabb, és igy tovdbb, egészen
addig, amig igen nem lesz a vdlasz.
Ekkor kapjuk elé a mi kis babuinkat,
és kezdjlink szépen jatszani. A
hajérdl pedig maris kildik nekink a
szeretetcsomagot, hisz azt hiszik 3
kaldz beszélget...

Széval megvan az Ultimate Insult
utolsé darabija is! Irdny a kikotd,
irany haza! Azonban itt nem
vart események veszik kezdetiket.
Otthon nemhogy egy dekagramm-
nyi Elaine nem fogad, de holmi
LeChuck és Ozzie Mandrill nev(
fazonokkal vagyunk kénytelenek
egy levegdt szivni. Nos, eddig a
langyos jatékmenet elkezdett eljutni
oddig, ahonnan az eddigi Monkey
Island részek indultak: Természete-
sen avoodoo szobrot elkobozzak
téliink, ami azért kell LeCuck-nak,
hogy végre valahdra feleségévé
tudja varazsolni Elaine-t, és igy,
mintaz 0j kormdnyzo, egy hozza
méltd nd tindokoljén mellette,
Ozzie pedig csak egyfajta eszkz-
keént hasznalta félig halott bardtun-
kat a kormanyzéi valasztédsokra. Mi
viszont mintha cseppet gondban
lennénk. Se nd, se allds, se semmi.
Es még tavolis keriltdnk az otthon-
tél, egy olyan helyre, aminek madr a
szaga sem jd...

ACT il
ESCAPE FROM
MONKEY ISLAND™
... @ Monkey Island™ -re. Andalitd
zene belszik balrdl, csakugy, mint
Guybrush — aki kicsit viharverten
érkezik a tengerbdl. Es mostaz
egyszer emberi megnyilvanulds tor-
ténik a részérdl: feladni kényszerdl
az egészet. Nincs értelme. Mintha
csak egy orok feladvanymegoldés
lenne az élete... Jon azonban Timy,
amajom — és jobb kedvre deriti.
Nincs még veszve semmisem, hisz
ennél mdr joval gdzosabb szitudci-
Gkbdlis kimdszott mar Guybrush.
Szdvalismét miénk az irdnyitds.
Az egyik fa aljdra tlizve lathatunk
egy céduldt, melyen jdindulatian
felhivjdk a figyelminket néminem(
banan nevi képzddményre az
egyik fan. Hat nagyon tgy latszik,
hogy mar csak ez az utolsd
fiirt fiigg errefelé. Mivel egyeltre
sansztalanok vagyunk felérni, néz-

zlink el a kanyonba. Az eqgyik kak-
tusznak tdmasztva rogtdn remek
kibanansziretel§ szerkezetre buk-
kanhatunk, amit ne habozzunk
elsillyeszteni zsebeinkben.

Irdny a Vista Point, vagyis a balra
Iévé dridsinagy k6tomb teteje. Van
itt egy kis véjatrendszer a foldbe
vésve, meg egy kéhalom, amib6l az
okosok hamar ki is talalhatjak, hogy
itt bizony mimost hajigaini fogunk...
No igen, de kéne egy célravezetd
stratégia, hogy milyen sorrendben
is... Ha akarod, kisérletezhetsz itt
napestig, ha beleuntdl mondom a
magyarazatot... Széval markolj fel
egyet a halombdl és hajitsd a jobb
oldali jaratba. Rdgtdn vegyél fel egy
tjabb kovet, de vdrd meg, mig az
el6zd megrezegteti az Utjdba esd
gydkeret. Miutdn ezt is bedobtad -
de immaron kizépre -, vegyél fel
egy Ujabbat, és szintén varja gyd-
kerekre. Amint elérte az elfzé ké,
méris hajithatod a bal oldaliba. Nos,
most mar csak egy van hatra, amit
szintén balra, és szintén az el6z6
qyokér érintésekor kell elhajitanod.
A végeredmény pedig? Egy dridsi
kdszikla landol a kdzeli vulkan
eldtti kis tavacskaban. Mivel itt
végeztink, nézziink is le a vulkan-
hoz. Ahol csupén csak szenvedd
részesei lehetiink annak, hogy egy
drdgaldtds majom az orrunk eldl
haldssza el a tejesiveget, és dobja
dtegy kis szigetre a ldva kellds
kiizepén.

Inkédbb a mellette fekvd kastélyba
pillantsunk csak be eqgy pillanat ere-
jgig. A bejérat felett egy koponya
szemeiben megldthatunk két kis
pajzsocskat: ezt a bandnszedegetd
gépezettel tudjuk magunkév tenni.
Jobbra egy szellem pappal fut-
hatunk dssze, akiLeChuck szol-
galataban 4ll. Kérjik meg, hogy
had jétszhassunk egy kicsita
lavafolyammal, és kérjink egy
fateknét, amiben lecsusszanha-
tunk. Aszondja a pap, hogy
LeChuck és Elaine hdzassaga el6it
végilis pont jo, hogy leteszteli
valaki... Heh. Hat ez poén. De nem
Guybrush-nak. Mikor megérkezik a
gy6zelmiladik, mar csak egy szo
uszik be bagyadtan a levegébe:
...rézsaszin... Széval mikor mér
lent vagyunk, korméanyozzuk harci
ladikunkat a jobbra, majd balra,
aminek a végeredménye az lesz,
hogy nagy bodycheck-be kezdlnk
a fardnkdkkel. A lényeg ugyanis az
lenne, hogy a tejesliveget a bandn
felvevd szerkezetiinkkel elkapjuk.
Mostmar csak a kis Gbdlbe
kell behajéznunk és a fabdl hidat
acsolva dtmenve a sziget egy eddig
mérismeret részére dtbaktatnunk.

Azaz atengerpartra, aholvan
nekiink letétben egy bandnfiriink
Szedijlnk le parataz arany ruduns
kal, igy eséllyel palydzhatunk &
cukros bécsi szerepére, mondjuk
Timmy-nél. Hisz amint megkinalas
a lelkemet, kezes bardnyként fog
kovetni minket.

Csaljuk ela barlanghoz, aminek 2
végében egy nagy vasajtoba Giké
zlink. Nyissuk kialul a kis réstés
dobjunk be egy banént. Balga bz
tunkra csukjuk rd az ajtokat, mae
felsd rekeszen ismét probalkozzuss
be egy bandnnal. Igy meghtzza
Timmy nekdnk a kart, és bemasa-
hatunk egy gépteremre igen erdss
emlékeztetd helyiségbe. Mint lat-
hatjuk a fogaskerekek kozé egy fus
mixgép szorult... A bandnfelvevd
gépezetinkkel ezt vegyik fel, mas
tavozzunk innen.

A ldva tondl a gyokeérirtdnkkal
készitsk ki a burjdnzd ndvényze-
tet, aminek hatdsara a fél folyam
becsorog a banyéaba. Menjiink at
ahidon és az erddn keresztil
kajtatva jussunk el a majmok fal-
vaba. Keressik meg a harmonikas
majmot, majd amikor eldtte
kezdlnk el jatszani a cintanyé-
runkkal, hanyatt-homlok meneki
hozzank, hogy elkunyeralja azt.
Barterezni éppenséggel
barterezhetiink, igy megszabadu-
lunk a két kis csengetty(itdl és nys-
rink egy harmonikét. Menjink oss
a horddn csicsilé fomakinoz, mas
kezdjink el vele beszélni. Fontos
infékat hiizhatunk ki beldle egy
bizonyos Monkey Kombat-rdl, mes
a fején csiingd bronz kalaprol.
Ahhoz, hogy a bronz kalapot
elkunyerbaljuk tdle nem kell mast
tenniink, mint legydzniink 6t
Monkey Kombat-ban. Viszont nes
lehet csak Ugy szimpldn kihivnus
Gkelmét — eldtte gyakorolnunk ksl
az erdfben. Akkor mérkdzhetlne
meg vele, ha a barna majmof 085
szét. Nos, itt azt gondoltam elészse
hogy majd milyen jo kis stratégist =
vazolok fel nektek arra nézvén,
hogy eztés azt kellnyomni,
de aztdn 2 napifolyamatos
probalkozdsom kudarcba fullads
Egyszerien nem értem. Nem
vagyok képes felfogni azta mees
nizmust, amialapjén a jatek
mikédik. Nem értem. Egyszerde
nem... Na, de valami dtravalot
mégiscsak csomagolni kéne nek-
tek, Ugyhogy... Szévalvan 4 faitz
stilus, aminagyjabél Ggy mdkoe
mint a k&, papir, ollé. Azaz egys
a masikat, masik iiti a harmaduez:
harmadik dti az egyiket. Nos, ez
idaig rendben is lenne, viszont s2s8
Gssze-vissza vdltoztatjdk magues
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Keseregjiink,
“nkabb az

. papindl... Szévalaz

a jaték sordn, igy elég rendesen
jegyzetelni kéne ahhoz, hogy leird,
most milyen kombindciot melyik
majom-stilus makogta el. Ja, mert-
hogy ugye neked kizben még egy
hdromtagu kis kombét s be kell vin-
ned. En elhiszem, hogy ki akartak
parodizalni a Mortal Kombatot, de,
hogy ennek miértkellett a jatékme-
netrovasdra mennie? De Iépjiink
til sérelmeinken és gyaldzzuk ela
sok kis csimpanzt, majd hivjuk ki
Jojo Jr.-t.

Nos, asszem van egy kalapunk...
Nézziink el a satortdborba a part
kozelében, ahol régiismerdsre lel-
hetiink. De vajon, & is ismer min-
ket??? Herman bardtunk ugy ldtom
heveny amnézidban szenved, hisz
csak annyit tud magardl elmondani,
hogy van. De, hogy mit csinalt,
mondjuk 3 ¢rdja, azt mar nem
nagyon. Szdval ebben az allapo-
taban finoman szélva is hasznal-
hatatlan az éreg, Ggyhogy dobjuk
hozza a kokuszdidnkat. Latom,
elkezdte kapizsgélni, hagy mi,
merre, hdny méter, Ugyhogy ne
szégyelljik bikabdl megkildenia
tejesdveget irdnydban. Hohd, most
mar a neviinketis tudja... A
homalyos foltok eltiintetése érde-
kében halasszuk el6 a harmonikat
zsebeinkbdl és tiszteljik meg vele
az dreget. Nos, a miivelet sikere
minden varakozast feldl mal, hisz
mesedélutén kezdddik, melybél
kider(l, mitis csindlt Herman
i6 par évvel ezelftt. Vagy, egyal-
talan Herman? A térténet végére
kiderdl, hogy nem mést, mint
drdga j6 nagyapénkat, azaz Hora-
tius Torquemada Marley-t tisztel-
netjik benne. Papaaa... De elég
az érzelgésbdl, hisz Ozzie és
LeChuck nem nyugszanak! Apropé
Ozzie. Nem
mas, mintaz
a suhanc

ausziral gyil-
kolta meg
nisz évvel
2zel6tt. De ne

Ultimate Insult-tal
kzpcsolatban
crdeklddjink

¥an, hogy nem egészen
mondott el mindent
Ozzie-nak még régeb-
22n errdl a voodoo taliz-

ménrdl, merthogy nem harom,
hanem négy osszetevo kell
hozza. Ez pedig nem
mas, minta kormany-
z6ijogar. Amihal’
Istennek Elaine-nél
van! 066, Elaine-nél
van? 086,
bétortalanul
tegylik fel a kér-
dést, hogy mi
van akkor,
N\ ha mar
N
valaki
miké-
désbe
hozza
eztaz
Ultimate
Insult-ot. Jénis a
valasz hamar: egy

palcikdnkat pedig dugjuk az
orrdba... Hohd. Kinyilta
szdja. Hatakkor ne sokaig
habozzunk, és lépjink is
gyorsan az ismeretienbe.
Itt aztan hizogathatjuk a
karokat, meg

tekerget-
hetjik a
kerekeket napestig, akkor
sem fog torténni semmi
(maximum tényleg
lemegy a nap), igyhogy
inkabb helyezzik bele
a kormanyzoi jelképet
az dneki kirendelt

MONKEYKOMBAT

MEGA-MONKEY COMBAT CHART

Anxious

E = EEK
A= ACK
0 = 0oP
C = CHI

Charging

Chimp

Ape erdsebb
Chimp erdsebb
Gibbon erdsebb
Babeon erdsebb
Monkey erdsebb

nagyobbat kell bevetni ellene. Huh.

Nem volt elég dsszerakniegy
sajat kis, kildnbejaratd Ultimate
Insult-ot, most meg nézhetiink
masik utén.

Hét egy helyen nem voltunk mér
csak csupan: a legnagyobb majom
fej szoborndl a szigeten. Mintha
ennek is olyan ezistés lenne a
szine... A bronz kalapot hajitsuk
a fedetlen fejére, és a bandn
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pozicidjdba... Nos, beindul hirtelen
a gépezet, és Monkey Island tor-
ténelmének a legszdrakoztatébb
videdjat nézhetjiik meg arrél, hogy
mikéntis kel életre az, ami

a szoborban lakozott: mégpedig
egy orias robot majom.
Segitdtarsaink is akadnak Jojo Jr.
€s nagypapi személyében, hogy
Mélée Island™ -re visszajussunk,
és megmentsik Elaine-t.

ACT i+
Guybrush Kicks Unusually
Large Butt
Hat kérem szépen, ott dlldogélunk
a bdszme nagy robotunkkal egy
szigeten, és akkor most mivan?
Hédt az van, hogy dongessink a
kis torony mégé, ahol egy impo-
zdns fadarabbal lehetiink gazda-
gabbak. Ezt applikdljuk rd szépen
az alacsony toronyra, minekutdna
mdsszunk is fel ra. A péznakon
lengve, himbaldzva pillanatok alatt
alegmagasabb torony tetejére
szdkkenhetdnk. Mivel olyan hival-
koddan néz rank az a kar a kagyldé
hatdn, ne kiméljlik és rantsuk meg.

Animacio kovetkezik, melyben lat-
hatjuk, hogy Elaine hogyan hozza
kozvetetten m(ikodésbe a mi
Ultimate Insult-unkat a kormanyzdi
jelképpel, illetve, hogy miként
szabadul el a pokol Mélée
Island™-en. Ozzie tehetetlennek
bizonyul, hiszen mi elzdrtuk a min-
den kaldzt kiirté csigahazanak sze-
lepét, és LeChuck is inkdbb csak
magdban fortyog... Vagy mégsem?
A varos kizepén dlldogdld Ozzie
készobor nagyon hamar gazddra
taldl, és nem sok kell hozz4, hogy ij
nevet adhassunk neki: dridsimasz-
kéld LeChuck szobor. Hatigen. A
legenda Ujra kériinkben... Persze,
azért Ozzie-tsem kell féltendink: az
Ultimate Insult segitségével irdnyi-
tasa ald vonja a nagy mamlaszt, és
foglyul ejteti Elaine-t... Nekink mar
csak egy valasztdsunk marad: a
Monkey Kombat-ban elddntenink,
hogy melyikiink is a jobb...

Himm. Hogy akkor most mivan —
mondhatndm enyhe széke hang-
stllyal -, merthogy mindkettdnk
energidja folyamatosan fog tditédni
felfelé, és igy lehetetlenség
legyfizni, mert hidba visziink be
taldlatot, az mindig regeneraini
fogja magat. Igy egyetlen meg-
oldasként a dontetlenek alkalma-
zdsa marad, amibdlis csupdn 3
darab bevitele utdn LeChuck bara-
tunk olyan kirobbandan lehangolt
lesz, hogy el is széll egy ismeretlen
koordinatara. ElGtte meg jol péppé
zlizza Ozzie baratunkatis, amivel
igy az otddik rész kezdetéig teljes
a boldogsdg. Elaine, Timmy és
Guybrush most végre boldogan
nézhetik végig a stablistat, hogy
aztén réhbgj egy akkorat (bar
nagyon halkan megjegyezném,
hogy ez a befejezés azértigencsak
elmarad a sokéves atlagtdl, és vég-
képp nem tudom mire vélni, na, de
mindegy, mostmar hidba kesergek
ilyeneken)...

Bagd Péter



1. Fe!etet:

Méghogy 25 pesetal!
Kezdjiik kalandozasainkat némi kdrnye-
zetrongéldssal, s cibdljuk le szépen azta
rendkivill ellenszenves kirdzvényplakd-
tot, majd oldalogjunk el balra. A piactér
legszembetiindbb alakja egy pokhasd
fickd, aki kukoricadrusitassal foglalatos-
kodik. Sosem lehet tudni, mikor jon jol
egy adag kukoricamag, igy egyetlen
pesetankbdl azonmaod finanszirozunk is
egy kisebb zsakra valot. A pdkhassal
szemben praktizal a helyibaromficsd-
szdr, akivel konzultdlva megtudhatjuk,
hogy errefelé bizony 20 pesetdértkinal-
jak a mitsem sejtd csirkéket. Pénz hia-
nyaban nyilvan sansztalanok vagyunk
avdsarldsra, 4m teljesen vildgos, hogy
€letiink értelmetlen s uninspirativ egy
kdvér csirke kozelsége nélkil— igy
azonmadd vissza is battyogunk a kukori-
cadrushoz, majd egy trilkkds mozdulat-
talbecsempéssziik magunkat a szekér
mégdtti szekcidba: itt kérem egy elkd-
borolt csirke vérarra, hogy magunkhoz
szolitsuk. A riadt joszagot elsdzzuk a
kereskeddnek, akipersze nem hajlandé
teljes arat fizetni, de legaldbb némipénz-
anyag dlla hazhoz, melybdl megala-
pozhatjuk tdvozdsunkat a jobb szélen
székeld tavernaban. Az ittjatszandd
kockajaték ismertetésétdl eltekintek, tes-
sék addig Ogyeskedni, mig elnem
nyerjik ellenfelink térképét. Ha meg-
szereztik, tivozzunk. (Az ajtotcélszerd
hasznalni.)

Kilépve az ivobol probaljunk meg
lesasszézniaz északidokkokhoz, majd
tiinddijink el, miért llitanak minden
adventureben egy drszemet az efféle
izgalmas helyek elé. Mindenesetre
smizoljunk egyeta fickdval, hogy meg-
tudhassuk a helyiarfolyamokat. Mint
az kider(l, férfiak 25, mig a nénemd
egyedek minddssze 3 peseta fejében
is bebocsatdst nyerhetnek. (It mar
lehetrosszatsejteni...) ldékozben fel-
szabadul az egyik afjdrd, lévén az
ottfeszitd Grszemet elszalajtjdk két gya-
nus semmirekelld felhajtdsdra. Hogy kik
lehetnek azok? Tessék célba venniezen
atjarét, majd kétképernydnyitbalra. It
rontja a kicsiny varos képéta Naaaagy
Malezo, aki— mintaz a vele valo
eszmecserébdl kikristalyosodniltszik
— a Rettenetes El Diablo, a Démoni
Bika Eqyedili Legydzdije, s ennek
megfelelden nyomia is magat huszezer-
rel. Miutén kibeszélgettdk magunkat, tipl
tovédbb. Csakhamar egy rosszindulat
kis utcakolydkbe botlunk, aki egy csuzli-
valtartja sakkban az idemerészkeddket.

Az dfjutds lehetetlen. Lenne, ha
Tulionak nem tdmadnanak brilians dtle-
teiaz egyik kimyezd horddra pillantva. A
feladat egyszer(i: Miguel szépen bema-

szik a horddba, s elriasztja a csaldst rek-
lamald kis kretént, akijedtében ottis
felejtia csuzlijat. (Amit ugye az egyszeri
kalandora masodperc tort része alatt
slillyesztis bele a zsebébe.)

Tokjd, Gjabb drhely szabadulfel: az itt
posziold drszemeta dokkokhoz irdnyit-
jék, ugyanis megbizhatd forrdsok szerint
a kétkétes alakot ezen korzetben lattdk
mozgolédni. (Erdekes, miis ottvoltunk, s
nem lattunk senkit.© )

Menjiink el a felszabadult poszthoz,
ahol egy aggaszidan magas kerités
magdtt felfigyelhetink egy ndiruhada-
rabra. Vizsgdlgassuk aztnagy lelkese-
déssel, majd konstatdljuk, hogy annak
megszerzése mostantdl elsdleges
objektivank lesz. Battyogjunk el az
ElDiablo karamijat drzd fickdhoz, s
elegyedjlnk vele beszélgetésbe. Mint
az az Greg beszamoldjabol kiderdl,
Malezo hajlamos rézsaszintulzdsokba
esni, mikor az § s E| Diablo konfrontécic-
jat kell kbzreadnia imadoinak, igy semmi
sem mentimeg a bikak rémét egy kis
provokéciotdl: menjink szépen vissza
hozz4, s kérleljuk, hogy ugyan-bizony
mutassa mé’ be, miképp is banik egy
IgaziFérfiember egy ekkora darab bika-
val. Szerencsétlen Malezo mimdstis
tehetne, nagy dirrel-durral nekiindul, s
felkér minket, hogy kdvessik. A kardm-
hoz érve rivid, de velds gyaldzkoddsnak
lehetiink szem- és filltandi, melyet El
Diablo drzdje kévet el a torreddor sérel-
mére. Az Greg mindenesetre eléggé
felpipasitia magét ahhoz, hogy haza kell-
jen ugornia, magaba szélitani valami
toményet. Beszélgessik hataz
enervaltan dlldogald Malezoval, majd
miutan biztositott minket kitdnd
felkésziiltségérdl (hehehe) , eresszik
szépen rd a bikat.

A felettébb ldtvanyos performansz
végén E| Diablo allitélagos legydzdie
a varosi szkdkitban talal menedéket,
melyet a gigdszibika azonmod ostrom
ald is vesz. Majd mi seqitink: cadzliz-
zunk egy csipdset El Diablo mécsingos
alfelébe, majd a lehetd leggyorsabban
veqyik sielfisen tvozora a figurdt.
Tudvalevd, hogy a bika nem felejtel
egyetlen arcotsem, kiszembe merészelt
szélinivele, igy értelemszerlien meg
sem allunk a magas keritésig, melyre
felapplikdljuk a kdrdzvényt. A beérkezd
El Diablo pillanatokon beliil levégja a
szintet, s ezerrel nekiis ronta csuzlizé
kis maszatoknak — a kerités tehat
immér multidd. A tempordlis kdbasdg-
ban leledzd El Diablo melldl felemelhet-
juk szépen az dhitott ndi ruhakéteményt,
majd tavozhatunk jobbra. Révidke kiz-
jaték kovetkezik a csuzlis kis poronttyal
s édesapjdval, mely semmimasra nem
i6, minthogy eltiinjdn a targylistankbal

Gold and Glory: The Road to El Dorado

acsizhi. (lly médon is csdkken a jaték
komplexitdsa, ugyebdr...)

A dokkok kézelébe érve Tulio automati-
kusan dtvedlik a ndiruhaba, s alkalmunk
nyilik betriikkdzni magunkat: elegyed-
jlink szdba az drrel, s mikoraz heves
udvarlésba fog, Miguellel ereszkedjlink
guggoldalidsba, majd csempészzilk be
derék léh(iténket az or hata mégott.
Tulio egy igen szellemes szdfordulattal
visszautasitja az drterhes kozeledését,
majd csatlakozik Miguelhez mar a dok-
koknal.

Igen érdekes hely ez: van ittegy sza-
mar, két 6r, s egy horddnyi répa. No
és persze (res horddk is. Miguel ijra
kénytelen lesz belebujniaz egyikbe, s
oly mddon odakommandirozni magat
arépashorddhoz, hogy a két 6rne
vegye észre kizeledését— nem nagy
drdongdsséq, csak arra tessék dgyelni,
hogy mozgdsunk kizben mindkét 6r
nekiink héttal lljon. Vegydnk fel
egy méretesebb répat, majd csem-
pésszilk magunkatvissza Tulichoz. A
szamdr altal hajtott futdszalagrendszer
rogzitielemére fliggessziik rd legljabb
szerzeményinket, minek hatdsdraa
joszdg Gnkéntelentlis megindul, ily
mddon beinditva a futdszalagot. Jaj
de jo nekdnk. Van ittvalahol egy kap-
csold, nehéz észrevenni, mert az aktud-
lis képernydinek csupdn a harmadat teriti
be, nna azttessék meghtiznijol, majd a
kirzetében lévd létrara felkapaszkodva,
ismét csak préseljik magunkategy hor-
déba. Ezen miiveletet végezzilk ela
hétramaradt léhiitévelis, majd fogadjuk
elatényalladékot: a menekiléstjelentd
hajora kerltlink.

2. Fejezet:

Hajo. De torott...
Vegyik fel a bal szélen drvélkodd,
joképi alméata fetrengd Miguel melldl,
majd kapaszkodijunk fel a falszerkezet
oszlopszer( kitiremkedésén. Az almat
adjuk oda a fedélzeten létezd Altivonak,
akihaldbol egy jokora nyeritéssel, s
eqgy hajohoroggal kedveskedik nekink.
Utdbbiszerencsésen fejen is nyomja
Miguelt, akiennek okan azonnalidlomba
szenderdl. A hajohorgot természetesen
magunkhoz s vesszik, majd segitségé-
vellepiszkdljuk a jobb szélen talalhatd
kotéllétrat, mely alapéllapotban sejthetd
madon felcsavart izemmddban leledzik.
Egy bezart celldhoz érkeziink, benne
eqy szunydk4ld tengerésszel, egy adag
keksszel, jopar darab kulccsal és egy
majommal. A kekszbdltermészetesen
kiis vesziink egy darabot, majd egyez-
kednikezdink a majommal: § hajlandd
nekink odaadnia kulcsokat, kekszért
cserébe. lgen am, de ha kettdnél iGbb
kulcsot akarunk magunkhoz venni, a

majom fellarmdzza a tengerészt =4
hetjiik az egészeteldlrdl. A kulcsoka
szemkozti ajtéhoz kellenek, me!
zérja van, igy a megfeleld szindek=tial
haszndlnunk, hogy kinyithassuk 2= &
feladattehategyszer(i. (Meg is mans-
hatndm persze, hogy mely szind k-
csok a nyerdk, de igy megfoszianas
aKedves Olvaséta 100% - os,

pure sikerélménytdl, hehe...) A kg
tandd ajtéhoz a mennyezetet diszis
U~ alakokban megkapaszkodva uie
tunk &t. Belépve konfrontalodunk =g
agyufényezdvel, akinémitestifenyiss
révén rovid Oton vissza is zavana Tl
a helyére. Miguel jn: provokaluk sase
Tuliot, mig az tehetetlenségében nee
nem veria fejéta falba, ily modon

lijra legdrditve az id6kazben felcsasams
dottkotellétrat. Immér Miguelielvesas
az gyufényezfihdz, s guggoldaisste
ereszkedve szerezzilk meg a szesd
gyl mellettheverd fejkotot. loy 2 Sees =
partnerének sejtminket, s ad is neklen
egy parzoknit, hogy hatékonyabsas
végezhessik a munkat. Nosza: e
gesslink csak nagy szorgalommais s
vatottsdggal, majd a jolvégzeti meske
Grdmére nydljunk le a fickdtol egy sess
bot a fiilddn heverd kekszbdl. Az Gege
sopankodik egy sort, hogy azok 2 =i
netes patkdnyok folyamatosan dezs
jak a kekszelldtmanyét, de § kepisies
kezelnia problémat, mert szomyen
parazik ifilik. Csakugyan? Mengiek
vissza Tuliohoz, s probaljuk felnyem =
rdcsot. Némi csakazértis” poénkodss
utdn Altivo Gjabb hajéhorgothaite
nekink, igy mér kitimaszthatd 2 rscss
zal, s behelyezhetjiik a kekszet Ham
rosan érkezik eqy patkany, akira =
vetimagdta csemegére. Mipersze
pokerpofdval racsapjuk a racsozaiet.
majd beleligyeskedjik a kis dogdta =%
niba. Rd is eresztjilk zsdkmanyunka &
agyufényezdre, akimintegy fél masas-
percalatttinik el a helyszinrdl s 2
zavard elemek listajardl. A marades
nitmartogassuk meg a limpaocikaben.
majd gyljtsuk aztbe az egyik Empssss.
Egy rdvidke videdbejdtszas, saz agm
hatalmas lyukat (ta hajo oldalanz S
bad az (t. Id6kdzben Tulio is magases
tér, s elsiként tordzza fel magata
fedélzetre. Vegyiink magunkhoz gy
szebb darabotaz aimarakasbol, mae
oldozzuk el Altivot, a kbtelet pedic s
tén tessék eltenni. (Nem mintha o=
lehetne hagyni...© ) Ujszerzemensin
ket kissik a hajo oldalat diszitd ko
gy(iriihdz, s igy Miguelis felkapasz-
kodhathozzank. Kérjik is Gtmeg.
hogy bocsatsa vizre a mentcsonasas
majd némileg kétséges performansss
kivetden helyezzlk az almat Alvo o &
paldnkra. Vided, s jfejezet.

(#119.2001. februir 5 76




3. Fejezet:

Az Aranyvaros nyomaban
Eszményinyittmegmozdulds cimén
vegyiik fela kardot, majd kaszaboljuk
széta hatsd bozdtrengeteget. Mieldtt
még kimennénk, kapaszkodjuk felaz
ittlathatd méretes szikldra, s szintén a
karddal nyisszantsuk le az indét. Mehe-
tiink is ki. A kovetkezd helyszinen szem-
tantilehetiink, amint egy kigyd késtolgat
egy szegény kis tatut. Mostmég nem
sokattehetiink, de hamarostvisszaté-
riink m. Tovébb balra, ahol magunkhoz
szdlitjuk a bal szélen heverd bambusz
rudat. Ezen szakszerkezet birtokaban
Miguelmar képes sapadasra s azonnali
visszavonulasra készteinia szerencset-
len kigyot némisajétos furulyafutammal,
amegmentett tatu pedig haldbol szo-
vetségesinkke vélik. Tulio elnevezi 6t
Bibonak. (Abbdl baj, csaknem lehet...)
Carapp vissza az eldzd helyszinre, s
tegyiik hosszas vizsgalddds targydvé
az ittlithatd maddr ikont. Adjuk oda
Bibonak az indat, majd Miguelt kérjiik
fel, hogy legyen szives a tisztds kizepét
vigasztald fara nehezedni. Tulioval a féra
nézve, s a menubdl Bibot aktivilva a tatu
dtmegy rakétdba, s drvendetes modon a
verem tetején végzddik be replilGitja.

Az inddthaszndlva hoseink felka-
paszkodhatnak, s indulhatnak tovébb
jobbra. Mar, ha meggydzddtek rdla,
hogy magukhoz vették az it fellelhetd s
letdithetd jokép(i fadgatis.

Tovabb menve valamimddielett gya-
nis szinezetl patakocskahoz érkezlnk,
partjan egy nagy halom kével. Ha elég
kitartéan fényezziik Tulioval Miguel fizi-
kaiadottsdgait, § hajlandé a szikldk
kbzé szirt fadag segedelmével leboritani
a kdhalmot. (Megjegyzendd, hogy az
alkotdk itt mérhetetlen lustasdgréltesz-
nek tanubizonységot: elég az hozza,
hogy inkabb bedobtak egy olcsé poént,
csakhogy ne kellien megalkotniuk a
szerteszét gordild szikldk animacidjat.)
A kbvek — még ekkora maziit— gy
szorddnak, hogy hid képzddik belflik,
igy mehetiink is tovabb. Az (gyességi
jatékok diszkrét bajatidézd ugri-bugri
kdvetkezik: Controllal tudunk dtvetddni
eqyik tekndisrdla masikra, 4m kdzben
legylink résen, nehogy oda taldljon
harapnivalami aljas kis piranha, ahol
aztdn nekibiztosan semmikeresnivaléja
nincsen. Tulioval zékkendmentesen
atjuthatunk, 4m Miguellel persze kitola
Josors: az egyik teknds szabotélnikezdi
az akeiot, s aldmerdl. Tulioval dontsik
vizbe a jobb szélen lathatd kivek egyi-
két, igy Miguel is atkelhet a posvanyon.

Hohd, csak nem Fantom Haldlfejes
Barlangjahoz érkeztink?! Nna, még
csak az hidnyozna a boldogsdgunkhoz.

Mindenesetre vetddjiink be a

képzddménybe, majd hizzuk meg az
emitt lathatd kapcsoldt. Miguel alatt meg-
nyilik a féld, s elnyeli 6taz Ismeretien.

Ez olyannyira elszomoritja Tuliot, hogy 4t
is baktata megnyilt tjdrdn. A Monkey
Island Il-hdz hasonlatos csontlabirintus
kivetkezik, 4m joval kevésbé szigoni
formatumban: célunk a maddr szimbd-
lumhoz tartozd ajtd feltdrdsa, mely a
labirintusbél kivezetd lifthez vezet min-
ket. Furmanyos médon Tulio tavoztaval
Miguelis elkeriilaz Gtvesztd bejd-
ratdndl, s vele is végigjatszhatjuk ugyan-
aztazidiota jatékot. Blae. A lift jabb
fejttirGbe torkollik: Tulioval Alljunk a jobb
oldali koponyara, majd Miguellel hizzuk
meg a kapcsoldt. Eztan Miguel dlljon az
elsd koponydra, s Tulio hizza meg az
alsd kapcsolot.

Alljunk vissza vele a koponydra, majd
Miguelhtizza meg a balalsd kapesolét.
Tulioval &t az elsd koponyéra, majd
Miguel djra csimpaszkodjon a kapeso-
l6ba. Most egyttkéne lennilk. (Ha
nincsenek egy(tt, akkora hiba az On
készllékében van.)

Lemehetlink hét, s kitérd drimmel
konstatalhatjuk a soronkévetkezd kap-
csold jelenlétét, melyet azonmdd meg
is hiizunk jol. Tovabb balra. Az Gsvény
eqgy sziikds barlanglyukba torkollik,
melybe sansztalanok vagyunk bejutni,
beszéljink hét Bibohoz, akikinnyedén
beslisszolhat oda. A tatu iranyitasat
dtvéve elsd korben dontsiik le a bar-
langban &ll6 kdrakdst, majd a csinos
kis relikvidt controllal toljuk ki Tulionak s
Miguelnek. Elelmesebbek akarkiis taldl-
hatjdk a kiivetkezd Iépést: vegyik fel
a szobrota faldrdl. A csinos kis
bélvany pontosan belepasszola leg-
utdbbikapcsold melletti foglalatba, igy
aztfurményos mddon belehelyszzik a
legutdbbikapesold mellettifoglalatba.©
A kéryezd vizesés ennek hatdsdra eldll,
s feltdrul a tovabb vezetd it, egy az
Oslakosok dltal kimunkalt Iétraszerd bor-
ddzat képében. Odafentrdtaldlunk a j6
dreq Altivora, akivalamilyen dton-md-
don ide gondolta magat, majd az akiua-
lis epizdd végét, s az (i kezdetét jelentd
vided kavetkezik.

4, Fejezet:

Kellett ez nekiek?!
A videdbdl megismertkalandos
elfizmények utdn igy adddik, hogy
hdseink nyomukban egy gigantikus
k@szormyeteggel az Erzékek Isteneinek
Hidjara vetodnek, akik elvarhaté mddon
nem is igen akarjak tengednicim-
bordinkat, mig 6k nem mutatnak be
valamiféle dldozatot mindegyikdjiknek.
Eldszdris aktivva kelltenniink az éppen
kielégitenivagyottblvanyt: ehhez a
megfeleld pozicidba kell dlinia valame-
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lyik hdsiinknek, mig a masik megkisérli
elkdprdztatnia hatalmassagot. Nézzlk
csak: a jobb alsé balvany a Hangok Iste-
nének szimbdluma, ennek megfelelden
valami olyasmire &hitozik, mikedves
aflilnek. Miguellelkesen bele is kezd
els6 taktusaiba, s a bélvany csakhamar
felis emeliaz iranyitdsa alatt lévé hid-
szakaszt, amennyiben Miguel megigéri,
hogy nem tolmécsolja djfente blivas
hangokat. Mindenesetre a felemelt sza-
kasz révén Tulio magahoz vehetia
kizépst szigetecskén heverd aranyta-
nyért. Miguellel keressiik meg a bal felsd
bélvdnyt aktivdld poziciot, majd Tulio
kapraztassa el ezen hatalmassdgotaz
iméntfelvett objektummal, lévén & lenne
a Szem Istenének szimbdluma, kiennek
megfelelden olyasmitkér, mikedves a
szemnek. Most Tulion van a pozicidke-
resés sora, célunk a bal alsd bélvany, a
Szagok Istenének kielégitése. Mimds is
lehetne alkalmasabb erre, minta még
mindig Miguel posszesszidjaban leledz6
viseltes tengerészzokni, ugyebar...
Ujabb hidszakasz emelkedik kia
mélységbdl. A hatramaradtbalvany

az izek Istene, szimpétidja pedig
egycsapdsra elnyerhetd némikeksszel,
amimég alddsos mddon akad is a tar-
solyunkban. A hid tehdt készen all, atis
kelink rajta erfteljesen.

Ujabb ugri-bugri kévetkezik, ezdttal
ldva felett, olvadozd folddarabkakkal.
Miguellel dtvergfidhetiink a ldvafolyam
végében magasodd épiiletkomplexum
jobb szdmydhoz, s otttaldlunk is egy
kapcsoldt, amitannak rendje s mddja
szerintmeq is hizunk természetesen.

A hatds nem is marad el, csupdn az épd-
letbal szdmyaban képviseltetimagat—
igy Tulioval ugralunk atide. Vele is tald-
lunk eqy kapcsoldt, melyet furményos
mddon szintén meghtzunk. Hiseink
emittUjra csatlakoznak, majd megkere-
sik az igen sunyimddon elrejtett létrat,
melyen felkapaszkodva kitdrd drommel
konstatdlhatjak a tovdbbjutds tényst,
mintegy.

A jaték legdlmositdbb része kivetkezik
mindenféle lifttel, rovarral, no és —
TADAMM - kapcsoldval, igyhogy tes-
sék elékészitenia koffeintablettakat,
lehetdleg méretes tégelyben...

Vannak it ezek a pékok: Gket nem
szeressik, lévén két méteres kozelsé-
giik esetén hiseink megpardznak, s
ez egyetjelenta komplexum legelejére
térténd teleportdldssal. Miguellel hizzuk
meg az ljabb kapcsoldt, s Tuliovalirdny
felfelé a liften. A kdvetkezd helyszinen
vegylink magunkhoz egy gylimélcsota
bokorrol, majd az itt talélhatd kapcsold
segedelmével juttassuk ide Migueltis.
Tulioval dlljunk a soron kdvetkezd liftre,

Miguel pedig csimpaszkodjon a kap-
csoloba. A kévetkezd helyszinen némi
pokaldzdst helyeziink kildtdsba: a kap-
csoldval emeljik fel a liftet, majd csem-
pésszik be ald a gyimadlcsot. Mikora
pok a csemegéért peddloz, a kapcsold
Ujbelimeghuzasaval valtoztassuk azo-
kat trutymdva, majd Miguellel Alljunk fel
az el6zd helyszin liftjére. Tulio hizza
meg a felsd kapcsoldt, hogy Gjra egyitt
lehessenek. Tovabb jobbra, ahol sze-
rencsés modon Gjabb pok vér rank. A
kapesolé segedelmével csaljuk az alsé
pokfészekbe a teremtést, majd tovdbb
jobbra Miguellel, Tulio marad a kap-
csolonal. Namost save, maijd Tulioval

a kapcsoldt aktivaliva prébaljuk Miguelt
felcsempésznia jobb oldalilifttel oly
mdédon, hogy a rit pék ne érinthesse
dicsd léhdtdnket. Ha ezzel megva-
gyunk, merészkedjink Tulioval a kozép-
részre, s az alkalmas pillanatban
Oviiltsink ra Miguelre, hogy hizza fel

a liftet, mielttmég beéme minketa
pok. Ha nagyon Ugyesek voltunk, elme-
hetiink balra, s végre magunk magétt
hagyhatjuk ezta full idiéta placcot.

~ 5,Fejezet:

Mi vagyunk a Vizmiivektdl
Tulioval gy(ijtsiik Gssze a hdrom fogas-
kereket, majd helyezziik azokat a beja-
ratfelett nyild szoba viztartlydra.
Szdlitsuk magunkhoz a Sun Gemet,
mely birtok&ban megnyilik a Nap szim-
bélummal diszitettajté. Az djszobdban
kezdjuk el rdngatnia racsozatot, minek
hatdsara felis eébred az itt posztold
kdtigris. Migueljon: a karddal piszkaljuk
kiaz idolszemét, majd a ké birtokdban
menjink be a mésik szimbélummal
diszitett ajton. Az ittfellelhetd gatat nyis-
suk meg a kard segedelmével, majd
ugyanezen miveletet végezziik elaz
innen nyild, szintén kitigrissel spékelt
szobaban. Tuliovalrohanjunk a csa-
pdajtds terembe, majd a kapcsoldval
nyissuk meg a csapdat, mikor a figris
rank vetné magat. Ugyanezt jatsszuk el
Miguellelis, majd vissza a masodik tig-
ris szobajaba, ahol a karddal megnyit-
hatjuk a még zart gatat. Van még egy
géta bejdrattél parlépésnyire, tessék
megnyitniaztis, majd vegy(k utunkat
a Nap szimbélummal diszitett ajtd
felé, ahol ssze is futunk Tulioval.
Menjiink be oda, ahonnan Tulio érke-
zett, s hizzuk meg az id6kdzben mér
hozzaférhetéve valt kapcsoldt. A viz
megindul, hipp-hopp-hejehuja, s csu-
pan harom dolgunk marad hatra: 1.
Kisétalnia templombdl. 2. Végignéznia
zard képsorokat. 3. Elhelyeznia CD-taz
LEzis megvan”szekcidba.

by GyZ
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XX
The Original Veretlen Klan
Azthiszem, a cim minden lényegest
eldrul a kldnunkrél, igy bele is vagnék
a taglista aktiv részének kzepébe:

Tagok
Ivan: hivatasos bérgyilkos, a nem-
zetkdzi Hullagyalazok Barati Kérének
tagja.
Kordbban a ,Peresztrojka Times™
cimi ukran hirmisort vezette, de oft
A fordulépont az életében az volt,
amikor a piacon vett egy ,Biohazard®
mark4jd hdrom masodperces jugo-
szldv tdmadd-zoknit.
Mi pedig meglattuk a hirdetéséta
.Szabadnapos gyilkos és pszicho-
pata” rovatban...

DisztroJer: rugds bicskdval rohan-
galo gyerek, akinek az

L ol angyalka mar évek dta nem
hozott vasat a gépébe.

Felvettiik, de mindig '
sziivegelt wilkdn, igy
egy kevésbé sikeres
taktikai dtlete
(,rohanjon min-
denkia folyosdra”)
utan kirdgtuk, de
hidba, mert
rosszabb, mint
abumerdng —
mar hdromszor
visszajott. Per-
sze ez csak
vice, mert mind-
annyian szeretjik (amig hoz sok
sdrt). Néha nevetvalt
[PROSTITUALT]Anyéd-ra, vagy
[BOCS]Medvevagyok-ra, aszerint,
hogy valakit szidni akar, vagy csak
bocsénatot kér éppen. O a kldn
legnagyobb trogere, s6t DiszTrager
és dezertdr is egyben, mert szeret
Desszert Eagle-lel (ez valami ételféle
lehet) kempelni, és ligy I6 vele, mint
mds normalis ember az AWP-vel:

e
=

5 o a mikrofonjat, mert mindig

£

eqgy lovés, egy haldl. Persze, csak ha
nem talal.

KisA, Pito: A mozgdsuk annyira kifi-
nomult (négydimenzios hulldmmoz-
gds enyhe delirium tremens-szel),
mint egy tydkbélen tdncold beldtt
viziléé. Persze, ez Counter-Sirike,
nem ingyen-balett. KisA-nak nagy
gyakorlata van magasan repkedd
golyok lefejelésében; akdr foC Sizni
is elmehetne, gy mellire tudja venni
oket. Kedvenc mondata: esd lesz,
alacsonyan szallnak a motorosok. ;)
Pito kedvenc fegyvere a sdrgun, tud-
jatok, az ikercstves. Kedvenc pdlydja
pedig a ka_pjatokbe.

Mc: 6 az Augos gyerek. Onnan lehet
megismerni, hogy (meglepd mddon)
Augvan ndla, 170 centimagas, és
monitor van az arcaban.

Wilkén kicsit mintha kisebbségi
komplexusa van (gyk.nagyon
halkan beszél), pedig valdja-

-
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PR L -._‘i‘
ban ordit, csak eltartiik

rank szdlt, hogy hango-
sak vagyunk és nem g
hallja, hogy mit énekel
Pavarottia cs_italy-n. #J
Meg hogy nem hallja
! alépéshangokat. Mit
| akarez,
szt(y)epptancot?!
Ennyiért?!

Sir Abiter néven is
szokott jdtszani, és
ehhez méltdan lova-
gias, mertmindig eléreengedia tar-
sait az ajtéban, nehogy 6t I6jék le.
Egyes forrasok szerint tdle szarmazik
a mondds: ,idvézdllek dicsd lovag,
szép a ruhad, nincs is lovad”™.

Persze hogy nincs, mert megartott
nekiaz autdpalya mellett szedett

fii (ja, az 6lmozott 91-e5), és

el kellett vinni olajcserére meg
nagydzseneralozasra.

De nem baj, mert Mc ¢serébe

-
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kapott egy viz- és golydalld, tiszta
Vergddiumbdl dntott alségatyat —
Monica utdn Clinton is ilyet viselt
annak idején, amikor az asszony
megtudta a ;szivarlgyet”.

Sokkal tisztabb, szdrazabb, bizton-
sdgosabb érzés! f
Kegyetlen: a gépik gyorsabb, mint
a szerverek egy része, de ez nem
vélloztat az eredményiikon, ha nem
taldljak az egeret, mert kiszokétta
befétteslivegbdl. Hja, nem birta a
,s0rés portot”. Erre megprobaltak
demagnetizdini, de agyonnyomta a
maonitor szegénykémet. Nem baj,
bélyeggyijteménybe még igy is jo
lesz.

llyen ez a kollégium.

Kegyetlen killinben is jellegzetesen
tudat- és személyiséghasaddsos
jelenség, mert kettd van beldle, és
az egyik 2.9 masodperc alattissza
a fél liter sért. Tudom, lassd, de
még nem kaptunk vastagabb
locsoldcsdvet a torkaba. Leg-

T2 T 3

alabb addig se beszél,
B mertkindine a gyomra.
t Yossarian: a nyers erd
el sakkmestere, maxi-
=44 mum 10 masodperces
P eldregondolkodasi cik-
P9 lusokkal.
@«d Kedvenc mondata:
3 (sortélnem lehet
o berigni®, a miked-
venc mondatunk meg
az volt, amikor egyik
reggel (12:00-kor)
kicsitmdsnaposan visszavonta ezt.
Kedvenc fegyvere a 42 (1)-es
tdrhabakancs, ami kétszeres sebzést
produkl, egyszera szagdval, mds-
résztviszonta hétsd fogakatis
konnyedén eléri, csak elég erélyesen
kell prébalkozni. A CS-ben AWP-zni
szokott meglepd pontossdggal, igaz
nem sokdig, mert kilévik a kezébal.
Autogramot a /dev/null @ 7xxclan.net
... 000... 520val az
autogram @ 7xxclan.net cimen lehet
kérnitdle.

Argaies: ping-bajnok és fps-betyar
egyben. Kedvenc cége a Matdvol,
amitél a magas pinget és a sok
packet losst kapta kardcsonyra. Még
személyesen nem taldlkoztunk vele,
de ezen a Waraton-hétvége valioz-
tatni fog. Argaies a taktikdjat elmon-
ddsa szerintarra alapozza, hogy
mindig vesz valami lekvar suitot vagy

L% .Hulla vagyok — a 7xx tisziele

b

Kidnbemutatd

mit. Fegyvernek meg kombajnt
azaz karbdjnt (M4A1), de leg
aztszereti, amiben van Idszer
szokott le pl. a késrdl.
Kordbban mindenféle gylmdicsiiles
jétszott, azt hiszem, a Dijabljéiems
tette. :)

Apollo: hardkdros jatékos, kvskes
szarmazassal. Bar d még nem as
de nem azért vettik fel, mert jol &
szik, hanem mertvan egy baratindie
akiszeretia Quake-et, és mint
ilyen, taldn megszerethetimeg 2
counterezést is — § lenne az alss
igazindi klantag Magyarorszages
Kedvenc fegyvere a hézi, f6zém
savanylcukorrépa, kedvenc itziz
meg valdszinlleg a Kocka Kola

SatyR: a 7xx tiszteletbeli tagja.
Haldlmetalt hallgat, brutalis g
és véresszdjl hullagyalazo. SE8

hulldja. A F6Gonosz bérgyikass

o 2

Ivdn, Ggyesen eltett szék 2k

és mostitt lentnyomom a CS=

ezerrel... Hentelem a pokolve-

dékokat!

Persze haldlom utdn a Txe

besorozott, mivel nem tefs

tem ellene semmit. De

ha visszajutok valahogy.

visszakapjdk majd ezt egy
9 mm-es fémdarabbal
megtdmogatva ;) Addig

is, hétiksziksz és
hosszanfriss lej pdver (na
meg HEF rulz :)!

Christianos Ad Leonem!”

Kedves SatyR!

A fenti irdsodat sajnos nem tehetios

be az 576-ba, merta végén nem &

Txx-etdicsérted. Sajnalom, falén e

kozelebb. — Gonosz.

Nagyare: Kovacskocka Akoska
vagyok, 1000 éve csézem, vagyis
md’'a mult évezredbe' kezdtem.
Neten most kezdtem, elGite LAN-o8
jtszottam a béta 0.0 dta, azeldt

az egyetlen hald itt a sarokban voR.
s pok szolgaltatta. Anyucicsak
minden médsnap f6z meleg ebédet.
mert a szilleim elvaltak, és draga

az internyet. Kordbban kvikaztam
eldétte meg Eurépabajnok voltam
Wolfeisensteinben és Doomdban.
Két kedvenc mondatom: ,Nalatok =
atlatszok a falak?!" és ;Miért min=
denkit fejbe 71" Elhatdroztam, hogy
a 17-ik sziiletésnapomra végre fels-
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lek a gép eldl, lehet, hogy jo idd lesz

kinn. Anyu azt mondta, hogy vesz

80y nagyobb monitort, pedig mar ez

is alig fér az arcomba. Az igazsdg az,

hogy Magyarorszagon nincs meltd
llenfelem; ezért a példaké is

én vagyok. Mindig i |s a KOckak csa-

patédba szerettem volna bekeriini,

de csak jol pofara ESStem télik.

Namondom HUBa'ze, haLﬁGaIabh

Ha netdn te akarsz rohanni egyet
(szabad, csak ne vidd tilzdsba!),
akkorvegyél Kanalasnyikovot, vagy
M4A1 Kombajnt és lekvart! Loszert
nem is kell, egy tarral is ugyantigy
meg lehethalni, mint hdrommal.
Mindezt minél gyorsabban, és amint
elddrdil a startjel, torj az élre, és vag-
tass az ellen irdnydba, hogy csak tgy
porozzon a labad alatt a diibdrgés!
Ha senkivelnem taldlkozol, menja

a HEngerFejiiek kozé bev
L De oda se... igy alapitottam egy sajdt
kldnt!

1 Gonosz: Rdla nem tudok semmi

értelmeset irni, pedig ismerem mar
[ vagy legaldbb hisz éve. Taldn pont
azert,

Jelmagyarazat
Kempelés: végy egy sétrat, egyheti
hidegélelmet, némi bardtndt (izlés
szerint, mert lehet, hogy egy 7 XXX

bivéhelyet. Pl. egy lida mgétt.

Csomagolj ki, rakd Gssze a
sdtrat, porold le a bardtnédet!
Vedd elf a legnagyobb fegy-
veredet, amit csak hoztal, és
menj el pisikélni egyeta
sarokba (jot fog tenni, hidd
el). Majd kapd kézbe a
masodik legnagyobb fegy-
veredet, toltsd csdre, és
vérjaz ellenségre.
Ha szerencséd van (és
nem neked kéne =
{ kempereket keresni), .
akkor elébb-utébb jénnek.
Ha csendben vagy, és véletlenil jo
helyre bujtal vagy elég balfék az
ellenség, akkor nem ldtnak meg.
llyenkor az eltted elrohand ellen

kdziillne az elsdre I6j, hanem az utol-

soral Ha leszedted, és nem jon tdbb,

rohanhatsz a maradék utan.

Ja, és ha valaki gy fordul a sdtrad

elé, hogy mar |8, az nem azért

van, mert ,mocsok<fltty>csald”, st

méq telepatikus képességei sincse-
E nek, hanem azért, mert olyan helyre

bujtal, amiaz orszdgos kék turistaut

mellett fekszik — azaz rajtad kival

mindenkiismeri.

’ Rush-olds: igy hivjuk azt, ha a
veédekezd csapat elrohan, minta

hasmenéses elefant. Nem szeretjik,

mertnem illik a cséhez. Ennek elle-

nére sajnos sokan szoktak. llyenkor
lehet tamadokent kempelni kicsit, és
leszedni a rusher- eket.

lesz beldle), és keress egy jé kis

kezdGhelyiik felé, és egy masik Gtvo-
nalon indulj a bazisotok felé.

Ha szerencséd van, hatbakaphatod
dket— ha nem, akkor IJ! (igy jartal.)

Viz-bug: minttudjuk, a kemény viz
komoly kérokat okozhata mosdgép-
ben (pl. kdnnyen dsszetdrheti, ha
raejtjiik). A jatékban mar kikiszdbal-
ték a prablémat: barmilyen magasrdl
ugrasz is bele az akar bokaig érd
vizbe, nem fogsz még csak meg

hy sem karcolddnil Viszontarra
vigydznikell, hogy a mapek

elkészitéséhez génke-
zeltnehézvizet
hasznalnak, ami két
dologbdl is latszik: nem
lehet felemelni és randa
a szine, minta
rantottzokninak; talan
ezért csdkkent le
annyira a
d -képessége.
A vizbug kihaszndldsa
nem til etikus, ezért
szoktunk nagyot
nézni, amikor az
as_oilrigen a kér elején a VIP fogja
magat, felhizza a vulkanizalt gyapjd

L -

- zoknitmeg az iszégumit bévaces fel-

irattal, és akkora fejest ugrik a vizbe,
mintide Horvatorszdg délirészei.

Ha terror vagy, és latod ezt, prébal-
hatod legrdndtozni, vagy megkéselni
(vigyazz! Nekikétszervastagabb a
kevldrja — csoda, hogy nem megy 4t
Titanicba téle), de egyszeriibb meg-
varni, amig kijon a vizbdl, ha mas
nem, hét az evolicio majd kihozza.

Lekvar: kevlar suit (kevlar vest)

Waraton: februar 9. és 12, kdzott,
hérom nap alatt négy klinhaborink
lesz. Erre az alkalomra Argaies is
feljon Pestre. Az eredményeket a
CS-férumon olvashatjatok.

Tezsvirklanok: na, ilyenek is van-
nak, bar nem sok mindenre jok. Nem

5 75 KByte #119.2001. februdr )

= =8 meny-kulaldst, amitigen

lehet beldlilk pl. csalddfat kirakni.
Mostandban testvér valami UNQL
nevi tdrsasdg, akik mellesleg tar-
toznak nekiink két egész galaxisnyi
mindségisdrrel.

Kulon koszonettel tartozunk
[ACS]Gyopinak, amiérta
gépiddnket rabolja, és a haldza-
tunkata 24 dras CS-ezésével
leterheli.

3 (mivelnem hivatalos jogi
személy), igy nem leheta
testvérink, viszont
harmadunokanénikének még
elmegy.

A [7xx] Hangja Néprédid

Tdth Andor ,LeON" nevii

olvasdnk, aki mellesleg

gyakorld CS jdtékos, készi-
tettkisebb egy kdzvele-

érdekesnek talditam, ezért meg-

-

osztom veletek, amugy
levezetéskenta ,megrdzd”
7xx bemutatkozd utdn.

A kérdezdskddésta
C8 legkedveltebb
fegyvereirdl foleg
LAN-os jdtektermek-
ben és Internet- /
kdvézdkban hajtot-

tam végre.” 4

A kezddk. Leginkdbb

a tdvesdves-kazelitds
fegyvereket szeretik, és minden
akcidban kdzelitést haszndinak.
Lista:

1,4/24/4

2,4/54/6

3,5M

A haladdk. Ok is elényben részesitik

a tavesdves fegyvereket, de markoze-
lités nélkdlis gyakran hasznaljdk éket.
A megkérdezetiek 56% szivesebben
kempel, mint élesben harcol. Az 5/1-et
csak a fanatikus Rambo tipusd jdteko-
soknak tetszik, nem nagy a hasznélata.
A 3/" tipusd fegyverek kdzdla 3/1 kezd
kedvelté vélni. A legkedvellebb tdvesd
nélkilifeqyverek a 4/" fagyverek kdzil
a4/3ésa4/1. Nagyon sok

ember kedvenceiezek, bar néhdnyan
azl dllitjdk, hogy a 4/1 pontatian

és haszndlhatallan. A 4/7-etés a
4/8-atalig-alig haszndlja valaki, pon-
tatlannak és gyengének tartjdk dket.

Lista:
1,4/34/41/3
2,4/64/13/1
3,1/43/4

Es jonneka,pro-
fik ", A lapasztal-
tak médrminden
fegyverrel jdl ban-
nak. Nem iga-
zdn vannak
kedvenc fegy-
vereik. Ha
elhangzotta,,
Melyik a kedvenc fegyvered? , kérdés,
akkor csak hosszas gondolkodas uldn
kaptam rd vdlaszt. Nekik mindegy hogy
milyen fegyver csak legyen benne
golyd. Nagyoen nehéz volt dsszedllitani
alistdt. De a vdlaszokban egy meg-
egyezett: A 4/3 ku*** jd fegyver!”

Lista:

1,4/33/11/3

2,4/4

3,4/6 411

A kedvenc pdlydk eltérmek az
Internetes , kedvencekidl”. A lényeg,
hogy a map ne legyen tilnagy,
legyen rajta camp hely, de ne alakuljon
kidllandd 4/6 csata. A Terrorok

és a Counterek esélyeilehetdleg
megkdzelitéleg egyenldk legyenek.
Lista:

1, Militia

2, Assaultok (kdztik az AA tipusi is)
3, Dust (és sok-sok egyéni kedvenc)



2 utébbiidében egyre tobb
Aolyan e-mail keriila

szerkesztfiségbe, melyben
élesen szapuljak a jatékok hardver-
igényét. Ezek legtdbbje, a személyi
igazolvanyban feltintetett ismertetdt
is nagyon birdlja, miszerint az dlta-
lunk megadott konfigurécidkon nem-
hogy a folyamatos futtatds, de még
a programok elinditdsa is problémat
okoz. Vald igaz, hogy a gyartdk ltal
javasolt paraméterekkel rendelkezd
PC-ken, a programok igen gyatran
futnak. Ebbél adéddan, az ott
megjelent adatokért nem az ujsdg-
irokat terheli a felelésség. Eppen
ellenkezéleg, mi mindig a legopti-
malisabb konfigurdcidkat javasoljuk,
amelyeken a jaték igazi valdjéban
mutatkozik meg. Az persze ter-
mészetes, hogy nem tudjuk kipro-
bélni minden egyes géptipuson az
éppen tesztelt programot, Ebbéla
szempontbdl megértjiik, a magukat
nagyon dicsérd konzolos skacokat,
akik igen biiszkék a hardware
optimizalt programjaikra (és a
masodpercenkénti 50 ips-re). Eza
varazslatos sebesség semmimas-
nak nem kdszdnhetd, mint a grafika
orientdlt célhardvernek. A masodik
generaciés konzolgépek (PSX, N64)
csak jatékra voltak alkalmasak, ezzel
szemben az Ujgenerdcids gépek
(PS2, X-Box, Dreamcast) mar a net
béngészést, DVD lejatszast, és az
on-line jatékot is elérhetd kizelségbe
hoztdk. De, konzolos bardtainknak
el kellismerniik, hogy ennél tébbet
nem lehet kifacsarni a gépeikbél.
Az anno 1995-ben debitalta PSX,
amely az akkori PC-ket mind gra-
fikdban, mind pedig szamitdsi telje-
sitményben megeldzte. Koszénhets
voltez, az akkoriban szarnyait
bontogatd RISC processzor techno-
ldgia hasznalatanak. A PC-k olda-
lardl a visszavagasta 3dfx Voodoo
kértydjanak megjelenése jelentette,
amellyel a PC-k grafikai szinvonala

tdbb testhosszal megeldzte a PSX
altal nyujtott mindséget. A pokol 1996
vége felé kezdettigazdn izzani. Min-
den egyes gyartd drilt versenyre kelt,
aminél gyorsabb processzorok, 3D
vezérlgk, alaplapok terliletén, mely-
nek levét a vékony pénztarcdval
rendelkezd versenyzdk ittak meg.
Ebben az 6rillt versengésben egy-
eqgy frissen debtdlt eszkdz, legyen
az alegmendbb vided vezérls,

csak 2-3 hénapig képes a ringben
maradni. Ezzel szemben a konzolo-
kat4-5 éves kifutdsiiddre tervezik,
amely idd alatt a tulajdonosnak nem
kell folyamatosan djra és ujra a pénz-
tarcdjaba nyulni, hogy megvésdarolja
anapitrendnek megfeleld hardver
eszkozt. Egyetlen elény itt még min-
dig megemlitendd, mire telj kiis-
merik a programozok az adott gép
lehetdségeinek hatdrait, abba 3-4 év
is beletelik. Miértis j6 egy konzol?
Egyrészt, a programozdk magaban
a nirvéndban taldljdk magukat egy
adott program fejlesztése sordn,
kdszdnhetd ez a fix gépnek, amellyel
minden egyes jatékos rendelkezik.
Ebbdl kévetkezik, hogy a szoftver-
termék megirdsdra forditott id6 igen
révid, ezéltal a hibalehetdségek is
jelentdsen csdkkennek (fi thltottetek
maér le patch-et a konzoljdtékok-
hoz??). A PC-s vildgban, forga-
lomban lévd kismillié alaplapon,
chipkészleten, vided kdrtydn viszont
futnia kell a programnak, ha a fene
fenéteszik, akkoris. Itt ugyan van

ra moéd, hogy javitgassak a néha
csUful elrontott jatékokat, az aktudlis
patchek gydrtdsdval, de ezek sem
jelenthetnek mindenki szdméra meg-
nyugvast. Naponta taldlkozhatunk
olyanokkal, akik hidba rendelkeznek
egy aranylag jénak mondhato gép-
pel, ha a feltelepitett driverek annyira
elavultak, hogy el sem indul velik
aprogram. Ezek karbantartdsa
elsddleges jelentdségl, és mieldtt
elkezdenénk szapulnia szegény

ljsagirdkat vagy prog-
ramozokat, nézzink
szét egy kicsita géplink
hézatajdn, mert lehet
hogy a baj ndlunk
keresendd (user error).
Bérmilyen meglepd, az
sem biztos, hogy a mai
cslics vided kdrtydkkal
és processzorokkal j6
vasart csindlunk. Pél-
dénak okdértittaz
Nvidia, GeForce ter-
méke, amelynek mar a
2.-ik generdcidja is kifu-
tdban van, még sincse-
nek olyan jatékok melyek, teljesen
kihaszndlndk az agyonajndrozott
T&L-t. Vagy ugyanitt megemlithetd, a
vasarolok egy szuper procit, 3D kér-
tydt, sok memdriat effektus, amit
tetéziink egy 6cska minéséqgl alap-
lap megvételével. Mivel it tartunk,
dssuk bele magunkat egy elég

égetd problémaba, melynek létezé-
sével sokan nincsenek tisztdban. J6
néhdny E-mail érkezett, ugyanezt

a problémat felvetve. Bemegyink
anyuval vagy apuval az elsd szd-
mitastechnikai boltba, majd a nehe-
zen Gsszekuporgatott pénzinkért
veszink egy kbzepes mindségl, és
aru alaplapot. Markat nem emlitek,
viszont eldre leszdgezem, hogy a
kivetkezd mondatok a vald életbdl
szarmaznak és nem hasra csapds
utdn sziilettek meg. Vegylk tgy,
hogy az alaplapunk volt az utolsd,
amit meg kellett venni, a tobbi cucc
mér régebb dta megvan. Fogjuk az
eqész pakkot és atvisszik Gyurka
bdcsihoz, akimellesleg rendszer-
gazda az egyik iskoldban. Megkér-
jilk, hogy az Gsszeépités faradisdgos
miveletétvégezze el helyettiink, a
szoftverek telepitésével egyitt. Mdr
alig vérjuk uj gépink elkésziltét, ami
be is kdvetkezik néhdny nap lefor-
gdsa alatt. Bekapcs, és mar toljuk

is fel a vinydra a havertdl kapott

Uj stuffot. Minden rendben is megy.
egészen az elsd tizpercnyijatékia.
mikoris gépiink dob egy szép hatzs
és kifagy. Zsir 4j a masina, milehet 2
baj? Hivjuk Gyurkat, akielis vansas-
rog egyik este és megallapitja, hogy
minden rendben. Azt viszont vélete
nill sem nézi meq, hogy az alaplag
chip készletéta VIA corporation
készitette (l4sd: olcsdbb). Az op.
rendszerink szépen feldlta gépre.
minden driver friss és a helyén van
mégis kifagyogat a gép. Nos a pres-
léma gyokere nem mas, minta

VIA chiphez készitett (igynevezes
Service Pack) hidnya. Addig, amiz
eztfelnem telepitjik a Windows

ald, géplnk hibat hibdra halmozhzt
ugyanis a VIA barmennyire is oless.
legaldbb annyira instabilis. Driver
nélkil hibas lehet a memdriakezeiss
ésaz AGP portvezérlése is. A fent
emlitett driver vagy palch dltaldban
oftlapul az alaplap mellé csomage®
CD-n, de akérle is tolthetd a VIA
gyari weblapjard! (www.via.com /e
vagy a magyar site-ok némelyikérs.
(www.hwhunpage.hu/drivers). Sais
tapasztalatainkra és a tiz évnélis
10bb ideje hardverekkel foglalkoze
miltunkra visszanézve, egész el
nyugalommal ki lehet jelenteni azt.
hogy egyes konfigurdcidkndl, igens
kozrejatszhat a lefagydsban az alaz-

FC-PGA Socket for Intel
Pentium Il or Celeron
processor

ATX power supply connector —)

Fan header
One AGP Slot -
VL bus

AC" 97 two channol Audio —
CODEC on board
Six PCI Shots
Standard IrDA hoader
Wake on Lan hoader
CNR Slot
Two USH connedors

F3/2 mouse pot connecior — _—m. —
n ﬂ'—: VGA
P&/2 keyboard pont connedor —— MIDUGAME port
= Lnecud Line in M in

Fan hoader

Three 168-pin DIMM sockets
support SDRAM modubes
Inted B15 + ICH1
Secondary IDE connecior
primary IDE connector

~ Floppy port connector

DIF Switchos
Fan header

StandardEPPECE pardiel
port cornecter
18550 fastUART compatibie

send port connedor (COMZ)
conpecion

Socket for Intel PII (Pl ICeleron
Processors

ot
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lapunk chipkészlete. Még egyszer
hangsulyozni akarjuk, ezzel véletle-
nill sem az a célunk, hogy eldz-
tassunk néhany gyartdt. Csak azt
szeretnénk elérni, hogy jobban figyel-
jink oda a vasarldsnél és az dssze-
épitésnél. Ha minden a helyén, csak
akkor (lehiilt fejjel) kezdjik el gydr-
tania viddm levélbombakat. Ha mér
itt tartunk, akkor megemlitenénk a
jovalmindségibb és uttdré munkaja-
rolismert INTEL-tis, akiigencsak
szépen befiirddita 820-as chipjével.
A kévetkezd emlitendd problémakdr
nem mas, mint az operaciés rend-
szerek. Elég sirdin taldlkozunk olyan
illetdk leveleivel, ahol a hiba meg-
allapitdsa magdban az op. rendsze-
rinkben keresend{. Az els§ nagyobb
oalibaforrds a W95. Ezzel manapsdg
mar csak a régebbi (486, Pentium
1) gépeken taldlkozhatunk. Eldfordul,
hogy az djonnan megvésdrolt jaték
nem indul el, még akker sem ha
aprogram altal kovetelt rendszerrel
rendelkezink. A legaltaldnosabb hiba
megint az dreg driverek, valamint
a2 Direct X frissitésének hidnya.
£z utdbbibél, ha lehetséges mindig
& legljabb verzidszamut (Dx8)
felepitsik fel a géplinkre
(www.microsoft.com/directx). E nél-

kil, elsem
indulnak az 4j
programok.
(Altaldban a
szoftvergyartok
mellékelik a
kiadott program-
jaikhoz.) Magya-
rorszagon szinte
minden szamité-
gépes ismeria
W98 utddjat, a
Millenium Edit-
ion-t. Nagyon jo
és stabil op.
rendszer, min-
denkinek csak
ajanlani tudjuk. A
telepitése olyan, mint egy alom,
hiszen a létezd Gsszes ismertebb
hardvert magatol felismeri és driverrel
is, ellatja azokat. A szépséghiba csak
annyi, hogy ezeknek a meghajtd
programoknak némelyike igencsak
dregecske, vagy éppen nem az dlta-
lunk hasznalt kdrtya ala tervezett,
Példanak okdért a millenium SCSI
drivereivel mindent el lehet végezni,
csak éppen cd-t ne probaljunk
irnivele. Ugyanez vonatkozik a

vided vezérlik drivereire is, féleg
akkor, ha markdsabb hardver ele-
mekkel rendelkezink. Inkdbb azt
javalljuk, hogy ere-

updates honlaprdl, letdltik az aktudlis
frissitéseket. Ezek dltalaban a leg-
Ujabb szoftvereket tartalmazzdk.
Hozzatartozik a dologhoz, hogy az

(j driverek kozt akadhat néhdny béta
verzid is. Ha nincs szerencsénk, akar
meg is buggyanhat a gépiink télik, de
ennek eléfordulasa igen elenyészd. A
boltokban megvasarolt eszkéziknél
is megeshetnek hasonld szitudciok.
Mar taldlkoztunk olyan hangkdrtydval
is, ahola driver két évnélis
régebbiverzidszammal volt feltin-
tetve. Ugyan ennek ellenére, mikadni
mikddhet, mégis kiakaddsokat vagy
Jkék képernyds” elhaldlozdst okozhat
a dolog. Mieléitt dtlovagolndnk egy
masik témdra, egy aranyszabdly:
mindig frissitsiik a drivereket.

Ha megvizsgdljuk a programok hasz-
nalati utasitasaban feltiintetett rend-
szerkdvetelményeket, dltaldban a
memdria mellett a 32-es szdm

fog szerepelni. Taldn nem mondunk
Ujdonsdgot azzal, hogy ez minden,
csak nem igaz, inkabb témény réhej.
A 32 megabdjt memdria, ha egy
W3B-at hasznélunk, csak éppen
elegendd az operdcids rendszeriink
sima futtatdsahoz. Amint elinditunk
egy izmosabb alkalmazast, valg-
sagos mennyddrgésként fog hatni

detia gyarto altal irt -,
meghajtd programao- &
katalkalmazzunk, és
ne bizzunk meg fel-
tétlen abban, amit
sajat kis windows-
unk telepitett fel.
Akiknek bonyolult
ezeknek a progra-
moknak beszerzése,
azoknak a
legegyszerlibb ut,
ha fellépnek az
internetre (mar ha
van)ésa
www.microsoft.com/

ATX power supply conngctor—=— Fan header
Clock Generator
FC-2GA Sockel for Inted === — Thiee 163-pin DIMM sockets
el o Celeroe procsssors e
— Floppy post connector
- ipset (VTB2CE34X and
| Primary IDE connéclor
— Secondary IDE connector
One AGP giot
AMR siot —
AL 97 Audio CODEC
FivePCl Slots — i
Wake on LAN header ——
Wake on Modem header .
OnelSA st — Fan header
Twro USE podt connedtors———— ShaadadEPPECR parale pot
10950 tast UART campaibl
P52 mouse pod connedor- - _sen?dpr: cmneuf«f&n-? Com2)
P52 keyboard pot connector— ADRENE pod
-hﬂem
———Mhcin
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a hosszd mdsodperceken dttarté
swappelés. Példul, ha a millenium
alatt elinditjuk a media player-t, az
kapdsbél negyven-hatvan megabaj-
tot zabél le a memdridankbél. 32
meganal, azt hiszem tiis, ki tudjatok
szamolni mindez mit jelent. Képzel-
jiik el a kivetkezd szituaciét (meg-
tortént). Baratunk 32MB memdridval
elinditotta a Dune 2000 cim{ jdtékot,
és mivel nekidgy tetszett, mindez
ald bekdldte a media player-tegy

kis mp3 lejatszdssal fliszerezve.
Aztdn egy szép holdiényes estén,
siri hangon felhivott, miszerint esz-
méletlendl akadozik a jaték, és

j6 néhdnyszor megtdrténik, hogy

masodpercnyi sziinetekre elhallgata
zene. Mindezt folyamatos winches-
terberregés kiséri. Mindebbdl mia
tanulsag? Kevés a RAM. Nagy atlag-
ban tényleg eléfordult, hogy miis az
adott program hasznalati utasitdsbél
vettlik a minimum konfiguracio kéve-
telményeit. Viszont ha emlékeztek
rd, az utébbiakban eldfordult néhany
alkalommal, hogy kiprobdltuk a prog-
ramokat a megadott gépigényekkel
is. Ezeknek az eredményét aztdn a
cikkekben kizzé is tettilk. Nos ha
jél emlékszem, igen ritkdn fordult
elf, hogy a megadott paraméterekkel
rendelkezd masindkon jél futott volna
a jaték. Hogy mindezek ellenére
miért irjdk mégis az ilyen és
ehhez hasonld agybeteg adatokat
a kézikonyvekbe, arra sajnos nem
tudunk értelmes valaszt adni. A
legkézenfekvdbb taldn az, hogy a
lehetd legkisebb konfigurdcidkra is
eladhatd legyen a jaték. Ez utdbbi
az USA-ban nem jelent nagy gondot,
hiszen szerintink nagyitdval kellene
Pl-es gépet keresni ndluk. A legtébb
homepage-en miikidd online
kérddivek tanulsdga szerint az atlag
nyugati allampolgdr szdmitdgépe,
legalabb 128 vagy annal t6bb memao-
ridt tartalmaz. Processzor terén
pedig a 600-700-as Celeronlla
legelterjedtebb. Hidba, ahol vas-
tagabba buksza, ottilyen téren
kevesebb a gond. Még egy meg-
emlitenivald a RAM-nal. Akiintegralt
vided vezérldvel elldtott alaplappal
rendelkezik, a BIOS-ban taldlkozhat
egy menilponttal, ahol bedllithatd a
3D gyorsiténkhoz rendelt konvenci-
ondlis memdria mennyisége. Mivel
ezek a hardverek nem rendelkeznek
integralt memdridval, a gépink sajat
RAM-jat hasznaljak. A leggyakoribb
paraméterek a 4-8-16-32-64MB-o0s
bedllitdsok. Ertelemszerien, gy kell
konfigurdini a gépet, hogy ne legyen
t6bb meméria engedélyezve anndl,
mint amennyivel rendelkezink. (Alta-
laban a rendelkezésiinkre alld
memdria negyedét illdomos kijeldini.)
Nagyon vigydzzatok a bedllitdsnal,
mertitt nullds (disabled) értéketis
megadhatunk. Ha eztigy hagyjuk, az
Ujrainditds utdn a képkartyank egy-
altalan nem fog milukddni. llyenkor
vagy CMOS térlést kell elvégezni,
hogy alapbedllitdsra kerlljenek az
értékek vagy mehetink szerezni egy
PCl-0s képkarty4t (az ilyen alaplap-
okon, dltaldban nincs AGP port) amig
elvégezzik az Ujrakalibraldst.
Leirdsunkat a kivetkezd honapban
folytatjuk, ahol az egyes hardverele-
mekre bévebben kitérink.

Kefe™ & -Uriel-



America

Az enter” lenyomasa utdn vakon begé-
pelheted a kivetkezd szavakat:

Gimmemorefirepower
Maximalis tizeré
Goldinmypockets

1000 Arany
iwantfastfood

1000 Elelem
icanwineverythingnow
A szintmegnyerése
iwantareallybadguy
Billy a kdlydk leszel
iwantareallystrongher
Egy Gall, azaz erfs leszel
woodisverygood

1000 Fa
icangeteverything
5000 kaja, fa, arany (100 fegyveres,
lovas)

horsesarecrazy

10 Lovas
iwantanamericanherc
David Crocket leszel vagyis egy ,hds”

Gunlock

Hivd eld a konzolta ,~" billenty( lenyo-
mésaval, és beirhatod a kdvetkezd
kddokat:

REB GOD

isten mod

REB INFINITE AMMO
végtelen ldszer

Kingdom Under Fire
Az ENTER lenyomésa utdn ird be:

~makemyday

Cheat-ek engedélyezése
~hastalavista
Megsemmisdl minden épllet
~baegopa

+500.000 minden termébdl
~simsimhae

Gyors épitkezés
~dayspring

Teljes térkép
~knowledgeispower
Gyors mana Ujratermelfidés
~amosbemerciful
Azonnaltelies mana
~godblessu

Azonnal teljes életerd

A Cheatengedélyezése:

Havan egy egyszer(i Hex editorod
akkor azzal nyisd meg a jaték gydkér
kényvtardban lévd Presist.dat” nevii
fajit. Az editorban ugorja HEX044 pozi-

cidra és a decimdlis mezéiben lévd
szdmotird 4t07-re, és mentsd el a fajit.
(Me felejtsd el elétte az eredetifdjlrdl
egy masolatot késziteni). Ezutdn jaték
kdzben az F1 lenyomdsdval hivd eld

a konzolod, és vakon gépeld be a
kovetkez kddokat. Ha helyesen gépel-
ted be, az alsd szdveges mezfiben meg
fog jelenni, hogy milyen kéd lett éppen
engedélyezve. A kédok beirdsat, min-
den Ujratdltés utdn, illetve minden (j
pélya kezdetekor tjra be kell gépelni.

A kodok ismételt beirdsaval azokat ki
kapeslohatod.

Liveforever

Orékélet

Shapeshifter

A karakter cseréje jaték kizben az F8
lenyomdsdval

Touchofdeath

Az dsszes Otés és rigasmod ismerete
Canttouchthis

Megéllithatatian leszel

Fatloot

Lészer és életerd feltoltés
Glassworld

Minden atlatszo

winlevel

A palya megnyerése

loselevel

A palya elvesztése

bighead

Mindenkinek nagy feje lesz

minime

Mindenki miniatir lesz

superammo

Szuperldszereid lesznek
reservoirdogs

A mesterséges intelligencia erdsitése
roughjustice

Gatling" géppuska

chenille

Egy erdis energia pajzs lesz a karakte-
red kardl

behemoth

A karaktered dupla méret( lesz
elderrune

Teljes regenerdlodds

moonshadow

Léathatatlan leszel
munitionfrenzy

Az dsszes fegyverfajta eldtted lesza
folddn egy kis iddre

fistseflegend

Az 6kidd akkorat 0t, hogy minden csa-
pds hatdséra az ellenfél messzire repdl
killmequick

Ultra erds leszel harc kiizben
carousel

Minden mozgds lelassul

Star Trek:
Starfleet Command 2

A Microsft Excel programmal nyisd meg
a,Ci\namedir\assets\specishiplist.txt”
nev(i fajit és abban médosithatsz min-

den bedllitast. (Ne felejtsd el eldtte az
eredetifajlrél egy masolatot késziteni).

Azinduld ,Prestige” médositdsa:
Egy szdvegszerkesztivel (pl Notepad)
nyisd mega
METAASSETS\SERVERPROFILES\
SINGLEPLAYER\CHARACTER"fajit,
keresd meg ezta sort és igy javitsd at:

StartingPrestige=50

... és kdrlilbelill 5.000.000 lesz a
vagyonod. Mostantdl megvehetsz min-
den hajot.

Screamer 4X4

Nyisd meg a mendt (ahol szabadon
vélaszthatsz versenytvagy bajnoksa-
got) és nyomd meg a SHIFT billentyt.
Felfog bukkanni egy ablak, ahov beir-
hatod a kévetkezd kédokat:

ALLTROPHIES
Minden bajnoksdgon résztvehetsz
ALLTIRES

Az dssze gumifajtat hasznalhatod
ALLRDIFFERS

Az bsszes fajta hétsé differencidlmii
beépithetd

ALLENGINES

Minden motort beépithetsz
RABACAR

Kapsz egy RABA kamiont
BIGFOOT

Kapsz egy Toyota Hilux Bigfoot-ot
ALLCARS

Minden auté vélaszthatd

Giants: Citizen Kabuto

Pleasehealme

Teljes életerd
mapshowitall

Teljes térkép
gimmegifts

Megtelik a raktdrad
allmissionsaregoodtogo
Minden szint elérhetd
basegoveryfast
Gyorsan felépil a bazisod
basepopulate

Alap populdcié
basefillerup
Szilkséges alap energia
ineedspells

Végtelen Mana
itsmyparty

Azonnali Party House™

A Framerate”kiiratdsa a képemydre:
Nyomd meg a T vagy az Y billenty(t és
ird be:

o',

és a monitoron megjelenik az aktudlis
JFramerate”

American McGee's Alice

A jaték opciok mendjében kapesold 2e
a,Console Mode™-ot. Jaték kdzben mis
elé akonzolta ,~"billenty(ivel és beme
tod a kévetkezd kodokat:

god

Ordkélet

Wuss

Minden fegyver

noclip

Figyeld mod kikapcsoldsa
health #

Az életerd bedllitdsa # (100=Full)
notarget

Léthatatlansdg

give all

Minden fegyver és I3szer
cg_cameradist 45
JFirstPerson” nézet
cg_cameradist 128
Normélnézet

give [itemname]

Térgy megkapdsa [targynév]
map [mapname]

Ugrds az adott térképre [térkép neve’

Térkép nevek:
centipedel
centipede2
facade
fortressl
fortress2
funhouse
gardenl
garden2
garden3
gardend
groundsl
grounds2
gvillage
hedgel
hedge2
hedge3
jlairl
jlair2
keep
pandemonium
potearsl
potears2
potears3
qlair
rchess
skooll
skool2
towerl
tower2
tower3
utemple
wchessl
wchess2
wforest

Targy nevek:
w_knife.tik
w_cards.tik
w_mallet.tik
w_jackbomb.tik
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w_eyestaff.tik
\_f_icewand.t.:'.k
‘w_jacks.tik
w_blunderbuss.tik
w_demondice.
w_ragebox.tik

Freedom: First Resistance

Mielgtt barmilyen féjit médositasz, eldtte
készits réla biztonsdgi masolatot!

Szintvélasztas:

Eqgy szdvegszerkesztdvel nyisd meg a
jaték konyvtdraban lévd freedom.cfg”
nevii f4jlt, és add hozzd a kivetkezd
sort:,showmissions true”. Ezutdn a
jaték betdités (,Load Game”) valaszia-
sakor, minden szintet elérsz.

Cheat kédok aktivaldsa:

Egy szovegszerkesztével nyisd meg
az ,action.cfg” nevd fajlt és add
hozz4 a kivetkezd sort: bind tilde
console”, és ezutdn jaték kozben

ha lenyomod a " billentyt, eldjon
a konzol és beirhatod a kdvetkezd
kodokat:

toggleai

Az ellenség mesterséges intelligencia-
janak ki/lbe kapcsoldsa
toggledoors

Minden ajtd kinyilik
toggledamage

Minden karakter erfsebben sérill
badguysarelousyshots.0L
Az ellenség pontatlanul fog l6ni
toggledetection

Az ellenség nem észlel téged
gimme [item]

Térgy megkapdsa [Targy neve]

Targyak:

allergen grenades
catteni blaster
catteni blaster ammo
catteni pistol
catteni pistol ammo
rifle

rifle ammo

toolkit

The Typing of the Dead

Rejtett opcidk eléréséhez jdték kizben
vakon gépeld be :
DOAKSIM

Egyéb jelszavak:

A jelszonak ird be a kovetkezd kodokat:
KIKMAHP

DKRORCR

STKZJGH

A kivetkezdk aktivizdlodnak:
1) Szabad jaték (Korlatlan folytatds)

2) Minden vezetd elérése,Boss Mode™
ban

3)Minden szintelérése ,Drill Mode™ban
4)Minden CPU karaktert elérsz
(Citizens, Harry, stb...), ha az ellenfeled
aszamitégép.

Battle Isle - The Andosia War

Cheatek engedélyezéséhez jaték koz-
ben gépeld be vakon:
alyenya

Alt+E

Minden ellenséges egység életereje 1 lesz
Alt+Y

Minden ,Flag” tériése

Alt+U

Az akadémidn minden elsd feladat
befejezddik

Alt+l

Az egységek lathatok

Alt+d

Enable/Disable Hamis iddmulds
Alt+F

Minden gomb és a Mouse engedélye-
zése

Alt+M

Akildetés megnyerése

Colin McRae Rally 2

Készits egy ujvezetd profités hasznald
ezeketa szavakat névnek:

Allthebuttons

Minden auté

Greatnews

Minden pélya

minime

Mini Cooper 5" autdt kapsz
evilevo

Elérhetd lesza Mitsubishi Lancer” min-
den fajtdja
onecarefulowner
Minden auté

offroad

LancerRoad
jebinitaly

Mini Cooper

jimmyscar

Sierra Cosworth
coolestcar

Ford Puma

Mercedes Benz Truck Racing

Jéték kiizben gépeld be vakon a
kdvetkezd szavakat:

BUGGYGIRL

Cheatek engedélyezése
MOGLI

Mindig nyersz

ALIOFF

Cheatek kikapcsoldsa
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Crime Cities

Jaték kdzben hivd eld a konzolta (~)
billentyiivel és ird be a kivetkezd kédo-
kat:

_GIVEMEALLWEAPONS
Minden fegyvert megkapsz
GIVEMEALLAMMO

feljes ldszer mennyiség
_GIVEMEMAXENERGY
Pajzs Ujratoltése

Tobb pénz

Sea Doas

A jaték kzben a Ctrl + Z megnyomdsa
utdn beirhatod a kddokat:

have live

Haijé helyredllitdsa telies legénységgel
expu mne

Extratapaszialtsag

deneg day

Extra pénz

get me magic

Extra dgyu sebzés

make screen shots

Nem sebzddsz az Agydktol

now i flying

Ctrl + F lenyomasédra a kameréval
egylttmozog a hajd

fire from camera

0" megnyomésdra oda tizelsz, ahola
kamera &ll

teleport

Ctrl+ L megnyomasdra oda teleportalé-
dik a hajd, ahola kamera all

Tomb Raider Chronicles

Ahhoz hogy a kédokat hasznélnitudd,
Lara arcatforditsd teljesen Eszak
(NORTH) felé

Szintugras:

Lépjaz Inventory-ba a jatékallas betdl-
téshez, és nyomd le egyszerre:
L+I+F+T

Minden fegyver:

Lépjkiaz Inventory-ba és alljraa
LLarge medipak™-ra, majd nyomd le
egyszere:

C+T+R+1L

Minden térgy:

Lépjkiaz Inventory-ba és lljré a
,Small medipak™ra, majd nyomd le
egyszere:
A+L+T+G+R

Halhatatlansdg:

Lépjkiaz Inventory-ba és alljrd a
LFlares"-ra, majd nyomd le egyszerre:
F+I+R+E

Pro Rally 2001

Hasznadld jatékos névnek a
kévetkezdket:

IVAN LLANAS
Minden edzd pélya elérhetd
BUIN

Minden bajnokség elérhetd
RICITOS

Minden ,Arcade Mode" elérhetd
PAC 10

A biintetésiidd

ALCAPARRA

Dupla helyredllitasiidd

A kivetkezd kddokat irhatod be jéték
kézben:

TORPEDONOW

Magy gyorsulds
2YOUNG2DIE

Gyors jaték befelyezés
IHATEDAMGS

Nincs sérillés
REPATRMEPZ
Azonnalihelyredllitas
SICILIANDV
Autopilot
NLSMANDELA
Szabad mod
NPVITAMINC

Nincs bintetés
CREDITCARD 280
A bajnoksdg megnyerésiideje

Sacrifice

Jaték kozben nyomd a

Ctrl+ Shift + ~

billentyiiket, ekkor eljén a konzol és
beirhatod a kivetkezd kddokat:

@ alliwantforxmasisa
(monster name)

Behivsz egy szormyet, amifelajanljaa
lelkét

@ aplethoracf (monster
name)

Behivsz négy szomyet, amik felajanljak
alelkiket

@ bythepowerofgrayskull
Teljes életerd

@ ihavethepower

Teljies mennyiségl mana

@ dontfearthereaper

32 extra lélek

@ castratetheheathens
Begyiijtdd a vords lelkeket

@ gimmegimmegimme [spell
name]

A beirtvardzslatot (spell) hasznalha-
tod.

@ timeisonmyside

Avardzslatiddzité nulldzasa

@ yourbulletscannotharmme
Megkapod a lathatatlansdg vardzsla-

tot



DrunkChix.com
hitp://www.drunkchix.com/

Legszebb 6rém a kdrdrém, és a csajokat stirdini a vildgon, igy azt hiszem
mindenkinagyon fog drilni annak a széjinak, ahol a fenti két tevékenységet
egyszerre fejtheti ki. Hiszen a lanyok bérmenny;re is angyalok azért néha
Gk is szeretnek alkoholtartalmy sziru-
potszopogatni, s utdna nem egyszer(
fejeket képesek vdgni, illetve nem
egyszerl dolgok véghezviteléhez lesz
ingerencidjuk... Nos, valakitgy gon-
dolta, hogy ezt akdr lencsevégre is
lehet kapni, és azt publikdlni az
Interneten, igy hét jé nézelddést

anyad.hogyvan.hu - lehet anydzni
http://anyad.hogyvan.hu/

Azthiszem, ha ezta kérdést felizsan
nekink, akkornem éppen abbdlz
célzatbél teszik ezt, hogy a draga &
szilink feldl érdeklddjenek, hanes
hatni probainak piciny agyunkrz.
hogy az Ugy nem megy. Marmint
amit éppen mondtunk, vagy akariume
tenni. Taldn nem véletlenil lett poss
ez a neve annak az online fdrumnzs
aholnem torténik semmirendhagys
azon kiviil, hogy a fenti kérdés, nagyjabdl minden hozzdszélasnal meg-

sracok...!

taldlhato. Elkapott egy ellendr? Atvagtak a kozértben a visszajaréval?
Rossz zenét jatszottak a disco-ban?
Vagy csak egyszeriien utalod a vildgot?
It batran kiirhatod magadbél! Sze-
rintem szenzdcids egy otlet volt It
rehozni ezt a domain-t, nem is

értem, hogy miért nem nekem jutott
eszembe eldszdr (taldn mert éppen a
szerénység.hu bejegyzésével lehettem
elfoglalva...). Ja, anydm jélvan... @

Official Darwin Awards

http://darwinawards.de/

Barom emberek mindig is voltak, és
ameddig a vildg vildg marad, mindig

is lesznek. Erre épita német alapitasd
Darwin dij, melyet aki megkap, a vildg
elismerésétteheti zsebre. Persze nem
biztos, hogy ebben a delikvens is 6rd-
métleli, hisz dltaldban mdr csak a tulvildgrél szemlélheti az eseményeket.
Merta Darwin dijat az kapja, aki a lehetd legpojdcdbb modon oltotta ki
onmaga életét. Mimasrol szélhatna tehdt ez az oldal, mintsem azokrél

a torténetekrdl, melyekkel a ,palydzdk” ,nyertesekké” avanzsdltak elﬁ
Fellelhetd az alapitds ta dtadott dijakat
elnyert 6sszes torténet, Best of lista a
népkedvencekbdl, és online rendelési
lehetdség Darwin pdldt, zoknit, sapkat
és kéinyvet illetéen. Amerikdban egyéb-
ként a torténetekbdl mar 4 kényv is
megjelent és természetesen az dsszes
bestseller lett Ggy, hogy elég sokdig
tanydztak az eladdsilistdk élén.

Mdcsing
http:/imocsing.hu/

Tessék megenni, az szin his — hang-
zott gyerekkarom egyik hén utdlt mon-
data, mely dltaldban egy vasdrnapi
ebéd kézben szokott volt elhangzani.
De én nem szeretem a mécsingot...
Mert az valamilyen szinten selejtes,
rossz, hibas, ésatibbi, ésatdbbi. Szdval
azt hiszem valami efféle indittatasbol
akaszthattak erre az oldalra a készité
ezta nevet, mertitt aztdn mindent megtaldlunk, ami csak a magyar média
mdcsingja lehet. Radid, TV, nyomtatott sajtd, online Ujsdgok — mindenki
egyformdn kap az orcdjdra, hisz elmés kis kommentdlasokkal lett kiegé-
szitve egy-egy éktelen nagy baromsdg. Ez tetszik srdcok. Hatdrozottan
tetszik...

Politika
http:/fintermedia.c3.hu/~adam/pokitika.him
Biztos voltatok mér = ? E-|
abban a szitudcigban, |sERiiim e o
hogy egy embertél mér
a falra tudtatok volna

maszni, mert idege-
sitett, amit mondott,
ahogy viselkedett, meg
egydltalan: ahogy kiné-
zelt. Nos, ha akdrkiken
nem is, de a politikuso-
kon aztdn tényleg lehet
pumpalni az agyvizet
rendesen. Amit némi-
képp taldn le lehet vezetni, ha sajdtot kredlsz magadnak. Itt ugyanis a
meglév honatydkat osztottak harom részre, igymint: haj, szem és szdj
— &5 ebbdl kéne felépiteni egy vadi 0] embert. Elég mékdsakat lehet vele
alkotni, aminek a végén megnézhetjiik a népszerliségilistatis,

Bidvans -

Origami Underground = —
http://underground.zork.net/ e -

Remekbeszabott kézlgyessé-
gemnek kiszonhetden
technikdbol mindig is felmentett

voltam az iskoldban, igy némi- =
képp érthetd az a csoddlat, amit -
azon emberek irdnt tudok tandsi-

tani, akik annyira lazan kenik-vag- | —: it S

jak azokat a mdvészeteket, mint

példdul az origami. A Japanokat amugyis élbdl komalom, de az, hogy

egy Ad-es pap;rbdl 4500 hajtogatds utdn olyan alakzatokat hozzanak ki,

= marengem is teljesen leddb-
bentett. Nos, ha a klasszikus
origamit ezen az oldalon nem
is fogjuk tudni elsajtitani, 2
kilénbdzd inycsiklandozo ero-
tikus pdzok elkészitése kdzdl
igen. Lepd meg a bardinddet
eqy kiléndsen izgatd dbraval,
amit véres verejtékkel hajtogat-
tal, hogy aztdn behajtsd rajia &=
amegérdemelt jutalmat...
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Lyrics Search Engine
hitp://207.8.172.62/

Mindig azon tdprengek, hogy mia
rékfenét rakjak erre a két oldalra?
Olyan szdjtokat keressek, amin
viszonylag jol lehet szérakozni, ne adj
Isten kacardszni, vagy legyen némi
komolyabb oldala is a dolgoknak,
amivalamilyen szinten hasznotokra
valik? Sokszor azonban a viccesebb
dolgok felé hajlik a kezem, igy mos-
tandban kicsitel lettink maradva

a hasznos tablat raakaszthatd
elemzésektdl. Ennek dromére, 4lljon
ittegy dalszdveg adatbazis, mind-
azon lelkes egyéneknek, akik nem
dtalinak egyitt didolni kedvenc
elfaddjukkal. Van itt kérem szépen
elég nagy halom adat, dgyhogy lehet
danonasznivigan...

SlaveLand - nevelj sajat foldonkiviilit!

Hét nem tudom, hogy emlékszik-e
még valakiarra a par évvel ezeldtt
felldngolt nagy driiletre, ami hal Isten-
nek nagyon hamar le is csengett,

és Ugy hivtdk: Tamagotchi... Szoval
nem akarom itt a kedélyeket borzol-
gatni azzal, hogy eme borzalmas kor-
szakot felemlegessen, csak valahogy
ra kellett vezetddni erre a széjtra is,
ahol digitalis kis szdmyecskét kell

nevelgetni (560, nem tudjatok,
hogy mia francért hasznalok
ennyi kicsinyitd képzdcskéket?).
Az Ujitds itt csak annyiban rejlik,
hogy az itt tunningolt virtudlis
lényet megmérkdztethetjik egy
més altal termelt organizmussal.
A technikai rész eléggé j6l kivan
munkdlva, viszont 2-3 naponta
rd kellnézniaz oldalra, a sz6r-
nyed istdpoldsa végett.

MROTFLIN
http:/frotfl.hu/

Biztos veletek is megtdrtént
régebben, hogy a haver
valami tutkd titkos forrdsbdl
megkaparintott egy csillogd,
villogé CD lemezt és annyi,
de annyi érdekfeszitd anyag
voltrajta, kezdve a meztelen
nénis képektdl, a kafa zené-
ken ét, a réhdgtetd videdkig.
Nos, azéta taldn felndttink
eqy picit, és most, hogy mar
az Internet kordt éljik, nem lehetetl

a fentidolgok beszerzése. A ROTFL
oldal szerkesztdi nem nydjtanak mast,
minthogy a neten hanyagul szanaszét
heverd, és az atlagostél teljesen

eliitd képeket, és videdkat egy cso-
korba gydjtve nyojtsak at nektek,

Van itt minden: vicces tévéreklamok,
vicces rajzfilmek, vicces bakik, vicces -
szexjelenetek... Naigen, most mdr kapcsolddiok is a héldra, mi...7 Csak
azttudndm, mia rdkotjelent az a roffl...

A szépség és a szdrnyeteg: a BuliNet
hitp://w3.swi.hu/eskadar/bulinet1.him

Persze dnzetlend! gondolnunk kell azokra is, akik csak esetleg most kdstol-
gatjék ezt az Internetnek nevezett szemkidillesztést, hatzsibbasztdst, és
billentyiizetpifogtetést. Szdval mit csindl ma egy fiatal a neten, ha nem
ismerkedik? Ezen ingerenciak kiélésére tobb helyet is rendszeresitettek,
am nem olyan mokas e

&s felhdtleniil szérakoz-
tatd az egész — mar, ha
az egészetkomolyan
gondolja az emberfia.
Igy remek kiinduldpont
lehetminden kezddnek,
s6thaladonakisez a
xis esszé, arrdl, hogy
miis a filozdfidja,
mikddtetd rugdija,
ennek az egész hébele- ;
vancnak. PP e

Explodingdog
http://explodingdog.com/

| Sokattdprengtem mostandban, hogy
—==1 volt-e olyan széjt, ami megragadott
volna? Volt-e olyan szajt, amiben
tényleg lattam fantazidt, és amuigy
buskomor napjaimat feldobta-e
volna? Téprengtem, mert bizony nem
nagyon taldltam ilyet az emlékeim-
ben. Aztdn egyszer csak rdakadtam
erre a kis hangulatfokozd gydngy-
szemre itt. Az oldal nagyjabdl arrdl
szdl, hogy van egy — nézépontom
szerint— tehelséges fiatalember,
akirajzolgat. Hobbibdl, vagy kitudja
mibdl, de teliesen egyedi stilusban
rajzolgat. Es itt Iép az interaktivitas a
képbe, ugyanis megmondhatod neki,
hogy mirdl rajzoljon. Kildj neki egy
mondatol, egy jellemzést, egy moz-
zanatot, és § az elkbvetkezendd
id6kben a rajzod megalkotdsan fog munkalkedni. Hangulatos nagyon.
Otletes is, lgyhogy a hénap site-ja most!

OxiCity
http:/fwww.oxicity.hy

OxyCity bajban van. A gonosz Sunyi Sanya professzor bepattandsitia a véros
dsszes fiataljat, igy azok nem jarhatnak majd se diszkdba, se sehovd, mert hat
ugye csak tiszta és szép bdrrel
csindlilyetaz ember, Nos, tehdta
Te feladatod lesz az, hogy ebben
a falsh jatékban dsszeszed| 10
aprd térképdarabot és ennek
seqitségével eljuss a gonoszhoz,
és legydzd 6t. Jopofa, és
Gtkdzben egy csomdttanulhatsz
is az arcodrdl...

Souceng o

e ceiara yooo o

Bagd Péter

5‘5—75 KByte #118.2001.januar )




ste tizenegy dra tdjban, az utolsé
Evalasz e-mailek egyikénélelszd-

nom magam, hogy utdna nézzek,
vaj'a gépem, miért nem Ggy muzsikal,
mintahogy szokott. Lézasan kezdem
kutatniaz okat, aztdn dGbbenten isme-
rem fel, hogy jé!a swap-file akdrcsak
egy rémalomban, lelécelt a vinydmrdl és
még csak egy francos blcsileveletsem
hagyott! (A héldtlan dég)! Prébdlom men-
tenia menthetdt, de kiizben vagtataz idé,
és amikor véletieniillenézek a képemyd
jobb alsé sarkdra, az dra mér 01:02
mutat. Jézuskdm, ma mar ma van, ha hat-
koridegen segitség nélkiil akarok kipat-
tanniaz dgybol, akkor illene fekidném...
Pénikszerd kikapcsolds, — a fogmosds
még igy sem maradhatel —, aztdn
parancs a géphdznak, ,az agyiké meleg
takardja ald merilés”! Forgolddom még
vagy kettdt, kdzben az eszem még mindig
azon kavar, hogy mikor lesz nekem idém
lapzérta eldttdjra telepiteniazt a sok
szemetet. A pihendsre kighezettagyam
nem véra vélaszra tovdbb, magdval cipeli
Alomorszagba a problémat, és sikeril
a hatamon cipeltetnie alvés kdzben is,
eQész éjszaka. A harmadik képzeletbeli
lefagyastkdvetden (mintha valdjdban egy
percetsem aludtam volna) megesarren
a kis mérges dog, és jelzi, hogy valaki
barom (én voltam!) kitelezte Gta hat
drai hangoskod4sra — ha kakas lenne,
mostminden valdszindség szerintmeg-
prébainam leldni! Na jol van koma, te
nem tehetsz az egészrél, — ha nem
jeleznél, azértvagnalak szemétre —
dlmosan botorkalok a sotétben, a kony-
héig még éppen hogy eltaldlok valahogy,
az életmentd ,nap elsd kdvéja", perceken
bellllefelé csorog torkomon. Aztdn a
stopper glnyosan rihégni kezd rajtam,
& martudja, hogy ma sem fogom
megddntenia rekordomat— sem a
fiirdGszobaban, (ahol még jél bele is
nyisszantok borostds képembe) sem az
Oltdzkbdés-versenyben — az allomasi
tehétkisbreg, ma is rohannod kell!

A kétpénztdr kizill csak az egyik van
nyitva, (merthogy a kalauzoknakis a
csticsidben kell visszavéltaniuk a fel
nem haszndltjegyeiket) kigydzik is emiatt
tisztesség a sor, de kivételes sze-
rencsémre csak harman kémek eldttem
Afds-szdmlat, akdr még esélyem is
marad, hogy elériem a vonaltot. (Még dgy
is, hogy a természetes ,szoldrium” barna
hélgy a négy gyerekével, a legnagyobb
nyugalommal tolakszik elénk, mert hogy
a kbrelkben nem szokds a sorban 4llas).
Végre rajtam a sor, kipengetem az ezer-
valahdny szaz Forintot, amiért nap, mint
nap széllitmanyoznak, és mar szdguldom
is az alig két percen beliil elinduld nemzet-
kdzigyors felé. Még j6, hogy az oldallatd-
som mkédik, mert majdnem bevégtatok
a szegedigyors ald, de mire az dthizé
szerelvény zaja amugy is elnyom minden
figyelmeztetést, a hangos beszéldben
eqgy kétségbe esettndihang figyelmezteti
akedves utazékdzénséget, hogy 4z
eesd vagdnyon tessék vigydzni, meer

szerelvény halad atl". (Készéném
védfangyalom, hogy ma is elkisérsz uta-
mon)!

A szokdsosnal, ma csak hdrom kocsival

a pinceajtd mogatt. Nem sokdra érkezett
is & kiskrapek... Amikor megszélaltam a
hata magdtt, csiszott még vagy masiél
métertaz agyagb i I

ilyen taldlkozokra tervezték. A megess
rulds tényének tudomasulvétels azomses
nem azonos normaidfre toriénik 2 e

rovidebb a Ivény, amely pasz-
kodom, — Glniamugy is szerencsés
kivdltsdg mostandban, de most a folyosdn
vald dlidogalas is a heringes konzervdo-
boz zsifoltsdgdhoz hasonlatos. Nem is
rossz, illetve rossz a flités, ezért direkt 6,
hogy ennyien vagyunk, mert hamarabb
beleheljilk — a pofdtianabbja még felis
fistolia tarsasagot! (Fistdlni szoktam én
is, na de nem a heringes dobozba zdrva)!
Mellett indkét oldalon beszélgetd
térsak, ha j6 a stilusuk, ma is lesz alkal-
mam hallani néhény jé pofimarhaségot.
Nem, mintha hallgatdznék, de ha akar-
nam, sem tudndm bezdrni filleimet a tl-
sdgosan is kizeldlld beszélgetdparinerek
eldl.

Balrdl, (mint késdbb kiderilt), egy 16, és
eqgy 14 korilli skac nyomja a nagy vakert.
Megprobélom visszaadniabban a stilus-
ban, ahogyan hallottam t6liik: , Teee! Az
az Eva, hogy egy milyen hillye pics @ . —
Mee? — Hmm. A mutkd ot vétunk néluk,
osztvacsora kdzben kérdezgettik, hogy
szereted a szdraz kdbdszt? Oszt§ meg
mongya, hogy csak disznddlés utdn, mer
ma'tavasszal nekikemény... Hétén még
tizenét évesben ilyen naivat nem lattam!
— Hagyd mé'hilye, hétnem tuttad,

hogy a csajmég sziiz? De az anyja az
&0y j6 nd. A multkor bent voltam vele a
spajzban... (Hallgatnak, aztdn a kicsib6l
kibuggyan a kivancsisdg!) — Es? — Hét
adogattam nekia befdtteket. — Oszt mé
nem attd nekimastis? — Nem vagy kerek
haver! A Jozskabd' benn alutta szobdban.
Milettvéna, ha felébred a nagy sikonga-
tésra?" (Legfeliebb a harsdny rohdgésre
— gondolom magamban, de most a jobb-
rol &liok beszélgetésébe hallgatok bele).

4-en vannak, l4tszik rajtuk, hogy dllandd
utazdtdrsak. A reggeli zotykolddés egy-
hangu unalmét probaljak beszélgetéseik-
kelellizni. Egyikjik éppen arrdl beszél,
hogy & ugyan nem nagyon csipia kis
krapekokat, de remekil érta nyelvikén.
Csak nekifogadnak szdt, még a szilGket
is meglepi, hogyan tudja szeleburdi, neve-
Iési hidnyossdgokat mutato gyermekiket
egyetlen hangos szd nélkil korddban
tartani, amikor ndluk vendégeskednek.
Nocsak-nocsak, ez még engem is érde-
kel, hétha hallok valami Ujat, de a tarsasag
feltehetden gyakorld apukéiis lthatd
érdeklGdéssel kapnak a téma utdn...

<Hataz tudjétok gy volt, hogy a miltkor
is egy kissrdc oda-vissza rohangélta nap-
paliban leteritett perzsaszényeqglnk, és a
talajviztdl éppen hogy csak megszaba-
dult, — akér az altalajét tekintve, hig dlla-
gunak is nevezhetd pincénk kozott. Sziilei
éppen nem figyeltek fel rd, hogy csemeté-
jik hogyan csempészibe nappalinkba a
pince dsszes agyagat, ezért fondorlathoz
kellett folyamodnom...

Kiosontam a hazbél, és elbdjiam belllré]

ameglepetéstdl. Nem ra, hogy
kedvenc jatszdhelyén mas is tartézkodik.
Halkan, nyugodt hangom mondtam el
neki, hogy ha még egyszerkitaldind ide
dugnia buksijat, mit tesz vele a pince szel-
lemel— Mittesz? — tették fel a kérdést -
szinte egyszerre a tArsasdg tagjai... —
Fogja a picildbacskadat, térdig beleveri
azagyagba, aztdn kirbe betonozza. De
ne félj, ez a része még nem fog fajni.

Majd este, amikor a napocska mar tgy
gondolja, hogy a vildg masik felétis be

kell vildgitania, akkor kezd el hidnyozni
igazén a kis macikad. Aztdn a kedvedért
ne vard, hogy kihozzuk majd a TV-tcsak
azért, hogy lathasd az estimesét. Es azok
ahatalmas, gusztustalan békék — itta
sOtétben — sem lesznek egy szivderitd
latvany, amelyek csak azért fognak kéri-
Iétted ugrdini, hogy minéltobbet el tud-
janak kapnia véreden kovérre hizott
szlnyogok kozil. — Na neee! — szakadt
kiatdrsasdg tagjaibdl a kétség, nem ludva
elddnteni, hogy most valami kdzépkori
kinzds-mdddal, vagy csupan eqy ugra-
téssal dlinak-e szemben. Barmivoltis, a
meséld tovabb nyomatékositotta az elibb
elhangzottakat: — Ne izguljatok, a kiskra-
pek ezek utdn el sem akart mozdulniaz
anyukaja szoknydja melljll — Es azdta
ismét pelenkéznikell éjszaka — tette
hozzé a haligatdsdg egyik tagja...

Véltdkon halad dta vonat, a heringek”
csapddnak dssze-vissza, akik nem
kapaszkodtak, azoknak koppan a fejik.
Szinte hihetetlen, amiket a japan vonat-
térsasdgok szolgdltatdsairdl lehet hallani.
Még hogy lemand az elndkilk, mert késett
harom perceta vonat... Akkorittnaponta
kellene eldrecsomagolt elndkak tucatjaird!
gondoskodnil A végén nem maradna
dllampolgdr, akimég ne jarta voina meg
az elndkiszéket.

Apropd jérkélds: tudomanyos elemzésem
aztmutatja, hogy az (ive zotykdlGdok
vizelet kivdlasztdddsa joval aktivabb, mint
az dlloké. A folyosdn &llok kozal ugyanis
csak a legritkdbb esetben tirekszenek
akocsivalamelyik vége felé. A kupék
ajtaja viszontrendszeresen felvagddik, és
az dtfagyolt dcsorgok egyhangu dlidogd-
lasdtmegtérve, az lcsbrgéstdl elgémbe-
redettek sietds durakoddssal csértetnek
avégek felé. A visszalt mdr kdzel sem
olyan siirgds, de atgondolva a dolgok logi-
kdjat, ez taldn érthetd. Kolonleges élmény,
amikor ezt a mutatvanyt, egy 130 kg feletti
utas probalgatja (Utkdzben akar tobbszér
is), mikdzben az dcsorgdk kozitt ott lapul
hasonszdrd térsa. Elményt irtam, holott
az elképedés sz, itt szdzszor jobban
megaling a helyét. Egymdsnak feszila
két hatalmas test, és a strloddsi feliiletet
prébélva csokkenteni, amitcsak lehet,
behiznak magukon. Hidba valé probal-
kozés, hiszen ezeket a folyosdkat nem

kadtak kdzdtt. Kieldbb, ki utdbb,
de a tiddkbdl kiszoritolt levegd mizs.
zdros hatéridén beliil felismeri, hogy
életveszélybe keriilt. Hudini menekaie-
ittaztdn kibontak
szamyait, akrobatikus fényét azonsan
tompitja az életéért kizd6, —
mivészetekre kevésbé hajld — dsrsese
(de kevés elegancidval felruhdzott) resues
dja, ahogyan megprébalja a mésik csome
jait dsszetdrnicsak azért, hogy éhve
meguszhassa ezta kalandot. Szume-
bajnokokra emlékeztetd elszdnisaggs
gylirik a mésikat a vagon faldba, mae
miutdn leszaggattdk az dsszes gomber
gukrdl, elcsusszannak egymas meles
ahatalmas tomegek.

Balomon a srdcok fantazidja ismét bees
dill, Gjabb témattartanak sziikségesaes
kitdrgyalni: Wazzmeg! Tuttad, hogy =
harapnak a legjobban a halak? (A
nagyobbik bamba arccal mered 2 kicses
— Ez meg most mird jutott eszedbe

— Arrdla kévér hapirdl, akiaz eldbb =
végig tolatott. Kardcsonykor anydm pese
tyot stitdtt, és olyan kévér volt, hogy

alig latszddott ki aldla a sits. — Anyas
alg? — Hiilye vagy! A potyka alél. —
Kifogta a halat? — Nemtom, anydm
vette valakitdl fagyasztva. — Akkd 2zt
biztos a Tiszapartjdn szediék Gssze meg
aszennyezéskd. (A kicsimost ldthasses
elbizonytalanodik, gondolatban fefiges =
kardcsonyivacsora minden izét, aziss
félig maga elé halkan): — csak alig var
pocsolya ize. (A nagy észre vesziaz
Bsszezuhandst, és probdlja visszahozs
térsat a letargidbdl): — na ne rinyajis s
mérgezd lettvolna, mdr régen eljdtiins
vina a temetésedrdl. Amigy meg, 2 s
gek képesek dsszegylinia majadban.
Csak gyinek, csak gylinek, oszta veges
mé'elég egy vizesuborka a szalicilel ses
lebordsz az asztalald.

Na!Nekem ebbflelég, (beteszem = ke
zeletbelifildugdkat) eszembe juta teg-
napiebédem, amihez ecetes uborka vt
asavanyl...

Egyhanguian z6tydgiink tovabb, (én 2
csend magényaba temelkezem) mar csse
az ellendrik hidnyoznak, akik szinte ms-
dennap jonnek rendiletlendl, — mit nes
tilzsifolt, fiitetlen szerelvény, szenvisies
arccal kérik, a magyaros szolgaitatas
jegyre valtottellenértékét.

Méralig féléra, és megérkeziink. Min-
denkiindula maga dolgdra, elkezddch
egy Ujabb munkanap... Gyomrombas
kellemes bizsergéssel gondolok ré, vaime
milyen e-mail csodd(ka)ttartogat sz3-
momra ez a déleldtt. De ne legyek
telhetetlen! Még el sem kezdOdot igazs
bal, és mris tengemyi élménnyel leses
Jgazdagabb”...

SzwvC
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ACOMP SZAMITOGEP KONFIGURACIOK

+ Intel Pentium Il vagy Celeron procival

Ez a gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitményd, alkatrészeit tartalmazza. Jelenleg ABIT w
+ ABIT BE6 Il RAID alaplap

BES Il RAID alaplapot, 128MB memériat, 45GB-os mereviemez kapacitast, a hangkartyak leg-

* Ultra DMA100 jobbjat a SoundBlaster Livel-ot, DVD meghajtét és FaxModem kartyat épitettiink bele.
elsében Intel Pentium z-es processzor és az egylk leggyorsabb videdkartya a
* 45GB merevieme; = GeForce2 MX, a masikban Intel Pentium Il 1000MHz-es processzor és a vilag jelenlegi leggyor-
* 1.44MB FI Disk Drive
- oppy Ui sabb TV kimenetes videokartyaja az ATI Radeon talilhato.
+ 12x DVD meghaijto Ha kompromisszumoktél mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbizol

» SoundBlaster Live! Value hangkartya ez az a gép amiben mindent megtalélsz!
* Fax modem 56kbps V90

« ATX miditorony
= Microsoft kompatibilis egér fa\
* Win95 Angol vagy Magyar billentyizet QRADECIH ‘,

P

ZENITH

+ Intel Pentium |1l 1000MHz
» GeForce2 MX 32MB TV-OUT + ATl Radeon 64MB TV-OUT

239.900 Ft 299.900 Ft

B Az ACOMP AMD egy ki- ¢ il\cngnl:‘.\:u;?(r_;r ;agly Tlhunderbird processzorral
magaslé teljesitményd, « Ultra DMAG6 alapiag

AMD processzorra épii- - « 128MB SDRAM

16 konfiguracionk. mn“ + 1.44MB Floppy Disk Drive

Bizton dllithatom, hogy FRODEEEER * On-Board AC’97 hangkartya

nem sporoltunk ki sem- - * Fax modem 56kbps V90

mit, ami a mai jatékok * ATX miditorony

maximalis élvezetéhez * Microsoft kompatibilis egér

sziikséges. A gép nem- * Win95 Angol vagy Magyar billentyiizet

csak a proci sebességé- ~ AMD Duron 700MHz “ AMD Thunderbird 900MHz
re lehet biiszke, de az egyik legjobb TV kimenetes videdkartya a |RGIERINEPACCEFRTCR + GeForce2 MX 32MB TV-OUT

GeForce2 MX, és egy hatalmas kapacitasti 45GB-os mereviemez is | Ssea-ittaic i * 4508 meraviemsz
- : i st A | - 48x CD-ROM . vV hajté
belekeriilt. Ha a cstucskategoria vételara kissé soknak tinik, va- e i 12K OV o

lassza a gépet a kedvezébb vételari Duron 700MHz-es procival. 1 29_900 Ft 1 84‘900 Ft

A HIRDETES FELMUTATOJA A KONFIGURACIOK ARABOL TOVABBI 3% KEDVEZMENYT KAP!

* Intel Pentium Il 850MHz

ERLIERCH T RIRET VR LR GLEEEr Sl ACOMP XPLORER egy 4tgondoltan kialakitott jaték- és munkagép Intel Celeron 700
+ Ultra DMAG6 vagy Intel Pentium Il 800MHz-es processzorral. A 128MB meméria és a 45GB-os

* Microsoft kompatibilis egér
= Win95 Angol vagy Magyar billentyfizet

» Intel Celeron 700MHz

* Riva TNT2 Pro 32MB VGA
* 30GE mereviemez

+ 48x CD-ROM meghaijto

129.900 Ft

g iz + Intel Celeron processzorral
A gépet azoknak ajanlom,
akik egy olcsé, de barmely [l SDRAM : ]
WIEETE et e e es  * 1.44MB Floppy Disk Drive
zas futtatasara alkalmas EEIVEFACTEGIEDTLETHTE!
TGN CICE D W« Fax Modem 56kbps V90
CORCEU R ELIETEREEN - ATX miditorony
Wﬁgfia’::;ﬁzfa“’zz;:'f' « Microsoft kompatibilis egér
gen itas ely N i -
SO Shnils. A CD: Angol vagy Magyar billentyizet
ROM meghaijté, a hangkar- * Intel Celeron 633MHz
tya és a FaxModem segitsé- * S3 Trio3D VGA 4MB RAM

ével az InterNet el- * 1BGB mereviemez
gé[ése MultiMédias * Nincsen CD-ROM meghaijto

EILE] asok futta-
tisa, Fax kildése 6s 89.900 Ft

fogadasa azonnal ~Intel Celeron 700MHz
. « Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB
Az olcsobb kiépités « 30GB merevlemez

is elegendd a leg- *+ 48x CD-ROM meghajté

Y S 109.900 Ft

* Intel Pentium |1l 800MHz

+ GeForce2 MX TV-OUT 32MB
+ 45GB mereviemez

* 12x DVD meghajto

184.900 Ft

BN *+ 128MB SDRAM mereviemez minden program zokkenomentes futtatasat lehetové teszi. Az egyik
=8 + 1,44MB Floppy Disk Drive leggyorsabb TV kimenetes videokartyat és DVD meghajtot épitettiink bele. Ezzel a
"TH - On-Board AC’97 hangkartya géppel minden jaték és felhasznaléi program maximalis teljesitménnyel futtathato.
[+l + Fax Modem 56kbps V90 beépitett Barmely konfiguraciot valasztja, meglatja, hogy a gép hosszu idon at minden igé-
e | * ATX miditorony nyét méltanyos dron kielégiti.

o
A
=z

pentium-/}/

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap:

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 [
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatdsanak jogat ey
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5 [/
OLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyl Gt 131. Tel./Fax: 419-4( -

nternet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/"



Igazdn elégedett vagyok veletek,
mert komolyan vettétek a ,fenye-
getésem”, és gondoskodtatok réla,
hogy ismét 4 oldalas lehessen a
Csevi. Nos nagyon sok e-mailt
kaptam,amelyek tébbsége az dj
design-nal foglalkozik. A masodik
levél hangvételére mar nagyon rég-
dta nem volt példa, (kuridzumként
is érdekes), de kérem téletek, hogy
killdjétek el réla a véleményetek!

A kdvetkezd szamban ezekbdla
levelekbdl fogok csemegézni.

Kedves Széchenyi Jdnos!(...) 1.
DESIGN: Tetszik! Hatérozottan tet-
szik! Nem olyan szines, mint volt, de
sokkal jobban atlathatd, és kdnnyeb-
ben olvashatd. En mar kicsitiddsebb
vagyok, nekem a szinek mdrnem
annyira elblivdldek, fileg hogyha nem
latom a betiiket. Nekem tetszik a
kénnyebb olvashatdsag. A cimlap is
j6. Nem tudom marad-e a halvanyan
negyzetekre osztott, képkockds meg-
jelenités, de szerintem esztétikus egy-
ségetadna az Ujsagnak! Fejléc:
szintén tetszik. Ugyan
elvesz némitereta lapbdl, de a latvany
dsszhatdsdt emeli.

Tobben ,érzitek” Ggy, hogy a
fejléccel teret vesztettiink, ennek
ellenére az egy oldalra esd karak-
terszdm nemhogy csdkkentvolina,
hanem emelkedett.

2.:TARTALOM: Még sok id6m nem
voltaz djsdgra, csak tegnap jutottam
hozzd, ezért csak kiragadott dolgokat
tudok irni. Képaldiras: A kdzelmdltban
nagy vitakat kavart. En is nagyon
szerettem, és kordbban sajnos vald-
ban jobbak voltak. A képalairasok
visszatértek, de csak kozela régi
mindségben. Ennek okat én abban
latom, hogy aki a képaldirast irja, gar-
cstisen azon van, hogy vicceset irjon
odal Nem értem miért?! Ez nem vice-
lap! Nem lehet mindig minden meg-
szdlalds poénos!

Mintha ezt én is leirtam volna mar,
majdnem ugyanigy, szinte sz6 sze-
rint.

Természetes, hogy vannak olyan ald-
irdsok, amik nagyon jél slilnek el, de
amikor az ellentéte igaz, az nagyon
lehangold. (... ) Kordbban mindenki
azérthdzongdtt, hogy a képaldiras
ne azttartalmazza amia képen van,
aztugy is latja mindenki, hanem
valamivicceset mondjon. Szerintem
ez baromsdg! (... ) Egyetlen kérés:
ne akarjunk mindig viddmatirni, nem
miikddhet! (...) Az Uj értékeld panel:
Mem rossz, de még eztis meg
kell szokni! A zdrdjeles minimum
konfig még furcsa, és a négy kicsi
eértékeld mellg-félé-ald is jo lenne 1-1
szam vagy szazalékos érték, mint
avégeredményhez. Egyébként esz-
tétikus, és a zbld-pipa, piros-x
megoldés dtletes, és aranyos. J6
kiemelnia 6 tulajdonsdgokat. A
leiras és cinkelt lapok valtozatlanul
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minéségiek! Oriildk (gondolom nem
egyedil) a Monkey 4 leirdsdnak. A
SzbsszeNet rovatotokon mindig meg-
lepddék. Nekem otthon nincs net, de
irodaban van, és LAN, aminagyon
megkannyitia béngészést, mégsem
szoktam szinte soha értelmes lapra
talalni. Mindenhol ezer banner, free
sex klik here. Falra maszok tdle.
(-..) Egyszdval csak annyi, hogy dicsé-
ret, amiért honaprél-hénapra értelmes
oldalakat tudtok taldini, amit érdemes
megnézni! (...} A hdnap jatéka kép:
Hidba vesz el egy oldalt, megéri!
Ugyan ez a meztelen nénike Uma
Turman (nem hiszem, hogy jéliram
anevét) meztelen képére emlékeziat,
amielég kidbranditd, de a rendeltetés
afontos! Es az tetszik! (... ) Végil csak
annyit, hogy én nagyon kedveltem, és
kedvelem mostis Cov-ot, és akkor
nem értettem, miért kellett mennie. Mar
latom, hogy az Ujsdg akkoriban sajnos
kicsittényleg lefelé ment, észrevétel-
éhez ellenpélda kellett. Jol csindlod
amitcsindlsz, és tetszik az irdny ahova
haladunk. Erezni, hogy térddsz vele!
Remélem neked is megéri, és reme-
lem sokan lesznek velem egytittezen
a véleményen. Egy 0jtiszteldd: Sipka
Csaba

Idézet a juliusiszdm
bevezetdjébdl: , Hiszek a csapat-
munkdban. Hiszek abban, hogy egy
lelkes garddval a hatam mégdtt, a
vildg is megvalthaté.” Ha eme hit-
vallisom beérésének kezdetijeleit
igazoltad most vissza, akkor annak
csak driilnitudok, és kGszéndm a
tobbikollégdm nevében is!

Erre a megnyilatkozdsra vdarom a
leveleiteket!

Hail 576 Kbyte, kedves v. kedvetlen
szerkesztok! (Tul.képpen Sz.JvC.)
Semmifélrebeszélés, egy dolgot aka-
rok kozéIni: az Gjsag SZ@ R. Miért?
Nem a jatékok egyre romlé szinvonala
miatt, nem, ne tessék rajuk kenni...
itt elsdsorban rajtatok all a vasdr.
Miértvan ez? Sz@rcikkek. A cikkirdk
egyt6l eqyig pelenkds sz @ ros gye-
rekek. A cikkeknek nincs forméjuk,
nem szélnak semmirdl, sok a téves
informacid, a félrebeszélés, buta a
megszélalds, pongyola és gagyifogal-
mazasmaéd. (Eztrégen nem enged-
hette meg magénak az 576, a régi
stabbal, de Ugy latszik minden valtozik)
Ez selenne mdr haggyjdm...

b FERSRETN: Aztrohadtul utalom ha AZ
OLVASQT, akimegtisztel vele, hogy
titeket valasztott, s nem is kevés pénzt
dobottkiarra a szemétre, ATVERI-
TEK.

Hamadr a tiszteletrdl beszélsz...
Taldn elfogadod tdlem, hogy az
csak akkor miikodik, ha kélcsdnbs.
Ahogy a leveled elkezdted, a tisz-
telet legaprobb jelét sem véltem
benne felfedezni. Akdr szemétre
is dobhattam volna, de szandéko-
san kdzldm, mert merem remélni,

hogy azok, akik szeretik az 576-ot,
a kovetkezd szdmban helyettem is
helyre fogjak rakni téves elképzelé-
seida,mitengedhetsz meg magad-
nak” témakdrben is!

Miértkell egy olyan progira aztmon-
dani, hogy JO, ha egyszer a kutya
is latja, hogy SZ@R. Persze, persze,
szubjektiv vélemények De vannak
olyan dolgok, amiket dgy hivnak,
hogy TEMNY. Ezek fix dolgok, csak leg-
feljebb valaki megldtja vagy beldtja,
valakinem. Oszinte véleményeket, és
kemény kivesézéseket varunk, nem
pedig latymatag kuytakaparast. Bez-
zega ™" ****-ban nincs ilyen.

Ha annyira jék, akkor nem is értem,
hogy miértnem csak dketolvasod?
Hadd érzékeltessem konkrét példak-

kala decemberiszambdl, hogy mirél

is beszélek: -Blair Witch vol. 3: A

jéték egyszerd, unalmas, nagyon révid,
még vicenek is rossz az, hogy

ez kihivas. Semmirejtvény, gyenge
akeiok. A cikkiro persze két oldalon
keresztiil ecsetelte, hogy éjiel a legjobb
jaték, meghogy gumilepeds, meg
kihagyhatatlan....blablabla.. miegy-
més... Es arrdl MIERT nem beszélt,
hogy a proggi .csak mellesleg” igen
gyenge modellezést, és grafikai motort
haszndl, amitszintén mellesleg a
Terminal Reality készitettanno. Az
arnyékok szépek, de ittkiis merdlt
minden. Az irdnyitds katasztréfalis, ami
eqgy ilyen tipusq jatékndl megbocsajt-
hatatlan. Még viccnek is rossz az, hogy
900 Megdtnyomat fel a vinydra. Mi
af@sz 900 azaz kilencszdz mega
ezen?

"Kinek a pap, kinek a papné” —
ismered ezta mondast? Neked
nem jottbe az emlitett program...
Mésnak ettdl még okozhatott kel-
lemes jatékélményt. Azért pedig,
hogy a mostansdg megjelend jaté-
kok memoria, sebesség és helyigé-
nye egyre nagyobb, taldn nem rdnk
kellene haragudnod!

A Monkey 4 1100 megan elfér,
ehhez a jatékhoz képest tdménytelen
mennyiség képi anyaggal, hangokkal,
no és parbeszédekkel. Még sorol-
hatnam, éppen 2 oldalon keresztil...

-RealMyst 3D Komolyabb miifaj,
viszonta jéték igen szélsfséges
ésTENYLEG CSAK AMEGSZAL-
LOTT RAJONGOKNAK VALO. T&L-
ben valdban szép, de miértkell azt
majdnem egy egész oldalon keresztil
ecsetelni, hogy ennyi-annyi poligon,
meg a viz hullamzésa... felesleges.

En egyébként nem sok értelmet ldtok
benne, de ez mosttényleg szubjektiv.

1 oldalon kilehetett volna végezniezta
szutykot. 4 értékes oldal helyett... hiien
tilkrdzia pazarlast, és azt, hogy komoly
munka helyett kinyebb siketelni olda-
lakat, ugye, kedves 57671

Ha maér valakidolgozik, ugyan-
annyienergidjaba keriil nekirossz,
mint jé munkat kiadnia a kezei
koziil. Egyik tjsagironkrdl sem fel-

tételezem, hogy szandékoma
dolog kdnnyebbik oldalat kerss

s6t! Veled ellentétben én ismeren
valamennyieltdkéltségét (am ne-
kil nem is dolgozhatna nalunk

-The Grinch: Ez a cikk kaltéi,
meqg minden, csak éppen amdlnes
5261, amirdl kellene. Kénydrgdm. =ae
tjsagba minek irni blllantyukmz'as-
1617 A JATEK UGYIS TARTALMAD
HELP-PET, és ez nem is tariozie
azok kiizé, ahol egy egész klaviates
kevés az irdnyitdshoz. Addig van =
ben, hogy szétejtarrdl, hogy 2 figus
milyen mozgasokra képes... De NE
EGY EGESZ ODLALON KERESZ
TUL b@zd méd meg!

"A stilus maga azember!” —
orildk kedves, hogy kibuggyza=
belSled, legaldbb tudom, kivel 2ias
szemben.

Ma, ez a cikk vdzolom hogy néz &

1. oldal: a grinch torténete, amima-
lesleg a jaték szempontjdbol a legss
legutolsd. 2. oldal: az az omindzus
billentyiikiosztds. Nem kellett vonz
inkabb a sok siikelelés helyett amal
beszélni, hogy milyen tipusy jaiskes
van szé (merimég ez sem hangzk s
€s igen is vannak olyan olvasok, 2ek &
mell. cstinya mindségl képek alanss
nem biztos, hogy tudnak dvetkezi=mi
meq talan egy picit a tdrténetrdl o=
szigorian kétsorban kiis lehetne mass
teni. Milyen nehéz? Milyen hosszo ™ W8
atényleges cél? Milyen a jaték has-
gulata? Mik a negativumok (egy sem
hangzottel, és ezt NEM HISZEM EL0
amik mindenképpen dadat érdemes
nek? Mia jaték erdssége? Mekkos=
kihivast rejt? Kiknek ajaniott? Memeas
jéték minden rizikot magéban hoss.
s ezen kérdésekre egydltanan nem
egyértelm a vélasz. De ezt miért
nekem kellelmondani? Hallotiaios T
mar olyanrdl, hogy egy olvasmany.
cikk, barmelynemii is, legyen minces
szdmdra kizérthetd? Kérlek Szjwe.
vedd a faradsdgot és lapozz oda 2
decemberiszdmban ehhez a cikkhes
Ez szerinted kozérthetd? Persze nem
arrdlvan szd, hogy a cikkirdnak ne
legyen stilusa, természetesen ez a
sajdtja. De bizonyos korlatok kizés

Elolvastam. Es nem el§szor, me=
mire nyomtatdsban megjelenie eg-
alabb kétszer 4t kell olvasnom mis-
den cikket. A feltett kérdéseidre
én megtaldltam a vdlaszokat. Csae
azértnem idézek beldle, mert min-
denkifellapozhatja a nevezetes
leirdst, és kér lenne rd dldoznia
draga helyet.

RED ALERT 2: A cikkird egyszesies
sz6lva egy 1@ sz. Persze, hogy nem
arrdl beszél, hogy pl. mia lénysges w2
tozds az 1. részhez, illetve a Tiberas
Sun-hoz - merthogy kézel linak 2gv-
mashoz - képest, elejt egy-ketilyet
aztdn csdkolom. Kérem szépen 2
jaték szempontjabdl abszolit isnyes
telen tarténetrdl beszél, hogy a G
mega TANYA. Kit érdekel? 2 sorbas
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kivégezhetd a hattéridriénet. Na j6,

az egységeketnem baj. Ha jellemzi,
De az nem kifejezés, hogy jellemezte.
Szinte semmimast nem csindlt. Sze-
rinte abban mérhetd a jdték mindsége,
hogy szerinte (hangsilyozom: sze-
rinte! - enhez képest mar kiis

adtak az elsét) nem fognak kiadni
paich-ethozza. Ez még viccnek is
rossz! Figyeld meg ezt a fogalma-
zdasmddot, idézem: ,..van egy nagyon
nagyon-nagy Ujités..." Ember az ilyen?
Magyar? Igen??77? Hét csékoltatom,
(Az elvdlasztastis pontosan meghagy-
tam - csak inyenceknek).

Egyik kedvenc tandrom tanitdsa
volt: ,soha ne azt néz, hogy mit
mond, hanem hogy kimondja"!Ha
komolyan vennélek, nem hagyndm,
hogy sértegesd barmelyik Gjsdg-
irdnkatis! Lapzarta elStt érkezett
meg ez az omindzus program. Kb,
hdrom napja volta tesztésznek arra,
hogy dsszehozzon beldle valamit.
Tény, hogy nem a legjobban
sikeriilt, de a ,tévedéseibe” kbz-
rejatszottak a hivatalos WEB-
oldalon talalhatd fals informacidk
is. A masodik Csevimtél kezdddéen
mindig kijavitom a beérkezd leve-
lekben felejtett hibakat. Ha mar
annyira kivagy a magyar tuddsod-
dal, most meghagytam — csak
hogy ,inyenckedhess” rajtuk!

Monkey Island 4: kit érdekel, hogy
acikkirdnak hidnyzik az egér? Kérem
szépen, MA, Hogy a 3D-s kdrtydk ilyen
széles repertodrja all rendelkezésiinkre,
mondhatndm a PC-n 3D-s proggik
korateljuk, hogy képzelia kedves cikk-
ird, hogy meg fog jelenni 4 évvel ezelditi
elavult teknoldgidval jatek? Az, hogy a
jaték konkrét bukds, viccnek is rossz.
Taldn a grafika érdemel egy kizepes
méretl dadat, de a jaték lényegében
maradta jo dreg LukasArc stilus, és
igenis VAN HANGULATA! Lehet hogy
8z a bdcsinem érezte, de ne vesse oda
kinnyelm den pillanatnyi elmedllapotd-
ban, hogy nagy csalédds, merthogy az
interneten is utdnanézett, és fanatikuso-
kon kivill senkinek nem tetszett, bla bla
bla, ez hazugség. En is vettem a farad-
sagotutdnanézni (kurv@ nagy dolog)
£s mint mindig, mostis vannak negativ,
€5 vannak pozitiv vélemények. Amijg,
aztbezeg ostorozzatok, és egy sz sem
esettmondijuk a brillidns (az dsszes
2ddigi részt meghaladd) mindség(i
parbeszédekrdl. A szinkronszinészek
abszolit kitettek magukért. Az év jatéka
s lehetettvolna, csak az a frény gra-
fika... Ebben az egyben engedek a cikk-
irdnak. De masban NEM!

Onbizalomhianyban egy biztos —
nem szenvedsz! Kategorikus kije-
lentéseid azt tiikrdzik, hogy a sajat
tévedésilehetdségeiddel nem is
szédmolsz. Sikeres leszel ebben
2 vildgban. Déngéljmindenkita
foldbe, és remekiil haladsz majd
lore.— Legfeljebb nem fog szeretni
2 kdrnyezeted.

Csevegd (levelesldda): Mindenféle
@ sz (akik jelenlegi olvasotdborotokat
képezik) dssze-vissza irkdl mindenféle
maszlagokat, Te SzjVc meg
mégnagyobb hillyeségeket még rea-
galszis. A TTC chat-ben nem latni
ennyibaromsagot, pedig az se semmi.
Egyszerlien annyibajvan, hogy a leve-
lek semmirélnem szélnak. Nemhogy
nem a lappal, jatékkal, esetleg azzal
acslnya géppel kapcsolatban, hanem

SEMMIROL. Tessék szd szerint érteni.

Eseztelkellismerned! Ha nem, akkor
is csak tisziviok,

Hétpersze! Sértegeted a lapunkat,
sértegeted az (jsdgirdkat, aztdn jol
megsérted az jsdg olvasdtdborat
is! Es a végén réhdgsz a markodba,
mertakarmilyen baromségokat is
hordtal itt 6ssze nekiink, csak mi
LSzivhatunk"!

Tanulsdg: Tessék szortirozni ezerrel!
Es a cikkird ne most jgjjén le a fardl,
legyen legalabb 6-8 évre visszamend
jatékismerete, Ggymond ,jaték-kultd-
rdja” (sajdtos fogalmazds, mi?!). Szo-
valinkabb legyen a lap kisebb
terjedelmd, olcsdbb, de sokkal jobb
mindségli! Minta régi576, a régi
széplapok........ Egy régiolvaso Laszlé
Csaba, Gydrbél

Eztkellett volna tennem taldn
veled is. Szortirozni! Csak hata
megadott e-mail cimed fals volt, és
nem tudtam arra kiildenia véla-
szom. A kdvetkezd Csevegdben
reményeim szerint lathatod majd,
mit valtottal ki leveleddel az olva-
sdtaborunkbdl. En biztosan helyet
adok nekik!

Sheriff! Mikor az apacsok elkergetiék
elGdddet mindenki kétkedett, képes
leszel-e helyrepofoznia varost. Bar
576Kbyte sosem volt porfészek, de
azeértsokaig ellepték a gondok, és a
varos lakdi kétségek kozott figyelték mi
lesz a sorsa, fileg midta kineveztek
Sheriffnek. Legutébb egy hénapra el
kelletthagynom a vérost, hogy bélé-
nyekre vaddsszak, s mikor visszatér-

- tem az dllam is leesett. Tudtam, hogy

valtozdsoknak néziink elébe, de efféle
csoddkra nem szdmitottam. A hdzak
kicsinosodtak, Ujszinekben pompdz-
nak, s6t Ujak is épditek. De hallom,
hogy tiennyivel sem elégedtek meg, és
a kivetkezf hdnap Uj, kellemes megle-
petéseket tartogat vdrosunk szdmdra,
és ahogy hallom jové hdnaptél szobor
is lesz varosunk féterén! Ennyi szép
utdn nem is merek rosszat mondani,
de Ugy érzem, hogy az utcék
névidbldinem lettek az igaziak. Fest-
hetnétek mas betlkkel ezutdn az
utcaneveket, de barmilyen kisebb val-
toztatdst ez Ggyben szivesen vennék.
Mely tisztelettel, Bélény Henry.
Lebuktattal! Ezek szerint, te tudod,
hogy én voltam sheriff... Erdekes
voltolvasnom a , sheriffes dumdra”
érkezett leveleket, Akik rdjéttek
aturpissdgra, azoknak altalaban
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tetszett. Akik azt hitték, hogy
végignyélaztam egy kényvetaz
idézetekért, azok tébbnyire eluta-
sitottdk. Egy ujabb kisérleteredmé-
nyével lettem gazdagabb...

Hello! Most irok eldszdr e-mailt neked.
Hogy most mér? Megmondom! Eljatt
a nagy nap megjelent az évezred elsd
576-ja. Most egy 6raja lapozom fel, mi
torténik? Leesem a székrdl! Milettaz
(jsdggal? Olyan ronda, hogy inkdbb
nem irom le! Hova lettek azok a szép
szinek? Aztszerettem pontaz (jsag-
ban a legjobban, hogy a jétékhoz illG
volta héttér (pl. Blair Witchnél stét).
Mostmeg mivan? Fehér, minta kopo-
nydm!Hogy gondoltatok ezt? Ugy var-
tam médraz (j 576-ot, erre ezt kapom
a kezembe. En tibbet vartam téletek!
Aztan nem tudom, kinek van igaza,
mert ha masnak teccenifog (jo sokak-
nak), akkor nekem kell megszoknom,
de ha nem, akkor vissza a régi
image-t! A tartalomrdl nem szélok,
mert még nem olvastam bele. Remé-
lem az nem valtozott semmit, vagy az
legalabb tényleg jobb lett. Ja és az
érlékelddoboz? Milyen ronda az is!
Meg a Csevegd is csak 1 oldal! (VARJ
MEGNEZEM) Ja tényleg egy!

Aha,a94.,és a95oldalis egy-egy
oldal.{1+1=1) ,Ja tényleg egy!”

Megallapitom meghalt az djsag!
Pedig én eztnem szeretném, mert
tivagytok a kedvenceim! Te neked
baromij6 cikkeid vannak és szerintem
a tibbiek is jol irnak! (...} Ennyit akar-
tam mondani. Azért sok sikert kivanok,
mertez az Ujsag akdrmilyen ronda is,
én elhiszem, hogy tinagyon sokat fog-
lalkoziatok vele. Hello!

A valasz e-mailem utédn:

En meg készdndm, hogy visszairtall
Ma azért nem olyan rossz a helyzet,
csak a design lett gyenge! A tartalom
KIRALY!Mert azdta olvastam is
egy kicsitaz Ujsdgot. Csak azt saj-
nalom, hogy Uriel mé’ nem irtaz
1GI-rél tobbet, mert
az amission leirds dllat jo volt! Kar
hogy a tdbbi dologrél nem beszélt (tod
bedllitdsok stb.). (...) Tovébbisok sikert
és jo munkat! --Velkei Zoltdn-

Tehdtmégsem kell még kihivnunk
apapot, hogy feladja az utolsé
kenetet? Hanyan szerették volna
mar latnia haldlunkat! Ennek elle-
nére éllink és virulunk!

Hello-belo Yodal (...) Amirdl iri aka-
rok az az Ujsdg szinvonala... Nagyon
tetszett, hogy ismétvan CS-rovat.
Azon kiviil a jatékleirasok szinvonala is
javult. A seriff-térténetek maradhatnak,
egész jok voltak, j6 az ujdesignn is.
Mércsak az lenne a j6, ha még tébb
lenne a leirds. CD viszont NEM kell: a
minap sikerdlt beszerezni egy virusos
mellékelt CD-t, igyhogy most egy ideig
nem kell. Eddiga ****"** és az 576-otis
gydjtottem, de pénzhidny miatt vélasz-
tanom kelletta kettd kozdl, ugyhogy

az 576-otvalasztottam. Ha lesz valami
jo torténetem, akkor elkildém aztis.
Addig is: Csa: Addamsson

A még tobb leirdsra van esetleg
dtleted? Csdkkentsiik a leirdsok
méretét 1 oldalra, vagy ndveljik
azoldalszdmot? Nem hiszem,
hogy egy oldaira be lehet siiriteni
elegendd informdcidt, pl. egy szi-
muldtorrdl. Az oldalszdm néveke-
dés pedig tobb okbdlis kizart.
Tobbek kdzdtt: mertnem akarunk
»peénzhidny miatt” elvesziteni!

Udv Nagyfdndk! Azért batorkodtam
irnineked, az 576 tarzs, findkének,
mert megjelent az aktudlis janudri
szamotok, és én lecsaptam rd, mint
indidn a bdlényfalkdra. (Persze iga-
zdbdl a ti falkatokra sose csapnék
le, mertnem akarok hatdrvitakat).
Szdval megvettem, izgatottan lapoz-
gattam, és lelombozddva megdlla-
pitottam, amit még sosem, hogy
iszonyat rosszul sikerdlt. Pontositva,
6 nagyfénok, kia 120W-os égénélis
fényesebben ragyogsz, az dj design
nagyon nem tetszik! Aztén, amia leg-
rosszabb volt, szinte minden cikk 2
oldalas. Sok jatékteszt van, de kevés
a rajuk forditott hely, pedig j6 par nagy-
név felbukkant, akik tébbet érdemel-
tek volnal Es még egyszer, 6 nagy
Sz.JVC, kiigazsagosabb vagy a tava-
lyi elekirotandromnél, az egész Ujsdg
fehér, mint a békepipa flstje, és ez
nekem nagyon nem tetszik, olyan
mintha egy fekete-fehér nyomtatdval
csindltdk volna, s ez bizony masnak
sem jottbe. Szdvalnagy Sz.JVC, ki
okosabb vagy (...)- nalis (bédrez nem
nagy kunszt) kérlek, dlljatok vissza
régebbi valtozathoz, az G tiizétt szam-
ban, légyszi. O bolcs férfin, ki most
taldn mérgesebb vagy rdm mint Muter
mikor megltia az ellendrzém, még
egyszer kérlek fontold meg ezen
dolgokat, és ha a t6bbitestvéra
nagyvildgban, is, hasonlé vélemé-
nyen van, akkor taldn véltoztass!
Egyetlen dolog, amitetszett, 6 fényes-
seges, kierdsebb vagy, minta
10. szintli boszorkanymesterem, a
Counter Strike Gjbélibehozatala, jo
dtlet volt. Kérlek, ne dobd a levelem
a kukaba" egybdl, te, ki szebb vagy
mintén (hm... repedezik a plafon...),
mert komolyan gondoltam a dolgokat,
és most elfszor tényleg nem tetszett
az ljsdg. Tartson meg egészségben
anagy Manitu, téged, ki dicsébb vagy
mint haverom, akitfelvettek a (...} ifji-
sdgiszervezetébe, Zarom soraimat,
nagy tisztelettel én, kit errefelé (a fol-
don) istenként tisztelnek (bér akkor
miértnem adja kilcsén osztdlytarsam
a CD-177) Viszlat! Rety

Nem haragszom rad rézbdrii test-
vérem! A szellemek fogjdk ugyis
meghallgatniimaitokat. Pillanat-
nyilag ugy tiinik, a tetszésiiket
nyilvaniték hangja hallatszik han-
gosabbnak a Nagy Manitu el6tt...



Csdkulcs Sz.JVC.! Régdta tervez-
getem, hogy irok neked egy levelet,
vagyis e-mail-t. Szdval az ljsdg kirdly!
lgaz a fészerkesztdviltds utdn gyenge
volt, de most marismét a régi szép
fényében tindékal. Nagyon driilk, djra
vannak képalairdsok, még ha nem is
minden kép alatt. Viszontvannak kiz-
tilk egész jok is. Az meg még jobb,
hogy Ujra lesz mindenkinek poszter. A

g6 ugye csak 4t ileg lett 2
oldal?

Ha a janudri bevezetd utolsd
bekezdését elolvastad volna, most
nem kérdeznéltélem ilyeneket!

Egyéb: a serif duma egész j6 csak az
agond, hogy némely kérdésekre nem
elég konkréta valasz. Még valami ész-
revettem hogy az 576 kb. 60. Oldalatol
van egy kis gydrddés! Ez a ti hibatok
anyomddé vagy az Ujsdgdrusé? Ha
az utdbbié akkor majd harmadnapon
Gsszeqgyiilik a varos apraja-nagyja s
a kodas estében felvillannak az acél-
pengék és stvitenek a nyilvesszik,
eldérdlinek a coltok stb. S a vérdztatta
betonon ott hever az Ujsdgarus rideg
teteme melynek gaz lelkét az idGk
végeztéig a poklon fogjak sitdgetni. S
mi eltdvozunk mint akik jol végezték
dolguk. Ha a nyomda hibdja akkor
megbocsatdst nyernek mar amennyi-
ben jobb lesz az 576 szaga izé illata.
Ha a tietek akkor nyomas a templomba
gyonnis elmondani 20 Mi Atyénkot.

Ne bédntsd a vétleneket! Bevallom,
mivoltunk! 100 felbéreltindidnhar-
cos gylirdgette dssze az tjsagokat!
Olesdn tették, fejenként megelé-
gedtek egy-egy iiveggydnggyel...

Egyébkéntaz 0jértékeld rendszer
j6, csak lehetne az a hogy is hivjk,
amiméri a szdzalékot keskenyebb! Azt
akarom kérdezni, hogy te jtszol-e sze-
repjatékot? Udvozdl Danyi Maté (Sze-
ged) volt ijosztalytarsad A...

Hehh? Kivolt, kinek a milye? Nem
jatszom szerepjétékot, osztdlytar-
sasjatékot pedig kiiléndsen nem!

{*** Hello, Sz.JVC.!***/Igen
meglepddtem, mikor lapoztam az
ujsagot. Nem semmiaz Uj nyugatias
szinvonal! Szerintem pont ez hianyzott
alapnak, igen kil ez a belsé. Azért
szerényen megkértél minket - olvasd-
kat- hogy fejtsik kivéleményinket. Ha
mostasszondom, hogy k*rva jé, azzal
nem leszel elébbre, tehdt kifejteném
bévebben: dllatira tetszik a felsd sdv,
amiben a jaték cime és a képek van-
nak, de egy kicsit gagyiaz, hogy mindig
kiijatok: ismertetd/eldzetes. Ez abszo-
lit felesleges, mivel az olvasd dgyis
rajon, hogy eldzetest olvas, ha nincs
értékeld doboz. Ha méritt tartunk, lehet
hogy csak azért, mertmég meg kéne
szokni, de az a tolé-méter ey péttyet
dark. Nemde? Amigy egész O.K.

Ezttobben is jeleztétek, hogy nem
jottbe annyira. A kdvetkezd szdmtdl
finomitunk rajta, esetleg le is cse-
réljiik!

Az oldalszdmkijelzés j6l néz ki, de job-
ban nézne ki tri-di-ben, mint egy nyo-
mégomb. Mit szélasz hozzd? Még nem
mondtam meg (pedig biztos rohadtul
érdekel, hogy min lepddtem meg a
legjobban. A képaldirdsokon. Ne érts
félre, én mindig is kedveltem dket, de
amostani megoldas tokkkéletesss (kis
kép:noszdveg, nagy kép: kommentar
with haromszdg). Notbad! Mar régebb
dta figyeltem, hogy szinte minden jaték
leirdsanal van a bal alsd sarokban
egy illusztrécio. Ezek igen jok, ne hagy-
jatok le Gket tovabbra sem! Mas. Végre
a zdldfildek is elkezdtek szinvonalas
cikkeketirni, rildk, hogy fejlédiek,
eziton is Gdvdzlém Gket. Légysz’ add

at.

Ezt kérés nélkilis mindig megte-
szem! Ha dicsérd levelet kap valaki,
(netdn az egész ljsdg) azt kdrlevél-
ben kiildém tovabb, az elmarasz-
taldsokat (fdleg, ha jogos!) pedig
személyre széldan kapjameg a
JVétkezd",

Najo, tébbet nem irok, de a Cseviben
akkor sem kéne azta Sheriff bizb @ szt
erdiltetni, jobb lenne, ha tovabbra is
személyes, érthetd vdlaszokat adndl.
Ennyi, elkussulok. J6 szerkesziést meg
minden. Bye! Jonlan

Szegény sheriff! Akkor mostd is
«Kussol”,

Szia 5z.JVC.| Eletem elsé levelét
from, és azzal kellkezdenem, hogy

az Ujsdg nagyon kirdly és a borité

irtd ,allatian” néz ki. A bevezetében
nagyon nagy figyelemmel olvastam a
nagy hirt: LESZ POSZTER!Ennek a
hirnek azthiszem nem csak én aril-
tem, az biztos. Ahogy az Ujsdgot kinyi-
tottam azt hittem, hogy rosszat vettem
meg, de aztan tovabb olvasva rajdttem,
hogy mégis csak jot vettem meg. Az
oldalakat nézegetve az értékeléseket
nagyon jonak tartom ahogyan az kinéz
az{@sz@. Aztdn ahogy az ember job-
ban megnézia képeket, akkormég
egy nagy csodatvettem észre: KEP-
ALAIRAS. Az aldirdsok nagyon humo-
rosak és képbe illGek. Azt sajndltam
csak a janudri szdmban, hogy a Csevi
révid volt, de ahogy mondva vagyon

a kivetkezd szdmban lesz 4 oldal, és
ezt nagyon remélem is. Eztnem kell
fenyitésnek venni. Annyit még a levél-
ben, hogy az (jsdg még egyszer meg-
emlitve NAGYON KIRALY és az Gjsdg
tényleg az (j évezredbe illden véltozott
meg. Udvézlettel: W.LORANT

JélEgy ember, akiolvassaa
Bevezetdtis!

Szia Sz.JVC.! Annak idején, amikor
megtorténtaz a bizonyos véltds ked-
venc Ujsdgomndl, nem akartam hir-
telen felinduldsbdl dgy hozzdszdlnia
dologhoz, hogy legaldbb egy esélytne
adjak az 0jstabnak, vagyis nekiek.
Ezértvartam, vartam és tirelmesen
figyeltem, hogy nektek mit sikerdl
kihoznotok. Kezdetben — bevallom —

kételkedtem a sikeretekben, de végil
a janudriszam meggydzottarrdl, hogy
kellett az a valtds. Az ujkiilsé nagyom
megnyerd, a képaldirdsok elférnek,
amegjelenés is iddben, raadasul
a kovetkezd szamban Ujra lesz posz-
ter! Azt hiszem, nem lehet okunk a
panaszra, igy tényleg csak gratuldini
tudok a munkatokhoz! Tovabbisok
sikert kivanok! Csontil Ul: Még 1 apré-
sdg. Az egyetlen dolog, aminekem
nem tetszett, az értékelés! Nanem a~
szédzalékok, hanem a panel...
Vessziik az addst, az értékelGt
tényleg tjra kell gondolnunk! Az
lij évezred elsd szamanak fogadta-
tasa pedig... — boldogok vagyunk,
veletek egyitt Grilink!

Hello 5z.JVC.I|Nem azértirok, hogy
mostvalamifantaszfikusan mara-
dandét alkossak vagy, mertaztsze-
retném, hogy valakiis elolvassa
rajtad kivil a levelemet, hanem azért
mertszeretném elmondania vélemé-
nyemet az 576-rol!

Hallelujah! Végre meghallgattatott!
Nem tudom, hogy hogyan de azt
hiszem ez az az (js4g, amire mar

oly régen vartam. Nem kell itta

sok nyafogds, hogy nem szeretem
ezt, nem szeretem azt, nem veszem
az Ujsdgot, mert Uj fiszerkeszidje
van a sok 5z @ ros" csak veria nydlat!

Jajaj! Ugye ezt csak a masodik
levélirdjara értetted?!

Nekem az elsd hdrom szdm nincs
meg a KByte eddig megjelent sza-
maibol és szerintem mindig is ez volt
a LEGJOBB Ujsdg szdmomral Nem
fizettem eld soha, mert a posta felénk
is igen kellemetlen mellékhatdsokkal
mikadik, azthiszem, nem kell ecsetel-
nem. Ezértfdja szivem, amikor ilyen
eldfizetési akciokat szerveztek, mint
példdul ez a mostaniis. Egyszeriien
odacsoszogok az jsdgdrushoz és

megveszem, ha nem tetszik az ,dllaga”
egyszeriien kicseréltetem vele. Egyéb-

kénteztaz egy lapot vasédrolom mar
évek dta és remélem, vasdrolhatom
még jo sokdig! A CD dolog egy nagy
baromsdg! Van elég CD melléklet,
nem kell még egy csak hogy elmond-
hassétok magatokrél, hogy nektek is
van ilyen. A Poszier! Nagyon a szi-
vembe markolt, Kdszi! Igen, miis
szeretnénk, miis ugyanolyan olva-
soitok, sGtaztis meg merem kockaz-
tatni, ugyanolyan hiiséges olvasditok
vagyunk, mint az elfizetdk! Nagyon
i6, hogy igy gondolkodtok ezekrél
a dolgokrdl! A képaldirdsok adjék
meg az Ujsag kilénlegességet!
Egyszeriien kellenek. En is az a fajta
Jallat” vagyok, aki
eldszdr ezeketolvasgatom, és csak
ezutdn jonnek a cikkek. Eztis koszi,
hogy visszatettétek! Egyébként a janu-
driszam voltaz, amilevélirdsra
késztetett. Régen akartam mér, csak
valahogy nem jott ssze. Szerintem ez
az eddigilegjobb szdm az 576 tor-

ténelmében. Ehhez sokat hozzasss
a sok jd jaték, de igazdn ez rajiatos
milik! FNM Rulez! Marad HG Olvass-
tok His_Aimess

Ezfelértegy szerelmes vallo-
maéssal (a lélek megkapta, mi
nekijar), egy kiadds sertéscsiion
péknémddra zabdldssal (a test
sem panaszkodhattovédbb), érzem
szamban egy szivar aromajat —
mar csak meg kellene mozdulni. e
dolgoznitovabb!

Szia Sz.JVC.!Nem is tudom hogy
kezdjek el egy ilyen levelet, hisz egy
ilyen designhoz egy hozzdillg leve s
kellene irom. Ennek folyomanyakes-
pen kezdjik tehat eldszér azokkal
a dolgokkal, melyek nagyon megnyss
ték tetszésemet. Haddat, szerintem 22
Ujsdg — hatdssziinet— FENOME-
NALIS ! Egyszeriien brillidns, ilyen
gonddal, odafigyeléssel, profizmusss
megalkotott 576-ot még nem ldtiamd
Szerintem ez nektek véletlendl jon
assze, mertilyet direkt csindlni
egyszerlen képtelenség! ElGszaris
oftvannak a boritén 1évd kis pillanat-
képek. Ezek hozzdk meg eldszoraz
ember kedvétahhoz, hogy belelapoz-
zon az ljsdgba. Tovabbd nincsensk
rajta semmilyen felesleges csicsak =
szik rajla, hogy értitek a dolgotokat, &5
szerintem igy sokkal szebb és jobb.
mintannak eldtte! Aztan oftvan meg
aHIREK megalkotottsdga, nagyon =~
dobjdk az egészeta lap tetején lévo
kis alakzatok, illetve a CSEVEGO-ne
burjénzd kézzelirtlevéldarabka, ez g
a kitetlen hangulatot. A gamék neve:
végre mdr nem azzala borzaszio,
(mdanyag-iz() betitipussal vannak
odagépelve, hanem sokkal inkdbb
azokkal a csodélatos cirkalményos
betiikkel. Nincs az embernek az az
érzése, hogy csak ez az egyféle
betltipusotok van, és hogy csak azés
raktatok be dket, hogy ,azé legyen
ma™ ottvalami. A SzdsszeNet-ben
szintén nincsenek felesleges dolgok.
szerintem is elég elvélasztani egy
vonallala kétismertetdt, minden elis-
merésem: stilusos, de mégsem csi-
csas. Az elkdszond oldalis jd lett,
az elfzetesek kiforrottabbak, tibbetis
tudtok imi az eljovendd gémekrdl, mint
arégebbiszdmokban. Latom
tobbé-kevésbé visszacsempészigisk
a képaldirdsokat is, melyek most
tényleg kezdenek jok lenni, bar
csak nagyobb képek ald biggyesz-
tettetek be egyet-kettdt, mégis
sokkal ,6thetvenhatosabb" igy az
dthéthat, mint ezen aprésdgok nélkil
Most kiirja 6ket? Hét, most biztos
az gondolod: ,jél tudsz nyalni, haver!”
pedig nem! En egybdl beleszeretiem
az (j576-ba, ahogy megldttam. Biztes
vagyok benne, hogy még sokan
egyet fognak velem egyetértenia
leveleikben, és meggydznek titeket
arrdl, hogy nem volt hidba a sok
tandcskozds az lij design megalkota-

(#119.2001.februdr 5 765




sanak céljabal.

Dolgozniakarok! Valaki verjen
fejbe, vagy kdtdzzdn le egy vaskos
hajékotéllel! Székem fI6tt levitalva
nem érem ela billenty(izetet!

Ha eztigy folytatod, elolvadok

és egy csészébdl (vagy felmoso
vidorbl?) kell szemléinem,
hogyan véltozik a vildg! Kérlek, ne
tedd ezt velem, kell, hogy valami
rosszat is talal]!

De:ittvannak a kis hibdcskék is. (Mert
persze semmisem lehet tdkéletes, s
a kovetkez§ pdr sorban ezekre a jelen-
téktelen dolgokra szeretném felhivni
figyelmetek.) PI. szerintem elég nagy
lett az értékeld, tudod, amiben dsszeg-
zitek a latottakat, nagyon sok helyet
elfoglal, majdnem fél hasabot!!! Biztos
nem lenne baj, ha egy kicsit lecsik-
kentenétek a méretét. Az embernek
pedig hidnyzik a régi értékeldbdl az
ajo kis ,summa summarum" rész,

| mely nagyon feldobta a hangulatot,
ha némihumorralis megfliszereztétek.
Szerintem egy kicsitjosziviek voltak
a 100alékok megaddsédnal a cikkirdk.
92%,94%,97% ,98% j6, tudom van az
alattis jocskan, na de 398%7?! Annyira
nem lehet valami hibatlan!

Készéndm, hogy megmentettél!
Az értékeld pontszdmai: Gyerekek!

b Tényleg ne kelljen mar minden
szdmban ezzelfoglalkoznom! Nem
vagyunk Istenek! A pontszamokat
nem kellene megvéltoztathatatlan
kinyilatkozdsként kezelnetek. Jd,
tudom, ezekbdl lehet kdvetkeztetni
a Jaték mindségére, hangulatdra,
de higgyétek el, hogy egy pilla-
natnyiés szubjektiv ,érzés” tikér-
képeicsupdn. Ha nem egyezik
avéleményetekkel, nem kell azon-
nal felzidulni, hanem magatokban
tologassatok a helyére nyugodtan
azokata potmétereket.
Aztdn ittvan még az a dolog,
amita Bevezettben targyaltal: épp
mostkezdjiik megszokniezta jo kis
ragasztott format, a boritd is marha jg,

kemény, nem gy(rddik olyan kdnnyen,

erre fogjdtok magatokat, és bejelen-
titek, hogy jové hdnaptdl szakitotok
szzelaz ,arculattal”, és visszatériek a
j6 dreg krammerozott formahoz. Ezzel
nekem nincs semmibajom, ne érts
flre, de hadd vildgitsak rd a dolog

par hatulitjére: itt van pl. a kérdés,
hogy a boritd megmarad-e kemé-
nyebbnek, vagy olyan lesz minta tibbi
oldal; aztén: remélem megmaradtok
100 oldalon, de azt eldrulndd, hogyan
akartok szdz egész oldalt csak dgy
ukmukfukk Gsszeflizni? Kicsit nehéz
lesz!

Abban a pillanatban, amikor ezeket
2 sorokat potydgtetem, még ben-
nem is motoszkald kérdés, hogyan
fog bejénnia flizdtt formdtum
100 oldalon. A nyomdaszok, (akik
mégiscsak a téma avatott szak-
emberei) megnyugtattak, hogy
semmiproblémat nem fog okozni,

ugyanolyan szépek lesziink. A
janudri Bevezetdben nem véletle-
niilbeszéltem ,vezérdldozat"-rol—
ahhoz, hogy most a poszternek
drvendhessetek, meg kellett hiz-
nunk ezta lépést. Ha nagyon
nem jonne be, (de miértis ne
jénne!) még mindig visszatérhe-
tiink a flizétt formdhoz, igaz akkor
meg a poszter esik ismét dldozatul.

A masik ilyen probléma meg az,
hogy az ember ugyebdr megkapja a
hén dhitott dthéthatjat. Ekkor ugyebar
egybdl nekiesik kiszednia posztert,
de ennek a dolognak is megvan a
maga kis rakfenéje: amint az egyszeri
olvasd bdszen belefog ebbe a nagyon
is bonyolult miveletbe, és ne adjlsten
véghez is viszitervét, akkor az (jsdg
abban a pillanatban annak rendje, s
mddja szerint el is kezd lebomlani,
més szdval szépen lassan kihullanak a
lapok, mert meglazulta kétés". Ez
volt a legnagyobb sajatossdga még
anno az 576-nak. Remélem nekiek
siker(il kikiiszobdinGtik ezt a kis hibat.
De remélem legaldbb a design meg-
marad!!! Ha marilyen észvesztden
(szinte) hibatlanra sikerilt, legaldbb
ne csesszétek el egy ilyen dologgal.
Es tuningoljdtok is még a motort,
hogy még tokéletesebb legyen!
(...) Szia, és jd munkat mindenkinek!
Geronimo

Igy lesz! Mig éliink, tuningolunk és
k@széném a tébbiek nevében is!

HiSz.JVC.!Olvasom a Csevit. Latom,
hogy valakivalamelyik szdmban vala-
mit észrevett, és ez a valamiaz
avalami, hogy valamilyen szakallas
valaminek neveziek. Jé nem figyelem
nagyon a Csevit. Ugy olvasom a
Csevit, mint a kitelezd olvasmanyt. A
Cseviunalmas. ... Eltelik valamennyi
hénap. Megjelenik a decemberi szam.
Olvasom a Csevit. Valahogyan észre-
veszem ezta valakit, aki valamilyen
olyasmivalot vesz észre, hogy valakik
a valamilyen fdszerkesztrdl valami-
lyen kritikat irtak az & valamilyen
killsejérél (szerintem nincs valahogyan
semmikiilsd bajod). Eszrevettem tehdt
ezta levelet. Figyelek a Csevire. A
Csevikirdly. Osszehasonlitom a
valahany hénappal elfibbi vélemé-
nyemmel. A vélemény +-umra val-
tozott. Gondolom ez a gondolatom,
leirom neked. Elkilddm neked ezt
alevelet. Olvasod. R4j6ttél, hogy
ez aFlaTama(a) baromsdgot irt.
Beb@szod a lomtarba a levelem.
Qriilsz, hogy végre vége! Tuti, hogy
igen] Egyébként kicsitkésve B.U.E./
1000-etK. (boldog 0j évezredet kiva-
nok) Udv, FlaTam (a)

Mily szavakat eregetsz te a fogaid
keritésén! — de a negativ joslatok

Eme remek verhetetlen! Esdek: Cse-
velyt, rengeteget! Szeretem e remek
szerzeteseket, melyek szemtelen-
kegyetlen-verhetetlen ezer
fele+hetven+negyvenekettes hetede
szerzetet segedeinek eme terepre!
Egyetlen egyszer esdeklek Neked,
ezrek helyett: 576 kelleme nemzetnek!
Yes! Remek ezredet: S(i)m(o)n

Bakot ugrottam, amikor elolvas-
tam kecske berkekben verhetetlen
versedet! Ne mekegjnekem, mert
megrettenek, s elszelelek. Te meg
kereshetsz eszedet vesztetten,nem
feledve tetted, mellyel egyetlen
faszerideta Lipot mezére iizted...

HiSz.JVC!

(...) Amigy tetszene neked egy
Személyiigazolvany rdlatok? (kicsit
Gsszemixeltem az elizetesek ésa
bemutatdk személyiét) Fejleszid: 576
team

Kiadé: COMGAME '576" Kft. Web:
szamok ismerése Ajdnlott: 6999 Ft,
szamitdgépes jatékok szeretete Meg-
jelenés: havonta, Remélem tetszett,
(...)Na, Csdlll Boldog izét! Vargedol
u.ii: ... ) Amigy van valamiautomata-
vélaszold progid, amivisszairja nekem,
hogy: .Leveledet megkaptam, kdszil
$2.JVC " vagy mi? Na csé!

Hatez aranyos volt! Gyorsvalasz-
»sablonom” pedig taldn nem kellett
volna kitdrnod orszdg-vildg el6tt—
mosttérhetem a fejem, egy Gjabb
szdvegen.

DearSz.JVC.! Mar 5 éve veszem
576-ot. Meg kell, hogy mondjam szép
iddket, akarom mondaniszép szdmo-
kat éltink meg mi 576 fanok. De egy-
szerminden elmdilik. Egy kicsit féltem
a fiszerkeszi6 véltdstdl, de dszinte
leszek: le a kalappal elStted. Amit

Te miveltél az nem semmi! Szinte
asz@rbolindultal és a hegytetén
landoltdl(jo értelemben).Csak annyit
tudok mondani, hogy csak csindld azt
amit Te jénak latsz mivel az Ujsdg

gy jé ahogy van!!! Az Arral sincsen
semmigond, merta pénzinkért meg-
kapjuk azt, amijar. A LEGJOBBAT!
Més:CD téma. Foldslegesnek tartom,
merttele lenne sok hilyeséggel. Aki-
nek ez kell, az valaszthat valami
masik Ujsdgot! Tovdbbi sok sikert
kivédnok az egész stabnak!

Gucso. Ui: Akiknek valami oknal
fogva nem tetszik az 576, azoknak
lzenem, hogy szerkesszen jobbat!
(Bér ez elképzelhetetlen! 576
RULEZ!)

Nem én ,miiveltem”, magam nem
tudnam hdnaprdl-hdnapra Gssze-
hozniaz 576-ot! Nem gy&zdm

dnbeteljesitd hatdsa mostelma-
radt. A leveled sem landolta lom-
tarban, sét! Itt szerepel a Cseviben!
Olvasgasd szeretettel a hatra lévé
részeketis.
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gsllyozni, hogy ez egy csa-
patmunka! Ebben persze az is
benne, van, hogy egyetlen jatékos
gyenge muzsikaja is vihetia téb-
biek gydzelmi 6rémét — de egyre
jobbak a fidk, és egymastbiztatva

toljak elére a szekeret. Végre
elkezdtétek ezt érezniTiis! Uze-
neted, kdtelességemnek éreztem
tovabbitani!

Hellé Sz.JVC.! Eddig is ez volta leg-
jobb tjsdg, de ezek a valtozdsok, amik
lettek, még jobba tették! Nagyon Gril-
tem a képaldirdsoknak, de hogy a nem
eldfizetdknek is lesz poszter, az fan-
tasztikus! Az Gjsdg kinézetre is sokkal
jobb lett, csak gratuldinitudok! Sze-
rintem mar mindenki elismeri, hogy
sokkal jobb lett a foszerkesztd. A
képaldirasok kozott pedig volt néhany
fantasztikus is, majd csak belejottdk!
Szdval az ljsdg sokkal jobb, mintvolt.
Hi, Robil

Hello Fészerkesztd Ur! Eziiton szeret-
ném az csém és a magam nevében
is mélységes tiszteletemet nyilvdnitani
az bjdesign miatt. Az Gcsém szavaival
élve a képaldirdsok ,kiraly, siraly stb.”.
En csak annyittennék hozzd, hogy
a munkahelyemen egy pdran bero-
hantak hozzdm, hogy mia nyavalyan
rohdgdk ennyire hangosan. Réviden
és velfsen ennyi, varjuk a folytatdst.
Tom és Karesz

HiSz.JVC.!Hadd gratuldljak! Az vj
(ijsdg utdnozhatatlan! Van képaldirds
(...) 85 az Ujsdg szuper! Aminta
kezembe vettem lattam hogy valami
tortént! Aztdn ellapozok a tartalomhoz,
és ldtom, hogy te tényleg tildraztal!
Ahogy végiglapozom az djsdgot rdjé-
vik, hogy ez az évezred 576-a!
Udv.:BB.(egy masik)

Sza'sz Fészeril J6, hogy
megrestaualtdtok magatok, de még
hogy! Cool lett a boritd, a lapok felta-
goldsa” sem lett rossz (bdr az elfzé
sem volt rossz), sdt, egész franko lett
acim magdtt levd kis képsor! A TAR-
TALOM is elég igényes lett! A szdza-
lékold is Gtletesen lett megoldva, bar
ez nem annyira szép (szerintem). (...}
Repdesek az dromtdl, hogy vissza-
adtdtok nekink a hiin szeretett kép-
alairasokat, amelyek elég f@ szaul
sikeredtek! (...) Asszem mds nincs. Ja
de: utdlag is Boldog Kardcsonyt, és
BUEK!-by Diablo-

Hidba térém a fejem valamidlsze-
rény duman, most nem juteszembe
semmi! Tudnotok kell, hogy dagad
amellem, de a fejem mégis
jozan, nem szdllta meg a dicsdség.
Szavaitok a fejlédés ujabb dlloma-
sanak eléréséhez adnak plusz erét!
Kdszéndm.

Na!Hét ennyivel kellmegeléged-
netek februdr havdban. Vigydzzatok
magatokra, hogy marciusban is itt
lehessen mindenki, hogy egyitt
linnepelhessiik a sziilinapom!

Sz.JvC.
szjvc@576.hu



| Evil Dead: Hail to the King
Eqgy djabb horrorisztikus jaték fogja felborzolni azok kedélyét, akik odaig vannak egy pancélba bujtatott, karddal hadonaszé csontvazen
a reszkelds maszkdldsért egy piramis-hi i diszitett sotét alagltjaiban, vagy a halal jeges leheletétkiparolgs kietlen erdében. &=
Evil Dead jaték-véltozata a film toriénetére épill. A fszerepld Ash, akimér ha 1lélte az Alvilagrol érk dé k és zombik
pusztitasat. A mostani kalandjdnak kozpontjaban ijra a Halottak Kényve dllmely pusztitdst hoz a vildgra, ha Ash meg nem &llitia. Az S
Dead az (gynevezett tlé15 horror mifajaba tartozik, amelyben az abszoliit sztér mindent ggatki g a Resident Evil sorozat A j2sse
Resident Evil altal kitaposott 8svényt fogja kévetni, példdul ugyantgy rogzitett kameradlldsokbol léthaljuk az eseményeket. Az ED eleg
valoszind, hogy nem fogja a stilustmegreformalni, &m féleimetes és néha mdr hdtborzongaté ha ngulatdval sokak telszését meg fogja
nyerni. Tovabbi izgalmas dolog, hogy a jétékmenetetigencsak véresre és brutdlisra készitik, elég ha csak aztemlitem meg, hogy Ash sgye
alapfegyvere a jobb kezéhez rogzitett vértd| csapogé lancfirész lesz, és ez maér dnmagaban is remekiil hangzik.

Legend of Blademasters
Ha minden jél megy, igazicsemegére szamithatnak a manga stilusti RPG kedvelsia Legend of the Bademasters személyében. A progi
azonban grvendetes médon nem atall meriteni az eurdpaiklasszikusok legsikeriltebb megvaibsitdsainak tarhazabdl sem. A médfelett
érdekieszitdnek igérkezd projectet az alabbiakban Troy Dunniway jellemzi, jdtéktervezsi min dségében:

“Nem titok, hogy rengeteg elemet szinte viltozatlan formdban Gltettink dta jatékba mas programokbdl, &m elmondhatd, hogy ezeket
sikerrel gyGriuk 8ssze olyan egésszé, mely minden RPG rajongénak kénnyen elsajatithatd kezelhetdséget, s kinivdsokkalteli, mindségi
Jétékéiménytbiztosit. Harcrendszerinkben lényegesen nagyobb phez juta taktika, s blszkék vagyunk a Sges intelligenci-
dra, valamint az ezen mfajra mdig sem jellemzs, teljesen 3D-s megvalésitdsra is.” llyen szép elmélkedéseket mar régen hallottunk,
ennek megfelelden alig varjuk, hogy megszeretgethessik a kis dragét. Ehe-she: kissééés.. ®

Age Of Sail 1l

Vérbeli, 3 dimenzids vitorlds hajokkal vivandé tengeri csata programmal drvendeztet meg benninket a Talonsoft. A fejlesztdk
nagyon Ogyeltek a valdsaghl kdrmyezetre, a szelek, a csatdk, ill. a hajok realisztikdjdra is. Fantasztikus mennyiségl, mintegy 1200
akkurdtusan dbrazolt, az 1775- és 1820-as évekbél szdrmazé csatahajéval taldlkozhatunk, 11 nemzetvalamelyikének hds fiaként
indulhatunk majd a 100 leghiresebb angol, és amerikai térténelmi itkozet valamelyikébe a Nile-i csatatdl, a Trafalgar-i itktzefig. A
jaték késziti ugy tinik, mindent megettek annak érdekében, hogy nagyokat harapva kostolhassunk bele az akkori korhangulatabz
A tébbjatékos madban egyszerre 16-an is jélszhatunk majd, és amikildndsen biztatd, hogy a jéték gépigénye igen szerénynek
mondhatd a maijatékok kozott (Pentium 200,32 MB RAM, 50 MB szabad terilet a winchesteren).

(live Barkers Undying

Az Electronic Arts igazi, hamisitatian, vérfagyasz1é rettegést igér nekiink az Undying cimet viseld fejlesztés képében. A progi
szellemiségéértaz a Clive Barker felelds, aki a tengerentilon a legnépszeriibb harror irdk kzé tartozik, s kinek rémlatomasaiba mar
a filmvésznon is betekintést nyerhettiink a Night Breed, illetve a Hellraiser sorozat képében. Barker ezuttal egy FPS-hez adta nevét,
mely mar ezen tényalladék révén is az idei év egyik sikervaromanyosanak igérkezik, Csak izelitéil: a cselekm ény a 19-edik szdzadi
Irorszagban kapott helyet, noha Barkertdl elvdrhaté médon, egyszerre t6bb alternativ valosdg is Iétezik a jaték forgatékonyvében.
Van ittminden, ami fajsilyossd tehetia mivet: a kelta folkldr, s a gotikus mili s6tét elemeimellé eqy rettents tudds birtokdban l&vé
dinasztia fortelmes titkaiba s intrikdiba is bepillantdst nyerhetink.

Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltési lista

1. WWTB A Millionaire (Eidos) 1. The Sims (EA) 1. Fallout: Tactics (Interplay)

2. Champ. Manager 00/01 (Eidos) 2. The Sims: Livin Large (EA) 2. Oni (Take 2)

3. The Sims (EA) 3. Roller Coaster Tycoon (Hasbro) 3. Diablo 2 (Havas)

4. The Sims: Livin it up (EA) 4. (&(: Red Alert 2 (EA) 4. Typing of the Dead (Empire)
5. (&C: Red Alert 2 (EA) 5. Age of Empires Il (Microsoft) 5. 03: Team Arena (Activision)

A legnepszeriibb PC-s jatekok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Baldurs Gate If (interplay) 6. Unreal Tournament (GT Interactive)
2. Diablo 1t (Havas) 1. Deus Ex (Eidos)

3. Planestape: Torment (interplay) 8. The Longest Journey (Funcom)

4. lkewind Dale (interplay) 9. Age of Empires Il (Microsoft)

5. Heroes of Might & Magic il (300) 10. Alpha Centauri/Alien Crossfire (EA)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UISAGARUSOKNAL: MARCIUS 14-T6L!



SE JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT ANNAL TOKELETESEBB 3D ELMENYT,
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTQD KEDVENC HOSEIDET!

Flash Point

Malebolgia Medieval Spawn Spawn 5 Al Simmons Tiffany

METAL GEAF

Cranky Kong 3

' Diddy Kong - %.A

Lo

Vega

Ken Ryu

Teljes figura valasztékunkat
megtalalod boltjainkban és a

www.576.hu honlapunkon.

Sydney Savage
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GAME BOY

Boltjainkrél és kindlatunkrél bovebb felvildgositast a 35-90-576-os telefonon vagy a

WWW.576.HU

Website-on kaphatsz!




