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* Rendeléskor rézsoszin postautalvinyon fizess be dmiinkre (1389 Bp. PE:132) annyiszor
100,-Ft-ot, ahény éjséget rendelni szeretnél + a postakaliséget és oz utalvany hatoldalan
talélhoto megjegyzés rovotba ird be o kért lapok megjelenési szamat. Fontos! Ha a postakilt-

delésedhez, dgy nem &ll modunkbon meghiildeni o kért ajsogokat.

1 nem odod horzd  ren



f{_‘ iusib Gt egy helyreigazitdssal kezdem: \

Pozsgay Gyula vagyoka § 4x4 desi és grafikusa és a csapatnevében
irok neked. Mostvettik meg az Gjsdgot és lenne néhdny észrevételink a jaték leirdséval
kapecsolatban.

Tudjuk, hogy a cikketnem Te irtad, de KeFe-hez nem volt kontakt és tgy gondoliuk,
hogy Te lehetsz az illetékes a dologban.

A cikktartalmaz néhany valotian 4llitdst, melyeknek nem drtottvolna utdnanézni, esetleg
minket is megkérdezni, hiszen nem vagyunk elé k

A cikk elsG mondatdban szerepld kiadasi datum téves, a jaték mar kardcsonykor megje-
lent, de &z a legkisebb problémank. Nem tudjuk honnan ered a pletyka, hogy valaha egy
fejlesztGesapat lettiink volna az Insane fejlesztdivel, mindenesetre nem igaz. A pletyka
alapja annyilehet, hogy csapatunkbdl néhanyan ug lacégnél (HS G )
dolgoztak, mintaz Insane fizikéjanak programozdja, de 526 sincs arrdl, hogy kdzésen
kezdtink vagy valaha kbzdsen fejlesztettiink volna autds jatékot.

Az, hogy kbzelazonos iddben, azonos témaval jelentmeg a kétjéték kizardlag a véletlen
miive, a két fejlesztés eqyméstdl teljesen figgetlendl, bar nagyjabdl azonos idGben indult
é3 fejez0ddtt be. Amimég nagyon zavart minket, az a jdték kiaddsdnak idSpontjdval

kaposolatos taldlgatasok, Rites of Acerbus 10
A jaték k y jelent, de kb. egy hdnappal kordbban elkészilt, a csiszds

az egylk autdgyartdnak volt kiszonhetd, lassabban haladt a licencek intézése, mint nnera“nn Flash nni“l 12
vérhatd volt.

Szeretnénk megkémi, hogy ezeketa dolgokat a kivetkezd szdmban valamilyen madon

Korrigaljatok! ...) Gore 1

A cikk tobbi részével egyébként teljesen elégedetiek vagyunk és Griliink, hogy tetszik
a jatékunk. (bdr még megjegyezném, hogy a széles kerekek nem feltétiendl cstisznak
T A R YT,

kevésbé oldalirdnyba, minta virslik — sérban pl. kitejezetten rosszabbak, minta vékonyak I T T A ;
—, valamintnagy sebességnélterepen — a jatékban lényegesen nagyobb sebességgel SHEBTETﬁl(

mer mennia jétékos, mint a valésagban merne — tényleg pattog az autd — ezt spec.
kiprébdltam :)
b SRR T Severance: Blade of Darkness 16
Atorténettenat kikerekedett, remélhetdleg Pozsgai Gyula kiegészitésének sikerilt elosz- Pizza Connection 2 20
latnia minden félreértést. Kiln kdszdnom a Clevers's Team részérdl tortént megkere-
sést.

Theme Park inc. 24
Mas.

Icewind Dale: Heart of Winter 28 |

Egy-eqy jaték tesztelése sordn (f6leg, ha még tetszik is a program) dnkéntelendl
felmer(ld kérdéscsokor, hogy vajon kik, hol, és hogyan irtdk az adott gydngyszemet?

Nos, ,ha a hegy nem megy Mohamedhez...", akkor nekiink kell felkerekednink, és IHIHe Barker's IInIIUInII 32
gl ink a vélaszokat a felmerils ké inkre.
Bagd Peti kollégank nem sajnalva iddt, pénzt és fdradsdgot, egészen Debrecenig képes i
voltelmenniannak érdekében, hogy mikrofon végre kapja az Insane fejlesztcsapatat, “ﬂe 0' sa“ 2 3‘
az Invictust,
Ezazinterji, egy kisebb-nagyobb kihagydsokkal, de a lehetdségekhez mérten folytat- The Corporate Machine 38

lagosan jelentkez6 sorozat elsd része! Sorba fogjuk jrni a hazaifejlesztdcsapatokat, és
amennyire engedik, betekintink majd a kulisszdk mégé, megnézzik milyen képet mutata
jatékpiac fejlesztdioldalrdl nézve. Az interji szvegéta 76-77. oldalon olvashatjatok.

Més.

Biztosan b is buj k olyan . amiket szivesen feltettetek volna mar
nekink, de gy gondoltatok, hogy e-mailben Ggysem fogunk kiadni kulisszatitkokat.

Talan f ok mar gy Slyes taldlkozotis, de hatezek a franya Ujsdgirdk egy
bujkélds fajta egyedei — nehezebb elkapni dket, mint egy Yetit.

Nos elérkezettnek latszik az idd, hogy az oldalatok kimélése érdekében (tudod!a furdald
i isdg) o uk a randevit...

Aprd Grém az drémben, hogy a kbzvetlen kontakiusra nem lesz alkalmatok, de azért
biztositani fogjuk szématokra, hogy ,él6ben” tudjatok szamunkra feltenni kérdéseket.
Réadasul kisem kell i ofthonrdl, mindegy hogy Vas- vagy Békés megyében
van-e a lakhelyetek.

Atervek szerint mércius 28-4n (szerdan) 20 oratdl egy online interjira vallalkozik az 576
KByte csapata. A http://chat trefort.net/ -en, (és azon belll a Gamekapocs szobaban)
feltehettek szdmunkra minden olyan kérdést, amelyre eddig nem volt még alkalmatok.
Vdrunk benneteket!

Més.

Az e haviszamban a megszokotindl tdbb ,hosszilére engedett” cikkelis taldlkozhatsz a
KByte oldalain. Mint mindennek, ennek is oka, s6t egyszerre tobb oka is van.

Egyrészt kértétek, hogy a nagyon gyenge mindség jatékokkal ne fogjuk a helyet,
helyettik ifjunk inkdbb h bban az arra érd prog krél (rendben, ez nem
esik neheziinkre).

Mésrészta janudri- és februdrijatéksziret esziinkbe juttatta a malt év sovdnyka augusz-
tusat, amikor mar a bejdrati ajtdba kidllva lestik, hogy vajon érkezik-2 valamiaz utca vége
feldl. Szerencsére a hanap végén, az utolsd pillanatban megmozdult valami, és eloszlatta
homlokunkréla gondterhelt rancokat, nem kellett beerdltetniink egyetlen arra méltatiant
sem, sdtvannak kézottik igen-igen Gtds programok is.

Tovabbijd szdrak és almélyiltol istkivanok nektek a ko

i oldalakon!
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OFF-ROAD REDNECK RACING
(14°Degrees East/Interplay)
hitp://www_ 14degrees.com/

A Star Trek soro-
zatban, méltan [
nagy hirnevet r}
vivott kimaga-
nak a 14°East
fejlesztdcsapat.
Egy kicsit mds
oldaldrdl prébal
bemutatkoznia
tarsasag, egy
minden
bizonnyal nyerd
Off-Road auté-
verseny jatékkal,
mely a taldlé
Redneck Racing
nevet viseli. Az Amerikai kdzvélemény Redneck-nek (azaz virdsnyakinak)
nevezi, a — hogyan is mondjam — vidéki életet é16 embereket. A
szerényen csak ,paraszt autdversenynek™ titulalt jaték mozgatérugdja, a
kiilénbdzd kisteherautdkkal és Pick-Up jarganyokkal folytatott eszeveszett
szaguldas lesz, amely (a képek tanulsdga szerint) nem mindig veszélyte-
len. Tabbféle jatékmod is valaszthatd lesz, mint példdul a Time Attack,
Ghost Car Sprint, Checkpoint Run, Championship, valamint drkad és szi-
muldciés modban is kiprébélhatjuk vezetdituddsunkat. A program kilén
érdekesséqge, hogy jo adag humortis megprébainak belecsempésznia
készitdk, amiugyebdr nem megszokott eqy autdversenytdl. Ezt elsfsorban
a humoros beszdldsokkal és egy j6 adag, viddm zenei és hang effekitel
szeretnék megspékelnia programozok. Eldrelathatdlag 14-16 eltérd tipusu
autdt fog tartalmazni a jaték, az ehhez tartozd 25 versenypdlydval. A
terepviszonyok mindenhol eltérdek lesznek, ezért a vezetési technikdnkat
is igencsak at kell hangolnunk. lgen széles skdldn mozog a nappalok és
éjszakdk valtozasa, nem is beszélve az iddjdrds kiszamithatatlansdgardl.
Héeséstdla sirli koddn 4t, egészen az esdig mindent kiprébélhatunk. A
talajis az id6jarasnak megfelelden fog reagdini, azaz egy kis esd utdn
jdkora sdrtengerrel, mig a kidds napokon, csiszds és nydlkds aszfalttal
kell megbirkdzni. A versenyek végén, mindig pénzjutalomban részesalink,
melybdla géplnket javithatjuk és fejleszthetjik. Ennek a jutalomnak a
mértékét ndvelheti a verseny sordn felapritott ellenfeleinkért kapott bénusz
mennyisége és a braviros (tkdzésekért kapott kildnleges upgrade-ek is.
Sok leamortizalhatd targy, épiletek, Gt menti roncsok, Uljelzd téblak, vala-
mint kidénthetd fak és bokrok is lesznek a jatékban. Természetesen hdls-
zati jatékot is jalszhatunk a végleges verziéban, és bar nem megerdsitett,
de online jatéklehetdség is lesz.

osmon
ND

Megjelenés: 2001.Q2
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AGE OF WONDERS II
(Triumph Studios / Take2 Interactive)

http:/iwww.ageofwonders.com/

Talan még
emlékeziek az
1999-ben meg-
jelent Age of
Wonders cimil
programra, mely
leginkdbb a
Heroes sorozat
babérjait sze-
rette volna
meghdditani.
Tobb-kevesebb
sikerrel ez meg
is tortént, hiszen
ajaték igen
szép eredmé-
nyeket értela
piaci eladasok-
ban, valaminta
kdzeljgviben
megjelentetni
kivant djabb epi-
zdd is ezl bizo-
nyitja.

Az djrésza
hangzatos, The
Wizard's Throne
alcimet fogja
viselni. A prog-
ram készitdi,

§ tobbszdrdsen
tovabbfejlesztett
mesterséges intelligenciat igérnek az egyjatékos modban versengd meg-
szdllottaknak. Azonban természetes, hogy valdsdgos Kanaan kiszdnta
halozati jatékosokra is. Az egyszerd multiplayer mellett, online, internetes,
és e-mailen keresztllis jdtszhatd lesz a program.

Az egyjatékos mod, az elsd résztdl egy kicsivel eltérfbb, szerepjaték és
Real Time Stratégiai elemeket egyardnt tartalmazni fog. A fegyveres és a
magikus kizdelem mellett a birodalomépités és épiletfejlesztések, hadse-
req feldllitdsa és kiképzése lesz a feladatunk.

Mindezt, egy kizépkori fantasy birodalomban kell véghezvinniink, ahol

a végsd céla Circle of Evermore-ba (Halhatatlan Magusok Birodalma)
térténd bekerlés. Sajat csapatokat dllithatunk fel és képezhetink ki,
melyek egyardnt dllhatnak, magusokbdl és harcosokbdlis. Az épitésifel-
adatokat az egyszer(l népbél verbuvélt munkdsainkkal végeztethetjik majd
el. A jdték sordn az RPG szabdlyainak megfelelden, folyamatosan nivek-
szik karaktereink magikus és harcituddsa, melynek jo haszndt vehetjik a
rivélis magusokkal és nagyravagyd istenségekkel vivott kiizdelmek sordn.
A program teljes 3D tamogatottsagu grafikai motort fog haszndlni, oridsi
bebarangolhato palydkkal és teriletekkel, ahol a magas hegységek és a
mély folydvélgyek egyarant eléfordulhatnak, gazdagon szinesitve a jaték-
menetet. Az utunkba kerld ellenfelekkel, nem muszdj azonnali csetepa-
tékba bonyolddni, hiszen lehetdségeinkhez mérten akdr szdvetségre is
léphetink velik. Aztdn egy alkalmas idGben felrigva ezt, akar elis tipor-
hatjuk szévetségeseinket, mert ugyebdr 6k is barmikor lecsaphatnak rdnk.
Minden Ujrakezdésnél véletlenszeriien Ujragenerdlt palyakat kapunk, bizto-
sitandd a folyamatos Ujrajatszhatdsagot.

Es ha ez még mindig nem elég, akkor a jatékhoz készitelt editor segitségé-
vel, sajat palyakat, de még kildetéseket és hadjaratokatis készithetlnk
magunknak.

Egy egyszerden kezelhetd, jol dtgondolt és dttekinthetd programnak igér-
kezik az AOWII, melyet a legifjabbtél az iddsebb korosztalyig, mindenkinek
csak ajanlanilehet.

Megjelenés: 2002. Q1




SOSTILE WATERS: ANTAEUS RISING
(Hage!lnfogrames)
s[lwww .ant

Az Interplay gondozd-

saban fog nemsokdra

megjelennia Rage (j

3D akcid Stratégiai

jatéka, az Antaeus

Rising. A program 3D

grafikai motorja

erdsen hasonlita

kissé idejemult

Incoming-ra. Bar tdl

sok informécidt nem

tettek kzzé, az mar

kideriilt, hogy egy

'& ==kkallesz dolgunk. A tipikus, keress nyersanyagot fej-

= ‘=chnikai szinvonalad, képezz hadsereget és rohand le az

&2t kdvetia program. Sok egyénileg fejleszthetd jarmd és

e 2 2iekban, melyeketaz |G |1-hdz hasonldan, sajat magunk

= wantformdjira és rendeltetéstire. Némiképp Ujdonsdg-

= mogy az epiletekre kattintva, némelyikbe be tudunk menni,

2 gyariasi és a fejlesztési munkdlatokat, A jatékmenet

= =2=tten megjelent Battlezone cimii programhoz, ahola

=% Solyd munkalatokat egy parancsnoki gépbél személyesen
=zsonloan bonyolddik a kiizdelem és a harc is, ahol sze-

THE SIMS HOUSE PARTY
(Maxis / Electronic Arts)
hitp:/{thesims.ea.com/

Epp a napok-
ban jelentette
be az
Elactronic Arts,
miszerint jabb
kiegészitd
lemez készila
jelenleg leg-
nagyobb siker-
nek Grvendd,
The Sims cim(i
jatékukhoz. A
valddi ember
szimulatorban,
ahogy aztacim
is mutatja, hatalmas bulikat rendezhetink kedvenc Sim-jeinknek. Oridsi
tancparkettek dlinak majd rendelkezésiinkre, ahol kedviinkre alakithatjuk
a honpolgdraink életét. A Livin' It Up (Livin’ Large) sikere utdn, ez a
részis rengeteg Ujitdst fog tartalmazni. Az 0j karakterek mellett,

targyak valamint hatalmas mennyiségd szuper zene szinesitia
programot. Nagyszerii hazibulikat rendezhetiink embereinknek,
mikdzben dramtdl dagadd szivvel figyelhetjik, amint a Dj-k
|| zenéire ropjak a vadabbnél-vadabb figurdkkal spékelt tincokat.
| Azelbz6 részek, uidkkal tarténd ember-
rablésaihoz hasonlé mdkak is helyet kap-
tak a jatékban, hogy csak egyet-
kettdt emlitstink: sztriptiztdncosnd
rendelés, meglepetést rejté érids torta,
sziilinapi party rendezése. A jéték min-
den valdszinliség szerint a harmadik
hdnap végén vagy a negyedik elején
jelenik meg, az Electronic Arts és a
Maxis gondozdsdban.

ﬁc eqy rakas épitészeti Ujdonsdg, Ujabb foglalkozdsok és karrierek,
'l

Megjelenés: 2001. tavasz

&5 20)2 majd kia Ratbag Software, még ebben a z évben
~~Soad autoverseny programjat, a Leadfoot-ot. A jaték grafikai
S v212k a készitok a legnagyobb csoddt, az ugyanis a

tervek szerinta leggyengébb masi-
nakon is képes lesz a 60 fps kérili
dlomhatdr megdéntésére (jo szé-
veg, csak igazis legyen). Az tény
és vald, hogy amint a képekbél

is ldtszik, nem valami gyatran
kidolgozott programmal lesz dol-
gunk, s6t. Az elGzetesek szerint

a Leadfoot, egy nagyon is dssze-
tett és szépen kidolgozott autd-
versenynek igérkezik, egy rakds
extrdval. Nyolc darab, négy kerék
meghaijtdsi és kormanyozhato-

| sdgu gép kozil valogathatunk.
Nagyon precizen kidolgozott fizikai
modellezés, a lehetd legélethlbb
jatékélmény elérése érdekében.
Tizendt fajta jatékmad a
championship-en keresztiil, a time
attackig. Karrier mdd, ahola

areins

LEADFOOT
(Ratbag Software /Infogrames)

hitp://www.ratbaggames.com/

versenyekért pénzju-
talomban részesdl-
hetiink, és ebbdl
géplnket fejleszthet-
jik vagy
tuningolhatjuk.
Ugyanezt megtehetjik
dgy is, hogy a tréfea-
kat gy(ijtjik és igy pré-
balunk meg bejutnia
nevesebb istdlldkhoz
versenyzdnek. Gépe-
ink minden részét allit-
gathatjuk, a motortdia sebessegvaltén ategészen a felfliggesztések és

a gumik keménységéig. A jatékban a seriilések, horpaddsok, de még az
alkatrészek kopdsa is kihat a gépek sebességére és iranyithatdsagdra,
Tizenkét fedett és fedetlen stadionban folyik a kizdelem, ahol szdmos aka-
dalypalyaval is talélkozhatunk, hatalmas ugatékkal, vizesgddrékkel, szdg-
ben megdontétt kanyarokkal és jo sok kemény elleniéllel. A multiplayer
mellett, internetes és online jdtékra is lesz lehetGség, amit akdr tiz tarsunk-
kalis jatszhatunk egyazon iddben.

Megjelenés: 2001, nyér



PSYCHOTOXIC — THE 4™ HORSEMAN
(Nuclear Vision / CDV Software)
hitp://www.nuclearvision.de/

A CDV Software fogja a kdzeljdvében megjelentetni, a Nuclear Vision altal
fejlesztett techno-cyber thriller FPS jatékdta Peychotoxic-ot. A jaték torténete
meglehetdsen borongds és szirrealisztikus. A story a jelenben jatszddik New
York-ban, ahovd az apokalipszis hérom lovasa mdr leszallt és iszonyatos puszti-
tasokat végzett az emberek kdzott. A legelsd eldjelként elkezdett novekedniaz
agresszio és a blncselekmények elkdvetésének szama. Irgalmatlan gyilkolds-
salés betegségekkel sijtottdk az em berise‘gel mikéizben a nagyhataimakat is
megprobaltak egymas ellen uszitani, igy sod orva vé gzetes haboriba a !aldel
Mindezzelaz utolsé, a negyedik lovas fildre sziletésél szeretnék el
akilegvégsiként az egész foldet felperzselimaga magdtt, minden eletelelpusz-
titva. Féhdsink, a j6 szolgdlataban a fildre sziletett Angie préféta bérébe

— - kellmajd bdjnunk, kinek nem mas
afeladata, mint megakadalyozni
az utolsé lovas eljovetelétés a
masik haromnak a felkutatdsa és
elpusztitdsa. Minta képekbdlis
kiderllhetett, egy nagyon szép
jaték varhatd a COV-t5l. A
programhoz egy Vulpine névre
keresztelt grafikai engine-t
készitattek, mely a bejelentések
szerint, fényhatdsaiban még az

Unreal grafikai meghaijtéjanal is
jobb lesz. A tizendt, eltérd
nehézségl és nagysagu szintet,
mind eredeti helyszinekrdl készi-
tett képek és vided felvételek
alapjan tervezték meg. A mes-
terséges intelligencia is egyedil-
alldan jd lesz, hiszen minden
karakter tibb fokozatra bontott
Jerzelemmel” lesz elldtva. Ahogy
nd a félelmik vagy éppena
batorsaguk, igy valtozik a viselkedésilk és a beszarnlthaldsag uk.Ha példaul
megtamadunk valakit, akkor az eldszor pontosabban és megfontoltabban kiizd
elleniink, azonban minél tdbb lesz a sérilése, annal nagyobb a félelemérzete
is és igy pontatianabb és kétségbeesettebb ellentdmadésokatindit. Tizenhét
ultramodern fegyver segitségével aprithatjuk a rosszfilkat, melyek némelyikét
boltokban vehetjiik meg, vagy fitkos helyeken juthatunk hozzajuk. Ezen kivill,
rengeteg felvehetd hasznélatitargy és powerup is helyet kapott a programban.
Sajnos a megjelenésre még vamunk kell egy ideig, ugyanis momentdn igen
kevés az olyan gép, melyen zokkendmentesen futna a program.

Megjelenés: 2002. Q4

PRIMAL PREY
(Arush Games /Sunstorm Interactive)

http://www.sunstorm.net/games preview pp.htm

Egy igazén érdekes uta-
zdsra kalauzol el minket, az
Arush Entertaintment égi-
sze alattkészalg, Primal
Prey cimd jaték. A program
egy kikorszakban jatszodd
FPS lesz. A f6hdsiink
eqy iddgép segitségével
visszamegy az idében,
egészen a dinoszauruszok
kordba, aholnem mas lesz
a feladatunk, mint a lehetd
legtdbb egzotikus tréfea Gsszegyjtése és visszahozdsa a |e|enbe Minden
dsszegyljtott trofea utdn kemény lovékat kaszdlhatunk, amiért aztan
kilénbdzd fegyvereket, IGszert, és felszerelési targyakat vehetink meg. A
jaték folyamatos ,idd szimuldtora” segitségével teljesen ugyanazt élhetjiik
at, mint egy valddinap sordn. A nappalok és éjszakdk valtozdsa mellett,
részink lesz a délitizd napsitésben, és a hivds pards hajnalokban,
Mindezt csodalatos grafikai megvaldsitds és az adott napszakra jellemzd
hangulatos hangh k teszik teljessé
A pdlydkon a vaddszat mellett kapni fogunk konkrét feladatokat is, melye-
kért kiildn jutalom és extra bdnuszok is jarnak. Tizenkeét valddi dinoszau-
rusz fajjal taldlkozhatunk, Ggy mint: gastonia, styracosaurus, iguanodon,
lambeosaurus, triceratops, quetzalcoatus, utah raptor, troodon, na és
persze a rettentd tyrannosaurus rex. A jaték, négy egymastol eltérd
nehézségiszintl részbdl 4ll, amiket folyamatosan kizdhetiink végig, a
legkdnnyebbtdl a nehezeb-
bekig. Mindezekben mas
és mds dind fajok és
fegyverzetek dlinak majd
a rendelkezésinkre. Ittis
ingyenesen letdlthetd lesz
az elsd rész (Ogy latszik, ez
manapsag valami gj dili),
csak a tovdbbi hdromért
kellmajd fizetni.

Megjelenéds: 2001.Q3

DESPERADOS — WANTED DEAD OR ALIVE
(Spellbound Interactive /Infogrames)
hitp://www.desperados-game.com/

A vadnyugat
mesés tajaira
kalauzol el min-
ket, a
Spellbound
Interactive
Software dltal
fejlesztett
Desperados. A
jdtékban egy
John Cooper
nevezetl fej-
vaddsztfogunk
alakitani, akinek
5z4mos veszé-
lyes killdetésben kell bizonyitania a tudd-
sat. Nem lesziink egyedil, hiszen veliink
van John 6t baratja is, kik ugyancsak sze-
repet kapnak a torténet alakuldsaban. Ok
a kdvetkezdk: Sam Williams a robban-
témester, Doc McCoy az dreg sarlatan
(egyébként orvos), Kate O'Hara a sdrmos
hamiskartyds, Sanchez a mexikdi szeszcsempész és késeld mivész, Mia
Yung a Kinai utcaldny (na és az  majmocskaja). A program a jellegét
firtatva eqy stratégiai jaték lesz, erdsen mozis behatdssal, amit az intrgk

és szuper vadnyugati stilusd interaktiv zene tesz majd feledhetetlenné.

Sok helyszinen kapunk taktikai és logikai feladatokat. Ezek végrehajtasa-
hoz néha segitségre is szikséglnk lehet vagy akdr a jatékban taldlhatd
civileket kell felhasznalnunk (25 kilénféle NPC és legaldbb ugyanennyi
dllatfaj) dnndn céljaink elérése érdekében, A RTS jelleget még jobban
kidomboritja az egyes részek megolddsanak menete. Kildetéseinkben
egyarant fellelhetfek lesznek a kilonbdzd mentdakciok és a rosszfilk likvi-
dalasatvagy elfogasat megeélzo tevékenységek. Eldreldthatdlag huszondt
eltérd nehézségl palya végigklzdését garantaljak, mindezt mds és mds
napszakban ( a hajnaltdl, a legsdtétebb éjszakdig minden szdmitdsba
johet) és sok-sok izgalmas helyszinen.

Megjelenés: 2001. mércius 30.




WARCFRAFTIII-REIGN OF CHAOS
(Blizzard)
hitp://www.blizzard.com/war3/

Végre megjelent az
Osszes elérhetd
informéacid, a
2001-es év legjob-
ban vart jatékardl.
A Blizzard
Entertaintment
készitette Warcraft
Il megjelenése,
minden stratégia
jatékot kedveld
ember rég ahitott
vagyalma. A hama-
rosan megjelend
végleges verzidban négy
kildnbzé fajjal aprit-
hatjuk egymdst. Ezek az
Orkok (Qres), Emberek
(Humans), Eldhalottak
(Undeads), és a Satét
Elfek (Night Elves).
Minden faj sajat straté-
giai, harci és egymastdl
eltérd vardzslatrendszert
mondhat magaénak. Az
eldzd részekhez hien
- = ittis magtallgatdak a
S 2ar 20 egyséq erejével is felérnek. Ok adott tulajdonségaik mellett
| & = Saneinek, igy ujabb és Gjabb képességekre tesznek szert. A
" = marmegismertdémon faj, (Demons) csak mint ellenfél tinik majd
= =nes =zewkelnem lehet jatszani. Valami csoda folytdn, azértreményke-
S8a w=ik s lehet egy kicsit kommanddzni. Egl azért még nagyon
jalszanak majd, a torténet alakuldsdban. Jelenleg a program
= Simaasokon megy keresztil, aprébb hibak kikiszobolése és a mes-
== meligencia javitdsa van halra a befejezésig. Embereink és a hdsik
=u= rengeteg ereklyét és kildnleges targyat szerezhetlink majd meg,
2 konnyebb eldrehaladést. A teljesen 30 interaktiv grafikai motor
= Wi=nedo részletességgel tarja fel eldttink a Wl vildgat, ahol sem-
skkel, templomaokkal, helydrségekkel és killénleges kdmyezeti
“==kozhatunk. Minden egység haszndlja a skeletal animation-t
&= =000, teljesen élethd emberimozgdsmodellezés). A karakterekre
=i"_r2k is a mozgdsnak megfeleld mértékben véltoznak. Editortis
& w=gleges jatékhoz, ahol sajdt hadjaratokat és kildetéseket készithe-
===7ue egysegeink aprolékos bedllitdsainak lehetdségét. Természete-
= 72t 25 a halozatijaték sem hidnyozhata programbél. A PC-s
2001 masodik-harmadik negyedévére vérhaté, mig a Macintosh
= S002-ben lesz elérhetd,

Bs: 2001. dsz

MOTOR CITY ONLINE
(Electronic Arts)
hitp:/iwww.motorcityonline.com/

Az Electronic Arts néhény
nappal ezeldtt fedte fela nem-
sokdra megjelend Need for
Speed Motor City cimd jaté-
kanak részleteit. A program,
mintazta cim is mutatia, tel-
jesen online lesz. A készitik
titkolt reményei kdzé tartozik,
hogy megprobéljanak egy
olyan programot elkésziteni,
ahola jétékosok csalddokba
omarilve thltik ela gépek
elfttaz iddt. Egyfajta kozosségekke
prébaljak kovdcsolni, az egyazon
istalidkhoz tartozd fiatal jatékosokat.
A program az Amerikaiautds
hdskorszak legkedveltebb tipusait
fogja felsorakoztatni. A harom legna-
gyobb autdgydrtd cég legismertebb
modelljgi kdzil valogathatunk, melyek
a Ford, Chevrolet, és a Chrysler lesz-
nek. A legalsé kategorias modellektél
kezdve a killdnleges kialakitdsi imuzinokon 4t egészen a tibb szdz lderds
tuningolt csodakig mindent kiprébalhatunk. Az 1930-t9l az 1970-es évekig tartd
iddszak modelliei kbzott megtaldinatdak lesznek példaul, a 49-es Mercury Coupe,
az 1964-es varazslatos Ford Mustang, az 57-es Chevrolet Bel Air, 5 2 69-e5
Pontiac is. A jaték igazdn nagy figyelmet keltd része a tuning. Az dsszes gép,
minden egyes alkatrészét killin-kildn kiszedhetjik, és ha kelltuningolhatjuk.
Bizonyos megkatések azértlesznek, hiszen az egész autd mechanikus részeit
nem ismerhetimindenki, ezértvdlaszthatd lesz az automatikus tuningolds és a
részegységekre bontott javitdsok. A versenyekért kapott pénzekértlehetdségiink
lesz arra, hogy csak egy bizonyos részegység, mondjuk a sebességvaltd javitdsat
vagy tuningolasat kérjik. llyenkor akér online segitségetis kapva, megismerkedhe-
tink annak a felépitésével és a lehetdségeinkhez mért tuning vagy cseredarab
vésdrldsdnak eldnyeivel (vagy hatrdnyaival). A keréktrcsak, festés, spoilerek
rendszamtabla, diszitéelemek, felfliggesztések is cserélhetdek lesznek. Arkdd

és karriermadok kdziil valaszthatunk, ahol a gyors versenyek és a tuningolt

autok, alkatrészek addsa-vétele jitssza a legfdibb szerepet. Szinte minden
hénapban bévilaz jpalyak és versenyhelyszinek listéja, ahol igyességi,
kaszkaddrmutatvanyokra kialakitott, vagy utcai palyak is szerepelnek (természe-
tesen a forgalommal egyiitt). A program j6 futdsdérta Need for Speed High
Stakes-bélismeretes grafikai meghajtd tovabbfejlesztett engine-je a felel, amely
teljesen ujfizikai modellezést kapott, nem is beszélve a sok Ujitasrdl. Aztmég nem
tudni, hogy tényleg csak online lesz-e a program, vagy tartalmaznifog egyjétékos
madot. Mindenesetre a csapatok megalakitdsa és a folyamatos internetes jaték
elég szdrakozastigér. A megjelenés 2001 nyaran vérhatd. A béta teszt pedig 2-3
hétmalva indul, jelentkeznileheta: http://www.motorcityonline.com webaldalon.

Megjelenés: 2001. nydr

s H1210 2001 marcins

4X4 EVOLUTION I
(Terminal Reality / Take2 Interactive)

=" ==gen jelentmeg, az Insane és a Screamer 4x4 elittmég cstcstartonak szémitd 4x4 Evolution. A programota Terminal Reality késziti (lévén az elsd résztis 6k
= megielentelnipedig a Gathering of Davelopers fogja. Az Ujrész (akdraz eldz6) eqy drkad stilust terepjdrd szimuldtor lesz, aholmég nagyobb hangstlytfektetnek a
== imkaimodellezésre. Kicsitérdekesen hangzik, hogyan lehetegy drkad jétékban valdsdghii szimuldcidra térekedni, de a kezdeteket elnézve nem a levegdbe beszéinek
steisdsorban X-Boksz-ra készitk, a Microsoft felkérése alapjan, de minden valdsziniiség szerint PC-re és PS|l-re is meg fog jelenni. Elsésorban hatalmas nyilt

Sk majd a szaguldozés, aholaz eftérd terepviszonyok jelenthetik a legftibb akadlyt, Nagyon sok gép dllmajd a rendelkezésiinkre, Tébb minttiz gyartd hetven féle
W= =ogathatunk, ahola gépeink tuningoldsa és fabrikaldsa is megoldott. Persze, hogy ez milyen mértékben elérhetd, az ajovd titka. Mindenesetre, szerintem senkine

= i==mieszméletlen nagy dlitgatasilehetdségekre, ugyanis valészindleg nem ez lesz a program 5 profifa. Elsdsorban a karriermdd megemlitendd, ahola j6 néhany
= versenylipusbélvélogatva kelimaid feljebb és feljsbb kertinink a ranglétrén ahhoz, hogy elnyerjik egy j6 istallg vagy szponzortdmogatdsdt. Lesznek még olyan palyak
“Srmegss kildetések és feladatok végrehajtésat kell elsajatitanunk. Kalandos killdetések, melyekben nem csak a
=2k kozben nem csak magunkra és gépeink dllapotdra, de még a rengeteq tereptargyra, dllatokra és az esetenként eléforduld kozlekedskre is figyelniink kell. A jaték
meremitettX-Box-ra jelenik meg, valamikor 2001 Novemberében, majd ezutin PS2-re és PC-re s kiadjak.

yzésalényeg. A versenyzés azonban még nem

©



MYTH Ill: THE WOLF AGE
(Mumbo Jumbo / Take2 Interactive)
http://www.mythwolfage.com/

Ugye mindenki emlékszik
még a Bungie 30 stratégiai
| akeid jatékara, a Myth-re,
melynek mar kétepizddja
is vildgot latott? Az Gjrész
egyéltaldn nem kveti, a
mér iratlan stratégiai szaba-
lyokat. Nem az erdforrasok
meglelése és kiaknazasa
lesz a legftibb cél, hanem
az aprobb, harcosokbol és
kilonleges egységekbdl &llé :
csoporiok irdnyitdsa. Nagyon értékes minden egyes életa palyak végigjatsza-
sdhoz, hiszen egyaltaldn nem lesz lehetfség az egységek gyartdsara, illetve
feltdltésére. Elég egyetien egy rosszul kivitelezett tdmadads, ahol csak néhany
katondtveszitiink és lehet, az egész palyat ujra kellkezdentnk. Aprd nyole-tiz
16b614ll6 beszivargé egységek dlinak majd a rendelkezésinkre, akikkel gyors
s pontos tamaddsok segitségével kell az ellenség vonalai mégatt, egyfajta
gerillaharcot véghezvinniink. A leglényegesebb feladat ezeknek az egymastdl
elszigetelt egységeknek az életben tartdsa, valaminta mikodésik
minél hatékonyabb Gsszehangoldsa. A jaték hattértdrténetére sem
lehet panasz, hiszen az a klasszikus j6 és rossz, fény és sotétség ordk
B harcardlszol, Egy olyan birodalomba juthatunk el, ahol szdve-
?“k . vényes politikai dsszeeskiivések, dridsicsatdk, druldsok és
/' az Gsiprofécidk beteljesiléseitarjdk mozgédsban a vilagot. A
tarténetmindig csak egy kicsiny részletettar fel magabdl,
amitaztdn a jaték eldre haladtavalismerhetink kivégle-
gesen, egészen a drdmaibefejezésig. A program
azelozoleg megjelentkétrész eléttiesemé-  ©
nyeket dolgozza majd fel. Eldrelathatdlag az egy-
. jAtékos mad mellett, fejlett multiplayer és online
jatéklehetdségetis készitenek a programhoz.
Es hogy ne legyen elég az djitdsokbdl, az
Gjrészt mar nem is a Bungie fogja késziteni,
hanem a beldle kivalt djcég: a Mumbo Jumbo.

Megjelenés: 2001. dsz

RC DAREDEVIL
(Arush Games /Sunstorm Interactive)
hitp://www.sunstorm.net/games preview rcd.him

A fiatalabb és az iddsebb
korosztalynak (egyszéval az
egész csaldd) szeretnének
kedvezniaz RC Dare Devil
cimi jatékkal. Az Airfix
Dogfighter-hez hasonlitd
jatékban, egy taviranyitos i s '
kisrepdld irdnyitdsa lesz a fel- 11 E T
adat. A program a lehetd i i 1
legegyszeriibb irdnyitdst és i 7 'r e 4
kezelést tartalmaz, amivel T — —
elstisorban a kisebb gyerekek is knnyen elboldogulnak. Egy erdsen drkad
jelleg jatékot képzeljiink el, ahol a mokds kis gépekkel kell a lehetd
legnyakatekertebb médon repini, mikdzben jé néhdny humoros feladatot
is eléblink allitanak. Lehetdség lesz az egyszerii bonusz palyakon vald
pontgyiijtégetésre, vagy adott itvonal mellet vald repllégépversenyek
lebonyolitdsara. Mehetiink lufi vaddszatra és kilonbdz6 ligyesséqi palyd-
konis & drhetjik a kata géppel vagy masik jatékos kedvi
tarsainkkal. A végleges verzio érdekessége, hogy az elsd rész teljesen
ingyenesen lesz letdlthetd a programozok honlapjardl. Azonban a tobbi
tervezett részért, mdr fizetniink is kell. Kérilbelll Gtféle, napjainkban is
megtaldlhaté (de erdsen dlalakitott és dtrajzolt) repllgépmodell kozil
vdlogathatunk a programban. Szinte minden palyandl nagy szerepet jat-
szott a minél viddmabb és humorosabb grafika elkészitése, ezért ne cso-
ddlkozzunk, ha egy néi vécében vagy a renddrségi épllet fogdajaban kell
majd eszeveszett versenyeket vivni. A palyakon felszedhetfek lesznek

az eme miifaj elengedhetet-

Ezek kozott épplgy megta-
lalhatd a szupergyors sebes-
| séqg (turbo) és az ellenfellink
gépének elektonikajatmeg-
o zavard kityi is, amivel egy
ideig irdnyithatatlanna valik
replld.

Megjelenés: 2001.Q2

PRISONER OF WAR
(Wide Games / Codemasters)
http://www.codemasters.com/pow/

A Codemasters fogja megjelentetnia Wide Games, Prisoner of War cim (i akeig-
kaland jétékat. Ez a program is teljesen (ij koncepcidt probél épiteni, a hasonld
stilust jatékok alapjait maga koré épitve. A jatékosoknak végig kell menniik azon
a lépcstkon, melyen a szdvetséges hadifoglyok is végigbukdacsoltak a masodik
vilaghdbori fogolytdboraiban. A hdsiesség, veszély, lopakodni és gyilkolni udds
nem elegend® ahhoz, hogy gydztesként keriljiink kia haldltdborok poklabol.
Jokora adag ravaszsagra, csaldsra és akdr druldsra is szlkségink lesz a

siker érdekében. A torténet didhéjban. A haboni egyik legsdiétebb iddszakaban,
1941-ben négy Német hadifogolytaborban (Salonika, Stalag Luft|, Stalag Luftlll,
&5 a Colditz rezidencia), kellnégy egymastél eltérd tulajdonsagokkal rendelkezd

magukat. Méghozzd nem is
akdrhol, hanem a méltan ret-
tegett Colditz eréditményben,
ahonnan szinte lehetetlen a
szikés. Mdr biztosan kitalalta-
tok, hogy a jéték végére mind
anégy emberiinket egy(ttira-
nyitva kell megszerveznia
habori legveszélyesebb és
leghiresebb szokését, onnan

!

szévetséges tisztetiranyitanunk. Mindannyian mestereia szokésnek, de mds-mds
eszkozokethaszndlnak fela cél-
jaik érdekében. Van, akikémke-
dés sordn szerzetttapasztalataival
és a nyelviuddsaval probél szokni,
migamasik hds inkabb a likvida-
ldsban jartas képességeitkama-
toztatja. Embereinketkiilon-kildn
kell majd kiszabaditanunk, de éle-
tiik dsszefonddik, hiszen hidba
sikerll megszoktetnink dket, a
végén megintracs mogitt taldljak

ahonnan elvileg lehetetlen. A
program 3D Third person
nézetil grafikthasznal, mindezek mellé pedig hangulatos interaktiv zene parosul. |
Egyarantmegcsillogtathatjuk a tuddsunkat nappal és éjszaka, mikdzben bejarjuk a }
kozelszaz helyszin mindegyikét, és akkormég nem is beszéltiink a titkos helyekrdl

és palyakrol. Az dsszes masik fogoly és karakter teljesen interaktiv lesz, megszalit-

hatjuk éiket, beszélgethetiink veliik, tanécsokat kérhetink téliik, vagy némiszolga-
latértcserébe (eqy kis erdszakkal) akar hasznos informacickatis kicsikarhatunk

beldliik. A jaték 2001 kardcsonyara kerill a boltokba, elészor PC-re aztdn az Ujév

utdn Xbox-ra és P52-re is meg szeretnék jelentetni.

Megjelenés: 2001.tél




o nforméacio kerillt kia, Nival Interactive Entertaintment berkeiben
Etherlords cimd, krdkre osziott stratégiai jatékrol. A program
o idegzettel és kitartassal megdldott gémereknek készil. Ez elsd
Setind érdekesség, hogy a jaték erfisen hasonlita manapsag annyira
valt, magia alapl kdrtyajatékokra &5 az azok dltal felallitott szabaly-
szerek s felismerhetdek benne. Annyiazértigaz, hogy mindezt még
= megspékelték, hogy ittaz erdforrasok felkutatdsa, kiakndzdsa és
e is a mifeladatunk lesz. A programban tobb mint 300! kilénbdzé
s ezek kombindciojat taldlhatjuk meg. Oridsi keverést vinetink
W= veanez, mellyel szinte végtelen lesz a kitaldlhatd magikus tulajdonsagok
=2ge. Nagyszer(u animacidk és vadonatuj 3D grafikai motor teszia
Seot iefiesse, melyben szdzszdmra bévelkednek a specidlis effektusok és
W= Ujitasok (hmmm, majd meglatjuk). A programot mar eleve internetes,
= Siekra is felkészitették, ezérta multiplayer megszallottjaiis otthon

- hetik maguk a program vila-
gaban, Négy teliesen kilinbdzd
magikus faj kozil valaszthatunk,
ahola harcrendszer, az épité-
szetistilus és a harcmodoris
eltérd lesz. A vardzslatok mellett
megannyiritudlé, blbadj, dtkok és
megrontds kdzil vdlogathatunk.
Az ezekhez tartozo dsszetevik
M kombindlaséval sosem latott

égl, egyedileg ki

ETHERLORDS
(Mival Interactive)
http:/fwww.nival.com/eng/etherlords info.him!

vardzslatrendszert
épithetiink fel
magunknak. A négy :
fajndl 64 hst o =
taldlhatunk meg,

ezek mindegyike sajat
specidlis tulajdonsagok-
kal és varazslatokkal
felvértezve. Husziéle
elérhetd technikai szint
és az ezekhez tartozd
nehézségifokozatok és
pélydk lesznek elérhetdek. Egymastdl eltérd dlploméi:lal és kémrendszer, 826-
velségkotésilehetdséggel és kereskedelemmel. Es ha mindez még nem elég,
akkor van itt még szazhatvan megﬁézhetﬁ védszellem és szormy is, egyedileg
megtervezhetd és tanithatd tul agokkal, valamint kilénl speckokkal
(Final Fantasy Rules).

Megjelenés: 2001.Q3

DUKE NUKEM — ENDANGERED SPECIES
(3D Realms / Take2 Interactive)
http:/fwww.3drealms.com/

k= Nukem jdtékok megszallottai kiprobélhatjdk a fShdsiiket, eqy egészen (j
=oxdmyezetben is. Ezt ajanlja a Duke Nukem: Endangered Species cimiu
.A programota 3D Realms késziti és a gathering of Developers fogja
m A jaték elegyitia klasszikus DN programok fejvesztett akcidinak és egy *
2 vadaszprogramnak a tulajdonsdgait. Ebben a jétékban ugyanis, barmilyen
=520 is hangzik, de llatokra kell majd vaddsznunk. Oridsiteriileteken fog
\2 portydzds, ahol mindig az adott természeti tdjakra jellemzd allatfajtdkra
=t vadaszni. A dzsungelek, siirll erddk, sivatagok, tundra, mély folyévdlgyek
= kutathatunk a vadak utén. Valddivaddszképességeket kell kifejlesztentink
skodilok, oroszldnok, cdpdk, jegesmedvék, farkasok gyilkoldszdsa kizben.
2 fontos lesz a lopakodds és becserkészés mellett, a gyors pontos
=k clsajalitdsa és a megsebzett vadak nyomdnak kivetése. Néhany
22 veszélyes ellenfélre is lelhetink majd, mint példaul a T-Rex. Kériilbeldl
=i fegyver kdzil valaszthatunk, melyek kdzott épplgy megtaldlhatdak lesz-
= sima fegyverek (pl: a Duke kedvence stréles puska) és a
“sovelfelszeralt orvidvész csizlik, valamint a kiildnleges
==vetdk és kisérleti fegyverek. Lesz még néhany exra >
D, amivel lekicsinyithetjiik, vagy egy iddre lefa- 78 d
atjuk az ellenfeleinket. Minden fegyver rendelkezik
masodlagos, és még extra tizerdvelis. Felszedhetiink
alcdze berendezést és ruhdzatotis, amivel elrejthet-
2 szagunkat vagy tompithatjuk a fegyvereink hangjat. Emel-
= nzszndlhatiuk még az éjjellatd tAvesdvet és a hd érzékelds
=S=wokatis, igy megkdnnyitve a leendd dldozatok felkutatésat.
* Sokus Duke hang és személyi-
= észelesen megmarad,
=0y j0 adag tragér humorral
& megflszereznek a fejleszitk.
== S00bitényl és a DN jatékok
== 2ppen vérmentes menetét
=52, a programot inkabba
22 eves korosztalynak ajdnl-

jelenés: 2001. nyar : =

H17]

FIGHTING LEGENDS
(Maximum Charisma Studios)
http:/fwww.mecszone.com/

A Maximum Charisma Studios gon-
dozdsaban jelenik meg a Fighting
Legends cim online, elsésorban
multiplayer-re kihegyezettjatek. A jaté-
kosok kilenc killanbézd kidnbdl vélogat-
hatjak kia maguknak legjobban tetszét.
A készitdk titkolt végya, hogy minden
jatékos minél tobb kldnban helyezkedjen
{ el Akilenckldn mindegyike etérd
harcmodort és tulajdonsdgokat birtokol.
A kldnok a kévetkezok: BearKat, Bio-
Mecha, Ember, Wee, Arachin, Rin, Bone,

1| Pyron és legvéglla titokzatos M klan. A
program hivatalos honlapjan a kétlegna-
gyobb csoprtosuldstmdrbe is mutattdk.
Ezek a béta verzidhoz feldllitott két nagy
csapat, a Bone klanhoz tartozd Dead Core
ésa Human world Ambient Kingdom csa-

- —| pata (ldsd a képeket). A kldnokon beldl
tovébbikilenc karaktempus taldlhatd, melyek hierarchikus elrendezése, sem egy-
forma. Mintazta cim is mutatja, egy harcijatékrélvan szd, ahol dsikung-fu
harcmodorral kellaz ellenfeleinkkel szembeszélinunk. De a harc nem minden, a
kizdsséginkre sokkaltibb szempontbdlis figyelmet kell forditanunk. A karaktere-
inkkel s az ellenséges klanokkal modunkban dll kereskedelmetvéghezvinni. Min-
den egyes klan termel bizonyos mennyiség( hasznalatitirgyat, vagy cserealapot
képezfi fegyvereket és egyéb cuccokat. EzekbdliGbb fajtt is megtaldihatunk. A
cseretdrgyakra minden félnek szilksége lesz a megélhetéshez, ezért mindenképpen
szilkséges lesz a harcok kozé némifegyversziinetet beiktatni és egy kis csere-berét
véghezvinni. A fegyversziinelek alkalmaval akdr fogolycseréket és szdvetségeketis
kdthetiink, ezzelis bdvitve az egyébként sem unalmas jétékot. Habara program
elsdsorban online felhasznalasra készll, azért egyjatékos madotis tartalmaznifog.
Azigaziérdekességek azonban, csak a kialakult kidnokon belllvainak elérhetdvé.
De ez még nem minden. Nem muszéjklanokhoz csatlakozni, lehetdségiink lesz csa-

patok és torzsek feldlitésara is, melyekbdlkésdbb aztan
—_ eqyatobbinélis nagyobh és erfsebb kldn s létrejohet. A
megjelenés ideje ennek az évnek a legvégére vdrhatd, de lehet
i ateszielés miattegy kicsitmég ez is elcsuszhat.

Megjelenés: 2001, tél

-Urigl-
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otétiddk jarnak...
S JValaha béke és rend ural-

kodott Arzaron birodalmaban.
Eldric, a kiralysag uralkoddja
hiiségesen és igazsagosan vezette
népét; fia, Jordan, Arzaron hercege
és trondrokése igyekezetta lehetd
legjobban elsajatitani apja vezetdi
képességeit, hogy majdan méltd
utddja lehessen. Am a fid huszadik
szilletésnapjanak eldestéjén a kiraly
dlmaban vératlanul és rejtélyes kordl-
mények kozott elhunyt — az udvari
orvosok mérgezésrdl suttogtak...

A torvény szerint a tréndrokas
huszadik szliletésnapjatol kezdve
jogosult az uralkoddi szék elfoglala-
sara. igy esett, hogy mdsnap — a
kirdly temetésének napjan — Jordan
fejére felker(lt a korona.

Azaz csak felkeriilt volna, ugyanis
aszertartds kells kbzepén a
renddrbird egy rakds dr kiséretében
berontotta korondzdsiterembe, és
letartdztatta az ifji herceget. Avad a
kirdly meggyilkolasa volt— a fil szo-
bajdban ugyanis megtaldltak a gyil-
kos mérget.

Gyors és cinikus térgyalas vefte
kezdetét —az ifjl herceget rabszol-
gasdgsorsra itélték, és egy 1o migé
kétve kivezették a birodalom pere-
mére, egy eldugolt munkatéborba.

Othosszu év teltel...

Maga sem tudta, hogy élte til: az
eltelt évek alatt erdsebbé véll. A
végy, hogy kideritse az igazsagot,
és megtaldlja apja valddi gyilkosat,
képessé tette a tilélésre.

Es most megszokatt.

Messzi, idegen, bardtségtalan 6l-
deken keresztil kellett utaznia, hogy
szévelségeseket taldljon, és minél
tébbet kideritsen az ellen szdtt
dsszeesklvésrol. De
rd kellett ébrednie,

hogy apja

meggyilkoldsa
csak egy
apré lanc-
szem az
események

hosszi
szlveve-
nyében...

Bosszura szom-
jazott: megtorolni
apja haldldt, és az
ellene elkdvetett
kegyetlenséget —
szembeszallni
azokkal, akik
feleldsek voltak
mindezekért...
még akkoris, ha ==
valamitrddgi, sotét erGvel kell
szembeszdlinia...”

Osi préféciak szélnak...
...hatritusrdl...

...melyek a sdiétség urdnak vissza-
tértéthozzdk el...

... Acerbus ritusai.

Az OMG-Games 1998 decemberé-
ben, New Yorkban kezdte el fejlesz-
teni Rites of Acerbus nevi jatékat,
akkor még The Crest of Dharmin
néven — ez tulajdonképpen nem

is egy origi stuff lett volna, hanem

az Unreal afféle atirata: dtvizete az
RPG, kaland és akcio jatékoknak.
Aztdn ahogy maguk szaméra is
kezdett egyre tisztdbban kdrvonala-
z6dni, hogy mire is vallalkoztak, és
miaz pontosan, amit meg szeret-
nének alkotni, ugy dantdttek, hogy
madositjdk a progi motorjat, és az
alapokrdl Gjra felépitve mindent, lét-
rehoznak egy teljesen dnalld anya-
got. igy szlletett meg a RoA, melyet
idén kardcsonykor mar teljes élet-
nagysagban is megismerhetink, ha
igaz a fama, és megjelenik a kitlzott
idépontban. A jaték érdekessége,
hogy a kis létszdm fejlesztd csapat
kozos erdvel irta a sztorit— egy viha-
ros éjszakan egyikdjik megirta az
alapokat, aztén kézrdl kézre adtak
egymds kozott, és mindenki beleirta
a sajat dtletét. lgyekeztek olyan han-
gulatot teremteni, ami leginkdbb a
Besson, Gilliam, Tim Burton filmekre
jellemzd.

Mintazt mar kitaldlhattatok, a jaték-
ban Jordant alakitjuk, a kisemmizett
herceget, a sotétség fejedelmének
potencidlis legydzdjét. Mivel
a RoA elsdsorban sze-
repjaték, a karakterek
fejlédése az egyik
elsddleges szem-
pont, amit
érdemben meg kell
vizsgdlnunk.

A legtobb RPG-tdl
eltérf modon

Jordan jartassa-
gainem sta-
tisztika alaplak
(mint példaul az
AD&D jatékok-
ban)— egész
egyszerien vagy

4 A helyiDungeons & Dragons futdverseny gydztese
avagy futds a Dungeonban a Dragon eldl...

képes véghez-
vinni a dolgokat,
vagy nem.Ez
nagyban annak
tudhatd be, hogy
Jordan nem
sorolhatd be
semmilyen osz-
talyba, igya
jartassdgai hata-
rozzak mega
képesséqgeit,
magukat a jartas-
sagokat pedig mi
hatdrozzuk meg.
He-he. Ertitek?
A T képességek a kézifegyverek-
I6fegyverek hasznalatn és a vardzs-
ldson alapulnak, ehhez jdrulnak még
olyan egyéb dolgok, mint példaul
alopakodds, aminek nagy hasznat
vesszilk majd a jaték sordn. A képes-
ségek jelentds részétaz NPC-kelés
a kérnyezettel vald interakivitasunk
révén szerezhetjik meg

Mint minden jéféle RPG-ben, a Rites
of Acerbusban sem fogunk hidnyt
szenvedni, ami a harcotilleti. Tl

sok részletmég nem kerdlt nap-
vildgra, de az mér biztos, hogy a
kiizdelem valds idejii lesz, és a
fegyverhasznaltban vald jartassagon
alapul majd. Kézifegyverek, robband-
anyagok, sniperek,
Iéfegyverek tom-
kelege var rdnk.

A fegyverek nagy
részét magidvalis
Jeltdlthetjiik, igy
még hatdsosabbak
lehetnek. Még egy
meglepd Ujdonsdg
amifajban, hogy

a szereplGinknek
lehetdsége lesz a
legydzott ellenfelek
ruhajdt és pancél-
zatat feldlteni, hogy

tokéletesebben dlcdzhassak magukat
(ez nem a Black Isle RPG-kben meg-
szokott médszer, amikor az legydzott
ork mellvértje passzola harcos torpre
— nem is csoda, hogy ilyen pancéllal
meghal —, hanem a rd jellemzé vise-
let— hiszen az dlcdzasnak pont

ez alényege!). Mivel a készitdk

lelkes manga-anime megszéllottak,
jopér olyan vardzstarggyalis taldlkoz-
hatunk, amik inkdbb a keleti kultdrdra
jellemzdek. Maga a magia egy tel-
jesen Uj, inventory szerii rendszeren
alapul, ahol a killénbdzd varazslatokat
kombindlhatjuk itemekkel vagy egyéb
vardzslatokkal, ilyetén modon létre-
hozva Uj és még hatdsosabb spelleket
és eszkdziket, fegyvereket
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atérténethez tartoznak, a sajat
érdekiinkben érdemes végig csindini
dket. Kémkedés, orgyilkossdg, és
még egy rakés egyéb fajta Quest
varrank és NPC partinkra, amelyek
mind-mind hatdssal vannak a torté-
nésekre, és karakterlnk fejlédésére.

Idében vagy térben elhelyeznia
Rites of Acerbust tulajdonképpen
lehetetlen — szokatlan dtvizete a
miultnak és a jovinek; a kdzépkornak
és a poszt-apokaliptikus éranak. A
jatéknak teret add vildg hatalmas
méretl és nagyon véllozatos — egy-
arant megtaldlhatok benne az aprobb
kiskirdlysdgok, lepattant tdborhelyek,
festdi szépségl falvacskak, veszé-
lyes erdéségek, sotét erGdék havas
hegyormaokon.

igen szimpatikusnak tlinik: a tar-
gyakra kattintva az egér jobb
gombjdval egy popup menilbe csop-
penink, ahol eqy rakat parancs
kozil vdlaszthatunk: hasznalni, fel-
vennibeszélni, ilyesmi. Ha példaul
egy zdrt ajidra kattintunk ezzel a
mddszerrel, az inventory jelenik meg,
ahol kivalaszthatjuk a megfeleld
kulcsot, vagy a fegyvert, amivel
erdszakot kivdnunk tenni az ajton.
Ha a beszélgetés funkcid kivalaszid-
i ] sdra lenne szik-
ségink, szintén
egy popup mend
dllarendelke-
zésinkre, ahol
tetszés szerint
elddnthetjik,
mirdl kivanunk
konverzélni.
Dicséretes
mddon a
szerepldk beszél-
nek is, nem csak
feliratozds vana
parbeszédek
alatt— igény
szerinta beszéd

audidjaés a
subtitle egy-
arantkikapcsol-
haté, egymastal
fuggetlendlis.
A vildgban vald
utazéshoz ren-
delkezésinkre
all egy vilag-
térkép, ahola
mar sok jaték-
ban megismert
madon a kijelolt
helyekre kat-
tintva egybdl
oda kerdlink
(hu, de értelmes volt ez a mondat...
szdval, a térképen be van jeldlve a
varos, ahova menniszeretnél: rdkat-
tintasz, és mér ottis vagy, nem kell
a teljes oda vezetd utat végigkové-
lyogni). Azonban a kliséktdl eltéréen
mimagunk is kijeldlhetink ilyen
vezérpontokat a térképen, ha szik-
ségét érezzik.

Az OMG Games sajat motorja

a lehetdségek nagyon széles tarha-
zatnyljtjak az egyszerijatékosnak.
Kilén szabalyozhatjuk a szévetek,
hajak, figgonyék, zaszlok megje-
lenitését, a karakterek részletessé-
gét— tdmogatja a lightmapeket, a
dinamikus fényeket is. A realisztikus
megjelenitésrél a csontvaz alapu
animalds és a beszéddel teljes
szinkronban lévé ajakmozgds, az
iddjards szimuldldsa, és a valds idejd
arnyékgeneralds gondoskodik, amit
a lehengerld engine — mely melles-
leg a Chaos névre hallgat — szintén
a kisujjabdl kirdz.

A fejleszidk dllitdsa szerint a latdha-
taris korldtlan lesz — ugye mindenki
talalkozott mar olyan jatékkal, ahola
taj csak fokozatosan tint el —, vala-
mintaz épiiletekbe vald be-, és kilé-
péskor sem lesz toltdgetés: egyedil
csak a fejezetek kozodtt. Tervezik
még a mostandban egyre divatosabb

e #1720 2001 mar,

AR

ivelt gorbék bedltetését is, amelyek
természetesen szintén szabdlyozha-
toak lennének.

Arészletes és sima megjelenitésnek
sajnos az &ra is megvan: a jaték fut-
tatdsahoz legaldbb egy Pentium ket-
tesre lesz szilkségink 400 MHz-es
procival, 128 Mega RAM-ra, és egy
Voodoo 3-ra, de ha minden szépsé-
gélés eldnyét ki akarjuk élvezni, nem
arta Pentium 111600 MHz kérdlipro-
cesszorral, 128 MB RAM-mal, egy
konnyed GeForce 2-vel megerdsitve,
|évén T&L tdmogatas is lesz... hm.

Fentebb mér emlitettem, hogy a
jaték tervezett megjelenése kard-
csony kornyékére esik — ha taldlnak
addig egy kiaddt, ez eddig ugyanis
még nem sikerdlt. Szinte érthetetlen
médon, hiszen a Rites of Acerbus
16bb mint igéretes...

Akierdsen torténet-orientalt,
fejtdrdkkel és kalandokkal
megtlzdelt szdrakozdsra vagyik, és
nem Diablo-szeri hack 'n slashre,
az mar most fenheti a fogdterre
a formabontd gamére — és elkezd-
het gydjteni, hogy decemberig meg-
legyen az U] proci, meg a GeForce
kartya®

Addig is nincs mas dolgunk, mint
figyelnia www
webszajtot, ahol a fejleszték igyekez-
nek minél tébb informacidval elldtni
avilaghald meglovaglasaban elfaradt
szdrfereket.

VargaB.

(W
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ppen a mult hdnapban kese-
Eregtem, hogy milyen kevés az
olyan jaték, amely a modern
hadviselés helyzeteibe nyuijt bepil-
lantdst, rdaddsul minél realisztiku-
sabb médon, Es valamivéletlen
folytan épp abban a cikkben hoztam
fel példakénta Delta Force: Land
Warriort, és a Half-Life Counter-
Strike-ot. Mindkét jaték azonos
abban, hogy az
igen népszeril
férsztperszon-
stter mifaj kep-
viseldi. Témdjuk
is igen hasonld:
a Counter-Strike-
ban egy
anti-terrorista
kommandos
bérében irthatjuk
az ellent (avagy forditva), a DF: Land
Warriorban pedig a vildg kilénbozd
— leginkébb kozel-keleti— konflik-
tusainak radikdlis elsimitdsa a fel-
adatunk. Mindkét programban egy
csapat tagjaként kell kizdeni.
A sok-sok hasonldsdg ellendre a két
jaték mégis olyan mds, oly mérték-
ben eltérd, mind jatékmenetét, mind
hangulatat tekintve (most vonatkoz-
tassunk el attdl, hogy a CS csak
tobbjdtékos game, hiszen a Delta
Force-ban is van multiplayer), hogy
aztmég leirniis nehéz lenne — ég
és fold!
Nekem speciel a DF: Land Warrior
kevésbé jott be, az elsd pillanatok-
ban nagyon tudtam lelkesedni érte,
de ez az érzés hamar aldbb hagyott.
A CS mar sokkal jobban fekszik
nekem, Martinnal kardltve felejthe-
tetlen fegyverpérbajo-
kat szoktunk vivni

. anetenittaszer-
keszifségben.

Azonban igen sokszor— amikor
éppen jdtszanilenne kedvem, és
nem tudok felmenni a netre, mert
tilsdgosan le van terhelve, vagy a
kedvenc szervereimen nincs szabad
hely — dgy érzem, hogy valami
hanyzik. Valami olyan jaték, amely
hangulatdban és jatékmenetében
is képes a Counter-Strike szintjét
nyuuanl mégsem korlatozddik a
multiplayer
mddra.
Esittlépa
képbe a fentebb
emlitettkét vélet-

a mostbemuta-

Azok a boldog,

len: ugyanis most

lepden jo dton
haladnak.

De vessink
csak egy pillan-
tasta kulisszdk
magé!

Mintazt a jaték
alcime is mutatja
(Cold War
Crisis), az
Operation
Flashpointaz
1985-6s évbe
repitminket, a

tdsra kerlld prog-
ram nemcsak
hogy a modern
hadviselés parla-
gon heverd téma-
jatdolgozza fel,
de otvdzniszan-
dékozik magdban
a csapatmunkara
éplld stuffok és
a 1#Person
Shooterek min-
den eldnyét.

Az Operation Flaspoint a pragai ille-
tdségl Bohemia Interactive Studios
fejlesztése, amely csapat tagjai kozt
dllitélag ex-hivatdsos katonak is
akadnak. Hogy ez valdban képes e
magasabb szintre emelnia program
realisztikus mivoltdt, illetdleg csak
egy alaposan atgondolt marketing
fogds, az persze kérdéses — min-
denesetre legyiink joindulatdak.

A marnem éppen a fejlesztés
kezdeti szakaszan allé anyagota
Counter-Strike és a Delta Force:
Land Warrior sikerén, valaminta
még meg sem jelent, de maris
nagyon igéretes, csapatmunkan
alapulé Tribes 2 korll keletkezett
felhajtdson felbuzdulva a
Codemasters karolta fel, aki
igen hires arrdl, hogy néha
nagyon bele tud nyidinia

mint az igen sikeres és forma-
bonté Insane, valamint a még
szinte ropogds Severance). A
kedvezd fogadtatdsra most
is minden esélyik megvan,
|évén az Operation
Flashpoint fejlesztdi az eld-
zetes anyagok szerintmeg-

j6ba (ezt misem példdzza jobban,

hideghabort idejébe, amikor is nem

sokkal Gorbacsov hatalomra jutdsa

utdn egy NATO katona birébe bujva
kell drrd lennink ezen a tarthatatlan

politikai és katonai helyzeten.

Persze a mifajbol adoddan ezt
minéltabb szovjet katona likviddlasa-
val kell elérniink, akik természetesen
annyian vannak, mint az oroszok®
— ebben lesz segitségiinkre a korhd
fegyverek és dltalunk irdnyithatd jar-
mivek garmadaja.

A jaték kezdetekor mint egyszeri
kézlegény keriliink a seregbe. A
késdbbiek folyaman azonban ahogy
egyre feljebb haladunk a ranglétran,
lehetdségiink nyilik egy 11 fds
szakasztmagunk karé gydjteni.

ig SzJVC is megirigyelheti...

egyaltaldn nem olyan kénnyd a
figyelminket még egy dologra dssz-
pontositani. Akiismeri a Counter-
Strike-ot, az tudja, mirdl beszélek

— az olt haszndlhatd parancsokat

is nagyon kevesen hasznaljak arra,
amire valok; nekem speciel kifejezet-
ten kényszeritenem kellett magamat,
hogy raszokjak a haszndlatukra, igy
most mar rendszeresen hasznalom
is dket. lgaz, gy multiplayer jaték-
ban kicsit mds a helyzet, hiszen

az emberi jatékosok jol elvannak a
miparancsnokldsunk nélkilis —

és amikor mar tizedszerre kidltod,
hogy ,Follow Me!”, és a csapattar-
said tovabbra is az ellenkez6 iranyba
szaladnak, mintte, akkor az elég
fusztrdlo tud lenni...

A dolog tgy mdkéddik, hogy a meg-
feleld billentyiit lenyomva egy mendt
kapunk, ahol a szamozott parancsok-
bdl vdlogathatunk a hozzajuk tartozd
szambillentyi lenyomasaval.

Az Operation Flashpointban is
valami hasonld megoldasra szamit-
hatunk, &m inkdbb olyan mddon, mint
maésik kedvenc Half-Life modomban,
a Frontline Force-ban. Itta
command-meniit egyetlen billentyd-
velkell lehivni, ahol szintén a
szambillentylket haszndlva egészen
addig sziikithetjik a parancsok listd-
jat, amig el nem érjik a megfeleldt.

A megszokott FPS
kliséktdl
eltavolddva ily
médon szilksé-
gessé valika
veliink egyutt
Oszzesen tizenkeét
{6t szdmldlo egység
kommandirozdsa.
Ez volna a prog-
ram elsd olyan
pontja, amelyen
konnyen el lehet
cslszni: a tlizhare
kdzepén ugyanis




= parittyaval???

e mar csak azértis jobb
emitetingl, mert sok-
25 haszndlatdra nyilik
Counter-Strike legbo-
: indja példdul a ,Get
= &= gonna blow!", mig

F an még aztis

! ainkkal eldre letd-
s=gitségével, hogy
=200 pontot védjék,

=0 még ennélis

la csapatmunka
gunk nyilik

- ieta SWAT és
==kokban megszokott
Sontani. Ezek a két-ha-
=22k kilon-kilon is ird-

=ad=sul egy igen fejlett
s mizligencidval sikerdlt
« amely sokszor nem
E ainkat, katondink
2k 2 miviselkedé-
=2 denyomulunk, 8k is
ha pedig visszavonu-
wetk magukat, és fedez-

=csecs 2 keszitdk igen val-
= salskat igémek: mindegyik
==tee m3s &s mds ldmadasi
& WSwetendd — lesz, ahola
= 2 =510 legjobb megoldds,

p=r = =hoiz lopakodéds ésa

kempelés a célra-
vezetdbb.

A jaték nagy eld-
nye és egyben
hétranya, hogy a
multiplayer mdd
nem éppen a leg-
kidolgozottabb
része lesz: ez
kdszdnhetd
annak, hogy a fej-
lesztdk nem akar-
ték eloroznia
nagy elddok
aratta babérokat
(kitudja, még az
is lehet, hogy nem
sikerdltvolna), s bara multi
lehetdséget meghagytak, a program
elsdsorban az egyjdtékos mddra
lett kihegyezve. Kérpotlasul azonban
kapunk Gtven (1) aprélékosan kidol-
gozott killdetést, és egy nagyon
egyszeriien hasznalhaté map-editort,
amivel elkészithetjiik sajat kiildetése-
inket. (Ennek az editornak egyébként
4llitolag igen nagy eltnye, hogy a
mapok kiterjedésétdl figgetlendligen
kis méret fajlokat hoz |étre, igy azok
az interneten keresztil, és emilben is
minden tovabbi nélkil terjeszthetdk.
Azt hiszem, a fejleszték dgy gondol-
hattak, hogy habar 6k nem er6ltetik
annyira ezta multiplayer dolgot, ha a
jatékosoknak tetszik, hat ez mérne

lehetdségiink nyilik személy is
elvezetgeini — szinte latom, ahogy a
megszéllott CS rajongdk hatdn hirte-
len égnek dlita sz6r@

Hatigen, a CS-tezen a ponton
egy csBppet elbaszarintottak: elsére
marha jo moka egy majdnem ird-
nyithatatlan katonai dzsippel repesz-
teni, de kb. harmadik probalkozds
utén mar tibb mint bosszanté, fileg

akkor, ha valamelyik csapattarsunkat
is sikeresen elgdzoltuk, és IGttek a
respawnnak. A jdrmivek hasznélata
azonban célravezetd is lehet, ugyanis
j6l hasznalhatdak fedezékként.

Az OFP-ban azonban a jarmvek
szerepe pontosan az, amia valosag-
ban is: kzlekedni kell velik — per-
sze ez nem zdrja kiaztsem, hogy
fedezékként hasznaljuk ket

Osszesen harming féle dzsip, autd,
teherautd, tank, helikopter, repild,
hajo vérja, hogy elnavigdljuk.

Ellehet képzelni a helyzetet, amikor
egy skoddval menekilink a kézi-

alljon a siker Utjdba

—

— eqgy-egy CS map
ugyanis akara7
MB-os méretet is
elérheti— barsze-
rencsére inkabb az
1-3 MB-os méret

1 ajellemzd, persze
tamaritve)

Az OFP masik nagy
erdssége a korh(
jarmivek hatalmas
szdma, amelyeket

grandtot hajigdld
Virds Hadsereg
eldl...

Az elfzetes igé-
retek szerint az
OFP latvanyvild-
génak erdissége
nem a hatalmas
poligon szamok-
ban fog rejleni,
st, még valddi
gorbék létrehozd-
sara sem torek-
szenek. Egészen
mast igérek, valamiolyat, ami sok-
kalvaldsdgosabbd képes tenni egy
jatékot, minta legszebben renderelt
3D grafika.

Hiszen taldlkoztatok e mér olyan
jatékkal valaha is, amelyekben
éjszaka a csillagok dlldsa alapjan
navigdlhatunk? Az OFP-ban erre
minden lehetiség megvan, ugyanis
az égbolta valddi csillagos ég alap-
jan lett megalkotva, csillagképestil,
Sarkesillagostil és mindez a jaték
sajat fejlesztésd motorjaval.

A jarmivek mind kdlonbézd nyomot
hagynak a sdrban, minden egyes

» i

fegyver kildn effekteket haszndl. A
készitdk olyan finomsdgokra is oda-
figyeltek, mint hogy az embereink
futds kdzben felemelik fegyveriket,
vagy hogy leguggoldsuk kézben a
felszereléseik 6sszecsdrrennek.

Eqgyébkénta FPS nézetet szikség
szerint tvdlthatjuk kilsé nézetbe,
hasonldan a Delta Force: Land
Warriorban latottakhoz.

A masik megnyerd tulajdonsaga
a részletesen megalkotott mapek,
amelyek méretikben vetekszenek
bérmely mas FPS palydival. A jarmi-
vek tobbek kézt azta céltis szolgdl-
jék, hogy ne azzalteljen el egy teljes
napunk, hogy a map egyik végébal
eljutunk a méasikba. Természetesen a
terepet jocskan diszitik fak, bokrok,
navények, sziklk, és a vdrosok, fal-
vak is kelldképpen kidolgozottak és
életszerlek.

Ennek a megjelenitésnek megvan
az dra is: a jaték alapbdl elfut egy
Pentium 11 266-0s gépen, egy elsd-
generdcids D3D kdrtyaval megtdmo-
gatva, de a sima futtatdshoz, és a
grafikai elnydk kiélvezéséhez nem
artegy Pl 500 MHz-es proci egy
GeForce 2 kiséretében.

Kénnyen meglehet, hogy a majusra
kiirt megjelenést a fejleszték kény-
telen-kelletlen kicsit késdbbre teszik
— anndlis inkdbb, mivel legfrissebb
informacidgim (11. 23.) szerint mégis
meg akarjdk erdsiteni az eddig
kevésbé domindnsra tervezett tobb-
jdtékos modot... hm... szinte biztos
vagyok benne, hogy a kiadd nyoma-
sdra. Egy dolog azonban igy is biz-
tos: ha az Operation Flashpointnak
sikeril visszaadnia annak a han-
gulatnak legaldbb egy toredékét —
akdr egyjatékos, akdr multiplayer
mdédban —, amita Counter-Strike-
ban tapasztalhatunk, mér érdemes
varnunk rd. Addig is ne nézzik
meg a jaték hivatalos weboldalat
(www.flashpoint1985.com), ugyanis
az ég viligon semmi hasznos infor-
macid nincs rajta...@

Komolyan.

VargaB.

()
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pp a napokban egy kozeli
Eismerdsﬁm — erdsen kritikus

hangvételben — szové tette,
hogy mostanaban az eldzetesek
igencsak szlikasre szabott keretén
beliil a szerepjatékok thlontdl domi-
nans helyzetben vannak. En persze
erdsen tagadtam a vadat, és bizo-
nyiték gyandnt rigton eldrantottam
egy marék KByfe-ot — majd miutan
sorban belelapoztam mindegyikbe,
kénytelen-kelletien elismertem, hogy
bizony igaza van.

Ez persze nem is lehet véletlen,
hiszen én, mintnagy RPG rajongd,
szivesen irok a miifajlegujabb és
leendd gybngyszemeirdl.

Mivel azonban az eldzetesek
elsdsorban nektek, az olvasdknak
irddnak, ezért megfogadom a tand-
csot, és a joviben igyekszem egy
kissé hattérbe szoritani a magam
izlését, és minden miifaj rajongdinak
egyardnt alapos kérképet nyljtania
kézeljoviben megjelend jatékokrdl.

Na persze, ez sem teljesen igaz igy,
hiszen ebben a hénapban is van egy
nagyon igéretes RPG-nkitt (nézzé-
tek csak meg, érdemes), a masik
jaték pedig szamomra — (gyis, mint
nagy Counter-Strike rajongd sza-
méra — éppoly figyelemre méité.

De most érvendezzetek, széljanak

A A hirhedt  ldncfirdsz”

(W)

a harsonak, és a Quakerek
dozsdlgessék markaikat: e havihar-
madik bemutatdnk igazédn komoly
eséllyel palydzhat arra, hogy nagy
nevi elédeinek drikébe lépjen.

De miel6tt kézelebbiismeretségbe
kerlinénk a 4Drulers igéretes fejlesz-
tésével, engedjetek meg nekem egy
kis kitérdt: komoly gondba vagyok
ugyanis a jaték nevével — nem
tudom, hogy mitis akar pontosan
jelenteni. A Gore sz6 amugy alvadt
vértjelent, de arra a cselekvésre is
ezt a kifejezést haszndljak, amikor
egy allat megsebesit valakit az agan-
csdval (tehdt valami olyasmimond-
juk, minta ,feldklel”, de erre nem
a,Gore"™-thasznaljk, hanem a
,Butting” sz6t — széval inkabb ,meg-
szarval’, hahaha...). Es én komolyan
nem tudom, hogy &k igazandibdl
melyikre gondoltak, hiszen mindkettd
egyarant taldlé cim lenne (hogy
miért, az hamarosan kideril, de ha
cstinyan viselkedtetek, és elére meg-
néztétek a képeket, akkor ezt mar
nem kell elmagyardznom). Az is
lehet, hogy egyszerlen tetszett nekik
ez a sz0 — aztan mindenkiddntse el
maga, hogy melyik jelentés szimpati-
kusabb®

Na jd, ennyivolt
a kitérd, csapjunk
bele!

| AXX|.Szazad
kdzepén az
emberiség tdlné-
pesedéseésa
népessége
hatalmas
fogyasztdereje
visszaforditha-
tatlanul kimeri-
tette bolygénk
erdforrdsait—
2031-re a fosszi-

lis alapu
izemanyagok
utdnpétldsa a tize-
dére esettvissza.
2042-benaz
agro-mozaik virus
elszabaduldsa kdz-
vetlendla 2043-as
.Globdlis Elelmiszer
Lazadashoz”
(GEL® ) vezetett,
melynek sorén az
dsszes maradék
mezdgazdasdgi
névény kinalt.

Otbillic ember — az emberiség fele
— haltéhen...

Az Uzemanyag-, és energiaelldtds
miatt romba ddlt vdarosokban az utcai
bandak szervezett terrorcsoportokba
témériltek, és egész varosok felett
vették ataz uralmat. Révid idd
alatt rendezett hierarchia alakult ki
a blinszervezetek kozott, Az dllami
hivatalnokok merényletek célpontja-
iva valtak, a kormdnyzati rendszer
naprél-napra meggyengilt — hatal-
muk visszadllitdsa érdekében a
vezetdk pénzt és iddt nem kimélve
invesztaltak egyre tdbbet és tobbet
az Uj erdforrdsok felkutatasara.

Végil 2079-ben az dllami tuddsok
megtaldltak a hdn ahitott energiafor-
rast, amit ORE-nak neveztek el.

Az ORE nem maga az energia, de
katalizatorként miikodik szinte min-
den kémiai reakciéban, és képes a
rajta keresztilhaladé elektromos dra-
mot felerdsiteni. Am a felfedezett
ORE tulon-tl koncentralt volt, igy
amikor dram ald kerilt, atomjai olyan

Siaa ke

DEVASTHNTOR

RhMOR

szinten felgyorsultak, hogy a hirtelen
energia-kitdrés torzuldst idézett eld
térben és idében egyardnt.

Egy hatalomra éhes csoport tagjai
az ORE energiajat haszndlva elindul-
tuk mds dimenzidkba, hogy haborut
robbantsanak kia vildgok kdzott...

Mindenkézben az UMC kutato-
kézpontban kifejlesztettek egy kife-
jezetten bio-komputdlis, neurdlis
szamitdgép rendszert, amely magas
szinten képes emuldinia gon-
dolkodds folyamatat, és szimuldini
véletlenszeri reakcidkat és komplex
cselekvésialgoritmusokat. E fejlett
rendszer segitségével megalkottak
eqgy tokéletes természetes kdrnye-
zetet. A rendszer kiprobaldsaként
létrehoztak egy igen komoly har-
ci-szimuldtort, egy virtudlis valdsa-
got, amelynek segitségével a gyenge
képességek igen hatékonyan felja-
vithatdak. A tesztelGk sosem latott
helyeken jarhatnak, sosem latott
ellenfelekkel szallhatnak szembe,

e vildgi fegyvereket hasznalva. A
rendszer annyira realisztikus, hogy
az elsd 6t tengerész-gyalogos, aki
résztvetta teszten, szivinfarktusban
meghalt... a szimulatort Meat
Machine-nek (hisgép) nevezték el.

Hurré!

Szdval kb, ennyiaz el6zmény,
ésinnen mar csak eqy lépésre

van a miszereplink a jétékban:
végigkizdve magunkat a Meat
Machine minden megprobaltatasan,
Ultimate Soldierré kell vdlnunk. Kicsit
vanddmos a sztori, de belefér...

FPS. Quake. Ezzel azt hiszem, min-
dent elmondtam, amiszdmit. A Gore
egy elsdsorban multiplayer médra
fejlesztett, de dndlld egyjatékos maod-
dalis rendelkezd gyilok-jaték. Hogy
ugy mondjam, a tdrténet e jaték
eselében elégge hattérbe szorul, és
ottis marad. A jatékmenet alakula-
sdban nincs szerepe tovabb, inkdbb




SSomeny jellege van, bemutatja a
WSt 200l a program jatszodik. Az
o ==wos mod tulajdonképpen nem
=== = aiegy kis gyakorlds a virtua-
W8 W=t Machine-ban, felkésziilés az
== =57 ellenfelek ellen.
® = soran tobb kdldnbdzd
Wsscnsag dllapota fogja befo-
s pillanatnyi dllapotunkat és
==sscoiindexiinket. Elsésorban
= Slokzpesség, Az dlidképesség
S=mnz) szabdlyozza légzésinket
== mazoasunkat— ha elfogy, akdr
= Setudatlansdg szintjére is sillyed-
=Lk A mozgds és az ugrds egy-
e 27 alidképességet flggvénye,
= 2=0ig nehezebb fegyvert haszna-
SN =27 szintén jobban igénybe veszi
=me uizjdonsdgunkat, mint a kdnnyd
=ov.=rzet. Ha vészesen lecsdkken,
=S8 =gy megfelel power-up, vagy a
segithet.
yeges tulajdonsdg a pan-
Ebben ugye nincs semmi
SlSrisges, abban viszont annal
| M=ot nhogy a pancélzat ezdital
~=5zhato”: ha ugyanis a viselt
tet, combpancélt, vagy sisa-
2ul egy bizonyos helyen elég
=St e, oft megreped, felfedve
#=2= 2 testet — innen mér csak egy
Saics celzas vélaszija el a jatékost
S Sizbb fragtsl.

Karakter osz-
talyok. Hoppa!
Hatez meg mit
keres itt?! Lehet
meglepddni, a
Gore karakterei
ugyanis
kilonbozd képes-
ségekkel birnak
— til az egész-
ség mértékén, a
gyorsasagon, és
az dlloképessé-
gen a 8-10 féle
osztdly tagjai
jelentésen kildn-
bdznek egymads-
tol. Ezek a
Classek eltérnek a kildnbézd
tamaddssokkal vald ellendlldsukban,
specidlis timaddsukban, de még
méreteikben is. Minden osztély
eldnyt élvez valamiben, de ugyanez
forditva is igaz, az erdsségek mellett
gyengeségeik is vannak.

Kilén jopont, hogy a jatékban szinte
minden megmadszhatd, elpusztithatd,
felrobbanthatd, és éghetd, még a
power-upok is — micsoda drom lehet
is az, amikor egy alacsony HP-jd
figuraorra el§l kildjik a Health
pack-ot, hehehe...

Aztugyebar megszokhattuk a First
Person Shootereknél manapség,
hogy a fegyverek masodlagos funk-
cidvalis birnak. A Gore fejlesztdi

Ugy gondoltdk, hogy a jtékmenet
(s a kényelem) szempontjdbdl jé
hizds lesz, ha a fegyverek masodla-
gos képessége egy egész mas funk-
¢id lesz, minta megszokotl. A sima
egycsdves shotgun példaul energia-
pajzskéntis funkciondl. Vagy oftvan
a Riot Gun, amely egy szimpla golyd-
52016, mellesleg gdzgranat-vetdként
is Ozemel— nem nehéz kitaldlnia
kévetendd viselkedésformat: egy par
gdzgranata szomszéd helységbe, és
nincs is mas dolgunk, mint lekaszadlni

a golyészdérdval a fulladozva kitantor-
gdkat (ugyebar, mint azt mar emlitet-
tem, az dliéképességet befolydsolja
a légzés is). A fegyverekrdl eddig saj-
nos nem szivargott még ki tal

sok informdcid, de annyit mar
tudnilehet, hogy a pisztolytdla
rakétavetfig minden lesz, miszem-
szdjnak ingere — tobbek kozta
jatékra oly jellemzd lancfirész-szerl
izé, amiket a screenshotokon lathat-
tok — ez az a divatos kis cucc, amivel
a szereplik a képeken eldszeretettel

" nydrsaljdk fel egymast...

Nekem nagyon bejdn az is, hogy

a jatékban elbforduld helyszineknek
kilon torténete van: a Knossis-i
Gyiilekezd példdul 5000 éve épiilt
rabszolgak keze altal, és kegyetlen
harcosok laktak. Vagy ottvan
Brooklyn, amit ugyebar nem kell
magyardzni— az informdcidk szerint
ezen a helyszinen akdrmég a
tetdkdn is kergethetjik egymast! Nem
semmi... !

A Gore megjelenitéséértaz AMP
nevezetl engine felelds, amely a
gyors 32-bites renderelést, a textira
effekteket, és a sérilésitérképeket
(karaktereken és tereptargyakon
egyarant) egyforman tdmogatja.
Kildnlegessége a fejlett
karakteranimdcids rendszer, amely
igen sima animaciét tesz lehetdve,
és5 seqitségévela
figurdk alsé-, és
felsdtestét kildn
animalhatjak.
Tamogatja a dina-
mikus poligonokat
is, azaz mozgds
kdzben a test hajla-
tai nylinak, mintha
816 szdvetbdllen-
nének. Es persze
lesznek dinamikus
fényeffektek, meg
lencse-effektek is,
ahogy az ma mér

elvarhatd... A mod-Griiltek mér eldre
drillhetnek, ugyanis a jaték Gsszes
modellje szerkeszthetd MAX3-mal,
és az AMP engine sajat max-plugin-
javal, s6t, még az interface atalakita-
sdra is lehetdség lesz. Azt hiszem, a
latvanyra nem is érdemes tobb szdt
veszlegetni, beszéljenek helyettem a
képek...

A jaték zenéjérdl egyeldre még sen-
kinek sincs fogalma, de az mar
biztos, hogy interaktiv muzsikdra
szamithatunk, adrenalin pumpald
hanghatdsokkal rendesen
megfilszerezve! Olyan
hangeffektekre szdmithatunk, ame-
lyek sokkal realisztikusabbé teszik a
jatékmenetet, Ggy mint tizropogas,
lihegés, nydgések, kohagés, stb.

A legfontosabbrdl, a multiplayer mod-
rél eddig nem ejtettem tdl sok szét,
de nem is fogok, mivel nem sok min-
dent tudni réla®

Annyibiztos, hogy a szokvanyos
jatékmodok mellett — Deatmach,
Capture the Flag, Teamplay —
valamiegészen Ujra is szamithatunk,
de hogy miis lesz ez, az egyeldre
hétpecsétes fitok.

Jelenleg mindenkia QlIl; Team
Arenardl dradozik: kikialtottak min-
den iddk legjobb FPS-ének. Per pil-
lanat senkinem foglalkozik azzal,
hogy meg tudja e majd Gtni ezt a szin-
tet (ne adjisten: feldlmalni) barmely,
még készhldfélben lévé anyag. Bdra
Gore-nak még mindig nincs kiaddja,
a munkalatok terv szerint folynak, és
ha minden 8sszejon, még az idén
meg is jelenhet. Viszonylagos csend-
ben, a hattérbe huzddva ndvekszik,
ersodik, hogy minnél nagyobbat
robbanhasson...

De ne lepddjink meg, ha megjele-
nésekor akkorat fog széIni, hogy még
az FPS-ek tronja is beleremeg.

VargaB.
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5N S=5k 2 22 igazan igéretes
; . melyek keésdbbikel-
==k n=ven 150, mdr kordb-
B=dnbot 2=k legfobb erényeit
iS=slukewa Ezen programok
@ akacnak kivetelezelt dara-
=mom k=vesek, melyek egy
BiEs 2= letaszitiak helyGkrdl
= Tonbioriokat, s melyskre
Ben = Fentek s dlddsukat
des progibefutdsa igy min-
- zottroppant Grven-
igaeml mufajisagatol, s
S5 5. hogy mennyitis kellett
= "= wzlamiolyasmiérkezik,
= = Sune altal fémijelzett 3rd
"Seing Adventure stil azonnali
s== s megrendszabdlyozdsét
=0 =550 korben kideriini lat-
== s alaptalanul — akkor
= masodperc tort része
2 2 cuccra igen
2 =80eszad vEgen, mintegy
== yegett dlfjon emittezen
=% elsd kinyilatkozta-
m marmadik nekifutdsra sike-
f &2 eisd eles (itkozetet:
. L KUL”

i Kardot Ragad...
= w22 Lara, akitdlsemmiképp
= =uenn hogy ténykedése

=fogadotta s kdzkedveltté

= samerzthaszndld jdtékmenet
Wiss Croft mézédes halmai

=28 2 oubertas ko, harmatos

SNk si=pvet] karakterisztikdjat

=4 maoukenak, mikoregy Jake

PRERE mar avaban rétta a riltdjm”

& n==0an egy kamerdval, Fade

BN ==t garboban. Aztdn

mosszy évekig Larauralta a

g b2 nem érkezetta képbe

W mevi, gazella alkati ndanyag,

e udotijszer(it s tetszetdset

L= wszerelési jozerek virtudlis

L=r= persze kéthetre ra egy

sSiddkpiercinggel, s még

= senizkenyebb mellbdséggel

- ..;—_EGYSZE.. ibalnallehuznie

Csuudcs ez a vérzés...!

4 Micsodi?! Te nekem ne szdjjd’ be!

igyekezett visszanyemi elpartolt hédo-
lgit, mig végil kikristdlyosodni latszott,
hogy Lara az marad Lara, de a jonép
alapvetden nyitott az j izekre. Ezt
latvan felbatorodtak a dicsd vikingek,
shosszd évek felkészilését kovetden
némihamisitatian, északikalandozds-
sals buzgo vérontassal kecsegtetd
jatékélménnyel dhajtottak elnyernia
kizonség tetszését. Szdval —
Susanszky utdn szabadon — Lara
nem vész el, s még csak dtsem
alakul. S6t: békésen megfér Rynnel

s Ragnarral, akik egyszeriibb jaték-
menettels a kdzelharcra koncentrélo,
pergd akcidval szérakoziatjdk rajongo-
ikat. Ezen idd szerint azonban mind
Rynn, mind Ragnar sdpadt pofdval
méricskél négy roppant magabiztos
alakot, kik otthonosan letelepednek a
ropogd tabortliz mellé, hogy felfed-
hessék kilétaket. Négy féhds jelenléte
eqgyetien jatékban mar nmagaban is
drémielifordulat, igy javallom, figyel-
mezziink bemutatkozdsukra nagyfoki
intenzitdssal!

Zoének hosszu, vords haja van.
Elvégre Amazon. A Paladinnak nincs,
de csak azért nincs, mert rajta
nem mutatna olyan jol, mintamazon.
(Bocs, ez voltmara az utolsé...)

Zoe ere|ben nag‘_.r valdsziniiséggel —
erre nézve konkrét
utaldst nem taldl-
tam — elfvér
csorgedezik, lévén
human mércével
eldrehaladott kord-
hoz képest— 60
v —
meglehetdsen o
karban van.Leg-
kedvesebb dor-
géld eszkizeia
landzsakhoz,
szigonyokhoz

h latos szurd-

SEVERANCE
DARKNE

csakazértis — elf
szarmazasanak
koszonhetden az
ijjalis dgyesen
banik.
Hallgassuk
bemutatkozdsat:
~Zoe vagyok!”
Sargon, a Paladin
emberéveinek
legjavat taposd,
harcedzett dicsd
férfit, ki erénnyel,
karddals pajzzsal
oOvja a Lovagrend
nemességéts
makulatiansagat.
Derék, Fiam! Mutatkozz be! _-Karom
5 szivem ereje a Kirdlyért, s a Becs(-
letéri!” Hahh! Csak nem?! Es te ott?
Te,igen! Akikitakarod a tolgyet! TE ki
vagy? - Nevem Tukaram. Tukaram bar-
bar harcos. Tukaram nem tisztel senki
emberfidt. Tukaram bardtja a Kard,
kdnyvei a csillagok, hite az anyaféld
sdmanjainak igéje. Amikell, Tukaram
elveszi,aminem kell, az nem kell.”
Sima Ggy. Es végilte...? Haho! Es te
kiv... ,-Vidd innen a csdpodat, mert
nyesem is le tibdl, hogy a kezedbe
adjam! Sohase ébressz fel alv trpét,
emberfajzat! Kilondsen ne a Roppant
Maglfart, ki épptigy nem szenvedheti
ezen kiiiriilt butykost, mint ahogy nem
tiiri, ha megzavarjak legédesb dimat!”
Oké, oké...ittegy pohdrka zamatos
Okasztini, Torpuram, de a fejem marad,
oksa? Nos ez a hdlgy, s ez a harom
cs6ka hiv minket kalandozdsra, Ggy-
hogy mindenkivalassza kia nekilegin-
kabb fekvd karaktert, majd tenyereljen
ra szépen a,yes" topicra.

...Kard dltal vész el...?
A Blade of Darkness rendkiviil gérdu-
lékeny, lendiletes, fight orientélt jaték-
tet biztosit, szemben a Rune-nal,

w=sban, te szerencsétlen!”

fegyverek, ugyan-
akkor—

s #1721

ahol azértnémiLara hatds cimén
minden nagyobb teriiletet kénytelenek

A .tenekem ne szdjjd' be!

voltunk tobb tucatszor bejdrni, mig fel-
figyeltiink a tovdbb vezetd utat jelentd
kiszdgellésre két polygonorom kizétt.
Ittleginkdbb a nyakunkba szakadd,
bezart ajték nehezitik életiinket —
maraddig, mig rd nem ébredink:
ezen ajiok kulcsaitaz esetek tdlnyomad
részében valamitdposabb dég Grzi,
akit nyilvan lekaszabol a deli kalandor,
hogy magahoz szdlithassa a monsziré
féltve Grzdtt cokmakjat s kulcsocskait.
5 amia legjobb: a négy féhdshoz négy
teljesen szuverén sztoris palyakinalat
tartozik, ami azért mindenféleképpen
rendkivill bevallalds hizas a készitdk
részérdl. A rosszmajl jlzer persze
tarthat téle, hogy ennek okan az
egyes helyszinfelhozatalok szegénye-
sebb kidolgozottsagnak s esztétikai
jellemzéknek érvendenek, de nem:a
helyzet kérem az, hogy minden hely-
szin hozzdértd kezek s elmék mun-
kajat dicséri, méreteiknél fogva pedig
aklasszikus, Lara féle megkézelitést
hozzék: gyakori jelenség, hogy egy
szintvégigtoldsdt kdvetden vdlasztas
elé dllit minket a gép, mely djonnan
megnyilt palyakon is 6hajtjuk bizonyi-
tanirdtermetiségiinket.

A ltvanyvildg alapjdt képezd grafikus

motor bivalyerds, mesterien megal-

kotott informatikai jelenség — ahhh.



A _ Utolsd kivdnsdg?
— Szivjdlg...gdzt és gy...gyujtsdl rd!
Megértik végre, hogy valamiviskdba
beszabadulva még a legutolsd fakanal
is meg van nyomva amigy
<hdromdében”, a Blade of
Darknessben alkalmazott dir ik
fény s dmyékhatdsok szinvonala pedig
finom célzatossdggal vetiti elére, hogy
itt bizony valami mérféldké gyanus cuc-
cal egyezkedink. De tényleg: eddig
egyedila — merdben mas koncepcio
jegyében fogant — Blair Witchben
tapasztalhattunk igazan hihetd, 4m
nyilvan elére letdrolt drnyékoldst, ami
ittmostvalés idében, débbenetes
élethiséggel Srvendezteli kireinket. A
fény erejétdl, irdnyatol figgden nydlik,
toparddik, helyezkedik, engedelmesen
behaijlik a falak képezte derékszdgek-
ben, blablabla: ldtott mar ilyet min-
denki, ugye — csak nem a monitoron.
A textirafelhozatal a progi alapvetd
szinvonaldhoz méltdan igen gazdag,
s killon méltatast érdemel a vizfeliletek
megvaldsitdsa is: a szinte mar hiheté
felszini mozgdsok szivmelengetd
médon deformdljak a viztikorben lat-
hatd reflekcidkat. Es azok az apro kis
figyelmességek is megemlitenddek,
minthogy a legutolsd kis pajzs kozepét
is kihegyezték, ily modon biztositva
a meg tudom fogni..." érzet dlddsos
jelenlétét, Szovala grafikus kimun-
kallsdg nemcsak hogy megnyerd,
’j de kifejezetten
4 megnyerd.
, Nyesd be
/ nyakra...
Elérkeztiink a progi,
valamint a jatékmenet
esszencidjahoz, a
fighthoz. Mindenkit tirelemre intek,
] j6 az a kard még a hively-
| 4 ben, mertszeren-
csés madon itt
valamijdval
dsszetettebb /8
dologrélvan §

szd, minta Rune
féle .odamegyek,
nyissz, nyassz,
viszon'hallas..."
Akiezzelaz
eproccsal nyomul,
aztaz elsd
monszta misz-
likbe vagdalja —
akinem hiszi, jar-
jon utdna, majd
maradék karjaval
csatlakozzon elsd
arank hallgato-
| sdgahoz. Szdval
minden egyes
karakter valamely

& Ezitt Tukaram: kigyurt szunyog

fegyvercsoport forgatdséban jeles-
kedik. Sargon, a Paladin ennek
megfelelden boszorkdnyosan banik az
egykezes kardokkal, 4m ha egy, a
Tukaram dltal preferdltkétkezes pallost
nyomunk a kezébe, marakkoris
arilhetiink, ha képes vele egyeta
féldre ztzni. Na mostminden fegy-
vernek van egy Defense, s Power
jellemzdie, illetve mindegyik eltérd
mértékd erdkifejtést igényel a hatékony
forgatdsra. Az elf kard igy joval mélyeb-
betnyes, mint az alap Gladius, am
dicsd Paladinunk kezdetben két suhin-
tés utdn egyszerlien elfogy a kard
stilya révén. Bizony, bizony: csak
kezdetben. Merthamarosan szintet

is fognak lépni, de ne szaladjunk
ennyire eldre: ha offenziv mozdulato-
kat teszank, — bal egérgomb — befi-

e Oyelaképbe a fGhdsink dltal

elégethetd energia mér-
téke, mely minden egyes
suhintds révén kisebb,
a4 avagynagyobb dtem-
4l bencstkken annak
& fiiggvényében, hogy
miféle vagasokatis
£ produkdlunk. lgy az
egyszeril, jobbkezes
&, nyissz nyilvan fele
annyi energiankba
# sem kerdl, minta
szerencsés esetben
azonnalicsonkitdssal jérd,

jovalidd s energiaigényesebb killsé
forgdvagds. Szintlépés alkalmdval
mind életerénk, mind energiank
impressziv mértékben nd, igy mar
meglévd fegyvereinket még hatéko-
nyabb médon forgathatjuk, illetve az
extrabrutdl esz-
kbzdk kozilis
lehetiségink
nyilhat szelek-
talni. Ezért mindig
érdemes elrakni
a hdsink pro-
filjahoz tartoz6,
akiudlisan még
haszndlhatatlan
fegyvereketis,
késdbbikiismerés
céljabol.
Megjegyzendd,
hogy a progi
toménytelen
mennyiségii fegy-
vertismer, kezdve
a temérdek féle
kardtdl s baltatdl
ata harcikaszaig,
vagy azigen
brutal kinézetd
Sablazoig. Széval
szintet léptink,
tobb energidnk
van, jujidejo! Hogy
ez miértis j6
ennyire, arra mindjart visszatérink,

am mindenki nyomjon egy F1-et, s
lesse meq az Abilities menipontot:
mintlathatd, szintenként 4jfigurdval
baviil hsink trilkktara, melyeket

a Mortal Kombathaz hasonld
billenty(ikombindcidkkal csalogatha-
tunk eld. Rendkivil elegans meg-
valdsitds, hogy ezen trikkok
alkalmazdsakor fegyveriink zoldes
szinekben bontja a teret, mintegy
jelzésértékden: bizony, bizony, ez valt
az Gézuka, Ugyivagy!" A dolog onnan-
t6l vélik érdekessé, mikor az alapbdlis
hozzaférhetd mozdulatokat kombinal-
juk ezekkel a specialitdsokkal, értsd:
kombozunk. Akik piragtek a Killer
Instinct . progival avagy az Onival,
végjdk a moka
|ényeqgét: szépen,
nyugodtan, ritmi-
kus konnyedség-
gelnyomkodja az
embera
gombokat, mig
karaktere meg
nem értia kiva-
nalmakat. Amia
Blade of Darkness
kombdrendszerét
zsenidlissa teszi,
az kérem az, hogy
agép nem sza-
bélyoz le minket,
mikor valami,djjaj,

— lévén ezek elsajatitdsa

az marnagyon durva lenne...” szeriit
akarnank 6sszehozni, mig birjuk ener-
gidval, gyakorlatilag azt csindlunk, amit
akarunk. Akiszdmara eleddig isme-
retien volta kombokra éplld harc-
rendszer, annak javaslom, maraz

elsd pélya vala-
mely nagyobb
teriletén prébal-
jon dsszehozni
egy két-hdrom
snittbdl 4llG soro-
zatot— tébbet

a kezdetiener-
giaszintnem is

] igentesz
lehetdve

utdn mdrcsak kreafi-
vitasunkon s ritmusér-
zékinkan mulik, hova
is tudjuk spirdzni
aszintet. Ahogy
fejlédank, s egyre "
tobb lesz a %
felhaszndlhatd
energia, Ugy
nyilnak meg
elbttink az- /.~
Igazén
Joféle

Kombik felé
vezetd ajtok,
igy szintlé- ¥

pésekutdn i
javasoltietele- "%
pednivalaminyi-

tolt vidéken, és
kikisérleteznijo par
extraelegans sorozatot, melye-
keta rendelkezésiinkre alld
energia s specialitdsok lehettvé
tesznek. Széval a rendszer
zsenidlis, tessek felfedezni
s gyakorolni! A hangstily Vs ,
bizony a gyakorlason van: az Yo <,[
ugye nagyon j6, mikor kétszer egy-

i
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™as utdn hibatlanul lecsiirjik az dlta-
Lk kifejlesztett kombat, &m mikor egy
=lenfélen dhajtanank azt alkalmazni,
=cbredlnk: & bizony nem feltétiendl
“hajtia végignézni, avagy elszenvedni,
=70gy kivitelezzuk azt. Szovala
“=m megfeleld tavolsagbol inditott
%ombo az esetek tibbségében egy, a
w=2£be allitott karddal, Isten ne adj,
Eeepild végtagokkal végzddhet. Tes-
2« bevamni, mig megnyilik az ellenfél
“=delme, oszt' hajrd, lehet 6t nyese-
2=t jol. Vitdlis funkeié a TAB: ennek
s=gitségével tudunk razdmilegkdze-
&00iellenfelinkre — ilyenkor hésink
eqy, az ellenfél testét dvezd kor
vonaldn mozog, ily médon bizto-
# sitva a szitu folyamatos kézben
tartdsat. Ez a megoldds egyéb-
kéntmar onmagdban is zsenidlis
dtlet. Ha mar elkeriilhe-
tetlen az ellenfél csa-
pasa, akkor sem
[“1 kellbetojni: a jobb
/| egérgombsvala-
mely irdnygomb
lenyomasdval villdm-
gyorsan kitérhetiink
a fegyver tjabal,
', am jelzem:ehhez

meglehetdsen
nagy pdkerarcra
sigen kifinomult
reflexekre lesz
szilkség. Mer'az
= oké, hogy j6n
- azdldds — de
~._hogy honnan,
az egy masik kérdés,
ugye. A Blade of Darkness
izsgdlata mindennek tetejébe
2y olyan szinten életszerd, hogy
===« fvesziés terhe mellettlehet
Shcckodni, meg jasszitani. Ha jo
m2en ugrunk el egy jobb csapott
L Smegiddben inditunk egy also
=2 balra, akkor bizony ott marad

iF
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A Asszem, hogy akkor most...

az ellen csukldja, 4m a Rune féle
Jnyomok, oszt' Ggyis ledl” sehovd sem
vezet. Tessék az ulolsd undeadetis
komolyan venni, mertitt minden pil-
lanatban répkddnek a Critical Hitek,
akdrcsak a Fire&lce-ot, vagy a Gla-
didtort néznénk. Oh, és kilom 6rom:
minden fegyverhez tartozik egy speci-
alis figura is, melyet csak azzalvan
lehetdségiink produkalni. Roppant kel-
lemes, s kedviinkre val¢ figyelmesség.

Tovabb is one
A tutorial elvégzését mindenfélekép-
pen javaslom, hiszen az irdnyitas a
progi mifajdhoz képest meglehetdsen
dsszetett— aminem is csoda, hiszen
elmondhaté, hogyha valamit, akkora
Blade of Darknesst feltétlendl el kell
ismernink egy stil megujitdjdnak. S6t!
A B" gombbal aklivalhatd nézelek
kozott fellelhetd az FPS perspektiva
is, mely eleddig sosem latott megol-
dasokkal kedveskedik a juzernek. Min-
denkiprobalja ki, mertextralaza, s
aztsem tartom elképzelhetetlennek,
hogy ez a koncepcié megihletia
majdani FPS keészitketis. En tdmo-
gatom! Szdlnom kell még a progi
dinamikus fizikai modellezésérdl: gya-
korlatilag minden olyan targy felvehetd,
amit normalis keretek kozott az ember-
fia felvehetbnek vél: székek, sdroskor-
s0k, s6tjon a legjobb: a szeparalt
testrészeketis magunkhoz szélithatjuk,
kezdve a labaktdl s karokon dtegészen
afejekig. Hogy miért? Hatlehet velik
dobéldzni, csuda jé hece! Lenyessik
a petyhiidt ork fejét, aztan visszik is
magunkkal, hogy mintegy a pszicholé-
giai hadviselés szépségeinek hodolva,
soron kivetkezd ellenfelink képébe
hajitsuk aztigen erdsen. Kaldn figye-
lemreméltd a rippdlyara dllitott objek-
tumok rendkivil élethd mozgdsa, s
(tkdzésvizsgdlata is. Megjegyzendd,
hogy fegyvereinketis elhajithatjuk: igen
hatékony tomegoszlaté hizas lehet.
Egyszer sikeriilt csipobdl két csokat
lefejeznem igy, am amiszomor: ezt
mér valdszindleg senkisem hisziel
nekem, hipp...

Sy te #1120, 2001 marcius. )

A zene szitudcié
érzékeny, s mes-
terimddon ada-
golja a vérgdzds
Dark Fantasy
filinget, annak
minden lehetsé-
geseszkizévels
lehetiségével.
Szovalzsir. Nega-
tivumok tekinteté-
ben leginkdbb a
karakterek mél-
tatlanul gyenge
verbalis megnyi-
latkozasait emlite-
ném: par
vroaaal”meg
.haraaaal”s aztan ezzelvége is.

Mem drtott volna a Die by the Sword
minden empatiatdl s kegyelettdl men-
tes féhdsétidézd kinyilatkoztatasokkal
felvértezniteszem fel Tukaramot, mig
a Paladintol azért szintén elvarna

az ember pdr donkihdtés”, patoszos
kiszoldst. Az sem tokjo, hogy fegyvere-
inkkel nem tudunk védekezni— pedig
egy alamuszitdmadas utjat keresztezd
penge fémes csendiilése szintén a
szinte mér hibdtlan kategdridba emel-
hetné a progit. Apro, de szintén szo-
mort kévetkezetlenség: ha valamely
perverz megfontoldsbol gyaldznikez-
diink egy holttestet — értsd, mod-
szeresen felapritjuk azt — akkor
megfigyelhetd, hogy a test drmyéka

A pihenni

elfelejt update-elédni,” hiaba is cson-
kitottuk meg a modell struktdrajat.
Magyardn lenyessik a hulla ldbat, s
noha a lab elszéll, az Amyék megma-
rad. Ez persze alighanem mar az elsd
patch révén kijavitdsra kerdl majd. Ami
azonban elég csinya hizds, hogy a
multiplayer alapl Arena médban nincs
lehetdségink gépi ellenfelekkel treni-
rozni. Mds pardm nincsen, lévén: nem
is lehet.

A Blade of Darkness igazi inyencség,
melyben — a PC-s jatékok torténelmé-
ben eldszér— a féhds is belebukhat
egyetlen jol sikerllt suhintdsba, s mely-
ben végre — TADAMM — vérszine
van a vémek.

by GyZ

Codemasters / Rebel Act
Pl 450 (P200),64 MB RAM (128 MB RAM), D3D!

e

n komoly
harcrendszer

+» -Hého! Es a practice
iizemmad?!




Pizza
CoNNECTION 2

zomorli vagyok, Armando,

nagyon szomordy. Eljdssz hoz-

zdm, s aztkéred: adjnekem
embereket, Don Pedro Scanetti,
Megzavarod otthonom nyugalmat,
feldilod békémet, melyet csalddom-
mal osztok meg az estebéd mellett.
Elnézem neked. Elnézem, mert apad
haldlos dgydnal igéretet tettem, hogy
rajtad tartom szemem s kezemetis,
mig éretté nem valsz, hogy megértsd
s tiszteld a csaldd, a testvériség, s
a bartsdg szentsdgét. Mégis szo-
mord vagyok. Eqy taknyos, dihés,
felbdszilt gyermeket ldtok, kiapja
bélcsességéhez s erejéhez méltat-
lan médon viselkedik, ki képtelen ald-
zatot s tiszteletet mutatni —e hdz
falai kdztt, mely hdz kapuiimmar
hosszu évek dta nyitva dlinak elétte.
Te mégis betdrsz ide, mint a ddvad.
Rendben van. Betudom eztifjonti
szenvedélyednek s apadtdl drokalt
hevességednek. Szivességet kérsz
télem. Ez is rendben van. De hidba
is a teher, mely valladra nehezedik,
hidba is a szdmos év, mely alatt

apaddal testvérekként szerettik s
tiszteltik egymdst, de legfdképp:
hidba is az irdntad tandsitott figyelem
storfidés — biiszkeséged elvakit.
Don Pedro Scanetti, mondod te. Ide-
gen tiled az aldzal, hidba is tanitot-
tunk apad s én ezen erény elsdrangl
jelentdségére. Don Pedro Scanetti,
ismételgeted allhatatosan — nem jé
aszddra a sz0: Keresztapa. S ez fdj
nekem, Armando, nagyon fdj. Apad,
az én, de legfGképp sajdt kudarcod
ez, mely kudarcot csupan te magad
teheted jovd, ha kelld beldtds s
aldzat birtokdban leszel. lgy ez is
rendben van, noha csalédtam ben-
ned, Armando. Aminincs rendjén:
tiszteletlenséged ellenére is embe-
reket, fegyvereket kérsz t6lem.

Nem tiszteletlenséged, hanem elva-
kultsdgod a legfdbb gyengéd: vért
akarsz, gyors s azonnalibosszt. Ez
mar nagyon nincs rendjén, Armando.
Emlékezz apad utolsé szavaira: Az
igazifegyver a Pizza!"

Armando, ki eddig blnbandan
sititte le egy perce még pardzslo

szemeit, most
Ujultlelkesedés-
sel kapta fel fejét.
Am Don Pedro
ldtta, hogy az
Armando sze-
mébe kdltdzd
tizetpontosan
azon ldngok tap-
laljak, melyeket
azimént élesztett
felaz ifji elméjé-
ben.

— Kdszdndm!
— lelkendezett

Armando, s kdze-
lebb lépett Don
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Pizza. Habord. P:zzahaboru

Pedréhoz, hogy
térdre ereszked-
hessen eldtte. Szd-
jdhoz emelte az
dregember sdlyos
jobbjat, s kezet csd-
kolt neki.

— Kdszdndm,
Keresztapa! —
majd elviharzott,
hogy megnyithassa
élete elsd
pizzériajat,

Az Elst Pizzéria

Vannak el§szor is a varosok, melyek
tele vannak az azokban €1 lakokkal.
Akdrhogy is szamoljuk, egy lakd az
ugye egyenld egy éhes szdj, mely
egy éhes szajegyenld profit. Mar, ha
ezen éhes szajak hatékony, pizzéval
vald betémését valasztjuk elsddleges
objektivankul.

A Pizza Connection 2 egy mar tibb-
szoris megvaldsitott dtletet hoz kére-
inkbe, mely otlet elsé képviseldje
a Pizza Tycoon volt, hosszi-hosszu
évekkel ezeldtt. A relative ujabb
keltezésli Gangsters c. foffenet—
mely viszonylagos bonyolultsdga
révén sansztalan volta szélesebb
kdzdinség meghoditdsdra — utdn
most a maffia azon rétegzédéseit
tehetjik testkdzelitapasztaldsaink tar-
gyéva, melyek aktivan részt vesznek
a vendéglatd/vard/szerzd bizniszben.
Elsd kdrben tekintsik 4t az alapvetd
Ogymenetet: kampédny médban min-
den vdrosban harom célkitlizést kell
teljgsitentink, melyeketagépa
zaszldval jelzett ikon alatt kozol
veliink, s melyek nyilvan varosonként
merdben mas természetliek lehetnek.
Ezen célkitizések azonban minden-
képp szikségszeriivé teszik egy jol
jivedelmezd étteremhadldzat kiépité-
sét. A progi elsé latasra bizony rendki-
viil sszetettnek tlinik — talan azért,
mertaz is. Igy mindenkinek azt javal-

lom, hogy elsd nekifutdsra valassza a
Free game pontot, minddssze egyet-
len gépi ellenféllel. (Mar csak azert

is, merta beépitett tutorialra ra

lehet fogni, hogy érdemben hasz-
nalhatatlan: hallgathatjuk egy zsir
olasz akcentussal megvert (melléke-
sen igen filinges) fickd angol szdve-
gelését— Itiz tajmtu mééék ennyd
reeeszepi.” — de a viszonylag dssze-
tettebb fogdsokrdl, pl. hogyan tudunk
patkanyt becsempészniegy konku-
rens étterembe, mdr egyetlen szét
sem ejtnekink Armando. Nézzik,
hogyan is hozhatjuk tetd alé elsd
pizzériankat: két lehetfségik van,
vagy kibérelink egy kiadé hédert,
vagy felvasdrolunk egy felket. Bérelni
akkor érdemes, ha nincs pénzink
telekre (ki hitte volna...) lévén a
bérleti dij joval olcsdbb, minta

telek vételdra, am a telekre is &ll

a fogyasztoitarsadalom Elsdszamu
Nagy lgazsdga: mindent elég mind-
dssze egyszer megvenni. (kucckucc)
A telkek itt ,Residence” néven

futnak, s bérhdzszerd kinézetikrdl
ismerhetdek fel leginkabb. Ha klikkel
illetink egy épitményt, a jobb szélen
megjelenik az adott épllet profiljia

— ezeket tessék egyelfre békén
hagyni, s keresni egy telket. Miutan
leperkdltuk a vételarat, deklaralnunk
kell a felhiznikivant épaletet, ez lehet:
étterem, druhdz,
rendfirség, avagy
féhadiszallas.
Vélasszuk kiaz
éttermet, s drven-
dezzik: par
pillanat milva
elkészil elsd
pizzériank. Szd-
méra a tér,
legaldbbis: egy
duplaklikkel
bevetddhetink a
|étesitménybe s
konstatdlhatjuk:

az egész héder
héttdires. Ahhoz,
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=\ 2forgat, ballal lepakol.

n négy székkel érde-

i, ne riasszuk el

et, 61! Amimég

=n, az némifiités: két-

arfalbdven jéis lesz,

ok meg az Gsszképet

=vel, s egy kultiraltabb

&rat 2 forgalomnak, nem

2 zeneialdfestésrdl:

=0 2 jazztdl At klasszi-

ndenkivalassza az étte-

=hoz leginkabb passzolét.

marmostjelzem: ezen

2 Snmagaban is determinal-
=gwdrink karaklerisztikajat,

melyrél késdbb bdvebben is érteke-
zink.

A fiités, valamint az étterminkre
jellemzd tisztasdg szinvonaldnak
jelentfiségét nem szabad lebecsiini:
elg-eld fordul, hogy megjelenik valami
szak a fogyasztovédel I,
aztan ha valaminincs rendjén, akkor
elvarhatd mddon elég szigord Idvékra
vagnak meg minket. Amiszerintem
rendjén is van: ha mar pizzat dhajtok
zabdlni, agy jol esik ezen foglalatos-
sagnak nyugodt, tiszta kériilmények
kézdtt, s lehetdleg irhabunda nélkil
hddolni.

Jéjjenek a derék alkalmazottak —
emberke ikon, New gomb: nyilvan

indegyikiik nélkilézhetetlen, 4m
kiilon kiemelendd a cook, azaz sza-
kdcs: 6 késziti ugyanis a fogyasztdsra
vdrd pizzakat. Az erre a posztra
jelentkezdk kozil csak a magas
kvalifikécidval bird egyének johetnek
széba, (amialtaldnossdgban elmond-
hatd az Gsszes tibbi poszt szintjén)
ugyhogy a dilettdnsokat szépen
tovabb lehet lapozni, mig nem tald-
lunk olyan elemre, akiminden fébb
terilleten jeleskedik. Ezek: a mér emli-
tett kvalifikdcié, gyorsasdg, motivacio
5 egészség. A motivacio csikkenése
bizonyos ponton til mar a kvalifikacié
rovdsdra megy, igy — szomord, de
— iddvel tobbet kell csurgatnunk
Erzsikének, hogy
ugyanolyan lelkesen
sisse a
hatszazhi Btez-

nistak (hé...7)
lennénk: termé-
szetesen ezen
posztra is hap-
poljuk ela
mindségi munkat
végzd egyéneket,
a dilettdns mara-
dék meg mehet

a konkurencidhoz
mosogaténak.
Adotta mar

4 __.konkurencia...

meglévé alkal-
mazottak dijazds
ellenében térténd tanittatdsa is min-
den szinten, nagyobb réforditas ese-
tén pedig egészségiallapotukra is
kedvezd hatdst gyakorolhatunk. A
pizza futdrok jelenléte talan senkit
sem lep meg kilandsebben: 6k azok,
akik kiszallitjak a pizzat patyilifénos™
rendelésre — mar csak az nem vild-
gos, miért nem tellett a készitbknek
atelefonhdldzat kiépitésének mene-
dzselésére, hohho: lehet kévezni,

A valamirevald tulajdonos persze
foallast futdrokat alkalmaz, igy dket

lathatd, melyen kedviink szerint huzi-
gélhatunk egy hasabot. Ezen hasdb
segedelmével hatdrozhatd meg, mely
idéperiddusban dhaitjuk igénybevenni
az alkalmazott munkajat, igy termé-
szetesen nem art gondoskodni egy
napkdzbeni, s éjszakai miszakrol
sem, minden poszi szintjén. Van itt
még az informdcids mend, mely segit-
ségével nyomon kdvethetd, mely réte-
geketvonzzuk leginkabb a ndlunk
torténd fogyasztasra. Errél késdbb
bévebben. A ,menii-menii” pedig étla-

pluszban leterhelia ny gszal-
litds feladataval is. lgy persze egy
g be sem artkét-hdrom futért

redik pizzat, mint
az elsdt. Vannak
itta menedzsmen-
tes nyuszikak, Gket
mostmég lehet
hanyagolni, s a
pincérekre koncent-
rélni:itt célszerii a
koedukaltsdgra
tarekedni, hogy még
véletlenil se mond-

5120 2001 marecius )

csipdbdl leszerzddtetni, sét felfuttatott
héder esetén, mikor mar szélesebb
avendégkdzdnség, érdemes tovdbb
emelni a futdrok szémat. Egyébként
tipikusan dk azok, akiket nyugodt
szivvel kirugdalhatunk, ha netan
a lusta disznd 1ét luxuséval kezde-
nének kacérkodni: futdrok teremnek
inden bokorban, extralelkes kezdeti
tulajdonsdgokkal. Az alkalmazottak
JKarakterlapjanak” aljan egy grafikon

punkba enged bepillantast, melyet tar-
mészetesen — TADAMM — kalgn
fejezetben targyalunk, szintén
késdbb. Ha mér beindult a bét, meg-
jelenik itt egy dolldr ikon is, melyen
az Uzlet dltal termelt profit, Isten ne
adj, veszteség mértékét vizsgalhat-
juk meg, megtdmogatva mindenféle
olyan kimutatdssal, mely szikséges
lehetezen eredmények hiteles-
ségeének aldtdmasztasahoz, illetve
alkalmazott gasztrondmiai kultdrank
s stratégidnk finomhangoldséhoz,
mintegy.

@



HQ nélkiil soha!
Féhadiszdlldasunk megépitését
célszer( majdani éttermeink vonzas-
kirzeteinek relativ centruméban meg-
ejteni — apropé vonzaskdrzetek: ez
itta szd szoros értelmében értendd,
lévén a pizzéridk Gdviskénkben vald-
ban egyfajta vonzast gyakorolnak a
halando lelkekre, tegylk hozzd: vala-
milyen szinten feltétlendl életszerd
médon.@ Ezen vonzédskdrzetek néve-
lése kdzvetetten a féhadiszdllas
felemelésével lehetséges. Mihelyst
felépitettik ugyanis a HQ-1— eztaz
éttermekhez hasonld mddon, egy fel-
vésdrolt telken ejthetjik meg — uj
ponttal béviil kedvenc kis éttermeink
repertodrja: adotta vélik a tovdbbfej-
lesztés lehetdisége. A tovdbbfejlesz-
tett étterem pedig a kdvetkezd vitdlis
ismérvekkel rendelkezik: tdgasabb,
igy tbb minden fér bele mind piz-
zabdl, mind asztalbdl s székekbdl,

s igy kuncsaftokbdlis. Ugyanakkor
jelentdsen nd a mar emlitett von-
zaskdrzet, Ezt ugy kell elképzelni,
hogyha Nusika szerencsés mddon
betéved a magikus dvezetbe, akkor
viszonylag nagy esélyink van rd,
hogy a nyuszkénak semmi kedve nem

lesz dtgyalogolni a szomszéd kerilet-
ben ténykedd konkurencidhoz, inkdbb
betérhozzank egy pizzéra. (Hatajanl-
juk is Nusikanak, de amugy melegen.
Meg a pizzatis.) A nagyobb étterem
tovéabba nagyobb forgalmat bonyolit
nyersanyagok szintjén — mely nyers-
anyagok alatt értelemszeriien azon
kellékek értenddek, melyekre sza-
kéacsainknak szilksége adddhata
béisz pizzagyartas soran. A nagyobb
nyersanyagfelvétel pedig Gdvdzlendd
mddon arra inspiralja a piacot, hogy
nekiink, mintbdséggel s gyakorta fel-
vésdrld elemnek, drkedvezményekkel
szigndzza elragadtatasat kilesdnds
(zletisikereink oltardn, mintegy. Mi
ezért olyan haldsak is vagyunk neki,
hogy iddvel raébredink: semmi sziik-
ségink a diszkontpiac jéindulatdra,
lesz neklink sajat piacunk, ha mér
kell§en hizlaljuk a hizlalé néptdmeget.
A felépitett druhazak értelemszerlien
csak nekink biztositanak ellatmanyt,
s nyilvén a lehetd legkedvezdbb dron
teszik ezt. Mas dolgunk nincs,

minta mikrobusz ikonnal meg-
hatdrozni, mely éttermeinkbe dhaj-
tunk nyersanyagokat szdllitani innen,
s tessék szem eltttartani: az
druhazak szintén
fejleszthetdek. A
HQ persze
tovabbi érdekes-
ségeketigér:
megnyitja
eldttink mind a
reklamhadjdratok,
mind az §§d...
szép szoval, majd
annak haszonta-
lansdga esetén
opponenseinket
mds eszkizdkkel
is jobb belatdsra

bird egyének felé
vezetd utat. A

reklamok — TV
ikon, hozzéférhetd
aHQ-réls az
éttermekbdl —
révén specifikusabb
vendégkdzonséget
nyerhetink meg,
lévén ezen
reklamok egyfajta
stilus eszmeiségét
tolmacsoljak a tar-
sadalom felé, mely
stilek a kivetkezdk
lehetnek: semmi-
Iyen, vicces, fiata- —~
los, olcsd, agressziv, informativ,
high-tech, természetkézeli, udvarias,
artisztikus. A varosban torténd rek-
lamkampényok igy értelemszeriien
ezen jellemzdk valamelyikének jegyé-
ben zajlanak, 4m éttermeinket termé-
szetesen eltérd imagdval vértezhetjik
fel, ily médon biztositva a tébb réteg
pénztdrcajahoz vald hatékony hozza-
férést.

Ettermek esetében lehetdségink
van vildggd kirtdini cégiink kedvenc
alapanyagaita kevésbé fogékony
lelkek szdmara. ,Hozzédnk gyere
enni, Géza! Rédk, schnidling, meg
pizzatészta!” Sot: akiakarja, az
kinyilvanithatja valamely konkurense
irdnyaban érzett mérhetetlen megve-
tését, am ezta diszkrét infantiliz-
musba hajld szintetinkdbb hagyjuk
meg kis hazank jeles kereskedelmi
tévécsatorndinak droméil, mibohde-
kodas helyettinkdbb hatékony esz-
kdzokkel zavarjuk kia varoshal
opponenseinket. A nagy szamok tdr-
vényeiszerintugye eldbb-utdbb ugyis
beigazolddna, hogy mi készitjik az
akiudlis varos legfaszanyosabb piz-
zait, igy csupdn a célszeriiséget
szolgdlja, ha a pizzakemencéken s
reklamokon kivil egyéb eszkdzdket
is igénybe veszink célunk akku-
muléldsanak érdekében. Kezdjik az

alap trikkdktol, mint a punkok alkal-
mazdsa: ezek a derék ifjoncok
némijavadalmazas fejében hajlan-
déak mindenféle obszcén graffitik

felfijasdval emelni az altalunk kiva-
lasztott konkurens pizzéria esztétikai
mindségét, mely beavatkozds vizudlis
élményszerisége ugye nem feltét-
lendl mutat szoros parhuzamot az
étterem old school latogatdinak kon-
szolidalt izlésvilagdval. Ezen fiatalokat
tovabbd viszonylag kénnyedén rd
lehetvenni, hogy viselkedjenek a
lehetd legfelszabadultabban s leg-
otthonosabban, majd miutdn meg-
csipték a filinget par deci kevertet
kévetden, osszdk meg vildgnézetiket
a konkurencia vendégkizinségével.
Lesz nagy 6rom, ez szinte biztos,
hehehe. Persze vannak a Fold hatén
nagyobb stili kétes elemek is, akik
alapkiosztds szerintitt a sitten vezek-
lenek biineikért. Persze nincs az az
ajto, mely ne nyilna meg bizonyos
pénzéisszeq fejében — azaz egy biz-
tos akad, csak nem itt... Az igazéan
vicces dolgok igy a Courierek alkal-
mazasdval kezdGdnek: ezek az urak
kérteviik hatékony installaldsatis val-
laljgk patkdny, csdtdny, s szlvak szint-
jén. El lehet képzelni, milyen képet vag
Nusika, mikor van lelke betérni proba-
képp a konkurencidhoz, s oft egy pat-
kany mosolyog rd a ndi mosddban.
Miszdltunk, Nusika, miszdlunk...
vannak tovabbd a klasszikus gengsz-
terurak, akik jelenléte mar-mdr
Jgadfaddri® magassagokba emelia
pizza-bizniszt: ok azok a legények,
akik hajlamosak betérni egy
konkurenshez, s mindenféle pisz-
tolyokat ldbdlva
jelezni, hogy mos-
tantol védelmi
pénz beszedését
dhaijtjdk megej-
teni megadott
iddkozonkent, a
megadott 6sszeg-
ben. Na persze
lazitanilehet, am
eldfordult mar
olyanis ugye,
hogy a derék zsa-
rold urak pont
Osszecsomazott

4 TengeriHoltak

labakkal és karok-
kaltavoztak,
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dyenkor

: 2kl az

. Emsfeersengés
=teeten

S e ks legénythozzd, hogy
SSessrak meg az egész hédert.

&2 agressziora adhatd egyetlen
e wal=sr a dupla intenzitdsu
sn=ssre Sz pedig mikezdemeényez-
S 5ncs valasz, akkor vagy jobban
s az dzlet lelkivilagat mint
==t coponensink, vagy pedig
=z allitottuk a gép agresszivi-
Wy=smire azonban nyilvan csak
‘Emak ragadtatiak magukat.
£ _erdemitesimozgdsra is
“SNenes Lrzk Thug néven futnak, s
EEESenkenti 10000 dolldros vételdr
== =ngednek ki egyet a sittrdl
SSEmssaok (Méghogy korrupciG?)
S=m=lssoeink a konkurencidnak vald
SS=issee lovabbd az egyes hivatalok
SSme=sshan, valamintaz alkalma-
SmRe valo gondos toridés szép-
SSp=tes mutatnak dtfogd képet: csak
SN =2y sonkurens alkalmazottra,
Smans ehetdségink nyilik operdl-
WS 2cot az egyszer( lefizetés
— S8 — mikor az altalunk valasz-
W =lemzok degradalddésat varjuk
= & megvasarolt személyisl, mig
= ies a2 megvesziegetési kisér-
=meet dantheliink elrabldsa —
WEnEn - mellsttis. Adottugyanakkor
| ES==snunt. minek hatdsdra diszkré-
NN S=e=tetjik a klienst, hogy dolgoz-
S Emmezeatul nekink.

S0 Satszinten fejleszthetd,
S eemaios tdjékoztatdst nydjta
S==ad szint eldnyeirdl. Enhez
- SRS =y hogy a moka esszen-

*

cidja a konkurencia orbitélis roppa-
lydra dllitdsa: a médozatotilletden
tessék megvizsgdlini a fotdt: igy jar,
aki GyZ pizzéridjaba holmi védelmi
pénzeket koveteld gyikokat kiildoz-
get, ehe...

Pizza Kultara
A fémend informécids ikonja jelzi,
hogy az aktudlis populdciénak
miképpen is alakul izlésvildga pizza-
dsszetevdk tekintetében: igy a
killinbdzd szini emberke-ikonok,
majd az azokhoz tartozé nyers-
anyagok bész tanulmanyozdsdval
térképezhetd fel, mely recepteketis
érdemes megalkotnunk. A kulcsszd
valdban az érdemes: ne feledjik,
hogy nem feltétlenl talalja mindenki
ellenalihatatlannak Almaink Pizzajat,
igy ha valahol, hdt a pizza-biroda-
lomban bizony kénytelenek lesziink
behddolni a szélesebb rétegek kdz-
izlésének az (zleti siker oltaran. Per-
sze ez még nem akaddlyoz meg
minket abban, hogy egy save utan
kifejlessziik az Igazi inyenceknek is
kedvére vald mestermiiveket. Lasd
fotd! A dolog egyszeri: fogjuk a cuc-
cot, felvagjuk a cuccot, elforgatjuk a
cuccot, felpakoljuk a cuccot. Ennyi.
Az elkésziilt recepleket természete-
sen célszerd felirni az étlapunkra,
amennyiben azl druba dhajtanank
bocsatani. Tartsuk szem el6tt az
eldallitési koltség-vételdr dsszefiig-
géstis, hiszen viszonylag veszte-
- - séggs lehet ha_t kilg

: G homaért pakolnia
tésztdra, mertnem
taldlunk olyan vere-
bet, akibefizet rd.
(Pedig én tudok
olyat, aki
kiprobalna...)

A progi grafikaja
alapvetden inkdbb
funkciondlis, mint
Iélegzetelallitd,
noha bdcsilettel
meg van alkotva
minden, s ne

ure 3120 2001 marcine o

feledjiik:
meglehetdsen
impressziv terd-
leteket szdmola
Qép, s mindezt
valdsidében. Az
igy kapott
izometrikus
varosképeksa
bennik folyama-
tosan pergé for-
gatag azonban
kellé hatékony-
saggal maszik
arcunkba ahhoz,
hogy valéban
élményszerinek
mondhassuk az osszhatést. Kilon
6rém a napszakok megvalésitasa:
ahogy az éjszaka lassan rdtelepszik
a varosra, majd dtadja helyétaz
jnapnak, szinte mérfilinges. A
hangeffektek nagyon inek: értendd
ez elsd kirben a vdrosiforgatag
okén hallhatd hangkavalkddra, s
amikilon dicséretet érdemel: az
opcidk kdzott lehetdségink van a
helyi beszélt anyanyelven hallgatni
az egyes karakterek megnyilatkoza-
sail. A zene is rulez, lévén az alkotok
érezhetden jol tudtdk, hogy sokkal

4 Scottish Standard

szivesebben hallgat a jizer valami
extranyugis nétat, mikor feltétet pakol
a pizzdra, mig a vdrosban toriénd
(gyleteink bonyolitasahoz varoson-
kéntszamtalan hibatlan kompozicié
dukdl. A progilelke pedig paratianul
dsszetettnek mondhatd. Olyannyira,
hogy bizonyos lehetdségek ezen
ismertetd tényanyagan tilrél fogjdk
drvendeztetnia juzereket. Egy példa:
<Miértnem beszéltéla
renddrségrdl?!” Csak.

by GyZ
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Bullfrog neve mar hosszl idé
Aéta egyetjelenta tébbnyire

zsenidlis alapdtletek jegyében
fogant, s gazdagon kimunkalt stra-
tégiai foffenetekkel. Alighanem keve-
sen vannak azok, akiknek djszerd
azon informécid, miszerint 6k alkot-
tdk meg az azéta mdr kultuszjatékka
avanzsalt Populoust is, mely kordt
jocskédn megeldzve fektette le egy
akkoriban merében djszerd mfaj
alapjait, s melynek késdbbis jelen-
kori képviseldit azdta is Isten-szimu-
latoroknak nevezzik.

Mit tbbnyirézik ez itt?" — vetddik
fela kérdés. Mig a Bullfrog megkd-
zelitése az id6k folyaman mitsem
véltozott — igy ennek megfelelden
iddrdl-iddre megalkottdk az Isten-
szimuldtorok legfrissebb etalonjait:
emlékezziink csak a Syndicate
sorozatra, s persze ittvan a
Dungeon Keeperis, melynek elsd
epizddja minden bizonnyal egyike
azon jatékoknak, melyek pattanasig
feszitették a juzerek idegszalait,
koszonhetden a ,ropke” fejlesztési
iddnek. Aztdn mikor ugye kialakul
egyfajta rutin, hogynemondjam:
Leppréces” akkor a fejlesztd bacsik
rdeszmélnek: ,Jééé, hat ezt veszik
mint a cukrot...nesztek, itt van
méééég!" S annak rendje s mddja
szerintmegdlmodnak eqy atfogdbb
sorozatot, mely sorozat alapkoncep-
cidja véltozatlan, mieldbbi beszer-
zésiikre pedig elvisikon azon
kérllmény okdn érez késztetésta
felhasznald, hogy a sorozat egyes
tagjai nyilvan merfben mds kihi-
vasok elé dllitjak 6t. Bullfrogéknal
ez a sorozata Theme-szisztéma
lenne: Theme Hospital: valositsd

Almaid Vidimparkjat — hatdsszinet
— harmadszor. Hohd. Hat tényleg jo
mdka luftballon standokat emelgetni,
de ennyire?! Ezzel egyitt Bullfrogék
tovdbbra is nagyon ruleznek, arrol
nem is beszélve, hogy ééérik, sil mar
az Ujetalon a Black & White sze-
mélyében. Mig megérkezik, tekintsik
meg mia pdrgés targya Varangyék
harmadik vidamparkjaban:

(sak vidaman
A hagyomanyoknak megfelelden a
Theme Park Inc. is szdmos telket
kindl, mely telkek mas-mads arculatd
viddmparkok felvirdgoztatdsdra csé-
bitanak. A kezdetekkor sejthetd
médon csak a legkonszolidaltabb
telephez van hozzatérésink, majd
az ott torténd brillirozas révén
nyilhatnak meg el6ttink az Ozleti

Inspirdcid. Ezen mindségében nyujt
atfogd tdjékoztatdst az aktudlisan
parkunkban tartézkodd elemek pilla-
natnyi kedélyallapotardl, igy ,nevetd-

leledzé entitdsok (bahh!) kivalaszia-
sdra, majd az azokkal kapcsolatos
fontosabb tudnivaldk feltérképezé-
sére szolgdl. gy nyilvén azon enti-

eszidkénél” jok
vagyunk, mig
szomorl eszidke
esetén fenndlla
gyand, hogy vala-
holvalakibele-
lépett Pistike
dtlényeglt vat-
tacukraba, (talan
azért, mert kever-
tink bele valami
puffasztot ... ?)
vagy a kdzdnség
nagyobb része
legaldbbis valami
komolyabb fenn-
tartdssal viselte-

A Cijjja kisleddddny...szereted a cukorkadt?

meg Almaid Korhazat! Theme Park:
valdsitsd meg Almaid Vidamparkjat!
Sim Theme Park: valdsitsd meg

Almaid Viddmparkjat, (masodszor) s
im, elérkeztink napjaink extracrispy
kinyilatkoztatdsdhoz: valdsitsd meg

@

proszperalas, s
igy az Ujabb tel-
kek kapuiis.
Bizonydra szd-
mos egyednek
voltmar
szerencséje vala-
mely Theme
| foffenethez: dket
viszonylag kevés
meglepetés fogja
érni a progi nyds-
tolése kozben —
a progilelke
gyakorlatilag vél-
tozatlan maradt.
(Kétségtelen ugyanakkor, hogy nincs
is ezen mit nagyon valtoztatni, hiszen
az eszmeimotor mar az elsé epizod-
ban is jol muzsikalt.)

Tetszik latni azt az acid fejjel szerelt
hémérit bal szélen? Nna: § a Helyi

tik parkunkat illetden. Jobb szélen
figyel az irdnyti, s a jatéktér navi-
gélasdhoz szlkséges kezelbfelllet.
Ennek kdzepére kattintva a progi
azonnal parkunk bejdratéra fakuszal,
mig a két nyillal — meghdkkentd
médon — a nézdpontot tudjuk
mintegy: forgatni. A

A Ezegy hullimvasit

tasrél kapunk dtfogdbb informécict,
melyet aktudlisan kivalasziottunk —
ennek okdn igen hasznos funkcid.
Prébaképpen csiklandozzuk meg
Géza bacsit, akimdmorban randa-
lirozik a ringlispil kérzetében egy
méretes sdrdskorsdval. Ujablak tinik
fel, rajta Géza bacsi fébb periféridival
— mely periféridk természetesen
minden kuncsaft esetében aktivak:
Preferred Excitements: ez jelzi, hogy
a kivalasztott emberke mily tipusu
szorakozédsokra ahitozik a leginten-
zivebben. Happiness: az egyed sze-
mélyes boldogsdgérzetének foka.
Rides ridden: itt tudhatjuk meg, hany
géplnket volt szives igénybevenni
eddig a ldtogatd. Purchases made:
vasarlasok szama, mely vasarlasok
alatt nyilvan minden olyan cse-
lekménysor értendd, mikor nagyke-
gyesen odalgkink Géza bacsinak
valamifogyasztasra alkalmas esz-
kbzt némijavadalmazés fejében,
ugyebdr. Sideshows played: ezek a
klasszikus célldvoldéhez, meg ,bom-
bazd le a konzervdobozt” féle cso-
dakhoz hasonlatos létesitmények,
ahol ugye — elvi sikon — nyerniis
lehetne. Legaldbbis, ezt kéne elhi-

zoom itt érdekesen
muzsikal: a legtavo-
labbi pont
gyakorlatilag
madartdvlat, miga
legkézelebbiszin-
tén annak
nevezhetd — amo-
lyan tdmado dzem-
méd, mér ha
veszitek az addst.
A bal oldali panel
elsd ikonja nevéhez
hien a parkunkban




e smertardckel Sideshows

S mmee—sowe. Current status: itt

PR mec, hogy vizsgdlddasunk
a0 mi 2 kivdlasziott eqyed

=2y odakozmalt hamburger.
sgplegy oriljetek
=i8znisze: rohan a ciklonhoz,
=2k wagy szalad a relydra,
Vannak ezek az alkal-
Sum=e dwetkivalasziva nyilvan

;H'.-aéldr.al bird panelt kapunk,

== &k meldzni jottek, nem

wgye Elsd jellemzdjik az
= azaz tapasztalat. Ez
= yamatosan novekszik az
'2hetek sordn, magasabb
pedig nyilvan hatéko-
WS munkavegzést jelent. Az
Smmieyec for x days jellemz6
== hany napja is van sze-
SEmcssck munkaltatni az emberkét.
& Sae kovetkezd jellemzd pont
MEEgeEn hagy minkel, maijd jon a
WsaEton: lepukkant, gondozatlan
SeNeEn nyilvan mérsékeltebb kedv-
W= ssani munkajataz alkalmazott, a
WeE=swetenb kedv pedig idével min-
SEmescoen 2 munka nivdjanak rova-
megy. Na mostilyenkor ki
% =n=ruani a kis renitenseket, am
= & Lz=t=mber hamar beldtja:
WSS 0bb hece megtartani s kifa-
== mntelzavarni. Konklizid: tes-
8= S=xtanak, rendezettnek lenni.
& ==somess az kérem ittis csak
SEmpness. az Energy azonban arrdl

E

em k6n yi Ieap ni,

nyujt tdjékoztatdst, hogy alkalmazot-
tunk mekkora fizikai igénybevételnek
is van kitéve. Ha a végétrigja, akkor
szeret visszavonulni egy Staff room
— a helyi Lair—
bardtsagos rejte-
kébe. A Current
status szintén az
aktudlisan vég-
zettcselekményt
szigndzza. Ha itt
az idle" — bok-
laszik kitétel sze-
repelne, akkor
magyardzzuk
szépen elneki,
hogy miugyan
nagyon szeretjiik,
de legyen szives
a dolgdra eredni,
méghozza

pdlva. Mert ugye az intenzivebb
hatésfok tibb latogatdt vonz, de
hamarabb gallyra megy a cucc. llyen-
kor jonnek ugye a vidém szerel6k,
akikkel most nem foglalkozunk. De
késdbb igen.

Adj nekik, hogy adjanak!
Mindenki vesse vigyazo szemeita
monitor aljdn tinddkld ikonsorra,
majd annak is elsG komponensére.
Ré kell clickelni—
.mherthezegyikkhhéin"— bocs,
csak csuklottam... Elérkeztink a
jaték esszenciajahoz, a felhizhatd
létesitmények minden eddiginél szi-
nesebb tdrhdzahoz. Elsd kirben
érdemes letisztdzni, hogy szamos
attrakcid csak bizonyos telkeken
s igy csak bizonyos parkokban
hozzétérhetd, am repertodrunk igy

4 Ezisegyhullimvasut, de ez mindjart leszakad...ehe...

meggydzd tempdju futélépésben.
Erre s mas egyebekre is szolgél

a panel Options pontja, tessék
szemlélddni rajta jol!

Ha egy létesitményt vdlasztunk
vizsgdlodasaink trgyavd, ugy ked-
viinkre konfiguralhatjuk jellemzdit,
mint pl. az egyes menetek hossza,
a.rdjd" sebessége,
az egy menetdré-
mére zseblinkbe
vandorld finom kis
kreditek osszege,
avagy a bejaratese-
tében igy szabha-
tunk — ha mér
kellden felfuttattuk
a hédert— maga-
sabb jegydrakatis.
Attrakcidk esetében
célszerl szemmel
tartani, mennyire is
vannak azok lestra-

+ #1721

2001

is folyamatosan
bévilnifog, ha
felnizunk egy
kutatélaboratdriu-
mot, majd tudo-
sokat veszink fel,
akik mindeniéle
kétes gépek ter-
vezésével mulat-
jk az idét, mely
Ujszerd attrakcidk
nyilvan a
felvevikozonség
gyarapodasat
igérik. lgy kate-
gorian belll az
adott csoport
f6bb jellemzdit, s esetenként példa-
kat targyalunk. Rides: a klasszikus
hulldmvasit szerd képzddmények
gydjtéhelye. Kildn rdm, hogy ezek
megalkotdsa gyakorlatilag teljesen a
juzer izlésvilagara van bizva, csak

lehetéleg agy stlyozzunk mar a kez-
detekkor, hogy dlmaink hullimvas-
(tja elis férjen a rendelkezésre allé
terilleten. Nem véletlen a ,5zabad”
kitétel mell6zése: batran elvezethet-
jik a sintmar meglévd [étesitmények
felettis, igy akdr dsszehozhatd egy, a
park teljes teriiletét befutd extracrispy
haldzatis. Hegyildmaknak léteznek
eldre dsszerakott darabok is, de aki
még arra sem veszia faradtsagot,
hogy Almai Viddmparkjanak Alom-
vasutjat maga képezze le az anyagi
sikra, az nem is igazi 684...
Uzletember. A mér emlitett
Sideshow-k ift is csak a fixanyunak
torténd bejasszitdsra hasznalatosak
(mar akinek van lelke viddmparkba
vinni szegényket) igy itt probaljuk
megtaldlni azt az egyensdlyt nyerési
esélyek szintjén, mikor kelld mérteki
zsetonttejelnek nekink a jelentkez6k
némikdnnyed siker hatdsdra, ugyan-
akkor nem fizetiink rd a boltra, mikor
elvitték az utolsd bazikus méretl
pandamacitis. Shops: ezek ugye
jobbéara az élelmezd létesitmények
lennének, melyek szakszerii s jol
dtgondolt szdrasdval s konfigurd-
ldsdval szinte mér dsszegszerd
lovéra lehat lehdznia Jlabirintusba™
téveddket: a legelemibb trakk ugye

a sllitkrumpli tdbbkildnyi sdval
torténd illetése, hogy a szerencsét-
len fogyasztd tuti sansztalan legyen
érdektelendl tovabbhaladnia soron
kévetkezd italkimérésnél, ahol fekete
s sz0ke nyuszikak pakolgatnak meg-
valtd jégkockakat a kélaba. S persze
adnak is beldle, csere alapon. No
persze ittvan az elmaradhatatlan
luftballon shop is, melybdl én speciel
csak azértsem emeltem felegyellen

4 Engedjetek eeeel!

darabotsem, ezzel egyittnem &lli-
tom, hogy az ne emelhetné tovabb
parkunk szinvonalat.

Faciliies: ami muszaj. Ertsd: illem-
hely, méghozza kiilén hélgyek s urak
részére. Ha emlékeim nem csalnak,

(25)



A Erds leszaz magdnak, Jolinéni...

most eldszor ébredtrd a Bullfrog,
hogy a civilizalt tarsadalom mezs-
gyéjén viszonylag ritka madara
koedukalt retyd, igy mar csak egy
dolog nem vildgos: eddig ez miert
nem szlrt szemet se nekik, sem
nekem? Ebbe a csoportba tartoznak
akiiztisztasdgot szolgald eszkdzdk
is, kezdve az alap szemetesladatol
a biztonsdgi bezlzdig, mely ugyan
jdval dragdbb, de nem kell Oritgetnie
a személyzetnek.

Features: parkunk arculatanak esz-
tétikajat emeld kellékek: fa, bokor,
jarda hegyek. Mikor mar beindult a
bolt, s épp valaminagy durranasra
varunk a kutatoosztalyrol, kertész-
kedijiink kicsit. Az illemhelyeket klon
célszer(l lehet fak jotékony takard-
saba helyezni, mintegy a természet
lagy lén torténd megkénnyebbiilés
igéretéttolmécsolva ezzel a lato-
gatdknak. Aztdn ha nem vennék
észre a fatél a WC-t, akkor kissé
tulspiraztuk a szintet...

Kdvetkezik a személyzetikon: itt tér-
képezhetjiik fel a munkaerdpiacot, s
valaszthatjuk meg a nekiink szim-
patikus arcokataz egyes posztokra.
Nézzilk csak: Engineers: mérnok-

@)

emberek, akika
létesitmények
feligyeletét,
teljes lestrapdlt-
sdg esetén pedig
azok javitdsait

alatt alld épiletek
termeészetesen
bezdrjak kapuikat
aszervizelés
iddtartamaig.
Megjegyzendd,
hogy nem érde-
mes felvéllainia
Jhajtom-amig-
birja” Gzletpoliti-
kat, mertidGvel akar balesetek

is eldfordulhatnak. Az pedig, mint
sejthetd, nem igazdn szolgdl parkunk

végzik. A javitds

4 A SzentGrdlattrakeid. Jd, de vajon mire...?

zekbe bijva sokkoljak az ltjukba
téveddket, mintegy megalapozva a
paratlan hangulatot. A munkéltathaté
személyek havifizetésigénye nyilvan
tapasztalatuk szerint alakul, 4m a
bilcs dzletember hajlandd fejet haj-
tania természetes kontraszelekcid
(bahh!) oltardn, s mélyebben a zse-
bébe nydl, ha mindségibb munkat
kap cserébe.

A kivetkezd ikon atfogd tdjé-
koztatdst nyujt ldtogatokdozonségink
alapvetd karakterisztikajarol, mint-
egy. lgy megvizsgalhatjuk az egyes
korosztdlyok szdmszeri megoszla-
satgyermekek, felndttek s nyugdijas
kord latogatdk szintjén, valamint fel-
mérhetjik ezen korosztalyok legked-
vesebb mulatsagaitis. Kiemelendd
a ,Most dominant thoughts” tétel,
mely a parkunkkal kapcsolatos
legalapvetdbb vélekedésekrdl nylj-
tanak tdjékoztatdst. Csak az nem
vildgos, hogy mit érdemes beldle
komolyan venni, lévén velem speciel

javéra. Jani- gyakorta

tors: Gk felel- eldfordult,
neka hogy a latoga-
tisztasdgeért, 1ok egy része
tapasztalatuk ultraheppivolt,
szerint mig masok
nagyobb, csak rinydltak.
avagy kisebb Nna, legaldbb
terileten. igy a kozép-
minden frek- szerliséget
ventaltgdc- sikerilt
pontkézepébe szamlizetnem.

érdemes lepottyantani egyet.
Gardener: a kertész ittis a ndvényzet
egészségéért s dpoltsdgdért felelds.
Guard: a behatoldk koziil eleve lehe-
tetlen kisziirni a késdbbinem kivana-
tos el ket, lévén mindenkinek jar
az ,artatlansdg vélelme”. Am azokat,
akik parkunk rongdldsdra s az annak
Glén viduld egyének mar tirhetetlen
fokd botrdnkoztatdsdra ragadtatjdk
magukat, egy-két jokGtés biztonsdgi
drsegitségével kinnyedén meg-
rendszabélyozhatjuk. Ugyhogy hajra!
5 végilittvannak a derék Szd-
rakoztatok, akik mindenféle jelme-

A Finance ikon
rejti a jaték velejét,
lévén ittderll ki,
mennyire is
bizonyultak
jovedelmezdnek a
park munkatervét
illetd elgondoldsa-
ink. Ittaztan lehet
guberalni: teljes
kéirid, grafikonokkal
megtdmogatott
havi, éves kimu-
tatasok tarhdza, s
egy igen konkrét

bankhitel-park
érték grafikonpdr
jelziténykedé-
stink alapvetd
szinvonalat.
(Ertsd: sikeriit-g
profitot termel-
niink, avagy csak
bohdckodésra
tellett télink.)
Ittvan a Park
ikon is: jabb
kimutatdsok a
latogatd-
kdzénségrél
(abbél sosem
elég) valamint itt

fényezhetjlk magunkat az elnyert
dijakat nézegetve. Mert ha valami
naaaagy-nagy dolgot tesziink le az
asztalra — mint pl. egy kildndsen jol
sikerdlt Gyomorerdsité-vasit — gy
a szakma elismerését is kivivjuk, sot:
ezen dijak elvarhatd médon csipdbdl
emelik parkunk aktudlis piaci értékét,
valamint djabb tdmegeket buzditanak
testkdzeli tapasztaldsokra.

Itt tekinthetdek meg — mér ha van-

nak konkrétan — objektivaink, s az
igen trikkos kihivdsok is: ezek
bizonyos feladatokat jelentenek,
melyeket adottidd alatt kel telje-
siteniink, inspiraciéképp pedig az
tekinthetd, hogy tdbbszdri kudarcél-
mény atélését kdvetden eldbb-utdbb
a kirigatottsag gondolataval is meg
kell baratkoznia a szerencsétlenkedd
juzernek.

Itt vannak vegil a térképek. Ezekrél

annyit kell tudni, hogy — térképek.

Fekete Leves. Kértek...?

A progit, de legf6képpen cimét
elnézve az a képzettdmad bennem,
hogy a Bullfrog a manapsdg el-
eldéforduld hulldmvasit szimulatorok
ihletettségére alkotta meg jelen
miviiket.

Mikor is ugye felépitjik a vasutat,

majd végigszdguldunk rajta. (Sajnos
nekem pont a csucsizzo verzié van
meg az eddig szélesebb kdrben
elterjedt s ismert kettébdl, hipp...)
A Sim Theme Park legnagyobb




o= — ugye az, amijélnéz
2100, kozeli szemlélidés

csunya dologgd deg-
BEREE Jon a legszomor(bb: a
‘mest = Kicsorbult. A legszebb
ss20en az, hogy az esszencid-
S2entvasut szimuldcio fizikdja
=M=peszien béna. Hidba
£5ung a sebességet, csak
=i magat, minta lusta giliszta
W= =713n ha valami exirahot
WSwstkezik, igy — nem tdlzok
2szindtlenebb ponton
“=gyesen produkal valamiszd-
"= =ha-gyorsuldst.” A tobbi
S Lorobaldsa szinte mar
“oss miatlrora porogjek egy
= 202 melynek teteje Gtemes
mozzasivegez, dam az efpiesz-
&fslefi dobalni? Vagy itt van
SEse szimulator: egy kb, négy
W= 25 205 animaciot bamulha-
= eeink tetszdiddkeret erejéig,
s sluntuk, elfordithatjuk a
e tziea Hja, vagy jobbra. Szo-
SEn =8 konstatdinom, hogy a
SWue _orobalj ki minden attrakciot
= menes = e lelkesitd kam-
== moha igen igéretes, megva-
WSS sxntien tovabbra is marad:
WEmet==n. Az emberkék ezittalis
= sentiorténd |étezést vdlasz-
DRSS ssxslyreszikil, am amimég
SSEssnoh: hiaba a késdbbi kelte-
S = Snsny mindsége a legjobb
| SERes s csak megkdzeliteni tudja
MEESSESE A Sim Theme Park
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A Egyégdndiretyd mindenképpen jo rekldm lehet

egyszeriien szebb volt. S6t: aligha-
nem a grafikus motort is atszab-
hattak, csak minek? A Theme Park
Inc. érezhetden nehezebben veszi
a levegdt, egy viszonylag nagyobb
park eseteben pedig — melyetaz
elfid még derekasan volt képes
kezelni— szinte mar haldokol. A
nézdpont navigdldsa tovabbd szér-
nyen nehézkes: akik nydstolték a
Dungeon Keepereket, garantaltan
sikitozni fognak. Mig ott par megszo-
kott kézmozdulattal dgy forgathattuk
ateret, ahogy dhajtottuk, itt szeren-
csétlenkedhetink az .ide-forgat-oda-
forgat”, s a mar szemteleniil lomha
zoom funkcidkkal. Akiszerint nem
lehet ennyire vészes a helyzet egy
Bullfrog progiban, az elmélkedjen:
nem meglepd, hogy a tetszetds
Bullfrog videdk ezdttal lemondtak
a meghivast? Csak a protokolldris
lekéiszdnd- sodert nyomja le nekink
Mr. Exelndk egy tékires eléaddban
— még arra sem vették a faradtsd-
got, hogy Mr. Exelndk polygonmasat
megcsodalhassuk. (Nem, mintha
annyira hianyozna...)

Ez mindenesetre diszkréten
eldrevetiti, hogy a fejleszték ezdttal

_ nem erdltették meg magukat jobban,

mintamennyire feltétlendl szikség
voltahhoz, hogy kifacsarjanak még
par millidt a viddmpark-mitoszbél. A
zene békésen meghuzddik a hat-
térben, sdt némijéindulattal akér
szitudcio érzékenynek is nevezhet-
jik. A dicséretes
méretd dgybuz-
galommal megal-
dott Advisor nénit
meg elibb-utébb
lgyis kikapcsolja a
joérzés( jizer, mert
viszonylag hamar
valik terhessé
dllandé jellegl
készségeskedése:
.CLICK — hehe,
épilet felé emeltél
sint: ez OK, de
gondoltam, j6 ha

tudod! CLICK —
hehe, éplilet felé
emelté....CLICK".
Tetszik érteni.
Szdndékosan
nem szdltam
még a bal oldali
panelutolsé
komponensérdl:
ez valamiegé-
szen debil Gtlet,
melyetigénybe

vehetiink akdr

valamely attrak- : % e W

cion tlve is, s it it & 8

mely e-mailkil- & Npna... kezd picsulnia nép szdja. Latndk az Gzemeltetdjét..
désre haszndla-

tos. Hogyaszongya: Glddgélink a
ciklonon, majd megdrékitve a pilla-
natot, megadunk egy e-mail cimet

a mellékelt parsoros céldllomasaként.
-Szia Kulipintyd-Csurimadaram, kép-
zeld itt U6k a ciklonon melyetmagam
készitettem s csak azt nem fudom,
miért nem vagy itt velem, hogy a

Te, ne pedig valamiidegen dlébe
ha... hajisam buksimat. Ordkre a
Tied: GyZ.” Szdval, akifrankén erre
ragadiatja magat, annak minden-
esetre gratula. En frankdn probélok
nyitott lenni, de azért tessék szem

el6tt tartani: a zsenialitds s degenera-
cid hatdrai nem esnek olyan messzire
egymastdl, mintazt az alkotok megal-
modtdk.

Ezzelegylttnem vitathatd, hogy
minden a helyén van, csak az faj
nekem: a Bullfrog ezt a notat mdr eljat-
szotta, rdaddsul meggydzdbb hatds-
fokon, mint ezattal.

Télik pedig nem ezt szoktuk meg,sa
Black & White utan remélhetden az is
kiderdl, hogy nem véletlanil.

by GyZ

Electronic Arts / Bullfrog
PII1450 (P11 300), 256 MB RAM (128 MB RAM), D3D
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LICEWIND D£
2 Heart

zokon a nehéz napokon, mikor
Ame’g nem volt Baldur's Gate,

saz RPG kifejezés azigazi
szaktekintélyek s “déhiszdobaldk” leg-
nagyobb sajnalatdra egyet jelentetta
Diabloval, megérkezetta — eztnem
tiszom meq szdismétlés nélkill, sorry
— Baldur's Gate. AD&D, Forgotten
Realms, a klasszikus szabalyrend-
szerre éplld motor, 5 a kor kive-
telményeinek legjavat hozo grafikus
kimunkéltsag jellemezte az anyagot.
Mindenki &riiltis nekijdl, lévén a Diablo
fanatikusok megizlelhették az esszen-
cidlisnak kikidltott szerepjaték filinget.
Ehhez azért annyit feltétienil hozz4 kell
tennem, hogy humdn meséld nélkil
minden szdmitdgépes RPG marad szé-
mitdgépes RPG, még akkoris, ha a
Baldur's Gate |l mindmaig az eladdsilis-
ték legtetején szigndzza, mily nagyfoku
hozzaértéssel szolgdlja kia kozizlést—
akik pedig a Diablét anydztak, végre
rékattanhattak valamire azon kéthonap
idtartamara, miutan tucatszoris végig-
toltdk a jatékot. A progival kapcsolatban
felmeriilt legkomolyabb vad az egyetlen
PC megalkotdsanak lehetdsége révén
érte a stuffot, tegylk hozza: nem méltat-
lanul. A szintén Black Isle mihelyekben
keltezett Fallout esetében teljiesen fek-
szik az egy jdtékos mod, am az
AD&D az ugye csapatjaték: szdrnyen
frusztrald volt, hogy mindenféle tszéli
parasziot kénytelenek valtunk bevenni
magunk mellé, maskildnben halaloz-
tunk volna el, csendesen s lelkesen. Mig
aBaldur's Gate |l-ben tovdbb dregbitet-
ték ezen hagyomanyt a fejlesztok, raeb-
redtek: a mocskos kis kultirsznobok
le sem iilnek jatszani idvoskeikkel,
mertnem atalljak csipdbilszemberd-
hogniaz dltaluk kigondolt megvalosi-
tast. Aztdn jove az lcewind Dale, mely
maradta Forgotten Realms miliGben,
annak is északikontinensein, ahol ugye
koppan a kéipet, flistalégnek a teltngi
ajkak. A feltétlenil igéretes alapkoncep-
cié mar egy, a klasszikus szdmitégépes

4 Tegnap még malom. Malom.

(28)

RPG-ketjellemzd party dsszedllitdssal
pérosult, ahol minden karakter megal-
kotdsa a juzerre vért. S mintahogy a
Baldur's Gate elsf epizddja mellé is
elkésziilta Kotelezd Kiegészitd, mostaz
Icewind Dale végigtolasa révén felcse-
peredett karaktereink is Gjkalandok elé
nézhetnek a The Heart of Winter sege-
delmével. Mely Gj kalandok természete-
sen az eredet, “core” program meglétét
is igénylik. Mithittél, Mdricka?

Még tdbb iég...

Az origindlis darab torténetiség szintjén
értelmezett felhozatala nem volt egy
killdndsebben bonyoelult dgy: holmiféle
misztikus, kétes erdk terrorizéltak fiz,
akontinens északi részén fekvd
telepalést, mely vidék hivatalosan a
Faerun névre hallgatott, 4m az ottani,
meglehetisen szélsdséges idGjarasi
viszonyok révén inkdbb csak mintaz
Icewind Dale-temlegette a kéiztudat
ezen régiot. Mindenre elszdnt mészaros
kommanddnk Easthaven olén ver6dott
Hssze — mely telepilés egyike a

kétes erd altal tdmadott s riogatott
vérosoknak — hogy aztdn j6 kalando-
rokhoz méltdan a probléma természeté-
nek feltdrdsdra, majd annak hatékony
orvoslasara kerekedjenek. Azon lelkek,
akik bécsulettel végiggyrték az eredeti
darabot, aligha szorulnak tovabbi
Gsszefoglaldsra, igy a lelkes laikusok
mostnyugodtan kimehetnek cigaret-
tdzni, mert az elkdvetkezokbdl aligha
fognak sokat érteni, hehe.

A szakavatott nyiistoldk szdmara alig-
hanem rengeteg dlmatlan éjszakat
okozhatotteqy bezértajtd, mely bezart
ajtd Kuldaharban szdlitotta heveny
lockpickezésre a partyk tolvajait, akix
bizony szintjiiktl, s képzettségeikttl
fiiggetlendl, rendre kudarcot vallottak.
Na most tessék csodalkozni: a Heart
of Winter érdeminyitasa kérem az,
hogy bejutunk ebbe az dtkos épiletbe,
hogy oftaztdn konfrontdlédhassunk egy
rendkivilingeriilt arccal, kinek neve
Hjollder (hapci
egészségedre...)
s kirdviden Gssze-
foglalja nekiink,
mily természetd
feladatokat,
questeket s kiniva-
sokat kinal nekink
akiegészit.
Haha. Minden-
esetre gratula Mr.
Hijolidemek, aki
ebben a lepukkant
héderben hizta
meg magats trte
azdrba a kulcsot
(vagymi..) hogy

Igeeen?! Na gyere kfahhhora'

4 Ja...majd biztos ledllok egy ilyen gdlemnek lazitani...

aztdn a gyandtian
kalandozoknak
tobb hénapnyi
koplalds utan elbe-
szélje, miisa
szint. Télleg, mi
isaszint?! Mr.
Hijollder kifejti,
hogy viziditdmad-
tak egy rég halott,
exiragonosz bar-
bérkirdlyrdl, kihol-
tdbolfeltamadva
ezen idd szerint
marazon munkal-
kodik, hogy egye-
sitse a roppant
barbarseregeket, melyeketazidn a

Tiz Vdros leigdzdsdra s elsoprésere
vezet, Phé. Jomagam speciel ramutat-
nék, hogy valdban hossz(, kaja s folya-
dékinséges iddk lehettek ezek a derék
Hijolider szdmdra, ha efféle képzetek
gydtrik holmiféle halott, meg feltdmado
barbérkirdlyokrél, de tessék elfogadni:
a fejlesztdk ezzel a hottolcsd csavarral
céhajtanak lehtizni egy tjabb bért

az Icewind Dale mondakérrél. Ami

nem feltétlendl baj, csakhogy: nem
feltétleniiljo. Namost, ez az egyik
alternativa. Ugyanis lehetdségink nyilik
a fémenib6l *hammbekaplak” mddra
nekirugaszkodnia kiegészitdnekis,
mintegy irdnyitottan. Ezesetben
Lonelywoodban, egy merdben ujhely-
szinen indul a jaték, s nyitdmegmozdu-
l4s cimén ITT IS a nyakunkba szakad
Mr. Hjollder, aki ezek szerint igy osztja
aTeleport without errorokat, mintjo pap
aMiatydnkot. (Ezzel az erdvel mondjuk
igazdn felkereshetett volna valamiilleté-
kest, hogy neki, s ne valamirosszhir(
kalandozd csapatnak szamoljon be rop-
pantjelentds rémvizigirdl. ) Nna, mind-

A Dejszen minem is loptunk dinnyéééét!

egy: szovalvan valamibarbdrcsdka,
akikavara hattérben — sot, a nevét

is elarulhatom, mely név az lgazi
Bennfettesek szdmara akdr beszédes
is lehet— listdobok be — Wylfdene.

A szakralis questtehatadottimmar,
mégha ilyen komolytalan formaban

is, innentdl csupan a juzer hajlan-
dosdgan mulik, mennyire is képes
rdparignia tovabbiakra. Akadnak ter-
mészetesen merdben Uj helyszinek is,
csupdn fzelitoll: bazikus méretd barbar
erdditmény Brehmen's Run 6lén, Maer
Dualdonildp s mocsdrvidek, s6t: ami
mindenféleképpen drvendetes, hogy a
kiegészitd tobb szempontbalis feltur-
bdzza az alapmivet— errdlkésdbb
bévebben — am ezen fejlesztések még
eqgyes régi helyszineketis “apdéleinek”,
ityen pl. Severed Hand, Dorn's Deep, s
persze immar sejthetd modon Kuldahar
is. (Aztugye foldsleges hangsulyoz-
nom, hogy a kiegészité mar harcedzett
holgyeknek s uraknak készalt, igy
9-edik szint alattnem is érdemes neki-
&linunk az Ujquesteknek, mertaz elsé
kisza maszat ripitydra szaggalja bér-




Nis® =
L _4ha. Esatetd nem hignyzik?
~Wekink mdr nem.
20Mdfild karaktert.)

~ Még tdbb XP...
‘W=asszitd altal értelmezett legmaga-
X2 ponthatdr2.900.000, mely
oC 17-18-adik szintd karaktarek
E étteszilehetdve magusok
mig a kardforgatd csdkdk
susszanhatnak a Blivos
=son is. Ugyhogy csak hajré,
Megjegyzendd, hogy a progia
=92 Edition hagyomanyit kiveti, noha
= Seefigurdcios meniben bekapesolha-
% par segitséget, mint pl. a szintiépé-
=% 2lkzlmavala lehetséges maximum
- megadomdnyozd “ficsort.” Amit
ndenképpen érdemes is bekérminémi
5 vegett, hiszen a 2nd Edition
yrendszere — azzal egyitt, hogy
won szeretjiik — mdra mér bezony
n vasott, hogy fogalmam sincs,
Metik ittorrba-szajba. (Gondol-
“ok csak a dogunalmas karaktergene-
i=sr2, mikora rutinos RPG nérd azért
2ddig nyomkodja a “reroll” panelt,
205p nagy kegyesen, kétszdzad-
=ekinem dobja nekia 18-as intelligen-

=nittmeg kérem a Sneak Attack,
e 2 3rd Edition hozadéka, s mely

= Wi=gon semmire sem o, egyszerd,
“Ses= (mar bocsika) Backstab utén-

zat, melyeta
szerzk azért taldl-
hattak ki, mert
raébredtek: *hauad,
abekszteb az
nagyon brutalis..."
Es? Azértszeret-
tik. Meg szeretjiik
mostis.

Még tibb

Monszta...
Ravidke felsorolds
kavetkezik, mity
djszerl rémsége-
ketkindl a Heart of
Winter: hatugye az alap a szakralis
quest jellegébdl adéddan a barbdr,
Conan és sdman kiszerelésben egy-
arant. A barbérokkalnem kell sokat
szdrakozni, kérem: egy haste a hisda-
réldkra, majd mieldttazok réjuk ronta-
nak, egy konnyed firaball a nyakukba,
oszt’lehet Gketszétszedniaprécska
darabokra. A sdmén mdr kétesebb lény,
Iévén nem atallmindenféle rémségeket
idéznia negativ sikokrdl, meq aztdn
spelleng is a szemétezerrel. Ennek
megfelelden a holt lelkek gydtrel
kivetlléseiis impressziv szamban képvi-
seltetik magukat: van ittkérem Barrow
Wight, vagy a Wailing Virgin (nna, az &
telefonszdma speciel pont nem kell...)
€ésa brutdl kiszerelésl Drowned Dead.
Zombiszer(, ibertdp képzGdmény.
Ulnikell 6ket jol. Ezzel persze még

nincs vége a sorak: akadnak itt min-
denféle vérszomjas vadallatok, kezdve
az alap jegesmedvéktsl az egzofikus
Remorhazokig, akkor vannak itt mod-
felett ellenszenves rovarok, s persze
golemféle és/vagy konkrétan gélem
kepzddmények stb. stb. no meg parigazi
exkluzivitds, melyek ugye — hahaha —
meglepi szdmba mennek. Van a menii-
ben egy Heart of Fury kapesold. Ha
valakinagyon 10kds legénynek képzeli
magat, az kapesolja be. J6 hecc. Ehe.

"4 Jobb lesz gisc
kdrzetben ez az egyetlen nonstop

sak bemenni, mert tiz mérféldes

Még tdbb vardzstargy...

A keszitGk allatira biszkék ra, hogy a
kiegészitGvel spékelt lcewind Dale mér
nem kdvetelafféle kivetkezetlensége-
ket, hogy valamisittes cucc mellé berak
valamiigaziinyencségetis, avagy for-
ditva. Ezeket most mintegy “dthelyezi
mads helyszinekre, ahol a készitdok sze-
rint ezen targyak felleléséra nagyobb
sansz mulatkozik. Jujdejo, fogjatok le
mer’ szallok is el hitelen. Az djtargyak
kozott mindenesetre akadnak kifejezet-
ten érdekes darabok. A Vexed Armor
pl. meglehetdsen jopofa madar: eqy

démon lakik benne, mely dldozatok fejé-

ben 100%-os hidegellenallasts konsti
bonuszokat biztosit. A Storm Bow
naponta képes lightningot I6dézni, vagy
itta Pig's Eye, mely orkok ellen kifeje-
zetten hatdsos: segedelmével sanszo-
sak vagyunk ezen nitképzdmények
megvakitdsdra. A kiegészitd szeren-
csés madon nem fukarkodik a zsdkok-
kal, sziltydkkel sem, melyek kényelmes
médozatotjelentenek a potiondk sz4llit-
gatasdra, menedzselésére. Hja, és mar
duplaclickkelis tudunk vasdrolni. Ennek
lehetdségét mondjuk maraz alapjéték-
ban sem artottvolna a juzer kezébe
adni, am orvendetes, hogy ezt most
meg is valdsitottdk az alkotok.

Még tobb
spell...

Mintegy 52 0j
varazslatvar
megszerzésre
majd buzgd
elkasztolasra,
melyek
Udvézlendd
médon, kaszton-
kéntaz otodik
szinttdl felfelé osz-
lanak meg. Brutdl
karaktereknek
brutél spelleket,
ugyebdr. Ihol figyel

nehany érdekesebb blivige: Soul Eater:
hatodik szint(i vardzsldi spell. Takjo,
sebzia célpontot, mely ha a sebzés
révén exitdina, akkor egy, a kasztold
dltal kontrolldlt csontiva lenyegil at.
Szinte mar fantdziadis. Seven Eyes:
hetedik szintd, szintén vardzsldi blvige,
mely hétszemet hiv életre a kasztold
karil, melyek egyrészt védelmet nyuj-
tanak a fizikaitimaddsok ellen, s
killon-kiilon mds-mas idéleges javadal-
makhoz juttatjak a magust, melyeket
maost— hahaha — nem targyalunk. Itt
van akkora papi Blood Rage: 6tadik
szintil spell, mely egyfajta berserk
lzemmddba juttatja a célpontot, ki
ennek megfelelden eléggé felpipdsita
magatahhoz, hogy egyrészt minden
kizelben dllot cafatokra szaggasson, s
hogy ezen allapot idétartaméra elve-
szitsiik felette a kontrolit. Szdval csak
ésszel, ésszell

A szintén papi Spiritual Wrath igazi
inyencség: impessziv mértékben sebzi
mindazokat, akik a kasztoldval ellen-
tétes fdbb jellemiséggel rendelkeznek.
(Ezértmemorizal régtén harmatbelle a
True Neutral pap, hogy aztdn belazitson
a helyinyuszkoknak... hja, hogy mar
azoknak se...).

A Greater Shield of Lothander nevii
papibiivigénélkicsitazért elszdlltak a
készitdk: 100% Magic Resistance. Hat
ilyettipikusan nem szabad... mertmi
szebb is lehet, mint 99%-re megdobnia
nullanullat, hehehe...

Vannak aztan 0jdruida speliek, izelitdil
itta zsir (], s 2sir minimalista, negyedik
szintli Smashing Wave: ji a hulldm,
oszt'ledéntia hullam azt, amia hulldm
Utjaba &ll. Kdl. Megjegyzendd, hogy
az originalis darab bugos, kéhécseld
druida spellrendszerétnémileg gatyaba
raztak a készitk. Gratula,

Es ami még maradt...
A kiegésziti mindezek felett elvarhaté
médon a grafikus megjelenitésben is
észlelhetd feflesztésekkel, ujitdsokkal

Wady tekes 1) smbing demage fren Bavmim Wbt

H

4 -Mégiscsak babot adtdl a sdrkdnynak, Tobeidus?!

™



jelentkezik: immdr az lcewind Dale

is futtathatd 6407480 falétt, jujidejode!
5dt: a konfig menidben meghivhatjuk

a Hivatalosan Nem Tamogatott
(phd,phd...) bedllitisokatis, melyek
egészen a 2048"1536-os értékig terjed-
nek.Hahha. Ez remek, marcsak arra
lennék kivancsi, ehhez vajon milyen
gépetalmodtak meq a fejlesztok.

Mert addig rendben van, hogy ezek

az értékek nem tdmogatottak hivata-
losan, de elhiilve kelletttapasztalnom
alexxxomorubbat: dréga kis PC-m,
akipélddsan futtatta a Baldur's Gate

It oktéber havaban, raadasul
1024°768-ban, 32 bittel, most
800*600-n4lleiilt. Es ez bizony nem

io ajdnldlevél. Vagy a Baldur's Gate
Imatorja altt stabilabb labakon, vagy

a Heartof Winter dll jovalinstabilabba-
kon, de tény: a Baldur's Gate Il szin-
vonalats esztétikai mindségétidézd
renderelt hétterek itt kérem kéhagnek,
vanszorognak 640480 felett, sajnos
kénytelen vagyok okoskodni, s hang-
stlyozni: ugyanazon a gépen, mely
aBaldur's Gate || — tezekkela
“szokolld” Nem Hivatalos beallitdsokkal
is gydnydri szépen éltette. Szdval erds
agyanum, hogy a jelentdsen gyengébb
Icewind Dale motorra huzték fela
Baldur's Gate |l “természetes” adottsd-
gait, az eredmény pedig valami hybrid
lett, akinem igazén érti, miértis kell neki
ezen ériék felett futni, mikor &t nem erre
tervezték. Eztvaldszindsitia konfigurd-
cids meni is, mely olyannyira kedves
letta szivemnek, hogy meg is osztom
veletek, figyuzzatok: minimum alatti gra-
fikus részletesség: 200 MHz alatt. Mini-
malis: 233 MHz. Atlag alatti: 333 MHz.
Atlagos: 450 Mhz. Atlag feletti: 600
Mhz. Majd magas: 700 Mhz. Hatugye

a proci egy olyan madar, hogy minél
bikdbb, annal nagyobb potencidlt képzel
maganak az ember (normélis), de azt
hiszem, elfogultsag nélkiil allithatd, hogy
az alkotdk itt elvetették a sulykot.

Nem azért, mertnem hajlandd az

ember tejelnia mindségért, hanem
mertegy nyamvadt kiegészitdt publi-
kalva van képik feltételezni, hogy a szé-
lesebb kbzonség szdmara mar most
hozzaférhetdek az ily volumend agyacs-
kak.

4 Jénnek a Havasi Wightok, Ossze is f*som magam...

Csodategyébként se varjon senkia
Heart of Wintertdl: (persze nem is
arra vald egy kiegészitd) itt-ott full
elszéltemberkék lelkendeznek, hogy
“micsoda részletes karakteranimdcid...”
Hehe. Rdhag a vakbelem: a Baldur's
Gate |l karakteranimdcidi éppoly dara-
bosak s sziigletesek voltak, mint
az Icewind Dale eredeti, s majd
annak ddviskénkkelis spékelt verzid-
janak karaktermozgatdsa. Tovdbbme-
gyek: frankdn, van akinek még mindig
bejonnek ezek a rohejes szinkronhang-
mintdk a karakterek mellé? Szemlélte-
tés képpen dlljon itta Heart of Winter
dltal kindlt default, n6i VARAZSLO
kaszt kedvesinald hangminta-sorozata:
Elsd jelentkezd: “f" kategdrids, ndi
szinkronszinesz kazli, hogy: “Féééélek,
végem van..." Es? Kdszdnjik,a
kévetkezdt: szigoritani probals, a
menopauzat izlelgetd, alapvetien
torédott csaldadanya megrenditd kifaka-
dasa: “A Halal kapuja nyitva all eltted,
h&aaa!"Harmaska? Felettébb fllsértd,
izléstelen ni orgénum ordit bele
ajluzerfulébe, hogyaszongya: “Szem-
léld az IgaziHatalmat, ostobaaaa!”
Négyeske pedig, mintha csak dssze-
beszéltvolna harmaskaval, egy artiku-
lalatlan, extragonosznak szént kacajjal
jelentkezik, melynek hallatan a joérzési
jatekos kovetiis négyeske példajat, csak
éppen a szanalom indukalta kacajez.
Tessék meghallgatnia Diablo ll-ben
Marius, Cain, avagy Tyrael hangjat—
nem beszélve az elsd epizdd narrato-
rérol. Abba minden tovabbi nélkiil bele
is borzong az ember,
de azért aztillik észre-
venni, hogy ez a ketté
bizony nem ugyanaz
amindségikategéria.
Valamidreg anydkattol-
nak be nekem, aki nekiall
sztoriznia jéglakok
viszontagsagos eletérdl.
Uggyan kérem.

No persze mindez elsik-
kad a lényeg mellett,
mely lényeg tovabbra
d isajatékban dll. Az

A Az AD&D fogaddk valamely sarkdban ugye
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alapkiszerelés a setét kimzsdba burkoldzo Kétes Arc

lcewind Dalet sok
kritika érte, hogy
tllzottan is fight-
orientaltra for-
méaztatott, erre
azonban mond-
hatndnk, hogy
minden szami-
togépes RPG
alapvetden fight
orientdlt, hiszen a
kimunkalt torte-
netiség ugye
trvényszerlen
determinalt egy
szamitdgép esetd-
ben. Az lcewind Végre valamil
Dale cselekményszdla ezzel egyittis
tulzottan linedris volt, st megkockaz-
tatom: a jaték nativ lelke nem sokban
mutatott il az Gsrégi, még az SSInevé-
velfémjelezett C64-es AD&D soroza-
tokon. Champions of Krynn, Pool of
Radinance, Gateway to the Savage
Frontier, blablabla... Magyardn klasszi-
kus Hack'n'Slash, fejléddo karakterek-
kel. Namost mivel a Heart of Winter
alapbdl “tdbbmonszirétibbikszpi fel-
iratli poloban érkezik kdreinkbe, szintén
nem érdemes extraérdekfeszitd sztorira
ahitoznunk. Bér, ez irdny( fenntartdsa-
imatmér a szakralis quest mibenlétét,

s annak megkapdsdnak kérdlményeit
ismertetve is jelezni probaltam. Ezzel
eqylittsem kétséges, hogy ebbdla
kiegészitdbdlis eladnak jo par milliot

Interplay / Black Isle
128 MB RAM

PI11450 (P300)

LATVANY

\/ - kultlralt djitdsok

A Ezokakarakterek egy sz

arnyl spell hatdsa alatt dlinak.

vildgszerte, mint ahogy az sem, hogy
azigazinorddk meg sem dlinak egé-
szen addig, mig +5-65 vorpalokatnem
hajigdinak ela vélluk felett, mondvan:
“Emmeg itten mitfoglalja a drdddga
helyet?!” Am Baldur's Gate, meg
Icewind Dale, meg eladésilista ide-oda:
&n marnagyon unom eztalemezt, s
csak remélni merem, hogy az alkotdk
masodszor is képesek lesznek feladnia
leckéta konkurencidnak, s a lassacskan
mar esedékes Never Winter Nights-al
megalapozniegy Ujszamitdgépes RPG
mitoszt. Mer' ez is j6 volt, csak mar
pantkultdrlt. Botrdnyos szinkronhan-
gok:-3. Hehehe.

by GyZ

64 MB RAM), OpenGL

JATSTHRTOSAG SIAVATOSSAG IZENE-HANG
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logalmam sincs, mennyire ismert
Fkis hazénkban Clive Barker neve.

Viszontazok, akik néha eljarnak
a vided tékdkba, nagy valdsziniséggel
kikdlecsdndzték, a kdrilbeldl harom
évvel ezeldtt kiaddsra kerilt, A Latszat
Ol cimii filmet. Az emlitett celluloidon
szerepld képsorok igazan nagy hatast
gyakoroltak a nézdkre, hiszen hason-
IGan kitaldlt torténetetjomagam a
.Ragyogas” dta nem lattam. Nos, ezek
utdn mar nem volt nehéz felfigyelnem,
ha a szerzd nevét emlitették valame-
lyik médidban, esetleg a mozivdsznak
filmeldzeteseiben. Vajon miértis mas
eqgy olyan film, jdték vagy kdnyv, amit
Clive Barker nevével fémjeleztek? A
valasz pofon egyszerd. Azért, merta
teligsen fittyet hdny a jél bevalt horror
és rémtfrténet széridk szabalyainak.
Igen nehéz szavakba dnteni, hogy mire
gondolok, de azért megprabalom par
sorba siritve ratok zuditani. Amikor
eqy homorfilmet nézdnk, a latvany és
a hozzd parosuld hanghatdsok azok,
amelyek féleimet, feszlltségetkelte-
nek a nézdben (mar aki fogékony
rd). Viszonta kdnyveknél egy kicsivel
mdsabb a helyzet. Ott sokkal nehe-
zebb dolga van az irénak, ugyanis a
képzeletinket kell felhasznainia arra,
hogy a leirtakat magunk elé vetitve
kezdjiink szorongani vagy félni. A
Ragyogas (Stephen King) olvasésa-
kor, a legaprobb zajokra is magam
mégé tekintgettem, pedig biztosan
tudtam, hogy rajtam kivil senki

e sincs a haz-

ban. Mégis

olyan iszonytan jél eltalalt hangulat,
amiabban a kényvben volt fellelhetd,
&z iddig nem nagyon sziletett. Ez
iddig. A mar emlitett Barker filmrdl,
csak az eldbbihez hasonld kvalitasu
véleményttudom elmondani. Annyira
nem is vérfagyasztoak a cselekmé-
nyek, mégis ahogy néziaz ember,
beflrddik a bdre al az a fajta rémlet,
melynek hatdsdra elkezd viszketnia
fejiink teteje. Ugy érezziik magunkat,
mintegy jovibeli pszicholdgus, akiegy
delirium tremensben szenvedd beteg
agyénak kiborogatott tartalma kézdtt
kutat. Es amint megtaldl valami
igazan rémiszt6t, nem evildgit, bar
orvosként latott egyet s mast, mégis
kirdzza a hideg.
Minden Clive
Barker kdnyv vagy
film, magén
hordozza ezeket
az Gsszehasonlit-
hatatlanul egyedi
jegyeket. A
manapsag mozi-
ban vetitett,rém-
filmek", minta
Sikoly vagy a
Tudom, mit tettél
tavaly nyaron,
csak egy hillye
pacsmag, ahol
legfeljiebb az
dlmossagot sikerll kilizniaz ember
szemébdl, de igazan magdval ragadd
hangulatot képtelenek megteremteni.
A programozdknak héla az a fajta
hatdsmechanizmus mely idegeink
feltrlését hivatott végrehajtani, az
Electronic Artsnak kdszdnhetden min-
denkiatélhetia gépe eldtt ilve.
Kicsivel til a jozanész
hatarain
1923 oktébere. Hoslnk, Patrick
Callaway éppen hazatériben
van egy szomy( csata utén,
melynek nyomat orokre az
arcén kénytelen viselni.
Azok, akiket dldézni kény-

szerilta kildetése kizben,
vezetjikként magét a satdn

& egyik kildsttétvalasztottak. Ugyan

kilenne képes felvennia harcot,
egy ilyen hatalommal rendelkezd
Iény felett? Természetesen Patrick
_ is kudarcot vallott, és ugyan elju-
L fotta fikolomposhoz, mégsem
tudta azt elpusztitani. Miu-
tdn magédhoz tért a kdrhaz-
ban, eqy Gzenet varta régi jo baratjatdl,
Jeremiahtdl. Callaway baratunk fia-
talabb kordban behatdan tanulma-
nyozta a fekete magia és az ordogi
tevékenységek fajtait. Sok rejtélyes

00

4 Tilsok volta babfdzelék, mi, haver?

gy megolddsa-
ban vettrészt,
akdr mint
megfigyeld vagy
éppen nyomozd.
Lehet, hogy
éppen eme tény,
amiért régibardfja
slirgdsen segit-
séget kérttéle.
Egy szomori
emlékekkelteli
hajoutat kévetden
érkeziink meg
Jeremiah hézi-
kdjahoz, amely
akkora, minta

Pentagon és Buckingham palota egy-
beépitve. A viddmnak cseppetsem
nevezhet szobalny, néhany mérfol-
des gyaloglds végeztével elkisér min-
keta hdzigazda dolgozdszobdjdhoz
vezetd folyoséhoz, majd kazli, hogy O
innen inkdbb nem jénne tovabb. Az
indokldst mellézve gyorsan elsiet, mi
pedig elindulhatunk életiink egyik leg-
kalandosabb (és talan legnagyszerlbb
hangulati) utazésdra.

Alig tesszilk meg az elsd tiz lépést,
maris radGbbenhetink, itt minem
lesziink szivesen latott vendégek.
Komolyan mon-
dom, gyo-
morforgaté
hanghatdsokkal
biiszkélkedheta
program. Mint
amikor egy LSD
partiutdn meg-
dobja az embert
eqgy jo kis
Jflashback”, ugy
jnnek elénk a
rémképek.
Labunk a féldbe
gydkeredzik, a
fény atmegy
valamiegészen

A Mindjdrt kiadom a siitit, amit bevettem

idegen barnds lila kontrasztba, a taval-
ban pedig feltlinik egy furcsan bicegd
félig ember, félig drddg rémalak. Egyet-
len szemvillandssal késdbb mér ottis
terem kdzvetlenil elGtiink és hatal-
masat sujt rank a kezében fartott
sarldszer(i készséggel. Persze mindez
csak dlom, vagy valamilinemény,
hiszen egy fényképvakuzdssal késtbb
mar megint ott dllunk a folyosd
kdzepén, mikdzben megprobaljuk szi-
viinket visszanyelni. A kivetkezd szo-
baban aztdn megleljik bardtunkat, aki
végre fellibbentia fatylat a kildnds
eseményekrdl. Jeremiah négy testve-
rével élt egyltt, amig azok rejtélyes
korilmények kozott el nem tlintek.
Elgszér Aaran, az iddsebb filitestvér,
maijd ezt kdvetden Betthany, a har-
madik és egyben iddsebb lanytestvér
valtkamforrd. Aaron azota felbukkan
néha a hatalmas haz kiilénbdzd pont-
jain (miis megismerkedhetdnk vele), a
levegdben lebegve vagy a kdnyvidrak-
ban (ivéltézve, mikdzben Griilten keres
valamit. Egyeldre ennyi infét kapunk, a
lenti szinten felnangzd orditas ugyanis
belénk folytja a szét. Hazigazdank
elmeséli, hogy naponta tébbszdr is fel-
hangzik valami hasonld, de Gk nem
merik megnéznimiaz. A személyzetis
fogyatkozik, tegnap még tizen voltak,




& Hogy mire nem képes ez a technika...

W& marcsak nyolcan jelentkeztek
Waskzra A szakdcsndvel sem tudnimi
w2 O 2 lenti szinten lakott és két napja
=m adott magarol életjelet. Nosza,
“nk sem kell kétszer mondani, irdny
& sonyhahoz vezetd lépesd.

an dﬂl!OZ“l eﬁ élﬂ
ﬂ“ig

Iéll‘li az ordogtizest?
S208ak a fegyvereink és a varazslata-
#%_2e nevezhetjiik Gket fekete mégi-
S0k 5. Egy picit szokatlan a dolog,
=aminthogy Patrick balkezes. A szu-
@Er ks katonai Colt-tal meg kell tanul-
Sk iani, higgyétek elnem valami
=ovs2erd eset. A Gel'Ziabar k§, mint
=S=feqyver (az oklink helyett), hatra-
=522 a dogdket. A nyomozdst egé-
=22 egyszeriien fogjuk végrehajtani,
Twe! az dridsi haz legtbb ajtaja be
=2 2arva, megkonnyitendd a hatal-
Wes hodalyban vald bolyongdsunkat
“=="uaye nem kell megemliteni, hogy
mem csak ittjatszddik a program).
W=nany a magiak kozil. Scrye:
S2s0nlo a beastvision-hdz, olyan dol-
Sesatlatunk és hallunk a sGtétben,
Smeiyekel egyébként szabad" szem-
meisosem pillanthatndnk meg.
Waden éldlénytlilds aura vesz
W2eCl, Igy kénnyebben észre vehetjik

Gket. Ectoplasm:
ennek segitségé-
vel, villdm mdd-
jéra IGhetdnk ki
a testiinkbdl egy

4 Valamitorténta szdd szélével. Csak nem kirepedt?

darab felhevitett ektoplazmat, ami
lelassitia és sebziaz ellenfeleket.
Dispel: a masok dltal hatrahagyott
vardzslatok hatdstalanitdsa. Invoke: a
halottak visszahozdsa az életbe, hogy
segitsenek nekiink. A képernydn a
piros kereszt mellett latjuk az energian-
kat, mig a sdrga flaska mellé rendalt
szamok mutatjak a szellemi (vardzsla-
tokhoz szilkséges) energit. Ez utébbi
magatdl téltédik, mig a testi energidt
az eldobalt vagy elrejtett egészséglgyi
csomagokkal és fiolakkal ndvelhetjik.
Néhol, a torténetnek megfelelden
alhatunk is, ilyenkor az sszes

. energidnk a maxi-
mumra toltddik. A
késtbbiekben
aztdn hozzdjutunk
eqgy-két komo-
lyabb jatékszer-
hez is, példaul egy
kedves kis kasza,
shotgun, war
cannon, molotov
koktél, darda-
fegyver és még
egyéb nyaldnksa-
gok tulajdonosai
lesziink. Hosszu
utunk sordn hoz-
zajutunk a tucatnyi

varazslathoz, ezeket aztdn az END-el
lapozgathatjuk. Kezelésik és haszna-
latuk nem igényel semmi killingsebb
tudést, hiszen a naplénkban (F3) min-
den darabrdl részletes leirast olvas-
hatunk, melyik mire hasznalhatd.

Egy szép kis nyomozémunka &ll
elfttink. Sok helyen tala-

ket, konyvekbél kitépett
lapokat. Mindegyikikan
fontos informécick
lehetnek, amiket nem
drtatfutni. lgy tudhatjuk
meg aztis, miszerinta
hazban zajlé események
nagymértékben
kapesolédnak a
legkisebb hugi-
cahoz, Lizbeth-
hez. A szende
lanyka napléjabal
sok kiilénds sztori
olvashatd, a haz-
télnem messze
éplltrégitemplom
katakombairdl, és
az éjszakankent
oft folyd
tevékenységekrdl.
Lizbeth az
eltlinése eldtt
rettentéen meg-
valtozott, mond-
hatni egy kidllhatatian boszorkdnnyd
valt. Tekintetébe démaoni fény koltézdtt,
és ezta hazban lévé képeken is meg-
tekinthetjuk. Mégis az igazi idkolompos
nem mas, mint a testvérek apukdja.
Akiaz okkult tanulményaiba szinte
beledrilt, majd egy kihalt sziget kolos-
tordba vonulvan megirta az élete
féimivéil szolgdld ,démoni kdnyvet”.
Ezérta tuddsért cserdbe rettentd drat
kellett fizetnie, az d5szes gyermeket 4t
kellett adnia egy hatalmas és gonosz
erdnek, aminek kilétérdl még csak
fogalmunk sem lehet. Hogy Jeremiah
miért maradt mégis életben (vagy
ebben a dimenzidban), arra keresse

lunk eldobalt papir fecni-

meg mindenkimaga a vélaszt. Azt
garantdlhatom, hogy hihetetlendl jo
szorakozas lesz, csak a vizalld
gatyabetéteket szerezze be mindenki
idéiben.

Lampaoltas eldtt
Ahogyan kitlinik a fentiekbdl, ez
egyszeriien dridsi. Amidta belecsdp-
pentaz életembe a horror, csak
nagyon kevés programrdl mondhatok
hasonld dicsérd szavakat. Direktnem
irtam le azokat, amikre mdr rajdttem.
Hiszen ezerszer jobb, ha ti magatok
fedezitek fel Gket, és nem én lovém
le a poénokat. Végul egy kis izelité
abbdl, amit atéltem (leszdmitva a fél-

| t). A pat-

ar antiszivmegalld
tandsig feszitett zene még nem is
elég. Amint a folyosdkon maszkalunk,
lagy hangokat hoz magdval a szél.
Eldbb csak valami morajlast hallunk,
aztdn az egészbdl értelmes szavak
bontakoznak ki. ,Nézz kéril" vagy
Jfalel]", suttogjak nekink (ilyenkor
haszndljatok a képességeiteket —
Scrye —, és érdekes dolgok tértén-
nek), miutdn a hangszdrdban azt hall-
juk, amint egy topogd lab a hatunk
mégil felbukkanva dtfut a szobdn.
Villdmgyors hétranézés (és bevallom
néha bele is puffantottam a nagy
semmibe), de sehol senki. Aztdn a
tdvolban Gvegcsérémpalés és egy
dermesztd sikoly hangja, majd megje-
lenik 2-3 howler és szétaggat minket,
mikozben farkas vonitdshoz hasonlé
bdgés szakad kia torkukbdl. Egy
sotétszobdban, ha rendelkezel egy
EAX tdmogatottsdgl hangkdrtydval,
meg négy hangszdroval, életed egyik
legdermesztdbb utazdsdn vehetsz
részt.

Joggal kérdezhetitek, ha ennyire
lenyligdzott vajon miért nem irtam
alap aljara 99%-ot. Nos a vélasz
eqyszer( kedves bardtaim. Ez a prog-
ram azért mégsem a GRINCS @ 11111

-Uriel-

Electronic Arts /EA Games
MB RAM),D3D!,0penGL

PIIG00 (P300),128 MB RA|
.und




,Szamitogep jatékdrilteknek”
As;ivétmegdobogtaté
esemény, ha egy olyan prog-
rammal hozza dssze Gketa jo sors,
amelyhez hasonldtcsak elvétve
talalhatnak! Nem is nagyon emlék-
szem rd, hogy a legendds Pirates!
program dta volt-e alkalom
vitorlds-hajéval tengeri
Gitkdzet megvivdséra.
Pedig a tébb szdz
légigydzelem, és
tengeralattjardval
elsillyesztett
. bruttéregiszter
tonna utdn
mindig meg-
maradt
ben-
nem

egy aprocska kérdés: vaj' mire len-
nél képes akkor, ha nem segitenének
a fedélzeti komputerek, vagy az
olyan mindennaposnak szdmitd —
mégis oridsi segitséget nyijtd esz-
kézok sem, mint mondjuk az optikai
célzokészilékek™?

Mos az AOS Il — bédrnem a szi-
muldtorok viligat ostromolja, hanem
egy vérbeli tengeri Real Time stra-
tégia”, szdmodra is vdlaszt ad majd
arra — milyen az, amikor pusztdn az
észre- és tapaszialatra hagyatkozva
kell gy&zelemre vinned, a cikdzd gon-
dolatok kézdtt megfogalmazédo stra-
tégiad. Mindezek eldtt persze meg
kelltapasztalnod, kikellismerned,
hogy hogyan viselkedik a szelek
szdrnydn egy ekkora vitorlds-hajd.

Aperitif I.Il’ﬁll_llﬂSSll]]_lln_k az
eldételbol is egy kicsit:
A tengeri hadviselés dicsfséges
visszatéréseét (innepelheted tehat az
AOS lI-ben! 1775 és valamikor
az 1820-as év korll (a bizonytalan-
sdg okdrdl még irok késdbb) bezé-
réan hajozhatsz olyan, egykor
avaldsdgban is [étezd hajok-
kal, amelyekr6l ma mar
csak a torténelemkany-
vek lapjain
olvashatsz. Dicsd
korszaka az
emberiségnek,
amikor mar
felfedezte majd’
az gsszes
felfedezhetdt,

azutdn

Még hogy sZéI! - izon y kell is

A Mintha szemed csillogdsdt ldtndm - pedig csak egy Naplemente.

de legféképp gat-
lastalan dseik
annak idején. Ha
szavaim kételyt
ébresztenének
benned, latogasd
csak meg a
hagyomdnytisz-
leletére oly
biiszke nép
févarosaban azt
a nagyon hires
gydjteményt!
Amit ott tdmé-
nyen dsszeher-
dalva ldtsz majd
India, a Kdzel-
Kelet és Afrika becses
kincseibdl, igazolva fogod
' latnierre vonatkozd gon-
dolataim. (Mekik talan

3t 1ok £ A5k 1
a

lakdi

A A flotta litogatd

vadkapitalista” térténeteit is) erre a
korszakra ne feledd, népek emelked-
tek pazar gazdagsdgba, és sillyed-
tek a nyomor szintjére egykor,

| eszilkbe sem jut, pusztdn ezen vitorldsok dlddsos lété-
v . . 5 »
N hogy egy kicsiny nek kiszdnhetéen. 4
A nemzet fidnak '

— akinek
torté-

Aztn jottek a kapzsik, akik erejik-
ben bizva gy hitték, hogy nekik is jar
a javakbol valami, és prébaltak meg-
kaparintani emezek rablott kincseit.
Akdr falkdban a diszndk, egymdasnak
estek és rangsort kivantak feldllitani,
melynek helyosztd csatdit holis viv-

kihasznalva techni-
kai folényét és ere-
jét, meghdditva azt
gyarmatként gydrte
% magaald, — elkezdte
elhordani annak javait, hogy
késdbb mutogathassa az
utékornak, egy palotdnak
dlcazott mizeum ddon falai
kozott, (vagy muzeumnak
dlcdzott palota? — a lényegét
tekintve mindegy!) lam, mi
mindent loptak dssze bator,

tdrdk, a német,
az 0rosz — mennyire visszataszito
a dicsekvd fennkoltség, amellyel
mutogatjdk gazdagsaguk dsszezab-
ralt alapjait). Akkor tehdt, amikor
nosztalgidval gondolsz (mert hat dgy
szerettik annak idején az Onedin
csaldd vitorlaszarnyakon bonyolitott

nelme hattak volna mashol, mint a ten-
szintén gereken? (Nézd most el nekem
arrélszdl,  eme Black Sabbath-tdl plagizalt ,War
hogyinnen  Pigs™iszéképemet!)
csak vitta Elnyomd hatalom, amely nzd

gdgjében a tdrténelem sordn soha-
sem tarodott az alattvalokkal — sor-
suk derékba térésére mindig tudott
taldlni valamibadaridecldgiat. De
nézzik, a kicsi alattvaldt (akinem
valogathat, az adott korban, ahova
szliletett élnie kell!) minderrdl vajon
hogyan is vélekedik?




multba repiltem, s hallottam,
@minthozzdm beszél: Hey You!

& Wk6t0 eme elhagyott sikdtordban
— mikozben mellettem elhaladsz —
=2y %lvak, a mozgdsaban korldtozott
szsrencsétlentltsz yeee? Megté-
wesztaz egyik szemem Ores dregét
=tzkaro fekete kendd — baraz
=rcomatkeresztben dtszel forradd-
s2n meldzva gondolkoddba esel...
w2, mely kocsmai csatdban szerezte
&5 mikor — szeretnéd tudni ugye?!
=ozottlabam legszivesebben kirig-
=22 zlolam s elrabolndd diszes kar-
2omat, melyet egy gydztes itkGzet—
=< =lszemem elvesztése utdn kird-
Mook adomanyozott — és amit azéta
= ooskomor emlékként cipelek olda-
==on. Megvetsz, esetleg sajndlsz,

- 2220 egyikre sincs okod. Biiszkén

- seiem csatdban szerzettsebeim, s
kaig bdmulsz rdm, megmuta-
milyen harcikedv lakozik, e
dzottbabalak mégitt. Ne
=4=rd hogy levagolt fileddel fizes-
S2k azert, mert abba voltdl szives

&3yni— tengerifarkasok dltal épa-

& 4 kékek mdrigen, a pirosak még nem adtdk le addbevalldsukat

& Kis Vacakot most hdtulrdl éri a Idvés

zottkilsém vizs-
latdsét! Inkdbb
fizess egy krigli
rumot, és ha aka-
rod, még
mesélhetek is
arrdl, hogy a szél-
futta vitorldk dala,
— a hajoagyik
mennydérgd
basszusa, — a
s6 szaggal
keveredd lGpor
illata, — a
kemény haditen-
gerész élet, a mil-
lig atélt kaland —
az évek sordn beldlem, mind csoda-
bogarat faragott.

Igy mar mindjért mas! A rum, élénkiti
emlékezetem és hajlamos megoldani
nyélvemet...

Na jol figyeljidegen! 45 éve jarom
atengereket! Az Ur 1775. esztende-
jében léptem eldszdr egy Istenverte,
korhadt vitorlds fedélzetére. Kélyak
voltam, és arcom is éppen, hogy
csak kezdett pehelybe borulni. Apdm
nyomdt kévetve azt hittem, ha meg-
taldlom a helyet, ahol elnyelték a
habok, majd kdnnyebb lesz nekem,
és csaladomnak is. Konnyebb, ha lett
is csak annyival, hogy egy éhes szaj-
jalk bbet kellett betdmnie — az
élet sllya alatt topdrédd anydmnak...

Mimas valasztasa lehet egy sze-
gény csaladbdl szarmazo hadiar-
védnak, minthogy maga is bedll
tengerésznek, s ami még ennélis
rosszabb: haditengerésznek.

Az elsd iddkben nagyon féltem az
tkGzetektdl! Késdbb, ahogy férfivé
cseperedtem és izmaimba kezdett

4 [me alegénység menedzsment — verifuzful!

bekéitbzniaz erf, még élveztem is

a gydzelem vérpiros mamordt. —
Hmmm. Hényszor is kellett e szinbdl
kimosakodnom... — Ma marnem
okoz élvezetet az Glés! — 6romam
abban lelem, ha til tudok jarni

a masik hajé kapitdnydnak
skorbutrdgta eszén”...

Es avén, (bér ha jol szamoltam
korat, még 60 sem volt taldn) kapi-
tany csak mesélt, csak mesélt, alig
tudtam feljegyezni kalézabrazatl tor-
téneteit, melyet rumtdl dtitatott magé-
nya szabaditott ram...

A rizsat is megettiik —
johet a szupé:

Az Age Of Sailll a Talonsoft kiadd
és a fejlesztf Akella csapat (mely
utdbbinak névsordban hemzsegnek
az 0rosz nevek) egylttmikodésének
remek produktuma. A jaték a vitor-
lasok fénykoraban, 1775-1812 (mds
forrdsok szerint 1820 — eddig nem
tudtam elddnteni, melyik a helyes
adat, de tgy gondolom, nem is ez
a lényeq) torténelmi korban jatszd-
dik. A jaték készitése kdzben, a prog-
ramozok 11 orszdg, (angol, francia,
USA, spanyol, holland, és orosszal
taldlkoztam, a tdbbiek taldn majd
késdbb bujnak eld?) tébb mint 2000
valamikor létezett hajojat modellez-
ték. Feldolgozték a legjelentdsebb,
hires-hirhedttengeri Gtkozetek forga-
tokényvétis, mindezt a maximalis
precizitdsra térekedve, torténelmi
kutatasokat is végezve a régi emlék-
iratok kézott, és tervrajzok alapjan.
De, hogy valdban tudd, mirlis
beszéle messzirdl jott vandor: légy
magad is kapitdnya a torténelem
hires hajdinak, mint pl. a Constitution
vagy Victory, de ha emlékiket félted
sérteni, tobb mint 1000 méasikbal
vélogathatsz a kedved szerint (bar-
csak kiderilt volna szamomra is,
hogy hogyan torténik a .kedvem
szerint”?!). Tobb mint 100 térténelmi

,Scendriéban”
vehelsz részt,
Koppenhagatal,
a nilusi csataig,
lejatszhatod akar
a trafalgari Otké-
zetet, és ez még
csak hdrom volt
anagy nevek
kozdl. A jaték
tamogatjaa
multiplayer funk-
ciét 16 féig
LAN-on, vagy
Interneten
keresztilis.
Nem lehetett
konny(i dolga a programozdknak,
ezért sokszorosan is a dicséretikre
valik a hangulat eltaldldsa és vissza-
addsa, amely Ugy a harci-akcid, mint
a stratégiai stilusokat kedveldknek
szolgdlni fogja Grémét (megkockdz-
tatom!) még évek milva is.

Az ADSII-ben tdl a kilsd mesteri
kidolgozotisdgdn, valamennyi hajét
felruhaztdk egyedi belsd jegyekkel”
is, vagyis az adott drbocosnak van-
nak erdsségei és természetesen
gyengéiis! Remek tulajdonsdga
lehet egy ilyen hajénak a sebesség,
a fordulékonysdg, a tizerd, ugyan-
akkor életveszélyes hatrdny, ha az
agyuk djratdltése [ tizgyorsasdga”)
akar 0t percnélis tovabb tart.

A teszlelés elsd iddszakdban szive-
sen gyorsitottam a jdték menetén,

(a valdsdgos iddt akar dupldjdra,
vagy neégyszeresére is) hiszen akkor
még az egy hajé- egy hajé elleni
kezdélépések megtételénél, inkdbb
az akcid elemek domindltak. Késdbb,
amikor mar a képernyé megtelt az
ellenséges flottak hajéival, hirtelen
aztsem tudtam ki, kicsoda és

még az idflassitds is jol jott

volna, ha ez egy Real Time Stratégi-
aban megengedhetd lenne etikailag.
Az egyetlen lehetdsége a hirtelen
tanacstalanna valt kapitdnynak, hogy
egy nagyon ronda szdval élve,
Jepauzdlja” a jatékot, és mintha
aztprobaind kitaldlni: a kivetkezd
631109, deciméterénél az ltnak,
vajon jobbra, vagy balra kell-e hiznia
majd a kormanyt.

A valds 3D-s kirnyezet megteremté-
sét STORM nevi enginnek kdszdn-
hetjiik, melynek kidolgozédsara az
Akella programozdi tobb mint hdrom
évetszantak!

A STORM-rdl annyitillik tudni, hogy
korunk csucstechnoldgidjat képviseli.

(35)




Remek adottsagai koziil néhany:
egy-egy csatdban egyszerre akar
60 részleteiben is gazdagon kidolgo-
zott hajét tud mozgatni, killonbdzé
iddjdrasi kériiményeket generdl szd-
mos killénleges effekttel, és mindezt
gy, hogy kdzben akar 32 jatékos

(a AOS Il-ben ,csak" 16 1!) jatszik
LAN-on, vagy az Interneten keresz-
tiil.

Kis Vacakom a villaddal —

Ki ne bokd, szép szemed!
A jaték irdnyitdi felilete nagymérték-
ben meghatdrozhatja a rdla alkotott
dsszképet. Olyan ez, mint az elsd
randin, a partnered illata... Ha finom
volt, 6rak milva is kellemes emlé-
keket idézve lesz veled, de ha kel-
lemetlen, akkor menekiildre fogod a
figurat, és fulladozva probélod meg
tdlélni az allergias rohamod. Az ADS
II-t6I nem fogsz papirzsepiutan Gval-
tzni, de az iranyitas dsszetetisége
miatt el fog telni egy kis idd, mire
kimered jelenti, hogy egyértelmiien
kedveled a szagat!

Kezdjiik hat a legalapvetdbb funkci-
oval: hajod irdnyitdsaval az ismerke-
dést!

Késed és villad mutatom
tanyérodon hogyan vezesd:
Ahhoz, hogy a hajddatiranyithasd,
elfszbris rd kell bokndd, ugyanis flotta
eselén valamennyi hajédat képes
vagy egyittes mandverekbe vinni
(kijeldlad a terlletet, hizol kiréjik
egy négyzetet), de akdr k(lon-kilén is
vezetniakar egyenként valamennyit.

A kijeldlt ,egyke” hajé kortl megje-
lenik egy kériv, mely Gnmagadban is
t6bb informdciot tartalmaz: ,selected
ship”maga a kdriv jelzi, hogy
erre a hajdra fognak vonatkoznia
kalonbézd, ebben a fejezetben tar-
gyalt utasitdsaid; ,current direction”
sdrga haromszoge az aktualis irdnyt,
-new direction” piros hdromszdge az
ltalad meghatdrozottirdnyt, mig a
Jwind direction” kék haromszdge a
szélirdnyat jeldli.

Eqgy kis ablak-
ban, induldsndla
képernyd jobb
oldalan (mert-
hogy az ablakok
tetszblegesen
mozgathatok, és
késdbb neked
nem biztos, hogy
az eredetihelyén
fog kevésbé
ltban lenni) kor-
manykerék szim-
bolizalja a hajo
irdnyitdi feliletét.
A stilizdlt kor-
maénykerék alatt

(38)

A Kis Vacak megaddan tirilegydzéjének zakiatdsait

lathato vildgoskek nyil mutatja a szél
pilianatnyiiranyat. Ez nem véltozik egy
adottkildetés sordn, de kildetésen-
kentmartobbnyire mds lesz. Ha még
nem sejtenéd ennek jelentdségét, a
csatak sordn rd fogsz jonni, hogy
egy Ulddzés, ne adj Isten menekilés
soran miért, és hogyan lesz segit-
ségedre, hogyan kell tudnod maxi-
malisan a szolgélatodba hajtaniaz
egyetlen hajtderdt...

A current direction” sdrga nyilacska,
a kormanykereked killsé kdrivén, —
hasonléan a mar emlitett, kijeldlt hajo"
esetén — hajod pillanatnyiirdnyat
mutatja, a ,new direction” piros nyi-
lacska pedig az dltalad kijelolt ujiranyt,
amerre éppen elforgatni szandékozol
a hajod. Ezek akkor esnek egybe,
ha mara mandverednek vége van,
és az dltalad meghatdrozottiranyba
haladsz.

A kormanykereked kozepén egy kér
alaku kis ablakban ,crew tasks and
ships detailed view window™ egy vitor-
ls léthaté, melyre ha rdkattintasz, eqy
.Crew Manegement" ablakot hivhatsz
eld. Ebben az ablakban kapod meg
a jelentést a vitorlak, a kitélzet, az
ezeket kezell személyzet, a hajotest
(fedélzet), az dgyik- és tizérek, vala-
minta hajén megtalalhaté tenge-
részgyalogosok™ dllapotardl. Barmely
teruleted sérilléseket szenvedett, z61d,
sdrga és piros csikok .damage status
bar" mutatjak a helyzet komolysdgat.
A javitasokatis itt tudod elrendelni,
Jassign/deassing sailors" de termé-
szetesen minden egyes rohamfel-
adatra mozgésitott brigadot csak
valamirovasara tudod atcsoportosi-
tani, és a ,crew availability status”
csikja fog hatart szabniabban, hogy
mindenféle stratégiai meggondolds
nélkiilugréltasd az embereid.

A kozépsd (hajos) ablakocskad
helyén bizonyos kiildetésekben egy
varatis taldlhatsz, amikor egy vdroso-
dat ostromolja ellenfeled. Elvileg a vér-
bélis lehet tizet nyitni, a teszt sordn
azonban részemrdlerre nem kerdlt

S0r.

Visszatérve a hajdra, a kdzépst
(hajos) ablakocska kdrll négy darab,
.Selectshottype /reload chaster gons
(on/off)" szintén kor alaky ablakocska
helyezkedik el. Ezekbdl ez eliilsd és
ahatsd, féleg a régebbi hajoknal nem
aktivdlhatd, csak a jobb- és baloldali.
Itttudod meghatdrozni, hogy az agyuid
tiltve legyenek-g, ill. ha téltve vannak,
akkor milyen jellegld municidval legye- -
nek toltve. Négy féle kdzll valogat-
hatsz, .1 nagy golyd, két félméretl
golyd, lancos két félméretil, és sok
kicsiméretli golyd” kozétt. Nézd ela
szakszeritlen kifejezéseim, ha lattam
volna értelmét, hogy utdna nézzek,
még kdnyvtdrazniis hajlandé lettem
volna miattuk! Az ideoldgiat ugyan fel-
allitottam ra, hogy mi, mire vald, de
a gyakorlatban nem kiléndsebben lat-
tam ennek igazolasat. A lényeg, hogy
minden esetben az .eqy nagy golys”
volta leghatdsosabb _harcikedv” rom-
bold. (Hozzdteszem, hogy nem csék-
lydztam meg egy ellenséges hajét
sem, tehdt kevésbé figyeltem a kiskar,
nagyobb haszon™ elvére). Nagyon
lényeges, hogy ezen ablakocskak
mutatjak az agyuk toltésifolyamatat s,
a ziild statusz elérése elftt, a piros
csik hosszabal F
tudsz kévetkez-
tetnifiaid toltési
sebességére,
Jharcimoréljdra”.

Tabbszdris pra-
balkoztam a ,kild-
vom a jobboldalt,
aztan forduld és
tiizelek a balol-
dallalis”
technikdjaval, de
mire alcammog-
fordult (hidba, ez
nem egy vadasz-
gép!)addigraa
filk egyébkéntis

4 Szakadtvitorldk, és az ebéd friss Illata lebegett a viz felett..,

Ujra toltottek, az irdnyvéltoztatds kiz-
ben pedig csak sebességet veszitet-
tem. Ennek inkabb akkor lehet mar
jelentdsége, amikor a bekapotttalla-
tok kévetkeztében valamely oldal mar
annyisebbdl vérzik, hogy lecsdkken
tizereje, ill. toltési sebessége.

A sériiléseinkre egyébkénta kormany
felettiikonsor (damage status — hull
(hajotorzs), sails (vitorldk), és crews
(legénység)) figyelmeztet,ill. szdzalé-
kos értékben jelzi, a pillanatnyi dllapo-
tot az idedlishoz képest. Az e folgtt
talalhaté ,current ship status icons-rdl
most tényleg csak annyit érdemes
megjegyezni, hogy a legnagyobb meg-
elégedésedre elmondhatom: van az
is!". A kormany alatti részen a .speed
afterturning” a fordulatot kovetd uj
sebességéthajodnak, a current ship
speed”a pillanatnyi sebességet,a
Jurning time" pedig a mandver idejét
jeléli. (Es még az elején azt mertem
mondani, hogy .fedélzeti szamitogép”
nélkili megmérettetés...)

Az ablak alsd sordban talélhat ikonok-
kala harcmodor vezénylését” végez-
hetjik: aiming (hullirigging) célzds a
hajotestre, vagy a vitorldkra és kotél-
zetre; — autofire (on/off) Gnalldan




WS wiorldimba szelecske, 65 repitsl),
2= salls (toljdl, de agy, hogy a for-
Suceat kdnnyedén vehessem), furled
S8 \most horgdszni akarok, hagyjal
1 2=e=n’) A sorvégén pedig a fleet

i memation orders window™ talalhatd,

' am=y 2 flotta elhelyezkedésének és
mezzasanak formdcidjat meghatdrozd
Bkt nyitia meg.

TSw=tbiablakocska a ,ship list”,
csatdban résztvevd hajok std-
elzi. Kiirja a hajé nevét, sérd-
amage status™ H-hull torzs,
vitorlak, C-crew legénység
uns agyuk, a nemzetiségét
airy) és hovatartozdsat (side
22i20) ami csak elsd hallasra lehet fur-
=== mivel még nem esett rdla szd,

223

0
b

& Wecsesen, mint hattyik a Balaton vizén..
“o=i=n-g, vagy szigoruan kézivezér-
Es0en. — surrender (inkdbb a dicsd
TEE 22110, a feltételezése is captain
= filegénységérdl!); — grapple
= ges hajo megesaklyazdsa,

3 . elfoglaldsa kézitusdval.
®WSvetkezd ablakocska a ,ship speed
Sioe zhola vitorldzatra vonatkozd
Serencsaidat tolmacsolhatod legény-
S52=0 (2 gép) felé. Full sails (kapasz-

& & Ship Status ablak. Hmmm, kicsit zstifolt...

alegydzdtt hajé a te hajo(i)d szinét
veszifell

Eztremekil kévetheted a .mini
map™en is, amiszintén az irdnyitds
egy aprd ablaka és amelyben, mint
eqgy apré kis lokdtoron” lathatod a
t6hbihajé hozzédnk viszonyitott hely-
zetét (ships), a latdtavolsdgot (view
range), és még egy ,waypoint” kapcso-
IGvalis megérvendeztettek a szerzdk!

A compass”iranytd ugye jo, ha egy
vitorlason megtalalhatd, hatte is meg-
kaptad egy apré ablak formajaban, és
tulazon, hogy a négy égtajhoz viszo-
nyitott haladdsiirdnyod mutatja, még
kijelzi a szél sebességél (wind speed)
is. Kiilondsebb jelentdségét nem Iat-
tam a jaték sordn, ha dsszetdrik sem
fog veszteség érni, boldogulni fogsz
nélkile is.

Sokkal érdekesebb a bal alsé sarok-
ban elhelyezkedd 2x4-es ikonsor.
Az ezekkel bekapcsolhatd szolgdlta-
tasok nem éppen a valdsaghliséget
elényben részesitdknek kedvez, de a
kezdd lépések megtételénél biztosan
ahasznukatveszed! A ,game speed
. slider"-rel a jaték

menetét gyorsit-
e hatod. A ,damage
arc (onfoff)" a
kivalasztott hajid
folé rajzol egy
félkorivet, melyet
hdrom részre osz-
tottak (hull, sails,
crew), és ahola
mar jol bevalt zld,
sdrga, piros csi-
kokkal jelzik a
sérilés mértékét.
A map grid” a
" tajba, il a ten-

gerbe rajzoliz a

térkép négyzetracsait, amiegy jopofa
plusz effekt, csak a gyakorlati haszndt
nem sikerdlt egyértelmien felismer-
nem (taldn a tévolsagok viszonyita-
sahoz nyujtnémi segitséget). A ,gun
range” viszont mar tényleg egy hasz-
nos szolgaltatds. Az agyik szérdsat,
ill. hatétavolsdgat mutatia meg — egy
ahajonk oldalahoz ,ragasztott” dridsi
kék paldston. A .game help” egy-két
segédbillentylinek a leirasattartal-
mazza — aminek kifejezetten oriiltem,
az a beépitett képlopd” volt, barcsak
minden jaték tartalmazna ilyet! A ship
status icons” .hol, és mia baj" tdjé-
koztatd. A ,ship name" bekapcsoldsa-
nak hatasdra lathatova valnak a szinen
Iévd hajék nevei. Féleg a nagy kaval-
kddokban lesz jelentdsége, nélkile
nehezen mkadik fejedben a .barat-
ellenség felismerd”. A ,save game”

és .game options” talan szamodra is
ismerdsen csengd, megszokott szol-
galtatdsai egy programnak, minden
kilénésebb extra nélkil.

Szépen ettél, ezért a
desszertbdl is ,,kapol™:
Nal Akkor nézzik milyen szdjizzel
all fel tesztészink a nagy .zabdlas™
utén!

Diszes teriték, remekil eltallt
mend, finom kénnyi borok, udvarias
kiszolgalas, a beszélgetést sem
zavard, hattérben meghlzddoé muzsi-
kusok. Remek ez a hely, mdsnak
is tiszta lelkiisme-
reftel ajdnlhatom!
— Kitdzkddjélis
mar egy kicsit! —
aztugy szeretik.

— Majdl Az
étlap gyalazatos!
Ahdny asztal,
annyiféle! Nem
tudtam eldénteni,
hogy 1812, vagy
1820. 11 nemzet,
vagycsakaza
6 amivel
taldlkoztam. 2000
hajébdl, vagy
csak” 1200-bdl

netan

1000-bél
vélaszthatok, és
vélaszthatok-e
egyéltaldn. Amidta KeFe baratunk fir-
ddttegy nagyot az étlap-infok kapcsdn,
sokkal jobban figyelek erre is. Jd lenne,
ha ezttudnak az étlapot készitbk is!

De kilépve az utcdra, most hogy

nem hallja mar a személyzet figyujjd”,
mesélek masrdlis! A grafikai kdrnye-
zeltel elégedett vagyok, amijelenti azt
is, hogy szép (ldsd a naplementés
képet), de azértaz dradozds —
tulzas lenne réla. A kamerat, szeret-
tem volna tobbszdr is bedsztatnia
hajé félé, tudod, én a szimulatoros
szerelem ,benne érezni” magam a
dolgok kizepén, de ezt nem engedte
meg. Te! Ha ezt a programot szi-
muldtornak irték volna meg! Most
nagyon elengedném am a dicsérete-
ket! Zenebona: 23db Mp3-ban tomé-
ritett zene taldlhatd telepités utdn a

a grafika szépek, jok, csak egy kicsit
filmzeneszerlek, nem az a stilus, amit
acikkek irdsa kdzben a hattérbdl szi-
vesen hallgatok. Amigy a program
igen nagy hatdssal volt ram! Aki

nem hiszi, annak vdrosat ostrom ald
veszem,— és miutdn bevettem —
lakdinak egytél egyig levadgom fileit!

Sz.JVC.
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ACHI

ind sorsszer( fordulat: alig-
M hogy megérkezetta Mad

Money, rd egy hdnapra befut
egy ahhoz hasonlatos mi is. Ez
anagy étvagyd Gzletemberek szd-
méra ugye inkabb drémteli semmint
elkeseritd, &m a Cryo — akinyilvan
meg volt réla gydzédve, hogy erre a
teriletre rajtuk kivil aztén egyetlen
kiado sem fenia fogat — elszon-
tyolodhatott némileg, latvan: eddig
tartotta monopoly-monopdliumuk,
hehe. Az igazsdghoz hozzatartozik,
hogy nem feltétlenil kell az azonnali
budget-té mindsités lehetdségét latol-
gatniuk legutdbbi szerzeményiiket
illetéen, hiszen a Corporate Machine
az a fajta (zleti szimuldcid, mely egy-
részt rendkivil komolyan veszimagat,
(hahaha) mésrészt pedig — fanfarok

be — nincsenek benne dobdkockak,
Konklizié — mertazis van: a Mad
Money vigan brillirozhat tovabb a
PC — Monopoly — Isten (khm)
képében, mipedig megragadjuk

az alkalmat, hogy feltérképezhessik
az (izletivildg felforgatasanak majd

a felvevdpiac bekebelezésének
lehetésegeit, amiigy dobdkocka-men-
tes, .dzsokijlingos” madra.

Ide nekem, ezt is, ezt is...
Vannak eldszdris az adott bolygd —
ne tessék megijedni, ez nem sci-fi, csu-
pan a Féldon kivil szerencsés mddon
adott par fiktiv égitestis — lakossa-
ganak tdlnyomé tobbségét elhdditani
dhajté mammutvallalatok. Feladatunk
igy értelemszer(ien az altalunk forgal-
mazott termék piacicslcsra emelése,
melynek legkézenfekvébb médja az
eqgyes piaci régidkba vald beférkiizés,
mely régidkban tovabbiképviseletek
felhizdsaval erdsitjik meg pozicion-
kat, s természetesen felvdsarld bazi-
sunkatis. Hogyis néz ez kia
gyakorlatban? Nos, mindenkilesz szi-
ves a monitorra kancentrdini: adott egy
bazikus méretd térkép, hatdrolt dlla-
mokkal, varosokkal, orszdgokkal. Ezek
az egyes régiok, melyek kozill kezdet-
ben csupan egyetlen egy pompdzik
amiszinlinkben, 4m ez is pontosan
elég ahhoz, hogy megalapozhassuk
Uzletibirodalmunk
vaskos alappillé-
reit. Akiképtelen
ellendlinia készte-
tésnek, az nyom-
kodhatja kicsita
képviselet mellett
dlldogald béna kis
emberkét, dm a
rutinos jlizer
idivel csak
bevetddik az épi-
letbe némi fontos-
kodés végett.

Adotta kizponti
garazsepillet,
mely gyakorlatilag

egymagaban lesz felelds
a gydrtdsi munkalatokért.
Itttudjuk betoborozni elsé
munkasainkat, akik azon-
mdd nekiis latnak az adott
termék elballitdsdnak. Az
egyik alsd, kalapaccsal
jelzett ikonra clicklelve
nyilik lehetéségink az
aktualis régid piaciigénye-
inek feltérképezésére. Az
itt fellelhetd, jobb szélsd
mutatdk egymdshoz han- &
golasa egyet jelenta holibiztos
tékebedramldssal, de csak szépen
sorban: bal szélen a forgalmazott ter-
mék neve. Kdvetkezik az elfallitasi
kéltség, majd a fogyasztdiar. (Mely
kétérték dsszekeverésének luxusdtsl
lehetdleg tessék elhatdrolddni...). Jon
a rendelkezésinkre alld drukészlet,
maijd a két vardzsmutatd: az egyik a
hetente legydrtott darabszdmot, mig
az utolsé a heti kereslet mértékét

mutatja. Ferike csakhamarrd is ébred:

akkor lesz nagy jé, ha a piaci kdvetel-
ményeknek megfelelden, Isten ne adj,
minimalis tobblettel gydrtja a cuccot.
{Megoszlanak ugyan a vélemények,
egyesek szerinta tobblet nagyobb géz
minta hidny, 4m a j bizniszmen
mottdja ugye mégiscsak az, hogy

a kiivetkezd veviinek elad mindjdrt
kettét...). Hogy is tudjuk termelésiin-
keta piac igényeinek megfelelden
beldni? Nos, itt jon képbe a gardzs:

a Hire/Fire mutatd bdsz huzigalasdval
deklardlhatjuk az aktudlisan foglal-
koztatni kivant munkaerd mértékeét,
mely mérték sejthetd modon a ter-
melés (temének kdzvetlen okozata.
A kezdetigardzs maximum 50 mun-
kds aktiv részvételét teszilehetdve,
dm middn a piac érdeklddése megnd
termékink irant, még tobb alkalma-
zollra lesz szlikségiink. liyenkor kell
upgrade-elni drdga kis gardzsunkat,
mely ennek fejében tobb munkds
foglalkoztatdsara lesz képes, iddvel

pedig, mikor a kereslet még tovabb
nd, tjabb s tjabb fejlesztések tar-
gydva tehetjiik kezdetikis héderiinket,
melynek végallomasa a mintegy ezer
munkast foglalkoztatd Superfactory. 5
mivel tibbek kozt figyelmességemrél
vagyok nevezetes, csindltam is fotdt
nektek egy ilyenrdl.

A gyarral kapcsolatban fontos lehet
dttekinteni az alapvetdbb trikkoket
piackdvetelmények szintjén: adédhat
lgy, hogy a felnergelt vevikdzonség
sorban adogatja le a rendeléseit, hogy
amég mozgdsithatd tkénkbdl alig
gydzzik megiizetni a bivitésre szo-
ruld munkaerdt. Nem kell megijedni,
sdt: a rutinos bizniszmen ezen ponton
hatdroz meg valamiméltanyosabb
fogyasztdi drat szeretett termékéért,
Iévén tudja: a vasdrlok egy része
lesz annyira kezes, hogy készséggel
tejel, mig a séher réteg szépen vesz
maganak rollert autd helyett, igy a
piaciigények egyrészt mérséklddnek,
masrészt ndveli presztizsiinketis, ha
iddvel nem dtallunk dratemelni. Ha a
piac bedllt az aktudlis financidlis pozi-
cidnk tikrében kezelhetd tempdra,
gy tessék szigoritani a termelést,
maijd az ar csdkkentésével visszaho-
ditani az dremelés okan tlink elfor-
dultrétegeketis, lévén jobb ha dk is
hozzank jonnek, ugye.

Nézzilk a tobbi éplletet: van itta
jobb felsd sarokban székeld kutatdla-
boratdrium, mely segedelmével jabb
technoldgidkat
fejleszthetiink ki,
illetve spékelhet-
jiik azokat termé-
kiink mellé. Ezen
kutatdsok tehat

keink profiljanak
megfelelden ala-
kulnak: ha pl.
autdkat gyartunk,
kutatdink nyilvan
erdteljesebb
motor, hatéko-
nyabb légzsakok,
biztonségi dvek,
stb. stb. kifejlesz-

sejthetden termé-.

Egy napon ez MIND a Tied lesz, Ffam....._
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=220 fognak fara-

1,5 hogy

kozill melyi-
s tarfjuk a leg-

Satarozhatjuk
=eg. Ezen kuta-
& =50k bizony nem
F = iddt vesznek
i 2enybe, am se
penzt, se id6tne
saindljunk rajuk:
sagyon szivesen
wesznek 4m az emberek extragyors-
=2k, avagy extrabiztonsdgosnak nyil-
vanitott gépjarmiiveket.
Jan a Company Store, mely minden
“=emelt szint fejében 15%-al csik-
=ntialkalimazottaink
~ =i=laskoltségeit. Ez mondjuk jokora
Wovetkezetlenség, de sebaj: tessék
asznalnijol!
A Marketing Building nyitjia meg

- =i5ttlnk a termékink dobbenetes

Pedieridit bemutatd rekldmkampd-

myok felé vezetd utat, s6t: van ittegy

Macskolodd Alosztaly is, ahol megki-

serelhetjiik valamely konkurensiinkre

Sdznia vizes lepeddt. Hat huzzuk

= 12, de szamoljunk vele: ha méltatla-

nulvadaskodunk, gy bejatszhat némi

Sumerang-effektus.

= kavezd az ittis csak kavézo, mely
2kalmazottaink jo kedélyét, s mint

#yen, magas munkamoraljukat bizto-

& Training Center igazan kedviinkre
¥210 hely, lévén szintenként 15%-al
novelialkalmazottaink szakértelmét.

...€s akkor terjeszkedni
kezdett...
& Siek alapvetd célja egy, a gép
2zlmeghatdrozott szazalékos érték-
Sen uralnia vildgpiacot, mely érték
Syivan lgy novelhetd a leghatéko-
=y2bban, ha szépen elkezdiink terjesz-
%=dnl, s kezdetiféhadiszalldsunk utdn
=200 régidkban is megalapozzuk piaci
~=enletiinket. A terjeszkedés Gnmagé-
B sima figy: csak click preferalt
#2210, majd click nagyité. Megkezdddik
. oftterillet feltérképezése, mely
<Epezés természetesen szintén
g, valamint idébe is kerdl. A
=ckutatas utdn mindenesetre mar
- =netdségiink nyilik az djterileten is
=hdzniképviseletiinket, mar amennyi-
550 a2 stratégiailag Gdvozlenddnek,
S¥20y sziksegszerlnek mutatkozik.
Meringzzik csak: ha egy monu-
mentalis képviselet boldogitja a 14t-

P i

4. A CocaColdrardverni, az mar sikk, ecsém/

képet Kazasztanban, akkor nem
feltétlendl szikséges Ujabb képvisele-
tekbe feccdlinia Idvét a szomszédos
terileteken, lévén a Kazasztdni lzem
ezeketis kényelmesen elldtja. Bizo-
nyos régidra clickelve egyébként is
szamszer( kimutatdstldthatunk az
aktudlis teriiletigényeirdl, illetve az
ezen terlleten tevékenykedd vallalatok
kindlat/felvasdrlds ardnydrdl. Ha kon-
kurens vallalatok is lazitani prébainak
egy fontos terlleten, Ugy majd Mr.
Kontraszelekeid elddnti, kinek a ter-
méke kedvére valdbb a jonép szd-
mara, szovaltessék Ugy stlyozni, hogy
lehetéleg 6k bukjanak bele a megmé-
reftetésbe.

kulcsfontossagu, hiszen a felek folyta-
tott dzletpolitikdja révén ddl el, ki-med-
digis juthata térképen. Kilén Grém,
hogy a progi rengeteg véletlenszerd,
kedvezd, avagy kedvezdtlen eseményt
ismer s dob be, kezdve az ,egy hatal-
mas arviz elsodorta a raktdradat, hehe,
sorry” — féle nyomvonaltdlegészen a
politikai korrupcidig, mikor némi fogd,
senkisem latja", avagy terheld bizonyi-
tékok révén buktathatunk meg valami
piffeszkedd honaty4t, akivalamely
megfontolasbél nem dhaijtotta been-
gedniorszdgaba kicsiny (hehe) kis
konszerniinket. Ezen lehetdségeket
elmélkedésink targya bizony
meglehetdsen szép szammal méri, s
aligha vitathatd, hogy ez szinte mar jg.

Grafika, Zene, Meg Minden
Akia képekre pillant, s ennek tete-
jében még az ezen irds kelethezé-
sének datumavalis tisztaban van —
csak Nektek: 2001.02.22.2:22.
Hdhd, nem vice... - az megdllapit-
hatja: ez bezony biinronda. Hatigen.
Az.Vigasztald lehet a tudat, hogy

ez itten kérem eqy Gzleti szimuldcio,
am eztaz érvelést mdr annyiszor hal-
lotta szegény juzer, hogy az utolsd
alkalommalhajlok meg elGtte. Most

is csak azért, mert
legaldbb a zené-
vel feldobtak vala-
melyest a szintet
— azegy dolog,
hogy 6t perc
miilva kikapcsolja
az ember, mert
inkdbb illenék
valami,B" kate-
gdrids thrillerhez,
de legaldbb
becsilettel
megkomponaltak.

Ultragédz, amita
véllalatok default
neveivel miveltek:
még hogy Mirrarsoft, Cola Cola, IDM.

Bloe. Oké, hogy jogdijak meg minden,
de azigazimeglepetés csak akkor éri
az emberfiat, mikor a default névre
pillant: Gill Bates. Blehehe. Hu, de
bevallalés! Bill gyereket nyilvén nem
véletlenil utdljak annyian, de migrt kel
nekem eztittis az orromra kotikedni,
emberek?

Megvagyok én Billy fi nélkil, d meg
nélkilem...

—

Stardock /Stardoc!
P200 (P166),32 MB RAM |

ostezeketa hotdog s
Megy a bdtt, testvér!

4 Mondtam Jendke, hogy sok lesz az a Typing of the Dead...

A jaték lelke ezzel egytt hosszl
tavi, fordulatos mékat biztosit, noha
teljes egészében az alkotdk Altal
megalmodott, s nem feltétlendl full
életszer(iu megolddsokon s Gzleti
viszonyokon alapszik. Még hogy autd,
vadészreplild, PC. Ezeketlehet forgal-
maznia jétékban, Haha. Szépenis
néznék ki...

by GyZ




z egész dolog nydron
A kezdGdott, Barataimmal egy

szép, napos, forrd homokkal
boritott tengerparton nyaraltunk, és
mara masodik napon feltint valami.
Mindenki rollerezett. Akdrmerre men-
tiink, mindenhol jittek szemben ezzel
a fura jarmivel a fiatalok és nagyon
nem értettiik, hogy mitdl lett mindenki-
nek roller-vagya. Aztdn jétta masodik
sokkhullam: kezdtek felndtt kinézetd
emberek is rollerezni!

Na, tibb sem kellett, elkezdtiink miis
nézelddni, hogy mitdl éli Gjra reneszén-
szatez a jarm(. Két hétig jdrkaltunk,
nézelddtiink, és nyugodtan mondha-
tom, hogy a Costa Dorada dsszes
rollerboltjdban voltunk, valahogy még-
sem jittem rd, hogy mitdl lett divat ez
a (valljuk be) bugyuta jarmil. Persze
nem &llitom, hogy nem voltegy élmény
vegignéznia kildnbdzd tunningolt rol-
lereket!

Voltegy hely Salou-ban, ahol csavar-
rél-csavarra lehetett Gsszerakni ezeket
a .gépeket” és a legviccesebb az volt,
hogy dgy beszéltek az emberek oda-
bent, mintha épp eqy autdt szerelng-
nek 6ssze, vagy egy baromidraga
versenybringat. Vettek a rollerhez len-
gescsillapitot, sarhanyot, szervoféket
(?121), és természetesen kiilonbozd
kerekeket, hogyha esik az esé, ne
taknyoljanak el a sracok az utcdn.

Az, hogy 14 fajta alvazbdl lehetett
valasztani 34 szinben, mar nem is volt
meglepd.

Lassan megbolondul mindenki!
Réaddsul épp par napja mikdzben

aBKV
TA-megjelblésd
buszén prébéltam
kdzlekedni, kiné-
zek az ablakon,
és mit ldtok? Igen,
6 darab rolleres
lényt(!). Es ezek
utdn bementem a
szerkeszig-ségbe,
hogyaz Sz.JVC.a
kezembe nyomja a tesztelésre szant
programot, az Xscooter-t. A névbél,
még nem sok mindenre kévetkeztet-
tem, am fdszerkesztdm elsd szava,
mindent megvilagitott szdmomra: , Rol-
ler”". Es akkor még nem is sejtettem,
hogy milyen borzasztdan rossz lesza
jaték maga. Mertaz egy dolog, hogy
divat, meg Uzlet, de legaldbb valamitar-
talmatadhattak volna ennek a szeren-
csétlen jatéknak. Azt hittem, hogy az
MTV Skateboarding volta legsz**abb
jaték, amit valaha teszteltem ebbdla
deszkas, utcai exirém-csavd vagyok
&s csak Limp Bizkitet hallgatok™-
kategdriabol, am azt kell mondanom,
hogy sikerilt eztis feliimuini. Ottleg-
alabb menipontok voltak, bakker!

Ittmeg van egy New Game, egy
Load Game, egy Highscores és egy
Quit. Hej! Ez man a szinvonal. Most
dszinte leszek veletek: errdl a jatékrdl
egyszerlien nem lehet rizsa nélkilegy
oldaltimi. Ha leirom az dsszes roller-
fajtat, az Gsszes palyat, az dsszes fel-
adattipust, akkorsem jon ki1 oldal.
Na, ez magaban, mar elég kritika a
jatékkal kapcsolatban, am mivel a cikk
nem allhat meg itt féliton, azért alapjai-
ban elmondanam, elrettenté példaként,
hogy mirdlis szl az XScooter tartalmi
része (marha nevezhetem igy). Széval,
a programban szinte semmimdstnem
kell csinalnunk, mintagyament médon
hajtania rollereket és 6sszeszedniaz
X-eketa palydkon. Ennyi. Ja, igen,
persze kdzben kerdlgetniink kell bgja-
kat, autdkat, lépcsdket, dobozokat.
Kivalaszthatjuk a

[["TH versenyzdnketés
LHLEN természetesena
UL deszka...

LU Geszka? — miket
beszélek maritt,
szdvala roller
szineitis.
Késziljetek fel,
hogy mind baromi
ronda.! Az egyet-
len pozitivum a
jatékkal kapcsolat-
ban a meniipon-
tok magétt virité
falfirka volt. Az
baromiszép, lat-

szik, hogy ahhoz
(egyedilalidan a
programban)

szakértdt hivtak.

Visszatérve a
jatékhoz, az irdnyi-
tas gy néz ki, hogy a felfelé mutaté
nyillaltudjatok hajtania ,gépet”, persze
ha nekimentek valaminek, akkor rogton
visszaesik az utazosebesség nullara.
Lapatoljatok a labatokkal és figyeljétek
a balalsd sarokban a sebesség-indika-
tort.

Hogy ennek mi értelme, aztne kér-
dezzétek, de legalabb kicsit lefoglalja-
tok magatokat jaték kdzben. Grafikérdl
nem érdemes beszélni, mert médsodla-
gos. Amire kell, arra tokéletesen meg-
felel. Nem dliitom, hogy cstinya, de
sajnos nem sokat ériink vele, ha...
na tessék! Most mikdzben irom ezt
a cikket, megy mellettem az MTV és
épp az a kdvér, puffadtieji Jay-Z pro-
bélja meggydzni az embereket, hogy
micsoda miivész, és szerintetek mivel
jatszadozik a stidio el6tt??? Hatnem
ezzela sz'* rollerrel. Lehet, hogy csak
én golydztam be?! Taldn mégis iste-
nien jo kis sport ez a rollerezés.
Végiilis, a nagyapam is azzal jdrta
habori alatt, mert a futasnal gyorsabb
volt. Visszatérve a jatékhoz, fartaimilag
mintmar mondtam szinte semmisincs
benne. X-eket kell gydjtégetnink és
egy meghatarozottidd alatt 6ssze-
szednimindet. Ha siker(l tovabblé-
piink, ha nem, vége a jatéknak. liyen
egyszerd. Mint egy vonatfitly. Az ird-
nyithatdsagrol talan még annyit, hogy

ValuSoft/ValuSoft

lme
113

| plehags
8720

A AhogyIndy mondand: “az X jelsli a pontot.”

négy gombos + egy space, amiaz
ugrasnal segit, mar ha lesz kedvetek
ugrélni, és persze lejuttok addig a
palydig, ahol ugrdiniis kell. Vicces,
hogy akdrhanyszor ugraini prébéltam a
programban, a gép mindig adott vala-
milyen bonuszt?! Ha semmimast nem
csindlunk, csak pattogunk, iddvel min-
denkitmegdénthetink !

Prébaljuk dsszegezni a jatékrdl kiala-
kult véleményemet: borzasztd. Az,
hogy ismét megprobainak meglova-
golniegy divatot, az még érthetd lenne,
de legalabb egy kevés energidt fektette
volna bele a program tartalmirészébe.
Annyira gyengécske lettaz egész,
hogy komolyan gondot jelent egyalta-
lin meghataroznom majd az értékelés-
néla pontokat és érveket, mert szinte
még annyitartalma sincs, hogy ezekre
fusson beldlik. Borzaszid.

-Adam-

,128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!
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’smerteré' ;

ompingszeriien drasztanak el
Dminketmastanéban akaland-

jatékok. Tobbségik ezeknek,
ha eldrulom, taldn nem meglepetés:
francia. Az 576 KByte januarban is
béségesen ellatta a mdfaj rajongdit
nem egy, kaland tipusu jaték ismerte-
tésével, vagy éppen részletes véqgig-
jatszdsdval. Mint ldthatjatok, mostis
jelentkeziink egy-két ilyen alkotdssal.

Francia kapcsolat
Klfaldén néhdny évvel ezeltta
francia kiaddsd jatékokrdl elfitélattdl
sem mentes vélemények alakultak
ki. Foként az angolok és az ame-
rikaiak hangoztatték / hangoztatjak
negativ véleményeiket ezekrél a
gamékrdl. Az efféle hozzddllds, a
French Touch” elnevezést kapta —
beszélunk itt, példaul a Canal+ Mul-
timédia, az Infrogrames vagy az
Ubisoft dltal kiadott programokrdl.

A fikazok szerinta francidk nem
képesek igazdn jo programot irni.
Viszonylag j6 a képivildg, de
a storyline harmatgyenge, és a
zenékre sem lehetnek tilzottan
biiszkék. A békakedvelfk viszont
azzalvagnak vissza, hogy azért
a kilencvenes évek elején ottvolt
a Flashback (remélem, emlékszlnk
még ré, tényleg nagyon frankd volt),
és az Alone in the Dark elsé részén
is rajta hagytak a kezilk nyomat. S6t,
akkor még nem is emlitettiik a Dune
elsd részét! Azt sem szabad elfelej-
teni, hogy grafikailag, a nagy atlagot
tekintve, a francidk dltal kiadott jaté-
kok messze latvanyosabbak, minta
téibbiek, és hogy az elfnyiket meg-
tartsdk, igen sok energidt fektetnek
az ilyen irdnyd fejlesztésekbe. Elis-
merik van még mit tanulni médsoktol
az izgalmas-eredeti forgatdkonyvek
kidtlésérdl, de biszkén
vallaljdk nemzeti
identitdsukata
jatékpiacon.
Szerintlk a
németek
dtlettele-
nek, alig
adnak ki

jatékokat, de igen profik a hardware
gyartdsdban, csindljdk csak tovabbra
is azt. Az angolok pedig, ha
megfeszilnek se lesznek képesek
annyiidét és energidt belefektetni
egy-eqgy textdra, vagy animécid
kidolgozasdba... Amitény az az,
hogy tényleg latszik a legtobb ilyen
programon a beléfektetett munka, no
meg azt sem szabad elfelejteni, hogy
a gépigényuk behizelgden alacsony,
amindlunk még mindig plusz egy
piros pont.

A legdjabb ,French Touch” kaland-
jaték az én kezeim kozé keriilt.
Iddutazés mese ez, fekete temp-
lomosokkal, démonokkal és egy
kilalakban
(legaldbbis
feneke formaja-
ban) Lara Crofttal
versenyzd
féhésndvel.

Iddbenvissza-
felé

kell utaznia
Margan Sinclair
(Ez ndinév? Még
ilyett)
szupertitkos-lgy-
néknek, termé-
szetesen azért,
hogy megmentse

oly szeretett viligunkat. Eqgy fitok-
zatos koriilmények kdzott elhaldlo-
zottrégész utolsd Ozenetét hallgatva
megtudja, hogy a mult retteget
Fekete Templomosai éinek és virul-
nak, s6t gonoszabbak, mintvalaha.
Mégy elég béna agyagbabit (akarom
mondani: nagyhatalmu ereklyét)
akarnak megszerezni. Ha ezeket
egyesitik, a viligra maga az

armageddon

var, a teljes pusztulds.

Nem értem én ezeket

a gonoszokat. Minek

. akarjak elpusztitania
teljes v1légot mostnem csak a

gonosz Templomosokra gondolok,

hanem annyi mas fGgonosz is

ezen mesterkedik éjt nappalld téve...

Multidézo utazasok...

Ha felrobbantjak,
kiégetik, bele-
dobjak a
szemetesbe a
Féldet, mit érnek
majd a megszer-
zett hatalommal?
Netdn dromtan-
cotjarnak a
letarolt bolygén,
mikdzben radio-
aktiv esd dztatja
debil fejiiket?
Kicsit értelmet-
lennek tiinik ez

a nagy felhajtds,
mire fel? Neki

4 Csiiszhatna egy kicsitlejjebb az a takard...

sem lesz j6 oft egyeddl, senkit nem
tud majd zsarolni, vagy bantani, vagy
Gldézni! Nincs igazam? — teszem
fel ezt a teljes egészében elméleti
kérdést...

E kis filozdfiai kitérd utdn térjink
vissza a kékemeény realitdshoz. Mar-
mint a jatékéhoz. Szdval hisndnk
nyomoznikezd a Louvre épiletében
és az alagsorban megtalalt (par-
fiimtartd) ereklye segitségével, hipp-
hopp megidézi egy rég elhaldlozott
Templomos lovag szellemét. Az
dreg, kicsit attetszd szellem lévén,
nagyjdbol igy néz ki, mintha az
Indijdnos és az
utolsd keresztes
lovag cim{i
filmbdl lépett
volna elé. Némi
agytagitas utan
atpenderit ben-
ninketa miltba.

Egészen ponto-
sana ¢
kozépkorba, O16-
dik Csdrli uralko-
ddsdnak idejébe.
Mivel a jaték ele-
jén rdgtén meg A vi e

4. Jd napot, személyit, forgalmit kérek!

kézllaz egyik vardzstargyat, dol-
gunk hihetetlendl kénnyi lesz: mar
csak harmat kell felkutatni. Pazuzu,
az embertelenil bildés pukik iste-
nének szobrdt az emlitett kdzépkor-
ban, a masik kettGta reneszansz
korban, majd 1789-ben, a forradalom
idejében kell begydjteni. Az idd vélto-
zik, de a helyszin marad, az egyre
nagyobb és diszesebb épiletet kell
bejdrni. Kincskeresd szokdshoz mél-
téan természetesen a pincétdl a pad-
lasig. Ha sikerrel jarunk, a Fekete
Templomosok pofdra esnek, mert
nem lesznek meg a targyaik, itta
jelenben, de akdr miis felrobbanthat-
juk a vildgot (6, kietlen Fald!).

Barokkosan tulcizellalinak nem
mondhato a jatek kezeldfelllete
(nem tgy, mint egyes helyszinek). A
két CD-én terpeszkedd alkotds, ins-
talldlas utan csekeély husz MByte-nyi
helyet foglal. A nyitd animacié megte-
kintése utdn a kezdd képernyd tarul
szemiink elé. Itt a kdvetkezf opcidk
fogadnak: New Game, Save, Load
és Quit. Igen, barmilyen meglepd is,
nincs semmiféle Preferences vagy
Options men, a tesztelés sordn
még csak a hangerd dllitdsdra
szolgéld legszerényebb potmétert

kapjuk a négy

——




4 Kezemben alabdrd, filemben nyilvesszd

sem taldltam. Taldn az alkotdk

olyan tokéletesnek érezték a munkd-
ukat, hogy a legalapvetdbb bedllitdsi
lehetdségeketis feleslegesnek érez-
iek, teszem fel a teljes mértékben
siméleti kérdést?!

Azon mar meg se lepddjink, hogy a
felbontas 640480, ami nem mindig
enne probléma, de az elénk taruld
«epek kidolgozottsdga sok helyen
sivannivaldt hagynak maguk utdn.
Szinte mar természetes, hogy itt
s panordmaképekben bolyongunk,
2mia Phonix VR technolégia pro-
dukiuma, sajnos kétség nem férhet
fozzd, hogy példdul a Drakula sokkal
szebb. Az viszont j6 pont, hogy a
Raszndlhatd targyak nem ldgnak ki
Bendn a latvdnybol, hanem szerve-
s2n beleépiinek, természetesen ez
22tis jelenti, hogy nehezebb felfe-
dezni fket.

Az animacidkat megintcsak a
Orakulahoz hasonlitandm. Sok
€0zottlk a szuperkdzeli, vagy a
nagytotal. Szinesek és hangulato-
sak, de a mozgds nem mérhetd a
f2nti példahoz, az emberek arc-
vonasai elnagyoltak, a mozgésuk
padig egy marionett babihoz hason-
2l0s. Hsndnk szdjaba nemegyszer
oepillantdst nyerhetlnk, amit nem

A Szerintem viszont Kamaaaaaarg

lett volna szabad
megengednie a
rendezdnek, igy

feltérul eldttink

ritkds és lekereki-
tett fogsora, ami
olyannyira emlé-
kezteta
névényevd
allatokéra...
Ellenben nyaktdl
lefelé igencsak
szemrevald a
teremtés, dicsé-
retet kapnak az
animatorok: a tal-
pig elasztikba

4 Mintha kicsit bevdgna az a bérnaci...

Gltdzottlednyzd tornamutatvanyai
kielégitik (netdn felcsigdzzak) az 6t
iranyitd himnem jatékosokat.

A jatszhatdsag
igen nehéz. Kildndsen azok utén,
amimegesettvelem. Kapkodva
télteném be a Messengert, mint
drogfiiggd vagytam a jatékra, a Start
menl — Program Files Gtvonal koze-
litettem meg a célpontot, de figyel-
metlenségemnek kdszbnhetben az
Uninstall opcidn landolt egér-
kurzorom. Jd erdsen lenyomtam a
gombot a jaték pedig tgy pdrolgottel
; - @ mereviemezrdl,

mintha vakuum
szippantotta

o volna ki.

Kezdhettem
elolrél, szeren-
csére még az
elején tartottam,
de igazdn nagy
felelétienség ilyet
mivelni. Nem
nekem, a prog-
ramozéknak! A
szemfilesebbek-
nek mar
feltinhetett, min
kaptam fela

vizet, akiknek még nem, elmagya-
rdzom. Hidnyoltam egy (merdben
elméleti) kérdést: Do you wantto
uninstall this game? Ha ez nem
lettvolna elég, a mentett llasok is
repiltek a semmibe, természetesen
automatikusan. Most mar értheté a
felhaborodas, ugye?

Visszatérve a jatszhatosdgra: nem
ajanlatos kezd6 kalandoroknak. Egy-
részt nehéz megtaldini a cuccokat
(véltozik az egérkurzor, ha valamit
lehetaz adott helyen mahindini), a
fejtordk nehezek, még az irott sz6-
vegek is haladd angoltuddst igényel-
nek (volt egy-két targyam, amirél
csak nagyjabol
tudtam, hogy
micsoda, a pon-
tos jelentésilk az
angol-magyar
nagyszdtarbol is
hidnyzott), a
beszéd is
nehezen érthetd.
Ez adédik a
kédolds rossz

{ mindségebdl
meg a tipikusan
ilyenkor felvisitd
zenébdl, dea
franya figurdk
még nemegyszer
beszédhibaval (motyogds, hadaras)
is rendelkeznek.

Hihetetlen butasdg volt limitdlni
afelvehetd targyak szdmat. Csak
nagyon keveset tarthatunk magunk-
nal, a tobbit ldddkba kell pakoinunk.
Szerencsére a Lada” sok helyen
megtalalhato, kb. gy kévet benniin-
ket, mint a Resident Evil cucctartdja.

Mindenképpen ki kell haszndlnia
térkép adta lehetfséget, csak elég
rakattintani a mdr bejart helyszinre,
és nyomban ott termink. Felesleges
emliteni mennyiid&t meg lehet igy
spérolni!

Orémhirként még kozlom, ha valamit
megoldunk, lehetséges, hogy a mar
bejart helyszinek valtoznak. Megeshet:
a mar atvizsgalt termekben valami
megvaltozott, pl. Ujtargyak jelennek
meg, vagy kinyithatd lesz egy szek-
rény. Ha valahol elakadnétok, ne

tek kétségbe, ahiba b tek
van!Kezdjétek Ujra dtvizsgdlni az
Osszes termeta panoramakép adta
lehetdségeket kihasznalva, minden
irdnyban, még a labatok kérnyékén
és a plafonon is. Kellemes id6toltés.
Egyet még segitek nagy kegyelmem-
ben: ahol valamilyen végrehajtandd
akeio var, egy gongitést lehet hallani,
ahol rejtvény rejtdzik, oft csilingelés.
Persze a szimpla targyakat, amik
az eldbbiek megolddsahoz kellenek,
magunknak kell fellelni, a kutatds néha
mérmndki precizitastigényel...

Osszességében
Ha nem fenyegetne az dllandé elaka-
das veszélye, akkor megvallom, egy
hangulatos és igazan izgalmas jatékot
kapndnk. Sok aprd animdcié koveti
az akcidkat, amik megint csak emelik
a szinvonalat, kellképpen pergd a
jatékmenet, mar ha tudjuk, hogy mit
kell csindlni. Széval a haladdknak
melegen ajanlott, a kezdfk viszont
inkébb csak Uljenek és kuksizzanak a
profik mellett.

Befejezem mdra mesémet, nektek is
lassan elfdrad a szemetek a sok olva-
sastol, inkdbb megyek vissza jdtszani,
mertmar nagyon a vége felé jarok...

Balage
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masodik vilighabord
Aidérél-idﬁre visszatérd témdja

az .emberszimuldtoroknak™,
Emlithetném a stilusteremtd
Wolfensteint; a bugoktél hemzsegd,
de az intelligencidt is probdra tevd
Hidden & Dangerous-tvagy a
hamar elfeledett
Mortyrtis. Ezeket
a kisérleteket én
alapvetd szkepti-
cizmussal fogad-
tam, az
FPS-ekre
jellemzé Rambo-
virtus ugyanis
szerintem kdril-
beldl annyira illik
ehhez a habordhoz, mint Soltész
Rezsthéz a death metal. Taldn
ennek a hozzaalldsnak is
kiszdnhetd, hogy a H&D-t— ami
nagy kedvencem volt — leszdmitva
nem is kotdttek le ezek a jatékok. A
kévetkezd két oldalon kiderdl, vajon a
Valusoft programjdnak sikerdlt-e.

A WWII: Normandy — mint azt
acime is sugallja — az 1944-es
normandiai partraszallas torténetét
dolgozza fel. A klldetések sordn
kézkatonak (akik neviiket a Bolygd
neve: haldl kommanddsairdl kaptdk)
egyenruhajdba bjva kell segiteniink
a szdvetséges csapatok
elfrenyomuldsét. A rdnk vérd fel-
adatok a valdsagban egyenidek let-
tek volna az éngyilkossdggal, bar
nem hiszem, hogy lett volna olyan
parancsnok, aki EGY katondra bizta
volna példdul egy teljes tankhadosz-
taly feltartoztatdsat. Nos, ittvan...

fogsagbdl. Eldrulhatom, ezeknek a
probléméknak a megolddsa sem lesz
kérdés a Mensa |Q-tesztjében. A
palyak linedrisak és a feladatok telje-
sitése mar-mdr primitiven egyszerd.
Mivela grafikdt elnézve a jaték
fejlesztése még i.e. (az internet
eldtt) kezdodott,
nem csoda, hogy
a tibbjatékos
lizemmdd dgy,
ahogy van, hidny-
zik a programbal.
Hanem a TCP/IP
szabvény ujdon-
sdga, akkor
minden bizonnyal

a kompaktleme-
zek szegényes
kapacitdsa sza-
botthatdrta
fejleszttk elkép-
zeléseinek.
Jozanésszel mi
sem gondolhatjuk
komolyan, hogy a
szabadon maradt
350 MB-nyi
helyre akdr csak
eqy rigyvedt
multiplayer-térkép
is felfért volna.

A jaték betdltése
utdn igy nem marad mds vdlasztd-
sunk, mint eldanteni, hogy tjkilde-
tésbe fogunk-e, vagy egy régebben
elmentett dllast tltink vissza. A prog-
ram hdrom nehézségi szinten jatsz-
haté. A kllénbség nem az ellenfelek
szdmdban vagy intelligencidjaban,
hanem a résztvevd felek sériilé-

egyszeriinek szamit, a kildeté
tlinyoma részében elegendd, ha
épségben eljutunk a térkép végéig.
Néha azonban kapunk feladatokat is.
ElGfordul példul, hogy fel kell rob-
bantanunk egy vonatot, vagy francia
ellendllékat kell kiszabaditanunk a
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kenységében, valamint a rendelkezé-
stinkre &ll6 municié mennyiségében
keresendd. Gyengébbek kedvéért:
a fritzek golydi egyre nagyobb
sebzést okoznak, mig nekink tibb
és tobb lovést kell beléjik eresz-
tendnk, viszont ritkdbban tudjuk
teljesen feltolteni
I5szertartalékainkat.
A jatékok elindi-
tdsa utdn feltiing
bevezetd videck
jelenléte és
mindsége szd-
momra kilg-
ndsen fontos,
ugyanis sokat
segita programra
vald rahango-
lodasban. A
Normandy
fejlesztdinem

4 Ryan kézlegény kildetése

(w)

szerették volna
erre pazarolniaz

4 Csak beugrottam!

idénket, igy a
grafikus motort
népszeriisitd
reklamképernyd
utédn rogtén a
mendbe jutunk. A
Caolin McRae
Rally 2 éta tudjuk,
hogy a
minimalista
design nem
egyenld az
igénytelenséggel,
de a szemink

elé taruld
kezeltfellilet puri-

e LPUTE A Kabrio tigris
ténsdga azért mar

talzés: mindenesetre

Ez mar a jaték vagy a demo ilyen hosszd?___

Geographic ‘Az év legjobb dokumen-
tumjatéka’ dijdnak az elnyerése volt.
A jaték latvdnyvilagdért a Lithtech
3D grafikus motorja a felelds. Nem
tartozom a poligonszdmldld mip-map
mesterek kdzé, igy a latotlak megité-
lésekor csak a szememre és tapasz-
talataimra hagyatkozhatom. Nem
tudok semmi kirivéan rosszat mon-
dania Normandy grafikajdrdl, de
a Project |.G.1. utdn betdltve azért
mosolyogtatd volta kiildnbség. Atlat-
hatatlan viz, papirvékony bokrok,
gyenge tiiz- és robbandseffektek,
valamint sildny fegyverek jellemzik
a jatékot. A Valusoftnal nemcsak
az Internetrél, de a 32 bites

yire csi-
nya, annyira jol hasznélhatd.

A kildetések sordn balra az életerdt,
jobbra az aktudlis fegyver allapotat,
kdzépen pedig hatizsakunk tartalmat
lathatjuk. Erdekes — és az FPS-ektdl
eltérd — mddon a tdlvildgra kaldétt
ellenfelektdl nem tudunk municiot
zsdkmanyolni. Erre csak az egyéb-
kéntmeglehetdsen gyakran fellelhetd
hatizsdkok megszerzésekor nyilik
médunk. Ezekben a csomagokban
a véltozo mennyiségl Idszer mellett
kbtszeris taldlhatd, érdemes tehat
jol korlinézni. Szerintem elég kretén
megoldés, hogy
adott esetben
késsel és honalj-
szaggalkellmeg-
tamadunk egy
géppuskafészket,
mikézben mégét-
tiink vérbe fagyva
hever méra fél
német hadsereg
géppisztolyostol,
mindenestdl.
Tegyik tul
magunk ezen, a
fejleszidk célja
minden bizonnyal
nem a National

szinmélységrdl sem hallottak, igy ezt
teljesen kiis felejtették a jatékbdl.
Taldn ennek is kiszdnhetd, hogy a
gépigény elviselhetd. En, mint mindig,
mostis 1024x768-ban igyekeztem jat-

A Amikorén taldlom elatankot...
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A Aggodnak az dllatvéddk, egy pdr tigrissel kevesebb

| szani és ezen a felbontdson a jaték

1 teljesen zokkendémentesen futott. A

! grafika sszességében erds harom-
negy évvelvan lemaradva az aktualis
frendektdl.

A hangokra nem szeretnék 10l sok
karaktert pazarolni. A kildetések alatt
52016 pattogds zene valdszindleg
nem John Williams munkdja, viszont

' nem is |épidtaz idegesitivé valds
hatdrat és mdr ez is valami. A fegy-
verek hangjétol nem estem hasra,
2z pedig, hogy a kildetések sordn
Bsszesen szemiink elé kerild korl-
£elll 300 katona ugyanazta hérom
nemet mondatot ismételgeti, szdnal-
mas.

A kezelhetGségre semmipanaszunk
nem lehet. Emberdink fut, fordul, ugrik,
zhogy kell. Ennél komolyabb feladat
az egész jatékban mindossze egyszer
varrd, amikor is egy létrdn (1) kell

felmdsznia (!). Ez
a komplex moz-
gasfolyamat mar
megoldhatatlan
feladat elé 4lli-
totta a Valusoftos
fiikat. Sikerdltis
nagyon cslnyan
beragadnom a
létra és a falkozé.
A mesterséges
intelligencia min-
den jaték sarka-
latos pontja. A
Normandy ezen
aterlleten nem
nyGjt kiemelkeddt,

& Azomindzus lajtorjfa...

de nem is szerepel le. Ellenfeleink
igyekeznek fedezéket keresni, a foldre
vetik magukat, &s nem nézik tétlendl
aztsem, ha tarsuk lovéseink hatdsdra
dsszerogy mellettilk. Csiinya bogarral
(gy. k.: buggal) mindéssze egyszer
taldlkoztam, amikor két, a lovések
hangjéra megjelend katona a rej-
tekhelyem (il szolgald istéllét a falon
keresztiil szerette volna megkézeli-
teni.

. Most pedig kdvetkezzenek azok a
hidnyossdgok, amelyek végleg és tel-
jesen tonkreteszik a jatékot. A kilde-
tések borzasztdan rovidek. Az elsd
palyén a legnehe-
zebb szinten pél-
déulcirka harom
perc alattlehet
végigddngetni.
Ahogy egyre bel-
jebb nyomulunk
Franciaorszag
szivébe, a kil-
detések hossza
azért egy cseppet
nd, de senkine
szamitson akkora
térképekre, mint
példaula No One
Lives Foreverben.
Ujrakezdés ese-

tén mindent
ugyanott talalunk,
igy a Normandy,
akarcsak a Pro-
jectl.G.1.,igen
kdnnyen megta-
nulhaté.

Az sem szolgal
a jaték eldnyére,
hogy ezekbdla
rettenetesen
rovid
kiildetésekbdlis
minddssze tiz fért
rdaCD-re. Ami-
kor az utolsé
palya utdni kis
filmbejdtszds kez-
detétvette, még
drlltem. Azt hit-
tem, ez a kis
mozizérjalea
jaték elsd részét.
Tévedtem, ez mar
a Normandy
végétjelentd
stdblista volt.
Ugyan a leg-
kdnnyebb szin-
ten, de a jatékot
ird és mondd egy

Ora alatt sikerdlt
kivégeznem,
pedig a kiilde-
tések alattimen-
tés lehetiségével
nem is éltem és
csak puskat
(illetve a tankok
ellen pancéloklat)
haszndltam. A jatékidé nehezebb
fokozatokon is csak par rdval
hosszabbodik meg. Ez nagyon kevés.
A Valusoft valosaghd sériléseket
igér. Ezta kijelentésta legnagyobb
jGindulattalis csak flllentésnek tudom
titulalni. Teljesen mindegy, hol céloz-

Valusoft/Valusoft
,64 MB RAM (6

A Afoglyok francidsan tivoznak

zuk meg ellenfelinket. A tisztre a pus-
kavalakkor is négyszer kell raldni, ha
a bokajéra célzunk, és akkoris,haa
tarkdjra.

Komolyan, mint'93-ban.

Taldn a fentiekbdl is kiderill, hogy
ajelenlegikirdly, a No One Lives
Forever trdnja nem ingottmeg a
WWII: Normandy piacra dobdsakor.
Azigazatmegvallva minden hidnyzik
beldle, ami egy jatékot naggya tesz:
szinte semmihangulata nincs, és nem
(ltetile az embert jra és Gjra a
képernyd elé. A Valusoft honlapjan
talaltinformacio szerint a jaték
g draaz USA-ban
20 dolldr, vagyis
nagyjabal 6,000
forint koril fog
mozogni. Nem
tudom ebbél
mennyilesz, mire
ideér, de az
Gszintét meg-
mondva én ennél
kevesebbet is saj-
ndlnék rd. Nagysagrendekkel jobb
leértékelt jatékokat lehet mar kapni,
vélasszuk inkabb azokat vagy vérjuk
meg a Commandos, illetve a H&D
masodik részét.

Bazska

B RAM),D3D
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ezdetben vala UBI Soft, mely
Kmegaikoté a Dynablastert.

Akiknek nem volt gyerekszo-
béjuk, mostnéznek: He?!" Persze
értilk is vagyunk, nekik is vagyunk,
igy felelevenitjik az emlitett klasszi-
kussal kapcsolatos legfébb tudniva-
Iokat. Szdval volt az a kis degeneralt,
tojasfejld emberke, kiaz dltala cipelt,
téménytelen mennyiségiu (gy. k.
véglelen szamu) bombdrdl, illetve
menetelési kényszerérdl volt neve-
zetes. Hogy utdbbi hobbijdnak a
lehetd legnagyobb hatasfokon hodal-
hasson, persze szamolnia kelletta
Gonoszokkal, akik az egyes pdlya-
kon egyre magasabb létszdmban, s
egyre agresszivebb kivitelben kép-
viseltették magukat. Namosta mi
derék Dynablasteriink harcmodora
a kovetkezdképpen alakult, s alakul
maig is: lerakja a bombat, elszalad
a bombatdl, megvérja, mig felrobban
a bomba, s optimalis esetben drven-
dezik — a detondcid iddtartama alatt
valamikis szemétldda is a robbands
hatdsugardban volt, mely lény infor-
matikai karrierje igy nyilvan révid
(ton be is fejezddatt. Ha pedig
Mr. Tojésfej benézte volna a szitu-
dcidt, akkor sem kellett elkeseredni
— hiszen bomba aztan volt, van,

s lesz ndla mindig. Alapkiosztas
szerint akkor nyilott lehetdségink
kisasszézni egy palydrol, ha az
0sszes Gonosztcafatokra szaggat-
tuk. llyenkor ugyanis felnyilt a tbb-
nyire sunyi mddon elrejtett kijdrat.
Voltrengeteg Vildg, extradebil zene,
stemérdek pélya... Mr. Tojdsfejcsak-
hamar raébredt, hogy mds platformo-
kon is jovdje lehet ténykedésének.
Az origindlis Amiga verziét ennek
megfelelden interpretdltak minden
I6tezd géptipusra: beleértve a Jé
Oreget, (Ufonauta Olvasdink kedvé-
ért: C84) majd a PC — ket, s végil
az azon idd tajt virdgkorat 16 Super
Nintendot, s6t meg nem erdsitett
hiresztelések szerint, a rivlis kon-
zolok is kaptak egy-egy konverziét.
Konzolos pélyafutdsa sordn hdsiink
atlenyegult Bomermanné, aztén volt
6 Super, meg Atomic Bombarman,
(ha az egy masik jaték, akkor
atomsorry...) mig végidl mindenki az
arcaba kaphatta a Dynablaster élet-
érzést. Akdrhogy is, az alapmid ma
mér minden oldies valogatds egyik
legalapvetdbb komponense, s meg-
figyeléseim azt mutatjdk, hogy még
ma is bombatojogatdson kaphatja
magataz egyszerijuzer, ha még
Otperc van vissza a fGv kavébal,

s éppen nincs
semmi biznisze a
kompjiterével.
Aztén jon valami
német
fejlesztdcsapat,
akik kis hijan egy
évtized tavlatabol
kisérletet tesznek
Mr. Tojdsfej
trénfosztdsdra.
Hahaha. Erds
lesz az nektek,
Klaus!

Ez nem is
igy volt,
nem is igy
volt!
Ha valakiazt kép-
zeli, hogy most
befolydsolni aka-
rom a kozizlést,

~Vigyézz, robban! (De nem a kéztudatba...)

az kérem 4tldt a szitdn. Az igényes
interpretdcidkat, feldjitdsokat érde-
mes lehet a lehetd legnagyobb
fokd nyitottsdggal fogadni, dm az
Exploman inkabb idézi a német
illetdségl, kislemezzekkel spékelt
Jhavilapokban” fel-feltiind ,sérver”

Fogn e | -

szinten probalnak brillirozni pdlya-
épitkezés cimén, mely szintnem
igazan tesz jota jatszhatdsagnak.
Gyakorlatilag minden pillanatban az
utunkat eltorlaszold szikldkkal szem-
besdliink, melyek ugye az ihletd
mben is kérlelhetetlen sta-

rémlatoméasok megkapd bajat, " bilitassal hirdették roppant
mely kéralményt aligha e tomeguiket, 4m ott fur-
feledtetheti, hogy a megal- }&/ ményos médon mégsem
kotott — elvdrhaté médon tamadtak klausztrofdbikus
3D-5 — grafikus motornak képzetek az emberben,

készénhetden a latvany elsd
kdrben — de csak elsd kérben
— tetszetdsnek mutatkozik.
Aztan az ember figyelmes
lesz a sdpaddsra késztetd
élekre, melyek a hasa-
bokbdl épitkezd palydkat
hataroljdk a tér minden ird-
nydban, s elszontyoloda. Majd
tovabb pillant, s levdgja: a model-
lek sem hozzak azt a nivat,

mely napjainkban idvézlendd
lehetne — léteznek ugyan, csak
minek: van itt kérem pofeteg-
gomba, meg —
teknds-
béka,
aztdn
késdbb jon az
Agressziv Péfeteg-
gomba, mely mar durrogtatis
ezerrel, s aztan itt vannak
aféhdsdk is. Készitettek
jopar darabot beldlik, hogy
acsaldd minden tagja
ralelhessen ked-
venckéjére, szdval
lehet szortiroznia
féhds-modellek
kozdl. A grafika
kétséges szin-
vonala a rendel-
kezésre allo
milidk réhejes
szamdban
mutatkozik
leginkabb.
Hogya-
szongya negy
féle. Mindez még
nem is lenne elegendd
érv a progi nylistolésétdl vald kérlel-
hetetlen elzdrkdzasunkhoz, 4m senki

‘k

] se driljon:a

Ty ﬁ':d‘ ja’lékéhl'nény

P — erdsen béka
e s'gge alatt szi-

o - 'jj b e 25 ik
eérzésem sze-

(5 Bl rinta

p-‘ 1-'_'-{ - L-'-‘( Li Dynablaster
5 legfdbb erényét
: - csaptak agyon,

X7 1 — v F W1 événolyan

hacsak nem ez voltaz
alkotok konkrét célja. Itt
kérem Ugy zajlik a torté-

net, hogy az elsd ot

percben csak

azzal foglalkozunk, hogy
kiszabaduljunk. Bomba y O
ide, totty, spuri, bomba ( '

oda, totty, spuri, bomba
amoda, totty, spu....a
francha, megint belesza- al
ladtam. A helyzettovabbd o
az, hogy a Dynablaster  /
filingnek egyaitalan nem

vélik haszndra, ha nem ldtja be a
pléjer az egész terepet. A hagyoma-
nyoknak megfelelden akkor vagyunk
jdk, ha mindenkit felrobbantottunk,
akkor nyilik ugye a kijérat. Hat csuda
j6 hecc &m vakon lerobbantgatni egy
bdzikus méretii palya minden tor-
laszdt, csak merta még mindig
bezart ajtd egyértelmisitia Gono-
szok még aktudlis jelenlétét. Pedig
egy nyamvadt, fellinézeti térképpel
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ikiszobolhették volna a problémat,
e neeeem. Azt hitték, jo lesz ez igy.
0 lesz, j6 lesz. Kérdés mire, hehe.
‘2s0bbi pdlydkon akadnak nyilvan
«iracrispynek szant Ujitdsok palya-
pitkezés tekintetében. Emelkeddk,
neq teleportok, stb. stb. Akiazonban
2ita a legljabb Pacmant, az aztis
athatta, mi mindent bir el ez a miifaj.
ar jelzem, a két progi dsszeha-
sonlitdsa kb. afféle parhuza-
mot mutat, mint mikor egy
nivds ndanyagot allitunk
@) gy lepukkant transz-

; vesztita mellé. Hat lehet
?'? valogatni...

Zene?! Csinalj...
Zenévelnem
farasztottak magu-

kat Manfrédek, 4m
ettdl fliggetlendl
igen figyelmesen
kodoltak nekink egy
& Exploman CD lejatszot,
hogy mindenki clyan zenét
hallgathasson, melyeta
legmegfeleldbbnek tart
a robbantgatdshoz szol-
g4lo aldfestés gyandnt. Ez mar
2mi, mi? Oh, a hangok szinte
Sromkdnnyeket csaltak orcdmra:
Senféle tilzasok nélkil elmond-
B2 hogy amiitt effektek szintjén
.82 — hat mondjuk azt, szo-
. Az egy dolog, hogy egyetlen
2otsem szlirtek meg, igy a fel-
="2z hasznalt 900 forintos mik-
' diszkrét alapzaja legalabb
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A Ezapidlyanem szép, de csinya

akkora intenzitdssal 6rvendezteti
kéreinket, mint maguk az effektek,
melyek meglehetds

* ® kjvetkezetlen-
& , séggeltolmé-
csoljak felénk
a tukk!®,
WAjja,
Lbedss!”
eszmeiség

* biiverejét.

Végsziikség esetén:
Multiplayer

Ha valami miatt, akkor a tobbjatékos
madd miattlehet érdemes
idénként elé-eld kapni.
Marminta progit. Noha
mar a Dynablasteris
rendelkezett
multiplayer
lehetdséggel, ezena
fronton legaldbb
W Mmegerditették

& W magukataz

alkotok,
* 5 pro-
baltak uj
izeket csempészni
afilingbe. Nyomhatjuk
a tobbjatékos médot
mind helyi, mind a vildghaldn, s ter-
mészetesen egy gépen is: adott ugye-
bér a klasszikus deatchmatch, majd
ennek csapaljaték formaja is. Aztdn
jn a Killthe King, mely egy valdban
zsenialis Gtleten alapszik: adott a tér-
képen egy korona. A résztvevdk célja
ezen korona megszerzése, majd fejre
torténd applikdldsa. Akia fején tudhatja
ezen ékességet, az orilhet: minden
elteltmasodperc 6romére ndvekednek
a pontjai, am képtelenné valik bombat
tojni. A tobbiek sejtheté médon azon-
nalilevaddszdséra indulnak, hogy a
koronét a sajat fejkbe huzzdk, ily
mddon gyarapitva sajat pontjaik sza-

iddkeret végéig a legtobb id6t toltotte
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korondval a fején.
Az emlitett felliing-
zetitérkép hidnya
marcsak azértis
fruszirald az egy
jatékos madban,
mivela multiplayer
az atldthatdsdg
végetta
klasszikusra
emlékeztetd, full
belathaté megje-
lenitésthaszndlja.
Szdval dgy tiinik,

meq tudtak csi- /
nélni— hogy 4 —Bocsi, van tized?
miért nem alkal- —Nesze, b*szdmeg!

maztdk a felilnézeti térkép bekérésé-
nek lehetdségét single player modban,
ennek ismeretében szinte mar érthe-
tetlen. Ezta Kinges szitudciot is ken-
hetjiik csapatjaték formaban, s akad
ittmég egy mod, a Hero of the Day:
eztlegalabb harom jatékos jatszhatja,
kiprébéldsat pedig a Kedves Olvasdra
bizzuk.

Csak ha muszaj...
Elég szomord, hogy pontennek a
brigddnak jutott eszébe a kor kove-
telményszintjére emelni Mr. Tojasfe]
mitoszat. A kép egy szinten csaldka
lehet, hiszen mint emlitettem, a grafi-

kus megvaldsitds tetszetdsnek tiinik,
a motor pedig vigan périg még igen
szigor( bedllitdsok mellettis. A hang-
stly azonban sajna tovdbbra is a
Jinik" szdcskan marad, hiszen az
ezen mifajisdg tekintetében értel-
mezett konkurencia — gondoljunk
csak a mar emlitett Pacmanre, vagy
Kaora — porig gyalédzza ezeket

a szegény robbantdkat, akiknek
bizony meglehetdsen kevés sanszuk
lesz évek tdvlatdbol kitdrnia CD
gyljtemények leges legmélyérél. De
ha engem kérdeztek: jok is ok ott.

DV /Soft Enterprises

PI1300 (P200), 128 MB RAM (
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Kawasaki

MOTOCROS

annak ezek a motorbiciklik:
V{nem chopper, hanem motor-

bicikli!) optimalis esetben
kétkerek(, szagulddsra valamint
jasszitdsra alkalmas szakberen-
dezések, ugyebdr. Noha eddigi
legjelentdsebb, velik kapcsolatos
testkozeli tapasztalasomrdl leginkdbb
Kasinevii cimbordm kismotorja s
gardonyinyaraldjuk keritése mesél-
hetne, — nem
is beszélve
csorbult férfidi
biiszkeségemrdl,
lévén a szom-
széd nbanyagok
is végignézték,
ahogy szakszeri
médon leszere-
lem magam a
kérdéses objek-
tumokrdl — ez még nem akadalyozott
meg abban, hogy komoly spiritualis
felkészilést kivetden a
.Shebhesshég Dhémonhdva” lénye-
giljek at, akielvdrhatd médon
t0kéletesen vagja a motorozés
esszencidjat. Hata Shebhesshég
Dhémaonha jelenti: 6 nem tudja, mi
van a fejlesztdkkel igy a téliszezon-
ban, de 6tnem erre szerzddtették.

Ez one
Taldn senkit sem lepnek meg kild-
nosebben a fdmenil komponensei
— legalabbis elsd kérben. A dolog
onnantdl valik aggasztova, mikor
tiizetesebben is dtvizsgéljuk a kina-
latot: lehet kérem szimpla futamokat
futni, meg szimpla futamokat futni.
Inspirdcid? Az is akad: a mintegy
hét darabbol allé palya-
kindlatbol a kezdetekkor
SS9y csupén az elsd
szakasz hozzd-
férhetd, igy
feladatunk
értelem-
szer(ien min-
den pdlydn
elsdként célba
érni, ily médon
2 szerezve jogo-
— sitvanyta
kévetkezd
palyan torténd
vad sza-
guldozasra. Manapsag
) azértmar
_-\" kotelezd
{ B jellegli egy
bajnokség,
de leg-
. alabbis
Time
zem-

mdd beiktatasa, am senkise
keseredjen el: a motorpark még iny-
csiklandozdbb képet mutat, kemény
ein (!) stihhe vélaszthaté gép all

a jizer rendelkezésére, de legaldbb
izlés szerint lehet felmatricazniazt.
Hahha! Mintegy brahibél készitettek
egy Bike Setup linketis, melynek
mutatdit kedviink szerint huzigdlhat-
juk a nekiink legkedvesebb irdnyba,
majd elmélked-
hetlink, vajh'
miért nem

geta bifor-eftor”
osszefiiggés
oltdran. Eldru-

o = —

lom: azért, mert
nincs. A diszkrét
minimalizmus
szinte mar kikris-
talyosodni latszik
a pildta
megvalasztasd-
nal: itt prébaitak
viccesre vennia
figurat, ennek
megfeleléen par

n érziink
érdemikalonbsé-

okén, hogy még
az arcade stilhez
is nélkilézhe-
tetlen, ,alattam-
van-a-dég" érzet
teljes hidnydval
csap pofan min-
ket. Szomoru, de
aztkell
mondanom: amit
itttapasztalunk,
azajé dreg

C64 alapvetések
diszkrét bajat
varazsolja
monitorunkra.
Ohhh,

fullazonos struk-
tardji, s
lényegében hott egyforma modell
kozll szelektalhatunk, akik leginkdbb
dresszilk szineiben, neveikben, s

az altaluk felvettididta pézokban
ternek el egymastol. Hét dimodija
meg maganak mindenki a neki
legszimpibb arcot (szerintem Elvis

a legtdkosebb csdka...) , majd
opciondl irja be a nevét, s tehénked-
jena ,Go!" feliratra.

»Stimuldaaansi!”
Hallott mar valakia Freestyle BMX
nevii PSX rémldtomasrol? Félreértés
ne essék: nem dhajtom azon lelki
szegények sorait tovabb gyengiteni,
akik unalmas drdikban az aktudlis
ellentdbor zdszldvivit anydzzak,
Iévén latott mar az ember brilidns s
rémisztd foffeneteket mindkét olda-
lon. Am a j6 érzésli PSX s PC
norddk egyarant messzire menekil-
nek nevezettprogram lattan. (Mert
bezony készilt PC konverzid is
beldle.) Namdrmost azért nevezink
valamit szimuldtornak, mert a szi-
muldtor elhiteti veliink, hogy az
van a fenekink alatt, amita
kérdéses szimulator szimulal, mint-
egy. A Freestyle BMX s jelen
Udvbskeénk szoros rokoni kap-
csolatnak drvend azon kordimény

4 Akieztascreenshotol utinam csindlja, az csalt

Pdlpozisiinrilzforeva’l” Ugye adott
a gépjarmi, és a palya. A kdztik
lévd kapcsolat itt kérem puszta
iizid, tinékeny dbrand csupdn,
hogynemondjam: sz'r.

Ez leginkdbb a motor ,alig-létezé-
sére” vezethetd vissza: draga kis
motorbiciklink képességei gyakorlati-
lag annak a dilettéans kddnak vald
engedelmeskedésben meriinek ki,
mely kérlelhetetlenil bemagyardzta
neki: It egy bukkané van, Ggyhogy
igy csindlsz: HUPP! Itt meg 60

felett mentél a fanak, igyhogy ledo-
bod a hatadrol

a (Gézat, aztan
elszéllsz husz-
ezerrel, vili?!"Ez
a fajta megkoézeli-
tés persze aligha
teheti verseny-
képessé tdvos-
kénketa mai
mezdnyben, mely
mezdny
részivevdi
manapsdg elvr-
hatd, st akar
szinvonalas s

Kié ez a motorbicikli’

[ —

A A bajnem az, hogy fgy vagy - hanem, hogy folyton!

drvendhetnek szimuldcid szintjén.
Helyesebben: szimuldcid szintjén 1S5,
Mert elég csak a képekre
kocsdnyolni: vizsgaljatok a pilotat?
Hehe: ez mdr szinte j0. Mintha egy
hullat ragasztottak volna a motor-
blokkhoz, (mert iilni sosem i,

inkdbb olyan poziciénak 6rvend mind-
végig, melynek felvételére, joérzés(
embert csak a Toitoi konszern
létesitményeinek kényszerd hasz-
ndlata forszirozhat... ) mely ennek
megfelelden tokeletes mozdulatian-
sdggal s kérlelhetetlenséggel kapasz-
kodik a kormanyba. Azaz, még azt se:
az egyik fotdn megfigyelhetd, hogy
ezek az Grmarhak még arra sem
vették a faradtsagot, hogy dsszefor-
rasszak azt a két nyamvadt polygont
a motorbicikli kormédnya, meg a Géza
keze kozdtt. Széval ne tessék azzal
jnni, hogy: ,hehe, a GyZ bal labbal
kelt...". Mert egyébként igen: ezért
kdstolom be ezerrel a grafikus motor
alkotditis, No és azértis, mert—
komolyra forditva — ezzela cuccal
van képiik eldalini manapsdg: miféle
hazak, miféle fak, miféle agyrémek
ezek itt? Az ultragdz megvaldsitas,
amit mar '94-ben is cikiztiink,
miszerint ugye ,Vééégy egy falat
majd kenjrd fatextadidrat Fiam!"

ddvazlendd kidol-
gozolisagnak

A Mdrmegint HOL a kezed?!




donsagait. Am
tovabbra se feled-
juk: ezen orom

is meglehetdsen
tarékeny, elvégre
forrdsaa
harmatgyenge
fizikai modelle-
zés, nem pedig

a szimulacio
(mimuldcié??7)
magas szin-
vonala. Ennek
megfelelden nem
annak fogunk

4 Spillervagy, vazzeg...mondtam, hogy kicsitlaza a villa...?

a Kawasaki Fantasy Motocrossnak
kdszdnhetden Gjra eljétt, s minden
eddiginél nagyobb intenzitdssal rontja
a kozizlést. Ezen perifériak tikreben
elmondhatd, hogy Udvaskénk valo-
jdban a klasszikus ,premier-budget”
kategorids jatékok kozé KELLENE
hogy tartozzon, mert ugyan — mint
az hamarosan kideril — el lehet vele
szdrakozni, am oly volumen( nevek
meliett, mint a Motocross Madness
sorozat, az ég egy adta vilagon
semmi keresnivaldja nincsen.

Hat ha md’ igy alakult,
nyomjad neki...!

Egyetlen, s legiébb vonzerejéta
proginak abban latom, hogy nem
kdnnyd: méghozzd a szdnalmasan
gagyi — khm — fizikaimodellezés, s a
mar targyalt kéd révén nem az. Ennek
megfeleléen minden pillanatban ész-
nélkell lenniink, ha sikerrel Ghajtunk
szerepelni. Aki csak hizatja nekiezer-
rel, az ittmenthetetlendl elszall, aki
pedig biztonségi jatékot nyom, azt
rdvid Uton kieldzi a komplett mezdny.
Igy sajdtos mdodon éppen a leg-
fontosabbélvan jelen valamennyi—
értsd, a versengés Grome — maly
valamilyen szinten enyhiti Gdvdskénk
alapvetfien igencsak rémisztf tulaj-

arvendeni hogy
mivoltunk a leg-

A Qejatyd] batyi! Mijazsa joss kajma?

jobbak, hanem hogy mivoltunk

azok, akik a legszorosabb gyeplon

tudtak tartania gépet. A kettd

pedig nem ugyanaz. Erdekesség,

hogy Gdvoskénk a tulajdonosa az

(j évezred eddigi legkapitdlisabb

bugjanak: van ott az a mutaté

jobb szélen. Nos, 6 lenne a furbd.

A billentyduzetkiosztasndl még csak

emlitést sem tesznek réla az alkotok,

eftdl fliggetlenul a ,b™-vel aktivdlhatd.
_Holitta bug? Hat tessék driiini:

oft, hogy a turbé mar a rajt elfttis

felhaszndlhatd. Gratula. Mig a narrd-

tor beszamol, s a tibbiek birkamad
varjak a startot,
micsak tenye-
reljiink szépena
turbéra, s elmél-
kedjink: vajon
miért szoktaka
bdles fejleszték
tesztereket alkal-
mazni? A mene-
tek végén kapunk
visszajatszdsokat,
melyekben aztan
mindent bedob-
tak, amit be lehet:
operdlgatnak a
kamerdk létezd
dsszes periféria-

jéval, s teszik ezt olyan szinten, mely
marnem is feltétlendl szolgél a latvany
javédra — ilyen pl, mikor az un. field

of view-t (sokoldali vagyok, minta
Jjellopédzsiisz”) piszkalgatjak, aztén
oda lyukadnak ki, hogy szegény moto-
runk elsd kereke kétszer akkora lesz,
minta hétsé. Hat minek ez, gyerekek?
Hja, kamerdk: az eddigiek utdn nem
meglepd, hogy minddsszesen egy
nézet dllrendelkezésiinkre a jatékhoz.
Meg van a Dinamikus Kamera, amire
a készitdk dllatira biszkék, viszont
avildgon semmire sem jo. Akinem
hiszi, jdrjon utdna!

The Erdekfeszitd Freestyle
Uzemmod
Merthogy van
ilyen is: minden
szakaszhoz tarto-
zik egy, az adott
palya képi vild-
ganak s
jellemzdinek
megfeleld nyilt,
nagyobb terdlet,
melyen a rendel-
kezéstinkre dllo
iddkeret alatt min-
denféle akrobati-
kus mutatvanyok
demonstralasdval
szdrakoztathatjuk
magunkat. Na most ne tessék annyira
lelkesedni: viszonylag rdvid iddn beldl
elunhatd a foglalatossag, lévén dssze-
sen két figurdt tud produkélinia pilta,
illetve harmat — utdbbia leglatva-
nyosabb mind kdzil, s dgy hivijak:
Jukk — elestél?" Ha a kétfigura
buzgé kombinalgatdsdnak visszane-
zése nagy 6romoket sejtetne valaki
szamadra, 6t sajna ki kell dbréndi-
tanom — erGsen nonszensz, amit
mondok, de hatez a szint: a végre-
hajtott trikkdket a gép elfelejti, s pild-
tank nem mutatja be azokat a replay
alkalmaval. Kivancsilennék, ezt hogy
magyaraznd ki a fejlesztdcsapat. En

igy: -10%. (Es akkor még finom is
vagyok...)

Zenei Tovabbképzés ITT!

Huud, ez a legjobb! A szintaz,

hogy valami extralelkes brigad
nyomja a zenei aldfestést, amolyan
kavédardlogitar, minimaldob,
tadatada basszus feldllasban, mikéz-
ben hatul valamifickd buzgdn harag-
szik a Vildgra. Noha a magukat
igényes zeneszeretiknek valld egyé-
nek valdszinlleg messzire mene-
kilnek majd, azt kell mondjam: jol
kenik a fik, jolleheta Sex Pistols

s az Exploited mér ezeldtt hosszu
évtizedekkel megesinalta ugyanezta
zenét. Ezzel eqyltt érzik az urak,
mirél szdl ezen megkdzelités, bar

az énekes rge fele akkora dllat
sincs, mint amekkora szeretne lenni,
s ebbdl addddan szegényke inkabb
vélik nevetségessé, mint komollya,
hehehe. Akadnak ugyanakkor instru-
mentdlis darabok is, ezek azonban
nem mutatnak til az adott palya érze-
lemvildgdt hozé rutinkompoziciékon,
s mintilyen, nem gyakorolnak érdemi
hatdst a zeneszeretd jizerre. (Sem.)

(sak ha muszaj...
A Kawasaki Fantasy Motocrosst
elnézve bsszességében meg kell
dllapitanunk hogy jobb lett volna,
ha ezen project valdban csak az alko-
tok fantaziajaban marad meg. Nem
tudom elképzelni, hogyan adhatta
nevét ehhez a produktumhoz a
Japan illetdségu, hirneves motorgyar,
elvégre ott aztdn javdban dil a szd-
rakoztatd informatika. Hat nem vette
le senki a termékfeliigyeletnél, hogy
mire is mondanak ament? Hat, ma
marilyen is van. Végezetll annyit
még: igazan sajndlom, hogy nem
énekelhettem meg nektek az uj évez-

Nitro Games / Canopy Games
P200 (P200),64 MB RAM

(32 MB RAM), D3D
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vérpar elhatdrozta, hogy egy

kisebb, elektronikai kellékekkel
s tartozékokkal foglalkozd kereskedd
boltot hoznak létre. Mintegy hisz év
elteltével aztdn felvet6dott bennik a
gondolat: milenne, ha a jobbara
kerékparral kozlekedd honfitarsak éle-
tét megkénnyitenék valamiigazan
elmés taldlmannyal. Fogtak egy bicik-
livdzat, majd beleapplikdltak egy 48
kébeentis benzinmotort. Elnevezték
krealmanyukat Cucciolonak — mely
magyarul kb. annyit tesz: kiskutya —
majd dobbenten konstataltak, hogy
az elkivetkezd évtizedben csaknem
féImillié példdny taldlt gazddra. Az
Gtvenes évek elején ennek Gromére
megalkottak egy 98 kdbeentis
motorral szerelt verziot, mely a Mari-
anna nevetkapta, s mely modell
népszerlisége tovdbb emelte a cég
azsijat. Ez idd szerint csatlakozik
hozzajuk Fabio Taglioni — foglalko-
zésdra nézve mémokember — aki
a késébbimodellek elmaradhatatlan
tartozékaért, a deszmotromikus sze-
lepekért (Ugy legyen!) is felelds, mely
taldimany jelentésen novelte a konst-
rukcick teljesitményét, igy a testvérek
mar versenymodellekkel képviseltet-
ték magukataz '58-as Vilagbajnok-
sdgon. 72- ben aztdn volt nagy
csodalkozas, mikor az akkoricslcs-
modell, a 750 W- Twin nevii madérka
gy gyirte fel az aszfaltot, hogy az
audiencia szdjdban megallt a pat-
togatott kukorica, a derék opponen-
sek pedig jobbnak lttak kisorolni
a szélre, mikor a visszapillantéban
feltiint a déig, hogy djabb kdrt verjen
amezdnyre. Szdval az (zletnemcsak
hogy beindult, a testvérek nevével
fémjelzett modellek mara méra
motorok esszencidlis krémjének sza-
mitanak, kezdve a békebeli

1 926 derekan egy bolognaitest-

ritkasdgoktdl az olyan kétkereki fene-
vadakig, melyek nyugalmidllapotbol
szamitolt szdzra tdrténd gyorsuldsa-
nak iddtartama azonnali sdpaddsra
késztetia libakergetd-rajongdkat.
Hogy mitis jelentaz a sz6 ezen
modellek testén? A kérdeses szd a
testvérpar neve lenne, mely nevet sut-
togja mindenki mély dhitattal: Ducati.
Ahhh!

Ducati Life
A f6meniibdl hozzaférhetd két jaték-
méd kdziil a Ducati Life pont rejtia
hogszu tavi nylstélés igéretét. Ez
afféle karriermdd, végtelenitett for-
maban, ahol kezdeti 10000 dollaros
t6keénkbdl fogjuk =
finansziroznielsé
motorunkat, hogy
aztdn az egyes
versenyszamok-
ban s katego-
ridkban nydjtott
— remélhetden
kiemelkedd —
performanszunk
révén Ujabb
gépekhez, s
ujabb
lehetdségekhez
juthassunk.

Bologna?! Martas, napfény,

kavetd ldzdlom
utdn pedig
kiemelten igaz
lehetez. (Ahol
ugye egy motor
volt, demégazis
alig...) A megvé-
sarolhaté motor-
kerékparok ket
nagyobb, s
ezeken belillis
kisebb csopor-
tokra tagolddnak.
Vannak eldszéra
Vintage-
kategdrids old
school gépek. Ide

Meglepd mddon
a Bikes kitétel
szolgdl a Ducati piac aktudlis kind-
laténak feltérképezésére. Eldljaroban
annyit, hogy a hozzéiérhetd modell-
park gyakorlatilag a teljes Ducati
repertodrt magéaban rejti, ennek
megfelelden tobb mint40 (!} féle gép
vérarra, hogy megszeliditsiik. Hat

kb. ez készleti széles mosolyraa
juzertigy 2001 elsé hdnap-

: L Jaiban,

/ )/ egy Kawa-
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tartoznak az Gtvenestdl-nyolcvanas
évekig keltezett modellek, 4m a korai
konstrukeiok kis motorteljesitménye
csak a legnaivabb elmékben keltik
azta képzetet, hogy olcsd vételt
{itheinek nyélbe: ezek ugyanis napja-
inkban mar igazi kuriézumoknak szé-
mitanak, s vételdruk is nyilvén ennek
megfelelden alakul. A Modern Bikes
meni sejthetd modon a — na, mit
gondoltok? — modern darabokat rejti,
kezdve a szélesebb kdzbnség szd-
maéra gyartott motoroktél a csdcs-
kategdrias sz4guldé démonokig. A
Dealership opcié ugye a ,nem-
igazan-legélis”,
megegyezés
szerinti adok-ve-
szek lehetdséget
kinalja: igy itt
eléfordulhat, hogy
valakicsillaga-
szati 6sszegeket
kindl valamely
gépinkért, mely
azon idd szerint
hignycikknek
mindsil, s
ugyanez
visszafelé is
igaz: tipp-top-
pos motorke-

Lap 3 of
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& Azelsd peddlmentes mode...ja, vagy mégsem?

rékparokat lehet itt taldlni meglepden
kedvezd dron, melyekil nyilvan némi
azonnali pénzszerzési kényszer hata-
sdra 6hajtanak megszabadulnia
tulajdonosok. Igy érdemes gyakorta
kiszagolni, miis a szintaz ,uccan”,
ugye. A Ducatimagazin elsésorban
az akiudlis csticsmodelleket kindlja
minden kategdridban, miga
Classifieds menii a magankézben
1év6, fullra tunningolt s kihegyezett
Ducatik kindlati piacaba nydjt bepil-
lantést, valamint az aktiv részvétel
lehetdségétis. A funkcionalités jegyé-
ben most &tugrunk par sorta
helyifémeniben, s feltérképezzik
atuningoldsilehetfségeket—
upgrades pont. Az igazi m{iértdk is
elégedetiek lesznek — csak a motor
hatszint(i b6vitési lehetdségetkinal:
az elsd hérom fazisban |derd nove-
kedés s folyamatos stlycsokkenés
eredményezhetd, a tovabbiharom
pont pedig még tovabb ndvelia gép
teljesitményét. A kipufogd rendszer
harom szinten tuningolhatd, szintén
jelentds IGerd novekedést igérd moka,
Gigyhogy hajra! Hasonlé médon szigo-
rithatjuk meg a fékrendszert, s csak
eztan kivetkeznek azigazén sikkes
tritkkdk: ilyen a motortest karbon kivi-
telben, mely jelentds sdlycsokkenést

Best:
ET--H

06:01:83
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4 Menjetek eldre, én fedezek!

‘eredményez, s a még hatékonyabban
s finomabban gyorsulé felnik. Ezen
upgradeesszenciaja a Fly Wheel,
mely impressziv mértékben novelia
gyorsulast s a fékek hatékonysagat
is. Van ittmég kérem kuplung-
upgrade, s persze a jobb tapadast
szolgald keréktipusok, orszagutis
kifejezetten verseny kivitelbenis. A
tunning lehetdségek tehat minden
szinten adottak, csak gyGzze a jlizer
ldvéval. (Csak zérdjelben jegyzem
meg — mintaz lathaté — hogy a
Ducati World természetesen komo-
lyan veszi a tunningokat, szemben
multkori Gdvoskénkkel, akitdl csak
némi kamhabisztire tellett.)

Hogyan is lehet pénzhez jutni?
Nos, az egyes versenysorozatok
resztvevdinyilvan az adott verseny-
szam dsszdijazasdnak jelentisebb
reszéért alinak rajthoz, mely verseny-
szamok kategdridnként, avagy tipu-
sonkéntoszlanak meg. Ezeken belil
szamos rendezvény varja hogy
belazitsunk motorkerékpdr-tuddsra, igy
az ezen rendezvényeken trténd
sikeres szereplés a proszperdlds
lzgkézenfekvibb s legegyértelmbb
mddja. Am azok, akik igazdn tokds
legénynek képzelik magukat— mint
£n — bdtran elveszithetik utolsé motor-

biciklijiiketis, ha
hozzdm hasonld
médon bevéllal-
nak egy Street
Rod féle Pink
Slip-etegy helyi
veterdn ellenében.

zsenidlis hizas: |étezik basic, basic
2,advanced, s full kategdrids jogsi

is, melyek megszerzéséhez az adoft
liszenszhez tartozd feladatokat sikerrel
kellteljesiteniink. Igy észrevétiendl
fejifidik motorozasi kultirank, valamint
joval felkésziltebben dllunk rajthoz.

Ezlennea Szdval ezértaz dtietért mindenképpen
Challenge méd: gratula a fejlesztdknek. Adott tovabba
ilyenkor vagy az a mar megnyilt palydkon térténd
ellenfél motorja, Quick Race alapy,
vagy valami Jmagunk-6rémére-
jelentdsebb vald" versengés, s
dsszegatét,sami  aTime Trial lzem-
azegeszetszéppé  mddis. Ja, és
teszi: azzal dllunk lehet ketten is nyo-
oda, amivelaka- mulni.
Leyn Dei @ EBool sepape PRESS ESC BUTTON TO COMTINUE
Lepe ecpeofe ., [HOGEE cofofe

4 Jaaa, hogy azegy 750-es?! Egyezzink kidéntetlenben, hm?

runk. Aztdn vagy bevéllalja a gép,

vagy készseggel bevallalja a gép. Adot-
tak tovabba a specialis rendezvények,
melyek dltaldnos jellemzdje valamiiga-
zdn sikkes csavar— mintpl. 95 kort
kell teljesiteni az adott palyan — s
melyek rendszerint csillagdszati 0ssze-
gekért folynak. Szdvaligen stilusos,
remek moka. Ittvan még a One

Day Race, ahol az dltalunk kivalasztott
palydn bizonyithatjuk rdtermettségiin-

- ket pérlgazan Spiller Csdka ellen,

5 melyhez mindenkinek kivanok sok
sikert, mert ezek a fickdk viszonylag rit-
kan hibdznak.

Terrels 00 280
IR'a'cle =010 0/2 - 213]

Alighanem f6los-
leges kaldn ravi-
lagitanom, hogy a
kategdria szerinti
szamokban csak
a kovetelmények-
nek megfelald
motorakkalindul-
hatunk,am a
legtobb rendezveé-
nyen csak bizo-
nyos osztalyd
jogositvany —
license — birtoka-
ban van
lehetdségink
résztvenni. Ez egy

Konfigural-
junk!

Mertellenkezd
esetben
problémaink
lehetnek. Az alap-
kiosztds valami
elképesztden
gdz, igy azon
fogunk csoddl-
kozni, hogy nincs
fék a motoron.
Van fék, rogtdn
kettd is: csak tessék bekérnivalami
épelméjl kiosztast. A kdvetkezd
konfigotjavallom: a motor navigdldsa
még mindig a kurzorgombokkal lehet
alegcélszeriibb, space-re osszuk le
az elsd, controllra a hatso féket. C
kameratvalt— hdrom nézetvan —
mas pedig nem is kell, amennyiben
automatavalton nyomjuk. (Mert ugye
szimuldtoroknal az ilyesmi fébenjard
biin, de itt eléq lesz arra figyelni,
nehogy elszalljunk...) Mindenképpen
javasolta jatékhoz persze valamiana-
log iranyitdpad — ezt jelzi, hogy a
DucatiWorld Dreamcasten s PS2-nis
brillirozik — 4m amennyiben az nincs

Acclaim /ATD

P11300 (PI1266),64 MB RAM |

LATUANY

/" - Nesztek, Ducati!

kéznél, igy az
opcidk kozdtt min-
denképp tessék
minimumra csék-
kentenia steering
sensitivityt—
maskiildnben a
billenty(izettel
térténd irdnyitds
igen kériliményes
lesz.

Ducati Rules
A grafika kultirdltnak mondhatd. Nem
hivalkodik ugyan mindenféle specialis
effektel, sét az elmaradhatatian lens
flare is hidnyzik (hidnyzik?), am ami
miatt picsult a szam a milt hénapban
— a hires ,alattam-van-a-ddg" tétel
— az ittIstennek s a készitGknek
hala teljes valdjaban jelen van. A
piléta pedig igen meggydzden keni
a klasszikus mozdulatsorokat, melye-
ketaz adott szitudcié megkivan:
mélykanyarban szolidan visszasi-
lyoz a szélre, valami extratdp dogdn
lovagolva gézfroccsnél megemeliaz
orrot, s a bukasok is hihetéek, noha
érezhetden eldre letdroltak — de
ne tessék elfelejteni: ez egy arcade
jaték. Am az igazdn laza karriermdd,
abdvithetdségilehetiségek s a
piszok gyors grafikus motor révén
elmondhaté: a Ducati World nem
csak egy igen j6l nevelt arcade sza-
guldds, hanem az utdbbi— ha nem
minden iddk — egyik legjobban sike-
riilt szdguldésa.

B RAM), D3D
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z stuffokban igencsak
sziikélkddd év elején min-

denre fel voltam készllve, de
arra még gondolni sem mertem,
hogy a Screamer 4x4 megjelenése
utén ilyen rovid idével valakiegy
(jabb 4x4-es programmal rukkoljon
elf.

A program kézhezvétele utén gyors
telepités, és erds hanyinger kivetke-
zett. A belet mozgatd paraméterek
mibenlétére a késdbbiekben kitérek.
A Screamer 4x4 és az Insane meg-
jelenése utdn (Hogy csak a top kate-

arnyalat/255°255'255=16581375
azaz 16milli¢ szin. Valaszthatunk 16
és 32 bites render kozdl.

Ha a terepet tdl pixelesnek taldljuk,
bekapcsolhatjuk a talaj interpolacid-
jat, amellyel a pixelek némileg Gssze-
moshatdk. Ha gépiink elég ,bika®,
akkor kipipdlhatjuk a hardveres kéd
és a szél effektustis.

Mindent 6sszevetve, a jaték setup
meniijében tébb grafikai paramétert
kapcsolhatunk be, mint az eredetileg
tesztelésére szdnt 30 Mark-ban.
Akiszamara tolsagosan meglerheld

goriat emlitsem.)
egy vidam csa-
pata Fun Labs
vette a bator-
séagot és kiallt
az dltaluk Off-
Road adventure-
nek elnevezett
Jmicsodaval”. Az
installdcié utani
setup képernyd,

ez a sok parameé-
ter, az nyugodtan
vélassza a Hi/

barmelyik fantasztikus filmben meg-
4lina a helyét. Mindendtt kilonféle

kapcsoldk, paraméterek stb. Az elsd,

amimegfogott a programban (Leg-
aldbbis addig még maga a jaték el
nem kezdGdéit.) a T&L tdmogatas,

(Hii ez biztosan nagyon killer grafika
lesz, ha mar hardveres gyorsitast
hasznal. —Gondoltam.) Tovabbi
érdekes paraméter az anizotropic fil-
ter, amelyet igencsak kevés kartya
haszndl és mellesleg igen lassu
is, megtaldlhatjuk azonban a harom
legs(iribben haszndlttipustis:
Trilinear, Bilinear és Point-ot.

A szinmélységetkillon RGB-re
elosztva bitenként is bedllithatjuk,
igy legaldbb sokan elsajatithatjak a
bitekbdl dsszedlld kép dsszes szi-
nének szamitasat. R(8Bit), G(8Bit),

B(BBit), Bbit=255

Lo quality filecs-
két, amely hasz-
nalataval a

program automa-
tikusan bedllitfaa |
géplnkhdz leg-
jobban illd konfi-
gurdciot.

Ha elvégeztika
grafika bedllitasat, akkor vegyik eld
aMaléves zacskokdnkat és inditsuk

Mér az intro is nmagdért beszél,
hiszen a minden fantaziat mellgzé
animécioban még a pre-renderelt
autonak sem sikerdlt élethd mozgast
kdlcsondzniik. Ahogy a jol bevalt
maondas tartja (ha egy jaték nem jo,
akkor legalabb az intro legyen szép).
A gyengébb idegzetiiek az igen
megviseld vizudlis hatdsok miatt,
mar az elsé tized-

mésodpercben
kapaszkodjanak
a space gombba.
A meniirendszer
alatt hallhaté
jungle stilusu,
prodigy szagl
zene igen jol
illeszkedik maga-
hoz a kéirnye-
zethez. Nagyon
dtletesek és szé-
pek az elfcsiszo
menik.
Haazelsd
néhdny percben
nem szeretnénk

A Gyere Anya, kész a csdfa

agyvérzést kapni, akkor a programot
800x600-as felbontdsnal nagyobban
ne inditsuk el. A multiplayer mod
kimaradt a jatékbdl, de az ultra rea-
lisztikus szimulacié mindenért karpé-
tolni fog minket.

A valaszthatd kihivasok a
kovetkezdk: Skill (egy jokora terepen
csak az utat kell kévetndink a térkepet
kévetve, és begy(ijteni az dsszes
waypoint-ot). Navigation (ebben a
médban csak az iranytiinkre hagyat-
kozhatunk, az egyes célpontok
megtaldldsaban). Explore (egy jo
felfedezohéz hiven, az irdnytl segit-

ségével kell megtalal-
nunk az egyes celokat,
ahol tovabbi Gtmutatdst
kapunk, ez a ver-
senymdd szinte meg-
egyezik az eldzdvel, de
itt sokkal nagyobb terepet
kell bejarnunk, és a ben-
zineskannat se felejtsik
otthon). Discovery (itt tel-
jes akdosz, se térkép,

se iranytd. Csak a kijart
dsvényt kovessik, és minél
gyorsabban érjikela
célunkat, a gépjarmu épsé-
gének megdrzése mellett).
Endurance (csak az elfzé

A EzaChristine lenne, mertnem ldtom a vezetdt...

négy jatékmad végigjatszdsa utdn
aktivdlhaté be). Freedom (a top foko-
zat, csak az endurance mod secret
leveljének teljesitése utan nyomhat-
juk végig.)

Ha kivalasztottunk kedvenc jaték-
modunkat, akkor nincs mas hatra
irdny a garazs, ahol igen sokféle
kocsi kdziil valogathatunk.

Természetesen ehhez a nivés prog-
ramhoz egyetlen gyartd sem adta a
nevét. A jarmiivek két fd kategdridra
oszthatdk: V6, V8 a program eme
két modellt varidlja, megtalalhatjuk a
piros langokkal diszitett, a teher és az
extra fényszorokkal felszerelt egye-
deketis. (Nem mintha a menettel-
jesitményt nagyban befolyasolna a
langok felfestése.) Az emlitettigen
valtozatos tipusok mellett taldlhatd
egy Old Timer és egy katonaiterep-
jard is. A kivalasztott jarganyokat
atfesthetilik és tuningolhatjuk is. Alta-
laban harom fokozatban llithatjuk az
autd killonféle paramétereit, pl.: elsd
és hétsé guminyomds, lengéscsilla-
piték keménysége, a sebességualtd
fokozatai. A mihelyben a bal felsd
ablakban megfigyelhetjiik az autdnk
egyes elemeinek sériilési szintjét.

A motor finomhangoldsa és az auto
egyéb paramétereinek valtoztatasa
altal kivéltott hatdst sajnos nem sike-
rilt észlelnem a vezetés sordn, mivel
az Hsszes autd iranyithatatlan. A
valaszthatd palydk magévala val-
tozatossdg gyonydrével kecseglet-
nek, nem egészen négy, mert harom
pélya valaszthatd, amelyek: Baja,
kiszaradt folyomeder és a miért
éppen Alaszka.

A tovabbi harom palya maradjon
meglepetés, mivel igy legalabb lesz
kihivas az egyes szintek teljesitése
kazben. Esetlegesen, ha kedvink
tarja, kedveslnkrél, vagy éppen a
macskankrdl is elnevezhetjik az
elkésziiltjarmivet.

Ha minden kész, irdny a versenypa-
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“~ Remélem ma éjszaka nem jnnek eld a vérfarkasok

y2. Az autdk elinditasat sem biztdk a
veletlenre, itt valoban dninditdznunk
«2ll, e nélkdl ugyanis nem indul a
v&s. Szinte hihetetlen, de a terepja-
"ok indexelniis tudnak, és tolatélam-
oavalis fel vannak szerelve. Tovabbi,
2 vald életbdl szdrmazd extra tarto-
ok: kiirt, head light, kidfényszdre,
0gén ldmpa, csorld. Kiés bekap-
csolhatjuk a differencidlzarat és a 2/4
«=rékhajtast,

A terepjarok egytél egyik szu-
sermodellek, ami azt jelenti, hogy
=me csoda gépjdrmivek szdmara
nincs lekiizdhetetien terep. Minden-
le lefulladds és egyéb probléma
nelkil felmasznak a 70-80 fokos
elkeddn. A leggyakoribb sériilés
= n0t6 kilyukaddsa, amely hatdséra
wicsiny gépjarmivink motorja szé-

n megfd. A masik igen gyakran
“2llépd probléma a féltengely sérii-
£se, amia robogdnk végét jelenti.

& terepjar6k, mint mar emlitettem
sem hétkdznapi autok, vidédman
“tyethanynak a gravitdciénak, igy
2ond nélkiil autokazhatunk a hegy
“idzlan mindenféle borulds veszélye
selkdll. A high realistic szimulacio
#esze, az (izemanyag szintjének
“sokkenése, tehdtvezetés kozbena
=nk mutatéjat is figyelntnk kell. Az

A Viddm bukfenc a szerpentinen

elhaszndlt fosszi-

lis hajtéanyagot
akar pétolhatjuk
is, de csakis

akkor, ha eldtte
a tartalék tankot
bepakoltuk.

Sajnos, ha egy
autdt kivégzink,

akkoraz abban a
lerobbant allapot-
ban marad, és ha

a kivetkezdleg

ugyanaztaz autét
valasztjuk, akkor
ottllunk a felfor-
rott hiitdviztdl taj-

tékzo terepjardval a rajtndl. (Ennél
nem sok idegesitdbb dolog van.) Az
autok szimuldcidja még az arcade
szintet sem ériel, ennyire eltolt ird-
nyités( jatékkal még nem talalkoz-

tam. A gép még
allé helyzetben is
toporog (Forog-
nak a kerekei,

és ha aldnézink,
akkor egy kicsit
ugralis.) de
mité1?

Egyik lehet-
séges varidcid:

A Mostvéget vetek az életemnek, mert megesalt Zsisztin

lapitd, amely a jaték teljes id6tartama

alatt meg sem mozdul. Az autd

futémive annyira merev, mintha kéz-

vetleniil a kocsiszekrényhez lenne
csavarozva. A karmanyzés szinte
lehetetlen, ez adddik a max. 5-10fps
értékbdl, de ténykedésinket nem-
csak a grafika lassisdga, hanem

a gépjarmivek abszolit kormanyoz-
hatatlansdga is jellemzi. Komaolyan
mondom, egy betonon elguritott
matchbox sokkal
jobban viselke-
dik, mint ezek az
autok.

A grafika szé-

gyenletes, hidba
a cicomas meni
ésaT&L-elvald

villantds, a 3D
megjelenité

kot. Valdszinidleg a fak és a
bokrok dontégetésére alkalmazott
(szél emulator) algoritmus emészti
fel ezt a temérdek processzoridét.
(Amire igen biiszkék a készitgk).

A hattérben elhelyezett textira
annyira pixeles, hogy szirja az
ember szemét, pedig most a lehetd
legnagyobb kidolgozottsdggal
rendelkezd szintrdl beszélek. A
nézdpontok pocsékak, egyetlen
olyan nézet
sincs, amelybdl
a jaték élvezhetd
lenne. Termé-
szetesen hidny-
zik a belsd nézet
(20011). A gra-
fika annyira
lassu, hogy kize-
pes kidolgo-
zottsdgban
1024*768-ban GT52-Gn, 128Mega
ram-on, s 1GHz-es Procin a legjobb
frame érték a TiZ! volt. Minimalis
kidogozottsag mellett mar sikerdit

undoritd. Sehol
eqgy tikrozdo
fellilet, minden
tompa és
egyszini.
Aterepet egy
voxelspace szer(i
pacahoz tudndm hasonlitani, amely
minden mashoz hasonlit csak éppen
nem egy sivatagitalajhoz. A
szerencsétlen render a maga 32 bit-
jével képes és negyed képernyds

Az Albdniabal
beszéllitott
vezérmiitengely,
amely nem min-
denholegyenle-
tes és egy-egy
dug6t jobban
kiemel, ami kilgvi
a helyébdla
ayujtégyertyat.
(Ez persze csak
vice.) Qldalral
mindegyik
jarminél lathats
avidam sarga
szinid lengéscsil-

foltokat pakol ki
elénk, amely
hatdsdra a gépik
fogja magdt és
dob egy hétast.
Amely hatds oly-
annyira esztéti-
kus, mintha 16
szinben és csok-
kentett mddban
futtatndnk a jaté-

lé a 20fps-t, amely igencsak
nagy teljesitmény. A program alap-
koncepcidja nem is lett volna rossz,
csak éppen az eddig elkészitett leg-
lassabb grafikai motor alkalmazdsd-
rél kellett volna letennie a fiiknak.

Természetesen a Fun Labs-os
fejlesztdk eldttis van még jové, csak
éppen nem a jaték business-ben,
hanem az adatbézis programozas-
ban, mivel ott nem kell grafikai motort
irni. Eme kivdlésdgot Visual C+ V5.0-
ban irtak, de szerintem a skacok a
Dephi-t nyomtak igen sokaig.

Erthetetlen, hogy az Activision
hogyan tudta eme gyémadntot pénz-
zel pumpdlni.

A Cabela’s 4x4 Off-Road
Adventure-el megkaptuk az ez évi
elsd megrazkodtatdst, amely sorozat
remélem, hogy nem folytatddik a
jvdben.

Kefe™

Activision /Fun Labs
256 MB RAM (64 MB RAM), D3D, Glide

fur




Nascar
RAUNG

4ra 90-es évek elején is cso-
M délattal figyeltem egy ameri-
kai szoftvercég ténykedéseét,
amely a Papyrus nevet viselte.
Azokban a szép iddkben mindenki
altalismert voltaz Indy 500 nevezetl
kivald program, amellyel szinte meg-

A negyedik rész lattéan az EA-nak
bedolgozd csapatnak igencsak fel
kell kitnie az alsdnemdit, ha ezena
szinvonalon tal akar tenni.

A program egy atlagosnak mondhaté
digitalizalt animdcidval nyit, amely

unhatatlanul
réttuk az egyre
jobb és jobb
kordket. Sze-
rintem valahol
ennéla program-
nél kezdGdott el
a szamitdgépes
autd szimuldcio,
mondom ezt
azért, mertaz
Indyt megeldzd programokban egy-
altalan nem voltlehetdségink arra,
hogy a versenyautd paramétereit
gy beallitsuk, hogy az a verseny
végsd kimenetelére is hatdssal
legyen. Ebben a programban a
tuningolds mar egyet jelentetta
spoilerek délésszogének bedllitasa-
val, a sebességvaltd fokozatainak
varialdsdval, a tankolt lzemanyag
mennyiségének limitalasaval és a
lengéscsillapitok szabalyozéasaval,

Késdbb a cég attért az Amerikaban
igen népszeri autds szenzaciora a
Nascar-ra. Természetesen csak Indy
és Nascar jatékok programozdsabél
nem igazan lehet megéini, legaldbbis
nem olyan szinten, hogy a cég sajat
termékét publikalni tudja. A kis halat
bekapja a nagy, ez az esettdrténta
Papyrus céggel is.

A nagy multd Sierra cég vélta prog-
ramjaik kiad6jdva, amely egy elég
radikdlis, sajat hazon belili dtalaku-
lason ment &, miutdn szinte csak a
szoftvertermékek menedzselése és
publikéldsa valta 6 profiljavd. A
Nascar 4-et készité cégnek csak
egyetlen rivalisa maradt csak talpon,
az pedig az EA, amely a Sierrahoz
hasonld terjeszkedd stratégiat kovet.

CLPAPYRUS S

=T

— sem tuljé, sem
1| tulrossz. Taldn
| egy SG movie
sokkal jobb han-
gulatot varazsolt
volna a program
inditdsdhoz. A
fémeni ugyan-
annyira egyszerl
és design-o0s,

Paryrus, ki a

meg el6ttink,
vdlaszthatunk a
jol bevalt
nullmodem ésa
belsd hdlozati/
Internetes
TCP/IP éssze-
kiittetés kdzott.
Természetesena
TCP/IP-5 jatékot
tobben dssze-
kapcsolddva,
szervezett forma-
ban a
WWW.Sierra.com_
szerverén
keresztilis jatsz-

mint a tabbi

Papryrus termék-
ben. Sehol egy
félgsleges mozgd
izé, minden pont
a helyén van.

A zene viszont
nagyon hidnyzik
a fémend aldl,
igy muzsika nél-
kiil olyan mintha ”~
egy agyon rippelt
jétékkal, vagy
éppen egy demo

verzidval nyo-
mulna az ember.
A Nascar 4 grafikai setup-ja
példaértéki lehet minden egyes
program szamara, ugyanis teljes
mértékben tdmogatja a Direct3D és
az OpenGL szabvanyokat. A render
kivalasztasa utdn semmiextra bedl-
litds, vagy pepecselés. A program
beteszteli a grafikus kértyank és
processzorunk lehetdségeit, és a
kapott értékek alapjdn optimdlisra
bedallitia paramétereket. Amely bedl-
litdsok alkalmazdsa igencsak alkal-
mazkoddva vardzsolja a program
grafikai motorjat.
Mostnézzik a fimenit! Négy
jatékmadd kdzil
vdlaszthatunk:
Testing Session,
Single Player,
Championship és
Multiplayer.
Tesztelésilzem-
maddban minden
csapat autdjat
kiprébalhatjuk, az
Gsszes Nascar
pélyan Atlantatol
Watkins Glen-ig.
A tobbjatékos
izemmadd vélasz-

A Srdcok semmiijedtség. Csak egy tditd erejéig dlitam meg

tdsakorigen szé-
les paletta nyilik

A Honnan jéhetez a kellemetlen gumiszag?

hatjuk.
A program setup meniije igen rész-
letes, de természetesen ittis akad-
nak még hibdk. A Nascar 4 timogatja
aForce Feedback-et, és nem is
akarhogy, a fejlesztdk a DirectX
driver mellett egy sajdt tuning
drivertis készitettek ezen eszkozok
tdmogatasdra, amellyel egyes FF
vezérlok még jobban kihasznalhatdk.
A kontroller finomhangoldsat, a
program bedllitisok menijében
végezhetjiik el. A vdlaszthato para-
méterek (Természetesen csak FF
gszkdz haszndlata esetén.) erd,
kiemelés, holtja-
1ék és linearitas.
Sajnosa
billentylizet
kiosztds erfsen
tikréziaz ame-
rikai gondolko-
dést. A
mosolygds
programozdk
kitették az iré-
nyitasta nume-
rikus keypad-ra.
A gyorsitastésa
lassitdsta 8/2-es

4 Mintegy szivattyuhdzban

manyzdst a 4/6-0s billentylk
nyomogatasdval érhetjik el. A
sebesséqvaltd (Persze csak ha szek-
vencidlis.) a + és — gombokkal
kezelhetd. A szépsége a dolognak
az, hogy az iranyitasi funkcidkat nor-
malis helyre, pl. kurzor lehetetlen
atkonfiguraini. Nem nehéz belegon-
dolni abba, hogy milyen szérny(
egyszerre irdnyitani az autdt és
valtogatni ugyanarrdl a keypad-rdl.
Nagy valésziniiséggel a készitdk
nem billentylizetes jatékra, hanem
kormannyal valé iranyitésra optima-
lizlték a programot. Amerikaban
garantaltan tartozék minden egyes
szamitogép mellé a Force

Feedback-es kormény, aztén arrél
nem széla fama, hogy akinek nin-
csen kormanya, az nem tudja ira-
nyitani az autot, hiszen az alap
numerikus kiépitésben még fékezni
is kész szenvedés.

A meniiben haromféle sebesség-
valtd kdzil vdlaszthatunk: Sequential
(Ebben az esetben csak két gombot
kezelve +- egyszerlen valtogatha-
tunk.) Direct Selection (Ittminden
egyes sebességifokozathoz kilén
billenty(i van hozzarendelve, termé-
szetesen ez is a keypad-en.) H
pattern (Ezt a funkciot csak akkor

gombbal végez-
hetjiik el. A kor-




W==sszuk, ha H elrendezési sebes-
- ==ovzlioval felszerelt kormanyunk
wEn | Negyféle vezetési konnyitést
I"eax“valhatunk ezek: Automa-

i 3, Stabilitas kontrol, Blok-

2 2s0atl6, Automatikus fékezés,
lrgcmtek kontrol.

& 2tekon belli, grafikai meniben
% =bontas megvélasztdsdra mar
Wecs lehetdségink, de a meg-
'pen'iés részletességét befolyasolo

Eoyezdk bedllitasara anndl inkabb.
A “=r2p teljes kidolgozottsdgdnak
szntétegy huzdkdval névelhetjik.
#2 optimélis sebesség érdekében,
22 eldre megrajzolandd és a tikér-
Sen lathatd tavolsdg is kiildn
sarzméterezhetd. A program ugyan-
&2 2 megoldast haszndlja az
SEtink és a mogottink kirajzolt
=ook szamanak csokkentéséhez, ill.
Soweléséhez. A futamokon kétféle
S2enia autdval kelhetink versenyre
"&ze=k: Dodge és a Ford Taunus,
‘=rmeszetesen minden egyes autd
=ovedifestést kap az aktudlis csapat-
B figgden. Két vezetési mod kozdtt
s=zszthatunk: Arcade és Simulation.
& 2=pjarmii sériilése természetesen
se=rmelyik modban bekapesolhatd,
=5 na mar beaktivaltuk, akkor
=2t harom lépcsdben dllithatjuk:

A gy keriilhetink leggyorsabban a periféridra

Realistic,
Moderate, None.
Az iddjaras
automatikajat
kikapcsolva,
beleszélhatunk
az iddjaras ala-
kuldsdba, szaba-
lyozhatjuk a szél
irdnyat és sebes-
ségét, ezen kival
alevegd
hémérsékletét
Fahrenheit-ben.
A pdlya ésaz
idGjdras kivalasz-
tdsa utdn nincs

4 Csillagszdrd hidnydban

més dolgunk, mint felkésziteni az
autdnkat az aktudlis versenyre.

A gardzsban méra j6l megszokott
Nascar-os bedllitdsok fogadnak min-
ket. Mind a négy kerékhez és
a négy futdmihdz kildn parame-
tereket rendelhetiink. Bedllithatjuk
gumikban Iévd nyomast, a légtelesz-
kdpok kompresszidjat, az elsd és
hatsé kerekek egylttfutdsat, a gép-
kocsinyomtavijat, a kerekek terpesz-
tését, és az alulkormanyozottsdgi
szintet.

A Drive trail/Aero meniben, az elsé
és a hatsd légtereldk szdgét tudjuk
dllitani, amellyel
jobb kanyar stabi-
litdst érhetliink el,
némi menettelje-
sitmény vesziés
mellett. Ugyanitt
szabdlyozhatjuk
sebességvaltd
egyes fokozatai-
nak hosszét. A
Weight Bias
mendben a gép-
kocsielsd és
héts6 stlyelosz-
las4t szabhatjuk

meg.
A pélya és az

auté kidolgozottsaga a legjobb, amit
eddig lattam. (Persze hozza kell ten-
nem, hogy az efféle programoknal
nincs igazdn sok tereptargy, igy
inkdbb a palya és az autok maximalis
kidolgozottsdga a cél. Az autdk
gyénydrien csillognak, a betonon
latni az aprd repedéseket és az illesz-
tési hibakat.

A bels§ nézet nem tllsdgosan hasz-
nélhatd, a sok bukdcsd miatt, de a
kilsé és az alsd-lIokharitd nézetek
anndl jobban.

A palyan minden cselekedetnek
nyoma marad, elég ha nekinyomjuk
az autdnkat a palanknak. A szikraesd
mellett, amelyet a kaszni és a palank
surléddsa okoz,
a kivetkezd kor-
ben mérlathaté
nyoma marad a
palank ellen elkd-
vetett merénylet-
nek. A palya
szélén lévd
magas drétkeri-
tés az Uttestre
vetitettarnyéka
igen egyedi lat-
vanyt nydijt, ilyen
kidolgozottsdg-
gal ritkén talal-
kozik az ember.
Kadrilbeldl ugyan-

ezt mondhatom elaz egyes a
versenyektdl dvegfallal elkeritett
terep latvanydrdl.

Az (ttest és a paldnk is mind Bump-
Map effektel ellatott, amely alkal-
mazdsa még természetesebbé, és

SmraIPapyrus
PIII500 (P11 266),64 MB RAM (12

élethlibbé varazsolja a latvanyt.

A gépkocsi sérillése igen realisz-
tikus, mdr a legkisebb kilsérelmi
nyomotis meghallaninagyobb sebes-
ségeken.

A gumihoz, vagy egyéb mozgd
alkatrészhez surlodo alkatrészek
hangja igen jdl eltaldlt. Még a kilsd
zajok, az on-line parbeszéd hangja
kivalo, ellentétben a motorok hangjd-
val, amely eléggé monoton,

(A legtébb autés program esetében
igy is van helyén, hiszen élethd, a
motor karakterisztikdjat hiien kdvetd
hangokat igen nehéz eldéllitani.)

A motor hizasat" végre mar
a kocsiszekrényen is érezni, igy
a versenyzd sokkal jobban dssz-
hangba tud keriilni a gépjarmivel.
Sajnos a sebességérzet nem mind-
egyik nézdipontbdl érezhetd 4tiga-
zan, amelyet taldn az Ottesttdl valé
tavolodas okoz.

Magy ujitas a Pit-ben szorgoskodd
szerelok animdcidja. (Kifértaz ]
motorbél.) Viszonta mesterséges
intelligencidjukon még van némi
csiszolnivalé. Néha dssze-vissza
rohangélnak, hol az auté eldtt, hol az
autd magatt.

A replay editor természetesen hozta
a Papyrus altal eddig is nyujtott kivald
szintet, amely élvezetéta néhdny 0j
kameranézet tovabb fokoz.

Osszességében a Nascard az
eddigi legjobb és legszebb Nascar
szimulator, a program egyenidre
megérdemli az etalonjelzdt.

Kefg™

MB R/




Walt Disney’s

Masical

10nG Touns S

Indul a verseny!

ra karacsonyijatékdompinget
B mérjocskan magunk mégott

tudhatjuk, a Disney Interactive
mitsem veszitve lendiiletébdl még min-
dig képes elGrukkolni ijabb és Ujabb
meglepetésekkel. A 2000/2001-es év-,
évszazad, évezredforduld utolso honap-
jai bizony jocskdn kimeritették a Disney
programozoinak tartalékait. Ha jol sza-
molom, csak PC-re megjelentettek vagy
ot jatékot, nem is beszélve a kildnbdzo
konzolgépekre késziltkonverzigkrol.
Ezek kizt akadtak jobbak (Emperor's
Mew Groove, Tigger's Honey Hunt)
&5 kevésbé jobbak (Aladdin: Nasira's
Revenge), s6t, voltolyan, amely igazi
szinfoltotjelentett a kardcsonyijéték-ka-
valkéd kérmyéken (Dinosaur).

A cégigazdn kitettmagaért, és sikerilt
azilyen jellegli jatékok egyre kisebb, de
anndllelkesebb tabordnak jonéhdny kel-
lemes percet/drét szereznie — ezuton
is kiszonam Forré, Snake" Addmnak
alelkes timogatést, amelyrdl levelében
biztositott, miszerint 6, barnem rajong
a platform-jatékokért, kiprobalta és nagy
élvezettel végignyomta a Tigger's Honey
Huntot. Remélem, nem & az egyetlen.

Mindezek utan meg voltam gybzddve
arrdl, hogy egy darabig, de legaldbbis
a késd télilkora tavasziuborkaszezon
végéig nem fogunk hallania Disney
Interactive-rol.

Hogy mekkorat tévediem, azt misem
bizonyitja jobban, minta sokatmondd
(és meglepden hosszd) nevi g

(ij Disney game, a Walt 1
Disney's World Quest
Magical Racing Tours.

Sztori (sztori?!)
AWDWQMRT nem
igazan emelkedik
kalandjdtéki
magassagokba,
amia

torténetetilleti: a Disney hdsok lakhelyédl
szolgald parkban a két
 mindenlébenkandl”mdkus, Chip és
Dale meréd véletienségbdl felrobbantjak
a park szazadelejétidézd tizoltokocsijat.
Ezen probléma komolysdgat misem
példdzza jobban, minthogy a jargany
nélkillnem lehettizvédelmileg biztosi-
tania park lakdinak minden estiszdrako-
zésdtjelentd tiizijtékot — azaz ha nincs
tlizoltokocsi, nincs tlzijaték sem, e hely-
zetpedig egyenesen tlrhetetlen.

A probléma megolddsa azonban sz6
szerinta kézelben hever: nincs mas fel-
adatunk ugyanis, minta park teriletén
szélszdrodott tizoltdkoesi-
maradvanyokat dsszegyiijteni.

Tiizijaték (és ity
mddon szorakozés)
nélkilmaradthdseink
viszontlgy gondoljdk,
az alkalom éppen
megfeleld arra, hogy
abegylijtéstkdzos
erdfeszitéssel— egy-
mast eképpen 05z~
tandzve a mingl
lelkesebb keresésre —
egy nagyszabast ver-
seny kereteben bonyo-
litsék le.Esa
vardzslatos esemény
kezdetétveszi...

A kezdetek
Miutén végignéztik az eldzményeket
bemutatd muvit (mely egyébként
gydnyord, 4m fantdzia terén igen nagy
hignyossdgokatmutatd), egy meniibe
 kerilink, ahol lehetdségiink nyilik
kivdlasztaniaz altalunk leginkabb
preferaltkaraktert, akivel nyomulni
szandékozunk. A valasztasi
lehetdség igen széles:ittvan

" a galiba kétokozdja, Chip és
Dale,a Kacsamesékbdl megis-

mertgonosz kacsavarazsiond,
egy Amanda Sparkle nevezeti
biibdjos hélgyike, Karlott
bérd, akiafféle kacsavampir,
Polly Roger, a dogds
kalézkisasszony, Oliver
Chickly (szamszerinta
—w. harmadik),
neves

kutatd, Otio
Plugnaut,a
sebességdrliteb,
Moe Whiplash,a
nagydarab CoVb..,
izé.. cowboy, végul,
de nem utolsésor-
ban Bruno Biggs,
Mikiegérmanidkus
rajongdja.
Azittfelsoroltakon
kiviilmeég harom
rejtettkarakieris
van, akiket a jaték
eldrehaladtaval
tudunk majd
eldhivni— ehhez

mindig egy adottbajnoksag-tipus meg-
nyerése szikségeltetik, de erdlmajd egy
kicsitkésabb.

Miutdn kivélasziottuk hiisiinket— amely
cselekedetnek amigy az ég vildgon
semmiérielme nincs, mintazt hamarosan
elismagyardzom — , beirjuk
harombetiius azonositonkat. Eza

~késdbbiekben mentett Alldsaink felisme-

résére szolgdl majd (melyek mellesleg
amolyan konzolos jo szokds szerint4 db
_slot"ba tériénnek). Es mar kezdGdhetis

A verseny
Minden meneteléttegy nagy tervrajzot
tekinthetiink meg, melyen a tlizoltdkocsi
alkatrészeinek vazlata, és késdbbidijaink
helye lathatd, valamintazt, hogy hany sza-
zalékosra teljesitettilk eziddig a jatékot—
meglepd modon a kezdetek kezdetén ez
aszam nulla, am ez (igyességiink fliggveé-
nyében remélhetdleg hamarosan véfozni
fog.
Miutén kelldkeépp kigynyorkodtik
magunkata beqyijtitt alkatrészek létva-
nyaban, nyomjunk egy entert, és vessink
eqy pillantasta park térképére. Ittlathato

az Gsszes bejarhatd helyszin. Kezdet-

ben csak egy palydn indulhatunk, dm
ha azon sikeriltnyernimegnyilik az
(ita kivetkezd helyszinre, és ez igy
megy, amig az 6sszes helyen nem
), nyertiink. Természetesen a tefje-
sitésiratank ezattalfolyamato-

A A |étezd legnagyobb szivas...

sana 100% felé kozelit.

Mintaztmaremlitettem, a karakter-
vélasztasnak semmijelentdsége nincs
averseny szempontjabdl, ugyanis a
versenyz6k minden helyszinen azonos {
jarm(velindulnak — ezaltala nyerésiesé-
lyek tellesen egyenldek, s igy ténylegesen {
csak a mandverezésiképességeinkre és
{igyességinkre alapozhatjuk sikeriinket. *
llistve még eqy tényezdre, amelyetnevez-
ziink csak egyszer(ien exiraknak.

Az extrak
Ezek a cuccok igen siirlin elGfordulnak
apélydn: Mikiegér fejéhez hasonlatos |
tarka lufik rejtik ket A lufik felvétel esetén
hamar tjratermeldnek, és mindig ugyan-
azon a helyen taldlhatdk, igy bizton lehet
szémitanirdjuk — azonban az extrak
véletlenszerlien jelennek meg bennik igy
nem dénthefjiik el eldre, hogy mitvegyink
fel, kapunk, amitkapunk.

Eshogy mia vdlaszték? Lassuk sorjd-
ban:

A csésze:igazan kellemetlen dolog tud
lenni, amikor lelkes szaguldozdsunk kize-
pette egy beldthatatian kanyar kellés
kbzepén belefutunk ebbe a csemegébe.
Ilyenkorjarm(viink egy tedscsészéve vél-
tozik, amelyetigen nehéz irdnyitani, lévén
jobbra-balra csiszkal, réaddsuligen lassu
is. Amennyiben mipottyantjuk a hatunk
moge, igyekezzlink a kivetkezd korben
nem beleszaladni. Rovid idd efteltével
acsésze szétiirik, és szaguldhatunk
fovabb.

Békak: egyigen hatésos madszera nagy
lemaradas behozésdra— amikor elsiit-
jiik, a tobbiversenyz6 békavé valtozik, ami
nem éppen gyors modja a kozlekedés-
nek. Ha viszont mikapjuk, akkorigencsak
lehetanyézni...

Turbg: ennek a hatdsdra beturbdsitunk
eqy rovid idére — a végeredmény
ugyanaz, mintaz utakon taldinatd turbo-
padkanal.

Csillimos lzé: ha eztfelszedjik, sejtel-
mes vardzscsildm|ds ragyoq fel kordtiink
— hailyenkor fizikai kontaktusba kertilink

B —
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4 Amegnyerés (hehe)

= ¥bbiversenyzd valamelyikével, az tel-
esen kipérdg, majd megall. Mimeg elhg-
Zunk. Vagy 6. Ez persze csak annak a
Sggvénye, hogy a csillogds melyik olda-
Envagyunk®

Rakéta: Ez egy tavirdnyitds lvedek,
=melyetfeliinézetbdlvezethetink az
elenfelek jarmiivébe. Nagy elfinye, hogy
miiranyitiuk, hdtranya, hogy egy id8 utén
magatdlfelrobban (ha addig nem talal
c=lba), és baramig mia rakéta irdnyitdsa-

~ wzlvagyunk elfoglalva, a gép engedelme-
sen elvezelijarmivinket helyettiink, de
=zinem a legprofibban teszi.

Makkok: ez egy jo kis cuce, Ugyis mond-
Rainam, multifunkeids. Egy-, és harom-
makkos valtozata létezik. Elsddleges
Szemmaddjaként a hozzank leghtzelebb
va rivalisunkat célozhatiuk meg vele,
2xarhatrafelé is. Mdsodsorban hasonldan
“nkeional, minta Csilimos lzé. Harmad-
sorban pancélkéntviselkedik, ha ugyanis
valakimas kild rank egy makkot, ez

—eharﬂja viszontilyenkor egayel kevesebb
marad. Ugyanez igaz a csészévelvald
Eklkozdsrais.

Ezeken kivillmég egy par cuccot ssze-
szedhetlink a palydn, dgymint:

Nagy Kék Karikdk: ilyenbdlhérom van
gy palyan, ha egy kérén belil mindet
=kapjuk, akkor egy ideig kicsit gyorsab-
2zn haladunk

Z6ld Varazs Bigyok: Ezekbéinyolc van
gy pdlydn 6sszesen, ha mindet dssze-
s2adjiilk, akkor a térképen a helyszinek
Settieredménykijelzén a szimbéluma
“nldgit, és ismétkizelabb keriiltink a
100%-0s teljesitéshez.

Nyerjiink!
Z54 kirben mind a kilenc helyszinen
syemink kell, igy Gsszegydjthetiiik a
“zoltdkocsialkatrészeit. Van menetkoz-
2en harom olyan jelleg(i palya s, ahol
=z llenfeliink az dra lesz: ezeken meg-
“atarozottidd alatt (néqy perc) Gssze kell
=2zdnia harmine pénzérmét, amik szana-
=22thevernek. lly modon kaphatjuk meg
= kzreket, a mentfovet, valaminta filmes

LLsapot”,

Ha ezzelmegva-
gyunk, megkapjuk
az elsd rejtettkarak-
tert, a kis szocsket
a Pinokkiobal, vala-
mintmegnyilik a
szam szerint 13.
helyszin, ahola
szimpla megnyeré-
senkivilcsupan az
0sszes Zold Vardzs
Bigyot kell 6ssze-
szedni.

Ha ezzelmegva-
gyunk, eldlrél kezd-

hetjiik az egészet: minden pélyan végig
kellmennijra, és persze megnyemiazo-
kat. Ekkor a kék vazlaton ldthatd zdszldkat
nyerhetjilk el. Ha ezzelis megvagyunk,
méq egyszer nekifuthatunk az egésznek:
ezittalcsak az idd az ellenfelink— a
palyan taldlhatd nyolc kupét kell ssze-
szedninégy perc alatt. Ha ezzelis
megvagyunk, végeztiink — megvan &
524z szdzalék. Ha kedviink tartia, ezek
utdn a fdmendbdla Time Trial nevezeti
(zemmddban nyomhatjuk, aholegyedil
vagyunkapalyan, és a célminddssze a
lehetd legjobb idd elérése.

Ami jo

Elsdisorban a jaték hangulata. Az viszont
valamielképesztd: nagyon sokat nevet-
tem, sokszor meg is izzadtam, mire nyer-
tem egy-eqgy palydn, és fdleg nagyon
sokatanyéziam,amikor éppen én
ugréltam nyamvadtbékakénta mellet-
tem elsuhand jdrgdny nyomdban... De
éppen ezérta WDWQMRT szdmomra
nagyon élvezetes volt, hiszen nagyon
szélsdséges hangulatokatis kitudott
hoznibeldlem.

A hanghatasokra nem lehet panaszunk,
nem tilkiemelkeddek, de nem is
rosszak, inkdbb az atlag kategdridba
sorolndm Gket. A grafika viszont djfent
lenyligbzd: a karakterek teljesen
felismerhetdek, a texturdk szépek, bér
nem tilvaltozatosak. A helyszinek totd-

berkekben hasznalt

lisan eftémek
egymastdl: nincs olyan
tereptargy, amely ket
pélyan ugyanaz lenne —
egyszerliek, mégis szépek
és jellegzetesek, és legfoképp
nagyon hangulatosak. S6t, néha még

a lélegzetem is elakadt, mintamikora
kaldzos palyan felhajtotiam egy mellék-
litra, ami egy vardzs(t volt, csilldm|g,

és atldtsz6, mintha valami hajszalvékony
kristalydton mentem volna.

Nagyon tetszett, hogy minden hely-
szinen masféle jargannyal nyomulunk,
ez nagyban szinesitette a jatékot. Az
(trgviditések szintén nagyotdobtak a
hangulaton, nagyon j6 dtletnek tartom,
ésrengetegethasz-
naltam Gket— kiildn
poén, hogy az Gtrdvi-
ditések néha nem is
rividebbek, minta ren-
des ut:ilyenkor mire
észbe kapunk, mér rég
az utolsd helyrélfigyel-
jik aversenyt.

Erdekes médon
ennéla jatéknal sokkal
jobban megvana
sebesség érzete, mint
| sokmas komoly”
autdversenynél.

PREST EN
Ugyamg\.I vagyok az |ran1,r|tassa|:5
Nagyon jol kezelhetd, mégis épp eléggé
redlis: a nagyobb kanyarokat nem tudjuk
bevennia lassitis-gaz technika hasz-
nalata nélkiil, tobbségében azonban
kanny(d, hogy gy mondjam, termé-
szetes madon kdnnyd az Uton tartani
a jarganyt. Valdsziniileg, ha ugyanerre

TO CONTINVE

amotorra
raimanak egy valds
autdkkal, valds helyszine-
ken jatszodo gamét, az mércsak a
kezelhetGsége miattis jo esélyekkel
indulna az arcade-versenyek népes
taboraban.

Es ami kevésbé

Eldszdris nagyon-nagyon révid — ami-
kor komolyan nekifekiidtem, egy délutan
alatt84%-ig tomaztam fel magam. Saj-
nos a 13 palya is kevés, de legaldbb
azok nagyon valtozatosak. Nem értettem
a gépigénytsem: mintazt alul lathatjatok,
a D3D tamogatés kdtelezd. Mondjuk
ehhez képest, amikor feltettem a fel-
bontdst 1600x1024-re, barigaz, hogy
nagyon szép volt, de szerintem kb. ilyen-
nek kellettvolna lennie 1024x768-ban,
vagy akar 800x600-ban. Eleinte nagyon
fusztraltaz is, hogy az ellenfelek, ripsz-
ropsz elém kerlltek, anélkdl, hogy lattam
volna, ahogy megelfiznek— aztdn rajot-
tem, hogy holvannak az Gtréviditések©
Sajnos a Dreamcastverzidban lévé osz-
tottképemyds multiplayermad egy az
egyben kimaradt...

A végére

hagytam a legszivhezsz6libb poént,
amitvalaha csak szamitdgépes jatékban
léttam — és amely az egyetlen jele
annak, hogy a jatékot elsdsorban gyere-
kek szdmara késZitették (vagy azok szd-
mara, akik nem tudnak veszteni® ):

ha nem az elsd harom hely egyikén
futunk be a célba, ugyantigy a dobogdn
taldlfjuk magunkat— igaz ezittal egye-
dill, és a kiizénség rivalgdsa nélkiil— de
marhara boldogan.

Hiszen az akkoris a dobogé!

VargaB.

EIDOS / Crystal Interactive

64 MB RAM




avid Stern az Amerikai Kosar-
Dlabda-szévetség elndke idén

is rabdlintottaz NBA Live
sorozat aktualis részének a kiada-
sdra, hiszen igy a monitorokon
keresztillis fokoznilehet a sportag
népszerliségét (a nézettségi adatok
alapjdn erre nagy sziksége is van),
ennek kivetkeztében a kosarrajon-
g6k nagy Gromére most mar min-
denkia kezében tudhatja a jatékot.
Mindenek eldtt ugyanaz a kérdés
zakatolhat minden kosdrrajongd fejé-
ben, hogy mennyivel sikerdlt jobban,
mintaz NBA Live 20007
Erre prébalok meg valasztadniaz
elkévetkezendd két oldalon.

Megkésve, bar...
...de vajon tud-e ezért az egydltalan
nem elhanyagolhatd szempontért kér-
pétolni minket eme produktum? Az
tény, hogy mire végre megjelenta
program — a kezdeti novemberi
datumhoz képest februdrban — tébb
minta mérkézések felén til vannak a
csapatok és j6 pdr tranzakcid is lezaj-
lott mar a jatékos piacon.

Ehhez képesta cserék november
végilezdrasa a jatékban egy kicsitfel-
bosszantott. Semmibdl nem &llt volna,
ha a kiadds eldtt még megcesinaljak az
aktualis csere-beréket a készitdk.

4 Kornélbohdcotcsindla Chicago véd

4 Clark Kentis akcidba lenddlt...

(2)

A bevezetd kizben azt hittem,
hogy dsszecserélték a programozok
az aprilis elsejére készitett videot
a jatékba tervezett kopidval, amikor
viszont megjelent a fémend, mar tud-
tam, hogy ennek a fele sem tréfa. Az
introban alig villantanak fel par jelene-
tet, aminek kéze van a kosarlabdahoz
és ezek is csak magabol a jatékbal let-
tek kiszedve. Még megesodélhatjuk,
hogyan régzitették a jol bevalt motion
captured technikdval Kevin Garnett
mozdulatait és ezzel le is tudhatjuk az
eldmelegitést.

Ugy gondolom, hogy az NBA éppen
elég szép jelenetet termel ahhoz, hogy
ne ezt a harmatgyenge bevezetdt kell-
jen néznink, ami alatt rdaddsul még
Mantel Jordan is nyavog egy sort.

Szerencsére a lejatszott meccsek
utdni hangulatom orvosolnitudta kez-
detiproblémdimata programmal.

Lassuk a medvét!
A jaték legnagyobb Ujdonsdgat idén
is a 95 ota kitaposott Gsvényen
haladé grafikai fejlesztések nyijtidk.
Gybnydriien vannak kidolgozva a
figurék, latszik az izomzatuk, mozog
a szajuk, nagy részikre réd is
lehetismerni. Persze vannak kisebb
eltérések, a kiegészité emberekre
mér nem forditottak olyan nagy figyel-
meta grafikusok,
David Kornél pél-
déul kiszdkalt,
nem is tudtam,
hogy Torontéban
ennyire sita nap.
A sportjatékok
készitdit altaldban
akbzdnség meg-
formaldsa allitja
az egyik
legkellemetle-
nebb feladatok
elé, idén még ok
is egész pofdsan
festenek. Igaz,
hogy megmarad-
tak 2 dimenzids

Do you love this game?

szurkolknak, de legaldbb részlete-
sebbek lettek, igaz az egypetéjd ikrek
eldforduldsa a nézdtéren jéval a sta-
tisztikai atlag felett mozog. A megjele-
nités mellett a masik nagy pozitivuma
az NBA-nek a jatékosok mozgasa.
Egy-két kivételtd] eltekintve egész
élethiiek lettek a mozdulatok. Nekem
jo pdr évnyi kosarazas utdn a dobds
kicsit furdnak tdnik, elugrdskor hat-
rafelé kalimpdl a dobdjatékos egyik
laba és a dobomozdulatnal kildg
akonydke, de azértigy is elég
emészthetdre sikerilt.

Viszonta gyird alatti mozdu-
latokrdl csak elismerden tudok
nyilatkozni, az tj horgokkal és zic-
cerekkel sokkal kézenfekvébb letta

centerjaték is. A latvany kapcsan most

jéin a fekete leves, a jaték gépigénye
ugyanis elég nagy. A FIFA 2001-hez
képest, amifull extrds 800°600-as fel-
bontdsra dllitva kellemesen futott egy
GeForce 2-essel megerdsitett 667-es
Celeron-on, az NBA olyan képfrissi-
tést produkalt néha, mint amikor kiz-
vetitési hiba van egy focimeccsen és
csak minden mésodik kép érkezik el
hozzénk.

Meg kellett nyirbainom a rendelke-
zésre 416 objektumok és textirak
részletességét ahhoz, hogy élvezhetd
legyen a game. A Felbontast kitol-
hatjuk egész 1920*1440-ig, de taldn
a NASA-ndl kéne kopogtatnunk, ha
ilyen részletesség mellett szeretnénk
élvezhetden jatszani.

Az NBA meccsek ma mér mind egy
dridsi show részét képezik és ebbdla
légkérbdla 2001 is megprobal valamit
kicsempészni. Habara mecces el6tti
jatékos felvezetések és az egymas
kézotti pacsik mdr a tavalyiverzioban
is helyet kaptak, mégis fontosnak tar-
tom, hogy megemlitsem, mertazilyen
kis pluszok nagyban hozzdjaruinak a
jaték hangulatdnak az emeléséhez. A
sportolok mimikai felidiilésként hat-
hatnak a jatékban egy-egy kemé-
nyebb meccs kdzben: igazgatjdk a
szerelésiket, biztatjdk egymast, néha

toporzékolnak, ha nem értenek egyet
a bird dontésével és a bintetd eldtt,
gyakoroljdk a dobdst.

A kommentatorok és a csarnokok
hangfalaiis a télik megszokott magas
mindségben szélalnak meg. A labda,
a parkett és a cipbk hangjai szintén
nagyon a helylkdn vannak.

A meccsek alatti cserékrdl és sza-
bélytalansdgokrdl tajékoztato fényj-

MNégy nehézségi szinten vaghatunk
nekia kiizdelmeknek, de a leg-

nehezeb-

bet csak 2
mazochis-

taknak ajdnla-

nam, itt mar pofatlanul
csala gép: gyanusan sok dobasunk
téveszt célt és az ellenfeleink szemte-
lenil gyorsan mozognak.

Az NBA 29 csapata mellettjatszha-
tunk a keleti és nyugativalogatottal
és 5 képzeletbelicsapattal, amelyek
azelmult5 évtized legjobb tizenkettdit
dlelik fel. Kezdhetink egy baratsagos
mérkdzéssel vagy nekiugorhatunk a
bajnoksdgnak, de a rajatszdsnak is.
A bajnoksdg és a rajdtszas esetén
be lehetallitani, hogy hany meccsre
szdljanak ezek a kinivasok és legye-
nek-e jatékos cserék vagy sérilések
egy szezon alatt. A jdtékos borzén is
érdekeltek lesziink, itt véletlenszerlien




s20rja szétaz tjoncokata program.
42 alapszakaszban vasdrolhatunk és
cserélhetlnk jatékosokat, de persze
s2ek az aktudlis csapatunk pénztar-
2j2nak a vastagsdgatolis flggnek.
=kezdhetink egy franchise jelleg(
sorozatot is, itta megfeleld paramé-
‘zrek bedllitdsa utdn 16bb szezontis
=idtszhatunk.

Még sajatos

hangu-
latot kdl-
csdndza

jatéknak, hogy menedzserként

és edzdkéntis mitevékenykedhetink
a csapatoknal, jdtékosokat vasdrolha-
tunk vagy adhatunk el, és a meccse-
ken megvaltoztathatjuk a taktikénkat
vagy a csapat dsszedllitasat.

Ha esetleg nem lennénk kellden
megelégedve a jatékosaink teljesit-
ményével, Gjakatis tervezhetiink,
vagy akar magunkat is betehetjik
valamelyik csapathoz.

A legalapvetdbb jellemz6k mellet,
hogy pl. milyen magas és silyos
legyen a sztarunk, meghatdrozhatjuk
a hajat, a szemét, és az izomzatatis.

A csapatiehetdségek melleft egy az
egy elleni jatékot is jatszhatunk, erre
kinta ,téren” kerllhet sor-nappal vagy
akar éjszaka-, de ittnem az utca
térvényei élnek, hanem ugyanazok a
szabalyok érvényesiiinek, amik a sta-
dionokban. Jatszhatunk az interneten
eqy az egy elleni és csapatok
kéizti 6sszecsapasokatis. Sajnos idén
nincs se harompontos dobd bajnok-

tylizetkiosztast elmenthetjiik és igy
barmikor eléhivhatjuk, nem kell djra
bedllitani.

A legfontosabb billentydk a
tamadésban a turbd, dobds és
a passzolas melletta kilonbézd
cselek eléhozdsdra alkalmasak.
K(ildn oszthaté kiaz alley-oop fel-
adasahoz, azaz zsakoldshoz ldbbelt
passz billentydije is. A védekezésben
ablokkolds és az embervaltds mellet
ellehetlopni a labdét az ellenféltél
vagy felis lehet |6kni, ha nekink igy
tetszik.

A labda eleresztése a dobds gomb
elengedésének az iddzitésével sza-
bélyozhatd.

A kameranézetek kdzil biztosan min-
denki megtalalja a nekilegszimpa-
tikusabbat, van harom oldalrél, egy
hatulrél (nekem személy szerintez
a kedvencem), egy felllrél és a
95 ota jol megszokott klasszikus
megddntott 3D-s nézet. A zoomolds

sdg, se egyeddli
gyakorlds, tulaj-
donképpen nem
tudom miért volt
j6 kiemelni ezeket
amodokata
jatékbol, de ha
marigy tettek,
nem értem miért
nem pétoltak ket
Aziranyitas a
6l bevdlt sémat
koveti, sok gomb
szlikséges hozzé,

de ugyanazok a
lehetbségek oszt-
hatok ki
billenty(kre, mint
atavalyiverzi-
Gban. Gamepad-
dal csak akkor
érdemes jatszani,
ha minimum hat
vagy hétgombos,
mert legaldbb
ennyikella
legfontosabb
mozdulatok
kihaszndldsa-hoz.
A billen-

nagysdgat A
iskedvinkre ~##5 §

szabhatjuk mind-
egyiknél.

Erdekes, hogy tavalyhoz képesta
fellelhetd kamerdk szama is csbkkent
egyel, de nem a hasznalhatatlan
felsd nézetet vették el, hanem aztaz
izometrikus kdzeli kamerat, amimin-
dig a labdét kdvette, pedig szerintem
ez még hasznalhatd is volt az egy-eqy
ellenijatékban.

Ellenben a jaték profi kidolgozdsa
mind ezek hidnyaért karpétol, a
jatékélmény teliesen magéval tudja
ragadni a jatékost és az olyan NBA
fanatikusoknak, mintén. Kilén 6rom
a fellelhetd statisztikak sora. Ide kap-
csolddik még egy kisebb kellemetlen-
ség, az Ojoncokrél nincsenek képek a
jatékban.

Végiil is
Az elhangzott hibdk mellettaz NBA
Live 2001 mégis egy nagyon j jatek
és ennek elsdsorban a profi, részletes
kidolgozds és a jatékélmény az oka.
Emellettaz se elhanyagolhatd, hogy
tudott fejlddni a 2000-hez képest,
mind megjelenitésben, mind a mozga-
sok terén.

Remélem jovdre visszaker(inek a
kihagyott jatékmddok vagy potoljdk
Gket, erre lehetne akdr lehetdség a
zsdkoldbajnoksdg, esetleg a streetball
beiktatdsa. Talan még az djonc vélo-
gatottak is érdeklddésre tarthatnanak
szamot. Visszatérve a jelenbe, az
NBA Live 2001 minden kosérrajongd
szamdra kitelezd darab és rajtuk kivil
akicsak egy kis affinitastis mutata
sportirdnydba, az valdszindleg nem
fog csalddni ebben a jatékban.

Ago

Electronic Arts /EA Sports
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kkor kezdjik a World
AChamionship Snooker értéke-

|ését egy ténnyel: ne szamit-
satok arra, hogy a szamitdgépet
valaha is megveritek normdlis foko-
zaton. Egyszeriien lehetetlen és ez
a tény mostis legaldbb 160/120-o0n
tartja a .
vérnyomasomat,
mert a tizenakar-
hanyadik prébal-
kozdson vagyok
épp tdl és minden
rosszindulat nél-
kilmondhatom,
hogy lassan mar
lehetetlen vallal-
kozédsnak tinik!
Persze az irds megfeleld részében
erre is jobban ki fogok térni, addig
viszont kezdjik a tradiciondlis irds-
menettel.

Amiszamomra eddig a legnagyobb
hiba volt mindeniéle bilidrd, snooker
vagy tokéletes célzdstigényeld
sportjatékokban, hogy egyszerlen
nem volt semmi, ami mutatta volna
a pontos guruldsiirdnyt, vagy ha volt
az aligha segitett, inkabb megzavart.
Utébbibdl volt kevesebb, leginkabb
semmisem volta programokban,
amivel meg tudtuk volna centimé-
terre pontosan hatdroznia golyo,
labda vagy barmibecsapddéaséanak
ahelyét. Ez az elsd kitétel, amiben
a World Champ. Snooker tikélete-
sen dtviszia lécet. Végre sikerdlt
egy olyan célzd rendszert kialakitani,
amivel pontosan meghatdrozhatjuk a
golyd irdnydt, Gtésink erejét, az mar
egy masik kérdés, hogy a végso
gybzelmekhez még ez sem lesz elég

az esetek 95 szdzaléka-
ban.

0

w

A jaték mendrendszerében a jol
megszokott dolgokat latjuk, az opci-
oktdl a jatékosok “teremtéséig”
mindent. Tobb helyen jatszhatunk,
tdbb szaballyal, mindenféle
ellenfelekkel. Van sok értékes

és legfdképp hasznos pontja a jaték-
nak. Példaul tet-
szik az egyszerd
menirendszer, a
kdnny(
kezelhetdség,
aholnéha a navi-
gdldsnalelégaz
egeret nyom-
kodni, még moz-
gatnisem kell.

Sok dolgot tanul-
hatunk a
Masterclass-

mendpontban,
ahol a jaték
torténelmétdl
eqgészen aver-
seny kiizben dild
|élektani hadvi-
selésig szinte
mindenré! olvas-
hatunk. Taldn
fontos lehet, hogy
egy pér széban
énis leirjam a
jaték szabalyait,
bar hozzdtenném, hogy nem fogok
profi jatékos modjdra fogalmazni és
lehet, hogy aprd részleteket nem
emlitek meg, ezt nézzétek el nekem,
mivel én bilidrdozni szoktam és utol-
jdra snooker-ddkot 9 hdnapja vettem
akezembe (még szerencse, hogy
nem lettsenkiterhes!).

A Snooker a bilidrd elit-verziéjanak
van tituldlva a vildgon, mivel amig az
angolok mindenhol a csikos és teli
golydkat kergették, par elfkeld uri-
ember, miutdn megszerezte a profi
bilidrdtudést, valamiizgalmasabbra
vagyott. Fogtak hat, és megnavelték
az asztal méreteit. Ez kevésnek
bizonyult, mert bizony még igy
is mindenhova betaldltak.
Hosszas gondol-

kodds utdn

a lyukakatis kis-
sebre vették, de
igy a golydk nem
fértek be, szdval
avégére minden
kicsit dsszement,
kivéve persze az
asztalt. A dakok
is vékonyabbak
lettek és innen
mar csak egy
lépés volta
golydk mds szi-
nezete és az (j
szabalyzat kiala-
kuldsa. A jaték-
ban, az asztalon

4 Hogy ide miértkell a “hosszabbits"??

15 vords golyd van és 6 egyéb
szind, nem beszdmitva természete-
sen a fehéret. A fehér golyén keresz-
tiil kommunikalunk a tobbi kuglivall
A viirds golydk 1-et érnek, majd eze-
ket kovetik a szines golydk szintdl
fiiggben. A sdrga 2, a z0ld 3, a barna
4, a kék 5 a rozsaszin 6 pontot ér. Aki
esetleg nem tudna kitalaini, hogy az
utolsd, fekete golyd hany pontot ér,
az innentdl kezdve ne olvassa tovdbb
a cikket! Ugysem fogja értenia foly-
tatdst.

A jdtékban felvaltva kell elraknia
virds és a szines golydkat. Egy
vards, utdna egy
szines. Termé-
szetesen a pont-
szamok a golydk
értékével ndnek,
melyeket sikerillt
elraknunk a
megfeleld lyukba.
Amig vannak
virds
golydk,
addig
szine-

seket

egy
fura,

Hannbal

Vigyazz, kigolyoznak!

SR A s

A Na,agép it, mehetek olvasnivagy tévet nézni

Lechter kinézeti fickd, mindig vissza-
rakja az asztalra, ha mar elfogynak

a “vordsok”, a szineseket kell érték
szerintisorrendben felfelé haladva
elrakosgatni. Aki a legtabb pontot
szerzia jaték sordn, evidens médon
az nyer.

Maost, hogy tudjatok a jaték lenyegét,
kicsit térjink rd magdra az irdnyit-
hatdsdgra. Miutdn megtapsoltak min-
ket a rendkivil kedves és erdteljesen
szurkold (igazi hidegvér( tengeri roz-
mar hangulatdhoz hasonld) szim-
patizansaink, nekikezdhetlnk a
jatéknak. Amikor rdnk kerdl a sor, két
kameraallasbol nézhetjik az asztalt.
Az egyik a sajdt szemszogink. Innen
érdemes a célzdst megkezdeni. Ha a
fehér golydval megcélzunk valamit, a
gép sdrga nyilakkal mutatja nekiink
a célgolyd Otkdzés utani dtvonaldt
és fehérrel a fehér golyénk varhaté
guruldsiiranydt. A sajatszem-
szdglinkben kicsit mozoghatunk az
egérrel és kozelilokéseknél jol hasz-
nalhatjuk, 4m ha kicsit messzebbrdl
készlllnk l6kni, akkor érdemes a
felsd kameradlldsra valtani, ami pon-
tosan 90 fokkal az asztal falott
helyezkedik el (SPACE). Innen toké-
letesen latni, hogy a golyé mennyire
van lyukon, és menyiesély van




Immm

4 Veszedle a kezed a golyomrol!

& sikeres IGkésre. Ajanlandm, akdr-
mennyire vicces is, hogy egy kis
vonalzdval nézzétek meg a leg-
hosszabb Iokések ltvonalat, sokat
seqit, mondjuk, ha az asztal jobb alsd
sarkabol akarjuk a bal felsdbe Gtnia
golyot. A gép csak az irdnytés az
dtvonal elsd felét mutatja, igy j6, ha
biztosak vagytok a sikerben. Célozni
2 nyilakkal lehet, mig a finom-célzast
az egér mozgatdsaval tehetitek meg.
Amikor mar biztosak vagytok, a jo
célzasban, a bal gombbal [6khettek,
persze csak akkor, ha megadiatok az
erosséget.

Ezittegy gyenge pontja a jatéknak,
mivel nem ardnyos a kijelzd. Valahol
az eri-skala kozepénél kicsit megbo-
londul a gép, és nagyon visszavesz.
Magyarul ezt igy mondandm: a
teljes erdbdl elkdvetett (tés ugye leg-
felilvan a mércén, am a felénél
nem fél erével itjik meg a golyot.

Ez elég kellemetlen, mert amikor
finomkodni akartam, beallitottam egy
gyengécske (tésre és az letta

vege, hogy a fehér golydm alig vén-
szorgott hdrom centit. Es akkor jott
az ellenfél... Na, mostakkor irnék

2 jaték legnagyobb problémadjardl,
azokrdl a bizonyos ellenfelekrdl.
Azikellmondanom, hogy nem

engedélyez egy
hibdtsem a
program. Ha
sikerilt kihagy-
nunk egy komaoly
lehetdséget, csak
imadkozni
tudunk, hogy a
gép elrontsa az
eqgyiket. Aztugye
tudjdtok, hogy
egy szamitégép
hényszor ront?
Egy ilyen jaték-
ban szinte sohal
Ugyhogy mér-
madr lassan meg-

4 A cdlzdka szerint jobb felsd lyuk tuti, (Nem volt az...)

szoktam, hogy én Iokak kettét, majd
j6n a gép, és 15 percig pakolgatja a
golydkat mindenfelé. Rdadasulmég
aztsem lehet, hogy atléptetem eze-
keta magaldzd perceket. Végig kell
néznem, ahogy minden golyot toké-
letes pontossdggal elrak a kivant
helyre, persze olykor-olykor annyira
valészinitlen allasbdl, hogy a hdza-
mat ratenném, hogy lehetetlen, majd
jon a szdmitégép, és 5 falas (tésével
elrakja a golyct és még rdaddsnak
egy masikatis, ha mar pont dtban
van.

Na, ez az a pont, ahol picitidegesek
lesztek, ahogy én
is az lettem.
Lehet, hogy van
olyan pontja a
jatéknak, ahol
megloghatd a
szamitégép, de itt
is csak azttudom
mondani, minta
bowlingnal, hogy
inkdbb élvezhetd
a program egy
barattal, hiszen
rettentéen lelom-
bozd, amikor l4t-
hatdan irredlis
pontossaggal

nyomja a jatékota gép. Nézzik a
grafikai megolddsokat! Jok... nagyon
jok. Persze tény, hogy egy ilyen jaték
nem igényel komoly engine-t, hiszen
alig mozog valamia képben, mégis
azt mondanam, hogy amennyire

egy ilyen programban atjéheta
*hangulat”, itt
4tjon. Nagyon
tetszik példdul a
csend kzben
szdszmotéld
nézdk hanga, de
ha vizudlisan
nézziik a dolgot,
a jdtékosok
selyemmellénye
tikéletesen lejon
a monitorrdl, bar
mondjuk az
asztalfellletrdl
ugyaneztnem
mondhatjuk el.
Masik aprd vizu-
alis bug, az itések ponttalansdga.
Persze nem tartalmilag, hanem vizu-
dlisan! Alkalmanként a jatékosok tigy
itik meg a golyékat, hogy a dake
nem is ér a golyéhoz. Aprd hiba, de
néhany kameraallasbol bizony igen
j61 latni.

Egészben nézve a jatékot, nem
tudokigazan rosszat mondaniréla,
persze ez nem is célom egyik tesz-
telésnél sem. Hangulatosan és min-
denképp élvezhetden mutatja be a
jatékot és viszonylag még jatszhatd
islenne, dm az a franya ellenfél
mindent tinkretesz. Ha igaz lenne,
hogy a jaték a fontos és nem a

Pl 400 (P166), 64 MB RAM |

gydzelem, akkor senkisem menne
bajnoksdgokra és vilagversenyekre.
Ez ittis tokéletesen érvényes, min-
den jo hang, kdnnyd kezelés, han-
gulatos nézdk és szép grafika

nem érsemmit, ha a jaték tizedik per-
cénéllegszivesebben Craig David-
mddjdra bemésznank a képernytire
és agyondtnénk az ellenfelet, aki
nem képes hibdzni, csak krétazgat,
majd bedtia golydkat.

Szdval, mindent 6sszegezve j0 kis
jaték lett ez a World Chamiponship
Snooker, csak arra dgyeljetek, hogy
bardtokkal probdljdtok ki, vagy men-
jetek fel a netre és keressetek ellen-
feleket, merta programban minden
van, csak megfeleld ellenfél nincs és
ennek a hidnydban sajnos viszony-
lag révid iddn beldl unalmassa valik,
minden pozitivum ellenére. Ha masra
nem, egy dologra mindenkeépp j6:
lassan de biztosan profik lesztek a
jaték szabalyaibdl és éjjel kettdkor,
amikor a tévében csak unalmas
snooker meccseket latni, adrenalin
frocesdk szdzait élitek majd meg...
vagy nem.

-Adam-

Codemasters /Rocket Media
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PBA Tour
Bowl

a, kéremszépen! A helyzeta
N kévetkezd: sok jatékkal jat-
szottam mar, de valahogy a

bowling kimaradt Ggy, ahogy van,
illetve 120 évvel ezeldtt még egy
Disney-féle bowling megfordulta
gépemen, de azt sem nevezhettem
igazdn életrevaldnak, mivel egy
kecskével kellett eltaldini a babukat.
Szdval, mondhatom, hogy viszony-
lag még PC-bowling szliz vagyok,
igy az ismeretlenség izgalma is
buzogott bennem, amikor nekialltam
felraknia programot a gépemre. A
jaték tartalmiismereteivel kapcsolat-
ban nincs igazén problémém, sét.
Cimboraimmal kéthetente szoktunk
aldoznia bowling oltdrdn, igy vala-
mennyire benne vagyok a szabalyok-
ban és minden ehhez kapcsolddé
latvany és tartalmi dologban.
Egyébként, harom hete pontegy
bowling-palyanal kotott belém egy
140 centiméteres figura, majd amikor
elindultam felé, hogy lecsapoljam a
sok vizet az agydbol, hat fittyentett
egyet és a semmibdl eldallt 6 darab

A Hollywood-ban nagy a forgalom, minden palya foglait

A A tékéletes testhelyzet. Pihentetd és egészséges

kopasz, melegitds, fogatlan véllal-
kozd", ugyhogy az esthatralévd
részében az étterem testdrei védtek,
attdltartva, hogy egy dvatlan pillanat-
ban ezek a tag pupilldju, észjétéko-
sok atlenditik egyik baseballitdjiket
a gerincoszlopomaon. lzgivolt...

Na, térjink vissza a jatékhoz. Sze-
rencsés modon sikerilt a kezeim
kozé kapnom a jaték hivatalos saj-
tdanyagat, és kivancsian bongész-
tem, hogy miket igért a Bethesda
Softworks a programhoz. A jaték
kivihetd a nagyvildgra is LAN és
TCP-IP tamogatassal, igy ha mar tel-
jese eluntatok a szamitégép elleni
folyamatos vereséget, hatkiprdbal-
hatjatok magatokat él6 emberek ellen
is. Na, mostjon az izgalmas rész:a
program allitélag ,szexudlisabb gra-
fikat haszndl”. Mit? Hat nemtom,
taldn nék irtdk a sajtéanyagot, mert
én csak ronda, keszeg-formaju férfi
fenekeket lattam eddig, igy szd-
momra részben dtverésnek tlnik
eme igéret. Tény, hogy még nem pro-
— baltam ndi jaté-
kossal kuglizni,
ugyhogylehet

combfixben és
ostorral kezelik a
golydkat, ezt mar
a fidolgotok lesz
kiprobélni.
Tartalmiszem-
pontbol megvizs-
gélva a jatékot
igazabdl nincs
semmi baj, min-
den lényeges
pont megta-
lalhatd benne,

amiegy bowling
mérkézéshez
kell. Kifejezetten
tetszett, hogy a
jatékosok szemé-
lyiségét olyan
szinten meg-
adhatjuk, hogy
még a szem-
{veguk formajat
is mi allitjuk be.
Persze valahol ki
kell hasznalnia
helyeta lemezen,
mert akarki akar-

mitmond, sajnos
ez asportnem
annyira tartalmas, hogy kitbltsén egy
CD-t. Es ezt érezniis fogjatok, mert
viszonylag hamar unalmassa valik
majd a gurigdlas. A program leg-
gyengébb pontja vitathatatlanulaz a
pillanat, amikor megprébaljuk eldobni
a goly6t. Mdrvagy 5 napja prébélok
minden logikai tuddst ennek a célnak
szentelni, de még mindig nem tud-
tam réjdnni, hogy tokéletesen hogy a
fenébe kéne nyomkodnia gombokat,
hogy minden erd, irdny és pergés-
komponens jé legyen.

A jatékban a guritdsokatazismert
Lelindul egy pécik és mimegallitjuk
felfelé egyszer, majd lefelé egyszer”
- modszerrel kell kivitelezni, ami
kicsit zavaros nekem. Ettdl, figgetle-
niil megosztom veletek, amire eddig
sikerilt raddbbenem: a kerek kijelzén
elészar ez ERO-mutatd indulle,
ezl minél magasabban kell megal-
litani, majd v_issza?eléiéve!,mara
PONTOSSAG-ot jelenti. Aha... itt
akadtam el eldszor. Mert az oké,
hogy minél szebb zdld tartomény-
ban, minél feljebb allitjuk meg a nyi-
lat, anndl erésebb lesz a guritds, de
a pontossagot mijeldli? Milyen szin?
Akkor pontos a dobdsom, amikor
hupibarna a nyil vagy, akkor amikor
vBros?2? Megoldhatatlan. Rdadéasul

A Hejl Kévér, jamaikai tesdm! Szép szind a sdbeszdeklid

tapasztalt sportjatékosként, azonnal
nekidlltam megkeresnia TUTORIAL-
pontot, ahol megtanit a jatékra a gép.
Na, ez nem volt. igy visszakullogtam
a bowling palydra és nekidlltam Ujra
16kddsni, csak gy taldlomra. Es még
nem is beszéltem nektek a harmadik
Jkijelzdrél", amia golyé perdiletét
segitbedllitani. Nem is beszélek
réla, mert egyszerien nem tudom,
hogy mikéntizemel, igy jobb, ha

tiis probalkoztok és reménykedtek
valami pozitiv eredményben.

Eléfordult, hogy direkt kélszer egy-
ma4s utdn ugyanazokkal az értékek-
kel guritottam, és mégis két teljesen
mas eredmény szlletett. Egyszerlen
kaotikus az iranyitds a jatékban. Eme
par sor lehet, hogy kicsit zavaros, de
akimegnézi a jatékot, azonnal tudni
fogja, hogy mirdl probaltam irogatni
ebben a részben.

Es a problémak csak jonnek. Pél-
daulha a szamitogép ellen jatszunk,
mindenképp végig kell véarnunk a gép
guritasétis. Ha esetleg 5 ellenfelink
van, akkor 5X2 guritast kell végig-
nézniink a géptdl, figgetlendl attdl,
hogy tulajdonképpen csak mi dlink
a gép eldtt. Apré hiba, de unalmas
és zavard. Akiez kicsitis jart
bowlingozni, az tudja, hogy a golydk
szine mit jelent.
A stlyossagat
szoktdk jeldinia
szinekkel. Mingl
sitétebb, annal
nehezebb.
Namarmost,
ugye minél nehe-
zebb a golyd,
annal jobban terit
a babuk kdzétt.
Na,eztsem
éreznia jatékban.
Enugyanazzal
az erdvel dobtam

elardzsaszin

A Szegénylila golyos! Nem sejt, hogy balrdljén az 6reg Hannibal (4ltalam Barbi-

¢ #190.2001. marcius 5 75 Kitu



A Amibdlnekem kevés volt: taldlat

labdédnak hivott) golyét, mint a feketét
&s mindkettd ugyanugy pusztitott,
s6t, ugyanolyan erdvel és sebes-
séggel gurult. Enh? Ebbdl egye-
nesen kdvetkeztethetnk arra, hogy
egyszer(ien a labddk és palyak
kalonbségei minddssze grafikailag
értenddek, érzésre, tartalomra, moz-
gasra minden ugyanaz az egész
jatékban.

Esittha ezeket értékelném a
-kdzepes™-szonal jobb nem nagyon
kivankozna a szamra. Ha mar emli-
tettem par sorral feljebb az ellen-
feleket, elmondandm, hogy tudasuk
szempontjdbdl gy érezhetimagétaz
ember, hogy minddssze azértvannak
ellenfelek, hogy megfelelden lealdz-
zak. A gépi jatékosok olyan profikat
csavarnak, porgetnek, loknek,
hiznak, tolnak, mindent ¢sinélnak,
hogy azt sem tudjuk hova szé-
gyenkezzink, mimeg butan probal-
juk megfeleld idében megnyomni
hdromszora SPACE-t, csak azért,
hogy egyszer eljusson a golyd addig
a franya babukotegig.

Es akkor most nézziik a grafikai
szinvonalat. Mit? Szinvonalat?
Hadat... nem tudom. Taldn a palyak
kidolgozdsa jo lenne és a babuk
magott léve kamera képe is lat-

PEETITE SR IY i ‘_"—

vanyos, de ettdl
eltekintve szinte
minden ron-
ddcska. Bocsa-
nat,nem isaza
jd szd, hogy ron-
dédcska, inkdbb
hiteltelen. Némi
textiratlatnia
pélyakon, de a
hatterek szinte
homogének.
Példdul ha kinéz-
tek az ajtékon,
egyszerlien be
lett szlrva egy
fénykép, ami

_EditBowler

scohl

Male

Tall Height
Heavy Weight
Right Handed

nge Glasse
hange Shirf
hange Ponts

4 Scottbardtunk épp mellel veszile a golydt

viszont ugy néz ki, mintha a bowling-
szalon ajtajdra kivilrél raragasztot-
tak volna egy plakatot.

A helyszinek kdzitt szinte teljesen
felesleges jarkalni, mert mindegyik
palya teljiesen ugyanaz, még a kori-
tés tekintetében is. Es akkor ezek
utdn van pofdja megkérdezia jaték-
nak télem, hogy milyen babuk legye-
nek feléllitva a palydra, fekete profi
babuk, vagy fehér amatérék...nem
tok mindegy, ha még guritani sem
tudok?!?

Sokszor éreztem azta program

— alatt, hogy egy
temetésen jat-
szom éppen, és
ha megfordulok,
lathatom a rava-
taltés a néma
fekete ruhds
embereketis. Ez
nem vice! Oly-
annyira inaktiv
minden szemléld,
hogy olykerazon
gondolkodtam,
hogy hozzdjuk
vagnam a golyét,

A Kevésbé biiszkén egy gyenge gurita.

hétha erre feléb-

sutdn rednek. Legaldbb

egy kis mozgds
lenne. Valaki
igyon, egyen,
verekedijen...
barmit, csak

érezném a han-
gulategy arva
szikrajatis!

Azt, hogy eset-
leg a szom-
szédos palydkon
mas is
jdtszhatna, mar
felsem merem
velni, mert szinte
természetes,
hogy lehetetlen.

Pedig igenis
unalmas, hogy
minden helyszi-
nen csak én
jatszom a 40
palyan. Ha az
egész jatékot
kéne néznem,
akkoraztafura
értékelést tud-
nam mondani,
hogy a jé

nére minden
hangulatielem
csdddtmond, és
azegyetlen
mentddvet, az irdnyithatésagot sem
sikerdlt jol megoldani, igy a program
sokkal inkdbb kihivds, mint szdrako-
zds.

Es akkora kihivas™-szdval még én
prébaltam jdindulatd lenni, mertez
alapjan egyesek még megveszik a
programot, pedig irhattam volna a
[0852"-526t is és akkor mdris nem
ennyire engedékeny a teszt.

Taldn vannak olyanok kéztetek,
akik rajonnek a jaték lényegére, és
komoly érakat tudnak eltéltenia gép
eldtt, pusztdn azzal, hogy dobaljak
a golydt a célok felé, de nekem ez
sajnos nem sikeriilt, pedig a jatékot

probélkozds elle-

4. Ebben ajatékban csak rusnya szind labdak vannak?!?!

eredetiben szeretem nagyon. Vala-
hogy a nehézkes dobasok, a silany
grafika és a hattérben levd moz-
dulatlan robotok (akik azértnéha
dsszecsapjak a tenyeriket, de akkor
is inkdbb hasonlitanak a Daridds
drottal mozgatott kizonségre, mint
bowlingozo fiatalokra) nem segitet-
ték eld a bennem megjelend bowling
érzés kiteljesedését,

A zene! Na, ott nem voltam
teliesen megldve. Az olyan bowling-
hangulattal bir és még hasznalhatd is
volt a jaték kdzben.

Tudom, hogy ez édeskevés, mint
pozitivum, de legaldbb a zenék tet-
szettek nekem a programban, és ha
valaki megkérdezné, hogy mivoltaz
egyetlen pozitivum, akkor csak ezt
tudndm megnevezni.

Sajnos a Multiplayert nem tudtam
kiprébalni, de dszintén remélem,
hogy az lesz a komponens, ami
eladja a programot. Taldn, ha nem
egy szamitogépes tokély-ellenféllel
kell kiizdeniink, aki mindegyik guri-
tasdvalterit, hanem egyik részeg
haverral, aki ugyandgy nem taldlja
el a pélyat, mint mi, akkor taldn
élvezhetdbb az egész. Prabaljgtok ki,
hatha.

-Adam-
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} Bunny & Taz

'IE BUSTER

étségtelen és tagadhatatian tény,
Khogy mintminden mfajnak, a

rajzfilmnek is vannak csdszdrai.
Az emberek nagy tobbsége, ha felten-
nénk nekia kérdést, miszerintmelyik is
lenne eme alkotdbrigad, természetesen
rGgton ravagna, hogy a Disney. Jéval
kisebb szdzalékuk valdszinlleg a mos-
tandban a rajzfilmek terén is egyre job-
ban feltdrekvd Dreamworks csapatdra
voksolna.

Szinte érthetetlen médon az emberek
tilnyomd 1abbsége a rajzfilmet azono-
sifja az Un. egész estétbetdltd rajzfiimmel
— ezek kozottvaléban a fentebb emlitett
kétnagy név viszia palmat, azonban ha
globalisan tekintjiik a kérdést, akkor rd
kelljonnink, hogy a m(ifajnem merilki
ennyiben.

A miltszdzad elsd felében egy Walt
Disney nevezetl fickd — amugy napi-
lapok hatsd oldaldn talalhatd folytatésos
képregények alulfizetett rajzoldjaként —

gondoltegy nagyot, ésa
fejgbdl frissiben kipat-
tant figura fésze-
replésével

elkészitette elsd mozgd képes alkotdsat.
A filmkockakon fekete-fehérben egy
lapatfiid, iérdnadragos, hdzentrogeres,
fehérkesztyds egérbohdckodottegy
gfizhajén. A Chaplinihumor, és a pér per-
ces idétartam ellenére (vagy épp ezért)
ami hatalmas sikert aratott— a figura,
akitszerényen csak Miki egémek hiviak,
nemzetijelképpé valt, és diadalmenete a
mainapig tart,

Es hogy mikdze ennek a mitdrténetink-
héz? Csupdn annyi, hogy neki, és persze
alkotdjdnak kiiszonhetjik a rajzfilm mifaj
attorését.

Az évek soran a mifajon belll Gjabb
miifajok, irdnyzatok szilettek, amelyek

bizony sokszor
= legaldbb

messze alinak egymdstdl, mintegy
Shakespeare darab egy Bruce Wills film-
t6il. Es igen, vald igaz, hogy az egész
eslés, monumentalis rajzfilmek kbzdtta
Disney és a Dreamworks a kirdly, de az
emberek hétkiznapjaiban, az otthonuk-
ban mégsem &k viszik a palmat,

A Warner bratydk razfilmjeit azdta imd-
dom, amidta eldszdrldttam dket. Hoseik
legalabb olyan ismertek és népszerlek,
mint barmely Disney figura — hiszen
nincs olyan ember, akine tudna, kiaz

a TapsiHapsi. vagy a Kengyelfuté Gya-
logkakukk. Miltjuk patinds, geqgjeik Grok
érvényliek, és mindenkiszdméra érthe-
tiek — az dtévestugyanigy megnevet-
tetik, minta negyvenévest,

A nagy Gregek, mint Dodd kacsa, Szil-
veszter, vagy Csdrike bizony nem ma
kezdiék a szakmat, valahogy mégsem
porosodtak be. Hivhatjuk show-jukat
akdr Merry Melodies-nak, akar Looney
Tunes-nak, akér Bolondos Dal-
lamoknak, a lényegen nem
véltoztat. G

Persze Warnerék sem sze- A,
i0
v _

retik a seggilket zsibbasztania babé-
rokon, Gjra és djra eldjdnnek valami
bédiletes nagy marhasaggal (persze

j6 értelemben véve), amelyek mindig
beviltjdk a hozzdjuk flizott reményeket
(lAtnatok példaul GyZ Tazos sapkajat—
kdzveszélyes!). Legujabban a ,Warner
tesdk” elnevezésd, harom fds majom-
csapatriogatminket a képermydrdl,
valaminta Bolondos Dallamok sztarjai,
fiatalitott kiaddsban — mind csupa érté-
kes darab, azonban szamomra marnem
aztaz élmeénytnydjtiak, minta jélmeg-
szokott Wamerfigurak.

Azismertés roppant népszer(i hdsok
ennek ellenére a PC-s jatékpiacon igen-
csak ritkdn fordulnak eld — miga
Disney Interactive évente &t-hat, vagy
akér még tobb cimmelis jelentkezik, a
Warmer Bros. csendben a hattérbe
/A, hizédva marad, és eztaz dvatos
o/ elzarkdzastcsak nagy ritkan torik
meg egy-egy kanzolos megjele-
néssel, amelyetnéha egy PC verzié

Wrebedeblede-prc-eee!

is kbvet.

Hatpersze, hogy
aBugs Bunny &
Taz,:Time Busters
is konzolos fejlesz-
tés — barnem
tudom biztosan,
melyik verzio jelent
meg eldbb, a jaték
oly médon magan
hordja a konzol-ja-
tékok minden jelét,
hogy egy percig
sem lehetkétsé-
ges:a PC verzid
készilta konzolos
alapjan, és nem
forditva.

& Tazakcidban

Warnerék nem igazén titkolt szandéka
az volt, hogy hidat verve mult és jelen
kozitt, dsszehozzak kétigencsak sike-
res figurdjukat — igy kerllinetett dssze
azirénikus TapsiHapsiaz egyszer(ien

o csaktdkhilye Tazzal, hogy egymas-

salkardlive legydzzék életik mindez-
iddig legnagyobb kihivsat. Ja, hogy

| X

miféle kinivasrél van itt sz67!
Na mondom:

Hany az ora, Vekker ar?
Térténtegyszer pediglen, hogy Nagyi
greenwich-ihdzdban (tudjatok, 6 azaz
idds holgyike, aki Cstrike gazdajaként
hirestltel) egy egérke szabadult el, aki
nem dtallott szegény anydka kis biro-
dalmaban szabadon garazdalkodni. A
Magyipersze kiis hivia a helyi
ragesalg-irtdt, dm arra
 sem szamitott, hogy
eme becses tisztséget
amindenre tikéletesen
alkalmatlan, 6ok vesz-
tes Dodo kacsa tiltibe.
Persze jd ragcsald-irtd-
hoz ilien Dodé rigvest
kiis szdllta hazhoz, hogy
leszamoljon a rettegett
duvaddal.

Térténetesen azonban
acsetid-botld szamyas
némileg kétballdbas

mddon a hajtévaddszat kizepette ripi-
tydra zlizta a Nagyi drajat, mely az
iddsikokat hivatott korddban tartani. A
hatalmas szerkezetalkatrészeiszerte-
szétszérodtak a vi-ldgban és az iddsikok
Gsszekeveradtek.
Ittlépiink mia képbe — Taz

és TapsiHapsibdrébe bujva, tér-
ben és iddben vandorolva
kell Gsszegydjteniink az
dra fogaskerekeit, és

L

az idifirésben elkeveredettmanusokat.

Parosan szép az élet
Az 5" kbifiszd bizony nem képzavar—
nincs vélasztasilehetdségink, a kétkele-
ktya fickdt egyardnt navigalnunk kell.
Erre mércsak azértis szlkség van, mert
mindketten eltérd képességekkel rendel-
keznek, amiaital hasznosan kiegészitik
egymast. Tazaz erd, akiszétveria szik-
Idkat, lyukat 4s a fiildbe, és a spirdlis

#1121

' |" 1"




A Egy TapsiHapsiféle csukafejes

szimbélummal elldtott eszkéziketis csak
d képes aktivalni, TapsiHapsi sokkal
inkdbb az (gyesség megtestesitdje —
tud Uszni, belebujnia ildbe asoft lyu-
kakba, lopakodni, a fille segilségével
hosszabb rividebb ideig replini, rdada-
sul kicsivel nagyobbat tud ugrani,

mint Taz, sit, még az d fejétis
képes dobbantoként hasz-
nalni. Tulajdonképpen d az

igazifdszerepld, minden komolyabb
interakeidt vele tudunk elvégezni: targya-
kat hasznalni, fara maszni, célba dobni,
stb.

Mivel kettdjiket egyszerre kicsit bajos
lenne irdnyitani, ezért egyszerre csak
egyikikkel navigalhatunk — azonban
&gy billenty(i lenyomaséra magunk mellé
rendelhetjlik komdnkat, iletdleg barmikor
atvdlthatunk a mdsik irdnyitdsdra. Hogy
az iranyitds pontosan hogyan is zajik,
amdl kielégitd képet kaphatunk a Nagyi
s Csdrike dltal levezényelt Tutorialban

— mivelnagyon
egyszer(, és tal-
jességgel funkcio-
nalis, ezérterre
nem is veszteget-
nék tobb szot.

Maga a jaték, mint
azmara képekbdl
is kiderlihetett,
afféle ligyességi
maszka platform-
game, lermésze-
tesen a kor
kivetelményeinek
megfelelden full 3D
kontdsbe bujtatva.
A céla terepen minél 13bb fogaskereket
Bsszegyiijteni, valamint a palyanként
adottszamu iddhajdtdrottet” hazajut-
tatni. Azt, hogy éppen hogyan is dllunk, a
jéték kozbeni mend Inventory pontjdban
tudhatjuk meg — itt pontos képetkapha-
tunk réla, mibdl mennyit kellmég begyij-
teni. Szdval ez eddig tiszta sor.

Mivela bejérhatd teriletek minden
pélyan igen nagyok, ez a fajta jatékmenet
kénnyen unalmassa vélhat hosszitavon
— mivelez mind a kiadd, mind a jaté-

kosok szempontjabdl nem tul kifizetddd,
ezérta rafindlt fejleszidk szé szerint
telespékelték a jatékota legkilonbozdbb
ligyességiés logikai aljdtékokkal,
Eztkéril-belll igy kell elképzelni, hogy
|épten-nyomon belebotlunk valamikihi-
vasba, amiaz alap maszka jatékmenettdl
teljesen eltér. Mondjuk, bemegyink egy
hazba, ahol egy fickd doboldsdt kellleuta-
nozni— persze némijutalom fejében,
Ezeketa feladatokat a szikséges cuccok
begyljtése végettamigy is muszdj
elvégezni, de egyébkéntis szérakozta-
toak. A legkildnbdzdbb logikai és
Ugyességifeladatokat kel meg-
oldani— vanittaz ditalam
is nagyra becsiitt PlayStation-os
Crash Bandicootban latott lovag-
lasiszdm, ezlttal sarkdnyhdton,
de van tologatds logikai feladvény
is. Sz6 szerintkétpercenként
belebotilunk egy-egy ityen felad-
vanyba, amik jocskdn megdobjdk
a jaték hangulatat. Csak eqgy jo
tandcs: érdemes a feladatokat

kétszeris
végigesi- -
ndlni,ugyanis
ityenkor djra kapunk
jutaimat, példaul egy
plusz életet— harmad-

szorra azonban sajnos mar nem.

Kiilsoségek

MNa itt egy kicsit gondban vagyok. A

Bugs & Taz ugyanis hihetetleniljol néz
ki. Mo nem mintha olyan nagyszerd
grafikai megoldasokat alkalmazndnak
benne, hanem inkabb azért, mertaz dlta-
lam annyira kedveltrajzfilmek hangulata
kdszon vissza benne. Es ez jo.
Amiviszontmdr kevésbeé o, az a kisebb-
nagyobb grafikaibugok timkelege. Az
egyik legszembetlindbb az a gyomorfor-
gatd helyzet, amikor Taz szdjan keresztll
leldtunk egészen a féldig (na mostha ez
nem grafikaibug, akkor nekivan a legna-
gyobb dnusza, amivalaha csak létezett),
vagy emlithetném a karakierek belefo-
lyésata falakba, amimar-mar tipikusnak
mondhatd az dsszecsapott 30 -5 jaté-
koknal—

rdadasul a textlrak is elég celinydcskdk
és tilsdgosan elmosodottak. Ennek elle-
nére még mindig szebb, mint jonéhdny
game, amit mostandban lattam®

A hangokra egy rossz szavunk sem
lehet, TapsiHapsiés Taz beszdldsai
(méramennyire Taz beszdldsait azok-
nak lehet nevezni® ) gyakran mosolyt
csaltak az arcomra, viszonta plydkon

Infogrames /A2M

unalmasak és jelleg-
telenek.

Mindent dssze-
vetve a Bugs Bunny & Taz: Time Buslers
nagyon jd kis igyességijaték. A benne
taldlhatd logikai és igyességirészek
tobbséglkben nem tilnehezek a kiseb-
bek szamadra, de kellemesek szdrako-
zastjelenthetnek a nagyobbaknak is
(személyes kedvencem az aziék kosdr/
régbi, ahol Taz felejthetetlent alakit—
ennéla résznéligen sokal és igen harsa-
nyan tudtam réhdgni). Mivel keétjatékos
mad is van, ezért akdr egy bardttal vll-
vetve is el lehetlitni par drdcskat vele
— bérez amad egy kicsitkezelhetetlen,
mivelnincs osziott képemyd, igy aki
lemarad, annak altaldban annyi...

Elég szomort tény, hogy a jaték
minden valtozatossdga ellenére is
igen hamar megunhatd — de még
igy is ez az eqyik legjobban sikerdlt kon-

zolétirata 30-s
platform jatékok
4 terén. Szdvala

mifaj rajongdi

képpen probaljak ki, Y ol
még ha nem is 7 4

ez lesz életik q
legfelejthetetle-
nebb jatéka —

azeértjdl fognak szdrakozni.

LATVANY  IATSIHATOSAG SIAVATOSSAG ZENE-HANG

- -Looney Tuneshangulat - grafikaibugok

-valtozatos




-Hans!Hans! Ott a fa magott!
-Nem latom!

- Dobj oda egy granatot!
-Mérnincs idém! Anydam!
AGRHHHH...

E bajos kis parbeszéd is elhangoz-
hatna, sét elis hangzik a Microprose
szdrnyai ald vett fejlesztdcsapat,
a Random Games ,0j" jatékaban.
A mostansag reneszdnszat él6 és
klasszikusnak nevezhetd kirokre
osztott stratégia —kategdriaban
induld ,tinemény” alkotéi semmit
sem biztak a véletlenre. A masodik
vildghdboruis feeling, amit szintigy
divatnak nevezhetiink mar dnma-
géban garancia lehetne a sikerre.
A szakasz szintli megvaldsitas 5
ember és esetlegesen egy harci
jarmiiirdnyitasara ad lehetdségét.
Az dtlet nem (j, hiszen mar CB4-is
létezettilyen jellegdi jaték, név szerint
a Laser Squad. Az alkotdk bizonyéra
igen sokat jatszhattak vele akkori-
ban, hiszen szinte mindent dtvet-
tek/elloptak, amitaz dreg tudott. Ez
bizonyos mértékig nem lenne baj,
csak hatsajnos semmiigazdn erede-
: L

tit nem sikeriilt dsszehoznivele. De
nézzik, hogy is alakult mindez...

A térténet nem okozhat komoly gon-
dot mindazoknak, akik jartak altala-
nos iskolaba. A méasodik vilighdboru
igen véltozatos csatatereire latogat-
hatunk el egynéhany baratunk tar-
sasdgdban. Meglepetésként érhet
mindenkit, hogy a harom hadban allo
nagyhatalom lelkes, vagy lelketlen
katondit vezethetjik tiz plusz négy
killdetésen keresztila gydzelem
felé. Hogy kik is legyenek a
szerencsések, azt az indulds elftt
valogathatjuk ossze. Kiildnbozd
tulajdonsdgok dltal jellemzett egyé-
nek megfeleld kivalogatasa igen
embert probald feladat. Nem kdnny(
40 remek T PEEIRRS
képességek- |
kel rendelkezd
manusz kézil
megtaldlnia
nekiink
megfeleldket.
Vialaszthatunk
mar megalko-
tott szakaszt,
de mimagunk

Logikus, hogy az
orvos gyéagyit, a
tlzérjol 16 példaul
aknavetdvel stb...
MNeheziti a dolgot,
hogy a killdetéseket
sikeresen teljesitd/
taléld katonak
fejlGdnek, igy leg-
inkdbb 6k vesznek
részta kovetkezd
kiildetésben is. Baj
csak érdemtelen

4 Ejnye Hans, mondtam mar, hogy vegyen erétazon a nagy természelen...

UADLEapen

A hid uﬁil messze van!

elhaldlozasukkor
kdvetkezik be, ami-
koraz utdnpétlast
amezei munkasok
szintjén talalhato
tartalékbol kell
megoldanunk. A
béséges kindlatbdl
leginkdbb taldlomra
kivdlasztott egyé-
nek felfegyverzése
utdn maris a csata-
térentaldljukmagun-
kat.

Minthogy embere-
ink nem mindenhatdak, ezértegy
ligynevezett Action Pont (AP)
hatdrozza meg, mitis csindlhat

: s az adott kor-
ben. Minden
mozgdsnak, és
dltalaban min-
den teveé-
kenységnek
megvan az
adoft AP
értéke (dra),
amia katona
tulajdonsaga-
itolfiggd sze-
mélyes AP maximumbél vonddik le,
amikor valamely tevékenység elvég-
zésére utasitiuk. Ha elfogy, akkor
mar csak a kdvetkezd kdrben adhato
ki Ujparancs. Ha az egységet
meglétték, akkor a kovetkezd kdrben
nulla AP-talindul, mert fdj neki.
Nekem is. Az talan emlitést sem
érdemel, hogy nagyon &t kell gon-
dolni mit, &s mikor tesziink, mertaz
ellenfél kegyetlendl lemészdrolja az
AP- hidnyaban nyilt terepen rekedt
egységeinket. Lehetdséget biztosit
(megfeleld AP-ért) az ugynevezett
Lopportunity fire"-re, aminem jelent
mast, mintaz ellenséges tiz, nem
sajat kériinkben torténd viszonzésat.
Ez gyakorlatilag a lesipuskas szerep-
kér, mely akkor [ép életbe, ha kato-
nédnk meglategy ellenséget. llyenkor
amikezinkbe keril az irdnyitds,

és igy alkalom nyilik a megfeleld
retorziok alkalmazdsdra. Kilondsen
ebben az esetben fontos, hogy merre
néz a draga, mert ha hatulrdl lepik
meg, ami kildnben elég kinos, akkor
ne is reméljiik, hogy visszald. (Logi-
kus.) Néha lehetdségetkapunk, hogy
miiszaki eszkézok (teherautdk, tan-
kok) irdnyitasat is mi gyakorolhassuk.
Ezeknek elég specidlis feladatokat
szdntak, igy nem &rt csinjdn banni
veliik. Az ellenfelet egyébként nem
érifelkésziletlentla dolog.

Altalaban a juss el A-bdl B-be klde-
tések domindlnak, amit az ellenség
megprébal mindenaron megakada-
lyozni. Tobb kildetésben is észre-
vettem, hogy csak egy megoldas
vagy Utvonal létezik. Fontos szerepet
kapnak a tereptdrgyak, amik igen-
csak megnehezithetik a dolgunkat.
Nagyon fontos, hogy az els6 pil-
lanatra dekordcionak tind targyak
komoly hatdssal vannak a jaték
menetére. Remek fedezéket lehet
talalni a fak, avagy
kovek kozott,
viszont elég nagy
kihivast jelent kato-
nainknak atmaszni
egy kéhalmon (ergo
| sokkaltdbb AP-ba
ker(il). A dombor-

| zattalis hasonlé a
helyzet. Magasabb-
6l messzebbre
I6hetiink, és jobban
belathatjuk a tere-
pet. Eliszeretettel
haszndlja kia gép




ezla lehetfséget. Barnincs ,Fog of
war" tehdt az egész csatatér a sze-
mink elé tarul, mi mégis csak azokat
az ellenséges egységeket pillantjuk
meg, amelyek a katondink dltal bela-
tott terdletre lépnek.

Irdnyitds a stratégiai jatékok alapja,
s ittjol vizsgdzotta program.
Minden utasitds elérhetd a jaték
képernydrdl és a fontosabbakat
gyorsgombokkal is ellattdk. Bedllit-
haté emberiink mozgdsisebessége
(setal/ fut/kiszik), testhelyzete (4ll
/guggol / hasal), hogy célzoft (dré-

“ szempontaz

gabb) vagy
dsszevissza (olcsd)
lovéseket adjon le,
valamintlesben is
dllhat. Hasznalhat
dobé fegyvert, vagy
a palydn elhelyezett
egyéb eszkdzt,
épithet fedezéket,
tovébbd kirabol-
hatja az
elhunytakat. Hatara
veheti sebesilt tar-
sdt, vagy gydgyithat

1 | .

rajta, ha tud.
Hianyoznak
azonban az
indirekt paran-
csok (kovesd
ezt, fedezd
azt).

A masik
alapvetd

MI. A kiildeté-
sek falottébb nehezek lettek, ami
ugyan nem baj, csak elég kitartds

és tirelem szikségeltetik hozzd.

Az ellenfélnem az
intelligencidja miatt
van elényben,
hanem mert j6l
kihaszndlja a terep
adta lehetdségeket.
Erzésem szerinta
gép néha csal, pél-
dédul egyetlen |vés-
§ selleteritette az
egyik elitkatonamat
a palya masik
felérdl. A jaték meg-
valdsitdsa nem a
bevalt hatszdgalapl

modellezést hasznalja, hanem a
négyzethalds elrendezést. Ez taldn
elsdre szokatlannak fog tiinni, de épp
oly jél haszndlhatd, mint az elGbbi,
csak a grafikai megvaldsitas valt
ezaltal spartaiva.

A hangok azok, amik igazan fel-
dobjdk a jatékot. Az alafestd zene
hibatlanul illeszkedik az adott kilde-
téshez. Az effektek minden igényt
kielégitenek. Példdul ha az egység
hétddte felszinen szalad &t, akkor
hallanileheta hd ropogését. Tovabbd
katondink néha népies kdzbeszé-
lasokkal ,mulattatnak” minket, amit
érdemes meghallgatni.

Most jin a fekete leves. Nevesitve

a grafikanak nevezett borzalom.
Mieldtt elkezdenétek fennia kése-
iteket, elismerem eznem az a
kategédria, ahol
a térbegorbi-
tett3dimen-
zZidscsoddk ™-nak
tinddkolnie
kell. Mégis azt
hiszem, a
sprite-alapl
megvaldsitds
fdlott eljart mar
d azidd. Vagy
ha nem is, de
azertlehetnének nagyobb a felbon-
tasuak. A bajok ott kezdddnek,

Hasbro /Micropros
PI1330 (P11 233),128 MB RAM

hogy a jaték a
800x600-as felbon-
tast haszndlja, és
ennek megvaltoz-
tatdsdra nem ad
lehetdséget.
Kdnnyeket csalt az
orcamra az instal-
ldlaskor lathatd kép
aradat, mely a ,tiz
képet harom dra
alatt” kategdridjdba
tartozik. A filmbejat-
szasoknak nagyon
alacsony a felbon-
tdsa, igy roppant szemcsések. A
jatéktér hangulatos, de lehetne
szebb is. A vonalzdval szerkesztett
domborzat, bér j6l atldthato, egyes
helyszineken nagyon illizisrombold
tud lenni. Féleg a téli pdlydk néznek
kinagyon esetlendl. A tereptargyak
néha lehetetlen szégben alnak és
nélkiléznek minden életszeriséget.
Az egységek animdldsa viszont j6,
és a fentiek ellenére igen valtozato-
sak. Bekapcsolhaté a palyéan megje-
lenitett négyzethald, és a magaslat
levdgas, amirondabbd, ugyanakkor
jatszhatobbd teszia jatékot.

Tipikus példa ez a jaték arra,

amikor egy remek, bar mér méshol
elshtott Gtletet puritdn megvaldsitas-
ban tarnak a nagyérdem( elé. Kiva-
l6an jtszhatd, remek atmoszféraval
rendelkezd jaték, amely hatdst valljuk
meq dszintén, hazavdg a ldnyka"
cslinydcska dbrdzata.

Raaddsula gépigeny is az atlaghoz
képest egy kicsit magasnak tinik
fdleg ugy, hogy semmit nem nyuijt
ezértcserébe. Néhdny sprite-ocska
megjelenitése nem Gltethet le egy
gépetennyire. Egy azonban biztos,
amifaj szerelmesei bizonyara még
igy sem fognak unatkoznia
kézeljviben.

ATSTHATGSAG SZAVATOSSAG  ZENE-HANG
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renddrség kitelékeibe tartozd
Ahﬁlgyek s urak idvozlendd

mddon hosszas kiképzésen
vesznek részt, mieldtt munkaadé
intézményiik részabaditand Gketa
civiltdrsadalomra — ahol, végre tel-
jes erbedobdssal szolgdlhatnak s
védhetnek. Ugye innentdl valik a
dolog igazdn érdekfeszitdvé, lévén
az egyszeris j6 renddr optimdlis
esetben mindig készen dll az akér
életveszélyes szitudciokban vald
aktiv részvételre s a térvénytiszteld
emberkék védelmére. (Kimondta,
hogy bilibe I6g a kezem...?7) A szol-
galatban lévd renddr élete ennek
okdn gyakorta tartogatizgalmakat,
igy nem meglepd, ha viszonylag
sokan rakattannak azokra a
fotfenetekre, melyek ha virtualis
sikon is, de testkdzeli élményanyag
igéretében csdbitjdk a renddr
|6t megizlelésére a juzert. Gondol-
junk csak a Swat sorozatra, mely
ugyan kétségtelenilnem Szabd
62 kézrenddr mindennapjaiba enged
bepillantast, aki két fank elfogyasz-
tasa kozoltigazoltat valamikésza
lelket, hanem az elit kitelékekbe
tartozo urak tiszteletet parancsolé
s érdemld, valdban életveszélyes
munkéjat mutatja be. Felvetddik a
kérdés: fair dolog ez szegény Szabd
62-vel szemben?! Hata Wizard
Works szerint semmiképpen sem az,
ennek dromére kipréselték magukbdl
az idei szezon eddigilegdebilebb
Gtletét: gydrtottak nekink —
TADAMM — Renddr Kiképzd Szi-
muldtort. Nos, mindenki rebegje ela
kotelezd ,hd?"-t, majd ha végre rdéb-
redt hogy élete nem lehet teljes e nél-
kill, j6jjén velem Renddr Kiképzdsdit
jatszanil

Stukker-

kultura
Alig hiszem,
hogy a
renddr-
lelencek
kikép-
zését
csip6bél
azzalkez-
denék, hogy
lezavarjak
ket

Igyakorlatozni,
noha ez két-
ségtelenil
egyike lehet
ezen lelencek
érdekesebb
feladatainak s
kitelezettsé-
geinek. Ennek
megfeleldena
Police: Tactical
Training készitdi ebben latjdk a
renddrré avanzsdlds esszencidjat,
igy tessék tudomasul venni: mds
dolgunk nem igen fog adddnia
programban, mint mindenféle
|6gyakorlatokon bizonyitani rater-
mettséginket. Elsd korben kikrista-
lyosodni latszik, hogy a renddrré
vélds rogds Gtjdt tonndnyi papirmasé
szegélyezi, mely papirmasék szét-
amortizdldsa, avagy megkimélése
révén demonstralnatjuk felkészltsé-
giink igen magas fokdt, mintegy. Hat
nézzik csak: adott jopar scenario,
melyek valamely fegyvertipus minél
hatékonyabb haszndlatdra tanitanak
meg minket oly médon, hogy bizo-
nyos szamu minimalis ponthatdrt
kell elérnink az aktudlisan megadott
iddkeret alatt. Ne tessék
extrabonyolult igyekre szdmitani:
van it kérem a klasszikus I6tér-
gyakorlat, mikor ugye egy tablara
pingdlt ember-sziluettet kell aldznunk
az éppen kezinkbe nyomott esz-
kozzel, aztan adottak a plusz izgal-
makat igérd sikator-projectek, mikor
véletlenszerlien felting papirmasék-
kal sokkolnak minket a készitd
urak, s mely foglalatossdg keretein
beldl azon kérilmény okdn szdmit-
hatunk plusz izgalmakra, hogy akad-
nak kdzdttik drtatlan papirmasék
, akik meglovése természetesen
minuszokkal jar. Ugyanakkor
ittvannak a mesterlovész
gyakorlatok is: ilyenkor egy
, adott pozicidbdl szkenneljik
| g vidéket, s minden gyanis
¥ papirmasét kiméletlendl
~ kilyuggatunk,
i mig az
"\ drtatlanokat
| nyilvdn
| megkimél-
| jik.Nos,
aztkell
mondanom:

Lovolde téé

ennyia szint.
Nem sok, de
kevés. Inspirdci-
oként valasztott
karakteriink
History linkje
szolgdl, ahol elemzéseket kapunk a
mar végrehajtott gyakorlatokban elért
legjobb eredményeinkrél, s melyeket
akdr kiis nyomtathatunk (hahhd)
hogy aztdn a Feriorra ald dugdossuk
azokat: bleeee, neked csak divenes
az ekjurészid nekem meg szddddz!"
Az igazsdghoz hozzatartozik, hogy a
gyakorlatok teljesitése nem gyerekja-
ték — egyszeriien j6l stlyoztak a fidk
azidét, s a papirmasék felbukkana-
sat. Plusz nehezités ugye az drtat-
lanok dlddsos jelenléte, melyek dltal
a gyakorlatok sikeres teljesitése még
komolyabb figyelmet kévetel. Széval,
amivan, az vitdn felll korrekt megva-
l6sitdsnak orvend — eszmeiszinten.
Mertugye az esztétikum az kérem
kiiln fejezet. Am hidba a j6l silyo-
zottsdg, a mar emlitett 16 motivacio
alighanem csak azigazi— mar elng-
zést— fegyverb*ziknak fog hosszas
Gromforrast jelenteni, az egyszeri
halandd s az egyszeriteszler ugyan
teljesiti a gyakorlatokat, de el nem
tudom képzelni, mily behatds révén
éreznék késztetést, hogy Ujra nekife-
kiidjek egy mar teljesitett feladatnak
— magasabb pontszam, berkedés
ide-oda. Lassuk a gyakorlati Utbaiga-
zitdst:

Stukker-

ismeret
Az elengedhe-
tetlen pontossédg
utdni legfonto-
sabb elsajatitani
valdnk az Ujra-
toltés jo
itemezésének
megtanuldsa,
helyesebben:
megérzése lesz.
A papirmasék
ugyanis mind-
dssze par masod-
perc erejéig
aktivak, majd

ér - ott ndi ig vaaan..
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A Adtd volnd dta halyét, ldlkdcskéédem!

4 pobodel, Jencike?!

lehanyatlanak. Ha nincs golyd a vas-
ban, lehet kdromkodni: ezta masét
elbuktuk, lévén emberink Ujratoliés
drdmére nyugalmas, kimért tempd-
ban fullra tdmi az aktualis szer-
szamot. Ez pedig idébe telik, s6t:
szinte mar az a képzetink tdmad,
hogy Szabé 62 réteges ruhdzatdnak
legalsd komponenseének
mellényzsebébdl banydssza kiaz ing-
tallalni vagyott golydkat. Az alapveté
trilkkdk a kivetkezdk: [Gtéri gya-
korlatnal tessék feltérképeznia leg-
tobb pontot éré sérilési zénat, majd
lehetdleg abba pumpalniaz 6lmot. Ez
ugye tipusonként valtozo, lévén sok-
kal célszerdbb valakit a Shotgunnal
mellbe teriteni a szdrt sorétekkel, mint
fejen kapni, hogy ezen sorétek leg-
nagyobb része elszékjon kétoldalt.
Ezzel szemben a Sniper Rifle egyet-
len, bivalyerds toltete ugyebar telje-




A Lddd csak: ezzela pofdval tuti pedofil...

sen jo lesz nekiink szem kozé. Ne
tessék szadizmussal vadolni: ez csak
£y jaték, ehe... A sikdtor-projectek
teliesitéséhez szintén nem drt fel-
mérni a legtdbb pontot jelentd taldlati
zondkat, az drtatlanokat pedig termé-
szetesen tessék kimélni. Ha mind-
Gssze egyetlen golyénk maradt hatra,
azzala legjobb szépen lecévekelni,
s még a tovabbhaladds megkezdése
eldtt, rilédolni” a dragankat. Mert
ugye az elbukott masék minuszokat
jelentenek. A mesterldvész puska
haszndlata elvarhaté mddon mar
komolyabb felkésziltséget igényel:
alapéllapot szerint emberiink buzgdén
tekintget bele a tdvesdbe, melyet
a.+"", billentylkkel zoomolhatunk
kedvink szerint. Teljes zoom tlikré-
ben persze minimdlisra redukalddik
az aktudlisan belathatd terdlet, ilyen-
kor tessék Entert nyomni, ha célpont
valtoztatds megejtésére dhitoznank.
Az artatlan célpontok felbukkandsa
révén dlinkbe hulld iddkeretet azon-
mad haszndljuk fel a puska djra-
tdltésére, mig az elegendd municid
birtokdban feltiing civileket zavarjuk
szépen el a Backspace-el, Iévén igy
hamarabb jén a soron kévetkezd csi-
nya bécsi, ily médon pedig iddt taka-
rithatunk meg.

4 3w
Jrnifun]
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Stukker-
tipusok
Vanitta ,gadold”
9 mm-es, beépi-
tettlézeres
raseqitivel. Egy-
szerre 10 golyd
fératarba,
melyek a fegyver
jellegébdl adg-
doan a kozeli
célpontok elimi-
naldsara kvalifi-
kéltak. Mintegy.

A 12-es Shotgun
egyszerre ot sdré-
tetdrizgeta

Grafika, zene,
meg minden
Nem tudom, hogy az
a motor muzsikal-e
Odvéskénk alatt, amely
a Carnivores 2 grafikus
megjelenitéséértis
felelis — ezt
valdszinisithetia
Wizard Works
részvétele — de alat-
vany erdsen minimal.
A mesterlovész puska
Ujratdltésének kivételé-
vel gyakorlatilag minden szinten
gyengécskének érzem a grafikus kidol-
gozottsdgot. Az emlitett cselekmény-

B

sortis csak az
élethlinek mond-
haté mozdulatok
mentik meg a
harmatgyengétdl,
jelzem. A
fegyverek megva-
l6sitasa elnagyolt,
kidolgozatlan, s
nyoma sincs a ma
mar elvarhatd kis
figyelmességek-
nek: teszem fel,
amodell struk-
turdjdra feszitett

rosszindulati papirmasék hatékony
megrendszabélyozdsdra, jellegébdl
addddan szintén kozeli célpontok ellen
hatésos. Azok ellen viszont nagyon.
(Mintha nem borulna meg minden
papirmasé egyetlen ldvéstdl...)

Az MP5-0s a Swategységeknélis
rendszeresitelt gépfagyver, mely szin-
tén 9 mm-es golyokat kiipktd maga-
bdl, percenkénti 800 darabos szdrds
tikrében, mely mar szinte szigorinak
mondhatd.

A 308-as Sniper Rifle személyében
Udvozolhetjik a tobb szdz méteres
tavolsdgban leledzd gyants elemek
elimindlasarais
alkalmas durra-
nopalcat, mely-
nek nagy
hatésfokd tav-
cstive mellé
idvézlendd
maddon még az

éjszakai hasznd-
latotis lehetéivé
tevd fénykorrek-
cids kiegészités is
tartozik. Egy-
szerre 6t golydt
kajdl meqg, 4m

igen nyugodt tem-
péban.

reflection textirak-
nak, ne adjlsten
fényhatdsoknak — minden fekete,
mintajo gonosztevd lelke. A terep
megvalésitasa pedig egyértelmiien
mindsithetetlen. Emigkszik még valaki
a Corridor 7-re gy '93-b6l? Nna.
Megkdzelitéleg az a szint. A papirma-
sék képregényszer( mivoltdval probal-
jék feldobnia minden erdteljességet
nélkaldz6 képivildgot, dm ezek kétség-
kiviiltetszetds kidolgozottsdga még
nem tesziemészihetdve ezeketa sza-
nalmas megolddsokat: gagyitégla,
meg padld textlra a mértanialak-
zatokbol sszeeszkabalt térképeken.
Uggyan kérem! Ezt aligha veszibe
barkiis manapsdg, hidba pingaltak

Wizard Works /Sylum
PI1300 (P200),64 MB RAM (32 MB RAM), D3D

fel pér falra valamiviccesnek szant
graffitit.

Kilon szomord, hogy egy mar aktiv
papirmasé magé kerilve, annak ere-
detiképét lathatjuk hatulrélis. Nevez-
hetnénk ezt akar bugnak is, am a
jelenség sokkalinkdbb a progi 6ssze-
csapott mivoltara vezethetd vissza.

A zene legalabb rulez. Mémi
.sztarszkiéshdces” filinget csempész
a progiba, ennek megfelelden az
Interstate 76 groove-os nétdira
emlékeztetd hap-hap gitydkat, szemte-
len szaxofonokat s flegma ritmusokat
kapunk az arcunkba. Széval zene
szintjén nincs problematika. Ezzel
eqytt ddvaskénk dsszképe sanszta-
lan azon szintii nivé felmutatdséra,
mely hosszabb iddre a monitor elé sze-
gezné a juzert, ennek oka pedig éppen
(gy kereshetd — s érzésem szerint fel
is lelhetd — a harmatgyenge moti-
vdcidban, minta manapsdg mar
szemtelendl gagyigrafikus megvald-
sitdsban. A legtermészetesebb dolog,
ha a Wizard Works készletést érez
a vaddszmezdk meghdditdsa utdn
az FPS mds lehetdségeinek fel-
térképezésére is, joval célszerlibb
lenne azonban kiagyalniuk valami
érdemimegkdzelitést, mertezzela
rutinszerlien dsszehozott bohdzattal
momentdn elég rendesen leégették
magukat. Mintegy.

by GyZ
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A [€5-5C] klan
A .Da Unlimited AmmoZ" hacker tar-
sasdg meglepd felfedezésre jutott,
mikor 3 havi megfeszitett munka
utdn sikeriilt bejutniuk az ENSZ
Biztonsdgi Tandcsanak kézponti
szdmitégépébe. Egy olyan — a Szi-
varvany 6-hoz hasonld — specidlis
antiterrorista osztag nyomaira buk-
kantak, melynek létezését ENSZ, az
amerikai kormany, s6tméga CIA
is tagadja. Sajnos szerkesztéségiink
€s a hacker csapat kdz6iti kapesolat
az adatok attGltése kizben meg-
szakad!. Informacidink alapjén a
hackerek 6 tagjat azota eltiintként
tartjdk nyilvan.

Most olvaséink elé tarjuk a kapott
informdciok egy részét. Logfile rész-
let:

United Nations #3464 mainframe
Windows 3.11 (built 32 extreme
security)

Enter yourlogin name: guest
Enter your password: ******

Elérésikulcs napldzva, azonositds
folyamatban.........
#Elérés biztositva#

Szigoridan bizalmas! A file csak
12-es fokozatl jogosultsdggal érhetd
el.

1dd: 18:59 PMT

Hely: Chile, Porto Muchachos, helyi
biztonsagi erdk bazisa
Helyzetismertetése: Lazadd erék

a chileikormany kétmagas rangu
képviseldjét tiszul ejtették. A chilei
kormény az ENSZ Biztonsdgi Tand-
csdt kérte fel a kdzvetitéssel. A
térgyalasok nem vezettek ered-
ménnyel.

Megoldds: CSSC Special Warfare
Team

Feladat: végrehajtva

Veszteségek: nincsenek

Jelentés
A két Bell gépmadar hangosan diibg-
rigve emelkedett fel a kifutdpdlya
olvadt betonjarél. A fekete testek
méltésdgleljesen emelkedtek, rotor-
lapatjaikkal porvihart keverve a bazis
felett. A helikopterek egy elegéns
kanyarral nyugat felé fordultak és par
perc milva mar csak aprd fekete
pontokként latszddtak a tavoli hori-
zonton. Ahogy a jarmivek keltette
hang elcsendesedett az aprd bazi-
$0n, a tropusi madarak djra
zajongani kezdtek és a kistermetd

W

majmok is visszamerészkedtek, hogy
ételt szerezzenek magunknak az
dGrizetlendl hagyott konyhabél.

A délutdni nap szinte elviselhetetlen
tlz6tt, sugarai bdszen ostromoltdk a
légijarmd fekete feliiletét. A hiséget
a helikopter nyitott ajtajan bevdgé
forrd szél csak tovdbb fokozta.

Az els6 helikopter utasterében (il§
emberek szotlanul tirték a hdséget,
bar mindegyikiik nyakig felgombolt
dlcaruhdtviselt. Az izzadtsdg kévér
cseppekben folyt végig a homloku-
kon, hogy par masodperc milva a
nyakuk koré tekert kenddben tér-
saival egyesiljon. Lent a ritkds,

visszahdditotta ezt a tenyérnyitiszta
felllletet. De hatkiépitreplléteretaz
esderdd szivében, 200 mérféldre a
legkdzelebbi,civilizalt” varostal...

A két, szitakotd" tett még egy kort

a lisztds felett, mieldtt a pilotak

egy éles forduldval irdnyba allitottak
volna a gépeket. A gépek gyomrdbal
a hosszU kdtelek gy hullottak a

fold felé, mintha fekete kigydk lendil-
tek vaolna tdmaddsba. Pillanatokkal
késébb 10 terepmintas ruhaba dltd-
zétt katona ereszkedett le a ritkds
tisztasra. Pdr perc mulva a tavolodd
helikopterek hangjat mar elnyelte a
kornyezd hegyek lanca.

ligetes erddt las-
san dsszefliggd
lombszdnyeg val-
totta fel, melyet
sok helyen
folydk, patakok
szeltek ketté. A
helikopterek
végig a hegyeket
szétvélaszto vol-
gyekben repiltek
€s olyan kozel
szaguldottak
végig az erdd
felett, hogy az
utasok akar kéz-

A Ezany

a tette a gépet!

zel megérintették

volna a magasabb fak tetejét. A nap
lassan a tévalban elnylld hegylédnc
pereméhez ért, és a vakitd napko-
rong lassan narancsszin(vé véltés a
hdség valamelyest alabbhagyott.
Majdnem két oras repilés utan a
kabint eddig megvildgité piros lampa
kialudt és sdrga fény drasztotia el

az utasteret. A katonak fulében meg-
reccsent a filhallgatd. A piléta hang-
jata gégemikrofon az érthetdség
hatdrara torzitofta.

— Alpha 1. Bevetésizdna 6 perc
mulva.

— Ertettem Sdlyom 1! Alpha,

Bravo, Charlie, Delta osztagok utolsd
ellendrzés. Zéldre indulunk!

A harcosok arca megkeményedett,
dsztondsen fogast kerestek fegy-
vereiken. A helikopter ldvésze
kibiztositotta a géppuskat és fesziil-
ten figyelte az egyre kozeledd tisz-
tast. A tisztds ugyan természetes
képzbdménynek tlint, de ha a figyel-
mes szemlél§ jobban szemigyre
vette a ritkds ligetet, akkor egy tdre-
dezett felszind kifutépdlya nyomaira
akadhatott. Ezt az elképzelésta
félig romos badog- és faépiletek is
megerdsitették. A tisztas valamikor
repllGtér lehetett, de a dzsungel

It piléta

alabujj

A kis csapat lassan haladta
haboritatlan dzsungelben. Az elsd
katona egy furcsa eszkézzel kezében
folyamatosan a sdrd aljnovényzetet
kémlelte, a tébbiek hangtompitos
fegyvereikkel biztositottdk az 50
méter hosszan kigyozé menetoszlo-
pot. A pdra nehéz lepelként telepe-
detta katonakra, és a moszkitok is
intenziven ostromoltak a harcosok
fedetlentl hagyott testrészeit. Mire

a keskeny vélgyben elhelyezkedd
bazishoz értek, a katondk hatdn szé-
les izzadtsagfoltok jelentek meg.

4 ACS-SCteam mostmeg csaka
szuinyogokkal harcol... De rezzendstelen
arccal tiirik a megprdbéltatast

A kicsiny bazis mindossze 5-6 aprd
és egy nagyobb éplletbdl Allt. Gon-
dos kezek hibaba probaltdk eltintetni
az emberi tevékenység nyomait, a
sédrban taldlhatd friss keréknyomok

Kidnbemutatd

és a kitaposott gyalogutak jol mutai-
tdk az emberi jelenlétet. Egy dvatlan
ember talan még be is sétdlt

volna a bézisra, hiszen a bédék
ablakai baratsdgosan vildgitottak, g2
a figyelmesebb szemléld kénnyen
észrevehette a félig erddbe rejtett
Griornyokat. Az egyik toronyban egy
pillanatra fény villant fel, és bevi-
lagitotta az eddig mozdulatlan drny
arcat. Egy 6r dvatlanul cigarettara
gydjtott és hibaba probalta a ciga-
rettaparazs fényét elrejteni, ez a
kénnyelm(i mozdulat eldrulta 6t.

A specidlis osztag katondiegy alig
érthetd parancsszdra tabb csapatra
véltak szét és lassan a bazis ird-
nyaba indultak. Egy katona a kdzel
domb tetején foglalta el pozicidjat.

A A bdzistjol 6rzik!

— IttAlpha 1. Mindenki helyezkedjas
pozicidba! A felderités miholdas fel-
vétele szerint a tiszok a bdzis észak-
nyugati szélén elhelyezkedd nagy
barakkban vannak. Kb. 10-12 cél-
pontra szdmithatunk Delta 2 mia
helyzet?

— Pozicidban vagyok — recsegett
bele Delta 2 a fiilhallgatdba. —
Kivdld a beldtdsom. Most éppen
téged nézlek. Nem borotvdlkozidl?

4 QOlesd duplapengés borotva
érkezetta kdzelidrogéridba

— Egy kis komolysdgot Delta 2. Kon-
centrdlja feladatra! Ldtsz mozgdst
valahol?

— Pozitiv. Ordk a magaslatokon.
Automata fegyverskkel. Nem ldtom
valamijol, de ugy hiszem... AK-47. Az
egyik egy szakadt[HEF] FOREVER
felirat polot visel.

— (Célés tiz Della 2. Tébbiek
parancsra behatolnak.




4 Rosszvoltanévvdlaszids dreg!
Remélem végrendelkeztél!

A dombteton elhelyezkedd mester-
lovész két gyors 1Gvést adott le, a
hangtompités PSG-1-bdl.

Az eqyik 6r hang nélkdl rogyott
6ssze, de a masik még téntorgott
par tizedmésodpercig.

Az élettelen test lendiiletét nem
tudta megallitani az drtorony kor-
hadt korlatja. A zajra az egyik
barakkbdl kilépd szakadt trikot és
khaki-szinid nadragot viseld katona
Iépett eld, de nem volt mar
lehetdsége rd, hogy riassza a
bazist, a 3. l6vést 6 kapta.

Egy pillanattal késdbb
nagysebességi lovedék tépte fela
mellkasdt, hogy az é16 szdvetekben
veégzett rombolds utdn dongve csa-
pddjon bele a baddogbarakk rozsdds
oldaldba.

A :Kellett neked annyisdrtinnod ma este. Ha nem mész

WC-re, 2 perccel tovabb élhettél volna

— Osszes csapat behatolds, harc-
drintkezés!

A sotét drnyként mozgd kétfds
csapatok egy szemvillanas alatta
behatoltak a barakkokba, ahol rég-
16n tiz ald vették a bent tartézkodé
gerillakat.

A gerilldk ugyan képesek voltak
néhany vaktaban leadott IGvésre,
de a hangtompitds HAK gépka-
rabélyok megéllas nélkil ontottak
magukbdl a haldlt hozd lovedéke-
ket.

A tlizharc kb. 5 percig tartott.

4. Bang and clear... Valamelyik gerilla kubai szivart sziv

— IttAlpha 1.

Jelentést kerek!

— Alpha 2. 5 halott, veszteség nin-
csen.

— Itt Charlie 1. 3 halott, veszleség
nincsen.

— Itt Charlie 2. Halottak nincsenek,
tiszok biztositva. Veszteség nin-
csen.

— Delta 1. 4 halott gerilla, két sebe-
stlt. Milegyen veldk?

Adatok:

C8-5C Klan (CounterStrike-
SportClub)

Tagok szdma: jelenleg 12
[C8-SC]CrON
[CS-SC]Norbi
[CS-SC]Nagyi

[CS-SCIVIA

[CS-SC]Totya

[CS-SC]Chei

— IttAlpha 1. Nem gjtiink foglyokat!

Szigoruan bizalmas!

A file csak 12-es fokozatu jogosult-
sdggal érhetd el,

Elérési kulcs napldzva, azonositds
folyamatban.........

SrsrssasrssErRRTERTE

#Elérés biztositva#

serrearETERTER RO ERS

A Nem ejtink foglyokat!

[CS-SC]Eki
[CS3-SC]Morpheus
[C8-5C]Dante
[CS-SC]Luti
[C5-5C]OneED
[C8-5C]Tetris

Hadmdveleti tevékenység kézben
elhunyt: 6 fg
[C5-5C)Phrogz
[C§-5C]Dave

[CS-SC]Aladdin
[CS-5C]Rogan

KIA 2000.06.20.
KIA 2000.10.22.
[C3-SC]OverLord MIA 2000.12.04.
[CS-SCIKODIAK  KIA 2001.01.08.
KIA2001.02.02,
KIA 2001.02.11.

A C5-5C Klan™ feddnevi akcidcso-
portot 2000. mérciusaban alapitotta
meg azon fejlett orszagok csoportja,
melyek legjobban tartottak a nemzet-
kézi nukledris-, bioldgiai- és valldsi
terrorizmus erdsodésétdl. A csapat
tagjainak kivdlasztdsakor merdben dj
irdnyelvet hatdroztak meg. Az eddigi
gyakorlattal ellentétben a CS-5C ope-
ratorok nem a mar mikodd specidlis
katonai-, illetve renddri csoportok
(GSGY, Navy Seals — DEVGRU 8,
SAS)tagjai kozil kerlltek ki.

A leendd CS-SC harcosokat tbb
hdnapig tarté szuper-intenziv felvételi
eljdrdssal valogatjak ki. Jelentkezni
nem lehet, hiszen a tarsasdg hivata-
losan nem is létezik. A megkeresés
és eldzetes titkosszolgalati megfigye-
Iés utdn az egyéneket a sajat otthonuk-
ban képzik kegyetlen, feladat-orientalt
személyekke eqgy titkos, telekinetikus-
hipnézison alapuld eljardssal.

A magas szintd szellemi és fizikai felke-
sziilés utan a CS-5C operator marok-
és sorozatlovd fegyverek tucatjainak
mikddésétismeri és nagy hatékony-
saggal képes kezelniazokat. Ezek
utdn megismeri a kilonbozd robba-
néanyagok, repesz- és villandgrandtok
miikddési elvét és a fejlett rejtjelezd-
és dekodolo eszkdzok professzionalis
hasznalatat. A tengeri- és ejtéernyds
kiképzés melletta bioldgiai- és vegyi
hadviselés is a kiképzésiterv része.
Az akciok kozotti felkészilési idoszak
alattaz operdtorok folyamatosan kép-
zik magukat. Minden este fejlett sza-
mitdgeépes szimulacids program (un.
Counter-Strike) segitségével fejlesztik
képességeiketjoval az atlag felettire.

A C5-5C Klan" tagjainak polgari neve
és lakhelye:

[C5-SC]CrON

Beosztds: specidlis operdtor, osztag-
parancsnok

Lakeim: Magyarorszdg, Budapest
Polgdrinév: Ju/+%!#

Az adds ugyan megszakadt, de szer-
kesztdséglink mégis a f§ CS-5C szer-
vernyomara akadt. Sajétfeleldsségre
olvasdink is megprobalhatjdk kideriteni
arejtélyt. Whatis the C5-CS57

Cimek:

C5-5C I: kheops.tvnet.hu:27015
C8-5C ll: kheops tvnet.hu:27016
C8-8C Il erre.van.igeny.hu:27015

Szlikséges termindl-program:
Half Life/Counter-Strike

“rtKérem ne csukja be az Gjsagot!
Osztagunk elindult a helyszinre******

®




éleldtt 11 dra. Nyugati Palya-
Dudvar— Budapest. A MAV

menetrendszerinti Intercity
vonata kigdrdiil a 13-as vaganyrol
és elindul kozel 2 6ras
ziitykolGdésre. A fedélzeten 2 ifju
titdn gubbaszt, és éppen arrdl
diskuralnak, hogy milyen nagy
feeling is volt az, amikor eldszor
keriiltek kdzel a szamitdgépes jaté-
gy hivunk, hogy Terep. Merteza
név legenda lett. Egy kis offroad
autés szimulacié, melyben a fizikai
élethiiséget olyan hihetetlenil toké-
letesen kaptuk vissza, mintmég
soha. Es mindezt egyetlen magyar
emberkének kdszénhetjik. 6 volt
Nagymathé Dénes, akimostaz
Invictus csapaténal dolgozik. G volt
az,akire nagyban épitettazInsane,
atavalyiév legnagyobb dobdsaa
piacon. Nos, feléjiik iszotta vonat
asineken...
Eldzetes megbeszéléseinknek
megfelelden kék baseballsapkdban
és digitalis fényképezdgéppela
nyakamban diszelegtiink a palyaud-
varvardcsarnokaban a helyiek nem
kis 6rémére. Az, hogy Japan a
turistak elbdjhattak volna magot-
tiink, az is biztos. Aztan végre csak
megérkezetta csapategyik alapi-
téja, és elszdllitott minket a csapat
féhadiszallasara. Aminem volt mas,
mintegy kerteshaz, Debrecen kert-
vérosirészén. A rengeteg szobaban
serényen, mind-mind emberek gy-
kédtek a szamitégépeik eldtt. Aztan
lecsiiccsentlink eqy asztal mellé,
és kezdetét vettilk a kivancsiskodo
kérdésink feltevésének...

576 KByte: Mesélj nekiink arrol
aziddszakrdl, amikor elkezdett
kérvonalazddnibennetek az,
hogy jatékot kell fejleszteneket!

Kozdk Tamds: Harman kezdtik
el fejleszteni az elsd jdtékot, az
OneEscapeel. Ez Amigds jaték
volt, egy Another World, vagy
Flashback stilus kdvetdje. Akcio /
kalandjdtek. Azutdn késdbb csatla-
kozott Levente, aki csindlta a zené-
ket, meg hangeffekieket. Meg az
utolsd pdlydn Tibi csindlta a hat-
térgrafikdkat (ez render volt, a
tdbbiaz keézirajz), meg egy par
ellenféinek a mozgdsat. gy indult az
Invictus. '97-ben az Ev Jétéka lett
az OneEscapee Amigdn. Abban az
idében az Amiga ment lefele, mar
nem volt rd nagy kereslet igazdn.

Ez voltaz elsd Invictus logd alatt
megjelent jdteékunk. '90 kdrnyékén —
merthogy akkoriban taldluk ki, hogy

(1)

jétékot fogunk fejleszteni — felmerdit
benniink is az dtlet, hogy Worms sti-
lusu jétekot lehetne csindini— tehdt
a szdget, meg a ldvés erdsseégét
lehet dllitani, IGvdldézzdnk &t a tul-
oldalra -, mint a Tanx, csak tibb

szerepldvel. Eztelis kezdtdk csindlni,

de Disney figurdkkal. Aztdn amikor
rdjottink, hogy ez nem jd dtlet, mert
jogdijas dolog, akkor abbahagytuk.
Erre rdment 1-2 éviink. Akkor kezd-
tik el csindlnia OneEscapee-t'92
elején.

576 KByte: Ez elég jo fejlesztési
idé volt...

K.T.: Sok idd volf megesindini,
persze. Meg nagyon nagy jdtékba

koztunk Dénes-
selszemélyesen,
akkor azonnal
mindenki: Dénes
mondd el, hogy
mdkddik a fizika.
Valaminagyon
kilgnleges
dologra szdmitot-
tunk, hogy most
elmondja a titkait.
Ehelyett: Ahogy
Newton bdcsi
leirta a kdnyv-
ben. Van egy x
tdmegd testink,
van alatta egy x

& Valakinek jatszania is kell

foglunk bele. Voit
rengeteg anima-
cid, sok, hosszu
pélydk, hosszu
intro.

576 KByte:
Emellett Ti
akkor mit csi-
naltatok?

K.T.: Suliba
jartunk.
Bardtndztink,
Akosék hdzat
dpitettek. Szdval
mindenki élte a
sajdt életét.

576 KByte:
Sokat kellett veszddni, hogy
kiaddt taldljatok neki?

K.T.: 6 céget kerestink meg,
3-4-nek tetszett a jdtek, gs kiis akar-
tdk adni, s a Sadness Software
ajdnlotta a legjobb feltételeket.

576 KByte: Es ezek utén, hogy
keriiltetek kapcsolatba a
Terep-el?

K.T.: Tibitd! kérdeztem egyszer,
hogy nincs valamijd jatékod, d meg
poénbdl mondta, hogy de van egy,

a Terep 2. Azt hitte, hogy be fogok
fordulini tdle, de azonnal megletszett.
Elkezdtem nézegetni, hogy ebbal,
hogy lehetne nagy jatékot csindini.
Megnéztem a readme file-i, ldttam,
hogy magyar a srdc, st debreceni.

Elkezdtink e-mail-ezni, kildtink neki

terepjarordl kis object-eket, jatékmo-
dokat, pdlyaterveket, és nekiis fet-
szettaz dilel, igy Sky-al karoltve 6-an
elkezatik fejleszteni az Insane-t.

576 KByte: Ez mikor volt?

K.T.:'98 marciusdban indult a
munka.

576 KByte: Hogyan lehetett atiil-
tetnia Terep 2 remek fizikajat
atiiltetni az Insane-be, hogy ilyen
élethiinek hat?

K.T.: Ez érdekes volt, erre jol
emlgkszem. Amikor eldszdr taldl-

N
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témegii kerek, annak a kergknek,
ha adunk ennyi fordulatot, akkor
ez ennyi erdvel fogja nyomni ezt
a testet, ds akkor a tehetetlenség,
meg a rugdk, meg az egymasra
haté erdk. Es akkor ezt modellezte
le a programjdban is. Semmi kald-
ndsebb: fizikai képletek, tesiek,
témegek, tehetetlensédg, lenddlet,
perdilet.

576 KByte: Ha az ilyen egyszerd,
akkor miértnem csindlta meg més
is?

Mester Tibor: Csak a mddszer
egyszeri. A lényege az, hogy korrek-
til van megirva.
Az addigi autd-
versenyekben
kezdetleges, és
inkdbb 2
dimenzids fizikai
litkozések voltak,
nem szamilott az,
hogy alulrdl, vagy
feldird!
megdtdddttaz
auld. A tabbi
jatékban egy
kocka az autd.
Nélunk ez vala-
mivel korrektebb.
Az autd alakjat

A lijautd rajzolddik

kévelve vizsgdlja a fizika az Utkozé-
seket, a kerék nem csak oft libeg a
kockdn, hanem visszahal a kasznira,
megdobja az autdt. Maga a mddszer
nagyon egyszerd, csak a megirdsa
volt nehéz.

K.T.: Régebben a jdtékkészitdk
effekteket készitettek. Csindltak egy
borulds effektet, egy leszakadas
effektet, egy rugdzds effektet, és
ha ilyen, meg ilyen szitudcid tdrtént,
akkor lejdtsza az adott effektet. Mi
pedig ugy déntsttink, hogy nem
fogunk effektet csindlni, hanem majd
ha fizika megengedi akkor lejdtszddik
az, hogy gurul az autd, vagy esik,
tkdzik.

576 KByte: Mik voltak az iddk
soran eszkdzdlt névvaltozta-
tasok?

K.T.: Qffthe Road volt az elsd otlet,
amiszerintem mind a mai napig jé
név lettvolna, csak a Rage ugy don-
tétt, hogy kiad egy Off Road nevii
jdtékot, és hogy a kettd ne legyen
til egyforma, ezért dontott igy a
Codemasters, hogy lesz valamimds
név. Akkor jotta Land Raiders. Land
Rover, meg Tomb Raider, de érzé-
keltettiik veliik, hogy ez nem nagyon
egyezik a miiziésinkkel, és akkor jott
az Insane. Ez kifejezi, hogy milyen ez

#




Mikepércs
2 Hysszipllpl &

i & :

2 Hadigodt @

q M ﬁemd{u
i i Pocsajc

TRV 1

2 jaték (drilt, bolondos, hilye jatek-
mddok vannak benne).

576 KByte: Hogyan indulta
kiaddkeresesés?

K.T.: Félévvel az elsd sorok
megirdsa utdn, elkildtink egy avit
parcégnek, mint példdula GT
Interactive-nak, az Interplay-nek,
vagy a Take 2-nak. De a
Codemasters részérdl dreztik a leg-
pozitivabb visszajelzést, igy nem volf
kérddses, hogy velik fogunk dol-
gozni (a referencidik is jdk, tetszenek
a jatékaik).

576 KByte: Mennyire egyenget-
ték feliilrdl az elképzeléseiteket?
Mennyire akartak beleszélni abba,
hogy hdny pélya, milyen autdé
legyen benne?

K.T.: Egy autdt sem mondltak,
hogy kéne, egy autdtsem kellett
kitoralni miattuk. Egyébként bele

szoktak szdlni, ha valaminem tetszik,

de nagyjdbdl ezek tetszettek nekik.
Tetszettek a stilusok, telszetlek a
Jarmivek, nem vdltoztattak semmit,
nem keértek semmi ilyesmit.

576 KByte: Milyen a visszajelzés
a jatékrol?

K.T.: Nagyon sok embernek tetszik.

Pozitivak a visszajelzések. Magazi-
nokndlis elég nagy értékelést kap-
tunk, & nefen is vannak fan site-ok,
ahol prabdlkoznak sajdt paint job-
okat készitenek az emberek, meg
sajdt kocsit késziteni.

576 KByte: A hangulatilyen
szintl kialakitdsa lehettudatos
egy jatékban?

K.T.: Erre nagy hangsulyt fektettink
miis, meg a Codemastlers is,
hogy egy uj jdtékstilust teremtsink.
Carmageddon volt, de annak meg
volta maga
vildga, a
brutalitds, meg az
emberek elitd-
getdse. Viszont
miolyat
szerettink volna,
hogy az Unreal
Tournament,
meg a Quake-
nek a jd jaték-
Gtletei, meg az
érdekes verseny-
hangulatdt il
tessik.

576 KByte: 2 és
fél év fejlesztési

4 Alinak, ballré! jobbra haladva:

Kandl Csaba (20 grafikus, Insane autd textirdk), Bakos Jdzsef (20 grafikus,
Ujproject textirdk, ldtvdnytervek), Kozdk Tamds (dgyvezeld, vezeld grafikus,
design, Insane texturdk, menddesign), Nagymdtheé Dénes (id programozd, Insane
fizika, haldzati programozds, jétékmenel, design), Dividnszky Akos

(programozd, Insane Mesterséges Intellig

fa, Mend p zds

pdlyaszerkeszIg), Csukds Csaba (20 grafikus, Ujproject texturdk, ldtvdnytervek),
GlantLdszld (30 grafikus, uj project 30 objcetek), Mester Tibor (vezeid 30

grafikus, Insane 3D obj:

, autk tulajd

bedllitdsa), Tdth Levente

(2endsz, Insane zenéi, itkdzések hangeffekljel), Fésis Laszld (zendsz, Insane
Zenéi, gitdros, motorhangok)
Guggolnak, balrdl jobbra:
Lehocz Kornél (programozd, ij project 30 engine), Simon Gdbor (programozd,
Insane sound engine, Force Feedback tdmogatds), Javorszky Laszle

(programozd, Insane 30 enging)

iddt drolt fel az Insane. Viszont
ebbdlaz utolsd 1 csak a hdldzat
beprogramozasdval teltel.

K.T.: Nagyon-nagyon nehéz volt
megesindlni. Egy Quake-ben van
egy sik talaj, amin halad a jdtékos.
Tehdt tabbnyire X, Y, 2
koordindidkdkat kell dtvinni, meg,
hogy I6M, vagy nem létt és hogy
éppen merre néz. Nalunk meg dt kell
vinniaz autd 4 kerekének X, Y, Z
koordindtdit, a kaszniét, a térésada-
tokat dtkiildeni, duddl, nem duddl,

[ X 5 I i

4 Insane add-on fdrmi: Zetor

meg, hogy csavarja a kormanyta
sofdr. Tehdt sokkal tobb adat megy &t
a modemen, mint a I6vilddzds jdte-
kokba.

Azldn ezt le kellett tesztelni mindent.
Helyi hdldn, online, ifyen modemen,
olyan modemen. Le kellett forditani
a szdvegeket. Ez kint zajlott a
Codemasters-nél. A magyar hang-
aldmondds viszont itt készilt egy
rddidstididban, és Axel, a Kerozin
énekese kovette el.

576 KByte: Az Insane befejezése
utdn felmeriilt a kérdés egy kiilde-
téslemez készitésérdl?

K.T.: Uj palydk, ij autok és uj jatek-
mddok szinten igen. Készdlnek is az
Ujautdk — mostis azt csindljuk -,
kapjuk is a levelekel rendesen. A
magyarok Laddt akarnak, meg Tra-

bantot, az amerikaiak dzsippet akar-
nak, meg Hummert.

576 KByte: Milyen formdban lesz
ez hozzaférhetd?

K.T.: Ingyenesen lesz letdlthetd a
netrdl.

576 KByte: Elet az Insane utdn?

K.T.: Nekifogtunk egy uj jdtéknak,
amiszintén autds, de ez lehet, hogy
még véltozik. Prébdl a Codemasters,
meg miis egy olyan ujjdtekot kita-
ldini, ami tartalmazza az Insane-nek
az eldnyeit (fizika, érdekes jdtek-
mdd), illetve még hozzdad még
valamiolyal, hogy ne csalddjanak a
jatékosok, hogy egy kovetkezd jalek
nem sokkal jobb, mint az elddje. Nem
tudjuk, hogy milesz a neve, lehet,
hogy Insane 2... Miis, ék 6k is
lgy gondolkoznak, hogy az, hogy uj
pélydk és uj kocsik vannak benne,
nem elég egy kdvetkezd részhez.
Ezértkeresink egy olyan dtletet, ami
nem okoz csaldddst az embereknek.
Nem tudjuk még, hogy milyen ele-
mek lesznek benne, hogy terepjdrdk
lesznek benne, vagy nem, tdbb ut,
vagy hdz?

576 KByte: A régiengine
mennyire lesz tjrairva?

K.T.: Teljesen kilesz dobva. Megy a
kukdba. Minden djra lesz.

M.T.: Ujév, dj évezred, j fizika...

K.T.: llletve szeretnénk a konzolok
feld is nyitni.

576 Kbyte: K&szénjiik, hogy ren-
delkezésiinkre dlltatok, és remél-
jiik, hogy még sokszor hallunk
majd rélatok...

K.T.: Kdsgonjik a lehetdséget!

Aztdn még szépen kirbejdrtuk a
szobakat, majd bepattantunk az
autdba és visszamentiink a palyaud-
varra. Este 7 drakor el is indultunk
székes févdrosunk felé fejiinkben
azzala gondolattal, hogy milyen jol
is éreztiik magunkat egész nap...

RépdsiCsaba & Bagd Péter

JATEK
Egy darab dedikalt Invictus polot sorsolunk ki az alabbi
kérdés helyes megvalaszoldi kozott:

Bekiildési hataridd:

2001. aprilis 13.

(im: 1389 Budapest, Pf.: 132.
winvictus jaték”
576kbyte@576.hu




Evfoldihdnyatiatds utan Etno, a mindig higgadt,
‘ésjozanul gondokozd tarsunk tpifel az ajot, és

de eztazascotnem leheletiknh ynl'Szu alegﬁne-
entovabd az ajion k

szedjik kia pengét, 2 kid sz6kr6l meg az olajat.
ﬁz ano melolhalra I'I)IJ|]JHG£ pufidiést, ma@d az

Stupid Invaders

kis kalapam seg.‘iséga’velvegynk fela nagy fejsass

jelentibe, hogy az Grhajdnk immaron repilésre elvégrea csak parcenti i ny végetth ka hd Mé jatketfolyoson
kész, és lyan, nem drfana tald miné! |ég valasztel. Dugjuka laton az olajat, i A ididre amig célba nem érsz eqy kis kabnba,
IGbb elp . Nos, ebb ik Bolok, egy 2 25indeba, i igy méris tegyilx be az dldsinket, ubunkhele majd hasznafuk
bérenc gyikes fogja kada ialelkes csapa- phetdnktovach. Ahajdtehdtinduldsra apengét. Candy
tol, hiszen isztolydvalpill lattlehit kész, ma stmércsak Etno-thell k,migaz Azdjhelyszi jink be az ajtin, és rogtdn A robotbalkikdszdls ipé g utd
hangulatot. EgyedilBud kesz az, akiki a j i fitkos czembe a ki & aild el ivdbala csdvet nézni.s: i
épimdkabél, hiszen énézés miatt katelGh az o tith il vegyiikfel. Menjink dta masik 1erembe, s hasz- akanapéDlﬁkepalanzsozsohélegekmemsk
kigsi Eny deigy eltud ndljuka buvdrruhdt Azahanumbanaserga!enger Menmkk.éshzesmmalegmme Mdsszunkse
kilniaz épdletegyetien biztos pontiaks Etno isatiskés Al véoe
meliékhelyiségbe. Szal'aWC-s jelenetutdn a hdted részlegben a foldan halat, Visszaa konyhaba, aholdobjuk ré ujszerze- kellmennunk:a[taolyanrnod hogy 1-t5lindulunk
heverd kis dobozka i dris egy csU P halas vidbre. A hatas nem marad el a ésahovd érkezink dsszeadod a kétszamot, s igy
Bud hiperszék bontakozik St ' a szakacs bacsi egyilk gny mel- fovabd, 1-2-5-8-13-21 lesz a sormend tehat.
Lepkaupnkodaaboalﬂmez ésvegwkielawc melékelt ¥ wlé d afftet.Na
pu.mpa‘ maﬂa h pap rnarkofuk b [ op mellett kv mlndegy.hogyrnBrylkgurnhocskarahewerelunkra Stereo
Azerb ppikdiuk rd helyezve tltsk fel. Beszéljonk a kompjiterd A Azirdny Gkmeg
apumpara, majd az ablak alatidlva egy specialis akitnem dhiteni, igy myug dik 'Jijunkkl jink végig a foh mot. F yomjuk ke a pedalt, majd
gaszioany gitseégevel kldji b meg, hogy nem fogjuk midm Gti ... Viszonta Jobbra fordufunk be a szobdba é jukmega gombra rakjuk a 1ég/d i
Maris kijtottunk a kiozetbdl. Azonban ez bér- szeie..amt.\enazwamkvamak csakaﬂwrhaﬂando gcmbm_Humm Miez? anugaial Ajaj... Nos, Benneegy is b kel utd
mennylrensl‘ehldlmemésmd lenni, egy foszar kinyitni, ha eqgy k &t b alatt adszin kuhnbnzumnzga.skomhmami Mindig g
atzar\ra | keldl Jelenik meg. Ejj Menjink vissza a székhez, csaloljuk sarkon. sorralbdviia folyamat. Két kir megtétele utdn kgl
lsazulat ik fokyamdn kiderdl vissza rd az elemet, és Oljink bela. Hoppmdlélnal: Ea!‘aadohnmklebepelﬁlvegyukrela:nuln maﬁ atovabbjutdstjelentd ajtd, amima anéki
qy iajndékokkalbomba. L szameim, csaknem egy IHehe.Dea Zajién. A trakiort . i yad székbe,
[\l lelég rég dta a ke ,L 4 ik, bizomy Maurice lesz,. aliaiusegel Maost kl\rulmpmnem s:amuma'unk igy azthiszem az
heveny késésben van, lgen, 18 é mnl ¥ puterink is, hogy lesz tan csak régjik a ul
be... Klnéwkmegegyklsleiulyém:ﬁné\'alesméns nk, s Grd: kérésink |arganyt &zoldalsonﬂu mognhmar\armmke!a SzegényBudarvéﬂ:udkmarcsakegmmfenla
Uta pincebe. L ik, Nekunkpedbg uakannylhelhngybsmhasmka tehén,ésazd hecsesuagya,]a i djuk gy UF
hogy hogyan is jr az, akiporul. vinkért. Miutin ez magvan, helyre ki majd tolnia ] pecidlis modon ez kel anhetd “#"'"’a
Vegyukfelasmsbodunkelahurdorol majda i ik, amiben Bolok ma az drhajonak. A mad i i dvidebb

bérvissza, de

aflinyirdgép ezitalis i I

apolcnak ta j mig

magdt, ugyans_nm hajandotenneh- Nos, be kel

jonk fedé. Nos, ugorjunk a nage
WC kagykiba, igy méris a csatomanendszer tatsie

hogy cs

vegulapnlcmmpmlegyw)csen \c'ﬁszaalsrem dtel- elindulaz drhajdnk, és mindenki hept, hogy iivel. Ef, de kinyes it valaki— taldljuk magunkat. Jobbra egy labirintus litképe e
lenesészdbe, aholegy A i drhetink vég bolygdnk ardig nem aszik beldle, amig nem meleg. Msnjunk elénk Mondom magamban, hehe, tdk jé poén ez
pajszemalfeszitsik fela tetejét, dugjuk a tlesérta dtakonyhdba avasajion ol Aha. Soha doltam voine.
szdjdba, eskeau;ukelnekladagomaasaua: Egy Gorgious kmyvtua flizzik rd a gézpal & hogyndaTENYLEG be kellmenni, 65 énylag
pdlanauamegaltbannem azahd, b ! sl nem &5 nyissuk meg a palackot. Domuma:uzaea végiq Nah 1a|draulén lszdg
tertvaina, de miutan latiam, Ug;laiszkasors i i Eminemi tép espdrp i egycsuga

p orté kellmam kaz tf Ehhez velevissza atehénhez. Nynm;ukbeleaiﬁpm majd rahégni, deami(urfebgénlmta hogyelvisz, ésgin-
Isziam a kulcsot, és visszameniem hdtulra. Baklass Candy és Gorgi ara. G avodrma fardhoz tartva vegylnk egy mély levegst dult, hogy
fela bpcsdn, majd a létrdn, mig végllhasznald a azindulaiok, igy maradta duci. Vulmgan knashanr juk bea szemink... aftragya! Hestdl hogy csak na. Bareztaﬁlenemeug
kulcsodata lakaton, hogy bejuss a sufniba. Itteldszor zetha k dhatlnk, hiszan holmi Marcsakazagaz, hngyBolokurrankmlﬂhesafegy eloembernem emlegetie még pozitivan, én megs’

is veddfala falnak tdmasztott egériogogdt, majd rakd
skealépcsﬁ_ elﬁnir_e'sz_ra.GaIéd médon oltsd ela

utdnunk. Viegyik kézbe az egyikel... Elsﬁpmlerla
sukernnk Menjink is tovdbb, és thriink egy dgataz

il Wb Iahl‘é Iep]unkleagyérelﬁtl majd

verévela bizdjahoz vezet. A igazan
hzeucmeqot lllmenem pénzzel. SzovalBoloka

hogy ez egy nagyon
hnnvult csak kics# elnydjiott, Aveganap;ukba

varunk a raj-

a kis 20ld alien-gk &

¥ 0'g )
kiBolok... Mércsak felkellcaplatnod & lépestin. és Glitsuk ideje 1k dgrehajtandd kisérietek Aajtonallé
ﬁjlaszahadonmmghalszahazhan Iépni... Lefele Mu!anszahaddavaﬂacsaiomanyl- kat, mire magdba rantja a ventildtor. . E_'nye Menm
Ha 3 k il lasp Stereo mége éshuzzukkuonnanszewencsélren! Azdram-
Cand I, de azt induljel Gdzaink i las i pére... Iiam
nkéhbpnhra Afomwuegubarnaajlﬁn bemenve Candy kalicxabdl, viszonta tiobieken egyelire nem :udunk vigyazz, h ha ne men; 3 képemyai
kéld! Havan Apvel & Irabl segiteni. Menjink lentkia hidon dta ifthez. kizépril, A
i, még a pok: alatsi diva b, ved tovabb. Igaz, nem valam: Eloszmazelsﬁamalene kellmenmmk Kazben ksllazugylomnlocso esegyhoponya majdaneb
kiteleportdlhatod a lufitinnen, Vissza afolyostra,ahol  sokdig, hsszenalunrfﬁnh i annyi, Iathatunk egy & ! andy
hasznald abalkez fele esdajiot, vagylsahcslﬁusius hogy & ] €5 benyi azajdn, ardtunk Uszhé hogyh lejdratis...
y it Candy C
L fidki: : Gorgious ottilakise 05 kdzepén, Miaddig menj Etno
afolyosdra. Magsnhalkazfalenylss beaz Ujra a kék lénnyel fala létran beabal i atulrg ik el az re: A gyon komoly poé aiénékban.Et-ao
ajion. A kéménynél tréfdlkozhatatsz egy kicsit, hisz néfuk a liftet (eset ithatjuk az éhség i i g s bl a iyl potd g
T gyUpotrakal il akerdkkel @ ). Menjink dta hidon, majd baka men- jobboldaliajion. A felhvi juk bele amra, h@
dlyaval.. H dolod jank & l elsﬁiﬂet Fentvegyik kia fackol, majd Bgyeliik a hatdst, hogy mindenki k:pssonegyeppsn zem ahltlwnksnyemnw
d egy Ha szomny E § 6 bela kétszera meguru} Candy eltini i ipedig i Nos, nem lenkedni, ipfink rd a fém résos
&n azonban azttandcsolom menjkia folyoséra és I3ttybe. Pakoljuk elanagy jinkbea tezzink ke -\dmslormpmetés o T & piritd vé Mﬁn lnanopp Htvanegys:emez-.
fela kpcsdn. Jobbra lépjbe a firddszobdba ds a mdsik szobaba. Huh, milyen diszkeéi kis kidllitds. Bdr, szdlitsuk affthez. Vissza ",' [ &ha.....

& ol hald gy kulcsat. A inds Menmkaszmpaura hizzuk dik emelatre, agé: kezdd =
Tolyosdrdla bal 4 ajton tévozz — igy Candy afejiinkre a bd dé ljuk fela ka-apa pontig, ugyanis a téglaval nekink még bzniszink jBiga cumdnak, hogyahixﬂotuzﬂegerelmm
bédjdbaérsz. A gl sny 4 csol.Jo murilesz & A megj van... A kbdkartydvalviltsuk mag az dlatét, majd kitudd nyitni az ajtt.

! hidkbdlpedig egy haj Zimpld [ M vissza a lilttel menjink vissza alifthez. Vélaszd a harmadik emele-
Menjkiaszobdbél, s b gyellejebb. Most vissza a ki et ésasznhaelﬁrlalannr'.rasonallllokmrlgnrlahal Stereo
Abal.ralévoarbﬁnnylssbe \fanegymsszhlrem aguldjunk egy jebb, A Kpesin méris bej Menjkiaz ajtén. ..
jobbra egy reklamiablahoz amit

mertBolok, ha kicsitd de éppen heg i. Erdtefesebb unszoldsunt Candy Bud
gleth 85 feltételozt k kajtat. slenére sem ha_!andonesnnka&omanynznwga;h Ekbzben bardtunk egy léggyelkerltegy pocegd Kisd rd a kiteleta csdre, nyi kopony
Kéne inemi kijdrat Viszont  lartdlydt, ezéntfdjdalom jr... Csapjukfebe akalapd-  dérbe, & pérbeszédnel beldle, majd uzsgyi. Menjét parszobdn, majd hass-
azablakzérva... Eah‘aasumbanvansgygomh csunkkal, és tépjink vissza a lépcsan. Menjiink be lghetink fanui.Ez a lé néld a kapesoltabla
Nynmd meg mé.sszfelaladaraes dielak akis szobdba a kutydhoz. Mivel a.zullonem Isten lett. Szn\.'alalagyvallarvaa!axlszerepet lenu
Ezzeim d az ablakot, é h qita kicsak adjuknekiodaa varoz mink izhoz. A mellatte kv kacatok Candy
pérkdnyra. A palidtesapd dla luloldal:a ésméssz Ahatd d el @ Vegyik fela kutyadiat, Bzt biijjunk a nai drébae, &= menjink be Nos, ittdlunk a vége eldt egy pilanatial. Ottaz
fela létrdn. Lg "' majd Kpjiink be 2z ajtdn i ahdzba. Mind vélatlen, eqy férirobot drvilkodik Grhajd, ittvagyuk miis. De, hé! Mitdrténik? Az
mvosszakrény ugyrlugy a majd jank dta zsk A odabenn... UFQsra ¥ jarganyra és szdp.

kirbe és 5 i slajére, .Paifneki. De emberek. Ha linatok 2
ale!bgévégétdohjukmazemél‘;en Mostjna ahonnan ugyul Ot fulaj 1 Gorgious szamatekifl oftagy full axirds rakéta. Wow, Marcsse

nagy csel keresztll

visszaa

visszaa lithez. Menjunkle vele maadpbbra kukkant-

Ekdzben barstunk egy eleg ehvanthelyen landal.

aztkéne elémi, hogy Sakarine prolesszorne tarss

-4

i,melyben varatas

ahdzba, majd le mindkétiépcstn és jobbra el A sunkela kiafalbol Vegylnk egy ki &gy kis kb gyverrel, Nos, masszums

konyhdn keresztdl kiuthatsz az udvarra, ahola logd a itségé ﬂunmmk be ali a gord: i csontot, és ezta kettitnyugodian Gtvizhetjikis. le szépen rake 5

harisnyavegetmasnizd rd a finyirdra, Hizd meg majd gi itk & fiftbe. Lenttaszig g, amig Vegyikfela kﬂwﬂvél esmaﬂsuﬂbaleasa\-tra hardétis, meg csivetis. Tekarjlk meq visszafele 2

azmd'lékarl eseruezdashnwt NesBolok, az1 €0y ajtd elé nem kerdiink. lttmar- ak ki kellnyi Menjink kiap meg kerekat, nyomjuk meg a gombot, és inditsuk be
Uvsra éve.. azl, .muuu szépen | k. Kisidd aracsot.L kiaz éket, maj fel szekeret.

Menjvissza ahdzba, b dn, mﬂ:ﬂp‘uhra Hehe ) majd ibidet. azelfbbird 3 i gani

be az eddig ismeretien s20bdba. Balraa TV mégul jutdst jelentd utzdrat. Ma éitrd fardulatoh 0 bekd i sajnos oly

széhlsunkmagunkhozegysane" majd ismarked- Candy ésvegyik magunkhoz az Gres kampdt, amivela riwviden, hogy nydjiottképpelnéztem a monitort

jank Al al, lias No,de ik szegény Candy-vel, akiegy terem elejicsavetkel s2etvemink, Vissza anagy, utdna. Miééadn? De azértjd vol...

szajial, skijelen pi i Tv Zexdrift: ikdze kerllt?77 Most, hogy ndlunk debella afdhoz, amin & ihohva s2d

kulja. Mondjuk amigy se mikadik majd a szerkezetl.

azianyitds, menjink be a firddszobaba és a fiokbal

szerintberobannunk az ebédidbe, Az oldalttalhats

1120, 2



576 Konzol a megszallott
jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késd
megrendelni!
Gomgame “576” Kft 1389
Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin
utalvanyon kiildod a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik korabbi szamat

(576 Ft/db),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

Kovetkezd szamunk
tartalmabol:

Ford Racing (PS)
Time Crisis 2 (PS)
Pipemania 3D (PS)
Dark Stone (PS)
X-Squal (PS2)
Kessen (P52)
Grandia 2 (DC)
Draconus (DC)
Omikron (DC)
Hercules (N64)

Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzal cimi,
havonta megjelend folydiratot ........ példanyban,

.. hdnaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért.
Az eloflzetes dl Jat postal utanvétellel, az ajandekba kapott
6 korabbi szam atvételekor fizetem ki.

Név:

Cim:

E-mail:
Ajandékba a .

Ha most egy évre e C “ 2 az
576 Konzolra, 5760,-Ft-én,
576 KByte (Comgame Kft.)
tiéd lehet tovabbi  éltalad kivélasztott 1389 Budapest Pf. 132
korébbi szé0?t = . 000000 )

A kitdltott szelvényt a kovetkezd cimre

Ienne meg, akkor a . vy ey, SZAMOK egyikét. E
kérjiik visszakiildeni: !

s szamokat kerem Ha pedlg valamelylk mér nem




PRiMuLAvan
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ZT VEDD

UJDONSAGOK

KaLang tTimutarom

.m..m.m......t_..o

A T o Vs

1944 ACROSS THE RHINE i 1999-

ADDICTION PINBALL 1999
ADMIRAL SEA BATTLE 1999
AIRPORT INC. 2001/apr
APACHE LONGBOW 1999
ARMY MEN L 1999-
ARMY MEN IN SPACE 2999
ATOMIC BOMBERMAN 1999-
BALLPARK 1999
BROKEN SWORD 1. 1999-
BROKEN SWORD Ii. 1999
CANNON FODDER I. & Il 1999-
(ASTROL HONDA SUPERBIKE 1999
CIVILIZATION 1999
(OLONIZATION 1999
(OMMANCHE VS. HOCUM 2001/apr
DARK (OLONY 1999-
DEATHTRAP DUNGEON 1999
EASTERN FRONT - 1999-
EF 2000 1999-
F22 AIR DOMINANCE & RED SEA OP. HISSlDN 2999
F/A-18 KOREA 1999-
FIGHTING FORCE 2001/maj

FLIGHT UNLIMITED 1999

Fv!

FLV FISHING

FORD RACING

GO KART RACING

GRAND THEFT AUTD

GRAND THEFT AUTO 2
GRAND TOURING

HEROES OF MIGHT & MAGIC IL.
HIDDEN & DANGEROUS
HOUSE OF THE DEAD
INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP
K.0. BOXING

MICRO MACHINES Hl.

MIG ALLEY

MIGHT & MAGIC V1.

MIGHT & MAGIC Vil.

MOBIL 1 RALLY

MONTEZUMAS RETURN
MORTAL KOMBAT IV.

MYTH: THE FALLEN LORDS
PRO PINBALL TIMESHOCK & THE WEB
RAILROAD TYCOON 1L
RESIDENT EVIL

TESCO

AR R S S A
FOGARASIUT, MEGAPARK, POLUS CENTER, BUDAORS,
DEBRECEN, EGER,KAPOSVAR, KECS-KEMET, MISKOLC,

NYIREGYHAZA, PECS, SOPRON, SZEGED, SZEKESFE-
HERVAR, SZOMBATHELY, VESZPREM

57€

MAMMUT,POZSONYIUT,POLUS CENTER,
WESTEND CITY CENTER

KERESD ORSZAGSZERTE!
Fébb partnereink:

2999

1999
2001/apr
2001/apr

RESIDENT EVIL Ii.
REQUIEM

SEARCH AND RESCUE
SEGA RALLY 11.
SCREAMER

SCREAMER RALLY
SMALL SOLDIERS
SONIC RACER

SPEC OPS

SPEC 0PS I
TERRACIDE

TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP
TOMB RAIDER
TOONSTRUCK

TOUCHE

UFQ ENEMY UNKNOWN
VEGAS GAMES 2000
VIRTUA €OP II.

VIVA FOOTBALL
WARCRAFT

WESTERN FRONT
WORLD LEAGUE SOCCER -
WORMS

WORMS UNITED

T I TITH I

VICZOMNTE! ARGAK IEI EMTKEZECETVYVAR I K-NE/ING. EA4 774

EUROPARK,WESTEND CITY CENTER, DEBRECEN,
SZEGED,SZEKESFEHERVAR



Ha most egy évre
elofizetsz az
576 KByte-ra,
19552 Ft helyett
®mindosze (3014
IFt-ért tiéd lehet a
Mkovetkezo évfolyam,

tovabba..ﬁ alalad kivalasztott korabbi szamunk
€z mar barkinek megeéri. Neked iSs?
AKKor toltsd ki és Kiildd vissza!

Eldfizetéssel megrendelem az 576 kByte cim(i, havonta megjelend folydiratot
...... példanyban, .............. e e i iie vee e e hONAPLGI, egy évre, 6999 Ft-ért. '
Az eléfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott 6 korabbi szam
| tvételekor fizetem ki,
i

iy ) NN R S

RJANAEKDA B cciicosmmsiinns wssisvigibinsimiss s ammn pasesnesa G2 B M OKEL kérem,
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drtént egyszer, — taldn mdr
Ttﬁbb éve is annak — hogy

a szerkeszifségben békldszva
s a gyerekeinkrél beszélgetve B.Zs.
gondolt egyet, és a kezembe nyomott
2gy nagy dobozt: vidd haza probald
«i!". A doboz ,aljan" egy
autokormény-vezérld és hozzd a
pedalok kuksoltak, és én driiltem,
hogy a sracaimnak igy nydr kdzepén
|akkor éppen az volt— most
marcius elsején pedig heves hézapor
tombol odakint) kardcsonyi hangula-
fot" varazsolhatok.

Hazaérve nem kellett sokat kdnyd-
rognom az extra gépiddért, hatmeg
isindult a Needforspeed 3-on a
tesztelés. Mdrnem tudom, hogy az
elsd kor kozben, vagy csak a mdso-
dik elején, mikdzben tekergettem,

25 nyomkodtam a tesztpéldanyon a
gombokat, egyszer csak elkezdett az
eszkdz visszadumalni" — (a kanya-
rokban izombél hizni kellett), a fage-
rendds hidra érve pedig berdzni.

Ez akkor engem annyira meglepett,
nogy ha nincs rdgzitve az asztalhoz,
ijedtemben taldn elis dobom! Szd
szerint megrazd élmény volt tehdt
szadmomra az elsd taldlkozds a Force
Feedback ,erd visszahatds” techni-
xaval.

A februdri szam Jetfighter |V
tesztjében mar jeleztem, hogy
a Microsoft magyarorszagi képvisele-
tének kdszonhetden ezutdn minden
alkalommal egy SideWinder Force
Feedback 2-vel fogom tesztelnia
szimuldtor programokat, és ha lesz
rd alkalmam, be is mutatom ezta
remek kis szerkezetet. Nos az alka-
lom adott, nézziik miért érdemes egy
joystickértkiadniazta 109 dollart,
amia katalégusaban szerepel.

Médr csak a hely sziike miattis
nagyon roviden: Jo az nekink,
na a fagyivisszanyal”, vagyis
2 jatékvezérlénk — jelen esetben
gy joystick — visszardntja, vagy

erprobara készteti keziink? Nos
errdl jot vitatkoztunk egy reggeli
utazasom alkalmavala ,szamite-
gépes IGkottek” tarsasdgaban... Az
elhangzd pro- és kontra érvek mellett
azértmindenki egyetértett abban,
hogy a valdsdgélmény kialakuldsa-
hoz mindenképp kdzrejatszik, ha a
Force Feedback miikddésbe 1ép pél-
daul robbandsoknal, a G-erd keletke-
zésénél, és razni kezdi kezed, amikor
gépégyuval lisz. (Ellenérvek, ha
voltak is — inkdbb csak az ar
kéiril tettek tétova tisztelet-
kéiroket).

Ha ezen az aprésdgon
(vételdr) tiljutottdl, és a
markodba kaparinthatod, egé-
szen mas gondolatok kezdenek
foglalkoztatni. Bdr hadd jegyez-
zem meg, hogy még mieldtt
megérintenédd, tébb mint
valdszini, hogy eszté-
tikai megjelené-
sévelis
elfog
kép-

raz-
tatni
egy jo
darabig.
Kialakitasat
tekintve, egy ova-
lis talpon helyezkedik
el, az ergondmiai
szempontokat is maximalisan figye-
lembe vevd ,bot". A talpon nem
taldlsz sem tapaddkorongot, sem
pedig egyéb rogzitd eszkdzt, amit
ebben az esetben kifejezett
elényként hozok fell (Ezek nélkil is
remekil feksziaz asztalt, egyszer
sem tudtam ,boritani")! A
bevezetdben emlitett kormany
ugyanis csak Utban volt haszndlaton
kivil, és az eltavolitisdhoz — még
ha csak egy-két percig tartdan is —
de ,szerelgetni” kellett, aminem fel-
tétlendl az elényei kizé sorolandé...
Az SWFF 2-thaszndlaton kivil nyu-
godtszivvel pakolgathattam aszta-
lom egyik falébdla méasikba.

Na!Nem csigazlak tovabb, kapa-
rintsd végre a kezeid kozé! Maraz
is egy érdekes élmény, hogy a joy-

= y

stick egybdl érzékeli, a kezed érinté-
sét, majd azonnal aktivélja a Force
Feedback rendszert. Azthogy a joy-
stick mekkora erdvel tartson ellen,
bedllithatd az erd (forces) meniiben
a SideWinder install programjdban,
ami érdekessége tobbek kdzdtt, hogy
a joystick géphez térténd csatlakoz-
tatdsa eldtt kell telepitened. (Ezek
utdn a Windows mintaszer(ien felis-
meri, és abszolit problémamentesen
fogja géped részévé integralni)!

A joystickon nyole darab
gomb taldlhatd egytélnyol-
cig szamozva. A karon
taldlhatd négy nyomdgomb
a hagyoményoknak
megfelelden mikodik, mig
a talpon taldlhatd négy
bedllitdsa kedviink szerint
varidlhatd (persze
nem mindig hasznal-
hatod mind a nyolc
gombot, ez is a jatéktdl
fagg). A talpon
lévé négy
gomb

programozasat a joystick install
meniijén belil, a recorder
almeniben dllithatod.

A joystick egy gdmbesuklé kardl for-
dulela megszokott irdnyokba, de
van egy 0j,.Z" (figgdleges) tengely
is, amely kdril mintegy el lehet
.csavarni” a joystickot. Ez az 0]

irdny aztteszilehetdvé, hogy pl.a
repllégép szimuldtorokban megszo-
kott oldalkormanyt lehet vele imitdini.
Kiemelem a jelentdségét, a Jetfighter
IV-ben, amikor a kételékrepiilést kap-
tam feladatul vettem észre valddi
fontossagat és hasznat! (Sokkal pre-
cizebb letta replldgép vezetése
dltala). Mds jatékokban természete-
sen egyéb hatdsokatis eltérhet, igy
példaul eldidézheti a nyakad elfordu-
ldsat, esetleg oldalazhatsz, stb.

A forces” menlben minél
nagyobbra dllitjuk az erbhatds mérté-
két,anndl nehezebb lesz elmozditani
a kart eldre, és oldaliranyba egyardnt.
Az hogy a kar visszatér-e kdzponti
alldsba attol figg, hogy milyen jaték-
kal jatszol éppen.

A throttle nevezetii ,gdz"- karral
megint csak jatéktol figgden allithatod
a tolderd mértékét, léphetsz a gaz-
pedalra, emelheted helikoptered stb,
Ennek a karnak a funkcidja jatékonként
mas és mds lehet, ha egydltaldn hasz-
nélia a program! Oszintén bevallom,
hogy a tesztprogramok kdzott leg-
nagyobb sajndlatomra nem talditam
olyat, amelyik kihaszndlta volna...

A hat switch-et Ggy fejlesztették ki,
hogy a nagyujjnak pont kézre essen”.
Feladata meqgint csak eltérd lehet jaté-
konként, de tébbnyire a nézdpontodat
tudod vele vdltoztatni, vagy irdnyok
megaddséra haszndlhatod, esetleg
le-fdl, jobbra-balra nézhetsz vele
3D-s jatékokban. Nem minden jdték
hasznal- hat switch™et, de ilyenkor
segitségil hivhatod az install progra-
mot, hogy valami sajatos funkcidt ossz
erre a gombra. Ez anndlinkdbb sem
jelenthet nehézséget, mivelezta kap-
csoldt” magamban a joystick joystick-
dnak kereszteltem el.

Egyszer sem tapasztaltam
(pedig eddig pontosan emiatt
a jelenség miatt utdltam a
jostick-okat és haszndltam
inkdbb repilésekhez is
billenty(izetet), hogy barmelyik
irdnyba is hizott volna a
SideWinder FF 2! Amennyiben
mégis eldforduina, azta settings
mendben kilén is be lehet dllitani,
amimegint csak azt az érzetemet
erdsitette, hogy best buy az SWFF-21

Es végil a kiilonbozé igényei (mert
hogy azok is vannak am nekil):
Multimédids személyi szamitégép
166MHz-es, vagy nagyobb drajeli
processzorral és USB porttal. Micro-
soft Windows 98 vagy Vindows 2000
Professional operdcios rendszer, min.
16 MB RAM (gondolom ezta
Windows altal foglalt RAM terdlet
folétt értettek!) és 25 MB szabad
terilet hard-disk-en, Telepitett DirectX
7.0a API, négyszeres sebesséqgi
CD-ROM drive, Super VGA 256
color monitor, Microsoft, vagy azzal
kompatibilis Mouse, Microsoft Internet
Explorer (min.) 4.0 verziészammal,

Sz.JVC.
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bben a hénapban szeretnénk,
Eha egy kicsit elmélylinétek

velink a vided vezérlgk ésa
kildnbdzd chip gyartok vildgdban.

Elsdsorban a jo néhany fajta chipset,
€5 az azok kozGtti kilonbségeket sze-
retnénk boncolgatni. Arra mér régen
felfigyeltiink mindannyian, hogy sok
embernek még a mainapig sem
egeszen tiszia a réginagy igazsdg,
miszerint nem kell mindent elhinni,
akértyak dobozdra irtszdvegbdl.
Még akkor sem, ha az nagyon
meggydzden hangzik. A legelsd
dolog, hogy letisztdzzuk, milegyen
avezérelvink eqy uj grafikus kartya
megvasarlasakor. Senkine sértddjén
meq, ha til egylgylek a kivetkezd
sorok de jobb, ha az alapoktdl indu-
lunk el.

A megmdsithatatian tények a
kévetkezdk: Nem kell tizezreket
kélteni, ha csak dolgozni fogunk
agépen, ésegésznapa
szdvegszerkesztd felett gdrnyedve,
pufdliik a billentydzetat. Egy példa
erre, amikor a laikus ember bement
egy szamitdgépes boltba, hogy a
tdnkrement 33 Virge helyett egy (j
vided kartydt vegyen. A viddm eladé
rdgtdn a nyakaba sézott egy tiz rugd
feletti 3D-s vezérlét pedig emberiink-
nek még AGP portsem volt az alap-
lapjan.

Alapszabaly, hogy mindig
qydzddjink meg, beleileszthets-e
a géplinkbe a vdsérolni kivant
darab. Errél akkor bizonyosodhatunk
meg a legegyszeribben, ha vissziik
magunkkal a gépet és megkérjiik az

eladdt, hogy épitse is aztbe. Az
Gregebb (lasd 486-0s, Pl-es) masi-
nakba béven megfelel egy 500-1500
Ftkérilli, PCl-os vided kartya, hiszen
ezen processzorok teljesitménye (és
amaremlitett AGP port hidnya) nem
elegendd az 0j 3D-5 vezérldk, valddi
tudasdnak kihajtdsdra. Tehat kedves
5z(il6k, ha régia gép, de mimin-
denféleképp fejleszteni szeretnénk,
akkor a legjobb valasztds eqy hasz-
nalt Voodoo 1-es, extrémebb esetben
egy Voodoo2-es videokdrtya, termé-
szetesen a 3Dfx Voodoo1/2 sorozat-
réltudnikell, hogy ezek tarskartydk.

A teljes izemhez a 3D-s kdrtya mellé
egy PCl-os videdkartyat is kell vds4-
rolnunk (Ez altaldban mar benne van
a géplnkben, ha Upgrade-rdl van
sz0.) Mast, egy ilyen gépbe sem
belerakni, sem kihaszndini nem lehet.
Ha ennél valamivel modernebb a
szerkentyld (mondjuk P1233, 32Mb
memdria), mdr kacsingathatunk a
Voodoo Banshee vagy eqy Riva

128 iranydba. Azértirtuk ezt a

két modellt, mert ezek a legelter-
jedtebbek, valamint ezekhez lehet
a legkdnnyebben, olcsdn hozzdjutni
(megemlitendd még, hogy a teljesit-
ményik igen kicsi, tehat ne varjunk
tdlik csodat).

Apropd drak. Az emlitett kdrtyak
ara, Riva 128 esetében 4-6000 F,
Voodoo 2-nél, az integralt memdriatol
fliggden, maximum 8-11000 Ftlehet.
Ennéltobbet nem nagyon érnek, csak
ha valamispecidlis (Voodoo 2 SLI
[ kétV2 kdbellel dsszekdtve.) vagy
nagyobb tudési, markds kartyardlvan

sz0.

Néhény szdban
beszéljiinka 3D
vezérldk memdria-
elldtottsdgardl,
amitmar az eldzd
hardver rovatban
pedzegettlnk. It
elsdsorban az
integralt vided
vezérldvel elldiott
alaplapokrélvan
sz0. Kivétel nélkl
mindeqyikik a kon-
venciondlis memg-

riat (azaza
géplnkben lévd
RAM-ot) hasz-
ndlja a sajétja-
ként. Ha ilyen
alaplapot vaséro-
lunk annak két
elinye, és egy
hatrdnya van. Az
elénye, hogy
nem foglala
vided kdrtya
kiilgn PCl slot-ot

(sokkal kompak-
tabb a gépiink) és az Ujabb integralt
vezérlik mar képesek a 30-s jatékok
futtatdsdra is. A mésik eldnye,

hogy ezek az alaplapok meglepden
olcsdk, tehat jd befektetés, ha valaki
az elsfsorban munkéra hasznalt
gépén, néha egy gyengébb jatékot
szeretne lefuttatni, egyfajta kikapcso-
l6ddsképp. (Csak zdrdjelben meg-
emlitjiik, hogy a forgalomban lévé
integralt VG A vezérldk (legelterjed-
tebb az Intel 850-es), igen kis
teljesitményliek és egy Voodoo 1-es
leljesitmény szintjén mozognak).
Ezeknek az alaplapoknak a legfébb
hatranya, hogy nincs rajtuk kiilén AGP
port, tehatha nem vagyunk meg-
elégedve a vided kartydval, akkor saj-
nos nem tudjuk fejleszteni azt (lévén
manapsdg, jonnan szinte csak AGP
portos vided kartyakat forgalmaznak).
Egy mdsik aprd bikkend, amelynek
eldforduldsa alig valdszind, hogy el

is szdllhat a chipbe integralt VGA
kartyank és akkor vagy kidobjuk

az alaplapot, vagy beépitink egyet
améremlitett olcsdbb PCl-0s 53
Virge-bél. Ennek a bekrepéldsnak a
valésziniisége tényleg nagyon kicsi,
ambar volt mar rd példa.

Az integralt VG A kartydval ellatott
alaplapokat, elsésorban a munkéra
haszndlt gépekbe ajdnljuk, mdr csak
az druk alacsonyabb mivolta miattis.
(Ezek igen kompakt alaplapok szinte
semmilyen bdvitésilehetdséggel nem
rendelkeznek, viszont tartalmaznak
egy 30-s video vezérlGt és egy arany-
lag elviselhetd hangkartyat.)

Erre példa az Acorp cég i810-es
alaplapja, amely egy irodai felada-

tokra szént szamitdgépbe tobb mme
elég. A simdn, boltban megvehets 30
vezérldk integrdlt memdria menmy-
sége, fligg a kdrtya fajtajatdl (hogy
milyen az integralt grafikus chip
tipusa). A mostansdg kaphats, k5.
téban lévd kdrtyak, legaldbb 16ME
Ram-ottartalmaznak, de ugyansz=s
nagyobb része beszerezhetd
32MB-os véltozatban is,

A memdria mértéke befolydsolia
a haszndlni kivant szinmélységet
(16-32 bit), és a maximélis felbontas
is. De mivel egy modern vided
vezérlin kétféle memdria is van 1
Vided meméria. 2. Textira memans
A vided memdridban keril eltéroliss
az Gsszeallitott végleges kép, ez 2
VGA kdrtya Digitdlis-Analdg &talze
t6ja ezta memdriarészt alakitia 21
az SVGA monitor dltal megjelen e
szinkron és szinjelekké. Tehata
vided memdria szabja meg a
megjelenithetd maximalis felbontas
és szinmélységet.

A mésik memdriarekesz a textirz
memdria, ennek taroldnak csak 2
3D-s miveleteknél van érielme, mas
ahdromszdg feldolgozd egység mmes
vesziaz objeklumokra feszitendd =
tirdkat. Tehdt ez a memdria a fexiiese
szinmélységének és felbontdsanas
szab hatart. Természetesen ming.
tébb a RAM, anndlnagyobb szinmes
séq és feldolgozhatd textlrdk mensu-
sége. Ugyanezta modernebb kares
a specidlis textdra tdméritési képes-
ségikkel, még meg is sokszorozhas
jak. Annak idején az 53 fejlesziets
kiezt a technologidt, mely annyirz
jol sikerdilt, hogy a tobbinagy gyane

ITNT Il ULTRA PRO M64 VANTA VANTALT TNT
Memoria
konfiguracié Max. 32 Mb | Max. 32 Mb Max. 32 MB Max. 16 MB Max. 8 MB Max. 16 ME

Memédria érajel 150 150 135/110 110 100 110
Mag frekvencia 150 1256 125 100 80 905
RAMDAC érajele 300 Mhz 300 Mhz 300 Mhz 250 Mhz 250 Mhz 250 Mhz

AGP 4%, Nincs | AGP 4X, Nincs | AGP 2¥ , Nincs

Buszsebesség AGP 4% AGP 4X SB SB SB AGP 2X

TV Kimenet Yan Yan “an Yan Nincs Van




Allitélag a felva-
sdrlast kbvetd peri-
ddusban néhdny
mérndk elhagyta a
céget, 6k azok,
akik igérgetik a
jovébeni driver
support délibdbos
képét. Leszdgez-
nénk, hogy senkit
sem akarunk lebe-
szélnia Voodoo
vasarlasrdl, bar

(nVidia, Matrox, 3Dfx) is megvésa-
rolték a jogot a hasznalatukra vagy
nekifogtak valami hasonld dolog kifej-
lesztésének. Vicces, de a Microsoft

is beépitett egy sajat textira tomé-
ritési algoritmust a Dx7-be. Ha mar

a gyartoknal tartunk, akkor ismerked-
Jink meg néhdny nagyobb névvela
sokak kdzdl.

Kezdjik a legelsdként debiitéll és
eqy ideig listavezetdnek szdmitd
3Dix-el. Ok készitették az elsé igazi
3D kértyat, amely igazi 03D tdmoga-
tottsdgu képet tudott kilzzadni maga-
bdl, természetesen a kartydk a valodi
teljesitményiiket a specialisan erre
a tipusra (Voodoo sorozat.) grafikai
leird nyelvvel a Glide-al tudtak produ-
kalni. A kartyak megritkuldsaval, az
egykor szabvanyt teremté Glide mar
amulté, a helyét atvette a sokkal
dinamikusabb és tobb effektet tar-
talmazd DirectX és a mindségében
utolérhetetlen OpenGL.

Az elsd debltald, és a Playstationta
foldbe dtingold 3D tarskartya a 3Dfx
altal fejlesztett Voodoo 1 volt. Sajnos
a 3Dfx nem birta az nVidia-val folyta-
tott hatalmi csatdrozdst, és az elmalt
v decemberében csddot jelentett. A
folyamatban |évd dsszes fejlesziését
nehéz szivvel eladta az nVidia-nak
s ha minden igaz, akkor Februar
23.-dn végleg megsziinik a cég.
£z aztan felvet egy aprd problémat.
Vajon mitlegyen, ha van egy Voodoo
3, esetleg Voodoo 4 a gépiinkben,
hiszen ki fog Gjabb drivert irni a kér-
tyankhoz. Ugyan igéretet mar tettek,
hogy nem hagyjak cserben a 3Dfx
tulajdonosokat, de tény és vald, hogy
a csdd dta semmilyen Uj meghaijtd
program nem kerdlt kia Voodook-hoz.
£z valahol hasonlita Gravis cég
haldlra, ahol a 6 éve 26000Ft-ért
vasarolt Ultrasound Max PnP kértyam
tamogatottsdga is megsziint, egy pil-
lanatalatt, és ennek hatdsdra vida-
man dobhattam kiaz ablakon, a nem
kis pénzt érd kartyat. Még kaphatdak
2zek a kértydk és teljesitménylk sem
elhanyagolandd, mégis dvatosan kell
eljdmia vasarldsndl, mert mivan, ha
megsem készUl ijabb driver?

mostansag csak
igen korlatozott szamban lehet hoz-
zdjuk jutni. Ugy éreztik, hogy ezta
kis figyelmeztetést meg kell tenniink,
mivel varhatdan meg fog ndvekednia
Jhasznéltan” eladott Voodoo kdrtydk
széma, amelyet tovdbbitdmogatdsa
igencsak kétséges. Természetesen
ittnem az elsd generacios Voodood
és 2-es modellekrél beszélek, mivel
ezek a kdrtydk Ugysem a legfrissebb
konfigurdcidba valdk. Mostmég a
régi Direct¥5,6,7,8 tAmogatdsa biz-
tositott. Tehat a régi programokkal
nyugodtan jatszhatunk, de a jovdbe
sajnos nem tudunk tekinteni. Ezért
egy Pentium |-es gépbe még érde-
mes a Voodoo elsé kartydil bepa-
kolni, mivel ezen az ij programok
mér igysem indulndnak el, igy
eltekinthetink a tovdbbi support
sziikségességérdl. Sajnos a mezény
most egy versenyzdvel csdkkent.

A S3-as volt, akielfszor Iépett

ki, az 6t kvetd cég a 3Dfx volt.

A még a ringben lévd boxoldk":
nVidia, Matrox, Ati, azonban a szuper
Glaze-tfejleszid Bitboys-rdl sajnos
semmihir (Szerintem mar feladtak a
versenyzéstaz nVididval.) A Matrox
még, Ugy ahogy hizza, mivel kartydit
mar nem annyira vasaroljak, mint
régen. Pedig ezek a videdvezérlik
igen jo, szinte etalon képmindséget
produkdinak. Azérta sebesség

és effektek terlletén sem szabad
lebecsilia cég Ujmodelljeit. Az
ljonnan megjelent G400 példdul
rendelkezik csak az egyedilalld
Enviromental Bump Mapping effek-
tussal. Az nVidia egyetlen rivdlisa a
taiwan-i Ali, aki elsdsorban alaplapi
integralt VG A vezérlGirdl vlt hiressé.
A mostmegjelentett Radeon kartya-
jukataz nVidia GeForce GTS2 ellen-
felének szantdk. Sajnos a legujabb
kartyak dra mindig az egekbe ér,
ezérta megjelenés napjdn nem érde-
mes rogton megvennink a lehetd
legdrdgabb kartyat. Elsdsorban a
szoftver tdmogatotisdg hidnyzik az
Ujesoda vezérldk repertodrjabol. Kb.
masfél éve a piacon van az Nvidia
GeForce kdrtydja, amely iszonyatos
sebességével és T&L-el (Texture and

Lighting engine.) robbant be a kdz-
tudatba. Mindenki, még az Isteni
John Romero is az egekben szar-
nyalt, hogy igy-meg Ggy a geometriai
gyorsitds. Es aztecsetelgette, hogy
milyen programot fognak ra irni.

A T&L engine nagy elénye, hogy
leveszia 3D-5 szdmitdsiterheta
processzor véllardl, igy annak még
marad ideje bdven massal foglal-
kozni. Ennek ellenére a Quake 3
viddman, geometriai gyorsitds nélkil
ugrottkia piacra. Az nVidia kétség-
telenill a legerdsebb és technoldgi-
ailag is a legfejlettebb cég (Midla
benyelte a Silicon Graphics néhdny
mérndkét és felvdsdrolta a 3Dfx-et.)
E cégigen agressziv marketinget
folytat, ugyanis szinte félévente
jelennek meg jobbnél-jobb
vezérldkkel, amelyek generdcio val-
tasonként megharmincszorozzak a
szamitasi teljesitményt. Tovabbi
trikk, hogy ugyanabbdl a chipsetbél
készitenek gyengébb és erdsebb
verziokat, kinek-kinek a pénztérca-
jahoz mérten. Ezzel a kis csibész-
séggel az egész piaci szegmens
lefogjék. Az egyedili érdekesség az,
hogy miértnem jelennek meg a
csodalatos T&L-tés a hihetetlen
effekteket hasznald jatékok. Hiszen,
akimegvdsdrolta a kdrtydt az azért
tette, mert szeretné annak adott-
sdgait kihaszndlni, de a szoftverek
még sehol. Kiérti ezt? Csak eqy
rivid példa a GeForce kdrtydk evo-
liciéjara. GeForce 256 —32 Mega
ram, max. megjelenithetd haromszé-
gek szama 15millié. Ebbdl a tipusbal
késziilmég egy Pro valtozat, amely
DDR-ramokat tartalmazott, amely
dra majdnem kétszerese volta nor-
mélvaliozaténak. A kévetkezd a
GeForce2 GTS, amely mar 30milli
haromszdget rak ki. Ebbél mar kijott
egy kdnnyitett széria GeForce2 MX
név alatt, amely dra ugyan fele

az eredetiének, de sajnos a tel-
jesitménye is. A masik versenyzd
ugyanebbdl a széridbdl a GeForce2
GTS Pro, amely DDR-rammal,
szerelt és igen jol tuningolhatd,

a minimalis telje-

bél. Ezta tipust két éven keresztiil
haszndltam, amely még ma is
megallja a helyét. Tovdbbra is
ecsetelnem kell, hogy hidba valdok
ezek a nagy szamok, ha nincsen
olyan jaték, amely timogatna eme
pénztarcalritd vezérldket. A
kovetkezd kis tablazatban megfigyel-
hetjik a TNT ésa TNT2-es karlydk
evolicidjat. A tablazatbol kitinik,
hogy milyen széles a vezérlik spekt-
ruma, amelyetaz nVidia kindl. ATNT
név a TwiN Texel roviditésbél szar-
mazik, amelynek semmikéze a TNT
robbanéanyaghez. A TNT sz6 két
pixel kirakdsat jelenti egy adott drajel
alatt, ezen kivil az architektirdja 128
bites, amely forradalmivolta meg-
jelenés pillanatdban. A tabldzatbdl
kitlinik, hogy az elsdsorban irodai
alkalmazdsokra szdnt Vania és a
Vanta LT chipsetek majdnem min-
denben megfelelnek a TNT 1-es
chipnek, azonban van egy drids
kilénbséq, amia full sideband opcid,
amely a Vanta chipek esetében
hidnyzik. Ennek éridsi hatdsa van
egy jaték alatt, hiszen az AGP busz
savszélessége csak fele a TNT kar-
tydéhoz képest. Sajnos ez aldl még
az M&4 sem kivétel, igaz itt mar

egy kicsitjobb a helyzet, mert

van 4x-es AGP tdmogatds, de mi
van, ha nincs i815-ds alaplapunk,
akkor sajnos egy gyengébb kartyat
kapunk, minta TNT1-es. A BX-es
alaplapok még csak 2x-es AGP-ttud-
nak! Kénnyen beldthatd, hogy a leg-
jobb vétel egy TNT2 vagy egy Pro
verzio. De az druk médr nem annyira
j6, hogy érdemes lenne Gket valasz-
tani. Aki most szdndékozik kartyat
cserélni, vagy éppen venni, annak a
legjobb vétel a GeForce 2 MX, amely
mérolesdbb, minta TNT2. Tehat, ha
egy boltban meglétott kdrtya dobo-
zaraaz van irva, hogy TNT2, az
éppen akdrmiis lehet, a kdrtydra sze-
relt chip tipusa a dontd, ezt ne felgjt-
sUk el. Ebbél lathatd, hogy a TNT 1-es
egyaltalan nem lebecsilendd chipset.

KeFe™ & -Uriel-

sitmény 35millig
haromszog. Csak
dsszehasonlitds-
képpen az Nvidia
TNT chipjére
épild, a Creative
Labs dltal gyar-
tott és szerintem
a legjobban sike-
rilt kartya a
Graphic Blaster
3D, mindossze 3
millié poligont tud

kipréselni maga-




Age of Sail 2

Egy killdetés megnyeréséhez gépeld
be jaték kizben:

QSWW

Lehetdség van mddositania hajoid és
a legénység tulajdonsdgait. Ehhez egy
szdvegszerkeszidvel meg kell nyitnia
“\aos\00000x.cpg “fajlt, és az x=
campaign #1,2,3 4 5stb ... sorokat
megkeresni. Az adottszamu kiildetés-
nélfelvan tiintetve, hogy abban milyen
hajotkellhaszndini. Ezutan csak meg
kell nyitni a *main.oob” fajlt, és kiva-
lasztania megfeleld hajsta kildetés-
hez, és atimnia sorszamat.

A 00000x.cpg fajlutolsé szamsora a
legénység mindségét jelzi, amit szintén
lehetmodositani:

(legiobb)

0=a
i=b
2=¢
3=d
d=g

Minden szintre érvényes cheat:

Meg kellnyitniaz OPTIONS TXT f4jit
példdula NOTEPAD-al és kicserélnia
“levelchoose" értékeét 0-rol 1-re.
Ezutan a fdmeniiben két extra opcid
fog megjelenni. Kilehet valaszianiaz
dsszes szintet, és meg lehetnézniaz
dsszes mozit,

SimCoaster

Lehetdség van madositani az induld
pénz 0sszeget.

A jaték telepitési konyvtdrdban meg kell
keresnia data\levels\ alkdnyvidratés
megkeresnibenne a STANDARD.SAM
fajit, Ezta fajltmegnyitva egy
szdvegszerkesztdvel a “Money Things”
részben a kivetkezd sort kell megke-
resni,
BankAecountInfo.InitialCash
50000

A szdveg végen lévd dsszeget csak al
kellirni a kivant mennyiségre elmenteni
amaodositottfajit és indulhat a jaték.

World War 2: Normandy

A konzol eldhivdsahoz nyomd mega .-~
billenty(ités be lehet imi a kévetkezd
parancsokat:

give [fegyver ldszer]
[mennyiség]

megkapod a beirt fegyvertvagy Idszert
pl.give Colt45Ammo 100 — 100 db
Colt45-0s I6szer

vagy give Bazooka 10 — 10db
Bazooka

Fegyver és |dszer lista:
Colt45

Bazooka
Rifle

Bazooka
Machinegun
Colt45Ammo
BazookaRAmmo
MachineGunAmmeo
Backpack
RifleAmmo
Machete
Landmine

Shogun: Total War

Gépeld be a kivetkezd kddokat jaték
kozben:

.matteosartori

Teljes térkep

.daggins

Teljes térkép

.muchkoku.

Végtelen KoKu

.conan.

Legyengitiaz épileteket, negativ KoKu
prototypearmy.

Végtalen fegyver élettartam
.ifoundsomecu.

Feliigyelet ald keriil az dsszes provincia

Tony Hawk's Pro Skater 2

Cheatmddok 1:

Minden cheat beirdséhoz meg kell 4lli-
tanieldbb a jatékot (pause) ésa
Numpad 7 lenyomva tartdsa kozben
leheta megfelel§ sorrendben a
billenty (ket lenyomni:

spiderman, movie, officer dick, minden
szint100%:

jump, jump, Jjump, flip,
grind, fel, le, balra, fel,
flip, grind, jump, grind,
grab, jump, grind, grab

blood:
balra, fel, flip, grind

turbo:
le, flip, grind, jobbra,
fel, grab, le

special full:
jump, grind, grab, grab,
fel, le, grind, flip

hex edit:

Jétssz a hangérban, probalj elérni 2500
pontot., majd mentsd el az dlldst. Ezutan
eqy Hex Editor programmal nyisd meg
azta fajit, amia mentésed tartalmazza,
és a hex kddot ird 4t 9f860100-ra.
Ezutdn a jatékot elinditva 99999 lesz a
pontszdmod.

Minden nyitva:

space, space, space, ¢, V,
fel, le, balra, fel, ¢, v,
space, v, b, space, v, b.

Minden szint:

fel, v, jobbra, fel, c, v
jobbra, fel, balra, ¢, g,
fel, b, b, fel, jobbra.

Tokéletes egyensily:
jobbra, fel, balra, c,
jobbra, fel, c, w.

Gyerek mod:
jobbra, ¢, v, fel, le.

Turbd méd:
le, c, v, jobbra, fel, b,
le, ¢, v, jobbra, fel, b.

Lassitott felvétel: -
b, fel, v, ¢, space, v, b.

Cheatmédok 2:

Allitsd meg a jatékot és a Numpad 7
lenyomva tartdsa kdzben nyomd meg
a kdvetkezd billentyiket: space, space,
space, ¢, v, fel, le, balra, fel, ¢, v, space,
v, b, space, v,b.

Ha helyes sorrendben nyomtad le a
billentyiiket, a pause képemyd meg fog
rdzkddni. Ezutdn vélaszd az "End Run”
opcidta mendbdl. Minden cheat, FMV
sorozat, és jatékos elérhetd lesz.
Minden cheat beirdséhoz ugyanuigy
meg kell dllitani eldbb a jatékot

és a Numpad 7 lenyomva tartdsa kiz-
ben leheta megfeleld sorrendben a
billentydiket lenyomni.

Neversoftjatékos
fel, ¢, ¢, v, jobbra, fel,
b, v.

Special Meter mindig tele
space, v, b, b, fel, balra,
v, C.

Tétemelés 10-re
space, V, b, ¢, v, fel, le

Special Metertele:
space, v, b, b, fel, balra,
v, e

Turbd méd:
le, c, v, jobbra, fel, b,
le, ¢, v, jobbra, fel, b

Minden tulajdonsag 10-re:
space, v, b, ¢, v, fel, le

Programozoi jatékos:

fel, ¢, ¢, v, jobbra, fel,

b, v

Ezutdn vélaszd a “Create Skater” opcidt
és probald a kdvetkezd neveket adni

a jatékosnak: Joel Jewett (Neversoft
elnéike), Connor Jewett (az elndk fia) és
Mick West.

Blood Mdd:
jobbra, fel, c, v

Kovérmod:

space (4 x), balra, space
(4 x), balra, space (4 x),
balra

Sovany mdd:
space (4 x), ¢, space (4
x), ¢ space (4 x), ¢

Ezeketa nevekethaszndlva, a jaise i
ben a kdvetkezd trikkoket érhetec =

Andrew Reynolds:

Nosegrab Tailslide: fel, le, grind.
Triple Heelflip: fel, jobbra, kickflip.
Hardflip Late Flip: fel, le, kickflip.

Bob Burnquist:

Rocket Tailslide: fel, le, grind.
COne Foot Smith: jobbra, le, grind.
Racket Air: balra, le, grab.

Bucky Lasek:

The Big Hitter: balra, le, grind.

One FootJapan: fel, jobbra, grab.
Fingerflip Airwalk: balra, jobbra, gras

Chad Muska:

Mute Backflip: fel, le, grab.
Hurricane: le, jobbra, grind.
Muska Nose Man: jobbra, fel, grab

Elissa Steamer;

Madonna Tailslide: fel, balra, gring.
Hospital Flip: balra, jobbra, kickfiip.
Indy Backflip: fel, le, grab.

Erik Koston:

The Fandangle: jobbra, le, grind.
Indy Frontflip: le, fel, grab.

Pizza Guy:le, balra, grab.

Geoff Rowley:

Rowley Darkslide: balra, jobbra, grme.
Double Hardflip: jobbra, le, kickflip.
Half Flip Casper: jobbra, balra, kickSig

Jamie Thomas:

BeniF-Flip Crooks: le, fel, grind.

Laser Flip: le, jobbra, kickflip.

One Foot Mose Manual: balra, fel. gr=2

Kareem Campbell:

Ghetto Bird: le, fel, kickflip.
Nosegrind o Pivot: le, fel, grind.
Casper: balra, le, grab.

Rodney Mullen:

Molliieflip Underflip: le, balra, kickfia
Casperto 360 Flip: le, jobbra, grab
Heelflip Darkslide: jobbra, balra, grne.
Rune Glifberg:

One Foot Bluntslide: balra, fel, gring
Kickflip One Foolt Tailslide: balra, k=
kickflip.

Christ Air: balra, jobbra, grab.

Steve Caballero:

Hang Ten:jobbra, fel, grind.
Triple Kickflip: fel, balra, kickflip.
FS 540: jobbra, balra, grab.

Tony Hawk:

Overturn: le, balra, grind.

Sacktap:fel, le, grab.

The 800: ugorjfela levegbe és josas
le, grab.

Deus Ex

A kodok haszndlhatésagahoz 2
USER.INIfajlhoz add hozzéd a




kavetkezd sort:

bCheatsEnabled true

Ezutdn a jatékot elinditva beirhatod a
kivetkezd kddokat az enter lenyomasa
utdn:

god

Isten méd

allweapons

Minden fegyver

allammo

Minden IGszer maximum mennyiég
allskillpoints
Maximum tapasztalati pont
allaugs

Minden alaphelyzelbe
allheath

Eleterd ujratdltddés
allenergy

Energia Ujratoltdés
allcredits

1000 extra credit
allimages

Elérhetd minden kinézet
spawnmass

Letesz egy nagyméretl ellenséges cso-
portot

opensesame

Ajtd kinyitdsa

legend

Specidlis mend
Tantalus

Az ellenség megdlése

Animéacidk megnézése:

A "talk” gomb lenyomasa utdn, kikell
tordinia “say" szdt és a helyére beirni:
Open X

(az X helyére a kivetkezdket lehet beimi):
00_Intro

99_Endgamel

99_Endgame2

99 _Endgame3

99 _Endgamed

Tulajdonsdgok nivelése:

A “talk” gomb lenyomadsa utdn, kikell
tirdinia “say” szot és a helyére beimni:
Aughdd X

az X helyére a kivetkezdket lehet beimi):
RAugCombat

AugMuscle

AugBallistic

AugShield

AugCloak

AugRadarTrans
AugHeartlung

AugPower

Aughqualung

AugHealing

AugEnviro

RAugEMP

AugTarget

AugVision

AugDefense

AugDrone

AugStealth

AugSpeed

Szintparancsok:

A “talk” gomb lenyomdsa utdn, kikell
tordlnia “say” szt és a helyére beirni:
Open X

(az X helyére a kivetkezdket lehet beimi):

00_Training
00_TrainingCombat
00_TrainingFinal
01_NYC_UNATCOHQ

01_NYC UNATCOIsland
02_NYC_Bar
02_NYC_BatteryPark
02_NYC_FreeClinic
02_NYC_Hotel

02_N¥YC_Smug

02_NYC Street
02_NYC_Underground
02_NYC_Warehouse
03_NYC_747

03_NYC_Airfield
03_NYC_AirfieldHeliBase
03_NYC_BatteryPark
03_NYC_BrocklynBridgeStation
03_NY¥YC_Hangar
03_NYC_MolePeople
03_N¥YC_UNATCOHQ

03_NYC_ UNATCOIsland
04_NYC_Bar
04_NYC_BatteryPark
04_NYC_Hotel

04_NYC_NSFHQ

04_NYC_Smug

04_NYC_Street
04_NYC_UNATCOHQ
04_NYC_UNATCOIsland
04_NYC_Underground
05_NYC_UNATCOHQ

05_NYC UNATCOIsland
05_NYC_ UNATCOMJ1Zlab
06_HongKong_Helibase
06_HongKong MJ12lab
06_HongKong_Storage
06_HongKong_TongBase
06_HongKong_Versalife
06_HongKong_WanChai_Canal
06_HongKong_WanChai Garage
06_HongKeng_WanChai Market
06_HongKong_WanChai_Street

08_NYC_FreeClinic
08_NYC_ Hotel
08_NYC_Smug
08_NYC_Street

08_NYC Underground
09_NYC_ Dockyard
09_NYC_Graveyard
09_N¥C_Ship

09 _NYC_ShipBelow
09_NYC_sShipFan
10_Paris Catacombs
10_Paris Catacombs_Tunnels
10_Paris_Chateau
10_Paris_Club

10_Paris_ Metro
11_Paris Cathedral
11_Paris Everett
11_Paris_Underground
12_Vandenberg Cmd
12_Vandenberg Computer
12 Vandenberg_Gas
12_Vandenberg Tunnels
14_Oceanlab_Lab
14_Oceanlab_Silo

14 OceanLab UC

14 Vandenberg Sub

15 _AreaS5l1_ Bunker
15_Area5l_ Entrance

15_AreaS5l Final
15 _AreaSl Page

Téargyak megszerzése:

A “talk” gomb lenyomasa utdn, kikell
téirGinia *say” sz6t és a helyére beimi:
Summon X

(az X helyére a kivetkezGket lehet beimi):

Lészerek:

Ammol0mm

Ammo20mm

Ammo3006

AmmoDart
AmmoDartFlare
AmmoDartPoison
AmmoNapalm
AmmoPlasma
AmmoRockets
AmmoRocketWP
AmmoSabot

Pancélok:
AdaptiveArmor
BallisticArmor
Felszerelések:
AcousticSensor
Basketball
Binoculars
Candybar
Cigarettes

Credits
FireExtinguisher
Flare

HazMatSuit
Liguordleoz
LiguorBottle
Lockpick

MedKit

MultiTool
Rebreather
Secdacan

SoyFood
VialAmbrosia
VialCrack
WineBottle

Fegyver madok:
Weaponmodaccuracy
Weaponmodelip
Weaponmodlaser
Weaponmodrange
Weaponmodrecoil
Weaponmodreload
Weaponmodscope
Weaponmodsilencer
Fegyverek:
WeaponAssaultGun
WeaponAssaultShotgun
WeaponBaton
WeaponCombatKnife
WeaponCrowbar
WeaponEMPGrenade
WeaponFlameThrower
WeaponGasGrenade
Weapongepgun
WeaponHideAGun
WeaponLAM
WeaponLAW
WeaponMiniCrossbow
WeaponNanoSword
WeaponNanoVirusGrenade
WeaponPepperGun
WeaponPistol
WeaponPlasmaRifle
WeaponProd

WeaponRifle
WeaponSawedOffShotgun
WeaponShuriken
WeaponStealthPistol

WeaponSword

Nézetvéltds:

A *talk” gomb lenyomdsa utan, kikell

taréinia “say” szol és a helyére beimi:
behindview 1 (Kiilsd nézet)
behindview 0 (FPS nézet)

Blair Witch Volume 3

Az F10 lenyomésa utdn a kovetkezd
kddokatlehet haszndlni:
Iamawimpforthis
100 lovedék
getintomybelly
Minden fagyver
Bighead

Nagy fejméd
Sunofgod
Fénytkibocsatd targy
Instantcrash
Kiesés a jatékbal
Mediumrare
Crossbow
Hellfreezeover
Ellenséges Al tiltdsa
Gibnplenty
Kizdrasos mod
goodtimesman
Dynamit
Combatisscary
Kezdd csapat

Isuck

Kezdd szint
Puzzlesarescary
Kezdd puzzle
Smileynomore
ElephantGun
Burnyourassoff
Langszoré
Flameonastick
Langszdré municid
Givemefaith
Teljes életerd
Thedogfarted
Gézalarc

Irule

Hard szint
Iworkforgod
Sérthetetlenség
nod3d
Lathatatlansdg
Vampbeware
Hasitott livedék
Demonbeware
Kegyelem Iovés
Z'ca.nsee

Ejjellatd

Recharge

Lampa akkumuldtor feltéltése
Bigstickofdeath
Shotgun

Wwbeware

Eziist golydk

+2000

Terminator 2 kinézetdi textura
Meetmypaltommy
Géppisztoly



(s3)

MaXnUll-the WebPage
hitp:/www freeweb.hu/maxnull/start. html

Isten, Isten, Isten — sziszeg-
tem a fogaim kdzétt dldott jd
urunk nevét ezen oldal lattan.
Meg dgy héla Gsszakall bard-
tunknak (akit annyiszor emle-
getek mar, mint az drddgdt,
lgyhogy azt hiszem meg is
fog jelenni valamilyen forma-
ban mégitt...), az egész
Sz6sszeNET bdvelkedik a
mindségioldalakban. En leg-
aldbbis marha j6l szérakoztam a nézegetésik kozben. Szdvalvan itt

ez a MaXnUllnevi oldal. Ez egy rohadt nagy adathalmazt magaban
foglald site, ami elsésorban képgyljteményt tartaimaz, de aztaztdn min-
den mennyiségben. Vannak itt hattérképek, CD boritdk, és képek csak
ugy. Ezek tovabbi stilusirdnyzatokra bonthatdk, amik kozdtt fellelhetdek az
autdk, clipartok, meztelen nénik... Igen, igen — talan ez lesz az oldalleg-
— nagyobbvonzereje... Mert-
hogy nemcsakhogy, s6t
egyaltalan nem a hagyo-
manyos értelemben vett
szex képek leldhelye ez,
hanem az izléses, kifino-
mult erotikaé. EId, vagy
manga, hentai vagy xxx
— mindent megtaldlsz.
Nekem nagyon bejdit,
remélem befog nektek is!

As-Es Brigae
hitp://as-es.nefchickes S

Ididta fogalmazas, figysem
felkeltés, jonak levés. Agyas
szélrihdgés, mert websis =
keresés. As és Es Eldszs
nem értés. Ertelmes széwsg
keresés és nem lelés. Posa
leesés, site ilyennek leves
Mekem bejévés...

*suicidalist.com® Tit Machine
http://www.suicidalist.com/titmachine.htm

Az Onikapcsan megint
kicsit jobban eldtérbe
keriilt a Japanok speci-
alitdsa: a Manga, vagy
Hentai, igy azt hiszem
aktualissd valtez a par
napja mara Kedvencek
mappaban tarolt oldal,
amin ciciméret véltoz-
tatést hajthatunk végre
egy szende,
dzikeszemi kisasszo-
nyon. Megvéltoztathat-
juk a szineket, és nyomkodhatunk napestig...

e g Ay 3 o g g mene s

The Flat Eric Dance
hitp://homepage.ntiworld.com/max007/flateric/flateric. htm

Nem tudom, hdnyan emlékeznek
kéziletek még arra a par évvel
ezel6tt tombolt timeghisztéridra,
amikor is ment egy autd az ton,
amiben Ult egy ember, szdlta zene,
£s egy sdrga kis lény tomboltaz Sl
anydsilésen... Hdtigen, 6 volt Flat - -
Eric, a Levis taldn eddigi legna-
gyobb népszerliségének drvendd

Laky oldala
http:/fwww.tar.hu/laky

Péntek délutdn volt. Lélskben
mérmindenkia hétvégérs
készilt, de ahogy kizelede®
volna a munkaidd vége, egye
lasabban leltek a percek a2
iroddban. Végil mar-mar Gge
hatott soha nem lesz vége &
napnak, amikor is rabukkantas
erre az oldalra. Kis tdmeget
toborozva magam kéré, taies
szdjjal néztik végig azokataz
extrémnek teljesen jogosan nevezhetd videdkat, amiket kirakott a nagy

e iy e e e e i

reklamfigurdja. Azota vilaghaditd
utjdra indult a kabalababak és pélék formajaban, és most pedlg aztnézheti-
tek meg ezen a szdjton, hogy mikéntis mozog a zenére Eric baratunk...

Jesus Christ Superstore
hitp:/fwww.jesuschristsuperstore.net/

Megtaldltam ebben a hénapban is azt
az fitletet és a mdgé rakott kivitele-
zést, amire azt mondtam, hogy vildg-
szabadalom. Tehat tessék figyelni, jon
marcius hé legjobbja: a kildnbdzd hit-
vallasok akciéfigurai. Van itt budhista,
krisnas, rabbi, Jézus, s még maga
az 65z szakalli Atya Ur Isten. Minden
bdbu, a maitrendeknek megfelelden
rendelkezik egy fegyverrel, mozgat-
hatok a karok, labak, és tgy fogsz
tdlik réhégni, mint egy sakal. Ajanlom
figyelmetekbe Allah-ot, a soha nem
lathatd Istent... Ha ez sem lenne elég,
még kedvenceidrdl készilt polotis
igényelhetsz magadnak! Kész ez az

nyilvanossdg elé a tisztelt készitd. Van itt minden témaban inycsiklandazs
alkotés, arra vonatkozdlag, hogy egy gerelyhajité hogyan allithatja bele =
szerta birdba, vagy, hogy a nép haragja hogyan sdpbr el egy biciklist.
illetve milyen dolog 10 emelet magasbdl fdldet érni, és persze nem hianyes
hatnak a nénik / bacsik kapcsolatét feltard videdk sem @

oldal, dgy, ahogy van...

GnutellaHungary.net
hitp://hungary.gnutellaworld.net/

Most mar nagyon ugy fest,
hogy a Napster nydrtél fizetds
lesz, igy mindenki kedvenc
idéitoltéset (a Transfer Error fel-
iratok bamulasat) fel fogja val-
tanivalamimas. Es ezta
szerepet lesz hivatott betdlteni
a Gnutella nevi szoftver, mely
hasonldan a Napster-hez file
letdltéseket engedélyez mas
gépérdl, de nem csak MP3-
akat, hanem videdkat és dokumentumokatis egyarant. Ez volt eddig 2z
érdemiinformacié a site-rél, azonban most mégsem emiatt tarom elétek
amagyar honlapjat, hanem, hogy megnézzétek milyen az, amikor a foraise
program lelkesen probal meg magyarul beszélni. Tok réhej...

PR
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Hasztalan kattintds HomePage

http:/fwww.extra.hu/select/zelin.htm!
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Olvasé, van itt egy jd oldal — nézd meg, mert érdemes!

JTe Péter, van itt
egy jo oldal — nézd
meg, mert érde-
mes!" — hangzottel
eqy ismerdsom szd-
jabol, és mdris vés-
tem a béngészdmbe
a fenticimet. Ahem.
Hat kicsit hogy ne
mondjam megker-
gettem az informa-
cié szolgaltatdjat. En
nem arulok el sem-
mit, csak annyit: Te

re-mail
hitp://re-mail.netkapu.hu/

Nah, mindenki meg-
kapta mar az elsd

csekkjéta
Spedidtal? Ugye
milyen jd érzés az,

amikorpénz dlla
hazhoz... Nos, most
van szerencsém fel-
konferalni nektek az
elsd magyar olyan
szolgéltatdst, ami
szintén fizet, de
ezlttalnem a bon-

gl o
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Apple — Quicktime —
Movie Trailers

4tallja tigy népszeriisiteni, hogy

csorgaté egyének jdl fel is keres-

nek, és
meghesszelnek. A
tobbfajta felbontds-
ban is elérhetd
valaszték oridsi,
stidickra lebontva
kapjuk meq a listat
az elmult évek lag-
sikeresebb és az
elkovetkezendd
idészak varhatdan
szintén jol
jovedelmez6
filmijeirdl.

=
hitp:/iwww.apple.com/trailers/ s
Az Apple cég PC-s szoftverét, ]
a Quicktime programotnem ‘|
|
inycsiklandozé kis mozifilm T
eldzeteseket pakol a website- -
jéra, amit az erre nydlukat o <L -
S o

gészésértkapod a

zsiros dolldrokat, hanem az olva-
soft e-mail-ekért a forintokat.

A cég ugyanis bizonyos
iddkozdnként megdob egy levél-
lel, ami utén jar neked 5 pont. Ami
egyenes ardnyban 4ll forintjaid
szamdvalis, ugyanis ennyil tudsz
felmarkolni egy olvasdsért. Pira-
misjatékot megszégyenitd felépi-
tésben a rajtad keresztil belépdk
utédn is 5 szinten keresztil kapod

P

Trailervision - Trailers for movies that don’t exist.

http:/fwww trailervision.com/

Ha méritt par sorral arrébb holmi mozifilm eldzetesekrdl esett szo, meg-
szilletett mindezek kifigurdzdsanak szentélye, a Trailervision.

Nem kisebb feladatot véllaltak magukra a készitdk, miszerint az éppen
aktudlisan futd trailer-eket Gjraforgatjdk, amivel csdppet gorbetikrdt dllita-
nakaz eredetimiielé...

. | (Y e

a kis jutalékot. Szal' aranyos kis prébdlkozds ez, és 1 hénap alatt 20 ezer

tagot sikeriilt is Gsszeverbuvalniuk..

betalounge dance fundamentals

hitp://www.raketik.com/rene.himl

Mozgdskultirad
hasonlitegy daglott
csigdéhoz?
Feszengve érzed

magad, hogy mig a
t6bbiek a diszkoban
mulatnak, te otthon
gubbasztasz, merta
tanchoz nem konyi-
tasz valamisokat? It
a megoldds René sze-
mélyében, aki angolul
s németill, egy

Quicklime segitségé-

vel maris bevezettéged a ritmus és zene vildgdba, és pdr alapvetd lépés
segitségével megtanit mozogni. Jol nyomja a fazon, érdemes megnézni ©

tp:/iwww.wackycreations.com/last

The Last Page of the Internet
html

O T T -

= Evekhosszas
bingészgetése
utdn azon kaptam
magam, hogy
megtorpantam az
lres ablakom elétt,
és fél dra elteltével

Artention:

g b o

Bt SPUOE IS F priwsivefo i (g

e
Lin Fon LigpesyD .

sem tudtam mér
értelmes cimet
bevésnem az URL
sorba. Es minek-
utdna ez egyre
gyakrabban fordult
el velem, azt gon-

doltam: ez a vég. Pedig az nem az volt, hanem az Internet Utolsé Oldala,
amit a fenti cimen érhetsz el. Hozzdm hasonléan megcsdmarlitt emberek

mentdove... @

Bagd Péter




<pitlak> Te vagyaz and, akia mildbaban
csempészlea heroint?

<Vampiregir> Te jol vagy?!
<pitidks Kozdd?
<Vampiregirl> Elég tahd a modorod dtah

mar?

<pitldk> Mitis lehetne elvamieqgy pitidktdl.
<pitiék> Ajjdj— kilgttem magam?
<Vampiregirl> Telefonalok. Pill
<Vampiregirl> Szdval, mitis akarsz?
<pitlak> Hahh. Ez jo. Egy kis netheksz eset-
leg?

<Vampiregir> :-)

<pitldk> Mostbeszélsz, vagy csak a széllen-
getia szadat?

<Vampiregirl> Najd, kopjle!

<pitlék= Hohd.

<pitlak> -out-

<Vampiregirl> Elmész?
<pitldk>Neeseheeem méééég...
<Vampiregirl> Te eqy 16kt alak vagy.:-)
<Vampiregirl> Hennan IRC?

<pitlak> Ebbe a dumaba mar'62-ben belesa-
padtam.

<Vampiregirl> 7777777777

<pitldk> Szke vampircice? igéretes.
<Vampiregir> NEM VAGYOK SZGKE!!
<pitlak> Nem, mi...7 )

<Vampiregirl> Fekete vagyok.

<pitlak> Hatmosakod).

<pitldk= Bp-rdlirok. Miértkérdézi éztdn?
<Vampiregirl> Nagyon vicces. Csak kérdez-
tem.Enis.

<pitldk> En nem kérdeztem, de kdsz, hogy
megmondtad.

<Vampiregirl> Te miértvagy ilyen bunkd?
<pitldk> Najo, bocsass meg.

* pitldk virdgot s kézcsohot 4d Vampiregirl-

<pitldk> Tessék vele megértetni, hogy terhes
aragaszkodas ilyetén formaja!
<Vampiregirl> Enmédrnem akarom, hogy
szeressen,

<pitldk> Jd, j66d: akkor ugorjunk.

<pitldk> Fotd, valami?

<Vampiregirl> Emilr|?:-)

<pilldk> Ez j6 volt! *felifaneki®

<Vampiregir> Nem kilddk 4m fotdtakarkinek!
<pitidk> O nem is érdemlimeg. De én egy
pitlak vagyok.

<Vampiregirl> Pitlikoknak meg pldne nem
kilddk! )

«<pitlak> 066 — mostkéne legyezgetnem a
niidnérzeted, jdlsaccolom...?
<Vampiregir> Semmitsam kell.
<Vampiregiri> Ittvagy?

<pitldk> Szerteszédédét.

<Vampiregirl> Te nem vagy széz!

<pitlak> Ez valamidj Tapjolefetydiszoveg?
<Vampiregirl> -))) Tapjdlefetyd: ez a Mézgé-
banvolt!

* pitlak beég

<pitldk> Igen, de psssszt!

<pitlldk> Mittanuisz?

<pitldk> Aha,

Vampiregirl> Akkornem d
<pitidk= Akkornem is érdekel.
<pitidk> Nem szégyen dm a korrekeids
intézet... megesik.

fampiregirl> Hahaha! Inf
tok.
<pitidk> Micsoda debilnév. Legalabb jo zenet
nyomnak?
<Vampiregirl> HO, te még engem is lefarasz-
tasz!
<Vampiregirl> Hany éves vagy?
<pitldk> Testem 23, lelkem egymillidés.

meg!:-)

ikt hallga-

«<pitidk> Eztaz inditvdnyt nem tudom mire
véini.

<pitldk> Barjeleziék, hogy akadnak ittegye-
dek, akik abban lelik meg

<pitldk> titkos Gromeiket, hogy him |étikre
nének adjak kimagukat.

<Vampiregirl> En ndbdlvagyok.
<Vampiregirl> Te fiibolvagy?!

<pitlak> Var... ‘megnézi*

<pitldk> Fiibdl. S66at!

<Vampiregirl> Ne legyink kiztnségesek.
<pitldk>Ne is — annalis inkdbb, mivel egy-
szer én is jitszottam ndimitdtort.
<Vampiregirl> Egyszerénis. -
<pitldk>Ha?!

<Vampiregirl> :-}))

<pitldk>Ja, értem. (hehe) Megrgyellem.
hogy fajtdrsaim jelentds része

<pitlak> Hja, hogy pizsamaban nyom s
<Vampiregid> Nem nyomjuk sehogy. wi™
<pitldk> Undorodsz téle, mi?
<Vampiregir> SKH.

<pitldk> Tudom, de azértelmondhaiod S
val?

<Vampiregirl> Szerettem &t. De mérnes
szeretem.

5, nem® e

qirl> Ez persze ki
még nem volal igy?
<pillék> O66d... lemegyek kildér. Kess e
57
<Vampiragirl> Nekem valami o
<pitlak= Van ittepres Heyhd.
<pitlak> Schon probien?
<Vampiragir> Nem tudok németil.
<pitidk> Enis csak eztaz egy mondatot &

ok oldaldn van.

<pitldk>minimalista stillel nyomul. Ez a szint:
Milyen ruha van rajtad? Valamilenge?!”
<pitidk> Eznomalis?

<Vampiregirl> Dehogy. Enis utdlom Gket.
<pitldk> Aha...

* pitlak nyaltdcsat ereszt

<pitlék> Egyébként... milyen ruha van rajtad?
=)

<Vampiregirl> Nincs rajtam

<Vampiregir>Aham.

<pitldk> Azt jelenti: probélita mdr?
<Vampiregirl> J6, adjabbdlaz epres csoss
bil!

<Vampiregirl> Alig hiszem, hogy Em# s

gja.
<pitldk> Mit? Hogy iszol?
<Vam|:ureg||1:- Atetovdldst.

<pitidk> Hehehehehehehehehehe.
<Vampiregirl> Hihihihihihihihihiki.
«<pitldk= Hohhhohohohohohohoha.
<Vampiregirl> Tirritirritirritirril
<pitidk> Endogdu hida zirikkentd pabadaill!
<Vampiregid> Oké, nyertél! :-)

<pitldk> Képzeld, én is hallgattam informati-
kat. Erdekel?

<Vampiregirl> Nem.

<pitldk> Azértelmondom, j67

<pitldk> Szdvalrossz tarsasagba kevered-
fem, s a szemindriumok

«<pitldk> helyett rendszerinta gép

nek. <pitlak> ezﬁﬂkﬂsszéueg nem... %
<pitldk> Indiszpondltsd leplezem.Nem <\ girl> Szerintem I
mindennap akadok & ossze <p|llék:v De nem!

<pillak> fekete vampirokkal. Erc?
<Vampiregirl> Vasértiek.:-)))

<pitlak> :-) Latom, gyorsan tanulsz!

* pilak hatbaveregeti Vampiregirt. Majd meg-
ismétlia miveletet balta nélkilis.
<Vampiregir> Hilye! :-)

<Vampiregirl> De igen!

<pitldk>De nem, nem, nem, nem!
<Vampiregirl> Nekem mindig egyeltibb igen!
<pitidk> Nna, ha ennyire szeretnél jGnni,
akkor...

<pnlék> Usse kads, gyeref -)

<pitldk> Aztmondjék, a vdmpirok sdpadtak
Ezigaz?

<Vampiregirl> Csak ha sokdig nem szivjak
tele magukat.

<pitldk= ... yikes...

<pitlak> Gyakran szivsz?

<Vampiregirl> Hata suliban ott most szivak.
<pitldk> Csak nem?

<p|llak> Nno, ne kimélj: haljuk a raumadat!

<Vampiregirl>

* pitlak 6ral maganak
<pitlak> Anyukdm aztmaondta, hogy:
<pitlak> A Férfiaz alkotd, a N6 az Inspirdcié.
<Vampiregirl> Ezzel kiegyezem.
<pitldk> Helyes. ..
* pitlk ledliitia a lanchirészt
<Vampiregirl> 277 Képes lettélvolna ban-
tani?

irl> A, csak holn. Gbelizek, és <pitldk> Na hallod, egy vampirt?! Gondolom,
még nem néztem &t, nem sokatmész a fényre.
<pillk> G606, nincs akikikérdezze szegé fampiregid> S anapot. Feltdit,
vampirciccet? <pitldk> Aha.
<Vampiregirl> De van. <Vampiregirl> Miért?

<pitldk> Itt, a virudl fertSben?! Aholbeteg
emberek maszturbalnak a monitor eldtt?!
<Vampiregil> Hehe, Mindenkimagdbelindul
ki?

«<pitlak> Ugyan, éééén csak hallottam. :-)
<Vampiregirl> :-)))

<pitidk> No: migrtnem kérdezikiMr.Davan?
<Vampiregir> Emilnek hivjak.

<pitldk> Emil?!

<Vampiregir> Ja.

<pitldk> Akkorhajitsd!

<Vampiregir> Markifelé dlla széndja. Unom,
<pitldk> Mégéas'?

<Vampiregirl> Ellendrizget. Megfolyt.
<pitldk> Hatez az Emil... Biztos szeret, s még
nem kellden éretta kezelésedre.

(s)

<pitldk> Azthittem, igazi vdmpirvagy. Nem
holmisildny utdnzat.

<pitldk> “énekel” Mily konnyd, s miiily
puhaaaa....hmmmm...

<pitidk> Sildddaaany...

<Vampiregirl> <)

<Vampiregirl> Mib&l gondolod, hogy utédnzat
vagyok?

<pitldk> A vimpirokattizként perzselia nap.
<Vampiregir> Es? Mondtam, hogy fekete
vagyok.:)

<pitldks Hahh! *felifanekisztis”

<pitlak> Jé a humorod, mondtdk mar?
<Vampiregirl> Mondtak mar.

<pitldk> Es sokathazudnak...?
<Vampiregirl> Hehe. Kabbe! -}

aziddt.

<pitiak> Quake-eztink Grakon at, 6hhh.
<\Vampiregirl> Elég gyermetegnek hangzik.
<pitldk> -ndk-

<pitidk> A Quake agy életérzés!

*Vampiregirl aaaaaasiiiiiiit

<Vampiregirl> Tudom, a batyam is rd van kat-
tanva. Ez az az aréna akdrmi?

<pitlak> Az a harmadik epizéd.

<pitldk> Jéihallok'?'Batyad van, akllelteszem

p Te gyakran vagy itt?

<pitldk> Blie, még csak az kéne. Knmes
belathatd, hogy

<pilidk> azigazikapesolatok nem it szdvias
<Vampiregirl> Akkor miértvannak itt
ennyien? -

<pitlak> Mert &k nem akamak, vagy meses
rdébredni, hahh!

<Vampiregirl> Akkor? Te miért vagy 7
<pitiak> Bandlis, de az IRC a legjobb
pottyandsgato.

<Vampiregirl> Mi?7?

<pitlak> Ha sokdig nem mozox a neten.
ledobhat. Az IRC viszont folyton mozog
<pitlak= lgy nem dobddsz le, ha a naten mes
csindlsz semmit, de majd szeretnél.

<pitlak> Erted mar? }
<Vampireqgirl> Eddig is értettem, de oﬁm‘
kesen magyardztad.:-)

<Vampiregirl> Késdre jar, lassan megyes
aludni.

<pillak> Hééee, és afold?!

<Vampiregirl> Pitldkoknak még mindig nes
adok ]

210,ésag. kép

<Vamp:regld> =0

<Vampiregirl> A batydm 165, és programozo.
<pitldk>Jo is az dgy, jois az igy...
<Vampiregirl> Most haragszik rdm, mertolyat
tettem, amiszerinte nem ilik hozzdm.
<pilldk>Nocsak. Szivecskét tetovdltattdla
kélu‘ékéd mellé7

<pitldk> Csak remélnimerem. Miért, beletra-
faltam volna?

<Vampiragirl> Hatmajdnem. Tetovaltattam,
de egy nonfit. A bokamra.

<Vampiregirl> Szerintem nagyon jolnéz ki, de
abatyam kiakadttgle.

<pitlék> Uhiim. Aztnem kérdezted meg, mi
kiize hozzd?

<Vampiregir> Elég szenzifiva batyus, nem
szoktam vele igy beszélni.-)

<pitldk> A szenzitivmondjuk nem igazan ezt
jelenti, de Grildk hogy

<pitlik> vagy a kifejezés &
nek. :-)
<Vampiregirl> Bunkg!

<pilldk> Csak a naliv kivdncsisag szintjén
érdekelne:

<pitldk>Mitszottaz Emil?
<Vampiregirl> Emilmég nem latta.

rl> Ba kell émed a mobilomma.
4.pmak> a balesetire? Hanyra, és hogy e
hozza?
<pilak> Nno: ide azzala szamsorral, hase
nyomok rdla egy screenshotot!
<Vampiregirl> Az tilegyszer( lenne. A2z
meq aziméled, s arra elkildom.
<pitlék> Hahh, spirdzza a szintet! :-) Ads mes
TE aziméled, én arra elkiidom
<pitldk> az enyémet, melyre aztan ekiisse
ted a szdmot. Utdna kapsz egy sms-L
<pitldk>5 elmentheted az én szémomate
*van &m nekiis bunkofonja, bleee!*
<Vampiregirl>
skyisblacksmoke @ freemail.hu
<pitldk> Oksa, leloptam.
<Vampiregirl> Pitldkokat viszont nem -
el Neved?
<pilldk> Zoltdn. Mobilokon GyZ néven S
Tied?
<Vampiregirl> Emil.
<pildk= Emil.
<Vampiregilr> Eztbenézted, pubil =)}
<pitldk> Emil, vazzmeg...
<pitlik> Mossallogat rdspollyall
<pitldk= -out-




ACOMP SZAMITOGEP KONFIGURACIOK

* Intel Pentium IlI Pmcesnmal Ez a gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitményu, alkatreszeit tartalmazza. Jelenleg ABIT

« ABIT BES Il RAID alaplap BEG6 Il RAID alaplapot, 256MB memoriat, 40GB-os mereviemez kapacitast, a hangkartyak leg-

+ Ultra DMA100 jobbjat a SoundBlaster Live!-ot, DVD meghaijtét és FaxModem kartyat épitettiink bele.

+ 40GB mereviemez Két, részben eltérd kiépitést ajaniunk:

= £ 3 Az elsoben Intel Pentium Ill 850MHz-es processzor és az egyik leggyorsabb videokartya a

. 1-244:\;8;:;9#;3!!6“ Drive GeForce2 MX, a masikban Intel Pentium Il 1000MHz-es processzor és a vilag Jelenlegi leggyor-
X g _| . sabb TV kimenetes videokartyaja az ATl Radeon talalhato.

* SoundBlaster Live! Value hangkartya Ha kompromisszumoktél mentes rgenyeld vannak, és az Intel processzorakban jobban megbizol

* Fax modem 56kbps V90 ez az a gép amiben mindent

* ATX miditorony
Aros 4 * Intel Pentium Il 850MHz * Intel Pentium 11l 1000MHz
* Kensington 3 gombos gorgds egér + GeForce2 MX 32MB TV-OUT * ATl Radeon 64MB TV-OUT

* Angol vagy Magyar billentyiizet A |- 128MB SDRAM + 256MB SDRAM

234.900 Ft 299.900 Ft

Az ACOMP AMD egy ki- * AMD Duron vagy Thunderbird processzorral

magaslo teljesitményd, * Ultra DMAG6

mag. ny i + 128MB SDRAM
processzorra épi- + 1.44MB Floppy Disk Drive

ZENITH

lo konfiguracionk. n On-Board AC'97 han
: B « On- gkartya
Bizton allithatom, hogy : + Fax modem 56kbps V90
nem sporoltunk ki sem- R - + ATX miditorony
mit, ami a mai jatékok + Kensington 3 gombos gérgbs egér

maximalis élvezetéhez « Angol vagy Magyar billentylizet

szitkséges. A gép nem-

csak a proci sebessege- « AMD Duron 700MHz = AMD Thunderbird 900MHz
re lehet biiszke, de az eqgyik legjobb TV kimenetes videokartya a |HGITRUNERLLEF-RCTY + GeForce2 MX 32MB TV-OUT
‘GeForce2 MX, és egy hatalmas kapacitast 40GB-os mereviemez is ||t iakttin * 40GB mereviemez

* 52x CD-ROM meghajté + 12x DVD meghajté

129.900 Ft 189.900 Ft

A HIRDETES FELMUTATOJA A KONFIGURACIOK ARABOL TOVABBI 3% KEDVEZMENYT KAP!

belekeriilt. Ha a cslicskategoria vételara kissé soknak tlinik, va-
lassza a gépet a kedvezobb vételari Duron 700MHz-es procival.

ARG LT RTRET VR ARG LAY ACOMP XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- és munkagép Intel Celeron 700
= Ultra DMAG6 vagy Intel Pentium Ill 800MHz-es processzorral. A 128MB memoria és a 40GB-os
* 128MB SDRAM merevlemez minden program zokkenomentes futtatasat lehetové teszi. Az egyik
* 1.44MB Floppy Disk Drive leggyorsabb TV kimenetes videokartyat és DVD meghajtot épitettiink bele. Ezzel a
+ On-Board AC'97 hangkartya géppel minden jaték és felhasznaloi program maximalis teljesitménnyel futtathato.
* Fax Modem 56kbps V90 beépitett Barmely konfiguraciot valasztja, meglatja, hogy a gép hosszu idén at minden ige-
+ ATX miditorony nyét meltanyos aron kielégiti. :
£ Samaingion 3 gonbos gérgés egér Intel Celeron 700MHz Intel Pentium 11l 800MHz
. Angol vagy Magyar billantyuzot : + Riva TNT2 Pro 32MB VGA + GeForce2z MX TV-OUT 32MB
* 30GB mereviemez * 40GB mereviemez
+ 52x CD-AOM meghajté * 12x DVD meghajto

129.900 Ft 189.900 Ft

XPLORER

IR ampyrmpesy - Intel Celeron processzorral
aksi;k pegy olcso, tjle ¥ ° 64MB SDRAM
TR Sl © 17GB mereviemez
alkalmazas futtatasara al- [ E Vs ol uED LET
G EERrE el * 1.44MB Floppy Disk Drive
[EEC W RS« On-Board AC’97 hangkartya
moriaja és 17GB-os me- RPN
SS—— U CERCELELLLAEE ¢ Microsoft kompatibilis egér
r
v
v

CEEENER GGG« Angol vagy Magyar billentylizet

ram szamara. A CD-ROM

meghaijté, a hangkartya » Intel Celeron 633MHz
és a Fax Modem * 53 Trio3D VGA 4MB RAM

* Nincsen Fax Modem
InterNet elérése,

Multimeédias alkal- 99-900 Ft

mazasok futtatasa, + Intel Celeron 700MHz

Fax kiildése és * Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB
fogadasa azonnal + Fax Modem 56kbps V90

lehetséges. 1 1 4.900 Ft

segitségével az

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden nap]én 10-20 dSraig.

Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak val asanak jogat f m
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi at 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666;‘1477##'



Nagyon sok levelet kaptam az
elmilthénapban! Az a bizonyos
wmasodik levél” alaposan felbor-
zolta a kedélyeket! Az dtlagos 15-20
e-mail helyett voltak olyan napok,
amikor 42-47 is érkezett, Készé-
ném, kdszénjiik, hogy fontosnak
tartottatok kidlini mellettiink, de
lezdrom a témat, és dprilisban mar
egy sokkal kellemesebb hangulatd
Csevegdtszeretnék olvasniezeken
azoldalakon! MielGtt azonban
elkezdjiik a ,dolgok helyre tételét”,
lassuk a kellemesebb témadkat...

Vérok. Még mindig nem jén. Jobbra
azablak. Kinézek. Esik... AMOL rész-
vények arfolyama. Nem birom tovdbb
eztafesziltséget. Lejjebb csavarom

a szabalyzot 110 Voltra. Ez még igy

is sok(k)! Teljesen lecsavarom. Volt...
nincs. Elviselhetetlen ez a bizonytalan-
sdg. Mas ezt nem értheti... bizony! Igy
mar jobb. Még mindig nem jén. Varok.
Gyereket. Kicsit. De nagyon. Ezt

nem lehetkibirni. Micsoda megrdzkéd-
fatds! Richter-skala szerintinégyes. A
csillér is leesett. Elditem az asztalon
egy nagy rakds nyugtatd. Beveszek
egyet. Varok.

Legyek donganak kériilsttem. Bizo-
nydra azért donganak igy, mertiires a
hasuk. Mdr majdnem az dsszes nyug-
tatétmegettem. Erzem, hata nyugtats.
Beveszek még egyet. Mdrcsak 6t
Nem jdssz?! Eg veled... egylitta haz
talan és azért? Kitartds! Erre van szilk-
ségem. Valakitartson ki, hogy ne
kelljien dolgoznom. — Hogy mondhat-
nam meg, hogy mit érzek? Hogyan
fejezzem kimagam? Hogyan magya-
rézzam el, hogyan mondjam meg?
Keresem a sz6t. De nem vagyok
zenész, csak ,d6-ré-mi'-ig tudom.
Mostjoggal kérdezhetnél, hogy hilye
vagyok, vagy ittas? Végilis ahogy néz-
ziik: életemben tulajdonképpen csak
egyszer nem voltam masnapos: a szii-
letésem napjén. Ugy déntottem elme-
gyek hozzd... — Ledldk a megélldban,
Radpke mdsfél ra malva Ggy dontdk,
nem vérok tovabb. Inkébb paloték.
Ah.Jon a busz! Ikarusz. Sebaj! Ugyis
bor(s ma az ég, nem siitrd a nap...
viszontnem is foz! Félszdllok, de a
busz nem indul. Taldn a motor rossz.
Vagy nincs benn zin. Gyorsan kime-
gyek a vasutdllomasra: csak egy Greg
mozdony van ott, de gondolom leg-
alabb olcsd. Ez sem indult. Meg-
kérdeztem a mozdonyvezeldt, miért
nem indulunk? Azt felelte: G6zom
sincs! Meg aztan a szén is elfogyott.
— Emlékszem a legutdbbitaldlkoza-
sunkra. Rejtvény volt a kezében. O
mindent megfejt. Emlékszem, egyszer
még egy szamaratis! Szomordan (ilt
az 4gy szélén: - Valaminincs rendben?
- Ad, semmi! - Nem gondoltam, hogy
ilyen rossz a helyzet! Béke veled! Nabu
Mondatdoming. Jdték a szavak
tébbérteimliségével. Mokdzds az
anyanyelvvel. Nagyon szeretem ezt

®

a,miifajt”, ezértis kapott helyet
aleveled. Utélag kérted, hogy ha
aCsevibe kerillsz, akkor feltétlen
jelezzem, nem a sajat 6tleted, —
megtetszett, és egy Weboldalrdl
(marnem emlékszem melyikrél)
masoltad le nekiink. Kiilén tiszte-
letet érdemel, hogy nem akartad
elorozni mas atletét!

HiSz.JVC!{(...) Tulajdonképpen, ami-
értirok az egy torténet. Haverokkal
egyik nap elmentiink bulizni, majd a
végén, reggel fele elindultunk haza.
Mivel kbzellaktunk a szdrakoz6 hely-
hez, gyalog vagtunk nekiaz utnak.
Hazafelé kézeledve egy enyhén ittas
manusz megallitott minket. Valahogy
szdba elegyedtiink az illetdvel, és meg-
kért, hogy soroljuk fel a hét tarpét,
Hatunknak kb. 15 percbe tellett mig
mind az eszlinkbe jutott, de siker{lt.
(Ennyit még életemben nem gondol-
koztam:) Azutan az egyik haverom is
feltett neki egy kérdést: - Akkor most
maga sorolja fela 101 kiskutyat!

Most tuti, hogy mindenki (tudom,
mertbeldlem is ezta reakciot
véltotta ki) elkezdi 6sszegyiijteni
fejében a héttorpét! Hogy elne
rontsuk a napjukat, inkabb felsoro-
lom: Tudor, Vidor, Szende, Szundi,
Morgd, Hapciés Kuka. A 101 kisku-
tydtnem vallalom!

(...} Alien Tm. u.i.: Boldog Sziiletésna-
pot, ha mér igy felhivtad a figyelmin-
ket

Készéndm,9-én mar atestem az
ezzel jaré megprobaltatasokon...
(He-he...)

Szia 5z.JVC.! Azzalkezdem, hogy
nagyon haragszom ratok! Na nem
azért, amiértgondolod, hanem a bara-
tom miatt. Valentin napjdn elfelejtve,
hogy mirdlis szdl ez a nap, egyetlen
elioglaltsdga az volt, hogy az 576-ot
bujta. Allitélag le volt égve, még egy
szalvirdgra sem futotta neki, de azért
alapotokra még Gsszekaparta a mara-
deék apréjat. Most fasirtban vagyunk, és
ennek fdleg tivagytok az oka. Ezttedd
jéva, ha tudod! Legszivesebben kitép-
tem voina a kezébdl, de legkdzelebb
meg is teszem. Rita.

Nagyon sajndlom, ami veled tér-
tént. Probalom jovatenni férfitar-
sam hibdjét... Fogadd gy az alébbi
verset, mintha a bardtodtdl kaptad
volna Valentin napra, ajdndékba:

Szdguldott velem a vonat hazafelé,
azégen nem ragyogtak csillagok.
Néztem kifelé a homélyos ablakon,
éscsillag azén szememben ragyo-
gott.

Csak figyeltem a suhano fényeket,
és arra gondoltam, veled milehet?
Ha velem lennél, taldn fogndm a
kezed,

ldtnalak, Grilnék, élvezném érinté-
sedet,

Lehunytam szemem — Te mellém
telepedtél,

nem ldthatta més, illatod kdével
korbedleltél.

Egy révid pillanatra taldn még aztis
éreztem,

Ahogy ajkad zsenge csdkjat—
arcomra lehelted.

(Sz.Jve.)

Hali! Tényleg nagyon Gtds lettaz Gj
latvény bér egy kissé egyen lett és
mintha egyforma sdrga papirra lenné-
nek nyomtatva, Borité terén a 118.-as
szam volt nagyon kirdly!!! Nagyon
elletttaldlva szinileg és az egész
dsszhatdsilag is. Jol megszerkesztett,
preciz, dtldthato, letisztult de mégis
figyelemfelkeltd. Az a kretén, akié a
mésodik levél volt, azt kér volt berakni,
mert: 1. Ugyse fogja magat észrevenni
max. annyira, hogy veri a mellét, hogy
milyen f*sza csdvo és hogy bekeriltaz
576 KByteba. 2. Az olvasdk igyis tud-
jak, hogy sok paréjvan a vildgon, meg
amugy is mar régen is kijutotta ,jobol”,
3. A kdvetkezd Cseviben meg csak az
lesz, hogy szidjak azta nyomorékot. 4.
Jo, hogy egy kis életvan a Cseviben,
bérszerintem a konzolosokat jobb volt
szidni. A hdnap duméja nagyon jé lett!
Még, még, még, ennyinem elég...
Végre a SzdszeNetis érdekes site-
okatmutatott be és a régi fényében
tindokalhetett. (...)

A hardWARe -tl tabbet vartam, igaz
lehet, hogy sok jatékosnak dja téma,
de gy igazén a rovatvan is meg

nincs is. Szakmailag elég laposak és
ehhez hasonldk mdr voltak az 576
oldalain. A Counter-Strike-nak nincs
semmi értelme, szerintem. Inkdbb a
jatékkal kéne foglalkozni és nem a jaté-

értelme, nagyon sok levélird szerm
pedig van.

Egyelére dontéseimben, atébbssg
véleménynek van nagyobb sze-
repe. Amikor mar nem igy lenne.
akkor nyugodtan ledénthetitek.
rigjatok kialdlam az Gsszeeszka-
bélt trénomat™!

Szia SzJVC!

Szeretném, ha segitségeddel az usas
hasabjain keresztiil kbzvetitenéd oo
dolataimat Ldszld Csaba felé. Perszs
csak ha arra érdemesnek taldlod.
Eldre is kiszonom. Tisztelt Laszio
Csaba! Mikor olvastam gondolatai 2
Csevegdben, elsd benyomasom 22
volt, hogy ez egy vicc, amit ligyesen
kitalalt. Aztan ahogy belemeriilism &=
séba, aztvettem észre, hogy nem
viccnek szanta, hanem komolyan gas-
dolta/gondolja. Ezért szeretnék kicss
véltoztainia véleményeén, és elgonas-
kodtatninéhdny dolgon. Mérha lehe
egyaltaldn. Irdsdbdl kitdnik, hogy ne=
értaz Ujsdgirdshoz, a szerkesziéshes
pedig féleg. No nem mintha én értenss
hozza, de nem is hangoztatom. Es
féleg nem ennyi ember eldtt, plane
nem ugy, hogy kitinik a tudatlansa-
gom. Az Ujsdg szinvonala lehet, hogy
szar (szerintem nem az, sétegyre
jobb), de aztis figyelembe kell venni.
hogy holvoltaz 6-7 hénappal ezelés.
Az onnan vald felemelkedés annak
mélysége miattigen hosszu, de mas
l4tni annak a végét. Kar, hogy ezt On
nem ldtja. A cikkirokrol alkotott véleme
nye, még ha igaz lenne, akkor sem
igy kellene megfogalmazni. Hogy fime-
man fogalmazzak, nem szalonképss
€5 csak a sajat bizonyitvanyat alliga
ki. Aztis irta, hogy legalabb 6-8 éves
gyakorlattal rendelkezd cikkirokat fog-
lalkozt k. De kérdem én, hon-

kosokkal, mint a tobbi jaték esetében.
szia: Baldzs

A konzolosokat miért volt jobb
szidni? Egydltalan miért 6 szidni
barkitis? Miért nem veszitek észre,
hogy mikézben mésokat szidtok,
mérgezitek sajat lelketeket? Na jo!
Nem papolok — elébb, vagy utdbb
Ugyis rajon erre mindenki magatél.
(Es jobb eldbb, mint elkésve)!

Mas. A sorozatelsd cikke utdn
kimondtal egy igen sommads véle-
ményta hardWARe rovatrél, mely-
nek egyébkénta vartndl is nagyobb
volta pozitiv visszhangja. A
.5zakmailag elég laposak”-ra csak
annyit, hogy kifejezett kérésem volt
afitik felé, hogy ne ropkédjenek a
levegdben érthetetlen kifejezések,
ne a szakbarbér sznoboknak szdl-
jon ezasorozat!

Aztszeretnénk, ha az dtlag fel-
haszndlénak nyujtana segitséget
akotelezden bekovetkezd gépfris-
sitésekhez! Ha nagyon laposnak
taldlod, és tudsz ald killdeniegy
kis szilikon-pdrndcskat, azt szi-
vesenveszem!Mds. A Counter-
Strike sorozatunak szerinted nincs

nan legyen gyakorlata egy embemes.
ha nem kapja meg a lehetdséget,
hogy gyakorlatot, tapasztalatot szeres-
zen, hogy kialakitsa stilusét, csiszoles
azon. Nos Onnek is szilksége van meg
idére, hogy ezt megtegye. Bér arra
kevés lesz 6-8 év, ha egydltalan ske-
riil. A programokrdl kifejtett vélemenyss
sem osztom. Latszik, hogy alaposas
atnézte a decemberi szamot, bar m-
den olvasd igy tenne. De szerencséss
atibbiolvasd (illetve a zome) nem
Onhéz hasonldan vélekedik. Vagy ha
sgsem egyezik véleménye a cikk-
iréval, akkoraz észrevételeit, a véls-
ményét kultdrdltan probélja meg lem
figyelembe véve, hogy azt esetieg mas
is olvashatja. Es fileg nem sérieget
benne masokat. Amita Blair Witch
vol. 3.-r6lirt, tulajdonképpen Gnmage=
is visszavezethetd, idézem: egyszeel
unalmas, nagyon rivid, még viccnek &
rossz”. A hangulatra kitérve sohasem
fog egy jatékot (és bércsak a jAteeces
lenne sz6, de az életet sem fogiz sone
élvezniigazdn, mert nem tudjz fefags
annak hangulatdl, nem képes érzsksl
élvezniazl. Szerencsére a cikkind (pe-




déula Grinch esetében is) a hasdbo-
kon keresztll, a sorok kozott, vissza
tudta adnia jdték hangulatat. Es
eztistartalmaznia kella leirdsnak,
ismertetének, amit teljesitis az emlitett
jatékok esetében. Az pedig, hogy rész-
letesen leirjak a fiik, hogy milyen
gépen milyen sebességgel futaz adott
program, az a sajat érdekink. Becsi-
16m példdul Uriel-t, mert tobb gépen

is kiprobdlja az adott programot, hogy
ismertethesse az eredményt. Es ha
eztegy oldalon keresztill teszik, akkor
annak megvan az oka. Aztdn ottvan a
jatékok dltal, a telepitéskor lefoglalt hely
mérete. Na ez az, ami senkit sem érde-
kel. Ha mér azt tudja, hogy altaldnosan
elterjedtek a 3D kdrtyak, akkor bizo-
nyara aztis tudja, hogy egyre nagyobb
méretl HDD-kkel vannak feffegyve-
rezve a PC-k. Tehdt a jaték mérete
ezdltal kisebb fontossagu, mintannak
megemlitése. Persze kivételek ittis
vannak, lasd februdriszém Carnivores:
Ice Age cikk. Az sem semmi, ahogyan
a cikkirokrdl és az olvascakrdl beszél.

A sértd szavak azonban célt téveszte-
nek, mert kézismert, hogy akisarral
dobéldzik, az maga is saras lesz. Es
On elég saras lett ennek a levélnek

a kivetkeztében. Nem hiszem, hogy
akad barkiis, akiegyetértene az olva-
sottakkal. Es ittelsdsorban nem a far-
talmardl beszélek, hanem a stilusardl.
Mindsithetetlen és szégyenletes. Bar
minden ostoba taldl egy még ostabéab-
bat, akicsodalja Gt. Mar csak azt saj-
nalom, hogy nem szankcionalhatd ez
(az interneten is egyre jobban terjedd)
pocskondidzds, sértegetés. Mertugye
nevielen embereket lehet sértegetni,
de aztnem szabad elfelejteni, hogy
azok magotta nevek magott emberek
vannak. Marpedig On a levelében az
ljsdgot, a cikkirokat, a foszerkesziot és
az olvasokat sértegette. Kér, hogy nem
gondolkozott, mieldtt ezt megtette. Bar
akkor most egy tapasztalattal lennénk
szegényebbek. Es remélem, hogy mas
kévelkezménye nem lesz a dolognak.
Es végiila tanulsdag, amin jobb lenne

elgondolkodnia, és ha még lehetséges, -

levonva a kévelkeztetéseket, valtoztat-
nia dnmagan. .A tudatlansdggal egy
szdlldson lakik a gonoszsag®! (Koz-
mondas) Csak ennyitakartam mon-
dani. Forrd ,Snake” Addm, Komdrom
Addmmal egyetérive néhany ide kivan-
kozé gondolat: FszerkesztGként
szembesiiltem eldszor azzal a hely-
zettel, hogy életem elsd generacids
problémajaval sziikségeltetik meg-
kiizdenem. Sajat miltamban is
kutattam, de nem tudtam felidézni
olyan eseményt, amikor tiz, hisz,
vagy esetleg még ennélis tébb
évvelidésebb beszéd, vagy vita-
partnereimet rajuk sem figyelve,
kapdsbdl lehiilyéztem volna. Nem
akarok kiselGaddst tartaniarrdl,
hogy atérténelem sordn a maga-
sabb kultiraju népeknél kivétel nél-
kil nyomon kévethetd, az idésebb

generdciok tisztelete, elismerése az
élettapasztalatnak, mintegy ,szel-
lemitéke” gyandnt. Most sem az

a bajom, ha éretlen liikegyerekek,
aze-mailek nick-név mégé bijhaté
névtelenségébdl prébalnak elkd-
vetni,gyerekcsinyeket”. Azt sem
varom, hogy ,,az iddsebbnek min-
dig igaza van" aldzattal, kritika
nélkiil fogadtassanak el bizonyos
kinyilatkozdsok.De a ,kapdshol
lesdprém véleményed”, pontosab-
ban ,,meg sem hallgatom™ ellen
igenis berzenkedem, mert nagy
bajnak tartom jelenséggé valasat,
amely gy tlnik egyre dltaldnosabb
érvényd, és féld, hogy a kul-
turankbol mar-mar kiveszd ,.tisz-
teleta bélcseknek” — hullaszagd

sem fog munkaviszonyban allnia
fentebb nevezett mdintézménnyel)!
Persze egy kocsmaval nem ildo-
mos dsszehasonlitania KByte-ot,
minem is kidobé filikkal intézziik el
ahasonld ligyeket...

Es még egy apré megjegyzésem
idekivankozik: Az ,alkalmazdsom-
ban” dllé kollégdimat igen is jogom,
st kitelességem megvédeniaz
alattomos, rosszindulati és igazta-
lan tdmaddsoktal!

2,Kinek a pap kinek a papné. Ittnem
arrdlvan szd, hogy kinek tetszik a prog-
ram és kinek nem, hanem arrdl, hogy
nem irtatok le a mind azon hibakat,
amik szerepelnek a programban... itt
vagy kiakartaltérnia vdlaszadas el6l,
vagy félreértetted... szerintem eldbbi!

elgszele. Sovany vigaszt jelenthet
szdmomra, hogy lesz még ennek
bdijtje, és amelynek keserd levéta
most felndvekvd nemzedéknek kell
majd kiinnia...

Az elGzd levélben olvastam egy
nekem tetszd mondatot: ,,Bar min-
den ostoba taldl egy még ostobab-
bat, akicsoddlja 6t". Valéban igy
van ez, mintahogy a sok-sok levél
kiizdtt kaptam olyatis,amelya2.
levelettdmogatta egyiittérzésével:

Udv. Azzal a levéllel kapcsolatban kiil-
ddk neked MAIL-t, amelyikben egy
gydkér csavd, gydkér mddon mondta
ela véleményéta laprdl.. viszont saj-
nos van igazsdg abban, amitmond...
Eldszoris tisztdzzuk, hogy miértis
veszem €n a lapot? -nem veszem
alapot rendszeresen midta covboy-t
kitettétek

Igazén sajndlom, hogy nem veszed
alapot! Ha vennéd, médrtudhatnad,
aleragottcsont szintjén, hogy
CoVboy nem lett kitéve!

csak azértvettem meg, mert kivdncsi
voltam a GS rovatra, meg gondoltam
megnézem meddig jutotta lap az gj
fliszerk. alatt. A levélre adott véla-
szaidat .elemezgetnem” egy kicsit. 1,
Mitengedhetsz meg magadnak? Eqyik
levélird (olvasd) sem az alkalmazotiad,
igy nem te szabod meg, mitengedhet
meg maganak bizonyos témakdrdk-
ben, és mitnem...

Nem egy levelet kaptam, amelyben
atinédzseréveinek elején jard levél-
irdja probél meg kioktatniarrdl,
hogy nekiink igymond ,szolgdlta-
toknak”, barmit el kell viselniink

szd nélkiil,a magdnak barmit

lnsltats kat

gengedo,a ,szolg
igénybe vevitdl”. Nos gyerekek
errGlcsak annyit: A legutolsé
.késdobdld” kocsmaban is van
egy viselkedésinormara vonatkozé
hatdr. Ha ezt megprébaljatok egy-
szeris figyelmen kiviil hagyni,
kemény pofonok utdn, majd a
levegdben repiilve gondolkodhat-
tok azon, hogy hol léptétek azt
at! (Pedig hozzdteszem, egyiksték

Miért gondolod, hogy egy ilyen
levél miatt nekem ki kellene térnem
bédrmieldlis? Mar kis iskolds

niik, mertismerem a képességei-
ket,az akardsukat! Azt allitani,
hogy nem kapnak jutalékot a
munkajuk utdn akkora 6kérség,
amelyre reagalnom sem kellene,
dea,zsebre vagnia viligot”
dumadbélis csdpdg a ,jéindulat”...
5, A stilus maga az ember.....sth. stb. Itt
is egész lgyesen kitérsz a vdlaszadds
eldl, hogy a cikk miértis nem arrél szl
amirélkellene. 6,Soha ne aztnézd,
hogy mitmond, hanem hogy ki mondja.
Noigen de én a cikkre vagyok

kivancsi (amit mond), és nem arra,

aki mondja (cikkird). Ugyhogy ezt

nem is értem, hogy hogy gondoltad...
Aha!Nekem is mostesett le!

Hidba beszélek én is magyarul
éste is, mégsem értjiik egymadst!
Meglehetdsen szelektiv latdsmé-
dodnak készénhetden nem veszed
észre, hogy egy rosszindulatu,

koromban tudtam villaini vél
nyemet, tetteim kdvetkezményeit,
soha nem kellett anyam szoknydja
mdgé bijnom azok miatt! Miért
pontmosttenném? Es ketténk
koziilugye csak én lehetek aza
hiilye, akifélreértvalamit?! A jaték
egyszeri, unalmas, nagyon révid,
még viccnek is rossz az, hogy ez
kihivds. Semmi rejtvény, gyenge
akcidk”. Szerinted itt nem a jatékrol
esik 5267 Tudom, hogy akiknek
bejétt, azoknak nem eza
véleméyiik,imadnak vele jatszani!
Mostakkor ki ért félre mit?

3, Ha mdr valaki dolgozik, ugyanannyi
energidjaba kerll nekia rossz, mint

a j6 munkat kiadnia a kezei kozil.
Uaye eztte sem gondolod komolyan?
Szerintem sokkal kdnnyebb leimia
bill. kiosztdst, mint egy épkézldb cikket
dsszehozni, amire batran rd merem
mandani, hogy IGEN eztén irfam. (el
lehetmosogatni 2 perc alatt meg

8 perc alattis...) Persze inkdbb
tapasztalatiansag jatszhat kzre az
ilyen esetekben.

Haldlosan komolyan gondoltam.
Kétperces mosogatd vagy, ésel
sem tudod képzelni masrdl, hogy
biiszke a munkajdra, nagyon nem
mindegy neki, hogy mit olvasol téle.
Rdaddsula szakmai hozzdértésiiket
is megkérddjelezed. ,Persze... —
neked azis .jogodban all"...

4, Eqgyik djsagirénkrdl sem feltéte-
lezem, hogy szandékosan a dolog
kénnyebbik oldaldt keresné, sét! Veled
ellentétben én ismerem valamennyi
eltdkéltségét! Bizonyara ismered,
hiszen .ingyért” dolgoznak, tehat biz-
tos nagyon eltdkéltek... A sok killsés
cikkirdval gy latszik ,ingyért” akar-
jAtok zsebre vagnia vildgot... ami saj-
nos a mindség rovasdra megy (enyhén
szolva).

Ha lenne kedvem mérgel&dni, fel-
haborodnék ettéla vilagrengetd
marhasagtél! Ismerem, mert én vet-
tem fel ket, én adom nekik a
megbizdst, és igenis bizom ben-

denkit sértegetd levél irgjdt
veszed védelmedbe, ezzel szem-
ben viszont csak azt akarod létni,
hogy a fészeri gyava, és kitér a véla-
szok el6l. Szeretett tandrom szavait
pedig egyszeriien képtelen bevenni
azagyad! Kdze nem volt cikkhez,
és cikkirohoz az idézetnek! Most
akkor leforditom neked: nem mind-
egy, hogy egy beszélé majom,
vagy azelmeorvosa mondja az
embernek, hogy ,tisztelturam, 6n
hiilye"!Merta majom csak beszél
alevegdbe, de az orvos tud is vala-
mit!
7, Tény, hogy nem a legjobban sikerilt,
de atévedéseibe kozrejdtszottak a
hivatalos WEB oldalon taldlhatd fals
informaciok is... Nem hiszem, hogy ha
felmegyek pl.: a Monky Island HIVATA-
LOS weboldalara (lucasarts-os ugye)
akkor ott kamuval fogjak szivatnia
fejem... mellesleq a jatéktesztbil szer-
zettinformacidkat kéne a cikkben
feltiintetni, nem pedig mindenfele
WEB lapokrdl szdrmazd infokat, Mert
ugye akkor minek tesztelni?
Fenomendlis megéllapitds! A ,nem
hiszem”, és a ,mindennapos gya-
korlat” kozott az a kiilonbség,
hogy az utébbitapasztalaton, az
eldbbifeltételezésen alapul. Ebben
aszamban tesztelem az Age Of
Sailll-t. Bocsdsd meg nekem, de
én is keresgéltem hozz4 adatokat
aNeten.2001-ben ez taldn mar
nem biin, hanem egy olyannyira
megszokottmindennapos gyakor-
lat, hogy amikor a szolgéltato
»nem szolgdltatdsa” miatt nélki-
I6znivagyunk kénytelenek, szinte
megalla szerkesztéségben az élet!
Szdval az egyik forrdson 2000,a
mdsikon 1200, a harmadikon 1000
részletesen kidolgozott hajot épi-
tettek a programba. Menj csak fel,
nézd meg, és a ,nem hiszedet”
maris sutba dobhatod! Egyébként
ha ,csak” ezrettartalmaz, azis
rengeteg, és taldn nem is ezen
fog mulniaz olvasé boldogsdga —




de a szavaidbol itélve, te szerét
ejtenéd az egyenkénti megszdmo-
ldsnak is — és késdbb felhdboro-
dottan irndd, hogy rossz adatokkal
tomém afejed... Amugy meg szd-
molgasd csak, nekem akad éppen
elég egyéb dolgom is! A, minek
tesztelni” kérdésed pedig igazolja,
hogy halvany szelldd sincs arrél,
hogyan is késziil egy leirds — ami
nem baj, de akkor miért szélsz
bele?

8, Onbizalom hidnyban egy biztos,
nem szenvedsz Grilok kedves, hogy
kibuggyant beléled. Az, hogy egymast
sértegetitek a lapban az nem semmi...
elég szanalmas...

Egymadst??? Tdlem egyetlen egy
»SZ@r, pelenkds sz@rosok,f@sz,
b@zd ma meg” és még sorolhat-
ném a sérténél sértébb jelzéket
NEM OLVASHATTAL!!!Es akkor
egymast sértegetjiik? A legsértébb
mondat, amit dssze tudtél télem
szedniaz volt,amititta 8. pontod-
ban leirtdl? Ugye direkt provokalsz,
hatha kitudsz beldlem is csikarni
valamidurvasdgot? Na kapd el:
eddig szelektiv latdsnak tituldlt kan-
csalsdgodban, éppen az a sz4-
nalmas, hogy a kis haverod, akit
védelmedbe vettél, a tbbiekkel
egyittmindenkibe, — még beléd is!
— taposottegyet.

a) Azthiszem egy ilyen
kaliberii havilap esetében, mintaz
576, nem helyénvalé, hogy ilyen durva
tragarsagokatis berakjatok, mintami
alevélben volt... engem nem zavar,
viszont biztos vagyok benne, hogy a
maminem ariil neki, hogy a Pistike ilye-
neketolvas...

Hangosan, nyeritve vagyok kény-
telen rdhGgni, amikor eztaz
dlszentséget olvasom!
Csavokamnak végig igazat adtal,
most pedig jéssz ezzel a fal
dumaval— annak ellenére, hogy
téged nem zavar! De ha nem

rakom be, akkor ugye hdzdngsz,
hogy csak a benniinket istenitd
leveleket népszerdsitjik... Zihdlok
arohdgéstdl, kérlek neeee... Ne
tedd eztvelem!

b.) Akkor miért veszik a lapot,
kérded télem? Azthiszem erre te is
tudod a vélaszt... mindig volt kereslet
az olcsd, am de sildny minfiségd
drura.. vehetsz Ladat, vehetsz Suzukit.
Nem kérdeztem! A végén még
kideriilt, hogy egy nagy tehetségd
marketingszakemberttisztelhetek
benned... Alljelé nyugodtan a
farbdval! De ha mdr a kéttipust
széba hoztad: azt, hogy ,silany”,
taldn koltditalzdsnak szdntad... Ha
ennyire kened a témat, (bar ennél
egyszer(ibb dolgokat sem akartal
érteni)taldn mond neked az is vala-
mit, hogy drfteljesitmény viszony.
Feltételezem, hogy mar koromnal
fogva is tébbet vezettem nélad hat
milla folotti autat, ill. Ladét, és

(a8)

Suzukitis... Hidd el, hogy a kilénb-
séq joval kisebb, mint az druk két-
harmada! Az, hogy miolcsébbak
vagyunk sok mds lapndl, nem azt
jelenti, hogy silanyabbak is — per-
sze a sznobokra mindig is jellemzé
volt, hogy alapbdla dragébb cucco-
katkedvelik...

En viszont BAROM | sokat olvastam
mindenféle szamtek lapokat,

Egy mellétddngetd gorilla sem csi-
nalnd jobban...

irdsokat, és tudom milyen egy olyan
cikk, amitaz ember tdbbszbris elolvas,
mertannyira humoros, érdekes stb. PL.:
van covboy cikkeit szinte csak azért
olvastam, mert telleg marha jok voltak
érdekesek, fentemlitett humorsth.,
amostani cikkeken mdrinkdbb simi
lehet. Mint egy hatodikos fogalmazas,
Gssze van kuszalva az egész, és olyan
megfogalmazdsok vannak benne...
Na, remélem sikerdlt egy olyan levelet
irmi neked, amin taldn kicsit elgondol-
kodsz, &s nem végsz be a végére
kozmonddsokat, monddsokat tanitgid-
161, meg hogy én biztos jobban tudom...
Enigyekeztem gy fogal mazni, hogy
az téged ne sértsen (ha nem sikerdlt
bocs). Udv.: Volt Olvasd!

Mibezzeg dntelt fennkdltségiink-
ben nem olvasunk el semmimdst,
ezértnem is tudjuk, hogy milyen
azaz ,olyan”... Miszdandékosan
vagyunk rosszak és hiilyék, sdt
szakemberekkel butittatjuk magun-
kat! Nahaterrdl irtam akkor, amikor
akultdrankbol kiveszd tisztelet
féltésérs| beszéltem az el6z6 levél
kapcsan!

Hali SZ.JVC! Hurrd! Ujabb hanap,
Ujabb 576! Kinyitom az djsdgot. Ki

is nyilik valami Hénap Duméja rovat.
Majd' besz @ rtam! Azt hittem, hogy a
Csevitdtneveziétek + megint 1 oldalaz
egész. Na, jolvan" mondom, tovabb
lapozok. Hurrd 2! Szerencsére csak én
vagyok ilyen hiilye, és van Csevi. Még-
hozza 4 oldalon. Elkezdem olvasni.
Végig olvasom a masodik levelet. Kigu-
vad a szemem. Mdsodszor is végig
olvasom. Majd’ leesek a székrdl. Hu,
de felb @ szt@ az agyamat a kisko-
csdg! (Bocs SZ.JVC, de szebb szava-
katnem taldlok, olyan mérges vagyok
aszemétladara.) 1.Cseszegetia ked-
venc Ujsagom!

2.Cseszegetia kedvenc cikkirom, a
The Grinch cikkjéért. F@ SZ@! Lehet,
hogy nem ez a legjobb cikke, de ez
betudhaté annak, hogy nem régéta ir.
Akarmitis mond ez a g*cilada, GyZ

az egyik legkiralyabb cikkird. Punktum!
3.Lef@szozza az olvasdtdbort! Na, ez
tette be ndlam a lécet. Menjen a biidds
k'rv@ anyjaba! Tudja kia I6f@ szt sér-
tegessen! Az egy dolog, hogy vkinek
nem tetszik az Ujsdg. Az megintegy
dolog, hogy ezt meg is irja a fészerinek.
De az mér a pofatlansdg fels6 foka
amilyen stilusban a levél irddott! A

kis DISZMAGYAR! Ha nem tetszik

az Ujsag, ne olvassa,b@ssz@ meg!
Ezta mondatot remélem olvassa
v.milyen forméban az a teveb @ sz6
f@szfej: Menjen a blidds qrv@ any-
jdba! B @ szogatni, azt tud! De lefo-
gadom, besz @ rna mire egy ilyen
szinvonalas Ujsagot dsszedobna, vagy
csak egy olyan cikket irna, mintami-
lyeneket GyZ szokottirni, v. barmelyik
maésik tester. Nna. (Még egyszerbocs
acslnya szavakért, magprdbaltam
tiirtéztetni magamat) Mas: nem tudom,
egyes olvasdknak mibajuk az uj
dizdjnnal. Szerintem nagyon tuti. Bar
a mostani szam eleje kissé rondacska
lett. Na csd: Tomee Ul: Akitaldlkozik
Lészld Csabdval Gydrbdl, rigja tokén
jo erdsen a nevemben is! Kdszi!
Tomee! Te aztdn elengedted
magad! En meg nem tudtalak
visszatartani! Mentségedre valjak,
hogy az dltalad képviselt stilusndl
is voltdrasztikusabb, amit (sajnos)
nem ldthataz olvasd, mert mar
tényleg nem birtvolnaela
nyomdafesték...

Szia SzJVC!

Elolvastam a februdri csevit. Hmmf!
Wem driiltem a masodik levéinek. Igaz-
sag szerint, kivoltam akadva rajta - egy
ideig. Sajnallak titeket, mert mindig van
egy barom, akibelétek rig. Ugyhogy
déntdttem, hogy nem irok kritikét olyan
valakirdl, aki akkora paraszt, hogy log a
szajabdl a traktorkulcs. Ezt dgyis mag-
teszimds. Elnatdroztam, hogy Titeket
foglak lelkileg helyretenni. Mddszerem
kissé egyedi, de ha a harmadik mon-
datnalmég nem kaptalidegdssze-
roppandst, komoly esélyeid maradnak
a tllélésre! Induljunk kia lehetd
legrosszabb szituaciobol! Tegyik fel,
hogy igaza van. Egy olyan Ujsdg

élén vagy, aminek elavult a dizdjnja,

@ sz teszterei és olvasdivannak, aki-
ketmellesleg atvertek. DE! Bennlinket
ez abszolite nem érdekel! Kezddk
ateszterek? Leirjuk a hibdikat, és
egyltt réhdglnk rajtuk az ,unalmas”
Cseviben!Nem OK a dizéjn? Valtoz-
tatdstkérank! (Ugyse lesz soha t0ké-
letes, mert mindig lesz valami, ami
valakinek nem tetszik, és megirja, ti
valtoztattok (és ez az, amimiatt i
vagytok a legjobbak], de ez masnak
nem jon be, és igy tovabb. Ordégi

kdr, ez van)! Es mi, az eszement
olvasdtabor legylnk a legkisebb gon-
dod! Ha ennyi hillye van Magya-
rorszagon, akkor ezeknek érdemes
tovabbra is 576-0t

csindlni! Ha mig élek, egy ilyen lapot
ad a kezembe az, aki atver, akkor én
leszek a vilag legboldogabb embere!
Tovabbi jo munkat Nektek, Neked sok
tanitvdnyt (hehe: Yoda! - még mindig
nem tudtam tultennimagam rajta) és
sok j6 szimulatorprogit, locsol... Ja, ez
nem az... Sir Daniel

JInkabb szdz irigyed, mintegy saj-
néldd legyen”! Sir Daniel,nemes
lovag nem kell sajnalnod! Elég, ha

mellénk dllsz, és idonként meg-
prébalsz benniinket lelkileg helyr=
tenni. Ha kérhetlek, ne tegy ik fal
hogy igaza van! Mertaz & kritikza 2
arrdl szélt, hogy a sziiletésiinkbes
ottvan mareleve kddolva a halal es
aszenvedd kinléddsokkal tarkitos
életnek semmi értelme sincs!lgzzz
volt? Az éllitasaitartalmaztak aprs
részigazsagokat, de az élet tudjuk
hogy mégsem errdl szél — sokkz
ddntdbb mozgatérugdja a szerclem
és az ljjasziletés, az 6rém,a moks
és kacagds... Nem, az orditdan
gonosz hibdkat is eInézé olvasats-
borra van sziikségiink! Mi egészss-
ges szemléletii, a dolgokat a helyss
14t6 olvasdkért akarunk dolgozni
hénaprél, hénapra!

Halihg 8z.JVC.! Na ldssuk az elejéns
mikora Covi atvéltott a 100 oldalra,
azthittem ebbe bele fog bukni (bele

is bukott) és az lesz az utolsd 576.
Pérhdnapig még birta, de ekkorjatiz
fdszerkeszt valtds. Na itta vég (gon-
doltam az én butuska fejemmel) de
szerencsére nem igy lett. Ugy ahogy
kell, kézbe vettétek az Ujsdgot, és
mindent beleadtatok. A janudri szam
cstics, a februdri még jobb, mint

amire szamitottam ! Most it tarthatoms
kezemben eztar (vet (no meg
a poszert) és olvasgatom a Csevit.
KIEZ ABAROM!-mondom éna
mésodik levél utdn. Tiegyaltaléan nem
vertek at, sGt kezdem azt hinni, hogy
tébbet kapok, mintamennyit fizetek. T
mindent beleadtok, hogy cstcs legyes
a kovetkezd szam — ahhhrrr most i
mérgesitettez a Csaba. Na mindegy.
A decemberi szamban a Tomb Raides
leirds nagyon tetszett, a Secretekben
sokat segitett (danke Credo). Sze-
rintem is egy kicsitnagy lettaz
értékeld, de ahogy

mondtad, ezen még segitheisz. A
design marha j6, a cikkek (fdleg
Uriel, Adam és Kefe) kezdenek hason-
litani a profimunkéhoz és mar
vannak viccek is.

Az egyiknél fél perig réhdgtem (13
old. masodik hasab, Jeragottcsont™)!
tovabbi sok sikert(ez garantalt)
tomb_fanatic

Hatdbbetnem is kapsz, pillanatnyi-
lag ezt tudjuk nydjtani a pénzedéri.

Csdvdz Sz.JVC.I Mosta véleményem
kévetkezik az 576-rdl, aztdn vdlaszo-
lok @ masodik levélre. EI6Irél-hatra
felé haladva: 1.} -Boritd: kirdly, jol
megtervezett, a szokdsos keménység
-Bevezetd: ldtom folytattad a szokdsos
médot, vagyis amiaz Ujsdggal tortént,
remek left. -Hirek: dttekinthetdbbek,
sokkal cool-abbak. -Cikkek: jo dtlet
volta hardWARe rovat (és az Gsszes
16bbi), egyébként még nem voltelég
iddm, de a srdcokatismerve az Gsszes
kirdly, infét ad a jatékrdl (legaldbbis
amia Dave Mirra cikkbél gondolom).
-8zdzalékolds: hatittvannak gondok.




pl.:Dra-Kula ba (South Park rulez)
cikke, nézd meg a hibdit, alacsony fel-
bontas, stb., nem til nagy dolgok, de
az értékeinem til jok (féleg a szavatos-
5a0). —Képek, képalairas: jok a kép-
aldirdsok, de némelyik megmaradta
“latom, és7“stilusban (ne értsd félre,
maradjanak, hiszen én is visszasirtam
Gket), a képek kirdlyak. -Nincs tobb.

2.) vélasz a masodik levélre (ne

vedd magadra, Ldszlé Csabdnak szol:
Mond csak te total hilye vagy? Az
Ujsdg sokkal pengébb, mintvolt. Abban
egyetértiink, hogy a jatékok szinvonala
nd, de vele egyitta cikkeké is. A cikkek
totdl pengék, te meg egy nem irom

le mivagy. A cikkirdk igenis tudjak a
dolgukat, de ha te jobbat irsz, akkor
jolvan (csak mellékesen, ha egy nor-
malleveletnem tudtal leirni, akkor mire
olyan nagy a pofdd? Amib&l még mel-
lékesebben csak agy repked a sok
5z@r). A cikkeknek igenis VAN formé-
juk, a jatékrdl szdlnak, és ami jatékot
én megvettem, azokra minden infor-
macid igaz volt, informaciot szallitanak.
Régebben csak a jopofizds ment és
nem tlil sok mindent lehetett megtudni.
Kéttipp: ne vedd meg az jsagot, fogd
be! Tudod valakinek tetszik, valakinek
nem! A Mi-be és BW-be nem megyek
bele, mert egyikkel sem jatszottam.

Ja és a “szutyok "kifejezés a jdtékra
vonatkozik, nem? Pedig leveled elején
irtad: ,Nem a jatékok romld szinvonala
miatt...”. Megvettem a Grinch-et, és
valahogy az az érzésem, hogy penge
volta cikk. Annyi dolgot tudtam meg,
amirGimegallapitottam, ez egy jo jaték.
Esmegérte a “drdga”helyért. (Egyéb-
ként, mia frasz irtvolna még rola a
tulajdonsdgain kivil? Esetleg jatékle-
irdst, mertabbdl aztan sok dolgot tud-
nank meg...). Szerinted nem érdemes
tudni a jatek torténetét, ha mar par
ezrest kiadsz ra? It sok olyan kérdést
tettél fel, te elmebajos, hogy nehéz

rd vélaszolni, de az biztos, hogy a
18gi576-ban sem irtak til sdriin a

fidk ilyesmirdl. Mellesleg sokaknak tet-
szetta Ra2 leirds, és képzeld EMBER!
(Ha mondjuk VargaB. ija megértem, a
stabfotd miatt.(He-he)! A Ml-ben lehet,
hogy hianyzott az egér a cikkirdnak,
(nekem is szokatlan volt elsére a
Half-Life egeres célzdsrendszere, de
azldn teljesen megszoktam.) A szink-
ronosok is kitettek magukért, de
mésok, mintvoltak. Ez is zavard. Nos
amita Csevirdl irtdl, az valamiritka
undormany! Az ilyen seggarcok miatt
megy elaz életkedvem néha. A sok
1*sz az csak beldled 4ll. Ha ilyen okos
vagy, ajanlom fordulj orvoshoz, de ha
nem tud segiteni, abban az esetben
keresd fel Lipdt mezét(reklamnak még
10 lehetsz nekik, te kis pics.), végsd
megoldasként: mostandban nem tul
draga eqy stukker, vagy egy kés... A
levelek az Gjsagrol szdlnak tobbnyire,
te l6bubu. Idézek: "nem kellCD", “lesz
poszter/képaldirds”, "csak igy tovabb”,
stb. A cikkirok (ellentétben veled) mar

rég lejottek a fardl (szegények azdta
se mennek a fa kbzelébe, mert érzik

a biizodet) Te szedsz valamit, vagy
magadtéllettélilyen hlye? Ennyitegy
vadparaszirdl, akit a gravitacio hozott
le a férdl...

Végil sok sikert kivanok!!! (A vélaszle-
veletmeg lehet érteni, csak olvasni kell
mellé, hogy mitirt.) 100% piré (ez név
volt)

Vélaszom a kdvetkezd levél végén!

HiSz.JVC.! (Mostantél John a Legna-
gyobb Magyar) Ittaz elején mondom,
hogy én is csak egyike vagyok

a F@szoknak! (Az olvasdtdbomak)
Az elmeorvosommallandcskoztam, és
megallapitottuk, hogy A masodik levél”
irdja erds személyiségzavarral kiizd!
Segitsiink hat neki! Reméljik e levelet
nem skrizofén allapotban clvassa majd.
Szdvalszerintem az ilyen embert nem
kell,nem szabad komolyan venni! Lat-
szik ugyanis, hogy akarmit csindliok,
nekiaz rossz lesz, mivel egész miive”
az Irantatok érzett unszimpatidjabol
fakad. Oktalan, ididta fricsdgés az
egész, mindenben a hibatkeresiez a kis
tetii. [Ember azilyen? ,Magyar”Igen?
,Na azthiszem a magyarral & is fasirt-
ban lehet! Idézettéle:" De vannak dol-
gok, amiket igy hivnak, hogy Tény".
Biztos igaza lehet, de valdszinileg a
Tényekre gondolta Bardtom! (Nem
artottvolna tobbes szamba tenni)!
JTeknoldgia® Ez meg bizios a
galapagos-i TEKndstkkel foglalkozo
tudomdnydg lehet. Ja!? O biztos a
technoldgidra gondolt! Hat ez nem jait
be! Ennyita magyarsagodrdl Te Kis
Paraszt! Elgbb kritizdld sajat magad!
Tovabba megemlitette a szubjektiv
véleményt! A Monkey Island 4-rdla

te véleményed is ilyen, nem szildrd
kivesézés am, szévalne beszéljmas
Jkuytakapardsrél'! (Ezta szotis fejtse
meg, akitudja, majd sorsolunk a nyer-
tesek kozott) Torténet kell, merta
Grinchrdl sem lehetettazt mondani,
hogy ittvan ez a zdld pofdju .1zé", min-
denkitudja, hogy ki... Szdval ennyit rolad
Bardtom! Tudod sok ,szélsdséges”
jatékos van, ezértaz ilyen jatékok
igénylik a helyet, attdl, hogy te nem
szereted mds még szeretheti, szdval
ez csak szubjektivitds kérdés, nem
egyszeriien kuytakapards” Legkdze-
lebb javitd, jogos, elfogulatian kritikdval
dlljeld Koma, mertilyetcsak egy nulla,
hillye, ididta pancser ithat. De valaki
biztos aznap b @ szogatott, és valakin
kikellettéined a diihid! Szdval szedd
0ssze magad, merta haroméves
unckahigom kildnbettudd Gssze
hordani, mintte!

Més:BOLDOG
SZULINAPOT!BOLDOG
SZULINAPOT!BOLDOG
SZULINAPOT DEAR SZ.JVC.INA
akkorkdsz, hogy elmondhattam a
véleményem, Tivagylok a legjobbak,
csak igy tovabb! Udv: Pepe

Huhhh... Igérjétek meg nekem,

hogy ezutdn nem ez a stilus fog
elharapdzniitta Cseviben! Megér-
tem felhdboroddsotokat, de azért
finomabban is kézdlni lehet valaki-
velanem tetszésiinket!

Van még levelem ebben a témaban,
de inkabb valtok, merta hangvé-
teliik egyre keményebbé valik!

Kedves Sz.JVC.! 1#ofall: Késsz a
Posztert mindenkinevében! Hatmond-
juk kezdjik ott, hogy kicsit" ledob-
bentem, amikor olvastam a fdszeri
valtasrol.

Te!Héteztillene azért mar elfelej-
teni!

Mostmér batran kimondom, bizal-
matlan voltam, és ez a gyanim

egyre inkdbb kezdett beigazolddni.

De nem adtam fel, vartam a valto-
zdsokat, Hataz djsdg botranyos volt.
Botranyos szdveg, botranyos design.
Nem voltam boldog!

Aztdn lassan eljiitta Janudr és a janudri
szdm. Mondjuk dgy, hogy akkor azt
gondoltam, hogy az a legszebb 576
design, amit megéltem eddig. No, de
mikor meglatiam a februdriszamot
elborultaz agyam. Egyébkent is koma-
lom a manga csajokat, de ez a boritd
toppkirdly. Magas szintd profizmusrdl
tanuskodik még a képek elhelyezése
sth. Magyon kiraly a belsd is. A fejléc

a képekkel nagggyon jo, szal szerintem
ajanlatos megtartani! A hdnap jatéka
egyoldalas képe szerintem pdpec, igy-
hogy maradijon. Az értékeld doboz
szerintem nem rossz (legaldbbis az
elzéhdz képest klasszisokkal jobb).
Bérazérta szdzalékokat mérsékelhet-
nétek! Nem kételkedem KeFe szak-
tuddsdban, de ez azértfulzas. A
hardWARe rovatjd otletvolt. Féleg

az, hogy nem azt ecsetelitek 2 oldalon
keresztll, hogy a csekély 899.999

Ft-ot késtdld XY-MegaGIGA 30000
hanyszdz fps-ttud, hanem &ltalanos
dolgokrdl, amibdl valamit mindenki tud

kében barmit!) Mellesleg van (volt?)
eqy Ujsag, amitdbb mintszaz oldal

volt és fiizottben! Nem lenne rossz, ha
legaldbb néha-néha lenne olyan, hogy
szines hattér van a betlk magott. Azért
elég gagyin néz ki, hogy fehér alapon
fekete betlk diszelegnek. Még egy kri-
tika: Stabfoté. Nem volt jé Gtlet akkor
csindlni, amikor még nem volt kiforrott
és végleges az 576 stab. Viszont akkor
lassan készithetnétek megint, ha kiala-
kult a (majdnem) stabil garda.

Akkor meg lehetett flizni a sracokat,
ma mér mindenki szeretne megma-
radniinkédbb arctalan! Sajnos valto-
zik a vildg, és vele valtozunk miis...
Ja és valami utoljéra: Amikor régebben
vettem az 576-ot a pasztor batyd aldl,
akkor a honap kdzepétdl kezdve min-
den nap bementem az jsagoshoz,
hogy megjott-e, bér sejtettem, hogy
valdsziniileg nem. Na meg mikora
véltas volt, akkor ez nem volt igy.

Nem vartam az djsdgot .csak” meg-
vettem. Mostmar nem igy van,

mert az ljsdg kirdly és alig varom
mara marciust (a kis telhetetlen :))
Tovabbijo ujsdgirdst nektek és 576
rulez! max_lead alias Piton
Nemcsak a vildg és mi, hanem tgy
ldtszik te is vdltozol! He-he...

Udv Sz.JVC!Minden elismerésem. Azt
hittem, ha visszatértek a flizdshdz,
akkor a borité anyaga is a régilesz,

de nem igy lett. YOOO!! A poszter?
Kirdly. Ez volt az elsd olyan poszterem
(barhonnan) amin gondolkodni kellett,
hogy melyik oldaldt rakjam ki. Mar kint
diszeleg a falamon. (Az Gjsdg ma jott
meg.)

Hardware rovat> még nem voltidém
végighdngészni, de minden esetre én
Oriilsk, hogy van, és nem sajnalnék érte
méq 2 oldaltlecsippentenivalamibél.

A hénap dumdja rovat nagyon okés,
Ja, hogy van.

A SzdsszeNet mostnagyon jora sike-

hasznositani. A hénap duméja nagyon
jodd. Olyan kis életszerliséget visz
ebbe a virlual- vildgba. Remélem
megintlesz, és megint olyan j6 lesz. CD
nem kell! J4, ha van, de nem érimeg
araforditott kéltségeket. AmirGlnem
tettem emlitést az jd dgy, ahogy van.
(kiv.: poszter: legkozelebb valamijobbat
tegyetek be. En speciel driltem volna
a boritdnak poszteren. Merthdt ugye
aboritét nem szivesen ragasztom fel
afalra. (Es ha maritt tartunk, meg tud-
nad mondani, honnan van az a kép a
cimlaprol?

Kigondolta volna, hogy éppen egy
manga lanyon keresztiil hdditjuk
meg a szived?! Megigérem neked,
hogy amennyiben
szerkesztdségiinkbe érkezik egy
kiildbttségiik, neked kiilén meghi-
vivalfogok kedveskedni!

Jo, hogy visszahoztdtok a képaldira-
sokat. Azok taborét erdsitem, akik azt
olvassak eleldszdr. (...) Teljesen jo

a flizottformdtum! (A poszier érde-

riilt. Negativ tulajdonsagot most csak
a CS rovathoz tudok pérositani, az e
kép ottjobb oldalon felil szdrnyd. A
cikkek kildnben kirdlyok. Sok sikeret
tovabbra is!!! Kirdly az uj design. Ja,
Urielnagyon jo cikket irt az eldzd
hénapban a Project 1G1-rdl. Na csévi
-567 Kbyte eléfizetStok: Atesy[FCF)
w.And Beat Goes On 11,

Csak nem aztmondod, hogy neked
dimbes-dombos (nem lapos!)a
hardWARe rovat, és hogy tetszett
még A hénap dumaéja is? Hogy mik
vannak!

Nallsmétbetelta Csevinégy oldala,
és szomorian ldtom, hogy legaldbb
ennyi elektronikus levél maradta
vdrakozod listdn, mintamennyinek
helyet biztositottunk.
Legyetek jok, és vigydzzatok maga-
tokra! Taldlkozunk aprilisban is!

Sz.JVC.
szjvc@576.hu
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Kohan: Sovereigns

A Legend of the Blademasters sajatos modon még debiitdldsa el6tt konkurensre lelta Summoner személyében. Leg-
alabbis, a kétkalénbozé mdhelyben futé fejlesziés szamtalan ponton mutat hasonlésagokat: miszerint hamisitatian
RPG filing, mindez természetesen meqfiiszerezve Diablo szer(, valés ideji (tkozetekkel, melyek sordn azonban
I&nyegesen nagyobb szerepetkap a taktika blablabla, s persze az igéretek kozGtt szerepel a példatian igényesséqggel
kimunkalt mesterséges intelligencia is mind az NPC-k, mind a PC-k terén. Bizony, bizony: a két programot kisérteties
hasonldsagokban gondolkodva jellemzik az alkotdk, igy hamarosan egy roppant igéretes mozit vizslathatunk, rogtan
kétféle rendezésben. Mibajlehet...?

Black and White
A Bulifrog s Lionhead nevek dltal fémijelzett, ij generéciés Isten szimuldtort még par héttel a megjelenés eléttis
titok s misztikum Gvezi. Tucatnyi tetszetds screenshot, s rajongditalalgatdsok egészitik ki a hivatalosan beigért

tjdonsdgokat s szemelvényeket, melyeket a program lelkének kiagyaldja, Peter Molineux (6666) igérete szerint —
marcius utolsé napjaiban végre mimagunk is megtapasztalhatunk. Az dllitélagos Etalon tehat mar gyakorlatilag
készen 4ll, a derék idomdrok pedig csak a legmegfelelGbb pillanatot lesik, hogy a kzonségre ereszthessék a dagdt.

Mr. Molineux munkdsségdts dtleteitismerve garantdlinak tlinik az elsdpré siker, igy végszoként csupén egy jeles TV

miisor cimének lehet helye emitt, hogyaszongya: .Engedjééétek hozzadam!”

Serious Sam

Anem is oly tavolijGvében, az elsd csillagkdzi utazésok megtételének idején ébred ijlétre az Ubergonosz Tah-Um.

! —TAPS8!-Tah-Um legkedvesebb elfoglaltsaga a naprendszerek sét egész galaxisok csettintéssel, mintegy sportbdl
valo elsdprése, majd azok sajat kedvére valé atformdlasa. Ming orbitdlis mézli, hogy kéznélvan Komoly Karesz

(id6sebb Kébé Serious Sam), hogy vilagrasz6lé batorsagrdl téve tanibizonysdgot, a Gonosz megrendszabélyo-

| zasdra kerekedjen. Haha. Az ily volumend idétienségekbél vagy valaminagyon kellemes, avagy valaminagyon

= kellemetlen szokott volt kikerekedni. Eme rendkiviil meggydzének tind grafikus motor altal éltetett FPS remélhetdleg
= az eldbbikategdria sorait fogja erdsiteni, ha pedig mégsem, akkor majd fikézunk egy j6t. Az is 6rom, nemde?

b

Summoner ¥,
A Legend of the Blademasters sajatos mddon még debitdldsa el6tt konkurensre lelta Summoner személyében. g
Legaldbbis, a két kilénbozd mihelyben futd fejlesztés szamtalan ponton mutat hasonlésdgokat: miszerint hamisitat-
lan RPG filing, mindez természetesen megfiiszerezve Diablo szeri, valds idejd Utkdzetekkel, melyek sordn azonban
lényegesen nagyobb szerepet kap a taktika blablabla, s persze az igéretek kizott szerepel a példdtian igényességgel
kimunkdlt mesterséges intelligencia is mind az NPC-k, mind a PC-k ferén. Bizony, bizony: a két programot kisérteties
hasonldsagokban gondolkodva jellemzik az alkotdk, igy hamarosan egy roppant igéretes mozit vizslathatunk, rogtén
kétféle rendezésben. Mibajlehet...?

Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltési lista
1. WWTB a Millionaire (Eidos) 1. The Sims (ER) 1. Serious Sam (Take 2)
2. Delta Force 3 (Novalogic) 2. The Sims: Livin Large (ER) 2. Venom ((SG Gameworld)
3. Championship Mar. 00/01 (Eidos) 3. Roller Coaster Tycoon (Hashro) 3. 4X4 Evolution (Take 2)
4. The Sims (EA) 4. Nascar Racing 4 (Havas) 4. 03: Team Arena (Activision)
5. Mechwarrior 4 (Microsoft) 5. Diablo 2 (Havas) 5. Rune (Take 2)

A legnépszeribb PC-s jatekok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Baldurs Gate If (Interplay) 6. Deus Ex (Eidos)

2. Diablo 1 (Havas) 1. Civilization 2: Test of Time (Microprose)
3. Planescape: Torment (Interplay) 8. Age of Empires I (Microsoft)

4. lcewind Dale (interplay) 9. Unreal Tournament (GT Interactive)

5. Heroes of Might & Magic il (3D0) 10. Alpha Centauri/Alien Crossfire (EA)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UJSAGARUSOKNAL: APRILIS 18-TOL!



| SE JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT
VAL TOKELETESEBB 3D ELMENYT, MINT AMIKOR
A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!
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ljes figura valasztékunkat megtalalod boltjainkban és a

www.576.hu honlapunkon.

MOSVSNOOGIr} Isrliady



MoST MAR NEGY HIELYEN 'I"l}lAI.IcﬂlIA'I‘SZ
HATALMAS VALASZTEKUNKK AL

576

HIELY AHIOL JATSZVA VASAROLHATSE!

West End City Center Pélus Center

Jokai Mor sétiny 47. Center Court 237
Tel.: 23-87-576 Tel.: 419-41-17
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Dreamcast.

Mammut Bev. Kézpont
Széna tér 2. emelet

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

Wiyt

=
PlayStation

Boltjainkrdl és kindlatunkroél b6vebb felvilagositast a 35-90-576-0s telefonon vagy a

WWW.576. HU

Website-on kaphatsz!




