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A 10.utdn
Elérkeztink a foszerkeszt6 valtast kovetd lizedik szdmhoz, Csak ilyen kerekszamos
-hénap” forduldknal tiinik fel, hogy milyen gyorsan repilaz ido. Amikor annak idején az
elsd szdm megjelenésére vartunk, eqyszer megszdlalta bels hangom” és prébalta
oldaniszorongasaim: .nyugi, amikor a tizedikre késziiltak, mar sokkal virgoncabbra fogod
vennia figurat!”...
Hatmegértik eztis — sokkal gyorsabban, mintazt gondoltam annak idején. Figyelem
magam, vajon yiben véltozott jelenlegi kedélyallap az akkorihoz képest. Ha
gércsotnem is érzek régen a gyomrom helyén, azérta virgone Grémtanchoz sincs meg
meg a felhdtlen hangulatom. Ugyanaz a felelésség nyomja az én és a csapatom vallt
— mintakkor, az elsénél. Semmivel sem kisebb a rénk nehezedd teher”, legfeljebb
mar rutinosabban viseljik azt. Minden hdnap kihivésa: hogyan fogunk megfelelninekiek,
vagyis az olvasotdborunknak. Az elmulttiz honap egylk nagy eredménye, hogy ma mér
nem kell lépten-nyomon bizonyg Jmiigen is akarjuk, higgyetek nekink: egyre
tartalmasabbak és szebbek lesziink™! Taldn csak most esik le neked is, hogy miértismé-
telgette eztoly ayakran — amikor csak tehette — a fgszeriugye? Persze ahhoz, hogy ezt
elhiggyétek, fejlddnink, és bizonyi k kellett folyamatosan az elmilt tiz hénap alatt.
Nagyon k gkizddttink az elfogadtatdsunkért, amelynek szimpdtia része ugy
tiinik mara mar sikerként kinyvelhetd el! Az életazonban a kedvinkért sem hajlandé
megalini, s6t mintha egyre gyorsabban haladna tovabb — késztetve benninketis a gyor-
suld tempd dtvételére. A hozzank irt leveleitek megvdltozott hangvétele miatt taldn érez-
hetnénk (ERZUNK IS!) némi elégedettséget, de az eladott példanyszam kelld mértéki
nivekedése még varal magdra. A Csevegdben irok egy repllss szaklaphoz tirténs
hozzaall 5. S am, ha elol ad, Irajta, és komolyan vannéd
az ot megfogalmazott gondolataimat!

Hibds példényok

Sajnos a formatumvaltas ,mellé Skeként” egy sajnd hiba is bekdveth A
februdri szdm (Oni-s cimlap) egyes példanyai hibdsan keriltek ki a nyomdabélaz tjsdg-
drusokhoz. (Hianyoznak lapok, esetleg duplén is megtaldlhatok, de taldam lakkréteg
nélkili cimlapatis). Elnézést kérink mindazon olvasdinktdl, akik behiztik” a ,Fekete
Péter"-t! Amennyiben visszakiilditek, vagy behozzdtok a szerkesztdségbe, természete-
sen kicseréljik nektek hibdtlanra!

Chat

Mércius 28-dn 20 dra utdn létrejott a kapcsolat, és kezdetétvette a kitetlen” kérdezz-
felelek. Természet kellett valamilyen hatdrt szabni a kérdésdradatnak, ezértlett
idézdjelek kizé téve a kitetlen sz0. Akik résztvettink benne, kifejezetten jol éreztik

(K&szdnet a szervezdknek)! KeFével és Uriellal Cegléden a Catcomp szdmi-
téstechnikai szak(izletben kaptunk lehetdséget (Agoston Jozsef cégvezetd drjovoltdboll)
arra, hogy hdrman egy(tt, szupargyors Internet el fogadh k a kérdésel
Kdzben az iddérzékem elhagyott, tiz kérll" ram széltak, hogy nem drtana indulnunk
haza, mertmar elmult negyedtizenkettd. Részinkrfltehdt minden rendben volt. Kaptam
olyan e-mailtaz estutan, amely felhdborodasanak adott hangot, amiért az 6 kérdései
nem kerliltek fel a kozds ablakba. Hatigen! Nem tudom, hogyan lehetng, lehetne-e
egyaltalin ebben a stilusd taldlkozdban mindenki kedvére tenni... Azok akik lemaradtak,
de szeretnék tudni, hogy mitartént, a hitp://www.gamekapocs.hu Eqyéb cikkek: 576
KByte chat” alcimen olvashatjdk a megfésiilt szdveget. J6 olvasgatdst!

Az ujértékeld
A régirdl tudtuk mar akkor, amikor megsziletett, hogy ,nem az igazi”, de hidba probal-
gattuk, nem akarddzott beugrania megoldas. Csak tortiik, csak tortik a fejink, de
nem tudtuk eldénteni, hogy a plasztikai sebésznek hogyan kellene dtszabnia dbrazatat.
Egyre tdbben kéveteltétak Tiis, hogy ,az 0jdesign egyetlen szépséghibaja az éntékels,
kezdjetek mar vele valamitl”. Aztdn egy dimos reggelen, amikor az olvasdilevelekkel
(legyezgetve arcom eldtt) szoktam ébreszigetni magam, az egyik boritékbél egy rajzos
levélhullott elém: ,HiSz.JVC.INem tetszik a mostani értékeld doboz!” Jél kezdddik (badr
eznem tjdonsdg) — gondollam, de aztdn a sréc eldadta, hogy 6 nemcsak a szdjdttépi,
hanem papirra is fektetett azonnal egy elképzelést. Hoppd! Szinte azonnal nyert, némi
tupir utén jelenleqgi alakjara formaztuk. Mindezért sajna héldt rebegni csak az aldirdsban
szerepld ,név"-nek tudok: . Zola Szombathelyr8l, kdszénjik az Gtieted!

Husvét

A multhdnapban széndékosan nem tettem emiitést a Nénaprol! Ez az egy Gnnep, amit
nem szeretek Gnnepelnil Pedig tisztelem, becsildm a ndinemet, de velem ellentétben
sajnos az is igaz, hogy nagyon sok férfi timagdt felsd diinek érezni velik
szemben! De! Amig kildn dnnepeljilk Gket (rdaddsul évente egyszer, egy nappal a szili
napom eldtt), mér ezzelis megkilnbdztetjik, kinangsdlyozzuk, hogy 8k mésok, mint
miférfiak! (Na! ezen biztosan lehet vitatkozni, — de én inkdbb egész évben Gnneplem
dket)!
Egészen mds (innepiink a Husvét! Taldn a feltdmadést most hagyjuk, a komoly részeit
nem akarom feszegetni! Mertvan k lytalan is? — kérdezed... Hathogyne lenng!
Minden évben jékedvem lesz, mikéizben vdrom, hogy megjelennek Ausztrdlidbdltalan (7}
a csoki-vagy himes tojasttojo nyuszik! Kész dili, ahogy pacsulinal pacsulibb illatokkal

yomjuk tele hélgyi Gseink frizurdjat. Aranyos, ahogy hétfd délutdnra a hazunkkal
szemben lévd park lassan megtelik a részeg locsolkoddk féldjult kémaban fekvd, aztdn
az estiszellre ébredezd tetemeivel”. Szeretem a fildhdz vagott kemény tojasok — csak
a Husvétra jellemzd — atvdnydt, sokkalinkdbb, minta X111, ker. aldzatos szemlesitésre
kényszeritd kutyagumihegyeit! Es szeretem azta hagyoményt, amelyet akik Griznek —
szivbdljovéen vesznek komolyan: tiszteljmeg azzal, hogy ezen a napon felkeresed a
hazamat, mondjegy bugyuta versecskét, locsold meg linyom és asszonyom, dicsérd az
utolsd vagdsbal eléd kinalt sonkét, igydl a haziak egészségére, aztdn eredjisten hirdvel,
hagy ha eldbb nem is, de jivére Husvétkor megint itt taldlkozzunk! Sokan utdljdk ezta
.szomszédoldst”, pedig nem lenne szabad elfelejteni, hogy nemzeti kultirdnk része. Ha
hagyjuk kihalni, vele minden bizonnyal valami elvész, szegényebbek leszink.
Mintahogy mostén is kiveszek a Bevezeldbdl, de csak azért, hogy hozzd kezdhessetek
végre az Ujsdg bangészéséhez,
Jo szdrakozdst!

Széchen‘yi Jénos
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ZERO-G MARINES
(Strategy First)
www.strategyfirst.com

Vannak még bator
emberek. Misem
bizonyitja ezt job-
ban, minthogy a
Strategy First nevi
csapatolyan fej-
lesztésbe kezdett,
mely — alapvetden
— FPS mivolta
ellenére is egy az
alkotok altal
készitett grafikus
motorra épil. Nap-
jainkban, mikor
még a nagyagyuk is -
biztosra mennek, s készséggel letejelik a sdlyos pénzekbe ker(ld Q3,
Unreal engine licenszdijait, hatdrozottan figyelemfelkelts lehet a magabiz-
tossdg ilyetén foka. Az alkotok azzal magyarazzak a sajat készitésd motor
szlikségességét, hogy a jatékmenet eleddig sosem latott s tapaszialt meg-
olddsokat kindl. Nézzik csak: a Zero-G Marines Ugyeletes fekete bardny-
kdja egy Nihilo nevii fickd, aki mutdnsok alkotta serege élére dllva tucatnyi
(rdllomdst foglal el, hogy aztdn az anyabolygd puszta Iétét fenyegesse.
Csak a méltdn hires Zero-G filk menthetik meg a Féldet a biztos pusz-
tulastdl, kik a merd (ir jotékony takardsabol kozelitik meg ezen elfoglalt
létesitményeket, hogy megrendszabélyozzék a rettentd Nihilét s galad cin-
kosait. Mint lathatd, a sztori nem igérkezik valami bonyolult Ggynek, &m
hogy mit hoznak ki beldle, még korailenne megsaccolni. A modelleket, s
az eldzetesen bemutatott helyszineket elnézve nem lehet okunk panaszra,
s6t: a grafikus kimunkéltsdgon valdszin(isithetéen még ezekben a per-
cekben is dolgoznak az alkotok. Am sztoriide, igéretes grafika oda,

ezzel egyittis a technikai djitdsok azok, ami miatta program mar

most figyelemfelkeltd. Az alkotdk allitjdk, hogy motorjuk képes lesz ele-
gyiteni a klasszikus sci-fi minden fébb megkozelitését, értsd ezalatt: adod-
hat tgy, hogy egy bézist becserkészve, lirhajonkkal a Descentetidézd
dogfightokban leszink kénytelenek részt venni, majd gydzedelmeskedni,
hogy aztdn az dllomdsra bejutva, mér kézifegyvereinkkel vegyiik elejét

a betolakodok Gizelmeinek, értelemszerien FPS nézetbdl. A motor tehat
valdban flexibilis, igyes jelenségnek igérkezik — hiszen az (rben jatszddé
jelenetek eleve 360 fokos szabadsagot kovetelnek, mig az FPS nézépont
merdben mas felépitést feltételez. Az, hogy ezen két jatéktipust — mely
valdszinlsithetden még tovabbi meglepetéseketis tartogat — ugyanazzal
a motorral valésitottak meg
az alkotok, persze teljesen
hidegen hagyija a jatékost, s
az dsszhatdst dhajtja szem-
revételezni. Erre hamarosan
lehetéségink is lesz, addig
itt van néhdny screenshot
mutatéban, melyek lattdn
|étalapunk nyilhat bizakodé
allaspontra helyezkedni.

Megjelenés: 2001. Q3.

WORMS WORLD PARTY
(Titus/Team 17)
wwp.teami7.com

Kine ismerné ezeket
a kis pondrdkat, akik
— immar j6 par évvel
ezeldtt— egycsapdsra
felforgattak a stratégiai
és akcidjatékok vildgat,
hogy aztdn a klasszikus
sikersztorik mintajara,
ujabb s tjabb elj6-
vetelikkel drvendez-
tessék rajongoikat.
Legutdbbi, az
Armageddon nevet

- Y viseld opuszuk ugyan
mar csupdn a kukacmexallotiak feltétlen lelkesedését s elragadtatasat volt
képes kivivni, e férgek életre hivdi — koraivélekedéseim ellenére — még-
sem képesek lenyugodni, s esziik dgaban sincs egyszer s mindenkorra
lezdrni ezt a kukacos-szitudciot, s6t: a két epizddot s tobb kiegészitd cso-
magot is megért mitosz nem dérémbol a 3D Birodalom kapujdn, s korszak-
alkotd ujitdsokat sem igér elddjeinez képest. Mégis szdldsra emelkedik, ha
minden a tervek szerint halad, még idén. Marad minden a mér jol bevalt
kukac-metddus szerint, am azért akadnak itt olyan jellemzdék, melyek
még az egyszeri, alapvetden kukac-imminis felhasznald érdeklddésétis
felkelhetik. A grafika marad 2D, melyet — ez a minimum, gyerekek —
futtalhalunk akdr 32 bites szinmélységben 1024 768-as felbontas mellett

m |nd a tibbjatékos, mmd aszolo alapu nylstdlés tekintetében. Tucatnyl
deatchmatch, valamint multiplayerre kinegyezett pdlya és madd, idélimites
vérangzések, s egy bizonyos Worsmpot nevezeti elmés taldimany felelnek
majd az dllandd jellegU véltozatossdgért. Ez a Wormspot — nem terjesz-
tenidm! — egy afféle félkard rabld, mely a kiforgatott eredmények figg-
vényében parametrizdlja az adott palya alapvetd jellemzdit, mintegy. Ha
értitek, j0. Ha nem, az se baj: én sem, de majd meglatjuk.

Sansz mutatkozik tovabba huszéndt-harminc szintet szamlald, s
sejthetden kellden debil kampanymadra éppen gy, minta kooperativ
jatékmodokra, avagy a ,mindenki-magaért” alapt tdmeghisztéridkra: a
progi Internet kultiraja nem kevesebb, mint 18 kukac egyidej kezelését
és/vagy cafatokra szaggatdsat teszilehetévé. Az eliizetes hiresztelések

s hivatalos informéacidk alapjan igy elmondhatd, hogy a kukacok visszaté-
rése, ha korszakalkolénak nem is, de futd éviink egyik iide szinfoltjdnak
igérkezik. Ja, végre érkezik
a Hivatalos Palyaeditoris,
melyet mondjuk mar ezeldtt
négy évvel megcesinaltak a
lelkes amatdrok — micsoda
6rém, hogy a kukac-mitosz
lecsengése elftti utolsd pil-
lanatban raszénta magat
erre az eredeti alkotdcsapat
is. Szinte mar ligyes
stratégia...

Megjelenés: 2001, Majus

AZUJMAGYAR MINIPC

Ma mér minden olyan munkahelyen, ahol egynél tébb

azokat

héldzatba kitik. Ezek a hdldzatok egy vagy tabb kdzponti

szamitdgépbdl (szerver) és a hdldzatra csatlakoztatott (kliens) személyi szamitdgépekb 5Iéllnak Ezek a személyi szamitdgépek szinte kivétel nélkil hagyomanyos, szurké sfehér
dobozos, mereviemezes, floppy-s, CD-olvasds késziilékek. A halézati munkahelyen haszndlt hagyomanyos PC-k nagyok, sok helyet foglalnak, csinyak, és sokszor zajosak. Az
egynél tobb szadmitdgépet haszndld, a rendelkezésre allohelyet Iegoplnméhsabhan kihasznalni vagyd irodak kivanalmait felismerve elkészilta vékony kliens” szamumgep amini

PC AmmuPC tnagyszénﬂbangyﬁrton bvanyos szd trészekbdl épil

k fel, ez a konstrukeid biztositja a kedvezd drfekvést, mikdzben a nagy yartdk

16 gydrtmd i ytnydjt. A vékony kliens” szamﬁdgép mmdsn alyan héléza!ba ]Ol beilleszthetd, amely szerverként Windows NT 4.0 Termmal Servert,

Windows 2000 Servert, vagy valamllyen Unix szerverttartaimaz. Egy mozgd alkatré

ként miukddd adattarold eszkoz behelyezésével padig barmely hildzatha

beilleszthetd vagy akar egyedi munkaailamésként is hasznalhatd. A mini PC méretei: 26x2€-x$ 5cm. A halk processzorventilldtoron kiviil mds ventilldtor nincs a gépben, ezérta mini

PC zaja elenyé

thilis kivald a termék. Hagynmé ryas 1!oppy ésaCD-olvasd egyéltalén nem, és mereviemez is csak opcnonalnsan taldlhatd meg benne. A

gy
mini PC-kbe ezzel szemben szabvanyos alaplap keril, ezért

jon létre, lynek mésik nagy eldnye a kedvezd dra. Az alaplapok tartalmazzdk a

hang- és videdvezérldtis, ezérta termék kivéldan alkalmas a hétkéznapiirodai feladatok elvégzésére, és egyszerlbb tervezésifeladatokra is.




THE MOON PROJECT
(Topware/Game Studios)
www.moon-project.com

Az Earth 2150
egyike volta kri-
tikusok dltalis
elismert RTS-
eknek, mely
elbeszélte a
haldokld anya-
bolygd gyerme-
keinek végsd
kélvarigjat, s
mely csupdn
finom célza-
tossaggal tett
utaldsokatarra
nézve, hogy a
torténeti szalak
kozott létezik egy extratitkos,
am sejthetéen roppant jelentds
project is: a Hold Project.
(Gy.K: Moon Project.) Az ezen
utaldsok révén ,oldaltfirt”
Earth rajongdk hamarosan
megismerhetik végre ezen pro-
ject pontos mibenlétét valamint
komplett szerepldgarddjat, sdt
tehetik ezt testkdzelbdl, lévén
a sorozat befejezd(?) epizdd-
jénak kdzéppontjdban éppen
« orimenyei, s eredményei dlinak.
oe Lakusoknak: Szdval, van ugye az UCS, (Egyesiilt
' 2 Sold felszinén latja az Uj élet megteremieésének
ss2«n0gy 2 Holdon mér javaban éli mindennapjait a
~2vx eredetileg még a Moon Project révén kerlltek a

=e= A program alapvetden ezen még nem targyalt

eire s fdbb konfliktusaira koncentrdl, s teszi
= igé tett grafikus megjelenp

ook attan nyugodtan komolyan is vehetiink, mig a
25 s21hetd modon a sztori egyenes kdvetkezménye —
aration irdnyitdsdnak lehetdségét, akik eleddig

= szinvonalnak drvendd egységekkel nyomulgatnak,
=220, nincs nekik annyi, illetve: annyi féle.

2radnak a tovabbi érdekcsoportok is, hogy

erejéig szignozhassdk létezésik
#9en voliat, mig a multiplayer alapu, avagy skirmish
pariyk djszerlisége eleve garantdltleheta Lunar
#==200 aggodalomra adhat okot, hogy a fejleszidk lép-
hgy nem ohajtanak érdemi véltoztatdsokat eszkdzdini
==0en, mintha bizony feddhetetien, hibdtlan koncepciot

maraz alapmivetilletden is.
W22 hogy ez csak valamiigen sajdtos marketing fogds,

sagyobbatszdlhata a Moon Project. Ezt valdszinGsitik

i = miszerint az optimalizalt kodnak készénhetden

T S &hhfail
)

LINEAGE: THE BLOODPLEDGE
(NCinteractive)

www.lineagethebloodpledge.com

Hamarosan

mind a
tengerentalon,
mind Eurdpaban
bemutatkozik
egy eleddig csu-
pén Korea teri-
letén futd, &m

ott méltdn hatal-
mas sikert aratott
MMORPG. Ettél
a kifejezéstél
nem kell ém
megijedni, a
kifejezetten
hélé-orientalt
szerepjatékokat jelzi ezen
funkciondlis révidités,
miértdk dromére:
Massive Multiplayer
Online Role Playing
Game. Hogy hova lyu-
kadunk ki...? A Lineage
fishazajdban értelmezett
népszeriiségére misem
jellemzébb, minthogy egy
izben az ellenséges kld-
nok, miutdn nézetelté-
résbe keverediek egy
virtudlis terdletrész tulajdonjoga felett, az utcan probéilak érvényl szerezni
igazuknak. A randalirozd fiatalok megfékezésére jelentds renddri erket
volt kénytelen bevetni annak a szegény varosnak a korményzata, mely
képes volt felnevelni ezeketa magabol kifordult, eltévelyedett fiatalem-
bereket. Ez tehdt a Lineage eldtorténete. Maga a jdték egyébként egy
meglehetisen direkt Diablo klonnak tlnik, s noha a mérjavdban készilg,
nyugatiasitott verzid valdban szamos ponton mutat letagadhatatlan hason-
|6sagokat az ihletd mivel, az alapvetden haldzatra kihegyezett jatékot
gazdagon kimunkalt eqy jatékos moddal fliszerezik az alkotdk. Pontitt

jéin a lényeq: az ily modon felcseperedett, ibertap karakterek iddvel
elnyerhetik valamely Bloodpedge szimpétiajat — ezek azok a klanszer(
képzddmények, melynek tagjai meghivdsos alapon keriiinek a virtudlis
szervezet kireibe, s melyek ugye iddrél-iddre dsszemérik tuddsukat az
ellenséges klanokkal, akdrcsak a jo Greq, klasszicista FPS-ek esetében.
Adottlesz négy karakterosztdly, ezek a: Lovag, Mdgus, Elfilletve Herceg

— utdbbi kettét mondjuk igy Snmagaban nem igen tudja mire vélniaz
ujitdsokra alapvetéen fogékony jétékos sem — s ami olletszerii: minden
kaszthozzdférhetd lesz n, s férfi kivitelben egyardnt. A hiresztelések
szerint az lesz a nagyjd, hogy csupdn a Hercegndknek, illetve Hercegeknek
lesz lehetdsége kldnokat alapitani, &m ez eleve fGldslegessé tenné a mas
karakterosztélyokba tartozo hésok felnavelését. Erdekes megolddstigéra
jellemek modellezése is: ha csinya lények tucatjait hanyjuk kardélre, akkor
hisink sejthetben a Vildgossdg felé tenddl majd, mig ha a karakier
sajat kldnjanak szdvetségeseit, avagy semlegesek tucatjait e
kildi haldlba, jelleme is setét torzuldsok targydva ) 4
valhat. Logikus, de megint csak kovetkezetlen: S T N |

kiis akarnd a sajat csapattdrsat lenyirni, ha az M N S
egyszer egyikiiknek sem vélik haszndra, ugye-
bar. Mindenképpen érdekes kezdeményezés ez,
s noha nem valdszind, hogy a Blizzard az azon-
nalicsGddt jelentés gondolatdval kacérkodik a
feltorekvd Bloodpledge lattén, kivancsian varjuk,
érdemben mire is telik a Koreai kenkurenciatol.
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INDEPENDENCE WAR I
(Infogrames/Paricle Systems)

Flux Engine. Most
néztek, mi? Nézhet-
tek is: az origindlis
Independence War
alkotdi nem étal-
lottak sutba vagni

a mdr bizonyitott
grafikus Grmotort, s
kédolni kezdiék az
ljat, mely az
Independence War
Il-ben debitélva
tesz kisérleteta
rajongdk szivének
elhdditésdra, a ter-
vek szerint még
folyd év derekdn.
Ma mér nem lehet
spiller egy lirhajé
szimulator hatalmas
cirkalok, kaprazatos
robbanasok, s
szemguvaszio
effektek sokasdga
nélkal. A Flux
Engine dltal életre
hivott képivildg
ennek megfelelden
eleddig sohasem
latott
lircsatdrozasokat igér, s hogy ezen igéreteknek némialapja is lehet,
hiven tikrazik ezek a csinos kis screenshotok, Lényeges Ujitasokat
eszkozdinek a jatékmenetetilletden is: megszokhatiuk, helye-
sebben: kényszerlien megbardtkozhattunk a gondolattal, hogy
az utdbbiiddk drharcainak kampdny mddja, s igy érdemifelhoza-
tala is rendszerint szamtalan, kilanalls kildetésbdl All. S mint
sejthetd, épp ezen kérdés tekintetében hajlamosak az alkotok
rébuszokban beszélni, allitjdk: mindérokre szamzik a linedris,
kildetésekre épitkezd jatékmenetet a mifaj kelléktdrabdl. A
bebarangolhatd jatékvildg marmost nem kevesebb, mint 16
naprendszert fed le, az alapvetd koncepcid igy szintén egy-
fajta Elit, illetve X-Beyond the Frontier szerd képzddményt
enged sejtetni, amigy az eredeti mi nyomdokain. Szélnunk kell
még a hozzdférhetd drhajokrdl is: ezen idd szerint négy hajdcsoport
megalkotdsan vannak til a készitdk, noha a kindlat nagy valdsziniiséggel
még gyarapodnifog. Az elsd rész nem kis gyakorlastigényld kezelését
amolyan finomhangaolt, gatydba rdzott formdban igérik az alkotdk, mig

az aprolékosan kimunkalt mesterséges intelligencigval felvértezett robot-
piléta szintén Ujszeri lehet6ségeket latszik biztositani. Az pedig mar

csak koszénetijultatds, hogy az elsd epizdd hatdrozottan élményszeri
videobejdtszasainak szinvonalahoz is hiinek mutatkoznak az alkotok. Szd-
val hamarosan lehetdségink nyilik belevetni magunkat a vadlrbe, hogy az
dltalunk legmegfeleldbbnek vélt médon s attitliddel prébaljunk szerencsét
e meglehetdsen tdgas videken.

Megjelenéds: 2001. Q3.

Eukeié

Néven Gjinternetes drverésihirgjsag indult. A lap igyekszik minél tobb és

részletes informdcidt eljuttatni a felhaszndldknak, kapcsolatot tartva tobb

mérmeglévd, és leendd aukcids site-al, illetve forumot biztositva vallalko-
zdsoknak és a m(tdrgy szakma képviselGinek. A kataldgus megjelenést,

és hirdetési lehetdséget is biztosit. Kiadja az Eukeid Kit. (1073 Bp. Erzsé-
bet krt. 36.1./19. Tel.: 1/321-3193) Ara 360 Forint/héap.

DUNGEON SIEGE
(Microsoft/GPG)
www.dungeonsiege.com

Ittbizony valami naaagy-nagy dolog van késziilGben.
Am, mivel az imént elfogyasziott babfézelék pont nem
tartozik a targyhoz, koncentréljuk figyelminket a mar
javaban kész0l6 Dungeon Siege nevii projectre, melynek
vezetdje az a Chris Taylor, aki aktivan résztvelta
Ron Gilbert altal kifunddlt Totan Annihilation fejlesztésé-
ben is. (Hogy kicsoda Ron Gilbert? Kérdezzétek meg
Guybrush Threepwoodot, itt 4ll a sarkon, birkabatokat
tukmal...) Mr. Taylor nem mindennapifigura, ki most
a fejébe vette: egyszer s mindenkorra szam(ziaz
akcid s fight orientalt szerepjatékok minden ddreségét
s gyermekbetegségét, hogy megalkothasson egy olyan
RPG-t, mely gyakorlatilag teljesen mentes az unalomig
ismert kliséktél, elcsépelt toposzoktdl. Hogy érthetdbb legyen, lljion emitt
Mr. Taylor egy hosszabb kinyilatkoztatdsdnak vagott kivonata: .- Nem
hiszek a mellékquestekben: kevés unalmasabb dolog van, mint felhajtania
jésagos papnd elkdborolt macskajat, hogy aztdn az erdd mélyén rdlelve a
cicdra, visszabattyogjak ugyanazon Gton, ugyanazon személyhez, s rend-
szerintugyanazon dijazdsokért. Miolyan jatékot s vilagot készitink, mely-
ben egyetlen karakter sem kényszeriil visszafordulni, tjra s djra bejarni
egy mdr unalomig ismert terlletet. A teljes szabadségra koncentralunk,
nem kértink, s nem vérunk el kompromisszumot a jatékostél, megy, amerre
akar. Nem hiszek a sziikre szabott inventoryban sem: ,Oh, a csudaba, pont
rossz kardot hoztam fel, a masiknak nem volt hely, nna, mehetek vissza
a Poklok mélyére az ofthagyott Dragonslayerért...” Ha kell valami a jaté-
kosnak, hadd vegye fel! Hadd menjen, s harcoljon vele! Nem forszirozzuk
arra, hogy ezt megeldzden a kereskeddkkel s hatizsakja kapacité-
sdval egyezkedjen. Mintahogy arra sem, hogy egyeddl, avagy
csapatostdl vagjon neki a kalandoknak. A maximélis létszam
valdszinlsithetden nyolc lesz, &m ez nem jelenti, hogy ne
boldogulhatna a jatékos akdr egyetlen karakterrel is. ltt egy
szabad vildg készdl, ahol mindenki sajat belatdsa szerint
cselekedhet, ddnthet, szdvetkezhet, avagy harcolhat.”
'Oppéd. Ez igen. Mr.Taylor gondolatait 6sszegezve
elmondhatjuk, hogy érdektelen mi aligha szilethet
ezen elme iranyi-
tdsa alatt. Mind-
| ehhezhozzdjon
)| minden iddk leg-
| flexibilisebbnek
igért kezeldfelilete,
melynek
o Osszetevditszintén
sajatbeldtasunk
szerint varidlhatjuk
majd a kényelmes
kezelhetdség oltd-
rén, a grafikus
kidolgozotisdg
pedig mar most,
a fejlesztés
iddtartama alattis
szajtatdsra ingerld.
A stuffot mint
Diablo-killertemle-
getik a forumok,
amibdl két dolog
kovetkezik: 1. Nem
lehet kihagyni.
2.VargaB!
Eszedbe ne
jusson...
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RUNE:HALLS OF VALHALLA
(Take 2 Interactive/Human Head Studios)

WWw.runegame.com

Ugye, senkisem
gondolta komo-
lyan, hogy eldszdr
s utoljara
talalkozott a dicsd
Ragnarral, akipar
hénapja kasza-
bolta halomra a
zord Eszak minden
jobb sorsa érde-
mes yetijét, patka-
nyat, meg minden
szembejovgjet?
Akarki akdrmitis
hitt, Ragnar djra
eljott, hogy az egyja-
tékos mddra tdmasz-
kodo alapmivet
kévetden a
multiplayer birodalom
bastyait is bevegye.
Nézzilk, érdemes —e
komaolyan venni
dicséretes méretd
ugybuzgalmat: 33 Uj
pélya, s kétvadidj,
multiplayer alapu
jatékmad all rendel-
kezésre. Palyak szint-
nozzatartozik az igazsaghoz, hogy ezek tetemes része a rajongok
= menkajat dicséri.

= sgyanakkor hdrom djmodellis — miért nem tiz? Rdadasul mind nd.

“TE2 0 s ennyi drge utdn... A jaték képivildganak alapjat természete-
S mn=tora is az Unreal engine fiiti, igy az alkotdknak lehetésége adddott
E22ni 2 platform idd kizben végbement fejlesztéseit is, amijo. A
zoit jatékmddok viszont érdekes darabok. Az Arena nyilvan a
soRus egy az egyben alapl dsszetlizéseknek, avagy a tobb résztvevd
Trtegy egymas sérelmére eldadott bélkiforgatdsdinak adnak helyet,
*% =i=sen sima Gigy, johet — dm ez a headball szitu mér annyira
"=y 2ayenesen érdektelennek igérkezik: szdvala szintaz, hogy a
Ssow szanaszétvagdaljdk valamely unszimpatikus partneriiket, majd
=evel, és/vagy végtagjaival probdinak home runt produkdlni. Aha.
220 S0t kal. Nem kétlem, hogy j6kat rohdgtek az alkotok mikor
BEi=k de alighanem egy kiegészitd esetében is célszerlbb lehet
SSiacas nelyettegy mi érdemi jobbd tételének alternativéit latolgatni.
&molis, hogy az eredeti Rune térképek is hozzdférhetdek lesznek,
SSenss wooperativ mddban. Ez igéretesnek tlinik, csakigy, mintaz
- ‘=heidseg, miszerint az ellenséges humanoid karakterek bérébe
is belebijhatunk majd. Alighanem a Blade of
Darkness lattn produkalt heveny csuklds
hatdsdra jelezték az alkotdk aztis, hogy
jelentds fejlesztéseket eszkozdltek a harg-

il rendszer tekintetében. Miszerint:
immar kivédhetdek a felénk haji-
tott fegyverek. llletve: harom U]
lipusi pajzs is az igéretek kozott
szerepel, am persze ez sem
A nevezhetd érdemifejlédésnek.

ﬁ‘ Hogy mindez elég lesz-e arra,
& | hogy Tukaram s Sargon
"8 elbijdosson? A vdlasz: aligha. De
W attdl még eztis meg kell nézni.
Legaldbb egy picit...

P Megjelenés; 2001.Q2.

SILENTHUNTER Il
(UBISoft/SSI)
www silenthunterii.com

Szegény kis
SSl-unkat, akik
oly sok AD&D
jatékkals
remek szimu-
latorral leptek
meg minket,
kereszibe
nyelte a cstnya
UBI Soft. 5
noha ennek
értelmében ok
mérminta
Francia
szotver-izletag
oszlopos
zdszlovivdje ténykednek tovdbb, ez nem akaddlyozta meg Gket abban,
(s6608t) hogy elkészitsék népszer( tengeralattjdro-szimuldtoruk masodik
epizddjat. Mely, hamarosan meg is érkezik kdreinkbe.

Az elgondolds, melyre szimuldtoruk alapjait helyezték le az alkotdk, kifeje-
zetten dtletszerd, noha a vérbeli szimulator rajongdk alighanem belesapad-
nak a kimunkalt koncepcidba.

A Silent Hunter amolyan finomhangolhaté” szimulator lesz, ahol a jatékos
kedve s beldtdsa szerint dintheti el, mennyi terhet is véllal magéra a ten-
geralattjard irdnyitdsdbdl s menedzselésébdl, kezdve az .én mosom fela
padiétis'-tél egészen az ,ide nekem a periszkdpot, a tobbit meg csindd
te!™ig. Igy nem kizdrt, hogy azok is kedvet kapnak a dologhoz, akiknek
alapvetden az utolsd gondolata lett volna a tengeralattjard szimulatorok
behatdbb vizsgdlata, mig a vérbeli rajongdk nyilvdn minden szimuldcids
periféridt bekapcsolva néznek a dolgok elébe. Mely dolgok s események
az elbzetes hiresztelések szerint rengeteg torténelmivonatkozdssal birnak
maijd.

A program jelentds része — a kampany kildetések tdmkelege minden-
esetre feltétlenil — determindltlesz, s ez aligha szolgdl majd a jaték javara,
legalabbis hosszl tdvon. Am szerencsés modon jol tudtdk ezt a készitdk
is, gy igéreteik kozott szerepel az intelligens, s persze véletlenszerd kilde-
téseket generald — bocs — killdetés generatoris.

No persze ma mdr elsérang szempont a szimuldtorokat jellemzd esz-
tétikum is, mely esetinkben remélhetdleg még hosszas fejlidésen

megy keresztll, mig elnyeri végleges arculatat. Mert a hozzaférhetd
screenshotok lattdn pont nem esik le a székrdla delilaikus,

A pératlan részletességet igérd, s gazdagon parametrizdlhaté szimuldcié
azonban az igazirajongdknak mar dnmagaban is elég inspirdcid, mig a
tobbiek — velem egyiitt — vérjak kia végét.

Hatha.
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RED FACTION
(THQ/Volition)
www.redfaction.com

Sem Pelikan Jozsef
gatdr, sem Jerry
Parker nem akart
hés lenni. O csak
szép lassan

magaba fordulta
Faldén, miutan
elveszejtette min-
den vildgba vetett
hitét. Majd, miutan
a teljes inspirdcid-
hidny s dltalanos
kidbréndultsdg elle-
nére sem latszott
megfogalmazddni
az ngyilkossdg gondolata elgyotort eiméjében, elhatdrozta: maga mégott
hagyja ezt a frusztrald bolygdt minden banatdval s dromével, majd 0] életet
kezd a Marson. Ahol, mint az kéztudott: kdprdzatos lovékat lehet leakasz-
tania banydszatbdl. Parker tehat felkerekedik, célhoz ér, és: rovid iddn
belllannak az dnkéntes szervezetnek az élére dll, mely megkisérel rendet
teremteni a Mars felszinén uralkodd, anarchia-kdzeli dllapotok terhes pos-
vanydban. Széval Utja végén szegény Parker még nagyobb kupac tragyéra
lel, mint ami elél alapkiosztds szerint csupan menekiilt, 4m élete, im Uj
értelmet nyerhet a békes kolonistak épségének megdrzése révén. Dichéj-
ban ez lenne a Red Faction tdrténeti szdlanak veleje. Ez kérem egy FPS
lesz, melyben Parker bérébe bijva vehetjiik elejét a koldnidkat rettegésben
tartd (rzsivanyok kétes Uzelmeinek, s melyben végre kérvonalazddni lat-
szik par marigazan régota vart, am mindeddig megvaldsitds nélkil

maradt elgondolas. llyen pl. az interaktiv kérnyezet. Jol hangzik, mi?

Mitis jelent ez? Nos, a készitdk igérete szerint lehetdségink lesz pl.
igénybevennia térképeken fellelhetd jarmiveket, azaz szikség s kedvink
esetén alzotykdlddhetink egyik épilettdl a mdsikig valamijoképd kis
Marsjérén is. Ez persze a Battlezone 6ta mér nem lenne hirérték, dm ne
feledjik: a Red Faction specifikusan FPS jdték, s mintilyen, elvarhatd
maddon inkédbb kisebb, 4m jéval részletesebben kidolgozott terileteket s
komplexumokat lelhetink majd benne. Ebbdl addddan a kozlekedés sem
feltétlentl csak a funkcionalitdssal, hanem a jatékélmény mindségével

is osszefliggésbe hozhatd. Tabbféle jarmd &ll majd rendelkezésiinkre,
kezdve a katonai jeeptdl (jo kis vakuumkezelésnek igérkezik...), Grrepll&tsl
ategészen a tengeralaltjardig. Mint az a felhozatalbdl s ezek merdben
eltérd jellegébdl kikristalyosodhatott, a készitdk valdban épitenek a
jarmiivekre is, amiremek — de dllitjak, hogy nem fogjdk a
jatekost azok hasznalatdra forszirozni: ha akarjuk, levet-
hetjiik magunkat 5 km magasbol lrrepil6 nélkiil is
— ezis remek... Komolyra forditva: ezen interaktiv
kis gépjarmiveket bocsilettel kidolgozott formaban
igérik a fejlesztdk, szuverén belsd kiképzéssel,
s persze merdben eltérd fizikai modellezéssel
illetve jellemzdkkel. Meg hatugye periféridkkal
is, mintegy. A jatékmenetetilletden erdteljes
golyozdporra, s lendlletes, szakadatlan akcidra
szamithatunk. Csak rajta, mint az ismeretes: ennek is
léteznek fokozatai.

jelenés: 2001. Q2.

NEXAGON
(Strategy First)
www.strategyfirst.com

A tavoli jove kedvelt
technikai sport-
janak s egyik
legnagyobb
érdeklGdésre sza-
mot tartd [dtvanyos-
sdgdnak is
nevezhetd egyben
aNexagon. Mely
név egyébkénte
rendezvény abszo-
It bajnokcsapatat
is fémjelzi. Merta
Nexagon: csapatja-
tek. Feladatunk igy
egy minél
tdképesebb bri-
gdd létrehozdsa,
mely induldtdkénk
sovanysaganak
héla, egyet fog
jelenteni alapvetd
célkitizésiinkkel is.
Eleddig négy faj-
osztalytismera
program, mely
taldn tovabbidara-
bokkalis bdvilni
fog a megjelenésig
még fennmaradt
idd soran. Miutdn megvan a csapat, kovetkezik a Szentély felemelése:
ez afféle f6hadiszallds lesz, mely ofthont s megnyugvdst ad dicsd csapat-
tagjainknak, s6t: a Szentély révén vélik az altalunk verbuvalt kompania
harcedzett kis kizosséggé is.
A jaték esszencidja elvégre mi mas is lehetne, mint a megmérettetés:
sejthelden nem a jatékos az egyetlen, aki csapatok s azok Szentélyeinek
menedzselésébdl tartja fent magat. igy a Nexagon legérdekesebb része az
lehet, mikor két ellenséges csapat egymadssal szembe allitja a Szentélyét
egy véletlenszerlien generalt aréna falai kizott, majd szépen szétldvdldd-
zik egymas fejszerkezetét. igy elvi sikon andny jatékos, annyi osszeallitas,
bar médr most hatalmas abbéli kivincsisdgom, hogyan is Shajtjdk a készitGk
biztositani a jatékegyensllyt — elvégre a kigondolt koncepcid eleve félGs-
legessé teszi bizonyos mérkdzések lebonyolitasat.
Mert ha Ferike dllitja, hogy tiz lovashuszarral és egy lampaoltogatoval
sanszos lehettiz gélem és egy magus ellenében, attdl a végkifejlet még
nem lehet kérdéses. Nagy hangslyl fektetnek a kizénség alapvetd érze-
lemvilaganak modellezésére is: ennek értelmében a nagyobb, szebb, kidol-
gozottabb blablabla... Szentélyek szerepeltetése s megalkotdsa tbb nézdt
5 igy t8bb profitotis vonz mérkdzéseinkre no és konyhdnkra, 4 la
Sim Theme Park. J6, mi? Az elzetes informdcidk alapjan tehat
annyi mondhatd el, hogy igen szokatlan, s meglehetdsen kévet-
kezetlen dolgok ropkodnek itt a levegdben. Annyi azonban
biztos: [ o
kizép-
szerii alkotds nem silhet
ki két vérszomjas kato-
naktdl terhes, virtudlis
babahdz tartalménak
eqgymésra eresztésébdl.
S hogy a mérleg nyelve
mely irdnyba billen,
hamarosan kiis deril
mar.
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ATALEIN THE DESERT
(eGenesis)
www.ataleinthedesert.com

foedulat: a jaték
= konfliktusok ird-
bewal Wriénd meg-

an. Na persze
s adodhatnak, sdl
SSrvenyszerlen
=24 f=loldasara,
& ergesitésere itt

igal, mely
2= szerepnek s kidolgozottsagnak érvend a stuffban. im,
= nden valamire vald birodalom lakéit, az itt él6ket
\=tezoket is bizonyos torvények tiszteletben tartdsa
252" hivatolt szabdlyozni. Ezen torvények letéteményesei nem
‘&2 2hoiok, akik azonban nem Ghajtanak jdllakott despota
w20l az altaluk életre hivott viligban — igy lehetdségink
oe2eri peticidkat terjeszteni a helyi Hatalmassdgok felé,
- 2225 meglétét feltételezve a peticid végén — készséggel
Sirgony altal kétségesnek vélt tdrvényt, avagy akér el is torlik
woyanakkor Kihivasok is, melyek egytél-egyik telitaldlatosnak
Tusni kell roluk, hogy ezek az Egyiptomiak 49 szabdlyzd elvén
=2oszlasuk szerint 7 nagyobb csoportot alkotva, Ggymint:
= &z emberitest, Epitészet, Hit, Konfliktus, illetve Zene és
Ssidanak okaértitt van a Vezetés csoport Baratsdg Kihivasa:
=watag valamely részén eldsnitiz aranyrudat. (Sejthetd, hogy
s=e2ese is kilon mutatvanyszdmba megy majd...) A cucc elfél-
nincs is mas feladatunk, mint tiz, ltalunk bardtunknak
52! ki20Ini a kincs pontos koordindtdit, majd egy nap elteltével
‘== ekhelyre. Ha a bizalmunkba avatottak valdban a barataink
seriztien foldhalmot lelénk, mely alatt hidnytalanul ot viritanak
=z zzonban valamelyik gennyldda lenyllta a portékankat,
&2 valoszindsiti, van még mit tanulnunk barataink megvélaszta-
= Miveészet Kihivds sordn tébb jelentkezd fog szorgoskodni
2s2bb tizijaték eldallitdsan. A szaktekintélyekbdl 4ll6 birdldbi-
s0s rendszerrel dénti majd el, kinek a showmi(isora volta
2 D, a nyertes pedig értelemszerden mar minta Mlvészetek
skeres teljesitdje tdvozik hajlékdba.
Szdval, kedves kis virtudlis
# vildg van itt készildben, mely
. hosszi tavi, iddnként-el-el-
| vonulok-ide” szerii jatékél-
ményt biztosithat mindazok
| szamdra, akik fogékonyak
erre, avagy valamilyen kész-
tetés révén igénylik ezt.
Mindenképpen érdekfeszité
szindréma.

Megjelenés: 2001. Q2.

MERCHANT PRINCE Il
(Take 2 Interctive/Talonsoft)
www.talonsoft.com

Régiklasszikus 0]
kéntosben. A
Merchant Prince
egyike volt a méltdn
hiressé valt, béke-
belistratégiaknak.
Akiismerte, minden
bizonnyal drémmel
értesil a folytatds
késziltérdl,
melynek fejleszié-

| sébenazon embe-
rek is aktivan
kbzremikodnek,

Y akik az eredeti

7 jatékotis megalkot-
tak. 92-ben még
meglehetdsen ritka
madarnak szamitott
a hélézaton is
jatszhato stratégiai
jaték, olyannyira,
hogy gyakorlatilag a
Merchant Prince
volt az egyetlen.

Az alkotok ennek
megfeleléen bom-
babiztos, s
széleskorii halozati
tamogatottsagot, s
persze rengeteg Ujdonsdgotis igérmek, mig az eredeti, még DOS ald

irott program mar bizonyitott lelkecskéjét lényegében véltozatlan formdban
(ltetik ataz 0jmibe is.

Hogy a program nem a grafikdjaval fog Uj hiveket toborozni maga kéré, a
hozzaférhetd sreenshotok szerintigen valdszind. A tradiciondlis, tovdbbra
is kordkre osztott jatékmenet , illetve ezen koncepcio fejlesztett mivolta
azonban feledtetheti ezen hidnyossdgokat. Ma mar, mikor csupan minden
tezredik jaték kordkre osztott. Erdekesség, hogy adotta szimultdn jaték
is: ilyenkor mindenki szakadatlanul tevékenykedik, mig a jaték a kdrdkre
osztott modell ellenére is bdszen dpdételi a jatékvildgot. llyen megoldas
eleddig még nem Iatott napvildgot, most — fog.

Alegérdekesebb lehetdséanek azonban az dgynevezett War File-ok
tlinnek: ezek mindenki dltal editalhatd text dllomanyok, melyek egyenként
mas-mds érdek, és/vagy népcsoportok jellemzdit s persze hozzdférhetd
javait definidljak, igy az inyencek batran elkisérletezgethetnek annak
lehetfségével, hogy pontositjdk, avagy fenekestil felforgatjak a torténelmi
kériilményeket. igy ahdny War File, annyi valdsdg a Merchant Prince
Il-ben dbrazolt foldrészek esetében. A felnaszndlékat megkimélendd,
széleskdri magyardzatokat, példaleosztdsokat igérnek az alkotdk ezen
lehetdséq tdimogatdsa képpen. St a kampéany mddon kivil szd

van egy hosszabb
lélegzetd, fiktiv
scenariordl is, mely
aletlint varos, a
Szépséges Kétsé-
ges Atlantis keres-
kedelmi viszonyait
modelleziilletve
buzdit minket aktiv
kizremiikidésre.

Megjelenés: 2001.
Q4.

by The Observer




a jol emlékszem, 1994-ben

H tortént, hogy a Mythos Games

a Microprose-zal kardltve
megjelentetett egy programot, amely
sci-fitbrténetvezetésével, és csapat-
orientdlt cselekményével megrefor-
malta a korékre osztott stratégiai (ez
mondjuk taldn egy kicsikét erds) jaté-
kok piacat.

Ezvoltaz X-Com: UFO Defense,
amely stilusat tekintve rengeteg
kévetdre taldlt, és sokak szamadra az
elmult évtized egyik legalapvetébb
jatékéva valt. Minden alapvetden
eredend® pozitiv tulajdonsdga elle-
nére az X-Com igen kritikus fogadta-
tast kapott— hogy miértis, az mdra
mara mult, és a kritikusok szellemi
fertdjének homa-
lydba veszett...

Ennek ellenére
— és épp ezek
miatt — a
Dreamland
Chronicles:
Freedom Ridge
egyenesdgi oro-
kdse az
X-Comnak.
Ugyanaza
korokre osztott
jatékmenet,
ugyanaz a sci-fi
szféra, ugyanaz
a fejlesztd brigad — természetesen
ezlttal a kor kévetelményeit figye-
lembe véve mindez full 3D-ben
pompdzik, ahogy azt a rend megki-
vanja.

Jellemzd a fejlesztdkre, hogy mind-
eztnem is kivanjak véka ald rejteni:

x

rendkiviliese-

nem titkolt reményik, hogy a DC:
Freedom Ridge elériazt, amitaz
X-Comnak egyszer mér sikerilt — uj
szinthoznia kdrdkre osztott straté-
gidk palettdjaba.

Azonban, mint annyi mds alkalom-
mal, a sors kzbeszdlt: az Interplay,
valami mindenki dital ismeretlen
oknal fogva nem sokkal ezelétt
visszamondta a jaték kiadasat. Mind-
annyiunk szerencséjére azonban a
Bethesda Softworks nemrég hivata-
losan is bejelentette, hogy véds szar-
nyai ald veszi eme nemes projektet
— mégha ezek a szdrnyak nem is oly
sokatprobaltak, minta fentebb emli-
tett kiaddé...

A Freedom Ridge
cselekménye
nem sokkala
Nagy Idegen
Invazid utdn jat-
szodik. 2003,
marcius 7-én

mény keltette
fela Fald
lakdinak
figyelmét.
Hatalmas (irhajok armadaja
kozelitett a bolygd felé,
fedélzetikén ismeretlen ide-
gen fajjal. Kapcsolatot
létesitettek a féidi
korményokkal, és egy
vildgméretd nyilvdnos tévéadas
keretében felfedték dnmagukat és

¥ céljaikata bolygé lakosainak.
Gyikszerd, fejlett aggyal és az embe-

Az idegenek 'l_(-éztﬁnk vannak!

lizdcid sorsa ezzel
megpecsételidatinek latszott...

Noha a Szauranok felajénlottik az
emberiségnek, hogy elhelyezik dket
rezervatumokban, a foldi korményok a
harcot tekintették az egyetlen alterna-
tivanak — a rabszolgasdggal szem-
ben.

Aprilis 13-4n, az igen heves, de
nagyon rivid dsszecsapds utdn a
human ellendllds 6sszeomlott, a féldi
civilizécio romokba délt, a még
mindig dllhatatos maroknyi rezisztens
magéra maradt.

A megadas feltételei kilenc izoldlt
rezervatumot biztositottak az embe-
riségnek szerte a bolygdn. Ahogy a
menekilltek dradtak ezekre a terd-
letekre, a Szauranok lgy vették
atazirdnyitdsta Fold egész
feliiletén. Hatalmas fold alatti bazi-
sokat kezdtek épiteni, amelyek segit-
ségével elkezdhették kitenyészienia
sajat éldvildgukat a bolygon.

Ugy tint, mdr csak id6 kérdése, és a
bolygd teljesen kolonizélt lesz.

A féldi haderdk megaldzdsa ellenére
amaroknyi ellendllé folytatta geril-
lahdborijata szauran dnkényurak
ellen. Egy bizonyos csoportjuk, a Féldi
Felszabaditd Hadsereg (TLA) mdjus
4-én rakadat ey idegen eredeti
tudomanyos leletre egy titkos nevadai
kormanytelepen, amely segitségével

szembefordul-
hatnak a
Szauranokkal.
Ezta titkos tele-
pet az oft rej-
tegetettidegen
technoldgidk
miatt egyszerien
csak ,Alomfald-
nek" nevezték. A

TLA befejezte fold alatti létesitmé-
nyének épitését, amelyet Szabadsdg
Qromnak neveztek el. Az idegen lele-
tetlaboratdriumokban elemezték, de
gy ldtszott, nem szauran eredeti.
Egy olyan ésiidegen faj munkéjanak
tint, amely jelen volt a kékorszak
kezdetén a Foldon. A lelet képes
volt ténkretenni a szauran jarmivek
meghajtérendszerét. Ennek az esz-
kéznek a segitségével végre fel
lehetett venni a harcota Szauran
zsarnokokkal...

Ujremény ébredt...

Mintazt mar kitaldlhattatok, a mi
feladatunk a maroknyi ellendlld

csapatkommandirozdsa —
rank harul
azon

D RE

T HE A M L f\d
FReeDCT
kevés

teriiletira-

nyitdsa, amely

nem jutott ellensé-

ges kézre, valamint dj

egységek toborzasa, és
amegfeleld mennyiségii ellat-
mény dsszegylijtése egy nagyobb
hatderejii ellenéllds kialakitdsdhoz.

Akdrcsak az X-Comban, ittis
lehetdségink van a keziinkre ker(lt

réhez hasonld kézzel rendelkezd
lények voltak ezek. A Szauranok —
mertigy hivtak dket— azonnali meg-
addst kiveteltek.

Invazids flottdjuk ekdzben belebegett
a Fold legkorébe, és az emberi civi-

leletet sikeresen
helyredllitottdk,
majd visszatértek
vele atitkos TLA
bazisra,

Majus 15-éna

4 Randaegy izé!...de mdr nem sokdig...:-)

(L.#121.2001. aprilis 576 48y ze,
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hogy lévésiink szaggatott vagy folya-
matos legyen, vagy akar egyszeri,
de sokkal biztosabb célzdsi. Az oko-
zott sériilések a célzott testrészidl is
figgenek, igy egy fejre leadottegy-
szeri lGvés sokkal tobb kdrtis okoz-
hat, mint egy testre leadott sorozat.

Minden egységink nyolc killénbdzd
jellemvondssal bir, koztik olya-
nokkal, mint batorsdg, erd, sebes-
ség, vezetdi-, szellemi képességek.
Eqgyéb képességeik, mint példaul
az elsfsegély-nyujtas, vagy a harci
képességek fejleszthetdk, vezetdi
adottsdgaik figgvényében pediga
ranglétran is feljebb léphetnek.

A jaték kezdetén csapatunk meg-
hatdrozott szamd fegyverrel és esz-
kozzelrendelkezik, melyek szamata
késdbbiekben az ellenséggel lefoly-
tatott sikeres harcok utén gyara-
pithatunk, de elhagyatott katonai
bazisok felkutatdsdvalis beszerez-
hetjik dket. Ha embereink szamat
kivanjuk gyarapitani, az ellenség
fogolytaboraibdl kell kiszabaditanunk
Gket, de
lehetGségink
van arra is, hogy
tuddsokat és
katondkat tobo-
rozzunk.

Habéraz ide-
genek technold-
giailag sokkal
fejlettebbek, és
tdbb erdforrast
birtokolnak,
megfelels takti-
kdval és kutatds-
salez ahelyzet
megfordithatd. A

zsdkmanyoltidegen eszkdzdoket, fegy-
vereket, jarmiveket a tuddsok altal
megvizsgdlva sajat embereink kezébe
is adhatjuk, de a foglyul ejtettidege-
nek megvizsgédldsdval azok gyenge
pontjaira is fényt derithetiink.

Akiannak idején jdtszottaz
X-Commal, az pontosan tudja,
milyen lehetdségeket rejt magaban
ez a fajta jatékmenet.

A Freedom Ridge kezeléfelilete
kivetiaz X-Comban megismert

harom-lépcsds modszert: egy forgat-
hatd, zoomolhatdglobalis nézfipont,
amellyel jo rdlatdst kapunk a
killonbdzd varosokra, bazisokra,
|Gszerraktdrokra és egyéb létesitmé-
nyekre, mintegy vazlataként a human
és idegen terileteknek — 3D-s
izometrikus taktikai nézetben ira-
nyitjuk csapatunkat harc folyamén
és a mar emlitett
forsztperszon
nézet, amelyben
az egyéni egysé-
gek célzdsat fel-
gyelhetjik.
Maga a jaték
azonban
értelemszerlen
sokkal jobban
nézkiaz
X-Comnal, sét, a
legtobb taktikai
jatékndl is!

Az engine fizikai
tulajdonségainak
kdszdnhetbena

full 3D-ben pompézd kdrnyezet teljes
mértékben deformalhaté — a love-
dékek és rakétak darabokra szag-
gathatjak a téglafalakat és a padlét,
az oszlopok és a tetdszerkezetek
dsszeomolhatnak, egész éplletek
hullhatnak porba, ha elég taldlat éri
ket

Ezigen szabad kezetad a
taktikaitalentum megesillantdsd-
hoz: a fal tiloldaldn 1évé ellenfeleket
a falon robbantott lyukon keresztil
fésztufész oszthatjuk, a hazakban
rejtezd ellenre pedig nemes
egyszerlséggel rd is omlaszthajuk
az épiiletet, vagy akar radénthetink
egy kdzelifat, igy érve elaz imént
emlitett hatast.

Ugyanigy haszndlhatjuk fel a rea-
lisztikus, forrds-alapu fényeket: ha

éppen az szolgdlja érdekeinket, kilo-

vethetjik embereinkkel a fényeket
szolgaltato lampakat, igy karhoz-
tatva az ellent a sotétben vald kiiz-

A Valaminem stimmelezzel az idillel...

delemre.

Habar a grafika valdban elsd-
osztélyl, a kirokre osztott jaték-
menetnek kdszdnhetden a lassabb
gépeken és a gyengébb videokar-
tydkon is j0l fog zakatolni, jelentds
mindség vesztés nélkil — a készitdk
4ltal ajanlott (tehat nem minimum!)
rendszerkdvetelmény TNT kértya
400 MHz-es procival.

Szintén ennek a jatékmenetnek
készdnhetd, hogy a fejlesztdk
teletizdelhették a jatékot moziszerd,
prerenderelt helyszinekkel, és még
arra is lehetdséqg nyilt, hogy mar-mér
Métrix-szerl specidlis effekteket
alkalmazzanak az akcid jelenetek-
ben. A rakétavetd esetében példdul
a kamera az izometrikus, illetéleg
belsd nézetbdl dtvalt a magéanak a
rakétdnak nézetébe, majd a becsa-
pddas pillanataban killsd nézetbe, a
robbandsra fékuszdlva — valljuk be,
ez azértigencsak hathatés hangulati
elem.

Es persze minden egyes fegyverhez
kilon hang és latvany effekt tartozik,
az M-16 gépkarabélytdl az idegen
cslzlikig, blablabla...

Hogy ne is szaporitsam tovabb a
sz0t, elég az hozzd, hogy akiaz
X-Comot szerette (vagy akdr a Gorky
17-et), az ebben a progiban sem

fog csalddni, de a magam részérdl
biztos vagyok benne, hogy a stilust
Uj rajongdkkal is szaporitanifogjaa
Dreamland Chronicles. Amen!

VargaB.



Gta, amikor Adam kirdly elbu-

kott. Az Egy Isten Birodalmanak
szentkeresztes-hadjdrata révén a
szétzilalt kirdlysdgok és hercegsé-
gek egyeslltek a Szent Védelmezd
— asereg parancsnoka — ésa
Legftbb Pdpa — a spiritudlis vezetd
— szigora alatt.

Evszdzadokon keresztiil a Szent
Védelmezd sikeresen tévol tartotta
az északibarbar népeket és a pogé-
nyokat, a Legfébb Pdpa pedig gon-
dosan vigyazta, hogy az Egy Isten
Igaz Utja uralkodjon a hithi nép karé-
ben.

Kisebb viszdlyok és politikai bel-
harcok persze id6rdl felitotték fejii-
ket, amikor mds védelmezdk vagy
pépak probaltak magukhoz ragadni
a vezetést, nem beszélve az egy-két
lazadd provincidrdl, akik igyekeztek
helyredllitani nemzeti figgetlenségi-
ket, de dsszességében a hosszl
béke és stabilitds javara valta biro-
dalomnak.

Mostanra mindez megvéltozott...

Néhdny évvel ezelfitt, amikor az
idds Pdpa elhunyt, a Legtébb Bibo-
ros nkéntes szamzetésbe vonult,
hogy megtisztult Iélekkel kivdlaszt-
hassa az (j pdpat— ahogy az a Biro-
dalom fenndllasa 6ta szokds volt.

500 évteltel Wesobis csatdja

A jO és a rossz 0rok kiizdelme, é

ol

Ezlttal a Biboros meglepd dontést
hozott: lethyus Granitas, egy elég
kétes hirli biboros lett a kivalaszott.
Mindenféle pletykak keringtek rdla,
de soha nem nyertek bizonyitdst.

Mindeziddig az irdnyitasa kézpon-
tosultaz Egy Isten vdrosdban,
Telamagnaban, &m most a birodalom
darabokra szakadt.

Karlem Agnus, a Szent Védelmezd,
valaha dics6 és hatalmas harcos,
egyre inkabb eltdvolodott az orszdg
dolgaitél, és mind jobban aldvetette
magataz Uj papa dontéseinek.

A biborosok, akik le akartdk valtani,
nyomtalanul eltintek, vagy dthelyez-
tek 6keta birodalom tavoli pontjaiba.
Az ellene forduld nemeseket letartoz-
tattdk hazadrulds vadjaval, és kivé-
gezték vagy szamUizték Gket. A nép
félelemben és nyugtalansagban élt.
A papdval szemben allg triblindk

és kapitdnyok kivégzése minden-

. napos eseménnyé valt. A had-

J seregnek a kills ellenségek

. visszaverése helyetta ,belsé
ellenségek” felkutatasa valt

I feladatava.

X A birodalom killsé tartomé-

%’ nyaibarbdrok és rablok mar-

“ talékava vdltak. Sosem latott
teremimények bukkantak fel, pusz-
titva és tombolva.

Az elégedetlenség egyre nétt,

+ migvégila nemesség a sze-
natus egyik nagy tiszteletben

- lld tagjéhoz fordult, felkérve 6t

%, vezetéslkre: Cravant herce-
géhez, Adam kirdly egye-
nes agileszarmazottjdhoz.

Ezzelazonban csak jabb cél-

4
| y pontul szolgdltak a Papénak.

Hamarosan egyik bérence, egy
plspék megtdmadta a herceget,
Zsoldosaival maga mogétt hamis
vadakra hivatkozva letartéztatta
61, és csalddjaval egyiitt a bitd
ald kiildte.

Legaldbbis azt hitte...

Hm,

Igazdn impo-
zdns — dmbdr
szokvdnyos —
hattér-torténet.
Persze ezek utdn
eqgybdl mindenki
arra gondol (féleg
azén
eldzeteseim
ismeretében@ ),
hogy a mifel-
adatunk lesz a
herceg bérébe
bijva bosszit
dllni és megtdrni
a gonosz hatal-
mét, valami jéféle
RPG keretében.

Am ezittal nem ez a helyzet!

A Warrior Kings ugyanis egyaltalan
nem szerepjaték, sokkal inkdbb real-
time stratégia, azon belilis a ritkdbb
fajtabol.

Bizonydra sokan koziiletek emlé-
keznek még a Shogun: Total War
elnevezésd Electronic Arts prog-
ramra, amely alapjaiban megrefor-
malta az RTS piacot — ez volt
ugyanis az elsd stratégia, amely az
egységek helyett a hadtest-szinti
gondolkoddsra késztette a nydjas
jatékosokat.

Sikere természetesen elsdprd volt,
nem véletlendl: és bér én koztudot-
tan nem igazan vagyok nagy rajon-
gdja a,modern” RTS mifajnak, a
Shogun nekem is tudott par kellemes
drat szerezni.

A siker ellenére valahogy a kidnok
elmaradtak, amitébb mint meglepd,
hiszen mar a kiegészitd is készila
Shogunhoz, eziddig mégsem talal-
koztunk egyetlen hozzd hasonld
jatékkal sem. Ezid4ig.

A Warrior Kings ugyanis egyen

2y A .I

s mas finomsagok

576 gy(ljteményébe, és lapozza fel
Shogun ismertetdnket) — és olvassa
tovabb eme eldzetest.

Adotttehdt egy kdzépkori fantasy
vilag, amelyben szdrnyetegek és
lovagok habordznak a hatalomért —
egy hajdan voltbirodalom, ahola
kdosz az Ur. Miis lehetne embert
probalobb feladat, mint a birodalom
poraibél egy uj kirdlysdg felvirdgozta-
tdsa — az ellenségeskedd kiralysé-
gok egyesitése, akdr erdszakkalis,
a hatalom kdzpontositdsa egyetlen
haddr kezében — és miértis ne mi
legylink azok?

Ehhez viszont elGbb el kell dénte-
nink, hogy a sétét, illetéleg a fényes
oldal szineiben kivdnunk ringbe
szdllni, akaratunkat érvényesitendd.

A fény oldaldn szamithatunk ra,
hogy igen erds, hithd timogatasban
részesiliink, oldalunkon par politikai-
lag korrekt természetfeletti egyeddel
— angyalok, kerubok, miegymds.

dgileszdarmazottja a Shogunnak —
akiesetleg nem értia kilonbséget
az egység-alapl és a hadtest-szint(i
hadvezetés koz6tt, az vessen eqgy pil-
lantdsta képeken Iathatd emberdra-
datra (avagy tdrjon bele egy kicsit

Az arnyékos oldalon hathatds
segédtudomdnyunk a démonoldgia
lesz, valamint megidézhetiink jo
parigen szentségtelen lényt, hogy
kozremikddjenek kis perszondlis
vérontasunkban.

Ha eztaz utat valasztjuk, és hagyjuk,
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egy sajat mutatéja, amelyet
nevezzilk egyszerien —
éhségnek. lgen hasznos
kis mutatd, lévén, ha figyel-
men kivil hagyjuk, embere-
ink hamar ldzadozni, lopni,
dezertdlni kezdenek. Ezéltal
az élelmiszer stratégiai
kulcsfiguravd lép eld, épp
ezértrengeteq olyan épiilet
taldlhatd a jatékban, ame-
lyek az élelmiszer terme-
lésére, taroldsara, szolgal:
malmok, sitddék, de a mifeladatunk
a gabonamezdkrél, és az ételt szallit
karavanokrdlis gondoskodni.

Jéllakott seregiink azonban még
nem nyer csatat fegyverek nélkil —
ebben van segitséglinkre a kivetkezd
két forrds, a vas és az arany. Ez utobbi
segitségével csalogathatjuk a férfiem-
bereketsereglnkbe, a vas szerepe
pedig a kovacsmihelyekben, kardok,
szamszerijak, landzsdk, dgyuk készi-
tése kdzben nyilvanul meg.

éppenegy- '
szerre tobb szdz emberr6lvan
s26. Epp ennek kiszénhetden az
egységek (megtévesztd lehet az
egység szo haszndlata, de most
ne az RTS-eknél megszokott
dologra gondoljatok, mint pl. egy
darab tank, sokkal inkabb a sz6
katonai jelentésére, azaz szakasz,
szdzad, zdszldalj, ilyenek) mordlja
dontd jelentdségd lehet — akar
kétszeres tllerd is legydzhetd egy
megfelelden elldtott (tehdt elégedett),
tapasztalt, magabiztos, és természe-
tesen jo vezetd irdnyitdsa alatt dllo
sereggel.

€ Y3
| sratégia kép- é@

viseléséhez mire lesz szikségink,
illetéleg milyen dldozatokat kellmeg-
hoznunk. Még ey fliggvénye van
ezeknek az dpgrédeknek, mégpedig
az, hogy melyik oldalon jétszunk.
A Sotétoldalon az istenek kegyét
ugyanis aldozatokkal nyerhetjik, a

A kildnbdzd egységek igen rea- vildgos oldalon pedig alattvaldink hité-
lisztikus tulajdonsdgokkal birnak: a nek (és hiveink szamanak) novelésé-
lovassdg példaul kénnyedén legydzi vel.
akonnylgyalogsagot, azonban esé-

lye sincs a landzsaval felszerelt gyalo-

Maradék két erdforrasunk afaésa
ké: meglepd modon épitésre haszna-

it Emontossagu latos.
ok Ezek b
fetos, dea
fEsen az élel. egy RTS jatékmenetével
iSkatona, kapesolatban...? Hatpersze, a harc!
Léssuk!

A Warrior Kings
a Shogunéhoz
hasonlé elveket
kévet: minden
egyes katondnak
sajat mestersé-

d gesintelligencidja
van, és a ezres
tomegek dssze-
csapdsa anagy
szamok ellenéra
is ember-ember
ellenikizdelem.
Azaz egy katona
ledll egy katond-
val harcolni, és
vagy nyer, vagy
elbukik — csak

)

gosok ellen. De ugyanilyen lényeges
aterep megfeleld kihaszndldsa is —
akik kelléképpen elmeriltek a Shogun
vildgdban, azok tudjak, hogy milyen
jelentds szerepe lehet ennek a csatak
lefolydsa sordn.

A legmegkapdbb azonban a varost-
rom (kdszénet érte a Defender of the
Crownnak). Képzeljilk csak el, ahogy
az ellen sorai ostromoljak kastélyunk
kapujat, hi véddink mindekdzben lel-
kesen locsolgatjdk dket forrd olajjal a
varfalakrdl. Hja, a kézépkori hadvise-
1és baja...

Természetesen nincs RTS az dn.
technoldgiai fa nélkil — ez nem
mas, minta kilénbozd fejlesztések
egymasba kapcsolodd folyamata. A
Warrior Kings nem hagy til sok
alternativat ezen a téren, ugyanis a
fejlddések sordn mindig vdlasztds eld
keriiliink, és déntésinket ezutdn mar
nem modosithatjuk. Ez azt jelenti,
hogy nem art eldrelatdan végiggon-
dolnunk, hogy a magunk elé kitlizatt

2 ¥ é _.

a Warrior Kings latvanyvildga — tal
sok mondanivalom ezzel kapcsolat-
ban nincs is, hiszen a screenshotok
magukért beszéinek. Elég az hozza,
hogy van itt sérilékeny 30-s kérnye-
zet, forgathatd, zoomolhatd kamera,
realisztikus id6jaras, tibb mint 30 egy-
ség és éplletek tucatjai mindkét olda-
lon.

Azthiszem, a Sierra nem csindl majd
rossz boltot a Warrior Kings-szel —
ez a game mar elsd latasra is

nagyon sokat igérd, és biztos vagyok
benne, hogy ha majd nem is olyan
sokdra megjelenik, még aprélékosab-
ban kilesz dolgozva. Természetesen
a kor kdvetelményeihez igazodva a
multiplayer méd dominal majd, de
igazij6 mékéanak igérkezik single-ben
is végignyomni a stuffot, hiszena
torténetet olyan szinten kidolgoztdk,
hogy nem csupdn akkor terelGdik mas
mederbe a sztori, amikor kibillentjik a
mérleg nyelvét semlegesbdl jo, avagy
rossz irdnyba, hanem minden fon-
tosabb déntésiinknél. igy kénnyen
eldfordulhat, hogy Gjrajatszds esetén
egyetlen egy dontésiink kovetkezmé-
nyeként egész mas irdnyba terelddik
a jatékmenet, mintahogy azt elfzetes
tapasztalataink alapjan varndnk.

A Shogun ) Gsvényt nyitott az
RTS-ekigencsak sdri erdejében:
hogy képes e ezt az Gsvényt kiszéle-
siteni a Warrior Kings, az hamarosan
kideriil.

En bizom benne, hogy igen.

Na meg kivancsiis vagyok...

VargaB.
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indig is nagy rajongdja voltam
M a Black Isle szerepjatékainak

— ha valaki esetleg nem
tudna (van ilyen ember?!):az 6
neviikhéz fizédik a Baldur's Gate
1-2 és az Icewind Dale, nem
is beszélve az igazicsemegének
szamitd Planescape: Tormentrdl.
Talan nem véletlen, hogy a globilis
népszerliségi és eladdsilistdk dlvo-
nalaban mindig oft taldljuk ezeket
a jatékokat, hiszen mindegyik
mérfdldkdnek szamitott a maga
mifajdban — ez aldltaldn csak az
Icewind Dale volt kivétel, amia oly
mértékben a Baldur's Gate motorjdra
és szerkezetére épilt, hogy minden
nagyszerlisége ellenére is csak egy
Ujabb — &m igen lenyligdzd — bdr
arrdla bizonyos rokardl.

Olyba tdnik, a Black Isle-os fiik
lassan kezdik megunninépszerd
sémadjukat, és valami egészen Ujba
kezdenek belevagni — aminem is
csoda, hiszen a Baldur's Gate elsd
részéhez annak idején elkészitettek
egy kiegészitdt, az lcewind Dale-hez
épp mostandban jelent meg a Heart
of Winter, és a Baldur’s Gate kettéhéz
is készillget mdr a Throne of Baal
hangzatos nevet viseld expansion
pack. Ez, akdrhogy is szdmolom,

a Planescape-pel egyltt mar hét
név ugyanarra a kaptafara, és ebbe

ajelenség nagyszeriien kiszolgdlja a
kézizlést— csupan annyiprobléma
van vele, hogy megfosztja a jaté-
kosokataz Ujdonsdg élményét, a
fejlesztkidl pedig az alkotds Grémét
vesziel, aminek hosszl tavol a teljes
érdektelenség az eredménye, termé-
szetesen mindkét oldalon.

Azértvan egy pdr olyan fejlesztd
gdrda, akik nem hagyjak kiveszni
magukbdl a lelkesedést, és minden
alkotasukkal megprobéinak elGrelépni
valamilyen irdnyba, de nekik sincs tal
kdnnyd dolguk, hiszen a kiaddk a
fentebb emlitett aldatlan helyzet miatt
nem igazdn vevdk az Ujra — tisztelet
a kivételnek, lasd GOD Games,
akik kivételes mddon alnak hozzd
a dolgokhoz, és igyekezenek minél

valészinGleg mar 6k is belefasultal
Félreériés ne essék, eszem dgaban
sincs szapulnia Black Isle RPG-ket,
hiszen jomagam is nagy rajongdjuk
vagyok, de sajnos a PC-s jatékpiac is
csak ugyanolyan dzlet, mint barmely
masik — a pénz diktal, és mivel ezek a
jdtékok igencsak szép sikeraket kiny-
velhettek el, a kiadd ugy latta jonak,
hogy a legkevesebb befektetéssela
legtobb pénzt keresni igy lehet, hogy
meglovagoljdk a sikert, és ragasz-
kodnak a befutott mddszerhez. Ez

t6bb segitséget nydjtani a faggetlen
fejlesztéknek (GOD = Gathering of
Developers, azaz fejleszték gyileke-
zete). Taldn épp ezért nem véletlen,
hogy az elmiltiddk jopar sikeres
jétéka az & védd szarnyuk alatt jelent
meg.

Na de hogy ne kalandozzak el
ennyire a targytdl, olyba tinik, hogy
a Black Isle végre megembereli

magat, és belevag valami
tjba — alkotdkedv rulez
alapon...

Amikor eldszdr lattam
kildnbézd internetes

magazinok oldalain a

Torn-t, még arra sem vet-

tem a féradisdgot, hogy
utdnanézzek, mirdlis van

526 — a Black Isle név
ligyis garancia arra, hogy hal-
lok még errdl a jatékral
— gondoltam én, és arra
szdmitottam, hogy igysem
lesz semmi eget-rengetd
adologban.

Aztén valamelyik nap meg-
lattam egy screenshotot, és
egybdl felkaptam a fejem
— néha mdr kezdem Ugy
éreznimagam, mint a leg-

lijabb generdcios
RPG-k hites prd-
fétaja, de tény és
vald, hogy annyi
igéretes darabot
rejta jovd e téren,
mint égen a csil-
lag.

A Torn sem mds,
mint a Black Isle
legljabb készild
szerepjatéka,
amelyben szaki-
tanak az AD&D-
vel és az Infinity
engine-nel. Végre

]

nem mds, mint egy csatatér, egy
anyagi sik a Kdosz és a Rend
mezsgyéjén. A kétisten évezredekkel
ezeldtt szamlizetettide, a vildg pere-
mére, melyet sajat kényikre-kedvikre
formaltak. Bar maguk erejébdl kép-
telenek elhagynia Hasadékot,
képesek megjelenni azoknak az dlma-
ikban és vizidikban, akik hisznek
bennik. Hangtalanul elsuttogott igé-
retekkel, tiltott titkokba vald beava-
tassal kecsegletve avatkoznak bele

a halandd népek dgyeibe, elvetve a
rend és a kdosz magjaita Hasadékon
Kivl,

De létezik egy harmadik hatalom is,
mely arra hivatott, hogy drizze a valé-
sdg kapuit, rejtve a vildg szemei eldl.
Figyelia Hasadék egyensilyat és az
embereket, akik nincsenek tudataban
szerepilknek ebben a végtelen harc-
ban, mely egy napon romldsba dénti
Gket, valldsaikat és birodalmaikat...

Minden szerepjaték legkényesebb
pontja a karaktergeneralds. A Torn
az eddig a Black Isle-tdl megszokott
ADA&D szabdlyrendszer helyetta
S.P.E.C.I.A.L.rendszer médosulatat
haszndlja (eztismerhettik meg a
Fallout elsd ket részében is). Ezaltal
a hangsuly sokkalinkabb a jartas-

v - E f
4 Nem érdekela szakszervezel, Buksi— vagy segitesz,
vagy mehetsz, amerre litsz!!!

sdgokon alapul, mint a karakterosz-
talyokon; jartassdgai, képességei, és
jellemvondsai— amelyek miallitha-
tunk be — hatdrozzdk meg a karakter
tipusat.

A S.P.E.C.LE.L. révidités hétalap-
tulajdonsag nevébdltevidik dssze,
amelyek befolyasoljdk a karakter fizi-
kai és szellemi sajatsdgait:

Strength — Erdnlét: a karakter fizikai
ergje. Tl sok magyardzatra nem szo-
rul— akierdsebb, az nagyobbat (t,
tébbet birel, nehéz fegyvereket és
pancélokatis viselet,

Perceplion — Erzékelés: akinek
magasabb ez a tulajdonsdga, az
példaul nagyobb eséllyel tud célzott
tamadésokat leadni.

Endurance — Alloképesség: a karak-
ter ellendlld képessége.

Charisma — Karizma: a karakter
személyes vonzereje, melyet szemé-
lyisége és megjelenése is befolydsol.

Intelligence — Intelligencia: a tanu-
las, megértés, és a logikus kovetkez-
tetések levondsdnak képessége.

Agility — Gyorsasdy: a karakter fizi-
kai sebességének és lgyességének
mutatdja.

Luck — Szerencse: ez, azthiszem,
egyértelmd.

Ezeken kiviltermészetesen vannak
még egyéb jérulékos tulajdonsdgok,
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a puszia kezes, vagdfegyveres, zuzd-
fegyveres, szlrdfegyveres,
ldfegyveres harchan, valamintide
tartozik az dllhatatossdg is.
Ertetemszeriien az elsé 6t hatarozza
meg, hogy milyen fegyverrel mekkorat
sebezhetlnk, illetve ha valamely cso-
portot eldtérbe helyezzik a tobbivel

szemben, akkor kiildnleges tdmaddso-

kat és képességeket tanulhatunk meg
vele. Az dllhatatossdg is sebzésink
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So=s 25 egydb. Ezek hatdroz-

A mégikus jartassdgok Gtfajtaja a
Rend, a Kdosz, az Alkimia, az ldézés,
és a koncentralds (mana focus).

Az elsd négy hatdrozza meg, hogy
héisiink mennyire érta magia négy
kiildnbézd véllfajahoz. Minél jarato-
sabb valamelyikben, anndlnagyobb
és hatdsosabb vardzslatokat tud vég-
rehaijtani. A koncentralds képessége
szintén befolydsolja a vardzslat mére-
tét, de elsfidleges szerepe a vardzs-
latok mennyiségének szabdlyzdsa —
azaz hany vardzslatot sithetlnk el,
mieldtt karakteriink kifdrad.

A kalandozd” jartassdgok kozé tar-
toznak a lopakodds, tolvajlds, zarak
megpiszkaldsa-csapdak észlelése, és
az efféle gazemberségek.

Az egyéb kategdridba tartoznak
a mesterség, diplomdcia, alkudozds,
ilyesmi,

A jellemvondsok
jelentik a karakter
fsszes vele-
sziletettés
szerzettjellegze-
tességét, és dlta-
ldban kildnbdzd
bdénuszokkal,
levondsokkal és

inal
18K

s=rakier cselel
£ £ az olyan kilonbdzd

s, stb.
En=ssagok hatdrozzak meg,
@=a=rink milyen szinten jartas

srek mertékét, minta tdma-

Sesswserz karddal? Nem vagy te egy kicsit égd, bardtom?

pecialis képes-
ségekkel jdrnak.

A jaték
kezdetekor max.
2 velesziletettjel-
lemvonast hatd-

rozhatunk meg.
Néhény példa a
jellemvondsokra:

Brutalitds: vele-
szliletettjelleg-
zetesség, amely
elsdprd erejd, de
technikatlan tama-
dasra ad
lehetdséget. A
karakter+4 seb-
zésijarulékot kap,
viszont kritikus
kévetkezmények
esetén -30% levo-
nast.

Bute 311 001 anrilie

Pénzsdvérsdg:
szerzettjellem-
vonds, melynek
hatdsdra a karak-
tertébb pénztkap
a questekért, azonban
karizmdja nem érvényesil
pl. pdrbeszéde esetén.

Magdnyos farkas szindréma: veleszi-

letettjelleg, mely csata kiizben +10%
sebzéstés +5% armor-bénuszt ered-
ményez, ha az illetd egyedil harcol.
Ugyanezek az értékek kompénidval
véllvetve negativ eldjelet kapnak.

A jarulékos képességek olyan szerzett
tulajdonsdgok, amelyek t6bbek kizt
a szintliépéshez, illetve bizonyos jar-
tassagokban egy meghatdrozott érték
eléréséhez, vagy egy bizonyos cse-
lekedethez vannak kétve. Egy magas
szerencse értékl karakter példdul
megtanulhat egy kartyastol kdrtyazni,
vagy egy magas intelligenciaji és agi-
litasti hés megtanulhat egy muzsikus-
tdl zenélni. Ezek a tulajdonsdgok néha
igazan hasznunkra lehetnek. Kb. min-
den harmadik szintiépéskor juthatunk
ilyen jérulékos képességhez, melyek
milyensége nagyban fiigg a karakter
cselekedeteitdlis. Néhdny példa:
LAljas rohadék” szindréma: dtvaghat-
juk valakinek a torkat, iletdleg nagyob-
bat sebezhetiink hatulrél tdmadva.

Halottnak tettetés: ez a félszerzetek
privilégiuma — holtnak tettetik magu-
kat, mire az ellenség Uj célpontot keres.

Torn fajai tibbé-kevésbé a madr meg-
szokott RPG klisék szerint alakulnak:
torpék, félszerzetek, tindék, ogrék,
trollok, és tébbi jol bevalt lény mind sze-
repetkapott ebben a remek kis fantasy
vilagban.

Ujdonsdgnak szdmit viszont — én
legaldbbis nem emlékszem, hogy taldl-
koztam volna veliik eddig barmiféle
RPG-ben — a Sidhe megjelenése.

A Tornban a Sidhe macskafili és

farkd lénye-
ketjelent,
akik jelle-
miikben és
képességeik-
ben ajdlismert
erdeitiindékhez hason-
latosak.

A valésagban azonban mas a helyzet:
a Sidhe ugyanis az 6ir mitoldgia népe
— eredetinevilk Tuathade-Danaan, de
mivela név szent, a hétkdznapi embe-
rek a Shide kifejezést hasznaljdk, amit
a ,shi"-nek kell ejteni.

Ez anép egy parhuzamos dimenzi-
dban él, ami Tir-Na-Nog néven isme-
retes, és a Fold kiildnbdzd pontjain
titkos tjdrdkkal kapcsolddik vilagunk-
hoz. Tulajdonképpen halhatatlanok,
igy az irnép mitoldgidjaban valahol
azistenek szintjén foglainak helyet.
Egyébként pedig ugyantigy néznek ki,
mintaz emberek, csak szebbek...

Remélem, hogy akad olyan olvasd,
akinek ez a kis folkldr tiszteletkdr
nem jelentelt Ujdonsagot, de taldn
méq nekik is meglepetés lehet, hogy
a témakdrrel foglalkozo tuddsok nem
atallnak egyre merészebben parhuza-
motvonniaz ir Shide és az irokéz(!)
Nunnehi (a szd jelentése egyesek sze-
rint halhatatlanok”, masok szerint ,az
emberek, akik mindeniitt élnek"), a
holdszemi emberek” kdzott, akik a
hegyekben és a viz alatt élnek — leg-
aldbbis a irokéz folkldr elmondésa sze-
rint.

Hogy oktalanség lenne e ilyesmit alli-
tani, nem tudom, de tény és vald, hogy
a fdldrajzi és kulturdlis tavolsdg elle-
nére igen sok hasonldssagot mutata
kétnép egymassal...

Lenne még mitirnom, és irmék

is nagyon szivesen, hiszen barmely
RPG rajongd lelkes szdjtétdsra
ragadtathatnd magét a meliékelt
képek hatdsdra — de sajnos mér kifu-
tok a helybdl, igy csak azttudom
ajanlani, hogy aki kedvet kapott

eqgy kis kiruccandsra a Hasadék
birodalméban, az litogasson ela
torn.blackisle.com oldalra, ahol hasz-
nos informacidkat taldlhat a készald
jatékkal kapcsolatban, sét, még
harom, a karakterek mozgdsat bemu-
tato animdciétis megtekinthetd. Addig
is javaslom, hogy lapozzatok a

— szintén dltalam kredlt (ez it
arekldm helye) — Summoner
ismertetGhdz, ahol mar élesben is
betekinthetést nyerhettek az RPG for-
radalom legelsd darabjénak megmé-
reftetésébe. Pont.

VargaB.
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, Uram!
,-Ian oindd, gyermekem?
Ssemkodtam. Tobb... alka-

2 2aatokat kozdltem a mult
™ =oyik elozetesében.
& Vzion mely informatikai

Enntett ddreséged okdn,

B...
¥dom, gyermekem! Raj-
=0 16bb millidrdan varnak

ite, oh Uram, bocsdss
:s meg! Féééreq vagyok!
! Csak nem kdromldsra
22 Isteni Black&White

ltnem minek nézel
" &molvan sz0, hogy a
eztem meg az Isteni

= tarsfejlesztdjeként.

Bblndd, gyermekem.
2gkivilnagy a te blndd!
™ Uram. Szabaditsd mege

werm 2rats kelljen fizetnem

2s0d nagy, 5 ez tetszik

feladatod, mely egy, a

~ h0z vezet dsvénnyel!
= =zom szavaid, Uram!

EWhite...fogd!

25 kis doboz hull ald az

5= tesziet, gyermekem!
Teszier harom csdkot

nem lattak.

Az Isteni...
= 05 2z Eden: mind bamu-
=4 Mind bamulatos hely —
: csupan zoldelld, naplé-
2= s hofodte hegyei hirdet-
snistlen, tiszta harmoniat.
Mo L A tokéletes béke s
.2 Edeni torzsek tucatjai
Zuluk, Gordgdk, Egyip-
2k s kitudjamég — a
felistel nélkili segitség-
27 egymas irdnti megbe-
=oy=nen eliek itt szamialan
%2n 21, 1okéletes harmni-
: an beékében. Am egy
= hittetek, stablista? —
erkeztek ezen érintet-
? birodalom élére, s
=% 22 Edeniek kiszipolyozd-
U5 i=hetdsegeket. Hatalom-
lslkek voltak 6k mas
& b 2z dslakosok meg-
s teleplléseik elsdprése

23 felé, majd sietdsen tavo-

révén tettek szert mind nagyobb

s nagyobb potencidlra, mely
potencidl a koncentracio, s az
Edeniek ndvekvd félelmei révén
Gjabb természetl mdgia, s egyre
jelentésebb hatalom kozelébe jut-
tatta Gket. Ezen mas vildgok
Isteneinek kegyébdl iddvel Gjabb
varazstudok érkeztek az Eden fold-
jére, kik az Gslakosok bizalm4t
elnyerve, s javukat szolgdlva
erdsitették meg pozicidikat, s kik
véllvetve harcoltak az egykoron e
birodalmat jellemzé harmoniért. Ok
voltak azok, kik az ily modon szerzett
mégikus potencialt az Edeniek védel-
mére, s a vellk szemben allé hata-
lomhajhasz vardzstuddk kilizetésére
hasznaltak fel. Az egykoron érin-
tetlen Edent s lakéit megiertdzie

a haborlskodas, mindennapjaikat
pedig az Istenekként dicsditett magu-
saikhoz zengettimadsagaik téltotek
ki. Nemzedékek sorai nézték végig

e vardzstuddk hosszas csatéroza-
sait, gydzelmeit s bukasait, mig eqy
napon — slusszpoén szekeié — elfo-
gyottaz utolsé méagus is. S noha nem
maradt t6bb vardzstudd, s az Eden
térvényei szerint taldn Ujra beko-
széntdtt volna az egykoron e foldet
jellemzd, zavartalan s tokéletes har-
mdnia: az Edeniek tobbé nem tudtak
feledniimadsdgaikat. S midén a
halandé testimadsdgra kulesolja
kezét— Isten szilletik. Mely Isten
azonmod meg is hozza elsd s egy-
ben legfontosabb dontését, mikora
mérleg serpenydjére szegezitllvilagi
szemeit: Harmonia, és Kdosz. Béke,
és Haborli. Coca Cola, és Pepsi
Cola. Fekete, és Fehér, (Ferike ked-
véért: Black&White.)

...Black & White
UjIsten sziiletett tehdt, kinek
szerepét a jatékos fogja magdra val-
lalni. A programot megel6zd hisztéri-
kus varakozdsokat figyelembe véve
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4 _ gy nézd ezt a fickdt, hogy szeretni fogod!

pedig alighanem
azis megeldle-
gezhetd, hogy
készséggelis
tesz igy. Az
érdemi jaték
megkezdése
egyetjelenta
beépitett kam-
pany megkez-
désével, mely
egy hosszabb,
adventure szerd
elemekkelis
fiiszerezett uta-
zdsra invitdl min-
ketaz Eden 6lén.
Unatkozni egy pillanatig sem fogunk,
hiszen mindvégig veliink lesz a
jaték szisztémajdnak legalapvetdbb
eleme, mely nem mas, mint sajat
tudatunk. Hogy elménk jésdgos,
avagy sotétebbik felére hallgatunk-e
majd az elénk tdrulé %~
feladatok megolddsa
sordn, csupdn rajtunk
all. A
Black&White-ban (=
kétfamulusszerd
képzddmény teste-
sitimeg ezen gon-
dolati kivetiléseket,
akik alapvetden eltérd
jellege, illetve az egy-
méséval szdges ellenté-
tet mutatd vildgnézetik
mar testet dltatt formdjuk
behatdbb szemrevételezése révén is
vildgoss4 valhat.

Szdval Gonoszka egy tlzvards,
pohos démon, kinek legkedvesebb
bardtja a merd agdnia s kin.
llyen mindségében persze rendsze-
rint hatalmas fokd {igybuzgalommal
igyekszik megddnthetetiennek vélt
érveket felsorakoztatni ezen fogal-
mak eszményi mivoltdnak iga-
zolasara. Még jo, hogy a jobb

szélen tanyazik Mr. Keblemre, Fiam! i; ’ !

A . Mitnézel?! Leriglak porgobél!

Természetesen hosszu, fehér sza-
kallal, s orcdjan szeretetteljes, atyai
mosollyal. O lenne a tudat jésdgos,
harmdnia s szeretetparti fele, ki
ennek értelmében a térddés, s gond-
viselés dllando jellegi gyakor-
ldsdban ldtja a prosperalas
legkézenfekvibb mod-
jat. Ok tehét ketten
a Tudat. Szerepitk
nem mas, mint
. utat mutatni
 amerd-
ben uj

\




jatékosoknak mind alternativdk, mind
lehetdségek tekintetében, s nem
utolsé sorban: humort csempésznek,
mitcsempésznek: hintenek a
jatékba, méghozza két kézzel. EI
lehet képzelni, miféle szitkokat szor
egymads fejére a Démon és a Szent,
mikor valami roppant siirgds Ggy
kéribecses figyelmiinket, Am annak
megolddsara mind a tiszta josdg,
mind a merd rosszakarat eszkdzeiis
alkalmasak lehetnek. Miutdn famulu-
saink megtanitottak nekink a jaték-
tér navigalasdnak alapjait, célszer(
lehet belevetni magunkat a dolgok
siirGjébe. Mertegy Isten — sosem
tétlen.

Noje Konszepsdn
Oh! Sehol egy kezeldfelilet,
érdekes...
De...de...sehol
eqy ikon. ,Mama,
most
micsindjjak?!”
Nem szabad 4m
idegeskedni: a
Black&White
korunk szami-
togépes jatéka-
inak elsé s
eleddig egyetlen
olyan darabja,
mely igen magas
fokd komplexi-

egy még érintetlen embercsoportot.

véeégtelen szeretetiinkkel. Avagy,
végtelen gonoszsdgunkkal, kinek mi
fekszik.. Széval, gombok nincsenek.
Vannak azonban Edeniek. S mimds
is kellhet egy Istennek, mint par
késza lélek, kik szives-dromestima-
datdra kelnek — mér, ha sikeril
megnyernie Ohatalmasségénak a
halandok bizalmat. Nézzik csak:
mindenekeldtt kellhet nekiegy temp-
lom. Am a templom felemelése
munkaerdt, s sejthetd mddon nyers-
anyagotis kdvetel. Hogy Olvaséink
megérthessék a Black&White meg-
kozelitését, elhintek egy tipikus
modelltarra nézve, miképpen is tor-
ténnek a dolgok az Edenben. A

j6l nevelt Isten érdemi nyitdsa az,
hogy befolydsa kérzetében felkutat

(AT T

tasa ellenére is

teljesen ikon, s
kezeldfelilet-mentes. A jaték lelkiile-
tét tekintve akkor szerepeltiink siker-
rel, ha az altalunk jatszott attitlid
révén szamiztik az adott térképrél
a konkurens Hatalmassagokat, am
az ilyesmi bonyolult igymenetet s
osszetett mandvereket feltételez. lko-
nok azonban nincsenek, melyeket
oly szivesen s oly lelkesen nyomkod
adelipléjermar egy dekdd ota,
hogy csatasorba allitva hiveit, a
J{dmad!” ikonra tehénkedve nekiin-
duljon a vidéknek. Csupdn egy
jékora méretl kéz jelzi Csekély-
ségunk vakito fényességét, am
ezen Isteni Jobb pontosan elég

lesz arra, hogy mindent Edenit

- eldraszt-

hassunk

ik -ezértmeg

szamukra éppen olyan gyimdlesdzd
lehet, mint nekiink. Middn manifesz-
talodunk egy még semleges ember-
csoport kirzetében — semlegesek
azok, akik még nem tiszteltek Istent,
magyaran: érintetlenek — &k mint-
eqy automatice behddolnak, s meg-
kezdik a nélkiilozhetetlen épiiletek
felemelését. Igen 4m, de mivan
akkor, ha azértnémileg hatéro-
zottabb s célirdnyosabb elképzelése-
ink vannak az alapvetd Ggymenetet
illeten. A jobb egérgomb folyamatos
nyomva tartdsa mellett lehetdséglnk
van barmely gyermekinket mar-
kunkba kapni— ha ily mddon lepa-
kaljuk 6t egy fa kizelében, teszem
fel, egy célzatos kis ikon (affene, egy
ikon... ) jelzi, hogy 6 mostantdl, mint
favéagd fog tevékenykedni. Ha ugyan-
ezen emberkét egy még épiild léte-
sitmény mellé pakoljuk le, akkor egy
lelkes épitészt kapunk eredményil.
Azily médon inspirélt emberek utolsé
percikig kitartanak a rdjuk rétt fel-
adatok mellet, hacsak nem adunk
nekik djabb utasitast. Oketnevezi

a program disciple-nek, s kdnnyen
felismerhetdek a testiiket Gvezd,
erdteljes aurdrdl. Mar most jelzem:
ne tessék attol tartani, hogy a nem
ezen metodus szerint kezelt emberek
lustalkodni fognak, sz nincs errdl

— ugyanugy végzik a kérmye-
zetlkben leglogikusabbnak avagy
legégetdbbnek vélelmezett cse-

Befolyas: ez egy
korszerd alakzat,
melynek mérete
folyamatosan nd,
avagy — Istenek
ne adjék! —
csokken, attdl
fiiggben, hogy az
adott térkép akiu-
alis léleksza-
manak mekkora
hanyada imadja
— kucikuci—
Csekélységin-
ket.

Fontos tudni,
hogy befolydsunkon kiviil tevékeny-
kednicsak erdsen korldtozott mérték-
ben, illetve erdsen korlatozott ideig
tudunk. Tegyik fel, hogy sikerrel
raleltink bardnykdinkra. Kul. Az
emberkék igen logikusan még

"% lsten-mentes, st Ateista (hahaha!)

mindségikben is dnfenntartd élet-
mddot éinek, ennek értelmében auto-
matikusan gydjtik az élelmet s a fat,
hogy terjeszkedni, szaporodni tudja-
nak. Am az Edeniek szives-Grimest
élvezik valamely Isten bizalmat, s
mivel az Isten a szd szoros értelmé-
ben is hizik az imadattél, hamarosan
olyan dzletet Otlnk nyélbe, miaz &

A Ddncike ingeriilt- igyhogy mehet jatszikélni

lekvést, minta
.Megérintettek."
Ez alehetdség
valdban a funk-
cionalitast szol-
gélja csupdn. Az
" és 5" gom-
bokkal egyébirdnt
minden hivdnkrdl
részletes
informéacidkat
kérhetiink be,
kezdve neveiktdl
dtegészen addig,
konkrétan min is
szorgoskodnak

vizsgalddasaink pillanatdban. Las-
suk az épileteket, ezeken belllis
kezdjik a raktdrral: ide hordjék hive-
ink a fat, s a megszerzett élelmet.
Tovabba itt figyelhetjik meg gyerme-
keink kivansaglistajdtis. Vizsgaljatok
a raktdrépiletet dvezd zdszlokat?
Minden egyes zdszI6 népiink vala-
mely szilkségletét szimbolizdlja, a
szlikséglet mértéke pedig anndl
nagyobb, minél magasabbra van
hiizva a szimbdlum. A fan s

élelmen kiviil adott még a ter-
jeszkedési mutatd is, mely popu-
laciénk terjeszkedni akaruuunk!”
féle kivanal-
mainak ad
hangot. Vala-
mely zdszldra
pakolva Isteni
Jobbunkat sza-
zalékos ada-

tokat is
kapha-
tunk az
egyes
kivansag-
kvociensek
népességi
megoszld-
sdrdl. Ha
iddvelfa,
avagy éle-
lem utdn-
potlassal
szeretnénk
gyermekeink kedvében jarni,
s ezdltal természetesen pozicidn-
katis erdsiteni, ide pakoljuk le Isteni
Adomadnyainkatis. Kovetkezdnek
vegy(lk a Falu Kdzpontot. (Ugye
cikilett volna azzal kezdeni). A kbz-
pontvaléban vitdlis jelentéség épit-
mény, lévén segitségével szdlithatjuk

A . Jdvoltdla Tézsdecdpdkban!
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lehet ezt célzot-
tan névelni, arrdl
szintén
bévebben érte-
kezlnk a
késdbbiekben.
Aztan az Isten
csak lesé:itta
totem, de sehol
a Csoda. Naja:

a Csodateszerint
még egy
Istennek sem
adjak ingyen, ki
kellimadkozni.
Helyesebben:
kiimadkoztatni.
Pontosan ezért emelink fel egy
templomot, lévén annak felépilését

We=s 25 mesz csizmdnak, te *%/ ")

WSErE Aesinket, s juthatunk
== 2 Csodakhoz.

szerintszorulnak is!). Itt csak elhin-
tek egy Démoni Eszrevételt, hogy
érezzétek a filinget: tértént, hogy
dsszetlizésbe keveredtem valami
helyi kis Alig-1stennel, aki nekidlit
nekem szigoritani, hogy hizzak
el a terdletérdl, mert & bizony
nem sziveli az alkalmatlankoddkat.
Tabb se kellett, hiveim 60% -4t
azonnaliimadatra szélitottam, mint-
egy biztositandé a hatékony s gyors
Csoda-utanpdtlast, minek révén a
konkurens Istenség birodalmanak
azonnalimegbolygatasdt, illetve
rajongdbdzisdnak elhdditdsat dhaj-
tottam volt nyélbe tni. Elis bohdc-
kodtunk egy ideig, mig végsd soron
kikristdlyosodni latszott, hogy eza

Saeses 2z ment emlitett
Dsmssh mibeniéte mar most
Seistan kivancsisagot
S zrokattirelemre
mi=mezek a Csodak
nem harom napig
tartanak, s
nem sza-

kovetden hiveink mér lesznek
annyira kezesek, hogy készséggel
felhiznak a monumentélis épitmény
kirzetében egy, a totemmel kiz-
vetlen kapcsolatban ll6 zardndok-
helyet. Kdzvetlen kapcsolat értendd
attételesen, mintegy energetikai
szempontbdl. Azaz a zardndokhely
ladnak  lehetkilométerekre a totemtdl, az ott
el—  elhangzottimadsdgok mindkét olda-
lon feltdltik a Csodakat. Ebbdlmar
‘ kisakkozhatd, hogy a totem révén
hozzaférhetd Csodak a zardndok-
helyen is manifesztalddnak. Hogy
is néz kiegy ilyen zardndokhely?
Minden faluhoz egy totem tartozik,
mely elkészilését kavetden azon-
méd arra ins-
pirdlja hiveinket,
hogy felemelje-
nek egy
zardndokhelyet.
igy ahdny falu,
optimalis esetben
annyitotem,
ebbdl
kovetkezden
pedig: annyi
zarandokhely is.
Azimadsagra
hivés a totem
felemelésével tar-
ténik: csak tes-
sék — hateza
szint— marokra fogni a balvanyt,
majd egyenletes fel-le mozdulatokat
végeznirajta. Nem kell réhagni:
Molyneux taldlta ki, nem én... minél
magasabbra emeljik a totemet, az
aktudlis telepilés annal nagyobb
szdzaléka indulazonnaliimdda-
tunkra. Az imadat gyakorldsa egyéb-
irdnt leginkdbb a szétcsiszds garden
partyk bajdt idézi: mennek a hivek,
majd kitdncoljak a lelkiiket, mikdzben
Szent Neveinket kdntdljak, amugy
elvarhatdan teli torokbdl. Az ilyesmi
persze energiatigényel, igy minket
célzottan imado hiveink idével élelem
ellatméanyra szorulhatnak. (S rend-

=meszetesen késdbb beha-
e = =rgyaliuk Gket, most
Emnsen elkerllhetetlendl is
maamoznunk kell rdjuk.
We=zok csak: a Black&White
SEmmisien nepcsoportotismer, s
ImmSEgyke mas-mds Csoda
IS wm=that birtokunkba imad-
swrss Ezek automatikusan
ek 2 kozpontot jelentd
Se=nstchen lévd, pokldbszeri
wokon. mivtan emberkéink
s =huziak az épitményl. A
Teowz obbunkat vlik latha-
SR Emeenidsebb mutatd, a Hit
& e woltal, Zolika...) Ez egy
— a 520 jo értel-
»== — girekt érték, mely
== = mekkora is népiink
@ r=ntunk. Hogy hogyan is
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Hatal g jelen idd szerint
konnyedén elejét veszi hittéritd
akcigimnak. Taldn még mostis
kostolgatnam, hacsak a Démon
finom célzatossdggal rd nem mutat
iddkozben végelgyengdlt hiveim dlla-
potara, ilyeccol: .- Latom, kezded
érteni! A hiveid dolgoznak, s meghal-
nak érted! Ezaaaaaaaz!” Zarandok-
helyek szintjén meg kell még emliteni
a Prayer Power mutatdt is, mely az
efféle szentséges terlletek kdzepén
leledzd oltdrokra mutatva valik lat-
hatdva. Minél nagyobb ezen érték,
nyilvén anndl gyorsabban toltddnek
fel az dltalunk preferalt Csoddk. Az
értéket persze sejthetdien alapvetfen
determinalja, hanyan is imadnak min-

4 Déncike elsd luftja...

ketegyszerre. Es
végszikség ese-
tére: tessék meg-
fogni Endriskét,
majd letenni 6t

az oltdr kdzepére.
S noha Endriske
pontIsteni Aldo-
zattargydva
vélik, miazért
ariiliink az
olinkbe hullé
tetemes Prayer
Power mennyi-
ségnek. Vagy
nem? Immara

g {
3

¥ /
N A,
b, &
zarandokhelyek alapvetd
jelentéségével is tisztaban vagyunk,
mehetiink tovdbb. Jin a gydr: iddvel
terjeszkedniink kell, a terjeszkedés-
hez pedig lakéhazak szikségesek.
Teendd: a legcélszerdibb fat pakolni
a gyarudvardba, mely a szilkséges
mennyiség meglétét kivetden, s a
rezidens szakember munkdssdga-
nak héla, hamarosan nekiis all
elemeket ontani magdbol. Afféle fa
épitdelemeket. (Sorry.) Apropé, fat
pakolni: egy farakas felett jobb clicket
nyomva kedvink szerinti mennyisé-
get emelhetiink el egy mar meglévd
stocbdl, arrél nem is beszélve, hogy
Csoda dtjdn is hozzdjuthatunk ezen
nélkaldzhetetlen alapanyaghoz. Sz6-
val, idt s fat nem kimélve sikeresen
legydrtottunk harom fakockat. Ték
jo: lehet Gket kombindlni. Minimum
— na ne mar! — kettfi, maximum
hét elemet kombindlhatunk 6ssze, az
eltérd szamu elembdl alld kombi-
naciok pedig mds-mds tipusd épile-
tek felhizdsdt teszik lehetévé, Ertsd:
egy elem egyenld kunyhd, két elem
egyenld lakdépiilet, ot elem egyenld
0j kdzpont, mig hét elem egyenld
Csoda. Nem olyan Csoda, hanem
més Csoda. Hogy mi Csoda? Meg-
lepi Csoda. Fogjuk meg az elsd

4 Déncike elsd sallere...
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elemet, s illessziik azt Gssze egy
mér meglévi elemmel — Combine
Scaffold — igy sejthetd modon egy-
két elembdl 4ll6 kockat kapunk,
melyhez kedvink szerinthozzdad-
hatunk tovdbbi elemeket, avagy a
mér meglévd kombdt valamely, a
befolydsunk ald tartozd szabad terd-
letre mozgatva, mintegy: lepakolhat-
juk. Azonmad megq is jelenik az
elemszambdl szarmaztathato épilet-
kezdemény, melyet j¢ kisdoboshoz
méltdan le is rohannak lelkes hiveink,
hogy felhlizhassak a létesitményt.
Elgfordulhat, hogy egy épilet mun-
kélatai félbe maradnak — ilyenkor
nem embereink lustulnak el, csupan
elfogy a fa. Megoldds: fa kell. Az
ﬂjonﬂaﬂ‘ I ur.r-l tak lakaltats
sdtcélszerd lehet sajat magunknak
elvégezni: felemel emberke, majd
betesz emberke hdzikd. Valamely
épilet felett jobb clicket nyomva
egyébként az aktudlis falu vala-
mennyi lakéhdzénak kihasznaltsdgat
szemrevételezhetjik. Van itt még

a bdlcsdde: itt gyerekeket tarolnak,
késdbbifelnasznalds céljabdl. Hogy
mibélis lesz a gyerek, az kérem
szoros parhuzamot mutat populdci-
onk irdnyitott ndveltetésével. Tessék
megfogni egy szemrevald ledanyzdt,
majd valami olyan fické kirzetébe
mozgatni it, akitél nem sajndljuk ezt

ben csupdn tradicional kistigris, egy-
fajta naiv rdcsoddlkozds, ki békésen
meghizza magét a templomkertben,
s kinek személyisége s alapvetd
attitlidjei annak fiiggvényében ala-
kulnak, mitis tanitunk neki, miként

is neveljiik, jutalmazzuk, adott eset-
ben: miképpen s miért fenyitjiik. Am
mindenekeldtt ejtsink meg egy atfo-
gobb szemlét: mire is j6 a Teremt-
mény? Nos, az id6k sordn Déncike
folyamatosan nivekszik, mig végil
hosszi-hosszd iddt kdvetden el
nem éri a Kabuto-silycsoportot,

az ehhez vezetd (tazonban az
RPG-kre jellemz6 dsszetettséggel

s dmulatba ejtd kidolgozottsdggal
parosul. Teremt-
ményilnk egy-
fajta tamagotehi,
egy valdban élé
organizmus, ki
unos-untalan
interaktola
vildggals a
benne élékkel,
éhes, szomjas,
viddm, kedves,
agressziv,
blablabla... ezen
szemeélyiségje-
gyek formaldsa-
érts
kialakitasaért

adrégaterem-
tést. Egy
szivecske mutatd
jelziaz elkeril-
hetetlent, aztdn
mennek is gyer-
meket gydrtani.
Normdlis. Széval
igy lehet gerjesz-
tenia gyarapo-
dast.

Kelj fel és
Jan! ....a
kedvembe...
Jonnek a Krea-
tardk. Tudniillik a
Black&White minden valamirevald
Istene rendelkezik egy Teremt-
ménnyel. A progi szamtalan fajtaju
lénytismer s kindl felnevelésre,
értendd ez a szd szoros értelmében:
... Doncikénk — mert
~._ nevezzik Gtigy

4. Nem én voltam...na jo, dehogynem...

pedig csakis mivagyunk feleldsek:
tessék jobb clicket nyomni Doncike
felett, s szemrevételezni alapvetd(!)
tulajdonsagait, dgymint: egészség,
éhség, faradtsag, illetve legalula
jutalmazd/dorgdld
mutatd. Hogy miért
alapvetd tulajdon-
sdgok ezek? Az
interakcid kitétel itt
drvendetes médon
/) nem csak holmilat-
Y # vanyos rekldmiogds: a
e/ templomban — szamtalan
mds inyencség, s temérdek, a

¢ Black&White vilagaval

kapcsolatos informdcio mellett
— hozzaférhetfi a Creature

Cave szoba, ahol
aztan olyan rész-
letes periféridkat
tudhatunk meg
kedvenckénkrél,
hogy az ember
tapssals
haromszoros hur-
ravaltiszteleg a
Lionhead mun-
kdja elGtt. Kre-
atdrdnk valéban
folyamatosan
figyel, tanul:
képessé vélhat

elsajatitania
Csoddkat, az

A Aderék fanatikusok, Mdr azok is maradnak.

emberek viselkedését s munkajat
figyelve kitanulhatja teszem fela
halaszat fortélyait, avagy ellesheti,
miképpen is kell hasznalni a Falu-
koveket — ezek szintén az imadsdg-
galhozhatdak Gsszefiiggésbe — s
micselekedeteit kivetden jutalmaz-
hatjuk, avagy dorgalhatjuk, mintegy
irdnyadd célzattal. Jutalmazas cimén
cirdgatds jar a nagy mafla dognek:
jobb click nyomva tart, majd hizogat.
Mig dorgalds cimén tessék gyors,
keresztiranyd mozdulatokat tenni
Déncike elétt! Ennek hatdséra
kisebb-nagyobb maflasokat lehet
lekenni szegénykének, de hataz
irdnyitott agresszié bizony nélkildz-
hetetlen, ha a kis mocsok a dac-
korszak ddreségeitdl terhes korba
Iép, teszem fela progi roppant intel-
ligens, eldfordult, hogy Déncike rela-
tive megtépdzva battyogott haza egy
litkdzetbdl, s kedvetlenségében fel-
kapott egy, az dtjdban bokldszé
hazaihaldszleanyt, majd némi
szemlélddés utan behajitotia sze-
gény teremtést a folyéba. S noha
kedvenc Démonunk Opohossaga
sejthetden elégedett kacajjal nyug-
tdzta a jelenetet, kivancsivoltam,
produkdl-e valamit a mesterséges
intelligencia, ha ennek dromére
beverem Déncike orrat, amigy izom-
bdl. Bevertem. Ddncike lekuporodott,
nydszitett, meg is szakajtotta piciny

A Nyugl, tesd! Miveled vagyunk...ugye...?

szivem, &m egy percen beldl jott is az
izenet: Teremtményed megértette,
hogy felindultsdgaban sem szabad
elkdvetnie semmit a szdvetségeseid
sérelmére. Ez j6, nem? Teremtmé-
nyiink egyébirdnt ndvelheti az embe-
rek belénk vetett hitének mértékét

is: egy még konkurens -
féldre lépve, 8
mely felett ugye
legalabbis egy
opponensinkkel £
osztozunk,az £
ottélok hite 221
jelentdsen -

megerfisddhet
benniink, ha ked-
vencinket bekildjik
hozzajuk baratkozni.
Ekkor, s egyéb esetek-
benis — lasd késdbb
— afdldbéls a hivék
kérzetébdl fel-feltind Hit értékek
jelzik pozicionk megerdsodését. Na
persze teremtménye minden becsi-
letes Istennek van. Ha dssze-
taldlkoznak, akkor a klasszikus
beat'em upokatidézé fight kivetke-
zik: clickelgessink az ellenfél test-
tdjékdra, ha tdmadni akarunk, mig
Dancikére, ha blokkolni 6hajtjuk az
ellenfél itlegeit. Erisd: a szisztéma
egyszeril, a hatékony, s dtgondolt
kiizdelem azonban sejtheté médon
gyakorldst, s némitapasztalatot
is igényel. No persze faraghatunk -
vérszomjas fenevadatis
Teremtményinkbdl, ez csak rajtunk
all: az efféle hozzadllas jegyében
zajlé faluvizitek azonban

értelemszerden nem feltétlendl Ddn-




ekl valo szocializdcids
2tottak fejleszteni.
=200k van kedvencinket cél-
& r2nytzni, méghozzd a
W=riesen logo porazok
Van itt Sétdltato,
B==, s egy MeglepiPéraz
W=t kezlnkre hizva —
s — zktivalhatunk Doncikén,
W80 chick szemink fényén.
3 seten pedig ki is kot-
=gy fx pont s a tér kdzdtt,
merstét kedviink szerint
20Uk A Teremtményekrdl
Smeoet vegszavaként legyen
W Sogy zsenialisan
= megvaldsitott
Wmusok s szisztémak tomke-
ik 2 hattérben, mely teljes
kord ismerteté-
sére nagy
valészi-
niiséggel
8zen irds
komplett
terjedelme
sem lenne
elegendd,
igy csak
annyit
mondhatok:
Kkl

g

i KUL.
L5adak pedig vannak!

&= 22t2n lehet guberdinil De
=2k meg: mikis ezek a

AN T

i,

Csodak? Mondhatjuk, hogy spellek.
Bivigék. Varazslatok. Ezen Csoda-
kértimadkoznak neklnk hiveink a
zarandokhelyeken, s ezen Csodédk
segedelmével nyerhetjik el ujember-
csoportok imadatat, avagy dorgélhat-
juk meg a veliink konkurald Egiek
fanatikusait s Iétesitményeit. Gondo-
lom, nem drulok el til nagy titkot,

ha azt mondom: a Black&White
Csoda-repertodrja nem kifejezetten
kicsi. Sdt: mondhatni, kifejezetten
impressziv. Namost, ha nincsenek
ikonok, hogyan lehet elkasztolni

egy Csodat? Alapvetden harom
lehetdségiink adédik: vagy jobb click
a totemnél vagy a zarandokhelyen az
ahitott Csodara, avagy — ittjén egy
Ujabb débbenetes huzds — gesztu-
sokkal. Tetszik Iatni a fotokat? A jobb
alsé sarokban leledzd rinék mind-
egyike egy Csodat takar. Ha valame-
lyiket el Ghajtjuk I16ni, gy az egérrelle
kellirmunk az adott alakzatot a moni-
torra. Hosszu évek dta nem taldlkoz-
hattunk efféle elegancidval. Ez egy
olyan étlet, amimiatt Mr. Molyneux
az, aki. Tobbet ehhez aligha lehet,
avagy kell hozzétenni: zsenia csdka.
Van itt mutatdban par darab, szi-
gordan a teliesség igénye nélkil:

Fa Csoda, TGzlabda, Hurrikdn, Es6,
Kaja Csoda, Villdm, Teleport, Pajzs,
mind fizikai, mind mentdlis kiviteloen,
Teremtményfagyasztd Csoda, Erdd
Csoda, blablabla. Alighanem tdbb-
hetijaték is kevés ahhoz, hogy
azembertmér ne
érhessék meglepe-
tések s Ujszerd
tapasztaldsok Cso-
ddk szintjén. Per-
sze a Csoddkat
nem szivesen
I6dbzgetiorrba-
széjba a bolcs
Isten, [évén van
egy bizonyos
atfutdsiidd, mig
hiveink a zardndok-
helyen kiimadkoz-
zdk azt. Ez persze

4 Ezsem aSoldierof Fortune-bélvan...

csak abban

az esetben
tétel, ha éppen
aziméntI6ttink
el pér
maximumra
imadkozott
bivigét. llyenkor
értelemszerlien
| varnunk kell, mig
Ujabb dézist kdn-
tdlnak Gssze
emberkéink.
Sima lgy,
nemde? Hogy

megontdzzik a
. terményt, majd
hogy ne szen-

vedjenek hianyta
természet jétékony
kizelségétdl sem, teremtiink nekik
eqy Erdd Csodétis. Ezen figyelmes-
ségek elvarhatd modon jelentdsen
névelik presztizsiinket az adott tér-
ségben — tessék figyelnia még
ellenséges totem mutatéjat, mely
ilyen mindségében azt jelzi, hany Hit
Pontot kell szereznlink még ahhoz,
hogy a lakdk tobbségiimadatat, s
igy a varos s a totem kontrolldlasat
is magunkénak tudhassuk. Persze
az ellenséges Istenek rogvest hisz-

téridba csapnak,
ha levagjak, hogy
prébaljuk magun-
kat beajanlani
hén szeretett
népiknél. Hogy a
konkurens Hatal-
massdg meg tud-
ja-e akaddlyozni
elhoditasi kisér-
leteinket, az mar
ugye az §,s
amilehetségin-
kén mulik.

Proba,

-Még egy pillanatig az, Uram....
ezen spellek miértis jok, mar eleve
megsaccolhatd volt bizonyos Csoddk
neveibdlis: a Tlzlabda Csoda
pl. ldngba boritja a nem annyira
kivdnatos telepiilések java részét.
Amiugye jo méka. Mig a pozitiv
jellegid Csoddk, minta Kaja, s Fa
Csoda, populdciénk s terjeszkedé-
siink javatis szolgélja. Mert hogy
lehet — teszem fel josdgos esz-
kozdkkel lenyomni egy konkurens
Istent? Nos, legkézenfekvibb meg-
oldds, ha addig Ggyeskedink, mig
befolydsunk ald nem kerdl az ahitott
teriilet, majd az ott é16, még
az ellenfél tdbbségiimadatat gya-
korld népeket elkdpraztatjuk valami
kis figyelmességael: pl. berakunk
araktdrba tiz tonna fat. Aztdn,
van madaasiiiiik” alapon szépen

ectroni
1,128 MB RAM

A -Hihhhddd...oppa: mondd Fiam, ez nem az én templomom?

cserasznye...

Black & White — 'RULA!
A dolog alapvetden agy all, hogy a
Black&W hite-rdl irni lehet ugyan, de
— havikdzhelyparadénk kovetkezik
— eleget semmiképpen sem, sét:
ezen irds keretei csupan tredékét
adhatjdk vissza annak a zsenidlisan
kigondolt s megalkotott szisztémanak,
iletve paratlan szinvonald esztétikai
megvaldsitasnak, mely ezen Isteni
Produktumot jellemzi. A Black&White
bizony az a progi, melynek eredeti,
pedigrés, ndjlonzacsis, extracrispy
verzidja egyetlen valamirevald PC
ndrd gyGjteményébdl sem hidnyozhat,
kerll, amibe keril. Mit mekex te ott?
Aztkérdi: -Miért kapott 99%-ot?" Fej-
jellefelé tartod az Gjsdgot, hitetlen...

by The GodeateR

d Studios
RAM),D3D!




erilt égbdl a villimesapds,
Dvagy valamihasonld. 2000

nyara, Netbdngészés. Hirte-
len elém toppan egy sosem latott
jatékot hirdetd link, mely egy Kozép
Eurdpai orszag kiesiny programozd
gérddjdnak oldaldra kalauzolja a
latogatokat. Croteam, eqy ismeretlen
név a sok-sok tbbi kozdl, Egyetlen
aprosdg azért megemlitendd. Még-
pedig, hogy a néhany feldobalt
screenshot lattan kicsinykeét felakad-
tak a szemeim. Lehet egy jaték ilyen
szépen kivitelezett? Esetlegmég a
Q3-alis képes felvennia versenyt?
Nanem, azt azért nem, hiszen
a kettdnek csak a stilusa hasonld
(FPS), minden egyébben eltérmek
egymastdl. A grafikdban (és az opti-
malizaltsdgban) azonban ki kell mon-
danom, holtverseny alakultki. A
képek helyettem beszéinek, amikor
dicsérem a programot. Hihetetlen,
hogy az Unreal hatalmas terepeit és
a 03 szemet gybnydrkodtetd grafi-
kéjat képesek voltak egyetlen prog-
ramba vegyiteni, majd mindezta
jatékos tarsadalom nyakéba zddi-
tani. Miel6tt azonban elaludnatok a
Jrizsatol”, lassuk a lenyeget!

Hova is tettem a
shotgunt!??

A 21.-ik szdzad hajnaldn az emberi-
ség hatalmas |épést tett a technikai
elfrehaladds terén. A tuddsok tobb
évtizednyi kutatdmunka utdn, rajot-
tek a vilag egyik nagy misztikumanak
nyitjdra, melyet a parhuzamaos vila-
gok (vagy univerzumok) rejtélyekent
emlegettek. Eqy furcsa berendezés

gitségévelimmar képesek voltak
megtorniaz ugynevezelt térvonalat,
ami elvalasztja az egymds mellett
lévd dimenzidkat. Nagy meglepetés-
seltapasztaltdk, miszerint a sajat
naprendszeriink mellett egy szinte
teliesen azonos létezik. Lakdi, furcsa
Oegyiptomi kultirahoz hasonlatos
tarsadalmirendszerben éltek, ami
csak technoldgiai fejlettségében tért
el. Ez ugyanis majd-
hogynem magasabh
szinten volt, mint
az akkori
embe-

riségé. Sajnos bardtsagos fogad-
tatasrél sz6 sem volt, pont
ellenkezdleg. A békes szandékkal
kizelitd felderitdk els6 csapatai
vissza sem tértek, vagy ha sikerilt
is visszavergddni, igen elszomorito
hireket hoztak magukkal odadtrol. A
foldszert bolygotieljes egészében
sivatagok és félsivatagok szelték at,
amiket csak néhol tortek meg a ros-
kadozdan gazdag odzisok. A lakék
furcsa, egytdl egyig ellenséges szan-
déku, torz mutdns lények voltak,
kikkel lehetetlen volt szt érteni.
Ennélnagyobb gondot taldn csak a
megnyitott dimenzidkapu jelentette,
amitnem sikerilt iddben bezdrni.
2104-ben a kétparhuzamos vildg
kozott hatalmas habord tort ki,

mely szépen lassan megpecsételni
latszott az emberiség sorsat. Az
atkildott csapatok eldszor szép
gydzelmeket tudhattak maguk
magétt, azonban az ellenfelek 526

szerint Ugy dzanlottek, akdr a saskdk.

Egyszeriien nem akartak elfogyni.
Az egyetlen mentsvérat egy véletien
felfedezett dokumentdcid jelentette.
Ebben egy tobb részbdl llé mecha-
nikai szerkezetet irtak le, ami elvileg
képes bezdrni a dimenzidkapukat,
mikdzben szétvalasztja egymastdl a
két univerzumot. A ,Time Lock” meg-
épitéséhez néhdny igen kildnleges
cuccos beszerzését kellett megol-
dani, amihez egyetlen ember segit-
ségét kérték a vezetdk. A habord
héseként, szamos ltkdzetlegendas

voltez az ember. Egy valdsagos
legenda, akit szdz golyé
lyuggatott 4t, ezer darabra
& szabdaltdk a z ellenség har-
. cosai, de d mindig
, felalltés példat
. mutatatva ontétt
Ie!ket a korotte

harcosakéntismert ,Serious” Sam,

veszélyes kilde-
tésében meg kell
szereznie a gép
szétszedett
darabjait, amit az
ellenség hatal-
mas szenté-
lyeiben Griznek,
az idegen vildg
killénb6zd pont-
jain. Csak akkor
térhetvissza, ha
mindezek birtokd-
ban van és addig
csak a fegyvere-
ire és sajat harci
tuddséra tdmasz-
kodhat.

Minden, ami Sam-szdinak
ingere...

A kicsit hsies bevezetdjd intrd utdn,
mindenki nyugodtan vegye el a
Maléves zacsikat. Nem hiszem, hogy
manapsag van még egy olyan progi,
amiilyen kidolgozottsdg és kinézet
mellett, hasonld framerate produkd-
lasdra lenne képes. Mindezt pedig
Ggy kell elképzelni, hogy 20-t6l
egészen 50-ig terjed a képernydn
1évé ellenfeleink szamal Ez azért
el kellismerni, nem kis teljesitmény
egy jatéktdl. Mar a jaték kompa-
tibilitasi problémait kiklszobdlendd
demd megjele-
nésekorlattam,
hogy itt valami
nagyon-nagy
dolog készil
(taldn még emlé-
keztek, a mult
nyari hirekben
lekdzdlt néhany
részletre).

Szdval. Egyigen
sivar helyen kez-
diink egyetlen
bkdvel a kezink-
ben, amitnéhény
pillanatalatt
lecserélhetink

A Kikéne hivniazta franya medencetisztitat...

eqgy jopofa katonai revolverre. Minden
killdetésiinknek meghatdrozott célja
lesz, de a palydk elég linedris
felépitésiiek. Azaz senkine tartson
t6le, hogy eltévedhet, vagy nem taldlja
meg ,azta nyamvadt rejtett kapcso-
I6t". Mint mér leirtam, néhany specia-
lis alkatrész felkutatdsa lesz a célunk,
amiket egyfajta relikviaként driznek
ellenfeleink a szentélyek mélyén. Az
egyetlen gondottaldn csak az jelent-
heti, hogy néhol eszméletlendl hatal-
mas teriletek lesznek bejarandok.
Gigantikus udvarok és épliletegytte-
sek kozott barangolhatunk keresztil
kasul, melyeket gydnyorii szobrok

4 Tutialdnyok bikinije. Taldn Guecci?




d, mertmostlesz egy koccands 94S Kiszamitasa
eléggé megfekteti

a processzortés
a grafikai motort
4%_- is. A folyamatos
| nyomulds soran
mindinkdbb az
akciorészek fog-
nak domindini,
amita helyenként
telbukkand aprd
kapcsoldva-
daszgatas vagy
kulcskeresés
o szakithat meg
b néhdny pillanat
| erejéig. Ennek
ellenére, mint
ahogyan mér emlitettem, egy
egyszer( linedris jatékmenet a leg-
inkabb jellemzd. Jo kérdés, hogy
mindezt mi dobja fel ugy isteniga-
zabdl? Kérem, a védlasz misem
lehet ennél egyszeriibb. Termé-
szetesen a hangulat. Nem tudom
megalini, hogy ne
térjek ki néhdny
mondat erejéig
arra, pontosan
_mire is gondolok.
Ittvan mindjart

megelethlibbé. Naésaza
W5 n=psugdr, eskiszom az élet-
80 5= latni szebbet ndla. Fantaszti-
Susan szepek (Es nagy felbontdstak)
= S0y=kra és a falakra feszitett tex-
=% amit a grafikai motor paratlan
myek effektusaival egészitettek
= ='=nség valamivel kevesebb
Ssizonbol epdlfel, minta Q3 vagy
&= Urveal karakterei, de ezek egyike
“=m ok feligazdn a jaték kozben.
yEnezigaz amozgasrais. A
©us Sam-ben jéval egyszeriibb

skzletal animation-t) alkalmaz- egy régebben
8% 2 k=szitok. Ez azonban nem ellétt poén, amit
$85032, hiszen a bonyolultabb moz- aCroteam a

lehetd legjobban
érvényesitetta
jdtékban. Sam,
szinte minden
egyes helyzetben
hozzéfiizia maga
kis mondanivald-
jataz éppen akiu-
alis jelenetekhez.
Ugye ismerds ez
nektek is, Duke
Nukem-en felndtt
szamitogépes
barataim. Néhol
csak egyszer(ien

1 90 &

g & =R
rohejesek ezek a kijelentések, mig
maskor az igazi Duke-os tragdrsdg is
helyet kap benniik. Ezeketazonban
mostinkabb nem firtatndm, akinek
bejn ez a (és mért ne jonne be)
stilus az FPS kategdridn beldl, biz-
tosan tudni fogja mire is gondolok.

Ha mérilyen sok dicséretet soroltam
fel, ideje kitérni az dltalam tapasztalt
hidnyossagokra is. Ezek kbzila
legszembetlindbb, az ellenség mes-
terséges intelligencidjdnak fejletien-
sége, illetve az egyes példaknal

mér szd szerinti bénasdgot is irhat-
nék. Elsd alkalommal mindig kézepes
fokozaton inditok egy programot,
lévén ezen a szinten lehet leggyor-
sabban rahangolddnia programokra.
Nos, itt meglehetdsen sivar tapasz-
talatokat gydijtttem be, ugyanis a
Q3-on edzettidegzettel légyvaddszat-
nak tiintek az elsé palyék. A legelszo-
moritébb dolgokat természetesen az
egyszerlibb dogdknél vettem észre,

akik koziil egyetlen olyan sem akadt,

amimegszoron-
gasson (még ha
egyszerre 20-an
is rontottak ram).
A hatalmas harci
skorpidk és
lézeres droidok
kiizéttis akadt
olyan, hogy még
csak a kze-

] lembe sem jutott

ke qu‘nt'i:mc.tive /iCroteam

28MBIRAM

ela lovedékik. Csak alltak ott
béndn és én ementdlit gydrtottam a
pancélzatukbol a shotgunommal. A
foellenségek mar més kategoridba
tartoznak, de télik sem kelligazén
tartani. Elég, ha van ndlunk egy
rakétavetd és egy tucatnyilfszer. Ha
szeretnétek eqgy j kis akcidt, akkor
nyugodtan allitsatok médiumnal fen-
tebb a nehézségifokot vagy az igazi
kihivdsként, valasszatok a .custom
levels” opcidt. Itt aztdn minden megta-
lalhatd. Alig gyozi kapkodnia fejét az
ember, mikdzben a jaték osszes szor-
nye Gt akarja leteperni.

Summarum
Ez a bizonyos nehézségifokozat
dolog rontaz egész 6sszképen a leg-
tébbet. En egy kicsikét egyszerlinek
talalom néhol a jatékot, igazén lehe-
tett volna neheziteni rajta egy kicsit.
Mindenképpen karpotldst nydjta lat-
vany s a csodalatosan eltaldlt zenei
aldfestés, a kiemelkedden szép grafi-
kai effektek, humoros beszdldsok és
helyzelek keveréke. Természetesen
nem csak igy kell egy programot meg-
vizsgdlni. Ha egy megszallott Quaker
szemével nézzik a dolgot, akkor
a legmegragadobb részletekbe min-
denképp beletartozik a tiznél tébb
standard” és futurisztikus mintdra
készitett fegyverarzenalunk. Vagy
ugyanitt megemlitem még a hatalmas
mennyiségi titkos cuccot, kapcsoldt
és rejtekhelyet, ahol tucatnyi spéci
dolgot szerezhetiink meg. Végilis
minden adott a Serious Sam-ben
eqy jo FPS-programhoz, amita
progi multiplayeres jatékmddja is
csak tetéz. Szerintem nem titkoltan,
felfedezhetdek azértbenne a Q3-hoz
vagy az UT-hez hasonlatos dolgok
(igaz mindezek csak kdzvetve). Ha
jellemeznem kéne, én azt mondandm
aSerious Sam még a hibdi ellenére
is megallja a helyét, korunk vezet
shooterei mellett.

-Urigl-
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Imaimban... szarvasokat Gzal
Aa Rockefeller Center romjai

koril... a fak kdzéitt... Holtodig
elnyiihetetien bdrruha van rajtad...
Felkiszola Sears toronyhaz oldalan
kigydzo indakon... lenézve aprd alako-
kat latsz, akik gabondt csépelnek és...
szarvashist szdritanak egy Gres autd-
pélya ledlldsévian...

Tyler Durdan - Harcosok Klubja

Hosszas elméleti tervezgetés utdn,
kariilbelil két honappal ezelGtt igy
déntdttem, nagy faba vdgom a
fejszémet. Elkezdtem a tényleges
anyaggy(jtést majdani honlapomhoz,
melynek témdja, mimas lenne, mint

a globalis katasztréfa sujtotta Fold
bemutatdsa. Szdmos, atomfizikdrol és
a hideghdborirdl szdlé kinyv hever
szerteszéta szobdmban. Videotékak-
ban kutatok a B-kategdrids sci-fik
utdn. Antikvariumok mélyén bén-
gészem a Galaktikdk gydrdttpél-
danyait. Dokumentumfimeketveszek
fel a tévécsatorndkrdl, hogy minél
tobb gombafelhdben gydnydrkadhes-
sek. Kedvenc zeném persze a
Kraftwerk. A tétlen szemlélgk (csa-
ladtagok, bardtok) szerint viselkedé-
sem és kilsGm megvaltozik, amiabbdl
a szempontbdligaz lehet, hogy gyak-
ran viselek dlomkdpenyt, kezemben az
elmaradhatatian Geiger-Miller szam-
1&16, frizuram gubancos, szine Gsz,

mintha motyognék is néha... Mind-
ezen baljds jelek ellenére a feleldtlen
fiszerkesztd kezembe nyom egy
csomé CD lemezt, tesztelésre. Egy
program terpeszkedik rajtuk, aminem
mas, mint (ha lehet igy mondani) a
legautentikusabb nukledris vizié mind
kozil, amivalaha kész(lt. A legjobb
szerepjatékok kozé tartozé Fallout
sorozat vildgdban jatszddo Tactics!
Remegd kezemmel csukom
magamra a ciklotronom ajtajat,
bekapcsolom a magfuziés energiaval
hajtott szamitdgépemet, majd elindi-
tom a programot. Hisztérikus drom-
ujjongdsom napokig visszhangzik az
atomreaktor méteres falai kozott...

War, wat, never changes...
Habord. A habord sosem véltozik.
Katonai és technoldgiai jartassagat
felhasznélva a Brotherhood of Steel
(Acélfivérek, Vastestvérek, Olomkato-
ndk, Rozsdds Konzervdobozok, kinek
hogy tetszik) képes Ujra felemelkedni
a kataszirofa utdn. Kikidltjdk magukat
az emberiség megmentdinek, akik a
tudomany segitségével idvozitenek,
nagy kegyelmiikben pedig megenge-
dik a legelirelatobbaknak, hogy csat-
lakozzanak hozzajuk.

A Testvériségen beliil azonban nem
mindenki elégedett a lokdlis politikai
uralommal. Ugy gondoljak, hogy
mindenkinek részesilnie kella
védelembdl és a fejlédésbdl, amit
nydijtani tudnak, szerte e meggya-
lazott, elpusztitott vildgon. Néhany

f, magas rangu bajtars szerint eljott

az idd, amikor el kell szakadniuk
a tobbiekt6l. Ok azok, akik

e, 472 hivatot-
R tak, hogy Gjra

4 Quincy lélekszdma 38. Minusz kettd...

felfedezzék az Osok régota rejtozé
technoldgiai hagyatékait, remény-
kedve: igy ujra megteremthetik az
orszdg békéjét és egységet. Egy djés
jobb vildgot szeretnének.

Ez ajovi torténete, ezaz §
torténetik...

A XXII. szazad lovagjai
Tarzsed vaddszalbdl, haldszatbol és
jainak fosztogatdsabal) tartja fenn
magét. Kevesen vagytok, ritkdn szi-
letik gyermek, kézllok is sok a torz,
genetikai hibaval vildgra jové csopp-
ség. Még kevesebben érik meg a
felndttkort: a betegségek, az éhezés
és a kdbor banditdk portydzdsai miatt.
Kewvés élelmetek és a csoddval hata-
ros mddon a kamaszkort elérd filk
nagy részétigy is elveszia Test-

vériség, de a torzs ezt nem banja,
s0t haldsak is vagytok, mert
W, szinte biztos, hogy még eddig
sem maradtatok volna élet-
ben ezen a zord vildgon, ha
nem segitenek mar szam-
talanszor rajtatok. Es per-
sze nincs is anndi nagyobb
biiszkeség egy anya szd-
maéra, ha fiat hds kato-
naként latja viszont, aki
pancélban és I6fegyverrel
harcola szérmyek és a
vademberek ellen.
Téged is kivalasztotta Test-
vériség. Magukkal vittek fald-
alatti bunkerjikbe, tulélted a
kiképzést, aminek sorén az
Gjoncok négydtode elhuliott,
de végre készen dllsz, hogy
katonaként szolgald Gket. Fel-
adatod szamos lesz, nehezek

Postnuklear.haaad

iddal képes vagy egylttmakddni: sike-
rilhet.

Maga a jatékmenet nagyon is hasonlo
a szerepjaték-elGdbdl thez.
A Testvériség Alfa Bunkerjében
kezdink, ahol megadjak a kildeté-
siink részleteit. Kicsdmborogva az
épiletbdl a jolismert térképen taldljuk
magunkat, de nem kellismeretlen
messzeségekbe koborolnunk, mindig
megkapjuk a célpont teriilet koording-
tait, ahonnan a jol végzett munka Grd-
mévelvisszatériink a bunkerbe egy
kévetkezd feladat informacidiért.

Az elsd harom killdetés a portydzd
banditdk leverésérdl szol, majd atvan-
dorolva a Béta Bunkerbe mar tdbb
misszidtis kapunk, amitaz altalunk
szimpatikusnak taldlat sorrendben
végezhetiink el, mikdzben lassan
vandorolunk egyre Nyugatabbra a
Denver-Chicago dvezetben, valami-
kora XXIl. szdzad legvégén, a Fallout
elsd és masodik része kozé esd |
iddszakban...

Képezziik Ki az Gjoncot
A Fallout karaktergeneréldsa mindig
is nagy dromet jelentett szamomra,
részletekben gazdag, de nem tulbo-
nyolitott, jol kitallt rendszerével dridsi
véltozatossagban lehet karaktereket
fiadzani. Tulajdonképpen nem sokat
valtoztattak a Fallout szabalyrendsze-
rén, de jobb ismét atismételni mi
micsoda, s6t, akik még nem ismerik
anagyszer( eldddt, mostremélem,
kedvet kapnak hozzdjuk.

Elsé korben a név, az életkor

&5 anem elddntése keril sorra,
jelentdsége igazabdl nincs. Fajunk
csak ember lehet, nem gy, minta
multiplayer jatékban, de errdl majd
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1 50k a felveendd
aztan nyerészkedhe-

&2 St erzekszery kifing-
=08 =képezni, a tavol-
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ASnScio, talan a legfontosabb
==c Meghatdrozza mozgas-
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\Swrsasagot (kirdnthamarabb
= magyon lényeges lshetl), és
me=t=cobe is beleszamit,
E2=rencse, mig a Falloutban
S maskzl szinte a jaték elején
N gy sugdrpisziolyt, itt én
= w=ftem sok haszndl, de
s=bzesekre épit, annak
Eoen.

B sslemenyem szerint egyik
=22 == legyen harmasnal
de a heroikus tizes
= Iszlkséges, barnem
m=ngsulyozni: példdul a sok
m megfizethetetlenil sokat
= Soysbkent, ha minden igaz,
> = Testvériségiink a jatek
- 2l felajani majd némi
Bets kiltylket...

Térjink &t az Ggynevezett Optional
Traits"-ekre, vagyis a jellemvondsokra.
Ezek kizil kettdt kell kivalasztanunk,
nem mondom, hogy kdnnyd helyzet-
ben lesziink, egyik vonzdbb, minta
masik.

Fast Metabolism: gyors anyagcsere,
kevésbé vagyunk ellenalldak a radid-
aktivitdsra és a mérgekre, de kétszer
olyan gyorsan gyégyulunk. Nem biz-
tos, hogy feltétiendl szilkséges, j6 az
az ellendlias, és hacsak nem vagyunk
eszeveszettek, van a csapatunkban
egy képzett orvos.

Bruiser: magyaran meldk. Bud
Spencer effektus: kevesebb mozgds-
pont, de nagy pofonok... plusz pontaz
erd tulajdonsdgra.

Small frame: cingdr, kevesebbetbirsz
cipelni, szaladsz, mint a mérgezett
egeér!

One Hander: egykezes, érdemes
bevélasztani, ha négyes vagy keve-
sebb az erdnk, merta nehezebb
fegyvereket igysem tudjuk hasznaini,
viszont a kicsiket ezzel a jellemvonds-
salannalinkabb.

Finesse: ravaszsdg, manidkusan pro-
balod eltaldini az ellenfél legérzéke-
nyebb pontjait (célzdsok a kdzinséges
izlésére és az elhanyagolt kilsGjére),
meglehetkevesebb normal sebzést
okozol. Harcmiivészeknek és mester-
lovészeknek elsdrangu.

Kamikaze: nem is kellmagyardzni, én
mindig is nyuszivoltam bevalasztani.

Heavy Handed: Keményen (tsz,
nincs apellata, durva vagy, mintegy
szumdssal 6tvozott pankrétor!

FastShot: nem sokatbibelddsz a cél-
zassal, durr bele a kézepébe (mar, ha
sikeriil eltalaini). Vigyazat, ha ezzela
jellemvonassal élink, nem lehet majd
célzottlovésekkel operdini, de minden
akcid eggyel kevesebb pontba kerdl. Jo
dolog, ha a nehézfegyvereket kedvel-
Juk, minek is celozgatnia langszoroval,
ugye?

Bloody Mess: nagyon aranyos... khm,
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A Hidba bijtam. Most aztdn kezdddik a haddelhad!

akarom mondani semmi
értelme tisztelt sz0I6k, a
karaktered kirdl mindenkia
lehetd legfdjdal-
masabban, leggusztus-
talanabb maédon lehelikia lelkét.
Egyszeriien csak szinesiti a jatékot. Jo
sok pirossal.

Jinxed: mindenki sokkal szerencsétle-
nebb kdrdilbtted, ez j6 hir. A rossz az,
hogy ez jellemvonds rad is hat.

Good Natured: j6 kisfid, harcolni
kevéshé, de gydgyitani és kapcsolato-
katteremtenianndljobban tudsz.

Chemichal Reliant: nagyon érzékeny
vagy azokra a bizonyos anyagokra,
amiket azért vettek magukhoz a
hébord eldttinépek, hogy sokdig tan-
coljanak a diszkokban, vagy hogy
magvas gondolatok jussanak eszikbe,
netdn csak szép képeket akartak latni
még akkoris, ha éppen nem nézeget-
tek semmiféle képeket. Sokkal hama-
rabb elmulik a negativ hatdsuk.

Chemical Resistant: ellendlldbb vagy
a fentemlitett anyagokra, csak fele
annyiideig hatnak, és a fliggdség
kialakuldsa is csekélyebb. Sem ez,
sem pedig ez eldbb emlitettjellem
nem elhanyagolhatd. Rengeteg kilon-
féle tapolos kabitdszerrel taldlkozunk a
jaték soran, amik a tulajdonsagainkat,
képzettségeinket, életerdnket novelik
eqy kis ideig, ami
egy-eqy csatdban
kivdldan hasz-
nosithaté, de
ezutan ugrik a
majom a vizbe:
esetleg napokig
olyan minuszokat
kapunk, hogy
mozogni alig
birunk, nem is
beszélve némi
kényelmetlen
figgdséqg kialaku-
lasdrdl. Ha viszont
bevalaszijuk ezen

jellemek vala-
melyikét, sok-
kaljobban (szinte csak igy tudjuk)
hasznosithatjuk dket. Ja és mellé-
kesen: az oly kdzkedvelt ,stimpack”
gydgyitd cucc igencsak ritka letta
jétékban.

Might Person: személyiségink éjsza-
kai bagolyhoz hasonlatos, nehéz
kihasznalnia javait. Ejjelente az érzé-
keléslnk és intelligencidnk kap plusz
egyet, nappal pedig ki hinné, minusz
egyet.

Skilled: minden képzettségben sokkal
jaratosabb vagy, szintlépésekkormég
Ot pontot oszthatsz szét, de a fajo
ebben, hogy csak minden negyedik
szinten kapunk ,perk™-ket, extra jut-
tatasokat. Mivel Ugy is specializaladik
majd harom-harom képzettségre min-
den csapattagunk, én egyaltalan nem
ajanlom.

Gifted: Sdlyos tap a javabdl, minden
lulajdonsagunk nd egyel! Az igaz, hogy
képzettségeink csikkennek azonnaltiz
szdzalékkal, szintenként pedig dttel
kevesebb pontot oszthatunk szét.

Tehat a fentiek kzill kettdt kell
kivdlasztanunk, gondoljatok csak
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bele, milyen aranyos kombindcidkat
lehet mar igy is kihozni szlletendd
héisinkbdl. Szaladjunk tovabb a
martdbbszdr emlegetett képzettsé-
gek ablakra. Azonnal feltinhet, hogy
szézalékos eloszlasban keril tala-
lasra mind a tizennyolc fajta. Ha

nem lenne az elég, hogy mind a
tulajdonsdgaink, mind jellemvondsa-
ink befolydsoljdk az értékeket, harmat
kozilik kivalaszthatunk, mintkedven-
ceket. Ezek azonnal ndvekednek
hisz teljes szazalékkal, a szint-
lépésekkor raforditott pontok pedig
dupldn szamitanak majd.

Minden képzett-
ségetkétszaz
szdzalékig
fejleszthe-
tink, de
szdz

utdn maregyre
tébb képzettség-
pontkell egy-egy
Ujabb szédzalék
elnyerésére.
Egyébkéntaz
adott karakter
kedvenc kép-
zettségétsem
szilkséges mar
szazhetven-szdz-
nyolcvan falé
nyomni.

A harci kép-
zettségek sorban
a:,smallguns”,
pisztolyok, pus-
kak. ,Big guns”, a tomegoszlatd
felszerelések, langszord, rakétavetd,
stb., de csak a jaték masodik felében
kapnak szerepet. ,Energy weapons”,
lézer és plazma szerszamok, szintén
elég késdn jelennek meg. Unarmed”,
pusztakezes, esetleg boxerrel, spéci
kesztylivel felszerelt harcosok sajatja.
Ennem hasznalom, de mar banom,
taldltam ugyanis egy kesztydt, ami-
nek az elejére egy elsitd szerkezet
van applikdlva. Sdrétes patronnal
kell megtdlteni, taldlatkor automati-
kusan elsdl. Annyira, de annyira

gonosz... ,Melee Weapons”, ebbe

a kategdridba a kéz meg-
&p hosszabbitdsdra
5201gdlo esz-

4 Bocsi, még alacsony a pilot skillem...

kézok tartoznak. ,Throwing", vagyis
adobds. Mindig is sajnaltam, hogy

a Falloutokban olyan keveset sebez-
tek a granatok, drémmel jelentem be,
hogy most mér a dobhaté targyak is
elnyerték méltan megérdemelt helyd-
ket a hasznos cuccok listdjdn!

Magyon ajanlott egy karakter, aki
orvosként izemel, jo magasra tegyik
felnekia ,First Aid" és a .Doktor” kép-
zettséget. Ha valakitelsGsegélyben
részesitink, vigydzzunk, ,bandaged”
lesz, vagyis faslizottd valik, amimeg-
jelenik a karakterlapon és a képernyd
balfelsd sarkaban, csakugy, mint
a tobbi esetleges zavard tényezd,
mint rokkant, kifulladt, mérgezettés a
tébbi. Ezeketa feleslegeket” csak a
j6 magas doktor szakértelemmel és
persze a hozzd tartozd orvositaskaval
(amitermészetesen méregdréga és
ritka) tudjuk eltavolitani.

A Fallout Tactics egyik legfontosabb
képzeltsége a ,sneak” a lopakodas.
Szinte mindegyik harcihelyzetben
hasznalandd, ne is dimodjunk olyan
kézelharcosrdl, akinem tudja észrevét-
leniil megkozeliteni az ellenfeleket, de
a j6 taktika dltaldnos része is.

JLockpick”, vagyis a zarnyitas szin-
tén kotelezd magas szinten. A negye-
dik misszidban egy katonai terepjaro
(vagyis néhdny generdcidval ezeldtt,
az volt, most marinkdbb egy mozgé
oeskavas) eldttkell megtisztitania
terepet. Tobb kaput ki kell nyitni eldtte,
némelyikhez taldltam kulcsot, de az
egyikhez nem. Mivel nekem a tol-
vajkészlettel eqyltt negyvendt sza-
zalék volt a zarnyitasom, hidba
kiszkddtem vele. Bevettem a csa-
patba hategy olyan figurat, aki jo volt
ebben: ugy szdz szazalék korilazon-
nal feltéirte a lakatot, tehdt én itt mas-
hogyan nem is tudtam tovabbjutni.

Amimég szilkséges lehetaz a trap”,
acsapdafelfedezés, elméletileg allan-
ddan mikodik, ha megéllunk egy gya-
nus teriileten, par masodperc milva
lathatdva valnak a galad kis szerke-
zetek (remélhetdleg mind), viszonta
szekrényekre, ajtokra sokszor direkt

érdemes ranyomnia skillt, jobb félni,
mint djratélteni.

A maradék skilleket egyéni izlés
szerint fejleszthetjiik, mivel lesznek
jarmiiveink a ,pilot” és a ,repair”
lehethasznos, ha pedig az Osok
gépezeteit akarjuk megismernijél
jBheta science”. A barter"és a
Jgambling” kevés szerepet kap, szin-
tagy az ,outdoorman”, nemhidba kerilt
az utolsd sorba.

Szd voltmdra perk"-okrélis, amiket
dltalaban haromszintenként valasztha-
tunk, az emberilyenkor, hogy tgy
mondjam: rdl, mint majom a bandn-
nak. Szinte felsorolni sem lehet, olyan
sok van (a rengeteg Uj kiegészitd

jelent meg it a Fallouthoz képest),
nem eqgy pedig csak akkor jelenik meg
a listdn, ha tulajdonsagaink,
vagy jellemvondsaink meg-
engedik. Némelyik nagyon 4
erds (majdnem egy jel- :
lemvonas értékéhez
hasonlithatd), féleg f
amagasabb szin-
teken. Erdemes
egymdsra épiteni
Gket, mert akkor
még hatdsosab-
bak, de
némelyiknél az is
megengedett, hogy
tobbszdr bevélasszuk.
Kezdésnek én minden
karakternél ajdnlom a
LSwiftlearener™t, ami-
koris mindenért plusz
dtszdzaléknyitapasz-
talatipontot kapunk
(természete-
sen ezlis
tobbszér fellehet
venni, de akkor milesz a tdbbivel?).

Miutdn kalibréltuk arcvondsainkat és
szinezetinket, még egy aprdsagra
hivnam fel a figyelmet, a ,tough gay”,
izé...quy opcidra. Ha ezt beklikkeljiik,
akkor csak és kizdrdlag a Testvériség
bunkerjeiben menthetjik el a jatékot.
Ezekbdlindulunk és tériink vissza a
missziok kozitt, és elég nagy bator-
sagra vallmar normal fokozaton is
bevdllalni ezt. Jutalmunk persze nem
marad el: harminc szdzalékkal tibb
tapasztalati pontot kapunk minden
akcioért!

Hasonléan példaul a Baldur's Gate
rendszeréhez, miis csak egy ‘
karaktert generalhatunk, de kezdet- |
kor rogtén kapunk ket tarsat: az

egyik mesterlévész szeretne lenni,

a masikbdl j6 harctéri dokit lehet
faragni, ajénlok hat mas tipust ked-
vencet. A késdbbiekben még harom
arccal bdvithetjik a csapatunkat, aki-
ket a bunkerekben lehet toborozni.

A legkilénfélébb pofak, szedett-ve-
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Violence level” jobbra
= mode” szerintem leg-
i=n=nzi00b bedllitdsa a ,smart”,
== Wyenkor csak akkor nincs futds,
“=iizendlnk, amigy lehet trap-
& Sormations” bedllitast nem
= eriekelem, anndl inkdbb a
Emenstet meghatdrozo turn
based” potmétert. Az
L0off" dllasnal minden
real-time, csak pauzal-
£ _J hatunk, az
;“' ‘ Lindividual” a
& klasszikus
Fallout szisz-
téma, aminél
nem is kell jobb,
a,squad”
Al lehetbséansl
@ azegészcsa-
patnak kiadhat-
juk a feladatokat.
P B A Tactics alapbedlli-
il tdskénta 800°600-as
felbontést ajanlja fel,
kiprobdltam
1024°768-ban is,
deméga17"-o0s
monitoron elég
: kicsik lettek a
¢ A figurak (mihez
d K6pest, persze),
Fesunk az alapndl, ez a latvanyvi-
#=r=m szepen, erre a felbontdsra
wizEva,
fS0und beallitasoknal aktivizalhat-
&2 =idzetesen a /music/custom
702 masolt mp3 zenéinket.
B 2rt egy kis Strauss-keringd,
ch ozzuk a mutansokat!

A tosaarol i
mmﬁ;ﬂ' s egy

=tics harom plusz egy cédén
®meg Az elsd harom tartal-
telies jatékot, a minimum
2zmivel tobb, mint hétszdz

B0 ‘ogyaszt, a kdzepes mdr1.2

£ 2%=8es, mivel sok fajlbdl 4ll,
BTN Ugy ezerhétszdz megdl,
-'gy is kell az inditashoz
emez. Oszintén szdlva

& e Sttem rd, mifoglal ennyi

. =erinem halmoznak el min-
M “okkal (de abban a kevés-
Wecs hiba, az egyszer biztos!),
=anyolom azokat a figurakat

. —
il

2

=
:} .

akiknek, ha beszéliink veliik, meg-
jelenik az arca, sajna nem nagyon
vannak ilyenek. Viszont a textlrak
dobbenetes mennyiségérdl és kidol-
gozottsagardl ddakat lehetne zen-
geni. Alaposan megrajzoltak teljes
romvarosokat, itt egy lezuhant heli-
kopter, ott egy rozsdaette vonat,
amott egy romjaiban heverd
felhdkarcold: meseszép mind. A
kerekterek pedig természetesen attol
fiiggden valtoznak, milyen pancélt
viselnek magukon.

A hanghatasok és a szovegelések
tuti hangulatot drasztanak, a finoman
susmogd zene pedig sohasem valik
unalmassd, taldn éppen azért, mert
ilyen diszkrét, de mintirtam, mp3-kat
is be lehetIdniald.

A minimum konfigurdcid egy 266-0s
MMX-et és 64 mega RAM-ot diktal,
hataz én procim tébb minta
kétszeresén pitydg, de a RAM
mennyisége sajnos csak ennyi,
amit nagyon érzékenyen (sokszor
hosszasan morogva) visel szegény
vinydm, legaldbb a dupldjaval, de ha
lehet, akkor még tobbel futtassatok.

Egyébként mindenkinek javallom a
gyorsmentéseket a ki-be toltdgetés-
hez, (ha csak nem akarunk ciga-
rettdzni a kézbeest iddszakokban)
amik az ALT-S és ALT+L nyomko-
déssal torténnek, de az amigy is
kénnyli kezelhetGség még pergébbé
valik, ha elsajatitjuk a tébbi
billentyikombinacidt is.

A jaték hisz killdetést prezentdl, ami
elsére nem hangzik olyan soknak, de
mindenkit megnyugtatok, mér az elsé
misszid is kb. két 6ramba telt, persze
gy, hogy észre sem vettem a
szemcsék percegését homokdram-
ban, azt pedig, hogy a pélydkra
forditott id6 szinte exponencidlisan
névekszik, mikézben a game egyre
csak izgalmasabba valik, bizton allit-
hatom.

Bonusz CD: eldobom az
agyamat!

Kérem szépen a negyedik lemez
majdnem fél giga videdt, animélt
gifet, kinyomtatdsra varé harminc
megés tif-posztereket rejt magaban.
A Fallout univerzum vizudlis encik-
lopédidja ez, én, aki az igényes
<wallpaper'-dk rajongdja vagyok,
elhalé hangon nydszérogtem e
képek lattdn: mennnnyire j066!

De még csak mostjona hab a
tortara: feltelepithetiink még néhdny
multiplayer palydt, egy bénusz killde-
tést, ami akkor jelenik meg a sima
jatékban, ha megcsinaltuk a negye-
dik, 6todik és a hatodik missziét.

Ha valakinek ez még mindig nem
lenne eléggé étvagygerjeszid, felrak-
haté a Pen & Paper Wargame nevii
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A Bdrmelyik colos feka, akiitt akar k

tablds stratégiai
jaték. Ez egy
harminc oldalas
szabdlykdnyvet
jelent és mind-
egyik, a Fallout
Tacticsban meg-
taldlhato faj
egy-egy teljes
csapatat, szdr-
nyét és jarmlvet
dbrazold szines
oldalt, amit csak
ki kell nyomtatni,
a figurakat
kivagni, talpas
LA” betiiformara
hajtani, és marlehet is jatszani, igaz
csak huzalmentes dvezetben.

0, mamam mdr igy is tilléptem a
keretet, pedig még nem is beszéltem
amultiplayer részrdl. Csak cim-
szavakban! Ot vélaszhatd faj, mint
példdul szuper mutdns, droid vagy
akar kutya. Otféle jatéktipus, mind-
eqyik személyre szabott palyakkal,
lehetséges a csapatok kdzbtti
egyltimikddés is. Természetesen
megtalalhatok a jdrmivek is egyes
palyakon (pl.: tankok). A harc kérékre
oszfottsagat ki lehet kapcsolnia gyor-

A2EMERAM

egrees Easl

4 Ezazarcbiztos amajmok bolygdjdrol keveredettide...

sabb jatékmenet érdekében. Akdr
tizennyolc jatékos egyszerre har-
minchat karaktert irdnyithat. Kell
ennél tébb?!

Végezetil megmondom az Gszintét
gyerekek: ez az idei év eddigi egyik
legnagyobb durrandsa, kivetnivalé

nem sok van benne, és olyan rugal-
masan allithaté a jatékmenet, hogy
akdr szamos mds mfaj kedveldiis

megtaldlhatjdk benne azt, amiérta

Fallout Tactics drokke rulez!

Balage

P &merplay coml|

fallnutbcs!




jelek szerint maximum egyet-
Alen hdnap telhet el anélkil,

hogy be ne mutatkozna valami
hosszi-hosszud id6n at érlelt, s tobb-
nyire forradalmi megolddsokat igérd
RTS. S noha a forradalom az esetek
tlinyoma részében — nem feltét-
lenil az érdeklddés hidnydban, de
— elmarad, azért a becsiiletesebb
direktkldnokkal is el-elszdrakozik az
ember. (A szegény teszter meg ugye
mimastis tehetne...) A Kingdom
Under Fire dltal haszndlt s méltatott,
klasszikus nyomvonal — micsoda
Grém — tjabb tojast kotlotta
kozdsbe, mely tojas fajtajdra nézve
marvany. Jo triikk, Tavolkeleti recept:
csak fizzenek puhdra a kedves
jelentkezdk forraspont kézeli gydgy-
tedban par tradiciondlis

baromfidlddst, majd a procedira

végeén egy kiskanallal képezzenek
repedéseket a héjfeliletén. Kihdlést
kévetden joheta hdmozés, aztan
a csodélkozds: ez lenne a Keleti
Mérvanytojds? Mindennek azonban
viszonylag kevés kéze van a Fate
of the Dragonhoz, illetve annyi
mégis, hogy elmélkedésiink targya
a Tavolkelet hatorszdgaiba s véraz-
tatta csatamezeire kalauzol benniin-
ket. Ahol mint az tudvalevé: mindig
trténik valami.

A Birodalom Nyomdokain
A fogékony szemléld a mdsodperc
tért része alatt befigyelia hami-
sitatlan Age of Empires hatdst,
.. am még mieldtt alkalma nyilna
> a Pofatlan Lehtizas vét-
ségével meggyandsitania a
fejlesztdket, rdébred: itt sze-
rencsés mddon tdbbrél van szd, mint
egy atszinezett, ha Ugy tetszik:
athangszerelt Age of Empires
| koppintasrol. Kezdjiik
alegalapvetébb
ujitdsok, eltéré-
sek attekinté-
sével, hogy
aztan

behatdbb elemzéseket is végezhes-
stink a stuffon:

Na most itt az a sajatos helyzet
van, hogy egy party sordn tobb tér-
képen is zajlik a jaték egyszerre.

Ez ugye tipikusan egy olyan mondat
volt, amivel nem igen tud mit kezdeni
a beidegzGdések révén rutinossa valt
RTS-fan. Arrdl van sz6, hogy adotta
jobb sarokban terpeszkedd vildgtér-
kép, illetve bal szélen azon telepiilés
térképe, melyben aktudlisan tényke-
dink. A vildgtérképen igy megfigyel-
hetjilk ezen terllet pontos helyét, dm
lehetséges, hogy a feltérképezetien
terlileteken egy még ismeretlen, el-
avagy meghdditdsra vard telepilés is
akad. lgy idGvel tobb véros kontrolla-
lasdra is lehetGséglnk nyilik, s mig

a vildgtérkép sejthetden marad vilag-
térkép, addig a bal oldalon pillanatnyi
ténykedéseink szinhelyének térképét
vizslathatjuk. Ezen telepilések kozil
a térkép melletti, varakat abrazold
ikonok masszirozgatasaval tudunk
szelektalni, mintegy.

Az érdemi jdték megkezdésekor
kapunk egy ingeriilt hadurat, aki tel-
jes mellszélességgel domboritaz
udvarhaz elétt. Udvazéljiik 6t tiszte-
letteljes mélyhajldssal, majd zavarjuk
szépen ela kapubdl. Az Arch lenne
a helyi Town Hall, s mintilyen, a
munkdsosztaly képviseldinek tme-
ges elGallitdsdra haszndlatos, Ok a
peonok: szorgos kis hangyacskak,
akik gyiijtogetik a nyersanyagokat, s
akik sziikség esetén kardot ragad-
nak, avagy akik bevetédnek egy
istdlloba, hogy despotizmusunk ltal
kényszeredetten ldgondozdva avan-
zsdljanak. Magyardn: a Fate of
the Dragon gyakorlatilag egyetlen
embertismer — a peont, kinek
itt neve labourer, minek itt neve mun-
kds — s mig ezen korilmény elsd
kirben meglehetdsen aggasztonak
tiinik, ravid idén beldl raébrediink
hogy mind az elgondolds, mind a
megvalositds remek. A részletekbe
mend elemzések eltt példdkkal
fogom szemléltetni a szintet:
F szdvala népnek ennikell,
mert kildnben nem dolgozik.
Persze mondhatnénk, hogy aki
_nem dolgozik, ne is egyék,

% s blablabla, de nem mondjuk.
Ehelyett felemeliink egy far-
mot, mely ugyebdr'93 dta
felelés az RTS emberkék
hatékony élelmezéséért,
majd dobbenten konstatal-
juk: hidba a farm, kaja
nix. Azaz kaja van, csak
eld kell dllitani. Képez-
ziink kiaz archban

A OTTmaradsz!

ot jokotésd mun-
kasgyermeket, s
tamadjuk le az
imént felemelt
farmot. A beha-
tolast kivetden
megfigyelhetjik,
ahogy a marok-
nyiléhiitd a
lehetfi legna-
gyobb intenzi-
tassalhddola
szalmaban vald
semmittevés
paratlan dromei-
nek, mar addig,
mig par buzgd
clickeléssel értésikre nem adjuk, mik
is a konkrét elvardsaink a szalma-
melegitésen til. igy harom csokat
beosztunk kukericatermelésre, mig
kettd a sertésdllomany gyarapitasan
fog szorgoskodni. Van ottaz a

pipa, tessék raclickelni, majd elé-
gedett mosollyal nyugtazni, aminta
biivés 6tés azonmadd dologra is kap.
Ugyanezen dgymenet haszndlatos a
tébbi épilet zom-
mének esetében
is:ha
kardforgatdkat
szeretnénk, csak
hizzunk fel egy
kardforgatd-ba-
rakkot, s
vendégkdzdnség
gyandntide is
kérjlink be mun-
kédsokat. Akik,
latogatdsukat s a
kemény tréninget
kovetden
sejthetd mddon
médr mint harcra

4 Ugye, ugye...

A Ezegyvdrostrom

kész szamurdjlelencek fognak
tavozni. Ha pedig borral s meleg étel-
lel dhajtunk népink kedvében jarni,
— ohajtsunk csak — akkoregy
Workshopba kellleszerzédtetnink
pdr bortermeldt, s természetesen
szakacsotis.

A nyersanyagok kozvetett médon
itt magasabb szdmban képviseltetik
magukat, mig irdnyitott nyersanyag
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lafa, illetve a fém tekin-
zélhetiink.
nulgattak a Settlers lll-al,
ismerds lehet a jalék
szisztémaja. Aztugyan nem
«izartnak, hogy a Blue Byte
ataxiat produkal, latvan hogy
Settlers eldtt lecsortak az
=1, de ez van.
nem rossz karmikus hatdso-
enyezhetettaz olvasztdros
svedelem trikkjik. Hja, hogy
tmindenki déntse el maga.)

2 egységel aoénuletek
tta mar targyalt farm,
%zpcsolatban csupdn egy

ielmaradthatra: megfigyeld-
=2t mutatjak, hogy a japcsik
‘mar sapaszié tempdban lapé-
‘magukba a kukoricat, sdt:
fejlesztéshez s egység
sahoz is nélkilozhetetlen
ag ez. Konklozid: célszerdu
armonként legaldbb harom
== killert” foglalkoztatnunk.
en's Barrack: ddrdds urak
sere szolgdld epilet, akik
bokadnek. A legerdsebb
205 harci egység — bar, mint
narosan kideriil, a gyalogos itt
ive értendd. A ddrdardzok
se szintén a bemutatott metd-
int torténik: felemel dardais-
Sezavar paraszt, var, idvézol
== bacsi.
Ssners' Barrack: itt nyilas fickdk

smen’s Barrack: kardos

% ok, akik kardoznak. Ez per-
TS,

S e=nouse: raktdrépiletek, melyek
Wi atgondolt szdrdsaval

!68 kdrda’s hédny katapultot ldtsz ezen a screensh ofun 7

jelentdsen meggyorsithaté a nyers-
anyagok szallitmanyozdsa. Alapki-
osztds szerint munkdsaink az archba
cipelik a javakat, am egy kellden
témaott storehouse, s par support
wagon segedelmével gyorsabban
menedzselhetjik hdditd hadaink
energia utdnpdtlasatis, mintegy.
National Academy: ebben az
éplletben olyan technoldgidkat
riszéresdlhetink, melyek kedvezd
hatést gyakorolnak valamely egysé-

séglnk lesz egy Tudo-
ményos Hivatalnokra,
akiket a hdsok kdzil —

lasd késébb — nevezhetiink ki

erre a posztra. Hogy hol? Na jédo:
jobb alsé sarok, Kingdom panel.

It lehet célszeri elhinteni, hogy a
progi tobb hivatainoktipust is ismer,
igy pl. diploméciai mandvereket csak
egy kiligyminiszter kinevezése utdn
tehetiink, vagy itt van a belsd dgye-
kért felelds — el ne mondd senkinek
— belligyminiszter.

House: hdz. Az benne a tokjd, hogy
emberek lakoltatdséra haszndlatos.
Novekvd lélekszdmunk idével tébb
haz felemelését teszi szil
am aztremélhetden félosleges kalén
hangsilyoznom, hogy a j6 hadir nem
varja meg, mig képtelenné vélik az
aktudlis populdcio lakoltataséra.

Inn: the fogadd. Rendkivill eldnyds
tulajdonsdga, hogy havonta egyszer
bevetddik ide valami helyi berhirg,
akik egyrészt rendkivil brutdlisak,
ugyanakkor bizonyos magikus
képességekkel is rendelkezhetnek,
mintpl. a gydgyitds, avagy valamely
egységlnk fizikai erdnlétét felturbozd
biivige. A héroszokat fogjuk kine-
veznihivatalnokoknak — fontos
lehet, hogy 6k ettdl figgetlendl
tovabbra is mozgdsuhaléak s6tmoz-

n.‘ itanddak

giinkre, avagy kizvetlenil a biro-
dalomra. A felhozatal meglehetdsen
impressziv, csak éppen nem nyilik
alkalmunk ezek gyakorlati megta-
pasztaldsdra. Itt van példdul a
kakasviadal. Na most a johiszem(
felhasznald azt gondolnd, hogy
lehetiisége lesz kakas-kolosszeumot
felemelni— yikes —. de nem: az
effekt mindossze annyi, hogy mun-
kdsaink gyorsabban fognak haladni.
S noha ezen megoldds ultragagyi,
afejlesztések természetesen minden
szinten j6l jonnek. Hogy az akadémia
megkezdje érdemi mikidéseét, szik-

il

hadugy: szem-
pontok szerint. A
slilyosabb gézsit
—3000, 4000
arany — dhajtd
héroszok egyéb-
kéntborzasztdan
brutalok:
eltfordult, hogy a
meggydzd talerd
oltdran érzett
ferpléj” lelke-
sedésseltelt sziv-
velrontottam az
ellenfél valamely

A .utdna

hésének igy hisz darab szamu-
réjjal, aztdn végig kellett néznem,
ahogy Matata Kakiban (copyright

by Hahota, '83) nyugalmas tempd-
ban s elegans kénnyedséggel kiontja
szegény gyermekeim bensdségeil.
(Na, azértslusszpoén cimén persze
agyoncsaptam a szemetet két
meglepi-katapulttal, az mar nekiis
sok volt a végére, hahh...)

Stable: istéllo. Az istdllo s a ld
ugyebdr Gsszetartozd jelenségek, igy
azittténykedd munkdsok a lote-
nyésztés dromeinek fognak hodolni.
Felvetddik a kérdés: mire j6 a 167
Nos, a gyogyitasban jeleskedd héro-
szokatleszamitva, gyakorlatilag bar-
mely egységinket lora pakolhatjuk.
Eztobbekl:ozoltazertcelszeru mert




itt, neggydzd
izemtempdban.
A meleg étel
azértjo, mert
tapldld, a bor
pedig azért, mert
az ember—
megfeleld ddzis
szervezetbe
térténd bejutdsat
feltételezve —
mosolygos lesz
téle.
: Machine
NS Workshop: itt
A .sszdlaaSzenilis Hadur: -Katondddk! EZT a fickot készilnek a hadi,
keressiik, jol nézzétek meg! illetve taktikai
alovas egység — jééé — jelentsen
gyorsabb, ugyanakkor erfsebb is.

Megjegyzendd, hogy az ijdszokat
mindenképpen célszerii I6hatra
liltetni, hiszen 6k alapbol tavolrél
tamadnak — ha ezt megfejeljuk
a pacik gyorsasdgéval, hatérozottan
tdpos osztagokat hozhatunk létre,
melyek jelentdsen megritkithatjak az
ellen sorait még a kdzelharc megkez-
dése el6tt.

Market: piac. Ha felhizunk egyet,
akkor iddnként tiszteletét teszi nalunk
a kereskedd, és a szamara. llyenkor
lehetdséglnk van biznyicazni.
Vasarolni, s eladniis tudunk —
némileg frusztrdld, hogy hidnyzik a
cserekereskedelem. Kevéshé
fogékony lelkek szdmara min-
denesetre itt egy tipp: olyan
nyersanyagokat érdemes
elsdzninagy tételben, melyektdl

Three Arrow Bow: egyszerre hdarom,
tekintélyes méretii s kiszerelésd
nyilvessz6t 16 a célpontra, melyek
kelld hatékonysdggal zizzak meg a
szerencséltetett entitds HP értékét
ahhoz, hogy ezen szakszerkezetek
témeges elddllitdsdnak gondolatdval
kezdjen kacérkodnia jé hadur.

Support Wagon: ezek a szerkenty(ik
leginkabb a hatorszagokbol térténd
nyersanyagfelvételre, majd azok
atcsoportositdsdra hasznalatosak.
Hogy miértis kell dtcsoportositani?
Nos nem kell, &m roppant ajanlatos:
az RTS-ek torténelmében eldszar,
emberkéink faldi halandok, akik a
hosszi-hosszu idon attartd dlloma-

A Csakazértis: A Jideal Nemzeti Népfront Elit Ongyilkos Kommanddja

az ezen létrdkon vald kozlekedés
csak gyalogos egységekkel lehetse-
ges. Bdr, akinek sikeriilt dtimadkoz-
nia a létrdn egy paripat, az feltétlendl
lesz szives jelezniezt...

Stone Launching Wagon: kéveket
hajigald vagon. Ami kdveket hajigal,
meg vagon is, az mar Gnmagaban jél
jéin egy varostromhoz, arrél nem is
beszélve, hogy az ellenséges vona-
lak képviseldiis hajlamosak ledini,
ha hékon taldlja 6ket egy mazsds
készikla.

Thunder Wagon: fdjdalom, de: 6
marad havimeglepetésink.

Temple: dldozatok bemutatasara
alkalmas helység ez. Aldozatok
tekintetében beszélhetink szemé-
lyes, illetve nemzeti dldozatokrdl is.
Ezek azért j6k, mert elnyerhetjiik a
Fentiek kegyeit, akik kelld dldozat
felmutatdsdnak fejében esetleg lesz-
nek oly kegyesek, s nem sijtanak
minket természeti katasztrofakkal.
(Legaldbbis nem annyival.) A termé-
szeti katasztrofdk jelenléte szintén
Gjszer(, s mintilyen, negativ jelleglk
ellenére is Gdvézlendd. Van itt min-
den, az drviztél s a pestisen keresztil
a féldrengésig — lehetmazsoldzni,
majd restaurdini. J6 méka.

A Falakon Tl...
A Fate of Dragon minden egyes
szerepldje széles kordi tulajdon-
sdg-csomagokkal rendelkezik, igy
kénnyedén feltérképezhetiek
emberkéink alapvetd kvalifikdcidi.

roskadoznak rakiarépileteink pol-
cai. Es egy tipp az élelmesebbeknek
is: a kereskedét lenyirninem lehet—
kivan probalva.

Workshop: meleg étel, s bor készil

gépezetek. Roppant jelentds szak-
szerkezetek, ezértmost be is muta-
tom dket:

Kongming Wagon: feltérképezetlen
teriiletek bevilagitasara hasznalatos

Ezen értékekhez azonban javadal-

sozastol bizony
elpunnyadnak, s
jelentds, avagy
kritikus mérték-
ben csdkken

mobil berendezés. Egy csinos kis
papirldimpdst ereszt az égbe, mely
meglehetdsen nagy terileten
szamiizia Fog of War nevi klasszi-
cista lehizést. Bar, skirmish mddban
lehetdségiink van alapbdl kikap-
csolniazt. Ezzel egyitt mind
aldmpdsvagon, mind a merd
feketeség melldzésének Gtle-
téért gratula az alkotoknak.
Maletic Knife: Nna, ez egy
érdekes darab: valami bazi-
kus méretd, nyilszerii penge
mered a szemléld arcdba,
melyet kedvink szerintiidGben
allithatunk orbitdlis pélydra, hogy
aztan megesodalhassuk a
tébbtucatnyi kettdbe nyesett ember-
két. Szdval gldat, gadat.
Megjegyzendd, hogy probakép-
pen érdemes |Gni egy luftot is,
hogy feltérképezhessik a penge
Utjanak hosszat s irdnyat is, persze
csak a hatékonyabb kettébe vagda-
las érdekében, mintegy.

t6képességik.
Ezen értéket
azonban kdnnye-
dén feltornaz-
hatjuk, ha a
hatorszagbdl
utdnpdtldsokat
killdink gyerme-
keinknek.

Scaling Ladder:
az egyes varosok
— logikus mddon
— hatalmas kdfalak magétthelyez-
kednek el, melyeken azért akad egy
varoskapu is, hogy a bentlakék sziik-
séqg esetén tdvozhassanak.

A rutinos hadur persze nem feltétle-
niil ragaszkodik a kapun &t torténd
bevonuldsra, hanem egy Scaling
Ladder segedelmével becsempész
pdringerilt szamurajt a varosfala-
kon. Szoval ez a szerkentyl,s a
meglepetésszerd timadas szorosan
Gsszetartozd fogalmak. Taldn senkit
sem lep meg kildndsebben, hogy

4 Hogy ezek nem a pizzdt hoztdk, az szinte biztos...

makat tarsithatunk, készonhetéen
az akadémidn végzett kutatdsaink-
nak. Hadurunk az RPG-kre jellemz6
mddon fejlddik a harcok sordn, azaz
egyre magasabb szinien riogathatja
az ellen képviseldit. Ez remek,

lévén egyrésztkilonleges képessé-
gekhez jutigy — pl. lehetdsége
nyilik csapddkkal fiiszerezni az ellen-
séges vonalak itjdt — mig a maga-
sabb szintii hadur dlddsos jelenléte
kedvezd hatdst gyakorol a kotelé-
keibe tartozo hadosztélyok periféria-




yan Heroes of might and
ztéma szerint. Ebbél add-
nem célszerd hadurun-
W8 Sztonsagot jelentd udvarhdz
o= e0en dllomdsoztatni. Apropd,
Wataz: egy ellenséges varos
=io = a2s2 ezen épllet csaknem
=ies eamortizaldsdval lehetséges:
esiar par buzgdbb emberkénk
~ S=wnan aplacera, s ha Ggy tetszik,
W= 2=szlonkat. Ezen ponton mar
== Srvendeni: a munkdsosztaly
22 pianattol kezdve készséggel
222l am tovdbbra is szdmolnunk
W=l 2 meg a térségben ténykedd,
We=astdikhez haldlig hd haderdkkel.
- Sowszend 2 szint: le kell Gket
ﬂu Fontos kiemelnia tér-
w=n elzzart, kisebb telepilése-
W= = melyek csak gy vannak.”
2422 bemenninem tudunk, dam
‘==atiségik nem lebecsilendd:
===4 2 varosok kezdetben sem-
‘=gessk 2m némi State of War-
Snceocio szerintelfoglalhatéak. Az
= telepllés pedig egyet jelent
% Cesbearamlassal. Ennek értelme-
== 22nlatos par jokotésd fickdt allo-
WmEsoaiaini a héder mellett, nehogy
. ===z gondolatok fogalmazddjanak
2z ellen fejszerkezetében. Az
= egyebkent csipobdl érdemes
==eininémileg — erre az udvar-
~ s===ainyilik lehetéségink — 4m ha
“=2von elszéllunk, az a populdcié
maraianak csokkenését okozhatja.
= aisend moral pedig csokkend
Sunealempot, sotszélsdséges eset-
£s0kkend populdcidt is eredmé-
s2net. Akkor pedig nem lesz kibdl
W=k csokdkat faragni. Héseinket
“Swz200z mindentéle dijakkal, exkluziv
iztokkal tintethetjik ki, 4m ezek
2itszep szdmmal akadnak lénye-
=220 nasznalhatatlan darabok is,
e =ketérzésem szerintcsak azért
==pesziek a progiba az alkotdk,
v Kiprovokdljak a johiszemd
=08l a hiu de durvan kidolgozott
e eecz!” — felkidltast. Ezzel
=2yt is rendkival haldsak vagyunk

& — Timitcsindltok it?
— Uraljuk a placcot. Bajod?

- z!m dk, kérem:
Grafika, Zene, és ami még
maradt

A zene kellemesnek mondhatd, de
semmirendkiviili. A Tavolkeleti beha-
tds ugyan be-bekdszdn bizonyos
id6kozonként, dm a fightok alatt

is ugyanazt a figurdt cslrdgeti

Mr. Sushi joképi szitérjan, minta
fémeniben. Ez gdz. Az egységek
hangjai ugyan telitaldlatosak, de
minimalistak: egy-két .hail", meg
ugye ,hai?!” no és persze:
JHmmmmm... HAI!™ Elszalitam
volna a gydnydrtdl, ha legalabb egy
ici-picit erdltetik a Virtua Fighter
filinget, ahol ugye filet
gyonydrkadtetd kinyilatkoztatasokat
tettek a keményen bepipdsodott

A A vdros neve: Kuaiji. Csak ezértromboljuk porig

karakterek egy
meccs megnye-
rését kdvetben.
Ez sajna —
nagyon sajna —
lemaradt. A grafi-
kus kimunkaltsdg
mindazonéltal
megnyerdnek
mondhatd, sit: a
nagyobb épiile-
tek allati jol

vagonok anima-
ciéja mondjuk
inkabb idézia
Vyruz nyomorék

e

tankjainak van-
szorgdsat, s az
egyes épiletek
dsszeroskaddsa
is maxigdz, 4m
mésba nem lehet
belekdtni: a tobbi,
kérem mind a
helyén van. S ne
feledjik: ezek

al maga-
sabb szdmban
képviseltetik
magukat. Mar
csak ennek isme-
retében is fruszt-
réld az emlitett
hidnyossagok zavard jelenléte.

A progialapvetd
megkdzelitésébal
szdrmaztathaté a
legjelentdsebb
negativum, azaz:
minddssze egyet-
len népcsoportot
vezethetink
gydzelemre,
avagy bukdsra.
Ezta kériiményt
azonban — egé-
szen kivételes
esetben — nem
tekintem negati-
vumnak. Az oké,
hogy az alkotdk
kétségteleniil a torténet kénnyebb
végét fogtdk meg, de végsd soron be

Eidos Interactive/Object Software

kelllatnunk, hogy kimagyaraztak.

Kilén megemlitendd a korongon is
megtaldlhatd kézikdnyv minden rész-
letre kiterjedd, s rendkivil kultdralt
mivolta — kb. igy kéne kinéznie min-
den stuff tajékoztatdjanak, m erds
agyanum, hogy erre még varhatunk
egy ideig...

Summazva a latottakat s hallottakat
elmondhatd, hogy az utdbbiidék pré-
balkozdsainak egyik legjobban sike-
rillt darabja ez — elegans Ujitasok,
rugalmas, kinnyed kezelhetdség, s
nem utolsd sorban, jo par eldre
mutatd megoldds jellemzia Fate of the
Dragont. Csupan két kérdés maradt
hétra: 1. Miért nincs a jatékban egyet-
lennd sem? 2. Kiaz a SzJVC?

by Magara Maraha

www.fateofthedragon.com

PII450 (P11 300), 128 MB RAM (64 ME RAM):D3D

‘/ - _gazdag_rlsn

szisztdma




21.-ik szdzad kézepén a tdl-
Anépesedés és a globalizdcio

iszonyl veszélybe sodorta a
féldet. Oridsitomegnyomar, mun-
kanélkilliség, jarvanyok és a terro-
rizmus térhdditdsa mellett hatalmas
politikai korrupcid itdtte fel a fejét.
Eztaz amigy is torékeny labakon
alld tarsadalom mar nem volt
képes elviselni. A gigantikus méreti
megapoliszokba zsifolt emberekbél
szinte pillanatok alatt tartek kiaz
indulatok, melyet zavargdsok és
a kormany ellenilazadas kdvetett.
A hirtelenjében pusztuldsra itélt
kormény, még egy utolsé
erdfeszitésként, megprébalta a lehe-
tetlent. Rdvid idd alatt megszervezett
és kiképzett egy elit katonai alakula-
tot, melynek feladata a rendteremtés
€s a kormanyzati rendszer megszilar-
ditdsa mellett a zavargdsok elfojtdsa
lett. A tébb szdz f5bdl dll6 egység
a ,Bérelt csapat” (Hired Team) nevet
kapta.”

Azthiszem ennél bargyibb, agyon-
ismételt szdveget csak ritkdn lehet
hallanimanapsdg. Minden egyes
hasonid témaju filmben és jtékban
feldolgoztak valami hasonlot, vagy
éppen ezt

Szép probdlkozds virds
Jesvéreinktdl”, hogy megprobéinak
betdrni a jatékpiacra egy a legna-
gyobb imadatnak drvendd halozati
FPS (Q3) mintdjara irt programmal.
Minden oké is volna, ha kinagyjak
aztanéhany bidiletes hibat, amiket
valamirejtélyként becsempésztek a
programba. Na azért senkine gon-
dolja, hogy mar az elején fikdzni aka-
rom a jatékot, ezért menjink szépen
sorjdban.

Hol vagy, drdga Carmack
mester?

Mit tesz minden jatékos a kezébe
kerild friss stuffal? Azt hiszem

egyszerli a vélasz, puffa tdnyérra
0s2tan install. Minden rendben is
van, megtdrténik aminek térténnie
kell, nosza setup. Uristen, aki fentrdl
az égbdlnézelle rank, ki latott

még ilyen ,olasz" intrét. A kévetkezd
a video setup, ez maga a pokol.

Az elsi képernyd még elmegy,
hiszen ott csak néhdny aprésdg allit-
haté, igymint felbontas, szinmély-
ség, render, gamma korrekcid. De
amiazutan kévetkezik, nos ahhoz
nem art a felkésziltség, féleg ha van
kedviink percenként Ujrainditani a
jatékot minden egyes bedllitds meg-
véltoztatdsa utdn. Mar persze csak
akkor, ha van olyan szerencsénk,
hogy hajlandé egydltalan elindulni.
Jomagam a fenti procedura elvég-
zése utan szépen végigfigyeltem
amint a progi betdlti a kilonb&z@
cuccokat, majd egy viddm ,awaiting
connection” felirat feltlinése utdn
elindultam a konyha irdnydba atom-
magot hasitani. A keletkezd kraterek
szdma Ugy a szdzas szam kdrnyé-
kén jarhatott, amikor Ujra bementem
megnézni, vajon sikerilt-e kapcso-
lodnom valahova. Hatnem!!! Semmi
jelzés, a masina nem fagyott ki, csak
éppen var valamire, De mia fenére
var? A vélasztkedves barataim segit-
segével, és a readme olvasgatdsdval
sikeresen megleltem, és mivelnem
vagyok irigy ezért
veletek is meg-

P e ——r—

osztom. Kérem
szépen, ezta
programot csak
akkor lehet elin-
ditani egyjatékos
maédban, ha ren-
delkeziink egy
halézati csatold-
val (na meg egy
IP cimmel), vagy
Internet kapcso-
lattal. Végilis egy
j6 Granyi kinldodds
utdn rdvettik az
ME-t, egy virtua-
lisan létezd halg-
kartya telepitésre,
amivel semmit
sem értiink el. A nagy tutiaztan

az Internet Explorer elinditdsa volt,
automatikus halézat felépitéssel, ami
veqill sikeresen adott egy nem létezd
IP cimet és igy a program is hajlandé
volt futni.

Orosz baratainknak igazan nincs
miértszégyenkezni, hiszen a kezdeti
nehézségek ellenére egész pofds
kis grafikai meghajtdt hoztak 6ssze.
Persze voltazértittis egy kis
gubanc. Marhdra sivar ez a palya
—gondoltam magamban, mikdzben
az elsd karoket rottam le. Mintha
egy nagy rohadtcsontvaz lenne az
egész, bir és hus nélkdl. Bizonydra
kitalaltatok, hianyoztak a textirak.
Ezértirtam fentebb, hogy szlkséges
S ——— S

némigyakorlas és tirelem a grafika
bedllitdsdhoz, ugyanis az rettentden
érzékeny a driverekre. Ugy kismilli
specialis tulajdonsdg kozil valo-
gathatunk, melyek bekapcsolgatasa
folyamatosan zabdlja a procinkat és
a memoriat. Karpotlasként viszont a
létezd dsszes effektet dllitgathatjuk.
Mindent tud a program csak nem biz-
tos, hogy hajlandé is azt megmutatni.
Az nVidia tulajdonosoknak mondom,
hogy elsére kapcsoljék kia vertex
lighting” opcidt, mert ezzelnem fut

a jaték (attdl fiiggden, hogy mikori

és milyen a VGA kdrtya drivere). Az
elsdsorban OpenGL-re kihegyezett
program T&L tdmogatottsdga megle-
peltegy kicsit, de szd se rdla, e nélkil
is allati gyors és szép a grafika. Min-
den csillog-villog, tkrézddik, vardzs-
latosan szépek a fényeffektek és az
emberek kidolgozotisdga is féltte
van a kézepes szintnek (a mozgasuk
azonban elég elnagyolt, semmi
skeletal animation). Az igazi gondok
inkdbb a jatékon belll jelentkeznek.
A Hired Team egy teljesen egyszerd
héldzati és csapatjatékra készitett
FP3, aminek az egyjatékos mddja
eqy az egyben ugyanaz, minta

Q3-é vagy az UT-é. Csak aztnem
értem, miért kell ezért haldzattal ren-
delkezni. Miért nem lehetett megol-




S togy a2 s jatszhasson, aki csak
e =gyedil szeretné kiprébalni.
Wem =0k kdlonlsgességet tudok
Sememiteni, hiszen mint mondtam,
= D3-atismeriannak ez a prog-
SEm mwmott konyv. Inkdbb a hidnyos-
SRRNE0l &s a hibdkbdl van némi
mivalo.
a csapatjaték részt
merta masik (Trial) telje-
navehetetlennek bizonyult,
s a szamomra. Hisz palya
thatunk, ahol minden
. a gotikus templomtol a
s Dazisig és a futurisziikus
pélyakig.
sdg, hogy az ismert
jatékmadok
. team deathmatch,
infiltration) jatszhatdak
WSS 25 taktikai modokban is. Ez
St =lent, hogy a taktikai médnal
W= s50b fedezék és buvohely van
= 2=zkon elszérva, valaminta
Sos s alesbdltdmadast és a buj-
=== reszesitik elényben. A fegyve-
=4 W0z0lis a lavesdves puska és a
Dizonyulta leghatasosabb-
kiikai részben, Az drkdad a
- S oele adjunk a szajara” stilust
WSwet tehatcsak a gyakorlastdl figg
= sx=replesink eredményessége.
=020k, négy nehézségi szintet
“aniek A legelsd sem kénnyd, de
Sass2dreldfordul a bargyl moz-
Sustensag. A nehezebb fokozatndl
w=zentnem jottbe, amit vartam,
=.2ai0, hogy a botilyenkor szisz-
. Ematkusan valassza meg az Utvo-
=28 jobban célozzon (de azért
#=m. mint Old Shalterhand), probal-
== meglepni minket és folyamatosan
“=2oion, maramennyire engedjik
L -3

=z2=iszemben a nehézségi fokozat
“==2 szintjein a botok villdmként
“iangainak. Egyszerden lehetellen
- ='==nidket, Ugy cikdznak ssze-
w=s22 Ha pedig tobbetis az aré-

naba engedink, akkor mindannyian
a nyakunkra rontanak, és ez azért
nem til fair. Néha egymast is abaj-
gatjak ugyan, de amint megjelentem
legalabb ketten a nyakamba ugrot-
tak. Tiz fegyveriink kézétt, a pisz-
tolytd! a kihagyhatatlan shotgun-on
ata rakétavetdn keresztll, a plaz-
mafegyver és a beazonosithatatlan
Jlila gdmbécske kopkdds™ is megta-
lalhato. Ugy igazabél mindegyik cool,
csak az eszméletleniil gagyi hang ne
lenne ott. Sokat veszit a hangulatdbol
a program, amikor a shotgun hangja
két sszecsapott kukafeddre emlé-
keztet.

Kicsit sziven Gtétt, hogy dsszesen
tiz karakter valaszthatd és ezek
kozdtt minddssze csak két norma-
lisabb taldlhatd. NGi karakter csak
kettd van és azok
is fantaziatlanok,
igazilaza figura
(ldsd Q3A, Uriel,
Sarge) sajna egy
sincsen. A prog-
ramban alig van
némi sajat otlet,
minden a nagy
elddaktl lett
rippelve.

A dobbantdk és
teleportok, tlk-
rok, mar régen

eldfordult egy kis
grafikaibug is,
amita mar
elérhetdi patch
allitolag javit. Min-
denesetre nem
értem akkor miért
voltaz a sok
demé meg teszt-
verzid a neten,
ha még mindig
akad buga benne.
Viszont minden-
képpen egy pozi-
tivumnak hozhatd
fela program gra-
fikai meghajtdja,
a Shine engine.
Egy kis pofozgatdssal és csinositga-
tdssal nagyon sok kinozhatd beldle.

elvannak IGve.
Arrdl nem is
beszélve, hogy
mindezek kialaki-
tdsa nagyon sze-
gényes és a mai
szemmel nézve
eqy kicsit elavult-
nak tlnik. A botok
parancskiosztdsa
meqg sem
emlithetd,
ugyanis ilyet
egydltalan nem
taldltam. Néhol

\/" nagyon gyors

A Azelobbmeg voltitt valaki. Hova lett?

Summarum
Egyértelmi, hogy ezzel a pragrammal
ellehet szdrakozni, s6t haldzatban
valdszinileg meg is allja a helyét.

A sok aprd hidnyossag mind kija-
vithatd és orvosolhatd egy kis
idGraforditassal, de a Q3 ésaz UT
szerelmeseinek minden bizonnyal kin-
szenvedéstfognak okozni az elsd per-
cek.

Sajatbeldtasom szerinta jdték pont
egyforma ardnyban tartalmazza a
hibakat és az eldnydket, és ezért meg
nem szabad feltétieniil elmarasztalni.
Ha unjatok a kirdlyt, akkor csak pihe-
nésképpen érdemes kiprobdini.

-Uriel-




ézd ezen megfdradt, vérzd fdl-
N deket, s tekintsd sorra e gaz-

détlan romokat, melyek rég
letiint iddk nagyjainak tetteit, s az
G nemzetséglk egykoron szikrdzd
dicsfényét drzik a kies vidéken. Hajolj
e sird fold 6lére, s tapintsd azt kezed-
del, szagold azt orroddal: érezd a
bizsergést, mely keblére vonja lénye-
det, s mely kérdések ezreit veti fel
elmédben, untalan. Erezd: ofthon
vagy. Letiint 6seid s nemzetséged
féldjét taposod. A Halhatatlanokét,
kik harmdniaban s bélcsességben
uralték s vtak e téjat hosszu-hossza
iddkan 4t. Nézd s lasd e szdrnyi
sebeket: mélységes hasadékok,
meggyotdrt, szdradt facsonkok, s e
fold segélyt kérd szava panaszolja
az Istenek haragjat, kik szamizték
innen népedet. Az okokat kérded,
Halhatatlan — de a vdlaszokat
nem leled. Ezen haragvo Istenek
kegyébdlvagy mostitt, ezen haragvé
Istenek szdlitanak most téged, hogy
Ujra megteremtsd a békeét, melyet
Gseid driztek. Taldld meg a valaszo-
kat, Halhatatlan, s szoritsd markodba
dseid Szentséges Szimbdlumat, a
nyakadban l6g6 amulettet. Hitednek
jelképe ez, mely biiszkén hirdeti: te
egy vagy kozilik. Te vagy a Kohan.

»-Eééééén?! Kohan?!"
Elsd s legfontosabb teenddje minden
majdani Kohannek elfelejteni, hogy
valaha is jatszott RTS-ekkel. Mert itt
nem Ugy mennek a ddgok, ahogy
azokat a klasszikusok, majd az azok-
hoz — nyilvan nem véletlendl —
hii klonok nyiistélése soran meg-
szokhattuk. Eppen ettdl valik a prog-
ram Ujszerive, s6t: unikumma is.

Az utdbbijelzd persze kellen nagy
archadicsérés

ahhoz, hogy kénytelen legyek érv-
rendszereket feldllitani, mintegy ala-
tamasztandd az allitast.

Ha valaminek, akkor a Kohannek
a legelejérdl kell nekirugaszkodnunk,
igy pontosan ezt fogjuk tenni. El6I-
jaréban annyit, hogy minta harci
stratégiai jatékok zameben, ittis
ellenfeleink térképrdl valo lesdprése
lesz legfontosabb célkitlzésink.
Nézzik csak: vannak eldszéris a
varosok. Ezek itt szuverén, szolo
épitmények, melyek kb. 5 cm-nyi
helyet foglalnak a menitoron, magya-
ran mar a varos kitétel alatt sem
a klasszikus koncepcio értendd —
gondolok itt arra, hogy egy klasszi-
kusban, avagy klénban rendszerinta
mar tibb, s eltérd fajtaju épiletekbdl,
létesitményekbdl dllé csoportosuld-
sokatvagyunk hajlamosak varosok-
ként definidlni, ugyebdr. Széval, a
varos az varos, melynek vitdlis tulaj-
donsagai s hozadékai a kdvetkezdk:
folyamatosan lévét tejel nekank, ami
sejthetden szlkséges is a katonds-
dihoz, tovdbba tobb éplletet is fel-
hizhatunk benne, melyek vagy a
termelésinket, vagy a hozzaférhetd
katonai egységek listdjdt bdvitik
ki. Tovabba beldlik toborozhatunk
haderfket is, am ez természetesen
egy killin fejezet tényanyaga lesz.
A vérosoknak fejlettségifokai van-
nak, azaz kezdetben csupdn egyet-
len kiegészitd épiletet hizhatunk fel
benniik, ugyanis ennyit enged az
elsd fokozat. llyenkor kell upgradelni
a hédert, |évén a procedira végén
tovabbi Gres slotokat kapunk a
kiegészitd éplletek részére, st szin-
tenként jelentdsen ndvekszik terme-
lésiink is. Az emlitett kiegészitd
létesitmények is tovabb
ie]leszthetoek eqgy szinttel, igy pl.
a piacot bankka alakithatjuk
4t, mely tovdbbi pluszokat
ad tikegyarapoddsunk

mértékéhez. Balfelsd

L mutatd. A SzJVC
dltal ramrott szakré-
P lis questaz, hogy
a lehetd legnagyobb
precizitdssal s rész-
letességgel boncol-
gassam aprocska
darabokra a Kohant,
s igérem, igy is
teszek: ezen
kiegeszitd
épiletek
L felsoro-
lasatal
| ese-
tink-
ben

al Sovereigns

hadd kostoljam! -be

Adj egy katonat,

wirTEr f"

4 Négy ld négy mdgus ellen? Nem lesz az jé, higgyétek el...

azért tekintek el,
merta progi
mindegyikdjikrdl
szamszer( ada-
tokat kdzal, mit

is varhatunk télik
el. Igy nem ohaj-
tom ismételge-
téssel telitenia
drddddga soro-
kat, blablabla...
Hogy minél tébb
varos essen ural-
munk ald mar
csak azértis
rendkiviil fontos
szempont, mert
az egyes telepllések természetes
hozadekai dsszeadddnak, s mennek
a kbzdsbe: igy el lehet képzelni,
mennyifinomsagot is tojik nekiink
harom bankkal spékelt varos. Hogy
folyton erre hivatkozok, senkit se
tévesszen meg: a feltdlithetd
upgrade-ek kivétel nelkil rendkival
hasznos darabok, Ujabb példaképp
ittvan a varazsldiskola, mely fel-
emelését kivetden vdrosunk csupdn
50%-nyisérilést szenved ela
hédité hadak ,nem magikus eredetii
litlegeibdl. Mér, ha voltunk olyan
magasan kvalifikdltak, s Ggy adédott,

hogy dtlegelik szegénykénket. lgy az,

hogy ki-milyen upgrade-eket valaszt
varosainak, mar Gnmagaban is rend-
kivill elegéns, s gazdagon kombinal-
hatd médja a stratégidzdsnak.
Tovabbra is az épuleteknél mara-
dunk, jonnek a banyak és az
dllomésok, azokon beliil pedig a
Roppant Jelentds Zonak, mely zénak
a készitbk bevalldsa szerint a Kohan
savat-borsat jelentik.

S valéban!

4 Nem hitték el..

Zona Kultira
Az elsd zdna, mellyel megismerke-
diink, a Supply Zone. Ez a teriilet
varosokat dvez, s mint arra neve is
utal, tobbek kBzott haderdnk utan-
potldsdra szolgal. A zéna mérete
természetesen varosunk fejlettségi
fokaval egyenes aranyban névek-
szik. Kozvetettmodon mar itt kény-
telenek vagyunk belekukkantania
hadiiparba, Iévén csak igy lesz
érthetd, mitis akarnak az alkotdk
ezekkel a zénakkal. Nos, miutdn
dsszedllitottunk egy partyt — mert
szdld egységekrdlitt szo nincs,
partyk vannak — azok szépen elkez-
denek gyllekezni az aktudlis vdros
kapujaban, majd elmennek leva-
ddszninéhany kdsza lelket, mig a
hét fds brigddbdl négyet lenyir valami
ellenséges monsztrébagdzs, akiket
végsd soron sikeriilt megtalainiuk.
Roppant héroszaink gyorsan vissza
is paraznak a hatorszag kérzetébe,
értsd: supply zone-jaba, s drommel
konstatdljdk: az elveszett egységek
csakhamar Ujratermelddnek, mig
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atja dket vdrosunk elldté

Sstagunkataz utolsé emberig
gia az ellen, dm kilon

=% ¥atondink meggydzd tempojl
ralddast produkalnak. Magya-

tetszik érteni? igy gyakor-
=3 csak akkor kényszerdlink dj
2=y letrehozdsdra, ha valamely

tudvalevd hogy
csak akkor
mikadnek, ha
valamely ellaté
zondnk teriletére
esnek. A
megoldés ennek
értelmében vagy
kérnyezd véro-
sunk s igy annak
zéndjanak is

§ feltépolasa,
@l avagy —sez
sokkal

| célszerbb, lévén
plusz teriletetis
nyerink — egy
dllom4s létesitése a banya kize-
lében. A termelés automatikusan
megindul, noha a pixelparasztok
lemondtak a meghivdst. Pontnem
kotém felmagam. A Supply Zone
jelentésége az eddigiekbdl mar
kikristalyosodhatott: minél nagyobb
teriletet fednek le ezen tipusu zdna-

A . fightolni

ez szintén haddszati osztagaink
jellemzdje, melyet eld kell csalogat-
nunk. Egyszerd a szint: kivdlasztjuk
az orz0 funkeiot, majd deklaraljuk a
célobjektumot. Embereink
odabattyognak, 5 a tovdbbiakban

a létesitmény tulajdonjogdért felel-
nek. Mig mas parancsot nem
kapnak, addig minden fightot
kovetden visszarendezddnek, mint-
eqgy: drzdalldsba. Mind a fébb, mind
a kiegészitd zdndkat ki-be kapcsol-
gathatjuk par hotkey segitségével,

gyalogsdg, lovas-
sdg, specidlis
egységek, tdmo-
gatok, illetve
hiisdk. Egy mar
dsszedllitott
csapatelvarhatd
mddon folyama-
tos fenntartdsi
kéltséggel jar, igy
az egyszerre moz-
gdsithatd lélek-
szamoteleve
determindlja a tér-
képen felhtizott,
avagy elhoditott
varosaink, létesit-
ményeink szama. Harom varos ese-
tében mar szdmithatunk akar +80
aranyra percenként, am ha ennek 6ro-
mére kikérlink valami extrabrutal partyt
valahonnan, ez az érték nyilvan zuhan
eqy kiveretaz eldallitasi, s fenntartasi
kdliség révén. Nos, ha megvan a party,
lehet kisérletezni: ugye bal egérgomb
kivélaszt, jobb egérgomb elszalajt, dm
kozben tessék szemrevételezni a for-
mécid ikonokatis: a Kohan egyes osz-
lop, nydjtotioszlop, mészdrszék és
harciformaciokat ismer. Az oszlop

mig ha valaki dgy még kényelme-
sebbnek, dttekinthetébbnek érezné
a jatékot, az Gsszes fellelhetd zonat
aktivvd (avagy inaktivwd is) teheti.

Katona Dolog
Harci egysegeket a varospanel Recruit
ikonjan keresztill toborozhatunk. A
progi alapvetden négy fébb vérostipust
ismer, ezek nyilvan mds-mas haderd
felhozatalt kinalnak csatasorba &lli-
tasra. Az egyes térképeken persze
szép szammal akadhatnak a
monszirék altal lakott, avagy fiiggetlen
telepilések is, &m ezek nem mind-
egyikétnyilik lehetdségink a nagyobb
vérosok mintajara fullra fejleszteni.

formdcidkrdl fontos tudni, hogy az
ellenséges vonalakon térténd ,akkor-
is-dtmegynk” szer(i hadmiveletek
lehetdségeét biztositjdk, mikor stratégia-
ilag j6 lenne amott, nem pedig emitt
lenni, de az Utban van valamijelenté-
keny sereg. Az oszlop formécic tagjai
igy minden igyekezetiikkel azon lesz-
nek, hogy maguk mdgatt hagyjak az
ellent, fdjdalom, de — azon tarsaikkal
egyetemben, akik nem szedték elég
gyorsan a ldbaikat. A mészarszek for-
mdcio a klasszikus, kbrszeri alakzat,
amikor mindenkia hozzd legkdzelebb
alld elem testébe martogatja a kezé-
bentartottszird, és-vagy vago szerke-
zetet, mig a harcifeldllds a nagyobb

litendd, hogy gyermekeink
ensen kezelik a szitukat,

ink, a kotelékeinkbe tartozd csapatok
gyakorlatilag annal (t6képesebbek s

MNézzik csak: szdval minden party
hat fébéléll, megoszlasuk szerint

terilleteket lefedd partyk szétzizdsara
alkalmatos. Valamely formacid kiva-

==="Na nagyon rosszul dll a szé- szivosabbak lesznek, elvégre az egy-  egy kapitdnybdl,
SSk automatikusan elkotrédnak a egy visszavonulds s feltoltddés révén  egy frontvonalbol,
==2abdl, hogy a biztonsdgot s utdn-  eltelt iddkeret ugye anndl révidebb, s kétkiegészitd
SiiEstis jelentd ellatd zdna kéze- minél kisebb utat kell megtennia egységbdl. Hogy
=2= obb esetben bele dlljanak, It konfliktus szinhelyéig. Hadi egysé- hova-kit

geink jellemzéje a Zone of Controll,
azaz kontroll zéna. Természetesen

pakolhatunk,aza

=0 2 kepbe az dllomas: ezekkel
: jobb cldalipane-

2tjik az ellato zona méretét,

etcsak az aktualis varos az ellenséges partyk is rendelkeznek  len tiriénd
S2oulEcid Z6najan beliilvan ilyennel, s sejthetd modon nem igen szemlélgdés utan
En=tdseglnk lepakolni. kedvelik egymast. Egyszdval akkor kénnyedén meg-
=o=tiasukra seftlerekbél, s lehet némi csetepatéra szamitani,ha  saccolhatd,
Soneerekbdl 416 partyk hasznd- a két eltérd zdna valamely pontja elvégre vilagosan
==k, levén Gk gyors tempéban érintkezik eqgymassal. llyenkor neki- felvannak
=emelk a letesitményt, a mér- indula két, avagy tobb brigad, s tintetve a
WSR=mberek pedig a javitdsban is addig dtik egymdst, mig be nem bizo-  hozzaférhet§ egy- 1 -
=eskzdnek. Sot: 6k fogjak nekiink nyosodik, kia nagyobb Obergulasch.  ségek tipusok o = - ——

= 2anyzkatis felemelni, Ezekrdl Itt van ugyanakkor az Orzd Zéna: szerintis. Ezek: “ Gruppen helyettinkdbb zizhatndtok egymast, hm?
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A Enyém a vdr, tied a lekvdr. (Tiakartatok képaldirdsokat, nem én...)

4 Micsoda fordulat: Darius szdldb.

lgy tetszik: fel-
pipasitjak magu-
kat. Ezen dllapotot
acsapataltal
kitlizott zdszlo, s
roppant maga-
biztos .gyere,
desisajt!” felal-
lasuk hivatott
jelezni. Ha egy
fight sordn egy
party morélja
jelentdsen lecsdk-
kenne — ez
rendszerint akkor
torténik, mikor

lasztdsat, majd a jobb egérgomb
folyamatos nyomva tartdsdt kdveten
deklardlhatjuk az alakzat pontos ird-
nyatis. Jonnek a regimentek: ez a
jolbevélt, controll plusz szambillenty i
trikk helyiinterpretacidja, mikor is

az 0sszecsoportositott partykat
soroljuk be nagyobb szakaszokba.

biintet egy outpostot

valamely elhunyt
bajtarsuk karjéval csapkodjuk a még
életben maradottak fejecskéjét— lgy
varhatdak a mar emlitett visszavonula-
sok. Tovabba rendkiviil fontos az is,
hogy hol haladunk, illetve, hogy hol har-
colunk. Sivatagos teriileten teszem fel,
nemcsak szamszer(ien, hanem latha-
téan is lecsdkken embereink/szomye-

Fontos tudni, hogy a kényel bb
kezelhetdség érdekében lehetdségink
van a mar elvégzett szelekcidhoz mind
hozzaadni— shift, mind abbél elvenni:
controll. Az igy kapott regimentek szu-
verén csapatait persze eltérd formdci-
dkban is felallithatjuk, ilyenkor tessék
a Lock Formation gombra tehénkedni,
hogy a regiment megtartsa az alakza-
tot a haladds megkezdésekor is. Mint-
eqy. Az igazsdghoz azonban az is
hozzatartozik, hogy egy nagyobb fight
alkalmaval rendszerint olyan ereszd-el-
a-hajamatba fordul a szint, hogy nem-
hogy a katondknak, de a jatékosnak is
az utolsé gondolata a formacid, s csak
aztlesi, hogy saccra tobb-e a voros
hulla a tajon, mint a kék.

Tovabb is van, mondom még: ha
kelld ideig dllomasoztatunk egy partyt
valahol, mind mordlisan, mind fizikd-
lisan jelentdsen megerdstdnek. Ha

ink ttempdja, sdt (tGképességik
is. Utébbit az AV mutaté jelzi. Az eltérd
terepjellegzetességek tovdbba kihat-
hatnak az egységeink altal belathatd
teriletekre is. Sit: ezen periféria annak
fiiggvényében is valtozik, hogy milyen
formacioban haladunk. No és persze
a fejezet végére maradt az esszencia,
aderék Kohanek: 6k a jaték hései,

kik egyenként mas-mds kildnleges
képességekkel rendelkeznek, s elvar-
hatd médon jovaltdposabbak is,
mintaz egyszeri foldi halandék. Oket
a kapitanyi posztokra jeldihetjlk ki

az egyes partykban, mar ha éppen
hozzaférhetd valamelyikik. Emlitett
kildnleges képességeikre nem térek
ki, hiszen tobb tucatnyi Kohan van

a jatékban, s mindegyikik periféridi
megtaldlhatéak a Recruit panelen. Mar
azok kozdl, akik az akiudlis jatékban
amioldalunkat erdsitik. Persze adod-

4 QOdané’, milyen frankd homokvdratemeltek az orkok!

hat lgy, hogy vagy: egyéltaldn nincs
Kohan, — betojni persze ilyenkor sem
kell— vagy van Kohan, csak nem
maradtbeldle mas, mint az amulettje.
llyenkor 50 arany fejében életre hivhat-
juk a szunnyadd Halhatatlant. Kivancsi
lennék, kinek is kell letejelnia sapot.
Merthogy a Fentieknek semmi sziik-
sége rd, az szinte biztos — tekintsik
hat aldozatnak.

The Oslakosok

A Kohanben rengeteqg féle lény van.
Amijo. S bizony sokat kell ahhoz jat-
szanunk, hogy mindegyikiket megis-
merhessik, lesdporhessiik, keblinkre
olelhessik. Amiszintén j6. A némi
joindulattal meggy6z6 szamd térkép-
készlethez szamtalan helyijellegze-
tesség dukal lények szintjén, sét,

aki mar kikapcsolt monitor mellettis
végigtolja az egyes palyakat, azoknak
adotta mddfelett kultiralt s felhaszna-
lobarat editoris. A kampanymdd pedig
egyertelm( iskolapélda: gydnydr( szé-
pen, fokozatosan, hogy ne mondjam:
elegancidval lazitbe a gép oly mddon,
hogy az ember tuti sansztalan legyen
lejnnia cuccrdl. Gyors sikerélmények
utdn gyors lealazasok, minek hatésara
ugye gyors loadgame, majd bész gon-
dolkodés. A hattérben hizédé tarténeti
szdlkellden béjos a kampdny médban,
fokozatosan kapjuk meg a valaszokat,
no és persze az Ujabb kérdéseket

is, hogy mitdrtén-
hetett pontosan, s
hogy merre felé is
vezeta Kohanek
(ftja, blablabla...
az alkotok min-
denesetre minden
szinten roppant
komolyan vették
atorténetiséget.
Ez marabbdlis
latszik, hogyaz
utolsé kis
monsziré-
fészekhez sem
atallottak valami
hangulatos kis

sztorit kerekiteni,
nem is beszélve
aKohanek
élettorténeteirdl.
Rutinos pléjerek
eqgyebkéntrenge-
teg utaldst talal-
hatnak az alkoték
kedvenceire: van
itt egy Sijansur
nev(i Halhatatlan,
kinek egy dssze-
csapds sordn oly
mértékben szét-
szedték a képét,
hogy az iitkdzet
végeztévelmasz-
kothizottaz arcdra, melyet ezen

nap 6ta egyetlen egyszer sem vett

le. Ez bizony szdrol-széra Kabal szto-
rija a Mortal l1l-bdl. Aztdn vannak

itt név-utalasok, minta Dune
Jmittudoménmitriadesze”, a Diablo
Lazarusa... lehetfelfedezniaz
dsszefiiggéseket, vannak még.
Megjegyzendd, hogy multiplayer alapd
jaték sordn egyszerre akar nyolcan

is kenhetik a Kohant. Egy
256256-08 mezdn igy
mar el lehet jat-
szogatni egy kis
ideig. Felvetddika
kérdés: negativu-
mainincsenek
a jdtéknak?
Hahha.
Micsoda naiv
kérdés — nesz-
tek, nesztek: itt
one mind!

Ronda Dolgok
Amia legrondabb, helye-
sebben: legszerencsétlenebb,
az a grafikus megvaldsitas. Mert néz-
ziik csak: a progi 1024*768-ban fut,
jelzem: fixen. Szdval mds értéket kémni
nem tudunk, de ez meg sima ligy. Az
1024768 az ugye mégiscsak joféle
érték. Aztdn szemrevételezzik az egy-
ségeket: vellk sincs semmikomolyabb
gaz. Szeépen — most tessék kapasz-




rajuk is meg-
lsE 2 klasszikus
kben latot-

Ehstiendllesz
Sorunk eszielikai
sz=mpontjait
=tden meg-
ald informa-
W= elenség. De
o%s2, ugorjunk:
it muveltetek ti
ranyok-
yermekeim?! Egy lucfenyd kb. a
2220in térdéig ér, mig a végsdkig fel-
= esziettvdrosok jo esetben a lakosok
sSddketosiklandozzak. Az oké, hogy
rengeteg kis ficsdr mozog,
}¥y mintahogy mokusok sza-
=W ladgdinak egy kiddntatt fa
-, 0dvaiban, gratula, bejon!
De pl.a Kohanben
\ dbrazoltvizfeliletma
. mdr forinthisz"
kategdria, mitma
maér:
B évek
Ota. Hott
L merev kékség, aztdn
| viszon' hallds. Egy-

terepabrazolds a
Kohan leggyengébb
pontja. Hozzatar-

tozik az igazsaghoz,
hogy a jatékélmény
“=zerlisége teljesen elfeledtetiezta
=2omort kdrillmenyt, de ezzel egyitt
= térek napirendre ezen bovlifalott.
marcsak koszoneti juttatds, hogy
Kingdom Under Fire, avagy a

A Heédée! Hdtvelink senkisem térddik?

Fate of the Dragon épiiletei utdn mond-
juk simdn lerdhdgi az ember a Kohan
létesitményeinek tetGszerkezetét. A
kezeldfeliletviszont szép is, jé is.
A zene semmiextra, maradhat kategd-
ria, am maodfelettidétlen félmegoldast
alkalmaztak a féhdsok szinkronizald-
sanal. Mivel szép szamban vannak,
nyilvan nem voltelegendd helyik —
azérteztis nehéz elhinnem — a
hastnkénti 7-8 duméara, 4m nem akar-
tak minimalistdk sem lenni. Félmegol-
dds: csindltak személyenként kettdt. A
tutorial, s a kampdny kildetések elvég-
zése kizben ennek megfelelden kb.
hatszazétvenezerszer fogjuk azta két
felkidltdst hallgatni, hogy , The Kohan
will return to their Glory!”, meg | Won't
let my people down!” Eidszdr jd. Aztdn
idivel inkdbb kinyiratja az embera
hdsét, csak kussoljon mé'. Bugok is
akadnak, az elsd mindjdrt a tutorialban:
a progia lelkemre kétdtte, hogy menjek
Keletre. Mentem. Azt mondja: menj
TOVABE keletre. Mentem, de viz 4llta
elaz utamat, s a dél felé vezetd dsvé-
nyen par sérthetetlen(!) csdka rendre
lecsapkodott. Aztén id6vel kiis nyirtak
az egész osztagomat Kohanestil, min-
denestill, mentem hatvissza a varosba
Gjhullajeldltekért. Erre ilyetszéla progi:
«2hhez a killdetéshez csak egyetlen
csapatod lehet, azt pedig mdr megkap-
tad, nem kapsz tobbet, bleee!”Jo van
ocsem... nekiek lesz rosszabbl
Eldfordulnak
tovabbd a kel
tezéskor értel-
mezett Starcraft
gyermekbetegsé-
geihez hasonlatos
frusztrald jelensé-

a hires Erddjards.
Megy a csapat
a‘ldn irdnyv

ila jobb

valaki
leszakad, 5 vidd
man bebdkldszik
valamifull érdek-
telen terdletre,

4 De

hogy aztdn tobb
szaz meéteres
kerdlot kévetden
csatlakozhasson
atobbiekhez. Az
efféle bugok meg-
létének luxusdta
Blizzard mar
'98-ban sem
engedte meg
maganak, jtt
ugye a patch,
Hérom év
tavlatabdl ugyan-
azta
nyajterelgetds
jatékot jdtszani
pedig egyertelmien snassz.

Ezzelvége a negativumoknak.

A Kohan végre egy olyan jdték, mely
nem atall szakitaniminden RTS tradi-
ciéval, am éppen ennek révén nem is
nevezhetd a klasszikus értelembe vett

Teljesen szuverén, zsenia

ndolts gordilékenyen jd

hatd szisztémdjaval sokkal inkdbb idézi
aWarhammer szer(, tablas fantasy
stratégiai jétékokat, s a viligon semmi
kéze a hosszi évek soran kialakult,
bevett, s elfogadottd valt RTS klisék-
hez. Melyekbdlazértmar —valljuk meg
— mindent kihoztak, amit kilehetett.

A Lehat, ﬁcgy titébben vagytok, de a milovaink gyorsabbak!

Persze, mimasnak is nevezhetnénk
(dvoskénket ha nem RTS-nek,
elvégre mégiscsak az lenne. Legyen
elég annyia végére, hogy a Kohan
nem a hardcore, klasszikus nyomvo-
nal képviseldi dltal kitaposott dsvé-
nyen battyogé valds ideji stratégia
cuce, hanem a Kohan az egyszer(ien
csak: a Kohan. Ennélnagyobb dicsé-
retet pedig ilyen tajmodellezéssel ne
is varjanak az egyébként zsenidlis
munkat végzettalkotd bacsik. Leg-
aldbbis mdra ne.

by GyZ

www.kohan.net
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rek egy égd haz rejtekébdl

figyelte a fegyvereseket. Keres-
tek valakit. Valakit, aki magan hordja
ajelet.

A kezére pillantott, a jelre, melyet
szilletése ota viselt. Az |dézés
jele... emlékezett rd, hogy gyermek-
kordban nem tulajdonitott tul sok
jelentdsséget neki. Egészen addig a
szdrnyd napig.

Kilenc éves volt akkor.

A békés kis féldmiives falut, ahol
édesanyjaval élt, varatlanul és ert-
hetetlen médon harcosok rohantak
le. Osszeterelték az embereketa
falu kézepén, fosztogattak, kegyet-
lenkedtek a niikkel, langra lobbantot-
ték a kis parasztkunyhdk tetejét. Az
emberek tehetetleniil sirdnkozva tér-
depeltek a katondk eldtt.

Joseph akkor s igy, lopva nézte
az értelmetlen erdszakot. Szive telve
volt rettegéssel, félelme percrdl-
percre ndvekedett. Aztdn egyszer
csak mintha megpattant volna benne
valami,

|smeretlen szavak hagytak el ajkat.
A vérdsls égbolton stétfelhdk isz-
tak eld a semmibdl. Aztdn megjelent
az avalami.

Hatalmas volt. Hatalmasabb, mint
barmi, amit Joseph valaha is latott

Joseph. az egyarci paraszigye-

— alakja a hdzak félé tornyosult,
arnyéka a ldngold szalmatetdk elle-
nére is elsotétitette a falut. Josepha
falu f8terén lévd emberekre mutatott.

— Pusztitsd el Gket!

A szdrnyl hangokat azéta is hallja
— a katondk meglepett kidltasait,
amelyek haldlsikolyokba csaptak at,
a haldokld parasztok horgéseit, a
lobogd langok ropogasat.

Ez voltaz elsé alkalom, hogy
Joseph Idézett.

A mégia veszélyes tudomany. A
hozza nem értdknek kiinnyen
kicstiszhat az irdnyitdsa a kezlkbél.

A Lény iszonyu pusztitdst végzett.
Nem vélogatott — kiméletlendl a
haldlba kildétt fegyverest és parasz-
totegyarant. Joseph csalddja, a
baratai, szomszédai a szeme lattdra
lehelték kilelkiket.

Aztan a jelenés, ahogy jott, elis
tiint. Nem maradta nyomdban mds,
csak a felperzselt falu, és a rengeteg
halott. Joseph dermedten allt— az
egész nem tartott tovabb néhdny
percnél.

Még most is emlékszik arra, mit érzett
akkor. A sajat erejétdl vald rettegés
azdta mindenhova elkiséri.

A falu maréknyi tuléldje mindenért
Gthibaztatta.
Szamlztek
maguk kdzil.
Sokdig bolyon-
gott egyedil, mig
végil taldlkozott
Yagoval,a
mégussal. Yago
felismerte a fid-
ban rejl6 erdt,
és elkezdte beve-
zetnia
vardzstudomany
rejtelmeibe.
Joseph j&
tanitvanynak
bizonyult, dm
multjanak sotét

& Ne félj, nem fog féjni — észre sem veszed...

foltia nem hagyta, hogy igazi varazs-
tudévd valjon — hamarosan meg-
kiszénte Yagonak a segitséget, és
elkdszdnttdle.

Cseppnyi vardzstuddsdval keresett
egy a vildgtél eldugott halaszfalut, és
letelepedett,

Most kétszer annyiidds volt, mint
azon a napon — érettebb, tapasztal-
tabb, de még mindig szinte gyerek.
Hirtelen eltokéltséggel megragadia
révid kardjat, és a hatéra szijazta.
Nem tudta, miért keresik, de mar
eldéntdtte — barmidron kideriti.
Ekkor
jottra, NG
hogya @
végzet,
amisza-
méararen-
deltetett,
ennyi év
utdn Ujra
ratalalt.
Am ezittalnem fog
elmenekilnieldle...

Hosszii varakozas
utan

végre megjelentaz

(ij generdcids szerep-
jatékok elsd gyongy-
szeme, a Summoner.
Jémagam mér nagyon
epedve vartam ezt

a jatékot, az elozetes
képek és videdk
nagyon sokat igértek.
Es hogy milyen is lett
végil? ...rengeteq kelle-
mes csalddds, és néhany
‘kellemetlen. A mdfaj, mint
maremlitettem, RPG,
méghozzd a legjobbak
hagyomanyait kovetve. A
jaték sordn langosképd
Josephetirdnyitjuk, a
hetyke parasztlegény-

két, akirendelkezik az |dézés képes-

ségével — eqy ritka vardzserdvel,

~Pér tucat démon, néhany varazsgy(rd és Kalacskepu Joseph viszontagsagal

amely évezredek ota drokiddik a
kivalasztottak kézolt. Persze, mivel
igen rossz tapasztalatokkal rendelke-
zik e tudds terén, igy a képesség
rejtelmeinek felfedezése a mifel-
adatunk lesz. A birodalomban, ahol
Joseph tengi életét, rossz napokat
élat, ddla hdbord és a nép kizsak-
méanyoldsa. A bajt csak tetézi, hogy
ebben az dldatlan helyzetben min-
denkinek hdsiink képességeére faja
foga.

Igy hatnincs mas lehetéségink,
mint otthagyni csapot-papot, €s dtra
kelni, hogy utdnajdrjunk, hogyan is
jutottunk killonos vardzserdnkhoz, és
miértakarja mindenkieme vész-
terhes képessé- ;

&

glnket
megsze-
reznimaganak.

In Medias Res

— valljdk a Summoner készitéi, igy a
jaték kezdetekor egybdl a cikk elejen
ecsetelt balhé kell6s kozepén talaljuk
magunkat. A program némitutorial
jellegl feliratocskdval igyekszik segi-
teni nekiink, ezttinyugodtan nyomija-
tok el, hiszen itt vagyok nektek én!

Tehdt a jalékot a j6I bevalt point

& click modszerreliranyithatjuk,
meglepd médon nagyon is hathato-
san. Az egér bal gombjdval a terep
valamely pontjara klikkelve embe-
riink odaszalad. Ha valamilyen vil-




e t2rgyra kattintunk igy, akkor
=ssz0K azt. Lehetdségink van
3 == = hogy az egérgomb folyama-
== oyomvatartasa mellettaz egeret
Si2s tereljik hdsinket. Ha esetleg
“=m szandékozunk szaladni, akkor
Wezessik Josephet az orrdndl fogva
— =23z fartsuk a kurzort nagyon
Siz= hozzd, és ezzela modszerrel
ssik, igy sétalnifog. Az ellen-
== jobb egérgombbal tudjuk
Ws=Sini, ebben az esetben hasink
Sisaddliast vesz fel, és bevérja
#i=aizlet. Amennyiben le akarunk
“=madnivalakit, a kijeldlés utdn
sEmntsunk rd bal gombbalis, igy
~==2ph adanyomul, és (tni kezdi
‘ent— ez mar csak azértis

L.

%

nos, mert
ha valakit
hatulrél tdma-
dunkle, az
elsd sebzes
lényegesen
nagyobb lesz. Na
ennyire még a
Diablo is képes, Ggy-
hogy masszunk bele
=0y kicsit jobban.
Vannak ugyanis kilonbdzd harci
w=pessdgeink.

Amit a harchoz tudni kell
TehatJosephnek — ésa
- #=sdbbiekben minden egyéb karak-
=rinknek, akitarsunkul szegddik —
v2nnak kalonbézd jartassdgai. Ez &l
= "=gyverek hasznalatbdl, a harc
“2zbeni bevethetd technikdkbdl, és
£ magikus képességeinkbal, illetve
— bér karakterosztdlyok nincsenek
— & karakter tipusara jellemzd
¥=pességekbal.

—2ssunk egy példat: Joseph a jaték

legelején négy jartassdggal rendel-
kezik — a kardok haszndlata, a
gydgyitas képessége, harc kdzbeni
I6kddsddés, és a timadas eldli kité-
rés. Ezek mind a legalsd szinten
vannak. Ez aztjelenti, hogy hdsiink
csak a kardokat tudja
hasznalni— de azokat
is siralmasan —, csak
aydgyité vardzslatokat tud
el6hivni (ide tartozik a betegsé-
gek eltavolitdsa is) — nem til hata-
sosan —, és harc kézben a fentebb
emlitett technikdkat be tudja vetni—
tébbnyire kevés sikerrel. Szintlé-
. péskor kapunk kettd, illetve
.Q:} a késobbiek sordn egyre
nagyobb'szam pontot,
amit a jartassdgok kdozott
eloszthatunk. Elszar mindenképp
érdemes a kard hasznélatat, illetdleg
a gydgyitast fejleszteni — csak pél-
daképpen: elsd szinten Joseph egy
révid karddal 3-4 értéki sebzést
tud bevinni, mig gydgyitdsa
6-8 pontnyit képes regene-
rdlni; 6-7. Szinten ezek az
értékek sebzés esetén 11-12-re,
gydgyitasnal 30-40-re
nivekednek. Harmas-négyes
szintl kardhasznalatnal, illetve
healingnélmér nyugodt lélekkel
fejleszigethetilk a tibbi jartassa-
gunkatis. Ahogy aztdn mind
magasabb szintre lépiink,
fokozatosan elsajatithatunk dj
jartassagokat, 0] fegyverek
hasznalatdt, Ujvardzslatokat — eze-
kettetszés szerint fejleszthetjiik vagy
elhanyagolhatjuk, izlés szerint, de
a magikus képességek sokrétiivé
fejlesztése mindenképp fontosabb
szempont; mintaz, hogy minden
fegyvert baromij6l tudjunk kezelni.
Egyszeriibb egy-kétfegyver alap-
tipusra koncentralni, és a magiat
elbtérbe helyezni— a késdbbiekben
meg kitérek arra, hogy miért.
Flece esetében ez a rendszer
annyiba mddosul, hogy & tanult
szakmajat tekintve tolvaj, a tehetsé-

gesebb fajtabol:
taldlkozdsunkkor
a kard haszna-
latdn kivil kést,
ijat, szdmszerijat
is hasznalhat
(mindegyiket 2-2
pontos szinten)
valamint lopa-
kodni és zdrakat
feltdrniis tud,
viszonta varazs-
lasban nincs tul-
sagosan ofthon.
Tehdt minden-
kinek vannak
bizonyos alapjar-
tassdgai, amiket
aztdn az adott kereteken belil tetszé-
siink szerint mddosithatunk.
Amiviszont tényleg Ujdonsdg, az az
Ugynevezett ldncmozdulatok haszna-
lata: ez kiildnbozd harci mozdulatok
egymasba flizése. Négy modja 1éte-
zik: az elsd esetén az ellenség itése-
nek haritdsa utan egybdl visszaditink
— eztharc kdzben a capslock benyo-
masaval érhetjik el. A mdsodik
esetén (tést (tésre halmozva nyo-
mulunk rd a rosszakra, igy azonos
idd alatt tdbbet s Gtlink, de ezek
nem feltétlenil sebeznek akkorat
— billentyje a shift. A harmadik
esetben figyelemeltereld timadas
segitségével sebziink, ezta cirl
lenyomasavalapplikalhatjuk. Az
utolsd a lakés, amely nem sebez,
viszont a segitségevel lélegzetve-
telnyi iddhdz juthatunk, ami pont
elég példdul egy gyogyitd vardzslat
eléhivdséara — billentyiije az alt.
Eztarendszert a sajat érdekinkben
muszaly hasznalnunk, mivel nélkile
sokkal kevésbé hatdsos barmilyen
ellenféllel vald kiizdelem — rdad4sul
e nélkil a csata az igen hamar unal-
massd valo ,egyetadok-egyetkapok”
szindréma hatdsait kezdi mutatni
magan. Az egésszel csak akkor
kezdddnek a problémak, amikor mér
nem egyetlen ember lesz az irdnyita-

sunk alatt. liyenkor szimpldn lépjiink
be az Options meniibe, és allitsuk
be a Chaining meniitautora— a
készitdknek kiszénhetéen ez a funk-
cié igen hasznalhatoan mikodik, és
leveszia vallunkrdl ezt a terhet.

Kimeritd haremiivészeti
eldképzésink utan probaljuk ki fris-
Sen szerzett tuddsunkat a gya-
korlatban is. A legelsd palyén,

a kis halaszfaluban rengeteg kato-
naval dsszefuthatunk, akik mind arra
varnak, hogy megmeritsiik benniik
kardunkat. Erdemes alaposan kirbe-
jarni a helyszint (ez egyébként min-
den palyara fokozottan igaz), mert
értékes cuccokat szerezhetiink. Ha
gy hozza a sziikség, harc kdzben

is barmikor megéllithatjuk a jatékot

a space-szel (Baldur's Gate rulez),
hogy némi gydgyitd spellt magunkra
eresszink. Az ellenfelek j6 esetben
haléluk utdn elszornak valamicuccot
maguk utdn, fegyvert, l5vét, pancélt,
ilyesmiket. J6 ponta fejlesztdknek,
hogy bér az ellenfelek mindig ugyan-
azon a helyen taldlhatok, a naluk léve
cuccok nem mindig ugyananndl az
embernélvannak. A lényeg az, hogy
keressilk meg a palyan a keszty(it,
¢és azta katordtis oljuk meg, akinél
alabpancelvan (persze nem tudhat-




juk elére, de prébélkozni kell) — igy
mar mindjart megndnek az esélye-
ink. lgyekezzink minél tobb ellenfél-
lel végezni, igy igen hamar elérhetjik
a 3-as szintet — mint mar emlitettem,
érdemes eleinte a gydgyitd magia,
és a kardforgatds fejlesztésére orien-
talddni. Mdr csak azértis érdemes
magunkat erre a szintre tornazni,
merta legelsd palya végén egy igen
szivos ellenfélbe fogunk futni. Mar itt
begydljthetiink két mellék-questet, és
az elsd komolyabb harcunk eldtt fel-
ragadhatjuk fé-questiink fonalatis.
Intézz(k hatel a harci kalapdcsos
badibildert, &s szélljunk hajora — vér
rank a kaland!

A Summonerigazilényege Lenele
varosaban mutatkozik meg — ez az
elsd dllomasunk a jaték sordn. A
varos hatalmas! Olyannyira, hogy
az szinte mar atlathatatlan. Szeren-
csére van automap (M), aminémileg
segit a tajékozddasban. Erdemes
mindenhol kdrbemozgatni kurzorun-
kat, hiszen bérholtalalhatunk valami
hasznosal — ezek a dolgok vil-
logasukkal hivjak fel magukra a
figyelmiinket. Azértnem kell semmi
nagy dologra szamitani, de egy-két
gyengébb alkalmivardzslatot mindig
talalnifogunk, és néha még ezek is
igen hatdsosak lehetnek.

Eldszdr nagyon meglepddtem,
hiszen mar vagy két 6raja bolyong-
tam fel ald a varosban céltalanul,
mikdzben szinte percrél percre
ramsdztak valami mellékkildetést,
és hamarazon kaptam magam, hogy
maijd tiz, nem a torténetfonalahoz
tartozd quest var rdm, amiket mar
fejben sem lehetne tartani, Szeren-
csére egy igen egyszer(, de jol
atlathatd questbook is a rendelke-
zeslinkre all (Q). Bal oldalan talal-

s Y |
hatd fd kildetésink, a jobbon pedig
a sideguestek. Mindegyikrdl taldlha-
tunk egy par mondatos informaciét: ki
amegbizd, és holtaldlhato (nemcsak
a varosok neve lehet fontos, hiszen
egy-egy varos tébb  keriletbdl” 4ll),
mia megbizatds, ilyesmi. Egy-keét
kildetést régton elis tudtam intézni,
de a tibbi még igy is ott tornyosult
eléttem. Mindenestre szokatlan volt,
hogy két-harom szinttel feljebb
léptem anélkil, hogy egyaltalan
eldhiztam volna a kardomat. A
Questek tarhdza igen széles, van
koztuk olyan, amelynek teljesitése
sokkal késGbbre var, de van olyan
is, amifél perc alatt lerendezhetd.
A questek tdrgya is igen-igen valto-
zatos; egyik kedvencem az volt, ami-
kor egy vérosi polgdr felbérelt, hogy
deritsem ki, hovd lett a szomszédja.
Hosszas kutakodas utdn ré is akad-
tam — éppen a bértdnben sinylédatt,
az ott irkddd katona pedig kézélte
velem, hogy innen ugyan kinem
juthat, amig nincs hivatalos papir
rola, hogy elereszthetik. Szaladtam
is gyorsan vissza a megbizomhoz,
hogy kdzdljem vele a jo hirt, miszerint
baratja él és virul. Nekivalahogy
mégsem tetszett, hogy az illetd a
bértdnben pihenget, igy régton fel
is bérelt, hogy juttassam kionnan.
Nekem meg persze eszembe jutott
a félszem (i csoka a vdros egyik fiis-
tos szegletében, akiigen behizelgd
maodorban invitdlt nem sokkal ezeldtt,
miszerint § alkotja a legszebb hiva-
talos papirokat kézel s tavol (tudni
kell hozzd, hogy kivétel nélkil min-
denkit meg lehet szdlitani— a lénye-
gesek azonban azok, akiknek a
feje felett fel-
kidltojeles szd-
vegbuborék
lathatd. Ettél fig-
getlenil azonban
az emberek egy-
massal is beszélgetnek,
valamintrank is meg-
jegyzésekettesznek, ha
. éppen arra szottyan kedvik.
Méq a hatunkon fityegd
kard sem riasztja el

ket ettdl a rossz
szokasuktol.)

Csak 25
aranyba keriilta
névre sz6l6
engedély, sza-
ladtam is vele
egybila
bértonhoz. Es
akkor most tes-
sék figyelni:

Odaadtam a
bértdnérnek a
papirokat, mire 8,
ahelyett, hogy
elengedte volna
jelen quest ala-
nyat, visszakér-
dezett, hogy honnan van a papir, a
palotabdl, illetdleg a parancsnoksdg-
01?7

Mivel turpissdgra gyanakodtam —
meg hét killénben is 6 a biztonsdg
—, gyorsan mentettem egyet, aztan
aztfeleltem, hogy a parancsnoksdg-
rol, mire az Grge kirdhdgatt,és elza-
vart. Okeé, akkor legyen a palota —
gondoltam én, de a fické most mar
zordan megfenyegetett, hogy ha nem
hizom el a csikot, akkor a végén én
magam is bekerilok a dutyiba. Patt-
helyzet — lett volna, ha nincs oft még
eqy lehetdség, miszerintigen szlkas
anyagi keretembdl kindljak fel némi
kis pénzmagot az allhatatos katona-
nak — ésldn, ez hatott: sz6 nélkil
zsebre végt a pénzt, és a fogoly is,
meg en is mehettdnk isten hirével —
egy questtel kevesebb.

Mellesleg az egész jatékra jellemzd,
hogy nem szikséges, sitnéha egy-
altalan nem is célravezetd ragasz-
kodni a becsiletesség rogds Utjahoz
— amiengem illet, ha egy hazug-
sagon vagy némimegvesztegetésen
miilik a szintlépésem, vagy a beigért
jutalmam, hat nem csindlok lelkiis-
merefi kérdést beldle.

Mas hasznos tudnivaldk
Kdszdnhetden az igen impozéns t6r-
ténetivonalvezetésnek, Joseph igen
hamar tarsra akad a bajban, akiknek
céljai bar kilonbdznek a miénkidl,

4 Armorvén elddd, alesdér!

a szilkség 6sszekovacsolja velink
Gket — legjobb példa erre Jekhar,
akiveligen hamar dsszefutunk, és
igen hamar kozli is vellink, hogy leg-
szivesebben lekaszabolna bennin-
ket a kilenc évvel ezeldtti esetért
(foldi!) — joval késdbb mégis
csatlakozik kicsiny partinkhoz. Mit
mondjak; legaldbb jol helyezkedni
megtanulta seregnél@

A kezelés annyiban madosul ilyen-
kor, hogy az fentebb ismertetettek
kozé bejon még néhany aprosdg.

Ez elsdsorban a sz0lé mod megje-
lenése: ilyenkor a kijeldlt embert ird-
nyitva a tobbiek nem kavetik &t.
Ezigen jol hasznélhatd, amikor pél-
daul kapukat kell nyitogatnivala-
kinek. Példanak okdért taldlkoztam
olyan helyszinnel, ahol at kellett
jutnom egy harom kapuval lezért
folyosén,amelynek egyszerre csak
az egyik kapuja lehetett nyitva — ter-
mészetesen a kapcsoldk egy eme-
lettel feljebb voltak. Széval valaki
megy kinyitni a kapukat — emberilink
atmegy az elsén (tdpos, mintaz
dllat, hatha sszefutunk valamiran-
dasdggal), a kapunyitd kinyitja a
kdvetkezdt neki, és igy tovdbb, mig
atnem ér— szerencsés esetben az
utalsd kapu utdn taldlunk olyan kap-
csolot, amely az Gsszes kaputegy-
szerre nyilja.

A partitagja kozétt a tab lenyomasa-
valvélogathatunk, ez team mddban

'
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lent, hogy a tébbiek a kiva-
karaktert fogjak kovetni
unk egy pillantast a karakter-
Sookra is. Amennyiben kivdncsiak
SEEvunk kijelolt hdsink tulajdonsdga-
*= Bairan tehénkedjink az R gombra.
W =zemetaz ég felé emelve kiiszon-
= mega készitdknek, hogy az itt lat-
"= mformaciok mennyisége se nem
80, se nem kevesebb a kelleténél,
2y oyakorlatlan kalandozok is elbol-
Seguinak vels, és a tapasztalt vén
“Ssaknak sincs okuk fanyalogni.

Saloldalt lathatjuk hésink nevét, és
S92t — havalakiesetleg nem tudnd,
=ediis neveztem r
Josaphet
s=2cskepinek,
22elolittfellebben
2 &tyol...

& %2p alatt lat-
S=tuk jelenlegi
somtdnket, alatta
X=-nket, ez alatt
. p=dio a kovetkezd
sonieléréséhez
szlkséges
=naszialati pont
ennyiséget, sz6-
w=0esdiagramm
Semajaban.

= kovetkezd bal
232liinfo az egészségidllapotunk
&= a maximdlis HP-nk, piros szinnel,
Ai=ita kékkel a vardzserdnk (AP) aktu-
=45 alldsa és teljes kapacitdsa. A
WSwetkez6 a sebességunk, amitobb-
Tyieaszdz szazalék alattvan,
S=rntkan f6lé is mehet. A Damage
&2 2ltalunk okozhatd sérilés szintjét
- ®Suiatja, mig a Protection védelmi
. s2atinket, ezeket a keziinkben tarfott
=oyver és a viselt pAncélzat egyarant
Sefolydsoljak, csakugy, mint sebessé-
- ginket.

—2galul bedllithatjuk, hogy milyen
Eleql Bgesin |
=%on hisink. Jonéhdny kézdl
* =iaszthatunk, az offenziv ,melee™t6l
& faltérben marads varazslo/gyogyl-
4 (caster/healer) — persze kinek-
ek képességei szerint,

2000 oldalon talalhatjuk a fentebb
S2rbemutatottjartassagokat, alattuk
2edig a kalonbozd kilsd hatdsokkal
s2embeniellendllasunkat
“S=sistance). Ezek szintlépéskor
=-‘omatikusan fejlddnek — Joseph
S=idaula jaték elején csupdn egyetlen
22i2g ellen védett, ez pedig a magikus
"=madas, de olyan alacsony szinten,
S2gy az annyit ér, mint halottnak a
£53%... Persze késdbb, amikor mar
==nk egy parmagikus gylird, ez a
yzetis megvaltozik.

=aita taldlhatd a Status Effects,
@mely karakterlnk pillanatnyihelyze-
=tmutatja, amennyiben az a norma-
=0l eltér.

Sl L

Az Inventory (1) kapcsan il sok
mondani valém nincs: az eszkdzdket
szimpla drag & drop moédszerrel appli-
kélhatjuk hiiseink keze igyébe, és bar-
mely térgyrol szerezhetink némiinfot
ajobb gomb lenyomasaval, és az
«nfo” mendpont kivalasztdséaval. Ezt
a menitkell hasznalnunk akkor is,

ha valamilyen mAagikus italt megki-
vanunk, illetdleg jonak latjuk elsiitni
nemely egyszerhasznalatos vardzsla-
tunkat. Talan még annyit, hogy az
inventory kdzos, tehdt ne szamitsunk
Baldur's Gate-es ide-oda rdmolga-
tasra.

A Asszem, rdd féregy kis gydgyitis — mondd ddddd!

Es hogy mitél Ie?&iahh '
generacios
Hat elstisorban a latvanytdl — a
Summoner ugyanis full 3D-ben pom-
pdzik, a taj, a karakterek, minden. Es
valdban, a dolog tényleg igen mutatos.
Minden egyes figura teljesen jol kivan
dolgozva (na jo, a vdroslakok esetében
ez nem igy van, de eztigyekezzink
elénykeént felfogni, hiszen igy legalabb
ranézésre meg lehet mondani, ki mivel
foglalkozik), a fészerepldk is mind
igen karakteres, megnyerd fazonok,
fdleq a lanyok — ha barmilyen cuccot
rajuk aggatunk, az a jaték kizbeni
modelieken is ltszik, legyen szo akér
csak eqy szimpla keszlydrdl. Az egyet-
len fazon, akinagyon nem tetszett, az
sajna maga Joseph volt. Szegény épp
csak egy hajszdllal szebb, mint eqy
karambolozottboxerkutya, de nem baj,
mert igy legalabb GyZ. is kénnyen tud
azonosulnivele. Hahaha. ..

A legmegkapobb azonban a karak-
terek dizdjnolasa: olyan szinten japan
belitése van az egésznek (nem
mangal), hogy csak na! Nagyon
cool! Erdekes elnézni, ahogy a kato-
nék keleties viselete a vdrosokban
Osszekeveredik a polgdrok tipikus
kézépkori killsejével — érdekes kont-
raszlot teremt, amijot tesz a progi
hangulatanak.

A karakterek mozgdsaiis nagyon jok,
latszik, hogy megdolgoztak velilk: nem
feltétlendi életszertiek, de legaldbb egy
csomé fajta van bel6lik, és némelyik

e#121.2001,aprilis..)

igen latvanyos.

Mindezek ellenére
a grafika mégsem
kap 10-est, .
kiszonhetden a sajatengine-nel
készllt gyatra atvezetd videcknak, és
annak, hogy a képivilag szinharmani-
dja egyaltalan nem volta helyén. Az
emberek bérszine példaulenyhén
z0ldes dmyalatl, de miért, kérdem én
(higgyetek nekem, értek a szinekhez,
s a monitorom is j6l van kalibrélva)
— az egésznek olyan az 6sszhatdsa,
mintha — nyomdaikifejezéssel élve —
CMYK-ban lenne RGB helyett. A vilag-
térkép hanyinger, a szabadban pedig
a horizont megolddsa teljesen gyenge,
két évvel ezelStt lattunk ilyeneket,
kar érte. Bocs, lehet, hogy kukacos-
kodd vagyok, de ez nalam mér minusz-
nak szamit. Az viszont mindenképp
plusz pontot érdemel, hogy a jaték
sordn tulajdonképpen egyetlen grafikai
buggal sem taldlkoztam, még csak tex-
tdra illesztési hibdval SEM — kisér-
leteztem példdul azzal, hogy belenéz
e Joseph a parkold lovak fejébe, de
akarhogy is probaltam, nem hagyta
magat, és mindig a I valamelyik olda-
léra kerdlt, de sosem dugta dssze vele
afejét... hehe.

Ezigen ritka dolog manapsdg, és min-

A zenek viszont
nagyon a helyi-

=1 kénvannak, jd kis
! lebegds hangulattal,
eqy kis gregoridn, egy kis

techo beiitéssel, és ugyanazt

a kellemes kontrasztot teremtik meg,

amirdl mar a latvanynal is beszéltem.

Mindent dsszevetve csak annyit tudok
javasolni, hogy minden RPG fanatikus,
és barki, akinyitotinak érzimagdt erre
amifajra, szerezze be ezta prog-
ramot, &s nem fog csalddnibenne.
Engem ez a jaték megérintett, elva-
rdzsoltegy jo idére, a minap még a
bardtnémmel megbeszélt tallkardl is
majdnem lekéstem miatta.

Kevés mostandban az olyan program,
amiajo torténettel,
bl 2 ldtvanyvilagéval, a

] kezelhetGségével

olyan atmoszférikus
hangulatot tud terem-
teni, amimagdval
ragadia a jatékost. Ez
a jaték egyike ezek-
nek a ritkasagoknak.

Mérnagyon varom,
hogy a jové hénap-
ban tesztelhessem az
Evillslands-et.
Valdsziniileg akkor

denképp dicséretet érdemel.

Kevésbé tetszettek a hanghatasok —
barvan kardcsattogds, meg minden,
engem nagyon zavart, hogy egyetlen
karakter sem szdl egy mukkotsem,
csak az dtvezetd animacidkban. Kr,
nagyotdobottvolna a hangulaton.

majd tényleg kiderdl,
hogy a Summoner csak véletleniil sike-
riltennyire jora, vagy tényleg ilyen
kitlind cuccokat remélhetiink az RPG
forradalomtal.

VargaB.

W -RONDA VAGY

JOSEPH!




Sett!erak nélkiil nem élet az
élet— vélhetik a Blue Byte
menedzsment-osztdlydn,
hiszen a viszonylagosan hosszabb
sziinetet kdvetd masodik epizdd utan
bombaként robbant a gyarmatositok
harmadik eljovetele, hogy most —
immar gondosan szamitott itemter-
vetfeltételezhetden — befuthasson
a soron kévetkezd — GyZ szamol,
pssszt! — negyedik rész is. Am

a Settlerek esetében szerencsés
médon eleddig egyszer sem kelletta
rikabdr-huzigalds vadjavalilletniink
az alkotokat, lévén: az étlap ugyan
kétségkiviil valtozatlan, am a talalas
rendre a kor kdvetelmeényeinek legja-
vathozza. S ennek: orlilink.

Atyavildg
— megint itt vannak...
Van itt valaki, akielGttismeretlen a
Settlers mitosz természete? Bizto-
san. Ok figyelmezzenek: nos, ez itt
egy RTS. Am a Settlers féle meg-
kézelitésnek minden tovabbi nélkul
megelilegezhetd a legkomplexebb

A A kepen ldthato v.’?ﬁgakatdekorécidkn;k nevezzik

mely mar szdmtalan programot csd-
bitott — na jé, mondjuk dgy —
pofatlan lecsorasokra, elég csak e
havi, egyébirdnt kifejezetten igéretes
hybridiinkre, a Fate of Dragonra
pillantani. A negyedik epizdd is a
hagyomanyoknak megfelelien ala-
kul: teremtsd meg valasztott néped
dkondmidjat, melybdl aztan finan--
szirozhatod az ellenséges elemeket
izzé-porrd zuzd hadiipart. S noha a
jaték velejét utdbbi mondatunk egy
csapdsra 6sszegezte, - hidba, a rutin
az rutin, gyerekek — az elgondolds
részletekbe mend, gyakorlatiismer-
tetése természetesen nem tlirhet
halasziast. Mindenekeldtt azonban
tekintsik meg a népeket: vannak itt
Vikingek, Rémaiak, s Mayak. Es a
meglepi-nép: a SGtétség Gyermekei.
Réluk azt kell tudni, hogy alapvetden
a Settlers sztenderd népeinek gorbe
tilkrei, akik jelenlétikkelromldst,
pusztuldst hoznak a vidékre, am
mint az sejthetd: éppen ettdl érzik

jél magukat. Oket természetesen
kizelebbrélis megismerjik a
késdbbiek sordn — alant kdvetkezik
a jaték lelkének
ismertetése,
Ggyhogy tessék
kapaszkodni!

Alapdddzas,
avagy:
nekem ez
fadadi...
Vannak elfiszoris
az épiletek,
melyeketaz
attekinthetGség
révén tobb cso-
portra oszta
program, kezdjik

az alapvetd — basic — létesit-
ményekkel: Woodcutters’ Hut: a fa
sejthetden legalapvetdbb nyersanya-
gaink kézé tartozik, igy érdemes
lehet azonnal biztositani annak sziin-
telen utdnpotidsat. Ehhez elszéris
szlikséglnk lesz arra az emberkére,
akidnkéntes alapon be is kdltozik a
kunyhdba, hogy a tovabbiakban mint

fanyivé erdisitse sorainkat. Egy lel-

kes, baltaval felszerelkezett — mert
hogy azis kell neki — fické persze
rovid idén belil leirthatja a kirnyezé
zoldet, itt jut szerephez fakiterme-
|éslink masodik komponense, az
erdészhdz. Az itt ténykedd emberke
folyamatosan Glteti a paldntdkat,
melyek az idd soran persze fava
cseperednek, mintegy vigasztalvan
az elsd generacid szomord, am
szlkségszeriihaldla révén kelet-
kezettiirt. A lancnakezzel még
nincs vége: a favdagok altal képezett

méretes fatonkdk ugyanis épitkezési _

célra érdemben hasznalhatatlanok
— megoldas: firészizem kell, ahol
egy delivitéz nekirugaszkodhat a
leszallitott rankdknek, hogy csinos
kis deszkdkat képezhessen abbdl. It
kellegy kis szinetet tartanunk, s
megjegyezniink: a cselekvések java
része automatikusan torténik, azaz
settlereink igen intelligensen
magukhoz vaszik pl. a favago por-
tdjan heverd ronkoket,hogy |1
atszallitmanyozzdk azokata
flirészizembe. Innen pedig |
egyenes, s szintén automatikus
utvezet tovdbb az aktudlisan
folyd épitkezési munkdlatok szinhe-
lyére. Ezen éplletcsoportot erdsitik
a kdfejtdk szentélyeiis, dm az 6
esetikben nem kell lancokkal szé-
molnunk. Ezen csoport igen jelentds,
maradék darabjai a rezidenciak.
Ezek a tulajdonképpenilakohazak,
melyeket felemelve a rezidencia
méretének figgvényében gyarapszik
populdcidnk, igy Small Residence

Uj arcok a placcon 3

mellé 10, mig a felsd hatdrt jelentd,
Large kivitelhez 50 darab Ujemberke
dukal. S nyilvdn minél tibb emberke,
anndl nagyobb tempdiju kitermelés. A
kbvetkezd csoport— Metal Buildings
— jérészt a banyakat rejtik. Hogy

is lehetbanydszni? Hat kérem

par emberinket kénytelenek lesziink
geolégussa avanzsaltatni, — ennek
madja: térkép alatti felsd ikonsor bal-
rél masodik kemponense — 1évén 6k
azok, akik szakértelmiknek hédla a
kincseket rejtd hegyvidékeken célza-
tos kis tabldkat elhelyezve jelzik, ha
nyersanyagoktdl gazdag terlileteket
leltek. llyenkor nincsis mas dolgunk,
minta megfeleld profili banyéttarsi-
taniaz egyes tabldk felé, s a termelés
— nyilvdn a létesitmények szakszeril
felemelését feltételezve — hama-
rosan be is
indul. Van itt
szen, fém,
szulfur,
illetve
arany-
béanya -
is,
am

aztilletéen, mimihez kell,
csak annyitmondhatok:
mindegyik kellvalahova,
ebbdladddéan eleve nélkildzhetet-
lenek a fald nyersanyagtartalekai. A
szén s szulfur kivételével azonban
valamennyifinomitasra szorul: arany
tekintetében csak
a sllyos
rudacskak nyer-
hetik el tetszé-
stinket, igy éppen
ligy sziikséqgiink
lesz aranyfinomi-
tdra, mintegy a
fémetis
megrendsza-
bélyozé — nos
hét— fémfino-
mitdra. Az ily
mddon kezelt
nyersanyagok
mér aktivan fel-
hasznélhatdak




2% zhol sziikség
adodik rajuk.
Seida: a szintén
=22n épiiletcso-
poriba tartozd
“=ayverkovdcs
~z=m sejthetden
%=ptelen mit

!mtﬁmegekkel
soozk kellenek
s=ki, melyeketa
=ester kedvére
shvaszigathat,
e=formalhat, mig
- szerd alak-
tnem kap. Mo ésittvana
Wszamokerl felelds
i szerszamkészitd
\| szakemberis, akiaz
e ogyes munkakhoz
= nélkildzhetetlen
eszkdziket
gyartja le, s
kinek mun-
katervéta

b fegyver-

kovdcshoz hasonldan nekink

- k=limegadnunk, 4m ne tessék meg-

=dni: esak click ezen éplletek

A A hel‘yr csapszek és a barrak kézott hamar valik
kitaposottd az dsvény

is. Ez persze még kevés, lévén —
fajdalom, de — le is kell vagnia
joszdgot, igy kénytelenek lesziink
felemelni egy vagdhidat. lgy mar
beindulhat a mészar-biznisz. No per-
sze a szakadatlan husfalds kénnyen
elzsirosodashoz vezethet, nem is
beszélve katondink s dolgozdink
terheltségeirdl, igy felemeliink egy
pékiuzemetis, ahol— nehezen
akartam elhinni, de — kenyérfog
kész(iini. Mikell a kenyérhez?
- Nos liszt, s viz. Vizr6l mér
. gondoskodtunk a torony fel-
emelésével, igy nem marad
mds, minta lisztet elGallitani.
Erre valo kérem a Grain
Mill, mely a leszallitmanyozott
buzét liszté — 6rli? Orli. Itt
van tovabbd a halasz ésa
vaddsz, dm hogy dk mit csi-
nalnak, az meglehetésen
messzire vezetne, igy min-
denkilesz szives szabadjdra
engedni amugy is nehezen
fékezhetd fantdziajat.
A Town Buildings elsé komponense
a raktdr: remek, funkciondlis léte-
sitmények ezek, 1évén segitséglkkel

=ajd az igen célzatos , keszn” 1ko-
=okra — lehetetlen elvéteni. Van
fimég a szénkészitd mester, aki
%200l nyer szenet, — a kis hamis

— amennyiben mérsékeltebb dtemd
fermelést konstatalunk, Jonnek az
sieimezésért felelds épitmények, las-
suk eldszir az dllattenyésztést: nekik
— ronda dolog — idével meg kell
Saratkozniuk a levagatoltsag gon-
Solataval, dm ehhez igen dsszetelt
=ncolatot leszink kénytelenek lét-
"=hozni. Széval, az elfogyaszidsra
¥ard joszagoknak sejthetfien enniik
s aniuk kell, igy csipGbdl érdemes
=hetfelemelniegy buzafarmot, vala-
mintegy garantéltan tiszta, kifo-
22stalan mindségd vizet tarold, s
2tgtelesen szdllitmdnyozo viztornyot

jelentdsen meggyorsithalé mind az
spitkezés Uteme, mind a javak szik-
560 esetén tirténd dtcsoportositdsa.
Van itt piac, illetve egy teherhordd
dllatkdk kitenyésztésére alkalmatos
farm is. Ok, mint azt fogékonyabb
olvasdink akdr meg is sejthették
volt, teherhorddsra hasznalatosak. A
teherhordé dllat pedig egyet jelent
az azonnali hatdllyal mozgdsithatd
nyersanyag utdnpdtidssal. it lelhetd
feltovabbad a kikdt, valaminta
shipyard is, elébbi értelemszeriien
hajéink vizre bocsdtdsanal, mig
utébbi ezek megkonstrudldsdnal jut
f6bb szerephez. Megfigyeléseim
szerintminden adott, a szabvany,
light teherhajoktol 4t egészen az
impressziv méretd, csatahajdszer(i
képzddményekig. lgy a nyilt vizekkel

A Jénnek a kékek - buktam a partyt

fliszerezatt
térképeken
lehetdségink
nyilhata Warcraft

II-tidézd tengeri
Utkdzetekben
résztvenni, s
kisérletet tennia
hegemdnia meg-
szerzéseére mind
a vizen, mind a
szdrazfoldon. A
templom sege-
delmével papokat
szélithatunk
sorainkba, akik
idvizlendd -Ya.
médon minden eddigi Settlers epi-
zodnal gazdagabb repertodrral ren-
delkeznek magia tekintetében —
errdl késdbb bévebben is — mig
akad itt egy kisebb templom is, mely
dldozatok bemutatdsdra alkalmatos.
Aldozataink fejében nyilvan az Iste-
nek kegyétvarjuk el, mely a papjaink
altal felhaszndlhatd mana mennyiség
jelentés gyarapoddsdban képviselteti
magat. Ittvannak ugyanakkor az
Eyecathers alosztdlyba tartozd léte-
sitmények: ezek afféle dekordciok,
melyek zome azonban érdemi hatdst
is gyakorol néplinkre, elvarhaté
médon pozitiv értelemben. Szamuk
temérdek, pontos mibenlétikrdls az
dltaluk eredményezett javakrél pedig
pontos Gsszegzést kaphatnak mind-
azok, akik nem hangok ezen ikonok
felett tartani a pointert Ugy két-hdrom
méasodperc erejéig. Csak hajra!

S végilittvannak a katonai léte-
sitmények. Ezek kdzdlis kiemelt
jelentdséggel birnak a tornyok,
melyek megoszldsuk szerintlehet-
nek: kicsi, avagy nagy méretliek

= ~ : i
A -Mikorérszrd? Ma?

is. A Settlerekre mindmaig jellemzd
koncepcit szerint ugyebdr egy
colopikbél allg, kdrszerd alakzat
tajékoztat minket az altalunk domi-
nélt teriilet hatdrairdl, mely hatdrokat
furményos médon ezen tornyok
bész lepakolgatdsdval bovithetjik
ki. Afféle kapaszkoddk ezek mar
meglévé birodalmunk, s a még
meghdditandd terlletek kdzétt. Ezek
csak akkor aktivak, ha dllomdsoz-
tatunk benniik egy deli katonat,

s61: a nagytorony esetében tdbb
emberke is befér, igy kifejezetten

ajanlatos csurig témni a férhelyeket.

Nyilvan anndl sovdnyabb sansza
lesz Gigybuzgd ellenfeleinknek tor-
nyaink elfoglaldsara. A dolog tovabb
spirdzhatd, s6t spirdzandd egy kas-
tély felhizdsdval, melyet aztdn csak-
ugyan teletomkadhetink mindenféle
ideges, kardos s nyilas urakkal, igy
az ezen létesitmények elfoglalasdra
iranyuld erdfeszitések rendszerint
igen nagy gabalyoddst eredmé-
nyeznek. Van itt még a Vehicle

Hall, mely seqgitségével a Fate

®@




of Dragon vagonjaihoz hasonlatos,
katapultszer( tdkolmanyokat szakajt-
hatunk az ellen nyakaba. Elvarhatd
mddon minden népcsoport sajat
repertodrral rendelkezik: a Mayak
egy hatalmas tlzgolydkat kpk&dé,
agyuszeri szerkezettel jonnek, mely
utantéltésére puska-
porszolgal— ez
szulfur, illetve szén
N segitségével dllit-
hatd eld a Puska-
h porgyarban,
§ mig a Roma-

mik sordn
bizonyitott
J katapultokat
részesitik
elényben. A

4 Erdekfeszitd borotvatdnc esztétikum s giccs kozott

Vikingek Thert, a
Vihar Istenét hiv-
jak segitségl, ki
bizonyos ideig
hajlandénak
mutatkozik kol-
csdnadniRop-
pantMjdlinirét,
mely egyetlen
csapas réven haj-
lamos porrd zizni
méga legstabi-
labbnak vélelme-
zett kastélyokat,
erdditményeket
is. Ezt kompen-
zélando, a Vikin-
gek elégethetd manajuk tetemes
részével fizetnek Thor kegyességé-
ért. 5 végill adott a harcok sordn hési
sebeket szenvedett katonaink gon-
dos patyolgatdsdért valamint felgyo-
qyitasaértis felelds Healing Quarter.

Maaikus Ta(h)(n)ok
A Settlers IV kildnféle magiacsopor-
tokatismer, melyek minden nép ese-
tében megegyeznek, 4m népenként
sigy csoportonkéntis z6mében mas-
mas eredmény varhat6, ha blvés
szavak suttogdsdra vetemednénk.
Mand, majd nem! Hogy érthetdbb
legyen: ittvan rdgton a Godly Gift
nevezeti magiagdc. Ez speciel pont
egy fix csoport, mely minden nép
szdmdra azonnal hozzaférhetd, s
mintilyen, felhaszndlhatd javak tom-
kelegét eredményezi. A kovetkezd a
Transform Goods: valamely nyers-
anyagbazisunk jelentds része, avagy
egésze [ényequl 4t valamimassa —
a Maydk esetében igy pl. komplett

| fa-ellatmanyunk atfordul aranyru-

dakba. Ez pedig azért jol hangzik,
nem? Kovetkezik az Elelem csoport,
mely az eddig is targyalt nép ese-
tében a Gorgeous Growth nevi
spelltjelenti: mint arra neve is utal,
ez a biivige a termény névekedésé-
nek ltemét noveli, ami szintén nem
lebecsiilendd kéralmény. A Terrain
csoport megint csak egy fix, minden

4 jgy zajlik az 3p!;hz§s._lfa‘r, ha hagyjuk.

_ Rettenetestvall-

nep szintjén azonos gdc, melybe a
Shortcut nevezeti biivige tartozik:
segitségével dtkelhetiink egy alap-
kiosztds szerintmegmaszhatatian
hegyvonulaton, mely a spell hatdsdra
dsszetdpdrodik. A Defense csoport
sejthetden egyet jelent a védelmi
spellek leldhelyével. Ez a Romaiak-
nél a Protective Shield, melyet mind
a sajat, mind a szovetségeseink csa-
patait erdsitd emberkékre is el tudunk
kasztolni, s mely jelentékeny mértékd
sebzestnyel el az ellen dtlegeibdl.
Kévetkezik a szinte mar megsac-
colhatd Attack csoport: ez Viking-
éknél a Frenzy, minek hatdsara
kozelharcra Kihegyezett egységeink
berserker Gzemmaddba kapesolnak,
amieqgyet jelenta tdbbszdrds seb-
zéssel, valamint kitartassal is. Itt van
tovabba a Soldiers csoport, mely a
Rdémaiaknal a Converf Barbarians
nevezetl spelltigéri: ennek hatasara
tiz ellenséges katona csatlakozik a
varazslat hasznaléjénak Szent Ugyé-
hez. Van am egy uccsd, Special
magikus géc is, de ennek komponen-
sei meglepetések maradnak.

A Sotét Torzs
Létezhet —e nagyobb veszély a
Settlers IV-ben dbrazolt népcso-
partok szamara, mint dnmaguk?

Hathogyne létezhetne: van itt
egy negyedik brigad is, kik a
madfelett vész-
jaslo Dark Tribe
névre hallgatnak,
s kik Mordukot, a

jak Isteniiknek.
Morduk érdekes
egy darab: nem
szenvedhetia
z6ldet, nem
szenvedhetia
harmdniat, nem
szenvedhet
semmit, amihez
az egyszeri
halandd normalis
kérilmények

kdzétt pozitiv képzeteket tarsitana. A 4
gond ott kezdddik, hogy Setétkertész
nevl szolgadémonja segitségével
Morduk sikerrel kifejlesztiaz Amny-
magot. Atompara: az ezen magbol
sarjadd ndvény kiszipolyozza a

fold energidit, mig végul biztél,

s merd posvanytél terhes, drokre
terméketlenségre karhoztatott terd-
letté degradalja az egykoron virdgzo
termétalajt. A Dark Tribe tehdta

rivélis népcsoportok példajatdl némi-
leg eltéré madon hirdetijelenlétét,
értsd: nem létrehoz, hanem lerom-
bol. Nem felemeltépitmények soka-
sdga, csupan a nyomukban meguld,
sOtét enyészet jelzi diadalukat. Eztan
kbvetkezik csak a java: miutdn E
sikerrel kidltek a f6ldbél minden ener-
giat, képesek lesznek gombafarmo-
katinstalldinia merd

posvany 6lén. 7 -
Ezen gomba-
farmok pedig
manéhoz jut-
tatjak a

torzset,
mely
segitsé-
gével Gj
katona-
kat allit-
hatnak
csatasorba. S mint
az kisakkozhatd: alli-
tanak is. A tirzstagok egyetlen vagya
a pusztitds, az éldvildg lehetd legha-
tékonyabb elséprése, blablabla: egy- 1

- N %




szoval csak mennek bele a térbe, és
S5zjak a haldlt. Ebbdl kdvetkezden
#93ha beszélhetiink esetiikben a
%ankurens népcsoportokat jellemz§
Swondmiai kidolgozotisdgrdl, csupdn
=ayetlen |étesitményilk maradt hétra,
£2 pedig a sdmanoknak is otthont
220 50tét Templom. Ezek a samanok
“=ias egyedek: ha egy ellenséges
=rek van szerencsétlensége
botlani egyikikbe, gy szegény
S=ranak bizony a tovdbbiakban szd-
“oinia kell a zombi-szerii létezés
+=zontagsdgaival, melynek keretein
2=l a mar installdlt gombafarmok
Sondozdsdra kényszeredik, ezzelis
=u2bb gyarapitva a Sotétség dltal

s nasznalhaté mana, s igy persze

# Dark Tribe kdvetbinek szdmat. A
W25 teljes elimindldsa a templom

E elpusztitdsaval lehetsé-
ges, ehhez azonban
eldszéir el kell vagnunk

&
J F /

farmokbol érkezd

__ mana utdnpétldst.

Ekkor gyakor-

g, latilag véd-

PR, telenné valik
= acsinos kis

/‘;g posvanyszen-

| tély, mely

. eselleges

\ lerom-

bolasat

A\ kévetsen
csapa-
&) tunkba tud-
hatjuk az
L . iddkizben
. .elbdjolt”
; . settlereket
ggetlendl azok tulajdonképpeni
Sevatartozdsatol.
=2 Gtlet kétségkivil érdekes ugyan,
22 nem vélem felfedeznibenne az
=200 eredetiség megkapd erejét.
‘==varni mindenesetre nem zavarnak

2

A |hol fig yfa Settlers IV egyik legmeghatdrozdbb

egysége: a Nyl
a Settlers IV fekete baranykdi —
kivételt képez ugyebdr a specifikusan
az 6 elsdprésitkre buzditd, mintegy
12 misszidt szamlalo kampany —
am az érdemijatékélményre dhitozé
felhasznald aligha fogja dket valasz-
tani gyeletes kedvenckéivé. Hogy
migrt? Egyszerli: minden igyekeze-
tilk ellenére sem akkora szdmok ok,
mintamekkordk szeretnének lenni.

Grafika, zene, és
egyaltalan...

Bizony nem drtidénként minden
nélkiildzhetetlen emberkénkre ra-
ranézni, ugyanis a haldsz, teszem
fel — nem farasztja magat azzal,
hogy lejjebb battyogjon a folyd men-
tén, mikor mar lerabolta a komplett
sekélyest, hanem ugyanazon ele-
gancidval lépdel vissza kunyhdjdba
egyetlen ebihal nélkil, mintha bizony
egy egész halpiac komplett felhoza-
talat

tudhatnd a hdna alatt. Ugyanez
vonatkozik a favdgdra is: ha leirtotta
az eredetileg kijeléit munkateriletet,
puszta maganszorgalomboél nem
kutat tjabb kidénthetd fak utén.
Ezérta jaték egészére nézve vitalis
jelentéséggel bir a munkateriletek
menedzselése: épiletek, s egységek
esetében is a céltablahoz hasonlatos
ikonon keresztil nyilik lehetdségiink
ezek pontos meghatdrozasdra, igy
mindig tessék (gyelni hogy jo idtben

; legyink, j6

helyen.

Az ellenséges
telepilések
hatékony
elsdprésének
kulcsa
tovdbbra sem
akonkurens
haderdkkel
torténd bdsz
csatdrozds,
célszeriibb
lehetcsipdbdla
tornyok ledén-
tésére koncent-

dten!”
ralni, hiszen ezek
szétamortizaldsa
egyetjelentaz
azonnaliterdlet-
vesziéssel, mely
az esetek tal-
nyomé részében
gazdatlannd vélt,
mikddéskép-
telen ellenséges
éplletek tucatjait
hagyja hatra.

A grafikus motor
egyébirdnt kifeje-
zetten dtletszerd
Ujitasokkal érke-
zik kdreinkbe: dolgoznaaak
immar lehetdségink van ki, s
bezoomolnia térképet, sét: méga
legnagyobb hatdsfoku nagyités tik-
rében sem degradalddik a latvany
jelentdisen. A kdvetkezd lépestiok az
lehet, amit a Diablo I1-ben mar at-
hattunk — gondolok itt a perspektivi-
kusan is torzuld térre. Az éplletek,

s egységek kidolgozottsaga rendkiviil
részlet gazdag, az egyes cselekvé-
sek, a folyamatosan pergd s egy-
masba kulcsolodo lancolatok szinte
mér lebilincseld 6sszhatdst eredmé-
nyeznek. Aligha véletlen, hogy tébb,
teljesen ellenmentes s gigantikus
méretd térkép is tartozik a program
kindlatahoz, melyeken igy sajat
tempadnk, s elgondoldsaink szerint
alkothatjuk meg dlmaink gigantikus

Blue ByteliBlue By
128:MB RAM

A Dark Tribe terjeszkedésipolitikdja: ,

~Hogyan szereti?”

effektek voltak képesek relativ romldst
produkdlniaz elddhdz képest, értendd
ezalatt rohejesen csekély szamuk,

s a kihagyott .ziccerrengetegek”:
valdsziniileg senkinek sem fajtvolna
némimélabls maddrcsicsergés,
teszem fel— hogy settlereink toké-
letes s kérlelhetetlen némasdgat mar
ne is emlitsiik. A zene tovabbd

erdsen felejthetd, de legaldbb hamar
elfelejtiaz ember.-) Mindent Gssze-
gezve azonban elmondhatd, hogy a
Setilers IV kell tjdonsédgot valamint
tébb szinten is tapasztalhato fej-
lesztéseket képes felmutatni ahhoz,
hogy alkotoit tovabbra is kénytelenek
legyink elismerni ezen miifaj kitaldlgi-
nak, s elsd szamu mestereinek.

by GyZ

www.settlersd.com i




Whiel

abdr évente emberek ezrei hall-
H nak meg haborikban, vonat

/auto balesetekben és beteg-
ségekben a WizardWorks illetékesei
meégis Ugy gondoltak, hogy a cdpak-
ezek a mara marnéhdny helyen
veszélyeztetetinek mindsitett- allatok is
hordoznak magukban annyiveszélyt
az emberiségre, hogy érdemes legyen
megjelentetniik egy jatékot a levada-
szasuk gondolatabdl. Egyes orszagok-
ban mérannyira elharapddzotta capék
itdsa, hogy bizonyos halfajtak emiatt
talzottan elszaporodtak, €s talan azt
varjak ettdl a jatéktdl, hogy igy legaldbb
csak a monitorok képernydin kereszill
fogjak irtani a ragadozokat. Az ered-
ménytilletéen nem szeretnék josla-
tokba bocsétkozni, de nem hiszem,
hogy pontegy ilyen jaték miatt szeret-
nénk meg jobban a capékat.

A jaték lényege, hogy kildetésekre
bontva kiilénbdzd terileteken mindig
eqy adott problémat - na nem bioldgiaira
kellitt gondolni— megoldjunk, amelyek-
nek torkos barataink az okozdi, tehat
likviddinunk kell Gket. A legtbbszor
valamilyen baleset kapcsan kell alame-
rilndink, mert sz(ik latokdri embertarsa-
ink olyan vizekbe merészkedtek, ahol
az éles foguak is jardriznek és azt
marjoltudjuk, hogy kezekkel és labak-
kallassabb Uszni mint uszonyokkal és
pikkelybdrrel, a tébbit mar mindenki
kitalalhatja...

Kétféle jdtékmdd és harom nehézség
kozilvalaszthatunk, nekikezdhetink a
karrier mddnak vagy Uszkélhatunk egy
adottkilldetés kapcsan is. A karrier
opcid esetén sorban kel teljesiteni a fel-
adatokat, de addig nem kapunk djat,
amig az aktudlisatnem csindltuk meg.
Az egyes kildetéseknéla magadott
palyak kizil barmelyiket megoldhatjuk,
ezek nem flggnek dssze egymassal.

Ahhoz, hogy az ember hosszabb ideig
aviz alatt tudjon maradjon, buvarfelsze-
relésre van sziksége (tisztelet a kivetel-
nek, anno Patrick Duffy a 80-as évek
elején egy érdekfeszitd sorozatban).

Ezek elengedhetetlen tartozékaia

szemiveg, aruha, a békaldbak és az
oxigénpalack.

Persze a revolverfoguak elleni haté-
konyabb harchoz nem art egy-kétfegy-
versem, és ha mindez megvan, mar
csak egy zavarodott elmedllapotd, vagy
tudattagitd szer befolydsa alatt alld
egyénre van sziikség, akibeugrik a
vizbe. Félretéve a viccet visszatérve
atartozékokra, tiz féle fegyvervan,
alegegyszeriibb a kés és mivel ezt
a kériimények miatt dobassal nehéz
célba juttatni, hatranya, hogy kozel kell
merészkednivele az dldozathoz. A tobbi
fegyver nagy része szigony vagy kabitd
puska, nagy sajndlatomra nincs se gézi
granat, se mobiltelefon (sugarzdssal &l).
Oxigénpalackbal, bdrruhabol és béka-
labbol hdrom tipus van, de ezekbdlcsak
avalaszthatd kildetéseknél szelektdl-
hatunk szabadon, a karrier médnal szép
sorjaban kapjuk dketa teljesitett felada-
tok szdmanak a ndvekedésével.

A fegyvereknek van egy Ujratoltési
ideje, ezért allandd bevetésselcsak a
késthaszndlhatjuk, természetesen az
oxigén és a szigonyok szama is véges,
ezekre érdemes odafigyelni. Az irdnytd
és az aktudlis mélység segit a tdjekozo-
désban, a cdpa éleicsikja pedigamég
szilkséges tamadésok szamara enged
kévetkeztetni.

Utaz6 vadasz
A killdetések révén a vildg
legkiildnbézébb tjaira juthatunk el,
akinek nem lesz
pénze nyaralniaz
legalabb igy elld-
togathat Tahitira,
Hawaira, Afrikdba
vagy a Karib-tenger
térségébe.

A programozok egy
kis tudomanytis
csempészteka
jatékba a
sharkopedia névre
kereszteltenciklopé-
dia alatt, de azért
nem kellnagyon

komoly dologra
gondolni, ez csak
nyolc capafajtdra
korlatozodik, és
nem tartalmaz tul
sok informdciot
(pérvidedt bete-
hettek volna), de
az dtlet maga azért
igéretes.

A megjelenités
élvezhetd, kelle-
mesen szimullja
a buvarkodds han-
gulatat, a fényvi-
szonyok valtozdsa
s a napfény jolel
letttaldiva, de a hajdinkra (amikbél
beugrottunk) fordithattak volna nagyobb
figyelmetis. A hangok kéziil a sirlyé
tetszetta legjobban, ezt akkor hallhat-
juk, amikor feljévink a mélybél. Jolnéz
kia szemiiveq a felszinen, amirdl folya-
matosan folynak le a vizcseppek és az
elrepllé gépek is. Azértkibujtbeldlem
agyerek (barkise kellettbujnia...),
csak kalandoztam a viz alatt és bamul-
tam a kiildnbdzd halfajtdkat: a rajakat,
adelfineket és az aranyhalakat, teliesen
magdval ragadott ez az élmény. Azon-
ban minden j6 végetéregyszer és
miutdn mérjelentdsen csokkentettem
a cdpadliomanyt, monotonnd valtaz
egész. A jaték élvezhetd, de sajnos csak
révidtdvon, egy id6 utdn marnem
jelent tjdonsdgot a hidroszféra kiilin-

Pl 450 (Pl

LATVANY
JATSIHATOSAG
SZAWATOSSAG

ZENE-HANG

Haborgd mélység

A Nem snecire megyek...

legessége és ebben a belszhatd terd-
letek nagysdga is ludas. Korldtozott
hatdsugdron belll vaddszhatjuk csak a
capakat, egy kor alakban elhelyezkedd
lathatatlan falon nem tudunk tovébb
haladni. Hiba még, hogy a cépak, ami-
korvérgdzas dllapotba kerlinek - ez azt
jelenti, hogy elborul az agyuk és csak
az bsztoneik mikodnek- a valdsagban
figgdleges irdnyl mozgastis végeznek,
de a programban ilyenkor ugyanigy viz-
szintesen Usznak.

(Osszességben j6 moka voltaldme-
riilni, de egy idd utdn mdr megszokjuk
a kimyezetet, és unalmassa valnak a
vadaszatok. Valdszinileg nem ez lesza
Green Peace kedvenc jatéka.
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The Sims

)USE PART

£g egy év sem telt el az elfzd
M kiegészitd csomag (Livin’ it

up — Livin’ Large) megje-
lenése ota, és marittis van a
kévetkezd rész. A Sims igen nagy
népszerliségnek drvend vilagszerte,
hiszen 2000-ben a legtdbbet ebbél
a programbol adtdk el. Az eredeti
jaték utan megjelend Livin' Large-
bol, csak Eszak Amerikéban félmillis
darab fogyott. Ezt a sikersorozatot
erdemes folytatni, vélekedhettek az
Maxis-ndl és kiadtdk a soron
kévetkezd és egyben a legdinamiku-
sabb kiegészitGt, amely a Hazibuli
nevet kapta. Taldn a Sims torténe-
tének legbonyolultabb kiegészitdje
latott napvilagot a House Party
név alatt, amely nemcsak Sims-gék
egyszerl kis csaladon belili szocia-
lizécigjat hivatott szimuldlni, hanem
annal sokkal tobbet, itt mar egy-
szerre tibb ember lelki és testi
kiilonbozdségeit alapul véve kell Gket
a lehet6 legjobb formaba ringatni,
természetesen emellett a magunk
szocidlis szintjét emelve, vagy szin-
ten tartva.

Akimér rendezett hazibulit, az tudja
csakigazan, hogy ahdny ember,
annyiféle kivanség és mizéria Gtheti
fela fejét a mulatsag alatt, amelyek
mindegyikének eleget kell tennie a jo
hazigazdanak, ha aztakarja, hogy
az oftrésztvevd emberek emlé-
kezetébe pozitiv mddon irddjon
be a buli hangulata. Tovdbbi aka-
délyozo tényezd a bulihevében
beitalozé egyedek rendbontd tevé-
kenysége, amely
eredményeképpen a

lakds dltalaban leamortizalédik.
.Szerencsére"(!) Iétezik egy igen jol
bevalt ,szer” az emberek azonos
szintre slillyesztésére, ez pedig az
alkohol — mivel dltaldban nincsen
bulialkohol nélkil. Eme ,csodaszer”
képes elmosniaz emberek kdzotti
egyenltlenségeket, amely dltal min-
den egyes réteg jél fogja magdt
€éreznia bulin. (Mieldtt még vad
érne amiatt, hogy alkohol fogyasztd-
sdra serkenteném az ifjakat, dszintén
bevallom, hogy absztinens vagyok
10éve.)
Eme révid bevezetd utdn ugorjunk

a jaték kézepébe. A kiegészitd futta-
tasahoz sziikségink lesz az eredeti
Sims-re. A kezdd terlletek és térke-
pek valtozatlanok maradtak, ugyan-
gy hozhatunk létre egy hazat, abba
egy csaladot telepitve, vagy éppen
az elfre determindlt hdzakat hasz-
nélhatjuk a benne lévé csaladokkal.
Sims-ék élete ugyanolyan, mintaz
ezt megeldzd részekben (semmi

" munka, vagy csordsag). Tehdta

jaték altal nydjtott kildetések
szama nem ndvekedett, a
lényeg véltozatlan maradt,
pénzt keresni, és valahogy
talélni. A hazibulirész
nekem egy kicsit olyan-
nak tinik, mintaz erds
kabitoszer flggk esete,
akik minden pénzilket és
vagyontargyukat pénzzé teszik,
csak hogy egy kis ,anyaghoz” jus-
sanak. Sims-ék sorsa kezdetben
kissé sanyaru, a par szdz dollarbol
kell tengetniik kis életiket, amely
ahhoz vezet, hogy el kell menniik
valahové dolgozni. De ez a rabszolga
allapotnem fog orokké tartani!

Hazunk architektiralis tovabbfej-
lesztésére is modot ad az Uj kiegé-
szités, haromféle épitészeti stilust
alkalmazhatunk: Country, Tropical,
Underground (Techno/Rave), ame-
lyek hasznalatdvaligazan egyedivé

valtoztathatjuk
Sims-ék lakdsat,
nem kis megle-
petésére az oda
latogatd bulizok-
nak. Kezdetben,
amig kevés a
pénz csak kisebb
dsszerdffe-
néseket tartha-
tunk, ahol a kis
méretl konyha-
nak és étkezdnek
kdszdnhetben
csak felvaltva

A Egy kis homoki

lehet étkezni.
Kezdetben ven-
dégek nagyon is
lojdlisak, hajlan-
ddak dllva vacso-
razni, és ha
végeztek, akkor

| segiteneka
mosogatdsban is.
(Eme folyamat
temérdek FUN
pontveszteséggel
jar.)

Most nézzilk a
bulilegfontosabb kellékeit. Minden
party esszencidlis eleme a megfeleld
étel beszerzése. A frissen beszerzett
hisok helyett eldre csomagolt és
fagyasztott dolgokkal pakoljuk tele a
hitdladat, mivel ezek mindig kéznél
vannak, és igy nem kell feleslegesen
a boltba szaladgdlnunk. Késdbb
maijd a Livin' Large-bol mar jol
megszokott haztartasi robotokat is
bevehetjiik, amig Gk takaritnak, mi
addig megszervezhetjik a kovetkezd
osszejivetelt. Az ételeket szemé-
lyesen is elkészithetjik, de ez
igen iddigényes folyamat, ennek
megelbzésére bérelhetink egy
caterert, akicsekély par szaz
dollarért mindenféle csemegét elké-
szit nekiink. Az
eldbb emlitett ur
meghivdsa eldtt
szerezzikbe a
kivetkezdket:
Puncs kelyhek és
zstrasztalok.
Ellenkezd eset-
ben a mester 25
dollarral a zsebé-
ben, igen idege-
sen tavozik majd
a helyszinrdl.

A buli zenéjét
egy univerzalis
DJ szolgaltatja,
akit DJ Booth-
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4 Tigzvan, babam!

Nemcsaka husszévesekéééé avvilaaaag. ._;

nak hivnak, 0 aztan mindenféle
stilusban otthon

van, legyen az
Rap, Disco,
Techno,
Beach

B m

CUS

vagy

éppen

Country.

Ebbdladg-

déan a jaték 20 0j zenével bavilt,
amelyek igencsak itik az eddig meg-
jelent részek zenei hangulatat. Az
(jdonsiilt zenékhez (j stilusi vonag-
1ds Is tartozik, a zenék Gtemére ani-




=altfények csak tovabb fokozzak a
Sulihangulatat. Az éppen aktudlis
garty, legyen az Country, vagy
Techno, a vendégek mindig a
=egfeleld 6ltdzékben robbannak be.
4z esetlegesesen nem az alka-
‘emnoz illé gunyaban érkezdk a
Costume Trunk-bol kolcsondzhetnek
megleleld szerkot. A hazon kivil
2kartabortiizes bulitis rendez-
Setink, amely alkalmaval egy-egy
“sodras mellettijesztdbbnél-ijesztdbb
s=mtdrténeteket mesélhetiink a ven-
22geknek. Néha spontdn szellem
manifeszidciokat is atélhetnek egye-
sek.

’ Eqy igazi Country
A §  osszejovetel szer-

IN| PACK

wes része a mechanikus bika, ame-
yen a részeg cowboyok gyomra
csak felkavarodik, amely hasi

- Srvény keletkezése utdn mennek

2 hdz udvardra kénnyiteni magu-

kon. Egy igazi
techno/rave
bulin manap-
sdg mar alap-
felszereltséget
képviselnek a
habfijé gépek,
amelyek igen-
csak megnehe-
zitik a
tancparketten
valo kozlekedést. Ugyanennek a buli-
nak egy igen kellemes tartozéka a
ketrecbe zarttdncos holgy, amely
kozelében a férfiak négyzetméterre
leosztott siirlisége igen magas szo-
kottlenni. A banzdjra rendelhetink
még egzotikus tancost, amely lehet
egy fekete vadmacska (Ur Isten
miket miivela ridon!), de lehet egy
rézsaszin bdrtangds srac s, kinek-
kinek izlése szerint. (Ezek utdn mar
csak Eltohn John hianyzik.)

Rendezhetink szilinapi bulikatis,
ahol a fényeremény a tortdbol
elébijé tidébeteg” Szilikon Szilvia
ugrik ki, az innepeltnem kis 6rd-
mére. Ha a misor nagyon j6, akkor a
koltségvetésbol le is faraghatunk egy
keveset, mivel ilyenkor elsdsorban a
produkcidkra figyelnek a vendégek,
és nem zabdlnak féktelenil. Nekem
a legjobban a medencés bulik tet-
szenek, aholigen sok a mellbedo-
bassal gydzd holgy. A program taldn
legnagyobb hidnyossédga, hogy az
Eyes Wide Shut-hoz hasonld kultikus
bulikon nem vehetiink részt. (Pedig
milyen j6 lenne.)

Mar az Livin' Large-ban is jelent-
kezett egy versenyzd, akit Tragic
Clown-nak hivtak, a mostanirészben
az el6z6 urunokadcese szerepel, aki
a megtiszteld Psycho Mime nevet
viseli. O az, akiindikdlja a buli
kimenetelét és a vendégek kedély-
dllapotat. A party Gsszes kelléket
telefonon rendelhetjik meg. Ha
baj torténik, akkor megint csak
a telefonhoz kell
tordulnunk, ahol
elérhetjik a
takaritondt, ker-
tésazt, tlizoltot,
renddrséget vagy
éppen a szereldt.

Most beszéljlink
egy kicsita
hdzigazdasagrél.
Egy jd hazigazda
mindiga
vendégek kedveé-
ben jdr, és azok
minden kivdnsa-
gat lesi. Ezértmi

is tegyiink meg
mindent annak
érdekében, hogy
az invitaltembe-
rek sohase unat-
kozzanak, és
mindig legyen
beszélgetd tar-
suk. Szélsdséges
esetben mi
magunk ugorjuk
be és Iépjunk ver-
balis kapcsolatba
az illetdvel.
Lehetdleg egy
nagy hazzalindit-
sunk, ahol elég
Oldgarnitdrat
tudunk felhal-
mozni, ugyanis a [ e
vendégek az all- . .
dogdldst kedvelik a legkevésbé. Az
undok kedvielen vendégeket gyor-
san tessékeljik kiaz dsszejovetelrdl,
mielftt a rosszkedviket raragasztiak
atobbiekre (,Ha nekem rossz a ked-
vem, akkor mindenkinek legyen az”)!
A szomszédsagunkbdl 6sszesen 80
embertinvitdlhatunk a happenin-
gekre. Sajnos Sims-éket még mindig
nem tudjuk kévetnia munkahelylkre.
Ezért egy kicsit furcsa, hogy a bulibél
hirtelen kilép6 férfi egyik pillanatrél a
masikra tjra feltlinik a tarsasdgban.
A jaték grafikai motorjat még

nem modositottak, ebbdl adddéan a
karakterek teste még egy kicsit szdg-
letes. Viszont a szerepldk intelligen-
cidja sokat javult, pl. nem végzik a
dolgaikat egymas eldtt (WC), hanem

Electronic Arts /
64 MB RAM (32

Pll 450 (P:
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szépen kitessékelik az aktudlisan
benntartézkodé egyedet (A kollektiv
mosogatds szindroma is nagyon tet-
szett.)

Az izometrikus jellegid nézet mar-
mdr zavaro, féleg azokon a helyeken,
ahol igazabdl zajlik az élet, pl. tdnc-
parkett, amely csak részletekben lat-
hatd.

Szumma szummadrum, az eddig
megjelent Sims kiegészitések kozil
alegjobbal talalkoztam, beleértve az
eredetitis. Ittigazdbol a kifogyha-
tatlan Gtletek és a lehetdségek tar-
héza sorakozik fel eldttink, amelybél
sejthetd, hogy egy j6 darabig nem
fogjuk megunni eme remekmivet.

KeFe™

www thesims.com
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ég a 80-as években ter-
M jengettnéhdny kdsza hir

videdval rendelkezd majerek
kozétt egy filmrdl, amiaz eléggé
engedékenynek mondhatd amerikai
cenzoroknak is elinditotta kifelé a
gyomortartalmat. Sam Raimineve
biztosan nem cseng idegenil azok
eldtt, akik figyelemmel kisérték Xena
vagy Hercules kalandjait a televizio
képernydjén. Kicsit meglepbdtem
mikor az Evil Dead készitdjének
és kiagyaldjdnak neve tintfelaz
eldbb emlitett borzalmak mellett
(Hercules kedveldk, kérlek ne kivez-
zetek meg).

Nem értem hogyan jutottela
tv-marhaségokig, a kikemény horror
megteremtdje. Egy kicsit kordn, vala-
mikor 10-12 éves lehettem a horror
mérfdldkovének szamitd ED meg-
tekintésekor. Oszintén mondhatom,
igen mély benyomast tett rdm eme
fileposz, hiszen attdl kezdve csak
zseblampaval voltam hajlandé éjsza-
kanként kificcennia természetes
szlkségleteim kielégitése vegett.

Az elsd rész még csak izelitdt
mutatott Raimi mester tuddsabal,
mig a masodik epizdd mar egyfajta
koronaként tiindd-

p kilt. Azota is — bdr
f jopdrévieltel

— én még mindig
eléveszem

(ha iddm
i engedi)
olykor-oly-
kora
filmeket.

| Nyugodtan

allithatom, a
sajat
mifajukban
egyediilaliéak
ezekaz
alkotasok, még
hozzdjuk hasonld
sem sziiletett

Vil.

és valoszindleg ebben egyetis érte-
tek velem. A folytatds azt hiszem
mindenki szamara ismeretes. Mig az
els0 részeket sz0 szerint betiltottak
Eurdpdban, és Amerika egyes alla-
maiban is csak cenzirdzottverzidkat
engedtek levetiteni, addig a harma-
dik folytatds mar nagylizemi mintdra
és fogyasztasra készilt. Hozza kell
tenni, nem is lett annyira j6. Aztdn a
miilt év kézepe kdrdl szarnyra kaptak
az elsd hirek a filmbdl keszdld jatek-
rdl, és megsasolhattuk az elsd
képeketis. Nemrégen napviligot
ldtotta Dreamcast-ra dtirt verzid.
Allitdlag a PC-s
rész csak a hard-
. veres gondokbdl
~  fakadg problémak
miatt késelt. Ami
késik, nem muilik,
‘ hiszen a Februdrelejére
kiirt megjelenés utdn majd mas-
fél hdnappal azért mégiscsak sike-
rillt kiadni a régen vart programot.
Had ne legyek tnneprontd, de inkdbb
lltek volna rajta még eqy kis ideig...

Ash, a honap dolgozbja. ..
Eléggé meg letta dolog keverve,
de mégis latszik, hogy a filmhez
is kdize van a jatéknak. Szdval.
Ash elindul Linddval (a baratndjével),
annak apucijanak erdei hazaba, hogy
eltdltsenek egy bekés hétvégét. A
holgyemény apja egy igen hires
régészprofesszor, aki megszallottan
keresi az évezredek ota elveszettnek
hitt Necronomicon Ex-Mortes-t, azaz
a halottak kdnyvét. Ezt persze

meg is taldlja,
DEd a
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hazban fellelhetd

A Jttsitia

Ldihal

¥

doreg szalagos
magndéra feldik-
talja a kényv min-
den egyes szavat
(vagy mégsem)
és annak fordi-
tasdtis. Minden
rendben is megy
egy ideig, mikor
feltiinik Ash bara-
tunk levagott
keze. Az mdrmas
kérdés, vajon
honnan keril eld
(az islehet, hogy
ez egy masik
levagolt kéz). :
Miel6tt még barmitis tehetnénk, a
mogsok kis kriptaszdkeveny bekap-
csolja a magnot, amelyrdl felhang-
zanak az dtkozoltszavak. Mindezek
hatdsdra, az erdd mélyén lakozé
Gsi gonosz feléled évezredes szun-
dijabdl és kiszabadulvan a rabsag-
bdl, elindul megkeresnivajon kiis
verte ki szemébdl az dlmot. Pechjére,
éppen szegény Linddval fut 6ssze
a hazban. A folytatds marmindenki
szamdra ismerds lehet. A fogonosz
magaval hurcolja Lindat, mikzben
maga mégott hagyja sajat démoni
seregenek csatldsait, akiknek Ash
elpusztitdsa lesz a feladata. Azert
nem vagyunk misem teljesen védte-
lenek, nalunk lesz a mddszer, mellyel
Grdkre eltintethetjik a fold szinérdla
gonoszt. Nem meglepd, apuka még-
sem mondott fel minden oldalt az
Greg magndra. A kdnyv egyik feje-
zete tartalmaz egy specialis varazs-
igét, aminek segitségével képesek
vagyunk idGalagutat képezni, és
azon keresztil visszarepitenia
mumust multba. Mdrcsak
annyia dolgunk, hogy a
hazban és a kornyezd
helyszineken szanaszét
heverd kinyvlapokat
megkeresve és dssze-
szedegetve, elmondjuk a

anagyi-az

hokusz-pokuszt.

Eqgy valamit megigerhetek, nem lesz
konnyddolgunk €s ezt nem csak az
ellenfelekre értem. A jaték igen sivér
kinezetet kapott és mégannal is bor-
zasziobb iranyitdst, igy legalabhb 2-3
ordt el lehet bajlodni, mire megszokja
az ember. Jomagamnak sehogyan
sam sikerdlt tokéletesen rahango-
lddni az egészre, mert néhol annyira
pixeles a grafika, hogy egyszerlien
nem latom hova is kell Ofni.

Masik érdekesség. Az ellenfeleinka
padiobdlvagy csak ugy a semmibol
jonnek eld. Akarhogyan is probaltam
folyamatosan csépelni Gket, atlago-
san 3-4 alkalommalmindig sikerdlt
belém tenniiik egyet-egyet. Miutan
elpusztultak, hatrahagytak maguk
utdn egy egészsegigyi csomagot,
|6szert a pisziolyhoz, vagy a strétes
puskdhoz. Ha ez nincs, mdr az
elsd nyamvadt palyan sem lehet
atvergddi, annyira tilnehezitették az
eldrejutdst. Az djabb szividjdalmam
az agybeteg konzolos mentési mizé-
ria. Biztosan ismerdsek ezek a
nagy ladikék, ahovd bepakolhatunk
néhany hasznalaton kiviliaprdsagot.
Ha ilyen lada kbzelében vagyunk,
akkor haszndlhatova vélik a mentési
opcid a kivetkezd modszerrel. A
felszedhetd magndszalagok mind-
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A A sloziéppen kapdra j6n, mar a félelem miatt...

vagy beinditva
szétmetélhetjik a
démonokat.

=ayike egy kimentést jelent. A kinyi-
foitladdknal az addig inaktiv mentési
Selirat, immar elérhetdvé valik (ugye
smerds ez, csak mashol valami iro-
22pis volia dologban). O jézus, miért
pem lehetett ezt normalisan kivite-
“¥e2ni és beépiteni egy ,save game”
meniit. Taldn a tengerentilon kevés
2 vinydk kapacitdasa? Nem férel
rajtuk az a 200 Kbyte-os mentés.
C:&a,ha martuljutottam az elsé meg-
*azkodtatdsokon, evezzink valami-
Jselbekésebb vizekre.
E,_ £gyszerre kétfegyvert hasznal-
- “ziunkakezeinkben, Egyik a
~ Bncfiirész, amivel kaszalhatunk is,

Sajnaa
miikidéséhez
benzindréra lesz
szilkség, és
ebbdlaz elsd
palydkon nem
lesz valamisok
(mondjuk, ez
fiigg a nehézséqgi
fokozattdlis).
Rogtén az elején
hozzdjuthatunk
eqgy jopofa
tlizoltdbaltahoz
is, amiszerintem
a leghatdsosabb eszkdz. A flrész és
a balta valtogatott kombindciojaval,
még ludunk is elfre haladni. Kapunk
egy pisztolytis és 30 Gszert hozza,
de inkdbb hagyjuk bent a batyuban.
Mindenre jo, csak démaonlivaldozest
nem kell vele végreha;tam‘

A nagyobb
kaliberd jaték-
szerek valamivel
hatékonyabbak
és |dszeris van
hozzajuk. Aztdn
leszittmég egy
dsdis,
zombihantoldsi

célokra felké-
szitve. Nem
maradtak kia
specialis cuccok
sem, melyek
mindegyike
valamikildnle-
ges tovabbjutasi
célra haszndl-
hato fel. Akadnak
kozottiik kombi-
nélhatd trgyak
is. Vian, hogy
harom darabbal

dll 6ssze majd az egesz. Néha ralel-
hetiink extra egészségiigyi dobo-
zokra is, melyek fullra toltik az
energidnkat (a kicsi egy harmadot
tesz ra). Taldlhatd még valami
varazslotly is, amiiddlegesen gyo-
gyités tolti az energidnkat, mégis a
leghasznosabbnak a toményteleniil
megszerezhetd kisebb kiszerelési
gyogy-dobozkak bizonyulnak.

Az abszolit palmat azonban a gyo-
gyitd gombak viszik el (hogyan jon
a gomba az ED-hez, akkor mar
mértnem kecsketej). Tobb szinben
is fellelhetdek, mutatva a gyégyhata-
sukat.

Az elsé lapok megszerzése a haz-
ban és annak kdzvetlen kérnyékén
torténik, ahol 9ssze-vissza 2-3 ellen-
félfajtdval kerlhetink szembe. Meg-
nyugtatasként kézldm, ha egyszerre
hdrman jonnek rank, akkor nekink
reszeltek. Taldn a pisztoly hasz-
nalatdval valamennyire novelhetd
a tulélés eseiye Maga a jaték

= atérkép atbén-
gészését meg-
| eitveegy
tucatnyihely-

Semmi segit-
ségetnem
kapunk.Ha
rossz irdnyba
kezdink, azt
abbol lehet

szinen folyik le.

észrevenni, hogy az ellenfeleink

ereje és mérete meghaladja a fegy-
ink teljesitdke eget. liyenkor

kilépés és ulrawltés J6nem?

Az egészben a legidegesittbb az
allandé Ujrakezdés. Ez rontaz egé-
szen a legitbbet. Ha legaldbb ki
lehetne menteni, a hidnyossdgai
ellenére még nyugodtan jatszhato
lehetne. De igy inkdbb kinszenvedés,
mint szorakozas és én ezt sajndlom
a legjobban.

Raimi latta ezt?

A program elsd képsorainak meg-
pillantdsa utdn, régtdn a Resident
Eviljutott az eszembe. Annak idején,
ugyanezt a latvanyt (anno PSX)
foldbe gyokeredzett labakkal néztik
&s el sem hittik, hogy valdsdg

lehet. Amiaz ED-etilleti megint
zsebkendGért nydltam, csak nem az
oromkonnyek miatt. Elképzelni sem
tudom, hogyan lehet2001-ben ugy
kiadniegy jatékprogramot, hogy a
grafikai szinvonal gyengébb legyen
az elfz6 évben tapasztalt leg-
rosszabbndl. Mostnem aszépségre,
inkabb a sebességre célzok. A fel-
bontds 512x384-ben maximalizalt,
és mindezek mellett néhol olyannyira
beszaggat, hogy az mar egyenest
rohejes. Ash tgy fut, mintha lassitott
filmet néznénk. Pre-renderelt prog-
ramrdlbeszelink, ahol magat a hat-
teret meg sem kell mozditani, csak az
alakok és mozgdsuknak 30 leképe-
zése a program feladata.

Valdsziniileg az egész jaték egyet-
len konverzid, ahol a kdd minden
géptipusra ugyanaz, csak fogtak és
Jatbutitgattak” egyikréla masikra.
Volt szerencsém latnia PSX és
a Dreamcast-os konverzidkat is és
nyugodtan mondhatom, ottsem
tapasztaltam jobbat. ime egy tjabb
példa rd, hogy soha nem szabad az
embernek beleélni magat valamibe,
mertannal jobban fdj a valosag.

4 =Uriel-
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lejtve az utolso hdbordt is,

bizonytalan, de békés vilagban
élnek. Mar nincsenek fegyvereik, el
akarjdk felejtenia miltat, és a szomyd
vilagégeseket. De a csodds békét
és az emberek felhdtlen boldogsdgat
bedrnyékolja a rideg valdsag. A fold
pénziigyi hataimasai, a legbefolya-
sosabb befektetdk, a mar mellgzott
tabornokok megalakitottak az “Old
World Cabal” nevil titkos szdvetséget,
amely a békés jovinek Ozen hadat,
ennek az “eszményi” vilignak a
romba dontésén faradozik, ismét
haborikat és gy(ildlkodést akarnak.
Az “0ld World Cabal” nevd szovetség
hisz mestersé

2032-ben a foldlakak, rég elfe-

amiképes a roncsokbdl és a fémhul-

ladékbdl, ragyogd 0jfegyvereket épi-

teni.
Taldn valdban az "Anteus” lesz
az emberiség “békéjének” a
megmentdje?
Nos ez fog
kiderdini, ha
atveszitek az
Anteus
parancsnok-
dgat. Hatén
dtvettem az ird-
nyitdst és rog-
ton le is
mentem hidba.
MNanem egé-

ges szigetbdl &lld
megkdzelithe-
tetlen birodalmat
épitett ki. Ezekrdl
a szigetekrdl
iranyitjak az
emberiség béké-
jétésaFold
nyugalmé&t romba
déntd “hadmlve-
leteket”. Az
emberek szd-
méra megkozelit-
hetetlen ez a
teriilet, hiszen
mar nincsenek fegyvereik, de az
6cean mélyén van valami mar hiisz
éve eltemetve. A maroknyi ellendlid
csapatnak ez ad csak némireményt,
hiszen ha sikeriil épségben kiemelni
atenger mélyérdl, akkor azzal akar

a habordtis megnyerhetik. Ez a
valaminem més, mint az Anteus nevi
rombold, amelynek van egy kilén-
legessége. A fedélzetén, egy nano-
technologidra épild gyartosor van,

szen az Anteus

Anteus visszatér, hogy rendet csinaljon____

Rage altal fejlesztett jatékok kézil az
elsd négy olyan jaték kézé tartozik,
amelyiknélaz 53 textira tdmdritést
is bevetették. Az Incomingos élmé-
nyem mindezek ellenére mégis meg-
— maradt, mivel
bdra GF-2MX
kértyam allitdlag
markezeliaz
S3TC-tde ebbdl
én semmit nem
vettem észre. A
grafika valoban
teljesen 3D,
ugyanis az egér
mozgatdsaval
véltoztatnilehet
azirdnyitott egység nézetét, lehet
kozeliteni, tavolitani, menet kdzben
nézhetjik oldalrol és szembélis a
tdmadod gépinket. A tereprdl semmi
extra vagy latvanyos dolog nem ugrik
amonitorrdl a szemiinkbe, de véqllis
minden a helyén van. A harc kizben
lathatd robbanasokrdl, effektekrdl,
csak azttudom mondani, alaposan
kidolgoztak mindent, kezdve onnan,
ahogy telik egy nap, lgy valtoznak
a fényviszonyok, a nap fénye és
az arnyékok vandorolnak, iddnként
beborulaz ég, és elkezd esniaz
esd, sotbe is sotétedik, és akkor
be lehet kapesolni az éjjellatét (tud-

hidjaba, merta
fejlesztdk dhtal
ajanlott konfi-
guracid alapjan
ugyanis (P-11350
64M) azt
sejtettem, nem
lesz semmigond
a jatek futtata-
saval, de téved-
tem. A bevezetd
mozialatt ugyanis
akkordtszagga-
totta program
agépemen
(C-600/900, GF-2MX
. 128M) hogy idénkeént
azt hittem diavetitést
nézek. Erdekes modon
ezzela szaggatdssal
csak az atvezetd
animaciokban
talalkoztam,
“ jaték kéizben

amonitor,
A jaték grafikai

motorja elsé rdné-
zésre az Incoming-ra hasonlit, de a

barmilyen zsufolt voltis

semmilyen fps las-
sulastnem éreztem.

kiadott hivatalos informécidk szerinta

jatok, amitdl olyan

hangokrél semmikiiléndset nem
tudok elmondani, legfeljebb azt, hogy
az animacick alatt a tdrténethez illg
zene szdl, jaték kizben pedig az
éteraz Anteus szamitdgépének (mar
megintndnemd a szdmitdgép) ésa
harcold egységek parbeszédétdl han-
gos, harc kdzben pedig a lovések ésa
robbanasok zajai, igazi csatatérihan-
gulatot kélcsdndznek a jdtéknak.

A Hostile Waters abbéli megitélése,
hogy milyen kategdridba tartozik,
nem kénnyd feladat, ugyanis

a fejleszifk szandéka
szerint, ez egy tel-
jes 3D-s akcio-
stratégia.
Egy biztos,
akeio az van
benne ren-
desen,
ugyanis
unat-

lesz iddtdk
jaték kozben.
Stratégiai jatek

is, hiszen nem eldre
gyartott egységeket kell
iranyitani, hanem nekink
magunknak kell legyartani és
felszerelnia kildntéle replld, meg

randa foszforesz-
kald zdld lesz min-
den).

De nem untatlak
tovabb bennete-
ket a grafikdval,
hiszen ez a terlilet
az,amia
kilonféle vided
kartydkkal
valdszindleg
mas-mas benyo-
mast fog kelteni,
attdl fdggden ki

milyen vason
gydrkdzik neki. A

A Kicsitrank esteledett...




“24ddn jard alkalmatossagokat. Mind-
=hhez természetesen, a nyersanyagot
= nekiink magunknak kell eldallitani,
==gpedig egy erre a feladatra speci-
a2izalddott lanctalpas gépezettel, ami
zarazfoldén taldlhaté vashulladé-
: t&s a roncsokat szedi dssze,
25 valamiteleportalas szerd modon
tiztja elazonnalaz Anteusra. A
' madszer egyszerd. Egy szallité heli-
_ kopterrel ki kell vinni a szdrazfldre
a kis aranyost, és az a hattéavolsd-
22n beliil lévd fémtargyakat begydjti,
amelyek azutan azonnal fel-
hasznalhaté formaban
megjelennek az
Anteus gy4rto
sordn.

Az
alapanyag-
gydjtéssel
kapcso-
latos
felada-
tunk

—

7

;j/ ennyiben kiis
meriilng, csak
—" az abdkkend,
% hogy elfszoris az
ellenség rogtdn kiszrja,
) hogy mire késziilink, igy
nem &rtnémivédelemmelis
elldtnia gylijtégetd masinankat,
masodszor pedig dnalléan sajnos

a begydijthetd roncsok pedig
meglehetdsen elszdrva talalhatdk a
teriileteken, igy dllanddan Gjabb
helyekre kellirdnyitani. A kdlonféle
szerkenty(ket, amikkel felvehetjik a
harcot az ellenséggel, a baziskent
szerepld Anteuson lehet “legyartani”.
Azthogy legyartani, nem véletlendl
tettem idézdjelbe, ugyanis ebben a
jatékban, ahogy a nyersanyag azonnal
rendelkezésre all, ugyandgy az egy-
ségek készitésénél sincs gyartasi

idéi. Az Anteus-on egy “nanofactory™
nak nevezettmodszerrel készllnek a
killénféle harci gépezetek, ami abbal
4ll, hogy a fedélzeten van jé néhany
biochip, melyek egy-egy katona tudatat

tok “generdini” azt
anéhany
egységet, amivel
nekifoghattok a
kildetésnek. Egy-
egy repild, vagy
harckocsielké-
szitése utdn, a
“terepasztalon”, (a
Rainbow Six-hez
hasonloan) eldre
megszabhatjatok,
megtervezhetitek,
hogy melyik mit
tegyen, merre
menjen, és hol mi
legyen a dolga, ott

tartalmazzak. Ha
valamelyik elké-
szitettjarmibe
betesztek egy
ityen chipet, akkor
az pont dgy
mikodik, mintha
&6 katona ira-
nyitand. Ennek a
megoldasnak
készdnhetden a
katonak soha nem
halnak meg,
ugyanis ha meg-
semmisil egy
jarm, a fedélze-
ten lév chip masolatabdl azonnal egy
ugyanolyat épithettek be a kivetkezd
legyartott gépezetbe. A jaték elején
csak négy ilyen chip &ll rendelkezésre,
de a végére martiz “katona” kozil
valaszthattok majd.

Induldskor a hajé adatbazisaban
lév6 alapgépeket gydrthatjatok, de
a kiildetések soran el kell majd
lopni az ellenségtdlnéhdnyat az 6
dltaluk hasznaltak kozilis, amiknek
arészegységeibdl egyre fejlettebb, és
(tdképesebb lanctalpas, légparnds, és
repiild egységek gordilhetnek majd le
a gyart sorrdl, mindezeket kilonféle
hatderejli fegyverekkel és pancélzattal
felspécizve.

nem keres maganak Ujabb lelGhelyet,

- g T

A killdetések elején
részletes eligazitast
kaptok a feladatrdl
egy terepasztalon,
ahol minden célnak
megtudhatjatok a
pontos helyét, bar
azok védelmérdl egy
szd sem esik, igy
idénkéntkellemetlen
meglepetésbenis

zitds utdn, a rendel-
kezésre dllo kevéske

voltrészem. Az eliga-

alapenergidbdl tudja-

tartsa a poziciéjat, tamadjon, vegyen
fel, vagy tegyen le valamit, vagy eqy
felderitd kor utdn térjen vissza a bazis-
hoz. Erre a tervezgetds mddra, jaték
kdzben barmikor atvalthattok, és addig
“pause” modba kerdl minden. A kikil-
dottegységek (egyszerre maximum 10
lehet) aztan teszik a dolgukat, akér
magukra is hagyhatjdtok Gket, de a
monitoron allanddan figyelemmel kisér-
hetitek az dllapotukat, radidn pedig
folyamatosan jelentik, hogy mitdrténik,
de barmikor atis vehetitek barmelyiknek
az irdnyitasat, csak a sorszamanak
megfeleld szamot kell megnyomnikél-
szer,majd a [Ctrl] billenty(t, melynek
ismételt megnyomasaval ljra a gép
fogja aztiranyitani. A killdetések egy

A Naezthaza kildjdk fiuk

linedris szdlon futnak, hiszen az ellen-
ség 20 szigetét kell megtisztitani, és
afeladatokis folyamatosan nehezed-
nek. Az elsd palya tulajdonképpen egy
oktatd kiildetés, amiben a program
gyorsan megtanita jaték kezelésére,
ameniik és a billentyk hasznalatara.
Ezutdn a kildetések egyre nehezed-
nek, és hosszabbak lesznek, egyre tobb
fegyver (Gsszesen 20 féle) egyre tobb
elkészithetd egység fog a rendelkezé-
setekre dllni. A jaték vége felé lesz olyan
pélya, aminek a teljesitése, akar négy-ot
6rdba is ker(ilhet, igy aztan arra bizto-
san nem lesz panasz, hogy gyorsan
végig lehetnyomulnia kildetéseken.

Egy dolog sajnos teljiesen kimaradta
jatékbol, ez pedig a multiplayer. Pedig
igazan érdekes lettvolna a haverokkal
kételékben repiini a helikoptereken
vagy a vadaszgépeken, esetleg egy-
mas ellen nyomulni.

Eztaz egy hidnyossdgot leszamitva,
nyugodtszivvel tudom ajénlani barki-
nek, hogy kdzelebbrdlis megismer-
kedjen a veszélyes vizekkel, hiszen a
pergd jatékmenetet, dtgondolt stratégi-
aval parositva, igazan remek szérako-
zasban lehet része a csalad mindazon
tagjanak, akiérez valamilyen készte-
téstarra, hogy ledljin jatszaniegy ilyen
akcio-siratégia jatékkal.




’éfnerteté’ : _

~AS. WA T.-os fitk is megmgyelnek viszont az 6 fejuk felett nem magyaraz Dat:
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jabb homalyos foltra deritettek
U fényt az Activision-nél (min-

den ST rajongd legnagyobb
arémére). Megint gazdagabbak let-
tiink egy olyan csapattal ebbdla
nagyszerii sorozatbdl, melynek léte-
zése ugyan nem volt titok, de mégis
killénéisebben nem volt nagyobb
szerepiik az eddigi torténetekben.
Pedig hany és hany alkalommal
keriltek a ,f6hdsok™ igen nehéz
helyzetekbe, ahol legtdbbszor mar-
mar azthittik mindennek vége,
lehuzhatjuk a rol6t. Aztan egyszer
csak valamicsoda folytan, megjelent
néhény furcsa sotét ruhdba bujtatoft
alak és néhany pillanatalatt rendet
vagotta nagyképid Romuldnok vagy
a tulfdtott Klingonok kozott, Ha jol
emlékszem, akkor a filmekben az
eldbb emlitett tarsulat a biztonsagiak
égisze alatt tevékenykedett. Sosem
voltak til sokan, mégis egy kisebb
elitet képeztek a tobbi rendfenntarté
koz6tt. Mint ahogy az intrdbal is kide-
ril, az AWAY TEAM (a rettenthe-
tetlen vagy rendiletlen csapat, ki
hogyan forditja) eg\_.r igen kdnnyen

kérbehatdrolhatd feladattevékenysé-
getvégez a flotta keretein belil.
Specialitdsuk, a gyors és szakszerd
manfverekkel végrehajtott tiszsza-
baditdsi akcidk és a kildndsen
veszélyes helyzetek megolddsaban
merdl ki. Példaul ahol egy Grilt
megprdbalja felrobbantani a szuper-
marketet, azért mert 6t deka pari-
zsival atvagta a pultos lany, rogtén
hivjak a rendérség kilonleges alaku-
latat vagy a kommanddésokat. Valami
hasonldt képzeljiink elittis, csak az
egészet atkell Gltetnia ST keretei és
szabalyai kozé. Ha tortént valamirak,
akkor eddig jott az ELITE FORCE
és rendet csapott a zdgoldddk kozott
(persze, csak haa VOYAGER isa
kizelben volt). Taldn, hogy ne legyen
annyira egyhangu a torténet, most
megalkollék a rendteremiﬁk ﬁiabb
tisztességesen ravethetjik magunkat
a friss husra. Azt, hogy kinek milyen
mértékben jon be a program erdsen
a Commandos-ra emlékeztetd sti-
lusa, taldn az alant elterdld leirdshdl
kifog deriiini. Sz6szaporitds helyett

7 === azonban |assuk
amedveét, azaz
4 bocsi,a

TEAM-et.

Es akkor
felvillant a
veres
pilacs...
Nem véletlendl
emlitettem meg

| aCommandos-t.
Az AWAY TEAM
személyében egy
kicsi szerepjatek-
kal fiiszerezett,

igaz taktikai-stratégiai jatékot
kapunk, melynek kivitelezése
vetekszik barmely mds hasonld kvali-
tasi programéval. Kuldetéseink kivé-
tel nélkill problémamegoldasokbdl,
veszélyes felderité munkébdl, felsza-
badité és tiszmentd valamint likvi-
délasifeladatokbdl dllnak. Az akcidk
végrehajtdsa azonban lépésrél-
lépésre megtervezett itvonalon zaj-
lik, melyben a rendelkezésinkre &llo
mér-mar teliesen emberi (bocsénat,
kedves vulkdni és hirogen bajtérsak)
tulajdonsdgokkal felvériezett karak-
tereink és azok specialis tulajdon-
sagali, fegyverei, eszkozeilesznek a
segitséginkre. Lassuk mitis rejtenek
ezek a finomsagok, hogyan hasznal-
hatjuk 6ket a legeredményesebben?
Legeldszdris ismerkedjink meg a
csapatunkkal és annak rangsorbéli
felépitésével. Eqyszerre négy taggal
fogunk operdlni, ahol az elsd helyet
természetesen a parancsnok
(commander) tlti be. Utdna kdvetke-
zik a masodik legfontosabb személy,
amémok (engineer). Egyetlen csa-
patsem létezhet orvos nélkill, tehat
kapunk egy gyogyitotis {medlca]ﬂ__ :
officer). Ha szeretnénk életben
maradnia kacifdntos szami
gépek és energiamezd
egy tudoményos tisztis
(scientist). Legvégil, de nen
utolsésorban pedig a rob
bantas és a fegyverme:
egy személyben osztag
elengedhetetlen tagja, a
biztonsagitiszt (security
officer). Minden kaldetés el
lehetdségiink van az ot csopo
jainak barmelyikét magunkkal vi
de egyszerre csak négy szemellye
gazddlkodhatunk. Az akeid ismerte-
tése mellett kapunk egy kis segitseé-
get, mely targyakra és szaktuddsra
van a leginkabb szikségiink a feladat
végrehajtdsa kizben. Ha ezek kozil
hianyzik valami, nem tudunk belefogni
a jatékba. A kivalasztdsnaltébb
karaktertis kapunk, ahol eltérdek a

reagaldsiidd, alloképesséq, életerd,
sebesség, tehat elég valtozatos jaték-
menetet llithatunk dssze magunk-
nak. Nem is emlitettem még a specké
tulajdonsdgokat, melyek személyen-
kéntugyancsak eltérdek. Ha nem

is I6vom le az dsszes poént, nem
birom megallni, hogy néhanyat meg-
‘emlitsek. Ottvan rogtdn a legcoolabb
karakterek egyike Slovaak akia vul-
kani fajtagja és csapatunkban a
tudomadnyos tiszt szerepét tolti be
(mér ha valaszthatd). Mint a fil-
mekben. Kapunk trikordert, amivel
felderithetdek a rejtett energiafor-
rasok, kapcsoldk, de még a foldben
taldlhaté asvanyianyagokatis meg-
nézhetjiik vele. Természetesen az
életformak felkutatdsa és beazo-
nositasa valamint az eldobalt,
felszedésre vagyo
targyak haszna-
latanak miben-
1éte is

A vulkanifajtagjaival al

Spock hires ,véllfogdsat’, ha csak
elkébitani szeretnénk az ellenfelein-
ket. Az agykontroll segitségével dive-
hetjiik egy rovid idére a rosszfik
irdnyitasat, gondolataikba lathatunk
vagy megbénithat-
juk az
agymikddesiket.
A sima tudoméanyos
tisztek az

i elektronikaésa

i kompijlterek szerel-
mesei. Velik artal-
matlanithatjuk az
erGtereket, alprog-
ramozhatjuk a sza-
mitégépeketvagy
ajtékat nyithatunk ki
és gy egyébkent
kontrolldlhatjuk az




2sszes elektromos cuce mikodéseét.
Medikusok elsGsorban a gyogyitési
‘eladalokat latjdk el, de az 6 esz-
koztarukban is van néhdny nyaldnk-
sag. Példdul a neutral distruptor, ami
csak harcképtelenné teszi az ellenfe-
leket és nem Gli meg. Hatrdnya, hogy
csak kozvetlen kozelrGl mikodik igy
nagyobb a veszélye, hogy az alkalma-
zasa kdzben miis kapunk a képinkre.
Az automatikus gyégyitas bekapcso-
iasdval elkerilhetjik, hogy az dtkd-
zetek kozben barkiis meghaljon.
lyenkor az orvos csak gyogyitia az
embereinket, amig azok harcolnak.
Hasonldan mikadik a dolog, minta
Starcraft Broodwar-ndl. A biztonsdgi
tisztnél szinte csak fegyverek és
robbandszerek kapnak helyet. Ha
nagyobb ellendl-
|&sba ditkdziink,

{ grenade -et, amiegy
leten beldl ielrobbanl\ra

rolva akar négy-ot ellenfelet is. Hat-
ranya ennek is van, mégpedig hogy

nagyon pontosan kel eldobni, kilon-
ben egy fabatkét sem ér. Ajanlatos,
ha kimentegetjik a jdtékot a razdsabb
részek eldit, ugyanis a precizen meg-
irtkodnak kdszénhetden szinte egyet-
len masodperc alatt visszatdlthetd

az dllas. A magas ,leshelyekre”
befészkeltdatt ellenfelek ellen kiva-
lan bevalik a tAvcsdves puska. A

fegyvertbeélesitése utdn (F) érde-

mes szépen lekushadni (C) és
avision pointert rdaggatnia lik-
vidélandara (V). Ekkorlathatdva
¢ valik az altala ellendrzés alatt tar-
ot teriilet képe. Ennek szélére
lopodzva mar konnyen beceloz-
hatd és kinyiffanthatd barki. lttis
an hatraltatd tényezd. Az orv-

Z puska max harom-6t161-
rtalmaz, és ha elhibaziuk
1pd, ugyanis példanak
omulanoknél mindig van
ndezés. A zajra régton
Itik ezt, és lathatatlanna
dris riasztjdk a tdbbieket (per-
a egybflminket vesznek
célba). A tudésok az igazi poén
cuccok birtokosai. Néhol taldlhatunk
elénk szin( ndvényeket, amibdl az
exiractorok segitségeével (az
inventoryban megtaldlhatd) gydgyité
nedit csapolhatunk le. A gydgyitdsrdl
juteszembe, hogy a rendelkezésre
dlld hypospray mennyisége is igen
sziikds, kb. nyolc-
tiz lovésre”
elegendd. Ezt
taldn az elrejtett
helyeken
fellelhetd toit6-
berendezések
haszndlata
kénnyitimeg,
ahonnan egyszer
fullosra tolthetd a
gydgyitd palack
tartalma. Okosan
hasznaljuk fel,
mert akkor s tizre
toltiazt, ha harom
tiltet hidnyzik és

akkoris ha kilenc,
de csak egy alka-
lommal. Legvégill
a parancsnokunk
jon, a csapatesze
és vezeldje. Ha
kdnnyebb nehéz-
ségifokozatban
jatszunk, akkor
javaslatokat
kapunk tdle a
legbiztonsago-
sabb ltvonalakat
illetden. Paran-
csaiban néha
hatdrozott utasita-
sok is szerepel-
hetnek, minta
fegyverkorldtozas vagy az egyéni,
személyre szabott akciok végrehajta-
sai. Ez eldbbiben a mindenkinél kéz-
néllévd fézerek atdllitasa a feladat,
gyilkosrol-kébito fokozatra. A fézer
kivalasztasandl megjelené meniben
tehetjik meg, ha a virdsen vildgito
KILL felirtra kattintva, atallitjuk azt
STUN-ra (kabitas).

Summarum...

Ha lehet, mindenképp elmondok
néhany gyors imataz ST birodalom
megalkotdjdnak tiszteletére (Gene
Roddenbery). Ennyijé tapasztala-
tom ritkan van egyazon témakaérre
€pulé programnal. Megint beigazo-
lodnilatszik, miszerint nem csak

[ —

Y - l
eIIe:we Enterlamlmp’nl;

0y

STAR WARS-bdl dll a vilag, sdt.

A szuperll megirthangulatos zene,
szépen kivitelezett vided bejatszasok
és a folyamatosan bévild izgalmas
jatékmenet minden aprd bosszi-
sdgot felediet az emberrel jaték
kézben. Igen, akadnak aprébb hia-
nyossdgok melyek tényleg csak a
szdrszdlhasogatas szintjére vinnék
ezt a kis ismertetdt, ezért nem is fog-
lakozom velilk kildndsebben. Elég,
ha csak annyit irok az emlitett ,hid-
nyossdgokkal” sem tudok kiszakadni
a jaték hatdsa aldl. Ezért megint
egyetlen széval bicsizok. Tovdbbra
is... ENERGIATI!!

]



StarWars, azaz a Csillagok
A Haboruja egy fantasztikus

vildg, amit George Lucas
almodott mozivaszonta a hetvenes
évek végén. A dolog annyira jol sike-
riilt, hogy mdr generdcick néttek fel
rajta, a vilagért és filmekért pedig
mindenkirajong, akivalamennyire
is kedvelia sci-fi-ket és a mozit.
A filmekbdl és tarténetekbél hamar
dridsiipardg lett, figurakat, kdnyve-
ket, képregényeket, matricdkat, fény-
képeket, vécépapirt, éttermi meniket
és még tdbbtizezer egyéb kilénféle
terméket drultak Star Wars logdval az
elmult majdnem negyed évsza-
zadban. A Star Wars témaju
jatekprogramok is nagyon hamar
megjelentek és iddtlen iddk dta meg-
allas nélkiil 5zonlenek, ez méginkdbb
felpérgétt, midta a ,birodalom”
vezetdje, George Lucas sajat jaték-
céget alapitott LucasArts néven.

Sokat kellett varnunk a film negyedik
részére (mivel jdmagam is, ha nem
is elvakult, de rajongd vagyok), ami
végil1999-ben elis készillt, és az
eredeti hdrom film eldzményeihez,
az egész torténet kezdetéhez repitett
vissza minket. Latvanyra és triik-
kikre nagyon ott volt, mégis szé-
momra, és azt hiszem ezzelnem
vagyok egyedil, egy kis csaldddst is
okozott, persze azért eléggé bejott.
Taldn az volt a baj, hogy tdlsdgosan
tokéletesre, a kozizlésre akarta iga-
zitani Lucas a filmet, hogy mindenki
aztkapja, amit elvér, tovabbd a legfi-
atalabbak is megértsek és felhdtlenl
élvezhessék (aztan pedig rdszokja-
nak a filmrél elnevezett meniire a
kedvenc éttermiikben és megve-
tessenek minden terméket, amin a
Star Wars: Episode | cimke sze-
repel), persze az is lehet, hogy
csak sokat Gregedtem az elsd
w2 részek ota,
és mar

kicsitm
tot. A film j6 alapul szolgélt arra, hogy
végre ne csak az els harom rész és
néhdny aprobb eldgazds legyen az
(jabb jatékprogramok téméja (hiszen
azokbdl mar valdszinleg tobb mint
szdz volt, féleg ha minden gépet,
konzolt és arcade masinatis vizsga-
lunk), de fejlesszenek minden gépre
minden stilusd jatékbél egy rakds
Ujatis, amit a legujabb film, a

Baljés Arnyak ad el, és amie film
torténetébdl épitkezik.

Altaldban a LucasArts jatékok j6!
szoktak sikerQini, de azért mindig
vannak erdltetett példanyok is,
amiken lehet érezni, csak azért
lettek Osszerakva, hogy mégegy
jatek késziljon az adott filmbdl és
mégtobb pénzthozzon a cég kony-
héjdra. Sajnos egy kicsitilyen lett
a Battle for Naboo is. A jatékot a
nagy nevil (Amigan nekik kdszén-
hettik tobbek kozétt a Turrican-eket)
Factor 5 készitette, akik midta Néme-
torszagbdl atkoltoztek az USA-ba,
szinte kizérdlag a LucasArts-nak dol-
goznak (ez volt a kdltdzés oka

is, hogy jobban egytt tudjanak
mikadni). A cucc lényegében eqy
16voldozds jaték, leginkdbb a szintén
Factor 5 dltal két éve készitett Star
Wars: Rogue Squadron-ra hasonlit.
Oszintén szdlva azt a jatékot mar
nagyon régen lttam utoljdra, min-
denesetre emlékeim szerint ez kikd-
pdtt olyan, a radartdl a célkereszten
dtaz irdnyitdsig, dea
latvany sem sokat
fiejldatt, ha
egyalta-

lan fejladatt,
Valdsziniileg a
Factor 5 csak
kicsit dolgozott
azon az
engine-en és (j
jatékot épitett rd.
A Battle for
Naboo egyébként
eredetileg Nin-
tendo 64-re jelent
megq, gondolom
pdrhuzamosan
fejlesztették
PC-re is (mds
verziordl nem
tudok), de mivel
aNG4 mar elég
elavult vasdarab a mai PC-khez
képest, ez tovdbb szikitette a

jaték és a latvany lehetdségeit.
Nyilvén minden targyat, ellenfelet,
épiiletet és egyebet csak egyszer
modelleztek le, ezt pedig olyan ala-
csony poligonszammal kellett megol-
daniuk, hogy a N64 is tokéletesen,
akaddsmentesen futtassa a jatékot,
mindezek eredményeként a jaték
PC-n sajnos elég messze van mar
az élmezdnytél vizudlisan. Ez persze
nem feltétleniil baj, akinek gyengébb
gépe van, és nem akar GeForce3-at
venni, az jol elszdrakozhat ezzel az
anyaggal.

A Droidtalanitds az utcdkon

hetetlen adokkal sanyargatja és egy
robothadsereggel tdmadja a Trade
Federation, amely magatt minézék
tudjuk, hogy a gonosz Palpatine sze-
nator (a késdbbi Csdszdr) all, 4m
atorténet szerepldiezzel csak a
kvetkezd részekben szembesiinek.
Mia Naboo Kirdlyi Hadsereg eqgyik
tehetséges hadnagya, Gavyn Sykes
bérébe bujunk, akinem szerepelta
filmben, igy vele a Rogue Squadron-
hoz hasonléan a filmben nem
ldthatd, &m abba tobbé-kevésbé
beleilld kildetéseket kell végrehajta-
nunk. Mivel a térténet csak eldgazas,
igy nem vonultat fel sok dj étletet,

A torténet
A jatek tehataz
utolsd filmre, a
Star Wars:
Episode I-ra,
azaz a Baljos
Arnyakra épil. A
békés, virdgzo
bolygdt, az izraeli
szarmazas tiné-
dzser kirdlynd,
Amidala és az
afroamerikai
beitési Jar Jar
Binks otthonat, a
Naboo-t kifizet-
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valis szdvetséget
kotink, akirdl
hamar kiderdl,

ugyanigy sajnos a palyak sem iga-
zan sokszinliek a 15 kildetés (és

3 bénuszpdlya) alatt. A jaték elején

2 fovéarosbal, Theed-bdl kell mene-
klindnk Kael kapitannyal egyitt, aki-
vel ezutén a bolygé felszinén (fives
dombok és hegyek kdzdtt, sziklaka-
nyonokban és folydmedrek felett) sok
kildetést kell végrehajtanunk. Ezek
t6bbsége abbdl &ll, hogy sz0-
velségeseket és civileket kell véde-
niink, foglyokat kell szabaditanunk
s kisérniink, életben kell maradnunk
£s megsemmisiteniink az ellenség
droidjait, hajdit és Grhajdit. Par palya
utén egy Hutt csempésszel, Borvo-

hogy arulé, meg-
Gli a kapitanyt,
és sok bonyo-
dalmatokoz.
Méhdny kildetést
az Urben kell vég-
rehajtanunk, otta
Trade Federation
kommunikdcios
£ | 4s droid irdnyitd
\ kézpontjait kell
megsemmisite-
niink (ahogy a
Jedi Visszatér és
a Baljos Arnyak
filmekben). A jaték végén pedig
elterel§ tdmadast kell intézniink az
ellenség kezére jutott fidvaros, Theed
ellen, amig Panaka kapitany és
Amidala kirdlynd visszafoglaljak azt,
majd a végsd csatdtis meg
kell vivnunk. Ezutan tovabbi harom
kiildetés kovet-
kezik, amennyi-
ben elnyerjik
azokat, az egyik-
ben méga
Coruscant-ra is
eljutunk, hogy
Darth Maul ellen
harcoljunk ott.

A motor és
technoldgia
A jatékban tehat,
akdrcsak a
Rogue Squadron-
ban, palyanként
vdltozd repild
alkalmatossago-
kat kell korma-
nyoznunk és nem
tal komplex kilde-
| téseketvégrehaj-
tanunk (palyakon
megadott ponto-
katkell elérniink

A\ .
egy darabban, vagy kijeldlt ellenfele-
ket kellmegsemmisiteniink). A Battle
for Naboo elég egyszeri l6voldozés
darab, bar kis szabadsédgunk van
ajarmivink irdnyitasdban, féleg
algvdldézés és alovedékek elkerd-
|ése lesz a célunk, nincsenek ennél
bonyolultabb dolgok, még felszedhetd
fegyverek, kulcsok és kapesoldk sin-
csenek, igy sajnos az anyag elég
kénnyen megunhatd, rdadasul a lat-
vany sem karpétolja az embert. A rob-
banasok és fények elég egyszeriiek,
idejétmultak, holott egy 1ovoldozds
jatéktdl ezen a téren mindenkisokat
vér. Az engine Factor 5 fejlesztés, a
jaték néhany programozéja irta, igy
ez messze elmarad a jelenlegivezetd
engine-ektdl, de még a néhdny évvel
ezeldttiektdlis. Mindent nagyon ala-
csony poligonszdmmal modelleztek,
gyakran lathatunk papiremberekel is.
A talajmég valamennyire |atvanyos
és részletes, ahogy a fdvéros belseje
is, de a tobbi palyan nagyon
kevés a terep-
targy. Arnyék
vetiil a talajra, de
masra nem, nin-
csenek részecs-
kek (particles) és
lekerekitett for-
mék, amiket min-
| denPC jatékos
elvarmarmanap-
sdg, nagyon lat-

szik, hogy a game NE4-re lett
optimalizalva. Az irdnyitas rendben
van, leszamitva azt, hogy mozgds
kiizben nagyon nehéz figgdlegesen
célozni. A lassan mozgd és &llo
ellenfeleket lehetdleg fedezék mogal
eldbukkanva tamadjuk (persze ez leg-
inkabb az elsd palydkon valik be,
késdbb okosabbak lesznek az ellen-
felek, jobb reflexekkel és nagyobb
tiizerdvel rendelkeznek, tovdbbd alig
lesznek tereptdrgyak), a kirdzd
{irhajdkat, amiknek bizonyos tér kell

a forduldshoz, viszont érdemes gy
tamadni, hogy minimalisra vesszik
vissza a sebességet, és pontos célza-
sokkal leszedjik dket. Taladn a jaték
hangja a legkiemelkeddbb, aminem
csoda, olyan veterdnoktdl, mint Chris
Hillsbeck és Rudolf Stember nem is
varkevesebbetaz ember. Bar sajnos
ezek sem vonultatnak fel sok tjdonsa-
got, mind a zenék, mind a hanghatd-
sok ismerdsek lesznek a filmbél.

Az itélet
A Battle for Naboo-n sajnos minden
tekintetben latszik, hogy eredetileg
N64 jatéknak készilt, ebbdl
kivetkezden legaldbb 2-3 évvel el
van maradva a maiPC-s
is poligonszegények, részecskék,
komolyabb fények, kidolgozottabb
robbandsok, lens flare és hasonld
effekiek sincsenek, pedig egy
lovdldozés anyagtél nagyon elvér-
ndnk ezeket. A jaték mindenképp
egy light-osabb Star Wars darab,
sok munka lettvolna mai PC szintre
emelni, bar N64-en valdszinlleg a
jobb jatékok kdzott van. Akinek tet-
szetta Rogue Squadron, annak per-
sze ez is nagyon be fog jonni,
amennyiben nem var anndl szebb
latvanyt két év elteltével. Rajtuk
kiviil csak a legnagyobb Star Wars
fanatikusoknak ajanlom a Battle for
Naboo-t.

LucasArts /Factor 5
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HIGH HEAT 720
aseball

éremszépen, a helyzeta
Kkévetkezé: amikor a hénap

mésik baseball jatékat tesztel-
gettem, még nem tudtam, hogy sze-
rencsém lészen majd djra ezt tenni,
pér héttel késdbb, igy némileg meg-
lepett, amikor ismét egy palyan taldl-

tam magam, a kezemben egy Otdvel.

A High Heat 2002 torténelmi
hatterérdl nem nagyon tudok és
nem is akarok beszélni, bar tény,
hogy a Sammy Sosa High Heat
Baseball, amitjd 8 hdnapja tesz-
teltem szinte tokéletesen megegye-
zik ezzel a kiaddssal. J6 fejlemény,
hogy kézben sz6 szerint rakattantam
a Triple Play 2002-re, mert igy mar
sokkal jobb rdlatasom van a sportra,
hiszen midta Sz.JVC. a kezembe
nyomta a fent emlitett jatékot, napi2

magasra tették a mércét,
Visszatérve a jelenleg aktudlis
jatékra, aztkellmondanom, hogy
nagyon kettds érzelmeket valtott ki
belflem. A pozitiv dolgok kiizé sorol-
hatom, hogy a program nagyon
s2ép és stilusos. Minden forma,
mendpont, latvényi elem tokéletesen
dthozza a baseballban megszokott
stilusjegyeket és tényleg szemet
qydnydrkddietden latvanyosra sike-
riltek a palyak és hatterek. A jatéko-
sok mozgésa és viselkedése tényleg
a spiccen van, igy a hangulati ele-
mekkel nem igazan lehet gondja sen-
kinek. Latvdny szempontjabdl talén
az egyetlen hiba, a mendrendszerek
Windows-szer(i része, ami szinte tel-
jesen felesleges és ronda. Persze,

mérkdzésnél nem adom
alabb.
Persze be kellismer-

] Fli B

eztmadr a 8 hénappal ezelGtti jaték- |
1 A Kaman bébi, letszdi dd tviszt!

palydk ldtvanydnak a részletessé- &gy olyan szamitégépen jatszik, ahol

nink, hogy a High Heat
fejlesztdinek, a
3D0-nak, bizony elég
kemény dolga van, mivel
akarhol, akarmikor kiad-
nak egy sportjatékot,
bearnyékolja dket az
EA-Sports éltal timasz-
tott normarendszer, amit
véltozdsokkal, djitdsok-
kal megtamadni, bizony
nem feltétlendl tuti vallalkozas.
Raadasulugyebar a Triple Play
mintmérmondtam az irdnyithatésdg
cslcsa ebben

azidényben,
igya3dDO-s
sracoknak
igen-
csak

ban is kifogésol-
tam. Ugy latszik,
egyedilvagyok a
véleményemmel.

A program profiz-
musa lenyligdzd.
Olyan mélysé-
gekig dshatja
bele magataz
embera
versenyekbe és
jatékosokba,

hogy ey |

géig. Ha valakinek birja a gépe, akkor
repkednek a felndk, és minden fiiszal
kiildnall a palydn, ha azonban egy
gyengébb masinatok van, akkor csak
kikapcsoljuk a felesleges dolgokat és
a jaték simdn fut majd, akadozas nél-
kiil. Ez a menipont, mint jelenség
nem ljdonsdg, rengeteg jaték van,
aholilyen pontossdggal adhatjuk

meg a grafikai felbontést, de

marcsak azzalis drakat (ilhetnek

a gép eldtt, hogy végignézegetik a
statisztikdkat és mindenféle eredmé-
nyeket. Szerencsére, amikor tartal-

ezen a grafikai bedllitasokat is ért-
hetjik. Kevés sportprogram van,
ami ennyire ad a gépek tuddsa-
nak figyelembevételére. Ennek
kivetkeztében ez a jaték jatsz-
haté gyakorlatilag minden 3D kar-
tydval és barmelyik P 233-nal
erdsebb procival rendelkezd
gépen. .
A grafikai bedllitdsoknal mindent

' beldhetink, szinmélységtdl
ezdvea felbontason dta

massdgrdl és pontossdgrdl beszélek,

sportprogramban
viszonylag kevés
alkalommal
kapunk erre
lehetdséget. Ez
inkabb az FPS-
programokra
jellemzd.

Ennél a sport-
dgndl rdadasul
kiildndsen sok
energiat kell for-
ditania reflexekre
65 a masodperc
tértrésze alatt

serua |

akadozik a mérkdzés — szinte
semmi esélye nincs

egyta pasz

tabb ellen-
féllelvagy a
géppel szemben.

Osszegezve a tartalmi részeket, tény-
leg ottvan a spiccen a program.
Rdaadésul még gyakorolniis lehet

a jatékban, amifontos lehet ennél

a sportndl, hiszen rengetegen nem
ismerik a szabdlyokat. Ha mdr a sza-

tovabbitott lab-
ddkra. Ha valaki

4 Bunda!Ennyilabddt nem tudok megiitni!
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22lyokrol beszéliink, azért hozzaten-
==m, hogy kimarad a programbol a
Skéletes szabalyleirds. Azértaz jo
enne. Taldn a készitdk aztfeltételez-
=k, hogy aki arra vetemedik, hogy egy
£somd pénzért megvesz egy baseball
=iekot, valdszinileg ismeri a sportot.
De lassacskan térjiink 4t azokraa

fulajdonsdgokra, melyek a program
masik megitélésébe tartoznak ésa
negativ tartomanyba sorolom Gket.
Sontosan abbdl addddan, hogy a
=ik vérprofi, maga a jatszhatosdga is
vzlamihasonld mércét it meg. Killo-

~ =3sen azutdn, hogy sikerilt végre a
Triple Play-el egy hihetetleniil jdtsz-
5atd programot a piacra dobni, kiilg-
ndsen oda kéne figyelnia dinamikus
2= agyszerii irdnyitasra. Sajnos ez
Hieliesen kimaradt. Nem vitatom,
sogy hasznos kameraalldsok és
meg hasznosabb labda Gtvonalak

lémédk kdzil taldn a legzavardbb a
jdtékosok lyukas keze". Nem sikerilt
méq rajdnndm, hogy miként tudok biz-
tosra menni egy szégulde labdéval
kapcsolatban. Rengeteg alkalommal
érezni, hogy mér rajta dllunk a labda

seqitik a jatékunkat, de mit érlink
a gydnydrii latvannyal

€s 35 kilénbdzd
- taktikaifel-
= ol

HEA

2 Basehall;
—i - 4llas-

sal, ha
alig tudjuk elitni a
labdat! Vagy ha sikerilis eltalal-
munk a labdat, azt a legvadabb dima-
nkban sem remélhetjiik, hogy csont
nelkiil elfuthatunk barmeddig. Pillana-
“ok alattkiejtenek minket kegyetleniil,
még alegegyszeriibb fokozaton is.

A mérkdzés kbzben jelentkezd prob-

4 Eskép ezazités

I

fel ett réppélydjan, 4m valahogy
mégis elhiz az a franya golyé a tenye-
reink kdzott. Vetddni mar nem is pro-
béltam, azt meg, hogy esetleg eqy
home run-kdzeli labdat a keritésre fel-
maszva esetleg elkaphatok, mar csak
utdpisztikus abrdndjaim kozé sorol-
hatnam be.
Sajnos, nem jobb a helyzet akkor
sem, amikor dobni készilink a
jatékban. Ha valahogy sikerdltis
kivdlasztanunk a dobds tipusat,
az esetek 75 szdzalékdban elta-
lalja az Otd és ebbdl 70 szdzalék-
ban olyan helyre repil, ahol nem
tudjuk rogtdn megfogni.

Folytathatnam még a nehézségek
soraldsat, de legyen elég annyi, hogy
ha sikerll valahogy elkapnunk a lab-
dat, és eltudjuk dobnia megfeleld
irdnyba, addigra mér mindegyik bazi-
son lld ellenfél dtfutott a célhoz. Saj-
nos, igy éreznia jatékban végig,
mintha kizdrdlag azoknak irddott
volna, akik esznek, isznak, basebal-
loznak. Azt mar meg sem emlitem,
hogy elfiszdr jo 45 percig tartott,

mire megtalaltam,
hogy miként lehet
beallitani, hogy a
mérkdzésta
billentyiizetrdl
kezelhessem.

Ha egészében
nézem a
programot, igazd-
bél nem tudom,
hogy melyik tulaj-
donsagok domi-
nélnak. Azt, hogy
vajon a jo tulaj-
donsdgok vagy a
rossz tulajdon-

ségok ,sllyo-

sabbak” nektek
kell elddnteni.
Taldn nem sze-
rencsés Magya-
rarszdgon ilyen
programot forgal-
mazni, de ha mar
valaki igy déntatt,
hogy a hazai pia-
con is beprobal-
kozik ezzel az
alapvetéen ameri-
kai jdtékkal, nem
feltétlendl a sport
profi szimuldcid-
jara kéne tdreked-
nink. Merta High

Heat2002 mar-
marbaseball szimuldtor. De vajon
mennyire lehet szimuldlni egy jétékot,
egy olyan ember szamdra, aki alig
ismeria szabalyokat?

En amondd vagyok, hogy elsd lépés-
ben vegyetek egy sportlexikont a
kezetekbe és tanulmdnyozzatok 4ta
dolgot. (Vagy vélaszthatjatok a jobb
verziot és felkereshetitek a Magyar
NéiBaseballvdlogatottat és kérhetiek
eligazitdst tolik. Ok biztosan jobban
bevezethetnek a dolgok mélységeibe)
Szoval, elsd lépésben lljetek nekiés
tanuljétok meg a szabdlyokat. Utdna
vegyétek meg a Triple Play Baseballt.
Ha mdr ott végigvertetek mindenkit,
akkor mér vagytok annyira tapasztal-
tak, hogy belevessétek magatokata

PIl_450
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High Heat 2002-be. Tény, hogy a jaték
egy egészen Uj dimenziot nyit meg,
mint ldtvdny, mint hangulat tekinteté-
ben, de akarhogy is prébalom (még
magamat is) meggydzni a sajat ira-
somban, egyszerlien nem tudom azt
mondani, hogy feltétel nélkil ajanlom.

Taldn ha elvakult jdtékosa lennék
ennek a sportnak! Taldn akkor meg-
taldlndm azokata pontokat, ahol
egyértelmiien a tobbé fdlé maga-
sodik a program, de eddig csak a
kétszemem és a hidnyos, de feltétle-
niil becsiiletes tapasztalatom alapjan
ebben a sportagban.

-Adam’-




erthogy tulajdonképpen miért
M is nem baseballozik ebben

az orszdgban senki?! Vajon
azért, merta sport tdl bonyolult?
Nem hiszem. Természetesen azt
mondhatom, hogy kulturélis okokbol
nem igazan vald a mikis ember-
fajtdnknak a jaték, de ettdl fig-
getlenila nagy amerikanizdlodas
ellenére, valahogy mégsem nyitot-
tunk az amerikaiak Gtdgetds jatéka
felé. Mieldtt valaki a torkomnak
ugrana, kdzldm, hogy igenis tudok a
magyar Baseball-csapatrol és gratu-
lalok nekik, hogy eddig életben tud-
tak maradni.

Szdval, magyar embernek kicsit
nehézkes megérteni, hogy mia j6
abban, ha csapkodjuk a labdét és
kergetjiik a tégla darabokat a palyan.
Tartalmilag sem latvanyos és tudas-
ban is igen fura irdnyban kell fejlédni.
Ennek ellenére én baromira sze-
retem a jdtékot és jatszottam mér
nagypdlydn és szamitégépen is ren-
geteget. Az életben jatszani nem tdl
nehéz, ugyanis a magamfajta kezdd
Ugysem taldlja ela labdat.

Persze nekink talaltak kia Softball-
nevii jatékot, ami minddssze a labda
és palya méretében kilonbozik a
Jrendes" baseballtél. Otta labda

nagyobb, mig a pélya kisebb.

Az életben nehezen megy és 5z4-
mitégépen sem volt eddig egy
dromjaték baseballozni. Nem tudom,
hogy ti elsd gondolatotokban tudné-
tok-e olyan jatékot mondani, amijol
kezelhetd volt. Nem hiszem. Ennek a
sportdgnak alapvetd hdtrdnya, hogy
egyszerden nem lehet gépre vinni.
Tavaly teszteltem egyet beldle, ha
még emlékeztek rd, de ottis csak
relativ volt jol irdnyithato a jaték, bar
tény, hogy a Sammy Sosa-ban (mert
a jatékot igy hivtdk) a profizmus volt
ajellemzd.

A Triple Play 2002 egy egészen mas
irdnyba viszi el a sportdgrol készalt
programok tendencidjat (remélem).
Arrélvan ugyanis szdl, hogy a jaték
piszkosul kdnnyen kezelheté! Es ez
most a legfontosabb mondat talan
ebben a cikkben. Mertkicsit vizsgal-

tébnkat

rovid szabdly-
csokrot probal-
tam 6sszedllitani
messze nem
tokéletes, de min-
denképp hasz-
nos baseball
szabélyismerelemrdl)
Ha eselleg nem
az 0td helyén
vagyunk, akkor
még tobb dologra
kell figyelndnk,
merta dobas ira-
nyatél a tipusaig
mindenre Ggyel-
niink kell. Tegyk
fel, hogy a franya ellenfél mégis elta-
ldlta a bdrgolydt. Hat, akkor jon az
igazipokol, mert el kell kapnia |
majd villimgyorsan felmérni,
épp melyik bazishoz kell dob
stb. Csoda, hogy nem kellr

juk mar meg ezeket a j at

Kell egyet itni. Nem mindegy, hogy
milyen irdnyba, milyen erdvel és
milyen stilusban. Ha ez sikerilt, riig-
ton irdnyitani kell az dtét és eseten-
ként 1-3-ig terjedd csapatdrsatis. Hat
kigydzi ezt gombokkal és reflexekkel.
Persze kéizben félszemmel figyelni
kella repllé labdat, hogy el tudjuk
ddnteni: vajon érdemes-e elhagynia
bazist egy esetle-
ges pont
reményében. (It
hivnam fela
kedves olvasé
figyelmét, hogy
az irdsban nem
fogom leirnia
szabalyokat, aki
ezeketnem
ismeri, ha mod-
jaban alllapozza
fela sportlexiko-
nokat vagy mele-
gen ajanlandm

az 576 2000.
szeptemberisza-
mat, amiben egy

4 g EgyJé pontotittis kilehet fekidni

lengyel himnuszt visszaf
niink hozza. Nem ok n
raznom, hogy ez billentyl
baromi nehéz, pldne eur
mel, hiszen a mifejinkb
reflexbél be a jo megolda
ilyen dobdldzasnal, ami
esetleg puszidn megszo
bekattan.

Nem kell tovabb ecseteinem, miert
is nem voltak eddig sikeresek a
baseball programok. A Triple Play
viszont lehetévé teszi, hogy mind-
dssze egy egeret kelljen nyom-
kodnunk az egész mérkdzés alatt.
Még id6ben leszogezném, hogy nem
fogok a jaték meniirendszerérdlirni,
mert felesleges. Olyan, amilyennek
lennie kell. Megvan minden csapat,
minden palya, minden mez, igy gon-
dolom, hogy manapség mar nem
igazan mernének Ugy kiadnisportja-
tékot, hogy nem programozzdk be
hozza a megfeleld koritést. Vagy ha
esetleg akadna ilyen cég, az biztos
nem az EA Sports lenne.

Visszatérve a jatékhoz, akar egy

A Majdnem bentvan...de...KIESETT!!

i

darab egérrel is irdnyithaté
mmden Megmondom

ogy milyen
9 n kivanjuk
Inia csapa-
tot, kdzvetlen a
mérkdzes eldttkell
megadnunk, min-
denkildtni fogja,
mert kiszurja a szeme-
teket.

Kezdjik az Otésnél. Ha tialltok
az (t6 helyen, négy (tulajdonkép-
pen 6) fajta Gtés kozil valaszthattok.
A bazis folott megjelennek kilénbozo
magassagban celldk, ahol majd Gtni
fogjatok a labdat. Az egérrel rdmen-
tek arra a magassagra, aholmeg
kivanjdtok itni a labd4t és vartok.

Ha a legfelsd tartomanyban taldljatok
elaz a Fly ball. Ez magasan repdl
majd, de nagy hétrénya, hogy nagy
ive miatt kénnyen elkapjak réptében
és akkor ugye, azonnal kiesett az (td.

A kdzépst magassdg a Line Drive.
Eztérdemes a legtébbet (itni, mert
egy szerencsés lenditésnélbarmerre
repilhet a labda, de viszonylag lapo-
san repiil ahhoz, hogy roptében
elkapja valaki. A harmadik magassag
mar a térdetek kozelében van.

Ez a Grounder, a féldkdzeli ités, ;
ami pattognifog a foldon és nagyon
nehéz lesz elkapni. Azért irtam pér
sorral feljebb, hogy 4, (6), mert van
ajdtékban az igynevezett Bunt.

Ez egy darab (tésfajta, de hdrom

%




iranyba lehet megejteni. llyenkor nem
Utjilk meg a labdét, csak odadugjuk
az (itGt elé és hagyjuk épphogy
lepattanni réla. igy a ldbunk eldtt
pottyan le a labda, és a dobdjatékos-
nak kell eldreszaladniérte. Ha elég
meglepden csinljuk, most annyi
idénk marad, hogy elfussunk az

els§ bézisig. Barmelyik Gtést valaszt-
|atok az egérrel, az (tés helyére kell
mutatni és a megfeleld pillanatban
nyomni barmelyik gombaot.

A bazisokrdl vald futdst a gép végzi,
neklnk csak a stilusét kell beallitani,
névlegesen azt, hogy lopakodjunk,
agressziven rohanjunk, vagy bizton-
sdgi modon fussunk. Ezt ti dontitek
. &l.Ett6lfiiggetiendl, ha az

embereket is irdnyitani
) szeretnétek, nincs mas
dolgotok, mint lenyomni
ajobb gombotés a
meagjelend kis térképen
amegfeleld zold
golydt, majd atrohan-
tatni a kévetkezd
bazisra.
Sajnos elsé latdsra
kicsit bonyo-
lultezt

SPORTS™

olvasni, de
ha a jatékot nézitek, azonnal érteni
fogjatok, hogy mirdl prébalok itt irni.
Az (téseknél ez az irdnyitds menete,

€5 megint leszdgezném, hogy ez
minddssze egy egér hasznalatéval
forténik. Ha mivagyunk a dobik,
nem az (tés celldijelennek meg a
bazis f6I6tt, hanem azok a pontok,
ahova mehet a dobottlabdénk. Az

egérrel megjeldini a dobastipust, a
helyet, majd tessék dobni! Ha az (té
nem taldlja el, akkor Strike, ha igen,
akkor a gép megmutatja nekink,
hogy hol fog pontosan becsapédni
alabda, igy oda kell llitanunk egy
emberlnket.

Ez gy zajlik, hogy egy célkereszlet
kell a becsapddasi helyre dllitani
ugyebdr az egérrel. Ha rdptében
elkaptuk a labdat, akkor annyiaz
Otének, ha nem, akkor a jobbgomb
gyors nyomkoddsdval az emberlnk
automatikusan a legveszélyesebb
bézishoz dobja a labdat.

Van még egy fontos ponta doba-
sokndl: az ellenfelek megprobalnak
lopakodninéha. Ez azt jelenti, amikor
amidobasunk alatt mar elindul
a kivetkezd bazis felé az ellenfél
jatékosa. Eztigy kiszdbdlhetjik ki,
ha a dobdsunk eldtt folyamatosan

:

4 Holalabda?!

sportban, ami
arra késztetett
volna, hogy
hajnali
kettdkor ledl-
jek jatszani.
Hdt,eza
Triple Playnek
sikeriilt. Es
nem aludtam
el.

Barjol elvert
a gép, ettdl
fliggetlendl
élveztem a

lenyomva tartjuk a jobb gombot,
ilyenkor a gép mutatja a bazisokat
és az azokon allo emberkeék pontos
helyét. Ha az egyik zold pont
elkezd totyognia bazistdl el, akkor
csak elmozditjuk az egeret a bazis
irdnyaba és maris kiejlettik a

kis ravaszt (mar ha elég gyorsak
vagyunk).

Méqg egyszer hangsllyozndam: eme
iromany aligha

meghatarozast,
sokkalinkdbb
megprébalom
bemutatnia
menetét a jaték-
nak, merta gra-
fikai és hangulati
megvaldsitasok
nagyon a spiccen
vannak.

Régdta, vagy
talén egydltalan
nem taldlkoztam

még olyan jaték-
kalebben a

viselhetia teszt"-

jatékot, mert
voltbenne kizdelem, szemben az
eddigi prébalkozdsaimmal mas jate-
kokndl.

Réadasul a kommentatorok olyan jol
fogalmaznak, és hangulatosan fizik
hozzd a véleményiiket a jatékhoz,
hogy azt sem tudtam, mire figyeljek.
A jaték pérgbtt, viszont a jend” olyan
érdekes dologrél dumdlt, hogy hir-
telen megzavarodtam, nem tudtam,
hogy mire figyeljek.

Egy mésik j6 pont a jatékban az
ajandékok megszerzése. Ha egy lat-

vanyos, profi, vagy akar csak nagyon
szerencsés mozdulatot tesziink, a
gép ad egy aprd ajandékot, amita
meccs utdn vehetlink fel.

Ezek tartalmi segitségek. Orias
kesztyik, gigantikusan magas jaté-
kosok, erdsebb Gtdk. Aprésagok,
melyek tulajdonképpen ididtak,
mégis mosolyra fakasztanak!

Valahogy olyan lelkesedést éreztem
ezzel a jatékkal kapcsolatban, ami-
lyet mér nagyon rég nem.

Nehéz meghatérozni miért, de olyan
eqgyszerd kezelni, hogy pillanatok
alatt rdkap az ember és utdna mar
nem tudja letenni” az egeret. Per-
sze, ha alapbdl utdljatok a sportot
magat, ne varjatok, hogy megvaltd
erdvel hasson rdtok a program, ha
viszonttiis ismeritek a baseball sza-
balyait és tetszik ez a sport, a Triple
Play 2002 kdtelezd!

Na, ilyet sem szoktam sdriin leirni,
de ez mostigaz! Ez a jaték nemcsak
a mércét rakja magasra, de a mikis
potméterinket is.




Ubi Soft gondolt egy jé nagyot
Aés felbatorodva az Electronic

Arts sportjatékainak sikerén
atevezetta szimuldtorok vildgaba,
ittis egészen pontosan a még
kihasznélatlannak szamitd Forma 1
terlletére, hogy sajdt jatékaval pro-
balkozzon betdrni erre a piacra.
Csakhogy ekkor kisértett a mult,
hiszen az EA mar eldre tervezett
és a2000-es évtdl kezdve meg-
szerezle a FIA-tdl a jatékhoz sziksé-
ges jogokat —biztos, amibiztos- az
elkdvetkezendd 3 esztenddre.

Aztpedig ma mar mindenki tudja,

hogy akilabdédba akar rignia sport-
jatékok terdletén annak minimum
naprakész szerepldkkel és hatterek-
kelkellfelvérteznie a jatékait. Az
Ubi Soft végsa (és egyben olesébb)
megolddsként visszanyilt az idGben
egészen 1999-ig és ennek az évnek
az adataival toltGtte meg a projektét.
Talédn gy lett volna teljes a reklam-
kampdnya a jatéknak, hogy gyere
és utazz a Forma 1 vildgaban és
az idbben. Enyhitd kirilmény, hogy
Marty mdr épp eleget utazott egy
auton az iddben a vissza a jévibe
trilégiaban. Ettdl flggetiendl nem
értem, hogy miért ilyen hattérrel
kisérletezik a kiadd a jdtékdval,
viszonta kérdés is jogos, hogy mi
van akkor, ha igy is (szd szerint) fel
tudja venni a versenyt a konkurens
céggel.

Nem ugyanaz
Ez az irds akarva akaratlanul is egy-
fajta Gsszehasonlitds lesz az EA féle
F1-el, hiszen azért mégiscsak ez a
stilus elsdszama uralkoddja. Amia
legalapvetGbb kildnbség a két
program kdzdtt, hogy amig az
Electronic Arts féle ver-
seny egy redlis szimuldtor,
addig az Ubi Soft jatéka
mar kicsit arcade-osabbra
sikerdlt. Viszont ami poziti-
vum, hogy ez nem ment
akidolgozottsag rovdséra,
még ha minden apré-
sdgottekintve nem is

-

Nosztalgia verseny?

annyira részletes, mint a konkurenci-
andl. A bevezetd digitalizalt jelenetek
helyett szamitdgépes megolddsokat
alkalmaz, aminem sikerdlt tdl latva-
nyosra, de azért még az elviselhetd
kategoridba tartozik.

A menik elsdsarban az
eqgyszeriiséget sugalljék, taldn nem
véletlendl, hiszen a jaték minden
konzoltipusra meg fog jelenni. A
kezeldfelllet taldn éppen emiatt
nagyon baratsdgos hangulatot kél-
csdndz a jatéknak, nincsen tilbo-
nyolitva a megjelenités, a meniket
ikonok jeldlik, de az adott pontokra
kattintva mindent aprdlékosan be
tudunk allitani. A felbontést a legap-

van rd és a radién
keresztilitt is

megkapjuk a
legfontosabb
informéacidkat, de
akarcsak egy
kozvetitésen a
képernydn is
megjelennek az
elhanyagolha-
tatlan szdm ada-
tok.

A romboldkkal
sajndlatosan koz-
16m, hogy nem
véllnak le elemek
a karosszériardl

rdbb részletekig a gépiink tuddsahoz
igazithatjuk, de ez mar megszokott
dolog lehet, viszont az nem, hogy

a jatéknak (marmint ennek, kivétele-
sen) nincsen nagy gépigénye és egy
atlagos gépen is elfogadhatd sebes-
ségetprodukdl. A grafika tetszetds
és kellemes, megkockaztatom, hogy
majdnem olyan részletes, mint az
EA jatékdban, de azért az effektek
teriiletén vannak lemaraddsok. A fel-
bontastmax 1600*1200-ra dllithatjuk
és ittis teljesen rd lehetismerni

a palydkra, minden tereptdrgy a
megfeleld helyen van, egyedila
pélya birok szamat keveselltem. A
nézdk most s a j6l bevalt papir-
transzparens technikat kévetik és
habérnem csak rokonok Ginek a lela-
tékon, szinte észrevehetetlen koztik
akilonbség . Az effektekkel kap-
csolatban szerencsére ittis tarkitjdk
avezetéstolyan jelenetek, minta
tiizcsdva kilobbandsa visszavaltds-
nal, vagy a féknyomok hagydsa a
betonon és latszik, hogy emberiink
tényleg tekeri a kormdnyt. A birok
lengetik a zdszlokat, ha szikség

Jhiciny

és nil 1ek lat-
haté nyomaiaz amortizacidnak, ugy-
hogy nem érdemes probdlkozni.

Visszatérve a realitdshoz, itt
kiinnyebb vezetnia jarganyokat,
minta mar emlitett eldd jatékdban.
Habarittis rendelkezésre 4ll jo par
segitség, mint pl.a fékrdseqités vagy
a kipdrgés gatld, azért még igy
is egyszeriibb az aszfalton maradni
vagy egy komalyabb kanyarkombind-
ciét teljesiteni, mint a mar emlitett szi-
muldtor esetében, viszont ha minden
segitséget kikapesolunk ittis elég
kénnyen flire csliszhatunk. A boksz
utcdban sem kell szerencsétlenked-
niink, mertitta gép vesziataz
irdnyitdst és bedll
az idedlis sebes-
ségre is.
Természetesen
eqy kiallds ese-
tén a tankolastés
kerékeserétis a
gép szimuldlja.

A jaték elkezdé-
sétnem
bonyolitjak vég-
ellathatatlan

Dtavitation *

A Elsd fdig én vagyok a kirdly!

opcidk, egy név és egy pildta kiva-
lasztdsa utdn, akdr rogton meg is
kezdhetjik szaguldozd hadjdratun-
kat. A versenytipusok kézil gya-
korolhatunk idémérd edzésen és
egy versenyen 4 vetélytarsunk ellen,
vagy megkizdhetiink az ellenfeleink-
kela bajnoksdgban vagy egy adott
palyén.

A pilatak vélasztasanal mar-mar
nosztalgiaérzések keritettek a hatal-
mukba, a ,,bontd” Takagi vagy a ma
mar visszavonult Zanardi és Damon
Hill fényképére pillantva. Mint azt
eldre jeleztem, senkine keresse
Button-tvagy Montoyét. A fel-

Plaviiation
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festések is az
1999-es évnek
meqfeleldek, el
lehet felejtenia
pottyds BAR
Hondakat és
senkine
csodélkozzon
azon, hogy nem
Schumiviseliaz
egyes sorszamot.
A versenyek
eldtt mindig fel-
késziilhetink az
aklualis aszfalt-
csikbdl egy a pélydn végigfutd
vided segitségével, viszontaz EA
azértennél tobb segitséget nydjtott
a kanyarok (sikeres) bevételéhez
szilkséges idedlis sebesség
eldrejelzésével és a vezetésiiskola
lehetéséggel. Erdekes, hogy pl.
Playstation 2-re beigérték ezt a tan-
folyam opcidtis, de a szdmitdgépes
verziobol valahogy kimaradt. Veze-
tés kdzben a kanyarok elitt egy

ikon jelzi, hogy mikor kezdjink el tandcsolndm, mert itt jobban ra kon a kétsza-
fékezni és a szindrnyalat sitétedésé-  lehetldtnia palydra. Tényleg meg- badedzés mellett
vel figyelmeztet a kelld lassitds mér- lepetta fellelhetd nézetek szama, még a verseny
tekére. amelyekbdl 20 dll rendelkezésre, eldttibemelegi-
A kocsiknak is neki lehet esni a ver- plusz van még egy, amivela tésen is

senyek el6tt vagy alatt, de bevallom
teljesen varatlanul értaz a részletes-
ség, amellyel kidolgoztdk ezt a részt
a készitdk, Aki érthozzd, tényleg
mindent atdllithat a sajat szdjize sze-
rint: a gumikat, a felfiggesztések és
légtereldk szdgeit, a fékek eloszta-
sat, és amiljdonsdg, hogy mennyi
benzin legyen a kocsiban, ennek
azidémeérd edzésen van nagy
jelentfsége. Meg kellhagyniezta
lehetdséget tényleg maximalis prof-
izmussal iiltette 4taz Ubi Softa
jatékba.

A kezelhetfség egyszer(, éna
gamepadot részesitettem elényben,
mertnem igényel sok gombot
az irdnyitds elsajatitdsa. Valasztha-

tunk automata vagy manudlis méd
kdzil, utdbbit csak abszolit profiknak
vagy végtelenil nyugodt embereknek
ajanlom.

Nagyon sokféle kameranézetbd!
kereshetjiik kia szdmunkra
legkedvezdbbet, a kozvetlen filkébadl
kitekintdnél jdval kénnyebb az orron
lévd kamera haszndlata, akia kiilsé
nézettel van kibékilve, annak pedig
a kocsi magdtti tavolabbi opciot

versenyzdk kozdtt valtogathatunk, de
ez hasznalhatatlan vezetés kdzben.
Az egyjatékos mod mellett persze
amultyplayer is valaszthaté verseny-
zésimad, kGldn érém, hogy egy osz-
tott képernyds lehetdség is helyett
kapotta programban a Lan és az
Internet mellett. A replay mod mér
szinte kihagyhatatlan egy sportja-

_ tékbol, itt nézhetjik vissza a leg-

elegdnsabb elézéseinket vagy a
legnagyobb témeg karambolokat,
amiket eldidéztink.

Négyféle nehézségi szinten kdrdz-
hettink a palyakon, a nehezebbekre
dllitva automatikusan levesz a gép
a fék és iv rdsegitésbdl és a legko-
molyabb fokozaton mar csak pusztén
az fszténeinkre
hagyatkozha-
tunk. Persze az
ellenfeleink is a
nehézségifokok
komolysdganak a
fiiggvényében
gyorsulnak.

Abajnoksdg
vagy egy adott
pélya versenye
eléttaz idomérd
edzésen kell
kivivnunk a
lehetd legjobb
helyezéstaz erre
rendelkezésre

A Utolsckbdllesznek az elsdk!

4llé 12 kér alatt.
Egy teljes baj-
noksag folyaman
az aszfaltesiko-

tesztelhetjik az dj
bedllitdsainkat
vagy memori-
zalhatjuk az éle-
sebb kanyarok
elhelyezkedését.
A legnagyobb rej-
télyt szdmomra az okozta, hogy az
aktualis versenyek vagy edzéseken
pergd orak mellett miért mutatja az
dsszes mend a pontos id6t?

Valahogy méais
megnyerte a tetszésemet ez a jaték.
J6 a megjelenités, nincs nagy gép-
igénye, van benne osztott képernyd
is és amellett, hogy egyszerii, mégis
profi tudott maradni. Habdr tényleg
nem annyira élethii és részletes, mint
az EA jatéka, megkockaztatom, hogy

én jobban élveztem vele a vezetést.
Sajndlom, hogy nem tudott aktuali-
tdsokkal készillni, mert igazan akkor
lett volna Git6képes, igy csak egy
erdtlen dtlet maradt egy nagyon jo
kontdsbe bujlatva. Minden esetre
meg kell hagyni, hogy egy életképes
probalkozds ez az Ubi Soft részérdl,
és ha megszerezve a jogokat frissi-
tenék az adatokat, talan még ringbe
széllhatna az Electronic Arts-al.

Ago

“www.ublsoft.com




Szdguldd Cirkusz ma marnem
Acsupa‘natechnikaispormk

— alighanem nyugodt szivvel
mondhatjuk — jéllakott trénbitorldja,
kicsiny kis bolygdnk egyik leg-
nagyobb (zlete is egyben. Viszony-
lag kbnnyen beldthats, mekkora
I6vek ropkodhetnek egy olyan sze-
zonalis rendezvénysorozat berkein
beldl, melynek minden egyes meg-
mozduldsat emberek millioi kisérik
figyelemmel a vildg minden t&jan.
A 3D-s gyorsitds szélesebb kirben
valo elterjedésekor kiaddok tdmegei
ismerték fela Format informatikai
interpretdldsaban rejlé
lehetdségeket, s persze a széles
mosolyra ingerld eladasi statisztikak
igéretétis. Mert ugye voltak a régi
nagy legendak, minta — gyengébb
gyomorral rendelkezdk nyugodtan
ugorjanak — még a J6 Oregen
keltezett Grand Prix Circuit, majd
az elsd Igazdn Eletszer( Fizikaval
Rendelkezd PC-s atomvillands, a
mar a Microprose nevével fémjelzett
Grand Prix sorozat — melybélaz
igazimegszéllottak drémeére készilt
egy 6bb epizédot megért gazdasagi
szimuldcid is, mig az origindlis darab
esetében éppen a relativ kozelmult-
ban érett be a harmadik folytatds.

PLAYER |
BAR HONDA

LAP. TIME
FASTEST LAF.

4 Ezena kétscreenshoton 331 kiilsnbséget fedezhetsz fel

Aziméntemlitett
viedotoxikus
eljards révén
keletkezett
hisztéria persze
jobb s rosszabb
Format-es jaté-
kok tdmegeit
sziilte a piacra,
mely démping —
nahdt— bizony a
mainapig is tart. Minden tiszteletem
azon megszallottak felé, akik ma is
képesek névrdl azonositani ezeket

a progikat, nem is beszélve egyes
kiaddk .csakazértis” alapon térténd
Uzletpolitikajardl: emlékezziink a
Psygnosisra (egy perces néma
csenddel) akik Ggy 97-98 tdjékdn
gyakorlatilag két-hdromhavi rendsze-
rességgel dobtak be alapvetéen
gagyiinterpretcidik legaktudlisabb
verzigit. Széval Forma1 domping
van, volt, s valészinisithetden még
lesz is egy darabig. Ezen préfécia
(blehehe) igazolasaképpen érkezik
kéreinkbe a legfrissebb Formai-es
stuff, mely a rendkivil
jelentdségtelies F1 World Grand

Prix 2000 nevet viseli, s mely
meghtkkentd médon a 2000-es sze-
zon esemény-naptdrahoz, istalloihoz
smezdnyéhez
igazodik. Nézzik
meg! Mibaj
lehet?

Ha igazin
akarsz,
llﬂllal‘tllll

Végja a juzer
képibe a kis
beképzelt. Ertsd:
elmélkedésink
targya
alapvetden
arcade jelmez-
ben érkezik kére-

TOTALTIME
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inkbe, sdt:a
prezeniacio
bizonyos jegyeit
elnézve — a
harom lehetsé-
ges betlbél allo
névvélaszid dialégus, vagy az elvi-
selhetetlen kommentator ideggyenge
s madfelettirritativ megnyilatkozdsai
— egyértelmisddik a szemlélében

a képzet, miszerint valami filléres,
rutinszerien 6sszedobott rémldto-
massal hozta Gssze a Jo sors. Az
elsd, arcade modban lebonyolitott
menet megerdsiteni latszik a feltéte-
lezést: nyomok mint allat, nem nézek,
nem hallok, beleszallok, dthajtok,
majd nyomok, és nyomok, és megint
csak nyomok... aztdn lejévok a cucc-
rél, s middn értetlenséqtél terhes
elmével nyugtdzom, hogy az Eidos
képes volt nevétadni ehhez a bohg-
zathoz, tizetesebben is szemigyre
veszem a fdmend komponenseit.
Ahhhaaa! Ottvan a kis drdddga,
aszongya: Grand Prix méd. Hidba
alelkes igyekezet, a kezdetekkor
még csak hozzd sem szagolhatunk

a stuif érdemifelhozataldhoz, elészar
udvarolnunk kell, ha gy tetszik:
kénytelenek vagyunk bizonyitani
ratermettséginket. A Grand Prix
méd megnyitdsahoz ugyanis le kell
raknunk a Formal licenszet, amolyan
DucatiWorld mddra, Lehetséges,
hogy a fejlesztdk tradicidt teremtenek
ezen elgondoldsbdl? Csak tegyék,
elvégre modfelett kulturalt valamint

AL TIME
POSITION

4 Taldld meg az dsszeset!

4 Ezegyeldzés.(Hogy nem €n el626k, csupdn részletkerdés.)

inspirativ megoldds is ez egyben.
Mér az elsd tesztfeladat végrehaijtd-
sakor érezhet6, hogy ebben a mad-
ban a fenekink ala tolt vas bizony
joval szenzitivebb, karakteresebb, s
persze rakoncatlanabb is egyben.

Mondhatndk, szinte mar szimuldcié
szaga van a dolognak. Ugyhogy az
arcade madot tessék nagyon gyor-
san elfelejteni — nem, mintha barmi
elviproblémaénk lehetne az arcade
jatekstillel, am az ittegyszeriien
rossz, mig a Grand Prix méd
egyszeriien jo, tetszik érteni. A
licensz megszerzése tibb, egyen-
kéntis igen vicces akadaly elé allit
benninket, melyek sikeres teljesi-
tése esetén bebocsatast nyeriink a
bennfentes szekcidba, Ez lenne a
nevezett Grand Prix mdd, csupa
olyan lehetfséggels figyelmesség-
gel, melyek alighanem a legki-
finomultabb miérték tetszésétis
elnyerik majd. Most feltérképezziik
az érdemikindlatot, majd behatdbb
elemzés targydva tessziik a prog-
ramot jellemzd grafikus megjeleni-
tést, s fizikai modellezéstis. Nem is
beszélve ugye a szimuldcidrdl, mint
olyanrdl.

Elsé feladatunk az e-mailen
beérkezd megkeresések elolvasdsa,
melyeket azon istallok juttatnak
el szamunkra, akik
licenszeredményeink lattdn vélnek
benniink felfedezni némifantaziat.
Széval: tessék leszerzddnivalamely
szimpatikus, avagy akér unszimpi
istallohoz, ez csak a kezdet: ha jol




teljesitiink, sejthetden finom kis ldvék
s tovdbbi megkeresések dlinak a hdz-
hoz iddvel.

Kindlat

A Begin Next Round ponton keresz-
1l fekddhetlnk nekia teljes szezon
végiggylrésének, az lgymenetugye
ittis csak a tarsadalmilag értelmezett
megszokott: kénnyed bemelegités,
majd kdvetkeznek az iddmérd futa-
mok, melyek révén rajtpozicidnkat
javithatjuk, avagy felvallalhatjuk ezek
kozll a legutolsét is. Ennek megszer-
zéséhez persze elég csupdn alug-
rania kvalifikaciot, s ldss csodat:
automatice az uccso pozicidba keri-
lank.

Utdna jon az éles verseny, mely mér
nyilvan pontokért zajlik. A 2000-es
évad teljes mezdnye ittvillog hianyta-
lanul, s megfigyeléseim azt mutatjék,
hogy a progi kelld kivetkezetes-
séggel, ha lehet ilyet mondani:
gletszer(ien szimuldlja konkurense-
inket. Azaz Mr. Mika hozza a biz-
tonsagi, dm meglepetésekre mindig
kész attitlidat, mig Schumiveszélyt
nem ismerve vag dtaz ellenen,

s hizatja neki haromszazzal. Koz-
vetlendl a futam megkezdése el6tt
lehetdségiink van a verda peri-
féridinak finomhangoldsara, mely
ugye eleve nélkildzhetetlen, ha bedt
valami dtletszerd esd, teszem fel.

A Championship Standings az
eredménylista megtekintésére szol-
gal. J&, mi? A soron kdvetkezd
menipontistallénk fejlesztési oszta-
lydra dob minket, ahol az altalunk
hasznalt modell szadmtalan periféri-
ajat tunningolhatjuk tobb szinten is,
mig el nem érjik a technika, avagy

a rendelkezésunkre dllo mobil tdke
hatdrait. Fanatikusok kedvéért, lehet
szeretgetnia: motort, a fékrendszert,
a sebességvdltét, az aerodinamikat,
illetve még szakképzettebb techniku-
sokat is vdsdrolhatunk boxunkba.

LAF TIME
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4 Csaknyugi:uravagyok a helyzetnek

Ok pedig sejthetéen jéval gyorsab-
ban s hatékonyabban végzik mun-
kajukat, ami természetesen vitdlis
szempont minden futam sordn, lévén
elfbb-utdbb ugye mindenkinek ki kell
menni. Meg a boxba is. Maradt

még a realisztika: az itt fellelhetd
periféridk allitgatdsdval egészen ele-
gansan egyensilyozhatd a progi
lelke ,mar-mar szimuldcié”, s arcade
kozdtt. Rengeteq, mar jol bevalt s
elfogadott ficsor kapesolhatd be, mint
az ,lttartds-résegitd”, meg ugye ,fék-
rdsegitd", blablabla. En speciel azéta
nem csipem ezeket, midta a vice
kedvéért minden segitséget bekap-
csoltam a Microsoft Cart Precision
Racing nevezetd jeles Indy Car szé-
gulddsdban, aztdn mikor gyands lett,
hogy Ugy bontom a teret mint

egy Isten, gyanit fogtam, s elen-
gedtem a kormanyt: elhiilve kellett
tapasztalnom, hogy a verda hibatla-
nul réja a kiroket
akozre-
miukddésem
nélkilis.

Ma EZ azérttaldn
mégiscsak tul-
zas, vagymi—
ezzel egyittezen
periféridk

[
allitgatdséval
kiszlirhetdek s
ennek révén kor-
rigdlhatoak veze-
tési kultdrank
és/vagy kultird-
latlansagunk
fébb ismérvei
illetve hidnyos-
sagai. A progi
zenéjének s kom-
mentatoranak
kikapcsolasat
mindenfélekép-

A Figyelitek a kocsi

ényt?!Jd: figyeljé

khelyettem is pan javasiom,
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harmad. marnem kérézdlle

mert mindkettd
azemberagydra
maszik mér a
rajtvonalaknal.

Szinte mar
Természetesen
itt van a komplett
palyafelnozatal,
rdadasul ezek
grafikus kimun-
kaltsdga is
megnyerdnek
mondhatd. Azt
ugyan azért még.
kardcsonykor
sem allitanam,
hogy nem lathattunk még ezen
autékndl kidolgozottabb modelleket,
st a belsd nézetis elég gagyi,
rdadasul minden modell belsd
kiképzése azonos — amiviszont
2001-ben mar
egyenesen ciki
— asebesség-
érzetazonban

érvényesil, az
autok alapvetd
viselkedése
pedig rendkivil
elvan taldlva. A
megszallott szi-

igen erdteljesen

POSITION

4 A Benson&Hedges dtlényegilt a jogdijak oltdrdn.
Szomord dolgok ezek...

muldtor megszéllottak szamdra kelld
kihivast jelenthet az ultrarealisztikus
méd: lehet lefutni a palydkon ere-
detileg is lefutott kdrszamot, sérild
verdadkkal, kidolgozott
bokszstratégidval, am a szélesen
parametrizalhatd tulajdonsdgok s
segitségek révén még az is
elképzelhetd, hogy a fixanyu is
szivesen lecsavar egy futamot. Szd-
val, ez egy amolyan baréatsdgos,
kénnyen kezelhetd, s igen jol nevelt
F1 jaték. S mintilyen, feltétlenl ked-
viinkre vald.

by a Shebhesshég Dhémonha




Tﬁ de cool grafika és milyen
atmoszférikus hangzds. Ezek a
szavak szakadtak kibelélem,
amikor elfszdr lattam az Ofiroad
programot. A masik meglepetés
akkor ért, amikor magam eldtt lattam
a RAGE feliratot, mivel a skacok

az Incoming dta semmilyen érdemre
mélté produkeidval nem dlltak eld,
ugyan voltegy RAGE Rally nev(
probalkozas, de arrél most jobb, ha
nem beszélink. Ugy latszik, hogy a
2001-es év a 4x4-es programok éve,
még egyetlen évben sem volt ekkora
tdlkindlat a jobbnal-jobb terepjards
jatékokbdl. Az Offroad elsésorban

a szorakoztato és a jol jatszhatd
arcade kategéridt célozta meg, és
igencsak a 10-es korbe taldlt.

Bedllitasok, jatékmddok

A program elsédleges grafikai para-
métereita Program files / Setup
Offroad meniibél allithatjuk be.
Elinditdsnal haromféle exe alla
rendelkezésiinkre, ezek: Matrox
(Kihangsulyozott Enviromental Bump
Mapping). Bump (Altaldnos B.M.
témogatds.) Normal (Itt nincs semmi
extra effekt.) Természetesen az exe-
keta Setup bedllitdsa utdn a jaték
automatikusan inditja. A jatékban
haromféle jatékmdédot nyomhatunk
végig ezek: Drivers Championship
Challenge, Time Trial plusz a haldzati
jaték. A héldzati paraméterek bedl-
litdsdra nincs lehetdség a program-
ban ezért legjobb, ha beallitjuk a

két szilkséges protokolt (IPX/SPX,
TCP/IP) és természetesen ne felejt-
siink el IP cimet adni a masinanknak,
ha egyszerli LAN jatékban sze-
reinénk részt venni. A program
kdszdonhetden a kitlind Miles Sound
System-nek nagyon sokféle hang-
technikat és API-ttdmogat. Valaszt-
hatunk Fejhallgatd, 4 hangszdrd,
Surround és Stereo hangrendszerek
kozott. Az Advanced mendben bedl-
lithatjuk az aktudlis 3D hanghatds
tamogatottsagat:
EAX2.0,

=

o

Directsound 3D, Miles Fast 2D, Rad
Game Tool RSX 3D, Aureal A3D,
Dolby Sorround. Természetesen van
akit megzavar ez a sok paraméter,

az nyugodtan haszndlhatja az Auto
Config gombot, amellyel a hardveré-
hez mérten a lehetd legjobb belli-
tasokat kapja. Programunk tdmogatja
a Force Feedback-et és az analdg
kormanyzést is. Most tekintsiik dta
valaszthatd jatékmddokat. Az dltalam
taldn a legjobban kedvelt kategdria

a Drivers Championship, ez egy
kicsit olyan, mint a régi arcade
jétékok, ahol minden egyes szint
teljesitése utan kaptunk valami
bonuszt ezzel eldsegitve a konnyebb

A Neépszeri ez az dridsi (ditdital automata

elrehaladasunkat. Az aktualis divi-
zidban mindig hatistalld talalhatd.
Minden egyes istélldnak egy meg-
hatédrozott autdja van. Az
istdllok kozotti dtjards

divizié verseny

csak hat megnyert

utdn lehetsé-
ges. Acsa-

versenyzdiket
minden nyertes
futam utdn kilon-
féle tuning cuc-
cokkal latjdk el.
Tehat, ha jol
versenyzink egy
igen j6 masinat
pakolhatunk
Gssze, és az istal-
10k is konydrogni
fognak a kegyein-
kért. A negyedik
divizid istalldia
kévetkezdk: Blue
Toads, Big Boar,

T

o Merlin, Wolfpack,
Cassini, Joerges.
Az egyes csapa-
tok kozdtt mindig
kettesével lép-
delhetink felfelé.
Az elst verseny
megkezdésekora
Blue Toads és a
Big Boar kézdtt
valaszthatunk. Ha
jolvégezzika
dolgunkat, és
rendre az
élmezdnyben
végzink, akkora
kévetkezd lépcstiok csapatai felfi-
gyelnek rdnk, és szerzddést ajanla-
nak, ugyanakkor a régi csapatunknal
is maradhatunk. Minden egyes sze-
zon hatversenybdl &ll, amelyet mindig
a honos istallénal kell lerénunk. Saj-
nos ebben a versenymédban az ellen-
felek igen kemények és agresszivek,
ezértnem minden alkalommal jeles-
kedhetiink az élbolyban. A Challenge

jatékmddban a szé-

=% mitgép vezérelte
jatékosok ellen,
b vagy éppen egy
Y masik jatékos

esetén, a tuti osztolt képernyds maod-
ban nyomhatjuk a jatékot. Az elsé
versenyek alkalmaval csak négy aute
koziil valaszthatunk, de még 12
darab kinyitandé autd vér arra, hogy
minél eldbb kiprdbaljuk Gket. Minden
egyes autéhoz harom skin tartozik,
amelyeket tefszés szerint varialha-
tunk. A vélaszthato palyak (Ponto-
sabban helyszinek) szdma hat, ezek:
Evergreen Forest, Czarny Jezjoro,
Vilner’s Forge, Red Rock Canyon,
Dagoda Coast, Mount Dubon. A
verseny kezdetén minden egyes
helyszinbdl csak egy pélya van
kinyitva. A tobbi harom fokozatosan
a futamok megnyerésével valik nyi-
tottd, tehdt dsszesen 24 kilonféle
litszakaszon nyomulhatunk. Tovébb-
lépve a kdvetkezd képernyore, itt

az egyes pélydkhoz tartozo idGjardsi
viszonyokat allithatjuk be. Ezek lehet-
nek: szaraz, nedves és jeges.

A napszakokat harom lépésben
véltoztathatjuk (napnyugta, nappal,
éjszaka). A legalsd menlben a lero-
vandd karok szamat hatdrozhatjuk
meg. Tovabblépve a meniben a szé-
mitdgép altal vezérelt autd szdmat és
azok divizid skill-jét adhatjuk meg. A
Time Trial mdd szinte teljesen meg-
egyezik az eldzd fokozattal, csak ott
az ellenfellink az id6.




mondhatom ela
hdesésrdl és az
esdrdl, amely oly-
4 annyiratermé-
szetes, mintha
valdban az adoft
idGjarasiviszo-
nyok kdzdtt vezet-
nénk az autdnkat
(De azértmég
nem egy MGS2.).
A tocsdkbol fel-
csapodd viz, a fel-
kavart falevelek és
{ azeldttink haladd
autdk altal felvert
sdrmind-mind
nagyon egyedivé

-' Grafika, hangok

A jaték megjelenése igen meggydzd.
A nagyfelbontdst textirak igen élessé
varazsoljdk a képet, sehol sem

1atni 1x1cm-es négyzetbdl kialakitott
‘adgakat. Sajnos a kdzeli nézetbl
szemléltbitképek elhomalyosodnak
Nem haszndlnak Mip-Map-ot). A
talajra rahuzott textirdk nagyon jolvan-
nak illesztve, szinte alig latnia harom-
szdgek csatlakozasdt. Az autok altal
felvert por tényleg lerontja a kilatasun-
kat, s igy csak igen nehezen

tudunk tajékozddni. Az effekt egyedil-
2lig, ennyire jol kivitelezett por-effektel
még nem taldlkoztam. Ugyanezt

varazsolja a latotiakat. A fények szin-

tén dnmagukért beszélnek: A lemend
nap aranysérga korongjai egyszeriien
fantasztikus latvanyt nydjt, de a vihar-
ban a foldbe csapodd villamok és

a holdiény kivitele is utdnozhatatian.

A palydknak van
egy olyan valds
mélysége, amely-
ben haladva
sokkaltermésze-
tesebba
kérnyezet, mint
eddig barmely
més programban.
Az autok kilsd
kialakitdsa kissé

minden lényeges
részletlathatdva

van téve. Egy
kicsit hianyzik a

elnagyolt, de azért

; Bl
csillogds, amely szerintem mara mar
standard-é valtaz autds programok
korében. A palyan kivil esd objektu-
mok nagy gonddal lettek kivitelezve
s egydltalan nem elnagyoltak (Féleg
a Woodstock-bdl menekiilt csapat tet-
szik a VW mikrobusszal). Mas jatékok-
kal 6sszehasonlitva, ebben a jatékban
a komyezetre forditottak csak annyi
energit, mint egy masik jaték teljes
egészére (Természetesen ez érzddik
a jaték gépigényén is.). A jaték zenédje
kifejezetten kellemes, az auték hangjait
kicsit gagyinak tartom. Viszont a ver-
senypalyat krilvevd kirnyezet effek-
tusaiannal jobbak. Az autd és a kiilsd
hangok alkalmazkodnak az adott teri-
lettérbeli kialakitasahoz, pl. barlang.

Jatékélmény, hibak
Végre egy igazén élvezetes arcade
jaték, gy latszik, hogy a RAGE-es
fejlesztdk megtalaltak azta vékony
kis dsvényt, amely az élvezhetdség
és irdnyithatdsdg teriiletének ponta
kozepén helyezkedik el. Ebben a
programban az a jd, hogy fékezninem
nagyon kell, csak tdvig nyomod a gdz-
peddltés hajrd. Valamitjelenhet Colin
McRae aranykdpése, miszerintaz a
j6 vezetd, akia fék helyettis a gdz-
pedélthasznalja. Igen idegesitd, de
mégis valdsagh, amikor az elGttiink
lévé versenyzG egy nagy transzpa-
renstvagy éppen bojak tomegét for-
ditja kielénk az utra, amelybe mi

SIAVATOSSAG
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Bummmm belecsattanunk. Azonban
nagyon morcossa véltoztatta orcdmat
a versenypalyan elhelyezkedd mun-
kagépek, farakdsok, bazalttombdk
garmada, amely igaz, hogy jocskén
megnehezitik a pilotak életét, de hogy
eqy lezart palydra hogyan keriilnek
ezek a dolgok? Az idGjdras adja meg
a fliszerét a program hangulatdnak,
pl. havas tajon vald éjszakaivezetés
kdzben annyifantasztikus fényt lathat
az ember, amelyhez foghatdval nap-
pal nem igazan taldlkozni. Sajnos

a kdrnyezet kilonbdzd paraméterei
(es6, hd, szaraz id6) mind-mind csak
illizio. Az autd menettulajdonsdgaira
egyik paraméter sincs kihatdssal. A
jeges videken ugyanigy tapad a
kerék, mint a repedezett sivatagi tala-
jon és barmennyire is sajndlatos az
esdnélsem torténik ez mashogyan.
Meéhany drai jaték utdn rdéreztem

a kiilsd nézet Gromeire, pedig kife-
jezetten utdlom kivilrél nézniaz
autot. Ez az a tipusu jaték, amelyet
egyarantlehetkivilrdl és beldlrél

is jatszani, ugyanolyan élvezetesen.
Néhany hibtis megemlitenék, igaz
ezekbdlnem igazén talalni sokat.

Az igazdn nagy djitdsként berobband
Nitrd, amelyet négyszer shthetink

el, néha kifejezetten iranyithatatlannd
vardzsolja autonkat. Az oridsi
sebességbdladdddan a grafika néha-
neha beszaggat. Ezt mér csak az
tetézi, ha egyszerre négy-Gt autd is
van a képernydn, és ha ilyenkor nyom-
juk be a Nitrot, akkor tuti biztos a
darabos mozgds. Ezért csak végsziik-
seg esetén alkalmazzuk és termé-
szetesen a rajtnal (Ellenkezd esetben
még esélylink sem lesz bekeriilniaz
élmezdnybe). Tovdbbi zavard tényezd
a pélydk roppant kaotikus kialakitdsa,
néha-néha nem igazan taldnird a
helyes irdnyra. Mindent sszevetve
egy igen kellemes id6toltés igérd és
izgalmakban gazdag jatékkalismer-
kedhettink meg.

KeFe™




Adventure |
ren|SLAND

ekovetkezettaz
BEIkerUlhetelIan:megérkezell

az Ujgenerdcids jatékok elsé
30 -s flippere. Alighanem akadnak
okospalacsintdk, akik hangosan har-
diilnek fel ezen bejelentés hallatan,
s dnkénteleniilis a napjainkig kel-
tezett 3D-s flipperek szent, avagy
szentségtelen neveit kantaljak, mint-
eqgy a kérlelhetetlen s megdanthe-
tetlen bizonyossdg tudataban: 3D-s
flipper mér igenis VOLT. Am a
jelen id6 szerint korszer( szinvo-
nalnak drvendd stuffok — mint pl.
az Abszolit Etalon Pro Pinball soro-
zat ultrarealisztikus asztalai— ugye
alapvetden eldre renderelt megjele-
nitést hasznalnak, illetve manipulal-
nak. Az Adventure Pinballazonban
valds id6ben szadmol mindent— juj
de jo! Lehetne: csakhogy nem az. Na
persze nem is olyan rossz. (Mintha
kétszer olyan rossz lenne...) Nézzik
az elejétdl: valdszinidsithetden egy
hosszabb sorozat nyitéepizédjaként
tekinthetiink az Adventure Pinballra
— ezt a tudat alattimélységekbdl
feltdrd képzetet ldtszik kiprovokélnia
jaték megkezdésekor jelentkezd logo
is. It furcsa mod az a sajatos helyzet
van, hogy a stuff erényei, illetve
lelkes ujitasai okozhatjk annak
vesztétis: alapvetden kilenc asztal
adott, am ezek mindegyike t6bb
ledgazdssal,illetve megoldandd fel-
adatok relativ sokasagdval rendel-
kezik, mely ledgazdsok egy adott
pélyardl kisebb alpdlyakra vezethet-
nek. Magyardn asztal-az-asztalban
szitudcio. Remek, mondhatnank erre
mi, begyepesedett flipper ndrddk, ha
ez valamilyen formaban dsszeférne a
tradicionalis értékekkel. S noha nem
fér dssze, ettdl még minden esélye
meglehetne az Adventure Pinballnak
arra, hogy egy specifikusan infor-
matikai flipper-alapvetést kiszont-
hessiink becses személyében. Az
impressziv méretii, valés id6ben szd-
molt asztalok nylstélése elsd pillan-
tasra bizony remek, ellendlihatatlan

PLa
2

i SHOOT THE Lava PIT

10.549.280

BODBANUS MULTIPLIER

makatigér, a gondok ott kezdddnek,
hogy az alkotdk azt gondoltak, ezzel
az dtlettel aztdn egycsapdsra meg-
reforméljak a flipperekrél alkotott
képlnket s elvarasainkat. Az asz-
talonkénti feladatok szdma sza-
nalmasan kevés, egy dlddsosabb
téssorozatutdn gyakorlatilag leva-
ddsztuk az egész vidéket, tovabba
ennek tetejében meglehetfsen
kdzépszerd fizikai modellezés tarsul
a szegény golyobisokhoz. Akik
egyébkéntis elég borzasztéan fes-
tenek: ma mdralap, hogy az eziist
golyhdk szépen, illendden visszatik-
rozzék az altaluk boldogitott fellletet,
mint ahogy alap az is, hogy sanszta-
lan legyen a deli flipper rajongé
kétoranyijaték sordn szétgyalazni
kilenc asztalt. Ne tessék rossz-
méjinak gondolni, mert most pont
nem: nem képzelem magam Terence
Hillnek, aki ugye hdromnegyed 6ran
atnyomta egyetlen golydval az
LEs megint diihbe jéviink"-ben,
egyszerd tény
csupan, hogy az
egyes asztalokat
sokkalinkabb jel-
lemzi egyfajta
erdltetett modon
kiagyalt, hogy ne
mondjam: kiiz-
zadts érdekielen
koncepcid, mint
az érezhetden jol
yem 1 Rqﬁynm atgondolt s kifun-

I L

/‘ dg‘ltpa’lyaépit?ae-
zés. Meg aztan
az egész cuce
sdpadasra buz-
ditd élekidl,
elnagyolt,
kimunkalatlan
fellletektdl ter-
hes: mintha csak
festettkartonpa-
pirbol készitették
volna az asz-
talokat. Enhez
hozzéjon kérem

PLaYeRrR 1: HELavIaRr!

minden iddk leg-

& Mivel GyZ nem irt képaldirdsokat ehhez a jatékhoz, ezért

£ LerT To/BReEK gﬁ.

gyengébb flipper-  ordgntgttem, hogy majd én irok egyet, csak mar nem fér ide...

kommentétora, a
hattérben szolo
zene semmilyen-
ségével pedig az
alkotdk is tisz-
taban lehettek,
hiszen hangerd
tekintetében csu-
pan az alig
hallhaté duruzso-
las szintjén sza-
vaztak bizalmat
annak.

A textirak
viszont 1l élesek
s gyonydriek:
leginkdbb ezeknek, s a lendiletes
grafikus motornak koszdnhetden el
lehet szorakozni az anyaggal. Eppen
ez a baj: mire amugy becsiilettel
elszérakoznank vele, a végére is
érlink, tetszik érteni.

Szoval az Adventure Pinball egy
— Ty Medlehetdsen
% % L tarka darab,
mely a kor kéve-
telményeinek
megfeleléen
ugyan csillog
meg villog —
barmadrjelez-
tem, hogy ezen
fronton sem
produkal akko-

S

Lava CHURR: Soo00 POMTE.

rét, mint az egy Adventure Pinballtdl
elvdrhatd lenne — a feliletes
munkara vallo asztalok alapvetd
kozépszeriisége révén sajna hamar
unalomba fordulhata szint.

Megszallott flipperrajongdknak igy
semmiesetre sem ajanlatos a meg-
tekintése, mert kdnnyen elveszithetik
a vildgba vetett hitiket— dm azok,
akik kénnyed szorakozasra dhitoznak,
s akiknél nem feltétlendl elsérangu
szempont a hiperrealisztikus fizikai
modellezés s ehhez hasonlatos foldi
hivsdgok, csak batran csimpaszkodja-
nak a kildvdkarba: mert valamiazért
van,

by Pinball Wizarg
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102 DALMATIANS ACTION GAME 1,99 GUNMAN CHRONICLES
AGE. OF EMPIRES 2 1,999 HEAVY METAL FAKK? 9,999
AIKENS ARTIFACT 10,999 ICEWIND DALE: HEART OF WINTER 7,999
AIRFIX DOGFIGHTER 11,999  KINGDOM (INDER FIRE 12,999
ALADDIN NASIRAS REVENGE 11999 KO BOXING 1,999
AMERICA 1,999  LITTLE MERMAID 2 11,990
AMERIC AN BULL RIDING 1,999  MARTIAN GOTHIC 1,999
B-17 THE MIGHTY EIGHTH 1999 MIDTOWNMADNESS 2 17,999
BALDUR'S GATL 5999 NDBA LIVE 2001 11,999
BALDUR'S GATE. 2 PREMICUM FPACK 1999  ONI 11,999
BATTLE ISLE 4 1999  OUTLAWS
BLACK & WHITE Hiv)L  MZZA CO

11999

BLAIR WITCH EPISODE. | 4

{ -

BLAIR WITCH EFILS! g ; 999
BLOEWATER FUN 9,999 \ . QUAKE I TEAM ARENA 9,999
CHICKEN RUN 1,999 REDNECK DEER HUNTING Q99
CLIVE. BARKER'S UNDYING 1,999 RESIDENT EVIL 3 11,999
CODENAME EAGLE 2,999 ROLLER COASTER TYCOON 10,999
COMMANDOS AMMO FPACK 9,999 ROLLER COASTER LOOPY LANDSCAFES PACK 9,999
COMMANDOS: BEHIND THE ENEMY LINES 6,999 SACRIFICE 11999
COMMANDOS: BEYOND THE CALL OF DUTY 6999 SCOOBY DOO MYSTERY ADVENTURE 11,999
COVERT OFS - RAINBOW SIX MISSION 2999 SCREAMER 4x4 1,999
CRUSADER OF MIGHT & MAGIC 4999 SEGA SONIC ACTION PACK 9,999
CURSE. OF MONKEY ISLAND 5999 SETTLERS 4 Hivi
DELTA FORCE. LAND WARRIOR 1,999 SEVERANCE: BLADE OF DARKNCSS 11999
DIABLO 2 EXLUSIVE GIFT JET 17,999  SPFOT AND HIS FRIENDS 4,999
DINOSAUR ACTION GAME. 1,999 STARSHIP TROOMERS 11,999
DONALD'S QUACK ATTACK 1999 STAR WARS: BATTLE FOR NABOO 12,999
EQUESTRIAD 200l 9999  THE GRINCH 11,999
EVERQUE ST DELUXE EDITION 1,999  THEME PARK INC. 11,999
EVIL ISLANDS: COURSE. OF THE LOST SOCIL 1999  THE MUMMY 11,999
EXTREME BIKER 2999 THIEF 2 3,999
EXTREME WATER SPORTS 1,999 TIGGER'S HONEY HUNT 1,999
FALLOUT 1 & 2 5999  TIMELINE 11,999
FALLOUT TACTICS 11999  TOMB RAIDER 2 GOLDEN MASK 6,999
FULL STRENGHT STRONG MAN COMPETITION 1,999 TOMB RAIDER 3 6,999
GANGSTERS 4,999 TOMDB RAIDER 4 THE LAST REVELATION 6,999
GIANTS 999  TOMB RAIDER CHRONICLES 9 999
GRIM FANDANGO 5999 (LTRA FIGHTERS 1,999

Az dral s Li%—0s \rr\ t bartalmazzall

Az devdlioztatis jogdt incaobole esetbe

S I P |

FRO RALLY 2001

1,999
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576 Konzolra, 5760, -Ft-irt.
tiéd lehet tovdbbi © dltalad Kivilasziott

576 Konzol a megszallott
jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késd
megrendelni!
Comgame “576” Kft 1389
Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rozsaszin
utalvanyon kiilddd a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik korabhi szamat
576 Ft/dh),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

Kivetkezd szamunk
tartalmabol:

Fear Efect 2 (PS)
Moorhuhn 2 (PS)
China (PS)
Extermination (PS2)
The Bouncer (P§2)
SSX (PS2)

Surf Rocket Racers (DC)
Toy Racer (DC)
Record of Lodoss War (DC)
Unreal Tournament (DC)
Aero Dancing Sorozat (DC)

Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzol cimi, '
havonta megjelend folyéiratot ....... példanyban, |
. hénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért. i

Az e10f|zetes dl]at postal utanvétellel, az ajandékba kapott i
6 korabbi szam atvételekor fizetem ki. :
Név: ;
Cim: !
E-mail: !
Ajandékba a . s [
szamokat kerem Ha pedlg valamely:k mar nem !
I

I

Ienne meg, akkor a . rery enenenenes,  SZAMOK egyikét.

A kitoltott szelvényt a kovetkezd cimre
kérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132
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| DerEssge

MACYAR MY maumanivans

AW/

YEDD MEG!

MAGTAR MY Craimarinag

RAILROAD TYCOON Ii.
RESIDENT EVIL iL
REQUIEM

SEARCH AND RESCUE
SEGA RALLY iL
SCREAMER RALLY
SMALL SOLDIERS
SONIC RACER

SPEC OPS

SPEC OPS II.

TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP
TOMB RAIDER
TOONSTRUCK

TOUCHE

UFD ENEMY UNKNOWN
VEGAS GAMES 2000
VIRTUA 0P H.

VIVA FOOTBALL
WARCRAFT

WESTERN FRONT
WORLD LEAGUE SOC(ER
WORMS

WORMS UNITED

8
h.
T

Devessgay

MAGYAR RYENG Ganarvag s
1944 ACROSS THE RHINE 1999-  FLIGHT UNLIMITED 1999
ADDICTION PINBALL 1993- FVN 2001/apr

_ ADMIRAL SEA BATTLE 1999  FLY FISHING 1999
AIRPORT INC. 200%/apr  FORD RACING 1999
APACHE LONGBOW 1999: GO KART CHALLENGE 1999
ARMY MEN L. 1999-  GRAND THEFT AUTO 1999
ARMY MEN IN SPACE 1999-  GRAND THEFT AUTO 2 2001/apr
ATOMIC BOMBERMAN 1999-  GRAND TOURING 1999-
BALLPARK 1999 HEROES OF MIGHT & MAGIC Il 1999,
BROKEN SWORD 1. 1999-  HEROES OF MIGHT & MAGIC L. 2001
BROKEN SWORD i1, 1999-  HIDDEN & DANGEROUS 2001/apr
C(ASTROL HONDA SUPERBIKE 1999-  HOUSE OF THE DEAD 1990
CIVILIZATION 1999-  INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 1999
(AW 1999  K.0. BOXING 1999-
COLONIZATION 1999-  MICRO MACHINES I 2001/apr
COMMANCHE VS. HOCUM 1999-  MIG ALLEY 1999-
DARK (OLONY 1999-  MIGHT & MAGIC VL. 1999

* DEATHTRAP DUNGEON 1999  MIGHT & MAGIC Vil 2001/apr
EASTERN FRONT 1999-  MOBIL 1 RALLY 2999
EF 2000 1999-  MONTEZUMAS RETURN 1999
F22 AIR DOMINANCE & RED SEA OP. MISSION 2999-  MORTAL KOMBAT IV. 2001/apr
F/A-18 KOREA 1999  MYTH: THE FALLEN LORDS 1999-
FIGHTING FORCE 2001  PRO PINBALL TIMESHOCK & THE WEB 1999

KERESD ORSZAGSZERTE!
2 Fibb partnereink:

576 I MAMMUT, POZSON\"IUT POLUSCENTER, WESTEND CITY CENTER

MEDIA MARKT curoraRK WESTEND CITY CENTER, DEBRECEN, SZEGED, SZEKESFEHERVAR

DLECE pOLUSCENTER, GYGR TOROKBALINT

E-éﬁ LIBRIKONYVPALOTA, KELETIKONYVARUHAZ, FLORIAN KONYVESBOLT, DUNA PLAZA KONYVESBOLT, CSEPEL PLAZA KONYVESBOLT, CAMPONA KONYVESBOLT
VISZONTELADOK JELENTKEZESET VARJUK:06/309-541-771

ibri]

EDD MEG!

UJDONSAGOK

T THIT T H



Ha most egy évre
elofizetsz az
576 KByte-ra,
19552 Ft helyett
®mindésze G494
,-Ft-ert tied lehet a
®kovetkezo évfolyam,

tovabba .6Italad klvalasztott korabbi szamunk
£z mar barkinek megéri. Neked iS?
AkKor toltsd Ki és Kiildd vissza!

El6fizetéssel megrendelem az 576 kByte cim(i, havonta megjelend folyoiratot
vvon PEIGANYDAN, wrs e vrs e s s e s sesvesenees NONEPESI, €QY 6VTe, 6999 Ft-6rt, |
Az elGfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott 6 kordbbi szam
atvételekor fizetem Kki.
A T ER—

T[] || U S —

FYLUL (L] PO RPOTT P p— |||

Ha pedig valamelyik médr nem lenne meg, akkora ......, ..... szamok egyikét.

A Kit6ltott szelvényt a kdvetkez6 cimre kérjiik visszakildeni:

576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132




@ytdjteményembe keresem az it Idthaté
hérom 1984-86-ben gydrtott Star Wars:
Power of the Foree figurét.

Ha birtokedban vannak és megvélnél t6ldk,
hivd a 8-49-48-47-68 szémot és kérd
Martint!

Commodore 64 — Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitogépek, floppyk, nyomtatok,
monitorok, tapegységek olcso,

- | garancialis javitasa, ertékesitése. C-64
Tobb mint200 diafilm koziil valaszthat! turbGkartyak, Amigés bévitések.

Kérje ingyenes katalogusunkat! Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

Mmr v" -
rKesztos
w

Salnalams llllllll szer

példanya hibasa keriilta terlé;s;oﬂkjﬁ >
Ha az altalad megvasarolt példany ilyen, Kerjiik-
postai iiton juttasd'el a szerkesztoseg cimere; és mi

£ |(ll|(|llll|( Ilekl}ﬂ -egy hibatlan, lllsa!lﬂl hﬂlﬂﬂ“ﬂ

f’q

Koszonjiik megertesedel
a Szerkeszioséy




VEGRE KEZZEL FOGHATO KOZELSEGBE KERULTEK.
ROGER THAT.

A vildg - talan nem véletleniil - legkedveltebb 1/6-0s (12 inch-es) figurasorozata, az ELITE FORCE
végre megérkezett az 576 Shopokba! Az Elire Force figurdk jellemzdje az elképesztd részletessegii
kidolgozottsdg €s a tokéletes mindseég. Fém fegyverek €s sisakok, miianyag felszerelésitargyak, az
eredetivel teljesen megegyezo'ruhdzat - minden 1/6-o0s méretben lekicsinyitve. Az Elite Force sorozat a
legmagasabb minéségielvdrdsoknak is megfelel, jelenleg Amerikdban és Nyugat -Eurdpdban ez a
gylijtdk kedvence!

Az Elite Force katondk a jelenleg
legiokeletesebben mozgathatd
figurék a piacon. Szinte minden

olyan testhelyzet beallithatd
veliik, melyeket egy ember is
fel tud venni. Ezek az elsd
olyan figurdk, melyeknek az
arckifejezeset is meg tudod
véltoztatnia ,Custom
Expression” rendszer
alkalmazadsdval. A mellékelt
vdltozatos felszerelgsi targyak
segitségevel elképesztd
élethiseg erhetd el.

REPORTING IN.
AZ ELITE FORCE FIGURAK
2

Az Elite Force figurdk
méretardnyal megegyeznek a
mds cégek dltal gydrtott 1/6-o0s
figurdkéval, igy a ruhdzat, a
fegyverek €s a felszerelések
tetszés szerint varidlhatdk és

cserélhetdk!

Az ELITE FORCE sorozat sztarjai a British SAS és GSG-9 Polizei figurdk,
melyek a nagy népszeriiségnek érvendé COUNTER-STRIKE cimd{ jatékban is szerepelnek.
Tovabbi figuraink:

YUEN J"Y,U‘J LYAN MINTEAVALOSAGBAN=CSAKKIGSIBEN!
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NegAsztok!
Avagy, Udvézlet Mindenkinek a Cso-
dalatos NegA Szerveren, Ugyanitt
MalaC Van ElaDé!

Az alabbicikkben szeretnénk bemu-
tatni Nektek Magyarorszdg egyik
legpatindsabb Counter-Strike kldnjat,
azaz nem mést, minta NegA-
TeaM-et. A tirténet még a CS elftt
kezddddtt. Quake, illetve TFC jaté-
kosokbdl alakult 99 novemberében

a MNegativ klan. A DE MFK Borsos
Jozsefkollégiumaba 99. december
kérnyékén tértbe a CS, és fertdzte
meg a klant. Ekkor véltoztattuk neviin-
ketNegA-TeaM-re. Elsd szerveriink,
aMegA . 2000.01.17.-én indult

CS beta 5.0 -val. A gép egy P166
32Mb-os konfigurdcio, ami 16 jatékos
esetén igen korrekten laggolt. 2000
aprilisdban dllitottuk hadrendbe a
NegA Il. szervert, és ekkor viviuk az
elsd klanhaborutis az UNQL ellen.
Azota ellenfeleink voltak: ESS, KO,
C7P,ISF,E7, WWF, 187. Tavaly szep-
temberben nagyszabdsd vérfrissités
voltnalunk. Tobben lediploméztak és
kiléptek a kegyetlen vald viligba. GOk
azota is biszkén viselik az [exMFK]
titulust.

Szervereink jelenleg is gdzerdvel dol-
goznak és méltdn népszeriek a
magyar CS tarsadalom berkeiben.
Ezt misem jelzijobban, minta kétgép
dllando telitettsége. A NegA Wilco
szintén messze fdlddn hires hangula-
tardl, és mellesleg mindenki szdmara
nyitott (még klanwar alattis).

A MegA-nak jelenleg 25 tagja van,
nagyrészilk ma is aktiv jdtékos. A
tagok altaldban vagy debreceniek,
vagy Debrecenben tanulnak. Az
atlagéletkor 24.2 év, tobben mar tdl

A SzerdaestiNegA buli

vannak egy diploman és jelenleg a
masodikon, vagy harmadikon dolgoz-
nak. Nalunk céla csapatmunka: egy
mindenkiért, mindenki mindegy miért.
Raoviden ennyia klan torténete és
maost mitis jelenet NegA-nak lenni,
ahogy SatYR mondta volt: Tanitani
kéne a NegAsdgot!”

Gihi 3), vagv nem Gihi :) Ez
a kerdes!

Akiazt hlszr, hogy aNegA csak egy
egyszerli CS kldn, az téved: ez egy
életstilus, egy igazifeeling. A NegA
mér rég nem csak a jatékrol szdl,
hanem az emberekrél, és a kztik
lév baratsagrol. Az, akiismer minket,
érti, mir6l beszéliink, a tibbiek meg
reméljiik, majd most megértik.
A virtualis vilagbol kilépve furcsan érzi
magat az ember, ha kddolatlan sz6-
veggel taldlkozik. Ezért miis elrejtjiik
azinformaciot egy gyenge kis sztori
mégé, mint a tdbbiek tobb-kevesebb
sikerrel.
Az Operencidn innen, a matrixon tdl,
ahola kurta farkd malac van eladé
(meg még zsdkos vetd krumpliis kap-
hatd) valaha, lészen egy sotét dohos
kollégiumiszoba. A szoba félhomalya-
ban egy sapadt arci alak dltasztald-
nal. Tekintete mereven bamultbele a
60 Hz-es képfrissités csodajdba, bal
keze a billentydizeten remegett, jobb
keze géircsdsen szoritotta az egeret.
Minden figyelmétegy pontra 6sszpon-
tositva meredta képernyére, de azért
lopva egy gyors pillantast vetetta
monitor jobb alsé sarkdban futé szam-
sorra (net_graph): ,0-as loss, 70 fps,
és emellett 18-as ping, jol van, itt baj
nem lehet, az erd(mu) velem van”.
Filhallgatdjan keresztilismerds han-
gok érkeztek, a csapdat nem sejtd

[NegAKing Def :

Klanbemutato

Frags Deaths

100(Health)

FIRE1 for Mext Target FIREZfor Prev Target JUMP to Change Modes
*four text messages can only be seen by other Spectators

aldozat Iépteinek monoton ritmusa. A
hang erdsodott, a fesziltség fokozd-
dott, és hirtelen egy drny jelent meg
arésnél. A megfesziltidegek csak
erre vartak. Egy pillanat mive voltaz
egész: a torkolattlz a csé végén, a
fegyver fillsiketitd zakatoldsa. Ez egy
sorozatvolt. Forrd téltényhively pat-
togtak a foldan, és a halott test elterdl
a hideg kdvén, majd a felismerés...
VAZEEEEE!TK (TeamKill)! Izé...
bocsi... Gihi:)

Ekkor a virtudlis valdsdg az atomjaira
hullott, a sdpadt alak ismét a szo-
baban taldlta magét. Az elsd sokk
utdn felfedezte az idGkdzben érkezett
NegA jelenlétét, Welcome to the real
world” kéiszdntotte az, majd arcdn
széles mosoly terilt szét. Ez csak egy
dolgot jelenthetett: BULINIIII!

Alig tiz perc'muilva 0-as pinggel,
végtelen fps-el utazott egy autéban
csapattarsai felé. Keze marnem
remegett, sét hatdrozottan jol érezie
magata z6ld iiveg nyakan. Elég jo!
Még pér perc utazds és egyltta
keménymag” (STICK TOGETHER
TEAM). NegAsztok! Gihi:)! Jé ittlenni
veletek, hisz ittmeg a vizis meleg!”
Mentek a sztorik az aznapinagy csa-
takrél, gydzelmekrél, vereségekrdl.
Hdseink szemének csillogasa lassan
elhomalyositotta latasukat, és csak
egy dolog lebegett eldttdk... Gihi:),
vagy nem Gihi:) ez itta kérdés! A

cél adott, mindenki tudja a feladatét
(I'M IN POSITION), akdr indulhatunk
is tovabb (GOGOGO!). Egykéntindult
az ezer harcban dsszekovacsolodott
csapal. Bakancsok iitemes csat-
togdsa hallatszott, ahogy sarokrdl
sarokra, méterrdl méterre kozelitettek
a célfelé. Utjukat nem keresztezte
senki, sehol egy ellenség, sehol egy

4 NegA vs. NegA kldnwar, nem kétséges, kinyert

tisz. Hamarosan felis tint eldttik 2
targetarea, de az ajtohoz érve kisse
megtorpantak: \Vazeee, ez fullon vas
minta NegA server”. ,Nem baj"— §
hatulrél a biztatds — _Te csak rushol
tovabh". Elfojtoft sikollyal nyilt az

ajtd, mdgdtte kempes KOcsdg™ vas
bekapcsolthand shot scripttel és ms
denkit kézfejen I6tt egy bélyegzovel—
az elsd sériilés a bevetésen, de még
kordnt sem az utolsd. Bent villang &5
fiistgranatok repkedtek és robbanisk
mindenfelé, de hdseinket nem lehetes
megallitani. Kénnyedén alkalmazkas
tak barmilyen helyzethez, hisz olyas
sokoldaliak mindahdnyan, hogy 22
mérmajdnem gémb.

Hamar felismerték, hogy itt senki
jelenthet veszélyt rdjuk, megszal
dultak hat golydallé mellényeikicl 2
nekilattak itkdzben megcsappant =
talékaik feltdltéséhez, Az elsd kirtes
csak gyengébb fegyvereket vasams
tak, de késdbb a nehézfegyversk
is elfkeriltek. A fegyverolajszaga
erdsen vodkdra emlékeztetstt
dldozatok pedig az drtatlan ag
majsejtek kozil keriiltek ki. A g
tikus méreteket Gltd tdmegp!
utén (a fragok szama szazbilli
koriil mozgott), a NegA-TeaM
nyomult az épilet belseje fe
hajdanihullahaz (akikitaldlja,
melyik ez a debreceni szérake
azttdbbetnem ragjuk kia N
szerverrdl) most hatdrozotta
emberekkel volttele, kiknek
mar régiismerdsként kiszd
csapattagjait: .|t vannak
elmebetegek”. Kezdddjék a
mértéktartd szérakozas. Egy

a feltinést: az érkezéstdl
kb. két és félperc muilva 2




A NegA torony a NegA vs. NegA kldnwaron

pereputty a tanctér filé magasodd
szinpadon tombolt. Rdngatoztak a
hangfalakbdl diibérgd zene ritmusdra,
és igazinagyvadak modjdra (valtot-
tek, biztosan tudva, hogy nincs mélté
ellenfelik a nap alatt. Ha kellett igazi
terroristahoz méltdan csinaltak helyet
maguknak a tdmegben, hogy nyugod-
fan kiélhessék vagyaikat. Ha pedig
alkalom nyilott rd hdsies CT-ként
beszélgettek a potencidlis (és termé-
szelesen ndnemii) tuszokkal, hogy
menjenek veliik valami,biztonsago-
sabb” helyre, mertitt nem biztosithat-
jdk a tilélésiket. Eqgy ilyen kaliberd
kildetés kivitelezéséhez persze nem
elegendd az érkezéskor vasarolt fegy-
vermennyiség, ezért jbol és djbl
felkeresték a fegyverraktarakat, majd
djra, tjra, Ujra és Gjra... Meg még

egy parszor ezek utdn is. Nem is
lehet kétséges, hogy a NegAilyen
taktikaval, és ennyi fegyverrel csak
gydztesen kerilhetett kia kizdelem

e fazisabdl. Egyesek a gyilkoldsban,
masok a tiszszabaditdsban jelesked-
tek. De a neheze még csak ezutdn
kévetkezett. A Mission Impossible.
S0tét szobajabol indult hdsink kabult
agyaban megsziiletetta végs
gondolat: VETKOZZUNK!! Révid
iddn belil fénydrban és éhes tekin-
tetek kereszttizében uszott meztelen
felsGteste. Tarsai ekkor sem hagytdk
magdra. Sorra bukkantak eld a ruhdk
takardsdbol az idedlisabbnal ided-
lisabb férfitestek, és igen... ismét
megtdrtént... NegA-Csippendéla
szerdaiéjszakdban. Ezen kildetésso-
rozatok sikeres teljesitése utan embe-
reink visszainduliak a szirke, dohos
szobék rejtekébe, hogy folytassak a
harcukatazért, amiben hisznek. Gép
bekapesol és kis idd milva ismét meg-

jelenik a ,Welcome to the real world"
felirat. Most legyen ember a talpén, aki
eldanti, miis a valdsag.

NegA (SIT!!!
Most pedig itt az ideje, hogy fenekestdl
feliorgassuk a magyar CS térsadalmat
azzal, hogy KITALALUNK... mindent.
Sokaknak biztosan féjnifog, de
egyszerien NEM BIRJUK TOVABB!!
Iszonyatos ez a nyomas, nap-nap
utdni kiizdelem sajat magunkkal, hogy
titokban tartsuk, hogy leplezzik vala-
melyestazt, hogy mi... kimondjuk
kereken... CSITELUNK! Hétittaz idd,
lehulla lepel, MINDEMROL felleb-
bentjik a fatylat. Amiitt leirva lészen
az maga az igazsdg, és azigazsdg
maga lesz az, amit itt leirunk. Ter-
mészetesen oka is van annak, hogy
mindezt leirjuk, de ezt az okotnem
aruljuk el. Ki-ki sajat lelkiismerete alap-
jan ddntse el vajon miért? MIERT?
Az gy tértént, hogy még a 6.0 idején
meglehetdsen unnikezdtem, hogy
minden golydt, amithozzavetdlegesen
irdnyba IGttek iszonyu laggok koz-
epedte badmulatos rutinnal és ligyes-
séggel fejre vettem. Elég joi sikerdit.
Szinte mdr el sem hittem hogy is
lehetek ilyen dgyes, aztdn felvild-
gositottak hogy ez ,MEM F*SZA!"
Inkdbb kerilgessem dket, ha lehet.
Rendben. Keriiltem, keriiltem de a
franya golydbis mindig eltaldlt. Vajon
miért? Hosszl probalkozas utdn rajét-
tink milehetaz oka. Taldn a 4-6
fps (frémperszekundum). Ahhoz hogy
folyamatosnak ldssuk, kéne legaldbb
27.A 4-6 ehhez képest elég sovany,
mondhatni KEPREGENY. De miért
ennyi, mikoraz 5.2-velmég 30 fps
félétt voltam? A Pingemre meg panasz
nem lehet? Ki érti ezt? Ekkor jott

az isteni szikra... Csitteljiink, de nem
am ldma modra vudu babaval, meg
tilméretes modellekkel, meg fehér
falakkal, meg csudatévd progszival,
meg mindenkit fejbe lovik kéddal. Kel-
lettvalami egyedi... Megoldas a NegA
CSITT Es akkor jott az otlet: termel-
jiink fps-t! De hogy? Mitlehet tenni
inveszt sok pizet, oszt veszink uj
gépet + ramot + 0 videdkdrtyat.
Eredmények: -100 ezer piz +50 fps
Komolyra forditva szot. Nesztek igy
kell csindlni. Nem mondijuk, hogy a
legolcsdbb, meg a legjobb (il sok
benne még mindig az emberi tényezd)
de mikédik!

Ez a titok pupdkok, NegA PuWeR!

[HUB]az [PIC]safingatd [KO]csdgok
[ESS]etek [187]-szer [7 ReX keX]
[ME]lé. t{AN KUL]tar [HEtF]dre
va[RS)z? [NegA]tyazz! [Wegyél
WAalF]4tec[Cer TP)énzért [Super
L]dama.

Memberz:

BoDYMasTeR - Mobil szerver, mester,
kemper

Cindy - Gyors, rugamyos, akér egy
Guminyul. LAN-on edz6ddtt rutinos
motoros 3

Don— Ha a ColtNG lenne, feleséql
venne.

Gyurma — Csendestdrs, Még nem
biztos de lehet hogy a C4 rokona
Hentes — Dr. NegA medic,
Véreskezil mészaros

Igor - Kedvenc taktikdja a meglepe-
tésszerl, szembdl hatba tdmadas, hir-
telen megfutamoddssal.

JohnnY — HM4 Unmortal secret
weapon, Go Johnny Go Gol Johnny
Be Good!

King Def — NegA mdsodik szami

anyazd embere, NegA hardware
szponzor

Mano —Térpének alcdzolt drids

Racs — HM1 Az fip kirdlya, pina
szerver mitdllat, NegA-MegA Kemper
AWP Korondzatlan kirdlya

Snomag — Ha a de_train-en Sdrga-
kabatos embert latsz, az nem a palya-
munkds, hanem O AWP-zik

Smile - Gosziméker, szajlent hanter,
Scout Puwer, NegA PR manager
T.Fogasz — TiszteletbeliNegA,
Féparty maker, a DoTe Casanovéja
ésa legjobb Néje

Tom1st— Server mahindtor, Linux
buherator, papucs orrdn pamutbolyt
Voodoo - Legifjabb NegA ezért mozog
olyan gyorsan, KicsiF dndk megmond-
tam, ne szaladj, mert elesel®

Zotyo - Miskolc réme, a NegA nyere-
ménye

Zuzu - A srdc aki mindig dvolt a radi-
6ban, minden NegA Gsapja, Tisztelet-
beliklanvezér

exMFKz:

Colin — Sniperkirdly, NegA tizérség
Csolee — Akiminden szituban
bevethetd, Fdkemp-ész

HM3 — hdemharom télen, nyron,
Kala 4 ever

IppY — A nyugodterd, akia szerepe-
ket leosztja

Krampusz - Slow mofion (p133
32mb), de nem ezen mlik... :0)
Poki— Akinek szélesebb a csipdje,
minta vélla, ezért csipdbdltizel
Zoli— HM fdrendtartd

VIPz: [Cs.NegA]Csiga,
[M.NegA]Gonzo, [P.NegA]PiCuR,
[rpc)Kopi

U1: huje 7xx Ggysem tudtok kiinni
minket a vagyonunkbol!




Amikor kideriilt, hogy a Screamer
4x4-etfejlesztd Clever's csapata-
hoz megyek vendégségbe, régtén
tudtam, hogy nem egy szokvényos
bemutatkoz6 interjit fogok készi-
teni. Akitaz érdekelt, hogy mikor
alakulta csapat és kik a tagjai,
bizonyara méar minden kérdésére
valaszt kapott az Interneten. Sokkal
inkédbb arra voltam kivdncsi, hogy
asrdcok hogyan élték meg elsd
jatékuk elkésziiltét, a torvényszer(i
— béresetikben kissé nagy
szdmban elcsattané — pofonokat
és egyaltaldn, milyen ma Magya-
rorszdgon jatékfejlesztének lenni.
Partnereim a beszélgetésben
Pdcza Zoltdn (neutron), Ludas Zol-
tan (Zwack) és Pozsgay Gyula
(Jupiter) voltak

Hogy mennek az eladdsok és milye-
nek a visszajelzések?

Jelenleg még nincsenek pontos
adataink az eladdsokrol, rdaddsul

a jdték egyeldre még csak Eurdpd-
ban kaphatd, az amerikai premier
még vdrat magdra. A visszajelzések
elsdsorban a terepjdrds tdrsadalom
kdrébdl pozitivak, a Need For Speed

rajongdk természetesen nincsenek
oda a programért.

Nagy volta kavarodas a jaték nevé-
velkapcsolatban. Miis tortént?

Mieldszdr a Pathfinder cimet szdn-
tuk a programnak, de a kiadd ezt
visszadobta. Ok ezutdn a 4x4 World
Trophy, majd az Off-Road Challange
cimmel dlitak eld, de kiderilt, hogy
azokat mdr mds kiaddk lefoglaltak.
Végila Screamer 4x4 cim mellelt
ddntdttek, amielég szerencsétlen
vdlasztds, mert a Screamer jdtékok
teljesen mds stilust képviseltek, mint
a miprogramunk.

Hogyan néztek vissza a jaték fej-
lesztésére, elégedettek vagytok az
eredménnyel?

Vegyesek az érzelmeink. Egyrészt
természelesen nagy biiszkeségge!
tdlt el minket, hogy a nevink oft ldt-
hatd a program dobozan. Emellett
benniink van persze az is, hogy a
program sikerilhetett volna jobban
is, de valamikor mégiscsak be
kellett fejeznink a fejlesztést. Azzal
vigasztaltuk magunkat, hogy a tech-
nika ugyis gyorsabban fejlddik, mint
ahogy a fejlesztds halad. Legaldbb
van miért folytatni és maradiak Gtlete-

ink az esetleges
mdsodik részre.
Mindazondltal
nagyon jd tanuld-
pénz volt, sokat
tanultunk a fej-
lesztés sordn.

Hogyan talalta-
tok rderreanem
tilsagosan meg-
szokott jatéksti-
lusra?

Bdrmilyen
meglepd, eldszdr
FPS-t szerettink
volna fejleszteni.

~
. |
\'

Beszélgtés az Scre

Késdbb a célegy WAX névre hall-
gatd arcade autdverseny elkészitése
volt. Aztdn egyszer kildtogattunk egy
off-road versenyre és végink volt.
Megfertdzddtink és onnan kezdve
nem volt vita.

Miaz oka a mosttapasztalhato
nagy témdriilésnek a terepjards
jatékok piacdn?

Egyrészt tdbb csapatis egyszerre
ébredtrd arra, hogy ez a piac még
kiakndzatlan. Mdsrészt most jutot-
tunk el arra a technoldgiai szintre,
amikor egy dtlag felhaszndld gépe
is meg tud birkdzni azzal az adat-
mennyiséggel, amivel egy off-road
Jdtek megkivén.

Hogyan zajlottaz anyaggy(jtés?

Ez volta fejlesziés taldn legér-
dekesebb €s legizgalmasabb része.
Szerencsére mindenhol nagyon
segitdkészen fogadtak minket. Csak
nekink kinyitottak példdul a
Rdbaringet, hogy tanulmanyozhas-
suk a H-18-ast. Aztdn egy szervizben
szd nélkdl felemeltek a kedvinkért
egy Jeep Cherokee-1, mert sze-
rettink volna részletes felvételeket
késziteni az alvdzdrdl. Egy mdrkake-
reskedds eladdjdnak a fia meg elvitt
minket egy olyan jol sikerdlt tesztve-
zetésre, hogy a vadidj terepjdrd hirte-
len gy nézett ki, mintha mar benne
lett volna pdr tizezer kilométer. Rafért
egy kis polir... Ha pedig szakmai kér-
désdnk volt, nyugodtan forduthattunk
a hazai off-road tarsadalomhoz, akik
mindenre tudtdk a vdlaszt és nagyon
sokat segitettek a munka sordn.

Hogyan taldltatok rd kiadotokra, a
Virginre?

A programota '99-es ECTS-en
mutattuk be, a Virgin is ott taldlt rénk.
Milyen az életegy ilyen multival —

sokat vdltoztattak a programon?

Voltak dsszetdzéseink. A prog-
ramba elvileg nem terveztink tébb-
jdtékos Gzemmddot, ez kifejezetten
a Virgin kérésére keriilt bele a csak-
nem kesz jdtékba. Ez meg is ldtszik
a meglehetdsen bugyutdra sikerdlt

amer 4X4 fejleszté-csapata

jdtékmddokon. A visszajelzések m
ketigazolnak, a jdtékosok a prog-
ramot az egyjdtékos lzemmddert
szeretik.

A jaték emellett minimalis mar-
keting- és rekldmtdmogatds nélkal
kerdlt piacra, aminek a névvaltoziz-
tdsok utdn kiféndsen nem driltink
Kaptunk ugyan igéreteket, hogy it
ott promotdini fogjdk a programot, o2
egyeldre nem nagyon tapasztalunk
ilyesmit.

Jelenleg ket égeld gondunk van.
Egyrészt az amerikai kiadds érthe-
tetlen okokbaol késik, holott a masi=s
lemez mdr két hdnapja készen van
Hallottunk ugyan olyan fanatikusos-
rdl, akik megrendelték maguknak 2
jétékot Anglidbadl, de attdl tartunk.
hogy a tdbbség nem lesz ilyen lskes
s kis idd mulva inkdbb letdlti valz-
honnan a programot, ahelyett, hogy
megvdrnd és megvenng.

Hasonldan tehetetlenek vagyunk
a patch-csel kapcsolatban is. Mar
régen készen vagyunk vele, a jaisk
sok lerdgjdk a flldnk érte, de a kis
nem hajlandd hozzdjdruini a kiag
hoz. Ezértvan az, hogy a letdlthess
patch ugymond ‘beta’. Csak igy tus
tuk megjelentetni.

Nem voltunk tilsdgosan elégeces
tek a magyar verzio csomagola
&s gépkdnyvével sem. Az utobbs
szerettik volna mi magunk meges-
nalni, térképekkel kiegésziteni, ce
az irdnyitds, mint annyiszor, akkos
is kikerdlt a kezdnk kdzil. Ebbdlis
tanultunk és lagkdzelebb mar oke-
sabbak leszink.

A demd megjelenése utan nag
sok tdmogatast kaptatok a
kiilénbdzd jatékforumokon...

Es ezek nagyon sokat segitetisk
Mivelnem volt lehetdségink min
konfigurdcidval és jdtékvezeridve
letesztelnia Screamer 4x4-gt.
segitségik nagyon fontos volt
lett sok olyan dtletet is kaptunk ame
Iyek vagy bekeriiltek a jdtékba, va

kialakult viiz

«minek kizdaia
forintot érte.
amikor 600-bal
is kijon™.Ez
milyen érzes®
Persze hogy
nem jo. De
egeszen 200g
amig Magy=




szdgon ennyire
elrugaszkodnak a
szoftverdrak az
emberek penztdr-
cdjatd), addig
ezzel egydtt kell
élni. Az ellen
egyébkent nincs
kifogdsunk, ha
valakimagédnak
dlirja a jdtékot,
mert nincs rd
pénze, €s kildn-
ben nem tudnd
megszerezni. Azt
azonban, hogy
valaki ezzel egy vagyont keressen,
elitéljik.

Sokan hidnyolték a programbéla
toréseket. Ezekkel mia helyzet?

Sajnos a gydrtdk nem szerettek
volna darabokban ldini az autdikat,
pldne amikor megtudtdk, hogy mi
valds tdréseket tervezink. Nézd meg
a Colin McRae Rally 2-6t! Nekimész
200-zal egy fdnak és mitdrténik?
Betdrik az ablakod és elkezd remegni
a hdtsd légtereldd. A mi tdréseink
valdsdghuek lettek volna. Nem eldre
letdrolt sérdlésmodelleket haszndl-
tunk volna, hanem a jdték motorja
akkor és oft szdmolta volna kia
kdrosoddst. A kedvezdtlen hatdrozat
ellengre a térdst nem vettiik kia prog-
rambdl. Erre akkor mar nem is let-
tink volna képesek és a kiadd sem
szerette volna. Benne hagytuk, picit
eldugtuk, mostanra néhdny ugyes
felhaszndld mdr eld is csalogatta.
Nem olyan igényes, mint a jédték tabbi
része, de a vele vald munkat abban
a pillanatban befejeztik, amikor kide-
riilt, hogy a végleges verzidban nem
lehet benne.

Nehéz voltegyébkénta jogdijak
megszerzése?

Volt, ahol kénnyen ment, volt, ahol
nehezen vagy sehogy. A jdték meg-
jelenése példdul azért csuszott ket
hénapot és azért maradtunk le a
kardcsonyi piacrdl, mert az egyik
autdgydrnem volt hajlandd aldiri
a papirokat. Egyes tipusoknak meg
egyenesen a jogdij-problémak mialt
kellett kimaradniuk a programbal. Az
Urallal sajnos nem tudtuk felvenni
a kapesolatot. A Suzukinem akarta
adnia Samurai-t, csak egy Ujabb
modellt, de az egy diszkd-terepjdrd,
nem a jatékba vald. Ezt kildndsen
sajndljuk, mert sokan keresik. Nem
rajtunk milott. A Hummer pedig
azdrt maradt ki, mert a jogai
felett az Infogrames rendelkezik.
Némielégtétel, hogy amikor egy
Infogrames-es srdc itt jdrt és meg-

nézte a mi Hummerdnket, bizony

elismerte, hogy a mienk jobban sike-
rift, mint az dvék.

Ha mar ki nem adott autékrél van
sz0, terveztek kiegészitket kozre-
adnia jatékhoz?

Bizonydra Uj pdlydkra, autdkra és
editorokra gondolsz. Nem igazan.
Az iddnket mar az uj feladatok
kétik le. Egy autd teljes megterve-
zdse példdul 2-3 hetes munka
lenne, ennyiidénk pedig nincsen.
Az editorokat szivesen kdzreadnank,
hiszen nekdnk sincs elleninkre,
hogy uj elemekkel boviljon a jatek,
de ezek a sajdt magunk altal irt
fejlesztdprogramok annyira nem fel-
hasznaldbaratok, hogy csak az tudja
haszndlni, aki irta.

Milyen jatékok kotnek le egy
ilyen kilénc csapattagjait, minta
Clever's?

Mint a Screamer 4x4 is mutatja,

a valds élet fizikdjdt haszndld jdtéko-
kat kedveljok. Zwack a Virtual Poolt
és a Blockout-ot részesiti eldnyben,
neutronnak az USAF tartozik a ked-
vencei kdzé, mig Jupiter a Fighter
Squadronnal télti kevés szabadide-

jét. Emellett mindenki tisztelettel ado-

zik a Grand Prix Legends eldtt, ami
realitdsaval pontosan azokat az elve-
ket kveti, amelyeket miis nagyra
tartunk. Ha pedig kikapcsoldddsra
vdgyunk, akkor johet egy kis Aliens
vs. Predator.

Emlitettétek kordbban az off-road
kézbsség hathatds segitségét. Volt
alkalmatok latni, hogyan boldogul
egy profia jatékkal?

Igen és az eredmény nagyon
meglepd volt. Annak ellenére, hogy
alapbedllitdsokkal mentek és nehe-
zen szoktak hozzd ahhoz, hogy egy
PC-s kormdny legfeljebb 180 fokig
tekerhetd, olyan mozdulatokat és
trikkdket mutatiak be, amelyekre az
engine tervezésekor nem is gondol-
tunk. De mukddtek. A fizikdt nem
lehet becsapni..

Amikor Zwack létta, hogy a .profik”

mennyire szen-
vednek a kor-
méany miatt,
tervbe vette egy
olyan vezérld
elkészitéset,
amelyet akdr
tobbszdris kar-
betekerhetink.
Rdla egyebként
azt kel tudni,
hogy & mar akkor
is lervezelt és
készitett PC-s
kormanyt, amikor
azokrdl még hal-
lani sem lehetett. Fdbal faragott test,
mikrokapcsolok, minden ami kell.
Neutron a mainapig a Zwack-féle
modellt tartja a legjobb kormdnynak,
amihez valaha szerencséje volt.

A Screamer 4x4 project lezarult. Mi
lesz most?

A tdrgyaldsok még folynak a kiadd-
val arrdl, hogy lesz-e folytatds. Mi
szeretnénk, de ez sok dologtd! figg.
Ha létrejon egy masodik rész, az biz-
tos, hogy még szebb és még rész-
letesebb lesz. Szeretnénk a bargyu
multiplayer jdgtékmddok helyett iga-
zdn izgalmas kihivdsok elé dllitani
a tdbben, egydtt jdtszani kivandkat.
Emellett szeretnénk kitérni a réteg-
Jéték kategdridbdl. Olyan program
a célunk, ahol az F1GP3 mintdfdra
mindenki megtaldlhatia magdnak a
megfeleld nehézségi fokozatot, és
annyi segitséget kérhet a géptol,
amennyit csak akar. Arra most
madr a kezdetektdl fogva dgyelni
fogunk, hogy emészthetbb eszkd-
zdkkel dolgozzunk, mert szeretnénk
a kiilonbozd editorokat elérhetdvé
tenni.

Ha mégsem a Screamer 4x4-et foly-

tatjuk, az sem katasztrdfa. A terve-
265 alattalld, lassan végleges formdt
dltd uj motor szinte barmilyen jdtek
fejlesztésére alkalmas, akdr FPS-ére
is. Annyibiztos, hogy az ujprogram is
megfelel majd azoknak az elveknek,
amelyeket eddig is kdvettink.

Aztdn a sracok meginvitaltak a
monitorok elé, ahol bepillantdst
nyerhettem a most folyé munkaba.
Nem vagyok felhatalmazva arra,
hogy tébbeteldruljak, de a latottak
meggydztek arrdl, hogy ebbe a
néhany fiatalemberbe tobb
fejlesztdgarddra elegendd kreativi-
tas szorult. A kérdés mar csak az,
hogy a piac hogyan reagdl majd
azolyan formabonté prébdlkozé-
sokra, mintamilyen a Screamer 4x4
is volt.

Annyibiztos, hogy a fiik nem kese-
redtek el a felmeriilt problémék
miatt. Kivdnom nekik, hogy
kévetkezd jatékuk hozza meg sza-
mukra az attérést, mertigazdn meg-
érdemlik.

Bazska
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gy gép megvasarldsanal,
Eszinte a legnagyobb gondot

(legaldbbis pénziigyileg) a pro-
cesszor kivdlasztasa jelenti. Mem is
annyira az ar, hanem a teljesitmény
és a megbizhatdsag az, melyek iga-
zan fontos szerepet jatszanak. Jelen
esetben két nagy gyartd képviselteti
magadt a piacon. Ezek, a mindenki
altalismert Intel és az AMD.

Legtobben azt gondoliak, hogy az
olcsobb processzorokkal jobban jar-
nak, csak azt felejtik el észrevenni,
hogy a specidlisan markafiggd
kiegészitok megvasarlasaval fognak
majd nagy pénzeket kifizetni. Mire
is gondolunk? Nagyon jo példa a
radidtelefonok esete, ahol bagdért
kapjuk a készlléket, hiszen a telefo-
ndldssal szépen termeljlk a nyere-
ségeta telefontdrsasagoknak. Ezért
vannak a hatalmas akcidk, ahola
céla lehetd legtabb eldfizetd meg-
szerzése (nem is beszélve a hat-
térben megbuvd kapcsolatokrdl, ahol
atelefontdrsasdg reklameért cserébe
olcsdbban kapja a készilékeket,
vagy lasd: AMD — VIA kapcsolata).
A szémitdgépeknél az &r— mindség
rata a kovetkezdképpen néz ki,

Az AMD processzorok ar/ teljesit-
mény viszonya igen kedvezd, viszont
a hozzajuk készitett alaplapok dra

a csillagos eget érinti. Elég sok
visszajelzés érkezett tdletek, misze-
rint tiloztunk a VIA megbizhatatlan-
sdgatilletden, de sajnos akkoris
csak ismételni tudjuk magunkat. Egy
olyan alaplap melynek chip készleté-
hez driver kell, szerintiink soha nem
lesz tokéletes (ez csak foltozds és
nem mds). Tébb mint tiz éve foglal-
kozunk igen behatéan hardverekkel,
&5 a VIA szinte mindig csak a sajat,
kiilon beszerezhetd drivereivel volt
hajlandé megfelelden mikddni (néha
még akkor sem). A legnagyobb baj
akkorvan, ha ezek hianyoznak,
vagy nem tudja a szegény felhasz-
nald beszereznidket, és ilyenkor
csak a sorozatban jelentkezd hibdk-
kal szembesiil.

Ennek ellenére az AMD tokéletes
vélasztds egy j6 multimédids gép-
hez, hiszen teljesitménye vetekszik
barmelyik Pentium [ll-as processzo-
réval. (Hmmm...)

Ha mdritt tartunk, akkor
megemlitend§ a redukalt méretii

cache-ttartalmazé Duron is. Ez tulaj-
donképpen ugyanaz, mintaz Intel
Celeron-ja. Egy teljes értéki AMD
Athlon-t kapunk, csak ugy kell elkép-
zelni, mintha szegénynek a fele sz&-
jatbevarrtak volna. Hiaba van meg
anagy sebessége. a “‘mini” gyorsitd
memdria a nagyobb adatmozgatdsok
alkalmdval szépen szaggat a vas.

A gyorsitotarként szolgald memd-
riaegysége (cache), csak negyed
akkora (64kByte) mintaz Athlon-é
(256kByte). Ebben a versenyben az
Intel Celeronja a tuti befutd, mivel

az alapbol 128k cache-ttartalmaz.
Ittmég meg kell kiilénbéztetniaz
elsddleges (level 1) és a masodlagos
(level 2) cache-t.

A régebbi alaplapokon
486/Pentium| az L2 cache még
az alaplapon foglalt helyet, de a
processzorok sebességének nove-
kedésével a masodlagos gyorsito
memdriat régton a processzorral
egybe tokoztak. Erre a legjobb példa
az elsd Klamath / CeleronA pro-
cesszorok kivitele, ahola Slot1-es
tok az SMD meméridk miatt lett
olyan nagy. Késdbb gondoltak egyet
az Intel-nél és beintegraltik a L2
cache-ta processzormagba. gy a
sebesség is novekedett mivel a
Klamath memoridja a processzor-
mag frekvenciajdnak a felével ize-
melt.

Az Ujkivitelnéla L2 cache mar
a CPU drajelével szinkronban (ze-
mel és mivel egy magba lettinteg-
rélva a hiitése is sokat javult, amely
ugye a tuningolhatdsdg szempont-
jabol egyaltalan nem kézombds. A
Plll-as magra épiilé processzorok
4ra joval magasabb az Athlonénal.
Viszont itt a megvésérolhatd alap-
lapok, sokkal de sokkal olesobbak
ésmég a valaszték is nagyobb.

Kb. 17000 Ft-161, egészen 50000
Ft-ig terjednek az drak. Itta
legszerényebbtdl a legnagyebb
RAID vezérlds csodaig barmit meg-
kaphatunk.

Egyetlen bokkend, hogy az olcsébb
alaplapok csak 533Mhz-ig képesek
lekezelni a processzorokat, igy
ezekbe nagyobbat médr nem tehe-
tiink, még BIOS frissités drdn sem
(csak ha lecseréljik dket). Ittis igaz,
miszerint a VIA chip szettel szerelt
alaplapok olcsdbbak, de a tokéletes

miikédéshez min-
dig kell a driver.
Az Intel chipes
alaplapokhoz
nem szukségelte-
tik semmikalon
meghajté prog-
ram, csak ha
valamikillonleges
plusz van rdin-
tegralva (RAID
vezérld, integralt
hang vagy VGA
kartya). Mivel az
operacios rend-
szerek nem min-
dig fejiédnek egy
dtemben a hard-
verekkel, ezért
eldfordul hogy
kapunk Ogyneve-
zett INF
drivereket. Ezek,
magdta
Windowst hiva-
tottak az uj
hardver szintjére
emelni, hiszen
eldfordulhat,
hogy az nem
ismer fel néhany
ujfajta erdforrdst.
Az arversenyben
egyértelmiien az
Intel Celeron 2-es
processzorok
viszik el a palmat.
Nagyon olesdak
(egy 600MHz-s
példany
21-23000 Fi-ért h‘”
megkaphatd) és
amiaz igazan lényeges kitinden
tuningolhatoak. A kivalasztasnala
leglényegesebb szempont a proci
alap drajele. Ez az drajel az, amit
késébb a BIOS-bdl emelhetink,

igy ndvelve CPU-nk sebességét, A
szorzdval mar nem trikkézhetink,
ugyanis az Intel mar minden
processzorat fix szorzékkal gyartja.
Az 533-as, 566-0s, 600-as példa-
nyokat lehet a legjobban tovabb-
hazni.

Ezek alap drajele a legalacsonyabb
(66Mhz), valamint a hozzajuk rendelt
szarzé mértéke is tuningbarat, Az
0100 és 133MHz-es (j Celeron
csodakkal (800, 833) jol odavagtak

7ie,

celeron™

atuningnak. A Duron processzoros
szinte kindljdk a lehetdségeta szo-
zékkal vald jdtszadozdsra, hiszen 2
hordozd kerdmia lapon kivezetesrs
keriiltek azok a jumper érintkezox.
amellyel ezek a mokak elvégezhetie
(Nesze neked Intel, mi engedjik 2
szorzds jatékot, csak vigyék mar

a procijainkat.) A fentebb emlitett
Celeron darabok kizil azonban
zsakbamacska alapon kellvalaszis
nunk. Nincs semmi garancia arrz.
hogy mindeqgyik egyforman talhas
hatd. Van, amelyiket akar 500Mhz-=
is talldhetjik, de akad olyan is, ahat
mar 100Mhz-el tdbb orajelen sem

hajlandé mikadni. A nagy atlagbany




4ll, akkor azonnal
jelezzen. Léteznek
olyan programok,
amelyeka
ventillator megal-
ldsa esetén azon-
nallekapcsoljak a
szamitégépet.
(Csak fordulatszam
szabdlyozds ven-
tilldtort alkalmaz-
zunk, mivel csak
ezt a tipust tudja
nyomon kévetniaz
alaplap.) Sajnos az
Abit SLE-0s alap-
lapjén elészeretettel
megy tonkre az
alaplapiventildtor

100 db 533-as és 600-as procibol
legalabb 1-5 darab elindul, és
stabilan miikédik 1Ghz-en. 40-50
db, 800-900Mhz-en is elfut, mig
amaradék 45-b6l hisz csak
700-750Mhz-ig huzhatd és a tébbi
egyaltalan nem tuningolhato.

A Pentium Il1-as sorozatban valdsa-
gos csoddnak szamit a tuningbarat
CPU. lttnem nagyon érdemes a
keresgélés, hiszen az ar sokkal
nagyobb és csak kevesen enged-
hetik meg maguknak az ilyen
nagysdgrendi processzorok vasar-
lasat. Nagyon fontos elmondania
Duron dtkdnak is nevezett jelen-
séget. Ez nem mds, minta pro-
cesszor, 20 szerinti szénné égése,
sajnos ebbe a tipusba nem épitetiek
tilmelegedés elleni védelmet, ezért
azinkdbb szétég, sem minthogy
resetelne (Természetesen az Intel PlI
&s Plll processzorok sem rendel-
keznek himegfutds védelemmel). A
resetelés (un. szalté dobds.) nem a
CPU intelligencidjanak kiiszonhetd.
Szerencsétlen a megleleld hiités
nélkdlnem képes eldisszipainia
keletkezd hit, és vagy megall és
soha tébbé nem indul el, vagy pedig
folyamatosan resetelget.

Mindenkinek egy nagyon j6 tandcs:
Szerezzink be egy j6 programocskat
pl. Motherboard monitor, CPUCool
stb. vagy pedig az alaplaphoz mel-
Igkelt szoftvert, amely folyamatosan
figyeli a processzor hdmérsékletét,
Ezta nagyon j¢ elfjelet ne felejtsétek
gl:Ha folyamatosan resetelget a gép,
akkor azonnal kapcsoljatok kiés vizs-
galjatok meg a hitést. Ha valamilyen
“régi” alaplapunk van, pl. Abit BHS,
amely még nem képes a processzor
mag hémeérsékletét mérni, két dolgot
iehetlink a Monitorozo szoftverta
processzor hitéventillatorénak for-
dulatszam figyelésére allitsuk be,
mégpedig tigy, hogy ha a ventimeg-

meghajtdja.

Kivarjuk a telet, 2, Vdsarolunk
egy légkondit. 3, Lekoltozink a pin-
cébe 4, Vizhiités. Természetesen a
tuningoldssal a mag hémérséklete
rohamosan novekedni fog, tehdt ez
plusz veszélyforras.

Egy 80-90% -al tdlhajtott processzor
az Uzemiteljesitményének majdnem
a dupldjat veszi fel, ebbdl kinnyen
lesziithetd, hogy egy hiités nélkili
processzorban milyen oridsi kdr
keletkezik, ha megszinik a hitése.
Ventillatorként csakis Cooltium vagy
GlobalWIN ventillitorokat ajénlunk.
Ezek kéziilis a legjobbak a FOB32
&5 38-as tipusok. (Ezek a ventik
dridsi rugderével rendelkeznek,
amellyel kénnyel eltérhetjik a pro-
cesszorunk sarkat, ezértlegylnk
koriltekintoek a szerelésnél és ne
kapkodjuk.)

A legjobb tandcsunk az, hogy aki
a Duron mellett dént, a lehetd leg-
nagyobb hitést szerelje fel és pro-
bélja meg ellendrizniis a mag
héimérsékletét. A BIOS-ban pedig
egy PC HEALTH STATUS-nak neve-
zelt meniiben beallithatjuk azta
hémérsékletet, ahol a gép automati-
kusan beriaszt, ha tdimelegedetta
proci. Az AMD-néla 38-47°C fok az
elfogadott atlag, e félé ne nagyon
engedjik felmenni. Intel CPU esetén
a maximalis hdmérséklet 50C* fok.

Sajnos ahogy javul az idd, az egyre
névekvd killsG hdmérséklet hatasara
kis gépiink is sokkaljobban fog
melegedni. Tehat a bedllitott periféria
paramétereket is ndvelnlnk kell.

Egy eddig max. 35°C-onlizemeld
processzor monitor értékét 45°C —rdl
52°C —ra kellemelnlnk. A meleg
hatdsara lehet, hogy gépunk mar
kozel sem lesz annyira stabil, mint
atélihidegben. Végso kovetkezte-
tésként megjegyezném, hogy a tél
atuning mesterek kedvenc évszaka.
Miszerint, ha a géplnk egyre tobbet
fagy, akkor ne emeljink tovdbb a
fesziltségen, mert ezzel csak meg-
ljik a processzort. A kovetkezd
alternativak kézil valaszthatunk: 1,

Ezekbdl kifo-
lydana PN/
Duron tuning
legnagyobb
veszélyforrdsa
a GlobalWIN
FOB ventilldto-
rok fel-
helyezése.

Az utdbbi
mivelet elvég-
zéséta gyakor-
latlanabbak
mindig bizzak
szakemberre,
akiviszont elég
bator hozza, mindig kérje egy

seqitd kozremikddését. Sajna mi
mar tudunk mesélni réla, milyen az,
amikor a ventilldtor talpa letdria pro-
cesszor egyik sarkdt (bye-bye 30000
Ft). Biztonsdgosabb, ha egy ember
szép dvatosan rdszoritja a magraa
borddt, mig a mésik beakasztja a
ragzitd acélfileket. A hiitdborda aljdn
taldlhatd gumilgrafit csodat kaparjuk
le, de Ugy, hogy a borda felilete ne
sériljén. Ezutdn acetonnal vagy ben-
zinnel mossuk tokéletesre a feliletet.
Sajnos a gyari borddk felilete igen
riicskds, ez rontja a hddtadast,

mivel a processzormag és a borda
kazott légrés keletkezik, ezt mar csak
az eloxdlt felilet
ronthatja tovabb.
A felilet simitasat
egyszerd suro-
léporral végezhet-
jiik el legjobban
(Vigyazzunk arra,
hogy nehogy egy
krétert alakitsuk ki
abordaban.). Ha
elkészilta csiszo-
lds, mossuk le a
bordat és szeral-
jik rdvissza a

ventilldtort, majd szaradas utan ken-
jik be hdvezeld pasztaval (Pasztabdl
lehetdleg olyat vasaroljunk, amely
nem pérolog).

Sajnos a gyengébb mindségl zsirok
igen jol parolognak ez dltal kés6bb
kontakthibat okozva. A kendcsit ne
kenijiik til vastagon, mivel az dssze-
szoritas utdn a két fellilet koztt kitd-
dulva egyenesen a CPU foglalatdba
fog folyni, amelyet mar nem annyira
kannyd kitisztitani,

Az aktiv ventillatoros hiités mellett
szoftveres hiltéstis igénybe lehet
venni. Ez tulajdonképpen egy olyan
program hasznalatat jelenti, ahol ha
nincs igénybe véve a processzor,
akkora program dgynevezett Halt
médba kapesolja azt, ezzel csok-
kentve annak melegedését. Gates-ék
ezta funkciota Windows NT-ben
€sa 2000-be mdr beépitetiék, a
kisebb verziékbdl (Win35,98 Me) saj-
nos még a mainapig is hidnyzik.
Természelesen ezzel a modszerrel
nemcsak a CPU melegedését csik-
kenthetjlik, hanem igen sok energidt
is megtakarithatunk. Az inaktiv Halt
allapotba helyezett processzor akar
10°C fokkalis hidegebb lehet. Néhany
programot megemlitenénk, amelyek
igen stabilak és jol bevéltak: Cpuidle
(Sajnos fizetds program, néha érthe-
tetlen belassuldsokat okoz.) CpuCool
(Egy integrélt alaplap monitorozé és
CPU cooler programocska.) Amn
Refrigerator V3.0 (Taldn ez a legjobb
és kivaldan miikadik, semmilyen
belassuldstnem okozva és még
freeware is). A kiivetkezd site-rol tit-
hetitek le: www.amn.ru)

Akiidegenkedne eme kis segéd-
programok hasznalatdtdl, azt meg-
nyugtathatom, hogy az utélag
emlitett Amn Refrigerator nagyon
megbizhaté és semmilyen lassuldst,
lefagydst nem okoz.

A cikkben emlitett dtalakitasokbdl
eredd kdrokért nem véllalunk

feleldsséget, ezért mindenkicsak
sajat felelésségére kisérletezzen.

KeFe™ /—Uriel
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Blade of Darkness

Nyisd meg a Blade\Scripts kényvia-
rat és keresd meg a .menu.py” fdjlt.
Készits rdla biztonsdgi masolatot egy
masik kiinyvtarba, majd nyisd meg
egy szovegszerkesztdvel (notepad)
és a fajl végére ird be a kovetkezd
sorokat:

importcheats
cheats.ActivateMiscCheats()
cheats.ActivateLaserEyes()
cheats.ActivateWeaponGrow()
cheats.ActivateGoreCheatsCheats()
cheats.ActivateLevelCheats()

Mentsd el és zdrd be a kiegészitett
fajlt, igy mikor a jatékot elinditod

a cheatek aktivalédnak, melyeket
a kovetkezd billentydkkel lehet
eldhivni.

[F10]
Legyfizhetetlenség bekapcsoldsa
F5]

Kamere mozgatdsa balra
[F6]

Kamera mozgatdsa jobbra
H

Mély alvds

M

Atvéltozds

X

Matrix

[F9]

Szint atugrds

[F8]

Eqgy szinttel feljebb

1

Kis kard

2

Nagy kard

3

Nagy pajzs
4

Kis pajzs

G

Vilagitd szabja készités

K

Vilagité szabja hasznalata

Pharaoh Expansion:
Cleopatra

Jaték kéizben nyomd meg a Cirl +
Alt + C billentylket és elérhetd lesz
acheatmend

Ancient Astronauts

A piramis gyorsabban épil
Mummys Revenge

A mimiak eldjénnek az
emlékmivekbdl

Jail Break
Megjelennek a sirrablék
Hail to the Chief

Jégesd zudul a vérosra

Crop Busters

Sdskajards

Amphibious Assault

Békdk tdmege dzdnli el a varost

Ducati World Racing
Challenge

A jatékos nevének a helyére ird be a
kovetkezd kodokat:

BADDRIVER

Erdszakos mdd

ITSALLOVER

Az dsszes .quick race” pdlya elérhetd
TEAM

Csapat fotd

THEDOGSNADS

Fogarty Bike"-kal a Quick Race
palyén

TODDMCARTOR

Todd 900 Superlite™tal a Quick
Race pdlydn

GREEDYGIT

A pénzed nivelése

Three Kingdoms: Fate of the
Dragon

Az enter lenyomdsa utdn beirhatod a
kovetkezd kodokat:

lom+fps!

FPS kiirdsa
lom+godblessgreed!
100.000 minden termékbdl
lom +icanseeagain!
Teljes térkép
lom+smartbomb!
Minden egység megélése

Néhdny tovdbbi kdd, melyeknek a
hatdsa meglepetés:
lobj+booze!
lobj+cheating!
lobj+chips!
lobj+greed!
lobj+ingboard!
lobj+moolah!
lobj+outofmyway!
lobj+piggy!
lobj+splinter!
lom+asifbymagic!
lom+gonzales!
lom+imapuppet!
lom+superman!
lom+youreapuppet!

Settlers 4

Gépeld be vakon:

Jlwgsa”

Ezzel aktivdlod a cheat mddot.
Ezutdn ird be:

Lwin”

és megnyered a palyat.

Star Wars: Battle for Naboo

Menjaz ,Options/Passcodes™ men-
pontra és a kdvetkezd kddokat hasz-
nalhatod:

JHGNRGAS
Minden szint elérhetd
FMRYLDAD
Sotétoldal szintje
EOWXZGAS
Csoportkép
DIWMZIAR

A készitdk listdja

Thandor

A cheat mad aktivdldsahoz nyomd
meg az entert és ird be:

Oh grosser Thomas, erldse mich!
Ezutan nyomd meg djra az entert
és méris hasznalhatod a kbvetkezd
kodokat

[CTRL] + [ALT]+[V]
Teljes térkép
[CTRL]+[ALT]+[2]
Gyors épitkezés
[CTRL] + [ALT]+[E]
1000 Energia
[CTRL] + [ALT]+[X]
1000 Xenit

Hostile Waters - Anteus
Rising

Inditsd el a jatékot igy, hogy a
parancsikon tulajdondgainal a futiat
sor igy nézzen ki:
.HostileWaters.exe
—setusupthebomb”

Ezutan jaték kdzben az [F8] megnyo-
mésdra elérhetd lesz a konzol ahova
beirhatod a kovetkezd kddokat:

enablealimovies 1

Minden dtvezetd mozi engedélye-
zése

filthylucre 1

Lesz 999999 hasznod
invulnerable 1

Minden egységed sérthetetlen
revealmap 1

Teljes killdetés térkép
Winlevel 1

Kildetés megnyerése

Kohan: Immortal Sovereians

Az [ENTER]megnyomdsa utan beir-
hatod a kdvetkezd kodokat:

free gold
Maximalis arany
hoody hoo
+10 Mindenbdl

speed itup

Gyors épitkezés
unpleasant dreams
Kataklizma

Yeahbam

Kildetés megnyerése
show fog

Teljes térkép

Serious Sam

Jaték kbzben a [ Imegnyomasais
hivd elfi a konzolt és beirhatod 2
kovetkezo kddokat:

please god

Isten méd

please giveall

Minden térgy megszerzése
please killall

Minden ellenség megdlése
please open

Minden ajté kinyitasa
please fly

Repild mad

please ghost

Nincs nyirds

please invisible
Lathatatlansdg

Age of Empires 2: Conquerors
Expansion

ime néhény Uj cheat kod az ey
kedvenc jatékhoz:

A marismertmddon az [ENTER]
megnyomasa utdn lehet beirniz
kovetkezd kddokat:

WOOF WOOF

Repild kutydk

FURIOUS THE MONKEY BOY
Kapsz egy kicsi majmot
POLO

Minden ellenséges egység lathas
MARCO

Teljes térkép

AEGIS

Gyors épités

ROCK ON

1000 K

LUMBERJACK

1000 Fa

ROBINHOOD

1000 Arany

CHEESE STEAK JIMMY'S
1000 Kaja

NATURAL WONDERS
Ellendrzod a természetet
RESIGN

Minden ellenség megolése
WIMPYWIMPYWIMPY
Minden ellenség megolése
TO SMITHEREENS

Kapsz egy szabotdrt
TORPEDOS
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#8 szamu ellenfél kiesése
TORPEDOT

#7 szamu ellenfél kiesése
TORPEDO6

#6 szdmu ellenfél kiesése
TORPEDOS

#5 szdmu ellenfél kiesése
TORPEDO4

#4 szdm ellenfél kiesése
TORPEDO3

#3 szamd ellenfél kiesése
TORPEDO2

#2 szamu ellenfél kiesése
TORPEDO1

#1 szamu ellenfél kiesése
BLACK DEATH
Gydzelem

IRWINNER

Gydzelem

Carmageddon TDR 2000

Jaték kozben nyomd meg a [~] gom-

botés ird be

.hereComesTrouble”

ezzel engedélyezed a cheat kddokat.
A[~]és az [ENTER] megnyomasdval
aktivalod a beirt cheat kddokat:

Invincible
i Sérthetetlenség
Cash
' $10,000 bevetel
‘ openlLevelsGuv
Szintvdlaszids
~ aioff
' AlKikapcsolasa
‘ aion
Albekapcsoldsa
| setCar [car name]
. Kocsivalasztas
 Lastlap
| Az utolsd palya
Lastcheckpoint
Minden ellenérzé ponton athaladtal
WasteAll
Minden ellenfél vesztett
WinMission
Azonnaligydzelem

Commandos: Beyond the Call
of Duty

Ismét egy régiismerds amelyhez
' néhany Ujabb kod valt ismertté:
A cheat aklivdlasdhoz jaték kdzben
ird be
.GONZO1982"
vagy
.1982GONZO"
ezzelengedélyezed a kddokat.

SHIFT+V

Nem lataz ellenség
SHIFT+X

Ahovd az egérrel mutatsz oda
transzportalddik a csapat

CTRL+|

Sérthetetlenség
CTRL+SHIFT+N
Kaldetés vége

STRG-I

Isten mad a katondidnak
STRG+SHIFT+N

A killdetés megnyerése
F9

Informacio a teriletrdl
SHIFT+F4

A kommandd nyomvonala
CTRL+F9

Megmutatja a hibakat
SHIFT+E/CTRL+E
Kildetés szerkesziése
SHIFT+F1/F2/F3

Vided Méd

CTRL+L
Sebezhetetlenség
CTRL+SHIFT+X
Mindenki megsemmisal
ALT+SHIFT+L

Mentés a MEMLIM.DAT fijlba
ALT+SHIFT+M

Mentés a MEMACT.DAT fajlba

Kildetés kidok

The Asphalt Jungle
BK21X

Dropped out of the Sky
9R291

THor's Hammer
44G9J

Guess who's coming tonight
4HSAB

Eagle's Nest

JBTSN

The Great Escape
LUK2L

Dangerous Friendships
DUsLZ

Egyéb kiildetés kadok
KXnur
Kiildetés 2
GOHS90
Kildetés 3
HCOAU
Kildetés 4
TF4A0
Killdetés 5
T8TSN
Kildetés 6
TLESF
Kildetés 7
TUSLV
Killdetés 8

Insane

GOKARTZ

Kis kerekek

BIGHEADZ

nagy fejl vezetdk
BOXERZ

Nagy kez(i és labu vezeték

e #121. 2001 prilis )

BIGFOOTZ

Nagy kerekek
INEEDMORECARS
Minden autd elérhetd

Billenty( parancsok

[Ctri][H]

Felhdk kilbe

[CtrI][F]

Kad kilbe

[Ctrl][N]

Kilsé visszapillantd ki/be
[Ctri][M]

Tikor ki/be

[ctri][)

Kapcsolddas kilbe
[Cctri[J]

Latotavolsag novelése
[CtrI][K]

Latdtavolsag csokkentése
[Ctri][Z]

FPS/ping

[ctrij[c]

Koordintak

[Ctr)[T]

A térkép masfajta nézete

Mechwarrior 4: Vengeance

Jaték kdzben a [Ctrl] + [Alt] + [Shift]
megnyomasa kdzben ird be:

ly

Sérthetetlenség

Uo

Végtelen IGszer

Hf

Hdérzékeldk tiltasa

Ib

Megsemmisil minden ellenség
Mi

Kildetés atugrdsa

Star Trek: Away Team

Jaték kdzben gépeld be a
.cheater”

szot, igy elérhetdvé valik a cheat
méd. Ezutdn beirhatod a kévetkezd
kodokat:

medic

A csapat meggyogyitasa
iwin

Kildetés megnyerése

Messiah

Jaték kozben nyomd meg az [Esc]
billentyiit s gépeld be a kdvetkezé
kddokat:

Ucantkillme
Bob legydzhetetlen
fleshnblood

Legyfzhetetlenség kikapcsoldsa
braindead

Alkikapcsolasa

einstein

Albekapcsolasa

icantsee

Al eldreldtas kikapcsolasa
icanseeu

Alelfireldtds bekapesolasa
freezecam

Kamera rogzitése

thawcam

Kamera felolddsa

charwireon

Karakter drotvdz bekapcsoldsa
charwireoff

Karakter drotvdz kikapcsoldsa
worldwireon

Karnyezet drétvdz bekapcsoldsa
worldwireoff

Karnyezet drétvdz kikapesoldsa
onpolycount

Polygon szamldlas engedélyezése
offpolycount

Polygon szdmldlas tiltasa
toohardforme

Vége az aktudlis jatéknak

Karakterek amelyek bérébe
belebijhat BOB:

mynightmare
Péncélos behemdt
bestfriend
Csapos
voodooextreme
Rakétavetd
bighang
Pancéltdrd
onsteroids
Behemot
letmein

Kidobd legény
buzzbuzz
Motoros flrészes
chotling

Torpe
bustamove
Tancosnd 1
cutarug
Tancosnd 2
mixalot

oJ

incharge
Domina
janeplain
Néilakos 1
jillplain
Ndilakos 2
lightmeup
Langszord
fungirl
Qrémldny
softwarebuys
Granatvetds
guncmndr
Lévész parancsnok
stickaround
Szigony fegyveres




Altavista — World / Translate
http://babelfish.altavista.com

Veletek is elfordult mar,
hogy valamelyik tenger-
parton erdteljesen alkoho-
los dllapotban prdbéltatok e
kicsdbitani a homokos
partra egy csajszit, majd
radGbbentetek, hogy nem
beszél angolul, tiviszonta
spanyolban vagytok hata-
rozottan gyengék. Vagy
megesheta masik verzio, I e
amikor nyéritabor alatt sike- SN N SR RN R a0 LI
riil becserkészni egy latina-t dm a sexudlis kommunikacian kivil nem
nagyon akad olyan nyelv, amin meg tudnatok érteni egymast, Hat kérem
szépen! It barmit megirtok, angolul, vagy 5 killdnbdzd nyelvre leforditja a
site. Romantikusabb arcok nekidllhatnak, és legszebb mondatainkat lefor-
dithatjak francidra, hagy széljon! Persze a mindennapokban is hasznat
vehetjiik az oldalnak, példaul egy Uzletilevél megirdsdhoz. En mdr masfél
éve hasznalom, és mindig bejott. Aprébb hibakkal, ugyan, de dtmegy a
mondanivald.

T I TT ST TR TR R T 1

f finae e it rus

2 Hamdradiunka
. | rappereknek egy

| tippet, nézzink =
a tiloldalra, abbe
is a legjobb tar-
tomdnyba. Manag-
sag nem nagyon
szeretika
Metallica-t,
kiszdnhetden 2
Napster-
botrdnynak. Ettdl
figgetlendl én mez

T

METALLICA

mindig a legjobb
zenekarnak tartom Gket. 25
| haaweben keresgéliek
rajongdi oldalakat, a leg-

ThemeWorld.com
hitp://www.themeworld.com/

Benne van a Windows-ban
az a B vagy taldn 10 for-
telmes témal! Bar jol ki
vannak taldlva, mégis han-
gulatilag nekem egyik sem
jott be. Mennyivel szive-
sebben nézném példaul
Jennifer Lopez popsijat egy
képernydkiméldn! No, ez

a site, szinte minden
elképzelhetd témdaban kinal
4-5 kildnbozd témat. De,
ha esetleg akadna olyan téma, amirdl nem tudtok hangokat, tapétat vagy
ikonokat szerezni, az oldal fejleszt6i kivdld fejek és minddssze egy e-mailt
kell kildeni nekik. Csak par napot kell varni, és azonnal megcesinaljak
nektek képestdl, hangostdl, ikonostél. Emlékszem anno, amikor még senki
nem tudta, hogy miként is néz ki a Playstation2, itt mar egy komplett téma
voltfenn, hatterekkel, hangokkal, mindennel. Sokmindent ré lehet fognierre
az oldalra, de azt nem, hogy lasst vagy nem aktudlis. Nagyon jol le vannak
bontva a témdk, igy pillanatok alatt megtalalni barmit.

[ ) 7
S p— jobb oldat csak is az
Encyclopedia Metallica
lehet. Itt olyan mélységekg
| éshatjuk bele magunkat
| azenekarba, hogy akar
egy szdtaratis letdlthetink
melyben a sracok altal
hasznalt leggyakoribb kife-
jezések vannak abc-rendss
szedve. A dalszdvegek, képek, gitar kottdk, mar aztkell mondanom, hogy
teliesen sablonosnak és szirkének szamitanak itt. Még a zenekar s elis-
merte, hogy ez az oldal a legatfogdbb gyljtemény réluk. Lehetkeépeslape:
(természetesen Metallica-sat) kildeni, de van hirlevél, ami hetente tudats
az arcokkal, hogy mitértént a zenekar haza-tajan. Tobb mint 100 link 2
tébbi oldalra, hangszerlista zenészekre lebontva, ritka demok, egyszoval
minden van, amit egy rajongd kereshet. Ja, és persze van Napster-szekcs
is, a rosszmajlaknak.

Allan Teger's Bodyscape Gallery of Nude Fine Art Photography
nitp://www.bodyscapes.com

Teqyilk fel, hogy nem azértkerestek erotikus képeketa neten, hogy linegve
tapadjatok a monitorra. Tegyk fel, hogy annyi pucér ndt/férfit léttatok, vagy fog-
tatok mar, hogy semmisincs, amiigazan djatmutathataz Adam/Eva
kosztimékben. Rdadasul a festmények nem igazan fognak meg, igy ez az
egséz erotikus mivészet nem jon be. Na, akkor tessék megnéznieztaz oldalt!
Semmiperverzid, semmi
pornd, viszont testek, és silif-
tek, és vitorldshajok, palma-
fak, finyirdk...stb. Zavaros,
ugye? A pali, akicsindlja |
az oldal, biztos kicsitmeg . .
van zakkanva, viszonta fény-
képeidolldr ezrekért kelnek el.
Aztén, ha valakikedvet kap
hasonlohoz, csindlja meg,
killdje el és ha olyan, majd
bemutatjuk. Hajra! TP

BODYSCAPES '
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The Beat100.3
http://www.thebeatla com/

Sokan panaszkodunk, hogy nincs a rap muzsikénak elég termétalaj kis
orszagunkban. Nos, amig mindenféle ex-hepigeng elkezdhet ritmusra
beszélgetni és ezt rapnek nevezni, addig tokéletesen egyetértek. Aki
viszontarra kivancsi, hogy eztaz életvitelthogyan nyomijak odakinla

Los Angeles- 1The BEAT-et. Real Player kell csak hozza, és napi 24
draban hallgathatjdtok a rap és R'n

B szdmokat. Tényleg rengeteg jobbns
jobb zene van, nem is beszélve a leg-
hiresebb arcokrdl, akik még misortis
vezetnek itt hetente. Ha eleget
hallgatjatok, még arra is rajéttok,

hogy melyik eldaddktél lopnak a
magyar ,repperek”. Példaul Snoop
Doggy Dogg szdmait szinte egy az
egyben visszahallhats-
tok itthon, csak persz:
magyarul.

Szdval, a radidban
folyamatos
webkamerak és min-
denféle interaktiv do-
gok vannak, igyhogy
akijol beszél angolul &=
szereti ezt a fajta zenstl
fog elegethahotédzni 2
kovér fekak eszement
misorain.




radio.bmotel.com
hitp://www.bmotel.com

Dialpad Communications, Inc.
http://www.dialpad.com/

Magyarorszdgon sok
Internet radid van. Jobbnal
jobb misorokkal, rengeteg
miisorvezetdvel és szép
weboldalakkal. Amia
bmotel-t megkuldnbdztetia
tobbiradidtél, az élettartama.
Mar 5 éve nyomulnak az
elmebeteg misorvezetdk és
taldn a leginteraktivabb
misort nyomjdk, amicsak

megtaldlhatd a weben, Van  lesesscssessaesiioiiconces s
itt sexudlpszicholdgiaval
fogalakozd misor, van
DJ-Party, de aki megmaradt
ajo Greg zuzds metdindl,

az is nyugodtan tehet egy
prébat, mertilyen misoris
van, bdven. A rédio aztelsd
Internet radio volt az orszdg-
ban, és azt kell mondanom,
stilusilag nem is nagyon val-
tozottinduldsa dta. Persze a
mindség jobb, de itt tényleg
ticsindlhatjatok a misort,
rdadasul ugy, hogy nem egy gépel kommunikdltok, hanem az éI§
misorvezetékkel. Van IRC-szoba, ingyen SMS killdés (s6t, még Web
Napsteris...). Szdval, hallgassatok bele, csitortdkon, pénteken és szomba-
ton este tuti, hogy €16 adds van. Nincs kizdrva, hogy egy szép napon az
576-stab is elldtogat a bmotel stidiéjdba. A targyaldsok mar folynak...

FRAEECR

& A telefon nagyon
draga! Akarki akdrmit
mond, nagyon sokat
kell perkélnunk per-
cenként, kildndsen a
f6 szolgaltatonal. Per-
sze csak akkor, hogyha
itthon szeretnénk
beszélni, merthogy a
kiilfaldi hivdsok nagy
része megoldhatd az
interneten keresztil, igy
fordulhateld, hogy ha
nagyanyamat felhivom a szomszédlakédsban, kdrilbeldl ugyanannyiba kerdl
a hivas, mintha cimbordmmal beszéinék Los Angelesben. Ha akadnak
ismerdseitek, ivocimboraitok vagy ex-bardtnditek, akik a lehetdség orszaga-
ban éinek és nagyon beszélgetni akamatok vellk, nehogy a rendes telefont
valasszatok! Itt a dialpad! Ték ingyenes és kétetlen ideig cseveghetiink a vilag
barmely pontjdn, barkivel. A regisztracié kinny(, az oldal gyors, igy iddvel
olcsdbb lesz felhivni Alaszkat, mint rendelni egy pizzat délelott.
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Free-Spy.com ifit's free we'll find it”
http:/fwww.free-spy.com

— & Tegyik fel, hogy valaki
e Y. | semmimasértnem hasz-
: nélja a netet, csak az
ingyen cuccok reményé-
ben! Felmegy estefelé
és megprobdl mindenféle
posztert, nadragot, egér-
padotvagy barmimast
megszerezni. Na, nekik
jo nehéz a dolguk, mert
ilyen tekintetben a héld

Pedig dllitélag naponta
tobb millié ingyenes cuccottesz-
nek fela webre, csak megtaldini
lehetetlen. A Freespy ezeketaz
oldalakat rendszerezi, talan a leg-
jobban a hasonld témaju oldala
kozil. 14 killonbozd kategdridban
van lebontva a linkgyGjtemény,
és mindenféle kildnbsebb tagsdg
nélkil, barhova eljutunk, ahol
ingyen dni van a neten. Keres-
hetiink zenét, szoftvert vagy akdr
online uzenetrogmto! Eme utdbbiazértj6, mertha épp internetezlink van egy
okos kis szoftver, aminem foglalt vonalat ad ha épp keresnek az egyetlen
telefonvonalon, hanem bemondja, hogy XY épp a haldn kdborol, dgyhogy
tessék Uzenetet hagynil™. Szdval, sokminden van itt, amiingyenes és taldna
legfontosabb ezekben, hogy mind jogtiszta dolog. Nem kell attdl tartani, hogy
valami buherdlt szoftvert kapunk vagy illegdlis oldalakra mutatnak a linkek.
Szival, keresgéljetek, mert itt tényleg minden ingyen van!

MessageMates.com
hitp://stuart. messagemates.com/

E-maileken keresztil kommu-
nikal a félvildg. Persze sokan
razzak a fejiket, hogy .sze-
mélytelen”, meg rideg” és
mindenféle hasonld negativu-
mokal sikeriil sszegydijteni
azoknak, akik tbbek kdzolta
szamitdgépet s elvetik, mint
kommunikativ eszkdzt. Persze
vannak azértoldalak, melyek
kifejezetten azért késziliek,
hogy leveleink mellé aprobb ajandékokat tehessiink, személyes Uzenetek-
kel javithassuk fel” a tartalmat. A Messagemates ezek kdziltalan a leg-
jobb. Mindig aktudlis figurdkkal, kis hasizom masszirozdsra kivalé sztorikkal
van felszerelve, igy mindenkitalal maganak megfeleld stilust, poént, karak-
tert. Méretben kicsik, igy letditeniis kéinnyd, és a csatolt fajllal sem lesz
sokkal nagyobb maga a levél. Vigyazat! Az oldal addiktiv! Elérkezik a nap,
amikor mdr nem teljes a levélfogadas Grome, ha nincs hozza csatolva egy
kis messagemate.

igencsak rendszerezetlen.

Drew's Script- 0 Rama: Free Movie Scripts For Everybody!
hitp://www.script-0-rama.com/

A Hollywood-ifilmeket gondolom szépszdmmal nézzik mindannyian. Aztan
vannak kdztiink olyanok is, akik sokkal mélyebbre szeretnének belemaszni
afilm vildgéba, egy sima mozizasndl. Esetleg akadnak olyanok is, akiket
érdekli: vajon hogy néz kiegy igazi dlomgyari forgatdkényv? A haldn megta-
lalhatd rengeteq forgatokonyv-oldal kizil, a legjobbak egyike a script-o-rama,
amitegy Drew nev( csajszitart fenn, médrvagy 5 éve. Az oldalon nem

csak a legjobb filmek teljes forgatokdnyvei taldlhatéak meg, hires sorozatok,
tévéjdtékok, rajzfilmek és minden televizion megjelend misorfajtardl taldini

itt forgatdkdnyvet. Nagyon nagy
pozitivuma az oldalnak, hogy
nem feltétlenil az aktualis filmek
domindlnak. lttvan az Alien
sorozat, a Star Wars és egyéb
klasszikus filmnek egész hada.
Angol nyelvleckének, inspirdci-
dra, vagy akdr egyszeril szdra-
kozdsnak is tokja!

suapcsmseseesczecsiscuees vuuougSmNL -Adam'-




Valamikor az ,tkos™'80-as évek elején
lehetett... Tudom, hogy most van, aki
bambaba hajld, kérdd abrazattal mered

maga elé: .De pontosan mikor?". Haggyd',

nem emlékszem. A rak udja. Néha mar
aztsem vagom, hogy a milthéten

mia szdsztcsindltam... Tulajdonképpen
lehet, hogy nem is egyszerre tartént
mindez, hanem dsszefolynak az emiékek
és sok év nosztalgia-masszdja adddik
alabb dssze...

Szal nyolcvanakérhdny volt, jtta nyér,
mint Senna az utolsé nagy egyenesben (6
néhdny évvel késdbb jGtt), és én éppena
mindent eldntd Playmaobil hdbordra treni-
roztam magam, amit Tofike haverommal
kivantam megvivni. Nagy dolog volt akkor

jégakkukkal, anydm meg mar hisztizett,

hogy hova tegye akkora 23 és fél kilg

lefagyasziott cseresznyét? Mindegy., a jég-

akkuknak az indulds napjara készen kellett

lenni, és eztanyam is tudomasul vette,

igy kivagta a cserkéta kukéba, a kémyék
62

NeoposztszoceIagipropommunfsta térténe

ha az nem is, legaldbb a jatékszobdban
ne legyen felszakitva a rexasztal poszidja.
Oké, mehetek, de jon apam is. Elsd uta
kertmozihoz vezet, a hetim(sor megvizs-
géldsa. Apdm orill, lesz egy Pieddne (sze-
rinte Pidéne) film, azt majd megnézzik a

kobor kutydi és macskdiaz elkdvetk
hétben torokfajassal kizdottek...

Eljétta nagy nap, az indulds napja!
Utolsd nagy ellendrzés, vajon minden
megvan-e? Ugy tint, hiszen a lakds
pontigy festett, mintazon a napon,
MIELOTT bekéitéztink. A nagyszobdban
csak egy villanykdrte Idgott a drdton,
oké, anyamnak mégis sikerlit MINDENT
bepakolnia. Apdm odadllitotta a Vartyogdt
(aka. kolbaszfistol§, vagy Wartburg, a

a Playmobil, ndlunk a sarkitrafikokb
csak sildny utdnzatokat lehetett kapnia
I stukker és cigirdgd mellett

— azta pdrszettet, aminekink volt kiza-
rélag Nyug tbéllehetettb zZni,
mér ha meg tudtuk massziroznia draga
szlilGket, hogy vegyenek... Amikor haza-
vittem az elsd kettesemet &5 4 napig nem
mutattam meg példdul martudtam, hogy
a Tofi egy ideig szdmbelifblényben lesz
hadseregétilletden...

Szal'izomboltombolta junius eleje, végre
kimehettink a telekre a Téfivel, hogy
én végre feldllitsam spanyol zsoldosaim
erddjét nagyapam borospincéjének olda-
ldba, a Tofi pedig megprobalja kaldzesa-
patdval megszereznia nagy cseresznyefa
gydkereialattlapuld kincsesldddimat.
(Ha egyszer a tavoli jfviben valaki dsa-
tasokat fog végeznia telkink terileté

g ébbek kedvéérl) a hdz elé, és
elkezdddott a Mission Impossible: a bepa-
kolds. Ja, hdta Varji sem voltegyszeri

Gézabdcsiékkal (akik még nem érkeztek
mng Eldre félek a mozitdl, mertéllutﬁlag a
karnyéken 2 hete nem volt y n' tds.

tiz perc milva mér Ggy érzem, hogy enme
levegdvel egy holégbalion is felszalina —
aszigetmég sehogy sem &l a paimats
pébdaulték ké kadt maifejemmel fehass
i meg ksse
4lini kicsit pihenni, mukor is megszediisk
kicsit..."Kisfiam |é!vagy‘?" — visitia 2
buléh Blid6kdzben visszatérd atyam (oo

Elsé vacsora. Eldre izgul mind hogy

az ampullak, hona alatt5 csd

kik lesznek az asztalszomszédok, akikkel
2 hétig egyltt kell flamézni. Hdla istennek
aturnustnem szopjuk be, az elsében
vagyunk, mindig lesz maglyarakds! Nagy-
potdji — de a szememben irtd 6 fej—
pincérek (ha nagy leszek, nekem is ilyen
kodvagd skarpim lesz!), réhégnek mintaz
dllat, kocsdnyon l6g6 szemekkel kamilldz-
zdk a 4-es aszalndl 016 hdzaspdr 20-éves
io;ma lényét Alig érlheté beszélésok -

ik A1

1orténet! Apdm imadia kakadéroztatni:
nagy gaz, kis kuplung, repedtfazék

hang, partvisnyél vastagsagu (vékony-
sagu?) kidorrend. Korallpiros, karmany-
valtés. Vékony alu tetdesomagtartd, max,
teherbirds 2 bérénd, mert ha tovdbb szu-
szakoltad, Lepsénynélkonnyen elhagy-
hattad a pakkjaidat, kivéve, ha 13 méter
gumipdkot nyomattdl fel — akkora
béranddk nem estek le, az egész cso-
magtartd szakadtvelik egyatt! Bell kagy-
l6ilés, juhdszbojtar-kormany, hatul reluxa
diszkéracs. Belula mianyag ,bdrkarpiton”
Michelin és Stomil matricdk, taldn még
egy Pirelliis, de az mdr mallott lefelg.
Visszapillantdn méteres mokusfarok (kild-

valdszinlleg meg fogja taldinia "80-as
évek Playmobil-kollekcidjanak legjavat,
ugyanis hajlamosak voltunk KIZAROLAG
a legjobb figurdkat és felszereléseket
elveszteni.) Eszre sem vettem, hogy
jéanydm egy nap a szokdsosndl izga-
tottabban jotthaza (nem, nem azért,

merta literes zacskos tej drat 3.60-rdl
4.20-ra emelték) és az sem tnt fel, hogy
apdm a szokdsosndl tdbbet molyolta
pinydban (nem tudtam, hogy portalanitia
a bironddket). A tantusz csak akkor esett
le, amikor a fater végtilfelhozta a pincébdl
a hiitétaskat, a magyar k nista szub-
kultira legékesebb termékét (Made in
DDR, hanem szakadtvolna széta sok
hurcoldstdl akara Vildgdrikség része™is
lehetettvoina). Hurrd, beutaldt kaptunk,
megylnk nyaraini Kenesére!

Mivel az Gdil6be nem volt érdemes
Playmobil katondkat vinni, ezért a nya-
ralasbéla ,csomagolds” rész engem
nem hozotttzbe. Egy véltds piros KSI
meleqitd (oldalt fehér csikkal, fehér zip-
zérral, amimdrrégen nem mikadatt),
egy parfehér TSZ Dorkd tomaskdrpi, egy
pér kék-fehér Tisza teniszcipd, gumipa-
pucs, egy pakli autds-kartya (Fiat-Fiat,
csata-csata, 1-2-3-4 lap letesz, a negye-
dik Matra Simea, minden szempontbol
bukd, 2 kirdly lap bennégett, az isten
verje meg) (tds lapok — 261d Lola-T, kek
Jagudr, sdrga Merci— kilon téve. Slussz.
A fater é5 a mutervoltaz, akik a dolog
melegebb részét bevéllaltak, 6k probaltak
a kettdésfél szobds kérdt 2 bdrondbe és
egy sporttdskdba belecsomagolni. Plusz
ahiitdtaska, természetesen. Apam tele-
tomte a hitd mélyhdtd részéta pingvines

()

tds hatdsfok a -30%), eszlergalt viltd-
gomb, b &gy apré fell
A szélvédo alsd részén tokdtdl-bokaig
(bocs, ajtétdl-ajtéig) mini zaszIok, hurka-
palcara hizva, tapaddkoronggal régzitve
(a melegtdl kb. 5 percenként leesett vagy
2,de sohasem ugyanaza?2...).
Amikor teleletta tetd és a hatsd

vels a piros bojaig" — eIfOJIo'rt rohogcss
lés. Megjonnek az asztaltdrsak, kozép-
koru par. Apam mdra leves végén orok
baratsdgot fogad a csavonak, mert kideril,
hogy nekiis kedvenc elfoglalisdga a sarki
Kézértben dtvdlogatnicirka 12 rekesz
Kdbanyait, hogy kimazsoldzza a zdldive-
geseket, mertazok ALLITOLAG finomab-
bak.

Vacsivége, mindenkizidul a szobdjdba
készllodni, mert rdvidesen kezdddik az
ismerkedésiest! Nekem az egész nem
okoz killdndsebb felforduldsta lelkemben.
Hangos zene bombdlaz AK Al deck-bél
— ha j6lemlékszem oroszul vonyita
csaj—, apam tapsol, pbrgetianyadmat és
(viltia filébe, hogy ez dllitdlag az Alla
Pugacsova. En inkdbb visszamentem a
szobdba alukaini...

Elsd nap a strandon! Lazas készilidés
indulds eldtt. Fater mar Ggy nézett ki, mint
amdlhds |é: hdna alatt 2 pokréc, jobb

tartd is, akkor ugye kivetkezettabal 2
lilés, de oda mér csak a pokrdcok, kispdr-
ndk és hasonldk keriiltek, mertjobb 2-n
ugye én Gltem, &s hosszd utakon hajlamos
voltam a csicsikdldsra. A Balcsira vezetd
3 Grés dzsorni dltalaban eseménymentes
volt, eftekintve néhany beszdlastol: Dra-
gam adjegy szendvicset”, , Tudtam fiam,
hogy kiontéd az Odzis Gditdt!”, Azt nézd,
abelsdben jon egy baba Merciszéles
papucsokkall”. Ennéla résznél én mar
kinyékig Limés voltam — jobb kezem
sdrga a citromostdl, a balos meg piros a
mélndstol,

Kenese, északipart, Honvéd ddild.
Beutald bemutatdsa, szoba alvétele,
imadkozds, hogy a B épliletben lagyen és
ne a C-ben. C. Kipakolds. Anydm szentsé-
gel, mert rdjott, hogy apamnak meginta
rosszabbik firdonadrdgjat hozta el, apam
rBhag, hogy & akarmeztelendlis megfir-
dik. Erre anyam vadul forgatja a szemeit
— igaza van, merta parton 2 évvel ezeltt
isan nylan uollak hogy ha az em ber

egy ttat
bl (Naptej? Az meg mi?), akkor korulolte
2 méteres sugard kdrben senkinek sem
kellett Gjrakennie magat. Remek latvany
lenne ap4m egy szal brében! En mérizgu-
lok, hogy lemehessek végre és felmér-
hessem a terepet, vajon akad-e hozzédm
hasonld kord jétszdtars az (dildben, de

kezében a hiittask halbanZﬁarah kek-

aradtpiros Palma 4
kodds pum pa. Anyém nalis volt motyo
gazdagon, én hosiesen elvdllaltam a csa-
lad féltett kincsét, a felfijhatd szuper
gumimatrac-szigetet. Made in Olaszor-
szdg, kamionos haver csempészte be,
eszméletlen nagy rajsag a vizben azzal
mutatkozni, hiszen sokan még 5 barral fel-
durrantott Zil-belsdkkel fiirddiek. lgyekez-
tiink kordn és gyorsan reggelizni (ezért
j6 az elsd turnus) és a parton a straté-
giailag legjobb poziciét elfoglalni. A nap
mér sUttt, de azért fél 9 kordl még nem
volt kadnikula, mégis az 5 itds placcbél 3
MINDIG foglaltvolt mar! Bofé melletti
rész ugrott, egy komaly pids kompénia
szublimélgataz drmyékban (vajon mikor
jottek 1e?), a zuhanyzo kdzelében is lete-
lepedett mar egy brigdd, apam gyors
taktikaimegbeszélésttart anydmmal és
Gézabdcsiékkal: midnk a vizbe vezetd
lépcstvel szembeni rész. Legalabb nem
kellsokat gyalogolnia wasserhoz...

Apam elkezdte izzitanimagat, hogy fel-
fijja @ matracokat. Kettét telenyomotta
labpumpdval, akkora vadlija lett, hogy az
5 kilés medicinlabdat a 16-osrél folé rigta
volna. Elis avdzkodotta bifébe egy
kis helyi érzéstelenitésre, ami2 Il
K@&banyait jelent. En gondoltam, hogy

glepem, és tiddvel teled aszi-
geTet Nskrdurélom magam, fijom-fijom,

gyonsozott kukorica), én mosclyogva
térek magamhoz — akkor marhérman
éleszigetiek...

Na, innen mdr gyorsan peregteka 2
héteseményei. Els6 nap még fickandozss
avizben, 3 labddnk van, de én mégis
az Amerikdbdl kapott 12 inch-es Big Jm
figurdmmal dobdldzom — az egyik sia-
dioncsics dobdsom utdn természeteses
leesik a feje és Grokre eltdnik a hinarmezs
kozepén (nem gond, csak potolhatatias
darab, 4 Ujhaverom letta suliban,
amikor megkaptam, annyira nagy sz
volt). Emlitésre mélté h ga
nap is torténik, amikoris megint meg-
csipjik a lépesdvel szembeni placcot Eav
molettiingd asszony igyekszik be a vizbe
alépesd utolsd 3 foka kissé sikamids, sge
alisasszé, dridsiseggre esés, fetreng 22
egész part.

Jah, majd elfelejtettem, a maketi-kizh -
tast! Honvéd Gdildben vagyunk, .Ele= 2
hazaért, rendiletlendl!”, hataz &
vezetd folyoson voltegy nagyobbacsks
vitrin, benne tankok és repesik szupi
madon Gsszecsapva, kifestve. Na, rogise
lattam magam, mint modellezd, ivokss
hogy nekem tsszerakos modell kell
Nyolcvanakédrhanyban a Balesin ilyst
szerezni...Végil apam valahol Flredes
szerzett egy MiG-etés egy tubus
Technokaolt (azt mondta, dugds pusks
mér Almadiban lett valna), én nekiis 28~
tam, de valahol a szdrny magasségaban
gy dsszetaknyoltam mindent, hogy utsss
sirva dobtuk kia repcsit. Most derlit i
egyébként, hogy az a Iokatt huszoneves
kdlyak, akiminden ebéd eldtt és utan o
sasolta mellettem a repilfketaz Sz JVC
volt, csak azt még akkor nem tudtam.

En élek és virulok, csonakot bérlek te8k-
zizok az evezdvel, a kdlesonzfs cstka
szdl, hogy holnap inkdbb ne egyedil Gies.
mertnagy nekem az evezd. A mold kizs-
Iében pecdsok. Mindig ott hagynak par
szem kukoricdt és kenyérgombocot, bes-
nem feltdmad a horgédsz-hajlam. Hisze.
apam megelégeli és vesz egy mini horgsss
felszerelést. Egy napig tart, nem fogok se=-
mit, elis hagyom valaholgyorsban. Ink2as
beugrom a parti kivek kiizé, ahol anny ks
halburvanylik, hogy ijedtikben kiugranze
a kivekre. Na, igy kell kézzel csalihalat
fogni! (Méra mdr kihaltak...) Hajokirande-
lds Tihanyba, minigolf, stlt hekk, TV szsee
JFiam gyere kia vizbéImarlila a szad!”,
ésatobbi, ésatobbi... Elis szaladta 2hat
Jovdre nem nyerjiik meg a beutalétanyEs
szerint, mert sok a dolgozd és kevés 2 hey
erre apam rakontrdz, hogy akkor jfvde 20
géariaba megydnk! Ej, hogy is van a hires
dalocska? ,Régimdniddaddm, Wartburs-
galvégig menniBulgadridaddan...” kiztes

non-stop hdnyds a scsevapscsicsatol De
ez mar egy mésik tirténat!




* Intel Pentium Il processzoral

Ez a gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitményu, alkatrészeit tartalmazza. Jelenleg ABIT

* ABIT BX133 RAID alaplap BX133 RAID alaplapot, 256MB memériat, 40GB-os mereviemez kapacitast, a hangkartyak leg-

* Ultra DMA100 jobbjat a SoundBlaster Live!-ot, DVD meghajtét és FaxModem kartyat épitettank bele.

* 40GB mereviemez Keét, res’zben eltero kie‘piteslaianiunk: ; y TR,

+ 1.44MB Flo| Disk Drive Az elsében Intel Pentium Il 850MHz-es processzor és az egyik leggyorsabb videckartya a
E « 12x DVD epp:afté GeForce2 MX, a masikban Intel Pentium Il 1000MHz-es processzor és a vilag jelenlegi leggyor-
Nt meg = sabb TV kimenetes videokartyaja az ATl Radeon talalhato.
z * SoundBlaster Live! Value hangkartya Ha kompromisszumoktol mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbizol
w + Fax modem 56kbp8 Voo ez az a gép amiben mindent megtalalsz!

+ ATX miditorony
BN * Intel Pentium |1l 8B50MHz * Intel Pentium (Il 1000MHz

+ Genius 3 gombos gbérgds egér

+ Angol vagy Magyar billentylzet (’@\

= ATl Radeon 64MB TV-OUT
* 256MB SDRAM

* GeForce2 MX 32MB TV-OUT
* 128MB SDRAM

209.900 Ft 289.900 Ft

J
_ N
* Intel Pentium Il vagy Celeron processzor WNCIERCIRGEIS RO VRILTS SN PAANIII ISP [~ Trtel Pentium Il 850MHz
* Ultra DMAG6 ték- és munkagép Intel Celeron 733 vagy Intel JiBcutabimiimcdild
* 128MB SDRAM Pentium Il 850MHz-es processzorral. A 128MB ::gagvn;emlehr:ez
: 3?&3;&'33?:&3&?“ memoria és a 40GB-os merevlemez minden prog- 2 SN
« Fax Modem 6kbpa V60 bubpitett ram zokkenomentes futtatasat lehetové teszi. Az 184.900 Ft

o egyik leggyorsabb TV kimenetes videokartyat és
* ATX miditorony DVD meghaijtot épitettiink bele. Ezzel a géppel BT ei T
* Genius 3 gombos gérgés 99*' (G CH N EE SRR G EEFOE TR ST [T W EYO EIEN [+ Riva TNT2 Pro 32MB VGA
* Angol vagy Magyar billenty(izet teljesitménnyel futtathato. Barmely konfiguraciot JIREe:ICIIIELT
valasztja, meglatja, hogy a gép hossza idon at [ I kel sl

minden igényét kielégiti.
AKCIO - SEGA DREAMCAST JATEKGEP 37.992FT + AFA !!! - AKCIO

>
GERICOM - ntel Pentium lii vagy Celeron DVD felar CD meghaftbval szerelt gépekhez
= German Industrie " 3.5"floppy disk meghajté 30,000 Ft

+4
[
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o
=3
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>

Computer * FaxModem 56kbps V90 I?eép'rh{e T 135 KGATET
* Ethernet 10/100Mbit halozatl kartya |, 0\ coleron 73aMHz | |+ intel Pentium i1l 8soMHz
* 128bit 2D&3D SiS Engine videokartya |, c4115'spram + 128MB SDRAM
* USB csatlakozé + 10GB mereviemez + 20GB mereviemez E
+ 3D Positional Stereo hangkartya + 24x CDROM + 24x CDROM m
+ Beépitett sztered hangszorék
+ 1x PCMCIA (Type | vagy Type Il) 359.900 Ft § 419.900 Ft g
+ Audio ki- és bemenetek o
* Mikrofon, PS/2 csatiskozé - Inte Pentum I 850MHiz| [+ ntet Pentium 1 1000z g
+ Infrared Port IrDA 1.1 + 128MB SDRAM + 256MB SDRAM

* Li-lon akkumulator . 10GB A . 2068 A
{7 ) + 315mm x 256mm x 39,5mm, 2.95kg . 24x o ool bog
in

peatiom. 429.900 Ft § 519.900 Ft

A gépet azoknak ajanlom, [ Intel Celeron processzorral
PN I N N ° 20GB mereviemez
mely Windows-os irodai [Cadieieaiieliul L Y
e LR e e * 1.44MB Floppy Disk Drive
EINEERTZ NG A Al Fax modem S56kbps V90
(CE SR PLITER  + On-Board AC'97 hangkartya
moridja és 20GB-os me- RGARSUITIGICINY
(CUENE LG ELELLGES  * Microsoft kompatibilis egér
LECEEREREL LU G+ Angol vagy Magyar billentydzet
ram szamara. A CD-ROM
meghaijto, a hangkartya * Intel Celeron 633MHz
és a Fax Modem = Riva TNT 2 Vanta VGA 8MB
segitségével az = S4MB SORAM
InterNet elérése,
. Multimédias alkal- 99'900 Ft
mazasok futtatasa, « Intel Celeron 733MHz
Fax kildése eés + Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB
fogadasa azonnal * 128MB SDRAM

e 114.900 Ft

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap:
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fe

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647,
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131. Tel./Fax: 419-4091,

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666!1




A tani Csevibe k bb levelet

Rat,

vélogattam, de az eddig szokdsos-
hoz képest hosszabban fogok véla-
szolni.Iparkodtam kihagynia minket
dicsérd mondatokat, mert volt, aki
mar besokallt toliik. Pedig miimadjuk
Gket! (He-he).EttéI fiiggetlendl nincs
hianyérzetem és remélhetéleg Tiis
tébb informaciéhoz juttok igy a lap
belsd életétilletden.

Hello, Szia, Tisztelt Fészerkesztd Ur!
Csdvdz, Jo napot-forgalmitjogositvdnyt

Bevallom, régen olvastam 576 KByte-ot
utoljdra, de valamiihlettdlvezérelve
megvettem a janudri szamolokat, és
béngészve a Csevegd-t, elkapotta nosz-
talgia. Féleg, mikor egyik olvasdtok

Rad vonatkozdan Télem idézett—

Mgy néz ki, mintegy profi bigamista”

—, ugyanis e sorokat én irtam egy
hosszabb lélegzetvételii levél keretében,
amitasszem 1994. szeptemberében
kozdltetek le teljes egészében.
Szdvalte voltal!  Kabatlopdsiligybe”
kevertélakkor — azttudod? Min-
denkielkezdett,,olyan” szemmel
nézni: ,Jé, ez meg bigamista, csak én
nem vettem észre eddig? " Belltettél
azemberek fllébe egy bogarat,

és ettdl nehezen akarddzik nekik
megszabadulni— hidba az ,ir
favdgd”, és a Yoda killsg, ,megbélye-
geztél” (pl. Martin eldtta mai napig
mentegetdzndm kell, hogy én nem
is,meg mééé gondolod?). Amugy
mérrégen nem haragszom rad, (nem
is haragudtam soha)a ké
torténetedbdl kideriil, helyettem az
ég biintetett:

Azifjisdg — még normalis évei:
Azdta térténtegy s més, de nem felejtem
aztaziddszakot, amikor minden hénap
vége felé elvondsitinetek kinoztak, nem
tudtam figyelnia suliban az érakon,
remegve lestem minden reggelaz
Gjsdgosbddét, egyre véragasabb letta
szemem minden megjelenésetek eldtt
avérakozdstdl, és amikor végre a

k be kaparintottam a legfrissebb
szamot, Ugy vonultam félre vele, mint
éhes oroszlan a peches zebravala
bozdtosba. Akkoriban még PC-m sem
volt, csak egy karacsonyra kapott
SuperNintendo-m, meg eltokélt szandé-
kom, hogy majd az elsd fizetésekbil,
amitkeresek, lesz egy sajatgépem, és
nem a haverokét nyizom éjjel-nappal.
Es elkezdetttévolodnia vildgtsl:
Végileljgttaz én aranykorszakom, ami-
kor végre az asztalomaon pihegettegy
akkor cstics konfig, és emiékszem, az
elsd demo-pinball jdtéknal is a plafonig
ugréltam Grémémben. A Quake megje-
lenésekor pedig visszavonultam szobdm
maganyaba, és fontolgattam, hogy ottis
maradok, - de csak 3 napig birtam kaja
nélkal.

®

dge egyre nyilvdnvaldbbé
valt:

Teltmiltaz idd, és mig mas épeszi
ember élete fontosabb eseményeit
évszamokhoz katdtte, én csak igy emlg-
keztem dolgokra: 98° dsze? Amikor
majdnem megndsiitem? Ja, akkorjelent
megaCommandos. Es 98" tele? Mikor
megkaptam a Half-Life-ot? Asszem
akkormar valéfélben voltunk. Hattémek
pedig mindig oft volt az 576, aki csende-
sen asszisztalt mindehhez, és rohdgotta
markaba — na ez a csajse hizta sokdig.
Akialkoholista, marad is... (legfel-
jebb remekiil dlcdzza)!

Késdbb stratégidt vltottam, és megjat-
szottam a normdlis embert, aki minden
reggel munkaba indul, megsimogatja a
szomszéd macskdjat, segitdkész a kol-
légdkkal, vasdmap hislevest eszik vala-
melyik anydsndl, stb., de a valésagban
azértjarok dolgozni, hogy uj videokdrtydt
s gyorsabb RAM-otvegyek a gépbe,

a szomszéd macskdjat meg mindig felrd-
gom, mertaz a sumak dég dsszevissza
nyivakolt egy éjjel, amikor Resident Evil
2-ben a zombikatamortizaltam. A parom
azthiszi, hogy éjjelente a hatdridds
munkdk miatt gérnyedek a gép eldtt,

s néha, amikor gyanakodva ram kuk-
kant, &n azonnal nyomok egy Alt+Tab-ot,
hogy azthiggye, csak kdprdzata Grim
Fandango eqgyik renderelt hatterének
dsszemosddasa egy sz(z Word doku-
mentummal, és ez utébbia zord valésag:
— Baby ezt még mindenképpen meg kell
csindlnom, mertelemészta Pélyavégi
Monster, bocs, tudod a findkim, aza
VErszivo.

Kényszerzubbonyt neki!

Gyanakodva rdm néz, és eszébe jut

az az omindzus hajnali fél négy, amikor

a Commandos mission CD-jének az
utolsd elftti kildetésében, egy féradt-
sagtol rossz idoben nyomott egérklikk
miattsave nélkil elbuktam az utols
pillanatban, és a hirtelen gejzirként
eldtord dihom lecsillapitdsara a sze-
rencsétlen mouse mddszeres kivégzése
tiinta legkézeniekvabbnek, igy rajta-
kapott, amint szisztematikusan kivég-
zem a ddgotaz irdasztal és egy
papimehezék segitségével. Akkormeg-
ingotta bizalma bennem, hosszu ideig
gyanakodva nézegette a PC-met, és
prabalt osszefiiggést keresniaz elmeal-
lapotom leépiilése, és a gép jelenléte
kdzott, Természetesen egy friss példany
576 oftvigyorgotta polcon, és probalt
befolydssallennia dolgokra: — Figyuzz
dreg! Hagyod, hogy egy mezeifGidiakd
mondja meg neked, mikor jatssz és
mivel? En amondd vagyok, ha sokataka-
dékoskodik, transzportdld 4t egy mésik
galaxisba,és...

— Kuss, feleltem idegesen — muszdj
megjdtszania normalis embert! Ha rdjéin,
hogy minden este valakimas bérébe
bujva irtom az ellent, vagy mentem

meg a Foldet, hangydsnak néz és O

is megpattanik. — Hah, Lara Croftjo
lesz neked? Vagy Alexis Sinclair, tudod a
piros feszilds ruciban, akit Newport City-
ben lldéztél? Megszerezzem Oket?
Csak szoljbatran, én mindig... — Tény-
leg pofa be, mertegyenkénttépem kia
lapjaidat! — Kérlek, én meg sem szolal-
tam, ahogy tetszik, nem kényszera tor-
taevés... Es ez igy mentjé sokdig , ez

a sunnyogd lap lépten nyomon a biinbe
prébalttaszitani, és dllanddan oft vissz-
hangzotta fejemben: — Figyuzz dreg
harcos! Hallottad, hogy mér megjalant
aHidden&Dangerous? Megszerezzem
neked? — Kuss! Nincs lové! - probéltam
védekezni.— Akcids adrdga , alig 40 liter
95-65 dlommentes — susogott. Erez-
tem, hogy elvesztem, de megprdbaltam
imadkozni: — és ne vigyél minket a kisér-
tésbe, de szabadits meg a gonosztdl...
— lttfordulj balra, ott lesz az dzlet-ujjon-
gotta magazin az anydsilésen. Teljes
anyagiés erkolcsileépulésem kozepette
sikeriilt egy idlt narkds, és eqy szdzéves
zombi tokéletes keverékét megt teni.
Es akkorjdttaz Gjabb térés: — Kész,
nem birom tovabb, elhagylak! Vagy én,
vagy a géped, meg a zagyva Ujsagod!
Vélassz! Es az 576 valamititokzatos
okndlfogva nem szélaltmeg a polc
tetején. Adott egy esélyt. Nem sutyor-
gott, nem kacsintgatott, nem prébalko-
zotta telepatikus trikkel sem. Dontéttem.
— Baby, kissiink kompromisszumot. A
munkdmhoz tényleg kella gép, de eset-
leg az Ujsagot tudom hanyagolni.— Egy
elhald sikoly hallatszott a polc tetejérdl,
ésnekem a szivem szakadt meg. A rd
kbvetkezd idoszak egyszerre voltszo-
mord, és viddm.

Gydgyultan tdvozott— hitték, kik
nem lattdk lelkének sétét bugyrait...
Végre feljes 3D-ben eljutottam a ten-
gerhez, magamra szedtem 10 kilét,

néha még a portis letordlgettem a
gazestvekrdla lakasban, és martelje-
sen hozzdszoktam a napfényhez. Egy
veréfényes januérinapon azonban

nem birtam tovdbb. — Dragam, mi
azotta honod alatt? Csak nem vala-
milyen Gjsdg? Mutiszépen! — Ad4,
semmiérdekes, ez csak ilyen mulatvany-
szam, valamibarkdcsijsdg féle, tudod
eszembe jutott, hogy csindlhatnék egy
polcotoda gép f6lé, tudod amire rd tud-
nam pakolniazokat a csodés kaspéidat...
Ejiel kettékora WC-n.— Na végre! Hol
voltdl eddig? Tuded, hogy mikrél marad-
talle ostoba fajankd? Még egyszernem
leszek ilyen joszivil It a lista, tessék
beszerezni: Project.G.l, Monkey 4. —
Dragédm, holvagy? Csak nincs valami
baj? — Jaja gyomrom, hasmené
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lijonnan beszerzett CD-k soraldtétnes
valo dlcdzasa, valamint az Uj videckss
tydm megvasarldsanak beadagolass &=
apénzlgyi hattérmegteremtése.

— Figyuzz dreg, kinek irkdlsz itt 6552
vigsza? — pislog a magazin. — Hat

a fondkodnek kispajtas. Nem valami
szivderitd a tartalom, de hadd tudjz

meq a teljes igazsdgot, rdlad, és piszies
kis dgyeidrdl... — Ajaj, milesz most.
Figyuzz, nem (zenhetnék nekién is?
Megprdbélom kimagyardznimagam!—
riménkodotta polc tetejérdl. — Na, g
tald, te seggnyald, de ne tilhosszan
. mertnem fogunk beférnia ,Hénap
Dumadja"rovatba.

Oda tényleg nem!Ellenben a Cse
nagy drammeltettem be leveled.
Rékapva a szdmitégépes jatékokra

s filiggdvé vélva télik, magam is
megjdrtam a pokol eme kénkéves
zugait. Neked, nekem, és azoknak.
akik hasonlé dhitattal véltak , szém -
togépes jatékariiltekké”, (ezen baid:
pedig az 576 KByte rendszeres
olvaséiva)nem kellett, és nem is

kell bizonygatnisoha, hogy a lapet
kiknek, miért, és miért igy kompe-
naljuk, ahogy. Azoknak pedig, akik
azthiszik, hogy pusztdn egy Gzleti
villalkozas részei, részesei vagyunk.
hidba is magyardzndm, ligysem érte-
nék, hogy mi most mirél beszél-
getiink. Torténeted taldn nyitottaz
dfejikbenis egy paranyiablaket:
«Dicsd fény! Utad szabad, hat tolul™

Salut§z.JVC! Mosta bemulatkozaste:
eltekintenék, én is csak atlagos olvasa
vagyok, aki 6t éve veszimara lapot
(érted: veszia lapot- na mindegy ez
gyenge volt).

Mostaztvarod, hogy egyetértsek?
Na szval, most hirtelen azértirok nekes.
mertnem indulela CS =nincs mivelmye-
mulnia neten, és amugy is felhalmoze-
dott egy-kétdolog, aminagyon sok igy
Februdrra. Eddig azértnem irtam, mes
ha valamizavart, tetszett, nem tetszes.
az sem zavartnagyon, egy-kétilyen s=
tuttiléltem. De mostvalahogy igen sox
(azértnem is olyan sok) dolgot megf-
gyeltem/észleltem, és ezeketmegosae-
ndm veled. Legelstinek a Poszier

(...)— szdval: nagyon oriilok neki, sz
tényleg kellett, nagyon kivollam méar=
éhezve.

Figyelem!A poszter étkezési
fogyasztdsra alkalmatlan! Barlapums
illatat tobben ajzoszerként hasznai-
jdk és ez csupan belégzés dtjan
ajanlott (esetleg nylonzacskdba tswe

van, csikara piszok, mindjart megyek...
Hat, ez a hiteles térténete az Gjbdli egy-
mdsra taldldsnak.

A projectneve:576 Changes My Life
Again, réviden 5TECMLA.

fokozhatd a hatds) — az egyes oldz-
lak étkezésicéllal torténd fogyasz-
tasatol, ragasatol, lenyelésétdl pecig
kéretik tartézkodni! (Bdr gidafalv
kecskék estek mar athasonld jelliegs
teszten, — szdrzetiik killonlegeses




barsonyos fényt kapott— vigydzat,
(neis kérdezze orvosat!)emberen
nem lettek még tesztelve azesetle-
ges mellékhatasok)...

(...)A kovetkezd egy hidnyossdg lenne,
mely lehet, hogy pétolva lesz, de lehet,
hogy nem csak tinem akartatok.

Ez pedig az elmdltévben megjelent
jatékokra vonatkoze dsszefoglald lista
(leirds, help, ismertetd, stb.) datummal
elldtva. Lehet, hogy ez is csak aprosag-
nak tinik vagy nem is akartatok vele
veszddni, de nagyon kellene, mertmaga-
mon tapasztaltam, hogy felejtaz ember,
&5 parév mulva marnem fogok emlé-
kezniarra, hogy melyik szamban melyik
game van. Persze ha keresek egy
régebbigamet, akkorez igencsak jol
johet. Ha lehet, akkor ezt potoljatok -
eldre is kbszike.

Ugy terveztiik,— nem j&tt 6ssze —
hogy a februdri szamban mar benne
lesz az dltalad is (!) hidnyolt lista, de
nem egy évre visszamendleg, hanem
valamennyi eddig megjelentszamun-
kattartalmazva. A feldolgozés folya-
matban van, amint elkésziilt, észre
fogod (fogjatok) venni!
(...)Szlikséges az a felirata lap elején,
hogy: ,A PC JATEKORULTEK MAGA-
ZINJA"? — nem mintha bajlenne vele,
de nem hinném, hogy minden olvasé
jatékdriltlenne. Esetleg egy atfogdbb
tartalmui jelzé jobban illene oda - de

ne ezen diljon el a kivetkezd 576
sorsa, ez legyen a legkevesebb prob-
léma, csupan megjegyeztem. Osszes-
ségében tehat: FU zortoldalak posz!sr
képaldirdsok, g4, jatéklei k, stb.
arégis7e feelmgetadm vissza természe-
tesen igazodva a kor kdvetelményeihez -
85 szerintem EZ a lényeg.

Azelsd vagy, akijelezte is, hogy sze-
rinte a , jatékarilt” sz kériil nem
stimmel valami. Ertem — nem pedig
félreértem az észrevételed. En (vizu-
alis tipus lévén) mér annyira meg-
szoktam, hogy ha nem lenne, akkor
bizonydra hidnyozna ez a mondat
acimlaprél. A széh latoddal
élve pedig: ahogy ,izlelgetem” a
<jétékdriilt> sz6t, egyre inkdbb a han-
gulata, minttényleges jelentése vélik
szdmban domindld izzé. Nem érzek
rajta ilyen izronté ,, t",
amely miatta talrél szamdznink
kellene...

A végére két kérdésttennék fel - Az elsd,
hogy a csevegd tartalmattényleg te irod,
hogy j6 témak legyenek, vagy mertnincs
mitbetenni. Legaldbbis feltinden sokan
dicsértek a lapot (mértudom is a valaszt:
TENYLEG ENNYIEN DICSERIK A
LAPOT :-)))))) csak vice).

Az utébbiidében tobben is , dsi-
tottatok egyet” a Csevi ,egyhangu-
sdga” miatt. Szerencsére még most
sem tartok ott (és remélhetdleg

nem is fogok sohal), hogy én

irkdljak magamnak leveleket. Atve-
résnek érezném ezta , trikkot”

még akkor is, ha ezzel lehetne
emelnia Cseviszinvonaldn. A kapott

dlvagyok kényt va’lo-

qatni,amelyek ol ) i

Ja, visszatérve a levélre. Aztirjaa
szerzdje, hogy minek pl. ecsetelni, hogy
milyen szép a viz hulldmzasa a jatékban,
meg hasonld esztétikai megnyilvanuld-
sok. Hétigen, gondolom 6 is az a kategd-
ria, akikimegy este a naplementét nézni

Rajtatok, olvasd kon mmilt nogy mit
kiildték, és én milyen anyagbéltudok
gazdalkodni.

Esazisigaz hogy csak azokat teszed be
a Csevibe akik eldfizetnek a lapra?

Nem minden levélb&l deriil ki, hogy
eldfizetdnk-e az iréja, mar csak ezért
sem igaz a feltételezés. Alapvetden
alevéltartalma hatdrozza meg, hogy
bekeriil-e a Csevibe. Rengetegen
irnak egy-két feliiletesen odavetett
mondatot, majd kérik, hogy tegyem
be Gket. (Hatazértennyinem elég

— ahhoz, hogy a Csevioldalain |at-
hassa viszont valakiaz irdsat—
azértmeg kell dolgoznia, kikell érde-
melnie azt)! Az eddigi vdlogatdsaim
alapjaelsdsorban az ,egyediség”
(ldsd érdekes, vagy humoros térténe-
tek),és a  kozérdekii” (sokak altal fel-
vetett, mds levelekben is megjelend
észrevételek, problémak) voltak. Min-
dig is prébdlom megdrizniaz ardnyo-
kat— ha szazb6l 80-an elégedettek
az jsdggal, akkor nem fogom a

20 elégedetienkedd levelet
helyezni, de eltitkolni sem — hogy
tiikrozzem a beérkezd levéldradat
Bsszképét.

(...)Ha eztelolvastad akkor
megérdemled hogy megkészénjem
neked a féradsdgodat- KOSZIKE :-)))
Addig is a viszontolvasdsra,és sok
sikert: STAVROS

Tisztelt Sz.JVC. {...) Amidta rekldmok

a csajaval, merthogy kell nekia roman-
fika, jot sziv a bagdjabdl, béffent a dobo-
zos sor aldott hatasaként, lenyom egy
smart a tyoknak, majd elvonszolja egy
dance-partyra. Bevallom, nem vagyok
megrogzott maértd s lehet, hogy nem
tudnék dsszehozniegy nyolc oldalas
esszéta daglégy barsonyosan zéld pot-
rohdnak szépségérdl, de azértszeretem
az esztétikus dolgokat, sigen is el tudok
dbréndoznia szép lattdn. Persze meg
kelltartaniaz egészséges egyensulyt.
Tizedik éve irok a KByte-ba jéték
leirdsokat. Sokszor volttehatmar
alkalmam &téini a tesztészek minden
ordmét és kinjat-banatategyarént.
Van,amikor azembernek dgy kell
visszafognia magat, hogy meg tud-
jon dlini négy oldalnal és van olyan
is,amikor kinkeservveltud csak kiiz-
zadnimagabdlegy silany kis kétolda-
las leirastis. (Tobb dsszetevdje is van
ennek, példanak okdért lehet, hogy
firkdszunknak az adott jdték nem jén
be valamimiatt— ez is guzsba kit-
hetia kezét, de azis lehet,hogy csak
rossz passzban van, és képtelen a
programra hangolddni). Ezt persze
azolvasdnak sohanem szabad ész-
revennie! A rutin sokat segitabban,
hogy az ,izzadsdgszaghol” az utolsé
simitasokkal kilehessen tirdetni
eqy leirast. Gondoljatok csak bele!
Valamirdl, sét dltaldban mindenrél
van azem bereknek tibb-kevesebb

vannak a filmek kzben, mar
tud meglepni. Ja, csak egy megjegyzés:
Most akkor hogyan irjék helyesen, hogy
KByte?

Igy ahogy te is irtad!

(...)Most juteszembe, valakivalamikor
irta, hogy nem kellenek dedds jatékok az
Ujsdgba, merthisz nem nekik készila
lap. Erre én aztmondandm, hogy van
nekem otthon egy szép emlékem, egy
szép éjszakdrdl. Hat éves, s imad jat-
szania gépen. Sigenis elolvassa”a cik-
keket. (rdaddsul legtobbszér elvonszolia
magdvalarra a bizonyos helyre is). En
meg szépen elmondom neki, hogy mird!
szdl. Sét, szerintem kifejezetten driine
eqy 576 Junior Gjsdgnak... vagy rovat-
nak...hm?

Kedves emlék lehet kdr, hogy nem
killdtél réla egy fényképet! A
JKindertojds” rovatunkatigen erds
tdmaddsok érték ezért
megsziintettiik, de a nivésabb , gye-
rekjaték” kinézetli — ugyanakkor
afelndttek szamadra is élvezetes
jatékélményt nydjté — programokrdl
tovabbra is kételességilinknek tart-
juk, hogy irjunk!

inyiik, mond I6juk, amita
sajat stilusukban elis mondanak —
aztan kész, ezzel be is fejezik. A
tesztésznek viszont megadott karak-
terszédmban kell gondolkodnia! Nem
lehet sem tdbb, kevesebb meg aztén
féleg nem (mert meghuznia széveget
mindig kénnyebb, mint hozzdragasz-
tani)! Hajlamos rd az ember, hogy
ilyenkor elkezd , rizsdzni”, mindenrél
beszélni,csak a programrdl nem,
merthataz a két mondat, amit
kedve lenne elmondanirdla, mégis-
csak kevés! DE!!! Nemcsak ilyen ese-
tekben van rizsa a szdvegbe keverve!
A rutinosabb, és a munkajukra sokat
add kollégak mar nem elégszenek
meg azzal,hogy szdraz, monoton
egykedviiséggel  ledardljak” szakvé-
leményiiket, hanem — taldn éppen
azértmertnagyon bejétt ndluk
azadottprogram, megprébdljdk az
olvasd felé kdzvetiteni annak han-
gulatat. llyenkor jelenik meg a leirds-
ban az irodalom™ amit vannak
kbztetek, akik igen nagyra értékelnek
és vannak, akik nagyon gyorsan
szeretnének az asztal ald sépérni.

Meggydzddésem, hogy amennyiben a
jatékhoz szoros kize van a , térténet-
nek”,akkor sokkaltébbetmegtudha-
tunk réla, mintegy a hagyorn anyo kat
kovetd leirdsbol. Az én feleld
tehételddnteni, hogy mllengedek at,
ill. mitvagok kiaz adott széveghdl, ugy
ahogy teis irtad: , tartva az egészsé-
ges egyensilyt”.
Upsz, ahogy ittolvasom, amitirtam, ra kel-
lettjsnném, hogy az elején megitélt, picit
igaza is van", még annyira sem silyos...
hm... hétigen, ha elnézd az ember, bizo-
nydra... remélem minden eldfizetotok, s
vasdridtok ityen. Mert hatvalljuk be, nem
biztos, hogy mindenkikiad havi 796 Ft-ot,
merd elnézésbadl (jo tudom, eldfizetéssel
olcsdbb). Elnézd olvasotok, Taky
Van egy repiilds szaklap, amitrend-
szeresen megveszek én is, fligget-
leniilaz adott honapban megjelend
szam tartalmatol. Naluk is vannak
(azengem érdekld téméktol fliggden)
erds, nagyon erds és hatviszonylag
gyengébb hénapok is. A hullimzdst
természetes folyamatként fogom fel,
ésmég soha nem jutotteszembe,
hogy barmimiattis, kinagyjak egyet-
len egy példanytis. (Kezdettél fogva,
megjelenésiik 6ta vésarldjuk vagyok).
Ugy gondolom ahhoz, hogy az
erdsebb szémokhoz is hozzé-
juthassak, sziikségiik van a folyama-
tos tdmogatdsomra. Természetesen
ehhez kell egyfajta tolerancia, de j6zan
itéliképesség is taldn. Ha szeretiink
valakit, vagy va lamn annal( kdnnyeb-
ben dtnéziinkah gaifelett...
Mindaddig persze, amlg nem élezzel
vissza és ,tobbé-kevésbé hozza elva-

isainkat”. Térz irloink leveleibdl,
— amita Csevegd oldalairélismer-
hettek — azért dgy tiinik, sze-
renytslenség nélkiil kijelenthetem:

itdvon (és fol b javitva

hibainkon) raszolgélunk abizalma-
tokra.

Szevasz 5z.JVC.! Ne haragudj, hogy igy
belevagok az elején, de mennyiaz egy
oldalra esd karakterek szama? Mennyivel
emelkedett?

Egy dtlagos, képekkelis ellatott cikk
esetében 7.000 karakter a két oldal, de
pl.a Csevegd (aholnincsenek illuszt-
racidk, értékeld) esetében 16.000
kériil. A régebbiformatumban kb.
6.000 karakter volt két oldal, tehdt
akkor a matematikai miveletvégén
mostdurvén egy ezressel tébb
marad...

Na, mostlassitok egy kicsit. A februdri
szémrglannyit, hogy mar kezd kdzeldlinia
tokéleteshez. Marcsak azértis, merthogy
mostd kapcsoltitok, és nem @ o
gasztottatok, jobban dssze tudom hajtani
ugy, hogy kénnyebben lehet olvasniaz
drakon. A poszier elég j6 lett (bdr én

nem veszem semmihasznat). Viszont

&)



meglepddtem azon, hogy néhdny 576
olvasé nem olvassa el a Bevezetét, és
maéregybdlira is a levelet, hogy a januéri
Csevimiértcsak 2 oldal volt, Emberek!
A Bevezetd az jsdg egyik legfontosabb
része. Célszerl azzalkezdeni. Tessék
elolvasni. J6, hogy van megint A hdnap
dumdja” és .hardWARe" rovat. Egyeldre
ennyi. Cs4. VL.

A szivembdl beszéltél, de eldtte egy-
kétjé tandcs: A tokéletestSlmég
nagyon messze vagyunk, de csak
azeért, mertismereteink szerint olyan
nincs is! Az 6ran ne csak azért

ne olvass, mertha lebuksz, esetleg
elkobozzdk az ujsdgod, hanem mert
egyes Ujsdgiréink humoran hango-
san felis visithatsz,amiazértmar
kifejezetten zavarnifogja az 6rat...
— Mas. Roppant kellemetlen, amikor
egyszer mar leirt gondolatokat kell
nap, mint nap ismételgetnia vdlasz
e-mailekben csak azért, mertnem
olvassék el az érdekeltek, a hozzdjuk
inté "ﬁZE tek .TEI -1 1
aBevezetétsem (!) szeretnénk
kitelezd olvasmannyd tenni, de ha
mar valakiveszia faradsdgot és neki
fog irninekiink, akkor sokszor meg-
kimélhetné magatettéla ,borzalom-
61", ha elétte elolvasnd a hozzd (is)
intézett  szdzataimat”.

Sziijja Papi és fiai! Varj! Mielgtt felszivndd
magad, (vagy a fogad) elmagyardzom
eztamegszolitést! Ugye az ilyesmit,
amitlevéinek hivnak, megszdlitdssal kel-
lene kezdeni. De ezzel mindig is bajvolt!
El§széris voltél valamilyen (ir?) favdgd,
de ez szdmomra érthetetlen modon nem
jottbe neked. Aztén lettél Yoda, de ez
sem nagyon tetszett. Majd jott sheriff
apo, akitsziven is I6ttek. Sajna. Es
mostolvasom az e havit. Mitlatok? A
bevezetd egyre szelldsebb. Rdadasul az
elsé része helyre igazitds. igy csak a
felétkelletmegirniigaz?! Ez mér olyan
rutinos ,l6gds”, amit fiatalabbak nem tud-
nak elkévetni.

Hoppa! Mind feltételezés részedrél...
Pedig ha tudndd, hogy mennyire im&-
dok Bevezetdt irni,nem vonndd két-
ségbe — nem mernéd ,az Urhangja”
imadott szerepkadrét
megkérddjelezni. De félre a tréfaval!
A Bevezetdnek nagyon fontos sze-
repe van féleg akkor, amikor
kézérdek(i dolgokat kellaz olvasé elé
tarni, marpedig a helyreigazitdstis
annak tartottam.

Aztén jatta Csevi. Es amiottvolt! Vers
meg minden! Akkor fogalmazédottmeg
bennem ez a megszdlitis. Deahaba
tortan! Idézem: Legyetek jok, és vigydz-
zatok magatokra! Ettélkénnyes letta
szemem! (hiilye hagyma!)
Elérzékenyiilésed ne fogd a hagy-
mara! Bér tGliink férfiaktél valdban
aztvarjak, hogy soha ne ragadtassuk

@

elannyira magunkat, hogy kénnyekre
fakadunk. (Taldn csak akkor megen-
gedettezalazasdg, amikor a harsdny
réhdgéstdl csordulnak tal kénnycsa-
torndink — és tudom, hogy most Te
is ettdl dztattad el a csaldd papirzsepi
készletét)... Ha mdsértnem, mar
ezértis megérte!

Esha mérititartunk még néhany dolog!
Az ljsdggal kapcsolatban. Ahogy elné-
zem, mostszegény GyZ-tfogom pisz-
kélni. (Es ezta hisdarabota fogaim
kdzétt.) Eldszdris ne kérjen bocsit, ha
valamiviccesetir! (Blade of Darkness)
Esmiaz, hogy ez voltaz utolso? Hisz
ezt (is) elvérjuk a laptdl. Mdsodszorez a
hdnap dumdja nem az a hdnap dumdja.
Van benne humor, meg fordulatis, de
meégsem az igazi. Rdadasul hasonlat
akdrmelyik Chat oldalon is lehet olvas-
galniakar mikor. Es az sem baj, ha
ennek a duménak annyikdze van a szd-
mitdstechnikahoz, mint Erkel Ferinek a
vetdgéphez. Sebaj! Tobb hénap, mint
teszter! Lehet méq javitanil Ja! Meg kicsi
abors, de hola fenében van? Es kikordn
kell, dimos marad. Es ebéd utdn ne igyal
kdlat, merta legjobbat hozza ki beléled!
Estengerparton ne fekiidja hulldmra,
mertélve is utdltal!

A hénap dumajdnak a témaja kotet-
len! Bérmirdl szélhat, de legyen
humorral fliszerezve, és engedjen
betekintéstaz iréjanak , lelkivild-
gdba”,iri kvalitisaiba is. Erezze
magétjélaz olvasdja és (ha lehet)
ismerje meg jobban iréjénak jellem-
vonasait! Terveim szerint minden
hénapban mas fogja irni ezt a rovatot
(barvan,akimér jelezte, hogy d sze-
retne kimaradni). Az is lehet, hogy ha
nem jon dssze irds a megadott felté-
telek szerint, vagy ha nagyobb prog-
ramaradatnak nem tudva ellendlini
kella hely, akkor iddnként kimarad és
nem is lesz minden szamban...

Es egy bogér! Az értékeld elcsuszott
aNascarismertetfinél! Legaldbbis gon-
dolom nem az a j6 pontja a jatéknak,
hogy kormany orientdlt, néhany gyenge
hang, és nincs zene”. Esnem az a rossz
benne, hogy ,szuper szimuldcid, kivald
s nagyon részletes grafika”. Tudom! A
nyomda orddge. Meg is értem, mertaz
Grdog sohasem alszik, és mar grva faradt
lehet! A tébbiviszont Nagyon szinvona-
las, meg kirdly! De leginkdbb nem is ezért
ragadtattam magam irdsra, hanem egy
torténet miatt.

Ultem az iroddmban, épp az MS E (Mic-
rosoft Excel) nevi progival jatszottam.
Gyartottam az aktudlis grafikonokataz
aktudlis beszamolohoz, amikora monito-
rom egyik felérdl eltint a kép, a masik

romra! Hurrd! Itt a tavasz! Ahdny fiiszal,
annyif*szall! Még a mellbimba is kivi-
ragzik! Kiis nyitottam az ablakot, hogy
beengedjem a tavaszinap elsd langyos
sugarait, és kia hathdnapos ldbszagot.
Aztan gondoltam egy nagyot, hagytam
csapot-papot, (mertkinek a pap, kinek
apapné, nekem a lanya!) és terveztem
eqy kis sétdta napsitésben. Alibibdl
magamhoz vettem néhany ajanlott kilde-
ménytés a posta felé vettem az irdnyt!
Hmmmm. Itta tavasz! Csicseregnek a
fék, zdldelinek a madarak. Az ég zéild, a
fii kék! Tobb Csernobil nem kék! Nem
tudom figyelted-e, hogy néhany lanynak
milyen hosszu letta ldba ezen a télen.
Soknak még a combijaiis kildtszanak a
ruha aldl. Na, sz mintsd, bemegyek a
postdra. Oda dllok az ablakhoz, postds
nénirdm néz, és megkérdi: — Eztfel
akarja adni"? Gyorsan kdriinéztem, és
megnyugodva lattam, hogy nem a sarki
fliszereshez tértem be, hanem valdban a
postan vagyok. Tudom mér! Itta tavasz,
postds néniés érzil Viccelddik! Mondtam
is nekiragtdn, hogy: —,lgen! Szeretném,
merttegnap megddgldtta postagalam-
bom, és valahogy el kellene juttatnia cim-
zetthez. Ha nem nagy gond éndknek”,
Erre megsértédott. Hmmm. Nem baj! ltta
tavasz! De ha mérittvagyok, halmozom
az élvezeteket, és befizetem a csekkeket
is. Had érillienek a szolgaltatok! Oda bil-
legek a masik ablakhoz, és nydjtom be
nagy lelkesen a papirokat, mire ,postds-
cica”, (Mertcica volt! Mitvolt! Még ma is
az!) kézli, hogy:

—Csekk befizetés a masik ablaknal"! Mo
problem! Akarom mondanisemmigond!
Atcammogok a mellette lévé ablakhoz,
és akkor dobtam egy hatast! Mert postds-
cica is felallt, tsétalt, és elvette a csek-
keket! Eztvajon miértkellet? Taldn a
postagép hidnya? Ovatosan visszanéz-
tem, és mit latok? Ottis van egy ugyan
ilyen! Akkor nem mikédik! De miért vild-
gitrajta a LED? Ahhh! Nem fontas! Itta
tavasz! Melegen sita nap! Postardl kil
Aztmiértnem irtad le, hogy az

elsd ablakban,aholiilta cicamica,

a kovetkezd felirat voltaz Gvegre
festve: ,Bagyadt kanok atirdnyitdsa
amésik ablakhoz"? Mert hogy igy
mér sokkal jobban érthetd a dolog!
Figyu! Mintirod felallt, és a rafinaltan
kigondolt csabitdsi hadm(velet kez-
detétvette, mertaz addigi .csak deré-
kig létezem™ ndnek hirtelen teremtek
labai, és alkalmat kaptdl vizslatni
azokatmindaddig, amig djra el

nem tlintek a pulttakardsdban.
Mikdzben vizslattad, megdobbant
berozsdélt szived, és ismételten kap-
télegy figyelmeztetést az égiek piciny

felén pedig élvezhetetlen mingséqiivé
valta latvany. Rogton tudtam, hogy itt
féldéntali erék munkalkodnak, Nem is
tévediem! Oldalra forditottam a fejem, és
l&ss csodat! A Nap vildgitotta monito-

yilaskiildottétdl: ,ITT A TAVASZ!
ESMELEGENSUTANAP"!
KeresztezGdés. Fékesikorgds. Mit hal-
lok? — A hillye grva anyadat, te bidas
paraszt"! Kétkocsi majdnem egymésba

Nem baj! ltta tavasz! Melegen siita nzaz
Igazad van, ilyen ragyogd idében én
is elengedtem volna a fillem mellett
ezta sértést!
Bemegyek egy boltba, hogy ebédpatias
vegyek. Mitlatok? Ujhagyma a pulton’
Eldre csomagolt! llyen mianyag tdlca
lefolidzva.
Szdmomraa hagyma kivdnatosabb-
nak tiinik, ndlam nem j6nnek be a
miianyag izek! Es akkor mér inkabs
egy ,munkaebéd-pdtlds”, hogy a tés-
biek is biizélégjenek, ne csak én!
Ebbdlveszek, Hagyma kosdrba a 1abs
cucchoz, kosédra pénztarhoz, pénzidros
dolgozik, egymas utdn mulogatia a
vonalkédota leclvasénak, Egyszer csak
belevdgja a hagymémata kosdrba és
elkezd vergddni, miszerint: — Ezena
rohadt hagymén megint nincs kéd! Mas
tizedszermaszok kia pénztarbol™. No!
Megint én vagyok a hibds?! Nem elég,
hogy zaklatom itt Gket holmivdsdridssal
még vonalkdd sincs nalam, hogy felra-
gasszam ha marvalamiréllemaradt!? £=
ha mértizedszer mészott ki, akkor mel-
lesleq tudhatnd, hogy mennyi, mivel egy-
ségaras. Pontosan 85 magyar forint. En
egybdl megjegyeztem! Ahhh! Nem érde-
kes! Itt a tavasz! Melegen sita nap.
Marmegintnem figyeltél! Kimdszott,
elhiizottelSited egy csabitd illatfelhar.
majd a labait mutogatva elindulta
hagymak felé. Mélyen lehajolt,— na
nem azért, mintha révidl4to lenne, és
nem tudnd leolvasnia hagyma drat
— sokkalinkdbb azért, hogy a mini-
szoknydja alél megvillanthassa neked
(Ember! Nekednek!) héfehér bugyijat.
Te persze az eldbbi postdscica latva-
nyatél megmeredve erre az attrakci-
dra mar nem voltél nyitott, hdtpersze,
hogy kiakadta felesleges demonst-
raciot kiivetden! De adottneked
még egy esélyt, hogy felfigyelhess
ra, visszafelé folyamatosan nyomta
asodert, hdtha végre észreveszed!
Nem is voltez a holgy olyan ostoba,
nagyon is emlékezetta 85 Ft-ra.
Csak mikdzben elszédiiltél egy kis
napsiitéstdl elfelejtetted, hogy megin-
dultanemek kizotti édes incselkedés.
melyhez hangulatota Tavasz hozott,
hoz, és fog hozni, mig ember élezen
aFdlddn!
.....De mostmarinkabb vissza megyek
aziroddba, behazom a sotétitét, és
jatszom tovabb az MS E nevezelii
progival. Majd esetleg nydr kémyékén
ljra megyek egy kort! Esetlag! De lehet
hogy inkabb nem kockaztatok.
Pontosan az ellenkezdjétajanlom
neked! Mivel  jelfelismerésbdl” meg
nem éllsz a helyzet magaslatdn, a
helyedben minden nap gyakorolnék.
megtenném ezt a kirutat! Aztdn ami-
kor mér mindenkivel tisztdban vagy
— tudod, hogy milyen jelleg i Gze-
teketkiildézg k feléd, akkor
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kellcsak elddntened, hogy szabad-e
Jtanulmédnyutad” nem felfiggesztve
kockdztatnod tovabb barmitis!
Megjegyzem, hogy a torténet valdban
megtrtént. Velem! Ropke egy 6ra sem
xelletthozzd. De hatitta tavasz! Alla
ravasz (réka a tydkol elgtt). Még a mell-
oimbd is kiviragzik! Csak az emberek?
nem tudnak? érilnimanapsdg semmi-
nek?! Ehh mindegy! It a tavasz! Langyo-

majd taldn? Mintha belekavarodtam
volna ebbe — relative...

Kotés: T. olvasotarsaim! Akifontosnak
tartja valami érték miatt a lapunkat, az
vigydz a flizéttvaltozatra is, aki pedig
nem annak mindegy ha ragaszijak is.
Célzds arra, hogy a poszter kivétele utdn
szétesik a lap. (na neeeee)

Mostoha olvasd, aki kitéped szivét,
aztdn szamon kéred, hogy lelkileg

san siitanap, és mivérjuk a kévetkezé
576-ot!

Addig is maradtam: (Sir Lajhar)

Ne dltaldnosits! Inkdbb figyeljodaa
kdrnyezetedre jobban! Latnifogod,
hogy mindenki ériil, hiszen itta
tavasz,és melegen siita nap! Még
akkoris hama (03.21-én) azablakon
kinézve hoeséshez hasonld rémsé-
getvélek felfedezni odakint...

Eldre kérem a levél irgjat, hogy bein-
dult 6kérkbdésem nézze elnekem,
nem Gt cikizem, csupdn a mondatait
forgatta at bennem a , relativ(e)-itds”
kisdrddge!

Tisztelt Fdszerkesztd Ur! Azthiszem most
humortdl mentes, de taldn épitd jellegd
levelettartasz a kezedben. Ezzelaz irds-
zalnem az a célom, hogy bekeriiljek

a kivetkezd Csevibe, hanem az hogy
kisebb-nagyobb észrevételekkel, tana-
csokkal segitsem a munkadat (munké-
tokat). Persze ettdl még bekerilheta
Csevibe, hatha mésokatis érdekela
veleményem. Elérebocsatom, hogy most
sltekintek a lap agyondicsérésétdl, attol
fiiggetlendl, hogy nagyon tetszik. Csak az
€n véleményem szerintegy ilyen hozzé-
szdlasnak nem csak az ilyen meg olyan
0alap™r6l kell szélnia. Tékéletesen meg
vagyok elégedve a munkétokkal, s nagyra
ertékel tést, amivel elé

ted, hogy a lap ma olyan amilyen. Gratuld-
lok! De nem irigyellek!

~ Eseztfigyelmébe ajdnlom minden tisz-

|

teltolvasdtdrsamnak is. Nem konnyii és

~ eztvegyétek figyelembe, amikor a lapot
. kezetekbe veszitek.
- Gratuldlsz? Készondém! Nem iri-

gyelsz, és neirigyeljenek az olva-
sotarsak se? De miértne? Eddig
folyamatosan csak dicsértél, jo
lenne, ha elkezdenélmar végre
~keményiteni”!

(...)Més. (kritika, vagy észrevétel?) Az
elejétdl a végéig értékelném a februdri
szamot, megspékelve az én (remélem
szubjektiv) véleményemmel. lgyekszem
egy szitfigyelembe venniekdzben.
RELATIVE! Ezttekintse mindenkiszent-
irasnak a lap olvasésa kozben.
Relative én is megprobalom figye-
lembe venni! Bdr amikor az djsdg

Stesik szegény! Taldld meg vala-
mely értékét azutdn vigydzz red! Ha
masképpen nem is, legalabb ,rela-
tive”. Tudod!

Poszter: Személy szerintnem érinta
dolog, de a visszajelezések szerint kell!
Oriilék azok nevében is, akik szerették
volna. Alaittvan.

Lovagkort idézd megallapitds:
»Engem nem érintetta pestis, de 6rii-
16k, hogy legaldbb ti megkaptatok™!
Jaj!Eza relative” teljesen agyamba
férkdzétt, és lovamrdla mélybe

I6kve az idiéta humornak mocsa-
raban fetrengek hitamon. Minél tdb-
bet dogatom,anndl jobban kirdz
glnyadmbol az dinok réhdgés, ha
mashogyan nem is: hatrelative! A'la!
A cimlap. (92%) Az anyaga megfelelfen
tartds, elrendezése érthetd, megnyerd,
és készletiaz olvasot hogy belelapozzon.
Maradva a lovagkornal: A nemes
sziizruhdja, ha kétes tisztasagua

is, de legaldbb tartds — gy

masfél évetis kibirt fel- és levétele
kozott. Fodrai kdzta gombok kénnye-
dén fellelhetdk, viseldjének alakja
megnyerd és készteti szemléljét,
hogy megfossza mdsodik jelzdjétdl
tulajdonosat— majd angolos tdvo-
zédssallovagoljon tovdbb”,
Fészeribevezetd: (kivételesen én ezzel

Azééé,hogy haela'ldznaalap,és
lapjaira hullana ,valami értékét” nem
taldlo gyaldzatos kezek kézott, akkor
azutokor relative 6ssze tudja rakni
dket sorrendben a’la!

Dicséret: Tetszenek a cikkek,
érezhetden belelendiinek a sracok. A
Druszédm ( VargaB.) stratégiai cikkei
nagyon tetszenek. Egy dicséretet kérlek,
utaljkinekia nevemben.

Nydlas puszikdm el6lVargaB.a mos-
ddba menekiilt, és egy hatalmas
zéld térilkbzvel igyekszik szdrazra
térdini magat. Relative nem ram,

h m aI ¥4 1 r h tal az
iméntiinzultusért! (Es kdzben (izeni,
hogy A’la)!

Ertékeld (78%): Kicsitnagyra sikerdlt,

de nagyjdbél attekinthetd. Fellehetne
rajta tintetni TI milyen gépen teszialtétek
a jatékot. Ebben valdszinlleg jobban
bizndnak az olvasok, mint a fejlesztd
ajanldsaban. A pozitiv/inegativ vélemény
nagyon tetszik, csak figyeljetek, ne
legyen néha felcserélve. A kis potik mellé
is fellehetne tinteini egy %-os értéket.

A 2001/2.szam Drakula 2. ismertetdje
felértegy végigjatszassalnem? Es a kis
potik értékeinem dllnak ardnyban a nagy
poti értékével. (kérlek nézd meg) Ok-ok
ezis relative, csak emlitettem.

Minden relative — ezt én is csak ugy
mellékesen bokdm ide...

A Jetfighter IV leirdsa (91%): Szuper volt!
Erezhetsi, ha valakinek van fogalma arrdl,
hogy mitis tesztel valdjban. Es nem is
voltannyira "szakmai " nyelvezetd, mintaz
egyik szim. irdsed. (azt hiszem novemberi
szdm?)

Az ljHardWARe rovat (98%- gratuldlok
Uriel & KeFe) jo Gtletvolt. Bérvarhatd
hogy sokan huzzak majd a szdjukategy

kezdek, 90%) Részletes, megfeleld tajé-
koztatdstnyjto irds.

4Hiiséges alattvaloként az elsd sor-
bolhallgatom uram szavat, melyen
jokathunyok, és bar beldle idézni
egyetlen szétsem tudok, nagyszerii
beszélnirdla, merta falakon kiviil
rekedt pdrnép még ennyit sem mond-
hatrdla el — taldn mondanom sem
kellmar: relative természetesen!
Tartalom(98%) : Szokdsosan
attekinthetd, a régi bevalt szokdsok meg-
tartdsa mellett

No comment,

Hirek. { 90%) Mo comment.

Na!Ne utdnozz!

Fejlécek(52%): Véleményem szerint
hanyagolhatdak lennének. Sok helyet
elfoglal. Szépek de nem praktikusak. Pél-
ddulegy négy oldalas jatékleirdsndl elég
lenne csak az elsd oldalon képes fejlécet

kézbe veszem, minden eszembe jut,
csak aznem,hogy aztszentirasnak
kellene tekinteni. De ha relativan sike-
rilegyszer kézbe vennem, akkor
taldn még relative annak is tiinhet

Ikalmazni, Helyette sziveg.
Eme megdllapitds relative akar
lehetne igazis. A'la persze!

Egy kérdés. Miértvan minden oldal alsé
részén feltlntetve a hdnap és az hogy
hényadik szdm?

larabig. Az én véleményem az, ha valaki
allatia hogy miértis jétt Iétre ez a rovat
(témény HELP) szeretnifogja.

Jé afogadtatdsa, igy tlinik a szandé-
kunk érthetd, szajhuzdsrdl tehdt szo
sincs.

Cinkeltlapok (89%): Bevallom csak a
legvégsdbb esetben folyamodok erre az
oldalra , de j6 hogy van nekink ilyen is.
Nem lehetne néhany régebbijaték kédjait
is k6z6Ini? Igazdn régijatékokra gondolok.
Még valami. Szerintem ne abban a szém-
ban kiizoljétek a cinkelt kddot, amelyikben
maga a jaték leirdsa s van. Tegyétek
mondjuk a kdv. szamba. Ezzelis dsztd-
ndzve a gamert hogy dnerdbdl nyomuljon,
és ne egybdla Cinkeltoldalra lapozzon.

A mostani gyakorlaton nem all szén-
dékunkban valtoztatni. Akinem akar
csalni, az ne nézze meg,a , csaldk-
nak” pedig kénnyebb megtaldinia
kénnyitést, ha ugyanabba a szdmba
tessziik, mintamelyikben a leirds is
megtaldlhatd.

Szhsszenet (95%) Kedves a szivemnek
ez a rovat. Atgondoltan dsszevlogatoft,
sokigénytkielégité oldalak ismertetése.

Kivald! Iskolapélddja annak, amikoratar-
talomé a vezetd szerep nem a latvanyé.
(kdr, hogy a mostanijatékokban ez egyre
inkabb masképp van).

Hénap dumaja( 99%) Eddig!!! Remélem
hasonléan humoros, de méasodszor elol-
vasva igen sok okossdgotmagdban hor-
dozd irdsokat ldthatunk itt tovabbra s. Itt
minden teszternek lehetdsége lesz?
Fentebb irtam mdr rola— lehetdsége
igen, més kérdés, hogy akar-e éIni
vele.

Csevegd (nem értékelhetd): Ezami
oldalunk {olvascke). Oriilok(iink) a 4
oldalnak. Remélem hosszu tvon is
megmarad ez a terjedelem. Azt hiszem
kell ennyi, hogy kibontakozhasson a
véleményink. Megfelelden szerkeszled,
szubjektiven, ahogy kell.

De a Masodik levélhez hasonlot kérlek,
tobbet ne tegyél be a Csevibe.

Errélis esett mar szo fentebb. A
nagyon szélsdséges, egyedivélemé-
nyeket kilehet hagyni, de ha valamirdl
martdbben is 6sszecsengd tartalom-
malirnak,aztnem dllszdndékomban
cenzirazni.Még ha esetleg féj, akkor
is megkadvetelia becsiilet, hogy kdzzé
tegyem ezeketa leveleket.
Osszefoglalva a fentieket arra a meg-
allapitdsra jutottam, hogy tovdbbra is
Erdemes eldfizetnia lapra. Bevallom
megveszek egy masik szdmitdgépes
lijsagotis. Az emlitett lapot kiértékelve

és veletek Gsszevetve megnyugtathatiak
benneteket, hogy jobbak vagytok. Eszté-
tikusabb, érthetdbb az 576. Azthiszem
érdemes voltkizdeninem?

Kérlek ne haragudj, ha egy kicsit hosszu
és komoly letta levelem. (valdszinileg
elvenném a fél Csevit) Szovalaz a lényeg
hogy csak igy tovabb. Sok sikert, sok
elismerd levelet, és jo munkat kivanok
neked (nektek) a tovabbi évekre.

Es kdszonom (kGszdnjik) az olvasdk
nevében mindazt, amit éridnk tettetek.
Csak egy olvasd. Varga Mdrton (26)
Kdszndm, kiszénjik, és véletlenil
se vedd magadra, (ne adj' Isten sér-
tésnek), amit leveled olvasdsa koz-
ben elkdvettem a kisérdég nevében!
Képtelen voltam a ,relative” sz dltal
kivéltott jokedvemnek gétat szabni...

Elfogyott a helyem, kis hijén lecsu-
szok alaprél. Hogy szo ne érje leg-
kozelebb is a haz elejét, (tudjatok!

— a papirzsepik miatt) akkor most
(amiigy is bolond hdnap ez az aprilis)
ne legyetek jok és senkise vigydzzon
magdra, DE (!) egy honap mulva min-
denkititt akarok viszontlatni! Kild-
jetek sok e-mailt, és vardzsoljatok
amezdgazdasdgi Csevi-kétfedeliibdl
egy korszer(i vaddszrepiildt, hogy a
felhdk fal6tt is repkedhessink vele!

Sz.JVC.
szjve @576.hu
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" Evil Island: Course of the Lost Soul

Akarsz a harcosok kozta fé(h)arcos lenni? Vigydzz, nem is olyan konnyli feladat! A kiilonbézd egyéniségek kozdtt mindig
lesz olyan, akiazthiszimajd, hogy jobb tenalad, és hatulrél prébalja beléd csempésznifiré eszkdzét! Ja, hogy most

a jatékrol: a Nival Entertainment eqy teljes 3D-s vildgban jatsz6dd RPG-talkotott. A szerepl6i 6nallé személyiségek,
melyetegy karaklerformald-motorral” érnek eligen Ujszerden és fondorlatosan! A millié helyszin, kaland, és meglepetés
jellemezte jaték bizonyara meg fogja dobogtatni mindazok szivét, akik a hasonld stilus megszallott szerelmesi, és

szivilk alkalmas arra, hogy a fokozottizgalmakata dobbandsok periddusanak novekedésével ellensilyozva, mellékesen
az adrenalin szintjét noveld szandékkal hatdsosabb eszkoz hijdn a szervezetbe pumpdlidk a mondatom hatékonyabb
befejezése végett (is)!

Tribes 2

Megjelenta Sierra gondozdsdban a Starsiege: Tribes folytatdsa a Tribes 2. A nagyjabol 50, teljesen eltérd karakter
kasztottartalmazd program erdsen a multiplayer részre koncentral, azonban gondoltak a magdnyosan gépiik elftt
senyved6 harcosokra is, merthdla a fejlesztiknek tartalmaz egy 1 jdtékos madot is. Lehet gépjdrm (iveket haszndlni,
a régifegyverek is megmaradnak, plusz kiegészlltek négy Ujjal. Az mar csak természetes, hogy a grafikai motor keni,
vdgja a hulld héesést, a kodot, és egyéb hasonld szemet gydnydrkddietd, valamint a valdsdg érzetet nagyban ndveld
effektet. Mindenkinagyon varta, hatvégre elérhetd kizelségbe keriilt!

Cossacks: European Wars
A Csendes Don kozdkjai jutnak eszembe amikor csak erre a cimre nézek, pedig hol vannak 8k még, amikor ez a jaték
jatszddik?! A VII. szdzadi Eurdpaban az Oszmén-birodalom bukddcsoldsainak kezdetén, a harmincéves habord elkezdi
© bimbojdnak szirmait kibontakoztatni. Poroszok, az Gsgy(ilalkodé francia és angol csapatok legnemesebb fiai hullanak,

f csakhogy genetikai hidnyukat késébb egy degenerdlddd vildg szenvedje meg. Bizonyitsd be, hogy te nem ezek kozé
tartozol! Kerilj a tbbiek folé, és légy a legjobb, a legjobbak kdzdtt! Véltoztasd meg a tiriénelmet, tedd probara stratégiai
érzéked a mintegy 8000 — térképen megjelend egyséq tdrsasdgdban! Késd fel a galydd, és legyen legaldbb annyi vér
a pucadban, mintamennyi egy atlag kozak zsoldosban megvolt — szikséged lesz rd, nekem aztan igazan elhineted,
kis Pitlakold! -

Worms World Party

A Team 17 elkésziltaz 1995-ben indult kukac-driiletének legijabb epizddjdval, melyben a megszokott mdkésnal
mdkdsabb jelenetek fogjak nadragunkat és jatékkedvinketismételten a szamitdgépasztal eldtli székhez szegezni.

A kbrokre osztott stratégia, az akcid és a puzzle elemeket 6tvoz6 jaték — melyben a pusztitds oly naiv bajjal lett T 4
prezentalva, — amelybdl az erdszak leghangosabb ellenzéi sem taldinak kivetnivaldt— méltan lett népszerd az egészen 8
fiatal, és az iddsebb korosztély kdrében egyardnt. Az elsd részhez képest a grafikdn szinte nem valtoztattak semmit,
szerencsés valasztdsnak bizonyult a rajzfilmszerd kdryezet annak idején, de tovabbi gegekkel gazdagitottdk kukac
urasdgék gyilokrepertodrjal. Aggddninem kell egy percig sem, a véres jelenetektdl tovabbra is megkiméltek benninket,

Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letdltési lista

1. WWTB a Millionaire (Eidos) 1. The Sims (EA) 1. Serious Sam (Take 2)

2. Championship Mar. 00/01 (Eidos) 2. The Sims: Livin Large (EA) 2, 4X4 Evolution (Take 2)

3. The Sims (EA) 3. Roller Coaster Tycoon (Hashro) 3. (3: Team Arena {Activision)
4. Half-life Generation {Havas) 4. Diablo 2 (Havas) 4, Adventure Pinhall (EA)

5. The Sims: Livin it up (EA) 5. Nastar Racing 4 (Havas) 5. Rune (Take 2)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Baldurs Gate H (Interplay) 6. Unreal Tournament (GT Interactive)
2. Diablo It (Havas) 7. The Longest Journey {Funtom)
3. Planestape: Torment (interplay) 8. Deus Ex (Eidos)

4. lcewind Dale (Interplay) 9. Civilization 2: Test of Time {(Microprose)
5. Heroes of Might & Magic il (3D0) 10. Alpha Centauri/Afien Crossfire (EA)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UISAGARUSOKNAL: MAIUS 16-TOL!



SE JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT
ANNAL TOKELETESEBB 3D ELMENYT, MINT AMIKOR
A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!
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ELITE FORCE Ny
FIGURAK .- n

SEAL TEAM, S.W.A.T. TEAM, DELTA FORCE, KULCSTARTOK, FIGURAK

GSG-9, MARINE FORCE, SAS TEAM HATALMAS VALASZ'I‘EKBAN

999,= FT-TOL 2999,- FT-16
Cartman

Kenny

Teljes figura valasZtékunkat megtaldlod boltjainkban és a

: www.576.hu honlapunkon.
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MOST MAR NEGY HIELYEN TALALKOZHIATSE
HATALMAS VALASETEKUNKK AL

576t

I-IEI.Y AHeL JA'I‘SZYA VASAROLHATSR!
=J4 ']

Pélus Center
Center Court 237
Tel.: 419-41-17

West End City Center
Jokai Mor sétany 47.
Tel.: 23-87-576

NmTENBn“ -

Dreamcast..

Mammut Bev. Kizpont
Széna tér 2. emelet

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

Boltjainkrél és kindlatunkroél bvebb felvilagositist a 35-90-576-os telefonon vagy a

WWW.576.HU

Website-on kaphatsz!



