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/_ beérkezd visszajelzések alapjdn egyre tibben elolvassdtok a Bevezetdt
A is, ami megelégedéssel toltel akkor, arnlkor ledilok megirniaz aktualis hona-
potmegeldzd k torténéseit. Mint ahogyan a mlt hawCsevlben
irtam: Természetesen a Bevezetdtsem (1) szeretnénk kételezd ol
tenni...”, de ha mér dolgozik valamivel az ember, akkor szeretilatni annak értelmét
is. Na! .I\kkor kezdjuk el sorba venni, hogy mik tarkitottak belsd életiinket dprilis
végén és majus elején...

Sofald kard T e

Bajban vagyok! Ahogy prébalom szamba venni, ni

a gondolatok! Kiesett a szerkesztdségi életembdl majdnem keéthét. lgaz nem
egészen onszantambol (ne irigyked], nem a Bahamékon sittettem a hasam) és
— miket nem feltételezell!l — még csak nem is a renddrség vendégszeretetét
élveztern — kibdmulva a korai nydrba egy rdcsos ablakon. Nem végeztem gyors-
talpald tanfolyamot, és nem sziltem gyereket, nem alltam be a légidba és nem
raboltak elaz UFO-k. Sok mindent sorolhatnék még, hogy mi mindent NEM csi-
naltam, de nem akarok visszaélnia tirelmeddel, ezért ezek felsoroldsdt most nem
folytatom. Ha elolvasod a Hénap dumadjat, majd kézelebb jutsz az igazsaghoz,
hogy miértlettem — ellentmondast nem tlrve — kivonva a forgalombdl...

A fenti akadalyoztatds ellenére (melynek a szdmotokra talan egyetlen haszna,
hogy oldalakra 2616 sztori hegyekben volt részem egy kdvetkezd Honap duma-
jahoz) a KByte mégis iddben megjelent! Sokszor hangstlyoztam mar a Csevi
oldalain — féleg amikor személyre szdléan kapom a ,mennybe emelést” — hogy
a KByte csapatmunkéban készil! Nem egy emberen miilik, hogy elkésziil-e, és
legfdképp milyen mindségben készil el. Mindenki beleadja a maga ,apaijat és
anyaijat”, aminek végeredményét jelen pillanatban is a kezedben tartod. Kdszo-
nettel tartozom a kis csapatomnak és — k{ldn kiemelve — Varga Balazsnak,
amiért alltdk nélkilem is a sarat, A lap megjelenését tirelmetlendl vard olvasdk
nevében is kdszdndm, fidk!

Aprilis 13-i hatéridével lezarult ny inyjatékunk, mely nyertesének eqy dedi-
kalt Invictus poldt sorsoltunk ki. Mint mindennek, ennek a jatéknak is vannak
tanulsdgail Ha egyszera megfejtéseket az 57 Gkb_-.de@ 576.hu cimre kértdk, akkor
értsetek, nam esettle az uuamréi a kankagyuru — amig voltam, kutdtem tovabb

a megadott cimre renddletiendl, de a kivondsomat™ kdvetdien megszakadt eza
folyamat, és maradtak paran, akik ugyan helyes megfejtést kildtek, (nem volt il
nehéz — de nem is ez volta célunk vele) mégsem vehettek részt (az objektiv
okok miatt!) a sorsoldson.

Ez van, még mindig jobb, ha itt ,hibdztok" mint egy
ciatesztjében! Majd legkdzelebb...

libeszélgetés intelli

Es akkor nem csigdzom tovabb a kedélyeket, a jaték gydztese: iff. Otvés Tibor
dorogi lakos lett, akinek azéta postén elkildtik az értékes poldt, és mindannyiunk
nevében gratuldlok a nyereményéhez!

.Majd legkézelebb”... — irtam néhdny sorral fentebb. Jatszaninagyon |6, ezért
altalaban mindenki szeret és amint kider(it az eldzd jaték kapcsédn, ha még tétje
is van a dolognak, az kilén izgalmakat gerjeszt mindenkiben. Soha sem akartunk
elrontdi lenni semmijonak, ezért ha figyelmesen lapozzdtok végig a kévetkezd
oldalakat, akkor felfedezhettek egy Ujabb nyereményjétékot!

Nagyon titokzatos hangulatban vagyok ma, ezért részletekbe bocsatkozni most
sem fogok, (K géljetek csak szorgalmasan!) de annyit eldrulhatok, hogy a
kitlizott dijakat latva sévér csillogdst véltem felfedezni a tekintetekben (igen! —
még a sajatomban is).

Sévdr tekintetekkel mostandban nemcsak a szerkeszidségben taldlkozhatom!
Elfbb a szeszélyes tavasz, most pedig a korai nydr, és az utcdn vigyazni kell,
hogy — idézem Martint: ,ne menjen az ember egy hirdetdoszlopnak™! A lenge
Bltozékek mind gyakrabban vonjdk el a férfinép figyelmét, és akinem vigyédz, az
knnyen dsszetdrheti az orrdt a nagy-nagy bamészkodasok kbzepette,

A testi épségiket féltd szemlegeltatknek kedveziink ebben a szémban, amikor
— bétorsdgunkat dsszeszedve — helyet adtunk az Erotica Island nev( szigorian
nagykoriaknak 52616 program leirdsdnak. KeFének nem voltkénnyd dolga a
fogalmazds terén, alaposan vissza kellet fognia magat, amikor drnyaltan leirta a
programban se szeri, se szdma akcidjeleneteket.

Ugy tiinik az aprilis a valds idejii stratégiai jatékok megjelenésének kedvezett,

de a kalandjatékok kedveldinek sincs okuk a panaszra! Elkdpraztatdan szép
kiillemével hivia fel magdra a figyelmet a Desperados, alig vadrom mar, hogy id6t
szakitt krd, és dtengedh az egymasba zuhanasnak”, mert
ahogy Bazska cikkébdl kideriil, nemcsak szép, hanem legalabb annyira élvezetes
is & jaték. Nem véletlendl kezdiik el a 82. oldalon kézdini a végigjdtszdsat, melyet
még a kivetkezd honapban is folytatunk. A Black & White sikere is megkdvetelte,
hogy a részletes cikk utdn még tovabbitippeket és trikkdket tegyiink rdla kiz-
kinccsé, de ha minden (gy alakul, ahogy azt elterveztilk, ebbdl még akdr egy
sorozatis kikeveradhet. Hosszi idd utdn végre beesett egy aprocska szimulator
is, amelynek hangulata magéval ragado, de a téma kedvelinek biztatdsul: a
kévetkezd hénap a mihonapunk!

Addig is: j6 olvasgatast, és kellemes szérakozdst kivanok az e haviszdmunkhoz!
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ANARCHY ONLINE
(Funcom)
www.anarchyonline.com

A kifejezetten hald-
zatijatékra tervezett
RPG-k tdlnyomd
része a Fantasy
hagyomanyit kdveti,
aminem is csoda:
ez dllandd
felvevibdzist,
dllandd fogyaszté-
kat garantdl az
zemeltetdknek.
Ultima Online,
Everquest,
Asheron's Call —
hogy csak a legpo-

COMMANDOSII
(Eidos/Pyro)
www.eidos.com

A Spanyol
mihelyekben kel-

i tezett Commandos
mind esztétikuma-
nak, mind kiméletlen
nehézségének
kéiszénhetéen is

{ bebocsatastnyerta
relativ kdzelmiilt leg-
jobban sikerilt stra-
tégiai jatekai kizé.
Természetesen jiit
a kiegészitd, s ldm,
immér bebizonyo-
sodnilatszik, hogy

puldrisabb szemelvényeket emlit-
siik. Azonban a Funcom még
jelenleq is futd fejlesztésének
hala, hamarosan (] szinnel
béviilhet a klasszikus Fantasy
dltal domindlt MMORPG paletta.
Az Anarchy Online Totall Recall
szagl sci-fi kérnyezete minden-
képpen az idei év egyik legna-
gyobb dobasa lehet: az alkotdk
igérik, kiklszdbdlik a mifajleg-
jellegzetesebb gyermekbetegsé-
geit, mint pl. a tdlzottan is statikus alapokon nyugvd viligmodell, illetve
a jatékos karakterek kozotti Gsszetlizések altalanos kiegyensulyozat-
lansdga. EI5, torténetiséggel s aprélékos kidolgozottsaggal rendelkezd
vildgot igérnek, mely 4llitds megerdsitést is nyer, ha csak bepillantunk
a kulisszak mogé. Jottok? Széval: mintminden becsiletes Cyber-
Birodalomban, ittis a Corporationdk osztjdk a lapokat, melyek hatalmas
banydszlizemek s persze a kirnyezd koldnidk révén drvendhetnek pozici-
dnak. A jaték egyik f6bb helyszinéil ezen koldnidk leghatalmasabbika, a
Rubi-Ka szolgal majd. Induldsndl minden jatékos megalkotja sajat karak-
terét, jééé — am a dolog onnantél valik érdekessé, hogy karakteriink
alapvetd bedllitottsaga szerint hatdrozza meg a program mar induld pozici-
onkatis, s igy az oliinkbe hullg, illetve felkutatandd lehetdségeket. Vehetjik
a figurat ,csak lesz valami” alapon banydszra, vagy csipdbdl bedllhatunk
rebellisnek is, aki a kérnyezd koldnidk berkein belll ténykedd, titokban a
Szupervallalatok érdekei ellen munkalkodd szervezethez csatlakozva prd-
bélhat szerencsét. Ez csupdn két példalehetdség, s mindeddig csak az
induldsrél ejtettiink szét. igérik a folyamatosan dpdételt, dinamikus quest-
generdtort, mely gyakorlatilag korldtlan lehetdségeket, kalandokat biztosit
a karakterek szdmédra, 4m a vildg é3 természetének héla, alkalmunk lesz egy
ndijatékost beinvitaini valami helyicyberpubba, hogy otta csetvonalak diszkrét
bajatidézd szocializdcios gyakorlatokat végezhessink vele, s pihentessik a
kalandokat. A jatékosok kézdtti kommunikdcio korlatlan mivolta tehat szinte
mar igéretes magaslatokba torndzza a stuffot: miakadalya lehetannak
ugye, hogy eqy italt s némi sddert kivetten felkerekedjink valamikdzds

= I o questre, amolyan klasszi-
kus, kooperativ médban.
Szdval, ez rossz egészen
biztosan nem lehet, mert
alényegesen gyengébb
kidolgozottsagnak
drvendd virtudlis sikok is
futnak ezerrel.
Mindennek tetejében: Az
| Anarchy Online marmost
dllatijol néz ki.

Megjelenés: 2001.Q2.

az alkotdk nem dhaj-
tanak a mar learatott
babérokon kotlani,
ehelyett magasabbra
emelik az dltaluk
beldttlécet. A
legszembetlindbb
Ujitds az immadrvalés
id6ben szamolt 3D-s
terliletek megjeleni-
tése — ne tessék
megijedni: az origina-
lis darab jol bevalt,
izometrikus dbrdzo-

2 lasa a masodik epi-
zddban is aktiv jelenlétnek drvend, a screenshotok tanlisaga szerint
raaddsul fejlesztett, finomhangolt formaban. Mikor kommanddnkat valami
zart terletre vezényeljiik, kezdddik majd az Ojszerli tapaszialds: teljes
szabadsdgfokot s valds idejd megjelenitést kapunk, melyek kitling alapot
szolgaltathatnak az igéretek szerint még az elsé epizddon nevelkedett
lelkeket is megizzaszid akcidjelenetek szdmara. A taktika, s stratégia ter-
mészetesen ezen fronton is nélkildzhetetlen lesz, akarcsak az eddigiek
sordn mdr megkedvelt Blvds Hatosunk oszlopos tagjai.

Az eredeti karakterek tehdt hidnytalanul megmaradnak, sél: tovabbi hdrom
taggal bdvil mindenre elszdnt elit alakulatunk. Ma jo, csak a kedvetekért:
ittlesz a bdiibajos Natasha, akit a Beyond the call of duty-bol mér
megismerhettink, s akimultjidhoz hiien a mesterldvészpuska kezelésében
jeleskedik. Aztdn van itt egy Toledo nevii fické, aki egész alakulatunk
legfirgébb s egyben legnehezebben tetten, és/vagy utolérhetd eleme lesz,
am ennek fejében meg kell bardtkoznunk a gondolattal, hogy emberink
nem kdlondsebben harc-orientalt gyermek. Na és itt van végal: Whisky.

O a meglepi-komponens, noha annyit eldrultak a fejleszték: ez a Wisky
sz{irds, négy laba van, és filttyszdra hallgat. Nahat, vajon misil

kiebbdl?! Fanatikusok szemében aggodalomra adhat okot a beigért,
minddssze 12 kildetést szamldlé kampdnymdd, ami ugye jelentésen alul-
marad az eléd felho-
zalaldval szemben.
Am ne csigged-
jetek, Commandos
mexdllottak: az alko-
1ok dllitjak, hogy mar
az elsd kildetés
sikeres teljesitése is
4-5 drai jatékba telik
majd. S ha valakik-
nek, nekik elis hihet-
jlik ezt

Megjelenés: 2001.
Q2.




STEEL SOLDIERS
(E0N Digital/Bitmap Brothers)
www zsteelsoldiers.com

A .Z" nevezetl
stratégiai jaték
alkotéi masodik
epizdd készité-
sére adtdk feji-
ket. Az eredeti
mi hagyoma-
nyaihoz tibb
fronton is hlinek
mutatkozd foly-
tatds torténeti
szalanak ismer-
tetése jon, most:
a tdvoli jové két,
bolygdkazi hyper
véllalatdnak gaz-
dasaginézetel-
téréseidlinak a
hattérben, akik
sajatos madon
minduntalan haj-
lamosak ugyan-
azon terlletet
kinézni maguk-
naka
kitermelésre. igy
sejthetden mes-
terséges intel-
ligencia 4ltal
irdnyitott robotok
valdsdgos gar-
madajat kildik a
%% ‘=iz, hogy a mésik haderejének elsdprése révén
2uk Ujabb alappilléreit.
3 2ja valtozatlan marad: igy nem kényszeriilink
thmeiesre az elfoglalt teriiletek méretének, valamint
=2en szamoalja a gép az iddegység alatt akkumulalt
=mandnato, hogy az eredeti mivet, valamint a
- =lemat habordorgidra szamithatunk majd, mely igen
2l 5tszik parosulni — hat milid adott a nézetelté-
== =2=u erdos, sivatagos, vulkanikus, jeges, dzsungel
“oemypezetet jelentenek, miliGnkét szémtalan specidlis
= s Snamikusan valtakozd iddjardsi jellemzékkel is. A
=5 S=mait kedvink szerint pakolgathatjuk a nekiink leghké-
WNENte =g 2 kamerakezelés is szamos Ujitassal jelentkezik.
kE=st = Leader Cam, mely automatil 1a legélesebb
p= iokuszal.
=2ys=0=ihianytalan létszadmban képviseltetik magukat,
S2ngolt fejlesztett formaban — ezek mellé persze
= 2ot szakszerkezet is tArsul majd, nem is beszélve
w=ceimielemekrdl: llyen lesz pl. az energia pajzs,
S Wizizkedest, s persze a meglepetésszer( tdmadast

PLANETSIDE
(Sony/Verant Interactive)
www.station.sony.com/planetside/

Uj Multiplayer Biro-
dalom van
készilGben, malyet
a Sony vett szarnyai
ald. A Planetside
viligdnak kétleg-
fontosabb ismérve:
allandd, és hatal-
mas. A jatékosok
kezdetben leteszik
voksukatvalamely
JZlpakorporésin”
mellett— gy lat-
szik, egyre nehe-
zebb Ujat kitalalni —
s igy a tovdbbiak sordn
maér a kivdlasztott csoport
érdekei szerint
ténykednek. A harctért
jelentd vadonban, illetve
a meztelen bolygdfelszi-
nen vald létezés igy
egyetjelenta folyamatos
dzsungelhdbordval, ahol
az ellenséges vallalatok
rajongdbazisai szakadat-
lanul pumpéljak
egymasba az 6imot. A
progimésodik ismérvébdl szarmaztathald az egyszerre kezelt jatékosok
horribilis mennyisége — az alkotdk igérik, a MMORPG-ket idézd szimultdn
Iétszdm jellemzi majd a Planetsideot. A technikai kivitelezés logikusnak,
atgondoltnak tiinik: a hatalmas kontinenseket rengeteg kisebb zéndra oszt-
jék fel, ily modon képezve mini-konfliktusok tdmegeit, melyek kimenetele
hatdst gyakorol a jdtékvildgra is. Minden karaktert a kdzponti szerver térol
majd, ily médon megeldzhetd lesz a cheatelés, (mindenki ezt hiszi...) sét: a
sikeresen lebonyolitott Gtkdzetek. feladatok révén egyre magasabb rangra
tehetlnk majd szert. A magasabb rang pedig mind Ujabb fegyverekhez,
mind djabb feladatokhoz is hozzaférést biztosit. Utdbbiak szintjén folyama-
tosan bovild repertodrt igérnek a fejleszt6k, melyeknek nekivdghatunk
kooperativ mddban is, avagy vehetjik Rambéra a figurat, kinek-mijon

be. No persze nem multiplayer birodalom a multiplayer birodalom valami
nyugodt, félreesd kis zug nélkil — a Quake Ill is hemzseg az ilyenektél,
ugyebdr — mely zug itt diddsos mddon hatalmas véarosokat jelent. Ezekben
akommunikdcioe és a karaktermenedzselésé a fiszerep, fightolniitt nem
lehet, s nem is kell. A varosok kidolgozottsdgardl, s hogy mekkora szerepetis
kapnak ezek az érdemijaték sordn, hallgatnak az alkoték — igy valésziniinek
létszik, hogy joval nagyobb hangstlyt fektetnek a szabadtéri halomra
16v6ldazdsdire. A screenshotok ezzel eqyitt is gyényéri képi megvaldsitast
sejtetnek, nem is beszélve az itt-ott felting célzatos kis jarm Gvekrdl. igy nem
kizarthogy a Tribes-mitosz alapkdveivel meglehetds hasonlésdgokat mutatd
Planetside-konszepsdn rajongdk tomegeit buzditja majd az dtigazoldsra.
Mint ahogy az sem kizart, hogy nem teszi. A fejlesztdk igérete szerint

még ez év utolsd harma-
| déban lehetfiségink nyi-
lik megizlelniaz dltaluk
esszencidlisnak vélelme-
zett multiplayer-filinget,
valamintaz is reményke-
désre adhat okot, hogy

| Okalkottdk meg az
Everguestet— igy
annyira rossz azért aligha
lesz a Planetside.

Megjelenés: 2001.Q3.
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WIZARDRY VI
(Sir-Tech)
www.wizardry8.com

Ultima, Might and
Magic, Wizardry: a
90-es évek elején
héditd utjaikra
indulé RPG-k hdrom
legjelentésebb
darabja ez. Mind
kizila Wizardy
tekintvisszaa
legnagyobb mdltra,
elég csak
felidézniink az eled-
dig hét epizddot
megérteposz leg-
utdbbifolytatdsdnak
keltezési datumét. Hogy ne
maradjatok le semmirGl:
1992. A nyolcadik epizdd
munkalatai gyakorlatilag a
finishbe érkeztek: érdekes
médon mind a jatékvilag,
s0ta questek is 99%-o0s
késziltségifoknak Grven-
denek, egyetlen
szépséghiba, hogy a
fejlesztdcsapat jelen idd
szerintis a kiaddkkal tar-
gyal, melyek kdzdtt nem
kisebb jelentkezdket fedezhetink fel, mintaz Interplay. Ezen fronton azonban
még semmisem biztos. Amiazonban az: a Wizardry V1l alapvetéen (1) teljes
mértékben hagyomény hii, mondhatnék: ,0ld scholl’ RPG lesz, megspékelve
a kor technikai lehetdségeinek legjavat felvonultatd vizudlis megjelenitéssel.
Hogy a hagyomanyokhoz vald ragaszkodds valdban fontos szerepet kapott
a fejlesztés sordn, misem példazza jobban, minthogy a hetedik epizédban
felcseperedett karakterek beimportdlhatéak lesznek a folytatdsba. Ez mar
valami, mi? A veterdn Wizardry jatékosok tehat jol teszik, ha elébanydsszak
megharcoltkislemezeikets az azokon id6kdzben alomba szenderllt karak-
tereiket, lévén a nyolcadik epizdd kildn figyelmességeket igéra szamukra,
mint pl. bizonyos jutalom skillek, némi extra XP, s6t: az alkotdk igérete szerint
a Wizardry VIl hiven visszatikrizi majd az eredeti karakterek dltal kialakitott
viszonyokata jatékvilag szintjén. Széval, mind egy mitosz, mind egy hds
kalandozd csapat Ujjasziletését igéri a stuff. Am alighanem tébben vannak
azok, akik az iddk sordn voltak oly gyarldk, s holmiféle érettségi matekiéte-
leket passziroztak az egykoron hdseiket rzd kislemezekre, Ejnye-bejnye!
Legkdzelebb majd gondolkoztok! Az Ujoncoknak, illetve ezek kényszerd
képviseldinek sincs miértcsiiggednie: a valaszthatd 11 faj, s 15 karakter-
osztaly mindenkiszamara lehetdvé tesziaz altala megalmodott karakterek
€életre hivasat, s6t: akadnak kézottik eleddig sosem latott darabok is, 520
van pl. az ember és sarkany (kucckucc!) keresztezddésébdl szarmaztathatd
Draconokrdl, avagy a Sci-fi szer(i miliébdl kdzénk pottyant Gadgeteerrélis.
Ha?! Sci-fi szerd milig?! Bizony, bizony: a fél vilag tért ki hitébdl a

Might&Magic VI végjdtékdnak lattdn, aholis ugye mindenféle
sugdrpisztolyokkal rohangdltak a mar-mar Félisteni spiritudlis
magassdgokban létezd jatekos karakterek. Tetszik, nem tetszik:
aWizardy Vlll sem lesz mentes az irdnyitott sci-fi elemektdl, am
a kétmiifaj elegyitése — a készitok igérete szerint— csupan
a jaték szinesitését szolgdlja. J&, kigondolta volna? Kérdés
ugye, mennyire passzol pizzdhoz a vodka. 5 noha megval-
lom, eleddig egyetlen embert sem hallottam meggydz6
mérték lelkesedéssel nyilatkozni a Might&Magic VI nyo-
morék végjatékatilletden, azt tandcsolom, varjuk kia végét:
hanem jatsszdk til az Osszetevik elegyitését, ugy még akdr
valamiigazan érdekes f6zetis kislnetitt. Minusz XP!

Qi H

Megjelenés: 2001. Q2.

ECHELON
(Bethesda Softworks)
echelon.bethsoft.com

=1 Emlékszik még
valakiaz Epic nevi
| progira’92-bé1? Ez
voltaz elsd olyan
szimulator, mely
kitlinden muzsikalt
mind a vadirben
bonyoldédd, mind a
bolygdfelszini kil-
detések szintjén. A
jaték torténeti hat-
terét a haldokld,
supernovdval
fenyegetd Nap, s
egy velejéig romlott
idegen létforma
hodité szandékai
jelentették, melyek
révén az akkortajt
elérhetd legma-
gasabb szinvonal
jegyében rohattuk a
vektoriirt, Volta
sztorinak folytatdsa
is, mely azonban
mar relativ
sikertelenségre kar-
hoztatott — dm a
Bethesda Sofworks
jovoltdbdl hamaro-
san az ihleté alapmi legfébb erényeit felvonultatd s regbitd stuffotkapa-
rinthatunk keziinkbe, melynek neve: Echelon. Mind a sztori, mind az
alapkoncepcid erdsen emlékeztet az ihletGre, 4m jelen esetben Grémmel
fogadhatjuk ezt: a mellékelt screenshotok s elézetes infok alapjan a
készitdk meglehetdsen tetszetds kintdsbe bujtatjdk az Gskori alapvetést.
A repulhetd (rhajdkat harom csoportra osztjdk az értelmi szerzdk: vannak
ittfixszdrnyas, forgdszdrnyas, illetve sikld osztélyd vaddszok, melyek
teljes darabszéma mar most eléria 14-et, amij6. Ha mindehhez hozza-
vesszik az alkoték dllitasat, miszerint minden egyes modell eltérd fizikai
jellemzdkkel s persze: perifériakkalis bir, Ggy az Echelon mar tébb mint
figyelemielkeltd. A fejlesztécsapat szerencsés médon hiinek mutatkozik
az Epic-nyomvonalhoz, igy ittis akcidban bdvelkedd, sz616 alapu kilde-
tésekre szamithatunk. A mar elkészilt misszidk valtozatos, szines képet
mutatnak: lesz itt kérem a minket igényld Iégi elhdritastdl kezdve szovetsé-
ges foldi egységek lekiséréséig minden, miszem-szdjnak ingere. Ja, és
nem is szoltunk a fegyverekrdl — az eddigiek sordn 16 darabbal kész(ltek
elaz alkotok, dm lelkesedésiikre misem jellemzdbb, minthogy —
allitdsuk szerint— vannak még tovabbi fegyver-gtleteik is. Oh — hatamit
eddig Osszehoztatok se rossz, de csak rajta, rajta: elbirunk miminden
dtletet, ha fegyverekrdl van sz6. Az Echelon futd éviink egyik legiz-
galmasabb darabjanak igérkezik, melynek minden esélye megvan rd,
hogy az aktualis elva-
rasoknak megfelelden
prezentdlja az Epic-
életérzést. Egy dolog
azonban j6 ideje nem
hagy nyugodni: miért
van az, hogy egyetlen,
békebelijatékokat
kindld site-rol sem
lehet lerangatnia jo
dreg Epicet?!

Megjelenés: 2001.
Q3.
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MECH COMMANDER Il
(Microsoft)
s microsoft.com/Games/mechcommander2

B] A Mech Warrior

)| sorozatrévén
immdr négy alka-
lommalis
megtapasztalhat-
tuk egy kétldbon
jérd haddszati iteg
belsejében vald
létezés kellemes,
illetve drnyoldalait,
majd a mitosz mel-
lékvaganyaként
megérkezetta
Mech Commander:
fokozott stratégiai
felkészlltségets
Gsszetettebb
hadmiveleteket mint-
1 egy:lebonyolitani
hivatott mi volt az,
mely nagyfokd komp-
lexitdsa révén végsd
soron rétegjatékként
vonultbe a kdztu-

§ datba. A Microsoft
elszdnta magat a foly-
tatdsra, melyet az
eredeti m{ gyermek-
betegségeinek teljes
WSanEsz valaminttovabb fejlesztett grafikus illetve szisztéma
Sunestsagis jellemez. A project vezetdje, Mr. Gitelman felhasz-
neos ierelgetdsdit igér: ,-Az elsd epizdd elsd fejtordje gyakorlati-
Sogyan is lehet elkezdeni egy kildetést. Komoly erdfeszitéseket
Sy s2emdzzik a Mech Commanderilyen jellegii gyengeségeit:
=20 =xtkai, valamint haddszati szaktandcsadon is, akik folya-
Smisisskkel segitik a jatékost.” A folytatds még az eddigieknél

S Sangsulyt fektet a pildtdkra. Ezek mindegyike két kezdeti

= ndul navigdcids készség, illetve fegyverismeret. A sike-
klldetések révén pildtank eldléptetés targydva vdlhat,

© mivalta pedig egy dltalunk valaszthatd bonusz-skillben
bereink testi épségének megdrzése leguitdlisabb szem-
sz, levén dilettansokat iiltetve az elhaldlozott veterdnok
SN ez aligha szamithatunk majd.

* Lii=s mechjeink eltérd jellege is — mig az eredeti darabban
21220 magassaggal s hasonld karakterisztikéval rendelke-
S mostszeles a skdla, kiinny(d s gyors felderité mechektdl 4t

= masumentalis harci darabokig.

Wlis=t=sck sordn 12 mechet hasznélhatunk egyszerre, amde:

= 24200 novelhetd, ha sikerll ethdditanunk egy ellenséges

“Smoost A cockpiten-kapott” mech pildtaja ugyanis azon-

™ 2 ierségbe irdnyitott szerviz egységek
> 552 lehetik a leteritett vasszdrnyet. Innentdl
=il 2 teendd: sajdt pildtdink valamelyikét

&

vonzlak megkildnbdztelésére hasz-
52 Syenkor plusz j6 szolgdlatot
WS mectis, annak mindenki gon- .
%2 k=dve van hozza. A kilde-

Bentaban tdinyomd részt bazisok
== 2lm=d am ezen miveletek soran stra-
S=mooetok tucatjait leszlnk kénytelenek mér-

RS cs2k- eppen ettdllesz j6 az egész.

B 2901. 02,

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER
(Fox Interactive/Collective Release)
www.foxinteractive.com/games/buffy/

Voltez a Sabrina nevii
né, aki85-86 tdjékdn
robbantott Larat
megszégyenitd
mellbedobédssal és
.Bojszbojszbojsz”
cimi alapvetésével. O
persze nem azonos
azzala Sabrindval, ki
nappal a tinildnyok
mindennapjait éli, mig
éjszakanként atlé-
nyegll boszorkdnnya,
aki aktualis kedélyalla-
pota fiiggvényében ala-
kitgatja a kdrzetében
leledzd elemek sorsat.
Az Amerikai keltezés(
tévésorozat
népszeriiségére mi
sem jellemzdbb, mint-
hogy készitettek a szto-
ribdl jatékot is, mely a
kozelmult egyik legszo-
moribb darabja volt.
Sabrina elsd szdmu
konkurense Buffy,a —
méltdn hiressé valt— -
Vémpirgyilkos. Viiu. Buffy kollegandjéhez hasonlé madon létezik a mate-
ridlis sikon, hogy aztén esténként vampirok levadaszasara kerekedjék.
A Fox Interactive fantdziat lat Buffy kalandjainak informatikai értelmezé-
sében, igy ez év vége felé — nagy valdsziniséggel a karacsonyfa algl
— magukhoz szdlithatjuk a kész mlvet. A jaték adventure elemekkelis
fliszerezett tordperszénekson” lesz, az elbzetes screenshotok lattdn pedig
semmiképpen sem célszerl alapbdl keresztet vetni (hahaha) a jatékra.
A fejlesztdk az Onikombdrendszeréhez hasonlatos fight-modellt igérnek,
s61t 526 van a kor kovetelményeinek legjavat hozd killonleges effektekrsl
is, magia tekintetében. A tévésorozatbdl megismert rémségek komplett
felhozatala itt figyel majd, 4m eleddig sosem latott rondasagokra is szamit-
hatunk. A tévésorozat jellegébdl addddan a fiatalabb gyermekek is elszdra-
kozhatnak majd az anyaggal — misem példdzza ezt jobban, mint Buffy
egyik legéldésosabb tulajdonsaganak hil interpretacidja: hésndnk folyama-
tos regeneraldddsnak drvend majd. igy aligha kellene tiilzottan bonyolult
Ugyekre szamitanunk, noha a Hubokra tdmaszkodé palyaépitkezés az at,
illetve oda-vissza jarhatosdg révén jelentdsen bebonyolithatn az esemé-
nyeket. A fejlesztbk ezzel kapesolatban hajlamosak a titkolédzasra, s sokat
sejtetGen csak annyit mondanak: ,Semmisem marad ki."
Hatreméljik is. Buffy kalandjai, noha megreformalni aligha fogjék a 3rd
person slil alapszabalyait, mindenképpen olyan anyagnak igérkezik, melybé|
manapsdg kevés van: egyrésztjdl elszérakozhatnak vele a gyerekek
2 . is, s lehetbenne

! | g , | —'oppa — vampi-
%ﬁﬁfg A f I rokat dlni. Sajdtos,

am nem érdektelen

koncepcid, hm?
Karacsonykor kide-
riilhet, hogyan is
Ghajtjak ezt beadni
a fejlesztdk oly
médon, hogy a
szlldk lddsukat
adjdk gyermekeik
Vampirvaddszként
torténd létezésére.
Erre befizuzok...

L npire (li!"

@®



UNREALII
(Infogrames/Legend Entertainment)
www.unreal2.com

Van egy ilyen
Unreal nevii jaték,
mely 38-as kelte-
zésekor bebizonyi-
totta, nem csak az
ID képes megkapd
FPS-eket, s ezek
éltetésére haszna-
latos grafikus moto-
rokat megalkotni. §
mig az alapmi
multiplayerre kihe-
gyezett testvérkéjé-
nek tabora
napjainkban a
Quake hivik tdmegeivel
vetekszik, az alkotdk szép
csondben nekikezdtek a
folytatds elkészitésének.
Amit tudni kell: az Unreal
Ilugyanazon univerzum-
ban jatszédik ugyan, &m
az alapm(iben megismert
égitesitdl érzékeny blcsat
vehetlink: megy a levesbe,
de legaldbbis a nosztal-
gia-szekcioba. Itta sztori:
szdval léteznek az (irben
békésnek vélelmezett terlletek, békésnek vélelmezett bolygokkal.
A jatékos, mint ezen égitestek zokkendmentes kolonizaldsaért
felelfis elem kezdi meg kalandozésait Atlantis nevii Grhajéjdn. Az
a bizonyos nap is Ugy indul, mint a tébbi: fhdsink egy

béagyadt fekete mellett regisztrélja s igazitja el a beérkezf
kolonistakat, mikor is szérnyra kap a hir: hét kémyezd bolygén

dsi eredeti relikvidkat fedeztek fel. 8 noha ennek akar szivbdl
oriilhetnénk is, a térségbe érkezd, szamtalan idegen létforma
meglehetdsen agressziv fellépése egyértelmisiti: ezen relikvidk
alighanem naaagy-nagy jelentdséggel birnak. Hogy ez pontosan
miis, azt sejthetfien nem szivesen boncolgatjak az alkotok, dm deli
féhdsiink egycsapdsra elhatarozza: nem hagyja, hogy a Hét Relikvia
rossz kezekbe keriilion, s mintegy dnkéntes alapon azonnali felkutata-
sukra indul. Hauu, 6tidegen fajingerilt képviseldivel szemben &ll

fel, 6 csakis Duke, vagy Sam lehet!

A sztoritehdtmég az ,amerikaisziruphds” mellékiz ellenére is érde-
kesnek mondhatd, legalabbis éreznivélem azt a fajta alapvetd tar-
talmisagot, mely meglepetésekben, fordulatokban gazdag jatékmenetet
biztosithat. (Félreértések elkerilése végett: Duke-ot és Sam-et ezzel
egyittis imadjuk...) Akkor most ldssuk a lényeget: amiugye az Unreal Il
Az Unreal Il, mint grafikus motor. Az alapjaitdl Gjraalkotott engine Ujszerd
modellezésieljardsanak hala, eleddig sosem ltotl s tapasztalt részletes-
ségre szamithatunk mind a palyaépitkezés, mind a karakiermodellek tekin-
tetében.

A mellékelt scr hotok behatdbb tar inyozdsa révén minden tovdbbi
nélkil kiis guvadnak a pléjer szemei, igy ezen targykdrt aligha sziikséges
tilfeszegetni. Meg kell varni, majd kildeninekijol, j6l. Szinte mar Gromteli,
hogy ezuttal az alapmiiben is fellelhetd lesz az izmos multiplayer tdmo-
gatottsdg, minden klasszikus Unreal Tournament jatékmaddal, s exkluziv
meglepetésekkel fliszerezve. Ezekrdl, lévén meglepetések, annyit kell
tudni, hogy: -hahha- meglepetések. :

A legérdekesebb kérdés azonban az marad, mit szél mindehhez az ID. Q,
egészen biztosak lehetiink benne: kdnnyekre fakadninem fognak. Ehelyett
rajluk lesz a vélaszadds sora, igy elmondhatd: 2002-ben nem sokat fogunk
unatkozni.

Megjelenés: 2002. Q1.

COMMAND & CONQUER — YURI'S REVENGE
(Electronic Arts/Westwood)
westwood.ea.com/games/ceuniverse/redalert2

Nem csalds, nem
1 dmitas, de még
csak nem is téve-
dés:aRed Alert
univerzum hamaro-
san egy hivatalos
kiegészitd csomag-
galbéviil, melynek
cime — a masodik
epizdd utdni kelte-
zése ellenére is —
a'96-ban érkezett
klasszikus alapmi
nevével fémjelezte-
tik majd.
Akik végigtoltak a
Red Alertmasodik
részét, bizonyara
emlékeznek erre a
Yurinevii arcra: az
0 viselt dolgai korl
bonyolddik majd az
Ujegységekkel, s
j multiplayer alapu
térképekkel is
megtdmogatott
kiegészitd, mely a
| Szovetséges kam-
pény végétdl sza-
mitott masodik
hénap mintegy: elejétdl kdvetia Red Alert univerzum eseményeit. Az

Uj egységek jelentds részének arculata mér kdrvonalazodni latszik, igy
a teljesség igénye nélkil, alljon emitt par érdekesebb darab: Brute:

ez kérem egy Ur, kinek testfelépitése egy kozkedvelt képregényhds

roppantizomtomegeit idézi — leszdmitva hogy az zild volt, a Brute

pedig nem zdld. Robosztus felépitésének, valamint enyhén visszama-
radott mentélis jellemzdinek hala, immunis a tank-altal-valé-legyaluldsra,
illetve a psi-alapu tdmaddsokra is. Haszndlhatosdgat tekintve az ellensé-
ges jarmiivek megfékezésére javasolt — melyeket nemes egyszeriséggel
felfordit majd, ily médon lehetetlenitve el azok tovdbbi eldrenyomuldsat.
Mondjuk nem vildgos, miértis kéne megvdrnia egy tanknak, mig felboro-
gatjak — majd kiderdl, hogy kiborulmeg: a tank, vagy a Brute. Boomer:
ez kérem egy mddfelett igéretes tengeralattjaré modell. Multifunkcionalis
fegyverzetének kiszonhetSen egyardnt alkalmas viz alatti — jééé —, vala-
mint sz&razfoldi célpontok szétamortizdlasdra. A készitdk igérete szerint
aBoomer egyike lesz a legfiirgébb vizi egységeknek, a legbrutélisabb
tépja pedig még hatravan: amennyiben nem visel hadat, értsd: nem 18,
észrevétleniil szelheti a vizeket. Virus: mintha csak dsszebeszéltek volna a
Commandos 2 és a Yurifejlesztdi, a helyi mesterlovész szerepétittis egy
doglesztd testl ndanyag véllalta magdra. Virus szinte mdr képtelen tavol-
sagokbdl szedeqgeti le az ellen képviselGit joképd nyilpuskéjéval. (Frankd
konstrukeid lehet...) A célszemély sejthetden pillanatok alatt exitdl, majd
a nyil fejét bevond toxin e & ) .
révén atlényegil zoldes
masszdva, mely bomlas
kdzben elvarhaté modon
mérges gazokat fejleszt.
A mérges gaz pedig:
sebzia benne allékat.
Szdval Virus alighanem
egy lesz azon nénik
kbz(l, akiknek van humor-
érzéke.

%&& &

Megjelenés: 2001. Q4.




ARCANUM
(Sierra.’Trorka Games)

= Ascanum. Aki
i pillant, meqfi-
£ @istve Diablo
sw=r=td_am latha-
grafikus molorl,
sosem latott
o= k=hesedrt lesz
wiaga sajatos
phus fantasy s
senek. Ne tessék
ol Sssretevikre gya-
s souszlinkabb emlékeztet a Thief-mitoszban latottakra s
% 2y =2y oldalon a technika, mig masikon a magia all —
e n .magick” néven jeldinek. A végletekig hagyomany
Seelisten dtletszer( Ojdonsagokkal is megtamogatott karak-
= w=liaszias elé is allitja a jdtékost, mely oldalon latja a
= .2t Emoltobbetazonban nem drulnak el a készitdk.
Wesset szalakat is jotékony homaly fedi. A Fallout Grokség
ponton képviseltetimagét, értsd: az eldd minden
_ atinterpretltak az Arcanumba, ilyenek pl. a Traitek,
=2, =tden szintén 0j nevet, s persze: jelentdséget is kap-
SR 2 kor kovetelményeinek szellemében mind valds idében,
m‘ormaban is bonyolithatd lesz, sdt: a készitdk minden
; & magiarendszertigérnek. O!
= Li=s 2 vazlatok jelenléte — ezek egyfajta haszndlati utasitds-
= = keppen is készithetjik el a vazlat ltal targyalt alkalmatos-
& w=nie = hetszinten fejleszthetd, valamint hét darabot is szamlalé
=mar novenyismeret, kémia, elektromossdg, robbandanyag-is-
\ ==peuta, fagyver-ill. mechanikus ismeretek.
Wwamatosan fejlodik az dltala preferdlt készség/készségek
S2u= tonyolultabb s egyre hasznosabb szerkezetek elké-
=esk=cnet Ertelemszerdien a mechanikus ismeretek felhasz-
Esines mindeniéle alamuszi csapddk felhizdsdra, mig alapos
=22 tsegevel Ugy kavarhatjuk a healig potionoket, mint j6
Exurapekioraliszt.” (Inyencek kedvéért: ez egy kihigés
ee )
soen csak elenyészd toredéke, mintegy izelitdje annak
mimindentis igéraz
Arcanum vildga, mely
még ez évben
megmutathatja,
mitdlis RPG egy
RPG az uj évez-
red elsd —
noshat— évében,
-~ Turelmetlensé-
giink maximalis.

Megjelenés:
2001.Q4.

GOLEM — V.0.T.E.R.
(Leryx Longsoft)
www.leryxlongsoft.com/voter.htm|

Egy rosszul sikeriilt
atombombatesztet
(micsoda sajdtos
kép...) kovetden
megolvad az Eszaki
Sark, s a hatalmas
viztdmeg szinte az
anyabolygd egész
teriiletét eldraszija.
Gazdasagnak
IGttek, populdcié
jelentds részének
ldtlek, mitis lehet

J tenni? Egy Lengyel
illetéségl
fejlesztdcsapat
szerint célszerd
lehet RTS kdntosbe
4gyazniaviz ald
kerilt bolygd gyer-
i| mekeinek hanyatta-
| tasait, igy
hamarosan
kezlinkbe is

| kaparinthatjuk a

| Golemet, melynek
legfontosabb
ismerve: 1.20, és
a készitok erre alla-
tira biiszkék. 2. A
réginagy klasszikusokhoz is hii médon, az RTS elemeket turn based
szisztémaval elegyiti. Hallgassuk Mr. Marcinkiewicz, project vezetd s
designer Golemmel kapcsolatos gondolatait: , A Golem nyersanyagbe-
szerzés, menedzselés, valamint hadviselés-orientdlt tengeri stratégia. A
jatékosok komplexumaik kibdvitésén, s igy a hatékonyabb s gyorsabb
nyersanyag kitermelésen szorgoskodnak. A jatékban modellezett techno-
ldgia-fa szamtalan, gazdagon kombindlhatd lehetdséget ad a felek kezébe
hadviselés tekintetében, mely kifejlesztése soran nagy hangsulyt fektet-
tiink a taktikai elemekre.

A megjelenités valdban 20-s lesz, ennek oka egyrészt az attekinthetdség,
valamint egyfajta tiszteletadds is ez részlnkrdl a mikedvenceink irdnt,
minta Dune, vagy a Warcraft. Harom fajszerepel majd a jatékban, ezek:
Emberek, Genek (gens), valamint a Golem titokzatos, ismeretlen jGveve-
nyei, a Cytexek. Az emberek birtokdban lesznek a magidnak is, mig kezdeti
rohamos (temi termelésik révén célszeri lehet vellk villamhdbords szisz-
témara alapozni. Hatrdnyuk kénnyed sebezhetdségiik, milétesitményeikre
éppen Ugy igaz, mint mobil egységeikre. A Genek hallatlan alkalmazko-
dokeépességgel rendelkeznek, Gk azok, akik a genetikai mutdcio sordn
jelentdisen megerdsodtek mind fizikdlisan, mind mentdlisan. lgy képesek a
telepatidra, termelésik azonban joval korilményesebb, valamint kimértebb
temben is zajlik, mint az embereknél." Maradtak még a Cytexek, akikrél
azonban sokatnem hajlandé eldrulni a project vezetdje. A magia human
oldalon vald jelenléte éppen olyan meglepd, mint a csapat eltokélt szan-
déka, miszerint kizdrdlag 20-ben hajlanddak gondolkodni az érdemi jaték
tekintetében. Mr. Marcinkiewicz egyenesen szemétnek tituldlja a napja-
inkra jellemzd 3D-s RTS-eket, minek révén az ember dnkéntelendl is igy
széla:  Akkorldssuk a TI 2D medvéteket, Krisztof!” Csak nyugi: hamarosan
meg is mutatjdk.

Ittvan néhany screenshot, lehet ket nézegetni — s noha a kezeldfelilet
jelenkori kidolgozotisdga valdban inkdbb a Dune bajétidézi, a Golemet
illetd kivancsisagunk, mondhatndk: maximalis.

Megjelenés: Q2.2001.

by The Observer
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a valaki mér esetleg vette

H magdnak a batorsdgot, és elol-

vasta e havi kedvenclink, az
Evil Islands ismertetdjét, az észre-
vehette, hogy igen lelkesen nyilat-
koztam az orosz készitdkrol. Nagyon
ugy festa dolog, hogy az egyre dilet-
szegényebb nyugatiteameknek fel
kell kéitnie a gatyat, ugyanis a voros
veszedelem a szamitdgépes jatékok
piacén is egyre inkabb felitia fejét
— az orosz fejleszid csapatok olyan
igéretes anyagokkal térnek be a koz-
tudatba, amelyek mellett nem lehet
sz nélkdl elmenni.

A most bemutatdsra kerlld
Fatherdale: The Guardians of Asgard
a Snowball Interactive fejlesziése,
mely csapat szintén orosz — nem
kisebb vallalkozdsra szantak el
magukat, minthogy létrehozzanak
egy olyan RPG-t, amely nem egy
fantdzia-, vagy sci-fi univerzumra
éplil, hanem valds torténelminkre —
legaldbbis nagyrészben.

Aztazért nem allitanam, hogy a tér-
ténet igen eredetire sikeriilt volna,

hiszen ilyen ,hds, akimegmentia
vildgot” tipusu sztorit mar tibb tucat-
szor hallnattunk. A helyszin Eszak-
Eurdpa, Krisztus 1072. évében.

.Mz igaz hdsdk egyre kevesebben
vannak...

Az északikiralysagok ugy neveznek
minket: az Isten Nélkuli Hivok. Nyu-
gattanult uralkoddi jobban kedvelik
a Kriegshunden nevet, mivel igy
hiszik, téavol tartjuk magunkat a habo-
riktdl. A balgak, ha csak sejtenék,
hogy mivagyunk azok, akik elsimitjak
afférjaikat...

Szibéria torzsei Deti Smerti-kent
illetnek minket, amiannyit tesz: A
Haldl Szent Gyermekei — és kitudja,
taldn 6k jarnak legkozelebb az igaz-
saghoz, barlétiink lényege dacola
halallal.

Epp ezértvagyunk oly kevesen, és
misem jokedviinkben tesszik. Hisz
nem volt Grdmink azon nap éta, ami-
kor szeretett Istengink eltdvoztak egy
masik univerzumba, a csillagok veg-
telenjébe.

Es ez mdr nagyon, nagyon rég
volt...

Nem szamit,
mivelis prébélko-
Zunk, nem sza-
mit, kinek az
oldaldn kizdink,
agy dolog nem
valtozik: keresz-
tiil-kasul az
egész kontinen-
sen megvetés
targyaivagyunk,
&s nincs nyugal-
munk, ha kilétink
kitudadik.

Halanddk nem

il

A mdgia koranak alkonya

érezhetik at faj-
dalmunkat, de
nem is varunk
szdnakozést
halhatatlan-
sagunkban.
Nem keressilk
a tdrsasagukat,
hiszen oly
masok, mint
mi: képesek
felejteni. Felej-
teni — migami
elménkbe min-
den egyes pil-
lanatbeleégett.
Bar mas faj vagyunk és mas nyelvet
beszélink, miis emlékszink. Emlék-
szink minden szdra, minden tettre,
minden arcra, minden cseppre az
élet vizébol.

Szamunkra nincs menekves, csaka
kronikak, és a remény maradt. Egy
szép napon megtaldljuk Gjra istenein-
ket, hogy az & oldalukon harcoljunk
tovabb, ahogy az igaz hosok mindig
is tették. Egy szép napon végre miis
elérjik a végst megvaltést. Az utolso

‘héstk végsd megvaltdsat: a Haldlt..."

A hésik, bocsdnat, Hosok az
Istenek teremtményei: halhatatlanok,
de sebezhetdek — kozkatondk az
Istenek habordjaban, emberi érzé-
sekkel rendelkezd lények. A fizikai
haldlt kévetfen egy masik testben
szliletnek djra, és fokozatosan nyerik
vissza emlékezetiiket és ébrednek rd
igaziidentitasukra.

Az utolsd emberfeletti habord joval
a civilizacié kezdete eldtt zajlott, a
Mégia Kordnak alkonyan. A dimen-
ziok legjobbjai verddiek dssze, mig
aMagia forrdsa lassan el nem
kezdett apadni— majd végleg elfo-
gyott. Utolsé megmaradt darabkaia
,Rab Lelkek” — nagy hatalommal
bird eszkdzdk, melyeket az Istenek
sajat haszndlatukra alkottak. Amikor
a Magia elfogyott, az Istenek elhagy-

tak a Foldet kivetve ellenségeik nyo-
mat egészen a csillagokig, maguk
mogatthagyva a Hasoket, és eszko-
zeiket szétszdrva az ifjl vildgban.

A Hésidk, akik talélték a Mdgia
Koranak végnapjait és tanti voltak
mestereik kivonuldsanak, magukra
maradtak, és életikben elGszér din-
tés elé kényszeriiltek — ki kellet
taldlniuk, milyen célt taldljanak léte-
zésilknek. A Hosok kilanall cso-
portokba tdmariiltek érdekeik szerint,
és a kiilonbdzd csoportok a létezés
mas és mas utjait valasztottak: vol-
tak, akik a bélcsességét, voltak, akik
a kardét, voltak, akik a pusztuldsét,
és voltak, akik a felfedezés utjat
tlizték ki maguk elé. Sokan Utra kel-
tek a hatdrvidékek felé, voltak, akik
beledrilltek a halél kbrforgasaba,
és csak nagyon kevesek maradtak
érintetlentl a valtozasok idején. Ok
alkottak meg az Orzdk szoveiséget.
Céljuk egyszeri volt: elrejtenia
Rab Lelkeketa vildg szemei eldl,
ameddig csak lehet, bar tudtak, hogy
eréfeszitéseik hiabavaldk. Az 6sipro-
fécidk ugyanis megjésoltak, hogy
eqgy borus napon a Rab Lelkek rossz
kezekbe keriiinek, és a Magia ereje
(jra pusztulasthoz a vildgra...

A Fatherdale étvdzniigyekszik a sze-
repjatékok, a Real Time stratégiak és
a kalandjatékok
legnépszeriibb
elemeit, mindezt
valdsdgos torté-
nelmi hattérrel
és alapokkal. A
készitdk min-
denre kiterjedd
kutatdsokat
veégeztek, hogy
megteremisék a
Xl.szdzadi
atmoszférat— a
nevek, a hasz-
ndlatitargyak, a
helyszinek, de
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biztosan tu
ben menn

re, hogy ne diln-
géljen jobbra-balra a kezlnkben —
realizmus rulez!).
A karaktereink alaptulajdonsédgaia
mar megszokott intelligenc
ség, erd, teherbirds mellett
sdggalis szaporodtak
mellett egy joval érd
is talalkozhatunk: a k
Ugy gondoljak, hogy a jo RPG az,
ben beleképzeljik magunkat hdseink
helyzetébe, &s nem csak (gy kép-
zeljiik el Gket, ahogy a monitoron lat-
juk, vagy a dialdgusaikat olvassuk.
A lényeg az, hogy a szereplbinket
ugyantigy .felderitsik”, mintaz ket
korulvevd vilagot. Eppen ezért alkot-
tak meg aztaz egészen eredefi
tényezdt, melyet hozzddllds csopor-
toknak neveztek el. Ennek jelentését
egy példan keresztil lehetne a leg-
jobban érzékeltetni: adva van példaul
Nadei,az Or, aki Tévdrosban s
tett, és szerelmes egy Helga
lanyba — & egyszerre tartozik Tov
ros Oslakosai, az Orok, és Helga bara-
taikdzé. Ha Nadei harcba keveredik,
bénusztkap, mivel Or. Ha a harc
kivaltd okdnak kéze van Tovaroshoz,
és Nadeia varos érdekében harcol,
bénusztkap, hiszen 4 is egy Tovdros
o= (slakosaibdl.
Ha Helga bajba
kerul, és Nadei
‘| érte harcol,
{ bonusztkap,
hiszen Helga
P baratja (és igy
8 ugyebarlelke-
sebben harcol).
Ugyanakkor
azok, akik
kizémbasek
| Helga,vagya
4 Tovdros irant,
nem kapnak
bénuszt, ha

TR,

A He, nem ldtom a fdtdl az erdét!

meg egyenesen
utéljdk valamelyi-
ket, akkor levo-
nast kapnak,
rdaddsul, ha kial-
lunk Tévaros
érdekei mellett, az
csdkkenthetia
hirneviinket mas
telepillésekben. E
rendszer ltal
nincs kétember,
akiegyforman
reagdina egy
adott helyzetre,
hiszen ezekbdl a
hozzéallas tényezdkbdl minden egyes
szereplinek jonéhdny van.
Azthiszem, az orosz sracoknak
sikerilt egy igazén jol kiegyensilyo-
zott RPG rendszert kiagyalniuk: nin-
csenek j6, vagy rossz karakterek,
nincsenek helyes vagy helytelen
megolddsok, minden rajtunk, és
karaktereink hozzdallasan ddl vagy
bukik. Nincsenek a klasszikus érte-
lemben vett semleges karakterek
sem, hiszen 6k teliesen hasznélha-
tatlanok lennének, révén nem érde-
keltek semmiben. Ha joban akarsz
lenni a gyogyitokkal és a bélcs dre-
gekkel, a harcosok nem nagyon
fognak Grdini, lévén szerintlk sok
beszédnek sok az alja, ha viszont
dicsd harcos mészdrossd akarsz
valni, a gydgyitok és a bdlcsek fo
nak elutasitani, hisz nem becsiilik a
vérontdst— igy minden egyes donté-
sik kihatdssal van a jaték menetére.
Karaktereink hat féle fegyver hasz-
nalatat sajatithatjdk el, valamint négy
egyéb, harccal kapcsolatos jartassa-
got, mint példdul a vezetdikép
gek, vagy a becserkészé

A harg teljesen valosidejd lesz,
legalabbis a fejlesztés jelen sza-
kaszaban nem terveznek Baldur's
Gate-hez, vagy Evil Islandshez
hasonlé pauzaldsra. Valami hasonlot

,minta Summoner

az MInem vagds-

ban és héritasban ,gondolkod
hanem ,stamina helyredllasa-teljes
sebesség-szird mozdulat-visszalé-
pes”vagy .hatrdlds stamina helyredl-
lasdig-ités maximum erbvel-sorozds
amig csak lehet-visszavonulds’ szin-
ten. Ez persze fiigg az adott
karakter jartassdgaitol és tulajdonsa-
qgaitdlis, valamint harcstilusdtal
amitveédekezGtol az agresszivig tobb
|épésben szabdlyozhatunk. Ezen
kivila célpontotis megvélaszthatjuk,
illetve szabalyozhatjuk karakteriink

terveznek egy kis
.mortdlos” szintis a jatékba, miszerint
fihdslnk harcdt a fentebb leirtak sze-
rintmeg kiilén, a billentydzettelis

irdnyithatju
kuldban van.
Egyébként a harci képességeket

drez adolog még kiala-

Q)




elsbsorban a faradékonysdg, az allo-
képesség és a teherbirds (!) hatd-
rozzdk meg és szokatlan mddon
egy-egy csata kimenetele sem csu-
pan haldl, vagy gydzelem lehet

— totdlpanik menekiilés, berzerker
felpdrgés vagy akdr megadds is
eldfordulhat.

Kicsit elinyben vagyok, mivel én
mdr kizelebbiismeretséget kotottem
az Evil Islands-szel, de valami
hasonld szabadsagot képzeljetek

el: lehet lesbdl
vagy hatulrol
tamadni,
lopakodni, de
akar még fog-
lyokat ejteniis,
vagy hirtelen
tamadva a
fraszt hozniaz
ellenre.

Nem beszél-
tem méga
magiarél — de
nem is fogok,

W lévéna

- SRS Fatherdale
valds térténelmi korszakban jatsza-
dik, és nincs benne magia. Nem lesz-
nek Potionok sem, igy a legyengilt
hésdk életerejét csak sajdt regene-
raloddsi képességlk hivatott vissza-
allitani, illetve a sebkotdzéshez értd
karakterek. Azért annyira nem kell
elkeseredni, hiszen attél figgetlendl,
hogy nincs mégia, az emberek hisz-
nek a boszorkdnysdgban — igy
ha meg tudunk gy6zni valakit arrdl,
hogy az altala viselt pajzs legydz-

. hetetlenné
teszi, sokkal
jobban helyt fog
allni a csatdban
(és ha esetleg
i ragbred, hogy

hazudtunk neki, akkor mar igyis
mindegy).

Felmerdl a kérdés, hogy képes e

az orosz csapat latvanyvildgdban is
olyat alkotni, amely versenyképes
leheta mar megjelent, és a meg
varva vart RPG-kkel szemben. A kis
fejlesztdcsapatazonban ezt a ker-
déstis egész érdekes madon kazeliti
meg, miszerinta latvany van a jate-
kért, és nem a jaték.a latvanyért...
végulis van benne valami,nem? De
mintazttudjuk, a joisten a részletek-
benlakozik, tehdt vessink csak egy
par keresetlen pillantdst a jaték ezen
részéreis.

A készitdk eredeti elképzeléseik
szerintolyan, minden részletében
archaikus, mégis realisztikus vilagot
akartak alkotni, amimar eleve kizarta
a full 3D megjelenitést. Szivik sze-
rint inkdbb a Bioware Infinity engine-
jénél hasznalatos izometrikus nézet
falé tendaltak, amely valdban nem
alegmodernebb megoldds, viszont
kétségteleniil sokkal nagyobb alkotoi
szabadsdgot biztosit. Megalkottak
hatsajatengine-jilket, amely a
Baldur's Gate-hez hasonléan aprdlé-
kos, am 3D-vel megtamogatott vildg
|étrahozdséra adott lehetGséget —
nem kevés munka aran, hiszen a
jaték valdjaban mar 97 6ta készil...
de hat, ahogy a készitok mondjak:

a céljuk az, hogy ha valakirdnéz a

Fatherdale-re, az mondja azt, hogy

jélnéz ki— de semmiképp sem azt,

hogy j6Inéz ki... egy szamitégépes
’ jatékhoz képest.

Igy hét bevetetiek
par modern trikkdt
is: dinamikus tex-
tirakat, amelyek
valos idds anti-
aliasingot hasznal-
nak — ez lehetdvé
teszi, hogy kdzel
és tdvol egyarant

szép sima tajat
lathassunk,
vagy a végte-

lenitett multi-
textirazast,

4 amely példaul |
lehetdveé teszi,

foltnak lat-
sz6djék, és ne
egy bibor paca-
nak a kdveze-
ten. Az ebben a
A mifajban hasz-
nalt egy vagy
kétlépesds alfa csatorna helyett igy
akar 255 lépésben is maszkolhatnak,
amiigen realisztikus tliz, esd, fust,
kad effekteket eredmeényez, nem
beszélve az sszeadado arnyéko-
|ldsrol — azaz amikor két objekium
arnyékanak talalkozdsandl még soté-
tebb arnyék keletkezik —, ami
nagyonhatdsos atmoszférat teremt.
A pre-renderelt objektumokat
(hazak, sziklak, stb.) nyolc kilénbdzd
kameradllasbdl régzitették, igy tel-
jesen kompatibilisik a jaték 3D-s
tajaval, ez a technolégia mégis
sokkal nagyobb részletességre ad
lehetdséget, mint ha full 3D-ben
készitették volna.

A realizmus és a véltozatossdg
oltdrdn minddssze 1 Kbyte-otkell
dldoznunk — legaldbbis objektumon-
ként, a készitk ugyanis minden
egyes karakterhez és objektumhoz
sajat szinpalettat rendeltek hozzd,

1 Kbyte/koponya dron. Ez azt
eredményezi, hogy példaul egy
fenyéerddben nem fogunk latni egy-
mas mellett négy egyforma szindr-
nyalatu feny6t. Jo, mi?

Aztugyebdr mar tudjuk, hogy a
szerepjatékok eltdntorithatatianul a
modern technoldgia irdnydba tendal-
nak — még maga a Black Isle is
eldrukkolta Torn-nal, pedig hat 6k a
miifaj koronazatlan kirdlyai...

Csupan az a kérdés, hogy képes e
lehet ebben a rohamos fejlédésben
eqgy kis orosz fejlesztdcsapat olyat
alkotni, ami megallja a helyét oly
nagy siker-varomanyosokkal szem-
ben, mint a Morrowind, vagy a
Neverwinter Nights.

Akdrmég meglepetések is érhetnek
minket— hiszen nem egyszer
tapasztaltuk mar, hogy a megjeleni-
tés esetleges hianyossdgaiért karpd-
tolta lenylighzd jatékélmény.

Na mindegy, én kivarom...
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2y &0 egyszerlien nem
ozni a 30-s megje-
g8 2 mifajban. Egy-két
e nekem egy 3D-s
de ez persze sltdl
som marad, és ha
&ikellfogadnom,
&= = mafajban is
am=t De azértén nap-
220 kutatgatok, hatha
“ohen BTS-t, amisza-
siemielkeltd, legyen
&= leheldséqg szerint
=t = bemutatni nektek.
=eg velem, hogy ami-
3= eldzetesen bemutatta
S8 Sekiermését, egy mér
& szokatlan cimre fel-

Bejelentette, hogy
Bs2 2 Microsoft égisze
b ama gyanakodott,
= k=ze kdzil kicsuszik
=skok licensze. Aztan
='=kok tovabbrais a
2radizk, és mindenkit
2gaini kezdett, mi
iZhat mar tibb mint
==ic Mindenki Billje

[Bau szigete (1)
230-as évekbe repit
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. G. Wells utan szabadon

Azaz mégsem teljesen...
A bioldgus ugyanis él és virul, pont
ott, a szigeten. Az aktualis rosszfit
tartja a markaiban, és arra kénysze-
riti, hogy egy jtechnoldgia, a Sigma
segitségével az dllatok génjeit dssze-
keverve rémséges teremiményeket
hozzon létre.

A mifeladatunk szembeszallnia
gonosszal, sajat technoldgidjdt fel-
haszndlva ellene.

Hat, kicsit Dr. Moreau szigete van
adolognak, de sebaj (biztos sokan
vannak kéztetek, akik olvastdk H. G.
Wells nagyszerii regényét, esetleg
ldttak a kevésbé nagyszer( fimadap-
taciét — de sok-sok évvel ezeldtta
Fiilesben is futolt b&w képregény-
sorozat forméjaban)...

Elsodieges feladatunk
lesz begyjteni az dllatokat. A sziget
hatalmas, vdltozatos teriletein ren-
geteq féle llatiajjal dsszefuthatunk:
farkasok, zsiréfok, hiénak, rinocéro-
szok, tigrisek, gorilldk, és még sorol-
hatnam. Ezeket kell becsalogatnunk
fohadiszalldsunkra, de akér erdvelis
befoghatjuk Gket.

Mivela Sigma-ban nincsenek defi-
nidlt egységek, mint mds RTS-
ekben, ezért csak rajtunk mulik,
milyen |ényeket kivanunk szolgdla-
tunkba &llitani. A mar befogott dllatok
genetikai kddjat kombindlva egymas-
sal teljesen egyedi hibrideket hozha-
tunk létre —teszem

azt, 0sszepdrosit-
hatjuk a gorilla ere-
jét, és a gepard
filrgeséget.

Ha egy szuperlényt
akarunk létrehozni,
Gsszekapcsolhatjuk
a kék balna méretét
és erejét a tigris
| mozgékonysdgdval
és Ogyességével,
esetleg aggassunk
denevérszarnyakat
apiranjara... vagy

képzeljik ela
vizilovatés a
lovihalat — ided-
lis vizi timadéers.
Allatonként 8-9
testrészt keverhe-
tink dssze, lgy-
mint végtagok, fej,
test, farok, stb.
lly madon
megkdzelittileg
SZAZEZER (1)
kombindcidt hoz-
hatunk létre... és
eqgy pusztitd erej

sereget.
Minden teremtményinknek megha-
tarozhatjuk elsddleges és mdsod-

‘lagos témaddsi eszkozét (agyar,

karom, satdbbi), illetve fajtdl figgden
specidlis képességeket is, mint pél-
déul a lopakodds, vagy a falkdzés”.

Persze nem lehet vég nélkil kom-
bindlgatni, hiszen a sziget tkoldgiai
eqgyensilyat sziikségszerd megtar-
tani— ha nem vigydazunk, ez a
késdbbiekben visszaithet rank. Ha
tdl sok orosziént fogunk be, nem lesz
elég ragadozd, aki korddban tartja
andvényevik létszamat — rdaddsul
kevesebb lesz a sziiletendd orosz-
lankalydk is, akiket esetleg késdbb
szintén ,besorozhatunk”.

Az épitkezésekrdl, az infrastruktira-
16l és az erbforrds-menedzselésrdl
még sajnos nem sokat tudnia progi
jelenlegifejlesztési szintjén, de az
mar biztos, hogy ezen nem lesz
akkora hangsily. A készitdk sokkal
inkdbb az akciora és a génmixelésre
kivanjak kiélezni a jatékot.

Egyjatékos modban 15 kildetést
gydrhetink majd végig, mig multiban
egy rakas jatékmaddot terveznek, koz-
tilk olyanokat, mint a ,Capture the
Llama® nevezetl, amely a FPS-
ekben megszokott gyors, pergd
multi-jatékmenetet hivatott biztosi-
tani, de az dsszes tébbi jatékmddban
is a gyors, erdszakos jdtékmenetre
torekednek.

A készitfik Giants szintd latvanyt
igérnek még részletesebb grafikdval
&s még nagyobb latomezdvel. A tere-
pek é16, 16legz6, dinamikus helyszi-
nek, melyek jelentisen befolydsoljdk
a jatékmenetet. Egyes egységek hatd-
sosabbak a sivatagban, minta dzsun-
gelben, jobban birjdk a meleget,

mint a hideget, az éjszakai dllatok
értelemszeriien nappal kevésbé haté-
konyak. De maguk a felhasznalt dllat-
fajok is jelentdsen befolyasoljak a
teremtmények hatékonysagat: az ele-
fént-hangya kombindcid példaul igen
szivds a kitinpdncél miatt, ugyanakkor
nagyon lassu.

A Sigma engine-je timogatja a mutd-
cidtis, amijelentdsen megdobnd a
jaték érdekességét, dm a fejlesztés
jelen pillanatdban ez a lehetdség le
van filtva, mivel a készitdk nem akar-
nak semmi véletlenszerd médositot
integrdlni a programba — inkdbb arra
tdrekszenek, hogy a jatékosok egy
teljesen atléthatd rendszert élvezhes-
senek, amelyben minden az § sza-
balyzdsuk szerintalakul... azértén
reménykedem, hogy ezt a lehetdséget
nem zdrjdk kivéglegesen.

Mitis mondhatnék...? Ez tényleg
valamiteljesen j. Osszel jon — allito-
lag (na persze, hahaha...)

VargaB.
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lig telt el egy kis idd azdta,
Ahc-g;r az Operation: Flaspoint

nevii készilGben Iéva jatékrdl
irtam nektek. Azdta mar megjelent
egy publikus elézetes verzid is,
mely nem vart eredményeket ért el.
A vérmesebb FPS rajongdk azon
nyomban a CS legy6zdjének kidltot-
tak ki, a tradicionalis CS megszallot-
tak azonban kissé elhamarkodotinak
itélték meg az efféle negativ lel-
kesedést— mindazonaltal mindkét
fél kénytelen volt elismerni, hogy
az eddig alta-
lam is
méltatlanul
kiaknazatlan-
nak titulalt
miifaj, a
modern hadvi-
seléssel
foglalkozd
férsztperszon-
suterek min-
den bizonnyal
hamarosan j
kirdlyt készdnt-
hetnek.

Ertelem-
szer(ien a sza-
mitégépes jatékiparra oly jellemz6
mddon mindenki igyekszik minél
nagyobbat szakitani az aktudlis
konchal, igy mar csak id6 kérdése,
hogy melyik kiadd mikor fogja
megcsinalni a sajat kis Operation
Flashpointklonjat — jollehet, a jaték
még meg sem jelent.

Az elsd rivalis lehet a Barking Dog
Studios készild jatéka, a Global
Operations, mely mar cimében is
hasonlit a fentebb emlitett anyagra.

A mindségre azonban garanciat
jelent, hogy a cég programozdi olyan
anyagokkal
véltak G
ismertté,
minta

Homeworld: Cataclysm, vagy éppen
a — figyelem! — Counter-Strike Beta
5.0 (innen a cikk alcime, hiszen

ezek a sracok azért egyszer mar
bizonyitottak)... hoppa!

Hogy egyaltaldn van e igény az
effajta programokra, az nem is kér-
dés. A Quake lll a hivatalos adatok
szerinta legnépszer(ibb FPS, 4m
jelen pillanatban tébb szerveren tab-
ben nyomjak a CS-t, mint a Quake-et

— megszam-
ldlhatatlanul
sok bugja elle-
nére. Az ilyen
jellegli prog-
ramok életke-
pessége tehat
egyaltalan
nem kérdéses
— a kérdés
sokkal inkdbb
az, hogy
hogyan sikeriil
a kivitelezés.
Ha akad
egyaltaldn
olyan
§ olvasd, akinem tudja, mirgl
8 van sz6, azok kedvéért
elarulom: az ilyen jatékok
# lényege, hogy a

anti-terroristakat,

illetve vica
versa.

| Egyszer(, egyszerd,
\l de nem is ez a lényeg
. | — amiigazan fontos,
=1 azajatékélmény. A
CS buggydjteménye
ellenére is olyan
példatlan jaték-

A Counter-Sf}ike visszavag..

élményt nyaijt,
amit mindezidaig
egyetlen mds
programnak sem
sikeriilt visszaad-
nia (gondoljunk
csak Martinra, aki
nap mint nap gy
pattan fela CS
mellél, hogy torli
le az egészet—
azidn az emlitett
procedira még-
sem tarténik
meg, révén hogy
nincs jobb, amire
lecserelhetné@ ).
A Global Operations — vald igaz,
nem kanyarodik el annyira a CS vila-
gatdl, mintaz Operation Flashpoint
— mar most, fejlesztése kizben is
igen jo paraméterekkel rendelkezik.
Ldssuk csak!

Teljesen meglepé madon a Global
Ops késziti féként napjainkban is
haboras, illetve terrorista gécokként
ismert teriileteket valasztottak a jaték
helyszinéill. Csecsenfdld, Columbia,

Eszak-irorszdg, Libanon, Uganda,
SriLanka, Spanyolorszdg, Peru, az
Eszaki-Sarkvidék, Japan, a Dél-Ki-
naitenger, Anglia, Mexikd, Kanada,
Afganisztan mind-mind fontos hely-
szineilesznek a jatéknak. A valo-
sdgban is létezd helyek vardzséta
készitok még azzalis megfejeltek,
hogy a kiildetések a valésdgban
is megtdrtént konfliktusokon alapul-
nak, igy mintegy 32 féle fegyveres
erd tagjait alakithatjuk. Ha teszem
azt, a killdetés a Dél-Kinaitengeren
zajlik, az egyik csapataz Indonéz
Katonai Eréket jatssza, a masik pedig
az Ausztrdl Killonleges Erdket.

A készitdk a kezdetek dta igen nagy
hangstlyt fektetnek a realizmusra: ez
nem csak a fegyverekben, és azok-

4 Szerintem beszéljiik meg...

nak kilsejében, hangjaban nyilvanul
meg, de a dinamikus id6jdrasban is,
amely esdt, kidat, hdesést is szi-
muldl majd — ezen a ponton biz-
tosan tillépve a CS-n—,ésa
katondkon megjelend vér és sar-
foltokban, valamint az egyen-
ruhdk élethiiségében és a
csontvaz alapt modellezés-
benis.

Minden realizmusa ellenére
a késziték Ggyelnek arra, hogy
a nagy élethiiség ne menjen a
pergd jatékmenet rovdsdra.

Ennek kaszdnhetden minden
killdetés célja mds és mas
lesz. Lesznek olyanok,
amelyeketmara i
Counter-Strike-ban 4
is megis- 4
merhettink s
(tuszmentés, bom- i
bahatastalanitds, VIP kisérés),
de lesznek egész Ujak is (bazisfog-
lalds, bazispusztitds, merénylet) —
s6t, lesznek olyanok is, amelyeket
marismerink, de ittnémicsavarral
taldlhaték meg: példaula VIP mentés
azon forméja, amikor a terroristaknak
is el kell vinnidk a VIP-t adott
helyre, az anti-terroristaknak pedig
ezt megakadalyozvan ki kell szabadi-
tania azt, és egy egész mds helyre
kisérni...

A CS-t6leltérden a Global
Operations (n. karakterosztalyokkal
is rendelkezik.

Osszesen hét féle karakterosztély
van, amelyek olyan specializaloddst
tesznek lehetdvé, mint példaula
medikus, vagy a mesterlovész A
parancsnok (Intelligence Officer) pél-
daulnem feltétlenil vesz részta
harcban, inkdbb a hattérbdlirdnyit,
Gigyel a megfelelt taktikara, mikoz-
ben egy specidlis térképen, és
csapattdrsai vélldra helyezettkame-




gatja—
o ennek
ellenere

a motor
szinte min-
den fébb
részétat kel-
lettirniuk a
jaték kedvé-
ért).

A love-
dékek azon
tal, hogy a
keskenyebb
falakon
dtmennek,

=l Sgwel 2z eseménye-

karzkt=roszidlya egy-

k= megvasarolhatd

=% wirst s behatdrolja.

Sgy mesterlovész pél-
: nem vehet

. &ga‘nak golydszd-

—l s Tot— ugyan-

- 2 f0ldon heverd
’ ‘éﬁreket barkifel-
W=ohasa, igy a mesterld-

W=z = Sslvehetia f81drél
&= emiett fegyvert, de
== =entdsen lelassitja,
\#= 2 celozni sem fog
s vele tal jol. lly
don sokkal haszno-
== yalasziottkarak-
= wunenzak megfelelden
gdnk, és egy mester-
22 pem akar Rambot
=8 mar a vasarlasnaltar-
ezni, hogy
gyengiteni
@5 penzgyiijt
sem 2spekiusal: az akciok
penz ugyanis kozos
4= — mondjuk a jobb
EeSig is meg tudtdk
i=nsscbb példdul vett egy
s =n szereplinek
sajnos nem il

=t cuccol 655ze-

Swcsovet, éjjellate
2 szemiiveget,
reizatokat, egészség-
=95 _Fegyverekbdl
n 36 féle fegy-
amelyek minden
zaniek. Osszesen
alaz ember,
2 amodelleken
‘zmodeliek eqyéh-
seligonbol painek fel, és
StalnaszndliLithTech 2.5
=5 2 sr3ymozgastis tamo-

még akar

gellertis kaphatnak és az dltaluk oko-
zott sérilés a modelleken vér, illetve
ki-, és bemeneti sebekben is megmu-
tatkozik!

Bdrazt mondhatnank, tulajdonkép-
pen a Global Operations minden
eleme lopott 6tlet, a j6 dolog az,
hogy talan pont ezért jo néhany
olyan megolddssal taldlkozhatunk,
amik éppen a jatékosok érdekeit
figyelembe véve szllettek meg. llyen
példdul a respawn rendszer, amisem
a Quake-es, sem a C5-s megoldédsra
nem hasonlit. A dolog tgy mikaodik,
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hogy adott percenként
egy jarmii elindul az aktu-
dlis csatatér felé — ide kerdl

minden halott. Amig elnem émek

a csatatérig, van idejik vdsdrolni

és nyugodt
kériimények
kézott atbe-
szélnia
kivetendd
taktikat—
ezek utan Ujra
visszakeril-
nek a harc
kellds koze-
pébe, lgyis
mint erdsités,
nem egyese-
vel, hanem az
dsszes halott
egyszerre.
Ezutdn dj
jarmi indul a bazisrdl, az eztan elhul-
lottak mdr erre kerlilnek. Hasonld
adolog, minta CS-ben, azzala
kilénbséggel, hogy nem kell meg-
varni, amig a maradék két jatékos
még j6pér percig keriigeti egymas
blvéhelyét@...

A Global Operations (a single player
jatékmdd jelenléte mellett) elsdsorban
a multiplayer jatékra lesz kihegyezve
(gondolom, erre mar tiis rdjottetek
az eddig leirtakbdl) — maximum
24-en gyirhetjik, de minden szerepld
behelyettesithetd NPC-velis, ami
szintén egy idvozlendd lehetdség a

o

A modkészitdk is drilhet-
nek, a jatékhoz ugyanis palya
és modellszerkesztd is tartozik majd.

Végezetil mar csak annyit fliznék
mindehhez hozzé, hogy a Global
Operations taldn éppen az innen-on-
nan dsszeszedett Gtletek miatt lesz
igazdn jo jaték — hiszen a dolgok
jelenlegidlldsa szerintbenne lesz
minden, amit eddigi kedvenceinkben
szerettink, és mindent lecseréinek,
amitnem...

Az FPS megszallottak min-
denesetre mar eldre fenhetik a
fogukat, a CS rajongdk meg egye-
nesen ujjonghatnak, ugyanis a
Global Operations hamarosan meg-
jelenik (a jaték kiaddja a Crave
Entertainment, amely mostanaban
valamiért nagyon elhanyagolta a
PG-s piacot, és a konzolos megje-
lenésekre gydrt) — hamarabb, mint
a Team Fortress 2, vagy a nagyon
tetszetGs Doom 3...

Ha a Barking Dog Studios minden
hozz4 fizdtt reményt bevalt, és min-
den igéretet teljesit, valdszinileq jo
néhdny 0] rajongdt szerezhet a takti-
kai FPS-ek megszallottiainak népes
tdbora szamdra.

Ha csak megkozelitdleg vissza tudja
adnia C8 hangulatat, feleannyi
buggal— mér akkor elégedetten
ddlhetink hatra...

jatékban.

VargaB.






yesség

s latod,

o sarkdnyhoz
in czaggato"
dva — elrip-

szkodsz, hir-
aneveden
lekszel— nem
ezek kozé az
sem, kivagy.
na szelesre kar-
an zéldelld lomb-

tosveny terll
jobb dtleted
zel. Magad
tariasz, de hamar
egyéltalan
: tamilyennek lat-
SeNasck vadkanok, mérges
k rad, mikdzben
EkSwetve a parti fGvényre
iedik, és te mar kez-
= 2 vilagnak eme
0 még nem kebe-
sote!ben hirte-

S ok igen, ng...

Szoval te vagy a kfvalasztott hmmm...

ben biztos kézzel leakasztod pén-
zes-zacskojdt az ovérdl. Mosolyogva
nyugtdzod, hogy bér azt sem tudod
még, kivagy, bizenyos, hogy a tol-
vajlas miivészetében marvannak
tapasztalataid.

Elétted egy patak csordogal — kes-
keny hid ivel at rajta, melynek tilsé
végén két girmyedt hatd goblin stré-
zsdl. Pisszenés nélkiil mogéjik lopa-
kodsz, és hatulrdl intézed el dket,
egyetlen erds csapdssal.

Ahogy a pirkadat fényei belopa-
kodnak a fdk lombijai kozé, észre-
veszed a colopkeritéssel korbevett
falucska kapuit. Nem sokat gondol-
kodsz, egyenesen besétdlsz a nyitott
kapukon.

A falu lakosai almélkodva bamuljdk
furcsa dltzeted, és bronz fegyvered,
mely leginkabb tordtt nyeld landzsara
hasonlit.

— A Kivélasztott! — sigjak egy-
mésnak a birbe dltdzott férfiak
és ndk, félelemmel vegyes dhitattal
tekintetikben,

Es bar abban biztos vagy, hogy ez
csak valamifélreértés lehet, dgy dn-
tesz, belemész a jatékba — kitudia,
ezek a népek taldn még segitsé-
gedre is lehelnek abban, hogy kide-
ritsd, kiis vagy te, és mia fészkes
fenétkeresel ezen az isten hdta
mogotti helyen...

Egyszer volt
hol nem lett
Ha valakinek
ismerdsen cseng
a Nival
Interactive csa-
patdnak neve, az
minden bizonnyal
dsszefutott mar
valahol, valami-
kora Rage of
Mages valamely
epizédjaval, a par
éve alakult,
moszkvai
illet6ségii
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fejlesztdgarda ugyanis ezzel a ket
miremekkel alapozta meg hirnevéta
szamitdgépes jatékok vildgaban.

A kor kovetelményeivel haladva, és
a kezdeti tapasztalatokbol tanulva
készitették el legljabb szerepjatéku-
kat, mely a hangzatos Evil Islands:
Curse of the Lost Soul névre hallgat,
és dllitdlag példatlan médon igyek-
szik Gtvdzni az RPG-k két nagy
kirdlya, a Diablo és a Baldur’s
Gate minden eliinyét. Es hogy ez
mennyire siker(ilt? Lassuk!

sZAKasztott Masa
e az El a fentebb emlitett elddoknek?
Hat ezt éppenséggel nem monda-
nam. Eninkdbb ugy fogalmaznék,
hogy a legmegnyerdbb tulajdonsa-
gokat tvozi — innen egy kicsi,
onnan egy kicsi...

Baldur's Gate mindenképpen, a
Diablo-s dsszehasonlitdst felejtsik
el, sokkal inkabb emlithetném a
Commandos taktikdzd menetét—
ezen Otvdzet egy igazan egyedijaték-
menetet szillt, amelyet nem egyszeri
mddon nevezziink taktikai szerep-
jaték. Es hogy ez a megnevezés
mennyire talalo, azt tiis el fogjatok
ismerni, mire ennek az ismertetdnek
a végére értek.

Adva vagyon tehdt Zak, a szdszi kis
gizda gyerek, akit mindenki (kivéve
az a parfazon, akiazértrendesen
atldt a szitdn) a Kivalasztoltnak hisz,
de mi persze tudjuk, hogy mint min-
den szerepjaték hdsének, nekiis
csak ugyanolyan tulajdonsagai, mint
a tobbi halandénak. Vessink hat egy
pillantdstarra, mikéntis mikodik a

Karakter patyolgatas
az Evil Islandsban. A legfontosabb
paramétereket Attributes (jellemzik)
cimszd alatt talalhatjuk: harom
elsddleges, és 6t masodlagos
jellemzdrdlvan sz6, melyeket az
elsddlegesek nagy mértékben befo-
lydsolnak.

Az elsddleges jellemzdk kdzilaz
elsd az erd (strength), mely a
karakter fizikumat, felépitést jelenti,
illetve kihatassal van az egészségre
(health), és a teherbirdsra
(encumbrance) is — azaz az erds
karakter jobban dllja az Gtést, és
nehezebb pancélokatis elbir.

A masodik jellemzd az gyesség
(dexterity), mely meghatarozza a
karakler teljesitiképességét
(stamina) és kihatdssal van a cse-
lekvésre (actions) is — azaz, hogy
milyen gyorsan tud Otni, vagy vara-
zsolni.

Utolsé elsddleges jellemzénk az
intelligencia, mely meghatarozza,
hogy mennyi tapasztalatot nyerhe-
tiink egy-egy quest teljesitésével.
Minél magasabb ez az érték, annal
tobb tapasztalati pontot kapunk, igy
nagyobb tempdval tudjuk fejleszteni
karakterinket. Emellett a magasabb
intelligencia csokkenti a vardzslas
altal elhasznalt teljesitdképesség
mértékét, valamint ndveli a vardzstu-
déasunkat is.

A masodlagos jellemzdk kézllaz
elsd a mar emlitett egészség, vagyis
hogy mennyia karakteriink életereje.
Az életerd a jaték sordn folyamato-
san ndvekszik, sérilés esetén pedig
lassan, de biztosan visszadll eredeti
értékére.

Szintén emlitettem mér a
teljesitdképességet, mely a vardzs-
latok idézéséhez, illelve a futdshoz
szilkséges, és az egészséghez
hasonléan, elhaszndlédds esetén
automatikusan visszaall maximalis
értékére — persze csak idével.

Cselekvés — errflis beszéltem mar
az Ugyesség kapcsén.

Ateherbirds hatdrozza meg, hogy
karakteriink mennyi 6sszsilyt cipel-
het.

Tapasztalat: igen sok jellemzédre
hatdssal van, minél tobb a tapaszta-
lat, anndl magasabb az egészség és
az (gyesség mutatéja. A tapasztalati
pontokat befektethetjiik karakteriink
jdrtassagainak (skills) és képessége-
inek (abilities) fejlesztésébe.

A jartassdgok hat paraméterbdl all-
nak: az elsd a kozelhare (meleg),
amasodik a l6fegyverek hasznalata
(archery). A harmadik a Use/Steal,
mely meghatdrozza, hogy karakte-
riink mennyire tudja kezelnia szer-
kezeteket, kinyitni a zarakat, vagy
éppen lenydini az ellenfeleket.

A maradék harom jartassdg hata-
rozza meg, hogy mennyire vagyunk
jartasak a méagidban, de errdl majd
késdbb.

Képességekbdlrengeteg van, ezek-

@



naveli
lesifképessiginkel),
regeneracid
(Regeneration —
egészséglnk
hamarabb hely-
redll), Recovery
(ieflesitképességink
hamarabb hely-
redll), cselekvés
(Actions — gyor-
sabban tudunk
{tniés
varazsolni),

d teherbiras
(Encumbrance),

kel specializdlhatjuk karakterinket —
és joval tobb XP-be kerilingk, mint

a jartassdgok fejlesztése. Mind-
egyiknek harom fokozata van,
melyek egyre tobbet és tobbet kos-
talnak, viszonta képesség eredmé-
nyességét is jocskan megndvelik.
Elsdsorban vannak a kilénbézd
fegyverek hasznalatanak
képességei, melyek ndvelik az adott
fegyver altal bevitt itések hatdsat,
illetve bonuszokat adnak védelmink-
héz is. Aztdn vannak a magikus
iskolak képességi, melyekkel maga-
sabb szint{ vardzslatokatis véghez-
vihetiink. A tobbi képességetcsak
felsorolasszeriien emliteném: éjsza-
kai latés (Night Vision — jobban
latunk éjszaka), egészség (Health

— megnéveliegészséginket...
nahdt!), kitartds (Endurance —

erd (Strength),
lgyesség(Dexterity), intelligencia
(Inteligence) — megnévelik a hoz-
zdjuk tartozd értéket.

A'mdr megszerzett és még fel
nem hasznalt tapasztalati pontunkat
azonak koztiutazdsok alkalmaval,
illetve vdsarlds kfizben oszthatjuk el
amegfeleld helyre, tetszésink sze-
rint.

Mintaz a fentiekbdlis kiderulhetett,
az Evil Islandsben nincsenek karak-
terosztalyok, sem szintlépések. Az,
hogy karakterlnk miféle kalandozdva
fejlddik, csak rajtunk malik, ,nevel-
hetiink” példaul minden fegyvernem-
hez konyitd harci gépezetet, vagy

a mégia minden iskoldjaban jartas
vardzsldmestert, de akar olyan hést
is (és ez sokkal inkdbb megtéral) aki
jartas a magidban és a harchan egy-
arant. Meg aztis
megtehetjiik; hogy
eqgy mdr orientdld-
dottkaraktert tel-
jesen atneveliink,
bér erre egydltaldn
nem lesz sziikség
— de megte-
hetnénk. Egyéb-
kéntaz egész
rendszer teljgsen
atlathatd és logi-
kus felépitési:
értelemszerlen
egy jo fizikai

felépitési fickét harcosnak tapolunk,
aki jol banik a kbzelharcifegyverek-
kel, mig egy torékeny ldnykat inkédbb
amagia rejtelmeibe avatunk be, némi
ijész szaktuddssal megtdmogatva —
madr csak azértis, merteqy ilyen
karakterre Ggysem lehet til sok pan-
céltraaggatni...

A'magia
igen egyszerd, jél dtlathaté rendszert
alkot. Harom iskoldja van, az elemi
mégia, az érzékleti mégia, és az
asztralis magia.

Az elemimagia tulajdonképpen min-
den harci vardzslatot magaba foglal.
Harom nagy csoportja a Tz, a Sav,
és a Villim, melyekbdlnégy-négy
fajta varazslatidézhetd. A Tiiz ese-
tén ezek a tizes nyil, mellyel egy
személyt kozvetlendl lehet timadni, a
tiizgolyd, mellyel eqy adott teriletre
tamadhatunk, a tlzfal, mellyel szin-
tén egy bizonyos teriletre timadunk,
am a hatdsa nem egyszeri, hanem
ravid ideig fennmarad, és véqilegy
védelem vardzslat a tlizzel szemben
— ezek megfeleldia masik kétcso-
portban is megtaldlhatok, példdula
tlizes nyil-villim-savsugdr, vagy a
tiizfal-villamsorompd-savkdd, és igy
tovabb.

Az érzékletimagia elemei érzéke-
|ésiink javitdsdra, illetdleg az ellen-
ség érzékeinek csokkentésére, vagy
pedig megtévesztésikre szolgdlnak
— gjszakaildtas, némitas, lathatat-
lansag, ilyesmi.

Utoljdra maradt az asztralis magia,
mely elsdsorban gydgyitasra szolgal,
de azért akad ittmég ezen kivill
is egy pdr hasznos dolog, ugymint
erdsités, regenerdcid, gyengiteés,
gyorsitds, lassitas, benitds, telepor-
talas, stb.

Minden varazslatnak van egy
bonyolultsdgi foka, amiarra szolgal,
hogy az, akinek a jartassdga az adott
mégikus iskola terén nem ériel ezt
a szintet, ne tudja hasznalni. liyenkor
ajdnlatos a jartassagot gyorsan meg-
novelninémiXP-vel. A varazslat
energidja sem lehet magasabb a

karakter teljesitiképességénél, és
ezek a kitételek igazak a targyakba
illesztett vardzslatok esetén is, de
errdl majd késdbb.

A vardzslatok hatdsat meg is
ndvelhetjik — ilyenkor csupan egy
megfeleld rindra van szdkség, amit
avardzslatba applikdlunk. Runakat
a levagott ellenfelektdl is szerezhe- i
tink, de minden olyan boltban is
megvésdrolhatjuk dket, ahol foglal-
koznak mégia értékesitésével. Ren-
geteg féle rina van, melyek mind
més és masféle hatdst gyakorolnak
az adottvardzslatra: Range — seqit-
ségével messzebbrdlis elindithatjuk
avardzslatot, Targets — a vardzslat
nem csak a célszemélyre, hanem-a
kéizvetlen kdzelében tartdzkodokra is
hat. Area — a vardzslat nagyobb
terliletre hat. Effect —
felerdsitia vardzslat
hatasat. Duration
— meghosszab-
bitja a varazs- 8
lat hatasat.
Energy —
csokkentia
varazslat
altal fel-
hasznalt
Staminat,
azaz

teljesitiképességet.
Ezeknek a rinaknak két fokozatuk
|étezik, extra és ultra.

A rinak masodik csoportjanak tagjai
a célszemélyre vonatkoznak, ezek
afféle szlir6k — segitségikkel sza-
balyozhatjuk, hogy a vardzslat csak
bardtainkra (Friend Filter), vagy csak
ellenfeleinkre (Enemy Filter), illetéleg
kizdrdlag emberekre (Human Filter),
vagy goblinokra (Goblin Filter), vagy
orkokra (Orc Filter), vagy gyikembe-
rekre (Lizard Filter) hasson.

A legutolsd rina kategdridnak mind-
Gssze kéttagja van — ezek segit-
segeével applikdlhatunk vardzslatokat
atargyakba. A Trigger segitségével
amagia akkor lép mikédésbe, ami-
kor a targy haszndlatba kerdl; példaul
egy gydgyitd varazslata pancélban
Jbekapesol”, ha valaki rdnk ver egyet
(persze csak akkor, ha az illetd arra
a testtdjékra tamad, ahol a magikus
vértet viseljiik). A Continuous folya-
matos magiat biztosit, a varazslat
energidjdnak mértékéig.
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getnem allmédunkban madositani,
amindségetigen, ugyanis minden
anyagbol létezik silanyabb és stra-
pabirdbb (példdul a bérbél étezik
vékony, vastag és kemény bdr).

Az értékesebb nyersanyagokat tbb-
nyire a terepen fogjuk 6sszeszedni.
Szdval beillesztjiik az anyagot, majd
a varazslatot, ha akarjuk, és kész a
targy. igy készithetiink fegyvereket,
ruhdkat és vérteket. A mar meglévd
targyakat akdr elemeikre is bonthat-
juk, hogy az anyagot valamiméshoz
haszndljuk fel, vagy hogy a kéknyo-
matot jobb nyersanyaggal tdmogas-
suk meg.

Karaktergink harom féle nehéz
(sisak, mellvért, libpancel), és négy
féle kénnyt (ing, gatya, csukldé-
szoritd, csizma) vértet viselhetnek.
Ezeknélaz egyetlen kritérium, hogy
dsszsllyuk nem haladhatia mega
karakter teherbird képességét.

Feqyverekbdl és kiggészitd tdrgyak-
bl 6sszesen négyet hordhatunk
magunknal,mig vardzslatbél nyolcat.
A fegyvereketegyébként ugyandgy
érdemes a konstruktorban fejlesz-
teni, mivel igy nagyobb sebzésre
képesek, fdleg, ha valami joféle
vardzslatotis beleapplikdlunk.

Azidaig taglalt médgiaval es felsze-
reléssel kapesolatos dolgok eqyéb-
kéntnagyon j6l atlathatd és kdnnyen
kezelhetd rendszert alkotnak, igy
a shop-ablakokban lthatd ikonok
kiildn taglaldsdra nem térek ki—
pihentessétek egy kicsit rajtuk az
egérmutatojat, az majd segit.

Maost, hogy mar mindent tudunk
arrdl, hogyan menedzseljik kis bri-
gadunkat, vessiik bele magunkata
kalandok sirljébe...

Jatszunk? Jatszunk!
Miért is ne, hiszen questiink azidn
akad ddgivel, legylnk akér egyediil,

akdr két segitdnk tarsasagdban. Sz6-

val kintvagyunk a terepen, jonnek
mindenféle orkok, meg goblinok,
meg monszirék, és le kell gyaknunk
Gket. A képernyd bal féls6 sarkdban
lathatunk egy kis informécids abla-
kot, amely alapbol a kivalasztott
- L

=172 L

gyorsithatjuk,

(vagy a kurzorral
poziciondlt) karak-
tert vagy figurat
mutatja — ahogy
megy, vagy harcol,
szdval frankdn ani-
mélva —, illetve
aktudlis egészségi
allapotét, és
stamindjat; de tet-
szés szerint Atvalt-
hatjuk a nézetet
sérilltségimuta-
téra is, aktudlis
tulajdonsdgokra,
vagy az érvényben levd varazslatok
kijelzésére is. Ezek kozill a leg-
fontesabb az aktudlis tulajdonsagok
ablaka, itt ugyanis a kurzort egy-egy
szivisabb ellenfél folé mozditva
megtekinthetjik annak tAmaddsiés
védekezésiszintjét, illetve aztis,
hogy milyen tdmadasokkal és
vardzslatokkal szemben ellendlld.

Kazépen font lathatd egy szdveges
ablak, melyben az Gsszeszedett tar-
gyakat lathatjuk — kivélaszthatd,
hogy dsszesitve, vagy a megszerzés
sorrendjében mutassa a targyakat,
illetve itt kapunk rovid Uzeneteket a
questekkel kapcsolatban is.

Jobbra fent egy Kis térkép lathato.

Balra lentldthaté a lopas/hasznélat
ikonja, alatta a kévett mod kap-
csoloja. Legalul kovethetjik figye-
lemmel, hogy hdisink milyen
testpozicioban
leledzik (errdl
mindjart), illatve
hogy tamado,
vagy vedekezd
mddban van e.
Kozépen lent
héseink arca,
staminaja, egész-
sége lathatd, jobb
szélen pedig az
idd mulasat
kovethetjik figye-
lemmel, illetve a
numerikus +, és
a numerikus —
segitségével

A Ezazorktdrzs ki

lassithatjuk is.

Tehatinduljunk ki abbdl az idedlis
helyzetbdl, hogy partival vagyunk
— a szdld kalandozas esetén a keze-
lés tulajdonképpen Ugyis ugyanez,
kiildnben is tdbbet lesziink tarsasdg-
ban, mintmagényosan.

Tehdt a karakterek kdzdtt az
F1-F2-F3 billentydkkel
valogathatunk, illetve F4-gyel kijeldl-
hetjik mindent egyszerre. A terepen
négy mozgdsiforma van hasz-
naltban, tgymint futds (), séta
(X}, guggolds (C), kiszéds (V). A
futds értelemszerien a leggyorsabb,
viszont teljesitképességiinket igen-
csak igénybe vesz. A séta az séta.

A guggolds kicsitlassabb a sétandl,
viszont igy jelentésen csdkkenthetjik
az esélyét annak, hogy az ellen ész-
revegyen. A kuszas a legnesztele-




nebb és észrevétlenebb kozlekedési
forma, segitségével egészen kdzel
tudunk lopdzniaz ellenhez, hogy
aztan orvul rahlzzunk egy nagyot,
amij6 esetben egybdl le is teriti.

Ez a legjobb mddja az ellenfelek
becserkészésének.

Ha mér betdmadtunk valakit, aztis
szabalyozhatjuk, hogy melyik testré-
szére tdmadjunk. Célozhatunk fejre
(8), testre (5), kézre (4,6), labra (1,
3) — a szambillentyik a numerikus
billentyiizeten értendék, ha lenyom-
juk Gket, a kurzorunkndl megjelenik
eqgy kis fehér test, amin a célterdlet
pirosan |dtszik. A fej tobbnyire kri-
tikus pont, ugyanis nem kénny(
eltallni, viszont ha sikerdl, igen
nagy sérilés okozhatd. Labra és
kézre értelemszerien nem érdemes
tdmadni olyan lények estében, ame-
Iyek nem rendelkeznek végtagokkal,
mint példdul a banshee-k.

Viszontha latjuk, hogy valamely
testrész erdsen sérilt (a figura véres
lesz azon a ponton), akkor érdemes
azt célba venni, ugyanis ilyenkor az is
kritikus pontta valik.

A fegyverek kozdtta Q, W, E.R
billenty(kkel vdlogathatunk, de csak
akkor, ha egy karakfer van kijeldive
— ugyanez igaz a varazslatokra
(1-8), és a mdsodlagos targyakra (P,
0,1,U).

Valdsidfben mindez persze elég
nehezen koordindlhatd dssze — nem
lévén elég keziink hozzd —, de
szerencsére a készitok atvették a
Black Isle szerepjatékok ama j6 szo-
kdsat, miszerint a szokoz lenyomasa-
val kimerevithetjilk az id6t — ilyenkor
kioszthatjuk a feladatokat mindenki-
nek.

Tetszdlegesen bedllithatjuk, hogy
melyik karakteriink milyen pézban
nyomuljon, illetve hogy
tamadd, vagy védekezd
madban &

legyen. A timadé mdd esetén
hiseink egybfl betdmadjdk azt, aki
rajuk tdmad, illetve automatikusan
megtdmadjdk azt, akit a tobbiek is
betdmadnak. Védekezd mdd esetén
csak akkor tdimadnak, ha utasitjuk
Gket. Ez az opcid fontosabb, mint
amilyennek elsdre hisszlk, hiszen
eléggé gaz, amikor egy orvtamadast
elszurunk azzal, hogy valamelyik
emberiink, akitkisem jeléltink,
magatdl ranyilaz a betdmadandd
ellenfélre — fuccs az orviama-
ddsnak. Szdval ne sajndljuk kap-
csolgatni ezt az opcidt az egérrel
vagy az A billenty(ivel. Eleinte
még minden egyes goblint érdemes
orvul megesapdosni, késébb mar
megerdsddink annyira, hogy a
goblinokkal és orkokkal szemtdl
szembe is elbirjunk, de a nagyobb
ellenfelekkel szemben mindenkép-
pen taktikaznikell. Teszem azt, az
ogrék regenerdcidja igen gyors, igy
nem tudunk nekik annyi sebzést
okozni, ami nullara redukalnd ezt
a szintel. Ezértaz ellenik bevalt
taktika a kéivetkezd: a legerdisebb
és legjobban pancélozott karakterrel
(akit értelemszerien minél tobb
harci képességgel lattunk el, a
L fentebb leirtak szerint) magé
b lopdzunk, kdzben a tobbiekkel
elhelyezkediink minél koze-
'\ lebb, de még latdhataron
kivill (egy jo kis Field of
Vision varazslat jol jon).
Egy gyors orvtamadas,
mely levisziaz ogre
b élelerejének nagy
részét, majd némi
tamado varazslat,
\ amicsaka

A Mielstt barki megkérdezné, ez ittegy troll...

staminabdl futja
— havan vala-
milyen magikus
targyunk, példaul
gyengitd vardzs-
lattal, akkor azt
is raereszthetjik,
legalabb az nem
haszndlja a
staminankat. llye-
tén madon igen
alacsonyra lere-
dukalhatjuk a
monszire egész-
ségét, deezaz
érték hamar
névekednikezd,
ilyenkor issik, vagjuk, majd amikor
a stamina egy kicsit helyredllt,

egy megsemmisitd erejl vardzslattal
teritsik le.

Minél elérébb haladunk a jatékban,
annal kénnyebb elintézniegy ilyen
nagy barmot (egy id6 utdn mér az
orvtdmadas sem muszaj, bar min-
denképp ajanlott), de a kezdetek kez-
detén ilyesmi eszinkbe se jusson.

Egyébként, ha méritttartunk, a
szabad karakterfejlesztésirendszert
kihaszndlva én még a legharciasabb
bedllitdst embereimnek is adtam
minimalis asztrdlis magia ismeretet,
és felvérteztem eqy gydgyité vardzs-
lattal — a legzirdsebb helyzetekben
mindig jol jitt, Ggyhogy csdppet sem
bantam meg...

Nagyjabél ennyit érdemes tudni
a jdték menetérdl ! iy
— készlljetek fel
rd, hogy rengeteq
questben lesz
részetek, de ezek
tobbnyire nem tal
bonyolultak, és a
Tab segitségével
eléhivhaté Quest
Screen isigen
hasznos segitsé-
getnydjt a feladat
pontos megérté-
sében, kis térkép-
pel, meg minden.

A jaték soran sokszor lesz
lehetdségink a partink tagjait ideig-
lenesen, vagy végleg lecserglni, de
ez nem feltétlenill sziikséges (néha
viszont muszdj) — megtehetjik azt
is, hogy csak egy-eqgy killonleges
questalkalmaval fogadunk fel ]
embert, mint afféle specialistat, mig
a régit addig a faluban hagyjuk,
majd késdbb visszacseréljiik dket—
ebben is szabad keziink van, mintoly
sok mas dologban.

Lesz olyan, hogy egy adott targyat
kell hasznalnivalahol, ilyenkor a
targyra irdnyitva a kis kezes kurzort
— amia targyak felvételénélis lat-
haté — eztkdnnyedén megtehetjik,
de az is eldfordulhat, hogy egy meg-
szerzetttargyat kell haszndlni egy
masikon. llyen esetben, ha nem tud-
juk, mitkell tenni, csak probaljuk
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[7] cserélgetniatar-
gyakat, vardzsla-
tokat, de akér

o mégpénztis

1 adhatunk egy-

i masnak, ha

s valakinagyon
megszorulna.

A jaték ezen
lehetdsége is igen élvezetes, de az
egyjatékos maod vardzsat nem tudja
ugyanolyan mértékben visszadni.

Na és hogy fest?
— irnd most GyZ., és lévén nekem
sincs hirtelen jobb dtletem, hét
plagizalok. Tehata megjelenitésral
ejtenék egy par szot. Mivel az
Evil Islands a legijabb generécids
szerepjatékok képviseldje, ennek
megfelelden full 3D-ben pompazik.
Aterep és a tereptdrgyak megjele-
nitése lenylgozd, minden egyes
fa, hidacska, kunyhd gy8nydrl, az
allatok (merthogy azok is vannak)
teljesen korrektiil néznek ki. A
jatékban elffordulo karakterek is
mind nagyon aprolékosan kidolgo-
zottak, kildn egyéniség mindegyik.

Az orkok, goblinok kidolgozadsa

eszméletlendl o,
az egyéb szdrnyek
kivitelezése pedig
teljesen 0j design,
amitén
egyszeriien csak
az ,0rosz Gjhul-
lam"-nak nevezek,
hahaha...

Szdval a trollok
példaul cseppet
sem hasonlitanak
amegszokott troll-
dbrazoldshoz,
bdszdm nagy,

hisos, zdldes-ragyds bdrd, nagy
szemii fazonok (ldsd valamelyik
képen), de baromi jol festenek igy

is, vagy példdul az ogrék, akik nagy,
dagadt tetovalt fazonok, amolyan
Pokol Angyalai beitéssel — de van-
nak unikornisok is, meg erdei mandk,
akik leginkabb pszichotikus marsla-
kdkra hasonlitanak.

Volt, akinek ez az Gjfajta dbrdzolds-
mdd nem jott be, nekem viszont kife-
jezetten tetszett.

Ha ehhez hozzdvesszik méga
dinamikusan valtozé fény-drnyék
hatasokat, példaul ahogy a fék drnyé-
kai atfedik egymast, valamint a valés
idejl idGjarast és a napszakok val-
tozédsait— ha esik, beborul az ég,
ha beesteledik, szort narancssargds
fény borit be mindent, mielétt leszall
az &j, és hajnalban pards kid dereng
aldtéhatar szélén —, valaminta
megjelenités olyan niansznyi aprd-
ségait, miszerint a hdstk sérilt test-
részei véresek, szemik monoklis,
jogos a tiz pont, még akkor is,
ha akad egy két grafikai bug, mint
példaul a kiszd emberek végtag-
jainak belemerilése a dombokba,
vagy a nem mindig megfeleld helyen
eldtiing karakter rnyékok.

Elkeseritd viszont a jaték gépigénye
— régtén szaggatni kezdett, ha pél-
déul erdébe értem, pedig egy Pl
400-as gépen nyomtam 256 mega
RAMmal, és TNT2-vel, rdaddsul még
a felbontast sem vittem 1024x768
f61é 16 biten. Széval kell hozza vas,
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az mér biztos, de ha beallitjuk pél-
déul, hogy a fdk, vagy a tereptdrgyak
ne vessenek arnyékot, akkor igen j6
eredményeket érhetink el.

A hanghatdsokkal is kevésbé vagyok
elégedett: az effekiek alapjaban véve
jok, a zenék is remekelnek, de tdl
kevés van belélik (ezeket egyébként
mp3 formatumban fel is pakolja a
vinydra), a szinkronhangok pedig iga-
zdn vegyesek — vannak nagyon jok,
példdul a ndk tibbsége (kivéve a
vén banyat), de vannak igazi ripacsok
is szép szammal, pedig hivatdsos
szinészek kilcsdndzték a hangjukat
a szerepldknek. Mindeztigyekszik
némileg ellensilyozniaz a jonéhdny
igen eltaldlt beszolds, amit hdseink
példdul hosszabb vérakozds esetén,
vagy lapuldskor eleresztenek (,—
Sosem fogom tudnikimosniezta
mocskota ruhambél!” vagy ,— Arra
szamitottam, hogy jé néhdny kaland-
ban lesz részem, de ez...”)

Osszegezve

a tapasztaltakat be kell valljam, hogy
az Evil Islands az egyik legjobban
sikeriilt szerepjaték, amivel valaha

is jatszottam. Nagyon szép, nagyon
élvezetes, és kell6képpen hosszi

(a készitdk 100 drat igérnek; nem
tudom, én nem mértem, és még a
végén sem vagyok, de tényleg nem
révid...) — és bar biztos vagyok
benne, hogy sokaknak nem fog
annyira bejonni, mégis Ugy gondo-
lom, hogy megérdemliazta 97 sza-
zalékot, mégha ez elfogultsdgnak is
tinhet. Oszintén megmondom, par
nap jaték utdn olyasmire vetemed-
tem, amire még soha — vettem a
bétorsdgot, és irtam egy gratuléld
e-mailta Nival Interactive-nak — akik
postafordultaval meg is kaszonték.

Az Evil Islands tkéletes 6tvozete az
RPG-knek és a taktikai jatékoknak,
és mintilyen, teljesen egyedilallo
— épp ezért mindenkinek melegen
ajanlom. Szerepjaték megszallottak-
nak pedig legaldbb kiprébalds szint-
jén kotelezd darab!

VargaB.




Europa
|IVERSALIS

s Uj motivaciok kora ez Eurdpa

szamara. A szdzad elején habo-
rik s jarvényok altal stjtott, elnép-
telenedett teriiletek gyarmatositékért
s Ujraszervezett gazdasagért kial-
tanak, mig a dominans szuperha-
talmak diploméaciai viszdlykoddsok
kbzepette kacérkodnak a haditds ter-
vevel. Ezen év derekan alkottatik
meg a vildg elsd f6ldgémb modellje
is, — made by Martin Behaim —
mintegy eldrevetitvén a Geocentri-
kus Vildagnézet késtbbi megbukasat,
illetve az egyhdz ezen Uj eszme
irdnti ellenszenvét, st ildéztetését
is. Meg voltez a Colombus nevii
csdka, akicsaknem egy évtizeden 4t
kilincselta Spanyol s Portugal ural-
koddknal bizonygatva, hogy nyugat
felé hajdzva funkciondlisabb mddon
kézelithetek meg India partjai, mint
a bevett gyakorlat szerinti, Afrikai Gt
megtétele révén. 1491-ben a Spa-
nyol lzabella Kirdlynd végil bizalmat
szavazotta lelkes felfedezdnek s
kalandornak, az eredmény pedig

1 492: j eszmék, Uij perspektivak

4 Europa.1513. Mdr jelen vagyok.

minden jéllakott nebuld eléttisme-
retes: ezértaztnem is firtatjuk. Az
ujonnan felfedezett teriiletek szinte
azonmod viszalykoddsokat sziiltek
a Spanyol s Portugél érdekek olta-
ran, melyeket mondjuk pont elsimitot-
tak egy késobbi keltezés(i szerzddés
révén, Tanar Ur kérem, én késziiltem:
Tordesillas, 1494 — az djfoldrészek,
s Uj eszmék igérete révén azonban
elmondhaté, hogy Eurdpa térténel-
mének egyik legérdekfeszitébb kor-
szaka ez. lttvan ez a stuff, amely
ezen periddus kezdetétdlegészen
1792-ig koveti s szimulalja a torté-
nelmi eseményeket, s mely sikerrel
latszik bizonyitani: az uj évezred
elsd évében is kapds anyag lehet

a klasszikus stratégia. Hatnem
gyony8riddi? Holgyeim és Uraim:
Europa Universalis. —TAPS!-

Akacméz Kaphato!
A stuff alapkoncepcidja két Greg —
de nem vén — nagysag erényeire
tamaszkodik, mely klasszikusok:
Civilization, Risk. A
megszallottak-
nak marez is
kelld motivacid
az Europa
Universalis azon-
nalibeszerzé-
sére, am ettdl
fuggetlendl érde-
mes lehet letisz-
tazni: ez a progi
nem kindl semmi
killdnlegeset sem
esziétika, sem
hanghatasok
tekintetében —
olyannyira nem,
hogy hasonldan

Eiropa felé

a Riskhez, a
bazikus méretd
térképek felile-
tére szoritkozik
minden térténés,
minden megmoz-
dulas. Ertsd: a
végletekig hagyo-
méany hi, a sz6
nemes értelme-
ben vett old
school stuffal
fogunk egyez-
kedni— most.
Az anyag 11
eldire gyartott tor-
ténelmiscenariot kindl, 4m ezek
méreteiknek s az dtlagos jatékidonek
héla, kampényokként s felfoghatéak.
Ezen konfliktusok tilnyomé része
sajatos modon fellelneté a
Cossacsben is, mintha csak dssze-
beszéltek volna a kiaddk, hogy
most bizony megismertetik a Ten-
gerentiliemberkékkel is Eurdpa tor-
ténelmének nénany érdekfeszitébb
mozzanatat. Vaccsdisz: Harming-
éves Habord, Spanyol Orokastdési
Haborl, a Megvildgosodas, illetve a
Forradalmak Kora, a Kereskedelem
Kora, Fliggetlenségi Haborad, s még
sokan masok — kiilén kiemelend§ a
Fantazia, valaminta Nagy Kampany
is, igy most azokat: kiemeltik. Min-
den konfliktus legalapvetdbb elemei
a konfliktus résztvevéi. Ezen orsza-
gok, népcsoportok kézil szabadon
valaszthatjuk meg a nekiink leg-
inkabb fekvdt, majd, ha sikerrel,
avagy csifosan szerepeltiink, érde-
mes lehet egy adott térképnek neki-
veselkedni egy mdsik, avagy akér
az Gsszes tobbioldalrdlis. It jon
képbe a stuff értékrendszere — ezek
atorténelemhiség jegyében megha-
tarozott restrikcidk, im egy példa, ala-
nyunk a Harmincéves Habord, mint
olyan: a konfliktus részvevdi Francia-
orszdg, Ausztria, Ddnia, Spanyolor-

szdg, Svédorszdg. Nézzik sorjéban:
Franciaorszdg akkor jo, ha megbuk-
tatja a Habsburg Szdvetséget. Auszt-
ria célja a Protestdnsok megtéritése
Katolikus hitre. A Ddnok Spanyolor-
szdgba szakadt honfitérsaikat 6hajt-
jak felszabaditani, mig a Spanyolok
nemes egyszerliuséggel be kivanjak
nyelni Daniat szdréstiil, bérastil.

A Svédek Németorszaggal tennék:
ugyanezt. Ez csupdn egy példa, hogy
érthetdbb legyen a jaték sziszté-
majanak veleje. Minden scenariohoz
ezekhez hasonlatos motivaciok tar-
sulnak. Tessek csak rdnehezedniaz
F1-re, remek kis mutatd: itt az adott
scenarioban résztevd érdekek céljait,
illetve ezek  teljesitési-fokdnak” sz4-
zalékos mértékeét vizsgalhatjuk, ami
eleve j6 kiinduldsi alapot szolgéltat-
hat legfontosabb teenddink megva-
lasztasatilletden.

Provincia Kultira
A tartomanyokat varosok, illetve
kolonidk képezik. Hovatartozasukrdl
tdjékoztatast nyujt a szinkdd, vala-
mint azon kérdlmény is, hogy nem az
igazgatasunk ald esd vdrosok ese-
tében képtelenek vagyunk belepillan-
tani az ott folyd munkdlatokba. Igy
aztjavallom, mindenkiillesse clickkel
valamely varosat, hogy megkezd-
hessiik az atfogo
szemlét, mintegy:
frissen, Gdén,
fiatalosan. Kezd-
jik a Province
Information pont-
tal, mely a bal
szélen lathaté
grafikus ablak
kozépst épil-
letén keresztil
érhetd el. A kivd-
lasztott telepilés
elsd jellemzdje a
populdcid.
Népességiink
folyamatosan




Sk Sisk. mely mutald egy

MSs=nm kitdréseének szazalékos

WSSssmdssgét jelzi. Ezen értéket

-llr;:rta mértékben a vallasi

= @nbsegek ndvelhetik: ha egy

=5en Katolikus hitet vallo tar-

= Reformatusok érkeznek,

& esetben — probalnak

i ei=2ni, eldfordulhatnak

2ayobb nézetkildnbségek.

ower mutato jelzi, hany kato-

2dektalan elldtdsdra képes

: = t=lepiilés. Az ittlathat6 sz4-
beszorozni ezerel. Fortress:

nenyekkel spékelt varosok

= sehetden joval tobb idot,

= erdketkovetel meg —

=ndszer szerint fejleszthetd

ek révén igy bizonyos

2 haderdk ellenében eleve
Senné tehetjik telepdlé-

= Supply Limit: a varos

5= wremmeslhetd utdnpotids mér-

F mely enék felett bizony szam oIA

s w2l egységeink felsz

| === c= bizios elhasznaiodasé\rai.
=0 =s=izkben célszer( lehet olyan
“=enlestvalasztanunk haderdink
nrszaozul, mely biztositanilatszik
‘& marzcexialan elltdst. Van akkor
S WE=skedelmi Kozpont — az it
fizlepllés bonyolitia a
=bb kereskedelmiforgal-
‘==galtvarosunkkal, mig az

ezalatt [évé mutatd varoskank éves
bevételének direkt mértékét szig-
nézza, alacsonytél nagyon magasig.
Az utolsd pont kereskedelmi kapcso-
lataink szdmat jelzi, hasonlé modon.
A grafikus ablak tetejét egy célzatos
pajzs ikon domindlja, rajta valamely
nyersanyag képével. Az itt feltiintetett
javak jelentik a varosunk altal
legnagyobb mértékben kitermelt
erdforrasokal. A termelés lteme,
mint mar sz esettréla, populdcionk
niveltetésével tovabb fokozhatd, mig
a pajzs jobb oldali mutatdjdra
clickelve bepillantdst nyerhetink a
folyo kereskedelem lelki életébe.
Nosza! Ittvan elGszor is az adott
nyersanyag nativ, eszmei alapdra.
Alatta kindlatunk mértéke, mig
azalatta piac kdvetelményei. Ezek
szdzalékos mutatok, melyek révén
megsaccolhatd temtervink szaba-
lyozdsdnak helyes ltja. Aztén itt
van, mennyitis hajlandd tejelnia
piac felkindlt javainkért, mely érték
értelemszer(ien annal nagyobb,
minél magasabb a kereslet. igy ha
valami kritikus nyersanyagbdl ton-
ndnyi dllna rendelkezésinkre, éhez-
tessik csak ki a piacot, majd még
mieldtt valaki bevirithatna, s6zzuk
el a komplett készletet csillagdszati
Bsszegekért. Mertaz l6vé. A lové
pedlg j6. Termelésiink Gteme tovdbb
= novelhetd az adott
nyersanyag
eldallitdséra sza-
kosadott koldnidk,
varosok réveén is.
Az aktudlis mérték
szamszer( alakja
az Our Production
pontban tekinthetd
meg. Alatta figyel
az infrastruktura,
mely a terme-
§ lésink egészébdl
szdrmaztathatd
nyereséq altalunk
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. ennek

érdemben is
leféldzhetd
szazalékat
mutatja. Az inf-
rastruktura per-
sze fejleszthetd,

mikéntjérdl érte-
keziink a
késdbbiekben.
Egy igen fontos
mutatd kovetke-
zik, mely piaci
jelenlétiink havi
forgalmat jelzi:
ekkora 6sszeget
tudtunk kifacsarni
a bizniszbdl az elmilt hdnapban. Az
érték — ha komoly férfiemberhez
méltdan nyomjuk — ndvelhetd. A géc
utolsé pontjaban szemrevételezhet-
jik, kiaz abszolit egyeduralkodd
az adott nyersanyag tekintetében.
Annyit segitek: az, akia legtobbet
dllitja abbdl eld. Most néztek, mi?
A pajzs bal oldaldn leledzd szdm
is egy fontosabb gyermek, mely a
kovetkezd értékek dsszegébdl szar-
maztathatd: a tartomanyt jellemzd
addztatds mértéke, az itt eldallitott
nyersanyagokbol befolyd fix ke,
illetve a kereskedelmiadck. gy ezen
szam Gsszegszerlisége gyakorlatilag
egyenes aranyban all varosunk
proszperdlasdval, avagy romldsaval.
Nézziik tovdbb az éplleteket: a
grafikus ablak bal fels6 sarkaban
figyelnek a gyarak. Altaldnossagban
elmondhatd réluk, hogy technikai fej-
lettségunkért, valaminta piac nyers-
anyagaink iranti érdeklGddsének
nivekedéséért is feleldsek. S lévén,
hogy a j6l szervezett, biztonsdgot
jelentd gazdasdg megnyugtatd kép-

A A fehér szin ittis havas teriileteket jelez - és ez igy Is marad

A Egykézeliaz objektivakat tdrgyald dialogusablakrdl.

zetét is keltik az egyszerilelkekben,
alddsos mellékhatdsként csokkentik
a forradalmak kitdrésének esélyeit.
Nézzik csak: van itt eldszoris

a nem kifejezetten gyarszerd, am
érdekes modon szintén ebbe a
csoportba tartozé Mivészeti Akadé-
mia. A létesitmény ndveli stabilita-
sunkat, s amennyiben vagyunk oly
leleményesek, hogy tartomanyaink
fvarosaiban is installdlunk egy-egy
ilyat, dgy még némi tke-bonusz

is dlla hdzhoz, jelezvén az
dsszegszerl lGvéra megvagott turis-
tak belép6jegyeinek drdt — mds-
honnan aligha szdrmaztathaté ez az
érték. A fegyvergydrak folditechnolo-
gidnk szinvonaldt doppingoljdk, ezen
jellemzd természetét lasd késdbb.
Bonuszra akkor szdmithatunk, ha

a gyarat olyan telepilésen emeljiik
fel, mely rendelkezik fém, avagy

réz lel6helyekkel. Van egy gyar,
mely a tengerészélethez szikséges
eszkdzoket s felszereléseket ontja
magabdl, igy ennek megfelelden
Tengerészetlnk technikai szinvo-

@



naldtemeli. Jénnek a finomitok:
dketis nagyon szeretjilk, hiszen
finomiténként szdmszerlen is ndvek-
szik kereskedelmink szinvonala. It
érkeztiink elinfrastruktirank névelé-
sének jelentds eszkizéhez, a Good
Manufactoryhoz. Ezek a finomitdk
mintdjdra ndvelik a kérdéses értéket,
azaz gydranként egyre komolyabb
befolydst szerezhetiink a piacon is,
ily modon akasziva le komolyabb
dsszegeket a kereskedelembil. Tes-
sék szem eldtt tartani: telepilésen-
ként csupdn egy gyar felemelésére
van lehetdiség. A kozigazgatasért
felelds elem kezdetben csupén egy
egyszerd végrehaijtd, akit— kelld
infrastrukturalis hattér meglétét fel-
tételezve — kiis nevezink idgvel
addztaténak. Az add bevezetése nyil-
vén niveli a tdkebedramldst, am egy
esetleges forradalom kockdzatatis.
No para: minden jobb érzési tele-
pilés természetes tartozéka a pol-
garmester, akitnémiidd, s javak
raforditdsa révén kinevezhetlnk kor-
manyzonak. A kormanyzd jelenléte
egyrészt csdkkentia forradalom koc-
kdzatat, illetve egy addhatdsdggal
valamint egy kormanyzdvalis spekelt

— Ldtom.

A EzittToledo

4 — |dtod, Pistike? Ez a Magellan Szoros.

véros esetében mar lehetdséglink
nyilik kinevezni egy birat. 0, mint

a Tarvény Elsd Szamid Szolgaja

s Végrehajtéja, blablabla... tovabb
erdsiti stabilitdsunkat. S végl itt
figyel az elmaradhatatlan barakk,
helyesebben: sator. A haromféle
foldi egységbdl 4ll6 repertodr a
kivetkezdképpen alakul: vannak itt
gyalogos, lovas, illetve tizérséqgi
egységek. Mozgatasuk kényelmes
mederben zajlik: tessék clickkel illetni
az aktualis sereget szimbolizalo
karaktert, majd a céldllomds felett
nehézkedjink a jobb egérgombra.
Lathatéva valik a sereg s a gép
dltalleglogikusabbnak vélt dtvonal,
melyet — ha dlddsunkat adjuk

ra — szépen le is gyalogolnak,
amugy rendkivil nyugalmas tempé-
ban. Errdl késébb bovebben is. Ha
agy ellenséges teriilet esik a célallo-
mas s aktualis poziciénk kozé, tay
persze érdemes akar kerliléutakra

is ragadtatnunk magunkat, szitkség
esetén érintve egy szdvetséges
orszagot is, ahonnan utdnpétlast kér-
hetiink. Valamely seregetkivélasztva
a grafikus ablak hdrom lehetéséget
kindl: Split: ennek segitségével bont-
hatjuk felaz ere-
deti struktdrat. Ez
ugyebdra ket-
tliz-koz6tt" nevi
trikk alapvetd
szilkség-
szeriisége. A
Reorganise tobb,
az eldzdekben
felbomlasztott
alosztaly izlés
szerinti Ujraegye-
sitésére szolgal,
valamintitt tekint-
hetjik meg a
sereget jellemzd
moraltis. Am

ey T T T Oy

mivel a program alapvetd ismérve
mégiscsak a torténelemhiiség, alda-
sos madon egyetlen orszdgnak
sincs madja dtletszerd habords-
kodasba fogni, legaldbbis nem
minden el6zmény nélkil. Alapkiosz-
tds szerintigy csak tartomanyaink
hatdrvonalain belll mozoghatunk

s ténykedhetink — majd, haa
monopdliumok s dj teriiletek meg-
szerzésének igéretében megfo-
galmazddna bennink valamely
szomszédunk megsanyargatasanak
szilkségszerlisége, a diplomaciat
hivjuk segitségil, mely kiemelten
fontos szerepet kapott a stufiban.

Diplomacia
Jobb clicket nyomva egy ,vellnk nem
feltétlenill szovetséges” orszagra egy
meniitkapunk az arcunkba, melyen
keresztill lehetdséglnk nyilik meg-
tekinteni az adott telepiilés publikus
periféridit— View Country pont.
Ezen célzatos jellemzdk szemléjét
kovetden mar megsaccolhatd, milyen
jellegd diplomaciai mandvereket is
érdemes meglépnink. A kétlegdirek-
tebb megmozdulds ugye a Declare

R e
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4 Megmondtam a VargaB-nek, hogy ide nem irok semmit - de azt mondta, muszaly.
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segitségével jelezhetjik, hogy mos-
tantél haborit fogunk viselni a kérdé-
ses orszdg ellenében, mig utdbbia
béke megteremtésének lehetdséget
nyitia meg eldttink. Bar az, hogy
felajdnlottuk, sejthetden még semmit
sem jelent. Mind a kdnnyed egy-
mésra acsarkodds, mind a kereske-
delmi stratégia szintjén is vitalis pont
az embargo meghirdetése. Ha érde-
keink tgy kivanjak illetve ha képesek
vagyunk némileg eldre gondolkodni,
gy j6 iddben meghirdetett restrik-
cios csomag a gazdasdgi Osszeom-
las szélére, avagy annak kizepébe
taszithatja az embargdval sdjtott tar-
tomdnyokat. Ha pedig a gazdasag
inog, kedvetlen a nép, kedvetlen a
katona, lehet a haderdt elsdporni.
Mar, ha ez a cél. Persze
lehetdségink van feloldaniis az
embargdt, mert ne feledjik: megle-
petéseketnem csak mifogunk okozni
a jatékban, ez szinte biztos. Ajanlha-
tunk kdlesont is egy orszdgnak,
izlés szerint kamatra, avagy a lové
fejében bizonyos foku érdekeltségre
tarthatunk szamot a telepllés java-
ibdl, egészen a komplett asszeg
visszafizetésének iddtartamaig. A

= hédboris helyzet
kiprovokalasanak
egyik dobogos
eszkoze. A
diplomdciai
lehetdségek
rdadasul még
csak most
kezdddnek iga-
zan: ottfigyela
Send Diplomat
pont, melyen
keresztil
mandverek tucat-
jaihoz férhetink
hozzd, a
teljesség igénye




rola, hogy az ilyen
SRESSNEssk marnem egyszer sors-
ek Dizonyultak a torténelem
_W%etipadig majd megszokteti
= miutan Debilke Herceg
vadaszbalesetet szenved,
mEudomen. Ittvan tovdbba
_ =k menedzselésének
Létrehozhatunk 0j Szo-
= buzdithatjuk a diplomata
=noezietatt orszdgot a csat-
= avagy felvételt kérhetiink
& meglévd Szivelségbe,
==« s lephetiink. Es
SEo= 200t 2 betdmadds is, mikor
SEmey tzoorszdg valamely meg-
s s2erinti kizarasat kezde-
ESweosik lttvan ugyanakkor az
SWSesce Discoveries pont, ahol
SEe= Danyica targydvd tehetnénk
ELE 20 felfedezésaket, 4m
taim azt mutatjdk, erre a
Wees sem 1l fogékonyak a népek.
"o mandveraz Annexis: ez
SR =ient a habord-mentes, mond-
= ockes bekebelezéssel. A
See smyoldala: a megmozdulast
“Sesszennt habordskodds elfzimeg.
W = =iemenyes jalékosok mar
== mettek: ily médon toriénik
=nwonzlaink kibfvitése is. Ne tes-
# ==dni az, hogy adott esetben
=Ttk egy konkurens orszdg
- meg nem jelenti hogy

annak kozigazgatdsa is az 6linkbe
hullik. Csupan majd akkor, ha
mar hatarvonalainkon belil leledzik.
Udvaskénk torténelem hi jellegébdl
addddan persze nem feltétlendl
kell folyamatos hadviselésre szami-
tanunk: hogy a katonai erdk fel-
vonultatdsa majd azok egyméasnak
ereszitése, avagy a jol megfontolt
diplomaciai mandverek, s szdvet-
ségek menedzselése domindlja az
aktudlis partyt, értelemszeriiuen a
résztvevik motivaciditdl is figg.
igy valéban komoly segitséget nyijt
az objektivakat tdrgyalo dialégus,
hiszen azt szemrevételezve azért
kdnnyedén kisakkozhatd, kia
bardnybdrbe bujtfarkas, s kiaz, aki-
nek valdban érdeke flizddik ahhoz,
hogy Ggymond: jdba’ legylnk. Az igazi
inyencek ennek okan nem is nagyon
nézegetik az objektivakat, csupdn éles
elméjiikre és a Save Game nevd
hypertdp spellre hagyatkozva nyomjak
a jatékot. Kiemelendd az opcid panel
Game Speed pontja, valaminta
Pause is: egy nagyobb tartomény ese-
tében nyilvan temérdek szdmu lépést
teszlink az dltalunk Gdvdzlenddnek
vélt attitid jegyében — ilyenkor tessék
pause-t nyomnia billentyGzeten, hogy
aztdn sajattempdnk s vérmérsek-
letlink szerint kiadhassuk ukazainkat
mindazon teriileteken, ahol igykodni
Ghaijtunk. Ha ezzel kész vagyunk,
erdemes mintegy: unpause-dini a jaté-
mg kot

Silyos

Darab
ez, melyet
lehetetlenség
komplett kive-
sézés targydvd
tenninégy
oldalon. Meg-
| kockdztatom:a
dupldjén is.
Noha a fdbb
irdnyvonalakat
tisztaztuk, az
Europa

— NEIN!Kergemarha!
Universalis igy is =
a kozel-sit tavoli
miilt legisszetet-
tebb, legkomp-
lexebb darabja.
Lehetségek, s
kidolgozotisdg
szintjén leg-
aldbbis feltétle-
nil. A grafikdra
leginkdbb az
aranyos, illetve
hangulatos kité-
telek jellemzdek
Funkcionalitdsa
megkérddjelez-
hetetlen, s
felfedezhetd benne egyfajta béjis,
mely szintén az esztétikum javdt
szolgdlja. Egyetlen fajdalmam a fix
felbontas, mely B00*600-as értéke
ellenére is 640°480-nak fest. A CD
kihasznéltsdga — komplexitds ide-
oda — kemeény 91 mega, hja meg

a hangulatosnak szdnt, dlomkdrt pro-
vokdlé trackek. Kikapes. igy azért
bdven beférhetett volna az egész tor-
ténet 1024-es felbontasban is, minek
hatdsara a grafika abszolut megalind
a helyétbarmely konkurense ellené-
ben is. (Nem, mintha olyan sok kon-
kurensre lelhetne manapsdg...)

4 Cigarettasziinet

Az Europa Universalis igy gyakorla-
tilag minden olyan egyednek kedvére
vald lehet, akifogékony a stratégi-
dzasra. Tobb hétbe is bele telhet
ugyan, mig elsajatitjuk az anyag
teljes kord kezelésével kapcsolatos
tudnivaldkat s lehetiségeket, am
egy old school stratégiai programot,
melynek 2001-ben van képe befutni,
pontosan ez tehet naggya. Az
Europa Universalis nem igen tdmad-
hatd, kérem: mindenttud, amit ma
tudniillik. igy maradhat.

by Von der Bdze

SIAVATOSSAG
IENE-HANG
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XX|.szdzad elejére az embe-
Arise'g gyakorlatilag felélia fld

dsvanyikészletét, ezérta nyers-
anyag drak az egekbe szoknek, hatal-
mas méreti inflacio kezdddik, és
az ezzel jard blndzésihullam is
eldntia nagyvdrosokat. 2035-bena
f6ld legerdsebb orszagaildtva, hogy
a helyzet kezd kezelhetetlen lenni,
sszehivnak egy kongresszust, ame-
lyen eldéntik, hogy a megolddsta
vildgdrben illetve a tavolibolygdkon
kell keresni. Beinditjak az Outlive
programot, melynek soran szondakat
killdenek széta galaxisba, hogy feltér-
képezzék a bolygok asvany keészletét.
A szondakidl kapott adatok elemzése
alapjdn a Titant talaljak a legalkalma-
sabbnak arra, hogy ott banyatelepet
hozzanak létre, mivel a féldnek legin-
kabb hidnyzd dsvanyokbdl azon van
a legnagyobb kibanyaszhato keszlet.
Egy probléma van csak, mégpedig
az, hogy a bolygd légkare nem alkal-
mas az emberiéletre. A megoldéson
kéttudds csoport kezd el dolgozni.
Az eqgyik robotokat fejleszt ki, a masik
pedig génmanipuldcidval alyan emberi
fajthoz Iétre, amely képes elviselnia
Titdn légkérét. Mivel mindkét kutatd-
csoport sikerrel jar, igy elkildik a boly-
gora az emberek és a robotok egy-egy
csoportjatis. Azonban a szdmitdsokba
eqy kis hiba csdszik, mertaz 0j kor-

A A végtelen nyugalom ... vagy ez csak a ldtszat?

)

nyezetben a két kikilddtt expedicid
tagjai Gndlldsitiak magukat, és egy-
méstlegiibb ellenségnek tekintve,
elkezdenek harcolnia jobb dsvdnyi
leldhelyekért. Ebbe a zavaros hely-
zetbe csoppentbele benniinket, a
Continuum Entertainment” nevii Bra-
zil fejlesztdcsapat RTS vizsga darabja.
Ez az elsd stratégiai jaték, amit Bra-
zilidban keszitettek és khmm egy
kicsit érzGdik is rajta, hogy a figyeld
szemek sok-sok dtletet magukba sziv-
tak, miel6tt nekifogtak a program meg-
irasanak, és a fejlesztés kdzben szép
sorban felhaszndltdk azt, amitmés
hasonld jatékokban érdekesnek talal-
tak.

Megnyugtatd
dolog, hogy bar
2001-etirunk a
fejlesztdkkel nem
szaladtelalo,
ésnem kell egy
erdmivet beiize-
melni, ahhoz,
hogy elinduljon a
gépeteken,
ugyanis a mini-
malis hardver
igénye meglepd
madon csak
P-166 és 32Mb
ram. Igaz viszont,
hogy ennek azért dra is van,
hiszen a manapség
megjelend
hasonszdr( jatékok
grafikai megjelenésé-
hez képestjécskan
alulmarad. El§szdris
a 3D valahogy gy
jelenik meg, mint két
évvelezeldtt, a
nagysiker( Total
Annihilation-ban,
vagyis olyan feltl-
nézetidD, ahola
targyaknak épile-
teknek nem igazan
van térhatdsa, és
a jatékteret sem

zoomaolni, sem
forgatninem
lehet, és az
egységek kidol-
gozotisdga sem
rajzol dobbenetet
az arcara annak,
aki latja Gket.
Mivelénis RTS
rajongd vagyok,
nagy lelkesedés-
sel vetettem bele
magam a kiiz-
delembe, és az
igazsdg az, hogy
a szivem mélyén

é €N A Estizesves
igazat adok a filk-

nak, mivel jaték kozben mindenre volt
idéim figyelni, csak arra nem, hogy

az éppen jarGroz6 egységnek milyen
bizgenty(ivannak. Egetverd Gjitasok
nincsenek a jatékban, de mégis igy
egyittazok, amiket egybegydrtak,
kicsit killénlegesse teszik. Mintaz a
térténetbdl eldre sejthetd, két oldal
kéizil valaszthattok, tehdtvagy a robo-
tokat, vagy az embereketkomman-
dirozhatjatok, egyedil a gép ellen,
vagy egy masik jatékos ellen halo-
zatban, amilehet kbzvetlen gép-gép
kapcsolata soros porton, a halézati
kartyan vagy modemen keresztill és
az Interneten a cég ingyenes jaték
szerverén, aholviszont akdr 16-an is
kiizdhetnek ugyanazon a palyan egy-

delem rohand le igunk...

mas ellen, vagy kooperativ médon
szévetséget kotve egymassal. Ha
valaki kbziletek, tgy érzi, hogy profi
stratéga, nyugodtan kihagyhatja a
tutorial-t, de én mindenesetre azt
ajdnlom, csindljatok végig, ugyanis a
jatékmenetben és az egységek funk-
cidiban van némi djitds. Amimegle-
pettleginkabb, az a diplomécia, és

a kémkedés. Ha egy palyan kettdnel
tébb jatékos van, akkor j6 pénzért
meg lehetvenniegy vagy tobb ellenél
joindulatat, és igy legalabb 6k nem
rohanjak le a készald bazistids elott.
A kémkedéssel pedig az ellenfeleink
életét tudjatok megkeseriteni, fdleg ha
ellopjatok valamelyik kutatasieredme-
nyiiket, vagy kifurkészitek a gyenge
pontjukat, igy példdul ha nincs légve-
delme, akkor néhany repild eszkoz-
zelporrd zizhatjdtok a bazisat akdr
egyetlen rohammalis. Persze ez igaz
forditva is, hiszen az ellenség szintén
felhasznalja a kémek dltal szallitoit
informdciokat. El6fordult velem pél-
d4ul, hogy szépen dsszegyljtottem
egy j6 kis tdmadd csapatot, és amint
glinditoitam dket a célok felé, ha
elegendd védelem nélkil maradta
bézisom a gép altal irdnyitott ellenfél
révid iddin belll a semmibdl ott ter-
mett, és rendesen apritottak mire
visszaérlek az én csapataim.

A jatékban taldlhato kutatds és fej-
lesztés is elég érdekesen van kita-
llva, mivel a kutatasivonal logikus és
egymasra épiild, de a kétoldal mégis
teligsen killinbdzd — az eszkizeik és
a fegyvereik is szinte teljesen eltérdek
egymadstdl. Az igaz ugyan, hogy mind-
két félnek vannak hasonld kaliber(
spéci jarmvei, de példdul a robo-
toknak remek a levegd-féld timadd
fegyvere, ugyanakkor teljesen védte-
len egy masik replldgép ellen. Az
.emberek” kis épitd kitylje felépiti
amire parancsot kapott, és le is tudja
szépen bontani (nem felrobbantani)
és varja a kovetkezd parancsot, amig




=2 2 masik oldalon Ugy néz ki,
2 szerkenty(jok onmagét cso-
o= szét, akdra legnagyobb épi-
=5 csomagolja magadt dssze,
= k2p parancsot, de minden
= sodlethez Ujabb épitd robotot

= =2y2riani. Sorolhatndm persze

snitaig a kétoldal kiilonféle

=224, de mivel a jatékmenet
: nehezedik és jelennek

WSS ==2elegy idoben az ujfajta

N =

fegyverek, jdték
kozben mindegyi-
ket remekdl ki
lehetismerni.
Osszesen egyéb-
kent hisz teljesen
killénbdzd gurulg
mészd és replld
szerkentylvel
taldlkozhattok.

A kildetések
tehatlinearisan
nehezednek és
eqgy tirténetisza-
lat kdveinek, olda-
lanként hisz
palydn keresztil. Azért oldalanként,
mert a torténetben van egy csavar,
és a robot oldalon a program nem
ajdnlja elkezdenia jatekot, mivel az
ugy kezdddik, hogy a robotok gydztek
a,Titdn" bolygdn, és mosta Foldet
készilnek elfoglaini. Igy tehdta robot
oldalon jatszva teljesen mas kil-
detéseket és palyakat kapunk Az
alaptrténeten feliil taldtok még 37
.custom” palyat, amiken 2-8 jatékos

is jatszhat egy-
szerre, ,single”
médban a gép
ellen, ;multi

player® mddban

-

kapcsolddo
gépeken pedig
tetszdlegesen
dsszedllitva a
jatekosok és a
gép altal irdnyitott
csapatok aranyat.

A kiildetésekrdl

sok minden
elmondhatd, csak
az nem hogy

unalmasak. Az elsd palyak persze
nem jelentenek talnagy kihivast, de
késdbb bizony nagyon észen kell
lenni, s okosan gazdélkodnia ren-
delkezésre alld erdforrassal, odafi-
gyelve a folyamatos kutatdsra, a bazis
bévitésére, a csapatok fejlesziésére,
merta gép rogton kihaszndlja a legki-
sebb lazasdgotis, és kegyetlenillero-
hanja a bazisod. A jaték erGssege
egyébként hdrom fokozatban allit-
haté, de a normdl mddban példdula
Jcustom” palydk rendesen megizzasz-
tottak.

A kezelésrdl és a képernyo
felépitésérdl sok mindent elmondani
nem tudok, hiszen a klasszikus ,point
and clikk”, azaz bal gombbal kijeldl,
jobb gombbal utasit, sémat alkalmaz-
tak. A kezeld panelis teliesen a meg-
szokottmddon épul fel. A képernyd
alsd negyedét

épiiletrdl az alapv

gyanasra alkalmas épill

sek

(egyszerre hat I

sitast adni) az épitd robotra kattintva
pedig ittvalaszthatjatok ki, mit épit-
sen. lgaz hogy ez a panel

nagy helyet elfoglal a képerny
szerencsére egy kattintdssal le lehet
gorditeni, ha nincs ra sziksé
épliletekre, vagy valamelyik egységre
mozditva az egeret, egy folyamat

W APILZO0HPT

csik jelzi annak
allapotat, és ha
azegy lprm»!o

az éppen végzett
feladat, mennyire
van készen
A hangokrdl 6d4-
katnem tudok
zengeni,
egyszerlen szl
egy nagyjabola
torténethez illd
zene, a killonféle fegyvereknek mas-
mds a hangja, az egységek nyug-
tazzak a kapott parancsot, és a gép
folyamatosan kommentalja a fonto-
sabb eseményeket. Tdmadds érte a
bazist, elfogyottaz energia, elkészult
egy kutatds, stb. Persze minden egy-
ség mas hangon szélal meg, és itt
talaltam egy kis poéntis, amikor vala-
melyiknek sdrlin egymas utédn kat-
tintgattam mindig dj ati célt kijeléive,
elfszdr csak mérgelddott (hrrrr) majd
szemtelendl megkérdezte (what do
you want?) mitakarok tGle.
Végezetill annyit tudok elmondani
az Outlive-rél, hogy igazén vjat vagy
d

boltaagépa nehe-un felépitett bazi-
somat. TehathTS rajonuo az

eddig nem jatszott még ilyen j
nyugod gjon bele, mertjatszva
tanulj ,hogyan kell egy ilyen
RTS-elj rakozni.

Clemi

LATWANY
ISAG
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ZENEHANG -

4 ‘// pergg
jétékmenet

- 50k kildetes

- jol kidolgozott multi-

playermod

W -gyenge ésneha
£5 unalmas grafika




LOSSACKS

urcsa idéket élink: jonnek az
FHTSAek‘ majd mennek az

RTS-ek. Noha ma mar elmond-
haté, hogy majd’ mindegyik direktklan
aprélékos grafikus kidolgozottsdggals
szerencsésebb esetben néhany emli-
tésre mélto vjitdssalis rendelkezik
— a relativ kdzelmult mindennek
ellenére sem volt képes afféle prog-
ramot szilni, mely sanszos lettvolna
szamiizetnia jdtékosok orcajardl az
azen projectek szemléjét kisérd méla
pokerpofat. Bizonyos szinten érthetd,
hogy sem a fejlesztdk, a kiadok pedig
pléne nem akarddznak elhatdrolddnia
mér szamos esetben bizonyitott RTS-
modellektdl s algoritmusoktol, melyek
szerepeltetése eleve garantalhatja a
sikert— elég csupén az unalomig
ismételtvazra applikdini az alkotok altal
kigondolt kéritést: Endre és Jocika igy
fantasy RTS-tgyart, Tercsimeg Julcsi
az orkokat s roppant paladinokatkinai
hadurakra cseréli, mig egy harmadik
brigad seci-fiRTS-tnyomat, nagydurva
tankokkal, meg mechekkel.

S noha a fogyaszto alapvetﬁen
békés gyermek, (kucckuce) hillyének

azértnem nagyon illik nézni! A futé-
szalagon érkez6 direktkiénok hamaro-
san a teljes érdektelenségn
siillyedhetnek, hiszen egyrészi ma
kérvonalazédni litszikegy GjRTS
generécié eljovelele — tessek csak
vizsgdlnia legutdbbi szamban prezen-

talt Kohant— masrészt pedig alant egy:

afféle szemelvény atfogd ismertetése
jon, mely mindamelletthogy a klénok
4ltalis hasznalt, békebeli modelire
tdmaszkodik, annak tartalmifel-
hozatala léttén mindenkon-
kurense elszégyellimagat
s bocsdnatot
kér, hogy léte-
zik. Tes-

sék megkapaszkodni: ittjon az az
RTS, melynek mar régen itt kellett
volna lennie, s mely utdn egyetlen
direkiklonnak sem lehet komoly hitele.
Ittjon — aaahhh — a Cossacks.

Eurdpa Felé...

Mielétt belekezdenénk a Cossacks

érdemiboncolgatdsdba, feltérképez-

z(ik f6bb perifériait, illetve kampdnyok
szintjén értelmezett kindlatatis. A
program valdsdggal dagad az irott
térténelemtdl — az egy dolog, hogy
a kampénymdd mintegy 85 torténelmi
konfliktustszimulal a 16-odik szazadtol
egészen a 18-adik szézadig, a jéték
soran hozzéférhetd, s a mind tabb s
tabb torténelmivonatkozasd informa-
cidt feldleld enciklopédia ldttdn még
a szaktekintélyek szaja is dnkéntelen
LGt formdlmajd. Természetesen alap-
kiszerelés a szamtalan, fiktiv scenario
is, akdrcsak a random térkepek
generdlé — sorry, tavaszifaradisdg

— random térképgenerator. Az egyes
kampanyok a kivetkezd f6bb torté-

~ nelmikoniliktusokban vald részvételre
£ huzdnamkmmkat a Harmincéves

laborti, Angol Forradalom, Német
s Angol Habori, az Osztrak és
panyol Orok8stdési Haboruk, Hét-
o5 Habort, Eszaki Hébort illetve
ittmég az Ukran Figgetlenséqi
Filmszeml... akarom mondani,
Habort. Konfliktus konfliktus hétan,
rdaddsula Cossacks dinamikusan
interpretalja az irott tériénelem for-
dulataita jaték sordn is. Igy bizony
a szemink eldtt elevenedik meg
bohé ifjusagunk
tirténelemdrdinak
tényanyaga.
Felvetddik a kér-
dés:hogyan is
lehetséges mind-
ezen események
5 eltérd torténelmi
korok meggy6z6
hatasfokon
térténd, mintegy:
szimuldldsa,
elvégre manap-
sdg minddssze
hdrom népcsoport
felvonultatasaval
is spillernek mindsil a deli direktkldn
— &m ez a szam roppant kevésnek
tiinik, ha a Cossacksnak teljes torténe-
lem hiiségeteldlegezink meg. Tessék
figyelmeznijl, jon a java: Algériaiak,
Oszirakok, Angolok, Francidk, Danok,
Lengyelek, Portugalok, Oroszok, Poro-
szok, Szdszok, Spanyolok, Svédek,
Térdkék, Olaszok, Ukranok. Nem csa-
lds, nem dmitds: 6k mind ittvannak,

_valaszthatoak, kijatszhatdak, bukasra,

A Klénhaboruk végnapjai

avagy gydzelemre
vezethetdek.
Onkéntelendlis
gyanitfog az
egyszerijlzer,
hogy 6t most itten
atakarjak verni,
de nem: tobbek
kozttazértlesz
sansztalan vjat
mondania
Cossacks utdn
egy két-hdrom fajt
felvonultato stuff,
mivel Gdviskénk
alkotdi voltak
annyira ,perver-

zek”, s bizony az dsszes fellelhetd
népcsoporthoz szuverén
épitményeket, egységeket, illetve a
torténelemhiség jegyében értelmezelt
katonaijellemzdket alkottak. A prog-
ram dltal kindlt repertodr persze monu-
mentalis katonai erdk szerepeltetését
valészin(isitiminden oldalon: aggoda-
lomra semmi okunk — a Cossacks
altal kezelt egység mennyiség felsé
hatdra 8000 f6. Amiugyebér a kézel-

A Jénnek a poroszok. Aztdn mennek is...

A Hello, itt lehet paintballozni?

miltban érkezett RTS-ek ez irdnyd
képességeihez mérten horribilis szdm-
nak mondhatd.

Szisztéma
A jaték alapvetd felépitése révén
elmondhatd, hogy minden népcsoport
épitményei, egységeiigazodnak az
Egyetemes Cossacks Modellhez,
melyet alant tdrgyalunk — mig tal-
nyomérészta haddszati egységekben
ldtszanak kikristdlyosodni— igen
helyesen — az egyes népcsoportokra
jellemzé érdemi eltérések, javadaimak,
hatranyok. Vannak elGszoris a
Givil Epitmények, itt van mindjdrta
legalapvetdbb Town Hall: (jé de
érdekes, j0 ideje ez az egyetlen
program, mely nem ragadtatia magat
almositd eredetieskedésre oly médon,
hogy ,csakazértis" alapon elhataro-
16dik a Warcrait altal meghonositott
elnevezéstl.)

A Town Hall sejthetden parasztok
munkéba allitdsat teszi lehetdveé, akik
épplgy jeleskednek a nyersanyag
kitermelésben, mint preferdlt Iétesit-




mes lehet
hozzéfiizni, hogy a
termelés liteme
egyenes ardnyban
novekszik a banyék-
ban dolgozok sz4-
maval. Még akkor
is, haezt Jendke
nehezen hisziel.)
Banyainkat egyéb-
irdnt mér a kezdetek
utdn lehetdségink

e T

Town Hallba. Vagy,
a raktarépiletbe.
Ezen kényszerii
kanyar utdn vissza
az alapokhoz: széval
aTownHallmegléte
mér eleve biztosit
bizonyos szamui lehet-
seges lélekszamot, ez ugye-
béraz akiudlis szazad fliggvénye.
Ha belaktuk volna a komplett telepi-
lést, kell lakéhazakat (Dwelling) fel-

van, helyesebben:
lehetiségink lenne
kibéviteni, ezek az
upgrade-ek azonban rendszerint tete-
mes mennyiségd aranyat, s élelmet
emésztenek fel. Ettdl fiiggetlenlis
célszerl azonban iddrél-iddre felfej-
leszteni dsszes lelhelylnket, [évén
hosszabb tavon gylmélcstzd tranzak-
ciGrélvan szd. Paraszijaink feladatai
ezzelmég — szomord, de — nem
értek véget, lévén Gk fogjak apritani

a fét, sdt: az élelem elGaliitasa

is feladatkdriikbe tartozik. Ennek
legalapvetibb mddja a vetés, aratds,
majd driés. Enhez sejthetden
szlikséglnk lesz
egy malomra,
mely rovid idén
beliil kimyezd kis
buzamezdket
teremt™a kar-

| zetébe.Ezen
buzamezékre fog-
juk raszabaditani
alelkes paraaz

ok felnizdsdban. Kezdjik a
%2l a Cossacks szén, arany,
b= t=m leldhelyeketismepmelyek
S==teyiag konnyen felismerhetfek a
Een=tketszignozo, jokorakraterek
== SmeEnyszeriisége révéns Ekkor
“Wees mas dolgunk, mint az akiudlis
- W= s gy persze lelGhely profilidhoz
“=na0 Danyat épiteni a képzddmény
= == egy kedyink szerinti lét-
S=mnak orvendd paraszt-brigadot
=na, immér be is indulhat
==2es (Ehhez azértannyit érde-

joképl kaszékkal
vald Gtemes [6ba-
|4s révén learatjak
a terményt, majd

széllitidkisle a

Iniink. Ezek, mint mar sejthetd,
populdcionk kibovitésetteszik
lehetdvé. Szintén a civil épitmények
soraiba tartozik a kovacsmihely:
egységeink pancélzatdnak, illetve a
mezdgazdasdg berkein bell hasz-
nélatos eszkdzok fejlesztésének
lehetisége egyardntittadott. A rak-
tarépilet termelésink Gtemét dop-
pingolja. Mar, ha vagyunk annyira
leleményesek, s a kitermelés kiizvetlen
kdrzetében hizzuk fel ezeket: ilyenkor
parasztjaink nyilvdn nem kénysze-
rilnek leszaladni a jelentds tévolsa-
gokatleldhely és Town Hall kdzétt,
hanem automatikusan ide hordjak min-
den portékdjukat, melyek azonmdd fel
is haszndlhatoak. Az akadémia érde-
kes mddon jelentds hasonldsagokat
mutata Fate of Dragonbél megismert,
hasonlé nevi létesitménnyel. Ennek
megfeleléen, mitislelitta deli
Kozdk?,(Gy.K.:Gossac — miivelt
vagyok, minta jo paraszt figgye...) A

‘program rengeteg féle, s szintii fejlesz-

tésilehetdséget kindl, melyek mind-
mind itt férhetdek hozzd. Ezek teljes
kb’rﬂ-elgmze‘ sére nincs terlink, lévén

a riszorcséihetd periféridk darabszdma
eléria— s ez marvalami—
haromszazat. A fejlesztések nélkiloz-
hetetlen mivolta nem csupdn haderénk
erdsitésében, de mezdgazdasagunk,
s igy értelemszerlen kitermelésink
hatékonysdgaban is kikristalyosodni
latszik. Latia mindenki?! A templomok
alddsos jelenléte csipdbdl nivelia

A A kékek nem a vérdsékkel vannak...

koteléke-
inkbe tartozé
katonak moraljét, ugyanakkor papok
témeges elddllitdsdra is hasznalatos.
A papok pedig, mintolyanok: jelesked-
nek a gyogyitas tudomanyaban is, ami
célszerlivé tesziakdr harctéren vald
szerepeltetésiket is. Tudni kelltovabba
a papokrdl, hogy szerengsés mddon
nem ijednek meg az dryékukidl, azaz
még célzott Gsszetlizések sordn is
kiveszik résziiket a harcbdl. Ezzel
egyittsem arta korzetlikben alloma-
soztatni hat-hétjokitésd dardas csd-
kdt, mar csak az .abbdl bajnem lehet"
alapon is. Amennyiben még a 16-odik
szdzadban kezdtik meg aktudlis jaté-
kunkat, (azok csak dm azigaziRTS
akarmik...) egy templom felemelése
nélkiilnem lesz lehetbségiink belépni
a soron kdvetkez szazadok torténelmi
mezejére. Jon a még szintén ezen
csoportba tartozo Diplomata Kézpont.
Mire is j6 e2? Nos, zsoldosokat vasa-
rolhatunk, akik sejthetéen nem az
Anyafdld irdnti érzett szeretetilk s loja-
litdsuk okan ragadnak kardot, hanem
csilingeld aranypénzekért teszik ezt. A
dolog egyes szamd eldnye: az egy-
szeri zsoldos, megvasdrldsat kivetden
gyakorlatilag pillanatok alatt harcra
kész dllapotban vérja parancsainkata
Kdzpont bejaratandl. Masodik szamd
elfny: a zsoldosok, lévén nem hazai
szinekben jatszanak, rengeteq féle
kiszerelésben férhetdek hozzd. igy
természetesen fellelnetiink kozottuk
olyan madarakatis, kik szerepel-
tetésére aktudlis varosunk alapki-
osztds szerintnem lenne képes.
Azsoldosok alkal-
mazdsanak elsd,
s egyben utolsd
szamu hatranya
is:gazsijuka
hazaiifiakénak
tobbszdrose. A
csoportutolsd, am
jelentds kompo-
nense a piac.
Legalapvetdbb
lehetdségek
tekintetében itta
javak eladdsa,
megvasarlasa
adott, s szeren-
csés modona

@
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Vaodd, ezegy RTS?!
— Nem, ez egy screenshot.

A Affene — tils a fodrdszra vartok...?

cserekereskedelem fogaimatis ismeri

fixek, lévén az
Egyezmény
minden tagalla-
motazok
elfogadasara
kotelez. Igy a lele-
= ményes jatékos-

§ nak lehetdsége
nyilik kzvetett
befolydst gyako-
rolni ellenfelei gaz-
dasagdra, ami
ugye: gaudt, gut.

)

Ittfigyel rogton a

‘barakk. Mint a barakkok dltaléban, ez

aprogram. A dolog legérdekesebb
része azonban a Kereskedelmi Egyez-
mény, melyhez minden, a térképen
rezidens népcsoport kedve s belatisa
szerint szabadon csatlakozhat—
(gyes kis modellez, melynek mozga-
tdrugoia kereskedelem legalapvetGbb
szabdlyai szerint miikdnek: haa
kereslet mértéke tilmutat a kindlaton,
az adottnyersanyag értéke felszdkik.
Mig, ha a kindlat mutat
nagyobb mértéketa keres-
letnél, az &r nyilvan
,  csokken. Ezen drak

b pedig minden nép-

is gyalogsdgunk sorainak erd
szolgal, mindjart16bb szinten is: it 1or-
ténik ugyanis embereink ki-és tovabb-
képzése egyardnt. Ittmar eltérések
mutatkoznak az egyes népcsoportok
tekintetében, 4m dltaldnossdgban
elmondhatd hogy a gyalogos haderd
eqgy kozelharcra szakosodott, egy pus-
kdvalmegspékelt, tAbornok, valamint
eqgy hangulatfelelds egységbdl tevidik
ossze. llyenek példaul a dobosok, akik
az litemes dobszo segedelmével baj-
tdrsaik harci mordljat hivatottak biztosi-
{ani. A tabornokok vitalis jelentdségl
fickok: 6k felelnek a formacidkért. Ha
eqgy tabornokot nagyobb csoportosulas
kozelebe mozgatunk, aktivva valnak
az emberlnk dltalismert alakzatok.
Ezekrdl fontos tudni, hogy minimum
36, legfeliebb 192 egység alkothatja
Bket. Mig katondink mds parancsot
nem kapnak, nyilvan a vélasztott

formacidt tartva kdzlekednek, illstve

harcolnak, az alakzatazonnalimeg-
bontaséra pedig a dismiss funkcio
szolgdl. Az ily modon mozgdsitott
haderék sejthetden joval koncent-
, raltabb s hatékonyabb csapa-

i sokatmeérhetnek, am egy jé

_ fejlesziéseink

L EVEE

iddben s jo helyen térténd ,szétsprice”
is sorsforditd jelentdséggel birhat.

Az eqgyes fejlesztések egyébirant
vitélis jelentdséggel birnak a gyalog-
sdg tekintetében is: szdmos upgrade
lehetdség adottmind az akadémian,
mind a kovacsmihelyekben,ém a +
folyamat legalapvetdbb része ezzel
eqyttis a barakkban foly6 tovabbkép--
zések hét szintnek drvendd felhoza-
tala. Az istdlld sefthelden a lovasség
képvisel§inek el64liitasdra hasznala-
tos. Az alapbdl hozzaférhetd, ket
darabbdl all6 kindlat fejlesztéseink

“szinvonaldnak, s a térténelmiidének

megfeleléen is tovabbi darabokkal
biviilhet. A lovassag szintjén is
kézelharcra, illetve bisz durrogtatdsra
szakosodott egységeket figyelhetlink
meg, jelentdségik leginkabb relative
nagyobb életerajikben, s természe-
tesen gyorsasagukban mutatkozik.
Fejlesztésik a gyalogsdg mintajara tor-
ténik. A dokk, mintolyan, dokk: full
gdzon porgl egyedek szorgoskodnak
tucatnyifajtaju s profild hajé megépité-
sén, kezdve a haldszladikidl a roppant
hadihajokig.

A Cossacks ezen irdnyd
kidolgozottsaga kiildn méltatdst érde-
mel: miden nép a rd jellemzd
modellekkel rendelkezik, ezek részle-
tessége, de legfdképpen: animacios
kultirdja pedig egyenesen szemet
gydnyorkddtetd. A nagyvizek dltal is
tdmogatott térképeken torténd tengeri
litkozetek éiményszerliseége kivalo.

Maradtmég a lovészség™:ittaz aktu-
dlis torténelmi
kor, valamint

fiiggvényében
hozzaférhetd
4gyu, valamint
agyuszerl szak-
szerkezeteket
lelhetiink fel,
melyek kitlinden
alkalmasak
lehetnek mind
tdmegoszla-
tdsra, mind ost-
romra. A kdfalak
dvezte telepiilé-

sek védelme pl.
csak agyuk sege-
delmével rombol-
hatd le, am
ugyanezen agyuk-
kal esélytelenek
lesziink megejteni
valamely jelentéke-
nyebb tereptérgy,
épllettakardsdban
megbiivd csoportok
kilktatdsat.

Oda Howitzer kell,
melybdla jo stra-
= téga rogtdn kettdtis
visz magaval. Igy elmondhatd, hogy
a lovészséq" kotelékeibe tartozd egy-
ségek remek kiegyensilyozottsdgnak
drvendhetnekmind hasznélhatdsdg,
mind haszndlanddség tekintetében.

A katonai létesitmények utolsé kom-
ponensei a varosfalak. Ezeket szintén
fejlettségi, valamint kro-

noldgiai szempontok /} /
szerint alkalmazhat- ;
_“J\

%

;

juk, jelentdségik
pedig sejthetden
teleplléseink
védelmének
hatekany &
megerdsité-
sében
keresendd.

A Cossacks gaz-
dagon kimunkalt terep
fizikdval érkezik kére-
inkbe, azaz eltérd
terepjellegze-
tességek eltérd
tdmado, illetve
védekezd értékeket
is jelenthetnek. Fon-
tos tovdbbd, hogy egy-
ségeink nyersanyag
s élelem kéltsége
nem egyenld az elGallitas .~ _
drral, népességink minden tagja folya-  —
matos fenntartasi kiltséget igé’n/yel, ]
1a Kohan.

Mar csak ennek révén is vildgossa
vlik, hogy a Cossacks alkotdinem
atallottak gondolkodniis a kélesGnvett
modelljobba tételétilletden.




T is kértek!
ol =Ag=tzg energidt
St ST vTina mnden
SgwsegsheZ sajit

s .d:_l:"i" azesel-
- e

mumkEE s ovEnzimainkat

2pmi-gyaniis
Eass emeiette volna

2 Cossackset. Az ezzel
o veszddséget
azonban
BB sajnanem
vallaltak fel
22 zkotdk, s mivel
nem onajlottak
kévetkezetlen-
‘_} oo ségeket
3 \ sem
. e
W\ elkdvetni,
| gyakorlati-
\ ), lagteljes
4 némasdgra
kdrhoztat-
tak az
) dsszes
egysé-
-2 get.Nem
W= seesze nogy ezen dllvagy
SR =oy STS sorsa, de ez akkoris
Em=aet=m. Hozzétartozik az
S=m==graz hogy az effektek hang-

——esmumra hizva — mert
SENes mashogy esélylnk nincs ra
; =mssge

= g

EEs=skaddsat

== robbands

zaja szinte mar
| szomoru: egyrészt
egyetlenegy van
beldle, letisztultsagi
W foka pedig tartegy

| végnapjaittaposo
Tesla lemezjdtszd
utolso, két-
ségbeesett megnyi-
latkozdsaihoz. A
zene érezhetden
MIDI-bél gyartott
L.cédéaudic”, barat-
sagos, 4m kinny-
fakasztd szintetikus
gitdrokkal, sdtsippal, dobbal, nadi
hegediivel — maguk a kompoziciok
azonban visszatérd, filbemaszd moti-
vumoktdl gazdagok, amiugyebdrkelle-
mes dolog. Ezeknél jéval jelentdsebb
hiba, hogy a Cossacks hajlamos tizbél
haromszor jatékra érdemben hasznal-
hatatlan random térképeket generalni
— ez a sajatos helyzet akkor &ll eld
ugyebdr, mikor megkapjuk az iranyi-
tast, majd peonjaink eqy részétazon-
mdd elis szalajtjuk banyakatépiteni
a lel6helyek felé, mintegy megala-
pozva a nyersanyag-terhes tovabbi-
akat. Aztan csak néziink, hogy a
fellelhetd 6t leldhely kézal négy arany-
banya, egy pedig szén. Haha. A mara-
dékeért pedig tessék dtgyalogolnia
térkép dtellenes pontjara. Ez ugye
eleve rossz, elvegre kéteset lehet-
séges: ellenfelinknek vagy nagyobb
mékja volt, s vigan szélitia magdhoz az
Gsszes fellelhetd fajtaji nyersanyagot,
vagywele is kitolta generator, igy lehet
bohdckodni, meg, banya visszafaglald
killsnitményeket” ontania barakkok-
bdl. Ez a hiba igy médfelett frusziralo;
hiszen a kampényok — akdr tdbbszori
— végigtoldsa Utan mimdsban is
kereshetnénk Ujszeriséget, minta
random térképekben. Széval varjuk a
patchet olyan melegséggel, melyet
a generdtor programozoimegérdemel-
nek. Kisebb szépséghiba, am a
jatekéimény szinvonaldt szerencsés
modon nem degradalja az: egységek
relativ lassisdga. Szdmos sebesség-
fokotismer a program, am ezek

i &

kozul a legfelsd is egyfajta erdsen las-
sitott, szinte mar kellemetlen mérték-
ben kimért RTS tempdt biztosit.

S noha ez a tempd kétségtelendl
kitlinden muzsikal az dttekinthetdség
oltarén, mikor két avagy tabb,
jelentdsebb létszamnak drvendd
hadsereg zddul egymds nyakéba,
békeiddben ennek, valaminta filéres
effekteknek kiszdnhetden lényegé-
ben minden dinamizmustdl mentessé
vélhat, s bizony esetenkéntvalik is a
stuff,

Cossacks — Kul.
A fentiszépséghibak azonban — az
effektek csapnivald mivoltdtleszdmitva
— mind-mind korrigélhatdak lesznek
a késdbbigkben, &m még ezen
gyermekbetegségek ellenére is az
utdébbiidék legértékesebb, s leggazda-
gabban kidolgozott RTS-ének tekint-
hetjiik a Cossackset. A temérdek
szamu, szi getd részletességgel
megalkotott éplletek sokasdgai min-
den népcsoport esetében valdban
Iétezd, s vizudlis szempontok szerintis
varosként ,megélhetd”, hatalmas tele-
pilléseket lattatnak, mig az anyag 8000
Iélekszamot engedélyezd motorja s
kﬁmomul! formécickra lamaszkodo
hadviselés-modellje oly vol f

monumentalis Gtkzetek lebonyolitdsat
teszi lehetdve, melyekre eleddig egyet-
len egyszer sem voltpéldaa HCRTS
birodalomban.

A népcsoportok ekkora szamban vald
szerepeltetése, s ily tetszetds szinvo-
nali megvaldsitdsa pedig csak tovabb
emelia program ézsidjat. igy fenndll
az esélye, hogy mostantélhajlamosak
lesziink ehhez a progihoz mémia jovd
probalkozdsainak tartalmi felhozataldt.
5 hogy a kiaddk &5 a jobb érzési
fejlesztdk elfttis komoly inspirdcios
hizderdkent tinddkdlhet a stuff, az a
havi: killgn drom.

by Von der Bdze

— Csd, mivagyunk a gyarmatositok!
— Aha. Otven évet késtetek, ligyhogy a hajokat itthagyjatok, és isztok haza.
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aterloo: ez egyike azon
kevés helységneveknek,
melyek torténelmivonatko-

zasuk révén fogalomma véltak. A
tokéletes harctéri vereség, s sarba
tiport katonai mordl tandja volt e par
ezer lelket szamlald kis falu, midén
a gyakorlatilag 1792 dta rendithe-
tetlendl elGretdrd s hodité Napoleon
Bonaparte (az a ficko, kinek nem
mindennapi mivolta mar az alant
olvashatd kiszolds alapjan is vila-
gossd valhat: - En még alsénadrdg-
ban is Csdszdr vagyok.”) seregeire
megsemmisitd csapast mértek a
Szivetségesek 1815 Junius 18-an.
S noha érdekes modon még csak
nem is a Waterlooi Utkdzet kovetelte
a legtdbb dldozatot a hodito hadak
soraibdl — hiszen a térténelemkény-
vek tanlisdga szerintaz 1812-es
Moszkvai Visszavonulds, avagy a
méq tibb életet kiveteld, egy évvel
késdbbi Liepzigi veszteségek nagy-
sdgrendekkel timutattak a Waterlo-
ondl elesettek szaman, elmondhatd:
acsapas azon idd tajt érte
Napoleont, mikor a Csdszarnak
a lehetd legnagyobb sziksége
lett volna a megsemmisitd katonai
gydzelemre. Am seregei—
valészindsithetden ezen nyomas
hatdséra is — megtortek, szétzizat-
tak. S noha Napolen Elbéra torténd
szdmiizetése ugye nem feltétlenila
legszerencsésebb madja egy .siker-
torténet” lezdrasanak, a Csaszart
tovdbbra is el kellismernink az
Gjkoritérténelem — ha nem minden
idék — legzsenidlisabb stratéga-
janak. (A torténészek tobbsége
Nagy Sandort tartja a
legNAGYobbnak, am a tiizér-
hadnagybdl csdszarra , kindtte
magédt” kisember teljesitménye
sem semmi! — Sz.JVC.). Am
az 0j torténelmi karok sem felejtik
g ©zennaaagy, nagy neveket:
=\, megérkezetta Waterloo, mely
% Sejthetden a Napoleon

vezette hadmiveletek
komplett sordt igyekszik
szimuldini, a legvégén
termeészetesen a gigan-
tikus méretli cimadé
Utkdzet igéretében.
: Vadooo. lde nekem,

o ide nekem mind!

. Ami jo...
g | Kampany mdd
P ;_, nincs. Scenarick
¥ -vannak. Amiegy-

g dltaldn nem baj, sdt
J(
5

logikusnak mond-
hato elvégre a tor-

4 Tdjkép dtkdzet kozben a Waterloo c. programbdl

ténelem csatamezején megvivott
(tkozetek nem mutatnak parhuzamot
a stratégiai jatékok folyamatosan
nehezedd, s egyre nagyobb kihivast
jelentd misszidival. A nehézségi
szint megvalasztdsdra ettdl fig-
getlendligen széles skdldn nyilik
lehetdségink. S persze minden Gtkd-
zeteta nekink tetsz6 szinekben
bonyolithatjuk le, értsd: Franciak,
avagy Szivetségesek. Lassuk csak,
miképpen is képzelimindezt a
Strategy First:

Mar elsé korben érdemes lehet
letisztdzni, hogy az egyes scenariok
mellé alapkiszerelés a harctéri
haderd megléte mind a Franciak,
mind a Szovetségesek oldalan.
Magyardn: seregeink menedzselé-
sével, ha Ogy tetszik: eldallitasaval
nem kell foglalkoznunk, ezek — az
alkotdk 4llitdsa szerint legaldbbis —
a torténelemhiiség jegyében fogant
létszam szerint mar az itkdzetek
megkezdésekor drvendeztetik kire-
inket. Ebbdl adodoan létezik a prog-
ramnak eqgyfajta terepasztalszerd
baja, amit semmiképpen sem lehet
elvitatni. Lassuk:

Vannak elfszéris a Szakaszok. Kiva-
lasztasuk az ltaluk tartott zaszlé
clickkel vald illetésével lehetséges,
ilyenkor a bal alsé sarokban kapunk
tajékoztatdst csapatunk
dsszetételérdl, az aitaluk képviselt
rangrol, illetve az ezen kotelékbe tar-
tozd katondk létszamarolis. Ezek
pedig sejthetden igen jelentds
szempontok: a magasabb ranggal
rendelkezd Szakasz tapasztalata
révén (tdképesebb, mig az esetleges
|étszamfdlény mér eleve kecsegtetd
lehet egy hasonld dsszetétell csapat
ellenében. A Szakaszok mozgatdsa
némileg eltér a megszokottol: tessék
nyomva tartani az egeret, majd még
a gomb felengedése elftt a célteri-
letre irdnyitani az ekkor megjelend nyil
alakzatot. Ha jél csindltuk, embereink

az aktudlis forma-
cict tartva nekiin-
dulnak a
vidéknek. For-
maciok: ezek az
info ablak falGtti
kezeldfeliletrdl
érhetdek el,
melyek kézil
természetesen
kedviink szerint
véltogathatunk —
mikor-melyik tinik
alegmegfe-
lelbbnek. Egy
mar kivalasztott
Szakasz neve
mellett felfigyelhetiink a besoroldsra
is: ez jelzi, hogy az akiudlis csapat
mely Brigad része, illetve, kiisa
Brigdd tAbornoka. Szdval haderdnk
legjelentdsebb része Brigddokbal
tevidik dssze, ezekhez jénnek az
eqgyes térképeken el-elszort killonit-
mények. Hogyan is lehetséges egy
komplett Brigdd mozgdsitasa? Erre
szolgdlnak a Tabornokok: ket moz-
gositva felkerekedik az irdnyitasuk
alatt dllé komplett haderd, 4m megfi-

gyeléseim szerintehhez eldszdr dek-

laralnunk kell egy formacidtis. 5 ez,
kérem: rossz. Mertmivan akkor, ha
az egyszeri stra-
téga jonak latja

a balszarnyataz
eldzéekben dek-
lardlt oszlop
formacidban, am
az ugye
kényszerlen elve-
szik, mikor meg-
adjuk a kdvetd
formaciot. Aprd,
am jelentds kdvet-
kezetlenség:
—5%. A tdmadds
gyakorlatilag
automatikusan
tdrténik: aktudlis

A Mosttivagytok a fogdk...!

Szakaszunk, avagy koncentraltabb
haderdnk is bész puffogtatasba kezd,
ha zavard elem kézelségére lesznek
figyelmesek, az ily mddon keletkezett
dsszetlizésekbe érdemben mérnem
sok beleszdldsunk lesz. (Ah! —
elkaptad a dolog lényegét)! A
megméretietések javarésze rendsze-
rint valamely fél visszavonuldsaval
végzddik, mikoris a még életben
maradottak biztonsdgot jelentd tavol-
sdgba hizddnak, helyesebben:
pardznak vissza, ilyenkor a bédlcs
tabornok nyilvan elelmélkedik, vajon
miképpen is tudnd a maradékot a
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‘=2hatekonyabban mozgési-
2%kmenet fibb karakte-
== crielemszeriien rengeteg,
2gyobb gdcokban s tomo-
Sen zajlé Gsszecsapdsban
22k a2 dolog veleje persze
200an keresendd, miképpen
ervenytszerezni zsenidlisan
% strategianknak a kaotikus
ok kazott. igy minden
“welet eloit tessék nyomni egy
2use-t, majd fél ordt csak
2820l hogy feltérképezzik a
= yzlamintegységeink s az

- — aldasos médon sehova
= =2et gy megkerddielez-
=00 i=len van a progiban az,

252" szer(i élmény-

- Ssaes gernekink. A kozéps6
i smponenseiannak figg-

2220 aktivak, mily tipus csapat-

- & fiiezen afotdn megtaldlja a virds elefdntot, forduljon orvoshoz

_. 828 kazépen Napoleon: lehet driilni

aszlasat. Igy lehetdségink

oznitamadasi terviinket,

3 £gyes mlveleteit mintegy:
2%2ni A bohdckodéds — kipra-

“mEg anyoldalaiellenére is
“=v. Ujra meg kell probalnom,

talis dgykddink
aktudlisan. Konk-
rételemzésikiol
ez esetben elte-
kintlnk: egyrészt
rajuk mutatva
t4jékoztatdst
kapunk ezek funk-
cigirdl, mig rajuk
| clickelve eleve
vilagossa is valik,
mi-mire hasznal-
hatd. Szkeptiku-
S0k kedvéértitt
van példaképpen
alovas
osztagoknal aktiv
Charge: tokjé, a pacik fullgbzds
elfiretdrtetése révén egy szempil-
lantds alatt szétkergethetd még a
legtapasztaltabb veterdnokbdl dllo
gyalogsdg is. A jaték gyakorlati keze-
lésétilletden meg kell még emlitenink
is  ajobbszélen létezé panelrengeteget:
innen a LOS, azaz a Line of Sight
az egyik legfontosabb jellemzd. Kiva-
lasztott katondinkat csak olyan terd-
letre tudjuk célzottan elmozgatni, mely
cselekvésiinkkel egyiddben a Line of
Sight hatdterdletére esik. Ez pedig
nyilvan a korilményektdl fliggden val-
tozik: egy erdd kézepén dllomésoz-
tatott Szakasz pl. sansztalan kilatni
az erddbdl, igy a hosszabb tava
mandverek megkezdése eldtt min-
denképpen kikell ket vezetniink
a farengetegbdl. It van ugyanakkor
a zoom funkcid is, és persze az
idGgyorsits, lassitdl turbdig. Nos, a
lassi mod azért erdteljesen azta
képzetet kelti a jatékosban, mintha
egy szegény Spectrummal szeretné
elhitetni, hogy képes § futtatni ezta
stuffot, mig a turbd egyet jelenta

s 3179

00

4. A bordély ostrom alatt. De mar megszoktdk

tibbé-kevésbé életszerd iddléptékkel.
llyenkor persze mar nem kifejezetten
gyerekjaték a szitu karbantartdsa,

de ne tessék feledni: Mr. Bonaparte
méqg csak egy nyamvadt pause-tsem
nyomhatott scha. (Noha aztnem tar-
tom kizdrtnak, hogy azért egy Save
Game-et szive szerint eldtt volna
Waterloondl...) (Mdr csak azértis,
merta kdzhiedelemmel ellentétben
még esélye is volta gyGzelemre, ha
az ,Istenek” is gy akarjdk)!

$ ami nem jé...
Az kérem a vizudlis prezentdcid.
Az egyséqgek gyakorlatilag majd’
minden animacios kultdrat nélkiloz-
nek, szemlélietés végett ott figyel
ascreenshoton Mr. Akarki, aki
A" pontbél halad Eszak-Nyugati
irdnyba j6képi pacijdn, 4m az oldal-
iranyd utat mindvégig abban a hétul-
nézeti frame-ben van lelke megtenni,
melyet az emlitett fotdn is meg-
csodalhatnak a lelkes érdekidddk.
Mindennek tetejében a motor szinte
mér harmatgyenge: a scroll masod-
percenként frissit, noha az egységek
térben vald mozgdsa — nem
szdmitva szinte nem is létezd
animacidikat — viszonylagosan,
mondom: viszonylagosan folyama-
tosnak mondhatd. A térképek is ron-
dak. Az egész jdték ronda. Rondak

azegységekis, a
szegény pacik is,
az épliletek meg
a,hahaha” kate-
goriat erdsitik.
Ugy '92 dta mar
mindenképpen.
Ez azértnagyon
szomord, s6tmi
tobb: frusztrald.
Elvégre gondos,
hozzaértd kezek
eqgy egészen kel-
lemes stuffot hiz-
hattak volna fel az
érdemben kimun-
kéltszisztémdra.

The Maradék
Otletszer( Ujitds a lebonyolitott csatdk
visszanézésének lehetdsége. Egyet-
len szépséghiba, hogy ezeket csak
alegalacsonyabb hatdsfoki zoom
mellett tekinthetjik meg, igy csupan
sematikus, eltérd szind, effolyt mér-
taniidomok jelzik a csapatok mozgd-
sét. igy sejthetsen nem okoz akkora
dromet a torténet, mint okozhatna —
ha, lehetne: zoomolni. De nem lehet.
Lehet viszont sajat csatakat kredlni,
minek hatdséra a progi elvi sikon
ugye megunhatatlanna vélik. S azt
kellmondanom: az lgazi Fanatikusok
meq is taldlhatjdk a szamitdsukat. A
Waterloo nem hagy sajat szisztéma-
val, sajdt megkdzelitéssel eldrukkolni,
s bizony nem Iétezik olyan scenario
benne, melynek tdbbszdri Ujrakez-
dése utdn marnem érhetnek
benninketmeglepetések. Igy az
alapvetd koncepcio kiagyaldimin-
denképpen barackot érdemelnek a
fejlikre — na nem télem, hanem Mr.
Bonapartétdl... 4m a grafikusoknak
egy jotanacs: odadt probaljak elkerdini
a Csdszart, merthogy lenne néhany
keresetlen szava hozzajuk, az szinte
biztos...

by Dupont Camambert
Hetedik Orezred

'/, Strategy First/Breakaway Games
300 ). 128MB RAM (64 MBBAM]), D3D
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Isé korben bevallom, nekem
E\ralamil‘_.ren oknélfogva a

Majesty tavaly kimaradtaz
életembdl, igy amikor megkaptam
tesztelésre kiegészitd lemezet, az
alapjatékkal is meg kellettismer-
kednem. No persze nem mintha
banndam, a Majesty egy nagyon
élvezetes program, amiszimpatikus
madon kellemes sikeréiményeket
okoz (kezdetben) a vele ismerkedd,
de nemcsak Sim-fanatikus megszdl-
lott gémereknek is.

Ismétlésként: ez az a valds idejli
stratégiai jaték (a készitdk szerint:
Fantasy Sim), amikor is a dolgunk
lényegében nem &ll masbdl, csak
épiletek felhizdsabdl, a hisok

bdl és némifejlesztgetésbdl, hiszen
kézvetlenil nem irdnyithatjuk embe-
reinket. Mindezek alatt a birodal-
munkban él6 kalandozok (tudjatok,
aszokvanyos népseg: harcosok,
papok, tolvajok, varazslok és a tobbi
cseplirdgd) teszik a dolgat: kalan-
doznak. Az dltaldnos napi elfog-
laltsdg szdrnyirtdsbal,
fejvadaszkodasbal, kirdlyldnyok
megmentésébdl, sarkanytojasok lop-
kodasabdl &ll. Ja, és a szamunkra
legfontosabbat majdnem kihagytam:
a pénzkoltésbal. Mivel itt altaldban
haborlizgatasrolvan szo, egyetlen és
legfontosabb nyersanyagforrdsunk a
bevételekbdl szarmazo arany.

4 |dén csontvdz z divat

annak nem kell tovdbb magyarazni,
akimeg nem, az a folytatds leirdsd-
bél kifogja tudni kdvetkeztetni, hogy
milyen lehet.

Eszak titkai?!
Nagyszer(i és tehetséges vezetésed
jévoltabdl a birodalomban béke
honol. A varosok névekednek, kap-
panhajas parasztok Iobaljak a labu-
kat, a kereskeddk faradtak a sok
aranycipelésétdl, az arisztokracia
elunta az intrikdlast, az id6 mindig j6
és még a kdposzta is megmaradt. Ez
igy nem mehet tovabb! A hdsoknek 0j
kalandokra van szlikségik, hiszen ez
vélasziott szakmajuk, egy kis kard
ki kard izgalom", egy kis rablds-fosz-
togatds. Jolvan fiam, j6lvan, ha ez
kell neked... takaritsd kiaz északi
féildeket, ugy hallottam van ott még
néhény kobor itonalld...

Kicsit kdzérthetGbben ez annyit
jelent, hogy kirdlysdgunk térképe
kinyilott felfelé, — csekély tiz j
lyaval— aminem hangzik tul sok-
Egyetlen kezdGknek fenntartott
@szitettek csak a fejlesziok,
de én eztis csak sokszori
kifutdsra voltam képes
egnyerni, némiprofesszi-

rogton az elején!
Ugy egy-két perc
jatékidd utan
megjelent és
Lemberkedni”
kezdett. Harminc-
Gtadik szinten ez
mar egyeseknek
megengedeft.

Szoval kissik fal
a gatyankat, a leg-
téibb palya komaly
feladatokat rejte-
get. A questeket
csak akkor nyer-
hetjik, ha a
pélyafeladatoknak legmegfelelébb
épitményeket hizzuk fel és fejlesztjik,
mégpedig pontosan a meghatdrozott
iddben, () kilonben Ugy learatnak
minket, mint gabonamez6ta kighezett
sdskahadak.

Uidonsagok
Hogy a rettenetes tamado horddknak
ellent tudjunk 4lini, a fejleszték meg-
leptek minket néhany tjdonséagal,
ahogyan az szépen elis varhaté min-
den valamirevald bovitéstol.

Hosdk képességei:

— Az Egyensily Harcosai (Discord)
képesek alkalmaznia Diablobol
ismerds kidltdsos tdmadast (Howl
Attack), ami menekiilésre késztetia

A Gyertek kedveskdim, etetésiidg!

gyobb tap, féleg multipléjerben!

— A papok és a paladinok mér
varazslatokkal is timadhatjak az
éldholtakat; de a gydgyitok Gnmagu-
kon is serénykednek ezen tul.

— A Solarii, (a tiz papjai) a
Tiizkalapdcs varazslatot kaptdk, ami
kifejezetten egészségtelen az épile-
tek szdmadra.

— Az adeptusok most mar dupla
tdmadastis tudnak alkalmazni és
egészen tavoli helyekre (azértcsak a
palyén belil) képesek teleportaini.

— A barbdrok nem halnak meg
(Conan lives!), csak bekdabulnak.

— A gnémok nyolcadik szinten
championokka vélnak.

Uj szdrnyetegek:

A galdd férgek! Késziljetek fel,
sokkal erdszakosabban fogjak mos-
tantdl tAmadni az éplileteiteket, ezért
ajanlotta visszafogottabb, igymond
biztonsdgijaték. Rengeteg Ujrém
béklaszik majd a palyakon, némi
étvagygerjeszto:

— Patkdnyember bajnok, és patkany
séman: elfszeretettel 0sszedolgoz-
nak!

— Ratapult: a patkdnyok ostrom-
szerkezetei, ezek nem sokat zavarnak
szerencsere.




- Shadowbeast: élShalott bestia, a
Weot nosok ilyeneket reggeliznek.
Songok: velik az a baj, hogy nagy
okban tamadnak és elég szi-
wiszontha jél elkapjak Gket baj-
gyorsan kigydrjak magukat

B amelyik tléli).

\— J=gsarkany: erbsebb, minta

: pedig azok is okoznak gondot

- —Yes: piszkosul nagy dég, turbdzott

Wiskok, tanyak, egyebek:
— Mzuzdleum: a jobblétre szen-
D I'deenceik nyughelye, felia-

ri=ssal lj esélyt kaphatnak az it

Warazsbazar: A legkilonfélébb

S% £5 egyéb hasznos portékdk

Weichelye, draga, de 6rom nézni,

ooy furbozzak fel magukat a kis dra-

[ 2z ittkaphato a cuccokkal:
=o==d Tonie: plusz 6t sebesség,

52 22 mondanom sem kell,

Weanyire hasznos!
4 = Balm: a tavolsdgi fegyvereket

~ Sao Strenght: az erétnem keve-

S=58 mintharminc ponttal emeli.
S=ceneration: a hds gydgyuldsanak

‘& setesseget emeliigen hatékonyan.

| & == Gtodik szintd, 6 most megfogja a bokdfat

Invisibility:
60666... nem |at-
tam semmit, miu-
tan hasznélta
valaki.

Shapeshift: a
bajnok alakvélté
lesz, felveszi egy
szdrnyeteq alak-
jat, névekszenek
a harcértékeiés
az életereje.

— Sorcerer's
Abode: hat 0j
vardzslat, kilén
nekdnk fenn-
tartva, nagggyon
erds!

— Hall of Champions: gyurjuk-
gyurjuk-gyurjuk kimagunkat benne,
persze ha lesz rd idénk és pénziink!

— Embassy: két véletlengenerdlta
hdssel ajandékoz meg minket a nagy-
kovetség.

— Outpost: egy kis kastély
parasztokkal, addszeddkkel, Grokkel,
miikédik még a palotdnk esetleges
leromboldsa utén is!

Varazslatok:

— Change of Hart: a menekdldk
drjdngeni kezdenek, és viszont.

— Frost Field: a kivdlasztott ellenfe-
leket sebzikb. egy percen keresztil.

— Earthquake: jo sokdig és erfisen
rombolja az éplleteket.

— Chain Lighting: a klasszikus meg-
bizhatd tdimadd varazslat.

— Gate: ez egy térkapu, mivdlaszt-
juk ki hova is nyiljon, sokdig megma-
rad

— Dismiss: a kijeldlt bajnokot haza
lehet killdeni vele.

Szabadjaték
A Majestyben kedviinkre alakithattuk
ki pdlydinkat, itt még tobb extrava-
gancidval vértezhetjik fel ezt a jaték-
tipust. Az alap nem valtozott, de

e

The Featrere of bomll

A .akkorviszontittazideje

legaldbb huszféle beallitdsa lehetsé-
ges most mar minden opcionak, és
nem utolsé sorban vélaszthatd mar

a huge” palyaméretis. De ezeken
kivil 0 jatszhatd sajat és ellenséges
erdk, két véletlen esemény generator,
nem utolsé sorban pedig a beépitett
palyaszerkeszid varitt rank.

Egy Kis idegenvezetés
Mivel a palydk tényleg nehezek,
segitségként par 0 tandcs az elsd
hérom pélydhoz:

Scions of Chaos: azonnal épitsiilk meg
a harcosok épiiletét és a mar meglévd
templombdlidézzik kia papokat, akik
teleszorjak a palyat csontikkal. Szik-
ség van a négy harcosra is, akik védik
atemplomot a 35. szint( ellenséges
paptdl, ha 6t sikeril lenyomni (mér-
pedig ennyivel sikerdinie kell, csak
siesstink), kis genydk egész horddja
tdmad. Minden elesett bajnokunkat
rogtén pétoljuk. Ezek utén ajdnlotta
Fervus Temple és a négy kultista, mds
nem is kell. Ajanlott befejezésiido:
kevesebb, minttiz nap.

Urban Renewal: ez mdregészen
nehéz palya. A cél elpusztitani minden
ellenséges épilletet, azok kdzilis
lehetd leghamarabb az elf hazakat.
De vigydzva, mertha egy épiilet

megsemmisiil tetemes mennyiségl
ellenség szakad a nyakunkba, akik
elészeretettel nyilazzak le draga har-
cosainkat. Szdval régtén kezdjink egy
kriptaval, és kérjik ki a papokat, mialatt
a piacot harmadik szintig huzzuk fel.
Mig a masodik szintjét fejlesztjik, rak-
junk le néhany kocsmatis, de még
nem kell megadaztatni Gket. Ha kint
van mind a négy pap, akkor egy-két
épliletre kiadhatjuk a vérdijat, amig
azokatbantjak, épitsink varazslotor-
nyot és fejlesszik fel mésodik szintre
avarazslataiért, de a magusokatne
kérjik ki. Ha ez megvan szépen le tud-
juk gyengiteni az ellenfeleket egy-egy
lancos villimmal, a maradékot a bajno-
kaink markannyen levaddsszak.Eza
kezdet, innen mar dvatosan lehet mast
is fejleszteni... Ez kabé hisz nap.

Rise of the Ratman: 4, a fejfajast
okozd... Cél:alegerbsebb kizel-
harcosok, a paladinok kifejlesztése.
Kezdjik a rangerek kihozataldval (5k
csak dgyutoltelékek lesznek) és a
piac fejlesztésével. RGgton ezutdn a
Dauros templom és a harcosok hdza,
onnan is a mar emlitett paladinok. Ha
ez kész, esstink nekia tolvajcéh
felépitésének, de masodik szintig
meg se alljunk, mert kellenek a
mérgezett nyilvesszdik. Nagyjabdl
ilyenkor érkezik a legnagyobb tdma-
dohulldm, védekezzink példdul a las-
sitds vardzslattal. Ha ezttiléljik
fejlessziik a palotat harmadik szintre,
épitsik meg a Solarii templomot. A
tizpapok majd szépen dolgoznak, és
hogy kellemes emlékeink maradija-
nak, nem drtmég négy paladin...

A tébbi hét palya még sok-sok extra
nyaldnksagot, speckd féellenséget
tartogat. Van, amelyik tényleg nem
olyan nehéz, de pdr elsd latdsra
szinte teljesithetetlennek tlinik. J6 —
restartokkal fliszerezett — szdrako-
zast!

Balage

Hasbro [ Cybeglore Studios




ezdem a legfontosabbakkal.
KEgy:ez egy logikai fejtorokkel

teliszdrt kalandjaték. Kettd: aki
elsdként végigesinalja, nyer tizezer
dollart.

Hoppéd! Ugye, hogy rogtén izgal-
masabbnak tinik? Mindenkit meg-
nyugtatok, ez nem egy gatldstalan
(jsdgirdifogds, A HIR IGAZ! Leg-
aldbb is e cikk irdsanak az idején,
kériilbelil az dprilisi szém megje-
lenése utdn egy kicsivel (a napok
szamomra mindig dsszemosdd-
nak®@ ). Szoval elldtogatvén a hiva-
talos honlapra megbizonyosodtam
a hirdetményrdl, csakugy, mint ezer-
nyinetbongészd teszter, kik elsdként
kapjak meg az dldozatokat bonco-
lasra. Kérem szépen, nagy a sirds-
rivs, eddig mindenkinek beletértaz
agyara a feladvdnyokba. Voltak, akik
maér elvéreztek az elején, voltak, akik
iddt és kalandjaték-guruk tapaszta-
latait végsdkig kihaszndlva egészen
az utolsé feladvanyig elvergddtek, de
ott...

De ottlogikaprofesszorok véreznek
el, hackerek életmiiveként aposzt-
rofalt kédfeltdrd programok térlik
magukat szégyenikben, szdmita-
saim szerint percenkét legaldbb fél
tucat. Mészfehér csontok és Ores
adathordozdk baljos mementoként
halmozddnak a képzeletbelilakat
eldtt. Olyan gordiuszi csomd ez, mire
még Nagy Sandor is hidba suhog-
tatnd bokdjet.

Tessék figyelni, most jon egy kis
PR sziveq: Légy Te az elsd, aki
kihtizza a méregfogatennek a rit-
sdgnak. Mikellmindehhez? A jaték
regisziralt valiozata (természetesen
eredeti), Internet-kapcsolat, és az én
lebilincselden izgalmas ismertetdm,
minek segitségével a kezdeti problé-
mak egész armadajan segitelek at
benneteket. Mit kérek mindezért cse-
rébe? Szinte semmit. A IGvé felét
(bankszdmlaszdmom a cikk végén),

A Nem,eznem a Civelsdrésze

)

dtezer dollart, ami egészen bardti
dsszeg, hiszen Neked is marad pont
ugyanennyi...

Beszéini gordg?
A CD behelyezése utan indul a jaték.
Muost sokan megint azt hiszik, maga-
t6l értetddd, mondhatni alapvetd evi-
dencidkat, s6t axiomakat sorolok,
amiket még az egybites jizeris
tud. De az Opsys tényleg elindul ,in
medias res’, megkimélve minket az
installdlas kinosan megalazo proce-
durditol. Kérem szépen, ezta gamét,
ha nem mentiink, Ggy jétszhatjuk
végig, hogy egy bit nem sok, annyi
sem maszik fel a vincseszteriinkre.
Szerencsére, mert, igy nem kell hoz-
zanyUlnia Fallout Tactics full installdlt
verzidjdhoz@. Ez egy jé pont. Men-
teni persze barmikor lehet, ilyenkor a
jatékot tolakodd médon hattérbe szo-
ritia egy szép, szirke Windows-ab-
lak.

Ezenkivilaz Opsys teljes mér-
tékben alkalmazkodik az operdcids
rendszer bedllitdsainkhoz (ez akar
lehet Machintos is, az Opsys azon
is fut), igy a felbontds mértékéhez
is. Ez 1024'768-ban azt jelenti,
hogy képernydnk nagy részétjoté-
kony sotétséq fedi. Hogy a mellékelt
képekbdlldssatok is valamit, le kellett
lassitanom 800*600-ba, és kedvenc
analég monitoro-
mat Gjrakalibréini

(ezta sz6t most
sokszor egymas
utdn mondjatok
ki, ne csak én
szenvedjek a
leirasaval), hogy
ne csak a jobb
alsé sarokban
latszddjon par
koszos foton. Ez
egy rossz pont.
A jaték garog
vidékrdl szarma-
zik, ezért direkt
aditd volt hall-
gatniaz egyesek
szdmadra furcsdn
hangzd nyelvet,
de mivel én perfektvagyok az ésszes
indoeurdpai nyelvben, ez sem oko-
zott gondot.

Akinek viszontigen az vélaszthatja
a brit vltozatot is.

Quicktime erd, gyere el!
A kezeldfelllet igencsak egyszerd,
egymasbdl virdgsziromként nyild
menik nincsenek. Elég a kép teteje
felé bdkni kurzorunkkal, otta save és
testvérei. A szdmok a hangerdt jelzik,
jobb felé pedig az exit, de azon most
még ne matassunk.

A rekldmszévegek szerinta game
a csodalatosan hiperrealisztikus,
haromdimenziés virtudlis valésag
motort hasznal. Elméletileg
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4 Qlga, te! Legaldbb jo nd lehetnél!

fotémindségben jelenik meg a
kérnyezet, gyakorlati tapasztalat
szerintazonban nem. A panora-
maképek meglehetdsen korldtozot-
tak, figgdleges irdnyban alig-alig
lehetséges a nézelddés, zoomaldsrol
pedig ne is aimodjunk.

A hattérben priintyégd muzsika még
éppen elviselhetd, de kildndsebb
hanghatdsokat ne vérjunk, a legtdbb,
amit a készitéknek sikerdlt elhelyez-
nidk az Opsysben, nem haladja meg
az egymadson gdrdild kdvek csende-
sen morzsolodd effektjét.

Unikum ez a jaték a maga nemé-
ben, igazi maganyos farkasok lehe-
tiink kalandjaink sordn, ugyanis egy
16 emberrel sem taldlkozunk, akivel
akar a legcsekeélyebb verbalis kom-
munikéciot is folytathatndnk. Halottal
igen, csontvdz személyében, de az
atlagtél eltérden & tényleg csak egy
nagy halom ropi.

Sdtmég az a néhany szegény éllat
is, amifelbukkan, mozdulatlansdgra
és szotlansdgra van itélve. Informa-
cigtél tulesorduld vildgunkban akar
feliiddléstis jelenthetez a szlrke,
ingerszegény vilag...

Szekrénybe zdrt iddoép
Nos, mindenki kedvenc mizeumabdl
elloptak kereken szdz darab érmét,




= panikkal kiiszkddve Olga
2dakis, gbréghon Erds Antani-

etetlen! - kidlt fel minden

zivi elkotelezett, koztlk miis.
egére ériink egyszavas mon-
fenknak, a tévéadds is igy tesz,
= marad mds csak az Opsys
wovalblszkélkedd szinkdd a TV
=cemydjén. Nincs mittenni, ha ma
“nem lesz meg a betevd estifilm,
ux meg eztaz onként vallalt kil
. hatha a végére megjavul tru-
riaddnk is.

netszerintegy idémanipuldlé
ériat felhaszndlva kell

A Azutolsd feladvdny. Egyet b6kdk, két sor pérég

4 nzrom drachmds fickd. Olyan, mint amilyennek kinéz...

bolyonganunk
térténelmikor-
szakokon &t,
hogy felleljik az
elveszett aprokat.
Eznem
kevesebb, mint
tiz kilonbdzd
helyszint jelent,
indulva az archa-
ikus idékbdl egé-
szen a jelenig.

Karbepasztdzva
a szobdnkat kide-
ril, hogy mi
igencsak teljes
életet éllink,
érdekldésikort
és izlésvildgot tekintve legaldbbis.
Van neklnk gitarunk, kosdrlabddnk,
bdszme sok szdrakoztatéelektronikai
cuccosunk, antik divatot masolé
butoraink és szobraink, Britney
Spears-posztereink és egy
idfgéplnk is, aminek bejdrata a ked-
venc szekrénylnkbdl nyilik. Beha-
tolva a hihetetlendl hideg-kéken
csillogé folyosdra mar lathatjuk is
a kdnyortelen cslcstechnoldgiaifel-
szereléseket, amik elinditanak min-
ketaz iddn és téren ativeld korokba.
Kicsit furcsa logikailag feldolgozni,
hogy is van ez, mertaz egyik
pillanatban idGgép, a masikban
virtualisvilag-ge-
nerator.

Ha valahové
eljutunk, mindig
megjelenik a
kijelzdkon, melyik
virtudlis plydn
vagyunk, hogy
aztan gond nélkil
dthozzuk a vald-
sdgba a
begydjtétt érmé-
ket.
llletve at sem
kell hozni dket,
minden pélya
csak az utolsd

pénzérme kézbevételéig tart. Ha

ez megtdriénik, azonnal jelentkezik
Olga, akifelkonferdlja a mizeum
igazgatdjat. Szanalmas egy mukso,
akit harom drahmaért szerzédtettek,
mig eldadogja, mikor melyik korbdl
sikerdlt visszaszerezni az elveszett-
nek hitt kincseket.

A véagd se dolgozott meg nagyon a
pénzéért, az egyik video bejatszas
elején hallhatd az izgatott kérdés —
English? — (angol vagy gérég vélto-
zatban mondja-e a széveqgét), hogy
az dllandd csapdcsattogdsrol mar ne
is beszéljek.

Ha beléplink az idégépbe (rékat-
tintva arra a szerkezetre, ami Darth
Vader fejérdl emelkedett fel a Biro-
dalom visszavdg omindzus jelenté-
ben), zdldes pacdkat ldthatunk fekete
alapunk, a sdr(isidések jelentik az
iddlukakat, magyaran az egyes hely-
szineket.

Kattintva rajuk mar ottis vagyunk az
adott helyen, minimal effekt, semmi
csiricsdré, mér jéhet is az agymunka
siirli sohajtozasokkal és a klasszikus
.Miafene marmegint ez?” kérdések-
kel megtizdelve.

llyenkor a kezeldfeldlet jobb felsd
sarkaban megjelenik egy virdgnak
csak joindulattal értelmezhetd ikon,
amit megnyitva némi plusz menihoz
jutunk. Ertelmezésik szerencsére tri-
vidlis, az egyetlen, amelyik igazan
lényeges, az az utolsd fllecske. Itt

harom pici képernydt cserélgethe-
tink, az elsd egy holo-radar, vagy
mia szdsz, istenemre mondom, soha
nem hasznaltam.

A masodik az 6rank, amia szd-
mitdgéplnkdn beallitott idét mutatja.
Csak azértvan, hogy érezzik mennyi
ideje is tokdrészlink mar egy-egy fel-
advényon.

Na jo, elarulom, az egyik pdlydt nem
lehet megcesinaini, ha nem allitgatjuk
4t. De nem 4m a programon beldl,
ahhoz ki kell [épni teljesen jatékbdl...

A harmadik mend infokatad a
helyszinekrél, utaldsokat a megolda-
sokhoz, jobb esetben.

Eljenek a belgliink &l hié-
nak!

A pélyak viszonylag rovidek, alig
néhdny helyszin jarhaté be bennik,
igy soha nem eshet meg, hogy az
elakaddsjelzdt a tdlbonyolitott labi-
rintusok miatt kellene kiraknunk.
Elég munka lesz rdjonni a felad-
vanyokra, kisilabizalni a rajzokbdl,
torténelmi utaldsokbdl, de legtdbb
esetben, mikorra mar tehetetlen
dihink aldbbhagyott, a kreativita-
sunkat kell felidézni magunkban.

Nekem nem tetszett az Opsys,
igénytelen és kidolgozatlan, olcsd
jateék, ami tobb fejfajast okoz, mint
sikerélményt, nem is csoddlkozom a
felajanlott nyereménylévén.

Alkalmazhaté mottd : .ha nem
tudunk jél szérakoztatni, adjuk ela
terméket eqgy kis felhajtdssal”.

Ha mégis 6sszejonne a vége, nincs
is més dolgunk, mintbelemdsznia
tévébe (az a csatlakozés a netre) és
leadni a drétot: mivagyunk az elsdk,
akik pénzéhségik miatt lekdrozték a
kodtéirésre szakosodott algoritmuso-
katis.

Wem is irom ezt tovabb, dgy is
mindjért kezdddik az Elsd Generacid,
nézem inkabb azt, ott legaldbb nem a
lovérdl szdl minden (de).

Hy ermedianyi)er"ﬁae ia
1,64 MB BAM (32MB RAM)




venture
' CHATEAU
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emélhetdleg mindenki szeret
Rutazni,mivelmoslafranciaor-

szdgi Chateau d'Or-ba fogunk
egy kis kirdndulast tenni. Termé-
szetesen az Chateau nevi épil-
letegyiittes nem létezik, csak a
programozdk képzeletében. Mégis
minden olyan elemet felhasznal,
amely a korabeli és jelenlegi francia
épitészetre jellemz0. Tehdtle a
hatizsdkokkal és mindenféle kézi-
poggyasszal, most egy virtualis uta-
zastéliink majd 4t, amely befejezése
utdn tébbet fogunk tudni Parizsrol,
mint az, aki ott volt és személyesen
Wvizsgdlta” meg a ldtnivaldkat,

Ritka az a kalandjaték, amely oktato
ésismeretterjesztd jelleggel mutat be
egy bizonyos témat. Kis kalandjate-
kunk Pdrizs minden nevezetességét
és torténelmiiddszakat megprébalja
bemutatni, egy igen frappans keret-
torténet segitségével. Az introban
egy jellegzetesen francia holgy I&t-
hatd, akiigen kemény akcentussal
probal rabirni minket, arra hogy segit-
slink megkeresnia herceg szellemét,
amely jelenség majd elvezet minket
a nagy titok dvezte kincshez. A jaték
nem mindennapi, mivel rdgtin az ele-
jén bedllithatunk két nehézségifoko-
zatot, az egyik a Gameplay (Itta
jatékban szerepld rejtvények bonyo-

& Nekikellene a kines. :)

(38)

lultsdgat szabalyozhatjuk.), a masik
opcié a Knowledge (a jatékban vald
eldrehaladdshoz szikséges tudds-
szint, amely teljes egészében a
Périzsra és Franciaorszag térténel-
mére hagyatkozik).

A jaték pre-renderelt hattereket hasz-
nal, amelyek megmozditdsahoz nem
irtak grafikai motort, hanem elegén-
san Macromedia Flash-ben irtdk meg
azt. A readme-ben a feltett kérdések
kizdtt szerepel a kérdés, hogy a prog-
ram miértnem haszndl realtime 3D
grafikai motort, a készitdk valasza
igy hangzott: a kialakitott grafikai kdr-
nyezetannyira sok poligonbél all,
hogy aztegyetlen gép sem lenne

* programban igen

Tour de France

nehéz a tajéko-
zodas, mivel
egy-eqy forduld
utdn nem is iga-
zdn tudni, hogy
holis vagyunk.

A tdjékozodds
elfsegitése célja-
bdla készitdk egy
térképetis mel-
lekeltek, amelyet
az egerlefelé
tolasdval akfival-
hatunk. A hely-
szinek felépitése
igen szimmetri-

képes megmozdi-
tani. Hddaat, nem
tudom talan a fic-
kok még nem lat-
tak a Black and
White-ot. Szerin-
tem inkdbb a
karcsura szabott
programozo volt
az, akia Flash-t
valasztotta, mivel
igy nem volt sok
munkéja ésa
program is igen
gyorsan elkészilt.

Most pedig kezd-
jlik meg
kalandjainkat,
amely Chateau
d'Or kiizepén, a
szdkdkutnal indul.
Eldrehaladasunk
az egér pointer
segitségéveltor-
ténik. Ha megjele-
nik a szem ikon,
akkor azt meg-
nyomva juthatunk
tovabb elére. A
forduldsta keép ket
oldaldn eldting
nyilakkal hajthat-
juk végre. A

kus, a kert négy szélén, és kizépen
hatulvannak olyan objektumok, ame-
lyek kalandunk szempontjébal fonto-

sak lehetnek. A jaték alapkoncepcidja:

Oldd meg a puzzle-t, amely utdn a
Pdrizsrol szerzett tudasszinted nove-
kednifog. A jaték teljes iddtartama
alattnégy fd informdcié bazissal
kell taldlkoznunk, ezek: Laptop, tér-
képszoba, televizid és a knyviar.
A laptopon szinte az egész francia
torténelem hozzaférhetd, igaz csak
igen elnagyolt lépésekben. Az egyes
id6szakok a kovetkezdk: Az dsi
Pdrizs, Kdzépkor, XIV Lajos a Napki-
rély, Marie Antoinette és természete-
sen a Francia forradalom.

Az egyesidfszakhoz tartozé CD-t

4 MWinden tuddsok kényve, ettdl leszink okosak

viddman helyezzik a gépbe, és mar
élvezhetjik is a mozit. De ne nagyon
kényelmesedjink el, jegyezzik meg a
latottakat és hallottakat, mert a megis-
mertinformaciokra késébb még
szikséglnk lesz. A térképszobaban
Pdrizs f6 nevezetességeivelismer-
kedhetink meg, pl.: Diadaliv, Eiffel
torony ... A televizidban koltdkrdl,
szinészekrdl, muzsikusokrdl lathatunk
egy-egy videdt. Természetesen
mindegyikéjik sirhelye is bemuta-
tasra kerl. (Még az Oreg Jim
Morrisontis helyet kapott.)

A kdnyvtarban taldlhato méretes
kinyvbdlaz egyes épitészeti stiluso-
kat, és azok jegyeit figyelhetjik meg,
nagyon jolillusztralt interaktiv kivitel-
ben. Eme helyszinek kdzil mindenféle
rejtvény nélkl a kdnyvidr és a laptop
kézelithetd csak meg, tehat érdemes
eme helyeken elkezdenia vizsgélo-
désainkat. Most megemlitek eqy par
tritkkét az egyes szobakba vald
bejutdshoz. Az dltalam csak képszo-
bénak nevezettteremben kézépen
egy falikép 16g, két oldalon pedig
kétvaza helyezkedik el. Két oldalon
egy-eqy ajtd van, amelyek természe-
tesen zarva vannak. A kinyitasukhoza
vazdk szinét kell varidlnunk.

A borospincébe vald bejutdshoz az
egyik vazat kékre, a masikat pedig
lildra kell valtanunk, A térképszoba-
hoz, az egyiket barnara, a masikat
aranyra valtsuk at. Egy masik triikkos
hely a tikdrszoba, itt egy varazstikér
eldtt tlyuk taldlhatd. A bemélyedé-
sekbe addig rakosgassuk a golydkat,
amig a méretik meg nem ndvekszik.
Ha minden golyé a helyén van,
akkor azokon kildnféle dbrdknak kell
megjelennidk (kézépen egy semleges
golyénak kell lennie). Ha ezzel meg-
vagyunk, akkor nyomjuk meg a piros
gombot és jegyezzik le a tdkrdn latot-
takat. Ugyanebben a szobdban talal- 1
haté egy ajtd, amely ldthatéanegy
mechanikus szerkezeltel van rete- ;




A llyen szépen értem véget

s2elve. Ennek kiolddsahoz piszkaljuk
&g a baloldali bardot. Ha ezen az
2900 belépink, egy igen érdekes
S2=rkezetet lathatunk, amely legin-
%200 eqy flekken sitdhéz hasonlit,
Einegy kapcsold taldlhatd, amelyek
Sy szin dltal jeldit dllasba dllithatd. A
“=ves sorrend bedllitdsahoz haszndl-
Lk 2 falra festett spektrumot.

3D motort, hanem
pre-renderelt
képekkel operal,
Az eldre szamolt
grafika mellett
letett voks nem
véletlen, hiszen
az a park, ahol

indent jol csinaltunk, akkor a kalandjaink
tinik a herceg és felteszia kérdé- kezdddnek tobb
Ez kdnnyli fokozat esetén 5 kér- mint 1.3millié
kbzepesnél 10-et, a maximum poligonttartal-

zség mellett 15 kérdést jelent.
eszetesen csak akkor latogas-
suk meg Duke-ot, ha mér elég
“udasnak vagyunk a birtokdban.

= fudasszintunket a térkép mellett
=egjelend indexbdl olvashatjuk ki.
&2 eqyik hdtsd részlegben taldljuk

2 kepzdmivészetilabort, vagyis a
=sidmhelyt. Itt kell aztan bevetniink
2 logikat.

& poen leldvésének elkerilédse végett
==m is mondom el, hogy pontosan mit
= kel tenni. Annyit azonban elarulok,
a spray-el felfestett képre egy
afeleld ecsettel kell egy bizonyos
soratfelfesteni. De még mielStt elkez-
Z=nénk a festegetést, szaladjunk le a
rospincébe, ott fogjuk meg az arany
whet és részegedjiink le. Kijozano-

maz, amely egy
GeForce 3-nak
nem okozna

nehézséget, de

a program nem haszndl realtime

A EzPablorégilaborja, aholén most mobileldlapokat fijok
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dasunk utdn egy
celldban taldljuk
magunkat, ahol

juk azonositani,
hogy éppen most
merre is indul-

érdekes felfede- tunk. Néhdny
zésekre tehetlnk  nézetigencsak
szert. Tavolitsuk furcsa, pl. a

miitermen belil
két kijarat lathatd,
amelyet belllrél
rendre kilehet

ela priccset,
ezutdn kezdjik el
kapardsznia pad-
l6t, és emeljik ki

aziromanyt. nyitni, de mivan,
Most ejtstink ha ezt kivilrl
néhany szdta szerelnénk meg-
jaték grafikdjaral. tenni? Akkor mar
Mara csak az egyik ajtot
bevezetdben is taldljuk, a masik
emlitettem, hogy helyén egy ablak

taldlhaté, amelyen keresztiil éppen az

"(Ih?lﬁ rals
o, et
Eothic Siple
S Bagilique Saint-Denis
Aotre-Dame -ve-Paris
La Samnte-Chapelle

A grafika maxi-
malis felbontdsa
640°480, mintazt
mér megszokhat-
tuka
pre-renderelt
jatékokndl. Az
eldre kiszamolt
képeket néhdny
animdcid fizi
dssze, amelyek
néholiszonyato-
san szaggatnak
Az engine-nek

tovabbi hibdiis fel-

akinek 53-as kér-
tydja van? Tehat
maradta
fotorealisztikusan
igényes dli6 hat-

szinre kerlltek a jaték sordn, amely

tér, némi

Macromedia

makréval SIAVATOSSAG
fiiszerezve. Saj- IENE-HANG
nosennek a

laponkénti hala-
dédsnak nagyon
sok hatranya van,
pl. egy-eqgy for-

eldbb setaltunk ki.

A A grillparty kezdetét veszi

a helyszinhez kitott szamlalék. (A
festémihelyben csak x-szer nyomhat-
juk meg a spray-t, mertaz kifog
fogyni). Ha viszont kerdilink egyet,

&5 ljbol visszatériink, a palackok
ismét tele lesznek. Ugyanez vonat-
kozik a borozgatdsrais, haa
megfeleld pillanatban hagyjuk abba,
&s utdna visszatérink, akkor barmed-
dig hérpdlgethetiink, sohasem fogunk
bertigni. A jatékban hallhatd zene még
csak elviselhetd lenne, miveligen kel-
lemes és dallamos. De a mindsége
olyan fdrtelmes, hogy rigtén azt hit-
tem, hogy visszamentiink 1994-be,
ahol még eldszeretettel alkalmaztak
a széldigitalizald késziléket. Na azért
nem olyan szdrny( a helyzet, az
egész jatékban kb. 4 hang teljesen
zajmentes. Eme csodat csak erds ide-
gekkelnem rendelkezé gamereknek
nyugodtan ajénlhatom, merta prog-
ram annyira unalmas, hogy leginkédbb
aludnilehet rajta.

A készitdk tévesen hitték azt,
hogyha telerakjdk rejtvényekkel a
jatékot az attél j6 lesz és élvezhetd.
Eppen csak a hangulat
szikségességérdl feledkeztek meg.
A jatékot csak akkor kezdjik el, ha
éppen nincs mas dolgunk, vagy még
nem jartunk Périzsban.

KeFg™

dulds utdn csak

igen nehezen tud-




em is tudom, hogy hogyan
N kezdjem az Erotica Island jel-

lemzését. Azt mdrmost az ele-
ién leszbgezem, hogy ez a termék
felndtteknek készdlt, ezérta 18 éven
aluliak gyorsan lapozzanak tovabb.

Rahangolédasképpen, a program
nagyon hasonlita Sierra Leisure
Larry sorozatara, amely “mellesleg”
az egyik kedvencem a kalandjatékok
kbzott.

Most eldrulok egy par dolgota Larry
sorozat mozgatérugojardl, amieme
programotis megfertézte. A Sierra
termékében egy féldankivilifiguraval
(Larry) kellminél tébb nét elesabi-
tanunk és természetesen végkifejlet-
ként dgyba vinni Sket.

A jdték els6 része még 16 szind
CGA grafikdt hasznalt, de a poénok
és a jaték hangulata bdven kdrpotolt
a kezdetleges megjelenités miatt. Az
évek multdval a képivilag is tovabb
tokéletesedett, de egyszer csak vége
lett. Ugyanerre a sorsra jutott a tobbi
kivalé sorozatis, pl: Police, Space,
Kings Quest. Egyszeriien érthetet-
len, hogy miért nem kévették tovabbi
részek ezeket a remek programokat.
Na mindegy, éljiink a manak! A
Netet bongészve ldttam meg az
Erotica Island hirdetését, hat tobb
se kellett, azonnal nyomultam a
Website-ra. A képekbdl és a jo
nagy “erectométerbdl” mar tudtam,
hogy ez valamiolyasmi, amire
mar régen vagytam (A Larry-hez
hasonld kalandjaték.). Sajnos a
jatékmenetbdl és a torténetrdl sem-
mit sem tudtam meg az oldalon,
tehdt ki kellett varnom, amig a prog-
ram megjelenik.

A telepités utdn egy mas jelzdvel
nem illethetd (dllat) intrd kivetkezett.
A szitudciordl csak annyit, hogy
f6hésink Reggie Rich yachtjdn uta-
zik, mikdzben élveziaz élet apro 6rd-
meit: laza pipa, raditelefon, pezsgd.
A nagy cummogds kozepette Reggie
egy hivast kap, miszerint nemsoké
egy taldlkozdn kell részt vennie.
Reggie bardtunk megigéri, hogy
amint a Dolly Buster mére- 4
tekkel megaldott kebelcsoda
befejezia kényes miveletet, azon-

nal helikopterbe szall és elindul a
taldlkozéhely felé.

Kb. 3 perc

e

4 Hajoljcsak le, ottaz dgy alatt mintha lenne egy kis kosz

milva baratunk megkdnnyebbilve dll
fel a székébdl és elindul végzete felé.
Ugyanis, mintahogy az introbdl kide-
rill, Redzsi helikopterének hatsd sta-
bilizdtora beadja az unalmast, ami
eredményeképpen a replld szerke-
zetveszett forgdsba kezd, majd egy
gyors zuhanassal érvéget.

Baratunk szerencsésen érfoldet,
de sajnos mindene a helikopterben,
és ayachton maradt. Néhdny
perces kovalygds utan a tenger-
parton kot ki, ahol a kévetkezd
felirat olvashatd: Erotica Island.

Mér az elsd képernydn is egy
tiddbeteq szilikoncsoda figyelhetd
meg, akinek nem lenne ellengre egy
kis szantalolajos masszazs, sajnos
a legatyasodott Reggie ponterre a
feladatra nem alkalmas (legalabbis
mostmég nem).

Kis programunk kezeldfelilete nincs
tilbonyolitva. Az alsd sorban talal-
haté mend bal oldaldn egy dres keret
lathatd, ez lesz a helye a térkép
ikonjéanak. A mellette Iévé Regaie's
Bits egyféle inventory-nak foghaté
fel, ahol a felszedett targyakat meg-
vizsgdlhatjuk, vagy éppen kombindl-
hatjuk. Az erectometer a jaték egyik
legfontosabb eleme,
minél magasabbra

L emelkedik az dvszer,
i\ anndl biztosabbak
_ lehetiink abban,
|} hogy jélvégez-
ziik a dolgunkat.
Az options meni-
ben végezhet-
jukela
mentést/toltest,
ésakdra

program

website-jdra is
raficcenhetlink.
A program gra-
fikaja kifejezetten
Manga orientlt-
sdgu, tehat aki
kedvelinormal és
a “keményebb”
Manga stilust
(Hentai), az biz-
tosan megtaldlja
a szamitdsat. A
pixelezett hat-
terek és a
trace-elthdlgyek
teljesen vissza-
adjdkaz in.
Larry feelinget, amelyet mar a

nagysikerd Lula-ban is siker(lt elérni.

A hattérben hallhatd zene igen j6!
illeszkedik a hawaii jellegd sziget-
hangulathoz. Reggie Rich kiejtése
és megjegyzései egyszerien felejt-
hetetlenek, minden egyes felvett
térgyrél megvan a sajat véleménye
természetesen, mint minden gondo-
lata, ezek is szex-el kapcsolatosak.
Sajnos Reggie igencsak szaflos
angolsdggal beszél. Ezért aki jat-
szaniakar a jatékkal, annak szlk-
sége lesz egy kozépfokot meghaladd
angol szdértésre, mivel a prog-
ramocska nem
feliratoz semmit.
A szerepldk egy-
massal vald
verbalis kommu-
nikacidjan kival,
néha belsd
monoldgokat is
lehethallani,
amelyek tényleg
jellemzd rank,
emberekre.
(Mikézben Lucy
dril az djdonsilt
ezistgylrdjének,
a hattérbdl meg-
szélal egy hang:

RECEPTION %

A A hdcsinak elromlotta zipzdrja, és a néni segit nekifelhizni

Egy kicsit bovlinak tdnik.)

A jatékkal vald foglalatoskodés
sordn Isten dltal teremtett mellekkel
egyaltaldn nem lehet taldlkozni, a
szigeten mindenki tokéletes formaju
kebleket visel. Taldn erre a foldda-
rabra a Szilikon Vélgy név jobban
illett volna. Most nézzilk magat a
jatékmenetet! Kezdetben fogalmunk
sincs rdla, hogy mitis keresdnk Erotic
Island-on. Késdbb, amikor mar tisztul
akép, Reggie rdébred, hogy egy drva
dollarja sincs, és olyan csérd, mint
alegszegényebb guberdld. Az egyet-
len ésszerl menekilési eszkdznek

A | otta sajdt diszeivelfelszerelve
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lkezésiinkre.
és Reggie kdzott megallapo-
225 kottetik, miszerint ha féhdsink a
S2aeien taldlhatd hét lanyt elesdbitja
=% Wprobalja, akkor mindenféle fizet-
=2 nelkil hagyhatja el a paradi-
S=omot. Tehat a kildetésink: karcsd
S==zsderekak és drias dudak kozott
=hzladva elhagyni a szigetet. Kez-
W=en még csak a parton tudunk
W=szkalni, a kezdd képemnydtdl jobbra
S22 Késdbb felszedhetiink egy

& Kukkolds a szoldriumban

nem megfeleld
devidnsviselke-
désre is). Elldto-
gathatunk tovdbba
egy zaloghazba
€5 egy sex
shop-ba, részt
vehetlink iszapbir-
kozdsban, de ha
kedviink tartja,
akkor bukszankat
a kaszindban hiz-
lalhatjuk, vagy
éppen fogydki-

térképetis, amely
segitségével a
kiilonféle helyszi-
nek kozott tudunk
teleportalni.

A bejarhatd
helyszinek kozdl
néhany: szoldrium
£5 masszazssza-
lon (it lehetdsé-
giink lesz egy
alapvetd perver-
zidnk kiélésére,
vagyisa
kukkoldsra, de
alkalom nyflik
egyeb, atarsa-
dalminormaknak

rara is itélhetjik.

Lényeg a lényeq,
ha tele a pénz-
tarcank, akkor
sokkal nagyobb
eséllyelindulha-
tunk a buksza-
vadasz holgyek
meghdditdsdra.
Sajnos a karak-
terek nem igazan
mozognak, csak a
fejik, ha éppen
szilkséges(he-he-
he).

A Egy virdgszdl az dridsdidkdk kézdtt

A killonféle sztriptiz jeleneteketigé-
nyes animacidk kétik 6ssze. Ter-
mészetesen az egyes ruhadarabok
eltintetését csak lépésekben tehet-
jik, de a végeredmény megéri a fara-
dozdst, mert a jaték erectométerén
tdl, sajat magunkon is észrevehetink
némitérfogat ndvekedést.

Sajnos a jaték menete tilzottan is
linedris, semmilyen alternativ meg-
oldas, vagy elinduldsi dtvonal nem
létezik, ez némileg leegyszerdsitia
dolgok menetét, mivel egyszerlien
masfelé nem tudunk haladni. A prog-
ram nem ad tilzottan sok timpontot
a felvett objektumok haszndlatat és
kombindlasatilletéen, ezért csakis
sajat megérzéseinkre és perverz fan-

Flare Media /Flare M

tazidnkra hagyatkozhatunk.

Tovébbi sajndlatos tényezd, hogy
a jaték nem kapott sajat egine-t,
hanem egy Mediator nevi multimeé-
dids szerkesztoben keszitették el. Ez
dnmagéban még nem lenne prob-
|éma, ha nem lenne olyan iszonya-
tosan lassi. Példaul egy inventory
megnyitds és visszazdrds 20 masod-
percetveszigénybe egy 1GHz-es
Plll-as gépen. En nem voltam rest és
kiprébaltam egy P1233-as masinan,
ahol a program folyamatosan kiakadt
és az el6z6 miivelet tobb mint masfél
percetvettigénybe.

A storyline-ban felhasznalt poénok
egytdl-egyig Ujak, amelyek egysze-
riien felejthetetlenné vardzsoljdk a
jaték feelingjét. Most adok egy kis
mankétaz elindulashoz. A kezdd
képernydtdl jobbra vegyiik fel az ola-
joskannat, amely késdbb a sikosité
adagolasahoz hasznalhatunk. Majd
balra haladva vegyiik fel szexcsirkét,
amely késdbb hasznos lehet, ezutan
a kezdd képernydn vegyiik fela
léggdmbat és fljjuk fell (Errdl pilla-
natokon beldl kiderdl, hogy egy hasz-
naltdvszer). Mostmenjiink balra és
veqyik fela térképet, amely segitsé-
gével szabadon maszkdlhatunk a szi-
geten. Ha jol megvizsgaljuk, sokféle
célpontot azonosithatunk, de most
még csak kettd iti célunk lehet, az
eqyik a parta masik a sex shop.

Az (zlethdzba belépve gyorsan nyul-
juk le a mozijegyet, és irdny visszaa
parira, ahol balra haladva talalunk egy
kivéld lengyelpiaci drat. A képernyd
jobb oldaldn a buckethead bardtunkat
lathatjuk, akit éppen Zsanudria dpol-
gat.

Méra ennyit az izgalmakbdl, taldn
majd egy végigjatszdsban viszont-
lathatjuk Reggie bardtunkat. A jaték
porias kinézete, s linedris jatékme-
nete ellenére nem tilzottan egyszerd,
hiszen az igen titokzatos és rejtelmes
ndi sziveket kell meghdditanunk.

KeFa™

PIIT50 (R11300), 64 MB RAM(
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PERADOS

helyszin: El Paso, Uj-Mexiké.
AA végeldthatatlan prériegy-

hanglséagat csak itt-ott dobja
fel néhany magényos flicsomo,
melyek lattan David Attenborough
minden bizonnyallenyelné a mikro-
fonjat. Misem tudjuk, mibdl fedezik
ezek a novények tdpanyagszikség-
letiiket, hiszen esdt mar hetek 6ta
nem latott a kdrnyék. A kietlen tajat
kettészeld acél sinpar mérfdldekral
latszik és a rajta kozlekedd vonat
sincs mar messze. Az élesebb
szem( prérikutyak mar talan latjak is
a kozelgd szerelvényt. Ha igy is van,
tilnagy érdeklddést nem tandsita-
nak a fiistfelh6t okadd mozdony felé,
éles ellentétben azzal a néhdny fos
csoporttal, akik I6haton vdgtatnak
az utols6 vagon mdagott. Az arcuk
elé kitott kendd két dolgot jelenthet:
vagy nem birjdk a port, vagy min-
denre elszant banditak, akik a vona-
ton szallitott pénzeszsakok igyében
vizitélnak.

Az elsd dr, akit masodpercek alatt
szitava lyuggatnak a kocsi fajét poz-
dorjavd zlizé golyck, jo eséllyela
masodik lehetdséget jelbing meg.
Ez nem kis teljesitmény, hiszen

nincs segitsége, tekintve, hogy tdr-
ténetiink idején még se a telefont,
se a szamitdgépet nem talaltak fel
&5 a kzdnseg is tilnyomarészt
csdrgdkigydkbal all.

A banditdk minden mozdulata
magabiztossagrdl tantiskodik. Bizo-
nydra nem eldszor valasztjak a
tikekovdcsolasnak ezt a modjat. Per-
cek alattlefegyverezik a személyze-
tet, magukhoz veszik a bankjegyeket,
maijd angolosan tavoznak, feltéve ha
az angolos tavozas azt jelenti, hogy
dinamitrudakat hajitunk a vendéglaté
hazéba.

Ez mdrnem az elsd és nem
is a mdsodik hasonld eset. A
Twinnings Vasuttarsasdg menedzs-
mentje piacvesztéstdl tart, igy sze-
retné minél hamarabb visszanyerni
Ogyfélkére bizalmat. Mivel azonban
a helyi seriff nem ragja tdvig a kér-
meit a koz javdért aggddva, alternativ
megoldasokra van sziikség. Ittkerdl
a képbe John Cooper, a Vadnyugat
legexkluzivabb nevii fejvaddsza. Fel-
adata egyszer(: véget kell vetnie a
tarsasdg profitjat veszélyeztetd tima-
dasoknak.

Coopera 15,000 dolldros dijazas
reményében
dsszegyiijtirég
nem latott tarsait
és egydttindul-
nak a feltételezett
tettes, Sanchez
nyomaba.

KarlMay és
Gojko Mitic dta
tudjuk, hogy a
németeket valami
kildnds vonzalom
flizia
Vadnyugathoz. A
Winnetou” és az

Ujra sz6l a hatlévetd...

olyan olvasmanyok,
amelyekbe idénként
mostis belelapozok
és meg kell mond-
jam, hogy az Old
Shatterhandrdl sz616
torténeteket még
mindig legalabb
annyira élvezem,
mintanno. Az
egykori Jugoszlavia-
ban sziiletett Mitic
foszereplésével
készitett NDK wes-
ternfilmek pedig
valamiegészen sajalsagosan mutat-
ték be ezta korszakot. Hogy miért
vetettem papirra ezta kis intermezzot?
Csak merta Desperados is német fej-
lesztés, a Spellbound munkéja.

Elég egyetlen pillantdst vetnia

nasnak szamitd szabadon forgathaté-
ddnthetd-nagyithaté harom
dimenziés motort fejlesztettek. Nem

volt rossz prébélkozds, de H
S 0

fejlesztok lehet hogy lattak a Pyro
.Commandos: Behind enemy lines”
cim jatékat. Akiknek esetleg nem volt
szerencséjik ehhez a mara mar
anagy klasszikusok kzott
emlegetett programhoz, azok-
nak néhany szoban vazolnam .
a zsenialis jatékmenet alapjait. Adott
egy nem tllnagy létszdmu csapat,
aholmindenki a hadviselés bizonyos
teriileteire specializdlddott és adott
egy dltaldban borzaszté szigordan
Grzott célpont. A rank vard feladatokat
(behatolds, fogolyszabaditds,
merénylet, stb.) valés id6ben kell

végrehajtanunk egy szigordan két tobb idém ment

dimenzids, Ggynevezettizometrikus ela megfeleld
nézetet haszndlva. A killdetéseket nézetek meg-
csak gondos tervezés és pontos vég- taldlasaval,
rehajtds utdn lehetett teljesiteni, emel-  minta tény-

leges akcidval. A
Commandos sike-
rét eddig senki
nem tudta
megkdzeliteni, igy adott a kérdés:
a Desperadosnak vajon sikeriiit-e?
Vajon eqgy Ujabb pofatlan masolattal
allunk szemben vagy egy olyan prog-
rammal, amely kitagitja a stilus hata-
ek ] rait és nem csak
anagy dreggel,
hanem a hama-
rosan megjelend
masodik résszel
is felveszia ver-
senyt? A cikk
végére kiderdl.
Annak ellenére,
hogy a
Desperados torté-
nete a Vadnyu-
gaton jatszodik, a
Spellbound még-
sem (lt meg két

lett mindig szikség volt egy nagy
adag szerencsére is. A Commandos
taldn egyetlen negativuma az volt,
hogy embertelenil nehéz lett. A kop-
pintdsokra mindig kaphatd jatékipar
persze ontani kezdte a kldnokat.
Nekem ezek kézlla Shadow
Company-hoz volt szerencsém,
amelyhez egy akkor hatalmas durra-
- s =Y A




vzt egy fendkkel. A jatékbdl —
S=colva a lrendekkel - leljesen kihagy-
5% 2 multiplayer részt. Biztos vagyok
=58an, hogy néhdnyan hidnyolni fogjdk
&2 2 lehetséget. Az 6 kedvilkérta
Sk vegén le fogok vonni egy pontot

= orogram |, Szavatossdgabdl™. Nekem
— i=lan a nagyszeri jatékmenetés a
“oedulatos torténet miatt— felsem tiint.
& Desperados betdltése utdn sze-
=0k elé taruldé meni nem tartogat
meglepetéseket. Amellett, hogy toké-
==sen haszndlhatd, olyan vadnyugati
Sotvumokat vonultat fel, amelyeket
warunk és elvarunk eqy ebben a
%orszakban jatszddd programicl. A
meni egyik érdekessége, hogy
meéria jatékkal eltoltott idot.

Az ember
ilyenkor

. érti
s

csak meg
igazan,
hogy miért is
érzilagy,

mintha

napok eltta
monitor eldtt
{ilne. Eldru-
lom a valaszt:
merttényleg
= 10y van.
Elég volt
par percet
jatszania
jatékkal
ahhoz, hogy rdérez-
zek a kezeldfelilet
haszndlatdra. Nega-
tiv tapasztalatokat
csak 640x480-as
=bontdsban szereztem, amikoris a
2zl iels6 sarokban talalhatd panel
Linagy részttakartkia jatékterbdl.
= csapatunkat egyébként a bal alsé
sarokban taldlhatd ikoncsoport segit-
segevel menedzselhetjlk. It lathaték
22 adott kildetésben hasznélhatd
szereplik fény-
k=pei, amelyek
=ayben hdseink
2geszségidllapo-
=1is jeleznihiva-
otizk. A jobb alsd
s210k a latdsunkat
s=folydsold esz-
Riz0k é5
parancsikonok
Svijteménye. Az
= izldlhatd
=wcsire kaltintva
megiudhatjuk,
mame néz eQy

adott rszem és arrdlis megbizonyo-
sodhatunk, hogy egy adott teriiletet
figyel-e valaki. A bal felsd sarokban
taldlhatd panel az aktiv szerepldt,
valaminta képességeit eléhivé nyo-
mégombokat mutatja. Oszegezve: a
kezeldfelilet egyszerii és jol hasz-
nélhatd. Ha valaki mégis nehézkes-
nek taldlja az ide-oda kattingatast,
az hasznalja a billentylparancsokat.
Amikor a gyorsasag is szamit majd,
ugyis rajuk fog szorulni.

Mieldtt szét ejtenék a Desperados
grafikajardl, kikell térem a be- és
atvezetd animaciokra, ezek ugyanis
dibbenetesen jok. A képek tiélesek
és roppant részletesek, a ,rendezd”

.+ ésaz ,operatir” mindig
’ megtaldlta a lehett leg-
latvanyosabb kameradllast, a

szerepldk arca pedig... Nos, a
szereplik arcét pedig latni kell. Utol-
jdra a Diablo 2-ben lattam ennyire igé-
nyes animaciokat.

Mint azt mér emlitettem, a
Spellbound nem ragaszkodotta
hérom dimenziés megjelenitéshez. A
szemiink elé taruld latvanyra mégsem
lehet semmilyen panaszunk. A taj és
atereptargyak kidolgozottsaga mar-
mar megkdozeliti a tokéleteset. Legyen
szd mocsarrol vagy prérirdl, vadnyu-
gati kisvarosrdl vagy vords salakkal
boritott kanyonrdl, templomrdl vagy
erdidrdl, a latvany roppant meggydz6.
Egyedilaz emberek animacioja dara-
bos egy kissé, de a jaték pergd
ritmusa tgysem teszilehetévé a
bamészkodast. A két dimenziés meg-
jelenitésnek kdszénhetden azok is
jdtszhatnak a jatékkal, akik nem ren-
delkeznek gyorsitokartydval. A felbon-
tds hdarom lépésben valtoztathatd, a
legnagyobbat (1024x768) vélasztva
hatalmas teriiletet ldtunk be. A gép-
igény ennek kiszdnhetden baratinak
mondhatd: egy 266-as processzor és
64 MB RAM a fejlesztdk szerint mar
elegendd a program elinditdsahoz.

A német gérda a hanghatdsok

teriiletén sem vallott szégyent. A prog-
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ram zenéje tokéletesen
illik a korszakhoz, emel-
lett dinamikusan val-
tozik a tortenéseknek
megfelelden. A szink-
ronszinészek is remek
munkatvégeztek,
héseink hanghordozdsa
abszolithiteles.

A Desperados remek
kezelhetdségére roviden
markitértem. A feliilet
jol megtervezetiés a
legtobb dolog kézre all
rajta. Emellett nagy segitségiinkre van-
nak a tetszés szerint Ujradefinialhaté
billentyiiparancsok is, amelyekrél a
vérbelijatékos nem tud lemondani. A
Desperados egyik legkomolyabb uji-
tdsa is éppen a kezelhetdséget érinti.
Az ligynevezett, Quick Action” segit-
ségével eldre elmenthetiink bizonyos
cselekvéseket, amelyeket aztdn egy
gomb lenyomasaval hivhatunk eld.

Ha kedviink tartja, minden csapatta-
gunk més és més feladatotkaphat. El
lehet képzelni, hogy ennek a funkcio-
nak a hasznalataval milyen dsszehan-
golttdmadésokat tudunk végrehajtani.
Hdseink emellett néhany kivételtdl
eltekintve rogton .
engedelmesked-
nek parancsaink-
nak és okosan
valasztjgkmega
célpontjukhoz
vezetd Utvonalat
is.

A Spellbound
méltan lehet
biiszke a jatékba
épitett mestersé-
ges intelligenci-
dra. A jatékban
feltlind dsszesen
25-30 kiilonbozd

ellenfél mas és mas tulajdonsagokkal
rendelkezik. A rangsor aljdn alld mexi-
koi bandita rettentden bamba, min-
denféle kisértésnek enged, szinte
nem is dicsdség eltavolitani az Gtbol.
Ennek éles ellentéte a seriff, aki kifino-
mult érzékekkel rendelkezik és rigton
gyanut fog, ha valamiszokatlant ész-
lel. Ellene killénleges megolddsokra
van sziikség. Ellenfeleink a gyanis
jelekre vald reagdldasukban is kilén-
béznek. Akad olyan fegyveres, aki
miutdn valami furcsat észlel, szinte
azonnal visszatér drhelyére. Van, akit
nem hagy nyugodnia dolog és per-
cekig tébldbol a helyszinen. Végdl




akad, akia legaprobb zajra riaddztatja
az egesz komyeket. Veliik kildndsen
dvatosan kellbannunk.

A mesterséges mellett persze ren-
geteg természetes intelligencidrais
szikségink lesz, ha sikeresen aka-
runk szerepelnia Desperadosban. It
szerencsére nem csak eqy lehetsé-
ges megoldas van egy adott kiil-
detésre, minta Commandosban, de
a helyes (it megtaldldsa bizony bele-
telik egy kis iddbe. Szerencsére mind-
Ossze egy gombnyomadsunkba kerdl
ajaték gyorsmentése és visszatol-
tése. Ezért egyébként egy hatalmas
piros pont jar az alkotdknak, merta
Commandos hosszadalmas toltoge-
tése sokszoridegesitd volt. Itt,
ha ugyanazon a pélyan toltink
vissza alldst, korilbeldl
egy masodperc alat
visszajutunk a kivant
dllapotba. Felhaszna-
l6-bardtsagbdl jeles!
A jatékban dssze-
sen hatembert

iranyithatunk. A
| kalandok elején
csak John Coo-
perallaren-
|| delkezéslnkre,
| deiddvela tob-

biek is
| felbukkannak.
| letve, kikell

Oketszaba-

ditanunk
kiilonboz6 szo-
rult helyzetekbdl.
i Most kdvetkezzen
| egy kis bemutato.

John Cooper,
fejvaddsz és
| pisztolyhds. A

csapatalapem-
bere egy revol-
¥ verrelindul harcba.
¢ Fegyvere hatékony,
¥ amde nagy zajtcsap

s nagyobb tévolsa-
gok esetén pontatlan.
Ha kézelharcra kerll

a sor, hsiink egy
joliranyzott 6kél-
csapdssal percekre
is kitudja vonni

a rosszfidkat a for-
galombél.Ez a
médszer egyébként
kotnyeleskedd civi-
lek ellen is remekdl
alkalmazhatd. Coo-
perkése falana
legtobbet hasznalt
fegyveraz egész
jatékban. Kisebb
hadsereget tudunk

a segitségével elnémitani, emellett el
tudjuk vagnivele a kiteleket, illetve a
nyeregszijakat. Az elsd palyan nyert
zenéld ora a kevésbé intelligens
Grok elcsaldsdra szolgal. Beépitett
iddzitdje révén sokszor hasznunkra
valik. John emellettelég erds ahhoz,
hogy szikség esetén a hatdra kapjon
magatehetetlen testeket és elég
Ugyes ahhoz, hogy
bizonyos masok
szédmdra megmész-
hatatlan falakon fel-
jusson. Ezeketa
pontokat zdld nyilak
jelzik a térkeépen.
Samuel Williams,
afro-amerikai
dinamitszakeérté.
Winchestere
messzire hord,
idealis eszkdz a
tavol lévd ellenfelek
csapddba csala-
sara. Din-
amitridjai, habar nagy zajtcsapnak,
iszonyatos pusztitast képesek vég-
hezvinni. A Samnéllévd kotél a jatek
egyik leghasznosabb eszkdze. Az
azzal Gsszekotozott ontudatlan embe-
rek maguktol mar nem kelnek fel. Ha
a zsdkjaban talalhatd csdrgdkigyot
okosan hasznaljuk, nagy felforduldst
tudunk vele okozni. A TNT-vel teli
hordd uttorlaszok és kapuk felrob-
bantdsdra szolgal. Emellett Sam az,
aki képes az iddnként az tunkba
keriild Gatling géppuskakat hasznaini.
Doc McCoy, doktor és kuruzsld. A

DokiBuntline revolvere elsésorban
a kdzelharcban hatékony. Ha azon-
ban raszerel egy tévcsdvet és
specildlis toltényeket haszndl, mes-
terlévész puskaként is hasznalhatd.
A kabito gdzzal toltott fiolakat tobb-
féleképpen juttathatjuk el rendeltetési
helyikre. Vagy a hagyomanyos utat
vélasztjuk és dobjuk vagy segitségl
hivjuk a fizikat és a természet erdit.
llyenkor a Doki egy allati bdrdarabot
levegdnél konnyebb gazzaltdlt meg
és erre a lufira kétird a fiolat. A
csomagot aztdn a szélre bizza. A cél-
pont felett egy pontos lovéssel kilyu-
kasztja a lufit, amely
kvazibombakéntaz
ellen fejére hull. A
kuruzslé azérta
valddi gydgysze-
rekhez is ért.
Elsdsegély cso-
magjai aranyat
érnek. A kabat John
drdja utdn Ujabb
médszer arra, hogy
elcsalogassuk az
Groket. Emelletta
Dokiképes zdrt ajtd-
kat kinyitni és fel-
éleszteni 6ntudatlan csapattarsait.
Kate O'Hara — Szerencsejatékos
és bomband. Derringer Coltja a
jaték taldn leghatastalanabb fegyvere.
Igyekezziink nem hasznalni. A ndla
lévé kdrtydk segitségével elcsalhat-
juk az egy kis szerencsejdtékra vagyo
fegyvereseket. A harisnyakdtd
megvillantdsa a valamiegészen

masra vagyo férfi-
aknal hatasos. Kate
piperetiikre tobb
dologra is alkalmas.
Egyrészt belevillant-
hatunk az 6rok
szemébe figyelem-
elterelés vagy
figyelemfelkeltés
céljdbdl. Masrészt
messzirdlis langra
lobbanthatjuk a
Sam altal lehelye-
zett TNT-s hordo-

hoz vezetd puskapor-csikot. A tikér
természeteen csak nappal hasznal-
hatd. Kate csizmait az Isten is here-
zlzasra teremtette. |dedlis a felhevalt
Grok lecsillapitdsdra.

Kalandjaink sordn még két
szerepldvel van madunk kézelebbi
kapcsolatba kerdini. Az Indigo
Sancheznél talalhatd flinta a jaték
legjobb kozelharcban hasznélhatd
fegyvere. Atitd erejének
készénhetéen egy lovése akdr tibb
embertis a masvildgra kild. A tequila
a gyengébb moréllal rendelkezd
drokkel szemben hasznalhatd, akik-
nek par pohdr utdn megnd a
reakcididdejik és lecstkken a litdme-
zejiik. A szieszta a mexikdi nehézfid
masik olyan eszkdze, amellyel elcsal-
hatja az driket. A békésen pihend
mexikdi latvanyaban gydnydrkddd
fegyveresek kdnny( prédanak sza-
mitanak. A puskatus John 6kléhez
hasonléan hasznos fegyvernek
bizonyul abban az esetben, ha
nem &ini, csak kabitani kell.

A kddobdsrdl William Wallace
ota tudjuk, hogy hasznos
fegyver. Errél Sanchez

bérébe bijva is .
megbizonyosod-
hatunk. Testi ¢
erejé-

nek kdszdnhetden
baratunk egyszerre
kétmagatehetetlen §
emberitestetis 4
elbir és a Gatling
géppuskatis képes kéz-
ben vinni.

Az utolsé szerepld Mia, a
torékeny kinaildny. A mérgezett nyi-
lakat kilovd fuvoesé csendes, amde
haldlos fegyver. O a néla levé kis
majommal vagy furulyaszéval tudja
elterelni az ellenfelek figyelmét. A
petarddk erdsen beszkitik a hatésu-
gardba kerilt 6rok latémezejét, akik
ezluan a tamaddsokra lassan vagy
egyaltalan nem reagalnak. Emellett
Mia - termetének készdnhetden —




mendekéket lel az dres horddkban.

& jatek — mint azt mar emlitettem
— nem egyszerl. Aki Rambo méd-

2ra szeretné végigjdtszania
Desperadost, arra szerintem lehe-
tetlen kildetés var. Az

otletesen
megtervezett
kiildetések teljesi-
téséhez rengeteg
tirelemre, jo tak-
tikdra és persze
szerencsére van
sziikség. Tandcsos a
palydk elején néhany
perceta terep és
az ellenfelek
tanulményoza-
sdval tolteni. A
térkép segitségével
keressik meg a
=ivehetd csomagok pontos lelGhelyét
s vizsgaljuk meg, hogy az ott
eszkdzdk miképpen segit-
nének minket. Keressik meg
okata helyeket, ahol John kamatoz-
=hatja falmdszo képességeit. Ezek
=indig segitenek a kovetend? taktika
megtaldldsaban.
Ameddig lehet, prébéljunk meg
czendben és észrevétlendl haladni.

geteg lehetdség
kozdtt valaszt-
hatunk. John
draja, a Doki
kabatja, Kate kar-
tydi és combja,
Sanchez
tequildja és
sziesztdja vala-
mint Mia majma
mind-mind egy
lehetfiség arra,
hogy elcsaljuk az
Griket. A
kilénbdzd ellen-
felek masképpen

John dkle és kése
valaminta Doki
kébitd gaza idedlis
eszkdzok az ellen-
felek likviddlasdra.
A legtdbb
fegyverest
azonban nem
tudjuk kdzvetlendl
az orhelyén
hatéstalanitani,
ilyenkor eltereld
mandvereket kell
alkalmaznunk.
Szerencsére ren-

reagdinak a kilonbdzd csalikra. A

nyerd kombindcié

kat nekink kellmeg-

taldlnunk. Tartsuk észben, hogy vild-
gosban az emberek messzebbre
latnak, viszont rosszabbul hallnak,
mint éjjel, amikor a ¢send felerdsitia
legaprabb zajokatis.

A halott vagy kaba embereket

célszer( elrejteni
a kivanesi
szemek eldtt.
Erre kivaldan
alkalmasak pél-
ddula hazak. Ha
meg akarunk
gydzddniarrdl,
hogy biztonsa-
gos-e egy épillet,
minddssze annyit
kell tennink,
hogy bekukucs-
kalunk a
kuleslyukon. Ha

| zold fény fogad min-

ket, szabad a terep.
Ha piros, a hdzban
fegyveresek tartoz-
kodnak.

Ha marfelfedeztek
minket, drasztiku-
sabb modszerek-
hezis
folyamodhatunk.
Durrantsunk a
levegdbe és a terep
nydjtotta fedezéke-
ket (sarkok, drnyék)

kihasznalva IGjiik halomra a
felbukkan6 6réket. Fegyve-
reinket gyakran kell Gjratél-
teniink, rdaddsul a hasznélat
soran felis melegednek, vagyis a
Commandosban megismert egyedil
kivégzem a félnémet hadsereget”
médszer ittnem igazan alkalmazhato.
Viszontha tébb emberiink is varja a
|6vés zajdra odarohand fegyverese-
ket, akdr nyolc-tiz témaddtis a masvi-
lagra killdhetink masodpercek alaft.
A palydkat benépesitd — nem ellen-
séges - emberek és dllatok kildn
kategdriat képeznek. Az eldbbiek

N -

habitusuktél flggden reagdinak fel-
bukkandsunkra. Van, akit nem kild-
nésebben izgata dolog, amig a
szeme eldttnem végzink ki valakit,
de akadnak olyan szerencsétlenek
is, akik rogton a seriffhez rohannak,
ha megpillantanak minket. Na az
ilyen spicliket kell j6 alaposan

e

rames (Spell
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szajonvagni
és megkdatozni,
minta sonkat. Az dllatok dltalaban
nem Grilnek annak, ha koriilottik
sertepertélink. A maddrijesztdrdl fel-
roppennek a varjak, a kutyak ugatni,
a tylikok meg kotkodécsolni kezde-
nek.Ha van a kdzelben egy gya-
nakvo ér, masodpercek alatt vége
szakadhat az idilli allapotoknak.

A Desperados roppant kellemes
meglepetésnek bizonyult. A német
fidk igazén kitettek magukért, mun-
kajuk kreativitdsrol és aprdlékossdg-
roltanuskodik. Szerintem az Ujitdsok
nagy része hamarosan szériafelsze-
reltség lesz a hasonld jatékokban
és ennélnagyobb dicséretet eqy
fejlesztécsapat nem nagyon kaphat.
A program egyértelmien jobb a
Commandosndl és szerintem a
masodik résztis meg fogja szoritani,
féleg a kezelhetdség terén.

A 25 kildetés jo ideig a képernyd elé
fogja szegeznia jatékosokat. A stra-
tégak Desperados-flggdségének
fenntartdsdra a Spellboundnak
nagyratord tervei vannak. Eqyrészt
mar most $z6 van egy kildetéslemez
kiaddsdrdl, amelyben valdszinileg
lijabb jétszhatd karakterrel bavil
kis csapatunk. Masrészt a nyartdl
havonta szeretnének egy letélthetd,
ugynevezett ,webizddot” elhelyeznia
honlapjukon.

Ha akarnék, kukacoskodhatnék,
mert azért akad egy-két aprd logikai
bukfenc a jatékban. De nem akarok.
Bravo Spellbound!

A cikk végén szeretném meg-
kdszénni paromnak, Eszternek azt
az angyali tirelmet és megértést,
amellyel tirte, hogy a majus 1-i
hosszd hétvégét a banditak kozdtt
t6ltéttem, ahelyett, hogy vele foglal-
koztam volna.

Bazska
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Ha te még mindig nem unod... (meg hogy legyen mit kérdezne)

gye emlékeztek az X- Scooter
U nevii jatékra?! Két hénapja volt

szerencsém (vagy balszeren-
csém)teszielni és amikora Janosa
kezembe nyomta a Scooter Pro-t, hat
bizony elsd pillantdsra lattam, hogy
maost egy olyan teszt kdvetkezik, ami-
ben a semmibdl kell csemegéznem,
amikor az irdsomba vdlogatom a
témakat.

Valdsziniileg az térténhetett, hogy
a készitdk rdjottek az els résznél
a hibdikra, és megkiséreltek kiadni
egy javitott verzidt, amiben elvileg
sokkal jobb megoldasoknak kellett
volna szerepelni, mint az elsd rész-
ben.

Ezzel szemben a jaték egy nagy
atverés, ami minddssze arra az
egyszerii alapdtletre épit, miszerint
mindent el lehet Gjra adni, csak a
megfelelden uj kdntdst kell raadni.

De ha jobban belegondolok, a
X-Scooter stabja még ezt sem tette
meg! A mindenségit neki, hat mitdl
lett hirtelen ez a borzasztéan gyenge
jatékprobalkozds PRO?1? Keresgél-
tem a menipontokban, de nem lat-
tam egetverden profidjitdst, pedig
mennyivel PRO-bb lenne a dolog, ha
maondjuk sikerillt volna még 3 ver-
senytipust beiktatni, vagy legaldbb
egy nyamvadt kétszemélyes parbajt.
Aad..a fenéket!

Nincs itt semmi, csak az elsd rész-
ben megszokott opcidk, és 1 (1)
darab djitds, ami a Training mddot
jelenti, ahol ugyanazt az unalmas
rollerezést miivelhetitek tovabb, amit
eddig csindltatok, csak itt nehezebb
és iddre megy az egész.

A jatszhatdsdg nem valtozott. De
tudjatok mit, azok kedvéért, akik
esetleg lemaradtak az eldzé Scooter-
csodarol leirndm, hogy annyira
egyszerl az irdnyitds, mint egy
vonatfatty! Eldre nyil: eldre, hdtra
nyil: fék. Balra-balra, jobbra-jobbra.
Es itt még nem is vagyok szatirikus,

4 Haigyesek vagyunk még pontot is éra béndzdsunk
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4 Plazaroller

mert j6 szivem van, de lehet, hogy
nyomdafestéket nem tiird kifeje-
zésekkel kéne élnem, mert minél
tovabb nézem a jatékot a monitoron,
anndl inkdbb megy fela vérnyoma-
som.

Réadédsul, ha elkezdek jatszani
vele, mégidegesebb leszek, mivel
irdnyitani gombok szempontjdbdl
egyszerli, de a mozgds és a rollerezd
fiatal viselkedése kdrilbelll annyira
életszerli, mint Michael Jackson orra.

Felgyorsulni nagyon nehéz, viszont
lassulni annal kénnyebb!

A rollerink nem kanyarodik rende-
sen, akkorsem, ha lassan megyink,
ha viszont esetleg gyorsan, akkor
szinte biztos, hogy nem tudunk majd
bekanyarodnisehol. Mar az elsd
jatéknal leirtam, hogy kizardlag a
mendhatterek tetszenek éseza
Scooter Pro-rais jellemzd.

Legalabb azok a franya falfirkdk
szépek, sotmég odadig is elmerész-
kedem, hogy egyik-masik palya is
szépen meg van rajzolva, gondolok
itt a jatszotérre vagy a bevasdrlokoz-
pontra, ahol tényleg élethlien vannak
a textirdk, a fényviszonyok és az
Utvonalak kialakitva.

Persze ez édeskevés egy végso
sikerhez, de azok kedvéért irtam
le, akik esetleg a
késdbbiekben a
szememre vet-
nék, hogy nem
§ irtam pozitivu-
mot a jatékral.

Azon gondol-
kodom, hogy
tulajdonképpen
nem is egy,
| hanem kétval-
toztatas miatt
lettaz
X-Scooter, hir-
telen Scooter
Pro. Az egyika
training pont, a

méasik a palyak
megviltozdsa.
Ja, igen!

Van még egy
harmadik pont is
a meniben, amit
az Extreme nevet
kapta, am sajnos
azzalaz a baj,
hogy nem tudok
rakattintani.
Mintha valami
ajandék pont
lenne, amit akkor
kapunk meg, ha

lime
15
plekaps
0s/30

végigesindljuk az
Osszes palyat, de
tudjdtok mit: aki végigesindlja ezta
jatékot, az meg is érdemli, hogy kap-
jon egy plusz meniipontot.

Remélem bocsdnatos bin, hogy
nem erdltettem kildndsebbena
vegigjatszdst.

A véltozdsok kizé sorolnam azt
is, hogy ebben a kiaddsban sokkal
tobb ember kézl vdlaszthatunk. Van
fekete, fehér, kinai, mulatt, kinek mi
tetszik.

A rollerek szama is megndtt, bar
ez sem nagyon befolyasolja magata
jatszhatdsdgot.

Ha jobban belegondolok az igazi
probléma a jatékkal az, hogy nem
érzddik rajta a menipontok, karak-
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A Azértezaplaza grafikailag rendben van...ugye?

terek és a mozgdsok dsszefliggés.
Egyszerlien mosolyog az ember,
amikor aztlatja, hogy a killonbézd
arcok mellett kilonb&zd sebesség,
gyesség van, mivel ezt nem érezni
a jatékban sehol. Hidba valasztunk
valakit, aki nagyon-nagyon jo!
mozog...elvileg.

A gyakorlatban nem fogjuk éreznia
kilénbséget, ahogy az egész jaték-
ban sem érezzik, pedig ez allitélag
PRO.

Ha ez PRO, akkor minddssze

egy kérdésem van: milyen az
AMATEUR?!?

-Adam’-
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vildg nem elég cimd 007-es
LY mozifilm ltvanyos folyd jelenete
nagy hatdssal lehetett a Davilex
20 otlet gydrosaira, ugyanis egy
=overseny program megalkotdsdval
b=k eld. Akiesetleg lemaradtvolna
mlitett ,oscar dijas™ James Bond
drél, annak megemliteném, hogy
an forgd jelenetben Nagy-Bri-
=012 legkedvencebbik titkos dgyndke
#orcsdnakos dldozésbe keveredett
elonyds kiilsejii bérgyilkos ndvel
mzen. A jatékkal kapcsolatban
alkotok hihetetleniil valésdgos gra-
ikivitelezést és felismerhetd hely-
Encket igértek és aztis hozzatették,
gy tdrténelmi mdemlékeket (Tower
ge, Waterloo Hid, Marco Polo Tér
= 2gyeb nyaldnksdgok) is felfedezhe-
% a csdnakazds kdzben.

Ezek utan

ekukkantva homlokegyenest més
=gallapitasra jutottam a jatékkal kap-
Isoiatban.
egy Arcade, konzolos jellegd ver-
=syprogram, aminek nem sok koze
B0 2 realitdshoz és akkormég a
=ikardlnem is beszéltem. Az érté-
=stmeghagyom a végére, most
=suk mivel is dllunk szemben.
d amenik, mind a kezelés és
nangulat konzolos megolddsokat
. Egyszeril, de ebben az esetben
2=riannyira nem nagyszer(.
rafikai és kezelési kivansdgaink
$e=llitasa utan harom madban verse-

=zhetlnk.
® Nzjokazas menlponta kezddknek
o1, hogy elsajatithassdk az irdnyi-
=tes megszokjdk a kdrilményeket,
Skizben barmerre barangolhatnak
0y kivalasztottvizi részen.
=2y gyors versennyel kizdhetiink a
k ellen eqy az altalunk preferalt
iyan, mig a bajnoksagban hdrom vizi
== London, Velence, Amszterdam
szzkre felosztott szakaszait nyom-
kvegig. Harom napszakban lehet
==enyeznia valtozatossdg kedvéért,
=zinem mibefolyasoljuk. Minden
&:0s kétnagyobb részre lett osztva és

4 Enis jd helyre jovok a klausztrofdbidgmmal

ezeken beliil négy szakasz kulonl el
egymastdl. Igy a hatvarosrész jelentia
végigjatszhatd bajnoksdgok dsszessé-
gét. Erre tiz karakter 4l rendelkezésre,
de kezdetben nem valaszthatd mind-
egyik. Ahogy sorra nyerjik a bajnoksa-
gokat, Ggy bdvill a valaszthatd hajésok
&5 pélyak arzendlja. A hajokatharom
szempont: a sebesséqgik, a gyorsu-
lasuk és az irdnyithatésaguk kilon-
béztetik meg egymastdl, de ardnylag
azonos jatékerdt képviselnek. Egy
térkép seqit a tdjékozdddsban és

eqgy sebességmérd, nehogy annyira
begyorsuljunk, hogy esetleg vissza-
menjlnk az idében.

A térkép mindig kijelzi, hogy milyen
pontot kell elérniink a tovabb hala-
dashoz, ez alatt ket boja kGzdtti athajo-
zastkell érteni, de a képemyd tetején
megjelend nyilis figyelmeztet a helyes
irdnyra. Négy kameranézet kbzil sze-
lektalhatunk, van egy a csonak orrardl
és harom hatulrél, bels6 fillkés nézet
nem kerilta jatékba. Specidlis segéd-
eszkozok hasznalata teszikiélezet-
tebbé a kiizdelmet, ezek a felvehetd
bénuszok mindig Gjratermelddnek az
adott helyikdn. Kozilik egyszerre csak
egy lehetnalunk és ilyenek: a turbo,
rakéta, dupla rakéta, az Uszkald bomba
€5 egy nagy ugratdst eredményezd
ajandékcsomagok. Résen kell lenniink,
merta konkurencia is felszedia dop-
pingszereket és nem resthasznalni
azokat. Az irdnyitds az
iranybillentydk mellett, a
bonusz hasznalatésa
kameranézet valtd gom-
bokban merl ki. Van
egy hatratekintd
lehetdséginkis, de
ennek killbnGsebb hasz-
natnem vettem, inkdbb
latvanyossag.

A megjelenités elég
ramatyra sikerdlt, a viz
gyengén van animalva,
nincsenek cseppek,

Lond

bepom

engeribetegek hatranyban

lepeddként visel-
kedik az egész. A
hattér kidolgozasa
elég egyszeri,a
hires latvanyos-
sagokon kiviila
tobbiépilet siral-
mas, csak rajuk
van hizva egy tex-
tira fal és kész.
Hajok, kocsik és
szurkolok is tar-
kitjak a kilatast,
de a hajokon kivil
semmisem
mozog és minden
ember egydimen-
zids. Kisebb hibak is becstsztak:
egyes autdk lognak a levegdben, és
nehany helyen atlathatdva valik a fal.
EmellettismétiGdnek a fellelhetd ele-
mek és nem torik szétaz, amire
rékiildiink egy rakétat (ez felettébb
bosszantott). A motorcsdnakok kidol-
gozdsat se vilték tilzasba, nem sériil-
nek és nem lesznek vizesek sem.
Viszontmégis taldn a mozgasuk a
legidegesitobb: Gssze-vissza borulnak
és legtobbszdrfiiggdlegesen fordulnak
hatra, ez néha elég érdekes latvanyt
nyijt pl. amikor oldalrél jénnek belénk
vagy csak nekicsapddunk egy falnak.
Ritkan oldalra is megpdrdiinek, de
abban biztosak lehetlink, hogy mindig

A Kiajobb?-Magyarok!

4 (reg ladik nem vén ladik!

gy élinak Ujra talpra, hogy az a lehetd
legtdbb iddt vegye igénybe. A program
nem nyerte el a tetszésemet, par dra
alattkilehet jétszani, de nem hiszem,
hogy erre sokan vetemednének, mert
rovid iddn beliilmonotonna valik az
egész és ebben a zene is ludas, amely
ismétldda ritmusaival 6t perc utan unal-
mas lesz.

A fellelhetd miemlékek feldobjak
ugyan a lapos hangulatot, de az
egyszer(bb kidolgozas és a csdnakok
idegtépd boruldsai a gyenge jatékok
tabordba szdm(zik a London Thames
Racing-et, pedig maga az 6tletj6 volt.

Ago

Davilex /Xplosive™




annak ezek a kifejezetten
Vmultiplayerafapu jétékra tervezett

FPS szemelvények, melyek jelen
idd szerint értelmezett etalonjaima
mar fix rajongdbazisnak drvendhetnek.
Réges-régen, am pontnem egy
tévoligalaxisban alkottatottmeg a
Tribes, mely az akkori konkurencigtdl
eltérd médon, lényegesen nagyobb
hangsulyt fektetett a taktikai elemekre
iletve az Gsszehangolt csapatmunkdra.
Eldremutaté megolddsai révén ndvekvo
népszeriisége s rajongdbdzisa sem
maradhatottel, &m mintaz sejthetd: a
konkurencia képviseldiigen rovid idén
beliil lenytltak a Tribes 4ltal nydjtott
Ujdonsdgokat, hogy aztén sajatjaték-
vildgukon beliil értelmezhessék azokat.
Jol példdzza ezta manapsdg ugyebdr
abszoliitalapvetd CTF jatékmod: ennek
igazan stabil, kiforrottverzidjatis a
Tribes-bdlismerhettik meg elséként. Az
eredetim alkotdi hossz\ idén atkotlot-
tak a mitosz meho folytatdsdan, melyet ez
éviavaszan végre a kbzbsbe is tojta
nyuszi. (Ertsd: Husvéti, Hisvéti Nyuszi.)

Modok
A multiplayerre kihegyezettjaték elle-
nére is adotta kisebb tucatnyi
kiildetésbal alld single playerméd.
Ennek végigloldsdt még a harcedzett
veterdnoknak is ajanljak az alkotok,
Iévén egyfajta kiképzésnek is felfoghatd
az. Elsajatithatiuk hastnk trikkjeit,
atkonfiguralhatjuk a full géz
billentydzetkiosztast: az alkotdk szerinti
legkényelmesebb mad a hatékony kdz-
lekedésre az e,d,s,fgombokkaltérténik.
Haszndljdk sokdig... Ittmeg is allunk

e

egy percre, trikkdk: minden jatékos
alapfelszerelése a Jetpack, melyet
ajobb egérgombbal aktivalhatunk, s
mely igen gyors Gtemben zabélja az
elégethetd Gzemanyagot. Ne tessék
féini: ha nem kildjiik neki, a Jetpack djra
titdidik. Nagyobb magasségok megté-
teléhez célszerli lehet: 1. szépen leco-
vekelniaz abszoldt fliggbleges palya
kedvéért— 2. egy ugrdssalkezdeni
amiiveletet, melynek csicspontjdn fog-
juk aktivalnia szakberendezést. Jon

lgy megcserélidnek a szerepek: tdma-
dokbdlvéddk, veddkbdltdmadok lesz-
nek. Az offenziv csapat hatékonysdga
sejthetéen az objektiva bevételéhez
szilkséges idd hossza szerint mérhetd,
mely nyilvan minél rvidebb, anndl jobl
— mig a defenzivek akkor drilheinek, ha
minéltabb ideig képesek féken tartania
rohamozdkat. Deathmatch: deszmeccs.
Mindenkild mindenkitakinem &, de 6.

A legiigyesebb mészdros az volt, kiaz
idékeret végéig a legtibb skalpot tudta
levadaszni. Rabbit:
az Explomanbdl
megismert King of
the Hill helyi
interpretacicja,
korona helyett
zaszldval.
Egyetlen zdszlo
adotta

térks- 2o
pen,
melyet
felvéve s
azzalfolytat-
van a jatékot, a
hordozd pontjaiaz

- Ezegy havas térkép. Afféle “hidegen-hagy " havas térkép idével egyenes

asielés: hosszabb,
s feltlinden mere-
dek lejtére érve
lehetfségiink van
azugrds
folyamatos mint-
egy:nyomva
tartdsa mellett
sield Gzemmddba
kapesoini. Ez
gyorsabb,
zokkendmentes
haladdst biztosit. A
fegyverek miben-
léte, valamintaz
azokkalkapcsola-
tos fébb tudnivalok
természetesen kiilon fejezet targyat
képezik, most nézzlik a jatékmad-
dokat: Capture and Hold:
_ arésztvevo csa-

patok

elfre meghata-
rozott objektumok
. elfoglaldsan, majd
B szintén meghatdrozottideig

torténd védelmén szorgoskod-
nak. Ezek rendszerinttoronyszerd

képzfdmények, a jaték végén megej-
P iettelszamoldskor pedig az a csapat
gydz, amely a legtobb, illetve leghuza-
mosabb ideig tartd foglaldsokat tudhatja
magaénak. Siege: klasszikus ostrom.
Egyik csapata térképen fellelhetd
objektiva védelméért felelds, mig a
mésik oldal annak bevételére torekszik.
Ha atamaddk elérik célkitizésiket,

A Elgtte...

aranyban névekednek. A tobbi jatékos

a hordozé azonnalilevaddszdsara indul,
hogy elkobozvan a zdszldt, sajat pontjai
szamat gyarapit-
hassa. Bounty:
jépofa méd. Min-
denkikap egy
véletlenszer( pré-
dat, mely
levadészasa révén
szerezhetek a
pontok. Am, ha
akijelolt préda
helyettvalakimast
radiroz le az egy-
szerifejvadész,
minuszokkal kell
szdmolnia. Kivételt
képez azon eset,

mikorarinkvada- & Utdna

sz6 emberkétvonjuk kia forgalombal.
Adottugye a ,gudold” CTF is, mikor
minden csapat rendelkezik egy bazissal,
illetve annak kézepén eqy zdszloval.

A csapatok ezen ellenséges zaszisk
eltulajdonitasdval, majd sajt bazisukra
torténd atcsoportositasaval
foglalatoskodnak, mikézben igyekeznek
kiontaniaz Utjukba keveredd ellenséges
elemek bensdségeit. Szdvala klasszi-
kus modell.

Felépités
A Tribes 2 térkép koncepcidja a
hatalmas, nyitott terliletekre koncentral,
minek révén nél-
killdzhetetienné

valik a
taktika s
az Ossze-
hangolt
osa- [
pat-
mun-
ka.lgy
aprog-
ram
izombal
tamogafjaaz _
éldszdban [~
1orténd,
mikro- &
fon alapd
kommunikacidtis, ami
jo. Jatékmddtél fiiggden
oszfiaagépa
védelmezendd, avagy beveendd ob]ek-
tumokat, ezek pontos foldrajzi helyérdl




pedig folyamatos tdjé-

koztatdstnydjta
HUD. Ittjonnek a

~ 2y képbe avitalis

dozé pol-
cok,illetve
| aPin-
CElvaltd
Spanyol-
¢ falak.
Utdbbiak egyetjelentenek a
8 Tribes-mitosz egyik
legizgalmasabb
% lehetdségével, ez pedig
karakterink profilianak
. megvalaszidsa. Harom
pancéloszialytismera
[ jaték, ezek: felderitd,
konnylgyalogsdgi, iletve
2 Quake |l Keelje s Warhammer csokak
=%alis preferdlttonnds g
mehezpancélzatok. Mitdl
= Ok ezek? Nos, pancé-
onkentvéltoznak karak-
=rlnk képességei. Mig
2nehezpancélzatmellé
sxtrabrutdl fegyverek gar-
—zdaja dukdl, a jelentds
védofelszerelés s
=obil tizérség thmege
=ven emberkénk
megiehetdsen kimeért
=mpoban kényszeriila
vesketroni. Ja, és mind

amedium, mind a
heavy kiszerelés
armorok viseldi
képesek sentry
gunokat installaini
az altaluk preferalt
teriletre. A
felderitépancél
ezzel szemben
gyors kdzlekedést,
4m magasabb
fokl veszélyezte-
tettségetis jelent.
Fegyverek pedig
csupdn joval kor-
ldtozottabb szam-
ban lehetnek e
tipus viselGinél. A felderitdk leg-
fontosabb jellemzdje azonban a
jarmivezetés keszség, mely jdrmivek
mibenlétérdl hamarosan bdvebben is
értekeziink. De marlehet driini: ebben

- astuffban meg jarmlivek is

vannak, Gtt... Fontos lehet,
==% hogy minden karakterosz-
taly mellé kildn fegyverkindlat, iletve

“ fegyverrestrikcid is tartozik. Magyaran:

felderitdként nem sokatfogunk a nehéz-
pancélosok méteres rakétavetdivel sza-
ladgalni.

Stukker Kultira
im, egy-két érdesebb darab: Aka Long-
rifle — a felderitdk altalhasznalhatd mes-
terlovész-lézerpuska hatdrozottan Ggyes
konstrukcio. Holmiféle kis energiacellak
képezik afegyver szivét, melyek maxi-
malis feltélfdése esetén gyakorlatilag
bombabiztos pontossdgot, s elvisikon
— alézerek hdla, ugyebdr— korldtian
I6tavotis nyerlnk. Meg eqgy fraget. Kil.

A helyirakétavetd esetében két
lehetdség adott: vagy Ltjdra engedi az
ammétahogy-van, avagy légi célpontok
esetén automatice hdkévetd zem-
médba kapcsol. Némi ,szemiglidés™
utdn persze meg is baratkozik a célpont-
tal— egy ilyen szép jelenetettapasztal-
hatnak meg egyébirdnt mindazok, akik
az egyjatékos mad végigtolasara ragad-
tattdk magukat— az alkotdk voltak
kedvesek elérevetiteni, hogy itt bizony

ezis benne van a pakliban.

Concussion Grenade: ez, mint -
sejthetd, egy granat. Tébb is van,

am ez az egyik legérdekesebb darab

— segitségével energiamezdtképez-
hetiink a térben, mely a becsapddéds
korzetében dllokat egyrésztimpressziv
mértékben eltaszajtja, mig dlddsos mel-
lékhatasként jelentdsen elis széditi,
Ezen dllapot elsd szamu szindréméja,
hogy az alany elejti a stukkerét. Es akiitt
elejtia stukkerét... Mortar: erre mondjak
hogy ritkén {t, de akkor nagyot. Ez

a darab sejthetden csak a nehéztiizér-
ség szdmara hozzaférhetd, 4m aton-
nényi stlyd municiérdl mar nekink kell

“"a piléta, a mésik vadul teker-
getia gépdgydt, mig minyugalmas
tempdban szdrjuk kifelé a bombakat,
minek ez a tulsaly? Jaj, bocsika...dobd
vissza, ha nem kell. Féldiegysegek szint-
jénis fantdziadus darabokat lelénk, ezek
kdzéitt akadnak egy vezetdt, s egy fegy-
verest megkdveteld harckocsik, vagy itta
Jericho nevii madar: ez egy afféle mobil
bazis, melyettetszés szerintinstallalha-
tunk az altalunk kedvezdnek véltterile-
ten. Tudnikellhogy nem minden térkép
szerepeltetjarm (veket— béarnem iga-
zdn értem miért, elvégre gyakorlatilag
a teljes térképfelnozatal darabjai monu-
mentalis méreteket mutatnak — dm ahol

fallalhats

dek, oftjelentdsen kibdviinek a

gondoskodnunk. Leghatékonyabb fel-
hasznaldsimaddija duettben térténik: egy
felderitd pontosan beméri a célpontot

a célzdlézer seqgitségével — mertvan
ilyen is, de & innentdl fogva egyértelmd
— miga nehéztizér marképes az

igy meghatdrozott terilet pontos koor-
dinataitmegadnia mortamak. Szoval
karakieres, bajos darab. Osszesen

11 féle fegyver, melyek mindegyike
érdekes, hasznalhatd darabnak mond-
hato. Egyedilifajdalmam az ingerillt
irott CD-ket kiipkadd Ingeriiltirott CD
Kapkddd, mely tiltetei lagymatag (tjukat
kovetden nagykegyesen belerobbannak
a tdjba amott, ahol 6t masodperce még
eqgy unszimpatikus fickd alit, Tehdtaza
fegyverigenis rossz.

~ Rhozzaférhets
gepjarmu \I'EI_{ rovid élte kin-
tese kovetkezik
Szdval, van ittminden, miszem-szdjnak
ingere: akadnak itta JediVisszatérbdl
megismert Hoverbike-okhoz hasonld
gyorsasdgijarmvek éppen dgy, mint
akara célzott hadviselésre is alkalmas-
nak bizonyuld kénny( légi vaddszok.
S6t, embereink csoportos dtszallitma-
nyozdsara is lehetdségink nyilik egy
Transporter modellel. Kivald dtlet, hogy a
bonyolultabb lelki jdrmdvek navigaldsa-
hoz szinte mar legénységet kel alkotnunk
csapattagjainkkal. J6 példa erre a szin-
tén léginehézbombdzd: egyik emberiink

Sier(‘El.J'Dyna..ﬁ'lix
), 128IME RA

harctéren létezdk lehetfiségei.

Nem rossz
De nem is korszakalkotd. Mig a
jaték megkérddjelezhetetlendl rendelke-
zik egyfajta Total Recall szer(, dlddsos
filinggel, a hatalmas méretii, dimbes-
dombos térképek vizudlis monotonitdsa
révén dnkéntelendlis effanyalodik az
immar elkényeztetett FPS jatékos, s leg-
szivesebben leszégezné az alkotdkat
egy monitor elé, melyen az Undying
duruzsolszééépen, alattomosan: , llyet
is lehet, akkor i meg mit akartok itt
ezzel, he?!" Félreértés ne essék: a
két jaték alapkoncepcidja a jozansdg
keretein beliil aligha képezheti ssze-
hasonlitas targyat, 4m ezzelegyttis
tény: a Tribes 2 grafikdja ma mar
— kevés. A zene sajna hajlanddsagot
mutatiddnként Kisvaros féle szirup-
metalba fonnyadni, de aztdn rendre
ljra magahoz tér, széval maradhat. A
Tribes 2 mindenképpen dde jelenség-
nek mondhatd a multiplayer piacon,
koszonhetdenanem csupan az
alapwvetd rutinokra tdmaszkodd taktikai
kovetelményeinek s okosan atgondolt
felépitésének. Esztétikum szintjén azon-
ban sansztalannak mutatkozik a trén-
fosztdsra, s0t: a karaktereknek nincs
sérilésmodelije. Es ez kérem: géz.

by KlesK — Guests from Hell




M inden az Ariosi tartoményok-
bdl szdrmazé Bertrand Her-
ceq ndsilésével kezdddétt,
mikor is a deli ifji, megkérvén

s elnyervén a SagrasiKirdly egy
szem lednydnak kezét, kancelldri
mindségében megteremtette a két
fliggetlen birodalom kdzdtti harmoni-
kus, mindkét fél javara szolgdlé dip-
lomé&ciai, gazdasagi kapcsolatokat.
Akkor még senkisem sejtette, hogy a
Rettentd Démonistenség, Azogoraz
— félperces csend a rettenet jegyé-
ben — Ahivoges nevi fGpapja roja a
kbrnyezd vidéket, hona alatt egy
felcseperedni vagyd sdrkdnykdlydk-
kel, melyet maga Azogoraz hivott
életre, s mely emberi lelkek ezreinek
elfogyasztdsa révén nyeri majd

el rettenetes kifejlett formajdt. A
Démonisten terve nem més, mint

a sarkdny altal kiszipolyozott lelkek
késdbbibekebelezése, minek révén
aszentségtelen Hatalmassdg
elegendd potencidlra tehet szert
ahhoz, hogy betérvén a midimen-
zidnkba, uralma ald hajthassa az
elsGdleges anyagi sikokat. Siul
Paladinjai — micsoda 6rém — még
iddben értesiiinek Azogoraz szornyl
terveirdl valamint a sdrkdnyrdl, s
sikerrel leromboljdk a még erdtien
fenevad elsd fészkél szolgald temp-
lomot. Ahivoges, a fGpap azonban
csellel, fortéllyal: megmenekitia lel-
kek elpusztitdsadra éhes sarkdnykély-
kot, s a dicsd paladinok bizony — el
is tévesztik szem eldl a fopapot,
valamint kiséretét. Ahivoges Sagras
fielé veszi Otjat, hogy ajanlatot tehes-
sen a mit sem sejté Kirdlynak:

az uralkoddnak ajandékozzak az
altaluk "tradiciondlis feketesdrkany”
- ként aposztrofélt teremtményt,
amennyiben Sagras Kirdlya haj-
landd engedélyt adni egy, 4

az Ahivoges altalimé- d

dott Hatalmassdgot

dicsditd templom
felemelésére. Az
uralkedd nyitottnak
mutatkozik

A OT fuft

az inditvanyra, s hamarosan be is
indulnak a munkalatok — senkisem
sejti Ahivoges rettentd tervét, mely
az egész Kirdlysdg lélekszdmanak
teljes letinésével fenyeget. Senki,
Bertrand Herceget kivéve — 6 az,

ki mar kezdettdl fogva jelziaz ural-
kodd felé a féipap irdnti bizalmat-
lansagat, ily mddon veszélyeztetve
Azogoraz s megbizottja, Ahivoges
terveit. A Démonisten rettentd fattyat,
fépapjanak elsd szamu tanitvanyat,
Domenicustbizza meg a feladattal:
Bertrand Hercegnek halnia kell. Még-
hozzd csendes, a gyilkossdg gya-
nljatol teljes mértékben mentes
maédon. Domenicus felis kerekedik,

s a torténet folytatdsa immar a mi
kezinkben van - vaééao.

Elegans csavarok
A bevezetdben ismertetett, s egyben
a Resurrection alapjdul szolgald
kis sziori — rezzenéstelen orcdval
mondhatjuk — a kozelmalt legér-
dekesebb darabjanak tekinthetd. De
ez még semmi: a most debitald
kis fejlesztdcsapat bizony olyan étle-
tekkel rukkolt eld, melyek lattan a
3rd Person stil képviseldi — mert
a Resurrection is efféle,
hangsilyozom: efféle madar —
Larastdl, Tukaramostél a fejikhdz
kapnak erdsen: "oh, hogy ez nekiink

EsCort

4 Nem csak a hisze

nem jutott
eszlinkbe...!"
Megerdsités
kovetkezik, de
csak lassan,
szééépen, ahogy
a Martin megy
ajégen — itt
vantehdteza
Domenicus nevi
gyermek: médfe-
lett kétes arc,
pupillamentes
szemekkel, s
Freddy bécsi
diszkrét bajat
idézd, kézfejre
szerelt késekkel. Az alkonyat joté-
kony takardsdban nekiis latunk

vele a grafikus motor, valamint

az eliminalandd herceg ofthonaul
szolgdld varkastély feltérképezésé-
nek. Par méter megtételét kovetden
maris kénytelenek leszink az alkotok
egyik hatarozottan elegéns otletére,
illetve megvaldsitdsdra hagyatkoz-
nunk: stilyos vaskapu 4llja utunkat,
melyen lehetetlennek tinik az atju-
tas. Segitek: tessék a szemkdzti
falkdzvetlen kbzelébe dlini, hogy
Domenicus orrszerkezete siroljaa
fal fellletét, majd nyomijuk le
egyszerre a bal,
illetve jobb egér-
gombot: kedvenc
démonfajzatunk
karmai segedel-
mével pékember
lzemmaédba kap-
csol, s a derék
“pitérpdrkér” min-
téjra szelia
mennyezetet, Ez
kérem igen jo
otlet. Miutdn
bejutottunk,
azonmod a nya-
kunkba is szakad
eqgy or. Fight

kdddia vllddad
a

4 EztaMALACKAERT!

kovetkezik: bal gomb tdmad, jobb
gomb: védekezik. Rune szisztéma.
Ittmeg is dllunk egy percra,
dttekintendd a kalandmdd — mert
van masik is, bezony — alapkoncep-
cidjat. Ez pedig a doomra jellemzd
kulcsvaddszat, tetemes mennyiségl
fighttalfliszerezve. Azaz megydnk,
zart ajté. Megyiink tovabb, lecsap-
kodjuk a kérnyezd fickdkat, fel-
vesszilk a ndluk Iévd kulcsot. Aztan
carapp vissza az immar feltarhaté
ajtéhoz, mely magott szintén azen
nyomvonal szellemében fogant terd-
leteket sejthetiink. Tehdt a jaték-

Cartain

4 Domenicus fentrdlj6n - itt mondjuk pont éllon verték...
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-~ Kiezajokeéptigyerek?
— GyZ. Kétteszt kézott. De most alszik, pssszt!

lapvetben hétt egyszerd,
= akar Osszetettebb képet
mintamit felvallal. Bonyoléd-
= kissé a fightba: egy ESC-et
iz pekerhetjitk a hdsink altal
=ezhetd kombaokilletve speci-
komplett listajat, igy ezek
escielezese illetve kigyakor-
= 2 hasznaldra var. Altala-
: n elmondhatd, hogy a
sctionben modellezettharc-
=ra o reflexekre, s a
s, védhetetlen kombdk
sara tdmaszkodik. Ertsd:
Edemzi ra sem a Rune

I’.f L

You Win

egyszeriusége,
sem a Blade of
Darkness Ossze-
tettsége — a
kettd kozdtt
leledzik, s teszi
eztkellden
magas hatas-
fokon ahhoz,
hogy a fightokat
élményszerinek
mondhassuk.
Fight pedig —
lesz béven. Az
eddig elhangzot-
tak ugyan mar
énmagukban is
igéretesen hatnak, 4m hatravan még
a legjobb mdka: miutdn az elsd palya
végén Domenicus sikerrel megmeér-
gezia békésen szunydkald herceget
egy extrabrutdl vegy(let segitségével
— mely lassii lefolyasu, kinokkal teli
s holt biztos haldllal végzddé beteg-
séggel sujtja az lgybuzgd csokat—
ugye elégedetten vizslatjuk a Mission
Accomplished feliratot, majd kivan-
csian varjuk, mitis hatdroz meg

a rettentd Démonisten ugyancsak
rettentd fattya kovetkezd feladataul.
Ittjon a geschenk: a palya vége utani
video bejatszdsban egy a Tukaram
méreteivel
birokra keld
paladin elmélke-
déseinek
vagyunk tanui,
figyuldld: “Gau
vagyok, Airos
Legnemesb, s
Legerdsebb
Lovagja. A Her-
cegetismeretlen
kor tdmadta meg
— Kirdlyom s
Parancsolém
kivanalma szerint
Utra kélek, hogy
a Poklok

] Troor 7

EOLAIER,

A Eztcsak EN tudom: fél mdsodperc alatt

legmélyérdl is felkutassam a haldlan
lévd Herceg betegségét orvoslé
gyogyirt." Es takj666: a kdvetkezé
palyan Gautirdnyitjuk, akivel
sejthetden Domenicus érdekei
ELLEN fogunk cselekedni. Ha
valami, ez a megoldds tapsot érde-
mel.

Tovdbb is van, mondom még:

van egy harmadik karakteris,

egy sdpasztd keblekkel felvértezett
nyusszancs. Neve: Daiko. Tudni kell
réla, hogy a mégia hasznélataban is
jeleskedik, &m van egy rossz szo-
kdsa: harmas kombdija lezdrasakép-
pen olyan helyre van lelke tAmadni,
amiegy komoly férfiembert semmi-
képpen sem hagyhat az érdektelen-
ség luxusdban.

Hogy hogyan jon Daiko a képbe?
Majd & elmeséli...

~ Round1-— .

(duaa, ez....) FAIT!
Van a jatékban egy a klasszikus egy-
mas elleni verekedds stuffokat idézd
aréna mdd is, mely sordn két nyert,
avagy vesztettmenet révén kell bizo-
nyitanunk ratermettségiinket avagy
felkészlletlenségiinket a mestersé-
ges intelligencia ellenében. Es —
sajnos — csak annak ellenében. Mar
csak az egérrdl vezérelttdmadds-
funkeié okdn sem valdsitottdk meg a

LATUANY
JATSZHATOSAG
SZAVATOSSAG

tobbjatékos modot, 4m vigasztaljon
mindenkit a tudat: az itt értelmezett
aréna mdd illetve a lényegében
madositatlan harcrendszer inkabb
jopofanak nevezhetd, a Mortal
Kombat IV-ben, avagy a Virtua
Fighterekben tapasztalhatd dssze-
tettségnek, technikdzasnak s elegan-
cidnak nyomat sem érezni.

Ezzel egyittis szeretjik, mertjo
méka. De hangsilyozom: mdka csu-
pén.

Zaré Gondolatok
Mig a Resurrection térténetifelhoza-
tala, s Gtletes karakterszerepeltetése
egyértelmlien maga magé utasitja
még a Blade of Darknesstis — jol-
lehet sokkal kdnnyedebb a sztori,
csak éppen egyetlen pillanatig sem
érzddik a 3" Person stilt —valljuk
meg — gyakorta jellemzd izzadsdg-
djer — a stuffot mégis egyfajta dlta-
lanos kiforratlansdg jellemzi, mely
leginkdbb az alapvetden szegényes,
elnagyolt pdlyaépitkezésben, illetve
az esetenként bizony igen szeren-
csétlen kamerakezelésben mutatko-
zik.

Szdrnyen ronda megoldds tovabba,
hogy karaktereink egyszerlien nem
tudnak leugrani egy nyamvadt
lépcsdn, a zuhands elftti ponton
inkdbb ldthatatlan falat emeltek elénk
az alkotok, csak mertlustdk voltak
elkésziteni a modellek igymond:
‘zuhands-animdcids-kulcsait.” Szg-
val, a multkor targyalt flipper esete
latszik fent forogni: a Resurrection
még szintén silhetett volna egy
kicsit.

Azonban ennek ellenére is azt kell
mondanunk: ez egy jo jaték.

Es ha a készitdk a kivetkezf epizdd
fejlesztésekor hajlanddak egy picivel
tobb energidt fektetni a grafikai meg-
valdsitdsba, akkor bizony etalon gya-
nis stuff szilethet,

Zene? Egggészen kivald!

by Baal




z X-Com név ismerésen
Acsenghet mindazok szdmdra,

akik mar muolt évtizedink elsé
felében is stratégiai jatékok mellett
mulattak szabad éraikat az akkoriban
feltorekvd PC platformon.

Ufo: Enemy Unknown — hirdette az
azon id6 tajtleginkdbb szimulatorai-
rél ismert Microprose, hogy egy ele-
gans csavarral belevethesse magata
stratégia bizniszbe. A koncepcid sze-
rint valdra vélik az emberiség egyik
féltve dédelgeteti dima — idegen

civilizéciok csalhatatlan jelei buk-
kannak fela F6ldon installdlt radarok
hatésugaraiban, ém a felfedezést
kévetd 6rvendezést némileg bedr-
nyékolja a jovevények haditd szdn-
déka, melyek

révén az dltaluk viselt protokoll nem
igazan latszik parhuzamot mutatnia
Nulladik Tipusd

Taldlkozdsokban dbrazoltidillel —
ehelyettinvdzioval fenyegetik az
anyabolygdt, melynek

vezetdimég idoben cselekednek:
megalapitanak egy, a Féld teljes
teriiletén képviseletekkel

rendelkezd kildnleges szervezetet,
melynek szolgdlatdban a bolygd
lakossdgdnak legkivaldbb

tuddsai, kutatdi, s killdnleges kikép-
zéssel rendelkezd tengereszgyamv
gosaidllnak, hogyatag-
allamok koncentralt
erdbedobdsa

A Azatomrakéta mikddes elott...

révén felvehessék a harcota cstnya
Idegenekkel. Ez a szervezet lenne
az X-Com, melynek viselt dolgaiért
a lelkes jatékosok tehetdek felelissé
immar hdrom epizdd dta. A
mostansdg hallgatdsba burkoldzd
Microprose elérkezettnek latta az
iddit, hogy a tetemes jogdijak fejében
dlddsdtadja az X-Com mitosz

ujabb fejezetére, mely kérdlmény
egyértelmisiti: az Idegenek —
immar kdzottink vannak. Vuhiiu...

(sak nyugi, ayerekek...!
Az X-Com eqyik legnagyobb kopo-
nydja ugyanis ezen idd szerint mar
az utolsd simitdsokat végzivalami
madfelett elmés, grandiézus fejlesz-
tésén, melyetmint az Enforcert haj-
lamos emlegetni. Ez a tudds tudja,
amitmimég nem: az [degenek nem-
csak hogy kdzottink vannak,
egyik Ujabb keletd technikai
vivmanyuknak, a
I” transzportereknek
kdszdnhetden — melyek
az ldegenek dltalmegha-
tarozott térsegben
. manifesztélédva kép-
i kodik magukbdla
ronda ufonautakat —
mér megszdmlal-

4 hatatlan terlileten
garazdalkodnak,

mennyiségben: s
mint az elvarhatd

pusziuldst hoznak a

vidékre. Am mikor mér min-

den veszni latszik — helyére
kerilaz utolsd csavaris,

s tuddsunk felkialt: -Kéééész
vagyok!" A jatékos két marék

popcorn kazétt a monitoron

feltdruld kétszdrny ajtdra
‘ szegezivigyazé szemeit,
hogy eldszdr lathassa

AZT. Vizsgdljatok?! 0 az

télik, rettegést, terrort,

Utolsd Remény-
ség, a Megvaltd,
a Szajber-
killerbég — min-
den Idegenek s
Ufék rémélma: az
Enforcer.

Az alaptdrténet,
s aterminal
mellett posztold
roboszius alakzat
3D-s mivolta is
jelezni latszik,
hogy ezittalmas
oldaldrdl ismerjik

meg az X-Com
mondakdrt — az
anyagot éltetd grafikus motor eszté-
tikai jellemzdiért nem kisebb infor-
matikai atomvillanas felelés, mint az
Unrealengine. Nézzik csak: X-Com,
3D, Unreal Engine, Enforcer— ez
nem lehet annyira rossz.

Kill'em All!

Kozli Teremidnk s alkotdnk, innen
pedig egyszerl, 4m nagyszeri a fel-
allas: a méretes kiborg irdnyitasat
atvéve ledardljuk a gonosz Idegene-
ket, elsdtdl az utolséig. Az X-Com
Enforcer tehdtegy a szé nemes értel-
mében vett [ovoldozds stuff, melyben
robotunk puszta tluzerejére hagyat-
kozva vesszik elejétaz ellen
iizelmeinek. S noha ez a megka-
zelités egyike a legdsibb jatéktipu-
soknak, az utdbbihénapok
tantsédga szerint dj életre
ébredtek a derék shoot’'em
upok — s milyen jél

tették ezt. Ennyi, kidol-
gozotttorténetiséggel, s
jobbéra dsszetetl irdnyitas-
salrendelkezd stuff kozott,
melyek napjaink jatékait
jellemzik, kifejezetten (ditd
szinfoltaz Enforcer jelen-
léte, mely csupdn reflexein-
ket s tlzgomb-nyomogatd

A llyeccdl: ,platty...

ujjunkat tesziprdbédra. Nemhogy logi-
kai feladvanyokkal, de még csak kul-
csokkal nyitandd, lezért ajtokkal sem
frusztrainak minket a készitdk —
mondhatna erre a magat magasan
kvalifikdlt jatékosnak vallé

egyén, hogy ez nekikevés — am

az idegenek oly hatalmas szdmban,
s oly agressziv kivitelben ‘
képviseltetik magukat a temérdek ‘
térképen, hogy egy szusszandsnyi
idénk nem marad majd

unatkozni: a szakadatlan, folyama-

tos irtds okdn érzett felneviiltség —
ezaz,amiaz X-Com

Enforcer legfébb vanzereje, a gyer-
mekeik egészséges lelkiletét féltd
sziilik aggodalmainak pedig elejét
vehetia puszta alapkoncepcid: a




=rmek cslnya, rosszindulatd Ide-
=k, s nem emberek tucatjait
2g0atja darabokra. Nézzik a
lyokat: az egyes térképeken
i6bb feladatunk van: 1.
emmisitenia mar targyalt
\sZportereket, 2. kiszabaditania
wus terlletekre vetGdétt emberké-
Wetve 3. minden utunkba vetédd
nseges létformdt célszerd leka-
=91 Inspirdcidként az elhullt egye-
ltallepottyantott extrak, illetve a
jelentdségli Data Pointok szol-
&, melyek a stufflegérdekesebb
Imifelhozataldért felelések —
= Data Point rendszer. Minden
P teljesitését kovetden bekuk-
i=shatunk a tudds jelenleqifej-
==2iéseibe, aki, kells mennyiség(i
i22tpont meglétet feltetelezve, szi-
=n az Enforcerbe installdlja az
skerimegvdsdrolhatd tunningokat.
zlasziek dlddsos madon roppant
ag, otletes képet mutat: 750
‘pontért magasabbra ugorha-
Eek a Blade Launcher méasodik
S«ozata egyetjelent a kildtt pengék
"= is magunkhoz szélithaté egész-
E csomagokkal, mig 1500 pontért
=ccrvényesen emelhetjiik maximé-
cieterdpontjaink szamat szdzzal.
% persze csak példak, a kindlat
teq hasznos darabbol all. Min-
fejlesztéshez tobb — rendszerint
— fokozatl tunning dukal, s6t:
g kezdetben Ures slotok a jaték
' osszeszedhetd, idegen tech-
2gian alapuld fegyverek, extrak
s=nytalan begytjtésére buzditanak,
Petyeket az aktudlis térképet tel-
=% tve mdr tetszés szerint fejleszt-
=ink, felhaszndlhatunk. igy tilzds
sl elmondhatd, hogy a Data
irendszerrévén a szerepjdté-
jellemzd megolddsokkal alakit-
fjuk kiborgunk képességeit—
=l alegdnsabb Gtletet, illetve tob-
= 0=dig aligha lehet elvarni egy
2t csak szerényen lovoldozds

4 KétSectoid Burgerrendel, nyersen!

A fegyverek

~ mint olyanok
«Egyszerre csak egyet!” — vélhették
az alkotdk, igy nem atallottak az egy-
szerre ndlunk lehetd fegyverek sza-
mét egyetlen darabban meghatdrozni.
Noha elészér sokkolénak hat ezen fel-
ismerés, rovid idén beldl raébredink
az elgondolds remek voltdra —
az esetek zGmében ugyanis mindig
akad az Enforcer par méteres kbrze-
teben egy masik stukker— ezek a
Quake metddus szerint spawnolnak
a kijeldlt helyeken, véletlenszerd for-
maban. Fontos tudni, hogy a tér-
képeken csak azok a fegyverek
hozzaférhetdek, melyeket mar meg-
védsdroltunk adatpontjainkért. igy a
jatékos dtgondolhatja, érdemes-e
megragadnia a kdzelében fellelhetd
stukkerek valamelyikét, avagy irt
tovabb a kezében levével. Csak
ésszeldm: ha dthaladunk egy stukke-
ren, automatikusan felkapjuk azt —
Istennek s a készitdknek hala nem
villogtat a program
.biztosvagybenne?!" feliratokat az
arcunkba. A fegyverek egyébirdnt
hatdrozottan kellemes, otletes dara-
bok: alap lézerspityu, lAngszdrd,
napalm, négycsdvi shotgun — das
istmeine spézidlitét— plazma,
sétegyetlen tdltettel rendelkezd, dm
orbitalisatteritd
atomrakéta —
errdlcsinaltam
is egy
screenshotot
mukodés koz-
ben, dgyi
vagyok? Ez
1 csupdn izelitd,
mely alapjan
belathatd az
X-Com
Enforcer szines,
hasznélhaté
darabokbdl allg
kinalata.

A — Trx'traxxatrr ‘ck-ck’ trakkartrkra?!

Nékém Téccik
Egyedilinega-
tivumként az
elnagyolt palya-
épitkezés
tekinthetd,
melynek okait
nyilvan a gép
dltal egy iddben
megjelenittet
karaktermodellek
horribilis szdma-
ban kereshetjiik.
Az Unreal motor
viszont elvarhatd
mddon szépen
muzsikdl, s a
relative gyengébb kidolgozottsagu,
am ezen forméjukban is tetszetGsnek
mondhatd térképeken igy
zdkkendmentesen folyhatnak a
hatalmas csetepaték. Mdértdk ora-
mére érdemes megjegyezni hogy
minden, az eredeti X-Comokbdl
megismert [ény helyetkapotta
stuffban, igy ezek 3D-s interpretdcid-
inak célzott leirtdsa a mitosz rajongs-
inak alighanem kalon éiményszdmba
megy majd. A zene gydnydrien ele-
gyitia nivds drum'n'base-re illetve
aldgyabb godra jellemzé elemeket,
az fsszhatds pedig siman hallgat-
hatd X-Com nélkiilis, mig X-Commal
eqgyltt— plane. igy max. pontszam.

JATSTHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

— Tre'k tre'k trakkartrkra!

4 Bonusz pélya - sirdly!

Lehetdség van kooperativ mddban
is nekiesnia hoditd hadaknak, ter-
mészetesen multiplayer alapon, adott
tovabbd a két, avagy tobb Enforcer
altal jatszhatd deatchmacth. Mint
ahogy palyaeditortis mellékeltek a
fejlesztdk — igy semmiakadalya,
hogy extrabrutélis gépiink képessé-
geinek megfeleld térképeket alkos-
sunk meg, majd radirozzunk le.
Szévalaz X-Com Enforcer egy
|Gvéldézds jaték. De hogy minden
id6k egyik legjobb lovaldozds jatéka,
ahhoz kétség sem férhet. S ezen idé
szerint— nem is fér.

Enforcer C-Tyu




1C0

aanap tliz, a tenger pedig
H — viz — kék, az emberek

tdinyoma része jé ideje haj-
lamosnak mutatkozik belegédzolnia
habokba, hogy az alany atlag fél-
Granyi lubickoldst kévetden lepa-
kolhassa csuromvizes testéta
karnyezd partokon. Vald igaz: a viz-
cseppek révén fokuszalt, igymond:
koncentralt napsugarak jotékony
simogatdsa egyike azon tapasztala-
soknak, melyet az egyszeri vdros-
lakd azért évente parszor szinte mar
drommel &l 4t, mar ha fellelhetd a
kiizelben egy hordd eldrehitott kdla,
jobb/rosszabb esetben — kivant
topic aldhizando — egy hordd ,daaa
— Sztelldartodda...” Kell még egy
adag térdkocogtatd testi jellegze-
tességgel felvértezett, napbarnitott
néni, akik eldtt be lehet lazitani
hekilabda-kultirara, s a Tico Tico
szambéatberregtetd maroktelefonra.
Aztdn érdemes konstatélni: nyara-
lunk, méghozza erdsen. Létezik egy
sziget, mely az orok nyér birodaima,
s melynek aktudlis lakoi akdar munka-

A — Jd befektetés voltez a szivargydr?
— Haha — még ha szivarokat gydrtanék benn

teriiletiiket s rezidencidjukat is the-
lyezik annak dlére, jelezvén a sziget
szellemisége irdnt érzett elragadta-
tasukat, Am a paradicsomikoril-
mények, s intenziv parton heverés
héatterében sejthetden szilérd ala-
pokon nyugvd gazdasag, politikai
szervezettség illetve folyamatos
tékebedramlas kell, hogy alljon. Ezen
idill megteremtésének lehetdsége
egyetlen Gzletembert sem hagyhat
hidegen — drvendjiink hét, hogy

az alkotok megelblegezték nekink a
Sziget EInoki Széket, majd kialtsuk
bele az éterbe:

~ Jivik, Tropicooo!
Ezen hosszi iddn &t érlelt jaték lelke
a Bullfrog viddmparkok altal megva-
lgsitott illetve megkedveltetett szisz-
téméra tdmaszkodik, igy alapvetd
célkitlizésink a lehetd legtobb turistét
— ha (gy tetszik, latogatot — ide
csdbitani, majd lehetdseg szerint oly
hatdsfokon elkdpraztatni dket Tropico
grandigzus voltaval, hogy meg se for-
dul|on fejukben a hazatérés gondo-
gg lata. Kezdeti, alap
populdcidnkként
amérrégotaa
karnyezd szigete-
ken €16 egyedek
szolgéinak — az
irantuk viseltetett
gondos torodes,
valamint igényeik
lehetd legszéle-
sebb kord kielé-
gitése réven
csalogathatjuk
ide a lelkes emig-
ransokat, akik
abban bizvan,
hogy hasonld

A Nézzenek oda!A jé 6reg Don Pedro Scanetti!

(58)

médon megtaldl-
hatjdk szamita-
saikat illetve
boldoguldsukata
sziget 6lén, rend-
szerint hajlando-
sagot mutatnak
munkétvallalni
Tropico valamely
gyaraban, létesit-
ményében.
Lehetdsegink
van valamely
beépitett
scenarionak neki-
rugaszkodni —
ezekrdltudni o
érdemes, hogy.az altaluk felsora-
koztatott, merében eltérd jellemzdk
és megkotések révén mesterimodon
adagoljak a stuff lehetoségeit: mig az
egyik térkép esetében szinte alig szé-
molhatunk bevandorldkkal, a mésik
a hozzaférhetd temérdek nyersanyag
okan dkondmiaiszuperhatalom fel-
épitésére buzdit minket. A jaték
,megnyerése” sem feltétlendl kitddik
egy determindlhatd ponthoz: adotta
random térképgeneratoris, ahol szé-
les kérben parametrizalhatd majdani
Tropicénk 6sszes fobb jellemzdje, a
jAtékiddt pedig szabadon meghatd-
rozhatjuk a par ciklus erejéig torténd
szolgalattolegészen a végtelenig —
mikor is ugye csak kedviink s idénk
szabhat hatdrt szigetink felvirdgozta-
tdsanak. EI6bbitdl azonban nem
killondsebben kelltartanunk, hiszen

~ annyimér elgljdrdban megjegyezhetd:

ezek a szigetek igen tartalmas,
filinges szdrakozast igérek. Ideje,
hogy érdemben is belebonyolddjunk a
Tropico-Koncepeié rejtelmeibe: nap-
szemiivegeket fel, gumimatracothon
alal

A'Szisztéma
A klasszikus RTS-ektdl eltérs, am
aSim Theme Parkhoz hason__ld.; AT

A A Béldrardborulta kombdjn. H6hé...

Permanens Vakacio

-
& Ezegy haldsz fszerinfem inkibb horgisz... VargaB.)

mddon, a Tropicoban sem nyilik
lehet6ségiink kdzvetlen utasitdsokat
adni a szigetlakdknak — amimin-
denképpen idvdzlendé megoldas,
elvégre célunk populdcionk maxima-

lis szabadsdg- illetve boldogsagérze-

tének megteremtése. Hogy hogyan
fogjuk Gket mindezek ellenére is

az dltalunk dhajtott cselekmények
végrehajtasara dsztondzni, igazolni
latszik egy Osi keletl rigmus alapve-
tésszdmba mend eszmeitartalmat:
pénz beszél, kutya ugat. Ertsd: a
szigetlakdk villdAmgyorsan letdmad-
jak azon |étesitményeket, melyek
jutényos dijazast kindlnak a jol vég-
zett munka ellenében. Elsd felada-
tunk azonban a populdcié hidnytalan
belakoltatdsa lesz — a jobb alsd
szélen, a rendelkezésinkre ll6 toke

mellet lathatjuk Tropico aktudlis [élek-

széamét, mely lakosaink maganélete,
s az emigransok révén is gyarapodo

mértéket mutathat, ha jol silyozzuk

szigetiink gazdasdgat, politikdjét, s
persze arculatdtis. Erdemiintéz-
kedéseink igy a mar kezdetben

is nélkilozhetetlen létesitmények
felemelésével kezdddnek. Epiletek

szintjén a Tropico pératlanul gazdag
“repertodrmak 6rvend: mondhatni,

etalon a kinalattekintetében. Az
housing — ele-

hetjik meg
szigetlakaink
otthonait. Ezek
mindegyikének
kilén-kalén vald
ismertetése
féldsleges,

itt fellelhetd épit-
mény a
lakoltatasra szol-

éppen kunyhg,
mig amasik a

elsé csoport—

mei révén teremt-

hiszen az dsszes,

gal: csak az egyik

|
i
|
|
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. & Tutorial pdlya - madédrtdviat. Hurrd.

b

£tez0 dsszes extraval felszerelt

Wuxus lakdtdmb. Az épitkezés mod-
 %elett kimért, szinte mar életszerl
“empoban zajlik: egy bérhdzszer(
%2pzddmeény felhizdsa igy akar
qnic hdnapba is beletelhet, termé-
fesen a Tropico altal értelmezett
2kidd jegyében. It lehet célszer(
semutatnia +', illetve - billentylk
“unkcidira: ezek seqitségével szik-
=20 szerint szabdlyozhatjuk az idé

%=zdve egészen a nagyon gyors
“2kozatig — utébbitikrében sacce
Rarom-négy mésodperc alattfutle

=2y honap. Megfigyeléseim tovabba

2zt mutaljdk, egyszerre csak egy

=ollet munkdlataifolyhatnak. Marad-

wk imént felemelt lakdépiletinknél,
illessik clickkel a dragat: az
250 hdrom pont tanulményozdsa-
=2k, valaminta lakdhdz szdzalékos
¥hasznaltsdganak — occupancy —

=ven kell kitapintanunk azon értéket,
T woris a bérleti dijakbdl szdrmaztat-
210 profit thimutat a fenntartdsi kolt-

se_:eken. Azaz:income: ennyi ldvét

“Slyamdnak gyorsasdgat, a pause-tél

latunk az aktualis
létesitménybdl,
mondhatndk,
egyetemes
mutatd — csak-
nem minden
épilet esetében
aktiv. Kovetkezik
amaintenance,
azaz amar
emlitett fenntar-

4 tasikaltség. Mind
lakéhazak, mind
agydrak zomé-
nek esetében
lehetdségiink
van mddositdso-
kateszkdzoini ezen érték tekintete-
ben. gy pl. az itt tetszés szerint
bekérhetd, ,csotany-irtd-
kiildnitmény™ kettdbe vdgja a fenn-
tartasikltséget, am harmadolja a
lakoltatasi szinvonalat — a meni
utolsd géca, mely minél nagyobb,
annal tdbb érdekldddre tarthatunk
szamota hozzaférhetd lakdsok irdnt.
Fontos tudni, hogy a szisztéma sze-
rint senkisem fog havi keresetének
harmadénal tobbet forditani a bérleti
dijra, igy ha valamely egyed szdmara
mar megfizethetetlen 6sszeget hatd-
rozunk meg az ott tartézkodas
fejében, 6 — micsoda fordulat
— kikaltozik, s keres magdnak
masik placcot. A bérleti dij irdnyi-
tott szabalyozdsa egyébiranta mend
jobb szélén viritd ,rent” panel pontja-
inak bész nyomkoddséval torténik.
Igy mér a szigetlakok otthona-
ibdlis Gsszegszerd lovéra
tehetiink szert havonta —
s noha a bérleti dijemelé-
séhez kénytelenek leszink
emelnia munkadijakatis,

4 Tropico Screenshotegy Albdn siterdl

amagasabb munkadijlendiletesebb
munkavégzést, s igy sejthetéen
hamarabb, valamint nagyobb szam-
ban értékesithetd javakat biztosit. Ha
ehhez hozzdjin a késdbbiek sordn
felemelt bérleti dijakbdl szarmaztat-
hatd dsszeg, ugy be kelllatnunk:
financidlis szempontbdl jék vagyunk.
A meniiben soron kdvetkezd csoport
a gydrakat rejti, dm ezek eldtt a
farmokat és a banyakat vételezzik
szemUgyre, lévén megismerésiket
kévetden a Tropico nehézipar szisz-
témadja joval érthetdbb lesz. Adottak
elGszdris mind a helyiek élelmezé-
sét, mind exportunk jelentds részétis
fedezé gylimélcsfarmok. izlés, vala-
mint szilkség szerint termeszthetd
banan, anandsz, illetve papaya.
Adott a kavé, kukorica, és dohany-
(ltetveny is, & sor végét pedig
acukor zdrja. Mintazta
fogékony szemléldk meg-
figyelhették, minddossze
egyetlen kiszerelés(
farm all rendel- 7
kezésre. A
|étesitmény profiljat
meghatdrozhatjuk
a fel-
emeléshez
hasznéltiko-
non lat-

hatd nyil
segitségével, de
lehetdiségink
van egy mar aktiv
farm terményé-
nek sziikség
szerinti megval-
toztatdsdra is.
Ebbe a cso-
portba tartoznak
tovabbd a banydk
— ahozzéférhetd
nyersanyagok:
vas, bauxit, illetve
arany. Minden,
ide tartozd léte-
sitmény esetében
célszerd szem eldtt tartani a talaj tar-
talmat, lévén a progi— igen helyesen
— kiildnésebben nem nehezményezi,
ha érdemben kihaszndlhatatlan teri-
letre pakolunk le egy aranybanyat.
igy értelemszerden a vérassel jelzett
terlletek nem tartalmaznak a banya
profiljdnak megfeleld nyersanyagokat,
mig a sarga, zoldesrégiok gazdag
leléhelyeket igérek. A kitermelhetd
javak révén mar érthetd a nehézipar
mikodése is: a flirészizem a leszal-
litott farGnkokbdl képez jéképd desz-
kdkat, 4 1a Settlers IV, A szivargyar
az dltetvényeken kitermelt dohdnybadl
készit— szivarokat. Van itt ékszer-
gyaris, mely sejthetden a banyékbal
nyert aranyat konvertdlja azonnali
megvasarlasra késztetd csecsebe-
csékke. A cukor sem maradhat
pusztdn nyers formajdban, jo befek-
tetés leheta termény legnagyobb




részét atcsopor-
tositania Rum-
gydrba — van
ilyen is. A
nehézipar utolsg,
am nem
lebecsidlendd
tagja a konzerv-
izem: hal,
ananasz,
valamint kdvé
alapu konzerv
készitmények
eldallitdsara
hasznalatos
héder, mely ilyen
mindségében
alapvetd jelentGséggel bir exportunkat
iletéen. Ittmeg is dllunk egy perce,
lévén a gydrak zome elvarhatd mddaon
iskoldzott munkdsemberekért kialt,
akik nem feltétlendl hozzaférhettek
aktudlis populdcionk soraiban. Egy
gyérra clickelve befigyel a képbe

a gyar altalfoglalkoztatni kivant
munkaeré mértéke — ha ittnem
latunk mést, mintaz (res posziokat
szignozd sziluetteket, lehet driini:
nincs mas dolgunk, mint meghata-
rozni valami méltanyos munkadijat,
mely révén rovididdn belil be is fut-
nak a lelkes jelentkezdk, hogy azon-
mdd munkéba dllhassanak. Ha a
posztok mellettegy a klasszicista
iddket idézd diaksipka

4 Vdlasztdsok eldtt. (Ez persze csak blgff.)

lathatd, tigy a gyar hatékony tzemel-
tetése szakembereket kvetel meg:
igy, amennyiben nem dllna még
rendelkezésinkre a kivant szamu
okospalacsinta, illessik clickkela
diaksipkat, majd a bejelentkezd dia-
légusban hagyjuk jova a tanult
munkaerd irdnti, magas dijazdst
igérd kérvényinket — pay the fee.
Gyarak tekintetében tdbb fokozatd, s
rendszerintigen borsos aru fejlesz-
téseket eszkdzdlhetink, ilyen pl. a
szivargydr gépsorainak djabb, haté-
konyabb modellekre valé lecserélése.
igy az egy munkds dltal iddegység
alatt készitett szivarok szama a
duplajarand, am az immarnem keéz-
zel, hanem mechanikus eszkdzokkel
sodort dohanydruk piaci dra tiz
szdzalékkal csokken.
"=, Adotttovdbbaa
% munkaidé menedzse-
lése is: vagy kinajtjuk
embereinkbdl a maximu-
mat, vagy idiltebb feltételeket
kindlunk, melyek révén a gyer-
mekek munkakedve nagyobb,
4m sejthetden a termelés
mértéke s iteme jdval
visszafogottabb. A turiz-
mussal kapcsolatos léte-
sitmények kivetkeznek —
ezen épiletek nyilvn
idegenforgalmunk fellen-
ditésére, valaminta mar
itt tartdzkodd latogatok
~vamoltatdsara” hasznalato-
sak. Hotelek tekintetében érdemes
leheta széllasdijakat az igazgatora
bizni, akiigy az dltalunk megkivant
szazalekos kihasznaltsag szerint ala-
kitja az drakat. Most jon a mdka
java, a szdrakoztatdsra kihegyezett
létesitmények sora. Van itt minden,
nightklubtdl kezdve kaszindig, kocs-
maig, éttermekig — a kindlat igy
ezen szinten is bd képet mutat, a
szdrakoztatdsra kihegyezett épiletek
igazijelentdsége azonban aktudlis
populdcionk boldogségérzetére gya-
korolt réhatdséban keresendd: minél
tdbb s minél sokrétlibb mddja

.

adoltaz irdnyi-
tott" szdrakozdsi
lehetdségeknek,
annélinkabb ele-
mikben érzik
magukata gyer-
mekek — erdl
késdbb még
értekeziink. Az
infrastruktira
csoport kompo-
nenseijavarészt
a kiilvilaggal vald
kapcsolataink
megerdsitésére,
kigpitésére szol-
gdlnak; egy dokk
felemelésével igy nagyobb yachtokat
is fogadhatunk Tropico partjainal,

‘melyek az alapkiosztas szerint érkezd

turistak s emigransok tobbszérdset
szdllitjak le kezelésre, mig egy

reptér felemelésével
idecsalogathatjuk az Igazén Sok
Pénzzel Rendelkezd Egyéneketis,
akik ilyen min6ségikben sejthetden
joval nagyobb mértékben illetve
hatdsfokon szdrjdk a dohanyt, ha mar
egyszer aktiv nyaralasra ragadtattak
magukat. Vannak itt beliigyeinket
érintd létesitmények is, mint az épité-
szetihivatalok. Az ezekben rezidens
szakembereknek hala, jelentdsen fel-
turbdzhatjuk épitkezési munkalataink
iddtartaméat— ezen csoportba tarto-
zik ugyanakkor a szintén megvaldsi-
tandé dramellatds is: a szdrakoztaté
épitmények eqgy része képtelen (ze-
melni elektromosség nélkil. Jon a kor-
manyzati épilletek csoportja, melyek
elemei alapvetden populdcionk biz-
tonsagéanak megteremtésére szolgal-
nak: igy innen menedzseljik majd
arenddrséget, s a katonasagot
egyardnt. Célszer( lehetmér az

elsd adandd alkalommal felemelni
egy bevandorlasi hivataltis, melyen

A Tényleg sok letta bandn...

' térhaza, melynek legalapvetGbb ele- ik

keresztill 4tfogdbb képetkapunk a
beérkez6krdl — igényeikrdl, kor sze-
rinti megoszldsukrél, hany hetes/
honapos/éves tartdzkodésra ahitoz-
nak Tropicon, blablabla... Furmanyos
mddon ide tartozik a média is— Nagy
Testvérmindentlat— igy a létesithetd
TV csatorndk, valamint Gjsdgok szint-
jén érdemes megtalalni az dssz-
hangotkozizlés és profitkdzétt. Az
utolsd gée a humén szolgaltatasok

meiaz egészségigy, vallds, illetve az
oktatas. ElGbbikettére minden szi-
getlakénak, rezidensnek s turistanak
szllksége van, Igy célszerd az ezen
profili épitmények felnizasat minél
kordbbra beiitemezni. Az utolso,

4m szintén kiemelt jelentdségnek
drvendd csoporta mar érintilegesen
targyalt oktatds — fdiskolak, illetve
kollégiumok szolgdinak a tanittatdsra,
amodell egészen figyelemremélto:
emberkéink annak fliggvényében
igénylik a felsGoktatdst, hogy lak-
helyiik kdrzetében hozzaférhetd-e
valamikilénleges képesitést
megkéveteld, s igy sejthetden maga-
sabb dijazdst igéré munkalehetdség.
Azaz vicebdl senki se fog bedlniaz

¥ F
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Zrakra — am, ha a tanittatds révén
megnyild kapuk sokasdgat sejtetjik a
=ajdani nebuldkkal, oktatdsiintézmé-
syeink elvarhatd médon hamarosan
“=ies kihasznaltsagnak drvendhet-
#ek. Fontos tudni hogy sem a vallas-
22l sem az oktatdsbdl nem szokas
“vétcsindlni Tropicon. ,-Oh, milyen
szépl”

Mondd: te kit
farasztanal...?

Noha emberkéink célzottirdnyitdsa
mem tartozik feladatkérinkbe, a
nozzaférhetd veliik kapcsolatos infor-
maciok révén gyakorlatilag mindenkirdl
=egtudhatunk mindent: click egy
=gyedre, s mdris lehetdséglnk nyilik
=azsoldzni— itt, illetve a felépitett
Srodalmunk létezd dsszes jellemzdjét
Siatisztikai kimutatdsok tucatjaival
Segidmogatd almanach képében
Sutatkozik csak igazan a Tropico
Ssszetettsége, illetve rendkiviil gazdag
wmunkaltsédga. Az emberek karakter-
=ojan"illetve az almanachban dus-
*2lva megsaccolhatd, mely terileteken
‘=hetoélszeriiu azonnaliintézkedése-
=t hoznunk — eredményességiinkrdl
pedig célzott tajékoztatdst nydjta jobb
250 mutatd, mely populdcionk altala-
205 boldogsagérzetét szigndzza. No
$ersze szabad sziget mellé szabad
v2lasztasok is dukalnak — tandcs-
- 2d0nk még a ciklus utolsé éve el6tt
%azli, ha népink szivesen tenné meg-
" meretietés targydva csekélységinket

2y az elnokiszékre palydzo oppo-
__gensink allenében. Vehetjik a figurat
oersze diktatorrais, s elzarkozhatunk
2 megmeérettetéstdl. Ez a fajta dema-
25gia azonban rovid iddn belil csald-
:huségotszmhet atarsadalom minden
£n, mely csalddottsdg elége-
- S=tlensegbe, majd egy csinos kis
ccsba torkollhat. Szdval ligy tessék
~yomulni, hogy felvéllalnatoak legye-
"=k 2 vdlasztdsok. Megjegyzendd,
2y lehetfségiink van valasziasicsa-
stis elkdvetni: ezen alternativata
250 mindig felajdnlja a szavazatok
“=2=2mdnak meghirdetése el6tti utolsd

A Kétscreenshot, kétkilonbség

hdnapban, figgetlendl a kdzvélemény
kutatdsok eredményeitdl. Akiakar
diktatorkodjon, akiakar, csaljon — s aki
jol kavar, drvendjen magdnak erdsen.

Ami rossz
A jatek kezelése, noha pillanatok alatt
elsajatithatd, méltatlan médon korld-
tolt kiszerelésben érkezik — a Tropico
eldtt érthetetlen médon ismeretlen a
hotkey fogalma. No persze, ez legyen
alegnagyobb probléma, mondhat-
ndnk — am amikor minden beavat-
kozasunk eldtt kénytelenek vagyunk
par masodpercet korliményeskedni
a kezeldfelileten, kifejezetten kényel-
metlenné vélik ezek hidnya. Az ikonok
z6me par pixel méretd csupén, s bizo-
nyos kurzorok is borzasztd idétlenek
— ezek azok a klasszikus, sdpaddsra
késztetd mutaték, melyek oly szintii
eredetiséget mondhatnak magukénak
alakzat tekintetében, hogy az egyszeri
fildi halanddnak elsd blikkre fogalma
sem lehet, annak melyik része is a
Lnyil-hegye.”

A masik dolog csupdn szubjektiv
vetilletd, mégis olyas valami, amivel
alighanem még tovabb emelhették
volna az alkoték a Tropico szin-
vonaldt. A Pizza Connection 2-ben
mar meg tudtdk oldani, hogy rank
esteledjen — hogy Tropicon folya-
matos, szakadatlan napsiités van,
annakvaloszinulag nagyon driinek

- - a szigetlakdk, am
pl. az éjszakan-
kéntdupla hatds-
fokon (zemeld
nightklubok,
kaszindksa
korzetikben
leledzd forgatag
vizudlis élmény-
szeriisége igy
lemaradt— pedig
az éjszakai
Tropico latvdnya
egészen figye-
lemremélté lenne,
ez szinte biztos.

& Jannek a turistdk. Minden kaphatd, kiveételt képez: a returjegy. Es végil: egyet-

-egylttis hatal-

A _ Affene:emelhettem volna ide nightklubotis.

— Ldtnd csak a hdtso szekcidt, Elndk Ur.

len épilet sem
81" gydnydriek,
részlet gazdagok,
aprélékosak, de
csak léteznek —
seholegy
fustfelhd a
gydrkémeé-
nyekbdl, sehol
egy neonrend-
szer a kaszindkon
— alatvany
élményszeriisége
azonban ezzel

mas, ezt csak tgy
— mondtam.

Grafika, Zene,

és egyaltalan
A Tropico dsszetettségéhez s tartalmi
felhozataldhoz csupdn a sajatmaga
dltal megteremtett atmosziéra
mérhetd. Noha létezik par— fentebb
targyalt, s elhanyagolhaté — gyer-
mekbetegsége, mégis oly szintl
kiforrottsdgrdl s dtgondoltsdgrél tesz
tandbizonysdgot, mely gyakorlatilag
minden szinten a konkurencia felé
emeli. A tébb fokozatd zoom legfelsd
fokdn tapasztalhatd, szemet
gyénydrkidetd részletességgel meg-
alkotott épiletek, karaktermodellek, s

a lassanként varosba forduld, tomény-

telen féle s fajtdjd létesitménybdl
allé grafikus megvaldsitds lenylgdzd
dsszhatdst kelt. Zene tekintetében

S

SZAVATOSSAG
ZENE-HANG

A Tedd prabdra megfigyeldkészsegedet, s taldld meg dket Te is!

aszerzk nem dtallottak vokallal

is megtdmogatni a kompozicidkat,
szemben a szdmitdgépes jatékok dltal
hasznalt instrumentalis nyomvonallal.
Igy latinos ritmusokra s dallamvilagra
gajdold hdlgyeket s urakat hallhatunk,
minek révén a notdk olyan szintd pre-
cizitdssal ragadjak torkon a kérdést,
hogy kénytelenek vagyunk zene tekin-
tetében is maximélis pontszammal
addzni. A Tropico egyike azon jatékok-
nak, melyeket hajlamosak vagyunk az
JAzonnaliKlasszikus® jelzdvel illetni

— igy beszerzése minden olyan

egyednek javasolt, akik fogékonyak
az Azonnali Klasszikusokra. Ja és
mondjétok meg Pauldnak: még min-
dig szeretem.

by Steve Hufnage!




laj: kdrnyezeti hdmérsékleten
0 cseppfolyds halmazallapotd,

asvanyi, ndvényivagy allati
eredetii anyag. Az dsvanyi olajokat
a nyers kdolaj desztillacidja és fino-
mitdsa Gtjan dllitjdk eld. Az dsvanyi
olajokat kenhetdségiik miatt— e
jellemzd igen kilonbdzd az adott
olajat alkotd szénhidrogének fliggve-
nyében — gépek és motorok kengé-
sére alkalmazzak vagy szigeteld
tulajdonsdgaik miatt egyes elektro-
mos berendezésekben, illetve anya-
gokban — traszformatorokban —
kerillnek felhasznaldsra. Az asvényi
olajok tekintetében ezen sorokat
tartja emlitésre méltdnak a Larousse
Enciklopédia. De nézzik csak
Jockey Ewingot, ki hosszu éveken &t
determinalta szamtalan honfitarsunk
péntek estéit: 6t valdszinlleg érdem-
ben ték hidegen hagyta, ki mit s miért
csindl a Tarsasdg 4ltal kitermelt, fel-
vasdarolt olajjal, 6 csak lefélozte a csil-
lagaszatilévékat, hogy aztén Ujabb
firdsokat finanszirozhasson a pro-
fitbél. igy elmondhatd, hogy az olaj

A A gép bejatt konkurdlni, de csak engem taldltitt. Kiis fagyotta cucc hirtelen...

®)

nem csupén kémiai elem, hanem
igen jol jovedelmezd Ozletdg is. S
noha Jockey bacsi mosolya, meg-
vallom: jémagam szaméra szinte
maér jellemformalé hatassal birt,
némileg frusztralt, hogy Mr. Capice
— miértoknek: az Executive Produ-
cer Philip Capice — nem igen
enged bepillantdst eqy olajtarsasdg
mindennapos ligymenetébe, lesza-
mitva a bizniszt elvdrhaté mdodon
jellemzd aldtevésdit, megfirdsdit,
kijatszdsdit. Emlékezzink csak az
extraszerencsétlen Cliffre, akitizb6l
tizszer képes volt 4ll6 borbe lyukat
rlgni. Na ja: a lasztit az utolsé
pillanatokban elemeld Jockey bacsi
s Cliff efélotti goresolgetése —
micsoda drom — lgy szdz epizdd
erejéig az alkotdk kifogyhatatlan for-
rasaul szolgaltak, sem a termelés
folyamata, sem a héttérben meghu-
26do, meztelen Gzleti érdekek bemu-

tatdsa nem képezte az eposz targyat.

Ittvan mostaz Qil Tycoon nevil stuff,
mely a szép (?) emléki Dallasban
dbrdzolt olajtarsasagokhoz hason-
latos konszernek
megalapitdsdra,
illetve azok fel-
virdgoztatdsara
buzdit minket.
Hatlehet ennek
ellendlini?! Lehet
— akiakar,
lapozzon...

Furakadéunk

Kiss

A jaték egyardnt
jatszhato krdkre

| osztott, illetve

valds idejl szisz-

téma szerintis.

El§bbi méd
lehetiséget
biztositaz egyet-
len gépen bonyo-
litott multiplayer
partikra, st izlés
szerint
fliszerezhetjik a
résztvevik sza-
mat a mestersé-
ges intelligencia
képviseldivelis.
Kezdetnek érde-
mes lehet egyet-
len gépi ellenfél,

avagy csupan az
idd ellenében
nekirugaszkodni
a stuffnak,
mintegy
feltérképezendd
az alternativakat,
hogyan is lehet-
séges egy jol
jBvedelmezd
olajtdrsasag
beinditdsa, Uze-
meltetése. Az
érdemi jaték
megkezdésekora
Vilagtérképre
jutunk — a mellé-
keltnagyité sege-
delmével kivdlaszthatjuk a ter(iletet,
ahol azonmdd installdljuk is elsdé
tornyunkat, egylttal lefektetve
vilagméretd konszerniink alappillé-
reit.

Indulétékénk mértéke révén tobb
prébafirastis finanszirozhatunk, 4m
szamoljunk vele: nem minden &llam
fog jogokat eladnia munkélatokhoz
egy induld tarsasagnak. J6 kiindulasi
alap lehet Malajfdld, Irak, avagy
Kuwait, teszem fel. Click valamelyik-
{kre, minek révén a stuff bevillantja
a vdlasztott teleplilés maddrtaviati
képét. Valasszuk a bal szélen figyeld
mobil ikonsor Apply for Drilling Rights

4 Ezegytorony. 0 pontnem nyert— sem olajat, sem
renovdcids jogot

kitételét, majd click a vdrosra. Ha
kegyesek hozzank a Fentiek és a
hatdsdgok, a feltiintetett dsszeg fejé-
ben lehetdségiink nyilik megkezdeni
a munkalatokat.

Egy, a véros relativ korzetében
installdlt torony értesit minketa
prébafiras megkezdésérdl, melynek
eredményeird! rdvid iddn belil —
kérokre osztott szisztéma szerintez
rendszerint egyetlen kér csupdn —
téjékoztatdstis kapunk. Optimalis
esetben embereink olajat taldlnak:
lehet drvendeni, majd biztositania
bénydszott olaj Utjdt a finomitokig,
felvdsdrldinkhoz, no és persze
kasszéankhoz is.
Ehhez eldszér
szliksegink lesz
egy olajtankra,
mely a banya-
szottnyersanyag
nagytdmegd
begy(ijtésére
haszndlatos.
Nosza: alapit-
sunk leanyvalla-
latot a vdrosban
— Found branch
in city — majd
hatdrozzuk meg

A Azolajvildgpiaci drai. Latjdtok? Migondolunk rétok

az altalunk prefe-
rélt tartdj méretet.




Most, hogy tartdjis, meg olajis van,
s==szerl lehet megteremteni a kettd
w2281t kapesolatot: build pipeline
zont Egy a flrdtoronytdl induld, s a
=72 )ba csatlakozd csdrendszer szol-
22! 22 olaj kiszipolyozdsara illetve
2=gyljtésére, ezen ponton mar csu-
mg alé.

Zgyetlen szépséghiba hogy nincs,
=« csurgassa. Igy sejthetd médon
=.nkasokra, illetve a munkélatokat
w2zvetlendl feligyeld, vezetd szak-
emberekre is szlkségink lesz. Egy,
mar elvi sikon (zemeld firétoronyra
ickelve Uj ablak nyilik, melyen
w=resziil elérhetjiik a szakma aktua-
¥22n hozzdférhetd Nagydgyit. Ezek
2figle csoportosuldsok, melyek szak-
2rizlme illetve hatékonysdga a
mzgasabb/alacsonyabb gazsik szint-
2n latszik kbrvonalazédni. Igy aki
akar, alacsonyabb dijazds fejében
“zethet dilettdnsokat is, am hosszd
f2von — s ha valami, akkor az olaj
nosszi tdv — csak a profimunka
Siztositlendiletes, folyamatos terme-
est.

A bal szélrGl leolvashatjuk, hany
munkdsember is szikséges a torony
Szemeltetésére — Gketa panel jobb
oidaldn viritd ikonon keresztl dllit-
Ratjuk munkdba, dijazdsuk pedig
rendszerint a térség gazdasagi szin-
vonaldnak fiiggvényében alakul. Kell
meg a brigddnak kaja, valamint szer-
szamok. Az élelmet izlés szerint ada-
golhatjuk embereinknek mi magunk
=, am joval célszeriibb bekapcsolni
2z itt dldasos mddon fellelhetd auto-
matikus élelmezdt.

A sziikséges szerszamokrol,
serendezésekrdl folyamatosan vil-
logd, célzatos kis képek is tajé-
xoztatdst nydjtanak, jéllehet, minden
fellelnetd kityd nélkildzhetetlen
lesz. Tekintettel bizonyos darabok
csillagdszati vételdrdra, donthetink a
iizingelés mellettis, mely azonban
29y igazi olajcézdrnak semmiképpen
sem lehet végleges alternativa.

Tacco drus

A termelés most mar valéban bein-
dul, &m még hatra maradt a kinyert
olajszallitményozdsa. A varostérkép
maobil ikonsorén fellelhetink egy
Charter Tanker pontotis: ezeka
bazikus méretd, teherhajo szeri
képzGdmények fogjak dtesoportosi-
tania nyersolajat a finomitokig,
ahonnan mér egyenes Utvezeta
felvdsarldkig.

Nézziik csak: click Charter ikon,
majd click azon vdros, melybdl el
Ghajtjuk széllittatni a rendelkezé-
siinkre 4ll6 olajat. Egy a nyilt vizen
amandver sikerességérdl, melyre
clickelve meghatérozhatjuk a charter
céldllomdsul szolgdlo olajfinomitét.
Nyilvan célszeri lehet ezek kézil
a termelési gdchoz legkdzelebb esd
réqgidt valasztani.

Kocc a Citybe!
Az Oil Tycoonban sajatos madon
helyetkapottegy a Sim Cityre
emlékeztetd, vros menedzseld
illetve varos-csinositgato vezérfonal
is. Valamely telepilésre clickelve
bejelentkezik annak izometrikus,
valds iddben szamoltképe, mely
nézet kidolgozottsdga 5 a rd jellemzd
esztétikum ugyan fényévekkel
elmarad pl. a Pizza Connection
2 —ben tapasz-
talhatd nivetal,
am a vérosokat
jellemzd
lehetdségek
kétségtelendl
megdobjdk az
Qil Tycoon dzsi-
ojat, jaték szint-
jén— az
alapkoncepcié
azonban nem
latszik
meggydzd
d parhuzamot
mutatni az

A Ahogy el Mexikdba elférne még &

életszeriiséggel.

Nézziik csak:
feladatunk, hogy
amar
jelenlétinktdl
sem mentes tele-
pilések lakos-
sagat jolétben
tartsuk: foglal-
koztassuk a mun-
kanélkilieket,
emelgessink fel
iskoldkat (1), épit-
gesslink auté-
utakat, mintha
bizony egy nyam-
vadtolajtarsasdg
munkakorébe az ilyesmiis szervesen
beletartozna.

Az, hogy Tokydban egyetlen iskola
sincs, ugye elég érdekesen hangzik
— igy elmondhatd, hogy
életszerliség szintjén egyértelm
bukds az Qil Tycoonban dbrézolt
véros-fejlesztdsdi.

Amiviszont mindenképpen emlitést
érdemel, a kutatélaboratérium: ezek
felemelésével, majd az itt
riszéresdlhet technoldgiak segedel-

mével Uj eszkdzdk, Uj épiletek s
lehetdségek valdsdgos tarhdza hull
az Glinkbe, melyek nélkilozhetetle-
nek lesznek a viligméretd termelés
folyamatos bonyolitdsdhoz.

__LATVANY
IATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

A EzittTadzsigisztdn. Ide jdra Béla sdtorozni

Noha az Qil Tycoon sem esztéti-
kum, sem nyomvonal tekintetében
nem hozza azt a fajta 6sszeteliséget
s megkapd harmdniat, melyeknek
készénhetden magasan az atlag folé
kerekedhetne, ebbél adodé viszony-
lagos egyszeriisége révén kdnnyed
mdkat igér azon embercsoportok
szamadra, akik a virtudlis sikon
Jockey bacsi nyomdokain haladva
sejtik a létezés egyik fensdbb
mindségi fokat. Nekik jo valasztas
lehet az Qil Tycoon.

De a tobbieknek sem rossz —
annyira.

by Tintds Burnes




Tegyﬂnk egy ropke iddutazést
1995-be, amikoris megjelenta
Worms elsé epizddja, amelyet
az Amigds demo csapatokbdl dssze-
verbuvdlddott Team17 alkotott meg.
A jaték annyira nagy Gjitdsnak szami-
tott, hogy azdta tébb fanatikusokbdl
allé klub is Iétrejott, amelyek tagjai
azdta is csak a Worms-re eskiisznek.

Az els6 még Amigdn és a korai
PC-ken megjelent eredeti Worms
igen sok vdltozdson mentataz
idéik folyamdn. Fokozatosan lecse-
rélték a grafikai motort, hogy a VGA
felbontasndl nagyobban is élvez-
hessik a jatékot. A fegyverek kellék-
tdra is
részrol-részre
béviilt, Mig végil
megérkezetta
World Party
nevet viseld epi-
z6d, aholimmar
hélézatban, de
akar Interneten
keresztllis
Bsszeenged-
hetjiik kedvenc
csapatainkat.

Sokan gondol-
hatjak maguk-
ban, hogy minek
mar tibb Worms, meg hogy a
Team17 még az utolsé bértis le
akarja huzni errdl a jatékrol. Mindenki
megnyugtatdsdra kdzolhetem, hogy
sz6 sincs ,utolsd bér" lehlzdsardl,
56t a kukacok torténelmének leg-
kiforrottabb verzidjdval ismerkedhe-
tink meg, amelyet semmiképpen
sem sorolhatnék a kiegészitok
sordba, a World Party egy teljesen
Gnalld epizdd és nem csak egy
szimpla expansion pack.

A jaték kiaddja a Titus sem min-
dennapi visszatérd. Eppen valame-
lyik nap beszélgettink arrdl, hogy
aréginagyok Ocean, Titus... hova
lettek, és most csodak-csoddjdra a
Worms Uj epizddjaval visszatértaz
egyik dreg. Ugyanis a Team17 meg-
maradt figgetlen fejlesztd csapat-
nak, de a kukacok teljes jogat atadta
a Virginnek és az eldbb emlitett
Titusnak.
Most
atadok

néhany

informaciot a kukacok altalanos

jatékmaodjdrdl és lshetfiségeirdl (ezt
csak azok kedvéért teszem, akik
addig még nem taldlkoztak a Worms-
szel). Eme jaték az akeid, a puzzle
és a kiirdkre osztott stratégia igen j6l
Osszegylrt keveréke.

A jaték 18 célja az ellenfél meg-
semmisitése, a lehetd legkisebb
kukacdldozatdrdn. Az ellenfelek

egy véletlenszerlien generélt, vagy
éppen szerkesztettterepre tele-

portdltatnak ki. Természetesen a

felhaszndlt fegyverek végpozicidjat,

vagyis a varhaté becsapddasipontot
nagyban befolydsolja az id6jards

is, amelyeta cél-
zaskor be kell
kalkulalnunk. Ami
a fegyvereket
illeti, nem csak
egyszer( hét-
koznapi jaték-
szerekkel”
hanthatjuk le az
ellenséges kuka-
cok béirét. Megta-
lalhato a
kollekcidban
bazooka, lang-
52010, robband
birka és még
nagyon sok ext-
rém és Griilt fegyver. A kisebb hatds-
foku tin. lokélis fegyverek mellett
megtaldlhatok a globalis nagyobb
teriiletet rombold dlddsok is, pl.
Armageddon, természetesen ebben
az esetben Bruce nélkil.

Eme rovid kis bevezetd utdn térjink
rd az Uj epizédban taldlhatd Gjita-
sokra.

A palyakigen véltozatos képet
mutatnak, a késziték nagyon sok
dimbes-dombos terepet terveziek,
| amely szerepe egy kicsit sem

kdzombos a rejtézkodés miatt. A

Jnormal” terepek mellett néhdny
Sriilt level is beker(ilt a programba,
amelyek kozl talén a legjobb a

hajé, ahol a sze-
gény kukacoknak
még az emelkedd
vizszinttelis meg
kell kiizdeniik.

A program eqyik
legnagyobb Ujitdsa
aWormpot, ame-
lyen keresztil 400
kildnféle jaték-
médot érhetnek el
a jatékosok. Az
egyes elemek sor-
soldsa egy félkard
rablg-szeril szer-
kezettel torténik. A sorsolds fer-
mészetesen az eldzéleg beallitott
paraméterek utdn hajtédik végre.
Ahol a random generator hol egy
nagyobb, vagy kisebb weapon
damage-t ad nekiink, de éppen a
jaték Mature szintjére is kihatdssal
lehet.

A Wormpot egyik kivdld és nagyon
hasznos kiegészitése a
Wormopaedia, amelybdl megtudhat-
juk minden egyes fegyver rendel-
tetését, ésigen hasznos tippeket
is kapunk azok legjobb hasznalatat
illetden.

Tovdbbicsemege a minden eddi-
ginél tobb funkciot tartalmazd palya

A KépazEgéraMarsoncimimese blue box hétterérdl

editor, amellyel
még a tréning
missziok terepeit
is atalakithatjuk.
Az eredelia
programban lévé
alapkiildetéseket
mindenféle meg-
kitds nélkil
atalakithatjuk, és
ha kedvink
tartja, felis
rakhatjuk az
Internetre, ahon-
nan azi bérki
letéitheti.

A program tré-

ning mddja is szinte teljesen dtala-
kult. Az aktudlis mod minden
eddiginél szélesebb kategdriat dlel
at, egészen a kezdd kukacos-
kodokidl a feketedvesekig. A trénin-
gek sordn egy dltalunk vélasziott
tetszéleges csapattal kezdhetjik
meg az edzéseket.
A vélaszthatd
misszidk ket
fdcso-
portba

haték: Time Attack és
Training Missions, sajnos
mindkét esetben legnagyobb
ellenfelink az dra, de legalabb
megtanuljuk a gyors célzés és tize-
lés tudomanyat, amely egyaltalan
nem mellékes a csatdrozasok ideje
alatt. A célzds elsajatitasat célzd
misszidkban civil célpontokat kell
megtamadnunk, tehdt nagyon figyel-
jlink oda, hogy kit és migrt Idvink le.
Velem egyittigen sokan szerették




volna nem csak ketten jatszani egy-
szerre eme csodas jatékot. Most
megtért a jég, amely attérés a Worms
torténetében taldn a legnagyobb.

A Team17 Online-nd valtoztatta a
giliszta univerzumot. A party-ban
szerepld csiszd-maszok kon-

zol izeneteketis
| vdlthatnak egy-

massal.
Az egy palydn lévd
pondrdk barmikor kirdg-
natok és tjra cserélnetdk, mindez

2 jdték kozben. Tovdbbiextra a
specialist, na nem a zuhany alatt
Sharonnal vanaglé Sly-ra gondolok,
=me kukac egyed mondhatni uni-
verzdlis, mivel tobbféle fegyverrelis
képes banni, a fegyverei pedig dina-
mikusan cserélgethetdek.

Az Ujrész 40 multiplayer kildetést
tartalmaz, amelyek kizdtt vannak

egyediés koopera-
tiv misszidk is.
Természetesen
ezek mind a helyi
hélézaton, mind
pedig az Interneten
is jdtszhatdak. Az
Online jatékba egy-
szerre 18 jdtékos
csatlakozhat be,
természetesen
érdemes a maxi-
mum jatékos-szam
limitet 6 kérl tar-
tani, mivel ez egy
kéirds jaték, és mikorra mind a 18-an
elvégzik a sajat lépéseiket, mi addig
szépen megdszilink. A jaték megje-
lent Dreamcast-ra is, de arrél semmi
hir, hogy a jaték timogatja-e a
multiplatform alapu haldzati jatekot.
De azok se szomorkodjanak, akik

b nincsenek Net kozelben, hiszen réjuk

45 Single és 16 Time Attack misszio
Var.

Most egy kicsit térjiink rd tehat
a Single Player mddra, hiszen
koszénhetden az ismert kilsd okok-
nak, kis hazdnkban egyre siralma-

. sabb az Internethez jutds és annak
¢ fenntartdsa. Emiatt sokan az egyéni
| jatékot fogjdk inkabb vélasztani.

4 Egyigazideathmatch, mostazonban vér nélkil

Amugy normal
telefonos dssze-
kottetés esetén
ne is nagyon jat-
szadozzunk egy
esetleges halg-
zati jaték gondo-
latdval.

Ebben a mod-
ban a kovetkezd
irdnyzatok kdzdl
valaszthatunk:
Quick Game a
szamitdgép
ellen, Kildniéle
missziok,
Deathmatch. Az

eldre
gene-

ralt, vagy éppen a szerkesztett
csapatunkhoz sajét zasz|6t, s min-
denféle cicomas sirkéveket rendelhe-
tink.

A jaték grafikdja feljavulta 2001-es
szinthez. Kldn pozitivum, hogy a
minden egyes felbontdshoz atdolgo-
zott bitkép tartozik, amely kitdltia
maonitor teljes fellletét, és nem olyan
otromba, mintaz ,atlagos program-
ban”, ahol a maximum 640x480-as
grafikatkinyujtjak a kivént aktudlis
méretre, vagy pedig a képernyd két

oldaldn plusz a
tetejére és aljdra
széles fekete csi-
kotcsempész-
nek. (Ja, hogy
neked mar SVGA
monitorod van?)
A legnagyobb
atalakitds a
multiplayer meg-
oldds melletta
zenei részt érin-
tette. Teljesen
lecserélték a
I jdték muzsikdjat,
a reformdcid a
hangbankokatis
érintelte.
Sajnos a magyar, mar kissé uncsi®

kukac szinkron maradt a régi, s6t
még egy kis hiba is becsiszott,
mivel a magyar versenyzGbdl néha
az angol Watch this” mondatocska
szakad ki.

A grafika nagyon is elfinyére valto-
zott, nagyon jét tetta programnak
acsomo 4] grafikai elem, amelyek
sokkal jobban kitudjdk tolnia
jatékiddt, mint barmilyen fejtérd,
hiszen egyszerien nem vélnak unal-
massa.

A féicim logoja kissé szérds, ez
a Floyd elmosdsnak kiszénhetd,
hiszen senkitdl sem varhatd el az,
hogy 6t fel-
bontdsban
megrajzolia
ugyanazta
képet. A
betdlts rob-
band tortat
igazan lecse-
rélhették
volna valami
mdsra, mert
eldszor poén
volt, de két
éven keresz-
tilugyanazt
} nézni? A

jaték iranyi-
tdsa sokat javult, a scroll mér tényleg
kézben tarthatd, ami azt eredmé-
nyezi, hogy a kép pontosan ott fog
megallini, ahol mi szerettilk volna, és
nem elbb és nem utdbb.

Végezetill, a jaték a Worms fanatiku-
soknak kifejezett éimény fog nyuijtani,
f6leg ha csapatokba verGdve tudjak
egymas kukacait” irtani.

Akiszdmdra viszont nem jelent
felndtlen Gromaot az 0jrész megjele-
nése, az majd szépen eljut addiga
szintig, ahol mar a szdmitdgép telje-
sen a féldbe dongéli, ennéla pontndl
fogja az illetd unalmasnak taldinia
programot — és innentdl nem lesz ez
mas, mint egy szimpla kiegészitd.

KeFe™

wwp.teami7.com




Ripmax
SIMULAT

ég gyerek voltam, amikor
M egy honvédelminapon az

egykoriMHSZ (Magyar Hon-
védelmi Szdvetséqg) valogatottja
tartott a nagykézénség eldtt bemu-
tatot. Voltak ott rékavadaszok”,
radidamatdrik, és a csuda tudja
még, hogy kik, de egy valamiegé-
szen biztos! Eletre 52616 nyomot
hagytak bennem — a radid tavirdnyi-
tas replildgépmodellek nagymeste-
rei. lfjoncként akkora hatassal voltak
ram, hogy mér masnap be akartam
iratkozni kozéjik — szegény apam
alig tudott lebeszélni a kordnkelésrél,
és taldn csak az, az érve hatott, hogy
JKisfiam vasdrnap ugysem fogsz
ott taldini senkit”. Aztdn mégiscsak
Gsszejotta taldlkozo, és azonnalbe
is avattak a szakma szépségeibe:
Lelmész desinégy vagy 6t (lehet,
hogy keveset mondtam!) nyéri szi-
netben dolgozni és dsszekeresed az
induldshoz sziikséges tokét — aztdn
megveszed belfle a tébbesatornds
radidadot, a korményokat, a modell-
motort, a kiegészitd aprosagokat”
és a faanyagot, majd a tébbhdénapos
(de inkdbb tébbféléves) modellépit-
getés utdn meg is prébalhatod a
levegébe emelni mdvedet”. .De nézd
csak ott azokat a roncsokat a sarok-
ban! Azok mind az elsd felszallasnal
tortek 6ssze”. Mondanom sem kell
— lelkesedésem itt 0tkozott frontali-
san egy betonfalnak! Kezdtem meg-
érteni, hogy a bemutatén miért élelte
gazddja oly félté gonddal magahoz
azta kis csodamasinat, és miért

4 Keletrdl felhdsddés varhatd

&)
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A Mester hizzama'{é! Gydn a Fod!

fakadt sirva az egyik amatdr, amikor
az egyértelmiien jobb gépét leka-
szdlta az égrél (léggdmb vaddszat
kdzben) egy féalldsa profil Tudtam,
hogy halasztanom kell a témat, de
akkor nem gondoltam volna, hogy
ilyen hosszd tavon! Igaz azt sem,
hogy a mai napig nem fogok lemon-
danirdla, bar ma mar elébb, mint
nyugdijasként el sem tudom képzelni
ezta hobbyt. (Kérdés, hogy akkor
meg nem lesz-e mér életveszélyes
<agyvérzés, infarktus, harakiri> szd-
momra egy géptorés)...

Tény, hogy akiket vonz a repiilés,
azokatnem hagyja hidegen ezeknek
az(immdgd kis darazsaknak az égi
tanca, és az is tény, hogy ezta
sportot azok is Gzhetik, akik alkal-
matlannak bizonyultak a reporvosin,
vagy kevésbé viselnék j6la nagy
terhelések kdzbeniszenvedést. Mert
repilfgépet vezetninemcsak
Jbelllrél” élvezetes! — mely allitdso-
mat aldtdmasztja az is, hogy eddig
valamennyi replldgép szimulator
tesztelése kdzben maradt, sét szan-
tam arra idét, hogy kilsénézetben
is megtépjem a madarat, mikdzben
gyénydrkGdom a jol, vagy kevésbé jdl
végrehaijtott mireplld figurdkban.

Nézd el nekem ezt a kis bevezetét,
melybdl szdn-
dékom szerint
megtudhattad —
miért nagy drom,
amikor a Ripmax
modellgyarté cég

Hangulatteremtés GigaHerzes tartomanyba

Control: Elevator 273 Ovienistion: Below 314 X

dltal szponzoralt
szimuldtor a
kezembe kerilt!

Elsé ltasra a
puritan
egyszeriiség jel-
lemziezta prog-
ramot. Semmi
kecmec — az
elején azonnala
fédmen(be jutsz,
és ahogyan a
bevezetd torte-
netemben vdzol-
tam, akdra
bevdsarldssal
(Workshop) is kezdheted. Tiz féle
repilégép modell (ma mar készen
kaphato kitek kimélnek meg a tdbb
féléves épitgetéstdl”) és tizenkét féle
modellmotor kézil vélaszthatsz tet-
szésed szerint.

Emlitettem ugye a sarokban
gyilekezd elstbélos” roncshalmazt
is! Ez a hobby nem tartozik az ext-
rém sportok kozé, ritkan hallani olyat,
hogy gépének propellerével leka-
szdlta valaki a sajat fejét (veszteség-
listdra kerdlt ujjakrél azért emlitést
tesznek a tibeti kolostorokban &rzétt
titkos tekercsek)! Ahhoz, hogy csa-
ladi dllapotod ne menjen 4t elvalt”
stdtuszba, ill. ha nem akarod djabb
és Ujabb KIT vasarldsara kdltenia
konyhapénzt, akkor alapos kiképzé-
sen kell dtesned neked, a jovendd
modellpilétanak
(Flight School).
Elkell sajati-
tanod az ira-
nyitas alapvetd
fogdsait (Control
Familiarization)
kiilonds tekin-
tettel a feléd
szembe repllé
modelled ,fordi-

4 Falnak megyek a zold nyulaktdl!

tott” kormdnyzdsdra! Ha ez mar

Ugy ahogy nem okoz problémat,
akkor sortkerithetsz az elsd kirepi-
lésre (First Flights) is. Haladdként az
(Advenced Flights) feladatait kdstal-
gathatod, amitsorrendben a preci-
zi6s feladat (Precision Flights) kévet.
Repilfgép-vezetditudasod a félddn
tGrténd guruld- (Taxiing), felszalldsi-
(Take Offs)ill. megkdzelitési- és
leszéllasi (Approaches and Landing)
mandverekkel finomithatod.
Amennyiben ragyogdan teljesitesz
minden feladatota replld isko-
ldban”, merészkedhetsz vallalkozni
arra, hogy a General Flying menii
feladatait is beiktasd kiképzésiter-
vedbe.

A tizmodellbdl 4ll6 flottadat  Aircraft'-
nak, vagyis légierdnek nevezia prog-
ram. Ez, és hogy a repildgépeiddel,
mint a vaddszgépekkel tiizelni, s6t
festékbombat dobniis tudsz, valamint
— hab a tortdn(!) — a gép fedélzetén
is helyet foglalhatsz (mlszerekkel és
belsd nézetes kilatdssal”) taldn elsd
hallasra még komolytalannd is tehetik
szemedben az RC Simulatort. Pedig
ez a par (csak futdlag) megemlitett
aprésdg is (1) egyetlen cél érdekében
lett (feltehetden) beépitve, aminem
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Learn to Fly Radio Control Aircraft

mas, mint a varidcids lehetdségek (és
‘=zaliala szavatossdg, id6tallosag)
feltorndzdsa a maximumig. (Hmmm.
nekem ilyen nagy szavakath

S éval van egyszerugye atiz
22p. Mindegyik dnallé egyéniség,
Onbozd repilésitulajdonsdggal.

Aztan ottvan a mar emlitett 12

2le motor, a maguk eltérd teljesit-
ményével, fordulatszdmaval stb. Még
2.nagy” (azértaz idézdijel, hogy ne
srisem az RC Sim.-etazzal, hogy
x2gyelme kicsi, hiszen mér most
Zrulhatom, hogy nagyon nem érde-

ui

i

A Afészerinem az, akia sajdtdrnyékdtdl...

fogja, és megadja

sdval elkezd lustulni, majd megszdnni
a kormanyok hatékonysdga! Fantasz-

tikusan val

tasztikus, propel-
lerek altal az égre
szegezett  Aerial
RadarDish"is
fellelhetd, amely
propellerek koze-
Iében a model-
link (ahogy illik)

| figyelembe venni

el fogjuk végezni
a repdlésifeladatot. Tiz helyszin kdzil
vélaszthatsz: amik kdzdtt egy fan-

A A eznem csicsal-amerikaiiziés!

melné) szimula-
torokndl sem
szokds nagyon

lehetdségeket szaporitok sorabdl az
iddjdrds Weather", mely menipont-
ban kapésbdl tizenkettd {6 tényezot
szamlalok, a tiszta égtdl a nyelvis-
koldban sem fanitott extra turbu-
lencidkig. Ha még ez sem lenne elég,
akkor a képességeidhez finomithatod
a 5zél erejét, irdnyat, l6késeit mini-
mum és maximum hatdrokkal, ill.
véletlenszerii bedllitdsban. Minden
egyes paraméter megvéltoztatdsa
jelentds valtozdst okoz, amely utdn
gy érezheted, hogy .ez a jaték mar
nemisaz,a.."

Es akkor még nem is beszéltiink
a jaték lényegérdl, az ,Activity”
kiildnbdzd feladatairdl! A repiilGgép-
szimuldtorokban kotelezé ,Free Fly”
laza forditdsban ,szabadprogram”
mar megszokott, kitdttség nélkil csi-
ndlhatsz, amit csak akarsz” részét
nem kell kildn bemutatnom. A
.Balloon Bopping” léggdmbva-
dédszathoz sem
kell kiléndsebb
képzelferd. A
JGlide Time” mar
| egy sokkal érde-
kesebb, és
legféképp
Ujszer( feladatot
dlliteléd. Adott
idd alattemel-
ked]a leheté leg-

pl. a szarny alatti
filggesztmények
okozta légellendl-
last, és az ebbdl
szarmazo repl-
Iési tulajdonségok
megvaltozasat.
Nosaz RC Sim.-
ban nem lehet
nem észrevenni
az olyan finomsad-
gokat, ahogy pl.

a sebesség kopd-

laszthatd kor-

magata
légarvények aka-
ratdnak. De a
teljesség igénye
nélkidl emlitést
érdemela ,Grand
Atrium™a maga
kildnleges szép-
ségével, vagy az
JEnchanted
Castle”a meg-
kdzelithetetlendl
magas tornyaival.
Kine maradjon
a varidcios

SIAVATOSSAI
ZIENE-HANG

magasabbra, majd a motor ledlldsa
utdn maradj a levegdben (siklasz,
itorlazol lefelé) ameddig csak
tudsz!

Eszméletlen hangulata van!
Amennyiben a foldet érésed nem
ligy sikerline, ahogyan az a nagy-
kényvben megiratott, a modelled ripi-
tydra torik, de itta torés hangjanak

‘élethlisége is élményszdmba megy.

A Pitts Special S-15 kétfedelt egy-
szer sikeriilta levegdben darabokra
hullatnom, (nem vagyok benne biztos,
hogy mitdrtént pontosan) taldn tilsa-
gosan felgyorsitottam, de mire észbe
kaptam levéltak a szarnyai, majd kike-
rekedett szemem lattdra egyenként
szabadult meg a killonbdz4 ,kidllé
feleslegektdl”, futdktdl, vezérsikokidl.
Ismét mellézve a teljesség igényét
tovdbbi érdekesség a feladatok kozétt
a,Limbé” (bajj 4tegy kapu alatt), a
JTarget Drop” (taldld el a festékbom-
baddal), és a ,Touch and Go", ahol
egy adottfeliletet kell megérintened
a kerekeiddel, majd djra elemelnia
gépedet.

Bénatosan ldtom, hogy sziikre sza-
botthelyem elfogyott, ugyanakkor a
jatékban maradtak még béségesen
tartalékok, de ez akkor maradjon most
mar meglepetés!

Akiatordkos befejezést szereti, annak
ime, hozom a feketelevest: egyetlen
dolog volt aminem tetszetta program-
ban, és az az irdnyitds, amely nem
engedte, hogy a kurzormozgatokkal
vezethessem repildgépemet.

Sz.JVC.




4at...nem igazan tudok ddn-
H teni! Arrél, hogy most tulaj-

donképpen az E-racer milyen
programnak is készllt, majd neklek
kella végsd véleményt megalkotni,
bdr gy érzem ez nem lesz feltétlendl
nehéz. Oszinte leszek veletek: nem
tudom, hogy melyik oldala dominala
jatéknak, a jo vagy a rossz. Mertvan
mindkettd.

Mér atléptink a XX|. szdzadba, mar
lagsan 20 éve jdtszadozhatunk ilyen
vagy olyan jatékokkal és mar annyi
mindent lattunk, hogy bizony ember
legyen a talpan, aki Gjat tud mutatni.

Mar annyi autéversenyzds jatékot
teszteltem, hogy lassan anélkil navi-
gdla kezem a meniipontok kozott,
hogy nézném a monitort vagy ismer-
ném a jatékot.

Persze ne értsetek félre, ezt nem
azértirom, hogy fitogtassam a fene
nagy autéversenyes tapasztalatomat,
sokkalinkabb azért, hogy megmagya-
rdzzam miért ér minket, tesztelGket,
viszonylag kevés meglepetés. Nem
mintha nem szeretnénk a dolgot, de
egy sima autéverseny mar nem biztos,
hogy elég. Mintaz éreg maffiozénak a
sexben, nekiink is kel egy kevés erde-
kesséq, egy kis twist (nem aténc...)
ahhoz, hogy felkapjuk a fejinket egy
jatékra, és értékelnitudjuk.

A Ezlondon... ajdték szerintegy szeméttelep

Az E-raceresetében az a helyzet,
hogy tulajdonképpen mindennel ren-
delkezik, ami egy j6 kis autover-
senyhez kell és csak aprd hibak
jelentkeznek a jatékban, valahogy
azonban nem sikeriilt egy csepp
adrenalint sem felszinre hoznia vér-
keringésemben. Valamit egyébként
sejthettek a készitdk is, mert a jaték-
ban az amagy MULTIPLAYER pont
alatt |év6 dolgokbdl kitettek mindent
afémenibe. Eztis véres zdszloként
lobogtatva tették, hogy mindenkinek
eljusson az Gzenet: ne dobjatok ki, ha
mast nem, legaldbb haldzatban vagy
neten jatszhatjatok!

Esigazuk van,

Nincs rosszabb az atlagossagna

4 Azegyik skin. A mdsik ugyanez, csak mas szinben...

igy ember legyen
a talpan, aki
kiismeri magat,
egyébként...) egy
autdverseny,
melyben a jol
megszokott
Jnyomd a gazt
és nyerj"-jellegl
versenyeket kell
produkalnunk,
lehetdleg minél
nagyobb sebes-
séggel.

A jaték kiala-
kitdsa nekem
bejétt. A képi

A |ttmég egyiitt van a csapat. Még...

tényleg ha mast

| nem,legalabb ezt
| megkeéne pro-
bélni.

Taldn akkor lesz
ez ateszta
legtisztdbb, ha
szépen lépésrol-
Iépésre végigme-
gylink mindenen.
Az E-racer (leg-
furdbb tulajdon-
saga, hogy a
nevétharom féle
médon irjak mar
a jatékon beldlis,

A gzerintetek sikerdlt megfog a kocsit fdldetérés utdn?!

vildga szép (bdr még csak a mend-
pontokrdl beszélek) és kellemes.
Nekem spec. kedvenc szineim kozé
tartozik a kék, igy a vildgoskékben
liszd hattér hamar a kedvemre tett.
A meniipontok tartalmilag kicsit sab-
lonosak, bar ezzel tudom, hogy
sokan vitatkozndtok. Szamomra az

a legidegesitébb, amikor az Options
pontalatt taldlhaté mondjuk 3 &tallit-
haté paraméter, mint zene, hangerd
és mondjuk a kommentator hang-
ereje. Na, itt ennélazért jobb a hely-
zet, de mindenképp vérszegény.

A grafikai opcidknal érdemes a
gyengébb géppel rendelkezdknek
kikapcsolni az drnyékokat és a fistot,

mert gy belassul a jaték, hogy egy-
egy frame kozdtt elmehettek akar
kdvészinetre is. Ez a cimboram
gépénéltértént meg gy, hogy min-
den textarat és képikitylt a lehetd
legbutabbra, legrondabbra, legki-
sebbre dllitottunk. Szdval a Iényeq,
hogy a jaték kicsit nagy gépigényd,
vagy az is lehet, hogy a migépilnk
volt kicsit masnapos (végilis... ha jél
emlékszem vasdrnap néztik).

A jatékban van Arcade-méd, amirgl
nem vagyok hajlandé irni, mindenki
ismeri, remélem. Forditsuk inkabb a
figyelminket a Bajnokségra.

Ittaz elsd haromban ajénlott
végezni, és minéltobb pénzt gydijteni,
mivel a jdtékban kreditért vesszik
a kocsikat, ahogy lépkedink felfelé
aranglétran. Erdekes, hogy alkatré-
szekre nem kélthetjik a 1ét, csakis
kizdrdlag autdkra, melyek viszont
sokkal drdgdbbak anndl, hogy par
nyertes verseny alatt sszekeressik
dket.

Amimegmosolyogtatott, az a kocsi
Jlestreszabdsandl” az a grafikusok
Lszéleskord” intelligencidja, az autd
mintazatat illetden. Haat... alapbdl
a kocsik agyon vannak tdmkddve
szponzorokkal és matricakkal, 4m ha
ez nektek nem tetszik, akkor atfest-




Ezazerdd szdp

titek a kocsit (asszem' raadédsul
ayé’) és maris Uj szponzorok még
rondabb matricdi lesznek a kocsit
zen mas elrendezésben, mint
=mi eltte volt. Hatkérem! Ennek mi
ertelme?!
Nincsenek a jatékban technikai
teallitdsok sem. Nem tudjatok beldni
= kildnbdzd kerekeket, motorokat,
“=keket vagy netdn sebességvalto-
at.

Most, hogy széba keriilt mintha
“em is taldlkoztam volna a jatékban
==Dességvaltoval, persze lehet, hogy
edek, de nem kérdezte meg a gép
“2lem sehol, hogy Manual vagy eset-

A Nem csak az én kocsim instabil, Istjdtok?

leg Automatic?
Ezlegyen,
mondjuk a leg-
nagyobb baj,
mert aki
billentyizettel
nyomja a dolgot,
annak Ugysem
kell nagyon
sebességvaltd,
mert csak bonyo-
lités lassit.

Térjlink lassan rd
magdra a ver-
senyre! A jaték
legpozitivabb
része. Egyszeriien arrdélvan szd,
hogy legalabb itt kreativkodtak a
srdcok. A kezdetek-
ben elérhetd 3 palya
is oftvan a szeren,
de leginkdbb a tGbbi
lassan megnyithatd
aszfaltcsik (mar ahol
aszfaltvan). Az én
kedvencem a kis-
gyerek jatékszo-
béja", ahola régi
matchbox, mianyag
palyakon kell végig-
tekeregnink. A gra-
fika itt nagyon szép

és Otletes, mint
ahogy a palyak
vonalvezetése
is hibétlan.
Végre viszony-
lag tdbb irdnyba
is lehet menni

a kocsival, tobb
alternativa van,
rampdk, kor-
latok, ugratdk,
fékezdk, min-
den, amiegy

jo versenyben
hétrdltathatja

4. A lens flare is rendben van, még akkor is, ha itt kicsit egyoldalti

az ellenfeleket.

Es akkor azonnal 4tis ugorhatunk

a negativ oldalra, amia kocsik Uttar-
tasa. Az a sz6, hogy kaotikus nem
feltétleniil fedi tokéletesen a valdsa-
got! Egyes versenyek alatt gy érez-
tem magam, mintha korcsolyakon
kisérelném meg a vezetést 250 km/h
sebességgel. Sajnos annyira patto-
gunk a kocsival egy (tkdzésnél, hogy
szinte lehetetlen egy kisebb kocca-
nds utdn is ,megfogni” a jarmivet.
Arrél, hogy majd egy nagyobb
karambol utdn kénnyedén vissza-
réntjatok a kocsi orrdt a helyére vagy,
hogy egy laza kézifékes megoldssal
versenyben maradhattok.

Azon gondolkodtam jaték kézben,
hogy a készitdk a drift-es stilust

SZAVATOSSAG
ZENE-HANG

preferaltak volna, amikor nekialltak

Gsszeraknia programot? De a drift
ennyire nem cslszik, konydrgdm!

Az ellenfelek amolyan ,nem nézek
hatra, de megyek butdn elére"-féle
figurak, amiugye azt garantdlja, hogy
nehéz dolgunk lesz eldzésekkor.
Persze héldzatban ez a probléma
nem jelentkezik majd, mivel nemes
egyszerliséggel kilehet kapcsolniaz
ellenfeleket.

Mégis azok kedvérét, akik otthon
készilnek jatszania progival, min-
denképp adnék egy tandcsot: ha azt
latjatok, hogy dsszetorlddiak a jdrga-
nyok, vagy esetleg egy témeges bal-
esettdriént: inkabb dlljatok meg, és
nagyivben kerdljétek kia helyszint,
mivel ezek az istenverte ellenfelek
ilyenkor ssze-vissza nyomkodjdk a
gazt, mindennek nekimennek, flig-
getlenill attél, hogy egy kocsirdl, vagy
akar egy artatlan ldmpaoszloprél van
520. Oket leszdmitva egyébként nem
talaltam semmiolyan komponenst,
aminagyon eltérne a megszokott
autdverseny-kliséktsl,

Szerintem tiis érzitek, hogy igazabol
nem emelkedik ki a jaték semmivel
sem az atlagbdl. T

Obbszéris végigjatszottam a verse-
nyeket, végignéztem a meniponto-
kat, de egyszerlien elmaradtaz a
kis extra, amitdl egy program kilég
a tébbi kdzil. Es most ne értsetek
félre, nem a jaték mindségétvagy
szinvonalatkérddjelezem meg, mert
az teljesen rendben van, még aztis
mondhatnam: jo. De rengeteg ilyen
van ezen kivil, és nem sokat ériink
306, de dtlagos autdversennyel.
Inkébb legyen 5 baromijo, és 5
baromirossz.

Az E-racert mindenkinek ajénlom,
mert ol jatszhatd, szép és latvényos.
De ennélnem tobb és bizony ahhoz,
hogy egy program maradandé nyo-
mot hagyjon benniink, ennél kicsit
tébb kell, ugye?




MUPER

European Super League elsd
Ara’ne‘zésre egy jo jatek. Ha

aztvesszik figyelembe, hogy
milyen komponensekkel bir a
program, mindenképp kifogdstalan
tartalommal rendelkezik. Sajnos,
azonban a készitdk elkovettek egy
hatalmas hibat: teljesen megvaltoz-
tattak a program kezelését. Es most
nem a beallithatd gombkiosztasrol
beszélek! Egy tradicionalisan megirt
focijatékban, (mit focijatékban, bar-
milyen programban) kialakul egy
alap gombkiosztds, amitmar évek
ota haszndl a jatékos és egyéltalan
a programozo tarsadalom. Mindenki
tudja, hogy mirdl beszélek, de azért
hoznék egy pdr példat: ha mondjuk
a jaték kozben megszomjazunk,
akkor mit nyomunk meg? Igen, az
Escape-et. Ha mondjuk léptetni sze-
retnénk az animdcidkat, szintén ezt
agombotvagy a Space-t hasznaljuk
majd.

Szdval, eztnem kell senkinek ecse-
telnem, mindannyian mar reflexbdl
navigédlunk a mendpontok, az ani-
mécidk és egydltalan a programok
kéizdtt. Ahhoz, hogy ezta rendszert
valakifelrigja, vajon milyen elképze-
lések kellenek? Mertitt bizony arrdl
van szd, hogy a fejlesztdcsapat egy
olyan gombkiosztast kredlt a jaték-
hoz, amit azok tudnak kénnyen elsa-
jatitani, akik most kezdik megtanulni

4 Mitfog a bird a kezében?!

S

~Pattog az a franya labda? Szdrd kil_____

a PC-haszndlatot és nincsenek kép-
ben még felhasznaléi kérdésekben.

Na, hagyjuk eztaz dlszakértd
dumat! A jaték gombkiosztdsa egye-
nesen rossz! Ididtak lehettek, akik
megalkottdk és semmimasra nem
id, csak arra, hogy mara mendpon-
tok alatt agyvérzés kozeli dllapotba
keriiljetek, miutén cirka 4 percig
tart megtalaini a gombot, amivel
az ENTER helyett nyomatékositani
lehet a valasztasunkat.

Persze, most ez (igyben segitenék
nektek:az S,D,A gombokkal lehet
belelépnia menlpontokba, persze
minden menidpontba masik gombbal.
Nem is érezni mennyire kaotikus az
egész egy ilyen irdson keresztil, de
ajanlom, hogy ha mésértnem, ezért
nézzétek meg a programot. Szoval,

a ameniinavigdlas nehéz-
kes és macerds, de ha
mar a legelején nekiall-
tam szidnia programot,
mindenképp szeretnék
még iddben némi ellen-
slilyozas is irni. Ez pedig
amérkozés kozben lat-
hatd grafika. Szép. Még
aztis meg merem
reszkirozni, hogy Fifa-
versenyképes. Ha nem
lenne ennyire /mondjuk
ugy/ forradalmian uja
gombkiosztas,
magaa

MARCELINHO| T

mérkdzés telje-
sen profi és kifo-
gasolhatatlan
lenne.

Most, hogy a
kétlegfontosabb
adatrol mar szol-
tam, nézzik Kicsit
atartalmi részét
ajatéknak. A
programban
Eurdpa legjobb
klubcsapataival
focizhatunk.
Természetesen
jatszhatunk
bajnoksédgban,
baralsagos
mérkdzésben és az Gsszes létezd
torna rendszerben, ami csak meg-
taldlhatd a foci szabalykanyvében.
Grafikaiszempontbdl a meniirend-
szerelégge alapra sikerllt, kicsit
nehezen érthetd, de ha ezt nem
veszitek figyelembe, akkor teljesen
rendben van minden. Egyszind
hatterek és eléggé alapszer(
betiitipusok domindlnak mindenhaol,
amisemmiképp sem ronda, de min-

denképp egyszeri. Itttényleg az izlé-

setek dontmajd el mindent. A gép
toltogetésiideje sem til hosszd, s6t
ez alatt a jobb pillanatokban még azt
a baratsagos tettet is elkoveti, hogy
kiirja nekiink a megfeleld gombki-
osztdst, hétha ezzelis eldsegitia

BLONDEAU, 2
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jobb jatékmenetet. Nem fogja, de

ha masra nem, arra mindenképp jo,
hogy legaldbb elképzelésink legyen:
mitis kéne tulajdonképpen nyom-
kodni.

Sajnos az dtvezetd animdciokat
még nem sikerilt léptetnem, igy
eqyeldre arra vagyok karhoztatva,
hogy mindeqgyik jatékost végignéz-
zem a meccsek eldtt, megesodaljam,
ahogy kifutnak a palyéra, majd
révid bemelegités utdn szétszdrdd-
nak. Ennek valdszinileg van egy
léptetd gomb, de sem az Escape,
sem a Space, sem a harom
fentmegadottgomb nem hasz-
nosithatd! A mérkézés kdzben a gra-
fika hibdtlansagat atlépve tartalmilag
béven talalni olyan dolgokat, amik
bizony visszavesznek a jatszhatd-
sdgbolrendesen. S6t, nem is a jatsz-
hatdsagbdl vesznek vissza, inkdbb
azt mondandm, hogy megnehezitik a
labdajatékokndl oly fontos dinamikus
mozgast. X

Kezdjik a tamaddsornal. A csatdrok
tulajdonképpen j6l mozognak, nincs
velik semmibaj, st még aztis
megreszkiroznam, hogy olykor-oly-
kor eléregondolkozva megeldzik a
labdat és eléfutnak a tdimadésnak,
amijo és programoknal szokatlan. A
kdzéppalyasoknal kezdddnek a prob-




nak. Amia legfontosabb: a jaté-
sok moge passzolnak. Persze ez
#zjdonképpen a program hibéja,
£qis a kizéppalydnaljdn kia
oinkabb. Egy viszonylag jo tama-
=simegszamldlhatatian alkalommal
tsak es kizdrdlag az utolsd passz
tott el, amit sikeresen a csatdr bal
=maszkodd laba magé adtam, jo két
=terrel. Na, ez hiba.
veddknél jellemzd a totojazas, és
¥ a sok és értelmetlen gél. Nem
Stiem még rd arra sem, hogy miként
e kezelnia jatékos vélasztdst
anudlisan. Nem a gép hatdrozza
=0 a legkdzelebb 4llo jatékost, igy
=m tudunk automatikusan felsza-
2ditani egy tdmadas végén. Azt
ont, hogy most tulajdonképpen
s jranyitunk, nagyon nehéz beal-
2ni. lgy, mire sikeril valakivel oda-
nunk a tdmadd ldbahoz, mar rég
kozépkezdéshez sorakoznak a tob-

% passzolasok is nehézkesek, bar
: sikeriiinek az esetek magas szé-
skdban a bird nem fujja be a
ot, még akkor sem, ha az adott
=nfel akkorat esett, hogy kitort
wom foga. A bird alddsos teveé-
sége egyébként figyelemremél-
=0 |6, Nem szdrdsszivli, még akkor
=, ha simulation” médban jat-
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szunk. Arcade mddban a program
egyenesen nevetséges.

Na, menjiink tovébb a palyan és
nezzik a kapust. Nem rossz, de
leszdgezem, hogy nem volt olyan
jaték még a kezeim alatt, ahol akkora
potyagdlokat kaptam volna, mint itt.
Voltolyan, hogy a kapus eqy kize-
pes erdseéggel guruld labdat fél tér-
den allva kitényként ,bekapott”.

A szogletek leszedése sem a leg-
biztesabb ponta halédr tulajdonsagit
tekintve, de aztlegaldbb 65% -0s biz-
tonsdggal csindlja, szemben az erds
lovések haritasat. Ott 10-b617 be
is megy, persze csak nekink! Mert-
hogy az ellenfél portdsa mindent
megfog, lehiz, elokloz, kifejel stb.

Ettél fiiggetienl
ne higgyétek azt,
hogy teljesen
lehetetlen ez jo
mérkdzést jat-
szani, csak meg
‘kell baratkoznia
gondolattal, hogy
kicsitbizony elle-
niink dolgozik a
processzora
gépben, ésa
tabbi jatékkal
ellentétben ezttt
feketén-fehéren a
tudtunkra is adja
aprogram!

Még egy nagyon
fontos tényre
szeretném fel-
hivnia
figyelmeteket! Az
ellenfél jatékosait
ne becsiljétek le,
mertmindenhol
keresztbetesz-
nek, illetve
keresztbelépnek.
Ne nagyon sza-
mitsatok arra,
hogy mondjuk
egy félpalyds
passztminden

prabléma nélkdl
dttudtok emelni
a véddk felett,
mert leszedik szi-
gortian a labda-
kat, de mar egy j6
4 méteres tovab-
bitds is
reménytelen ha a
kdzelben all egy
veédd, raadasula
fentemlitet
Shédtamdége-
passzolds”is
csak megneheziti
a helyzetet.
Osszerakva a
kis képet, amita
jaték kétnapos haszndlata utén

GALLAS 23

4 Jolldétom? A V.I.P.-szektorban két sor (ires?!?

kaptam, egy j6 de kicsit hanyag
program ez az Euopean Super
League. A grafikai latvdny mdr
oftvan, ahol kell, de sajnos

ilyen esztelenségekkel, mint
gombkiosztds, nehézkes sze-

relés és egyéb hasonld dolog-

gal szdval ezekkel elrontjdk
aprogramot. Mindezek elle-

nére aztajanlanam, hogy ezt

a leirdst, minttdmpontot nézzé-

tek és mindenkitegyen egy prébata
programmal, hatha nektek jobb keze-
tek van az enyémnél és ti megta-
|Aljatok azt a ritmikét, amivel lehet
hasznalhatd timaddsokat és lovése-
ket (cselekrdl mar nem is beszélve)

kivitelezni. Addig és adok erre a
jatékra egy j6 71-es értékelést, aztdn
majd ti elddntitek, hogy kinek ez
mennyit ér, j67

-Adam’-

Virgin/Interactive/VWirgin Interactive
PII460/(P233), 128 MB RAM (64 MB RAM), D3D!

-5z6p grafika

‘/ -kdnnyen

diigthato
menurendszer

N -iranyithatatian
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mot hiiznak a
gumik, égnek az
izzdk, a féklam-
pak is felvillannak
és fistolnek a
gumik. A feny-
viszonyok is j6!
érzékelhetdek,
vannak sotétebb
alagsorirészek,
megvilagitott

iskoromban mindig is sze- Ne sza!adl‘u,nk ennyire
Krellem volna egy drotnélkdli elore
tdvirdnyités autdcsodat, de
valahogy dllanddan kézbejott valami.
Kezdetben a sok matchbox it egy
radids autot alapon a kézilik-
hajtdsos modelleket részesitettem
elényben, késdbb jottek a trans-
formers-ek és a G.l.Joe-k, aztdn
pedig a szdmitégépes és konzolos
jatékok vitték el a palmat.

A legutdbbiilyen jellegii versenyau-
t6s prébalkozds a Re-Volt volt, ami
kellemes perceket szerzett nekem,
de néha iszonyatosan idegesitd volt,
A Team 17-t61 nem nagyon emlék-
szem aulds jaték kiaddsdra, csak a
Rally Fever-re, de az is még vagy
96-ban lehetett. Ezek utdn lassuk mit
is sikerilt 6sszehozniuk. A jaték alap-

Mikor mar nagyobb gyerek voltam koncepcidja egyértelmlen a sz0- fedett palyak,
arrais rajottem (10bbek kozott), hogy  rakoziatds, ez egy arcade jellegd vagy fénypom-
egy professzionalisabb radids auté fun-game, nem egy szimulator. A pasak a nyilt

megjelenités, a kezelés és a menik
mind egyszerliséget sugallnak, ami

terepen,dea
bevilagitd vagy

mar elég szép Gsszegbe kerdl, ugy-

hogy érdekiGdésemet par kidllitds A Kénnyebb dtugrani mint megkeriini

ez esetben tokéletesen passzola
hangulathoz, ami
nagyon jo.

A grafika rajzolt
forméban lett

jellegU utcai autdsverseny megtekin-
lésével csillapitottam, egészen mos-
tandig, ugyanis a Stunt GP éppen a
miniatiirizalt kisautdk versenyét vette
alapul.

A jatékotmegjelentetd Team 17 gar-  kialakilva, sze-
daja 1995-ben a Worms-el tértbe rintem megfeleld
a szamitdgépes jatékok piacdra és igényességgel,

de mindenkilat-
hatja a képeken
is. Gyonydriek a
szinek és a terep

a kukachabord Gtlet zsenialitasa min-
denkinek az agyaba véste a csapat
nevét.

Azdta jo pdr év eltelt és a horgdsz

csalik most tjra felvették a katonai is kellgen val-
szolgdlatot, de az is lehet, hogy a tozatos ahhoz,
StuntGP fog nagyobbatrobbantania  hogy esziétikai-

két jaték koziil a jatékosok karében,
ugyanis erre minden esélye megvan.

lag se unatkoz-
zunk a kocsik
iranyitdsa koz-
ben. A hattér
elemek dtletesek,
normal méretd
autdk, oszlopok,
tabldk,
napernydk, jaté-
kok, kerékgumik,
forgd tabldk és
szélfujta zaszlok
tarkitjak a hori-
zontot, min-
denhola
pélyahoz éppen
passzolék per-
sze. Az effekiek
is emelik a szin-
vonalat, féknyo-

- o ‘—-—om o

A Hadtvalahogy igy kell ezt esindini

felvillané sugarak

is szép latvanyt nyujtanak.

Még szintén a megjelenitéshez tar-
tozik a négykerekiiek szdguldasanak
a szemléltetése. Erezhetd a kocsik
sebesséqge és Uftartdsa, kiis csisz-
hatnak vagy elvesztve a stabilita-
sukat felis borulhatnak. Emelletta
rugdzdsukra is odafigyelhetink egy-
egy ugratds utan, latszik, hogy kalén
mozog a karosszéria a kerekek!dl,
de az néz kia legjobban, amikor
elkezdenek kicstisznia kanyarokban,
kifarolnak, és féknyomokat rajzolnak
az aszfaltra, mikdzben fistéinek a
gumik. A képernydrdl az akiudlis
helyezésink és kiriddnk melletta
sebességlnk és a tobbiekhez vald
eldnylnk vagy hatrdnyunk olvashato

-

le, de a legfontosabb dolog a

jobb alsé sarokban taldlhatd: ez

az akkumulator fesziltség mérdje.
Csik formdjdban szem|élteti az akiu-
dlis energiadllapotot és erre érdemes
odafigyelni, mert ha idd eldtt elfogy,
onként kell befejeznink a versenyt.
Az utazo sebesség mellett lehet
még turbdzniis, de taldn mondanom
sem kell, hogy ez tobbletfogyasz-
tassal jar. Aggodalomra viszont
semmiok, mert minden pélyan van
egy feltdltd alagat, amelyen atha-
ladva ismét maximum energidval
lehet nyomni. Ezek a rehabiliticiés
lehetdségek dltaldban a rajtvonal
eléttvannak - akdr minden kirben
dthaladhatunk rajtuk - hatranyuk,
hogy nem kdzvetlenil a palyahoz tar-
toznak és lassan gurulhatunk keresz-
tiil bennik. Szdval nem kapjuk
ingyen a feltdltést, mert értékes
masodperceinkbe kerlinek, de sze-
rencsére a t1obbi kocsiis gyakran
ldtogatja ezeket a félreesd helyeket,
gyhogy fair a program ebben a
tekintetben.

A bal felsé sarokban szintén vonai
formajéban jelenik meg, hogy
mennyit teljesitettiink a palyabdl és
a tibbi kocsihoz valo elhelyezkedé-
siink is itt lathatd.

A képernyd tetején egy szamldlo
taldlhato, amely a latvanyosabbra
sikeriilt ugrdsainkértszamol fel pon-
tokat, és ezeket a végelszamolasnal
hozzdadja a helyezéslnkért kapott
dsszeghez.

A kezelés az irdnybillentydk mellett
a turbdgombra van leegyszerisitve.
A turbé a sebességinkan lok egy i
hatalmasat, hasznélhatjuk akar folya-
matosan is, de a kanyarok nagy
részét igy nem tudjuk bevenni, széval
csak ésszel haszndlva a leghatéko-
nyabb. Induldsnal akkor lehet a leg-
jobban kiléni, ha egy mdsodperccel 1
avisszaszamldlds elGtt radlink a
gyorsitdgombra.




Hzbdrnem szimuldtorrdl van sz6,
“=rolasokkal ittis lehet operdinia
yarbevételeknél, a test-testelleni
2rcban pedig ne legyink restek fel-
=yomnia tobbieket a palya szélére,
= azis j6 médszer, ha ugratas
Szben billentjik ki Gket az egyen-
solyukbol és igy vagy fejre dlinak
2ay elhagyjdk a terepet. Ha esetleg
=iis lehajtandnk vagy kirepiinénk
= kijeldlt Otrdl, a gép automatikusan
v sszahelyez a ringre — természete-
s2n ez idGveszteséq.

£ kameranézetekbdl négy féle van,
=indegyik a kocsi hatuljatol tavolo-
2, az automata vdlogat. Nincsen a
Siszemszdglnkbdl, marmint a tav-
ranyitétol, pedig ez j6 poén lehetett
volna.

Jarganyok, plyak, jiték-
™ mgdon ;

=2 egyeddl vagunk neki a kizdel-
=eknek, vdlaszthatunk az arcade,
‘=gy sima korverseny, idGmérd kar,
stuntmod és a bajnoksag kozdl.
“zarcade esetén a palyakat szét-
szart pontok jeldlik egy térképen, és
2 versenyek utdn middnthetjik el,
“Sagy a hozzdnk legkdzelebb lévok
%8z0l melyiken szeretnénk verse-
myezni, igy mivalaszthatjuk meg a
megszerzésik sorrendjét.

& sima karverseny esetében kiva-
‘=szthatjuk a palydt, a jarganyt, az
=lenfeleink szdmat és a nehézségi
fokot.

Osszesen hisz féle autd van a
‘2tekban, amibdl nyolc vdlaszthatd
2apbdl, gyorsasdguk szerintkate-
garidkba osztottak dket, és harom
szempontbdl vannak kiértékelve.

A kilonbségek vezetds” kdzben
= eszlelhetdek, vannak lassabbak
erfsebbek, mig a gyorsabbak
Wannyebben borulnak, és a kisebb
sulyuk miatt hamarabb megpdr-
dinek. Pl ha meglakik dket. A
- czlyaknél kezdetben tizenharom &ll

dsszesen megszerezni, ezek négy-
féle helyszinen vannak feldllitva.
Az idémérdn a legjobb kriddink
ellen versenyezhetlnk szellemautdk
formdjaban, gyakorlasnak érdemes
ezzelkezdeni.

A Stuntelnevezési bajnoksdg egy-
fajta ugratdsi versenyt jelol, a magas-
sdgol és a porgéseket pontokkal
honordlja a gép, de ennek nem lat-
tam kiléndsebb értelmét.

A hagyomanyos bajnoksdg meg-
kezdésekor egy adott dsszeg all
a rendelkezéslnkre, amibél miutan
vettiink egy taviranyitos masinat sor-
ban kell haladunk a pélydkon, és a
helyezéseink szerint halmozzuk fel
avagyonunkat. Ennek nagy része
forgotdke lesz, amibél fejleszthetjik
majd a gépiinket. Ujakat is vehetiink,
de a fejlesztéssel valoszinileg job-
ban jarunk a kovetkezd tiz kate-
goridban: felfliggesztés, irdnyitas,
akkumuldtor, motor, fék, karosszéria,
turborendszer,
gumik, kerékmeg-
hajtok és az
erdatviteli rend-
szer tekintetében.

Mindegyik kate-
géridban 6t féle
szintre lehet fej-
lesztenia kicsi

kocsit.

A rendelkezésre
dll6 kocsi-, palya-
és tuning
lehetdségekbdl
addddan sokdig
ellehet szdra-
kozni, amig az
Osszes variacio-
ban kivesézzilk a
jatékot.

Az elévilésiido
hosszlsdgdban
atobbjatékos
maédnak is nagy

rendelkezésre és huszonnagye! Iehet

szerepe van. Egy
szamitdgépen
osztott képernydn
lehetcsataznia
haverokkal, akér
négyenis. Erre a
normal palyava-
lasztds mellet egy
tournament méd is |2
arendel-
kezéslnkre all.

A programozdk
valdban kitettek
magukeért azert,
hogy mar-mar
megunhatatianna
varazsoljdk ezta
programot.

Az itélet
Azthiszem a fenti sorokbdl mar
kitiint, hogy egyértelmiien pozitiva
kialakult véleményem.
Ez nem véletlen, hiszen nem a
poligonok vagy a digitalizalt elemek
szamat helyez-
ek eldtérbe a
készitdk,
hanem a
puszta szora-
kozdst és ezzel
valaminoszial-
giaérzéstkol-
csindztek a
programnak.
Van eqgy kis

e

4 In the Ghetto, hey ho!

B N n-no-)nqn e

Mario Cartbedtése az egész han-
gulatnak, taldn nekem ezért jott be
ennyire.

Komolyabb negativumként taldn
csak a palyatervezd hidnyét lehetne
felhozni, és még ha nagyon szdrszal
hasogatd lennék azt mondanam,
hogy jdk lettek volna fegyverek is a
kocsikra.

A jatékmadokkal, a tuningoldsi
lehetdségekkel és a tobbjatékos
Gzemmaoddal hosszu jatékiddt biz-
tosit mindenkinek a StuntGP ésa
megjelenités mellet az elfogadhatd
gépigény is kellemes kdntdstad egy
jo kis szdrakozdshoz.

Ago

Di Iallnteractwe”

28MB RAM.(€




DIAFILMGYARTO KFT.
1021 =

Ty FRTA N
Tereron: (36-1) ZO00-B80-16
Fa = 17

Hesefilreb

@ytjteményembe keresem az it Idthaté

hérom 1984-86-ben gyértott Star Wars:
Power of the Foree figurét.
Ha birtokodban vannak és megvélnél t610k,
hivd a 8-49-48-47-08 szdmot és kérd
Martint!

Commodore 64 — Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
; Szamitogépek, floppyk, nyomtatok,
AN, . monitorok, tapegységek olcso,
Tébb, mint 200 diafilm kéziil valaszthat! DRl biavilRaR OISkl € 51
Kérje ingyenes kataldgusunkat! t_lyglb g ,i(f g%%‘z’;\?&9;3,3?5"’1'};’_%?5'

r.

JATEK

Ha tetszett a jaték, és szeretnél Evil Islands
relikviakat nyerni, valaszolj az alabbi kérdeésre:

melyik ket reszes jatekkal valtismerte a Nival Interactive?

A megfejtést nyilt levelezolapon kiildd el
szerkesztosegiink cimeére junius 1-ig.
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Ha most egy évre elbfize % az
576 Konzolra, 5760,-Ft-én,

tidd lehet tovébbi O dltalad kivélasziott

korébbi szémunk!

576 Konzol a megszallott
jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késd
megrendelni!
Comgame “576” Kft 1389
Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin
utalvanyon kiildid a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik korahbi szamat
(576 Ft/dh),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy méar elég
kedvezd, nem?

Kovetkezd szamunk
tartalmabél:

Submarine Gommander (PS)
Lego Island 2 (PS)
Panzer Front (PS)

Star Wars Starfighter (P52)
Wild Wild Racing (P52)
Smugglers Run (PS2)
Kiss Circus (DC)
llibleed (DC)

GTA 2 (DC)

Taxi 2 (DC)

Banjo Tooie (N64)

| Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzol cim,
i havonta megjelend folydiratot ........ példanyban,
| e NONAPLGN, egy évre, 5760 Ft-ért.
1 Az elfizetés dijat postai utdnvétellel, az ajandékba kapott
6 korabbi szam atvételekor fizetem ki.
Név:
Cim:
E-mail:
oV EETY L T G RSl N
vy SZaMokat kérem. Ha pedig valamelyik mar nem
lenne meg, akkor a ..........., ooce.e..., 5ZAMOk egyiket.

1
1
1

A kitoltott szelvényt a kivetkezd cimre
keérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame Kft.)
1389 Budapest Pf. 132



NEM MENEKULHETSZ!

MORTAL KOMBAT 4 toms naer RESIDENT EVIL 2 cranp meer auto COLIN MCRAE RALLY
HeRoEs OF MiGHT & MAGIC 2 HIDDEN & DANGEROUS rucht unumired 2 BROKEN SWORD F/a 18 Konea
AIRPORT INC. ri GTA 2 roro RaavG MIGHT & MAGIC VI rairoa tcoon 2 SEGA RALLY 2 spc ops 2
TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP vixrua cop 2 DEATHTRAP DUNGEON

kinaltunk folyamatesan biviil

MEDIA MARKT 1o www.evm.hu



Ha most egy évre

elofizetsz az

e 576 KByte-ra,
PIR9552 Ft helyett

Eloflzetessel megrendelem az 576 KByte cim(, havonta megjelend folydiratot
5 ...... példanyban, .. .. hénaptdl, egy évre, 6999 Ft-ért. I
Az eléfizetés dijat postai uta’mvétellel, az alandekba kapott 6 korabbi szam
atvételekor fizetem Kki.

B UGS censwsbrumsislsmnskmnes o skl o sns s A A S AR S

T || L Ry
LYELLL 10T I PP , eeeeee . SZamokat kérem,

Ha pedig valamelyik méar nem lenne meg, akkor a ......, ..... szdmok egyikét.
A kitoltott szelvényt a kévetkez6 cimre kérjlik visszakuldeni:
576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132



CSOMAGKUL

102 DALMATIANS ACTION GAME 1,999
AGE. OF EMPIRES 2 11,999
AIKENS ARTIFACT 10,999
AIRFIX DOGFIGHTER 11,999
ALADDIN NASIRAS REVENGE HivJ!
AMERICA 11,999
AMERICAN BLLL RIDING 1999
B-17 THE MIGHTY EIGHTH 11,999
BALDUR'S GATE 5,999
BALDUR'S GATE. 2 PREMIUM PACK 14999
BATTLE ISLE 4 1,999
BLACK & WHITE HIV
BLAIR WITCH EPISODE. 1 § 1,999

1,999

BLAIR WITCH ERISODE 2
W R i

BLUEWATER FIUN
BUZZ LIGHTYEAR
CHICKEN RUN
CLIVE BARKER'S UNDYING
CODENAME EAGLE

9,999
Hivi
1,999
1,999
2,999

" STARCOMMAND

COMMANDOS AMMO PAECK. 9,999
COMMANDOS: BEHIND THE ENEMY LINE S 6,999
COMMANDOS: BEYOND THE CALL OF DUTY 6,999
COSSACKS: ELROIEAN WARS HivJ1
COVERT OPS - RAINBOW SIX MISSION 9,999
CRUSADER OF MIGHT & MAGIC 4,999
CURSE. OF MONKEY ISLAND 5999
DELTA FORCE. LAND WARRIOR 11,999
DE SFERADOS: WANTED DEAD OR ALIVE FHivJ1
DIABLO 2 EXLUSIVE GIFT JET 7,999
8 DINOSAUR ACTION GAME. 11,999

DONALD'S QUACK ATTACK

11999

EQUESTRIAD 2001 9,999
EVERQUEST DELUXE. EDITION 11999

| EVIL ISLANDS: COURSE OF THE LOST SOUL 1999
EXTREME BIKER 2,999
EXTREME WATER SFORTS 1,999

: FALLOUT 1 & 2 5999
B FALLOUT TACTICS 1999
: GANGSTERS 4,999
GIANT S 11,999

AP A 4 L5%-05 ATASE actaliiazzal)

EiSlRE T, P72, TEEa==571

VA ArvAltoztaths jozdE inelolols eseib

GRIM TANDANGO!

GUNMAN CHRONICLES

HALF-LIFE GENERATION

HEAVY METAL FAKK*

ICEWIND DALE: HEART OF WINTER
JAGGED ALLIANCE 2.5

JUNGLE. BOOK. THE. GROOVE. PARTY
KINGDOM UNDER FIRE.

K.O. BOXING

LITTLE MERMAID 2

MARTIAN GOTHIC

MIDTOWN
NBALIVE

OUTLAWS
PlZZA CONNECTION 2
FRINCE. OF FERSIA 3D
QUAKE Il TEAM ARENA
REDNECK. DEER HUNTING
RESIDENT CML » 11,999
ROLLER COASTER TYCOON 10,999
ROLLER COASTER LOOPY LANDSCAFES PACK.  Hiv
SACRIFICE 11,999
SCOOBY DOO MYSTERY ADVENTURE 11999
SCREAMER 4x+ 11,999
SEGA SONIC ACTION FPACK 9999
SETTLERS 4 Hiv
SEVERANCE: BLADE OF DARKNESS 1,999
STARSHIF TROOFERS

1,999

5.993
1999
2,999
9,999

999

STAR WARS: BATTLE FOR NABQO 12,999
THE. GRINCH 1,999
THEME PARK. INC 11,992
THE. MUMMY 11999
THIEF 2 3,999
TIGGER'S HONEY HUNT + 193
TIMELINE 1,999
TOMB RAIDER 2 GOLDEN MASK 6,992
TOMB RAIDER 3 6,999
TOMB RAIDER 4 THE LAST REVELATION 6,999
TOMB RAIDER CHRONICLES 9,999




REPORTING IN.
AZ ELITE FORCE FIGURAK
VEGRE KEZZEL FOGHATO KOZELSEGBE KERULTEK.
ROGER THAT.

A vildg - taldn nem véletleniil - legkedveltebb 1/6-o0s (12 inch-es) figurasorozata, az ELITE FORCE
vegre megerkezett az 576 Shopokba! Az Elire Force figurdk jellemzdje az elképesztd részletesseégii
kidolgozottsdg és a tékéletes minéseg. Fém fegyverek €s sisakok, mianyag felszerelési targyak, az
eredetivel teljesen megegyezd ruhdzat - minden 1/6-os meretben lekicsinyitve. Az Elite Force sorozat a
legmagasabb minéségielvardsoknak is megfelel, jelenleg Amerikaban és Nyugat-Eurdpdban ez a
gylijték kedvence! '

Az Elite Force katondk a jelenleg
legidkeletesebben mozgathato
figurdk a piacon. Szinte minden

olyan testhelyzet beallithatd
veliik, melyeket egy ember is
fel tud venni. Ezek az elsd
olyan figurak, melyeknek az
arckifejezésétis meg tudod
véltoztatnia ,Custom
Expression” rendszer
alkalmazdsdval. A mellékelt
vdltozatos felszerelési targyak
segitseégevel elképesztd
élethiiség érhetd el.

Az Elite Force figurdk
méretardnyai megegyeznek a
mds cégek dltal gydrtott 1/6-0s
figurdkéval, igy a ruhdzat, a
fegyverek €s a felszerelések
tetszés szerint varidlhatdk és

cserélhetdk!

]

Az ELITE FORCE sorozat sztarjai a British SAS és GSG-9 Polizei figurak,
melyek a nagy népszeriiségnek 6rvendé COUNTER-STRIKE cim{ jatékban is szerepelnek.
Tovabbi figurdink:

\DEN UGYANOLYAN MINTSAWALOSAGBAN =GSAK-KICSIBEN!



Az Istenek a fejiinkre
esnek

Kezdhetnénk elmélkedésinket némi
filozofiai eszmefuttatdssal arra nézve,
miben is all pontosan a josag, avagy

a gonoszsag természete. S noha
marszamos kitlind elme publikalt vas-
kos kdnyveket ezen térgykdrben, egy
fensdbb hatalom létezésének bela-
tésa révén eljuthatunk azon felismeré-
sig, hogy a vildg — s ez a fensébb
hatalom — eredendden j6.

A gondok ott kezdGdnek, mikor a
fizikai létezésiinket is lehetdveé tevd
anyagi sikra vetddink, hogy — opti-
malis esetben csupan kezdetben —
olyan javakat s élvezeteket legyiink
hajlamosak kergetni, melyek termé-
szetilk révén valdjdban csak illuzo-
rikus, iddleges érémaokhoz juttatnak
minket.

Am, mivel a ma embere — szomord,
de — hajlanddsagot mutat Gnmagat
fizikai valdjdval azonositani, s hagyja,
hogy a matéria kitakarja szeme
elfla lééényeget, torvényszerden az
anyagban keresi orémeit, javait, s
innen mér egyenes (tvezeta gonosz-
sagként deklaralhaté attitidhoz is —
mig az anyagi javakban s élvezetek-
ben valé diskélds jelenti az alany sza-
mara a legjelentdsebb dsztdnzd erdt,

4 — Nagyon jo, Doncike... amig nem szdlok,

igy maradsz, vili?

i P

A MUSZALY neked pont ODA?!

sorra megtapasztalja, atéli, sét akar
egyenesen élvezetesnekistaldlaa
gonoszségbdl, helyesebben: emberi
gyarldsagbol szdrmaztathato képze-
teket és fogalmakat, melyek bizonyos
személyek/koriimények ellen vald
gyakorldsa révén elfire menetelét, s
igy nagyobb mértékben akkumulal-
hatd javaitis sejti: féltékenység, irigy-
ség, gylldlet— merfben negativ
emaciok, melyek valdjaban sokkal
inkébb terhelik ezek hordozéit, mint
azt, aki, avagy amifelé a hordozé az
erzelmet kozvetiti.

lgy, mig az alany, s az életteréiil
szolgdld tarsadalom is a matéria
dromeit Gldbzi, nincs is mit cso-
dalkoznunk azon,
hogy a vildg —
kezdetivélekedé-
siinkkel ellentét-
ben — mégsem
j6.

Ettdl persze még
mindenki elhiheti,
hogy igenis az:
maximum érde-
mes a valaszokat
rejtd ajto kulcsat
magunkban, nem
pedig a szemiink
eldtt keresni.

WSok sikert, var-
lak szeretettel...”
— mondd a Jé
Isten.

Ald
A Black&White-
ban Jénak lenni
egyetjelenta
feleldséggel.

A felelGséggel,
mellyel a benniink
hivé lelkek élete s
boldoguldsa irdnt
viseltetink A

Black&White-ban
abrazolt Jo masik,
dobogds helye-
zésnek érvendd
ismérve igy az
életirdntitisztelet
s megbecsilés.
Ez a kijelentés
persze marezen
ponton is relativ
— elvégre addd-
hatigy, hogy a
Jd Isten is Glésre
kényszeredik,
kitling példa erre
a kampény méd
elsd térképeinek

A A dég kezd haszndlhatd formdt dlteni— igen szép

egyike, mikor egy falka farkas rohanja
le proszperdld kis telepllésiinket.
llyenkor sejthetden jobb befektetés a
gyors s hatékony dlés mint végig-
nézni, amint a vérengzd fenevadak
szanaszét marcangoljak barénykain-
kat. lgy elmondhatd, hogy a J¢ Isten
sem passziobol, sem érdekbdl— csu-
pdn kényszeritd kdrilmények hatd-
séra dl.

Az Gtimado lelkek hitét pozitiv
jellegli Csodakkal erdsiti, igy a véros-
totemek Hit Ertékét a raktarba elhe-
lyezettadomanyokkal, a term §féldet
megontézd esdvel, s egyaltaldn: a

Black & White

A Afglddn ldthatd, S" egyike a Black & White ldtvdnyeffektjeinss

4 pseudo Naplemente - a Klasszikus GodeateR Trikk

gondos térddés révén doppingolja.
A Jd Isten eldnyei kdzé tartozik,
hogy populécidja jéval fokozottabb
ltemben gyarapodik, készénhetéen
a birodalmét jellemz6 harmonianak,
melynek berkein beliiligy idedlis
(temben folyhatnak mind a munkala-
tok, mind a testkizeli akcidjelenetek
is.

Megjegyzendd, hogy hiveink gya-
korlatilag minden beavatkozdsunkra
érzékenyen reagainak, még olyan
aprdsagok is emelhetik presztizsinks
mint egy, a telepiilés vonala felett
athajitott méretes kdszikla. Az egyes
térképeken adott questek teljesitése
rendszerintvalamiigen hasznos
figyelmességgel kecsegtet, amennyi-
ben annak megolddsata Joség esz-
kéizeivel sikerllt elérnink: ilyenek pl.

a folyamatosan ujra tolt6dd, szikség
s kedvink szerintiidGben felhasznal-
hatd bonusz Csodak, melyek bizo-
nyos térképeken mar Snmagukban is
vitalis jelentdséggel birhatnak.

A Jo Isten Teremtménye apakioszias
szerint ugye — szintén J6 kéne, hogy
legyen: dm ez nem feltétlendlvan igy.

Kreatirank személyiségjegyeia ki
vildggal, az emberekkel, s persze a
veliink vald interakcié fiiggvényében
alakulnak, jollehet egy alapvetten
pacifista berendezkedettségd
tehénbdl sokkal konnyebben farag-
hatd embereink, a kirnyezd telepi-
lések s a mi drominkre is nagy,
mafla hazi kedvenc, mint vérszomjas
fenevad. Vitdlis szempontpersze a
jutalmazas, illetve a dorgalds: terems

| —




A Egyrendkivil vészjdsid bedllitds. Nemde?

ményiink cselekedeteit latva — mint
ahogy azt multkor mar targyaltuk —
mignk a feleldsség: dicséretet, avagy
dadat érdemel-e a végrehajtott cse-
lekmény okdn. Hogy egy J6 Isten
miértis dicsér, s migrtfedd, azt azért
még némileg az atlag alattiempatikus
keszséggelis meg lehet saccolni—
Dancike pozol az embereknek: ,Jél
van Doncike, jo6cl...”

Dancike haldszik: ,Ugyes vagy Dan-
cike, nadddon Ggyes vagy!” Déncike
vicchdl széttapossa a szomszédbdl
hazatérd missziondriust: ,Egyenként
tepem kia bajszodat, és lenyeletem
veled az dsszeset, teee!”

A program egyébirant esetenként
meghckkentd produkcickra képes:
volt, hogy egy szegény hivem végel-
gyengiilésben jobblétre szenderilta
{uliatottimadat sordn — a kozelben
mozgolddo Dancike felkapta a gyer-
meket, s mar éppen attol tartottam,
hogy maradék hiveim szeme lattara
magaba szolitja az ernyedt testet —
ehelyeltnézte, nézte egy darabig,
majd nekiindult vele a vidéknek.
Kédorgott vele vagy négy percet, és
tokjd: eltemette.

A Rossz...
Rossznak lenni kdnnyebb, 4m ese-
tenként kockazatosabb mulatsdg —
a Rossz Isten nem farasztja magat
holmiféle adomanyokkal a hittérités
sordn, inkabb bekild az akkumuldlni
ohajtott teriletre két-hdrom fireballt,
amiegy pillanat alatt 50-60 Hit Pontot
jelentszamara.

Ez persze nem

ség esetén is
elhatdrolédna az
gondviseléstdl,
am alapvetd
Gsztonzd erdnek
a hivek megfé-
lemlitését s ret-

tekinti.

végnivalakitegy

flipperezgetnia

4 Tudjdtok, miértiszik a Dénci? Mert szomjas

magatehetetlen testtel a még aktiv
hivek tdmegeiben: tuti siker, allati
szorgosak lesznek téle. Eppen ebbal
adddik a Rossz Isten legjelentisebb
gyengesége is: 1évén, hiveit felal-
dozhatd erdforrasnak, nem pedig
éldlénynek tekinti, populdcidja a foly-
tonos rettegés okdn ugyan rohamos
tempdban végzia megadott feladato-
kat, tartva ugyebar a szérny(i megtor-
lastél — gyarapoddsra azonban igy
nem jutannyiidd.

A zardndokhelyeken bemutathatd
aldozatok szintén olyas valamik,
melyeket ugyan letszés szerint alkal-

4 Ezegyzebra

jelenti, hogy sziik-

adoményoktol s a

tegésben tartdsat

Eqyik legcélzato-
sabb trikk agyon-

spellel, majd el-el

mazhatminden Hatalmasség, dm az
egyszeri Rossz Isten ebbdl aztdn iga-
zdn nem csinal lelkiismereti kérdést:
s mar egyetlen dldozat fejében is tete-
mes mennyiségl elégethetd energi-
dra tehet szert,

A Rossz Teremtmények kulcsa

Az lgazdn Gonosz Teremtmény fel-
nevelése igy abszolutlehetséges, 4m
az ehhez vezetd helyes Utolyan
jelenségektdl s feladatoktol terhes,
melyeket az egészséges lelkileti
embernem szivesen csindl: hogy
teszteljlem magam s a mesterséges

a kiszamithatatlansdg: ha képesel
vagyunk atiényegiini labilis idegzetil,
kattant, szadista hajlamoktél sem
mentes egyénné, gyakorlatilag egye-
nes 0t all Teremtményiink, s egy
minden éld organizmusra rettentd
veszedelmet jelentd szérnyeteg
kozdtt. Ittjon képbe a kiszamitha-
tatlanség: ha még kedvinkre valdt

is cselekszik a kreatira, érdemes

— ne feledjilk,
gonosz feremt-
ményt dhajtunk
faragni! — cird-
gatni, majd oda-
csapni.

Ezen médfelett
szadista, &m
igenis
mikédoképes
pedagdgiai metd-
dus révén kreatu-
rank egyszerlen
nem fogja tudni,
mihelyes s mi

nem — e feletti
zavarodottsdga
pedig — id6 kér-
dése csupan —
térvényszeriien
agresszivebb,
kiszamithatatlan
magatartdst szil:
ilyenkor mar haj-
lamos lesz tigy
viselkedni, hogy
értésére adhas-
suk: pontosan ez
az, amit elvarunk
téle.

intelligenciat, egy save game utdn
nekidlitam félholtra verni Doncikét —
de 15% sebzés utdn mar én nem bir-
tam tovabb.

Hogy miért? Egyszer(: ezek a lények
tényleg élnek — gy tessék banni
vellk!

és a GodeateR
Ismétlés a tudds anyja, igy Ojra azzal
zarjuk eszmefuttatdsunkat, hogy a
Black&White-rdl eleget iminem lehet
sem két, sem of oldalon.

A fentebb elhintett, fibb irdnyvonalak
remélhetdleg kelld tdmpontot valamint
segitséget nydjtanak ahhoz, hogy
megérthessik a stuff altal értelmezett
Jisdg s Gonoszsdg természetét,
minek révén mindenki meglelhetia
szamara kijeldlt dsvényt.

Zdarszdkéntdlljon itt Mr. Steiner alap-
velése: ,Nem az a jo Ut, melyet monda-
nak — hanem az, melyetannak érzel."

by the GodeateR

4 — Azénlstenem okosabb!

— Ezért (ték rd, meg mindjart rdd is...

A Kdvérzebra




—An ul’l friend
Kalandjaink Opelousas vdrosdban
kezdddnek, ahova John vonattal
érkezik. A palyaudvaron legnagyobb
meglepetésére a becstelen lotol-
vajba, Billbe botlik bele. Kénytelen-
kelletlen beszédbe elegyedik vele és
megtudja, hogy elstként felkeresni
kivantbaratja, Samuel jelenleg egy
Clayton nevii gazdag foldbirtokos
farmjan dolgozik. Ugyan Coopernek
sietds a dolga, de azért elfogadja
Bill kinivésait néhany dgyesséagifel-
adatra. Némikiszas valamint léira-
és falmdszds utdn a szalonnal szem-
ben fekvd épiilet tetején taldlja
magat. Az ablakparkany4n taldlhaté
viragcserepet gyerekjaték darabokra
|6ni, bar az ablakban felting Lola
nincs elragadtatva. Anndlinkdbb
attdla ténytol, hogy ujra lathatja
Johnt. A fegyver Gjratdlitése utdn a
rutinos fejvadasz elébb meggytzd-
dik arrdl, hogy nincs ellenség a haz-
ban, amelynek a tetején all, majd
kéveti Billt az dkdlvivd podiumhoz.

A ringszpiker ajanlata a kovetkezd:
ha valakiegy Otésbél megfekietia
Csonttordt, 25 dollar iti a markat.
Ennek az ajanlatnak kitudna ellen-
dlini? Miutdn John felnyalatja a
kopasz Griemberrel a kilzdéteret,
elkiséri Billt az utolsd verseny hely-
szinére, a késdobald bédéhoz. Nem

nagy kunsztlegy6znia szebb napo-
kat is megélt Iotolvajt. Cooper egy-
kedvien hizza ki kését a fatdbla
kozepebdl, majd levdgja jol megér-
demeltnyereményét, a zenéld érat.
A vereségetrosszul tiir§ gazember
dkdlcsapdsa vdratlanul érihsin-
ket...

A magahoz tér Johnt a szalonbal
Kifutd Lola tajékoztatja arrél, hogy Bill
kelet fele indult. A pancser rdaddsul
még zsakménya egy részét, az drat
is elhagyta. Miutan Cooper leteszteli,
hogy mire is képes ez az elmés szer-
kezet, felkiszik a kis dsvényen, és
egy okdlcsapdssal leteriti a banditat.
Aztan magahoz vesziBillnyergét, fel-
nyergelilovat és észak felé tdvozik a
Clayton farm irdnyéba.

2. fejeze

= Southern tomfolt
Sam, az afro-amerikai dinamitszak-
érté megint bajban van. Clayton nem
nézijé szemmel, ha a munkdsaildza-
ddsra buzditjak kollegaikat. Az pedig
kildndsen f4j a foldbirtokosnak, hogy
Sam partnere ebben sajat meny-
asszonya. Az (ltetvényes bosszlra
szomjazik. Testdrét killdi Sam ellen,
akinek az dkdlcsapdsa nyomdn a
derék fekete azonnal eldjul. Ezt John
sem nézheti tétlendl, ledti a testGrt
és elrejtdzik Sammel az dltetvény
észak-nyugati végében. Valahogy ki
kell jutniuk...

A farm északi
részétellendrzd
négy fegyveres-
selpontos késdo-
basok végeznek.
John csak arra
figyel, hogy akkor
kiizelitse meg
ellenfeleit, amikor
azok masfele
néznek. A pajta
eldtt allo ket
ember felett
i hatalmas szalma-
bala log. Elég egy

Desperados: Wanted Dead or Alive

aprd nyisszantds és
arosszfiik maris
dntudatlan allapot-
ban fekszenek. Az
djult testek elrejtése
utdn a gyapotmezd
északioldalan talal-
hatc jarér a soros.
Ot John drdja csalja
elahalalba. A
madarijesztével
diszitett mezd kelefi
oldalat, valaminta
kertiépiletet 6rzd
fickokat késsel
dobja hétba Clint Eastwood korai
hasonmésa. A mezd délnyugati sar-
kan 016 emberrelis késdobdssal
végez, de az odasereglé fegyvere-
seket mar pisztolya kildi a masvi-
lagra. A gyapotmezd nyugati oldaldn
all két drta magas névényzetben
kiszva kozelitimeg. Két-harom pisz-
tolyldvés nekik is elég lesz.

Mivel minden jél ment, mar csak
a hazat és kdrnyékét kell megtiszti-
tani. Cooper a lovakra vigydzd néger
Orelméldzasat, valaminta haz és
abejarat biztonsdgdért felelds fegy-
veresek figyelmetlenségét egyarant
pontos késdobasokkal binteti. Tiszta
aterep. John visszarohan Samért,
akiaz itatonal magahoz tér. A paros
észak-keletiirdnyban lovagol el.

3. fejezet

~ Smoke signals
A kipihent Sam megmutatja, miért
is lesz a kis csapat hasznos tagja.
A dinamitrudat példdul gond nélkdl
dobja 4t a folyd tdloldaldra. A deto-
nacid hatdsara egy rézbdrd zuhan le
egy fardl, 6t meg jél megkdtozi. Miu-
tén Cooper elrejti a testet, lora pat-
tannak. Nem jutnak messzire, mert
egy csorgdkigyo allja az utukat.
Szerencsére Sam értia modjat,
hogyan fogja meg a veszélyes jdszd-
got. Zsdkba reijti, taldn jd lesz még
valamire. Az elhagyatott lovaskocsi
mdgdtt egy Gatling geppuskat laIaI-

nak. A romos jarmi remek alkalom
arra, hogy kiprobalja a fegyvert. Az
atomjaira hulld kocsi maradvanyai
kozdtt egy TNT-s horddt taldl. Mivel
a tovdbbvezetd utat kiihalom zarja e
ez sem marad sokdig felhaszndlat-
lan. Mds dolguk mar nem is marad,
mint ellovagolnia tereprél.

4. fejezet
- Hang’m hmh'

Doc McCoy-t akasztjdk. Hacsak
hdseink nem mentik meg a félszemd
kuruzslét, a csapatnak nélkiile kell
megoldania a vonatrabldsok rejté-
lyét. A kivégzésre vard emberek mas
csak az utolsd kenetet feladd pap
megérkezésére varnak. Az elsd fel-
adataz 6 elkdbitdsa. Miutan John
ledti, Sam 0sszekotozi a szerencset-
lent. Most mar van egy kis idG a
Dokikiszabaditdsdra. Az elsd Grrel
akkor végez John kése, amikor dtéra
hidon. Az erkélyen allo seriffet pusziz
feltinésével csalja el Grhelyérdl. O
is megismeri a Cooper-féle penge
élét. A fejvaddsz ezt kovetben sietd-
sen megtisztitja a bitotol északra es
hézak kdrnyékét a fegyveresekidl.
Miutan jol végezte dolgét, visszatér
a foutcdra és észrevétlendl belopo-
dzik a belsd udvarba. A lépcsd tetejs-
rélvégez az Griaraton |évd emberre
A Doki boltja" mellett strazsdlo kato-
nata fészer mogott teszi hidegre,
A bitdra nézd badé mellettinégert
késdobdssal, az erkélyrél leszalade
holgyet bkélcsapassal hatdstalanitz
Sam el6bb megkétdzia ndt, majd
— miutdn John megtisztitja eldtte 2
terepet — magahoz veszia TNT-s
hordét és felrobbantja Doki boltjat™
A hirtelen kirdit teret John hatulré!
kerllimeg és elvdgja Doki katelét.
McCoy egy lépést sem mozdula
kabatja nélkl, igy Johnnak egy hatz-
rozott okdlcsapdssal el kell kdbitaniz
a seriffiroddjdban szunydkald félna-
tast. Dokifelvesziaz omindzus ruhz-
darabot és a kis tarsasdg lora szall
Irdny a dél-nyugati kijarat.
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5. f%lezet d

— Doc McCoy’s cabin
Dokimér csak ilyen. Ha a helyzet
ligy hozza, hata sajdt hdzdba is
betéir. Az onnan kihozott taskaban
sok jatékszer lapul. A mar-mar szoka-
sosnak mondhatd fegyverbemutaté
most sem maradhat el. Doki kilg-
ndsen a taméaskodd Samet akarja
meggydzniarrdl, hogy megérte 6t
kiszabaditani 6t a halal karmai kozul.
El6bb a folyd tdloldaldn kikdtott hajd
kotelét [6vi el tavesdves puskaja
seqgitségével, majd két, kabito gazzal
teli ivegesétvesz elt. Az elsé a
kozelben fekvé aligdtort kébitja el. A
masodikat pedig egy - dllati b6rbdl
készitett - lufira kitdzve a szélre
bizza a Doki. A [6ggémbot megfeleld
pillanatban szétlove a gravitdcidnak
engedelmeskedd Gvegcse pontosan
akis szigeten henyéld masik hallé
fejére zuhan. Aztan, hogy, hogy nem,
az elstként elkdbitott aligdtor életre
kel és megharapja Samet. Szeren-
csére a Dokinak erre is van meg-
olddsa, gydgyitd széruma hamar
helyrebillenti a robbantasi szakem-
ber egészségét. Aztdn megtudhatjuk
még aztis, miértis volt annyira fontos
visszaszerezni Doki kabatjat. Csali-
nak hasznalhato.

6. fejezet
— High Stakes

Kate-etcsaldson kaptdk és mosta
hajé egy kabinjdban varja méltd bin-
tetését, Ezt kedvenc fejvaddszunk
nem nézheti tétlendl. Elsé feladata
a kizelben alld dr hatba dobasa.
A holttestet felfedezd emberek kézil
valakibiztosan a rejtfizd csapat
latéterébe fog kerdini. A hdrom
,desperado” az drnyékban maradva
nyit dssztizet. Ujabb emberek rohan-
nak feléjiik a zajra. A kis haz mégotti
terdlet kezd mészdrszékre hasonli-
tani. Amikor mar nincs ujabb érdek-
|6dd, a trid a kdvetkezd hdz nyljlotta
arnyékba vonul és megismételia fent
emlitett gyakorlatot. A varos dél-nyu-

— -

gatirésze elnéptelenedik. John még
ledti a kbzelben téblabold trégert,
majd késével a nyugatra nézd erke-
lyen tartdzkodd feketét veszi keze-
lésbe. Ujabb fegyveresek tiinnek fel,
Gket Sam és a Doki lovései csaljdk
el. A hulldk szdma néttén nd. A
délre nézd erkélyen lévd fekete fidval
a Doki tavesdves puskaja végez,
amelyhez a nyugati erkélyen talal
municiét.

A keresztezidéstdl keletre esd
(tszakaszon mar csak egy fel-ald jar-
kéld és egy alvé ember maradt.
Mindkettével John kése végez. A
Doki a létran felmaszik a fészer tete-
jére és elldvia mentdcsonak kotelét,
haldlra zazva ezzel az alatta allokat.
A lovés zajdra odafutdkkal kdzds
erdvel végeznek az arnyékbol. Hose-
ink atfutnak a keresztezddésen és
amarjolismerthalomra Iovs
mdédszerrel végeznek a latvanyukra
odaseregld emberekkel. A varosban
maradt néndny embert mar rutin-
munka a masvildgra juttatni. A
hajéra csak a Doki megy fel, a tob-
biek elrejtdznek. McCoy dlkulesainak
készénhetben feltdrul Kate szobdja-
nak ajtaja, de legnagyobb elképe-
désiinkre ekkor drok drasztjdk ela
hajo kirnyékét. Gond egy szdl sel
Sam felmdszik a fészer tetejére és
egy dinamitriddal elintézi a fegy-
veresek nagy részét. A keresztezd-
déshez rohand pdr szerencsétlennel
John és Sam fegy-
vereivégeznek. Ket
ember maradt. A
hajd eltt guggold
harcost elébb Doki
kdbitd gdza, majd
Cooper kése teszi
taccsra. Az utolsg,
atatndl all6 Grrel
tetszés szerint
végezziink. John
ezek utdn elvagja
Kate kotelékeit és
kiszabaditja a
bajba jutott sze-

rencsejdtékost.
Tiinés a varos-
bél!

1. fejezet
— A woman's

weapons
Visszatértink
Opelousasba. A
buicstnak mér
vége, a vasarosok
helyétfegyvere-
sek foglaltak el.
Idedlis a helyszin
arra, hogy Kate is
megmutathassa, .
mit tud. ElGszér is ruhdra van szik-
sége. A szaritdkoteél mellett 4lld ort
kartydival csalja Cooper karjaiba. A
kovetkezd fegyveres végzetéta lany
formds combija jelenti. A harmadik és
egyben utolsd katonata piperetiikor
segitségével vakitja el, amig a tdbbiek
atfutnak az utcdn. A vasitdllomdason
4ll6 seriff a félig megvakitott fekete
beszamoldja alapjan riaddt fiij. Embe-
reimagdra hagyjak. Ezta rend Grének
Kate csizmaja dltal péppé zuzoft heréi
banjdk. A vonatra dgy szdlinak fel,
mintha misem tirtént volna.

8. fejezet

— Into the lions’ den
A csapatszeretne Jackson marsallal
taldlkozni, a vendéglatds azonban nem
tul szivélyes. Annyit azért megtudnak,
hogy a marsalla dolgatintézi és csak
este térvissza. Cooper terve egyszerd.
Elakarja kébitaniaz dsszes drtés
bevarni Jacksont, hogy kikérdezze a
rablasokrdl. Tiszta sor.
Az elsd két ort Kate combijai csaljak
a lany kézelébe. Hamarosan dssze-
kotozve fekszenek a bejarat mellett
taldlhato bédéban. A lovast, a rancs
nyugati oldalan taldlhato haziko mellett
dllé négert és a hamarosan megérkezd
Grtegyarant John dkle teritile. A domb
tetején 4l kétembert Kate cserkészi
be. Csendes |épteivel megkdzeliteti
oOket, majd egy rugdssal mindkettejiket

fdldre kaldi. Mostmartiszta a terep
ahaz koriil. John megkeresiazta pon-
tot, ahol 4ttud mdszni a falon. A délnyu-
gatiudvartharom ild, egy jarkalo és
két kifelé nézé Grvédi. Az északiés

a keleti, valamint a jarkald drt okdlcsa-
pasokkalteritile a derek John, A dél-
keleti sarokban 016 néger srdcndl mar
dsszehangolt munkara van szikség. A
Doki kabitd gazt hajita kétkifelé nézd
Grkézé, mikozben John rdronta sze-
rencsétlenre. Az északnyugati udvaron
talalhato ot drrel a Dokifalon athajitott
livegeséivégeznek. A ravasz McCoy
mindig azelGtt dobja dt a kivetkezd
fiolat, hogy a fekvd testek latvanyara
feltiing fegyveres riaddt fijna. Ha min-
den j6l megy, mar csak az észak-keleti
udvaron maradt két ér. Elintézésikre
idedlis médszera méreggel teli lufi.
Megnyilik az Gt Sam elbtta TNT-s
hordd felé. Amint berobbantjuk a kaput,
megpezsdiilaz élet. Dokia kaputdl
északra esd haz tetején helyezkedik el,
mig John sajat magat hasznalja csa-
linak. A kifutd keét ért Doki kabitja el,
csaklgy, mintaz arkddok ald behi-
20d0 két katonat. A marsalliroddjat
Grzd kétembert John drdja csalja

kia szobabdl, aholismét csak Doki

&5 kabito fioldja az ur. Marcsak a
Jacksont kellmegvarni.

(Folytatds juniusban...)

Bazska




szamitdgépeknek az egyik
Alegiontosabb része a memdria

vagy mas néven a RAM. Ha ez
hianyzik semmire sem jé a gépiink,
még el sem hajlandé indulni. Az
utdbbiidében igen nagy lett a keres-
let a jo mindségi és féleg nagy
méretli memdria modulok irdnt. Ezt
féleg az SD RAM drcsikkenése és
a folyamatosan ,hizd” programok tet-
ték indokolttad. Ebben a hdnapban a
kilonbdzd memériafajtakat és azok
jellemzdit fogjuk kitargyalni.

Elsésorban a vasarolni kivant

RAM-ok tipusairdl, mennyiségérdl
ejtiink néhany szét, valamint arrél,
hogy kinek mennyit érdemes a
gépébe beépiteni.

Tabbféle memdriatipust kilonbdzte-
tink meg. Ezek sorrendben a SIMM
RAM,EDO RAM,SD RAM, SD
DOR RAM, RD RAM. A kapacitdsuk
mérete mellett a legnagyobb fejiédés
a sebességlkben volt tapasztalhatd.
Mindegyik fajtajuk forgalomban van
a mai napig, csak éppen nem mind-
egy, hogy milyen gépbe pakoljuk
Gket.

Alegelsd SIMM RAM-ok, az ds
dregnek szamitd 286/386-0s szd-
mitbgépekbe voltak beépithetsk, de
ezeketinkabb mar csak pult algl
kaparhatjuk elé. Ezek még a kicsiny
8 és kilencbites memériamodulokon
keriiltek a piacra.

A 9.bit a parités bitvolt, amelyet
hibaellendrzési célokra hasznéltak
fel, manapsdg ez mar teljesen eltint.

Helyét az ECC vette 4t, amelynek

araban mérik. Borzasztdan fontos
megjegyeznink, hogy a mainapig
eléfordul(hat) a laikus védsarlok atve-
rése (a memdridk terén).

Ha valakia régebbi (Pl-es, 486-0s)
gépébe szeretne EDO memariat
venni, inkdbb vigyen magdval egy
hozzaértbt, vagy egy megbizhaté
helyen nézze meg a memdriatipu-
sokat. Az Ggyesebb zugdrusok és
a szamitdgépek szétbuherdlasabdl
&8 kontdrok elszeretettel druljdk az
olcsd, kukds SD RAM-ot EDO-ként,
illetve forditva. Ebben a mér emlitett

De vannak a kevésbé ismert gyartok-
nak is kivdlé RAM-jai, példa erre az
EliteMT.

A kovetkezd kategdria az 5D
DDA RAM. Ezeket mostandig a
vided vezérlikon alkalmaztdk, de
elterjedfiben vannak az ilyen tipusd
memdriamodulokat tdimogatoé alap-
lapok is.

Az SD DDR RAM-ot nevezhetjik az
SD tovdbbfejlesztett utddjénak, ahol
az Ujitdsta RAM sebességnovelése
jelenti.

Legvéqilitt a legljabb, még a

operacids rendszertdl. Egy W3.11
vagy W95 béven elketyeg 16-32 M2
memdridval, még kisebb alkalmazz-
sokat és jatékokat is futtathatunk
vele. Internetezniis nagyszeriien
lehet, akdr 16 MB memdridval is, 12
hithogy a Netezés tibbet igényelns
A gondok a W98-ndl és a Millenium
Editionnal kezdédnek. Sokszor hat-
lani a veviktdl vagy az egyszerd of
honi felhaszndloktdl, hogy a progras
ismertetdje csak 32-64 Megat ket
mégsem futa program (vagy oltan
lassy, és dllanddan swappel).

arkilldnbség
kihasznaldsa
ajo izlet.
Egy 32
MB-os EDO
memdria
joval dra-
gabban
(2500-4000
Ft) eladhatd,
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mai napig is

fejlesztgetés
alattallé RD
RAM vagy
masképp a
RAMBUS
technoldgia.
Jelenleg a
legiijabb
Intel 850-es

hasonlé a feladata, mint elddjének. A
8/9 bites modulok dra szinte a 0-val
egyenld, ugyanis nagyon kis kapaci-
taslak és csak a 8-10 évvel ezeldit
futott gépekben miikoddképesek.
Az EDO RAM mar a fiatalabb gene-
raciohoz tartozik. Ezeket az utolsé
486-0s gépekben kezdték el alkal-
mazni, de a Pl-es masinakban élték
azigazifénykorukat. Az EDO memd-
ria a mai napig is kaphato keres-
kedelmiforgalomban, az egyetlen
gondot csak az dra jelenti. Még
a joval fejlettebb SD RAM-nal
is drdgdbb, mondhatni az arany

()

manapsag semminek szamitd 32
MB-0s SD RAM (max.1500 Ft).

A kettd felcserélése és a szegény
vevd atverése |6 (izlet, csak éppen a

géplinkbe nem lehet belerakniamita

pénzlnkért megvettiink.

Eqy j6 tandcs a trikkds emberkék
ellen: sohase vasaroljunk dupla
magas S0 RAM modult. Szintén
ne vegyink mar PC66-0s memdriat,
mivela PC100-PC133 atrend, és
a66-0s memoriat 100MHz-en csak
igen ritkdn lehet Gzemeltetni. Prébal-
junk mindségi modulokat vasdrolni:
Hitachi, Siemens, Hyundai, IBM ...

chipset-tel
rendelkezd alaplapok tdmogatjak
eme memdriafajtat. Jobban mar csak
azért sem szeretnénk kitérnira, mivel
pokolian draga mind a RAM, mind
pedig az alaplap, amibe bele lehet
tenni. A lényeg a mennyiség. Ez
kivaltképpen igaz a memdriara, f6leg
ha gyors és megbizhatd gépet sze-
retnénk a magunkénak tudni.

ARAM az ,agy”, itt térol és dolgoz fel
géplnk minden inform4cicét. Ide dol-
gozik a CPU is, és a winchesterrdlis
ide toltidnek be az adatok.

A RAM mérete mindig fiigg az

Sajna csak azt szoktuk elfelejtent
hogy a jaték mellett ott van még az
operacios rendszer is. Lattunk mas
W98-at 16 MB memdridval futni, e
a gép kinloddsa mar-mér neveise-
gesnek tint. Ha egy ilyen volumend
oprendszert rakunk a gépiinkre,
akkor ne a memdridn spdroljunk,
tegyiink a gépbe legalabb 64 MB-o¢
Ezen mar sokkal kényelmesebben
gurula Windows, és a jatékok futis-
tdsa is konnyebb és biztonsdgosate

A mar emlitett WIN ME, egy jéval
Jmultimédidsabb” operacids rend-
szer. Ha e mellett tériink ldndzsat,
mindenképp ajanlotta mai drak me-
lett egészen olcsénak mondhatd 128
MB-os memdriamodul beszerzése
Mar emlitettilk, hogy a Media Playss
7.0, azinditasakor 40-60 MB-ot
zabél fel az erdforrdsokbdl, és akkas
még hol vannak a jatékok vagy =gy
izmosabb alkalmazds (mondjuk e2¢
jo kis CAD program). A legnagyoss
gyilkos azonban mégis csak a Wia-
dows 2000 marad.

Mar a legaprdbb dolgok futtatasa-
hozis elkéla 256-512 MBIl memasa
A Win 2000 ilyenkor érzi magat
a legjobban, legaldbbis ekkor mas
nem igényel kiildn swap teriletst
a vinydnkon. Ha a mostani arakat
vessziik alapnak, akkor a memaras
dra az egy negyedére csdkkent
az elmdlt évihez képest. Tavaly
ilyenkor 128 MB-ot 35000 Ft-ent
vesztegettek, mig ugyanez a measgs
ség most mindéssze 13000 Ft-&=
beszerezhetd.

Soha ne higgyink a jatékprogrames
dobozén feltintetett értékeknak &=




szinte mindig a legkisebb értékeket
tntetik fel és eldfordulhat, hogy egy
2doft konfigurdcion élvezhetetlen a
orogram a lassu toltdgetes és az
=bbdl kévetkezd szaggatds miatt.
Aztdn ha mdr itt tartunk, van egy
masik megemlitendd problémakdr is.
Ezek a hardver elemek, memdridhoz
viszonyitott kapcsolatat jelentik.

Adotta gépiink, mondjuk 64 MB
RAM-mal, de van egy TV-tuner
kartyank és egy Hollywood MPEG
dekoderink is.

Mindezek az 4tlagosnal joval tibb
tarhelyet igényelnek a HDD-n
hiszen oda digitalizdljuk a filmeket),
de nem drta nagyobb mennyiség
RAM beszerzése sem.

A TV-tunerek mar alapbdl
30-40%-ot csipnek le gépink
teljesitményébdl, és ha ehhez még
hozzdadjuk a digitalizdlé és az
oprendszer igényeit is, akkor
valészindleg megint kifutottunk a
kerethdl. Kovetkezd probléma, a kis
onok a system tray-ben (a Win-
dows kezeldfellletén, az dra melletti
mezd).

Kevesen foglalkoznak a szami-
befészkelddott programocskak taka-
ritdsdval, amely a rendszerlnk
szabad kapacitdsanak folyamatos
csikkendsét eredményezheti. Azoka
programok, amelyek az oprendszer
inditdsdval megegyez6 iddben kez-
denek futni, mind-mind elvesznek
2y kicsit a szabad tarkapacitdsunk-
bdl.

Ha tehat valakinek lasst a gépe,
és ezzel egy iddben tizendt-hisz
kicsiikonocska sorakozik az ST-ben,
mar tudhatja is mia probléma.

Elég csak egy pillantast vetnink
avezérlGpulton beliila
rendszereréforrdsokra, hogy lassuk
vajon mennyi haszontalanség gyi-
lemlett fel szegény géplnk ,agya-
ban". Ezek kitakaritgatasat (mar ha
nem hasznaljuk dket) egyszeriien
elvégezhetjilk a letiltdssal, vagy ha
igy nem megy, akkor a startmeniben
i3 blivészkedhetink.

A futtatéds ablakba, az msconfig
szdval hozhatjuk eld a Windowsunk
egyik [élekcsiicskét. Ittvalasszuk kia
startup mendt, és maris rugdoshatjuk
kia nemkivanatos elemeket.

Azért j6 vigyazni, inkdbb olvassuk
el kétszer, hogy mitis szeretnénk
véghezvinni, nehogy valami olyat
nulldzzunk ki, amelybe szegény
Windows-unk azonnal belepusztul.

KeFe™ and - Uriel -

EGY KIS MEMORIA TORTENELEM

A szdmitdgépes memdriacelldk
alapvetden kétféle dllapotot tud-
nak felvenni, Ezek a logikai 0 és 1.
Egy minim4lisan egyszerd tdroldt
akdr relékbdlis kialakithatndnk, de
minden egyes bit tdroldsdhoz egy
darab relét kellene hasznalnunk.

Kdnnyen beldthatd, hogy egy
1kbyte-o0s memdriacelldhoz pon-
tosan 1024 darab relét kellene fel-
haszndlnunk. A relé haszndlata
nemcsak a nagy teljesitményfel-
vétel miatt nem praktikus, hanem
az elérhetd eldrdsi sebessdg miatt
sem. Elérésiiddn a megcimzett
adatcelldban tdrolt adat leggyor-
sabb hozzdférdsiidejét értjik.
(Gondoljuk csak el, hogy egy
relékkel elldtott szamitogép milyen
iszonyatosan lassu lenne.)

A kovetkezd lépesdfok a
ferritgydriis memdria volt, ahola
biteket egy-egy ferritgydrd jeldlte.
Ez a megoldds mdr némileg gyor-
sabb volt, mint a relés megoldds,
de még ez sem volt az igazi.

Az igazidltorést a digitdlis TTL
dramkdrdk elferjeddse jelentette,
amikor is megalkottdk a bistabil
multivibratort, amely két tranzisz-
torbdl &ll. Eme dramkdrnek egy
beird Idba és egy torld ldba van.
Tehat, ha beirunk egy 1-est, az
addig lartja az dllapotdt, amig a
tdrld labbal vissza nem dllitjuk
nulla dllapotba. Ezek a tranzisz-
torok mdr sokkal jobban voltak
integrdlhatdak, igy mér a nagyobb
kapacitds elérése sem jelentett
akaddly!.

A tranzisztorokat a lechnoldgia
fejlddésével a sokkal kisebb dram-
mal vezérelhetd FET-re (Figld
Effect Transistor) cserélték. Mivel

memdria, a mdsik a Dinamikus
memdria. A billend dramkardk
nemcsak tranzisztorokat tartal-
maznak, hanem ellendlldsokat és
kondenzdtorokat is.

A Slatikus RAM-ok kisebb tdrold
kapacitdsuak, mivel nagyobb
kapacitdsu kondenzdtorokat tar-
lalmaztak, ezért a méretik is
nagyobb, amiaz eldallitdsi kdltse-
getis megnaveli.

A Dinamikus RAM-ok sokkal
nagyobb kapacitdsuak, mivela
benniik alkalmazott kondenzdto-
rok kapacitdsa is kisebb (Kisebb
helyet foglalnak). De a kisebb €s
gyengébb kondenzdtoroknak sok-
kalnagyobb a szivdrgdsi drama,
amely azt jelenti, hogy a kon-
denzdtorba pumpdlt tdltés nagyon
hamar elillan.

Eme szerencsétlen dolog miatt
kellett bevezetni a dinamikus
RAM-ok frissitdsét. Amely az elve-
szett toltések potldsdul szolgdl,
ds ha nem Idrténik meg, akkor
az elemicella elvesziti a tltését,
tehdt tériddik.

Osszevetve mindkét memdriati-
pusnak van eldnye és hdtrdnya
is. A Statikus memdridk nagyon
kis dramot igényelnek, viszontaz
elddllitdsuk nagyon drdga. A drd-
yasdgot az integralt dramkdrokon
kialakitandd kapacitdsok kialaki-
tdsdnak bonyolultsdga okozza.

A dinamikus memdridk sokkal
olesdbbak €s nagyobb is a kapaci-
tdsuk, de bonyolult frissitési algo-
ritmusokat igenyelnek.

A PC iparban a dinamikus
memdridkat elsdsorban
rendszermemdriaként alkalmaz-
zdk, memdriamodulok

igy a celldk teljesit vétele is
sokkal kisebb lett. A tdrolokat ezek
utdn mdrcsak RAM-nak (Random
Access Memory) neveztek.

A RAM-oknak ket fé tipusa
alakultki, az egyik a Statikus

formdjdban. Mig a statikus cel-
ldkat elsdsorban videdvezérdkre
pakoljdk a kivdld sebességik
miatt, és persze nem is kell dket
frissiteni. A PC-kben kezdetben
fethaszndlt memdridk 8bites adat-
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buszt hasznaltak, mivel i8086-0s
sorozat tébbre nem volt képes.
Aztdn a 486-os iddkben jelentek
meg azok a bizonyos SIMM és
EDO memdridk, amelyek mdr 32
bites adatbuszra is képesek vol-
tak rakapcsolddni.

A mai PC-kben a sdvszélesség
feltorndzdsa lenne az igazi kitit
a sebesség novelése felé. Az
eddigi probdlkozdsok az eredendd
PC architektira megtartdsa mel-
lettvoksoltak. Ezért probaltdk az
5D RAM sdvszélessegeét novelni,
de az igazimegolddsta RAMBUS
technoldgia jelentend, amivel mar
valdban kihaszndlhatndnk PC-nk
lehetdségeit.

Kicsit vizsgdljuk meg a most oly-
annyira divatos SORAM modu-
lokat. Ugye mdr mindenkildtoft
Pentium I-ben S0 foglalatot? Ez
helyén is vald, de Pl-be médg igen
kezdetleges modulokat szereltek,
amelyeken csak a RAM-ok fog-
laltak helyet és nem volt rajtuk
soros Eeprom (Az a kis nyolclabu
okossag.). A réegebbi modulok
hasonldan az EDO memdridkhoz
megfeleld helyre kellett, hogy
keriljenek. A kapacitdsukat még
a BIOS probdlta megsaccolini.

Az Uj PII-IlI-1V-be szerelt SD
memdridk mdr a soros memdorid-
ban tdroljdk azt, hogy ki gydrtotta
dket, hogy mekkora a kapacitd-
suk és eldérésiidejik. Tehdta
BIOS mdrnem taldlgat, hanem
fogja és kiolvassa az adatokat.
Nagyon fontos, hogy mindig a
megfeleld memdridt rakjuk a
megfeleld gépbe (Uj 5D régi SD!).
Néhdny szd a RAM-ok élettar-
talmarol. Kivilrdl nézve ezeket
a modulokat annyira sérthetet-
lennek tdnnek, mintha az 6rok-
kévaldsdgnak gyariottak volna.
Sajnos a memdridk is meghibd-
sodnak, na nem egyszerre az
egdsz modul romlik el, hanem
csak egyes bitek, esetleg
byte-ok.

Ha viszont az operdcids rend-
szer ezekre a hibds bitekre prabal
irni, akkor kdvetkezik a kek haldl,
legaldbbis a windows esetében.
Elvileg a hibds celldkat le lehetne
zdrni egy adott RAM modulon
beldl, és akkor a hibds részeket
a programok nem probdinak
meg hasznalni, de ez egyeldre
tovdhbbra is a gydrtdk titka marad.



Cossacks: European Wars

Jaték kéizben nyomd meg az
[ENTER)] billentyiit és beirhatod &
kévetkezd kddokat:

wwWw

Aktivdl minden kédot kivéve az
erdforrdsokeét

money

Potbevétel

izmena

Az[1-9)megnyomdsdra cserélia
jatékosokat

multitvar

A [P]megnyomédsa utdn minden egy-
ség elérhetd

supervizor

A teljes terillet beldthatd (fog of war
kikapcsoldsa)

Evil Islands

Jaték kézben nyomd meg a [-]
billentyiit a konzol elGhivasahoz.
A konzolra beirhatod a kévetkezd
kédokat. Ha a kddot helyesen irtad
be, a program nyugtéznifogja egy
zenettel.

help

Kilistdzza a konzol parancsokat
lootall

Az inventory-ban minden targy
elérhetd

give 0 money [6sszeg]

A rendelkezésre alld pénz bedllitasa
give 0 exp [érték]

A tapasztalati pont bedllitdsa
fpsOort

A frame rate kiirdsanak ki/be kap-
csoldsa

exitvagy quit

Kilépés a jatékbol

Valamint néhény tovabbi cheat kéd,
aminek a hatdsa nem ismert, de
azért kiprobaini érdemes:

localrate

rate

ban

kick
partyresend
days
generateacks
disconnect
net
memusage
server

join

fadeout
executeorexec
lastfps
loadvar
listvar

show

filter

(s8)

history
console
debuginfo

Fate of the Dragon

Néhany Gjabb kdd az elézd szémban
megjelentekhez kiegészitésil.

Jaték kézben az [ENTER] megnyo-
mésa utan beirhatod a kdvetkezd
kodokat:

lom+god!

Istenméd

lom+speed!

A jaték sebesség ndvelése
lom+godblessovermax!
A tébornokok maximalis szintje
lom+win!

A jaték megnyerése
lom+fog!

Teljes térkép

lobj+gold!

Aranyat kapsz
lobj+timber!

Fatkapsz
lobj+rawmeat!
Hustkapsz

lobj+corn!
Gabondtkapsz
lobj+food!

Elelmet kapsz

lobj+iron!

Vasatkapsz

lobj+wine!

Bortkapsz

lobj+all!

Minden termékbdl kapsz

Heroes of Might & Magic 3:
Armageddon’s Blade

Jaték kdzben a [TAB] megnyomasa
utdn beirhatod a kévetkezd kddokat

nwequigon

Szintlépés

Nwcpadme

A hiis kap egy Arkangyalt
Nwedarthmaul

A hés kap egy .Black Knights™t
Nwecoruscant

A hés megkap minden épuletet
nwer2d2

A hds megkap minden csata gépet
nwewatto

A his kap pénzt és terméket
Nwcpodracer

& hfs jobban mozoghat
Nwcprophecy

Lathatd az ,Obelisk” térkép
Nwcrevealourselves

Lathatd a ,Terrain” térkép
Nwemidichlorians

Ahdis megkap 999 Mana-tés minden
varazslatot

Nwcshrubbery

100 termék 100000 arany
nweonlyamodel

Az épiletek minden képessége hasz-
nalhatd

Kohan: Immortal Sovereigns

Jaték kdzben az [ENER] megnyo-
mésa utan beirhatod a kévetkezd
kédokat:

free gold

Maximalis arany
hoody hoo

+10 minden termékbdl
speeditup

Gyors épités
unpleasantdreams
Vilagkatasztrofa
yeahbam

Gydzelem

Outlive

Jaték kdzben nyomd meg az
[ENTER] billenty(it, és mikor beirha-
tod a kivetkezd kddokat:

can i play with madness
Istenmad

fortunes of war

Extra pénz

fear of the dark

Teljes térkép

Star Wars: Battle for Naboo
Néhany Gjabb kod amiismertté valt.

Az Options/Passkodes képernydn
beirhatod a kivetkezd kddokat. Ha
aktivaltad valamelyiket, egy révid
hangot fogsz hallani.

JHGNRGAS
Minden szint elérése
FMRYLDAD

A Sététoldal szintjei
EOWXZGAS
Csoportkép
DIWMZIAR

A készitdk névsora
HRDTOKIL
Tovabbiejlesztett pajzs
RQORACAQ

AAT elérése
LFZWKXAA
Végtelen életerd
XFIIYBAY
SwampSpeeder
JOBXXFAI
Mivészeti galéria
RECTVBAH
Koncertterem
CXSJMIAA
Minden lévés egy ellenség

ABVUSEAY
Hikeresd funkeid (ElsGdleges iias
és)

NASTYMDE

Keményebb méd

FRBPTDAY

Beszivargds az ellenség kdze

SWAT 3: Close Quarters Battie

Swatlord
sérthetetlenség
Biggerpockets
teljes |Gszer

The Sims House Party

Ennél a jatéknal, a cheat kddok 1588
féle varidcidja ismert, s minden mas
valészindleg mkadik. A kodok hass
nalatanak itt egyetlen célja van,
mégpedig minél t6bb pénz megjeis-
nitése a bankszdmldn. A cheatzi®-
vizdlasahoz minden esetben a Ci=
+[Shift] + [C] megnyoméséra a
képernyd bal felsé részén megjeiens
kis képernydbe torténd beirdssal
keriil sor.

rosebud

1000 Simoleons

Exclamation point

Az utolsd kod megismétiése
Semi-colon

Tobb kéd hasznalatdnak engedeiys
zése egy iddben

IHAAHRA .

minden felkidltdjel tovabbi 1000
simoleons

Europa Universalis

Az [F12) megnyomdsdra jatek koz-
ben eldjon a konzol ahovd beirhatas
a kivetkezd kddokat:

richelieu

Minden katonai egység az
ellendrzésed ald keril
pappenheim

A teljes terdleten minden ellenseg
lathaté

columbus

Felfedezel minden terlletet
gustavus

Néveled a féldi csapatok technologs
szintjét

drake

Méveled a haditengerészet technoi-
giai szintjét

cromwell

Noveled az infrastruktira szintjét
polo

Méveled a kereskedelem szintjgt
oranje

A stabilitds ndvelése +3-al




cortez

Az Gslakossag megsemmisitése
alba

Felkelés leverése

tilly

Alnem fogadja el a haborat
montezuma

+50000 Ducata kincstarba
pocahontas

+10telepes

dagama

+10 kereskedd

swift

10000-el ndvelia kézponti terilet
népességét

peterthegreat

Sereq létszdmdnak korlatozdsa
russianhordes

Tobb dgyutbltelék

difrules

Istenmadd

Vatican

+10 Diplomata

shogun

Japdn elfoglaldsa

event [#]

esemény kivaltasa [#]

Esemény lista

1 =Lazadds szitdsa véletlenszerl
terilleten

2 = Ldzadés szitdsa véletlenszer
kolénidban

3 =Lazadds leverése
7=Vallds

8 =Vardzslat

9 = Haldl

10 = Kivalé

11 = Oriiltség

12 = Botrdny

13 = Ajandék

14 = Arany elvesztés

15 = Bizonytalansdg

16 = Az év figyelmen kivil hagydsa
17 = Telepes

18 = Kereslet, igény

20 = Bank

21 = Arl csere

22 = Kereskedd tarsasdg

23 = Kapuzards

24 = Diplomécia

25 = Nyomas

26 = Dyn tdbornok

27 = Taldlmdny

28 = Kereskeddk

29 = Tengeritérképlopés

30 = Pestis

31 =Tengeriszerencsétlenség
32 = Elsivatagosodas

33 = Foldi technoldgia

34 = Tengeri technoldgia

35 = Lelkes foldi csapatok

36 = Lelkes tengerészek

37 = Pétlas

38 = Mezdgazdasdgi kultira
39=Tiz

40 = Jo kormany

41 = Rossz kormény

42 = Boldogtalan papsdg
43 = Boldogtalan mivészek
44 = Boldogtalan féldmiivesek

NOW YOU DIE

Haldla a balekokra! Halal haldl halal!
GIVE ME POWER
Nekem van erdm az dsszes vardzs-

45 = Boldogtalan kereskeddk
46 = Asvényok

47 = Krizis

48 = Korrupcid

49 = Veszieség

50 = Arulds

51 = Elsdség a kereskedd nemzet-
nek

52 = Ipari fejlddés

53 = Uj kereskedelmi kdzpont
54 = Kereskedelmi korldtozasok
55 = Megerdsités

56 = Felfedezés

57 = Hadité

Moon project

Jdték kdzben gépeld be cheater 1"

Ezzelengedélyezed a cheat kddokat.

Ezutdn beirhatod a kévetkezd kddo-
kat:

limit_up [number]

A szdmlald hatdrérték bedllitasa
moneyfornothing [number]
Megndévelia pénz értékéta magadott
Bsszegig

mybrainistaster [0 or 1]

Gyors kutatds be vagy kikapcsoldsa
beautifulmoon [0 or 1]

Teljes térkép be vagy kikapcsoldsa
hotground

Kapsz egy banyét

shower

Vilagossdg és esd

byebye

Kildetés elvesziése

cheater 0

Cheatmad kikapesoldsa

Majesty: The Northern
Expansion

Az [ENTER]megynyomasa utdn ird
be:

VICTORY IS MINE

En tudom milyen a gydzelem. A
gydzelem édes!

I'M ALOSER BABY

En gydzni fogok valamelyik nap, de
nem mal!

CHEEZY TOWERS

A vardzslék szévelsége eldraszta
vardzslataival.

RESTORATION

A csapatombdl mindenki meggydgy-
ult!

REVELATION

Most én latok mindenkit. Az én kirdly-
sdgom csoddlatos!

FILL THIS BAG

Gazdag vagyok! 10,000 arany az
enyém.

latot rad zGditani!

BUILD ANYTHING

Hé ez az én kirdlysdgom, Ezen a
terileten én mindent tudok!
FRAMEIT

Latniakarom a szamokat (FPS)

X-Com: Enforcer

Nyomd meg a [~] billentyt, és az
elfjovd konzolra beirhatod a kddo-
kat:

Xgod

Isten mod

xfly

Repild méd

xghost

Atjards a falakon

xwalk

Atjards a falakon/Repiilé mod kikap-
csolva

Killpawns

Minden ellenség megdlése
setjumpz #

Ugréds magasség beallitdsa (500 =
MNormal)

setspeed #

Sebesség bedllitdsa (2 = Normal)
summon

Meglepetés

allammo

Minden ldszer

Cheatek hasznalata

A jaték kdnyvtdraban lévé SYSTEM
alkdnyvtarban egy
széivegszerkeszitvel nyisd meg a
USER.INIfajlt. A fajl végén keresd
mega
[XMenu.NewCharacterWindow]
szekciot és ha beirod a kdvetkezf
sorokat, akkor a kdvetkezd jaték indi-
taskor maximum életerdd, fegyvered,
ligyességed, erdd lesz, és minden
LSkin" vélaszthatd lesz.

SavedEnforoers[0]=(Mame="Player Dificuty=1,
CurrMap=0,MaxHealth=400,
speed=1.000000,Targeting=0.000000,
RepaiRate=3.000000,Ammo=2.000000,
Jump=2.000000,Research
Points=9999 WeaponlUpgrades[0]=4,
WeaponUpgrades[1]=4 Weapon
Upgrades[2]=4 WeaponUpgrades[3]=4,
WeaponUpgrades[4]=4,Weapon
Upgrades[5]=4 WeaponUpgrades[6]=4,
WeaponUpgrades[7]=4,Weapon
Upgrades[8]=4 WeaponUpgrades[9]=4,
WeaponUpgrades[10]=4 Weapon
Upgrades|11]=4 WeaponUpgrades[12)=4,
WeaponUpgrades[13]=4 Weapon
Upgrades(14)=4 WeaponUpgrades[15]=4,

WeaponUpgrades[16]=4 Weapon
Upagrades(17)=4 WeaponUpgrades[18]=4,
WeaponUpgrades[19]=4 Weapon
Upgrades(20]=4 WeaponUpgrades[21]=4,
WeaponUpgrades[22]=4 Weapon
Upgrades[23]=4 WeaponUpgrades[24]=4,
WeaponUpgrades[25]=4,Weapon
Upgrades(26]=4,WeaponUpgrades([27]=4,
WeaponUpgrades[28]=4 Weapon
Upgrades[29]=4 FinishedGame=1,
XBaseSkinName="EnforcerTrooper
BaseSkins.BlueDemon™)

Afentieketa fajlban egy sorba kell beirmi!

0il Tycoon

Keresd meg a CONFIG.TXT fajita
jaték kdnyvtdrdban és nyisd meg.
Ebben a fdjlban le tudod cserélni
minden termék arat (eltte csindlj egy
biztonsagi mésolatot a fjlbél).

Ezen kivil, keresd meg a kivetkezd
sorokat, és az induld tékéd nagy-
sdgatilletve a killdnbdzd nehézségi
fokozatokkal kezdett jatékhoz tartozd
indul6 pénz Gsszeget.

startkapital(1)= 6000000
Kanny

startkapital(2) = 4000000
Kozepes

startkapital(3) = 2000000
Nehéz

Airline Tycoon
Az aldbicsiteket haszndld:

atmissall

Szintvalasztas

panic

Az emberek elhagyjak a repilGteret
crowd

Tabb ember repll a légitdrsasaggal
donaldtrump

Pénz

expander

A repllGtér terjeszkedik

mentat

Minden segitd dolgozik

nodebts

A tartozdsok megsziinnek
showall

Minden rep(ld lathatd

thinkpad

Jegyzetfizet

winning

Szintugrds

missioncrowd

A repiildtér zsufolt

runningman

Gyorsabban sétédinak az emberek
famous

Alegjobb hirnév

Clemi

®)



Rengeteg kilfoldi weboldal van a vilaghalon, de arrdl, hogy magyar
siteokbol milyen a kindlat, még nem esett szo. Néhany alkalommal kiilén-
kiilén mar emlitettink oldalakat, de ebben a hénapban a legjobb/legfurabb
magyar zenei, rajongéi oldalakat nézzik meg, mert llitélag nincsenek! Hat
vannak, és ebbél adoddan remélhetSleg minden stilusban tudunk majd 6t
mutatni nektek. A legkiilonfélébb eldadokat probaltam dsszeszedni, reme-
lem mindenki zenei izlésének jut egy kevés, Ggyhogy tessék csemegézni!

SAVAGE GARDEN
www.savagegarden.hu

Ezekréla sracokrol sokan,
sok rosszat mondiak. Nem
tisztem elddnteni, hogy
ebbélmiigaz, viszont ez

a site szerintem sokkal
jobb, mint a hivatalos oldal.
Mér az intrd is nagyon
ahelyén van. A legfon-
tosabb karrier dllomasokat
nézhetjik meg, persze ezt
elviekben mindenkiismeri,

de kezdd rajongdknak egy
egész kis tanmese eza
méasfél perc (mert kb. addig
tart az iniré). Itt van a zene-
karral készilt szinte 55zes
interji magyar forditasban,
a diszkografia és témény-
telen mennyiségl winamp
skin is. Szép tapétdkat és
nagyon komoly szelekci-
ban lebontott fényképeket
toltogethettek le az oldalrdl.
Ha valaki pontosan tudja, e —

hogy a zenekar az év egy b|zonyos napjan épp merre volt s mit csmalt
szinte biztos, hogy ittvan kép arrél a naprél (feltéve persze, hogy a sracok
épp felléptek, videdt fogattak, vagy sajtétéjékoztatot adtak). Ha nem tudja-
tok, hogy mikor és hol jelenik legkdzelebb meg a zenekar, ittarrélis biztos
infot kaphattok. Elismerésem a készitdnek.

Ezta 'tallica oldalt
mindenki megirigyelhetne
Mem tdl nagy, de ami

rajta van, az szépen és
dizdjnosan lett
megrajzolva. A megszoko®
mendpontok taldlhatoak i
de felhivndm mindenkingk
a figyelmét a downloads
meniipontra, ahol olyan
ritka és szinte fellelhetetle
dolgokat lehet taldlni, mint
példaul az Oasis-es
Waonderwall tdolgozasat.
aminem feltétlendl j6, de
mindenképp érdekes. lgaz
rajongdnak szinte kbteleze
de ezt nekik nem kell mon-
danom, mert maguktalis
tudjak. A masik nagy pozi-
tivum az oldallal kapcso-
latban, hogy minden tagrd
taldlniinfot, még azokrolis
akik mar nem jdlszanak a
zenekarban [Cllff Burton Jason Newsted .stb.) A legjobb Metallica olda
halé magyar oldalan, persze ha szerintetek van jobb, akkor irjatok meg és
mi megnézzilk és véleményezink mindent.

FRESHFABRIK
http:/ffabrik. mentha.hul

]

Vannak kis orszagunkban
olyan zenekarok, melyek
egyértelmiien tilmutatnak
— mind tartalmilag, mind
hozzéalldsban — a hata-
rokon. A Freshfabrik
egyértelmien ilyen forma-
cié, mar par éve nyo-
mulnak, mégpedig nagyon
magasra allitott mércékkel. Nem
csoda, hogy megkapték a zsirdfot. A
weboldaluk egyszeril, viszont tartal-
mas és dsszetett. Egy virtualis labi-
rintus a lényege, persze csak azok
szamra, akik fogékonyak az ilyen
dolgokra. Minden oldalon meg van-
nak jeldlve szavak, és akiezeketa
megfeleld sorrendben olldzza dssze,
tanulsagos és elgondolkodtatd mondatokat kap. Persze, akierre lusta, az
béven csemegézhet a “szokdsos” pontokban, mint video, képek..stb. Ha
engem kérdeztek, hogy az emlitett oldal kozil, melyik nyerte meg az én
tetszésemet a legjobban, egyértelmiien ez a fabrikacid viszi a palmat!

LED ZEPPELIN
hitp://www.geocities.com/SunsetStrip/Stage/5392/

Eltiinddtem azon, hogy vajon =
kdziiletek hanyan ismerika jo ks
dreg ledzep ndtdkat. Azok ked-
véért, akik nincsenek képben, Gk
a Led Zeppelin, akik bizony igen-
csak meghatdroztdk a rockzene
irdnyvonalait a hetvenes évek-
ben. Szinte minden mainagy
rock zenekar valamilyen szinten -
példaképlknek tekinti a zeppes  |uesmmmnes R
fiikat, igy nem csoda, hogy fel- === PR e
oszlasuk (vagy inkdbb nyugdijazasok) utén is béven akadnak rajongdi olda-
lak. Azok, akik azt hiszik, hogy egyéltalan nem ismernek zeppelin szamot.
elarulndm, hogy pufpapa Come With Me cim(i godzillaris felvételének az
(t6s gitaralapjat példaul a Zeppelin Kashmirc. szamabdl vette ki. Ez mongew
nem meglepd a fent emlitelt rappertdl, merthogy nagy elészeretettel lopk
ajo és (itds zenei megoldasokat mindenhonnan. Erre majd késdbb vissz
riink még, de most mar nézzlk az oldalt, Latszik, hogy a sréc, akicsinalta
az oldali, nem grafikus, de a téle telhetd legjobb tuddsét adta a készitesne
Nem 0l szép, de j6l rendszerezett és mindenképp informaciodus oldalrlvas
526, amit mindenkinek kotelezd megnézni, ha masértnem, hat azert, hogy
= e kis betekintést ka
~.| ahetvenes évek hipp
4 zenész vildgaban, ham
Majdnem Hirestnem
meqg a mozikban. Mert vol
am idd, amikornem a
producerek irtak az alo
kat, hanem a zenekaro
bizony sajdt hangsze
zenéltek, maguk a ze
» | szek.
= wwiwones| Azokarégiszép idok




STING
http://stingbns.tripod.com/index.htm

Nem igazéan tudom elddn-
teni, hogy ezt az oldalt ki
csindlta. Merthogy tl rend-
szerezett és tll szép. Ez per-
sze nem valtoztat a tényen,
hogy j6. Kiiléndsen azon
nevettem hosszas drékat,
amikor elolvastam a dal-
szivegek magyar forditasat.
Hat, azok komolyak voltak!
— 4 Pedig én csak az albumci-
e frees gaiwenesa] mekig jutottam el. Fura dolog
igy latnia hiresebb ndtakat.
A képek a fotdalbum rovat-
ban érdekesek, mert magd-
| rélabudapesti koncertrdl
is akad foté béven! Ha
méritt tartunk, azért kiemel-
ném, hogy bizony hidnyoz-
nak sok magyar oldalrél az
adott zenekar budapestifel-
lépéseivel kapcsolatos dol-
| gok. Mindenkinek az jelenti
: a legtdbbet, ha éldben latja
|madotl zeneszelt igyhogy eqgy ilyen llnk nagyon kéne am!Ja, igen
Sting is pufipapa dldozata lett, G szegény az Every breath you take c.
szémat volt kénytelen feldolgozva hallani. Valahol olvastam, hogy az egyik
tévémsorban valami sotét arc elkezdett vitatkozni vele, hogy "az I'llbe
missin you ¢. szamban puffy reirénje eredeti"és nem is Sting irta. Az amugy
is elég hisztis eléadd allitélag nekiugroti a kérdezdnek és csak a reklam
mentette meg Gketa komplett kizdelemtél.
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RICKY MARTIN
http://noimporta.tripod.com/

Mesze nektek! En utédlom (ahogy az oldal
irdi mondjék) Rickyt! Lehet, hogy jl tan-
col, bar én nem feltétienill értek egyet
ezzelsem, mégis szamomra egy fel-
pumpalt sztar. Etl fiiggetlendl jétlehet
mosolyogniezen az oldalon, aholminden
bizonnyalegy fiatal és valdszintileg még értelmileg kissé fejletlen lany rajo nga-
sdnak a sziileményét latjatok. Ne értsetek félre, nem Gtbantom, de férfiember
ilyetnem visel el ép ésszel. A tipikus kislanyos dolgok mindenhal, a nyalas
fényképektdol kezdve egészen a cseppet sem elfogult életrajzig. Hehe. Vicces
asite,merta hattérképek néholinkabb emlékeztetnek egy travesztire, mint
andk balvanyara, bar valakitdl azt hallottam, hogy a nék szeretik a ndies
férfiakat. Haddt....ha ez igaz, akkor a 0 Greg Ricky tokéletesen beleillik a képbe,
killanésen ezen az oldalon keresztill nézve, amiképileg és tartalmilag is inkabb
kdnnyed kikapcsolddasnak, kénnyen feledhetd csokifagyinak felel meg. Senki
nem mondta, hogy csak j6 és kirdly oldalakat lehetitt bemutatni, legyen ez tehat
az elsd ellenpélda. Lanyok, én hanyok.

BONANZA BANZAI
hitp://www.extra.hu/vecsybb/

Megvallom Gszintén, hogy
személyes érintettségembdl
addddan tobb BB oldaltis
végighdngésztem és végill
e mellett déntdttem, mint
az orszdg legjobb Banzai-
oldala. Taldn kicsit negati-
vumként hat, hogy az oldal
némileg le van maradva.
Még a Keresem az utam
¢.dalndltart, de ha azt
vessziik, hogy tulajdonkép-
pen a fGtéma mar par éve
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PUBLIC ENEMY
hitp://members.tripod.com/~arm97/pe.him

Taldn eme szent oldalakon
bemutatott weboldalak kézatt
az egyik legjobb! A Public
Enemy az egyik elsé politikai
rapbanda volt, és azdtais az
élen nyomulnak, bar mér az
arcok kiildn-kilan politikai palya-
futdsba kezdtek. Nem is feltét-
leniil képileg és tartalmilag it6s
az oldal, engem sokkalinkabb
az informaciék mélysége fogott
meq. Azt, hogy ezeketa dolgokat honnan szedte a webmaster, nem tudom, de
oftvan a spiccen. A dalszovegek, melyeket tttalaltok, felérmek egy angol nyelv-
leckével és ilemtanfolyammalis. A zenekar arrélvolt hires, hogy kkemény
mondanivaléjukat nagyon mivészien és cenziramentesen tudték talaini, igy a
cenzorok keze alatt &tmentaz anyag, de a tartalom, ami bizony nagyon-nagyon
erds volt, mindenkihez eljutott, veszteség nélkiil. Az oldalon minden lényege-
sebb dolgot megtaldltok, bar én kicsit hianyolom, hogy nincsenek letdithett
dolgok, barvannak itt linkek a hivatalos oldalakra is. Akad egy par halottlink,

de ezektdl eltekintve minden a helyén van, tartalmilag és latvanyilag is. Ja,
pufipapa tdliik is ellopott egy felvételt, ami(nem &tlatszé mddon) a P.E. No.1
cimetviselte. (Gyengébbek kedvéért: Public Enemy Number One).

algeone Uy

nem létezik, e falatt el lehet sik-
lani. Viszont minden egyéb dolog
nagyon-nagyon erésen pozitiv. A
zenekar tarténelmérdl olyan infor-
macidkat taldini, amit olykor-oly-
kor még maga Akos sem tudott.
Persze, elszomorodhat az, aki
szivvel-lélekkel bonanzds volt,
mertittbizony arrélis tudomast

szerezhetlink, hogy az ex-tagok
épp mivel és kikkel foglalkoznak. Tény, hogy mostandban Akost kivéve egyi-
kiik sem nagyon ir minGségi szerzeményeket. Diszkografia, koncertek, téirté-
nelem, tagok és inyencségek dogivel. Példaul azok az Akos dalszovegek,
melyeket csak a turnén énekelt és sehol sem lelhetdek fel. Persze linkek
ittis vannak (nem tartalmilag), igy ha valaki nagyon hidnyolja régi kedves
Bonanzdjat, hat itt utazhat az iddben egy keveset.

NIRVANA
ttp://www.freeweb.hu/cobain/

En él6ben néztem az MTV-t, amikor megtalaltak Cobain fejetien testét. Hadt...
nem voltj este. Akkor még nem is igazan értette senki, hogy attdla naptdl
kezdve a Nirvana torténelemmé vélt. Most, 5-6 (vagy taldn 16bb) év tvlatabol
mér egészen més latni egy Nirvana oldalt. Ez a site az mp3-akban erds legin-
kabb, de itta multimédia tényleg multimédia. A létezd szinte dsszes dolgotletdit-
hetjiik, ha a géplinket testre szereinénk szabni, de ha a zenekar torténelmérdl
érdeklddnénk, akkoris béven eltdithetiink akdr mésfél drétaz oldalon. Negati-
vum, hogy az infok kizil akad olyan, amitegy masik oldalrél emeletek ki, igy

0 az angolulmaradt. Pozitivum viszont,
hogy a hangszerlistatél egészen az
mp3-as interjukig minden ittvan. Tob-
bek kozétt elolvashatjatok a bicsu-
levelet, amit az utolsd [vés eldott
hagyottKurt Cobain. Erdekes, ijeszts,
fura és tulajdonképpen jo... marmint
azoldal, nem maga a bucsulevél.

-Adam1-




z emberek tobbsége nem szeret
Anrvoshaz jarni — na nemcsak

azért, mert ha mennikell, akkor
maér biztos, hogy van ,VALAMI", hanem
(legaldbb is a magam részérdl) — amig
nem tudok a ,rendellenes mikodésrdl”,
addig egész tirhetden megvagyok.
Aztdn amikor pozitiv eredményekrdl
kezdenek beszélni eldttem, az addig
rohdgve megtirt baljés érzések” tes-
tetdltenek”, és egyre betegebb leszek a
tudattél, hogy valaminem stimmel tes-
tem rejtett szegleteinek mikodésében.
Ezértaz orvostudomany oldalarsl
nézve én eqgy tikéletes struce vagyok,
aki homokba dugott fejjel prébal nem
tudomast vennia korral jard — és
az életvégességére utald — apré
figyelmeztetésekrdl.

Tortént, hogy a kdzelmiltban egy
hosszas rdbeszélést kdvetden (és az
ellendllasomat kildnbézd fenyegete-
sek hatdsdra megtdrve) — beadtam a
derekam, és elkdteleztem magam egy
laborvizsgélat mellett. Mdr a gondolata
is tekerintett egyet a gyomromon,
de megfogadtam, hogy rejtett aggd-
Iyaimatirdnidval fogom elfojtani, és
nyitott szemem valamint filem a
kovetkezd Hdnapd k" meg-
alapozdsa érdekében fogja rogziteniaz
ofttapasztaltakat...

Még 6t perce sincs, hogy a rendelt
kinyitottak reggel hét utdn, maris
dsszezslfolttdmeg gyilekezik egy
sziik folyoson. A természetes fény
tokéletes kizdrdsa, anmagdban is hul-
lahdzkedvre hangolja a klérszagté!
ingerkeddket — csupdn a neonfény
tikrdzddik a rendelf-fehér csempékrdl
vissza az amuqy is sdpadozd dbrdza-
tokra. Azonnal fel lehet mérni, hogy

kik a hozzam hasonld _struccok™ a
kezddk, akik hacsak egy modjuk van rd,
kerillik a hasonlé ,szafari éiményeket”,
és kik a térzsvendég .beavatottak™, akik
tudjak, hogy honnan kell sorszamot
hizni, s lathato elégedettséggel fog-
laljdk el a Jegjobb" ildhelyeket a labor
bejdrati ajtajanak kozelében. Ok azok,
akik szemmel lathatdan jol érzik magu-
kat, szd szerint doppingolja fiket a kér-
nyezet— azismerdsokkel élvezettel
targyaljak a betegségiket, ami miatt
ismet dsszehozta dketa jo sors”.

Ok tudjak, hogy a laboransok még
most kezdik lefdzni a reggeli kavét,
(egyesek szerint) piritani a hagymata
vérald, amelyet frissen csapolva min-
dennap vampir reggeliként fogyaszta-
nak. Ok tudjdk, és a szemk sarkabal
maris probaljdk bemérni és kitaldlni,
hogy kik azok, akik sorszamtol filgget-
lendl, protekcidsként fognak pofétianul
bedurakodni a sorukra tisztességesen
vérok elé.

A kezdeti téged sem lattalak még
itt" terepfelmérd tekintetek utdn a kiala-
kult parok elkezdik legkedvesebb téma-
juk kitdrgyaldsat: fekélyekrdl, levedzd
kivezetd cadvekrdl, véridl Atitatott
kotésekrdl, gydgyithatatian daganatok-
rél, agyvérzésekrdl, embolidkrdl és
.Csak szakiskoldt végzett egészség-
ugyi dolgozok tudnak hogy még mikrdl®
folyd kurzusukat. Erzem, ha nem tudok

()

azonnal tvaltaniaz eldre megtervezett
ironikus latdsmadra, pillanatokon beldl
végigesiszom hatammal a tdmasztott
oszlopon, és eldjulok!

Kegyetlen helyzetemat ldtva egy
magam korabeli — bar luciferi kajan-
sdggal mosolygd — Ura hdna ald
gy(rt djsdgjat ajanlja olvasgatdsra, az
taldn majd segita komor gondolatok
elterelgetésében...

Magatdl nyilik az Gjsdg, érezni, a
legkedvesebb irdst tébbszéris végig
olvastak mar, hatnézzik miaz: Az
FBlévenként, az elkdvetett — tavaly
36.000 (!!!) — gyilkossdggal végzodett
blnesetkivizsgdldsa utdn nyilvanos-
ségra hozza az adott év legbizarrabb
Ogyeit” — ezekbdl mazsoldzik a cikk...
Csobdrbdl vidarbe estem, de mar nem
tudom megdlini, hogy néhany esetbe
ne olvassak bele, és elne képzeljem

a sajatverzidmataz dggyel kapcsolat-
ban!

A 44 éves Megan Fry-t 14 renddr
IGtte le, amikor a szerencsétlen né
egy kiképzd IGtérre tévedt. Amikor
and észrevette, hogy az utcdn
néhany rendér halad lassan, hirte-
len elGugrott és azt kialtotta ,Bu!”.
A renddrék - azt gondolvdn, hogy
egy el6ugrd céltdbldval van dolguk
-azonnal tizet nyitottak rd,ésa
leadott 67 I6vésh5140 el is taldlta a
LCEltdbldt". Az egyik renddr szerint
and ,nagyon valddinak” tint.

Vajon miértpont,,Bu"-tkidlthatotta
szerencsétlen? _Bukdcélnak ne nézze-
tek”! — mondatat torte talan derékba
a gyorskezd renddrok sortize? Tel-
jesen mindegy, merta ,Budapestis
a beautiful city™. mondat befejezésére
sem maradt volna ideje!

Es 67 leadottidvésbdl a 40 taldlat nem
kevés egy kicsit?

A 26 éves Conrad Middletontiker-
testvére gyilkolta meg, miutdn nem
tudtak megegyeznia sziileik haldla
utén rdjuk hagyott haz tulajdon-
jogdn. Conrad léguti problémaéval
kiiszkaddtt, nem érezte a szagokat,
eztkihasznalva Brian kinyitotta a
héazban taldlhaté 3 gdzcsapott, gdz-
zaleldrasztva azt. Kint hagyott az
asztalon egy doboz szivart, egy
dngydjtot és egy cetlit, ,Bocsdss
meg" felirattal. Conrad rdgyujtott,
egy mozdulattal elpusztitva a hazat
és sajdtmagat.

Conradnak tudnia kellett volna, hogy
a dohdnyzds kdros az egészségre!
Briannek pedig, hogy Colombo
feliigyeld az ilyen esetek specialistdja,
tehat esélye sem volt!

A 17 éves David Danilt bardtndje
Glte meg, amikor a randevi utdn a
fid tobbet akart. Az udvarlé ajénla-
tdraegy duplacsévii vaddszpuska
adta meg a vdlaszt, Charla (a
baratnd) édesapjdtél kapta a fegy-
vert,szikség esetére”.

Meghalni azért, mert tdbbszdris akart
volna taldlkozni a baratndjével valaki,
ez aztdn az abszurd dolog! Eszembe
jutnak kisiskolds napkdzis repetdink,
melyek utdn Margitnéni (a szakdcsnd)

is tizelhetett volna a kis haspdkokra,
akik mindig tobbet akartak... Ugye nem
értettem félre kevésbé az esetet, mint
Charla a ,sziikség esetére” szituaciot?
Javier Halos (27) végzetéta
fébéridje okozta. Kirk Weston
annyira feldiihddottazon, hogy az
albérld mdr 8 éve nem fizetett
bérleti dijat, hogy egy vécédeszké-
valhaldlra verte a szerencsétlent.
Kirk elmenta W.C.-re és dbréndos
tekintettel meredt az Oltkére. Valaki
mérmegint elfelejtette felhajtani azt
pisilés eldtt! Kimds kovethette el ezt
amerényletet, mint az albérldje, aki
raaddsul mara nyolcadik éve felejti
ela fertdtlenitiszerekhez a hozzdja-
ruldst! Kirk egyre jobban felpdrgette
magat, idegei pattandsig fesziltek.
Aztdn elszabadult a pokol! Kitépte
helyérdl az dl6két, majd berontott
albérlgjéhez. Nézd meg te piszok
alak! Mdrmegintezt hagytad magad
utdn! Aztakarod, hogy erre iiljek
ra?! Hatnem fogok! Es elkezdte
az Oldke szennyét rakenni Javier
hajdra. A hirekkel ellentétben Javiertaz
undor élte meg...
John Joe Winter 6rmestera

jatmegp
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Trintynitrate
nevii robbandanyaggal (t 16a
C4-hez), és felrobbantotta. A hélgy
Ford Taurusa 750 kg robband-
anyagottartalmazott, amikdzel
adupldjaa
168 dldozatot kdveteld oklahomai
terrortdmadés sordn hasznalt
robbandanyagnak. A robbandst 14
kilométer tivolsaahalis |

Bongeat

hallani. Az auté és az dldozat darab-
jaitsosem taldltdk meg, ellenben
egy 55 méter mély krdtertigen. Az
ith6l kb. 500 méter tiintel.

A temetéssel és a roncs elszéllitdsdval
legaldbb nem volt gond!

Wanted! Akildtaz égen replini
500 méter utat, azt kérjik, jelentse a
renddrségidgyeletnek!

A hires amerikai atomtudds, Harold
Simms meggyilkolta feleségét, mert
azmegcsaltaa szomszéddal. Az
asszony szemfestékét kicserélte
urdnium tartalmi keverékre, ami3
hénap alatt végzett Helena Simms-
szel.Bdrazdldozata sugdrbetegség
Bsszes szimptdmajat mutatta (kihul-
lotta haja, megromlotta latdsa),
sosem keriilt orvoshoz.

O is ,struce” lehetett! Na hdt ezért kell
néha kihdznia homokbél a fejet! En a
borotvahabomra gyanakszom...

Lassan abbahagyom az olvasgatdst
és elmélkedést, tizesével nyomulnak
befelé a csoportok, plusz két beszolitds
kézben a pofétlan protekcidsok. Fel-
valtva a nfk, majd a férfiak csoportja
kiveti egymast. A levegd is kezd
elfogynia sz(ik folyosdn, elébb-utdbb itt
azis beteg kindzetlve vdlik, aki csak
apro bajjal érkezett. Aztan dgy mésfél,
kétdraivarakozas utdn miis sorra kerd-
link. Az éhgyomorral érkezett cukor-
betegek a bekomalds hatdran, de aki
merészelte elkdvetni a reggelitaplal-
kozds blinét, az eleve kigjtette magat

bizonyos vizsgalatokbdl. Katonds 2
rend, utoljdra a sorozdbizottsag elés
éreztem igy magam. Révid, tmér,
lényegre tord eligazitds kivetkezik
Akia hdlyagjaban hozta a vizeletmints-
jat, az a folyosd tdmegén dtvergddes
bemegy a nemének megfeleld
W.C.-be, meqtalti a kis mlanyag posas
kajat, majd visszavergddve leteszi 22
asztalra. Mondanom sem kell talén.
hogy a miianyagpoharasok elfl csae-
Ugy rebben széta tomeg, senkisem
kockdztatja a .cseppfertdzést™! Aki
eliire gondoskodott a mintavételezesss
(Ovegben hozta magdval) az dtonti
az aszfalon taldlhato mianyag ibrikbe’
JMem! A hozott Gvegben nem lehst
letenni, ,most” ktelez6 az dntogetes™
Eddig még nem oklendeztem, most
ram jdn, legfeljebb a roka utdn majc
fokdzom is a végén egy nagyot. Sze-
rencsére meglszom, a mellsttem léwd
bécsireszketd kezén azonban latom,
hogy csorog a ,minta” — bevillan hirs-
len, hogy gyermekkoromban nem ilyss-
nek képzeltem a X XI. szdzadot. Végre
bellhetek a figgony magé, egy idds
labordnshdlgy — idegesebbnek tanik.
mint én — akinek rovidesen a vérét
veszik — kacskaringds ivet leirva kezs-
vel bokibelém a tlut. A szdrds nem
faj, végre ismét férfinak érezhetem

gam, de csak pillanatokig tarte
kéjes érzés, mertaz Ovegesék csers =
kdzben forgolédni kezd a halgy, (akar
eqy hétrafelé is haladni képes motoros
kaszkaddr) és a tl feszlini kezd
az érben. Hat persze, hogy f4j, de
most szdljak rd? — még a végén ijed-
tében kihuzza, és kezdi eldlrdl, hat
inkdbb tirdk. Mdsnapra kitartdsomer
eqgy hisz forintosnyi kék folt (valamint
egy tikarcolds nyoma !!! — ne kérdezs
miker kaptam, én sem tudom!) a jutak-
mam sebzett karomon... Végre felall-
hatok és menekilhetek, bdr az ajtobz
besorakozott Gjabb turnus erdteljesen
lassitja a tempdm. Senkiszemében
sem ldtom a részvét legaprdbb jelét
sem, ellenben a ,de j6 neked, te mar
végeztél” pillantdsokat szinte mindenk
tekintetében felfedezhetem!

Masnap délutdn kettdre leletosztasra
vagyok hivatalos! Az el¢zé nap
szenvedd alanyait egyszerre szdlitjiax
hétilyetis csak haboris filmekben 12+
tam eddig, amikor az éhez6 hadifog-
Iyokat rderesztik a pékek triciklijére.
Betddulvagy 100 emberegy
osztdlyteremnyi (de zsdfoltan beren-
dezett) szobaba, gyirve, taposva az
életképtelensbbeket.

Névszerinti szdlitgatds, majd a fejek
6151t kézrl-kézre jard leletek a hatul
alléknak... Személyiségijogok és
egyebek mostnem szamitanak, csak
legylnk mar rajta tai!

Az utcén fellélegzem, egy csoméd
dologbdl szuper vagyok, olyan szupes
hogy akdr szdzadosnak, vagy ezredes-
nek is elmehetnék, annyibdl kapt
hérom csillagot! Negativumot sem
taldltak sokat, szinte mindenem pozith
— hat kellett itt eldre 6rddggel megfes-
teni a falat?

Sz.J¥E




COMP SZAMITOGEP KONFIGURACIOK

* Intel Pentium Ill processzoral

+ ABIT BX133 RAID alaplap

* Ultra DMA100

* 256MB SDRAM

* 40GB mereviemez

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* 12x DVD meghaijtd

* SoundBlaster Live! Value hangkartya
+ Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

« Genius 3 gombos gérgds egér 6@‘

* Angol vagy Magyar billentylizet

Ez a gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitményi, de még elérhets arfekvésd alkatrészeit
tartalmazza. Jelenleg ABIT BX133 RAID alaplapot, 256MB memériat, 40GB-os mereviemez kapa-
citast, a hangkartyak legjobbjat a SoundBlaster Live!-ot, DVD meghaijtét és FaxModem kartyat
épitettiink bele. Két, részben eltérd kiépitést ajaniunk:

Az elsében Intel Pentium lil 850MHz-es processzor és egy kivalé videdkartya a GeForce2 MX, a
masikban Intel Pentium Il 1000MHz-es processzor és a vilag egyik leggyorsabb TV ki- és beme-
netes videokartyaja az ATl Radeon talalhato.

Ha kompromisszumok1él mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbizol
ez az a gép amiben mindent megtalalsz!

* Intel Pentium I1l 850MHz
* GeForce2 MX 32MB TV-OUT

189.900 Ft

* Intel Pentium 11l 1000MHz
* AT| Radeon 64MB TV-OUT

239.900 Ft !

| UG TIIRET R B EURG T AcomP XPLORER egy atgondoltan kialakitott ja-

= Ultra DMA66

* 128MB SDRAM

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board AC’'97 hangkartya

* Fax Modem 56kbps V90 beépitett
¢ ATX miditorony

* Genius 3 gombos goérgés egér

* Angol vagy Magyar billenty(izet

* Intel Pentium 11l 850MHz
* GeForce2 MX 32MB

* 40GB mereviemez

* 12x DVD meghajto

159.900 Ft

* Intel Celeron 733MHz

* Riva TNT2 Pro 32MB VGA
* 30GB mereviemez

* 52x CD-ROM meghajto

114.900 Ft

ték- és munkagép Intel Celeron 733 vagy Intel
Pentium Ill 850MHz-es processzorral. A 128MB
memoria és a 40GB-os mereviemez minden prog-
ram zokkenomentes futtatasat lehetove teszi. Az
egyik leggyorsabb videdkartyat és DVD meghaj-
tot épitettiink bele. Ezzel a géppel minden jaték
és felhasznaloi program maximalis teljesitmény-
nyel futtathato. Barmely konfiguraciot valasztja,
meglatja, hogy a gép hosszi idén at minden ige-
nyét kielégiti.

A gépet azoknak ajanlom,

akik egy olcso, de bar-
mely Windows-os irodai
alkalmazas futtatasara al-

© kalmas szamitogépet ke-

' resnek. A gép 128MB me-
moériaja és 18GB-0s me-

| revlemeze elegendd ka-
| pacitast a legtobb prog-
| ram szamara. A CD-ROM

“ | meghajté, a hangkartya
| _ és a Fax Modem
 WER  segitségével  az

; InterNet elérése,
Multimédias alkal-
mazasok futtatasa,
Fax kildése és
fogadasa azonnal

¢ Intel Celeron processzorral

* 18GB mereviemez

* 52x CD-ROM meghajté

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* Fax modem 56kbps V90

* On-Board AC’97 hangkartya

« ATX miditorony

* Genius 3 gombos gorgds egér
+ Angol vagy Magyar billentylzet

* Intel Celeron 633MHz
+ Riva TNT 2 Vanta VGA BMB
+ 64MB SDRAM

89.900 Ft

* Intel Celeron 700MHz
* Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB
+ 128MB SDRAM

* FaxModem 56kbps V90 beépitve

- lehetséges.

e 104.900 Ft
GERILO/M S
mobile world * Intel Celeron 733MHz

* Intel Pentium Ill vagy Celeron . ?;gg snnn:\n
T . mereviemez
3.5"floppy disk meghajté Ao o

* 1x PCMCIA (Type | vagy Type Il)

¢ Audio ki- és bemenetek

. * Mikrofon, PS/2, USB csatlakozé
~_+ Infrared Port IrDA 1.1

+ Li-lon akkumulator

+ 315mm x 256mm x 39,5mm, 2.95kg

+ Ethernet 10/100Mbit halozati kartya 49, E
+ 128bit 2D&3D SIS Engine videokértya  pentiume/// 349.900 Ft 3
* 3D Positional Stereo hangkartya o
* Beépitett sztereé hangszérok « 141" XGA-TFT « 14.1" XGA-TFT o

<

* Intel Pentium Ill 850MHz
* 128MB SDRAM

* 20GB mereviemez
* 24x CDROM

399.900 Ft

* Intel Pentium IIl 1000MHz
* 256MB SDRAM

* 20GB mereviemez

* 8x DVD ROM

459.900 Ft

Nyitvatartas: Hétt6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Va: rng
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 1¢

Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az rak valtoztatasanak

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68.
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131.

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-33




Egy apré csalédas értaz e havi
Csevidsszedllitdsa kdzben, A
milthaviszamban a kévetkezé
mondattal zartam: , Kildjetek sok
e-mailt, és varazsoljatok a
mezdgazdasdgi Csevi-
kétfedellibdl egy korszeri
vaddszrepiilGt, hogy a felhék
felettis repkedhessiink vele!™,
Nos az e-mailek szamadval nem

is lenne baj, de a levelek tobb-
ségének tartalma tovabbra is
azljsdg mindsége kéril karoz,
amitdla Csevi-olvasok egy része
mér becsomérlstt. Es ugye aztis
irtam, hogy: A kapott levelekbél
vagyok kénytelen vdlogatni, ame-
lyek olyanok, amilyenek. Rajtatok,
olvasdkon mulik, hogy mit kiildtk
és én milyen anyagbdl tudok gaz-
dalkodni”. Az igazi attérés tehét
még nem kdvetkezett be, de az
apré, 4m biztaté jelek arra enged-
nek kivetkeztetni, hogy azértlesz
idd, amikor teljesen uj,és a
jelenleginélizgalmasabb témak is
napirendre kerilnek majd!

Hello SzJVC!Most nincs kedvem
dicsérniaz Ojsdgot (amigyiseza
legjobb!) Inkabb egy-két kérdést ten-
nék fell Ordm lenne szdmomra, ha
vélaszolnal rdjuk! 1. Miért lettéi pont
Gjsagirs?

Merta szénportdl fulladok, és
nem tudnék a féld alatt dolgozni
(bdnydszatkiesett)! A
lengdtrapézon soha nem ment
afejendllds — igaz a foldén

sem (acirkusz miivészeteknek
tehat megintcsak annyi). Amikor
tlizolténak jelentkeztem, akkor
haviharomezer forintot kinaltak,
ha adott pillanatban berontok a
langok kdzé és ezt (egy életve-
szélyes mutatvanyért) mdr akkor
is keveselltem. A lovakat nagyon
szeretem, de a testsilyom miatt
nem lennék idedlis lovas (a zsoké
szakma is ugrott). (Mostegy
kicsit komolyabban)! Pildtdnak
éppen nem kellettem (tdljelentke-
zés volt!), hat maradtak a szi-
mulatorok. Edesapam is irogatott
Ujsagcikkeket annak idején (volt
eldttem egy példa), az 576 pedig
szimuldtorhoz értd Ujsagirot kere-
sett (hdt dsszejott). Nagyon tomd-
ren taldn ennyi (a torténet).

2, Milyen gépen tesztelsz?

Eppen atalakitds alattvan, dgy-
hogy akarmilyen réhejes is,
ebben a pillanatban tényleg csak
az Uriel tudna erre a kérdésre
vélasztadni! Azt viszonteldrul-
hatom, hogy egy Abit BH6-0s
alaplap, és egy Pentium-11 (400
MHz-es) proci lecserélése van
folyamatban. A memdria mérete
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(192 MByte) most még nem fog
novekedni, és egyeldre a SB Live
hangkdrtya is kielégitia hang-
zdsbéliigényeimet. A Riva TNT-|
16 Megds videokdrtydm taldn egy
kicsitbicegdsnek tlinhet rendsze-
remben, de annak cseréjét még
nem tartom indokoltnak, kivarom,
mire lesz majd a legérdemesebb
valtani.

3. Mennyit nyomnak az aktudlis
szambol havonta (ha nem akarsz
valaszolni, akkor csak arra, hogy
4000 alatt vaqy felett)?

Joval felette!

4. Kinek volt az Gtlete a Honap
dumaja?

Még annak idején a Zolee
foszerkesztd urnak. Micsak
hagyomdnykévetdk vagyunk.

5. A tdbbieknek milyen géplk van?
Ha joltudom, akkor PC-jiik.

6. Kik igazdbdl jelenleg az 576 irgi?
Adam’', Ago, Balage, Bazska,
Clemi, GyZ, KeFe™ Sz.JVC., Uriel
és VargaB. az dllandd mag.
7.Lesz a teljes stabrol fénykép egy-
szer?

Nem.Vagy ha mégis, akkor az
legyen majd meglepetés.

8. Miértpontaz USAF a kedvenc
jatékod?

Osszhatdsdt tekintve jelen pil-
lanatban az egyik legjobb
repilldgép-szimuldtor (csak azok
akihaltreptereine lennének!).

9. Egyéltaldn szimuldtorokon kival
probaltal mar kimds stilusi jatékot?
(ha igen, akkor mivolta neve?)
Természetesen! Commodore
64-en mindenevd voltam, mert
akkor még nagy élményt jelentett
barmivel jitszani, és idém is sok-
kaltobb volt! Amigdn mér nem
voltjellemzd a végigjatszds, de
azértkiprobaltam,amihez csak
hozzéjutottam. PC-n a szimul4-
torokon kivil () — mert otta
mainapig mindenevd vagyok —
mar ,csak” azRTS, FPS, némely
akcid-jaték, sport, és sakk prog-
ramokat szeretem. (Mivel neveket
is kértél, ezért parat azok kéziil,
amikkel heteket, vagy akar hona-
pokatis képes voltam eltdlteni
és kiilondsebb fejtdrés nélkil az
eszembe jutnak: Defender Of The
Crown, Sim City, Delta Force, 3D
Home (ez egy haztervezd prog-
ram), Viper Racing). Mintahogy
afelsoroldsbdl észrevehetted, a
szerep- és kalandjatékok ndlam
nem jénnek be. Ett6l fiiggetlenil
nagyon szivesen helyetadok
nekik az jsdgban, csak nekem ne
kelljen veliik jatszani!

Udv Bennsziilétt! (Mar olyan régen
vagy az 576KByte-nal, hogy mar

szinte bent szllettél. Nem? De.} (...)
Mar j6 ideje olvasom az 576-ot (de
ez gondolom, nem érdekel senkit).
Mikor megjott még tavaly elején a
csekk, hogy sajnos az egész évre
befizetett eldfizetésem mércsak 2
hdnapig érvényes egy kicsit (nagyon)
elszontyolodtam. Nem is hosszabbi-
tottam meg az eldfizetést.

Jé, hogy emlited! Bér errdl nem
szivesen beszéltiink eddig (mert

a KByte torténetének taldn legna-
gyobb bakijavoltez a hizds), —
ugyanakkor illik végre tiszta vizet
dntenia pohédrba! Tény, hogy a
100 oldalra térténd valtds kdltség-
ndvekményét az eldfizetdink vél-
lardél nem vettiik le. Nem biztos,
hogy kételezden véllalnunk kellett
volna a kivetkezményeket, de
nagyobb odafigyeléssel, jobb
marketing munkaval elkerilhetd
lett volna, hogy egy résziik ezt
kévetden bemondja nekiink az
unalmast. Amikor dtvettem a
lapot, az egyik legnagyobb kérdés
azvolt,hogy hogyan tudnam hely-
rehozniezta ballépést. .Ezédm a
nagy szam 1 év meg 6 szdm” akci-
onk ennek ,reményében” indult,
és amittalan veszitettetek a réven,
azt nyertétek a vamon dltala!
Persze ez nem azt jelentette, hogy
nem kdvettem volna a dolgokat. Az
elsd kommandirozasod alatt kijott
jsdgod is megvan (Jilius). Nem
voltsemmi. Aztan legkdzelebb csak
a szeptemberi-t vettem meg. Abban
meg mit ldtok? Eqy nagy szajat. igy
mar nekem is megérte volna, ha lett
volna annyilém. igy azért még tolulta
dolog egészen idén marciusig. Akkor
mar nem birtam tovdbb (pénzilgyileg
meg igen) és meg is rendeltem 1
évre az elbfizetést. Es a hat szdmban
azokat tettem, amik kimaradtak a
kimaraddsom alatt, szdval a mostani
februdriszdm kivételével végiilis
megvannak az Ojsdgok.

Ezek szerint bejottek az elképzelé-
seink?!

S6t! A 6 szammal éppen egyszerre
jott meg a marciusiszdm is,

szdval volt mit olvasnom. Nand.
Hiszen a 6 megrendelt régebbi
lUjsdgok kdzdtt benne voltaz

1998-as julius-augusztusiis. (...)
Amugy a 6 megrendelt szimban volt
benne a 2000. augusztusiis, széval
egyszerre 2 stdbfotdt is kaptam. 43.
Ne izgulj én nem hasonlitalak semmi-
hez. Csak az a szam gondolkoztatoft
el. {...)Valészinileg majd én is 43
évesen nyomnifogom majd a jatéko-
kat (gondolom az asszony 6rdmére.
Csak egy személyes kérdés: (ha nem
akarsz, nem kellvélaszolni) van csa-
ladod? (Ez csak igy eszembe jutott,
mig révetegen tekingetek a jovébe.)

Igen, van. Feleség, és két fiu-
gyermek (18,14) vdrnak otthon
esténként. Es ha mér a chat-
interji kapcsdn eldrultam ott,
akkor mostittis bejelentem dnne-
pélyesen, hogy az eddig , titkosi-
tott”, Szécske aldirdssal tesziels
Ujsagirdnk, (akifdkénta (foci)
manager-programok kedveldje) =
nagyobbik fiam.

Mas:a marciusi szamban benne vas.
hogy a ,KOVETKEZO SZAMUN-
KAT KERESD AZ UJSAGARUSO®-
NAL:4PRILIS 18-TOL!" Mar nem
hozza ki a postds, ha megrendel-
tem? Na j6 ez csak vice volt. Nem
erre gondolta. Hanem arra, hogy ma+
20-an megq is kaptam (18+posta)

az aprilisi szdmot. Szdval nagyon
pontosak vagytok. Hozzatok is alli-
tottam az iddt. Na de nézzik csak
eztaz Ujsdgot.

Szerintem jo Slet, hogy kiirjatok 2
cimlapra felllre, hogy dgy milyen
jatékoknak az eldforduldsi esélye
kizelita 100%-hoz. De azérta kis
drddgnek mit keres a kis kezecskée
a tehénke |dba kozott, akimég nyies
szdjjal liheg is hozzd?

Tudod: ,Rossz, akirosszra
gondol”... Bdrha egyre gondo-
lunk, abban semmirossz sincs!
Na de mind1. Menjink beljebb.
Remélem, nem csak Ugy elejtetiéiss
ezta képeta 0. oldalona
Desperados-bdl, hanem tesztelni s
fogjdtok. A elsd oldalon viszont mas
van egybdl egy Ujdonsdg, amit nem
is rekldmoztok tol: az 1990-1999-22
szamok 100Ft/db-értlehetbesze-
rezni. Ez szerintem nagyon jo. Ha é8
ma nem eszek, akdr djabb 6 szamot
is megvehetek. Akdr szlogennek is @
lenne, de akkor Etidpia utdn itt lenns
a legtébb vékony emberke.

Azelsd kérdésedre ezota biztosan
megkaptad a vdlaszt. Egy béjt-
napba pedig még senkisem halt
bele, sdt! Csak ajanlani tudom
mindenkinek!

A 2.oldalon (azértnem elemzem
végig oldalanként) lathatd is, hogy
azértvan mit

Unnepelni! 10.szém. De azértnem
csak ez. Szerintem az értékeld
nagyon j6 lett. Zoldnak és nekiek
kdszdnet érte. 3. oldal: az e-mail es
az internet cimetek kdzotti vesszd
miértvan alahuzva? (Csakhogy

had taldljak mar egy kis hibatis

az Ujsdgban! Hirek, azaz nem is
hirek, hanem NEWS. En speciel
(egyénivélemény tudom) nem sze-
retem eztaz elamerikanizdldddst.
Pl.: még tavaly Hirek volt. Persze

ez is csak egy aprosdg. Amigy
dizdjnilag jd. (Ha én azt mondom,
hogy valamijé, arra mérget lehet
venni, hogy jobb a jonal. A'la Matulz




&z eldzd csevi. Példdul az elfzetest
s .El6zetes™nek hivjatok, és ez igy
= van rendjén. Amugy nagyon ril-
‘=m, hogy éppen a The DreamLand
Chronicles: Freedom Ridge-rdlirta-
fok, mert éppen mostandban fog
megjelenni egy X-Com Enforcer
nevii progi. Azt hittem, hogy ez lesz
22 a jaték, amit taldn a 2000-es feb-
rudri szdmban dobtatok fel hirként,
s amirdl irtatok mostis. Amigy
mar azéta megtaldltam, hogy mi
s lesz az. Csak egy olyan Serius
Sam-es (nekem nagyon bejott), de
kilsénézeti shooter. Mivel lattam
2 tartalomban, hogy két (1)
=1-szimuldtoris lesz az Gjsdgb
\gy az olyan kis aprésdgokat, minta
Elack&White, Fallout Tactics,
Seiflersd siman atugraltam. A 46.
oldalon viszont kéziféket vagtam be,
mertaz F1 utdn a Nagy Fehér Cdpa
6nol a masodik helyen. A Haborgd
mElység tényleg o alcim. Kirdly volt
-2z afilm. (Azdta nem merek bele-
mennia Balatonba. Jd a cikk (Ago).
- Pedig ha tudndd! Nem mindenki-
nél |tt be, de 6rillok, hogy leg-
2ldbb neked tetszett!
Hadt a poszter egy kicsitlehangold,
gz egyben mégis jo. Most legaldbb
nem kell gondolkoznom, hogy melyik
oldallal tegyem kia falra (mar ha van
még egynek hely egydltaldn. De mar
van, hiszen most kezdem a plafon
poszteresitését, hiszen a Summoner
poszter csak annyit ér, mint a jaték.
21%-0t. Ha azt a képet a jaték
‘engine-jébdl készitették, akkor min-
“den el é ,de ha renderelték,
- 2kkor minden nem elismerésem
- 22 Gvék. (Szbgletesek a dolgok.)
Viszonta Fallout Tactics poszter
Kiraly. Széval minden rendben. Végre
‘walahdra elérkeztem az F1 Racing
- Championship-hez. Név: Ago
~ (Maradjon a cdpdkndl?). A stdbfotdn
nem lattam, mert érdekelt voina,
hogy hany éves. Igy kezdddik az
. smertetés: A Ubi Soft gondolt egy j6
- nagyotés felbatorodva az Electronic
 Arts sportjatékainak sikerén dteve-
zett a szimulatorok vildgdba, ittis
=gészen pontosan még kihasznalat-
iznnak szamitd Forma 1 terlletére,
ogy sajat jatékdval probalkozzon
Setornierre a piacra.” Ennyitidézek
2 bevezetdbdl (pedig még lenne
it). (A helyesirasi hibdkat most
nem sorolom fel. En is szoklam
Ribazni. PL.: Ubisoftaz nem Ubi
oft) 1. ,..atevezett a szimuldtorok
‘dgaba.”: Monaco GP mivolt, ha
marcsak az F1-nélmaradunk? 2.:
nogy mennyire kihasznalatlan az F1
2 szamitdgépes jatékok terén azt
2 kovetkezd oldalon megtaldlhatjuk
2 bevezetdben. 3.: szerintem nem
%zll betGrnie a piacra. Sem a szami-

tdgépes jatékok, sem az F1-es jaté-
kok piacara. Mivel mar megtette. A
bevezetd utdn rendben is lennénk
egészen a 3. hasdb 1. bekezdéséig.
Ottaz van, hogy nem lehet bedllitani
atorést. Jolis néznénk ki, ha

egy 2001-es jdtékban nem lennének
téirés effektek. Hogy hol lehet bedl-
litani azt a pontosan kétféle hatds-
foku torést? Hat itt: Options/Car
Setup. Hogy ,nincsenek lthatd
nyomaiaz amortizdcidnak™? Az

elsd versenyem gy kezd6ditt,

hogy egy eldttem vergddé Sauber
Petronas-nak kigyulladt a motorja

és végigégette a kocsimat. En per-
sze (ldnyos) zavaromban elpirulva
200km/h-val belebarmoltam hatulrdl.
Ugy, hogy leszakadt a kocsim orra
és a kétkerekem, a Petronas-nak
meg a 2 hatsd kereke a szdrnyaval
egyetemben. Szerintem a romboldk-
nak biven elég, hogy egy langot és
filstot okddd, fél hatsojat nélkildzd,
ptirgd kocsikat ldtnak. Nem? Ennyit
errdl. Nekem annyira nem volt ziirds,
hogy 99-es pilotak voltak (mivel nagy
Damon Hill rajongd voltam), noha én
is jobban ériltem volna, ha friss a
game. A teszt befejezése mar rend-
ben van: dsszegezve: szép, j0, csak
nem aktudlis. (Most jut eszembe,
hogy a box kidolgozottsdgat s figyel-
men kiviill hagyta, hiszen az elkiildott
képeken is ldthatjatok, hogy milyen
jol meg van csindlva. A mozgdsok is
elég realisztikusak lettek. Még egy
kérdés azért maradt. Az értékeldt
kiirja? Mert, mint irtam az elbb
ateszt végén dicséri a kinézetett,
csak az akiualitdssal van baj, erre

az értékeldben 7-etad a Latvanyra.
Az egész jatékra meg a 78%-ot.
Amennyi %-kal jobb ez a jaték, annyi-
val gyengébb ez a teszt. Persze
lehet, hogy csak az én cséromnek
nem tetszik. Akkor bocsi. Kiildok par
képet ebbl a jatékbol egy kivetkezd
e-mail-ben.

A képeket megkaptam, valéban
ripitydra torted benne valamennyi
versenyautédat! Remélem, hogy
Ago tilfogja éini a téréstesztjeid,
és legkdzelebb jobban odafigyel
arra, mitir le a KByte lapjain!

Na de lapozzunk tovabb. A
Shebhesshég Dhémonha mar
mindjart mas.

Az alcim is mar azt sejteti, hogy

nem a hétvégén nézi majd eldszdr
az F1-et.

Erréla cikkrdl csak annyit irnék, hogy
j6. Sdtjobb a jondl, mertitt mar
latszik, érzddik, hogy értiis aztamit
ir a cikkird. Nem ismerem S.0.-t.
Szdval nem azértdicséram.

Késdbb eldrulom, bér a stilusabél
illett volna felismerned, hogy
kiaz,akinem dtallotta

'/

.Shebesshég Dhémonha” dlnév
mdgé rejtdzni, s inkognitdjat
elfedve a KByte-ban ficeregni.
Hoppd. Mdmeg mennyitirtam. Na
siessiink csak. A Counter Strike

nem dll kdzel hozzam, de azokat

a képregényeket ne hagyjdtok mar
ki'Ha nem problem. Nagyon
kirdlyak. J¢ otlet volt a két magyar
fejlesztficsapat interjija. A
HardWARe szerintem jd rovat, mert
réviden és tdmoren leirjatok a lénye-
get, mit miért, és mit miért nem
érdemes venni, azaz mindenki meg-
taldlhatja a pici szivéhez (és pénztar-
cdjdhoz) kdzeldlld konfigot. A Cinkelt
Lapokkal nincs bajom, de ma mar
mindenkinek van internete, szdval
beszerezhetia Cheat-eket. De mi
van, ha nincs mondhatjatok ti. Es
ezzelmeg is gydztetek.

A SzdsszeNET kirdly, csak tgy, mint
AHONAP DUMAJA. igy is van rend-
jén. A Csevegd hozta a szokdsos(nal
jobb) formajat. Végre mar te sem
huztad fel magad semmin. Nem
mintha nem értettem volna egyet
veled. Hiszen egy olyan mondatara,
hogy .lapos a csevegd”, vagy
Jgyenge a cikk” (magyardzatok
nélkil) én sem tudnék mit irni.

A mostani CSeviszerintem han-
gulatos, kénnyed hangvételd volt,
tele finom humorral. Csak igy
tovabb. Azértaz ljsdg végére

is akad egy-két megjegyzdsem.

A 97.0ldalon www.576.hu"a

hétsé boritdn meg

JNWW.576.HU". Szerintem ezzel
nem értek el figyelemfelkeltést. Mar
méstdlis hallottam (a higom
osztalyaban), hogy azon nevet-
géltek, hogy nagybetlvel van
awww. Az igaz, hogy igy is elfogadja
a legtfibb bdngészd, de szerintem
sokkal ,profibb” lenne, ha kiirnatok,
hogy: http:/fwww.576.hu". Nem?
Persze ez a legkevesebb. Csak
megjegyeztem. Amigy az is sze-
rintem eldrelépés, hogy a méjusi
szdm mar 16-dn varhatd. Végén még
a honap elsd napjaiban megkapjuk
az 576K Byte-unkat. Varjuk!! Orék
Udvozlettel (Ezt nem tudom honnan
vettem ezt az elkbszondst. De

jo hangzik.): Wajk

Remek elemzés volt,
érdeklGdéssel olvastam, és
kéiszéndém, hogy olyan hibdkra
hivtad fel a figyelmem, amik félatt
dtsiklottam eddig!

HiSz.JVC.!In medias res. Az
ljsag igényes csak eqy-két észre-
vétel. Elniszem, hogy GyZ szuper,
de azértnem kéne az Ujsdg negye-
dét 25 oldalt (2001 mdrc.) rdbizni.
Ha egyszer szuper, akkor miért
ne? Ha aztirtad volna, hogy nem

is annyira szuper, vagy unalmas
astilusa, esetleg szakszer(tlen
halandzsdkat ir, akkor megértem
akifogdsod, de igy... Miértirrital
aza25oldal? Gy.Z.azegyetlen
Jfaalldsa” ujsdgironk, csakdgy,
mintannak idején (emlékszik még
ré valaki?) V.Z. volt. Nem vagy
egyébkéntegyedil! Martin nemré-
gen a véllat atdlelve hozta elém
azaltala,Baldzs"-nak nevezett
Lacit, (!) és mint médiaigazgatom
megkért”, hogy legyek szives
tébb munkat adninekiGy.Z. rové-
sdra. (?!) Engedtem a nyomasnak,
adtam Lacinak irnivaldt, mertegy
nagyon rendes srac, és ha beérik,
biztosan a legjobbak kdzé kiizdi
majd fel magat, de legutébbi mun-
kdjatéppen az elbbilevélis
keményen kritizdlja! Gy.Z. viszont
még dlnéven is a ,Shebesshég
Dhémonha”-ként befutd, vagyis a
KByte egyik favoritja! Akkor most
kérdezem, hogy mia bajod vele?
Az aprilisi poszter elég igénytelen.
Ha nincsen jobb, inkabb ne legyen.
GCET

Ismétegy sommas vélemény,
csak tudnam, hogy mit kezdjek
vele! A poszter ugye kétoldalas,
elképzelhetd, hogy az egyik fele
kevésbé jon be! Ha tudni akarod,
én a marciusi lyukas hasu, lesza-
kadt dlli zombitél hdnyom el
magam, amikor a szemem elé
keriil, ettdl fiiggetleniil VargaB.
kierdszakolta, mert szerinte van-
nak, akik ha lefekvés elGtt nem
nézegethetik a falon legaldbb fél
drat, el sem tudnak aludni! Ked-
vezziink hatnekik is! — Amigy
biztos, hogy az dprilisi poszterrel
van bajod?

Most egy régebbie-mail kdvet-
kezik,amit magam sem tudom,
hogy miért drizgettem eddig, de
azeldzd levél hatdsdra hogy,
hogy nem, elékerilta vinyd-fidk
mélyérdl:

Szia Sz.JVC.! Régiolvasdja vagyok
az 576Kbyte-nak, taldn, ha 10 szdm-
hoz nem volt szerencsém. Szépen
kovettem mindig az Ujsag vélto-
zasait, néha driltem nekik, néha
meg bosszankodtam. Volt mar dgy,
hogy elsirattam, meg olyan is, hogy
nem gydztem vele betelni. Mieltt
CoVboy bevezette volna a 100 olda-
las 576-ot, mar kezdtem lemondani
réla. Hiszen ottvolt az igen erds
konkurencia, full jaték, minden téma-
ban frankd irdsok, ezzel szemben az
576 jd ravid volt (de legaldbb olcsd.
Az egyeddli, ami miatt megvettem a
lapot, az a stab miatt volt. Majd bero-
séltam madr a képaldirdsoktélis! Ezek
a sracok régi motorosok voltak, értet-
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tek a dolgukhoz, volt stilusuk. A kon-
kurencidnal pedig jottek, mentek az
emberek, még a neviket sem lehe-
tett megjegyezni. na, de ne kalan-
dozzunk el, jétta 100 oldalas 576.
Oriiltem, de nagyon, ismét visszatért
aderdldtdsom. Vettem is a lapot,
aztan bekovetkezett egy kis pangds,
nem nagyon érdekeltek a jatékok. Ki
is hagytam par szamot. Aztan egy-

poztam az 0j576-ba. AAAAAAA,
kirigtak CoVboy-t, AAAAAAA lek-
szént TJ meg VZ! Kész, gémover. Le
voltam dobbenve. Ezt az Ujsdgot ez
a brancs éltette, nem csak szimpla
szdraz szovegek voltak, " az
Ujsdg. Milesz most? (...) Aztdn

eljétt a janudri szdm! Mar a boritdtol
is lehidaltam! Ehh, mondom, ez

mér nagybetlis DESIGN! Jomagam
is a szakméban dolgozom, mond-
hatni (webdesigneri munkakdrben),
és nagyon tetszett! Tokéletes dssz-
hatds. Belelapoztam, és a belsd is
igencsak tetszett! Sokan kifogasoltdk
azdta a majdnem fehér hattereket,
de szerintem nagyon jo! Elkezdtem
olvasgatni, de igazabol egyik cikk
sem érdekelt, ki sem jatszottam a
munkabdl, esélyem sem voltegy

j6 kis jétékra, igy tehat nagyjabol
csak dtlapoztam. Késdbb a vonaton
eldvettem, gy sem volt jobb dolgom.
Mivelis kezdjik? A hénap jatéka biz-
105 |0 lesz elsének. Belekezdetem
tehdta Giants leirds olvasésaba.
Nem fogod elhinni, mitortént!
RéhGgtem! Az Uj szdmok ota elszér!
Gyorsan megnéztem, kiirta a cikket.
Gy.Z. No, ezt megjegyezzik. Azdta,
ha megveszem az 576-ot, mindig
Gy.Z. cikkeivel kezdem! Akkor is,

ha totdl nem érdekel a jaték, mert
nekivan stilusa, j6 olvasniaz irdsait!
(...) A Honap duméja iszonyat bejétt!
Hajrd Gy.Z. meg Emil!{...) A hénap
dumdja rulz! Mds mostnem jutaz
eszembe, szdval befejezem. J6 mun-
kat, sok sikert, frankd leveleket és
minden jot kivanok! Shame

No comment.

HiSz.JVC.| Az ljsag egyszerden
kirdly, &m eme levél nem dicsérd
levél lesz! Pontokba szedem
problémaimat. (1): - Az Ujsdg papir-
janak mindsége kb. a WC papir
mindségével ér fel! Bemegyek a
boltba, hogy megvegyem ez éqi
Aldast, és nem a feliratrdl ismerem
fel, hogy 576, hanem a harmoniku-
san hullamzd lapok dsszhangjarél! A
régi 100 oldalas 576 papirmindsége
tokeéletes volt. Azislehet, hogy

e minfiség abbdl az okidl szdrmaz-
hat, hogy dssze van kapcsolva, és
nem ragasztva. Ha ez igy van, akkor
Gjra Ggy kéne, hogy legyen, minta
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régi 100 oldalas 576-ban. Pliz tegyél
ennek érdekében valamit! (Hozza-
sz6lds: a boritd kisebb, mint az elsé
lap!)

A WC papir mindséget nyilvan
enyhe kéltditilzdsnak szdntad,
de értem a problémadd! Uriel szo-
kottarrél panaszkodni, (taldn mar
tudjatok, & egy szdmtech. boltban
dolgozik) hogy nem egyszer kap-
jak meg kettdbe hajtva, elszakitva,
dsszegyiirve a KByte legijabb
szamait. Foglalkozunk a prob-
lémaéval, tudunk réla, keressiik
amegolddst, hogyan lehetne
alapterjesztdket rdvenniarra,
hogy azért a nem kevés pénzért,
amit ,lekaszalnak” szolgdltatas
cimszé alatt, legyenek szivesek
mingségi munkat nydjtani! A
ragasztott formatummal jelen
allds szerint 6sszeegyeztethetet-
len a poszter, ami miatt végiil is
megtdrtént ez az egész valtozta-
tas,tehdt visszatérni mostandban
biztosan nem fogunk, de a problé-
ménkat minden féleképpen jelez-
ziik a mdr emlitettilletékesek
felé. Tovabbiproblémam, amirdl
ugyan te nem tudhatsz, de ha
mdrszoba kerdlt, akkor meg-
ragadom az alkalmat és kérem
asegitségeteket — amely a

lap elosztdsdval kapcsolatos.
Tobb vidéki varosban is tettem
mar szuréprébaszeriien
Lprobavdsdrldst”... Szinte hihetet-
len, de sajnos igaz, hogy nagyobb
vérosok féterein (ahol azértaleg-
meghatdrozdbb a forgalom) az
tjsdgdrusok 1,vagy 2 darab
KByte-ot kapnak, hidba is prébal-
nak meg tébbet rendelni! Ugyan-
akkor tobb szdz eladatlan példany
jon vissza hozzank hénaprél-hé-
napra. Segiteni abban tudtok,
hogy amennyiben a lakéhelye-
teken problémds a KByte-hoz
hozzdjutnotok, azt jelzitek felénk
e-mailben. Eldre is kdszénjik!
(2): -"Humort! Emberek! Humort! , -
kialtottam fol-ald szaladgalva a halé-
szobdban. Egy évet kell, hogy olvas-

sak ahhoz, hogy taldljak egy j6 poént.

(Tisztelet a kivételnek.) (Akinek nem
inge ne vegye magdra.) Fileg rélad
van 526 szjve!

Minta nemecsek, csupa
kisbetiivel! Biztosan
megérdemlem...

Igen, a Csevirdl beszélek. Néha
Ioksz egyet-kettdt, de messze nem
vagy olyan humoros, mint Covboy.
(lgen tudom, hogy ez mar nagyon
régitéma, de most mit csindljak)?
Igaz az is, hogy amit & csindlt, az se
a tikéletes, mert néha egy jol irany-
zott poénnal kitért a valaszadas eldl.
Az se, ez se Otimeg a tokéletes szin-

vonalat. Viszont nemhidba szoktak
mondani.

Amikor tdszeri lettem, millié jo- és
kevésbé jo tandcsot kaptam arra
nézve, hogy mit, és hogyan csi-
néljak. Ma mar tudom, hogy
alegjobb dtleteket azok adtdk,
akik azt kérték, hogy senkire se
akarjak hasonlitani — természete-
sen dnmagamon kivil. (Azelsd
Csevimben sajnos még nem ezt
az elvet kdvettem, és késdbb

az ,alaphangon” vdltoztatninehe-
zebb volt, mint azt eredetileg
gondoltam volna)! Tudom, hogy
hozzdszoktatok egy humoros sti-
lushoz, amelynek hangulatdta
szakma nagyjai adtdk, — tegyik
hozza: tdbb éves rutinnala

hédtuk mégétt. A csikécsapatnak
ahdtam mégdttamikor elkezdte

a ,szakmat”, millio — fdlega
rutintalansagbél eredd — prob-
lémaval kellett megkiizdenie, ami
sokszor begdresdlte a sracokat.
Az erdltetett, mosolyt fakasztani
képtelen humorndl pedig (ezt még
Dale Carnegie is Ugy tanitotta,
hogy) nincs égébb a vildgon!

A ,humor stopot” azéta feloldot-
tuk, de az 6ncélu erdltetéséts!
tovédbbra is tartézkodunk.

(3):-Ez egy révidebb kritizdlds: En
elhiszem hogy a cikkek alkotdinagy
okosak és mveltek, de kevesebb
idegen szt hasznaljanak, mertvan-
nak olyan analfabétak is, mint én!
Nem is egy! Es szerintem, nem lenne
olyan nehéz ezt megvaldsitanil , Az
arany kézéput , Ezektdl eltekintve az
lijsdg szuper!

Magyon 6rillék ennek a megjegy-
zésednek (is)! Két vagy hdrom
hete talan, hogy hatalmas vitam
kerekedettaz egyik tesztésszel
épp ez ligyben. Kifogdsoltam
ugyanis, hogy a cikkeihez egyre
siiribben kell elévennem az lde-
gen Szavak Es Kifejezések Szota-
rat— ellendrizendd, hogy valéban
a helyiikén vannak-e az dltala
elészeretettel haszndlt,de a
kéznyelvben nem é1§ szavak.
(Rdadésul a ,toxikal" kifejezést,
mint , gyorsitast” akarta beadni
nekem). Szerinte kdzérthetd volt
aziromanya, én pedig tudom,
hogy mar-mar gusztustalanul
sznob! A leveled olvasva taldn
ezutdn jobban fog hinninekem...
Es mostegy pariandcs: (1):-Nagyon
fontos lenne, hogy az értékeld egyik sar-
kaba mindig rakjdtok be, hogy aktualis
jaték hdny CD-s! Szerintem ez se lenne
egy nehéz mivelet, és sok tinta! Akdra
gépigényhez be is lehetne biggyesztenil
(2): -t6ibb, (nem csak 4) jaték elbzetes
kéne a kdvetkezd haviszdmunkban”
résznéll Written by Hezw

Ha-hada! (1) Gondolkodtam, hogy
ez meg miértis birizgdlhatja a

te fantdzidd?! Aztdn leesett...
(2)Nekem még az a négy is
nagyon sok,az egyetlen része a
KByte-nak, amit kifejezetten nem
szeretek irogatni, de meg ne kér-
dezzétek, hogy miért!

Nagyon nagy bajvan! Nem lehet
Pécsen sehol, Hangstlyoznam
SEHOL nem lehet kapniaz 576-of,
pedig ez (lenne)a kedvenc Gjsagom.
Eldfizetninem tudok. Meg amuigy is
kéne még vennem duplafenit, meg
Bye! HIPOWER!

Na errdl beszéltem az elGbbilevél
elején!

Csd SzJVC! A véleményemet fejie-
ném kiaz ij576-rol. Hatigen. Eny-
hén szélva kirly lett. Az uj értékeld
tényleg nagyon rulez, fileg, hogy
véltozik a héttere, és nem mindig
ugyanazta kékséget kell bamulni.

A cikkek tartalmilag nagyon kirdlyak.
és humorosak. En példaul Egy-ket
poén hatdsdra anydmat kezdtem rio-
gatni, mert nem tudta, miért rihogok
avécében. A poszter szintén dllat
lett, és az Ujsdg is igényes, és ezt
csak neked kdszonhetjik.

Van, akiegyszind héatteret sze-
retne, s van, akinél a vdltozo jon
be. Az eldzd levél irdja szerint

egy évig kell olvasnia , (tiszteleta
kivételnek)”, amig taldl egy poent,
te pedig a hangos nyeritéseddel
hoztatanyukddra a frdszt... Lehet
vajon olyatalkotni, ami mindenki-
nek megfelel? — Nincsen olyan,
hogy ,csak neked” — csapatmun-
kdban késziilla KByte!

Méas. Romlatok. Az Ujsdg 1 napot
késett, ]
Cdfolom, még egy nappaleldbbis
jott ki a nyomdabdl, minta hatdr-
ideje lett volna! Ha mégis késett,
az a Posta, ill. a terjesztd saral

A bevezettt gondolom az ,Ugyse
olvassa el senki” megfontolasbdl
szabtdtok ilyen rovidre, de szerintem
1 oldalt megérne, mint régen.
Karakterszdmra ugyanottvan,
minta régi, igaz az apré betliméret
miatt nehezebben olvashatd, de
legaldbb kevesebb helyetveszela
leirdsoktal!

A hardver rovat jo. Ja, és lenne meg
a végére egy épitd jellegl otletem. &
3 gépigénytkéne haszndlni, a tényle-
ges minimumot, a gyari minimumot,
és az ajanlottat. Ez azért kell, mert
a Blairvol.2 és a Diabloll s fut
166Mhz-n 32 Mb-ram és 2 Mb

-08 83inc Trio64+ kartyan. Jol. A
Carmageddon 2000 is elindult, de
az lassan ment. na csa Mr.Bush
En egyéb kategdridkat is beven-
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nék, de akkor tesztelni sem
kellene, csak leirnia gépigénye-
ket. Az 0j gépigények: Fejlesztd
min., fejlesztd ajdnlott, forgal-
mazé min., forgalmazd ajénlott,
teszteld min., teszteld ajdnlott, a
legokoskoddbb olvasd ajdnlata,
.aNASA szamitégépén hogyan
szdguld”, ,a szomszéd Pistike
gépén hogyan décog”, ,a kézér-
tes Mancinéni pénztirgépén elin-
dul-e” kategdria.

Szevasz Sz.JVC.! Kicsit tdl van mér
tervezve az 576! Nekem nem tetszik.
Mondjuk, nem ezértveszem hénap-
rél-hénapra, de azértfontos. A lap
mésban klassz, de a design nem
klappol. Tdlvan mar erdltetve. Nem
értem minek kell ezzel nektek gor-
cslni. Véleményem szerint nézzétek
meg az 576 Konzol-tés az 50 olda-
las CoVboy-féle KByte-ot és gyr-
jatok 0ssze 100 oldalban. Ennél
szebbet nem tudtok csindlni. Hidd el,
Isten lenne. Mondjuk, dgysem csina-
lod meg, de azért leirtam. Hatha!?
Zalavéri Peti

Az egyenes beszéd az, ami miatt
betettem a Csevibe ezta levelet!
Letisztult, nyilt, és tiszta gon-
dolatok! Tartsuk tiszteletben Peti
véleményét, és jatsszunk el a gon-
dolattal: gylrjunk! Sét gytrjuk
6ssze 100 oldalban! Annal szeb-
bet ligysem tudunk csindlni! De
szééép! De hiszen ez a janudri
KByte! En nem is értem, hogy
minek géresélink! Baldzs ne
tartsd vissza magad, nyugodtan
réhdghetsz hangosan!lgen,
kinodban is!

Szeva 5z.JVC.!

Te ugye az AERQ-magazinra gon-
doltal a Cseviben?! Udv.: Zak
Gondolhattam volna rdjuk is, mert
Gketis rendszeresen olvasom, de
én aTop Gun-ra gondoltam akkor
éppen!

Szia 5z.JVC.!2001.4pr.19-én reggel
7 drakor célba vettem az Ujsdgost,
hogy megvegyem az 576 KByte-ot.
Az djsdgos amikor megldtott mar
tudta, hogy miért jGttem. Szépen
rendre olvasom a cikkeket, amikhez
most gratuldlok, mert mindegyik
kifogdstalan volt! Elérkeztem a
Csevegdhéz és elolvastam azta
hozzafiizésed, amelyben egy bizo-
nyos repllds szaklaprol irsz. Vélemé-
nyilink megegyezik! Régdta veszem
az 576-ot és ittis voltak erds, nagyon
erds és néha kicsit gyengébb sz4-
mok. De mégis, ha nem is meg-
szokasbdl de mindig megvettem a
lapot. Es tudod tobbszéri elemzés
utan mégis megtetszetta gyengébb

szam is! Taldn azért, mert mar
ennyi év utan (5 éve) egy kicsit

a sziviinkhdz ndtt (az enyémhez
biztos)! Nos csak ennyit szerettem
volna, tovabbi sok sikert Neked és
Csapatodnak! Gucso

Haldlra itélt az a lap, amely nem
tudja kialakitaniaz dllandé olva-
sotdborat. Készdndm neked, és a
térzsvdsdrldinknak is a bizalmat,
afolyamatos tdmogatast, amely
életben tart benniinket, vagyis az
576 KByte-ot!

HiAlll El§széris: BHU (Boldog His-
véti Unnepeket) mindenkinek &s bol-
dog Ndnapot minden ndnek (nem
csak a szerkesztdség bélieknek)!
Gavallérnak sziiletni kell, mertaz
ira pokolban is ur! Mi? Hogy? Ki?
BHU?

Tegydnk egy 180-ast!

Egye fene, tegyiink! Akkor én is
kérek egy kapucsindt, cukor nél-
kiil!

A lap mostis nagyon cool, mint igy
kabé minden hdnapban! Mosthizik a
majad, mi? Akkor leveheted az dve-
det, mert tovabb fog hiznil

A kezelGorvosaim meg higgyék,
hogy alkoholista lett a betegiik!
Az dpolé nénik pedig, hogy muto-
gatds bécsi, mert hogy az dvnél-
kiili gatyém elkezdett lecsiszni...
Frankd kis poster-t slisszantatok be a
lapba, mér rég a falamon van! Eppen
nem lettvolna rossz egy Black &
White-os poszter sem, de nem délt
dssze a vildg nélkile sem! Ahogy
lapozgattam a lapok kbzt, észre
vettem, hogy ardnylag hosszlak

a leirdsok, aminem baj, sét,
legalabb tdbbet megtudunk az adott
gamérdl! No meg az 0j értékeld!
Congratulation .Zolinak
Szombathelyrél" (lehet, hogy rosszul
emléxek, sorry!) a stramm dtletért!

A tartalommal sincs semmi gond.
Féleg az 0 szdvegeldknek, pl.: The
GothetaR (kihagy a memory-m, Ggy-
hogy lehet, hogy ez is kiesett,
detté!). A szdvegét nagyon faltam!
Nem semmia foszer! Ennyita
dicséretekrdl. Mdjzsugoritas
kovetkezik!

Ujszévegeldk vannak? En faltam,
te faltad, 6 fa(u)it! Biintetd rigds
kévetkezik! Csak ne adj kdtényt!
Kénydrgdm ne a ldbam kdzé! OK,
amdjamatlehet, annak mar dgyis
annyi!

Ugy kapesibdla Sim's House Party
képeit hozndm fel vadként, ugyanis
nagyon fun képek azok (KACAJ
FOREVER!), meg jok is a szdvegek
hozzd, csak épp nem mutatjak

a jaték vjitasait. Az 6sszes kép

kdzil csak eggyetienten taldltam
eqgy Ujdolgot: egy szép nagy

hangszdrét! Semmimas! Nuku!
Arézfanfltylldrézangyaldtvagymiafene!
Amugy kedvelem a lapot (s6t...), de
azilyetutdlom. (...) Asszem mds
nincs...azon kivil, hogy megirjam
még azt, hogy a site-on javitani kéne,
mivel az dsszes betl egy sorba van
dsszeslritve, magyardn ELOLVAS-
HATATLAN! Hatennyi! -by Diablo-

Helld Jané! Miveltaz a dumaa
chaton, hogy .a kivetkezd szdmban
majd errdl irok bvebben...” . A
csevibe vald bekerdlésrdl beszélek.
En kérdeztem ra, hogy mialapjan
teszed be a Csevibe a leveleket és
erre te eztirtad. Mar csak az a gond,
hogy nincs benne. Tehat hol van.
Udv by: Csizman Andras=CARMAX
,Duma”! Meg dtvdgds! Meg nin-
csen is benne... Taldn haa93.
oldalon a 2. hasdbot figyelmeseb-
ben elolvasod, akkor megtaldlod
avalaszta kérdésedre, De nézze-
nek csak oda, hiszen te még igy is
bekeriltél a Csevibe!

Hello bardtom!innen mar dgyis
tudod. Azértirok, mertlenne egy jo
dtletem az Gjsaggal kapcsolatban.
Arra gondoltam, hogy az Gjsdg cim-
lapjra feltintethetnétek egy szdza-
lékos értéket, amia havi jatékok
atlagat — szazalékban adna meg.
igy az olvasé tudnd, hogy mire
szamithat, hogy milyen volta havi
jatéktermés. Remélem meghallgatod
javaslatom, és tovabb adod pl.

a Csevgdbe, hogy tébben is
megerdsitsék azt. Sok sikert és
minden jot, egy hi eldfizetétok:
Malakaiui.:Az djsdg nagyon kirdly,

a javaslatomatne tgy vedd, mintha
azértirndm mertnem jé a
fivesevensix.

J6 munkat!

Még most sem tudtam megszokni,
hogy mennyire fontos szdmotokra
aszazalékosdi!

Nekem a leirds szévegébdl deril
ki, hogy az ljsdgiré hogyan
viszonyult egy adott programhoz,
nem pedig abbdl a nyamvadt
szdzalékos értékbdl, amita lap
aljara biggyesztett hajnali hdrom-
negyed négykor karikds szemek-
kel,agyon gydtdrve, lizve a
vagytél, hogy végre mar til legyen
mindenen, és bijhasson a meleg
agyikéba! Es akkor mostmég
tegyiik a cimlapra is...

Létom lelki szemeim eldtt, amint
megalltok az Ujsdgos eldtt, ranéz-
tek a szdzalékra, majd mentek
tovdbb, mert az adott hénapban
csak 82% atesztelt jatékok dtlaga,
tehdt,,nem is olyan jéalap”...
Rémkép, felejtsik el gyorsan ezta
Lkorszakalkoté dtletet”!

Szia Sz.JVC!Marha |6 lett az dprilisi
576. (...) A Csevegdben lévé kis
Jorténetek” irtdra tetszettek. Nincs
semmi javaslatom az Ujsdggal kap-
csolatban, én (szerintem) egyike
vagyok azon olvasdknak, akiknek
mindegy milyen az (jsag, mert min-
dig jo! (Komoly) Hat kdbé ennyi. Nem
igazén vagyok a szavak embere :P
szia Szalontai Jozsel, Tiszacsege
egy SzJVT

Szalontai Jozsef az idedlis olvasé
Tiszacsegérél! O kell nekiink!
Ezutdn csak az 6 igényeinek a
kielégitésére fogunk térekednil
(Komoly)! Hat kb. ennyi. Igazabdl
én sem vagyok a szavak embere.

HiSz.JVC.!

Az (jsdg: Szerintem Magyarorsza-
gon a legjobb, amelyekben nincs
CD. Szerintem GD semmiképpen ne
legyen, mert amennyibe egy CD
(jsdg kerdl, annyiért mar meg lehet
szerezni (nem legdlisan). Tudom,
hogy rég volt meg minden, de sze-
rintem az djsdg nem sinylette meg
afoszerivaltast! Az Uj értékeld
dobozka nagyon bejon, csak dicsémi
lehet! A cikkek jok, bartaldn meg-
lehetne ndvelni a Cinkelt lapokat 4
oldalra. Az 576 website-ra tébb csa-
last tehetnétek fal.

Eldre is kisz, varom valaszod: Fluff
Szerintem, ha csak a CD nélkiili
Ujsdgok kdzétt a legjobb, akkor
mdrnem is akkora a dicséret
ereje szerintem, Szerintem illega-
lisan ne szerezz meg semmit, mert
nagyon keményen biintetik, és ez
nem csak szerintem van igy. Tény-
leg régen volt, és szerintem csak
engem sinylett meg egy kicsita
fészerivaltds, de lesz ez még igy
se. Szerintem ennyielég Is lesz
Fluff, kdszonjik a hozzdszdldsod!
Szerintem.

CSé! Gratuldlok! Az uj értékeld
remek! Nekem nagyon tetszik, és

a barati kdromben is mindenki ezt
mondja. Csak igy tovabb! Csé: Tewe
Szeretem a tevéket! Mdkas,
mosolygds dllatkak, akik dacolva
széllel, homokviharral, akdr étlen-
szomjan is képesek atkelnia
sivatagokon csak azért, hogy a
legkézelebbidjsdgdrusndl megve-
hessék az aktudlis 576-ot! A barati
kdriik is tetszik! Csak igy tovabb
Tewe karavan!!!

Hatennyi! Ha az égis dgy

akarja, akkor ismét taldlkozunk
egy hénap milva! Addig is 576-0s
ldv.:

Sz.Jvce.
szjvc@576.hu

®



Z: Steel Soldier

Az Acélkatonak masodik generdcidja éppen hogy csak tudomasunkra hozta majdanilétezését a Hirek soran, a vasszomyete-
| gekezidd szerintmarbémbalg motorjaikat csutkdra eresztve szelik a tajat, s egy honapon belil— egészen biztosak lehetiink
benne — kis hazdnk hatdrvonalaitis beérik. A klasszikus szdmba mend Z fejlesztdijo par év taviatdbol tesznek kisérletetaz
(jgeneracios RTS-ek megreformaldsara, illetve a mifajalaphangolisdgra jellemzd esztétikum megkapo kivitelezésére. Igy
minden esély megvan ra, hogy jové hénapban tj alapké fektettetik a Sci-fiHCRTS-ek pantheonjaba — bdvebb informacioért
lesznek szivesek az Ujsdg dtellenes pontjdra lapozni, opcional megoldds cimén pedig érdemes lehet egy tévesd tarsasdgdban
kémlelnia horizontot, lévén: az Acélszérnyek mér felénk diibérognek.

Rune: Halls of Valhalla

‘Ragnartakaroook! Ragnartakaroook!" A Rune feflesziGi alighanem megingathatatian hitben leleddzenek: ez utébbimondat
hangosan térténd kantaldsa jelenti az egyetlen reménységeta Zord Eszak szerelmeseinek, akik most dssze is tehetik

abalta forgatdsatol érdessé lett tenyereiket — Ragnar, s diszes kompdniéja ott menetel az Acélszdrnyek nyoméban,

hogy megérkezésiket kdvetden meghddithassak a multiplayer alap jaték kedvelditis. Merdben Gjszerl jatékmddok, Uj
karaktermodellek, s tucatnyi, szintén Ujdonsdg szdmba mend fegyver, illetve nyomokban fejlesztett fight modell varhatd az
alapjatékhoz spékelendd kiegészitétél. Erdekesség, hogy az alkoték csomagukban mellékelik a legjobban sikeriilt amatdr
térképeket is, melyeket a jaték fanatikusai készitettek el. Eztigéria Rune — Halls of Valhalla, melyet: varunk.

i UEFA Challenge

Az Electronic Arts dltal publikdlt, szezondlis sportjatékok kzditis kiemelt népszeriiségnek drvend a Fifa mitosz, melynek
gyakorlatilag 96 ota nem akadt érdemikonkurrense. Hidba is szdnta el magét a trdnfoszids kisérletére par bairabb kiadd s altaluk
penzeltfejlesztcsapat— a Fifa sorozat tagjaitovabbra is a szamitégépes foci Ugyeletes etalonjainak mondhatdak. Lehetséges,
hogy azittérkezd, Infogrames szinekben rajthoz 4lld UEFA Challenge veszielejéta Fifa egyeduralmanak? Eztmég korai

lenne megitéini, annyi mindenesetre biztos: a minden eurdpai kiubcsapatots ezek minden leigazolt jatékosat felvonultatd stuff
olyan vizudlis megvaldsitdssal s prezentacioval érkezik mely tobb, mintigéretes. Ujdonsdg az — allitélagosan — élethi, illetve
roppantkdvetkezetes sérilésmodell, csakigy, minta jatékosok kiizdtti kommunikdcié — mely szerepe sejthetden nem mutattila
kénnyed filing-fokozdson. A focirajongdk szamara latatianba is kitelezd darab.

Eurofighter Typhoon

Egy az Egyesiilt Kirdlysag, Olaszorszag, Spanyolorszdg illetve Németorszdg dltal jdvahagyott egyezmény révén alkottatik
meg az Eurofighter Typhoon nevet viseld vasmadar, melyet Eurdpa gyakorlatilag az F22-re adottvdlaszmodelinek szant.
5 noha szakértdk — s SzJVC szerintis — nyomokban elmarad a gép szinvonala az dltala “tdmadott” etalontdl, a

modell nevéhez hasonld nevi szimuldtor kiprébdldsanak a valamirevald militaristdk s szimuldtorrajongdk eleve sanszta-
lanok lesznek ellendlini. A kor esztétikailehetdségeinek legjavathozd kép vildg, s a mintegy hat pildtabal dllé “kotelék-
menedzselsdi” — mélyebbre csak jévd hdnapban hatolunk — mar most kivancsivé teszik a vadaszrepdld rajongdkat,
gondolom én.

Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltési lista

1. Cossacks ((DV) 1. The Sims House Party (EA) 1. Arcanum (Sierra)

2. Half-life Generation (Sierra) 2. Black & White (EA) 2. Redneck Racing (interplay)
3. Champ. Manager 00/01 (Eidos) 3. The Sims (EA) 3. Diablo i (Havas)

4. WWTB a Millionaire (Eidos) 4. Tribes 2 (Sierra) 4. Steel Soldier (EON Digital)
5. Settlers 4 (Ubisoft) 5. The Sims Livin Large (EA) 5. Legends of M&M (3D0)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Baldurs Gate i (interplay) 6. Heroes of Might & Magic Hi (300)
2. Diablo 1 (Havas) 1. Deus Ex (Eidos)

3. leewind Dale (interplay) 8. The Longest Jourmey (Funcom)
4. Planestape: Torment (interplay) 9. Age of Empires 2 (Microsoft)
5. Unreal Tournament (GT Interactive) 10. Civilization 2: Test of Time (Microprose)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UJSAGARUSOKNAL: JUNIUS 13-TOL!
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