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r
n eztnem csindlom tovabb! Ez kész kinzds! Ez eqy gydtrelem — meriltek fer\
Ehen nem azilyen és ehhez hasonld gondolatok az utcén flangdlva, hiszen a nydr
m csalhatailan jeleitobbek kozotta noi Gltozékek lengeségébben is megmutatkoz-
tak. Es hatnem elég a héguta ilyentdjt, a szegény embertmég a nok is kinozzék, hisz
lgy kabé masfél masodpercenként elsuhan eqy rovidebb szoknya, eqy feszesebb
top, és méris ki vagyok.

Nem tudom, de lehet, hogy a Janos is valahogy igy indithatotta malt hdnapban,
mert dridsi kinldddsok kozepette kényszerillhetettrd arra, hogy feldlljon a KByte
foszerkeszt6iszékébdl. Junius 13-dn adta be hivatalosan is felmonddsdt, melynek
eldjeleisajnos mér hénapokkal ezelitis mutatkoztak, hiszen az, hogy a Janos
kérhdzban is volt, tényleg nem gyerekjaték, és orvosaijavallatinak ellenére az utolsé
percekig kitartott mellettink. Eljéttazonban a pillanat, amikor egy egeszséq tobbet ér
egy munkanal, egy lapndl, és egy dontés megsziletett. Milesz most? — meriilhetfel
akérdés minden egyes olvasdban. Az élettermészetesen megy tovabb, és 576 KByte
lesz ezek utdn is. Ugyandgy, mint eddig, ugyanazokkal a cikkirdkkal és rovatokkal
talalkozhatiok, csak a Janos nélkil. Ez maga utdn vonja a kérdést, hogy akkor kilesz
az Ujfdszerkesztd? Jelen pillanatban eqy nyéri sszevontszam utén allunk, ami eqy
hénap kinagyast eredményezhet, igy legkdzelebb csak szeptember 20-an jelentke-
ziink djra. Addig irhatndnk aztis, hogy meglepetés, meg hogy majd eldruljuk, azonban
azazigazsag, hogy jelen pillanatban még nem valasztottuk kia megfelel emberta
kijeldlt pozicidba. A dantés feleldssége nem kicsi, és elhamarkodottvdlasztés esetén
havonta fdszerkesziit cseréininem a legszerencsésebb. Pontezért, pont miattatok
varunk vele szeptemberig.

Csevegd. Az Ujsdg levelezésirovata tovdbbra is a fellgyeletem alattmarad, és hat
azértis, mert eddig dss 3gében pozitiv visszajelzések drkeztek vele kaposolat-
ban. De hangsulyoznam, hogy icélom, kedvem, indittat nincs masokat
Jmajmolni”, utdnozni— ez az én stilusom. Ha telszik, ha nem. Persze lehet reklamaini.
Akkor majd nem én fogom imi.

nSzevasztok!

Nagyon faj, hogy itt, és igy kell elkészénndm téletek, de nem lehetettrészemrél
tovdbb hiiznia dontést. A betegségem amimiatt fel kellett dllnom tényleg

nem jéték, és mar komolyan akadélyozotta normalis mun kavégzésben.E|
kellett déntenem, hogy a sajét (anyagi) érdekemet dldozom-e fel és az 576

KByte érdekeit tartom fontosabbnak, (mintahogy azt az elmilttiz évben
is tettem) vagy pedig a tulajd ,a kollégdk jéindulataval vi slve elve-
getdlok addig, amig meg nem készénik a mar dicstelen tényked t

Még mindig egyszer(ibb (brkizel sem fajdalom mentes) megolddsnak tint
eztvdlasztanom, mintmegérniazt, hogy (bér szdndékom ellenére)artok
annak a lapnak, amiértannyit dolgoztam és amitannyira szerettem.

Ha kapok rd megbizdst, természet a szimuldtor programokat tovabbrais
szerel én ,berepiilni” a szdmotokra!

Es végiil: ha lehet,azért még ne temessetek, ez a par nap pihend is dridsit
I6katt mar a vitalitisomon. :-))

Széchenyiddnos ,

Ezek lennének itta Jdnos utolsd sorai. A témaval kapcsolatban egyébként
bévebben foglalkozik az 576 KByle rajongdiféruma, amia http:/fforum.index hu,
forum.cgi?a=t&t=9007567 cimen érhetd el.

Térjink rd viddmabb témdkra, és pillantsuk &t, mit kindlunk igy a nydrban: ahhoz
képest, hogy évekig az uborkaszezontteljes pompajaban csodalhattuk a maga 1
programmegjelenésével per hénap, mostigencsak betermeltek a kiaddk, &s olyan
bombdkat durrantottak el, mint a rémisztgetds kalandjatékosok dsatyjanak,

az Alone in the Darknak a negyedik része, a par éve csinyasdgi versenyen
gydztes Z folytatdsa, vagy az dltalunk Honap jatékdnak valasztott stratégiai gyongy-
szem,a Dune 4.

A cikkirok hdza tajdn is aprébb valtozdsokra lehetett figyelmes az egyszeri olvaso:
ettdl a szamunktol végre elmondhatjuk, a kiforrot stdb, dgy néz ki, realizdlddott
végre, és személy szerint feleldsséget merek vdllani azért, hogy a honapban meg-
jelent leirdsok és ismertetik kezdik kapizsgdini végre az irdnyvonalat, vagyis mond-
hatjuk rajuk: szédaval elmennek. Ebben a honapban debitélt ndlunk Ender Wiggin,
akia belsd nézetes akcidjatékok és autdversenyek vildgaba fogja majd kalauzolni
kedves olvasdinkat, és Operation Flashpoint cikke utdn méltdn szdmithatunk ré jove
hdnapban is, ugyanilyen kiforrott stilusu tesztjeivel, csakigy, minta kalandjatékok
terén vitézkedd Credora, akimarnem az elsé huzamosabb adventure-t nyomja
nektek végig.

Akik esetlegesen még nem veséziék kie haviszdmunkat, azoknak eldljardban
némifelkészités, hogy miért nem ottvan minden, ahol lenni szokott. Elgszéris, mit
keres eldl az interji? Mivel a Philos Labs fejleszti az Imperium Galactica lll-at, amirgl
egyébként eldzetestis kanyarintotiunk, igy gondoltuk célszer(ibb, ha a beszélgetést
beszurjuk az elézetesek elé. Ezzel egyébként rdgtin elarultam, hogy van megint
interjd. Olvassatok, mertizgi. Aztdn kdvetkezd kérdés lehet: hovd tiint a Cheats rovat?
Nos, az a sajndlatos esemény forgott fent, hogy a nyari programtumultust valahogyan
kikellettbekkelnink, és helyetkellett szoritanunk valahogy pér anyagnak, igy a 2 oldal
csalds ebben a szdmban nem szerepel. Aggodalomra semmi ok, szeptemberben
lesz egy vagonnal. Amitmég nem Idthattok: az A Honap Duméja szerzéje, Zolee, aki
'93-161'96-ig voltaz 576 KByte fiszerkeszidje, és sokatok kérte, hogy meséljik marel,
miis tbrtént vele azéta. Hatime — a kérés teljesilt. Rogtan mellette eqy régitj rovatot
kiszénthetiink A Honap Bukdsa cimmel, ahol egy igencsak raszolgalt programnak
fogjuk megadnia magunkét minden hénapban. Szazalékot nem mertdnk irni, mert
féld, hogy tcstiszndnk a negativ tartomanyba. Jajj, de mindjart kicsiszok a helybdl.
Sebaj, a Csevegiben még biztos kideril majd par érdekes dolog, igyhogy tessék
szépen odalapozni, anndlis inkdbb, mert a végén sok-sok nyereménylargyat
sorsolunk ki. Addig is: kikapcsoldddsban teljes, és élménydus nydrivakdcidt kivnok
minden egyes olvasdnknak:
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GOODCOPBADCOP
(Revolution Software)
http://www.revolution.co.uk/good cop bad cop/

A grafikus kaland-
jatékairdl elhiresilt,
amugy pedig angol
iletdségi Revolution
Software mostana-
ban igencsak borzolja
avizetmaga karill,
hiszen nem elég,
hogy bejelentették a
Broken Sword harma-
dik részét, de dol-
goznak egy skizofrén
zsaru emiékiratainak
megfeleld akeidjaté-
konis.Najé, ez

utébbi allitasomat tudjdtok be
enyhe koltdi tilzdsnak, minden-
esetre annyivalosagtartalommal
bir, hogy egy rendértirdnyitva valé-
ban a midolgunk lesz elddnteni,
hogy akkora j6, avagy a rossz
oldaltvalasztjuk. Ben Kellman nyo-
mozét, ugyanis megrdzd tragédia
érte 25 évvel ezeldtt. Edesapjat
akkor l5tte le egy Whether Kellman
nevii bliundzd, s a sors fintoranak
kdszdnhetden Ben éppen 6 utdna
nyomoz egy aktudlis biintettben. Es ittlép képbe az az interakiivitds, hogy eldont-
hessik: megtorlunk és bosszitdllunk, vagy dolgunkat végezve, becsiiletesen
jérunk el Az akcidfilmek hangulatat, 6sszes jellemzd dramaturgiai fordulatat, és a jo
sok toltényhiivelyt magaba foglald akcidjaték jelen pillanatban még kiadé nélkalall,
4m akb. jova ilyenkorimegjelenéstnem veszélyeztetiez.

Megjelenés: 2002. Q2

DUELFIELD
(Sismoplay)
http:/iwww.duelfield.net/

Online, vagyis Interneten keresztil jatszhatd jatékrdl mostanaban egyre
t6bb hirt kapunk, ami csalhatatlanul annak a jele, hogy erre van igény,
vagy a kiaddk erre szeretnék raergszakolni vésarldik ,szabad akaratat”. A
DuelField egy kis francia csapat alkotdsa lesz, mely minddsszesen 1 éves,
hisz csak tavaly alakultak, de anndl bizakeddbbak. Az internetes oldaluk
igen nagy pozitivuma, hogy a jaték ismertetése tobbek kdzétt magyar nyel-
ven is fellelhetd, igy nem lesz gond a bdvebb informéciok kihdmozdsa.
Addig pedig itt offline keltegetném kicsit a figyelmeteket arra, hogy:
ajaték szép lesz, a jaték brutdlis lesz, és a jaték lesz. Mégpedig
egy kbrékre osztott pre-renderelt és ezaltal gyonyori stratégiai jaték,
amiben célunk egy 1 az 1 ellenikiizdelem lefolytatdsa egy masik
szdrny ellen. Mert-
hogy lesz minden
féle fajta hosink
és akdr egész hor-
datis tarthatunk
beldlik, de magdra
ajdtékra még egy
{ picinykét vdrnunk
kell. Az elsd
{ bétatesztek épp
eziddtajt futnak, ha
érdekel valakit.

Megjelenés: 2001.
december

HARBINGER
(Silver Back Entertainment)
/w silverbackgames.com

Emlékeim szerint
'a7-ben kerdlt
piacra mult évezre-
dink egyik legna-
gyobb port
felkavard stuffja,
mely az dltala
dbrdzolt kegyetlen
agresszivitds révén
gyakorlatilag
viligszerte kivivta
maganak az
erkblcs — dnkén-
tes alapon feles-
kiidétt — drizdinek
mérhetetlen ellen-
B szenvél A jaték
il neve Postalvolt
— még mostis az
— feladatunk pedig
nem volt mas, mint
megzakkant
féhésiinketira-
nyitva térképrél-
térképre legyilkolni
mindenkit, akinek
voltmersze
tanibizonysdgat
adni Ggymond:
élethiségének. Az
eredeti alkotdcsapat soraibél két fickd a Postal megjelenését kovetden
kilépett, s Silverback Entertainment néven Uj fejlesztégardat alakitottak.
Debiitdlasukat a Harbringer munkacimet viseld projecttel dhajtjak megej-
teni, melynek torténeti vezérionala sci-fi jegyeket sejtet. A sztori kdzéppont-
jaban egy hatalmas teherhaj all, melynek tulajdonosaiilletve legénysége
a rabszolga kereskedelemben, illetve a tiltott bioldgiai kisérletekhez vald
.alany-biztositasban” l4tjak az intergalaktikus haszonszerzés legkényel-
mesebb madjat.
A hdrom jatszhato karakterosztalyt felvonultaté stuff igy megelélegezi
nekiink a viszonylages szabadsagot, hogy djabb emberkéket, és/vagy
idegeneket toborozva, megalapithassuk a program altal Ellendlldsnak (2
14 First Resistance) nevezett kilénleges alakulatot, melynek célja nyilvan
ateherhajd tulajdonjogat élvez6 érdekcsoportok mielbbi megbuktatasa,
mint olyan.
A Harbinger alapvetd koncepcidjat illetéen rendkivil titokzatosak az
alkotd urak, dm az elejtett toredék informaciok — félkész allapotban
leledzd inventory panel, bizonyos fegyverek masodlagos tizelés funkcidi
— alapjén valészinisithetden egy RPG elemekidlsem mentes akgid-
jatékot kapunk a nyakunkba, melyben kiemelt szerepet jatszik a torténeti-
ség is. Az mér biztosnak latszik, hogy mindhdrom karakterhez szuverén
sztoritartozik majd, sGt: a hdrom kilénbdzé
cselekményszal mar inmagdban is non-linedris
jatékmenetet igér. Magukat jol értestitnek vallo
forrdsok szerint a torténet nem csupén a hajé
fedélzetén bonyolddik majd, s hogy az alkoték
nem cafoltak rd erre a hiresztelésre, minden-
képpen j6 eldjelnek tekinthetd. Tekintsik hat
annak.

A Postal kiagyaldi altal megalmodott teher-
hajé mindenesetre kitind alapot szolgaltat-
hat egy a System Shock 2-hdz hasonlatos
sci-fi rémldtomdashoz, melyeket mindig szi-

vesen fogadunk. Nemde?

Megjelenés: 2001. Q4




MASTER OF ORION 1IN
WSwicksiver Software / Microprose)
Be =003 quicksilver.com/

Angol nyelvie-
raleten
egyszerlen
csak 4%
Strategynek,”
azaz ,Négy E-s
Stratégidnak”
nevezik azta
stilt, melyek
sorai kozott ott
figyela mifaj
egyik
legjelentdsebb
alapkove, a
Master of Orion
is: exploration,
o= expansion. Azaz: felfedezés, megsemmisités,

. =rmészetes hozadéka az aprélékosan kidolgozott
W=l Ssszetetisége révén mar tobb esetbenis az
“ewasaca ment. A Master of Orion 111-ik epizddja sordn
=l=mz0k viszonylagos leegyszer(sitése mellettkon-
@ Sadviselés megkapd kivitelezésére, kidolgozotisé-
0 2wk szamdra kedves volta mikromenedzsment,
“snzk — am erre semmi okunk sincs. Viszonylagos

% mncs masrol szo, minta Conflict Zone-hoz hason-
e szkseg szerint rabizhatjuk majd Birodalmunk
SEmEs ranyitasat, menedzseléset. A kigondolt szisztéma
£= mi=ligencia értésére adjuk dltaldnos kivanalmain-
Srasank tikrében kezdimeg mikodését, lehetdséget
Segy mindezen idd alatt mas teriiletekre koncentralja
S=wen 1600 terdlet is merfiben Uj szintezddésekkel
esz opp ink megvesztegetésére, kudarc ese-
& — oy 2z adott objektiva tiikrében értelmezett

SRR U = w=zet melyek mindegyikét mds-mds jaték-

_ - —kad

\30l4s targyava valik: aldasos médon

& sooo=cionkrosszalldsdval, szélsdséges ese-

Wrbbanasaval, ha adott boly-

=ten modon allitunk egy

== leghatékonyabb kihasz-

Seoe t0l 2 tobbijellemzé

Shes Terkép immér 3D-ben

= s=netd: szabadon forgathatd,

o dovik

SEmEstt hozadékai azonban a Csillagkézi
% E=ntisebb rendszereket kitik mint-

s lehetdve teszia Fullaszié

= — =22k a nullspace-hez hasonld,

- 2802k — igy végre kikiiszabal-

SID MEIER'S SIM GOLF
(Firaxis / Electronic Arts)
hitp:/www firaxis.

m/simgolf

Sid Meier
éppen egy helyi
golfmagazin
lapozgataséval
milatta az iddt,
mikor elméjébél
a latottak s
olvasottak hata-
sdra kipattant
legtijabb jatéka-
nak alapdtlete.
Gettysburg!
cimd program-
jabo! fakat, nyi-
tott teriileteket
kélesdnzitt,
majd az igy
kapottalaphoz
a Poser—
emberi alakok
beallitasara,
animaldsédra
haszndlatos
programcso-
mag —
segitségével
tucatnyi golfja-
tékost teremtett
meg, elkészit-
vén a most
készild project
korai prototipu-
sat. S noha ezen ponton Mr. Meier megcsomoriott barédtai, ismerdsei
véleményezését kikérve végil megdllapitotta, hogy egy minden részletre
kiterjedd golfpdlya épitd, golfpdlya menedzseld program megalkotdsa élet-
képes elgondolds egy Ujabb Meier mi alapjdul. A tulajdonképpeni jaték-
meneta Sim Citykbdl megismert iranyvonalak szerint alakul majd, &m
hatalmas vérosok helyett ezittal golfpalyakat fogunk megalkotni, majd ezt
kévetden lzemeltetniis. Még az Otletadd jatékot kevésbé ismerd felhasz-
naldk is beldthatjdk, nem lehet egyszerl Gsszehozni egy olyan kurzust,
mely kelld kihivést s szérakozdst igérvén a golf fanatikusoknak, vég nélkdli,
de legaldbbis hosszas jatékra csabitja dket. Igy a Sim Golfban minden
helyet kap majd, amivalamilyen iton-médon Gsszeegyeztethetd egy golf-
palya felvirdgoztatdsaval jar6 sziikségszeriiségekkel. S noha ily médon
nagy hangsily fekiettetik a mikro-menedzsmentre is, a palyak felépité-
séhez tartozd elemek sokrétlisége, szertedgazd kindlata jelentimajd a
program savat, borsat. Midén elkészitettiik dimaink golfpélydjat, Ggy meg-
nyithatjuk annak kapuit a jdtékosok eldtt — ezen ponton pedig méra
Theme Park metddus szerint alakulnak a fébb irdnyvonalak, igy sikeressé-
gunk mértéke szoros parhuzamot mutat a palyan tartozkodo labdakergeték
boldogsdgérzetével.

Rengeteg kdrnyezeti milid gondoskodik a jaték grafikus felnozatalanak
sokrétliségérdl, igy a vildg kildnbdzd pontjain létesitett kurzusokhoz az
aktudlis éghajlatra, féldrajzi jellemzékre — puff neki— jellemzé elemek s
természeti akaddlyok teszik mozgalmass4 a jatékot vizualis szempontok
szerintis. Sid Meier 0j projectjének ennek ellenére is sansza van orbitalis
bukast produkdlini, hiszen az eddig elhangzott hiresztelések szerint egyet-
len f6bb motivaciénk valéban a jatékosok boldogsdgérzetének felpumpa-
lasa. Az lenne a nagyjd, teszem fel: ha a haszndld is kiprébélhatnd az
altala megalkotott golfpalyakat — dm ez valdsziniileg rengeteg energidt
kavetelne az alkotoktél.

Hogy mindez mire lesz elég ebben a forméban, azt kardcsony kozeledtével
megtudjuk.

Megjelenés: 2001. november 8



Aprolék

| A teljlesen magyar nyelvi jatékokhoz igen erdsen [iz6d6 Topware neve
ezentil mar &rokre marad az, ami: mult. Mert az elmult hdnapokban pénz-
i Ogyigondokkal k(iszktd6 cég leljes megujuldsaban latja csak a kiutat

| az alagutbdl, amitrogién egy névvaltoztatdssal kezdenek: ezentil Reality
| Pump néven kell keresntink dket.

CEETTT T

Annyivan bel6le, mint Simsbdl a kiegészité. Vagy legaldbbis most mér
pironkodas nélkil lehetne akdr ezt a szoldst is alkalmazni, hiszen az
Electronic Arts bejelentette Gjabb kiegészitd lemezéta nagysikerd The
Simshez, amia randevizas, és fiorilgetés vildgaba kalauzolja majd a
| kedves jatékost. lgy nem meglep6, hogy ciméill, az igen sokat sejteté Hot
| Date-et valaszlottdk...

CLLELETETTY

Mar ndlunk is vetitik a mozik Angelina Jolie Ioszereplésévela Tomb Raider
| cimd filmet, mely a kritikusok szemében, ahogy kell, csufosat bukotl, am

az amerikai pénztdrakndl sokkal hiresebb filmeket kdrozatt le, hiszen az

els6 15 nap alatt dtiépte a 100 millid dolldros bevételt, ezzel majdhogynem
| biztositva minket a folytatds eljovetelérdl...

LTI

| Pdr hénappal ezeldtt irtunk mar az orosz illetéségl GSC Game World
Venom cimi jtékdrdl, amiaz E3 utdn tobb mint sikeres volt a kiaddk
kérében, hiszen nem kisebb cég csapott le ra, mint az angliai Virgin. Persze
a vildgraszdlo terjeszlési jogok mellett mas is kijar a kiaddnak, mint példaul
egy névvalloztatas, igy a projectet ezentil Cod : Outbreak néven
kell keresnink.

LRIy

Nem lehet minden olyan sikeres, mint a Jurassic Park, vagy inkébb: nem
lehet minden olyan jovedelmezd... Taldn ez dlihatotta Timeline cim( jaté-
kot fejleszté Timeline Computer Entertainment déntése mogottis, misze-
rint bezarjak az egész kocerajt, és kiszdlinak a szamitdgépes jatékok
fejlesztésébil. Az érdekesség az egészben az, hogy a cég lulajdonosa az
iro Michael Crichton volt. Sebaj, mindjért itt a Jurassic Park 3 ©

CECRT TR

Augusztus 9. és 12. kozott, akiesetleg Texas allam Mesquite nevd véro-
sdba latogatna, eséllyel palydzhat arra, hogy kébor Doom |1l jatékbemuta-
toba botlik, ugyanis akkor, és ott rendezi az id Software QuakeCon nevi kis
garden parly-jat. A hiresztelések szerint azonban jdval tabb lesz oft, mint
egyszerd Doom |l ereszd-el-a-hajamat, hiszen id-ék uj jaték bejelentése is
erdsen varhato... Quake 4 talin? ©

T

rave. A Delphine Software
.| margyériott nekiink
két motoros jdtékot, és
ha mar igy belejGttek
asracok, akkor meg-
- csindljak a harmadikat
| is. ValamiMoto Racer
3 neven akarjak ron-
. | tania levegtt oktéber
' 14jékdn ezzel a stuffal,
2! amiben lesz 24 motor-

3| kerékpdr, 6515 pélya. |
| GeForce, megilyenek |

_ s, biztos.

ART OF MAGIC
(Charybdis / Bethesda Softworks)
http:/faom.bethsoft.com/main.htm!

Julian Gollop
1984-ben
alkotta meg
Chaos: Battle of
Wizards cim{
jatékat,
Spectrumra.
Tobb mint tiz év
tavlatabdl kerdilt
sor a folytatds
elkészitésére,
melynek munka-
latait az eredeti
szerzd vezette,
igyamiaz
arigindlis, Gsi
darabbdl megismert elemeket parositotta a korszellemnek megfeleld grafi-
kus, technikai kivitelezéssel. Ez a progi volt a Magic & Mayhem, mely egy
csapadsra elis nyerte a fantasy alapu stratégiakat kedveld hasznaldk tetszé-
sét, am a stuff kétségkival kedves, 4m korszeriitlen grafikdja révén jelentds
rajongébézistol esett el. Ezen kérilmény alighanem maig is jokora tiske
lehet Mr.Gollop kebelében, hiszen elszdnta magat 6si jatékanak masodik
szamu megujitasara — az Art of Magic igy teljes 3D-ben pompéazik majd,
mig a jaték alapvetd szisztémaja még mindig az eredeti mi megvaldsitasa-
ira, metédusaira tamaszkodik.
A méka esszencidja a rendkivil Gtletes magia rendszer, mely szerinta
mdgidnak harom fébb csoportja van, ezeketa Kdosz, Semleges, illetve Tér-
vény alapi spellek alkotjak majd. Hogy alkalmazhassunk egy vardzslatot,
sziikséglnk lesz valami anyagi komponensre, mely annak fiiggvényében
eredményez mas-mas tipust bivigét, hogy mely mdgia csoport,szellemé-
ben” kasztoljuk azt el. Magukat extra jol értesiitnek valld forrdsok szerint
a csoportokat Talizménok jelképezik majd — gy legyen. A jaték fGbb
célkitlzése tovabbra is a konkurens magusok elsdp-
rése, illetve az egyes térképeken fellelhetd
komponensek begyljtése — nem is szdlva
a Place of Powerekrél, melyek kontrolld-
lésa folyamatos mana utdnpdtlést jelent a
rezidens méagusnak. Igy a felderités, illetve
megidézett |ényeink dtgondolt posztolta-
tasa is nélkilozhetetlennek latszik a sike-
res fellépéshez.

Mr. Gollop egyébirdnt tartja magat a torténet
alapu vonalvezetéshez kampéany mdd tekin-
tetében, s6t: az alkotok végre nem étalljak

renderelt dtvezetd animaciokkal fiiszerezni

atérképek kizétti ,csendet”, mig végre

a Magic & Mayhemben alkalmazoft, fel-

iratozdsra tamaszkodd dialégusrendszeris

szamiizetik, lesznek helyette — beszéld

karakterek. Mr. Gollopnak s csapatanak
tehat lathatéan min-
den esélye s
eszkdze megvan
ahhoz, hogy végre
megalkothassdk az
dsi alapvetés kifo-
gastalan interpreta-
cidjat mind
koncepcid, mind
prezentacid tekinte-
tében,
Varjuk szeretettel.

Megjelenés: 2001.




ENCLAVE
(Starbreeze Studios)
nitp:/fwww.starbreeze com/

Ez a kis svéd csa-
patvalamiigazan
nagyot {6z
boszorkanykony-
hdjaban a Third
Person Shooter —
azaz kilsd nézetes,
akeid / lovéldozds

- programok rajon-
gdinak, amita
keresztségben
Enclave névvel vér-
teztek fel. A latva-

+| nyilag leddbbentd
= program, leginkdbb
2 esfszakos, és egyedifeelingjét probalja meg visszaadni, annal
mes = otzznem is paldstoltdk vér, s ennek kdvetkeztében

Be==w Sowen szorulta gyermekbe. A fantasy szirupba is martott
W warawierkasziot ajanl a kedves jatékos szamdra, mely kozdl
wemms lovag, masik pedig egy debella dllat harcos. A t8bbfajta
smmeis mntpeldaul a fejsze, csakény, vagy a kard nem csak az
megcson«itasara, hanem a kérnyezd falak, dllvanyzatok meg és
nocsaca is felhaszndlhatd lesz. Karaktereink fejlddni fognak a
fe wizsn melyek dmbdtor igen célirdnyosak, mégis hagynak némi
W = A 2k amugy jatszhald lesz 2 és 4 felé osztott képernydn,
Spe=nesen aranylo jatékos szammal.

pes: 2002 eleje

SPOTWOOD AND ERIC
(Evolution Games)
e www evolutiongames.com/spotswoodanderic/

®&=pes szereiniegy esetlen, dagadtkutydt, és o
B Betevalo macskat? e

PNE imy & Ssszezanak Gket, a maguk kis =
grafkajukkal, és az ab abszurdum hely- Pl
s=mhogy egymadst gyilkolni, de segi- b -

Mesmooy 2z Evolution Games alapétlete
£ sm:-:o.. s Eric ciml jaték azonos nevi
fog alapuini. Adott tehdt a két 4~
B sqwsrervolt, hol nem volt: volt egy gaz-
— mermogy igy hivtak 61— azonban =
@esn=ri==goel elrabolddott a gonosz Nagy >
= Exasukul szolgdlo kastélyt szeretné kiosit
S ssmonznan tudni, minta mostani - sehogy dllapot
Ss=a=s 2=tz padig hajmereszté mutatvanyokat vég-
B == magat 2 platformjatékok minden kinjéba-

bajéba.

A rajzfilmszerd
grafika, egyszerl
és letisztult ird-
nyitds, valamint
béjos humor
teheti a jatékot
titkos sikerprog-
ramma, ha szi-
veskedne végre
valahara megje-
lenni.

Megjelenés:
....... 2001.Q4
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THE ELDER SCROLLS Ill: MORROWIND
(Bethesda Soﬂwnrks]

Az Elder Scrolls
sorozatviszony-
lag nagy multra
tekinthet vissza
a szerepjatékok
kozdtt, jolleheta
mitoszt érttAma-
dasok révén —
melyek javarészt
a grafikus kivi-
telezést marasz-
taltak el—
mindez iddig
képtelen volta
legsikeriiltebb
darabok nyo-
méba férkdzni. A
harmadik epizéd
latvanyvildga
azonban mar tel-
jes 3D-ben pom-
pazo tajs
karaktermodel-
i lezéstigér, mely-
nek grafikus
motorjat annak

1 ellenére is hajla-
mosak j etalon-
kéntemlegetni
az alkoték, hogy
az engine teljes
egészében sajat
fejlesztés. Vagy taldn éppen ezért?

Akdrhogy is, a hozzatérhetd screenshotok valdban extratap képimegvals-
sitast sejtetnek.

Az eddig megjelent Elder Scrollsokra jellemzd, legsikeriltebb megoldasok
valészinisithetben megmaradnak, ilyenek a gigantikus méretd vildgmodel-
lek, s az ezekben hozzaférhetd questek temérdek mivolta, melyek kbzil a
jatékos sajat beldtdsa szerint vdlogathat. A non-linedris jatékmenet igy biz-
tositott, csakugy, mintaz NPC-kkel vald, széles kord interakcid lehetdsége:
hogy kivel szdvetkezlnk, avagy kitis veszink be csapatunkba, avagy kit
tiziink aktudlis fekete listdnk élére — mdr, ha vezetlnk ilyet — szintén
pillanatnyi megitélésink kérdése.

Erdekes darab a harcrendszer: a program haromféle tdmadd metodust
ismer, ezek: vagds, szurds, z0zds. Minden, a jatékban fellelhetd feqyver
megfeleltethetd ezen harom csoport valamelyikének, igy példaul a harci
kalapdcs forgatasdban sejthetden sokkal inkdbb jeleskedik a zizdfegyve-
rek kitiind ismerdje, minta jobbara kardokat preferdld, paladin szerd elem.
Az elgondolas, igy ldtatlanban dtletesnek mondhatd, egyedali
fdjdalom: a rengeteqg Gjdonsdgot igérd magiarend-
szertnem szivesen boncolgatjak a készitdk.
Erdekes mddon a jatéknak nem [étezik majd
tibbjatékos modja — ezt kompenzélandd,
az alkotok minden iddk legsikeriltebb,
legszavatosabb single player alapi RPG-jét
ohaijtjak a kdzdnség elé tami. 5 noha ezek
igen nagy szavak, a jatékhoz mellékelt,
kénnyen kezelhetd editor révén — mely a
létezd dsszes statisztika, illetve 2 vildgmo-
dell atszabdsara is képes — aztsem lehet
100%-0san kizdrni, hogy sikerrel veszik az
altaluk bemért akadalyt. S ha nem? Akkor
majd rajuk ztzunk. Nyillal.

Megjelenes: 2001. Q4



XYZ.Meglehetdsen
sajatsdgos elneve-
zés ez egy szoft-
verek fejlesztésével
foglalatoskodd
villalkozds szd-
méra, 4m annak
esélyétsem lehet
kizdrni, hogy a
furcsa név, kdnnye-
dén megjegyezhetd
volta révén hamaro-
san jelentds tekin-
télyt s reputdcidt
szerez maganak. A
XYZ tagjai egyetlen
jdték megvaldsita-
sdnak érdekében
alltak be a mind
tobb s tobb alkotot
kivand fejlesztési
folyamatokba,
melyek a 3 World
nevii project
gdzerdvel futd mun-
kalatait jellemzik.
Az E3-on képvisel-
tetett kiadok kozdl
ketten is jelét adtak,
hogy fantdziat lat-
nak az dskori Elite
<. jelenkori eszkézok-
kel, technikai kivitelezéssel parosuld értelmezésében. A hatalmas, bejar-
haté virtudlis galaxisok s az ezekben létezé tizezrek — akik nyilvan a
jatékosok — motivacioi, avagy akar mindennapjaik is izgalmas alapot szol-
géltatnak egy MMORPG szdmdra. igy az Electronic Arts féle Earth and
Beyondnak, s a Microsoft gondozasaban készillgetd Freelancernek immar
nem csupdn egymassal kell szamolniuk konkurencia tekintetében: a 3
World gyakorlatilag ugyanazon elgondolasokon alapszik, mint a két konku-
rens, illetve a még eredetileg David (?) Bradwen dltal megalmodott, klasszi-
kus Elite. Kaléz, csempész, fejvaddsz, kereskedd, esetleg .ebbdlis egy
kicsi, meg abbdlis egy kicsi...?”

Avélasztas rajtunk 4ll, igy a kétlegizgalmasabb kérdés az

marad: a harom, egymastdl flggetlen csapat kdzil vajon
melyik munkaja bizonyul a legsikeresebbnek?
S mit sz6l mindehhez Mr. Bradwen, aki elvi
sikon mar gyakorlati lépéseketis tettaz

Elite megujitdsdra, minta md atyja s kigon-
doldja? Reménykedjink, hogy tarsolyaban
akadnak olyan Gtletek, melyek révén san-

sza lesz az Uj Elite dtaddsakor egyértelmiveé
tenni: ez az § jdtéka. Am, ha a konkurensek
kelld hatasfokon képesek az Elite életérzés
tolmacsoldsdra — amire a screenshotok

s infok alapjan bizony elég komoly esély
mutatkozik — (gy Mr. Bradwen legkdze-

lebb majd elgondolkozik, nem érdemes —e
egy Elite kaliberd &tlettel elméjében kivarni,
mig a hozzaférhetd technika lehetdveé tesziazt,
amire az eredeti alkoté most készdl.
Mo persze, ki latott még akkor multiplayer alapu
jatékot — utdlag konny( okosnak lenni, mi?
Mr. Bradwen: én szurkolok Onnek.

Megjelenés: 2002.Q2




JEDIOUTCAST: JEDIKNIGHTII

(Raven/LucasArts) (Strategy First)
S8 www.lucasarts.com/e3/seven/ hitpi/iwww.o-r-b.com

Az 1997-ben kel- J6 eqy éve lehethogy
tezett Dark Forces piacra keriilta Homeworld

Il: JediKnightmdra |  nevi (rstratégia, mely részle-
mar a teljes feledés tes grafikdja s az akkormég
homalyaba mer(lt. bizonyos szempontok szerint
Hidba is tartal- ujszer( jatékmenet révén az
mazottaz anyag akkori RTS démping Gde szin-
hatalmas, sdt ese- foltjava valt. A stuff sikeres-
tenként kifejezetten sége, Ugy tlnik — nem hagyta
hangulatos térké- hidegen a kankurens kiaddkat
peket, dtletes Erd sem, igy mosta kifejezetten
rendszert— a stratégidkat ontd Strategy First
karakterek harmat- tesz kisérleteta Homeworld koncepcié finomhangoldsdra. A sztorinyo mvonalaen
A gyenge megvaldsi- két, egymdssal konkurald idegen létforma érdekellentéteis folyamatos csatédroza-
— 1 ‘tdsa,az elnagyolt saifelelnek, s noha ez ma mar nem hangzik tilzottan izgalmasnak, az 0. R.
& S5 k=ptelen volt akkordt robbantani, mintillett volna B.szisztéma érdemitartalma mar reménykedésre adhat okot— mér annak, aki
= meangathatatlannak vélt jo hire csak tovdbb csorbultaz kedveliaz (rstratégidkat, s nem riad vissza a szokatlan elgondolasoktdl sem. A
= =orce Commanderrel, s6t: a Star Wars Racer, na j6, Strategy Firstnem volt rest most készild mlvébe implementainia 20-s megvald-
' — The Phantom Menace kivételével szinte az 6sszes, sitdst, sietek leszdgezni: a jaték elvarhatdan teljes 3D-ben pompéazik majd, 4m
s2=0 Star Wars anyag gyenge eresziésnek nevezhetd. kikiszébolendd az inletd mivet ért éles kritikdkat — miszerint eldfordult, hogy a
=ostoszladoznilatszanak a Sétét Oldal képezte felhdk rengeteg hajo révén borzasztd kériiményessé valta jaték attekintése — létezik
= " %22 fOlott: a vezetGség végre hajlandé volta zse- benne egy 2D alapu nézetis, mely révén még a legdsszetettebb szitudcidk is
® Sen nevre biznia Star Wars univerzum — ezt figyeld! — kénnyedén atlathatdak lesznek. No hiszen. Az 0. R. B. legfdbb djitdsa, természe-
==k eleve garantalhatjak az elsoprd sikert. A Jedi tesen nem ez — szépen is néznénk ki, meg a kiadd is — a fajonként 25 valaszthatd
BSsanak latvanyvildgét a Quake Il engine fliti majd, a eqyséq, illetve az interaktiv kimyezet— mely szerint hatalmas aszteroidakon
== = molor lestre szabdsdért pedig a Raven felel Az a hizhatjuk majd felaz ellen elsoprésére hivatott elemeket legyartd bazisainkat
= wofarannya valtoziaini a Star Trek FPS univerzumotaz | — klasszikus RTS jegyeketis sejtetniengednek. igémek a konfliktusokon kiviil
250z okozhat majd csaldddst egy ilyen volumeni téma, allg, kdrnyezd Idegen fajokatis, akiket kezdeti semleges mindségik ellenére is
S Szios: megmarad a féhds, Kyle Katarn — akinek lehetdsége lesz a feleknek, Ugymond: megbolygatni, majd siker esetén javukra
5= ezutial remélhetleg nem arra a szakallas németta- forditaniaz ily médon szerzett haditechnikat. Hyperjumper, az elmaradhatatian
We2 57-ben sokkolta a jobb sorsa érdemes rajongdkat, Cloak Device, — ndidltdzdkben kifejezetten javallottviselet— valamint egészen
3 - Ezgot— mintahogy természetesen megmaradnak elképesztd alapokon nyugvo, [degen stukkerek garmadaja teszik igéretessé az
= Jediképességeink is, mint pl: Er6 Ugras, Erg dtletet.
— o= 2z eqy mésik jaték. A fénykarddal vald csatérozds
SENk= BOvil tovébbra is alap az eszkdzzel kivitelezhetd, Megjelenés: 2001.Q4
-lovedék-héritds, am ezittal mar lehetfségink lesz
i& 250qy azt Darth Vader csindlta, a Jedi Visszatér
% mndenki?! A jelen idd szerint bemutatott, egyetien teszt- ALIEN VS.PREDATOR 2
= w2zeliovoben hozzaférhetdvé vélik, m erre fogadést (Monolith Productions / Fox)
Tt 2nhogy arra sem, hogy a Lucasarts ezzela projecttel hitp:/ foxinteractive.com
"= 420 2 Ravennek s a feligyeleti szerveknek j6 izlése —
W — 2kkor dgyse fognak. Nem kis dtlet volt két olyan
kasszasikerd film fahdseitegy
aréndba engedni, minta Predator,
vagy az Aliens — nem is csoda,
hogy sikerjaték lettbeldle. Féleg,
hogy a jétékot készité Rebellion
nem egy tablas stratégiaijatékot,
hanem zamatos kis FPS-tkészi- -
tett beldle. Sokdig nem kellett nyugtalankodnia a jaték szerelmeseinek, hiszen
jotta bejelentés, hogy késziilaz AVP 2, csak hat ddtummal, és képekkel

felejtetiek el kecsegtetni minket. Sebaj, az E3 kdrpStolt mindenkit,
hiszen mér mozgasban is megszemlélhettiik a piciny gyermeket. Az
b, Uj fejleszticsapaton kivil azonban észrevehetden nem sokban vél-
r tozottaprogram. Grafikailag feltuningolt, azonban jatékmddokra
a‘,’ teliesen megegyezd képetkaphattunk réla. Az emberi, Alienek,

| és Predatorok vonhatdak ugyandgy irdnyitdsunk ald, lesz benne
ugyanlgy egyjatékos torténetimdd, és persze az elmaradhatatian
multiplayer. Egyedili Ujitds, hogy menteni ezittal mar bdrhol lehet
benne. Barmég van halra a jaték fejlesztésébdlidd, eléggé gy néz
ki, hogy csak latvanyilag fejlddtek a dolgok...

Megjelenés: 2001, oktéber
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kévetkezd két oldalon Magyar-
Aorszég talan legdinamikusab-

ban fejldd6 szamitdgépes- és
videojatékokat, valamint multimédids
i jeszit s ket fejlesztd
csapata keril bemutatdsra. Beszé-
link eddigi munkikrél és most
készilds programjaikrol, killénds
tekintettel az év végén megjelend
Imperium Galactica Ill-ra.

Har o

Aranytojast tojo tyak
A Philos Laboratories harom éves
fejlesztés utan, 2000 elején befejezi
aTheocracy cim( real-time stratégia
jatékot. Az UBI Softa vilag tobb, mint
hisz orszdgdban dobja piacra. Szinte
ezzel egy iddben szerz6dést kdinek
anémetilletdségl CDV kiadéval egy
haromdimenzios megjelenitési takti-
kai/ kaland / akci6 stiluselemeket
tvizd jatékra, az Escape from
Alcatraz-ra. Hogy véletlendl se unat-
kozzanak, nyakukba veszik az UBI
Soft Tim 7 nevi nyole CD-s multimé-
dids oktatoprogram-sorozat elkészité-
sének feladatat.

A munkak feltehetden kitiinden halad-
nak, legaldbb is a befektetdk szerint,
akik nem is olyan régen — tavaly
év végén — kereken egymillio dollért
invesztaltak a cégbe. A tékeinjekcio
hatédsdra a cég hdza tajdn még inkdbb
felpezsdilaz élet. Az E3-mal egy
idében pedig bejelentik az IG3 fejlesz-
tésétis. A munkatdrsak szdma méra
eléria nyolcvanat, de ez a szam révide-
sen tovabb fog bdviiini,

Ott jartamkoris éppen serény
kicsomagolds folyt néhdny szobaban,
tovdbbi hardverelemek munkaba lli-
tésa céljdbol, az egyik kdzpontifalidj-
sdgon pedig egy nagy harmas szdm
viritott: a Tim 7 aranykorong elkészil-

Hancu Babe

lésének hatralévd napjait volt hivatott
jelezni...

Csontvaztanc
A cégegyik biszkesége a nemrégiben
munkéba dllitott Vicon 8 opticai mocap.
Nos, az elobbi kifejezés biztosan sokak
szamara kinai, Ez a Kelet-kozép Eurd-
paban még egyediberendezés nem
kevesebb, mint negyedmillié dollart
kostalt. A gépezet jelenleg nyolc inf-
ravards kamera segitségével moz-
gasszekvencidk modellezését teszi
lehetdvé. Mikodésenek lényege, hogy
specialis fényvisszaverd gombokkel —
gynevezett markerekkel — teliag-
gatott paciens bedll a felvevdigépek
kereszitizébe. A fotogenitas ittnem
jatszik sok szerepet, hiszen magabol
az emberbdlnem latszik semmi, annal
inkdbb a markerekbdl. Az adatok valés
idéiben kerlinek feldolgozdsra és a gép
monitordn mar ldthatjuk is a szentja-
nosbogarak tancat. Elég csak dssze-
kotnia pontokat: maris kirajzolddik
szemiink elétt egy emberi csontvazhoz
igen hasonlitd figura, amiugyan ugy
mozog, minta kamerdk eldtti his-vér
ember.

A felvettanyagra rahizni valamilyen
textirét pedig mér szinte gyerekjaték.
Amig egy programozd, mondjuk egy
sétdld figura megjelenitéséta nap
végére kiizzadja magdbdl, addig a
mocap segitségével ez nem 1abb, mint
féldra, és ezt még kedviink szerint
is médosithatjuk a végén jdtékos izlé-
siink szerint, egy-két gombnyomassal.

Az Alcatraz karakiereinek mozgdsfel-
vételei mdr nagy erdvel folynak. Lat-
hattam egy nagyon szépen siker(ilt
Lsunyisarkon befordulast” és egy dva-
tos lopakoddst - igaz még csak a
csontvdzemberek elfadasaban. Ter-

mészetesen az 1G3 elbre renderelt
animdcidiban lathatd emberalakok
mozgasaiis itt kerlinek majd felvételre.
Szerintem nem fogunk csalddnia
végeredményben, taldn mindenkit
meggydzik, ha megemlitem: az
Industrial Light & Magic is ilyen gépet
haszndlt — példdul a Mumia visszatér
cimi film specidlis effektjginek elkészi-
tésekoris.

Maayar iiropera

— vilagszinvonalon!
Philos Labsnél jartamban sikeriilt
bepillantdst nyernem boszorkanykony-
hdjuk legtitkosabb zugaiba is. Leg-
Ujabb fejlesztésik, melyetaz E3
kapcsdn jelentettek be, nem mas, mint
minden magyar gémer egyik biisz-
keségének folytatdsa, az Imperium
Galactica sorozat harmadik része.
A keész(16d6 mi részleteibe tibbek
kbzdtt Hanula Hancu" Zsolt, Nyuldszi
Nyul" Zsolt és Sugdr Rdbert avatott
be.

A félreértések elkerilése végett tisz-
tazzuk, hogyan kerilta Philos Labs
kezébe a jaték fejlesztése. Az
Imperium Galactica elsd két részét
a Digital Reality készitette és a GT
Interactive, majd a Infog adta
ki. Kiadok jonnek, kiaddk mennek, a
nagyobbak megeszik a kisebbeket. A
GT Interactive eltiint az Infrogames
benddjében, a testslyproblémakkal
kiiszkidd cég pedig nem kivdnta
tovabb folytatnia sorozatot,

Itt1ép be a képbe Sugér Robi, akinek
mar évekkel ezeldttvolt egy, sajdtsza-
vaival élve ,gardzscége’, ahol szinte
hobbiszinten irogattak jdtékengineket.
A legigéretesebbnek tind md egy
3D-s Grstratégia alapjai voltak, amit

Beszélgetés az Imerium Galactica lll fejlesztd-csapata

mér 2000 eleje dta egyre komolyabban
fejlesziettek. A német kiadd, a Philos
és Robiék szerencsés egymasra tald-
ldsdnak eredménye, hogy megszi-
letett az elhatdrozds: késziljén egy
diigds jatékprogram, hiszen rendkivil
igéretesek az alapok. Mindekdzben a
GT kiadd megszinésével felszabadult
az Imperium névhasznalatijoga, azt
hosszas targyaldsok utén
megvasdroltak az Infrog tdl, igy
készillhet a jaték az Imperum
Galactica Il néven. Tehdtnem is
igazan folytatasrol van szo, inkdbb

az elizmények felelevenitésérdl. A
korabbiaktdl eltérden nem a
részletekben elveszd stratégia, hanem
a kalandelemek és ldtvanyos (rcsatak
domborodnak, de errdlmajd késébb....

A jaték motorja mar 1998-16! kezdve
ir6dik, még az akkori DirectX 6
adta lehetdségeket kihaszndlva kezd-
ték. Természetesen az engine azota
folyamatosan csiszolodik és alkalmaz-
kodik a legtijabb kdvetelményekhez.
Tébb nagyobb update eredményeként
a kész jaték mar kinasznalja majd
aDirectX 8 és a GeForce 3 adta
lehetbséget. Félreériés ne essék, nem
a cslicskategorids hardverekre opli-
malizéljak majd a jdtékot, hiszen
igéretiik szerinta kiskaliber( gyorsité-
kartydknak is szépen meg kell majd
birkdznia a framekkel.

A kordbban készilt grafikék is a
siillyesztéibe keriltek, mosta Philos
legjobbjai dolgoznak a késziléddé ml
latvanyvildgan, melynek mindségét
felesleges is tovabb ecsetelni, a mellg-
keltképek remélem bizonyitd erejlek.

Hancutismerhetitek mar, hiszen részt
vettegy iddben az 576 KByte szerkesz-
tésében is, a sorsirénidja, hogy az &
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fott képinkhoz.
Hogy legyen
magétte egy
vildgkep, ami
nemcsak egy
fantasy-nél, de
egy sci-finélis
baromifontos,
hiszen nem a
foldlis valdsdgot
valdsitja meg.
Ugyanez a fajokra is igaz, dk is legye-
nek olyan szinten dtgondolva, hogy élet-
képesek legyensk. Mindezekbdlaztdn
gydrizik lefelé, hogy erre a vildgkepre
egy torténelmet ré lehessen epiteni.
Egy olyan tériénelmet, ami meghataro-
Zott taviatokba nyulik vissza. A jdtékos
ebbe a folditdriénelem kétezer hatvana-
dik éve komyéken csoppen bele. Egy
cyberpunk kdmyezethdlindulunk majd,
cégek dltal dominalt drkutatdsbdl; olyan
vératian fordulatok térténnek, amiknek
kovetkeztében tdvol sodrddik a foldtdl.
Ezalatt: — a legjobb szd rd — a Fold
dllapata megvaitozik.

Nagyon nagy szerepe lesz a jdtékban
az eldbb emlitett Mesterséges Intelli-
gencigknak, bdr én inkdbb Mesterse-
ges Isteneknek nevezném dket.

— Ezmitjelent pontosan?

— Qlyan entitdsok bukkannak majd
fdl, amik valaha Mesterséges Intelii-
gencidk voltak, de a féldi halanddk
nézdpontjabal tekintve ezek mar isteni
hatalommal rendelkeznek, még akkor
is, ha mi ezt megprobdljuk a fudomdny
&s a technika hatdrain beldl tartani.
Tehdtnem mdgidval, vagy isteni hata-
lommalindokolni, de olyan befolydsuk
van az Univerzum szerkezetére, ami
amiszempontunkbdl Istenekke leszi
dket. Mesterséges Isteneknek lehet
dket nevezni,

— Hany féle befejezése lehet majd
ajatéknak?

— A tdrténelindul valahol és
befejezddik valahol. Hogy hogyan er
véget, ketféle lehet, bdr a veégigjdrhatd
ttnagyon sok eldgazdssalterhes.

— Példdul elfoglaljuk az 6sszes

— Nem, nem
errdlvan szo.
Nagyon fontos elv,
hogy minden
emberiépteékd a
jdtekban. Ezen azt
értem, hogy nem
koldnidk ezreirdl
van 52d, nem
trhajdk tizezreird,
hanem tiz-tizenot
koldnidrdl gs tiz-
hiisz nagyobb
drhajdral. Minden
a milgptékankhdz
igazodik. Nem egy
hatalmas, barok-
kos Univerzumrdl
van 52d. Ehhez kapcsolddik, hogy nem
lehet célleigdzni és elpusztitanim4s
civilizdcidkat, hanem inkdbb megoldani
a pillanatnyiproblémdinkat. Ez a fd cel.

— Ugy veszem észre hangsilyozot-
tan fontos a torténet.

— Igen. Mindazokata dramaturgiai
szabdlyokat, amiket egy regényben e/
kellkdvetni, azokat ittls igyekszdnk majd
elkovetni. A konfliktus, a szerepldk, a
fordulatok... ezek mind ottkell, hogy
legyenek benne.

A jelenlegiterv szerint van egy fd szdla
a torténetnek, de emelleft minden egyes
fajnak, sdtbizonyos technoldgidknak,
vagy misztikusnak ting titkoknak is
meg lesz a sajat sztorijuk. Ezektdllesz
nemlinednis a fdtékmenet, mindig lehet
majd kedviink szerint vélasziani, bér
ha valamitnagyon elhanyagolunk az
késdbb visszadthet. Tehdthogy a tdrte-
net melyik részét hogyan visszuk végig,
mérazis egyfajta stratégia.

4 VamosiZsolt, a Philos Entertainment feje

— Mégis, milyen stilusu jaték lesz
azlG3?

— Uropera. Emberléptekd dropera.
Emellett én mindig is tdrekszem arra,
hogy legyen valamilyen kézpontimagja.
Legyen valami értéke, némi filozdfiai
mondanivaidja. Ez nem szikséges a
vegigjtszdshoz, de akikeresi, meg
fogja taldinibenne.

A hangulathoz hozzétartozik majd a
titokzatossdg, a misztikussdg, a mon-
danivald, hogy miemberek nem az
drbe valok vagyunk. Ez egy ellenséges
kdzeg, de benne vagyunk és tudunk
benne boldoguini. A jdték nem egy dia-
dalmenet lesz, mint mondani szoktdk,
a harc nagyon nehéz s veszélyes. A
felfedezések — az drben, technikailag
€5 a tdriénet szempontidbdlis — jelen-
tik majd az igazidromat az Imperium
Galactica lll-ban.

- Balage -
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hilos Labs-nal jartamban
Psike(ﬂlt bepillantast nyernem

boszorkdnykonyhajuk legtitko-
sabb zugaiba. Legujabb fejlesztésik,
melyet az E3 kapcsan jelentettek
be, nem mas, mintminden magyar
gémer egyik biiszkeségének foly-
tatdsa, az Imperium Galactica soro-
zatharmadik része. A kész(lddd
m részleteibe tébbek kdzdtt Hanula
JHancu" Zsolt és Nyulaszi Nyal"
Zsoltavatott be.

A torténet szazadunk vége felé veszi
kezdetét, nem titkoltan a gibsoni
cyberpunk vildg folytatdsaként. Két-
ezer hatvan felé bolygonkata multi-
nacionalis cégek uraljak, a jelenlegi
politikai szervezetek masodlagossa
véltak, minden elsddleges mozgato-
rugdja a pénz... Es az informacid.

A technolégiai forradalom virdgkorat
éli, az emberiség gdzerdvel fejleszti
amesterséges intelligencidkat - pon-
tosabban mdr 6k sajat magukat ©.
Emellett megindult a kirajzds, a nap-
rendszer benépesitése, szigortan
LAz erfsebb” jogdn.

Fahsiink egy terjeszkedt multi
felderitd lrhajéjanak kapitanya. A
Kayper-avan is tal, ahol a malac sem
tlr - vagyis a naprendszer peremeén
-, furcsa képzddményt taldinak,
szinte bizonyosan idegen civilizécio
alkotdsa. Behatoldbb vizsgalata
sordn a hajo és legénysége talsé-
gosan is megkozeliti az ismeretlen
objektumot... A csillagok elmosdd-
nak, 6k pedig ismeretien helyen talal-
jak magukat, csak egy biztos: jo
messze az ofthontdl. A panik, a ket-
ségbeesés, az utolsd soletkonzerv
felbontdsa utan valahogyan mégis
sikerill visszatérniik Sol kozelébe.

A naivabbak azt hihetnék, hogy
ennyi, pedig a legljabb Odisszeusz
kalandjai még csak most kezdddnek.
Az Grémmdamor elcsendesedtévela
kis hajo legénysége furcsa jelekre
lesz figyelmes Faldink kordl. Az
egyik aprdsag, hogy amig tévolvol-
tak, itthon eltelt harming év. Nos, min-
den rosszban van valamijd, legaldbb
tudjék mibe keveredtek felderitd utjuk
soran. Egy csillagkézi parittydba, ami
majdnem fénysebességgel ldditotta
Gketaz Isten hata mége, ismeretlen
és bardtsagtalan vidékekre, messzia
galaxisban.

Azért gondolja-
tok bele, reggel
megigérem a
nejemnek, hogy
estére itthon
leszek, erre
hip-hop fogja
magétazidd,
tekeredik parat
maga kérdl, mi
maradunk ugyan-
olyan jokepiek,
mint eddig, de
a,nej" dregszik

Magyar (ropera késziil -

pér tucat évet.
Séta gyerekek
is felnéttek,
buszsoférdk a
holdon, meg
jegyszeddk az
anti-gravitacids
katban, ilyesmi.

De térjiink
csakvisszaa
kesergd
Girhajosok
maganéleti
problémairdl, a
torténet i sza-
ldhoz. A masik
dolog, amit felfedeznek, még sokkal
kellemetlenebb. A Faldet elfoglaltdk a
Vogonok, az Agyszivok és a Pokémon
harcidroidok. Na jo nem 6k, de leg-
alabb olyan veszélyes banda, mint
ezek. A torténet itt cenzirazott, még
nekem se mondtak el, nem hitték el,
hogy tudok titkot tartani @.

Annyi bizonyes, hogy hdseink
dregedd rokonaik megldtogatasatol
#s Ujabb konzervek beszerzésétdl
eltekintenek, azonnal és rigvest
elcipdznek kedvenc szdlibolygdjuk
kozelébdl. Egyetlen esélylik, ha meg-
taldljdk azt az drhajézds hdskoraban
litnak inditott széntizelésd koloniza-
ci6s badogtekndt, amirél mar szinte
mindenki megfeledkezett. A honta-
lanok elhatdrozzak, hogy életben
maradnak a rideg és ellenséges
univerzumban, s6t Uj népet alaki-
tanak, Ujbirodalmat kovécsolnak,
hogy visszatérjenek felszabaditani
régiotthonukat. Bar Nyl célzott ra
hogy nem egyszer( ,felszabaditds-
161" van itt sz6. Sokkal bonyolultabb
és ijesztbb a helyzet...

A jdték sordn, ahogy néveljik
hatalmunkat, 0j fajokkal taldlkozunk.
Legaldbb hat egészen kildnbdzd kul-
tirdval, mentalitdssal, harcmodorral
rendelkezd népet, de felbukkan egy
riasztoan idegen civilizacid is, kik
nem tordve a természeti torvények-
kel az utjukba esd csillagokat fekete

lyukakka vagy szuperndvavakka rob-
bantja. Ha mindenki dsszefog sem
tudjdk megallitani, taldn az ember, ez
az Gjonnan jott kis senkihdzi, kiaz
iddsebb fajoktdl lopkodja 6ssze tuda-
sdt. Csak egy bajvan dvele, hogy
barmaga is veszélyeztetett, mégis

& gonosz fajra hasonlitlegjobban...
Hogy az dsgonosz faj és a Foldet
leigdzd valami azonos-e, sem biztos
egyaltalan, szdvallesz itt kavards
béven!

A tirténet kbzéppontjdban egy
ember dll, a felderitdhajé kapitdnya,
akit mi alakitunk. Az @ életét fogjuk
végigjdtszani. Mivel a fejlesztdk tore-
kednek az ismert fizikai tdrvények
betartdsdra, igy az einsteni relativi-
tasi elmélet miatt a ,valos" vilagban
évszazadok telnek majd el, mig az
iirben Uszd Flottank ide-oda sodrd-
dik, de az idéeltolédds miattlegaldbb
kapunk ideoldgiai magyardzatot pél-
déul a fejlesztések ,gyorsasagara’.
Kilénlegesen latvanyos az (rhajok
mozgasa: a rakétakat csak gyor-
suldskor és fékezéskor kapcsoljak
be — a fékezdrakétak természe-
tesen eldl vannak —, forduldskor
pedig a hajd oldaldn Iévd hajtomivek
kapcsolédnak be egy-eqgy pillanatra,
hogy a megfeleld irdnyba tereljék
a gépet, mindez
alehetd legjobban
hasonlita valodi
(irhajok mozgasdra!
Nagybetivel irtam
a Flottat, mert csak
| egylesz. A
vezérhajonkhoz a
jaték végére tiz-
tizendt nagyobb
hajét szervezhetiink
be, gyomruk ter-
mészetesen, mint
kaptdr, ontja majd
sziikség eseténa




sogaiak a tény-
: Elesridseket.

mE= magszokhat-
ik valamit,

Gthetik fel
fén sem

202 kémke-
mikro

- vagyis ha

i=fi=o=zve talalko-

B swior 2 felajaniott

EesTnek érvé-

g gobals faj-faj

s meg varos-
™= Az Ujkon-
== swet hogy a

wkon is fel

g=na S=rminc-negy-

ven elfoglalhatd naprendszer lesz,
némelyikben akér tucatnyi kolonizdlt
bolygd, pedig akar egy ilyen

(irdllom4s elfoglaldsa is komoly tett-
nek mindsil majd — mind aztigérik.

A jaték kdzponti eleme, mind kidol-
gozottsagaban, mind pedig 6 dra-
malurgiaielemében. Keveset lehet
|atnimég a tényleges jatékbal,

de az anndl meggydzdbb. Teljesen
haromdimenzids megjelenités, a
kezddképernyd galaxisunk taviati
képe -kiemelve a meghdditott nap-
rendszereink. Egy kattintas vala-
melyik csillagra és eszeveszett
szaguldds kovetkezik
szivarvanyszind csillagk6ddkdn
keresztill, a zoomolds mértéke és
sebessége ijesztd, de lenyligdzd is

egyben. Fék be, stop a bolygok felett.

Ahogy alant iszkdInak teremtdjik
altal kijelélt palydjukon, az drékké-
vald nyugalom érzetét adjak. Pedig
ha jobban megnézzik, igen oft,
annak a holdja mellett — ismét
eszeveszett tempoju kozelités — és
marbenne is vagyunk egy latvanyos
lrcsata kozepében.

Mit latvanyos! Az egyik automatiku-
san ,dolgozd” elfogd vaddszra rég-
zitett kameradllasbol latjuk, hogyan
haladunk az ellenséges idegen cir-
kéld felé — majd’ kétezer poligonbdl
all, szazdval vildgitanak rajta az
ablakok, és bolyhos szfirzetként
dleli a mindig az akiudlis célpontra
fordulé lGvegtornyok egész sora —,
de elhiz gépink mellett sajat cirka-
I6nk mélydribombdja. Miel§tt leadna

vadészunk az elsd sorozatait, becsa-

podik a rettenetes toltet. Az ellenfél
kéiré hizott pajzs szikrdzva-vibralva
omlik dssze, ekkor, mint sebzett
vadra a ragadozok vetik rd magukat
a piciny tamadd vadaszok, kéztik a
miénk is. Alig tilzok, amikor aztirom:
a latvany majdnem olyan, mint Az
Gtédik elem cimd film kezdd kép-

01 aldince-anousztus )

sorainak egyike,
amikor a leszél-
lashoz készuldd
(rhajot szétlgvik
atamadé
agresszorok. Ittis
megddbbentéen
latvanyos, ahogy
az alattunk
elterdlld hatalmas
hajotestbdl ezer
szinben égd szir-
mok bontanak
virdgot, Az prébal
mandverezni és
védekezni, de
nincs esély egy ilyen szigonyozott
bélnanak...

Mindez a csata teljesen automati-
kus, pauzalni kell csak harc kdzben,
hogy kinevezzik a célpontokat, és
bedllitsuk hajdink energiaellatasat,
csoportositvan a legfontosabbra a'la
X-Wing. Altaldban a kiizdelem véget
ér, ha a vesztes hajé sebzettségi
szintje eléria kritikus kilencven sza-
zalékot. llyenkor mindkét fél még
t6bb kisebb hajot bocsét ki magabal.
A vesztes evakudl, a legénység (ha
tud) atevickél egy még mikoddképes
hajdra, a nyertes pedig bedobja a
tengerészgyalogosokat, hogy elfog-
laljak a roncsot. Kitudja, milyen tit-
kokat rejt magaban egy dsiidegen
jarmii? Ha harci kedviink magasra
hagott, tovdbb lehet 16ni a roncsot, de
késziljink fel valami olyan kaliberd
és latvanyl robbandsra, amihez
képest a Halalcsillag kispdlyés effekt
volt!

Csak a legfébb vonalakban jellemzik
a fentebb leirtak az 1G 3-at, oly’

rengeteg munkajuk van meg hatra
a befejezésig, hogy még a jaték
munkacimét sem tudjdk biztosan @.
Belehallgattam a késziilG zenébe,
dinamikusan valtézo drszimfdnia, a
csata alatt durcdsabb, ha j6 a mora-
lunk felemeld, de ha altalanosan
rosszul mennek a dolgaink, akkor
szintén mas stilusy.

A renderelt animaciékba még bele
sem kezdtek, de annyit el lehet mon-
dani, hogy nap, mint nap sziletik
valami ij, amit azonnal kiis kell pré-
balni.

igéretszerint a kiskategdrids
gyorsitdkartydk is elbirjak majd, de
kihasznaljak a DirectX 8 és a
GeForced adta lehetdségeketis.
Jétszhato valtozat szeptember kor-
nyékén vérhatd, a teljes jaték pedig
az év végére kerlil a boltokba.

- Balage -
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annak jatékok, melyek tigy
Vtijnnek, hogy az iddk végezetéig

késziinek, aztdn megjelenésik
utdn az iddk végezetéig a kéztudatban
is maradnak. Mertvalamitnydjtanak,
amit addig még senkisem. Most
belemehetnénk olyan filozdfiai fejtege-
tésekbe, hogy mennyiis egy jaték opti-
mélis fejlesztésiideje, 6s hogy mennyi
ebbdl a piaci érdek, am azthiszem
olyan mélyre és messzire elkalandoz-
nank jelenlegi dldozatunk boncolgata-
sakor, hogy fél§, valahol a Csevegd
magassdgaban venném észre magam.
Széval maradjunk annyiban, hogy dtlag
18 hénapot szoktak megjeléini egy
program elkészilléseként, amiidd alatt
amédianak van ideje jol kdrllajndroznia
a készilld produktumot, s kelld mérték-
ben felajzania gyanutlan jatékos tarsa-
dalmat. Aztan ez vagy bejon, vagy nem.
Amiutdbbi esetben azértis ciki, mert
mindenki érdeklddhet djra, hogy most
akkor miértis tolték el a program megje-
lenésétmar megint? Rosszabb esetaz,
amikor egyszerlien a homalyba veszve,
eltlinik a jatékok egérdlaz adottcim és
hirtelen egyetlen kiadd sem akar réla
tudnisem semmit. Ekkor a gyandtian,
felajzott jatékos elkezd tajtékozni, teste
goresbe randul, és szajdban fokozott
nyéltermelés indul meg, némihab effekt
lérsasagaban, mig végre lenyugtatjak:
élaz a program még, csak csendben,
alvd oroszlén modjara nem mert foglal-
koznivele senkisem.

A fentiszakkife-
jezés azt hivatott
jelenteni, hogy
alvd project-rdl
beszélink, vagyis
senki dllal meg
nem seijtett rob-
band bombaként
vonulbe a jaték

a kdztudatba. liyen
volttaldn a Tomb
Raideris a
maszkalds jatékok

koztt, melyetugyan vartunk is elég
rendesen (nem elhanyagolhatéan a
fGhdsnd miatt), de igazdn senkisem
sejthette, hogy mennyire is megrefor-
malja, illetve dtalakitja az akkoritrende-
ket. Lara Croft, és a vildga mara mar
aranytojdst tojd tydkként kotkodal, azon-
ban az eredeti feldllidsban volt ott ket
ember, akik marnem dolgoznak a jéte-
kot fejlesztt Core Designnal. Toby Gard
&s Paul Douglas nevét érdemes lesza
fejinkbe vésniink, ugyanis nem kisebb
nevek Gk, mint az eredeti Tomb Raider
vezetd grafikusa, és vezeld fejleszidje.
Aztdn a nagy siker utdn 1997-ben
leléptek az anyacéqtdl, és Confounding
Factor néven sajat céget alapitottak.
8g ab Bvbe ntetiek,

Galleon.

Most, hogy igy az
oldal felénél elis
értem sikeresen
a cikk témajdhoz,
taldn akkor ldssuk
arészleteket....

A fGszerepld
ebben az esetben nem e

fiatal ldnyka, hanem
eqy meglett férfi,
mégpedig Rhama
Sabrier, aki foglalko-
zésattekintve tenge-
rész. De nem csak
holmi matrdzporanty-
rél beszéliink, hanem
eqgy belevald kapi-
tényrdl, aki emellett
4ddz harcoskéntéla
koztudatban és mel-
lette remekdl érta
térképészethez is.

Nos,dleszaza
szerencsés, akit Akbah
vdrosaban kivdlasztegy
samdn, ugyanis kisebb-
nagyobb problémai
akadnak egy idegen
eredetd hajdval, és
Rhama baratunkat sze-
melte kieme probléma-
kérmegoldasaként. A
feladat innentdl kezdve
roppant egyszer(i: Csa-
patunkkala szigetvi-
lagban kdrdzve fényt
deriteniink a titokzatos
haijd kérdl lévé miszté-
riumra, mely sordn sok-sok élménnyel
és fileg tapasztalattal lesziink gazda-
gabbak (amit Save Game funkcicként
képeztek le a programozdk).

Gamepiay
‘A megjelenités 3rd person

vagyis piro

nyes emberiinket haf
ol mutatjia majd a
- kamera. Innen kezdve
- keziinkben az irdnyitds
- abillentylzetés az egér
- segitségével, merthogy a

készitok szerint ez lesz az
-optimélis irdnyitdszerv, ha
mar Gamepad nem akad
den PC haztartdsban. A
ozdsainkat erdteliesen
tik azok a furmanyos
latok, amit Rhama hajt-

. A szokdsosnak
atd ugrasok,
ek, oldalazdsok és
. iaszkodasok mellettaz uszds
jele némiunikumot, bér a késziték
szerintnem is a mozgdsok sokaséga,
hanem azok véltozatossaga,
iletdlegesen animalasa fog djszint
hoznia stilusba. Mas és mas fazisbol
ugyanis mas és mas modon szamolja
kia gép az animaciot, igy kocogasbal
és rohandsbdl teljesen eltérd mddon
lehet majd a talajtél elrugaszkodni. De
a harcrendszer merGben més lesz,
mintazteddig barmiben is tapasztal-
hattuk. A kardunk (vagy akér puszta
Gkliink) segitségével odalopdzva, vagy
oridsi csatakidltdssal rarontva az ellenre
lenyomhatunk nekiegy diszkrét sallert,
vagy akdr bonyolult kombindcids moz-
dulatsorok hadat prezentdlhatjuk, ami
nem csak abbdl fog dlini, hogy lenyom-
juk a Tdmadj gombot a billenty(izeten,
hanem némikreativitast is igényelni
fog. Azonban azt, hogy pontosan mit

A Jdkedviinketeza gyidszinyisdr fogja eldsegiteni

is, &5 mennyit, azt jotékony homaly
fedi, kdszéinhetden az agyonhallgatott
részleteknek... Annyitmindenesetre
sikerllt még kiszagolnom, hogy az akcio
és kaland elemek kb. fele-fele ardnyban
képviseltetik magukat a jaték sordn, de
ez az adottterilet profiljatélis figg, hogy
éppen melyik lesz tbbségben. Mert-
hogy Rhama a torténet alakuldsaban
Ugy jatszik kdzre, hogy szigetrdl-szigetre
vandorol, s ezalatt sok-sok kis aprd rész-
letet tar fel az Uggyel kapcsolatban.

Mivel Ggy nézem a hely igencsak
szlikében van, nekem meg még annyi
mondanivalém lenne, gyorsan meg-
cenzidrdzom magam és elteszem egy
kis iddre a gondolataimat, annyit mon-
danék még igy megeldlegezve a
sikerprogram statuszt, hogy grafikailag
valamibdduletes, amit produkéini tud
aprogram. Bdraz is igaz, hogy takti-
kusan a gépigényrdlegy nyikk hangot
sem ejtettek meg Confoundig Factor-ék
héza tajan...

Es hogy a végére némirossz hirrel
is szolgdljak az dmlengéseim mellé:
a jatékhoz kiadott artwork-dkan feltlnd
kétlednyzd, név szerint Faith, a sdmd-
nokkaligen nagy hasonldsdgot mutatd
hélgyemeény és Mihoko az ex bér-
gyilkos, és jelenleq aktiv testdr csak
szereplilesznek a jatéknak, tehdtird-
nyitaninem lehet Gket, mintarra szé-
mitana a johiszemdi jatékos. Valamint,
hogy bar a megjelenés hivatalosan ez
év fiszére van kiirva, dm ez minden
egyes évben igy voltmarvagy '97 dta,
igy nem lep6dnék meg ha még jovd
tavasszalis itt (inék dlbe tettkezekkel
az ég felé fordulva fohdszommal, hogy
Galleon, jelenjmar meg, mert tuti siker
lesz belfiled!

Bagd Péter

web: www.confounding-factor.com
fejlesztd: Confounding Factor
kiadd: Interplay

megjelends: 2001. Q4
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‘='en tépve,
) tassa: az Ozzy-t vezd mitosz nem
'a.’xasem- vesziette el fényét — olyannyira
nem, hogy 1a|an még egy kis

am annal

uszogumival
idas csaldd-

Escats — 4m lgy
EEms=g mar nem annyira

sebb
jAtékatis
ellehet
adnivele.

Stilszeriien
aprogram szto-
rijatis a Madmen
életitja inspirdlta: az
alaptérténetugyanis
Fraewyn kirdlya, Ozzy
hédrom reinkarndcidja kéril bonyo-
|6dik, melyek a valddi Qzzy

kalatos pontjaira hajaznak. Ennek

hérom frakcidbal all.

i

gy megmu-
Pariah a

lal atitatott
vidék. Ezen

=TS o)

kéltségvetési,

igérete-

karrierjének fentebb bemutatott sar-

megfelelden a Black Skies vildga is

fekete magia
taptalaja, halal-

birodalom kato-

nai driiltekbdl,
blindzékbél,
Fraewyn kitaszitott-
jaibdl verddtek
dssze, hatasaik
szdrnyas démonok,
éldhalott sarkanyok,
és bilvigével fogva
tartott elementalis

teremtmények.
Chrysalis az
elferdiilt emberi
tudomény, a
kémiaésa
madgia fellegvéra,
ahol

elfiszeretettel kom-

bindljdk a leg-

gyilkosabb és
leghatékonyabb

7 |ények génjeit,
hogy minél

B, veszélye-
sebb har-

cosokat és

szdrnyasokat

hozzanak |étre

' — mutdns, repild

szemgolydkat, és

rinocéroszbdrd sarka-
nygyikokat.

\ Virtwyna

sarkanyok mellett a rég mult
v iddk mitikus [ényeit, a griffeket
haszndljdk hatasul.

A jaték maga egy afféle fantasy
légiharc szimulator, amelyben a
valaszthatd 24 hdtas egyikének nyer-
gében vivhatjuk meg a harcunkat
Fraewyn trénjaért. Minden egyes lény
sajat, személyre
szabott tulajdon-
sdgokkal rendel-
kezik: van, amelyik
vastag péncél-
zatl, lomha, de
Bl brutdlis erejil, de
| perszeclyanis
akad, amely
il nagyon firge, dm

sérillékeny és igencsak gyengécske.
Persze minden egyes |énynek sajatos
mozgds-animacidja van, nem beszélve
a szintén személyre szabott
elsddleges és masodlagos tdma-
ddsokrdl, és az elmaradhatatlan
speckokrdl, amelyek igy egytt mar
igencsak megnehezithetik a valaszidst
a lények kdzt. Lassan mdr kezdek

kifogynia helybdl, de azértazt még
gyorsan elsorolndm, hogy mintegy 30
eqgyjatékos killdetésre szamithatunk
(frakcidnként tizre), amelyek mind egy-
egy Ozzy ndtdra épiiinek — pl. a Steal
Away the Night nevezetl misszidban
egy halom Virtwyn harcostkell meg-
akadalyoznunk abban, hogy lenytljak
a Lélek Kristalyt.

A jaték multiplayer aspektusdra sem
lehet panaszunk, ebben a médban
maximum 16-an mérhetjik dssze
erdnket— j6 hirleendd PS2 tulajok-
nak hogy 6k osztott képernyds jaték-
mdéddalis gazdagodnak majd, mig mi
be kell érjiik az Internet és a LAN adta
lehetdségekkel.

A jaték 3D megjelenitéséért az RFE
engine szolgal, amely egy soha meg
nem jelent jatékhoz kifejlesztett motor,
€5 bar mar két éves, a screenshotok
alapjén ma is megdllja a helyét.

A Black Skies jelen pillanatban
70%-ban készen dll, igy az
elkévetkezendd par hénapban
remélhetdleg mar az alpha verzidval
is taldlkozhatunk. Mdr csak egy
t6keerds kiaddra lenne szlikség, aki
felkarolja a vége felé jard projektet —
no meg arra, hogy a Black Skies ne
jusson a Talonsoftos Flying Heroes
sorséra.

Kérlenne érte...

VargaB.

web: www.irock.com
fejlesztd: iRock Interactive
kiadd: —

megjelends: 2002.
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Ahany Haz annyi szokas

Dib a csdszarsdg folatt.

A csdszar halott, frénja Gresen all.

A harom leghatalmasabb Haz kiizd

a hatalomért, a hatalom kulcsa pedig
az Arrakison kitermeltfiiszer. Az
Atreides, a Harrkonnen és az Ordos
Hdzak nagy erbket mozgdsitanak, a
lehetdség - hagy melyik oldalt segitsd a
gydzelemre - rajtad all. Vagy bukik...

A fiiszer nem apadhat el!
Az Emperor négy CD-n terpeszkedik.
Az elsd tartalmazza magét a jatékot,
eztkellfelinstallalni, mig a tobbin a
Hézak filmbejatszdsait és zendit lel-
hetjiik fel. Ha meghoztuk dantésiinket
- tudniillik melyik oldalt preferaljuk
-, marindulhatis mozi. Hosszu,
j6 mindségl filmbejatszasokra
készaljunk fel, kilondsen az
Atreides Haznal! vy

Mentdtunk agymo-
sdsautdna
siva-

tag kizepén taldl-

juk magunkat, a kamera
szép latvanyosan zoomolaz
eqységeinkre, egy pillanat alatt

felmérnetjik:
izmos motorral és
lenyligozd gra-
fikéval talafjuk
szembe magun-
kat. Mind a szi-
nek, a texturak
kidolgozottsdga
komaoly munkardl
tandskodik, a fidk
beleadtak apait,
anyait. ACTRL
+ kurzorbillentydk
segitségével most
akkornézziink
szétegy kicsitjob-
banis... Igen! A
héromdimenzids megjelenités is
csillagos otdst érdemel! Végre
leheta Diinében is kedvinkre
tajolni a latvanyt,
méghozza
. pofonegyszerdien.

N
-‘\"

Mit
pofonegyszerden,
taldn ez az eddigi egyik
legjobb megolddsa a nézet
valtoztatasanak, hiszen akar
csata kdzben s precizen, szinte
idéveszteség nélkil llithatjuk a kame-
radllast kedviink szerint. Azttaldn mar
mondanom sem kell, de billenty(rdl

is lehet scrolloztatni a képernydt.

Nagy rékfenéje voltez még a Dine
2000-nek, de ez ittmar természetes —
SZETEencsere.

Ha mér az irdnyitdsnal tartunk, aki
marjatszottvalaha RTS-el, azonnal
tudni és értenifog mindent, olyan
egyeértelmii. Aki pedig még nem, annak
eztajatékot ajdnlom, hogy elsajétitsa
a kezelést. Minden, amikell, lathatd
a képemyd jobb oldali menijén, szép,
egységes dizdjnba foglalva, taldn csak
az épliletek fejlesztését jelentd mend
letteqy kicsit jelentéktelen rogtdn a tér-
kép alatt, de egy id6 utan Ugyis allan-
ddan ezt fogjuk kuksizni. @ Sajnos
azértnem minden tokéletes. Ittis ki
tudunk jeléini szamokra osztott csapa-

4 Csdkolom, a Pistike kijéhet jdtszani?

tokata CTRL-lal, de az istennek sem
ugrik vissza rdjuk a nézet, ha mashol
vannak, ez pedig szinte dllandd hiany-
érzeta Stracrafthoz képest.

Felejtsilk el a korabbi jatékban meg-
ismertépiileteket és egységeket, az
Emperorban minden teljesen megval-
tozott- méghozz4 az eldnyére. Az épit-
kezés mostis csak a sziklas talajra
engedélyezett (az épiletek letétele
eldtta forgatashoz nyomjuk az it és
toszogassuk az egeret), de nem szlk-
seges a talapzat eldkészitése. Szép
nagyok a hazak, pontosabban aranyo-
sabban kissebek az egységek, dea
zoom segitségével egész szépen kind-
vik magukat.

A gyalogosoknak éppen csak az
arcuk nem latszik, de vakardznak,
csetlenek — botlanak, sétalnak, fut-
kosnak, haldlukkor pedig pontozhatd
piruetteket mutatnak be. A stlyosabb
egységek (foleg az Atreideseknéla
lépegetdk, ezek Star Wars stilusa
beiitést kaptak, a Harkonneneknél egy
kicsit Red Alertest) nagyon szépek ésa
mozgdsuk is eltallt, érezhetden sulyuk
van. A robbandsok lélegzetelallitéan
szinpompésok és nagyok.

Egyetlen, aminem volttil meggydzé
az a féreq. Igaz, hogy nagy villdmldsok
kozepette jelenik meg, de egy kicsit
igénytelenre sikeredett. Marminta
kicsi, ami bdven bekapja az aratdko-
csit. A nagy, az jo. Azt csak egyszer lat-
tam, Ugy megijedtem, hogy elégis volt
beldle. Csak partankomat vitte el, de
bédrmilyen szép... hét, az tényleg egy
élmény, ha felbukkan.

Nos, az Emperor szimomra legszim-
patikusabb eleme, a rendkiviil gyors
jatékmenet. Ezta gyakorlott jatékosok
az elsd néhany palyan biztosan észre-
veszik - jol lehet ezt majd kamatoztatni
a tobbjdtékos Gzemmodban. A kimé-
letlendl gyors lerohanasokrol beszélek,
amitmég kbzepes nehézségifoko-
zatban is frankon bevélt. A legtébb
palya nem tarttovabb 6t — tizendt



A regények
Frank Herbert 1386-ban hunytel, hatvanit éves koraban,
miutan rovid ideg rakkal kezelték. Hatdsos kis listét hagyotthatra
regenyeirdl, kozottuk a legsikeresebb hatkétetes sorozatot, amit
Diine-ciklusként ismeriink.
A politikaiintrikak egy jovabeliuniverzumban mindennaposak,
akarcsak a killonleges vallasok. De Herbert ezt a kétszalat
egeszen Ujelemekkel Gtvozte — elsGsorban a sivatagos Diine
okoszisztémajavala kozéppontban — és ezzelvalamiolyasmit
alkotott, amifelilmuilta az egyes részeket. Tomény, komplex
mi a sorozat nyitodarabja, mely meghalalja a figyelmet és a
negyedik, Gtodik olvasasra is lenyiigtzé. Ez nem mondhatd el
asorozatmasodik darabjardl, a Diine Messidsardl, kilonosen a
magyarkiadas forditasa és elsé kiaddsa minGsége sikeresdett
harmadosztélyira.
A Dune gyermekei 1976-ban a jelenik meg, hét évvela Messids
utan. Eza md, melynek szerepl6i Paul gyermekei, amolyan
prolégusféle a Diine istencsaszarahoz. '76-ban mindenkiazt
hitte, a Dine trilégia befejezddatt. Ehhez képestmég harom
regény, a Dine Istencsdszdra, a Diine eretnekeiés a Diine
kaptalanhdza jelentmeg. Tovabb folyik a cselszovés, az intrika.
Il.Léto az Istencsédszar haromezer-6tszdz éves uralkoddsa
; utdna Dine eretnekeimég egy évezredet fog at. Ez taldn
az eposz legkomplexebb darabja, Herbert irdsmivészete itt
mar filozofiaimagassdgokba emelkedik. A Kaptalanhdzban a
menekulo Bene Gesseritegyik utolso bolygdjan a homokiérgek tenyésztésébe
kezd, Ujra megteremtvén a rég elpusztult Arrakist. Az utolsé fejezetben feltiing
szerepldk, ketismeretlen, szinte isteni hatalommal rendelkezd lény az egész
regényfolyam mondanivalojat helyeziteliesen Ujmegvildgitdsba, a valaszok
helyett tjabb, még zavarobb kérdések meriiinek fel... Mégis, a ciklus éppen
emiattbefejezettnek tlinik.
Herbert fia szerint apja késziilta Dline 7 megirdsara, de haldla megakadalyozta
ebben. Brian felkéréseére Kevin J. Anderson, akit Star Wars regények irdjakéntis
ismerhetiink, nemrégiben befejezte az eldzmények — trilogiat, melyek a harom
legnagyobb Hazat mutatia be. A Diline — Atredies Héz nemrégiben megjelent
magyarulis.
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P percnél, ha az bukik, a Construction Yardon. Ha ezt
elején meg tud-

juk fogniaz épiiletetfelhizni, csak id6 kérdése a

kildvik, az ellenfél nem lesz képes tibb

Arrakis térképe
tarul elénk. A
harom Haz fel-
ségterilete l4t-
hat6 itt. Altalaban
négy terillet kézdl
valaszthatunk,
melyiketis timad-
jukmeg. A
homokviharok
dilta térségek
idélegesen
elérhetetienek.
Cél: az ellenfél
f6bazisat elérni.
Ezttehetjiik
kényelmesen, fel-
préddiva az Gsszes teriletet, de tartha-
tunk egyenesen, felé is. De ne feledjik:
ha nyertlink, az ellenfelek taktikai kore
jon, amikor lehetséges, hogy minket
tamadnak meg. llyenkor kétlehetiség
kozilvalaszthatunk: a védekezés és
a... Katona! Kiizdj mindhaldlig!

Ha elértik az ellenfél fdbazisat, és
le is nyomtuk, azonnal kovetjik anya-
bolygdjara, hogy az irmagjat is kipusz-
titsuk az atkozottnak. Ha netédn ez is
sikerllne, sz6rny( informéciok birto-
kéba kerdlink. Rogton vissza kell térni
Arrakisra, egy minden eddigi féregnél
hatalmasabbat ldttak, méghozzd vala-
melyik Nagy Haz irdnyitdsa ala

Minélnehezebb fokozatban jatszunk,
annl tobb varatlan esemény generalta
kihivassal kell szembenézniink. Egy
bazison beliil kell kiszabaditani a tarsa-
inkat (ezek latvdnyvildga a nagyszer(
Incubation-re emlékeztet), vagy vala-
melyik Kisebb Haz megtdmadja
sziildbolygdnkat, mig miaz Arrakison
hoditunk...

Apropd szdvelségesek. Egy — eqgy
megtamadott terdleten jelentkezhetnek
a szovetségesek. Ha felhaszndljuk
ajandékaikat, vagy példdul megment-
juk 6keta pusztuldstdl, a késdbbiekben
is jelentkeznifognak. Erdemes a
Fremeneketvagy a Sardaukarokat

A [me egy kései Thunderbird

vagy... tulajdonképpen az a legjobb,
ha minél tdbb szévetséges haz all, mel-
lettiink, hiszen mindegyik potenciglis
erdforrdst jelent!

A portéka
Agamemnon fiai: Homérosz llidsza-
bélismert gorog hos leszdrmazottaia
Caladanrélszdrmaznak, errdla gaz-
dag, prosperdld bolygordl. A caladani
emberek olyan egészségesek, mint

téjuk.
Biiszkék,
bétrak és
békeszeretdk,
vezetdjik Létd
herceqg. A had-
sereg abszolut
lojalis vezéré-
hez, ez teszi Gket
tobbek kizéttaz
eqyik leghaldlosabb
hadsereggé az Univer-
zumban.
Ezek az értékek duhitik leginkébb
ellenfeleiket, kiléndsen a
Harkonneneket, de fel is keltik a lehet-

ellenfelet. A
csata egy épil-

veq, és mintmondom, egy gyors tdma-
ddssalaz elején, akdr a kezdd csapa-
tokkal, mér nyert Ggyink lehet.
A fliszertermelése teljesen automati-
kus, a lehetd legkevesebb energidt kell
a betakaritds mene-
# dzselésére paza-
k. rolni. Csak elég
N egy— két
F'¥ lovabbikocsités
" légivagont
legyartani, upgradelni
afliszergydrat, hogy
t6bb helyre is be tudjanak
éilma az aratok. A tbbit maguktsl
elvegzik a gépek, még csak a
fliszermezoket sem kellmegkeres-
nink.
Ha megnyertik az elsé palyat,

Bene Gesserit
A Butleri Dzsihad utén uralkodé legfdbb és legmaradanddbb harom szeflemi-
fizikaiiskola egyike.
Célia hogy lefki-testi ke ban néknek. Ellenségeik
boszorkanyoknak is nevezik Gket, mert képességeik mind a harcban, mind
masok manipuldciojaban szinte emberfeletti. Majdhogynem telies mértékben
uraljak elmejiiket és testiket, sot hatalmukban &lla Hang hasznélata, mely
segitségével barmire ravehetnek barkit. Szovetségilk behdlozza az egész
ismertuniverzumot. Céljuk egyfajta faj itésiprogram, ksordna
legértekesebb emberi vérvonalakattokéletesitik évezredeken (1) keresztil.
A program végsé dllomasa a Kwisatz Hederach megteremtése, egy himnemii
szuperlény vilagra segitése. Ez a kifejezés olyasmitjelent, hogy .akiegyszerre
sok helyen lehet". Egyszerlbben fogalmazva egy olyan ember volta céljuk,
akinek a szellemiereje lehetGve teszia magasabb rend dimenzick folfogasét
esfolhasznalasat.
Az Arrakis-incidensnél terviik kudarca mér el6re lathatd. Ett6l kezdve
hatalmuk egyre gyengul. Az Féreg-Istencsaszar uralkoddsa utan a feltorekvo
Tiszteletreméltd Matronak végleg megtdrik hatalmukat.

litson.
i b




16t, igy a

Ja‘.rma Hazndl a kildn-
mnegsrekbOl dll6 légierd
gyalogsdg jelenti. A
=3 &t mégis megingat-
‘ar.: szeflemilk és tiszta jog-
A=ziazra jelenti,
oldalan kizdeni
®=5p0rni a tisztatlan
leket a bolygdral,
=n 27 102734005 békét
Legeereilk egy-kél dintd
skntve nem befolydsolja
mokal. ugyanis rendkivil

= meg a rakétavetdvel fel-
iooos csapatok is.

ok Ezek a nehézpancél-
velfelszerelt
=2=:7 czapatokat képesek
= klideni, killdndsen nagy

Boldog
csalddi
kor: A
csontig leta-
rolt, kidgett és
=zrges gazokban fuldokio
=ume parbolygd a Harkonnen
Bz Az itt €16 emberek
elemvonasa a kapzsisdg,
Lebasmeret-furdalds nélkil
2 ==t anyjukatis. A Haz

s Shal-Hulud

neveltetésének két alappillére a féle-
lem és a terror. Ebbél a két diszciplina-
bl kiivetkezd eshetdségek lebegnek a
Harkonnen-katonak szemei elott: vagy
meghalsz a csatamezdn, vagy pedig
hossz(, fajdalmas halalvarrad a kinzo-
ik mélyén... Es mig kegyelemért
z,ata-baré emelirdd a
poharat, mosolya félelmetesebb, mint
a szerszamok, amikkel segédei kdzeli-

eqgyetlen {3 célvezéri,

a kanly-t, vagyis a ritudlis
vérbosszut az Atredies-hazon. Mellé-
kesen pedig megszerezniaz uralmat
az Arrais falott.

A Héz egységei minden kétséget
kizdrdan embertelendl brutdlisak.
Egytdl egyig minden gépezet képes
a gyalogosok eltaposdsdra, ami sok-
szorsokkal hatdsosabb, mint viszo-
noznia tizoket. A Buzzsow, egyik
legalapvetfbb egységik példaul, ket
kénny(i golydszordval és egy hatalmas
korflirésszel rendelkezik, aminem
csak az ellenfél embereit, de a
fliszermezdketis kbnnyedén
felpréddlja... Leghatalmasabb monst-
rumuk a Devastator: marmaga a
gigantikus robot latvanya is félelmet
keltaz ellenség soraiban, ha pedig
elkezd tizelni plazmaagylibél, konnye-
dén végez barmelyik ellenfelével.

Ha méqis szorulna a hurok, a
Devastator kapitanya tlilmelegithetia
gépezet atomreaktordt, egészena...
Hosiessége drokkon &l bajtdrsai emlé-
kezetében. Egyetlen hatranya lehe-
tetlen lassisdga, de ezt egyszer(ien
&gy hozzdrendelt légi vagonnal tudjuk
kompenzaini. Mélto ellenfele lehet egy
kisebb Shai-huludnak is!

Kigy6k kdzott: Mig az eldzd két Nagy
Hézismerds a regényekbdl, az Ordos
martisztan a fejlesztdk dtletein alapul.
47 a hatalmas kiterjedésil, jég-
5 bardtsdgtalan Sigma
Draconisrdl ered. Mindezek ellenére
nem c¢silggedd akarattal mérhetetlenil
gazdag birodalmat épitettek fel, ami
a kereskedelemre és a csempészetre
alapul. A tavoli
bolygd egyik
erdssége éppen
ebben rejlik— a
titoktartdsban.
Vezetdik az Uni-
verzum arisztok-
ratdi, évszdzadok
dta élnek elmé-
lydive a titkokban
&saspekula-
cigkban. Kémeik
mindenhol megla-
lalhatdk, de senki
sem tudja kik
azok, ha mégis
sikeril egyet

Fogalomtar
Arrakis: a Diine néven ismert bolygd a Canopus harmadik bolygdlya

Butleri Dzsihad: a Liga eldtt, 201-t6l 108-ig tartd keresztes hadjarat

a szamitdgépek, a gondolkodd gépek, és a tudattal rendelkezd robotok
ellen. Legfdbb parancsolata megmaradtaz O.K. Biblidban is: ,Ne készits
gépeketaz emberi elme hasonlatossdgara!”

Cirkoruha: az Arrakison feltalalt, az egész testet fedd 6ltozek, amelynek
mikro szendvics szdvete egyrészta hd leadast, masrészt a testbdl tavozo
nedvesség szlrését és visszanyerését végziel.

A visszanyert nedvesség a gy(ijtézsebekbdl a csdveken at kiszivhatd

Dobolé: rivid kard a végén rugds kereplével. Homokba szirva, majd
elinditva a ,doboldst”, odacsalja a shai-huludot

Fedaykinok: halalra szant Fremen onkéntesek. Torténelmijelenté

olyan csoport, amely meggatolja a trvénytelenséget, akdr élete drdn is

Fremenek: az arrakaisi szabad torzsek, a sivatag lakoi a Zenszuni
Vandorok maradvéanyai(az impérium nagyszotdra szerint: homokkaldzok)

Fiiszerkovasz: gombatelepszeri burjanzas, amely akkor jon létre, amikor
a kismesterek testvdladéka vizzel érintkezik. llyenkor keriil sor az arrakisi
fiiszer jellegzetes kitirésére, melynek sordn a fdld mélyében lévd anyag
helyet cserél a felszinivel.

Ez a massza a napfény hatdsara atalakul melanzsa

Haz: egy bolygd vagy bolygorendszer uralkodd dinasztiaja, vagy klanja

Ibadszem: a nagymértékl melanzsfogyasztds jellegzetes kovetkezménye,
a szem szaruhdrtydjanak megkekilése. A mélykék szin a teljes
melanzsflggdséq jele

Kwisatz Hederach: Az Ut Lerbviditése”. Ezt a nevet adta a Bene Gesserit
az ismeretlennek, akit genetikai dton akartak |étrehozni, annak himnem
Bene Gesseritnek, akinek lényéhez szervesen hozza tartozd mentalis
ereje attudja hidainia teret és az id6t

Melanzs: a fiiszerek fliszere”, amelynek az Arrakis a kizdrolagos forrdsa.
A foként dregedés gatlo hatasarol ismert szer kis adagokban szedve
enyhe hozzaszokast okoz, nagy adagokban (70 kg testtmeg esetén

napi két gramm folgtt) stlyosat, Muad-Dib sajdt bevalldsa szerinta
fiiszernek kiszdnhette profétai kép geit. A Liga navigatorai hasonldan
nyilatkoztak.

Egy dekajanak ara az Impérium piacan eléria 620000 solaristis

Mentdt: az Impérium legmagasabb szintii logikai tevékenységre kikepzett
alattvaloja, .emberi szamitogeép”

Sapho: nagy energiatartalma folyadék, amelyet az Ecacon termé
sovénycserje nedvébdl nyernek ki.

Fdleg a Mentétok fogyasztjak, akiknek, dllitdsuk szerint, fokozza a szellemi
tevékenységiiket.

A rendszeres fogyasztastdl mélyvords foltok keletkeznek az ajkakon és a
szajnydlkahadrtyajan

Shai-Hulud: az arrakisi homokféreg, a sivatag ,nagy dregje”, az
Orékkévalosag Apo", .a sivatag nagyapja’.

Figyelemreméltd, hogy ez a név, ha nagy kezddbetiivel irjak, vagy
meghatdrozott hangsillyal ejtik ki, az dsi fremen hit foldistenségét jelenti.
A homokférgek éridsra megndnek (a sivatag mélyén 400 méternél
hosszabb példdnyokatis latni), &s igen hosszi életiiek, hacsak nem végez
velik valamelyik tarsuk, vagy nem fulladnak vizbe, ugyanis a viz haldlos
méreg szamukra.

Az Arrakis feliletét boritd homok nagy része minden valésziniiség szerint
az 6 mivik




Az (irliga

A Butleri Dzsihad utdn uralkodd legfébb és legmaradandobb harom szellemi-
fizikaiiskola méasodik legjelentdsebbije.

A csaszérinaptarkezdete az az idGpont, amikor a Liga atvette az egyeduralmat
az irutazas, az (irszdllitas, valaminta bolygdk kdzotti bankm Gveletek kézdtt.

A Liga képes egyediila mély(irben kdzlekedni hatalmas hajé és navigatorai
segitségével. Oridsi 0sszegeket kémek a szallitisért, csak a leggazdagabbak
fizethetik meg Gket. A Harkonnenek diineiinvdzidja, ami kétezer hajo
odaszallitasét jelentett, fiszerkitermelésik hatvan évének teljes nyereségét
jelentette, aminem kevés, ha tudjuk, ez a legértékesebb anyag az univerzumban.
A csillaghajok folyamatosan jarjak az lirt, csak a itt-ott dlinak meg, a ki-

s berakodas miatl. Hajdik fedélzetén tilos az ellenségeskedés, még azis
elképzelhet, hogy az Arrakisra érkez6 ellenfelek ugyanazon gigantikus hajo
gyomrdban utazzanak szikségszenl békességben egymas mellett, mig le nem
érmnek a bolygofelszinre.

Az (rutazds képességéta Liga navigatorai birtokoljdk. Ezekréla lényekrdl
nagyon keveset tudni, miutdn megkezdiel : térhetnek
vissza az emberek koze. Ez egyesek szerint a testi torzulasaik miatt szikseges,
egy kifejlett navigator mar teljesen levedliemberi alakjt, feje koponyaja
dobbenetesen nagyra duzzad, végtagjaiteliesen elcsokevényesednek. Allandd
narancsszind melanzsgazban flirdenek, kapcsolataikat a killvildggala
ligaligyndkok apoljak.

A navigator képes elmeéjének hatalmaval kifiirkészni az univerzum tavoli pontjait,
az iirhajo generatorait befolydsolva meghajlitani a teret. Mintha a papirlap két
végétdsszehajlana, egy szempillantas alattaz (r egy mas részébe keriiinek.
Vannak, akik ezt igy nevezik: ,Utazds mozgds nélkil.”

akiképzésiket, soh

beépiteni kdzéjik, viszonzdsul kettdt
rejtenek az ellenfél soraiba. Vezetdijik
egy névtelen, csak félig ember figura,
acselszovés és az armany gy veszi
kéiriil, mint a testébdl sarjadd létfenn-
tartd kabelei. Mindaz, amit a bolygd
visszavonultan l6 vezetd rétegérdl
tudnilehet, hogy bevetnek minden

az Ordos harci potencidl nem mérhetf
atobbihdzhoz, de tartogatnak kelle-
metlen meglepetéseket.

Az Ordos Haz minden egysége
rendelkezik egy valtozd teljesitményi
véddpajzzsal, s ha ez nem lenne elég,
aharcigépek dnjavitdak, méghozza
nem is til lassan szividk vissza magu-

kilénleges technoldgiat, amelyekidl az
Arrakis uralmét remélik. Az Ixtdl vdsd-
roltharci gépezeteik segitségével pré-
baljak ellenfeleiket eltiporni. Mivela
lojalitds pénzértnem megvasarolhatd,

kat: ltaldban elég két dtlagos harc
kozétti szinet, hogy a sérilt gépek tel-
jesen megjavuljanak.

Legtdbb egységik hihetetlendl gyors,
folyjék a harc barhol, az Ordos egy-

A Diine jatékok

Dune: Az els6 szamitogépes valtozat stratégiai elemekkel 6tvozott
kalandjaték a tavoli maltbdl, egész pontosan 1992-b6l. Oriasi vildgsiker,
mind kidolgozottsagdaban, mind grafikailag, mind pedig jatszhatdsdg
tekintetében az egyik legnagyszertbb jaték volt kortarsai kozott. Megvan
még valakinek? Mi akkor 93 %-ot adunk neki. ©

Dune II: A Westwood jatéktorténelmi alkotdsa egy évvel késcbb. A jaték
megteremti a real-time stratégia mdfajat. Eveken keresztil lopkodjdk a
game otleteit, de csak joval késdbb sikerill a Starcraftnak és az Age of
Empiresnek letaszitania a tronjardl. Az 576 KByte akkori értékelése 97 %.

Dune 2000: ‘99 oktoberében, hat évvel késdbb a Westwood piacra
dobja a Dune Il grafikailag feltupirozott valtozatat. Mivel a jaték motorjén
bevallottan nem akartak valtoztatni, csak enyhe grafikaifinomitds és
néhdny atvezetd animacid kerilt Ujonnan a jatékba, minek eredménye az
egyedillcsak a kiadd dltal elére nem ldtott 6ridsi bukds. CoVboy dithédt
kifakaddsai kizepette 67 %-ot szavazott neki. Szerintem elnézden.

Emperor — Battle of Dune: mésfél évvel a ‘2000 utdn a fejleszidk
megprdbaljak lemosni a szégyenfoliot. Jelentem sikerilt!

Frank Herbert’s Dune: a Cryo gondozasaban az év vége felé jelenik
meg egy Tomb Raider szerii, mangasitott grafikdji akcid-kaland game. A
neten mar sokan kézkincsé tették nehezteld kritikjukat az elfzetes képek
alapjdn. Miazért izgatottan varjuk.

A Kdr, hogy a pirosakkal nem én vagyok...

ségek gyorsan odaérek. Legfébb ere-
jilk mégis a szabotdzsakcidkban és az
ongyilkos killdetésekben rejlik. Repild
kamkiaze egységik a legerdsebb épi-
leteketis a foldig rombolja... marha
sikeriil eljutnia odaig.

Szovetséges Hazak

Ix: Ez a fasiszta ideoldgidji haz a spe-
cidlis, rémisztd technoldgidjardl hires
— amitelad barkinek, feltéve, ha

jol megfizeti. Kihasznalva, hogy az
Arrakis most egy bolygokdzi habord
kellds kbzepébe csoppent, ok is
beszallnak, legfdbb céljuk a haszon-
szerzés. De a profitnem oszlik
széta tarsadalmuk kozott, hiszen a
gyarakban dolgozd, mesterségesen
eldallitott tomegeknek nincs ré szuk-
ségik, a pénz csak a technokrata elit-
hez jutel. Ix Haza nem alacsonyodik
le a Diinéért harcoldk értékrendjéhez,
nincs hitvagy kotelezettség, csaka
haszonbdl szdrmazo jutalék. Sokan
utdljak dket, féleg a Fremenek és a
Sardukarok, mivel elndiesedet puhd-
nyoknak tartjak Gket, ellenben Ix a
brutalis harcosokat tartja primitivnek.
Ix kétjelentdsebb gépezetet ajani fel
a csatédkra. Egy hologram projektorral
felszerelt tankot, ami 6sszezavarja az
ellenfeleket tév-képeivel és eqy szd-
razfdldi, mechanikus medizat, amia
kijeldlt célpontot rongalja jelentdsen.

A Fremenek: Az Arrakis sivatagaban
edz6ddtt népet szamos viszontagsag
és az életben maraddsért valo
kiizdelem faragta kemény harco-
sokkd, talpraesetté és alkalmazko-
dokka. Imadatuk — és félelmilk —
térgya a gigaszi homokféreg, mely
keresztil-kasul firja magat a bolygd
homokjdn. Gsakigy, minta Shai-
hulud, 6k is jobban szeretnek a fald
alatt rejtdzni, féld alatti barlangjaikban,
titkos odzisokban, vdrva az id6t, ami-

korra elég viz gyllik Gssze, hogy meg-
véltozhasson a Dine éghajlata.

Az Atreides Haz szovetségeseként
megmutatjdk igazabol mire is képe-
sek, vad és elszant harcosok, akik
igazi it6kartya lehetnek a beto-
lakodd két masik hata-
lom ellen.

A Fremen gya-
logsag szinte
elpusztithatatlan.

Alcajuk miatt
nehéz ész-
revenni

Gket,

fegyverze-

tiik kivald. Mester-

lBvészeik nagy

tdavalsagbol kildvik az ellen-

séges gyalogsdgot, a szdnikus
puskdkkal felszereltek pedig komoly
gondot el
okozhatnak

méqg egy nehézpancelos egységnek
is!

A Sardaukarok: A Selusa Secundus
csaszari bortonbolygon képzett fana-
tikus harcosok harci kddexe a
kévetkezd: egy ember a batorsdgban
és a fegyveres képzettségekben elért
jartassdga alapjan mérettetik. Igaz,
hogy most nem il uralkodd a csaszari
trénon, de valldsos ideoldgidjuk és
harcra kondicionalt tudatuk terrort kelt
a csatamezdkan.

Méltan tisztelik ellenfeleiket, igy pél-
ddul a Fremeneket és az Ixet, amit
egy tilhaladott kultdranak tartanak.
De az ellenfelek ellenfelek maradnak,
elég kicsiaz esély arra, hogy a
Sardaukarok megvaltoztassak néze-

e



W Sssyoltam az iddjdrdst, de nagyon!

osztagosok is
“potencidlial rendelkez-
ppuskdsok rdvid idd
=« 2z ellenfél gyalogsagat,
2kari0bbszords tilerdben,
sek pedig a jarmiiveket
nyen tésztaszlrdve.
em mellékes, hagy
16bbszér annyi
sebzéstkibir-
nak, mint
barmely
mas gyalo-
gos egyse-

Urliga: A
M fliszer gazaban
tenyészd navi-

gatorok képe-
sek egyedillaz
(rutazasra.

Monopolhelyzeti-
zndlvan meg-
nydsebb
-::E* keriiiniaz Arrakison folyd
=M= wihaszndlva. Nem csak
omast, egy kihelyezett

erdditményt, de
az egész bolygot
szereinék a befo-
lydsuk alatt tudni.
A Liga szdvet-
ségével hatalmas
rombolderejl
agyukat lehet
fielallitani, ami
komoly gondokat
okoz az ellenfe-
leknek.

Bene Tleilaxu: A
Haz vezetdihdbo-
rodott vallasi
fanatikusok, akik
sz[intelenﬁl a gonosz gépek hatalma
Inak. igyI aTleilaxu tudo-

Iplel.en , génmanipuldcidkon, dj fajok
tenyésziésén alapszik. Kedvelika
klénozdst és a halottak jraélesziéset.
A Haz technoldgidja legaldbb annyira
torz, mint a vallasos hitdk egy szent
haberaban, amikitdrliaz 6sszes gépet
az Univerzumbol.

Ellenfeleik a legkiiléniélébb okok
miatt utdljak oket: az Ix gazdasagi
konkurencianak tekinti dket, a
Saradukarok mert megszentségtele-
nitik a sirokat, a Fremenek undorod-
nak a borzalmas kisérleteiktdl. De a
Ligdval viszont szévetségben allnak,
tudvén, hogy a kdzeledd Dzsihad
dketigazolja majd. A Haz mutans
zombijai minden megérintett gyalo-
gostsajat képikre formalnak, a biold-
giaitankjuk larvakdpése is hasonldan
hat... jarmivekre.

Tippek, triikkok,
umulsagnk
— A védelmivonal a magaslaton
kezdodjun a gyalogsaggal, felderitk,
zek, ilyesmi, masodik
kok, leghdtul a nehézlo-
vegek. Mindez magaslaton, igy tavo-
labbra tudnak tiizelni és az ellentél
is nehezebben kapa szkodik fel az

b sziklakat, san cokat,
eket, nagyobb lesz a pancéljuk

=y magyar netes filmes adatbdzis ajdnlata:

Diine

im : Dune
m : Der Wiisten Planet

=w=ziz2gos bolygdn a homokbuckdk alatt kiiszo szdrnyek segitségével
zolgasorsban tarfott lizadd banydszok leszdmolnak a gonosz

doval.

== fantasztikus film, amazon.com 14 Ft., Dvd 20 Ft.

semment, nem olyan nehéz megtaldini, és garantalt a rohdgés. Husz
=rzerimeg kinek nincs kedve megrendelni?!

irdl hires David

A mozifilm 1984-ben készilt az ext
Lynch altal. Ha egy mondatban kell

jellemeznia 137 perces

nagyszabasu sci-fit, akkor azt lehet mondani: nem j6. A film tényleg

nem lettsikeres, kivaltképp a regény rajongdinak kirében. Lynch sajat
forgatokdnyvét hasznalva tomaritette a majd’ hétszaz oldalas mivet,
messze nem elég a két ora, folyamatos narratori megjegyzésekkel kellett
telitizdelni a filmet, hogy némileg érthetd legyen a kivildllok szamara

is. Emellett‘84-ben a Birodalom visszavag és a Tron utdn egy sokkal
egységesebb trikktarral kellett volna dolgozni — néhol latvanyosan j6l,
mashol latvanyosan gagyin sikerlltek az effektek. Ennek ellenére a

kiting szerepldgdrda (Kyle Maclahan, Sean Young, Sting, Patrick Stewart,
Jirgen Prochnow) és a vitathatatlanul j6! sikeriilt kosztimok, illetve
diszletek nagyszerlien jelenitik meg a konyvek vildgat. Es akérki akarmit
mond, a navigatoros nyitéjelenet elég Gtdsre sikeredett.

A filmnek létezik egy Amerikdban kiadott 190 perces specialis vdltozata is,
amijéval bdvebben targyalja az eseményeket, sajnos ezt azért nem lehet

minden sarki drusnal beszerezni ®

ﬁ.prilisban a Pro7-en mar leadtdk a Dune cimii, 2000-ben késziilt sorozatot,
amiharomszor kilencven percet jelent. Akilemaradt réla ne bankaédjon,
cikkink megjelenése és az HBO filmkindlata 6sszekacsint e pillanatban,
ugyanis a csatorna juliusi filmkinalatéaban ott figyel e md is. Szerintem

egy kicsit Stargate-esre sikeredett a latvanyvildg, és az egésznek egy
kicsit sorozat ize van, ugye a koltségvetés mégsem egy moziba szént
szuperprodukcioé. Egyetlen ismertnév innen, a Leto herceget alakito
William Hurt. Ja, és Vadéllat Rabban szerepét az egészen magyaros nevi

Laszlo I. Kish kapta.

és ajarmivek sem tudjak eltaposni
ohket,

— Ovakodjunk az azonos tipusi
egységekbdl alld csapatoktdl, nagy
lehet a szivds, ha a lépegetdinket kike-
sziti pr gerilla Fremen, pedig par
nehézgéppuskas kindzhatna minketa
csdvabol.

— A fejlesztettégivagon nem csak
ami, de az ellenség egységeitis fel
tudja kapni a levegdbe! Szérakozzunk
kedviink szerint. @

— Erdemes eqy - két rszemetallitani
a bézis bejarataihoz, olesdk, fegyverte-
lenek, de nagy terlletet latnak be és
felfedezik a lopakodd egységeketis.

— Me hagyjunk nagy tdmegben egy-
ségeket, kiilonben 6k lesznek a palya
barmely terdletére haté szuperfegyve-
rek kedvenc célpontjai (ezeket a fegy-
vereket a palota megepitésevel iehet
kivaltani).

— Keészilljink fel a lerohandsok ellen
mér rogtdn a kildetés elején. Néhdny

specialista gyalogos elég is lehet.

— Az egységek fejlddnek

harci értékeik, vigydzzunk réjuk ezért.
Egy kiképzettcsapattényleg sokkal
hatdsosabb, minta zéldfiliek.

Osszhatas

Az Emperor nagyszeri RTS. Profi
munka minden szempontbdl, bizom
benne, hogy a kelléen agressziv és
pergd jatékmenet miatt a tibbjatékos
maodban is megnyeria tetszését, akar
még a Starcraft-fanatikusoknak is.

Ennek egyetien komoly hatranya lehet,
az pedig az izmos gépigény. Sajnos
szazkilencvenkétmega RAM ésa TNT
elsfgenerdcios 16 megas vided kartya
nem voltelég az utols, nagy palyakra.
A szaggatas egyre elviselhetetienebb
lett, barmilyen kicsire is vettem le fel-
bontast. Azértlehet, hogy ezt mar egy
egyszerl javitd patch is orvosolnifogja.

Elecifonic Arts (Westwood )l s
PIIZ00(P166)-126 MEB RAM (64 MB RAM), D3D!

LATVANY =

/ -minden fzében
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Alone inthe Dark

jutdn mar egy ideje hallani
M lehetettaz Alone in the Dark

legujabb részérdl, a The New
Nightmare-rél, meg jottek kia képek
s mozik, par hdnapja rdszdntam
magam, hogy alapozzak egy kicsit,
és ljra végigjatszottam a rég megje-
lent eldzd részeket (lasd a Survival
harror tirténelem részt). Az élmény
maiszemmel sajnos elég kidbrandité
volt, az egykori dllkiakasztd jatékok
most mdr gyengének és szegényes-
nek tntek. lgazén a legnagyobb
bajom a hardware konfigurdcidval
volt. A Jack in the Darkot kdnnyen
lenyomtam djra, az elsd rész is nagy-
jabdlrendben volt, de a masodik és
harmadik rész elején furcsa dolgokat
produkélt a jaték: par szikséges
|épést nem tehettem meg ezekben,
Igy végleg elakadtam. Valdszinileg
aprobléma valahol ott rejtézik, hogy
pérdolgot CPU-validézitettek akko-
riban, nem gondolva arra, hogy
valamikor az akkori csiics
386-40MHz-nél erdsebb gépek is
meg fognak jelenni (ugyanis, béra
harmadik rész mar 1995-6s,
mindegyik jaték ugyanazt
az 1992-es engine-t
hasznalta).
Tehataz
alapo-

=) ndlja. A

zéds nem Ugy sikeriilt, ahogy vértam,
igaz az elfzd jatékok ismerete nem is
szilkséges az Ujteam, a Darkworks
dltal fejlesztett (j részhez, amit telje-
sen a mai szinthez igazitottak.

Az Alone in the Dark: The New
Nightmare tavasz végén kezdett el
szallingdzni, ugyanis ezt az elfzd
részekkel ellentétben nem csak egy
gépre fejlesztették (egyediil a mdso-
dik rész ért meg egy PSX portotis, a
tibbicsak PC-s volt), hanem egybdl
minden gépen le akartdk nyligézni
asurvival horror rajongékat. Majus
végeén jelent meg a Darkworks
dltal fejlesztett PlayStation verzid,
amitvégig is nyomtam. Ugyanakkor
jottkia GameBoy
Color verzid is,
amitaz angol
Pocket Studios
fejlesztett, ez ter-
mészetesen a
hardware katott-
ségek miatt gya-
korlatilag egy dj,
egyszeribb,
gyengébb jaték,
amiaz eredeti
anyag butitott
_ grafikajat hasz-

méasodik hul-
lamban jotta
Dreamcast port, majd most végre
a PC valtozat
is a polcokra
keriilt, ezta
SpiralHouse
kivette el. Egy
iddben a Pocket
Studios tett nyilatkozatokat
eqy fejlesztés alatt 4llg,
immar valodi 3D alakokkal
miikéds GameBoy
Advance verzidrdlis, de j6 ideje csak
hallgatds van ezen a téren, lehet-
séges, hogy ledlit a fejlesztés. Ezek
mellettlesz még egy PlayStation
2 verzid is, amin szintén a Spiral
House dolgozik. Ertelemszeriena
PC és PS2 verzidtdl varhatjuk a leg-
nagyobb felbontdst és legrészlete-
sebb 3D objecteket, tehat a legjobb
mindséget.

A jttjdrt Aline

Installéljunk

A jaték hdrom
CD-n terpeszkedik el
a PSX-es kettdvel szemben,

| igaz a hatterek és mozik

| mérete, a hangok mintavétele-
zése és a 3D object-ek komp-
lexitasa is sokkal nagyobb. Az
elsd CD-rél kellinstallaini,
alapban kizel 400 megat

dob fel, ezutan
a jaték a masik
két CD-rél fut.
Az installdlas
eqgyszerli, auto-
matikus, nin-
csenek nagyon
opciok, hiszen
multiplayer méd
sincs a jatékban.
Egyediila
DirectX 8 (ami

a hanghoz kell)
ésaz OpenGL
{amia 3D-hez)
drivereket lehet
opciondlisan fel-

EhErRbREREEE

installdltatni pluszba. Amig a lassu
CD-ROM-om szittydg az installal,
addig el szoktam ugrani, hogy
néveljem az alkoholszintemet, 4m

ez esetben az unalmas reklamok

és egyebek helyettigazan érdekes
képeket mutogatott az installer, telje-
sen a képernyGhoz szdgezettarraa
10-15 percre - érdemes végignézni
dket. Eldszdr ldthatjuk az eldzd jaté-
kok dobozait és screenshotjait, majd
kovetkeznek a The New Nightmare
skiccek, és ezek fokozatosan dtmen-
nek a wireframe fazison ata

végsd renderelt csoddkba. Ezek utan
jénnek a The
New Nightmare-
béllopott képek,
eldttdk marnem
skiccként, de
profin kézzel
rajzolva a jaték-
ban eléforduld
karakterek all-
nak, végil pedig
direktaz
installerhez vég-
telenill apréléko-
san renderelt, a
jatékban nem lat-
hatd fantdziake-
pek kivetkeznek,

Egyedul a sotétben, zseblampaval akézben

4 1984 — anagy tesd mindent 14t

amiben a 3D-s figurak kilénbdzd
akcidkban szerepelnek (na nem
olyan akcidkban, rossz az, aki
rosszra gondol). Mindez j6l rd tudja
hangolni az embert a jatékra.

Az inditdpanelen csak egy allithatd
checkbox-ot taldltam, amia Video
Options alatt drvalkodott, és az
arnyék mindségét szabdlyozza. Per-
sze lehet, hogy videokartyatdl és
OpenGL drivertdl fliggden masnal
tovabbi kapcsoldk is megjelennek
itt. Inditds utdn megnézhetjik a
készitd cégek logdit (az Enter segit-
ségével a mozikat atis léphetjik,
azonban a jaték engine-jén lejdtszott
dtvezetdket nem lehet ilyen trilkkel
lerdzni), majd a bevezetd videdt
lathatjuk, amit féleg a jatékban lat-
haté mozikbdl olléztak Gssze. Ez
érdekes modon nagyrészt mas, mint
PSX-en, sokkal tibb Ugynevezett
spoilert (poénleldvést) tartalmaz, bar
azértez nem veszélyes, a sok révid
jelenet annak nem sokat mond, aki
még nem jatszotta végig, akimeg
mar elfogyasztotta, az rd sem bagod-
zik a spoilerre. A fémeniiben a szoka-
so0s dolgokat talaljuk: kezdhetlnk dj
jatékot, dllast tdlthetink, kiléphetink,
allithatunk pér dolgot az Options-
ban, és megnézhetjik a készitoket.




one in the Darkkal
jatékot a francia
fejlesziette és adta ki
2=n_ A cucc megszamlalha-
ok upitast hozott a jaték-
7y nem volt meglepetés,
v végeére szamtalan
Ditbe, és (] jatékstilust
* A survival horror nem-
game engine technold-
ennek horror témdval
tis. Az eredeti recept
20 lehetett: vettek a
«us rajzolt kalandjatékokat
=y Island és hasonldk),
s=n minden egyes rajzolt
an gyakorlatilag 3D térben
mozgatni a sok fazisban
=7ve 2 kildnbozd mélysége-
agokatis) megrajzolt
tfejlesztették tovabb
elhagytak az egeret,
eldirekt lehetettiranyi-
ert, az azonnali gyors
ménye pedig az volt,
klasszikus kalandjaték
hizds és kemény
kkal lett megspé-
a jaték tényleg igazan
yon, a karaktereket
deji 3D modellekkel
=« meg (a hattér maradt
= ajzolt, valdjaban 2D),
ertelég egyszer(, ala-
gonszamu darabok vol-
ma mesh animacidval
ssel, alig volt rajtuk
e is éppcsak meg-
racslcs 286-0s és

dnyveit, Poe mellett
= morror atyja, Stephen
dve minden horror
enek tekinti, sajnos
olkészilt filmek majd-
nezhetetlenek) altalins-
srror kidmyezetbe Gltették,
=chnologia, mint kiderdlt
akalmasabbd valtaz
10 horrorjatékokra,
fel birjak pdrgetni

nt, hiszen az ember
ulegy moziba, és
hogy valakilevdgjaa
1, de tényleg ottvana
se az esemeények-
/an aziranyitas.
tpdr folytatdst,
ucsend kvetkezett.
1994-ben jelent
ts6hdz hasonldan
skervolt, késobb

PlayStationre is atiiltették, majd
eztkovette az 1995-0s western
témaju harmadik rész, amit szintén
jol fogadott mindenki, bér a fogad-
tatds azért hlivisebb lehetett
(nekem is ez tetszett a legke-
vésbé), mertezt nem portaltak
mas gépekre. Emlitésre méltd még
szerintem a Jack in the Dark

cimi aprdsag, amia masodik rész
eldttjott ki, és egy lemezre rafért,
Sokdig azt hittem egy karacsonyi
lemezmelléklet volt egy Ujsdghoz,
mivel 10-15 perc alatt végigvihetd,
nagyon kardcsonyi hangulatd és
gyakorlatilag egy Alone 2 reklam,
de lgy tudom az is egy kommersz
jaték volt, bizonydra budget, azaz
alacsony drfekvés(. Abban a
jatékban az Alone 2-ben szerepld
kisldnnyal kellett megoldani egy két
szobas rdvid kalandjatékot, min-
denesetre révidsége ellenére is
nagyon 6l sikerdltanyag volt. Az
Alone ezen harom és fél rész utdn
hosszu iddre eltiint, egészen a
2001-es The New Nightmare-ig.
|ddkdzben a kidnok is felitotiék a
fejliket, és erdsen tovabbfejlesztet-
ték a stilust (a japanok lettek a
legnagyobb mesterek). Megjelent
jopar mds, nem horror tém&ju
jaték is ugyanilyen stilusd engine-
nel, a The City of Lost Children
(Jean-Pierre Jeunet és Marc Caro
Elveszett Gyerekek Varosa filmje
alapjan), egy masik filmadaptdcio,
aMen in Black és a Final Fantasy
7-8-9 par cim, ami igy kapcsibal
beugrik.

A legismertebb SH jatékok az
alapitd Alone melletta Resident
Evil-ek lettek. (A survival horror,
azaz tilelds horror kifejezéstis
ez a jaték inditotta.) Ezta
sorozatot a japan Capcom fejlesz-
tette PlayStationre, sok részét por-
taltak mds gépekre is, igaz sok
dtirat éveket késett. Az elsd rész
volt Saturnra is, az 1-2-3 megjelent
PC-re is, a 2-es pedig kijott Nin-
tendo 64-re és Dreamcastra is.

A Resident Evil Code Veronica
Dreamcast exkluziv volt, barlesz
PlayStation 2-re is hamarosan, és
a Resident Evil Zero-t pedig Nin-
tendo 64 exkluzivnak szantdk, de
most GameCube-ra fejlesztddik.
Lehet, hogy par portot és verziot
kiis felejtettem, nagy a mozgds a
Resident Eviltémaban, a sorozat
oltari nagy siker, az érdeklgdés
pedig nem lankad a vasarlok

Survival horror torténelem

részérdl. Nekem is egyik ked-
vencem a sorozat. Fejlesztettek
meég GameBoy Color verzidtis

az elsd rész alapjan, de sajnos

a Capcom nem volt elégedett

az eredménnyel, és ledllitotta
afejlesztést (pediga
screenshot-ok alapjdn jonak tdnt),
tovabba épp most forgatjak a mozi-
filmeta kedvenc modelbdl lett
szinésznémmel, Milla Jovovich-al
afdszerepben. A RE-ek ra is szol-
galtak a sikerre, igaz az Alone-ra
alapoziak, de nagyon sok forra-
dalmivaltozast hoztak a stilusba,
teljesen kiélezték azt, Ujiskolat
teremtetiek, amit szinte minden
survival horror fejlesztd is kovet

a jatékdval (ez tortént a legujabb
Alone jaték esetében is). llyen
elem példaul, hogy gyakran irg-
gepnél menthetiink dllast, és gya-
koriaz is, hogy két karakterrel
jatszhatjuk a trténetet, amiigy a
hattérsziorit leszamitva gyakorla-
tilag két komplett jaték egy ndi

és eqy férfi karakterrel. Szinte min-
den esetben kettdnél tobb meg-
nyerése van minden SH jatéknak
(a SilentHillnek 7 darab van, a
Clock Towernek agy hallottam 11),
s az is sokat alkalmazott nehezitd
alapfogas, hogy ladakba pakolhat-
juk a targyainkat, mert sziik a
targylistank, aztan barmelyik lad4-
bdlkivehetjilk késdbb a cuccokat.
A RE-ek vezették be a renderelt
30-s hattereket is.

Méra mar természetesen elég
nagyra ndtt az Alone és Resident
Evil dltal kitaposott svényt kivetd
fejleszték szama. Sok jo SH darab
van, bar a legtébb alapjaban kldn,
igy én csak néqgy tovabbi soroza-
tot tartok igazan emlitésre érde-
mesnek (persze én sem ismerek
mindent). Szintén a Resident Evil
csapat kezdte el fejlesztenia Dino
Crisis sorozatot szintén PSX-re,
de portdltak mar mds gépekre is.
Ez tarténetileg a Jurassic Parkot
masolta erGsen, és természete-
sen itta horror nem annyira a
sotét, lappangd, bér ald bekiszd
rémilletre és fortelmes, undoritd
szdrnyekre épit, inkdbb a dinosza-
uruszok nyers erejére és a tdlik
vald rettegésre. Persze ezek a
jatékok is jol dramatizdlnak han-
gokkal és rendezéssel, gyakran
be tudjak agy ilyeszteni a jatékost,
hogy tele lesz a pelenka. Erde-
kesség még, hogy a Dino Crisis

elsd része teljesen 30 vilagba
keriilt 4t a letarolt 2D trend utdn,
és szerintem a gyenge PSX-en is
nagyon megdllta a helyét. Azota
valésziniileg sokat tarik a fejiket
a survival horror fejlesztdk, hogy a
ldtvanyra elég jo, de azért mégis
kevésbé részletes valds idejd 3D
hatteret alkalmazzdk-e a jatékok-
ban, vagy maradjanak a jol bevalt,
elfire renderelt, végtelendl apro-
lékos (még a fliszdlak is latsza-
nak) hattereknél. Valésziniileg a
Capcom nem voltelégedetta 3D
megoldassal, merta Dino Crisis
2 visszatert a klasszikus letaralt
hatteres megolddshoz (azonban
a Resident Evil Code Veronica
megint3D-s Dreamcaston). A
Final Fantasy-rdl hires Square
is probalkozott a stilussal, az
6 nevilkhoz flizddik a Parasite
Eve 1-2, amik egy kicsit RPG-vel
fliszereztek a survival horrort,
elég jo jatékok voltak, sajnos
PlayStationdn kivill ezek eddig
nem jelentek meg mas gépen.
PC-nis indult egy elég jo sorozat,
a Mocturne és az azonos engine-t
hasznald Blair Witch Project 1-2-3,
ezeknéla legszembetiindbb djitds
szerintem a nagyon jo drnyékolds,
amifdleg akkor jon 4t, ha sokat
zsebldmpazunk. Végére hagytam
a legjobb fogdst, a Silent Hillt, amia
Konami elsd probdlkozdsa a téma-
ban. Ez PSX-re jott ki (mashova
még nem portalfak), szintén a tok
3D-s survival horrorok sziik csa-
ladjat ndveli, és bizonyitja, hogy
érdemes ilyesmit valds idében csi-
nalni, ha a 33MHz-es PSX ilyen
fantasztikus dolgokra képes, PC-n,
Xbox-on és P52-6n még jobbat
lehet késziteni. Ez a jaték fan-
tasztikus, kihagyhatatlan, abszolit
(ber, a legnagyobb kedvencem a
Tomb Raiderek mellett. A hangu-
lata fenomenalis, leirhatatlan, aki
valamennyire is kattan a horrorfil-
mekre vagy jatékokra, annak a leg-
inkabb ajanlottanyag.
A Silent Hillben amigy egy karak-
terrel kell nyomulni, azthiszem a
zseblampa is ott jelent meg eloszor,
a sztorit és latvanyt pedig erdsen
inspirélta a Jakob Lajtorjaja cimii
film. De nem is dicsérem tovabb,
Bagd elvtars mar megtetie kétéve a
Konzol oldalain.

Annyitmég, hogy a masodik része
hamarosan megjelenik PS2-re, és
igémek valamit Xbox-ra is.




Ez utébbi, azaz a Credits mend egy
hosszi upscroller, amit megnyerés
utdn is megtekinthetiink, érdekes-
sége, hogy ez alatt egy vokdlos
zene sz0l, Stewart Copeland, a jaték
zenésze kovette el, aki egyébként
anno a The Police banda dobosa
volt. Két masik ismerds nevetis fel-
fedeztem a stdblistaban, Execom/
RealTech ismert PC demds are,
Sam Nova pedig GameBoy Coloron
volt demdogydros (és mellesleg &
készitette fel Keanu Reeves-tszd-
mitdstechnikai kérdésekben a Matrix
forgatdsa alatt). Az Options menii-
ben kevés dolog taldlhatd, de azok
hasznosak, teljesen atdefinialhatjuk
a billentyikiosztast, dllithatjuk a
stereo balanszot, és kiilon beléhetjik
a zene, a hanghatdsok és a par-
beszédek hangerejét. Ajdnlom az
alapbedllitast, ugyanis ha nem sok-
kal halkabb a zene és hanghatds,
semmit sem fogunk értenia
parbeszédbdl, tapasztaltam PSX-en,
ot jél eldllitottam. Kilondsen kinos
ez, amikor a szereplok recsegd
radion beszélgetnek, fontos dolgok
hangzanak el, és régen mentettink.
Ezek utan nincs mas hatra, mint
eléire, lehet kezdeni a jatékot.

A sztori és karakterek
A tdrténet, ahogy a karakterek is,
véleményem szerint abszolit jél és
részletesen kivannak dolgozva.
Nem érzddik annyira, hogy mit
honnan nyditak le, ahogy nagyon
sok jatékndl (sokan veszik
félvarrdla
sztorit,
hiszen a
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jatékok mégsem olyan komoly, elgon-
dolkoztatd és Gzenetet hordozd vagy
éppen miivészidolgok, mint a filmek,
persze talan abba az irdnyba tarta-
nak), a készitdk egyedilaz H. P.
Lovecraft inspirdciot vallaljdk be nyil-
tan. Azért persze volt ott mas is, az
Alex Proyas (a Dark City rendeztje)
hatds nagyon érzddik az intrdn, és

a grafikdra az is eléggé rdnyomja

a bélyegét, hogy a készitdk lattak
parJean-Pierre Jeunet és Marc Caro
filmet (Delicatessen, Elveszett Gye-
rekek Vdrosa stb). No meg a hat-
térben levé konspirdciok is eléggé
X-Aktasok.

A torténet hdtterétaz intrdban is
megtekinthetjiik. Az mds kérdés, hogy
igen keveset fogunk beldle érteni,
szdndékosan nagyon solétre és sej-
telmesre vették, hogy csak jaték
kézben fokozatosan leljiink valaszt
mindenre. Ez is az ir6 tehetségét
és drdmadrzékét dicséri természete-
sen. Az elsé képsorokon az egyik
fdszerepldt, Edward Carnby-t lathat-
juk, amint egy motelben, a napokban
meggyilkolt magannyomozd bardtja
és kollégdja iratai kizott keresi
az Osszefliggéseket. Az elhunyt

neve Charles Fiske volt, és a
8 Maine Allam partjainal levé,

Shadow Island nevi kis szige-
ten végzett nyomozést egy titokzatos
kormanyhivatal, a Bureau 713 megbi-
zasabol (X-Aktak befigyel j6l). Termé-
szetesen ezutdn Carnby kapcsolatba
Iép a hivatallal, a cég embere,

Fred Johnson pedig megbizza, hogy
vegye at bardtja helyét, egy fist alatt
a gyilkos utdn is nyomozhat a szi-
geten. A repillén ismerhetjiik meg
andikaraktert, Aline Cedrac-ot, aki
egy fiatal professzornd. O az arche-
oldgia és a halott indidn nyelvek
teriletén jeleskedik, a hivatal meg-
bizdsdbdl hdrom Gsitabla forditdsat
kellene hitelesitenie a szigeten, de
ugyanakkor a hivatal azzalis beetette,
hogy a soha nem ismert apjatis
a szigeten taldlja. A szigetfeletta
replidre hirtelen valamiszérny ugrik,

i van életed legkii

bb pill dig”

és elkezdifelha- =
sitania gép tete- [
jét, igy hseink
egy gyorsabb,
kevésbé kényel-
mes mddot
vélasztanak a
foldetérésre, kiug-
ranak egy-egy
ejtdernydvel, min-
den jobb, mint
arepllgszeren-
csétlenség ala-
pon.

Miutén faldet
érmnek, valasztha-
tunk a két karak-
ter kozil. Erdemes mindkettdvel
végigvinni a jatékot, mert olyan,
mintha két komplett jatékot kapnank.
A sztori hattere félig azonos (a sziget
rejtélye), a személyes rész azonban
kiildnb6zd (Fiske haléla és Aline
apja). A jaték elsd felében nagyrészt
ugyanabban az épiletben fogunk
bolyongani mindkét karakterrel, de
ettdl figgetlenil tellesen mas utakon
mozoghatunk és teljesen mas
puzzle-dket kell megoldanunk (414
Resident Evil 1-2), a jdték médsodik
felében pedig teljesen kilonboz6
terleteket kapunk. Lassuk a karak-
tereket részletesebben.

Edward Carnby paranormadlis jelen-
ségekkel foglalkozd magannyomozd,
tehdt & a hosszlhaji Mulder Ogynak.
33 éves, szuleiismeretlenek, arva-
hazban nétt fel. Valészinidleg nem
én vagyok az egyetlen, akielkezdett
kombinalni, hogy ha Edward Carnby
az eléz6 3 részben a 30-as években
kalandozott, akkora 2001-ben jat-
szodd torténetben miért csak 33
éves, miért nem dekkol az dregek
otthonaban &s sakkozik nyomozés
helyett. Azonban erre is megkapjuk
a valaszt, ha elég behatdan nyo-
mozunk, és odafigyelink a jatékban
arészletekre. Az eredeti Edward a
fény istenének kivdlasztott harcosa
volt, azon a napon, amikor meghalt,
ebben az Edward-ban sziletett jja,

:
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4. Carnby rettenthetetien drnyéka nem fél sem fegyvertdl,
sem fenytdl

A Jeremy Morton nem volt egy rendszeretd feltaldld

majd a Szent Andrds drvahdzban
meg is kapta az 6t megilletd nevet.
Egy speckdja van, képes meglatnia
gonoszt minden lényben, akdrmilyen
j6 is az dlca. O egy két forgotarral
rendelkezd fegyverrel kezdia kalan-
dot.

Aline Cedrac a masik jdtszhatd
karakter, 6 egy 27 éves archeologia
professzornd, Edwardhoz hasonldan
amerikai, bar francia szdrmazdsu, és
az b apja isismeretlen (az anyja sem
élmar természetesen). Aline kivdld
tanuld volt dtlag felettimemdridval,
intuicidval, tuddsszomijjal és munka-
birdssal, leginkdbb az Abkanis indidn
torzs foglalkoziatta, ahogy egy masik
ismert tuddst, Obed Mortontis. A
tirténet egyébként tibbek kazétt

az Abkanis indidn térzs kril fog
bonyolddni, az egyik kulcsszerepld,
Edenshaw a t6rzs utolsé tilélje. A
sztori szerint ez a térzs taldlta felaz
irastréges-régen, és dk drzik a szi-
geten taldlhaté kaput, amely mégé a
fény istenei zartak a Foldet eredeti-
leg uralé gonosz lényeket. Aline kez-
detifegyvere eqy (képzelj ide kirtot
és harsonat) zseblampa, igaz, amig
nem talalunk igazifegyvert, par szor-
nyet el lehet vele ijeszteni.
Christopher Lamb, azaz eredeti
neven Szdlasi Lorinc szintén egy
kulcsfigura, 6 persze nem jatszhatd,
de emlitést érdemel, mert ezzel bele-




e &= g vallatolampa...

- Wls be Vallja bal Ja, hogy a nénivak — akkor nem

A Jg kutya, dll

200-300 oldalt
(szerencsére
nagy betlkkel
szedték). A
Marton-ok elad-
tak a lelkiket a
gonosznak, cse-
rébe nagyon
gazdag olajvallal-
kozdk lettek, a
szigetis a csalad
tulajdona. Szinte
minden leszar-
mazott gonosz

volt, kivéve

. amitez b Idan ennek a csajnak is jo a domborzata Je.remy Mortont,
¥ akiharcolta

= 4=szitok a magyarokat sotétség ellen, és zsenidlis feltalalo

r2adasulnem gulyas-
an. O 63 éves, Kas-
== ronda, kover, oreg,
m=widje van, 85 egy sotét
® =kkol. O a gonosz
=or 2kiminden szélatira-
==l nevezhetnénk akar
8-2%izk) Alone in the Dark
s8enckis. O Szdlasi Ferenc
cerek el menekdlt az
25 ugyanezen okbol valtoz-
ge=t Minden arejével harcol
wamus ellen, a hetvenes
&2 Bureau 713 neviu
2idozo korményszerve-
& amiiddvel a személyes
= & wall, egyre jobban kiter-
== o 10bb természetfeletti
& = =k=zdettfoglalkozni. O
& 4=t f3szereplotis a szigetre.
= csaldd is lényeges
fk=p a jatékban, hiszen min-
Uk fog forogni. Ahogy
 fitis hatalmas
Lanyvre akadunk, ami-
==ztazert érdemes elolvasni,
A=rekedik csak igazan
- =egismerjik, hogy mi
B S==echen, olvashatunk a
e s, masrészta legtobb
napuzzle-k meg-
2 Morton csalad torténe-
efjik a konyvekben,
many, és kitesz gy

is volt, a szuperfegyverei és egyeb
eszkdzeilépten-nyomon segitenifog-
nak minket. A csalddbol mdra mér
csak Jeremy kétunokaja él, Obed,
akitudosként valtismertté, és Alan, a
gonosz ikertestvére, akia valédiagy-
trésztvolt minden magdtt, és akinek
életcélja, hogy megnyissa a kaput, és
uralma ald hajtsa a sGtétség szdrnyd
teremtményeit. Ebben kell természe-
tesen megakaddlyoznunk.

Irdnyitas és dsszegzés
A jaték irdnyitdsa teljesen atlagos,
azttehetjiik benne, amit minden
survival horrorban. Lehetdségink
van teljesen atkonfigurainia
billentyiizetet, ezért pirospont jara
készitknek, tovdbbd kezel egeret és
analog gamepadetis, ez is pozitiv,
Alapban a Ctrl segitségével és a
nyilakkal nézhetink kirbe és céloz-
hatunk, a space-szel tizelhetlnk,
tovabba a nyilakkal mozoghatunk, az
A-val futhatunk, az |-vel eldhivhafjuk
a targylistdt, az S-el kapcsolgathat-
juk a zseblampat, az M-el meg-
nézhetjuk a térképet, az R-rel
beszélhetiink radion, az F5-tel gyor-
san menthetiink (azonban ez is
alldsmentd meddlba kerill), az F8-cal
pedig gyorsan télthetink. Ennyiaz
irdnyitds diéhéjban, tovabba az egér-
rel és az analdg gamepaddelis lehet
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célozni és tiizelni, a gamepaddel még
mozogniis.

A jaték engine-je korrekt, a survival
horrorok kdzott nincs nagy versen-
gés, és nincsenek nagy igények
sem, nagyjabél mindegyik ugyanazt
nyijtja tobbé-kevésbé, és ez rend-
ben is van igy. lgazdn a stiluson
belil kétvonal van, a valds idejl
3D, ami egy kicsitnagyobb munka
a programozéknak, kisebb munka a
3D mivészeknek, és a letdrolt 3D,
ahol éppen forditott a felllas (ez
a jaték letdrolt). A Spiral House
nagyon jé munkat végzett a konver-
zidval, nem dsszecsapott, amilyen a
sok PSX emulatorral 6sszeforditott
port (példdul a PC-s Resident Evilek,
Dino Crigis-ek és Final Fantasy-k).

A PC verzid kihaszndlja a sokkal
nagyobb felbontast és a jobb 3D
chip-et, a mozik és hatterek is
nagyobb felbontdstak ésa 3D
objectek is részletesebbek. Egy
negativ dolgot megtartottak, az allas-
mentés szaménak korldtozasat, amit
én soha nem tartok szerencsésnek.
Ez persze konzoloknal azért sziiksé-
ges, mert a mentést flash memdria-
val oldjak meg, annak pedig limitalt
(2000 és 10000 irds kozdtti) az
élettartama, igy azt kimélik, emellett
lehetezt magyardzniazzalis (PC-n
més magyarazatnincs is), hogy igy
keményebb a kihivas, hosszabb a
jatékid. Azonban ha valakinek csak
révid ideje van a jatékra, vagy bar-

milyen dgy elszdlitia a gépe melldl,
az pazarolhatja az allasmentd meda-
lokat. Szdmitottam még ra, hogy a
PC-s verzidban jobbak lesznek az
arnyékok, ez félig-meddig valdban
fellettjavitva, de nem annyira, mint
amennyit vartam. A taj tovabbra sem
vet dnmagdra dmyékot, féleg nem a
zseblampa fliggvényében, bar tény,
hogy ez valoban sok pluszmunkat és
processzoridGtigényelne. A karakte-
rek arnyéka azonban fejlédotta PSX
verzid 6ta, a karakter sziluettje valds
iddben drnyékolddik a tdjra vagy a
fdldre. Sajnos mind a fény, mind
az arnyék gyakran hibazik igy is,
valdszindleg, mert kis 30 mappel
dolgozik mindkettd, ez persze csak
annak tnik fel, aki direkt hibdt keres,
a jaték élvezhetdségét nem rontja
egyaltaldn. Igazén csak az a hiba
szembetiing, hogy a sajat drnyé-
kunkra is rdvildgithatunk a zseblam-
paval, az pedig tovdbbra is oft marad.
A game tehatnagyon jol sikerdlt, igazi
csemege. J6 hir, hogy a Darkworks
egy Uj, hasonld stilust és mindségl
jdtékon (s6tegybdl trildgidn) dolgozik
jelenleg, a USS Antarctica-n. Errdl
még keves informéciot adtak ki,
valdszinidleg meg a fejlesztés elején
jarnak, de a képek és infok alapjan
ligy néz ki, hogy ez is egy survival hor-
ror lesz, azonban ebben két embert
kellirdnyitani egyszerre (a cég team
survivalnek hivia eztaz (j stilust)
eqgy high-tech tengeralattjaron, igy
a puzzle-k még komplexebbek lesz-
nek. Hdseinknek ebben a jatékban a
hajos katasztrofafilmek klausztrofdbi-
ajdvalis meg kell kizdenidk, tovabba
a készitok nagyon sok iddzitett felada-
totis igérnek, amik szintén hatalmas
nyomds alatt tartjdk majd a jatékost.
Emellett, bdr err6l még nem adtak
ki nyilatkozatot, valészindleg lesz az
Alone in the Darknak tovabbi foly-
taldsa is, hiszen ez a game sok
kérdést hagy a levegdben X-Aktak sti-
lusban, rdaddsul a megnyerés utdn
azzal bucsizik, hogy .Edward Carnby
vissza fog térni”. Ugy legyen.

Credo
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Montgomery testvérek altal
Aalapitotl Bitmap Brothers leg-

Ujabb fejlesztését bizonyosan
mérminden HTS rajongé tarelmet-
belgertprogram végre-valahdra meg
is jelent— nagy reményekkel telve
vettem a kezembe a cd-t, hogy
tizetesebb vizsgalatnak vessem ald
aprogramot. Aztdn a tiizetesebb
vizsgdlatbdl hajnalig tartd ébrenlétek
lettek, talvatlan éjszakdk, amelyek
tibbnyire azzal teltek, hogy Zod kapi-
tany szineiben probaltam a csillag-
kézi katonai dsszeesklvés végére
jarni...

A Z sztorija szerint ugyanis a fent
emlitett urasdg — aki még robot
létére is minden tekintetben leg-
inkdbb egy afro-amerikai kiképzd
Grmesterre hajaz — egy szakaddr
katonai vezet§ dltal szivagetett
dllamcsiny leleplezésére lenne
hivatva, 4m a feladat végrehajtdsa-
hoz vezetd utigencsak rogds —
sok-sok harceal van kikovezve, sét,
Zodnak még sajatbebértdnzésétis
elkell szenvednie, mig céljait eléri (a

sztoriért egyébként az a Martin Pond
felelds, akia Medievil és az Imperium
Galactica 2 univerzumaiba is életet
lehelt).

Az alapok
Mér a jaték eldzd epizddjdban is
az a koncepcid domindlt, hogy a
harctéri események elsddleges fon-
tossagot képviselnek, jdllehet, a gaz-
dasdgivonatkozdsok rovdsara. Ez
a Z2-ben sincsen médsképp: gazda-
sagunk menedzselése jocskdn hat-
térbe szorul — a harc és a stratégia
t6lti ki a jatékidd legnagyobb részét.

Mivel azonban az egységek és az
épiletek mind-mind pénzbe kerdinek,
ezteld is kell teremteni valahogyan.

A koncepcid alapjat képezia
négyszogekre felosztott térkép —
ezen terdiletek mindegyike birto-
kunkba vehetd a rajta taldlnaté zdszld
segitségével (jéllehet, ezek inkdbb
valamiféle oszlopra emlékeztetnek,
mintsem zaszldra). Ha sikeresen bir-
tokunkba vesziink egy ilyen teriiletet,
pénzink gyarapodni fog, annak fiigg-
vényében, hogy a teriilet milyen
szorzdval

010997 / 011000 T

A ) tisztogato osztag

rendelkezik. Ezta
szdmota zdszld
tetején lathatjuk
— az alapérték az
1, értelemszerien
egy 4-es jelzésd
zaszlé elfoglalasa
négyszer annyi
credit befolydsat
jelenti az adott
terdletrdl (azaz
ilyen értéki

| xenonitot
banydszunk —
legaldbbis

jw: smaems et ]

Foldén, vizen, levegdben

elméletileg). Persze
az ellenfél sem rest
megszereznia teri-
leteket, igy nem art
amar elfoglalt
zdszlokat némiképp
bebiztositani
néhany egységgel
— a birtokba
vételikhdz ugyanis
egyetlen gyalogos
egység is elég.
Amennyiben egy
iresen alld épllet
talalhato a gazdat-
lan teriileten, a zdszlé megszerzé-
sével az automatikusan a mienkké
vilik — az ellenséges epiletek eseté-
ben ez nincs igy. A zdszldkrdl annyit
érdemes még tudni, hogy a kézponti
épliletek, a Command Centerek is
egy-egy ilyenre épiinek, igy, ha elfog-
laljuk az ellenség Command Centerét,
egyuttal a terillet felettiuralmatis meg-
szerezlik.

Hasonléképpen a sajat Command
Centerlnket sem drt szemmel tar-
tani, hiszen amennyiben az ellenség
elpusztitja azt, a kildetést automati-
kusan elveszitjuk.

Hidba uraljuk azonban a terdleteket
— Command Centeriink ugyanis
mindéssze 10,000 creditettud
tarolni. Ez a probléma kdnnyedén
kikiiszdbolhetd néhany
tarold épdlet (store)
felhuzasaval, amelyek
1,000-1,000 creditet
képesek tarolni.

A jaték egészére i
az, hogy az
erdviszonyok nem
feltétlendl jelentik
vesztd, vagy nye
pozicidnkat. Mind
elismerésem a
palyatervezdké — m

den egyes killdetés térképér? anna,k :

olyan kulcsfontossdgu terGletek,
amelyek elfoglaldsdval tulajdonkép-
pen mar meg is nyertik a killdetést.
Ezek a stratégiai gdcpontok dltala-
ban kisebb haderdvel, kevesebb egy-
séggel is bevédhetdk és tarthatok.
Elsddleges szempont tehdt a teri-
letek minél gyorsabb megszerzése

A programban é
Icg ala

mellett ezen taktikai csomdpontok
feltérképezése és elfoglaldsa.
A kildetések céljai sem meriinek

ki mindig az ellenség erdinek
felGrilésében,

gyakran kapunk
olyan felada-
tokat,

ges minden ellenséges éplletlerom-
boldsa— ilyenkor tobbnyire egy-eqy
kiilonleges emberiinket (pl. magat
Zod kapitanyt) kell eljuttatni valahovd,
netan egy adott épiletet kell megta-
1&Ini, megsemmisiteni, vagy birtokba
venni.

Ebben nagy segitségiinkre van a

skos modhan —azAl sa]al.:aqus vUI!a révén

nem létezhet két ugyanalyan p

1. Micsoda szerencse..

. 2001 van, gyerekek!




— A Nagy Kirusitas!”— hirdetia program hivatalos honlapja-
s elérhetd linkje. S noha a felhivdst bekajolni ebben a formaban
a junius els6 napjan Utjara indult, tobb fordulds kviz jaték
wozatala kelli motivacio leheta program fanatikusainak, hogy
abban. Forduldnként csupén egyetlen, a Z Steel Soldiers-szel
kérdésre kell vdlaszolniuk, helyes vélasz esetén pedig sanszosak
k 675000 jelentkezd ellenében joképl mouse padokat, st Z
bagréket nyemni. Elkeseredésre s esélylatolgatdsra semmiokuk:
« s a kiadd allijak: rennnnnngeteg bagre van még a HQ-n.

zelGfeliletis. Balra
2z informécids tabla:
reszbdl All. Az elsdn
Sejovd Uzeneteinket— a
imatok kezdetét és véget,
sgek alkésziltét, megtdma-
P ink veszjelzését, és igy
& masodik ablakra valtva
lathatjuk az adott
fh_n_ killdetés céljait,
4‘1 illetve azt,

e, AN

oo

bla, ahol csa-
s tulajdonsagait l4t-
2ny emberiink, épiiletiink,
% van, a térkép mekkora
okoljuk,

= fent egy kis
S talalhato,
: non kovet-
2bejdvd
s=ket kildd
nk helyze-

@il obbra lent
Bhats = terkép
— amesnyiben mar

eieink egy

latszddjon e a domborzat, a birtokol-
hatd teriiletek hatdrvonalai, illetdleg
az egységek. A kénnyebb téjékozd-
dds érdekében érdemes mindegyik
kapcsolot benyomni.

Ezeketaz ablakokat a bal sarkukban
talalhato kis piros nyilakkal le is kicsi-
nyithetjiik, amennyiben éppen nincs
sziikséglnk rdjuk, vagy akér be is
zarhatjuk dket.

Most, hogy marminden lényeges
alapinformdaciot tudunk a jatékrol,
lassuk, milyen eszkozok alinak
érdemben a rendelkezésiinkre — a
gydzelem érdekében.

A gyalogos egységek
Leggyengébb gyalogos egységiink a
Psycho. Sima gépfegyverrel van fel-
szerelve, igy elég gyengécske, am
nagy timegben azértigy is elég szé-
pen tud irtani.

Kovetkezd eaységiink, a Pyro, mar
|ényegesen nagyobb hatdsfokkal bir
— felszerelése egy langszérdbal all,

- amivelszemben az ellenség mar

_ nem nagyon all meg. Ok
5 leginkdbb nagyobb
megben képesek a

ors és hatékony

még egyedilis képes néhany Idvés-
selleszedniaz ellenséges egysége-
ket— nagyobb tdmegben pedig sz
szerintlegy6zhetetlenek. lgazsdg
szerint ez az egység olyan szinten

vélt kedvencemmé, hogy tulajdon-
képpen minden egyes mapen réjuk
épitettem a stratégidmat — még azt
is meg merem kockdztatni, hogy

a Tough tilsdgosan is hatékonyra
sikerllt, ugyanis ha 6sszeszediink
beldlik egy kb. 20 f6bdl 4lld csa-
patot, akkor senkinem all meg
eldttiik. A kulcsfontossagu stratégiai
pontok elfoglaldsa utdn két ilyen csa-
pattal siman meg lehetnyernia
kiildetéseket...

A technikus is igen nagy
jelentisséggel bir: képes atallitani
az ellenséges épilleteket és egysé-
geket a mioldalunkra, valamint az
(resen allo jarm(veketis birtokdba
tudja venni. Nagyon hasznosak tud-
nak lenni, ha elészeretettel alkalmaz-
zuk azta taktikat, hogy elterelve
az ellenséges épileteket védd egy-
ségek figyelmét, négy-ot technikus-
sal par masodperc alattaz egész
bdzisdt magunkéva tesszik. Egyet-
len hétrénya, hogy az ellenség is
eliszeretettel gyartja.

Nagy tdmegben nem érdemes gydr-
tani, de jol hasznélhato a Sniper
is, aki mesterlovész szaktuddséval
képes nagyobb tavolsagokbdlis
leszedniaz ellen-
séget, valaminta
foldijarmivek
sofdrjeit kilgni
ez aldl csak az
APC kivétel. A
lézerfegyveres
gyalogosaink
minden helyzet-
ben jol
bevethetdek,
kézelharcban és
tavolabbi cél-
pontok ellen
egyarant nagy
hatdsfokkal hasz-

nalhatdak, akdr gyalogosok, akdr

pancélos jarmivek ellen. Kilon
elénye, hogy a gyalogos ellenséges
egységeken képes atléni, igy tobb
robotot sebezve egyetlen lovéssel.

Az Explosive Experta robband
anyagok mestere — akndzasra, és
iddzitett bombak telepitésére eqy-
arantalkalmas, emellett az ellenség
dltal plantdlt akndkat is képes felfe-
dezni és hatdstalanitani. Hatrdnya,
hogy készletei hamar kifogynak,
ilyenkor vissza kell térnie a Robot
Factoryba, hogy feltankolja magat.

A kém leginkdbb nagy latomeze-
jével és alcazo képességével viv-
hatja ki elismerésinket. Felderitésre
nélkildzhetetlen, kilan elénye, hogy
képes virusokkal megfertdzniaz
ellen éplleteit, amelyek igy révid
idéire Gzemképtelen dllapotba keril-
nek.

Az idaig felsorolt egységek mind
legyarthatdk a Robot Factoryban.
Azonban a bizonyos tekintetben




legfontosabb gyalogos egységunk,

a Construction Robot, csak a a
Command Centerben készithetd el. O
az univerzdlis épitd egyséag, barmely
épllet felhizdsa esetén Gt kell bevet-
niink. Nem drt azonban a csapataink
kiirébe is beiktatni egy parat beldlik,
ugyanis ok felelsek sérilt egysége-
ink és épileteink javitdsadértis.

Foldi egyséaek
Leggyengébb faldijarmivink a
szimpla Jeep — badr a tetejére szerelt
géplegyvernek kdszénhetben kezdet-
ben igen hasznos, a késébbiek sordn
nem igazdn érdemes forsziroznia
gyartasat.

Némiképp hatékonyabb a Light Tank,
aki bdr lassabb, de hatékonyabb
tlizer6t képvisel. Nagyobb tdmegben
jélhasznalhatd. A késobbiek soran
ezen jarm (i két tovabbfejlesztett val-
tozata is megjelenik, amelyek bar
nagyobb tiizert képviselnek, ezzel
ardnyban lassabbak is.

A Mortar Tank mér az igazan hatasos
jarmiivek kdzé tartozik: gyalogosak
ellen igazan gyilkos fegyverként funk-
cional, légitamadastdl tartva azonban
nem art soraik kozé néhdny Light Tan-
kot is beilleszteni. Elég nagy a hatdtd-
volsdga, és a dombok felettis képes
atlani.

A Mobile Missile Launcher a Tough
megfeleldje: rakétdi elttnem dllmeg
senki.

A Mobile Radar Jammer nagy szol-
gélatottesz az ellenséges kémek
felderitésében, valamint segitségevel
hamarabb észrevehetjik a tamadd
ellentis, barsajatfegyver-
zete nines.

Elstként
taldn

haszontalannak
tlnhet, sokszor
azonban nélkiloz-
hetetlen jarmdviink
az APC. Négy
gyalogos egységet
szdllithatunk vele
— gy egyrészt
lecsokkenthetjik a
beilltetett gyalo-
gosok eljutasanak
idejét eqyik helyrdl
amasikra,
mésrészta négy
utas tizelniis tud
odabentrdl. Kilon eldnye, hogy a
vizen is tud kézlekedni, igy egyébkeént
megkdzelithetetlen zdszldkatis el
tudunk foglalni.

Legkeményebb eqyséqgeinket, a
Distruptort és a Shockwave-etcsak
a program vége felé tudjuk majd
gyartani.

Légi egységek
A Scout Helicopter a légi jdrmivek
Psychoja: fedélzeti gépfegyverével
osztja a levegdbdl az aldast, sajnos
nem til sok sikerrel, lévén egy Tough
harom-négy lovéssel leszedi.

Az Attack Helicopter mar sokkal
hatékonyabb tlizerdt képvisel, a
Tough-hoz hasonlatos rakétdival,
azonban id6kozonként vissza kell tér-
nie a baziséra Ujratdlteni készleteit.

A szdllité helikopter az APC légival-
tozata, vagy nyolc gyalogos, vagy két
konnyl jarmd, illetve egy pancélos fér
a fedélzetére. A leggyorsabb szallité
egységlink, azonban semmilyen fegy-
verzettel nem rendelkezik, igy nem
art odafigyelni, hogy hova kildjik,
illetve arra is, hogy landoldsahoz sima
terepre van sziikség.

A Wasp egy lézerrel felszerelt légi
jarm{i — az ellenség helikopterei és
pancélosaiellen egyarantnagy hatds-
fokkal bevethetd, nagyobb tdmegben
megallithatatlanok.

Utoljéra maradt a vaddszbombdz6
(Fighter Bomber), és a lopakodd
(Stealth), melyeket nem tudunk gyar-
tani, viszont igymond megrendelhet-
jiik 6ket. A lopakodd a radarszamara
természetesen lathatatlan, alacsony-
rolbombédzza a kijelolt

teriiletet, a Iégielhdritd Ote-
| gekkelszemben viszont
szinte védtelen. A vadéasz-
IS bombazo az eddigiektdl

eltérden virusokkal bombazza
az ellenséges épileteket, amitdl
azok révid idGre hasznalhatat-
lannd valnak.

Vizi egységek
Hadiflottank kiépitése létfontossdgu
feladat, lévén ezen egységeink potol-
hatatlanok — baraz APC is

képes vizen kdzlekedni, ilyenkor a
benne dl6k nem tudnak tizelni.
Legegyszerlibb hajénk a Gunbout,
amely fedélzeti gépfegyverével osztja
az ellent— jolliehet, nem tll eredmé-
nyesen.

A Destroyer mar némiképp komo-
lyabb tizer6t képvisel, valaminta part
menti hegyeken is képes atldni.

A Cruiser leginkabb a légi egységek
ellen hatdsos, valamint képes tiz vizi
aknatis lerakni— e melleft az ellen-
ség aknait is fel tudja szedni, igy jra-
tdltve készletét, és biztositva hajdink
eldrehaladdsat.

A Missile Boat specidlis IGvedékekkel
rendelkezik, melyek a célterilet felett
szétrobbanva, tiizijaték modjara teritik
be azt minibombak egész halmaval.

A Battle Cruiser a legpusztitébb vizi
egységink, pillanatok alatt szétkap
barmit, kdzelnharcban viszont teljesen
hasznalhatatlan — a Mortar Tankhoz
hasonléan nem artnémivédelemmel
felvértezni parkisebb hajé képében —
vagy egy-kéttengeralattjaréval.

Az épiiletek
Legelsd, és egyben legfontosabb
éplletink a mar sokatemlegetett
Command Center: a killdetések leg-
t6bbjében mindendron meg kell véde-
nink, bér olyan is eléfordul, hogy
direkthagyni kell, hogy elpusztuljon.
It gyarthatjuk le a fentebb emlitett
Construction Robototis.

Szorosan a Command Centerhez
kapcsolddnak a taroldk (Store), ezek
fontossdgardl mar fentebb beszéltem.

Bazisunk védelmét, és kinelyezett
egységeink biztonsagat hivatott szol-
gélnia bunker, a védelmitorony, az
anti-tank dgyu, és az anti-air site, a
rakétaelhdritd, és a plazmadgyu.

A bunkerbe és a védelmitornyokba
gyalogosokat rendelhetiink (négyet,
illetve hatot), igy a stratégiai gécokba
bunkereket helyezve igen hatékony
védelmi csomdpontokat hozhatunk
|étre.

Az anti-tank gyt egy foldi egységek
ellen kifejlesztett ldveg, amely igen
hatékonyan képes amortizalnia

i

geinket legydrthatjuk: a gyalogosokat
a Robot Factoryban, a féldi
jarmiveketa Vehicle Factoryban,
alégijarmiveket pedig az Air
Hangarban. Hadiflottankat a hajégyar-
ban épithetjik fel, ezt azonban csak
az elére kijelélt helyre épithetjik fel.
Igen nagy jelentséggel birmég
a Research Factory, ahol egysége-
inket fejleszthetjik, Ggymint: sebes-
ségilk, pancélzatuk, tamado erejiik,
illetve az épiletek pancélzata. Minden
egyes tulajdonsdgot harom lépésben
fejleszthetiink, igy egységeink joval
nagyobb eséllyelindulnak harcba, és
a fejlesztések a mar kordbban felépi-
tettegységekre is hatdssal vannak.
Fontos még a pajzsgenerator,
amellyel révid iddre védelemmel bvez-
hetjik kérdl a kijeldlt célpontot,
illetve a specidlis timaddsok kiépi-
tése, amelyekkeligen komoly csapast
mérhetiink az ellenre — ilyena
villimlds, a meteorvihar, illetve az
elektromos

td s,
madéds by

gyt

mellyelaz ‘ ;
ellenség
egysegeit
bénithatjuk
meg eqy
idére.
Utoljdra emliteném még meg a
teleportot — ennek bemutatasara
szerintem nincs szikség...

A megjelenités
A kor kovetelményeinek megfelelden
a Z2 teljes 3D-ben pompazik. A
terep kidolgozotisdga egyszerlien
leny(igozé, a dombok, sziklak, krafe-

jarmivek ésa
gyalogosok
agészségialla-
potat.

Legi
megfeleldje az
anti-air site,
amely egyszerre
négy rakétat
eresztra az
ellenség légi
egységeire.

Kiemelkedd
fontossdglak a
kiilonbézo gya-
rak, ahol egysé-

%'




a. innen tankkal megydink!

mind a helyOkdn vannak,
viz Is visszatilkrozia
=pel. Az egységek kidol-
nagyon részletes, az ani-
meqgqgydziek —a
sogosok példdul szaladas
\mem csak egyszeriien fel-
hanem kilGvésik pilia-

2 lendilettdl elcsusznak, és
&0z pukkanak el. Minden eqgy-
gnboztetheld egymas-
=kieres kialakitdst — a
magydarab, robosztus fazo-
Sniperek cingdr, magas fic-
&= gy tovabb...
sen a kameranézet kor-
&5 egész kozelre be is
baralapvetden ezen funk-
is nagyon volt szilkségem,
olis minden teljesen jol

énbdzd helyszinen jat-
a sivatagos, kopar,
terep egyarant meg-

taldlhatd — néhol
real-time idGjaras
is akad: a havas
bolygdn példaul
esik a ho, masutt
azesd.

Nagyon kelle-
mes, atmoszféri-
kus hatdst értek el
a készitbk azzalis,
hogy a kilénbdzd
helyszineken az
egységeink meg-
jelenése neémi-
képp mddosul: az
erdds bolygon

példdul halvanyan
tereptarkak — :
jomagam ezt
nagyon hangula-
tosnak talaftam.

A Z2 effektjeiis
nagyon jok let-
tek, a robband-
sok — fdleg az
épuletek felrob-
bandsa — iga-
zan latvanyosak;
a sérlt
egységek flst-
csikot huznak
maguk utan,
vagy éppen
langra kapnak. Tetszettaz is, ahogy
a foldijarmivek nyoma megmarad
atalajon — mar ha eztis bedllitjuk
az opcidk meniiben, amiben egyéb-
kéntigen részletesen behangolhatjuk
amegjelenités részletességét (persze
ehhez vas is kell, az idedlis gép a maga
PIll 850-es procijaval, 128 mega RAM-
javal és 64 MB-os videdkartyajaval
sajnos még nem alapfelszereltség a
magyar haztartdsokban...).

Kevéshé tetszett az. hogy a készitdk
az ellenség egységeit is ugyanolyanra
rajzoltak meg, minta mieinket — egye-
dilikilonbseg az egységeken lathaté
jelzések szine. Néhany ismerdsdmmel
elbeszélgettink errdl, de hogy ez a
dolog rossz, avagy inkdbb j6, arrdl
megoszlottak a vélemények. lgy ezért
nem is vonok le pontota grafika
értékelésébdl — azértviszontannal
inkdbb, hogy a karakterek semmibe
veszik a jarmiveket. Jél megfigyelhetd
ugyanis, ahogy a gyalogosok simén
keresztillszaladnak a jdrm(veken —
sikeriltis kilopnom a jatékbdl egy olyan
képet, ahol egyszerre harman dlinak

sz16 Bitmap Brothers nem tegnap kezdte a szakmat. Meglepd,
: alkotiak meg az immar sorozatta nott Z mondakér elsé
kedésik a C64-es, s6t Amigds iddkben volta legintenzivebb.
sak a futurisztikus labdajatékra, a Speedballra: ennek masodik
olyan népszerd, s6teladhatd - hidba is van sz6 egy jo fiz éves
z old school progikat kindld site-ok miisordrdl, rendre levetetik azt

bele az (tjukban lévd jargdnyokba...

A hangok terén a fentiekkel ellentét-
ben mér tényleg minden rendben volt:
afegyverropogds egészen valésaghl,
a robbanasok pedig szd szerintmeg-
rengetik az ember hangfalat.

A keszitok sikeresen megszereztek
az 6sszes szinkronszinészt, akik az
elfizd epizédhoz kélcstndzték hangju-
kat, igy teljessé téve a vardzst.

Igazan kiemelkedd a zene is, néhol
egészen Trent Reznori magassdgokba
csap, néhol pedig a Szikla tipusd filmek
heroikus zenéitidézi.

Nagyban mas

Ugye ismeritek azt az érzést, amikor

mar minden vesznilatszik, és egyetlen
megoldas marad: a Retry Mission...

A Z2 egyik legnagyobb elfnye abban
rejlik, hogy még a legelveszettebbnek
latszd helyzetbdlis meg lehet forditani
a csata kimenetelét!

Gyakran elGfordult, hogy a gép mér
majdnem minden erdmetfeldrdlte,
amikor is — a cikk elején emlitett
mddon — sikeriilt elfoglainom azokat
a kulcsfontossdgu vélgyeket, atjdrdkat,
és hidfdket, amik segitségével fel tud-
tam tartéztatniaz ellenséges egységek
invazidjat; igy jutottiddm arra, hogy
elorozzam a teriileteket az ellentdl, és
kiépitsem a seregem...

Pedig a gépi Ml egyéltalan nem
buta, s6t! Olyan pontokon tdmad, ahol
nem szamitok rd, kisebb osztagokkal
probalja feldréini kihelyezett egységei-
met, vagy éppen eltereld hadmiiveletet

_ LATVANY
IATSIHATOSAG
SZAVATOSSAG
IENE-HANG

Be:
alkalmaz, mikdzben
sutyiban meg-
prabalja lerombolni
Command Cente-
remet. Bdra
gép alapbdl
ugyanolyan
kezddhelyzetbdl
indul, mint a jatékos,
£ tibb egységetis el tud
navigdiniegyszerre, mintaz egy-
szeri, kétkézzel megdldott/megvert
RTS-megszallott, igy pér pillanat alatt
elorozza elflink az 6sszes teriletet —
és igy mdris hatranyba kerlink.

De, mintmondtam, j6 taktikdval hamar
talpra lehet dlini.

A jdték szavatossdgardl gondoskodik
a hat kiildnbdzd bolygd, egyenként
otkildetéssel, amelyek hisz-negyven
perc alatt végigviheték — nem szd-
mitva a szlikségszerd Retry Mission-
oket, hahaha... Adott még hisz
t6bbjatékos palya is a multiplayer
szerelmeseinek.

A kezelés is nagyon jol el lett taldlva,
egyetlen hidnyosség, hogy nem &ll
mddunkban a hotkeyeket tetszés sze-
rint dtkonfiguralni, pedig ezek haszna-
lata igencsak kifizetddd lehetne — bar
lehet, hogy az alapallapot csak nekem
nem dlitkézre...

A Z2 mindenképp jo befekletésnek
latszik: kelloképp hosszl és abbahagy-
hatatlan — emelletttényleg nagyon
nehéz lenne a fentebb emlitett néhdny
negativum mellett Gjabbakat felemle-
getni.

Minden bizonnyal mégsem ez lesz az
év stratégidja, mdr csak azértsem,
mert egy Emperor: Battle for Dune val-
tozatossdgdval, sokszinlségévelnem
tud harcba szallni— még ha egyéb-
ként sok tekintetben le is kérdziazt.

Ennek ellenére a mfaj élvonaldban
van a helye, és minden bizonnyal ezen-
til énis sdrlibben fogom a kategdria
mas képviselditis a kezembe venni—
mert bartele voltam elditéletekkel a
jatékkal szemben, a Z2 jitt, l4tott, és
meggybzott.

Le a kalappal, Bitmap Brothers!

VargaB.




_Gangsters 2
pyendetia

ardtom, hol vannak mérazok a
B régiszép id6k, amikor Chicago

éjszakajdban fel-felugattak a
Tommy Gun-ok, amikor reggelente az
olasz pékségbe menet megesapta az
emberek orrdta friss IGporillata, és
amikor nemcsak Jenna Bush, de min-
denamerikaiszémara filtott gyimales-
nek szamitottaz alkohol. Azok voltak
a 52ép idék a maffia szdmdra, &k gon-
doskodtak arrdl, hogy a napibetevd
itdka mindenki szdmdra hozzéférhetd
legyen - amit azéta szerencsére a
tdrvény is lehetdvé tesz. Toltbkis
magamnak egy pohdrkaval, aztan foly-
| tatom. A kornak megvoltak a maga
amerikai hdsei, ahogy ndlunk régen
SobriJozskat, Rozsa Sandort és Ujab-
ban Ambrus Attilat, igy az Allamokban
Carlo Gambinot, John Gottit, Charlie
Lucianot, Al Capone-t és sokan maso-
kat egyfaijta tisztelet Gvezett az atlag-
emberek részérfl. Blindzok voltak Gk
mind, mégsem a hétkdznapiemberek
ellenfelei. A kiznép felnézetta maffia
legendds, érinthetetlen vezetdire és
nagy hiri bérgyilkosaira — félte is
Gketpersze —, de egyben irigyelte

is batorsdgukat, vak Sgiket és
hatalmukat, hogy gyakorlatilag barmit
megtehettek.

Bizonydra nem én vagyok az egyetlen,
aki gyermekkoraban a palyavalasztasi
tervek kozott (renddr, tlzolts, katona,
buszsoffir, kukas,
mentds sth)
felsorolta a kereszt-
apatis, persze nem,
mintkeresztszildt

(az igysem lehetnék, mert tdrté-

netesen engem eddig elkeriilteme
kilénleges, templomokban fakadd
nedi), hanem mint alvildgi foglalko-

zast. Valosziniileg a Hothouse tervez6i

is gondoltak a pelenkdban ilyesmire,
aztan felndve elhatdroztdk, hogy meg
is valositidk eztaz elképzeléstegy
jaték keretében, hogy a hasonszdrd
fazonok is virtudlis Al Capone-kké
valnassanak. A jaték elsd részét, a
Gangsters: Organized Crime-ot szin-
tén a Hothouse Creations Ltd. fejlesz-
tette és az Eidos Interactive adta ki
1998-ban. A téma valdban roppant
eredetivolt, kiilonds, hogy addig

nem joitek kihasonléval, de a kivi-
telezés (amennyire tudom, sajnos én
nem jatszottam vele, igy szémomra a
Gangsters 2 egy teljesen dj éimény)
azért hagyott némikivannivalétmaga
utdn. Akkoriban marszinte minden
jaték 3D gyorsitott volt, amia stilusabol
adoddan mégsem, az nagy felbontds
true color. A Gangsters pedig 256 szin-
nelszégyenitette magat, rdaddsuligen
komplex, atldthatatian kezelGfelilettel
is megdldottak (azaz inkdbb megét-
koztdk). Sajnos a Gangsters 2 ese-
tében is kissé elvan maradva a
Hothouse a jelenlegi trendek magdtt,
manapsag az ilyen stilusu, izometrikus
dbrdzoldst alkalmazd jatékok is szinte
mind 3D gyorsitottak, a Gangsters 2
viszont épp csak kezdifelfedeznia true
color szinmélység fantasztikus vildgat
Persze nem a ruha tesziaz ember,
igynemis a 30 engine-a jdtékot, ettdl
még akarmilyen kiralysag is kisiilhet
egy gamabol.

Van sztori Is
A tirténet fiszerepldje a fiatal Joey
Bane, akit névvalasztaskor
egyszeriien Bunydsnak kereszteltem.
Az G életét fogjuk éIni, és Gt és
gengsztereit fogjuk irdnyitani a jaték-
ban. Joey 1928-ban szereltle a
seregbdl, a messzi Eurdpaban
teljesitett katonaiszolgdla-
tot. Hazafele készhlgdatt
afiktivamerikai

Legyen 0On is szeszcsempész!

A Kortdrs képzdmivész aszfaltrajz: ,ittfart Bunyds Bane”

Temperance
dllamba, azon
belilis egy kis-
varosba, Buffalo
Falls-ba, ahol szi-
letett, és ahol apja
ésnagybatyja
nagyban fdzte a
moonshine-t
(jelentése hold-
fény, dltaldban
hazifézésd,
musztangrigds
kategdridjl sze-
szesitalokra hasz-
néljak az
elnevezést, afil-
mekben jellemzden kansas-itahdk
fézik) a maffia szdmara, Gigy gondolta
@ is beszdlla csendes, nyugodt,

jol jpvedelmezd iparba. Am mielGtt
hazaértvolna, a New Temperance-
ben székeld capo crimini (mas néven
nagyfdnok, keresztapa vagy don),
Frankie Constantine tgy dontdtt, hogy
a Bane csalddnak, Bunyds apjénak és
nagybatyjanak ,aludnia kell', mert riva-
lis csalddokkalis Ozleteltek.

==

Azintréban egy sotét éjszakat latha-
tunk; ott kerdine sora mitsem sejtd
dreg Bane fivérek és maffids
fonokik titkos zletitaldlkozo-
jara. Egy auté reflekiora vakitja
elakamerdtés aleendd
aldozatokat, majd a Tommy
Gun-ok élesen elkezdenek
ropogni, csak Ugy zdporoz-
nak a livedékek a kirnyé-
ken.Joey apja a helyszinen
meghalt, de-nagybatyja - bar
sllyosan megserdlt -, élve
megliszta a tamadastés
elmeneklt. Bunyds mér

&

A Ha Quentin Tarantino és Brad Pittkézds gyermeke zsaru volna

csak apja temetésére érthaza, |
réaaddsul a csalad is elvesztette a
szeszfzdét és minden egyebet. A

gyaszold fit elhatdrozza, hogy meg- *
bosszulja apja haldlat minden dron, 1
veszniilk kella blinésoknek. A vér-

bossz(i (erre utal az alcim, a vendetta

is) terve nagyon furfangos, Joey elha-
tarozza, hogy egy sajat csalddot alapit

és lassan, fokozatosan a semmibélaz

dllam legnagyobb biinszdvetkezetévé
fejleszti azt, majd amikor mar apja gyil-

kosa is egy konkurens kishal lesz, elta-
possa, mintegy férget. Ez utdn mar

csak a kivitelezés van hatra, aminem ‘
is olyan egyszeri még easy fokozaton |
sem, a jaték igencsak nehézre sikerdlt.

Gengszterkedésre fel!
A torténet menete (amilinedris, az egy-
mast kivetd palyak és mozik mesélik
a szlorit) egyébként sok hasonldsagot
mutata Visszavagd cimii Mel Gibson
flmmel, meg persze minden klasszi-
kus, régivagasl gengszterfilm hatdsa
is érzadik rajta. Ahogy elfoglaljuk a
varosokat, kivégezziik az ellenfeleket,




S=u=rouk 2 feladatokat, egyre feljsbb

WS & s=nglétran, egyre nagyobb

SN =52, es egyre nagyobb

SSRSRnaz utunk el a maffidban.

S Seesse mind egymasnak adtak
@e=ncsot a merényletre, mind

&= mindegyikiknek vesznie

=iden a jaték végen a

SedkOtis kivegezzik, ésaz

B ==mot uralni fogjuk, bar én még

B = =k palyaig jutottam, igy a

W= saomomra is rejtély.

sssskor egyébként kdbé 600

1 "=k f2la jatek, plusz installdlha-
S s Stekot. Eztnem probaltam,
S=msesmal maximum négy ember
St Saloban, net-es és egyéh
kzlis. Van egy olyan instal-
.hogy a CD-tne kérje
S =oyebkent mindig ellendrzi), ez
S == lgnt-osabb verziét dob fel,
= =qten ehetdségetis nyljtara,
'q e=is hzloban tébben aprithas-
st Temperance ulcdin egy
dolom multiplayer-ben az
tes minden kdrités

g=2 ovabba mindenkivalaszthat
rtés arcotis, aztdn a jaté-
10l fliggden kilénbdzd,
ﬁn:a: 2tekosos aréndnak kikép-
= wEmsokban kell akeidzni egymds
-z

== =gyebient
sy Emekes hib-
=iy

& Saey = teljesithetetlen kiildetes, a tébbit meg felecsdel

lanyokat, meg
minden egyeb. A
jatékmenet és
megjelenités ezen
része leginkabb a
Syndicate-etidézi
(azvoltaz elsd
ilyen,béraz UFO
sorozata
leghiresebb).
Ahhoz hasonld a
karakterek fejlesz-
tése ésiranyitdsa
is, tovabbd a
lehetdség, hogy
jarmiveket
vegyink igénybe,
bemenjiink a hdzakba, vagy csoporto-
katalkossunk. Persze ez a rendszer
nem dllnagyon tavolaz RTS-ektdl,
azaz valos idejli stratégiai jatékokiol
sem. A jaték amellett, hogy egy
izometrikus akcid némi stratégidzassal
(hiszen megfelelGen kell csoportosi-
tanunk az embereinketa megfeleld
helyekre, ebben rejlik a harc sikere),
egy menedzser jaték, egyfajta gaz-
dasdgivaros szimuldtor is egyben,
amilyen a Sim City sorozat. Egy
maffiafindk feladata nem csak
I6vdlddzésbdl és harci parancsok 0sz-
tésdbdl all, de minél tobb stratégiai
pontotis el kell foglalni, és fenn
kelltartania varosban, sGtbe is

kell védeni Gket és Gzemeltetni, Az ilye-
nek tarhdza elég nagy a jatékban. Van-
nak természetesen az el dhatatl
bordélyok, kocsmék, szeszfdzdék és
jatékbarlangok, de teljesen dtlagos bol-
tok nagy témegét is be kell védeni
(azaz elfoglalni), hogy teljen a kassza
s szinezddjdn a térkép, abbdl tudjék
anépek, hogy kiaz Ura keriiletben.

A jéték igy mér egész komplexé valik,
hiszen emberek kellenek a terjeszke-
déshez, stratégidzni és fejlesztenikell
a harchoz, a bevédett Gzletek jelentik

a bevételt, és azt kell visszaforgatni

az emberek és vallalkozdsok fenn-

auszins

tartdsdba is. De
ateriletinketaz
ellenfélis timadja,
ahogy miis tamad-
juk az Gvét, és
ayakran tobb kon-
kurens banda is torek-
szik avaros meghdditasara. Aztan
még otta renddrség. Ok természete-
sen mindig korruptak, de ahhoz hiz-
nak, akié a legnagyobb hatalom, tehdt  minket zaklatni. Mindezek tetejébe a
amig nem szineztik be a térképet, legtdbb pélyatiddre kell teljesiteni,

Maffia — a valésag és fikeio

A MAFIA 526 eredete a tavoli miltba vész. Egyesek szerint egy olasz kifejezés,
aMorte Alla Francia talia Anela, azaz Olaszorszdg halaltkialta Francidkra
francla |ru.ra "kc.r ke!s-tkezert rnagd |dovs-l a ferfi assag

nyomunk-
ban lesznek és
megkeseritik az
életlinket — azonban amikor mar
abszoldt nyerésre dllunk, nem }

ekkoraz orszagot amafia szd pedlg arahui menekullet 1elenl Szicilia a 9-edik és
13-adik szazad kozott sok megszallast élt at, ezek alatt a lakosok és menekiltek
nagyobb foldalatti szervezetekbe tomdériltek, melyek alapja a csaldd volt, és bar
nem voltmindig vérségi kohézio, a kizos ellenség jobban dsszekovdcsolta az
embereket, a szervezetek csaladi hierarchidval mikodiek. A csaladok fejeia
don-ok voltak, minden vdrosnak megvolta don-ja, akik felett a don-ok don-ja,

a fivarosban, Palermo-ban €6 4llt. Minden beavatottmafia tagnak le
kellett tenni egy 5 pontbdl dll6 eskit, és a szerint kellett éinie, dllitdlag ez maig

is megmaradt:

1.A csend kédja — soha, még kinzds hatédséra sem szabad kiadnimas maffia
tagokatés maffia titkokat

2.Teljes engedelmesség a findknek — kévetnia fondk utasitasait akamiis az
3.Tamogatds — telies tdmogatdst adni mas megbecsiilt és barati maffia csalddok
szamdra, amennyiben erre igény van

4 Bosszli— minden csalédtagotért timadéastmeg kell bosszulni
5.Elkellkerdlnia hatdsagokat

A régiforradalmialapokbdltaplalkozo mafia igazan a 19-edik szdzadban natt
nagyra és valtblinszovetkezetté. Csak a sajattorvényeitfogadta el, a belépés egy
életre vald elkdtelezettséget jelentett és jelentmaig is, nincs kiszallas. Allitdlag az
amerikai, filmekben is gyakran lathatd maffia 1893-ban keletkezett, amikor Don
Vito Cascio Ferro New York-ba kéltozott. A legtobb maffiozé az 1920-as években
vandoroltkiaz USA-ba Szicilidbdl. Amerikaban is kiépitették az Gsihdlozatot
minden nagyobb vdrosban, akkoriban féleg szerencsejatékkal, prostiticioval és
csempészettel foglalkoztak. A 20-as éveket tekinthetjik a legtipikusabb maffia kor-
szaknak - akkor ,uralkodott” Al Capone, akinyiltan fitogtatta hatalmét és vagyonat.
Miutan enthiisdliniaz Alcatraz-ba, a maffia szervezettebbé és csendesebbé
valt, bekoszontotta szindikatusok kora. Salvatore Lucania, kézismertebb nevén
Charlie ,Lucky” Luciano lett az ij cappo ditutti cappi, azaz minden fénakék findke.
O marnyitottabb szervezetetiranyitolt, az olaszok és sziciliaiak mellettzsidk

és amerikaiak is beléphettek a kdtelékébe, 6 invesztélt hataimas vagyonokat Las
Vegas kaszindiba is. Lucky ideje alatt folytak a filmekbdlismert hatalmas belharcok
a Genovese és a Bonanno csalddokkal, akik nem ismerték el dt vezetdnek. Utana
sok hatalmibelharc volt, melyekbdl végil Carlo Gambino kerliltki gyGztesen, &
sokdig sikeresen elkeriilte a hatdsdgokat és vezette a csalddjat. New York masik
nagy csalddja, a fliggetien Bonanno csalad nem voltilyen szerencsés, gyakor-
latilag az egészetfelszamoltak, miutan egy Joe Pistone nevil FBI Ggyndk sike-
resen beépiilt a csalddba Donnie Brasco néven (ugye mindenkinek ismerds

a sztori). A csalddok élén Paul Castellano kivette Gambino-t, ekkor kezdetta
maffia egyre nagyobb mértékben legalis Gzletekbe, majd John Gotti 1985-ben
megdlte Castellano-tés elfoglalta a helyét. Gottieléggé a rivaldafényben élt, miutan
1991-ben Sammy Gravano megszegte a maffia eskiités vallott Gottiellen, Gotti-t
életfogytiglanra itélték. Azdta Gotlifia, John Gotti Jrvezetia csalddot. Jelenleg 6t

f6 csalad van New York-ban a La Cosa Nostra-n beliil, a Gambino, a Genovese, a
Colombo, a Bonanno és a Luchese csalddok.



dben a maffia régi, kissé misztikus,
killands szabalyokra és hierarchidra épiilé eseménydis téméjara, mara mar
Dunétlehetne rekeszteni a maffids filmekkel. Francis Ford Coppola inditottkomo-
lyabban 1972-ben a Keresztapaval, ami driasi siker volt és dllitdlag a szikséges
drédmat és fikciot leszamitva teljesen élethlien abrdzolta a vilagot, a mozi ket foly-
tatdstért meg. Sok film nytjt betekintésta valddimaifia vilagaba is, szerintem a
kovetkezik a legérdekesebbek (legaldbbis ezeket lattam a kozelmdltban, ezekre
emlékszem): Akimegélte Al Capone-t (a kezdetiidokben jétszddik), Gotti (terme-
szetesen ez a 70-es, 80-as években), Casino (ez Benjamin ,Bugsey” Siegel
idejében jatszodik Las Vegas-ban) és Feddneve: Donnie Brasco (a Bonanno
csaldd bukasakor jatszodik). Abszolit bejott még nekem egy fiktiv maffias alko-
t4s, amita Keresztapa filmek iréja, Mario Puzo jegyzett, eredetileg szimpla TV
sorozatvolt, de itt komplett filmként adta a TV, Az utolsé don volta cime, nagyon

Afilmesek kilondsen rakattantal

ajanlom mindenkinek.

A Molotov koktélparti

elfoglalni megadott pontokat, bevé-
deni, vagy éppen kivégezniembereket,
beinditani megadottvéllalkozasokat és
egyebek. Ha elbukunk, vége a jaték-
nak. igy mér mindenki sejtheti, hogy
mire szdmithat. A jaték igen dsszetettre
sikeriilt, minden részlet szdmit, minden
aprosdgra oda kell figyelni, parhuza-
masan kell izletemberként, harcoskent
és stratégakéntis gondolkozni és cse-
lekednikiilonbézé térképmédokban.

Kezdés elGtt érdemes megnéznia
tutorialt, aminem tul interaktiv, csak
pér dolgot lehet csindlni, és csak par
alap
lehetdséget
mutat meg,
de leg-

aldbb az ember
valamennyire &l
fud navigdinia sok
bonyolult mend
kozott. A jatek
elején elég sze-
rény csapattal
kezdink. Van egy
1 fohadiszalldsunk,
& egy autdnk és mi
vagyunk a
fiindkdk, emellett
vanegy
consigliere-nk (a
capo dllandd
tanacsaddja), aki
anagybatyank,
tovabbd egy, azaz egy darab
sgarrista-nk (azaz katondnk, gyalo-
gosunk, harcosunk). Mindig ugyanott
kezdlnk, a térképek eldre elvannak
készitve, nem valds idben generaltak,
ahogy az el6z6 részben. Az egér
mellettharom gomb kell csak az
iranyitdshoz, a kétegérgomb és a
shift, ezek kombindcidjaval minden
kivitelezhetd. Tovabba az Esc hivja

be a thltés/mentés/kilépés menit,
amiegyben a pause megfelelie is,
és a szambillentylikkel gyorsan lehet
valasztani katonat, Az F9 és az

F10 billentyGknek van még funkciojuk,
ezekkel lehet szabdlyoznia hazak
magassagal és attetszoséget, tovabba
a + 65 - gomboknak, ezek valtanak a
térkép médok kdzott.

A képerny6 bal felsd sarkdban lathat-
juk az id6t és pénzinket, alatta harom
tovabbiikont. A pénz magétdl értetfdik,
villog, amikor éppen kapunk hozzé
vagy fizetiink beldle (tehdt tejelnek
abevédett izletek, vagy éppen
fizetlink a zsoldosoknak, zsaruknak,
besugdknak, egyebek). Az idd dlta-
laban szamit, mert
ok kildetés iddre
megy, fovabba van
éjszaka és nappal
véltds is, és néhdny torténés
is id6hoz kotott. A harom ikon a
térkép hdrom médja. Ezek nagyon
fontosak, szinte dllanddan véltogatni

Gketaz Ujsagban |
W e vehetjilk meg,
- m L majd a relocate
- i gombbal kildhet-
S jiik ide, amint
= megérkeznek,
= 1 beindul az Gzlet. 1
Az office és
o hideaway a leg- |
= fontosabb helyek.
. ittaz almeniikben
megnézhetjik az ‘
! oOsszes (zleti sta-
- tisztikdnkat (6réra
o il ol még az
A Fekete Linuxos g terek a maffia berkeib epuletek reno-
valdsara forditott

kella médok kdzétt. Az elsé egy durva
feliiinézeti Abrdzoldsra valtja 4t a tér-
képet, it |atjuk be a legnagyobb részt
avaroshdl, és természetesen a jobb
egérgomb nyomva tartdsdval mozog-
hatunk is a térképen, mint minden
mas médban is. lttkizdrélag az utca-
kat, utcaneveket és kulcsépiileteket
I4tjuk, tovabbd az ellenfeleketés a
miembereinket (sdrga és zdld foltok
kezdetben). Ha bal patkdnygombot
péccintiink, az éppen kivalasztott kato-
ndink odamasiroznak — vagy éppen
betdmadnak, ha ellenfélre klikkeltink.
Ha shift-tel egyatt tettik ugyanezt,
akkor pedig arcképpel és névvel ellatott
infotkérhetink le az embereinkrdl és
ellenfelekrél (meg mas modokban a
civilekrélis, it nem latszanak). A shift+
balgomb épileteken lesz az, amitleg-
inkabb alkalmazunk ebben a mddban,
ugyanis ezzellehet belépnia hzakba
és kiadni a rdjuk vonatkozd utasitdso-
kat. Mas médokban is megtehetjik ezt,
deittlétjuk be a legtobb Gzletet, igy ez
alkalmas leginkdbb menedzser mod-
nak. Ha igy klikkellnk az épiletekre,
szamtalan tovabbilehetdséget kapunk
épillettdl fliggden. Az ellenségeseket
megtamadhatjuk (attack), megélhetjik
a tulajt (kill), elfoglalhatjuk (claim) és
hasonls dolgokat tehetink. A migink-
nélaz odamenés (go to), rkddés
(quard), 6ridratozas (patrol) és eladds
(sellsite) merdl fel, tovabbd a sem-
legeseknéla megvétel (buy site), az
{izemeltethetdeknél, amik nem csak
egyszeril boltok pedig az illegalizalas
(setup illegal), persze vannak meg
tovabbiak is. Sokilyen épiiletnél, az
office-ndl, hideaway-nél és a mar
illegalizalt mikodtethetd Gzleteknélaz
ablak fejlécében tovabbi mend jelenik
meg, ittvan a legtébb lehetdség, épi-
letenként més; igy a cikk keretében
dsszefoglalnisem lehetne. A leglénye-
gesebb, hogy a legtobb dzemeltethetd
épilethez (nyomda, Ujsag, szeszifzde,
jatékbarlang, uzsords, kocsma, egye-
bek), kellenek specialistdk (a maffia
hierarchiajaban ezeketaz lzleti
tanacsaddkat contabile-nak hivjak),

Gsszeqis kiildn felvan tintetve), itt
adhatjuk és vehetjiik a fegy-
vereket és autdkatis (de
ehhez embernek kell bent
lennie, hogy a fegyverét
vagy autdjat
cserélhessiik, erre
jittem rd a leg-
nehezebben
eddig), tovabba
itt direkt
nézhetink statisz-
tikdkat és plusz
adatokat minden
legdlis és illegélis
véllalkozdsunkral
és emberiinkrdlis.
Visszatérve a bal
felsd sarokra, a
kozépsd ikonnal egy
kéztes, részlete-
sebb, nagyobb
felbontas feldl-
nézeti térképet
kapesolhatunk
be, ezen mar
minden szere-
pel, a jardkeldk
és autokis,
sita hazak
rajza is
kivehetd, de
azlényegte- (£
len. Ebben
amadban érde-
mes leginkabb a stratégiai lépéseket
megtenniink, lathatjuk, ha épp ellenfél
1ép a teriletinkre, és raallithatunk kato-
nakat, védhetiink terileteket, csopor-
tosithatunk, meg minden. A harmadik
kis ikon a bal felsd meniiben a nagy,
részletes, izometrikus kép. Természe-
tesen ittis mindent elvégezhetiink,
klikkelhetiink éplletekre is, de itta tér-
kép nagyon kis részletét latjuk egy-
szerre, rdaddsul a scrollis lassu. E2
amdd igazdn csak a kis terlleteken
valo akcidzésra és legfiképp a tényle-
ges harcra jo. Ittldthatjuk példaulaz
ellenfelek szamat (ez a legfontosabb
altalaban, persze a fegyverzet és fel-
késziliség is szamit, de dltaldban




& Vdjd Vdjd Veszt

%2 9y6z, akinek tibb embere van),
2y eldonthetjik a stratégiat, hogy
harcolunk vagy meneki-
link. Meg is célozhatunk
3 egyes ellenfeleket, bar
u-; magdba a harcha csak
félig-meddig van bele-
N szoldsunk,
/ harc kdzben
az emberek
féleg magukidl
lGnek és
mozognak,
nyilvén til
vontatott és
kezelhetetlen lenne
ajaték, ha minden
golydra parancsot
kellene adnunk.

A képernyd felsd
savjdban lathatjuk
a katondinkat sor-
ban. A balgomb-
balinfdt kérhetlnk
a figurakrdl és
kivdlaszthatjuk
Gket, a jobb
gomb ugyanez,
plusz rdjuk is
fokuszdlunk a
térképen,
legyen az
akarmilyen
mecoan. A szambillentykkelis lehet
W=egaini, shift-el pedig t9bb embert
& Wnzlaszihatunk. Ezeketpersze a
“==0en levé emberekre is alkal-
Wmazhatiuk, ahol kénnyebben is ki
Stunk jeldini tobb embert. Az embe-
Bk 2blakaban lathatjuk a nevét,
SSmwwerct és amennyiben capo vagy
“=porsgime (ez olyan szakaszvezeld

féle beosztottak-

i kal), akkora nulla-
tol négyig terjedd
beosztotijaitis. Ha
infot kértink réla,
ezeket részlete-
sen lathatjuk a bal
sdvban is, ahol
varidlhatjuk is
Gket, A hémérd
nagyon lényeges,
ez a hdromfo-
kozatl agresszivi-
tasirdnyitd. A felsd
a legagresszivebb
mad, ekkor embe-
riink ész nélkil
megy minden balhéba, és amig ellenfél
van a latohatérdn belil, el sem

lehet onnan vonszolni, leszdmolasok-
hoz és kamikaze akciokhoz ez ajanlott.
A legalso természetesen a nyuszi
mdd, ha ellenféllel taldlkozik a katona,
menekildre fogja, igy jol el lehet
szaladni a tulerd el6l, vagy ellehet
rangatni, ha leragad egy embervada-
szatban. A kép alattlecserélhetjik az
emberiink becenevét, lejjebb lathatjuk
azt, hogy mihez van tehetsége és
mennyi, ez alattaz autd és haz ikonnal
azonnal az autdjdba- vagy hazakiild-
hetjiik (ittis mikddnek az egérgombok
és shift-es kombdk). Még lejiebb lat-
hatjuk a beosziottakat (a jaték muscle-
nek, azaz izomnak hivja Gket, de

hidnyzik) értesilhe-
tiink a legujabb
esemenyekrdl
(dltaldban a sajat
rémtetteinkrdl),
biintetd-
eljarasokrdl, hald-
lozasokrdl, itt vehetlink
fel gengsztereket, specia-
listakat és bérgyilkosokat, itt olvashat-
juk ela pletykékat, nézhetjiik meg az
dllam térképét, tovabba megtudhatjuk,
hogy kik a kérézott és letartdztatott sze-
mélyek és kik a hirhedtfosziogatok.

Az (jsdg hasznos dolog, leginkabb
azemberek felvételére. Az Gjsdg mel-
lettlathatjuk a nagybatyd ikont, amivel
eldhivhatjuk a consigliere-t. Ez mindig
villog is, ha kézoInivaldja van, 6

mondia el a killdetéseinket, figyel-
meztet, ha valamit nem jol csindlunk,
ha megtdmadnak minket és egyebek.
A térkép szinezésétis itt dllithatjuk,
hogy mutassa az épileteket, zsarukat,
teriileteket, teriiletek értékétsth. Két
segédikon maradtcsak haira, a jobb
fels sarokban levd ikonnal dllogathat-
juk tgy a nézetet, hogy az ablakok
kisebbek legyenek, és tibbetlassunk
atérképbdl, az alatta levd pedig egy
nagyon j6 kézikonyv a jaték és menik
kezeléséhez, hypertext-es, tehat dgy
mikodik, mint egy web browser

belsd linkekkel és back és forward
gombokkal. Hasznos a bongészése,

nevezhetjik dket verdlegé k, izom-
agynak, akdrtestdrnek is), amennyi-
ben rendelhetdek az emberhez és
vannak rendelve. It az dres sdvokra
klikkelve rendelhetink hozza tovabbi-
akat (amennyiben vannak bérelhetd
muscle-ek), vagy elkildhetjik Gket, és
csereberélhetink velik fegyvertis. Ezt
kovetik a kulcsutasitdsok, aflee a
menekilés, a guard az Grkddés, a
patrol az Grjaratozds, a tail pedig a
kdvetés. Az arany sdvokban jelennek
meg az esetleges pluszutasitdsok a
nagyon specidlis embereknél, az eqyik
{irge példaul autdkat és épiletekettud
robbantani, de nagyon sokféle van, és
gyanitom, sokkal nem is talalkoztam.

A bal sdv aljan még nagyon fontos

az ljsdg ikon, ezzel nézhetjlk meg a
varosi Ujsdgotkét centért, ez éjjelente
jelenik meg (tehat csak akkor frissil),
de barmikor belenézhetiink. Ezt végig-
lapozva (persze gyakran sok témaban
nincs semmifejlemény, és sok lap

s kapni egyarantkellemes dolog — gondolhatjak a
a kiadd, igy mivik népszerlségétemelendd, tucatnyi
rthelyeztek el a stuff hivatalos honlapjan. Minden kartyahoz tartozik
parsoros is, melyek ugyan nem mutatnak szoros par-
ik

iben valakiben ezen cikk és
probalkozds utdn is felmeriinek keze-
|ésre vonatkozd kérdések. Bizonyara
meg sok 0j épillet és killdnleges kil-
detés lesz a jatékban, de ahogy kordb-
ban utaltam rd, én még csak a 7-edik
pélyén vagyok, sok dolgot én sem lat-
tam még.

Rakijuk a mérlegre
A jaték alapotiete és hangulata sze-
rintem kivald. Szdrakoztaté dolog
AlCapone-tjdtszani, gengszterkedni,
harcolnia kopokkal és a rivalis bandak-
kal, szeszt csempésznimeg ilyenek,
az elképzelés kétséglelendl csillagos
Gtds. Ugyanakkor taldn il szigord
vagyok, de a jatékkal elég sok esztéti-
kai problémam van. Véleményem sze-
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rintma az
abszolit3D-s
vildgban ez a pre-
rendereltizometrikus
megjelenilés eléggé
elavult, lehetettvolna realtime
3D-benis nyomni. Persze ma

is készitenek csties pre-rendereltjaté-
kokat (j6 példa a Diablo 2),azonban
azok is mérfoldekkel jobban néznek
kiés valtozatosabb a grafikajuk. A
Gangsters 2 barnem a legronddbb
izometrikus jaték, azérta legttbb kozel-
multban megjelentilyen megjelenitésd
anyag nyomaba sem ér grafikai
mindségben és részletességben, nem
beszélve arrdl, hogy a hazak tilsago-
san hasonlitanak egymdsra, és nem
véltoznak nagyon varosonként sem,
helybdl megunja Gket az ember. Az
emberek grafikaja is gyenge, latszik,
hogyalig par arcotrendereltek le lusta-
sagbol, ezeken is kevesetvaridltak. Az
autok szama is kevés, és az a legne-
vetségesebb, amikor egy jargdny az
dton nem birmegfordulni, végigmegy
eqgy hosszl utean, hogy bemutassa
a nagy forduldsi csodat megfeleld
elfkészitéssel, majd massziv négy ani-
mécios fazisban fordulmeg 180 fok-
ban. Hatettdl leestem a székrdl, de
nem a latvanytél, inkdbb a réhdgéstdl.
Széval sajnos a grafika és hang
nagyon idejétmult (a mozik pedig bdn
gyengék), emellett még az hizzalea
jatékot, hogy valamiiszonyl nehéz és
nagyon komplex, capo legyen a talpan,
aki mindent dllandéan kézben tud tar-
tani akar easy fokozaton is, és végig
tudja nyomnia gamat. Persze nem
gydzom hangsulyozni, a jaték dtletre
kivalé, hangulatra és jatszhatéségra is
nagyon j6, akinek bejon a maffidsdi,
a Syndicate, azUF0,a Sim City és
hasonldk, az ne hagyja ki, de tényleg
kosse felaz alsonem(it.

Reméljak a harmadik rész — amin
egyébkéntmar dolgoznak —,
kénnyebb lesz és sokkal latvdnyosabb.

Credo - cappo.ditutti cappi
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A lll. Vilaghaboru kiiszdbén? Ehhez nekunk meg lesz néhany szavunk

cseh illetdségd Mirage Soft-
Aware 6bb mintegy éve rukkolt

eld habords ,shooter” jatékéval,
a Mortyrral, bebizonyitva, hogy az egy-
kori keletiblokk orszdgaiban is élnek
vildgszinvonalti termékek elddliitdsdra
képes programozok. Ezt persze mi
magyarok mar annak el6tte is tudtuk,
gondoljunk csak az Imperium
Galactica pozitiv fogadtatdsara Felsd
Szdindktdl nyugatra. Egy prdgaiinfor-
matikai cég 1999 juniusaban léfre
hozta a Bohemia Interactive-ot, és
Gk rogvest nekilattak nagyszabdsu
terveket szdvagetni, nevelgetnia
cimszerepld adathalmazt, akkor még
Flash Pointnéven rekldmozva, taldn
éppen a fentikét sikertorténet tanul-
sdgait szem elftttartva. A marketing
munkdlatoknak kiszonhetéen, hama-
rosan talaltak kiadétis — a Mirage-zsal
ismertté valt Interactive Media karolta
fela produkciét. Azonban az 6 mar-
ketingjik (valdszini a PR-osok csak
egy kéthetes gyors-talpalot végeztek)
kévéssé hathatds tevékenysége csak-
hamar fatylat boritott rajuk (a rossz
nyelvek szerint a népszerliségilistan,
egy a pakisztani aknamez6kre tér-
képet drusitd cég magé keriltek).
A megszeppent, de nem csliggedd
csapat (tudvén, hogy peraspera ad
astra, azaz a sikerhez vezeld ut, rogos,
vagy mi?)nem dlltle a fejlesztéssel,
tartva magétaz temtervhez, tovabbra
is 2001-re j6solva a varhatd meg-
jelenést. Es ekkorj6tta felmentd
sereq (Kolinmekré és Severance
rajongok figyelem!), szinre lépett
aCodemasters.
Arra vonatkozéan nincsenek infor-
macidim, hogy vajon miihlette a
Bl tervezdit, story boardereit, egy
diszkréten oroszellenes ('68-ban nem
lett volna ennyire cikia dolog
@) orignet
kérvona-
lazésdra.

Kelet-Szarjén-Burjat Informatikai
Bienndlén vettek részt, meglekintetve
az akkoriban pozitiv visszhangot keltett
LAz abakusz interim felhasznélasaa
fegyverzetvezérlésben” cimii eldadast.
A hazaliton pedig a legkdzelebbi {1500
kilométernyire) reptér felé az M53-as
féuton Irkutszkbél Komszomolszkba
akkumulator savval izesitett kerozint
kortyolgatva - amita zar6 parti egyik
svédasztaldrdl csentek el a filik -,
felvetdddtt, hogy ha marilyen kdzelrdl
tanulmanyozhatjak az egykori Szovjet-
unié szivét, (vagy legalabbis, amialatta
van, ...na jo a tdpcsatornajat) miért

ne szentelnetnék az elkdvetkezd két
évecskéteme targy boncolgatasanak?

~HABORUBAN A KEPZELET

AZ EGYETLEN FEGYVER A
VALOSAG ELLEN" — a sztori
Egy szénak is szdz a vége, essen
pdrmondat a kerettdrténetrdlis!
Tehat: hideghdbord. Miis voltez?
A haboris fesziltség kidlezddése a
SZU és a nyugatiszovetségesek
kbzott. 1947-ben kezdddatt, a Walter
Lippmann amerikai publicista tollanak
nyoman elnevezett, az USA és SZU
egymas ellen folytatott, a kozvetlen
fegyveres Gsszecsapast kerlld, ideo-
|6giai, politikai és gazdasagi habord.
Vagy mds néven, hideghabord. Maga
az Operation Flashpointis ennek
abizonytalan korszaknak — ma
mar tudjuk — vége felé jatszddik.
1985-ben. Ronald Reagen az elndk
az USA-ban, az SZU pedig egész
sor hataloméhes, és taldn a hatalomtol
jobblétre szenderedd vezetdt emelt
pajzsra, majd temetett el (Brezsnyev,
Andropov, Csernyenko). Hazdnk
akkori egyetlen tévécsatomdja, a
hozzévetdlegesen 12 drényinapi
miisoridejének kizel 80 szazalékdt az
Agyltalpon szervirozott koporsok (és
az elhunytak tabbtonnanyi kitdnteté-
sének) utolsd Gtjanak nyomon kove-
tésére forditotta. Aztén '85 tavaszan
jotta megvaltd, Gorbi, aki elérukkolt
apersztroszty és glasztrojka, vagy,
izé néha 0sszeszavakata keverem.
Szdvalmenetetvdgotta megko-

. vesedeit birokratikus

% |nlezmenyrendszerbe s
. __békejobbot mutatott
be a masodosz-
talyl western
~ szinészbéllett
* amerikai elnoknek
3 s kabinetjének, fel-
melegitve a fagyos ténydlladékot
‘(megjegyzés: Afganisztanban azért
A még langszdroziak kicsit az orosz
" csapatok a tadzsikokatmeg a
| pastukat, de hatkevésre nem

Az Operation Flashpointot fejleszté Bohemia Interactive mérjd ideje a haboris
jatékok specialistaja, jollehet nevitk mindez iddig ismeretlen volta szélesebb PC
kozonség eldtt. Ez nem is csoda — az eredetileg kdnnyedebb, Marek Spanel
fejlesztd szerint kisebb” jdtéknak indult project leginkabb a bardtok, teszteldk
észrevételei alapjan ndtte kimagat azza a modfelett 6sszetett s kidolgozott

platformma, mely révén nem kisebb kia
minta Codemasters. Felvetddik a kérd
egy masik programotis a regmuitidd

latott fantdziat a jaték felkaroldsdban,
ajon meg tudunk -e nevezni

, mely még a Bohemia Interactive

ariginalis, kozmetikazatlan diletei, s elgondolasaialapjn mutatta be a hébords
konfliktusokat? Meg: ez a stuff a Warwide, mely még Atarira kesziilt.

adunk, ugye, és
kitudja, tan ezt
ahabords eposzt
is feldogozza
egyszervalame-
lyik cseh
szoftvergyaros...).
A vdltozasok ilye-
tén alakulasa
azonban nem tett
boldoggd minden-
kit, féleg nem
azokat, akik min-
den erejlikkela
hideg viszonyok
fenntartasan fara-
doztak. Amolyan
fuszkajd" szeparatisia, szakadér
csapatok, élikén puccsra kész
tabornokokkal, nemtetszesuk ;eieul

A Hajnalirapport

Damoklész karja, és benne az atom-
habor kitrésének veszélye. Es itt
kezd6dik a kaland. A ,single player”
f6hdsének — David Armstrong koz-

hatalmukba k k egy

szigetet. A konfhktustemészetesen
magaval sodorta a szomszédos két
szigetallamotis (egyik autondm allam,
mésikuk NATO fennhatdsdg alatt allt).
A szigetek neve Kolgujev, Malden
illetve Everon, kodneveik: Kain, Abel,
és Eden. Na itt érdemes kicsit eliddzni.
A sztoriegyik befoltozastol megkimélt
lukacsos terdlete (vagy legalabb is

elnagyolt szeletkéje) a helyszin. A

kiagyaldk nem mertek belevdgni akiu-
dlis, vagy megtértént esemeények fel-
dolgozasaba (vagy létezd orszdg
teriletére helyezni a cselekményt, mint
pl. a Delta Force-trilégidban), hanem
elmentek az illizisrombold fikciok vila-
gaba, alddsva az egész torténet hite-
lességét, amolyan esetfanulmannyd,
Jmi-torténne-ha-szcendri¢™va alacso-
nyitva az igéretesen indulé hédbords
FPS-t. lgy egy ambivalens mixet
kaptunk, francids hangzasi varosok-
kal, cseh, szlovdk, esetleg lengyel
nevi dslakosokkal.

Na de vissza a fovaganyra! A Szov-
jetunid, belviszalyok altal lefoglalt had-
ergje, képtelen volt megbirkdznia
beliilrél pusztito métellyel, segitséget
kérta NATO-tél. Es ugye, ha amerikai
csapatok bajszot akasztanak orosz
csapatokkal (és egydltaldn a néhai
Varsé-i Szerzddés tagdllamainak csa-
pataival), akkor mindig ottlebeg

legénynek - brébe bijunk, életének
legfontosabb nappalait, éjszakait éljik
at, a kozel 40 6ranyijatékiddvel
kecseqgtetd jatékban. Az unalmas
bakaéletegy rédichirrel ér véget,

és hamar megérkezik a parancs is,
ideje felhagynia gyakorlatozassal,
helyzetvan. A killdetések latszélag
nem egymadsra épiilnek, tizfészekbdl
tiizfészekbe transzportdljdk egységlin-
ket, de mindegy mitteszink, gy6ziink
vagy vesztiink, a hatds nem marad el.
A nem teljesitett feladatokkalsem ér
végeta jaték, mert ezeknek a kudar-
coknak a hatdsai, a késdbbi bevetésel
alakuldsat befolydsoljdk majd. Ez

az ligy nevezett .dynamic mission
design”. Torekvésink a sikerre, a
rendfokozatunk kifényesedését, azaz
eldmenetelinket eredményezi. Ezt egy
sajatosan kévethetetlen pontozasi
rendszer hivatott szemléltetni. Nagy-
jabdl hdrom kovetendd szaballyal
nem Artlisztdban lennia mieldbbi
eldléptetés reményében: dljink minél
16bb ellenséget, ne szegjiik meg eldlja-
r6ink parancsait, és ne kildjiik mas-
vildgra a mi oldalunkon harcoldkat.

Az eldrejutds azteredményezi, hogy
a strafjaink mellé egységeket kapunk
midénthetiink a tak

+#19R D001 iiline sannertee T & Bacas




sisadnhetden, de errdl majd késdbb).
® ==k _genre” aztsugalija, az
Seerztion Flashpoint, egy FPS. Ezért
s=lemes meglepetés a Rainbow Six,
50y 2 SWAT sorozatot a kisujjukban
Seesozoknak, hogy Ujfentkis egységek
W=2=nylesével taldljak szembe magu-
S= Hetve az els6 néhdny kildetésben
W= 2qysegek tagjaként, jardraznidk
%=1 t=repet felderiteni, vagy éppen
Sieket kisérni, Szoval a Ramboid
S=ovszemeélyes hoskidésnek immaron
weae Letfontossdgu, hogy mieldbb
Weaszabaduljunk a hosszu évek alatt
“.urakodottazonnalibal egérgomb
Swemkodasi dsztondnktdl, és inkdbb
= wemyezetiink jelzéseit figyeljik, na
W= 2 feleftestink igen bdlcs paran-
=522 2 radion keresztal.

‘JI&AHIIRU SENKINEK SEM
mmm CSAK AZOK-
NAK, AKIK MEGHALNAK.”
= d menu
#=oepden egyszerd, beallitési
2gek, 85 esztétika terén is.
ddssze a Campaign, a Single,
LU (TCP/IP, LAN, Internet), az
ook (hang, kép, nehézség). a
2 Szerkesztd és az Exitkinalja
at K&keléskor egy naplo vagy
op jelenik meg, és az
gyzéseibolilletve az utobbi

_Amiemelia spartaisdg low-
nvonaldt, az egy trailer, ami
csordogalo képsoraival, kihalt
mutat be, rozsdds, szétlGtt
rmiivekkel, tavolba veszd fist-
okkala hattérben.

ALAL EGY UNALMAS,
ARATSAGTALAN ALLAPOT,
[ANACSOLOM, SOHA NE

VELE DOLGOD,
OM!” - grafika
rak Ggy ardnylanak a
9o khoz mintaz 6rids csotany az
-0ltonyshez a Men In Blackben.
=0l iatyog, nehol szorit, de leginkabb
Seadik. A nyugodtnak tind téj folyton
ik, alakul, és nem valamiféle
uldcio zajlik. Egyszeriien ittis
bogarak (bugsy) szaladgdinak.
200 engine”| A LithTech tovabbfej-
===t molorja igen szép j6v4 elé néz-

het. Mdr'99-ben is remekiil megallta
ahelyéta Blood 2: Chosen-ben, ahol

a belsd terek és a fényviszonyok tekin-
tetében mérfoldes elérelépéstjelentett.
Ezuttala hatalmas klsé terek létre-
hozdséban jeleskedik. Megkozelitdleg
100km X 100km &lirendelkezésre (nem
véletlenszerlien generdlodo kies szik-
larengeteg, hanem falvak, dlldviz és
folydrendszerek, fild- és betonutak labi-
rintusa). Ha dgy tartja kedviink, magunk
magott hagyva a csatazajtelautdzha-
tunk a tengerpartra. Az Gsszetett itha-
|6zat kénnyedén kovethetd a térképek
segitségével. A szigetek sajat florat

és faundt(nem a szidmitestvérpdra
Galad Csalddbol!) kaptak. Hegyes-vél-
gyes tdjak imitt, kopar bokros, sziklds
sivarsdg amott. A kordbbi eldzetesek
beszdmaoltak annak lehetdségérdlis,
hogy alacsonyan gomolygo kod teszi
majd kisértetiesebbé az erdeihajnalo-
kat, és a lebegd pontos szamitdsokat,
de ennek legaprdbb nyomatsem véltiem
felfedezni. Ezt leszamitva azonban kuri-
dzumnak tekinthetd valdsdghidség kere-
kedettkia programozéikornyezetbdl.

Es atéjak kidolgozdsa egyszerdien
Iélegzetelallitd. St erddk, bokrok,
leddltfatorzsek, tavak, épiletek. A
hézak egyenkeént pazarul kidolgozotiak,
az ajtdk szdmos esetben tdrva nyitva
varjak a :
nézeldddket.
QOdabent TV, taka-
ros szekrényke,
agyacska, fesimé-
nyek a falakon, és
aftldon a falnak
témasztva, mintha
a habord eldl
menekildk seb-
tében csomagal-
tak volna maguk
magétthagyva a
tllmeretes targya-
kat.Nem egy
alkalommalkell
atfurikaznikisebb
falvakon (helységnév tablak minde-
nitt!), és az ember érzése, hogy akar-
melyik észak-magyarorszagi
telepllésrélis mintdzhattak volna Gket.
Az dlidvizek jatékbéli megjelenitésével
nem vagyok kibékiive. Messzirdl cso-
dds latvdny egy-egy tavacska, de ahogy

A |gen, Uram!

itfeldobnak az informdcicdterhes, az adottjatékkal kapcsolatos
b részleteketis kislemzd honlapok, szamara kifejezetten javallottaz
tion Flashpoint website-janak mielGbb torténd megtekintése — mert
/an, az kérem igen becsiletes munka. igy akinyomul a jatékkal,

Gsith

oen ottis ragad majd egy darabig, am Gdvozlendd médon annak

ge is fennall, hogy a Bohemia Interactive ez irdnyl teljesitménye a

iejleszidt s kiad

magasabb szinvonalli munkara 6sztanzi, értsd: hontap
1és s tdmogatotisag tekintetében.

3 ZUU]

LIS

kézeledink, tigy valtozik a hattyd rit kis-
kacsava. Egészen kozelrdl latszik iga-
zan, mennyire lapos, a tobbiterepelem
szinvonalatéltaldn legjobban elmaradd
.optikai csodéval’ van dolgunk. Az igaz,
hogy a hulldmok felrohannak a part
homokjara, a févenyt ostromoljék sziin-
telen, de csak vonalszeriien. Es a
vizfellilet atldtszatlan, hidnyzik beldle

az élet. Uszniképtelenség, taldn a
menetfelszerelés silyabdl kifolydlag, az
€ltetd elem a tiiddbe befolyélag” hamar
megfdrasztia David Armstrongot.

Es ha mérszoba jotta hokettd (=

viz, Grmesteri zsargon!), muszaj kalapot
emelniaz Un. Environmental Al el6tt. Ez
a kornyezet élethii valtozasaitirdnyitja,
és nem is akdrhogy. Az dr-apaly jelen-
ségen ugyan nem nagyon lehet elmé-
lazni, figyelembe véve a periodicitast,
amif6 dra, de a tébbivaltozd egészen
elképesztd. Kovethettek a napszakok.
Egyrészta nap mozgdsainak megfigye-
lésével, masrészta fdhds olesd japan
kardradjanak fanulméanyozdsaval (a delet
a harangszd is jelzi). Felndképzddés,
holdfézisok, csillagképek (t5bb mint
3000 csillag valos helyzetben!), ter-

. mészetesen a naptdri évszaknak

megfeleliien modellezve.
Az animaciok sokkal realisztikusabbak
lettek. Az alapmozdulatok — hasalds,

féltérd, tarcsere,
jarmiibe beszdllds
— fékenta kilsd
nézetben tesznek
jo benyomast.
Altaluk, vége a
gombnyomasra
térténd azonnal
helyzetvaltoztatas-
nak. lgy a harc-
szitudciokban is
masodpercekbe
telheta fedezékbe
hizodas, és
nagyobb
jelentdséggelbira
municio kérdése

is, hisz Ujtdrat helyezni a fegyverbe élet-
fontosségd iddvel bir! A futds, gyalog-
las, kiszds igen szép, ,motion capture”
technikaval virtualizalt. Még az elsé
szamu nézetis animalt, lenézve lato-
térbe keriila sajatjatékbelimellkasunk,
fegyverttartd kezink. A latszdlag
mozdulatian katonak a fegyveriket
piszkaljak, vakardznak, tavesdvén at
nézelddnek. A csapatszallitd platdjan
mindenki zotykélddik. Kissé mokas,
idegrendszerirendellenességnek tiing
(és elnagyolt mozdulat rutinokra utalé)
médon ugyan, de a kocsirdzkdddsa
atadddik az utasok felsd testére,
nyakara, fejére.

Az orok vaddaszmezdkre tett .csak oda”
utazds, mint fd motivumaot felvonultatd
jatékokbdlnem hidnyozhataz elmarad-
hatatlan haldlanimacid sem. Tobbtucat-
nyilétezik (mindegyik mellé eqy hires,

a haborival, mintszikségtelen rosszal
kapcsolatos szolas — idézet — dukal),
akinem restszdmoljon utdna. A vér
textiirdia becsapddasnak megfelelien
atestkilonbozd részein Uik fela
fejliket". Tiszta fejldves esetén nem
marad ela sisakon elengedhetelizn
golyditdtte nyilas sem. A robbanasok
izlésesen valddinak tlinnek, semmi
Lhaliviidi® tilzas. Lang és fiistoszlopok,
megperzseldddttialaj. Kraterek sajnos
nincsenek az interaktiv csatamezdn, de
afistreagal a virtudlis szélirdnyra, ami
azert karpotiast jelentheta kukacos-
koddknak is. Az aprd, de annal Grém-
telibb részletek sem maradhatnak kia
grafikai kiildnlegességeket dicsditd fel-
sorolasbdl. A tavesd lencséjén karcola-
sok diszelegnek, (s6t ratapadt hajszdlak
is) — a konkurens jétékokban megla-
lalhatd tavolsdg kijelzd ezdttalnincs a
seqitséglikre, merthidnyzik -, a mester-
lavészpuskak szkdpja, ellenben - mond-
juk dgy - viszonyskalakat, fokmércéket,
szogtartomanyokat” is mutat, amia
nagy tavolsagbol torténd preciz lovések
kivitelezésében segithet. A szél (a gra-
vitacio és az aerodinamika jelents

& Az 0rm'steris jol vezet




,.AMINT VEGE A JATSZMANAK, A KIRALY ES A GYALOG
UGYAN ABBA A DOBOZBA KERUL VISSZA” - multi player

Fegyelem, és onmegtartoztatas. Nem UT, vagy Q3:TA! Akibelevetimagata

gépagytitiz kellds kozepébe, az meghal. Es varhata respawn™ra. Es ezzel
-sapattdrsaitis kellemetlen helyzetbe hozza, Kis tilzassal aztis kimemém

jelenteni, hogy a gy6zelemhez éppen ligy j6 stratéganak kel lenni, mintjo

reflexii 16vésznek. Hogy elénytjelenta leszolgalt sorkaton:

R EES

szimuldnsok (mintjémagam) se keseredjenek el.
Deathmatch: nem igényel kiilindsebb bemutatdst, azt hiszem. Annyit, azért
érdemes megjeqyezni, hogy a DM nem csak ember-ember ellenilehetdségeket

rejtmagaban, hanem
Team Deathmatch: Kiss
agyatlan gyilkolasral szol.

Capture the Flag: A hagyomanyos zdszloszerzes

T teherautd a BMP-1-es pancélozottjarmii ellen!
elligensebb, verzidja a DM-nek. De még mindig az

annyi kildnbséggel, hogy

minden csapatnak két bazisa van, eqy fegyverraktdr, és eqy zdszlos bazis. A

tobbi értelemszerden.

Take the Town: Vannak az ostromldk, és a véddk, a leginkabb stratégiaigényes

kihivas.

Co-Operative Campaign: Nem probaltam ki, de valgszind, hogy a Single
killdetéseket, lehet tjraéinitdbbedmagunkkal.

A dolog érdekessége, hogy a palyak mérete 100KB kordli, igy az esetleges
on-line masolds, betdltés rendkiviil gyors (ellentétben, pl. az UT palyaival).
Karakterosztdlyok: (csak a szanitéc, és a kommander killonleges, a tobbiek
csak fegyverzetben kilonbdznek egyméstol. A bot-okndl viszontvan jelentdsége

az osztalyoknak.)

Gyalogbéka: Agyutdltelék. Semmispecidlis képesség, csak megy és 6.

(M1BA2/AK4T)
Tankelhdari
Gépégyus:
PKT)

: Fogja a nagy agyujat, és beledurrant a kbzepébe. (AT4/RPG)
emekillfedezia tobbieket, és igen nagy tiizerGtképvisel. (MB0/

Szanitéc: A legfontosabb szerepkor az OFP-ben. A sebesiiltkatonakat jra
harcképes allapotba tudja hozni. De vajon Gt ki gydgyitjia? Az ellenfel egyik
nyilvanvald taktikdja, hogy elpusztitsa 6t. Minden dron életben kelltartani, mig

csak lehetséges.

Mesterpista: Nem tényleges csapattag, hisz ltaldban csak latétavolsagon alig
valamivel beliil kéveti a tarsait, mindig fedezékben. Erdekes lehetdseg csak

mesterldvészek

14ll6 kldnnal harcba indulni. (M21/Dragunov)

Légelharité katona: Egy tjabb specialis poszt, ami egyes helyzetekben nélki-
|6zhetetlen. A kinzd fejfdjast orvosolja, amit egy initaldan zimmogd Mi-24-es

okozhat. (Stinger/SAM)

Utdszarc: Szépen PI knd sit mmdenr miszemnek és szdjnak oly kedves.

Pildta
(AH-1 Cobra, A-10 Warthog, UH
Szabotdr: Osonkodas a kdbon,

tamogatds eszkazeinek ismerdje.
Hawk/Mi-24 Hind, Mi-17 HIP)

idegzeta négyzeten. Fé feladata a beszi-

vargas, az ellenséges vonalak mége. Ottaztdn hatba robbantaniaz ellenfeleket,

felderitenia gyenge pontjaikat.

Szakaszvezetd: Taktikussag nélkilozhetetlen, sok gyakorlds sziikségeltetik,
aztan minden megy, mintaz dgyba kivalasztas...

szerepetkapott!) ugyanis cstinyan ,fél-
reszellenti” a kénnyd, kis NATO vagy
éppen M1896-0s orosz lovedeket.
Akkor pedig..., na de errl majd

az Al-rl sz6ld értekezésben még
sz6temelek a késdbbiekben.

A jarmiivek minden elismerést megér-
demelnek. Egyetlen részletsem santit,
minden a legaprobb hajlatig tokéletes,
kiviil-belill. Kipufogdgazok tomek elo,
a masinatipusok sajatos, rajuk jellemzd
mddon mozognak az eltérd terepen.

A miiszerfal kissé ugyan statikus, de
aftibb miiszerek mutatéianimaltak. A
kormanykerék kovetia mozdulatokat,
viszonta soférkis kezecskéi petyhiidt
bénulds nyilvanvald tineteit mutatjdk,
és csak agy fityegnek a levegoben.

A lovedékek becsapddasa figyelemre-

méltd grafikus kdosztidéz eld, kilso

‘nézetben (lAnctalpak szaladnak le a

titankerekekrdl, borul, repdl, langol
minden) s, és az elsé személylinézet-
ben (golyd Gtdtte lyukak, és beldlik
induld pokhaldszerd repedések a
szélvéddn, torott mliszerek, horpadtietd
vagy ajtok) is.

A végére maradt— meglehet, az

elsé helyen kellettvolna emlitenem

— az FMV-k, vagy azokkal analég
maovie-k hidnyat potié, azokatigen jol
helyettesitd cutscene-k felemlegetése.
Ameni trailer szinvonala, mintegy profi
eldzenekar, megnyitotta a kdzonség szi-
vétaz estid attrakcidja felé. A jaték

elsd negyeddrajdban, mintha csak egy
fiimetnéztem volna. Remek kamera-
sz6gek, vagds, kidolgozotisdg, diald-

gok. A voice acting
atlagosra sikerdilt
(kissé monoton, a
magyar szinkron-
szinészek
teljesitményének
nyomaba sem ér,
mesterkélt, de
érthetd akcentu-
sokkal), a lip synch
(aszéjmozgds —
beszéd j6l harmo-
nizdlegymassal)
viszontatlagon
feliilire. A valto-
zatos arcberende- & kopsikszs

afriss le

azormok felett

zéssel, mimikaval,

gesztustarral rendelkezé
szerepligardanak a jelenlegijatékpia-
con kevés potencilis vetélytarssal kell
szembeszdllnia az elsd dijért.

»FARAD] BAR HOLTRA A

GYAKORLATOK ALATT,

ANNAL KEVESEBB VERT _
VESZTESZ MAIDAN A CSATA-

BAN.” - hang

A grafikatitt-ott némi éllel, meg-
jegyzéssel dicsériem, az OFP audio
vonatkozésait viszont nyugodt szivvel
tekinthetjiik csaknem tokeletesnek,
annyira profinak, hogy negativumokat
nem is taldlni. A madarak csivitelése,
levelibékdk naszéneke, téavoli kutya-
ugatds, a léptek zaja, a megerditetd
fizikai stressz okozta fokozédd, és han-
gosoda szivdobogas (belaysayaszat
nem az ergsségem, de gyanitom
kissé zbrgbtt a szive a ,hangdonor™
nak) 6riasitdob a jaték hangulatan.
A radigbol folyamatosan érkeznek a
parancsok, figyelmeztetések, segély-
kerések. A feqyverropogas allitolag
atipusokra jellemzd (mivel allergids

‘vagyok az agyhartyagyuszira, kinagy-

tam & hazai honvédelmitdbort),

bér ezt empirikus Uton alatamasztani
nem tudom. Nyugodtan kijelenthetd,
hogy a hanghatdsoknak kdszdnhetGen
az OFP az egyik legnagyobb mér-
tékben dtélhetd jaték a kindlatbdl.

A szitudcid érzékeny muzsika remekil
illik a képbe. Néhol Jean Michel
Jarre-tmegszégyenitd szintetizator
futamok facsarjak a szivet, az Otds
fiicimzene (az ausztral Seventh egyit-
tes metélopusza) pedig fokozza a harci
kedvet.

~EGYETLEN Huw TRAGE-
DIA, EGY MILLIO STATISZ-
TIKA.” - interfate

Aziranyitastilletéen vegyes a kép.
Tetszetds, hogy gyorsan megtanul-
hat6 billenty(ikkel majd 40 radio-
(zenetet (Command & Conquer
stilusban, kis ablakok, amolyan
legdrdiild mendsorok hordozzdk a
kivdlasztandd beszdlast) kildhetink

g6n,aHold lemendb

realtime a csapat tobbitagjanak,
illetve a parancsnoksagnak. Picit
lohasztd viszonta key-binding”,

e OPERRA

n’

funkciondld L n —
gombot kell

e ———

begyakorolni, hasznalni, ezértnem
ajanlatos Ujraasszocidlnia program
4ltal ajanlottakat, épp elég zavaré
lehet eleinte hozzészokniaz
irdnyitdshoz. Termé-
szetesen egeér és tasz-
tatira egytt
foglalkoztatjdak a
jatékéromok
maganyos har-
cosait. Az
inventory
sajnos nem okoz
fejtarést, mivel csak
egy I6fegyvert, és

a hozzd vald Y
tarakat, esetleg oy
aknat, kézi-

granatot (nagy
kegyesen néha
atavesovetis
-mert ez sem
obligat) ajani fel
a jdték. A célzds
egyszer(: egy kettds /
T alak célkereszt
mutatja a célt, és

egy mozgd célpont pedig azt, hogy
hova megy a lovedék. E kettdnek
egybe kell esnie a jo talalati mutatok
eléréséhez. Minden fegyverrel lehet
zoomolni, ami semmi pluszt nem
jelent, lévén, hogy csak minimalis —
taldn 1.5X-6s — nagyitast eredme-
nyez. A kifejezett célratartas viszont,
ami azt jelenti, hogy a csdszaj feletti
Ligazi” célgomb a szemiink elé kerdl,
kicsivel nagyobb képet jelent, és

igy eredményesebb vadészatotis.

A kadét” fokozatban, friendly/enemy
tag rendszer miikadik, vagyis a tavol-
ban heverészd, vagy agonizald kato-
nékra irdnyitva a kurzort megjelenik
a delikvens rangja, beoszidsa, hova-




& de nekem a Cobrat!

“=ozasa. Egy kis sdrga négyzet
=00 jelenléte kijeldlni igyekszik
% =5eli helyzetiinket, meghatdrozza

PNINT
S0 WAR CRISIS —
’ i a végrehaj-
tandd feladatokat.
f A jarmivek (25 légi
\ s szdrazfoldi ketyere) ira-
nyitdsa elsd, s6t masodik
F ranézésre, illetve
probalkozasra is szo-
katlan kissé. Nem
csak a nyi-

; : lakkal,
‘; g "‘l‘ &

nem az egérrelis
pytlehet valtoztatni egy id6ben.
=k a fak, tablak, gyalogosok
Sk karat. Természetesen a légi
adok nélkalozhetetlen kellékei, a

los pontossaggal
|Gjenek, mert ezt
marazUT is
tudta, kdszonjilk)
szdnalmas vég-
eredménnyel lep-
tékmega
tesztelbket.
Ongyilkos lem-
mingekhez
hasonlatos
mddon az ajtéban
sorjaban
megjelend, sil-
bakolas kdzben
sajat alfellk eltra-
fdlasara sem rea-
gdld, de 1000 méterréliszonyl
pontosan célzo Grszemeket mar lat-
tunk a Project 1GI-ben is. Pedig sokak
szerint eleddig az volta csics. Akkor
lassuk, mitkinalaz OFP:

— ha a mesterlovész célt téveszt,
akkor a botok azonnal fedezéket
keresnek, erdsitést kémek, és a love-
dék irdnydt meghatdrozva cikdzva
becserkészik a vigyazatlan loveszt

— remekil rejtézkddnek

— kozelharc kirobbanasakor fede-
zékbe rohannak, és hiviak a
komradjaikat, akik mikdzben az
erdsitéstkérd lefoglalja a timadot,
hatulrdl, oldalrél meglepik azt.

— Kettesével, harmasdval kdrkdro-
sen rohanva tdmadnak, ellehetetle-
nitve az .ép bdr” kifejezést.

Meg kell azonban emlékeznia mes-
terséges intelligencia egytigyliségérd|
is. Hiszen a tokélyrél meég az OFP-
ben sem beszélhetink. Hidba tehat
a jol szervezetttdmaddsiséma, a
fegyelmezelt eldretdrés, vagy vissza-

=sopterek. Kezelésiiknek [ényege-
fEegyszeriisitett volla azt ered-
ezi, hogy mint szimuldtort, nem
et egy lapon emliteniaz OFP-t,
mdjuk a Commanche Vs. Hokum-
De ez legyen a legkevesebbl

A HABORU NEM ARROL
L, HOGY KINEK VAN
, HANEM ARROL, KI
MARAD ELETBEN.” - Al
= =2digi probalkozasok, hogy meg-
Shossak a tokéletes gépi ellenfelet
2ttnem azt értem, hogy fel-
2, futtdban, mozgd célra is hala-

vonulds, a Kampdny missziokban, az
egység mioldalunkon harcold tagjai
mindig elhullanak, a mitalélési képes-
séglink elé allitva akadalyokat. Ha
pedig kitartanak a kildetés végeéig,
gyakran érthetetlen parancsokat osz-
togatnak (.mindenki menjen a fahoz
10 érandl” — taldn a tucatnyi erdei
péfrany vagy kévifodorka valame-
lyikére célzotta szakaszvezetd?),
vagy éppen indokolatlan passzivi-
tdsba vonulnak (sehol egy orosz cél-
pont, kiizel a pdlya végét jelentd tabor,
Sk azonban guggoldszva meresztika

A

szemeiket, és minden ke y

y mimindenre j6 a média! A fejlesztés évei alatt egyre osszetettebb
atot mutatd anyaggal hdnapokon atkilincseltek kiadérdl kiadora a készitok,
y kiilfldiilletdség, szorakoztatd informatikdval foglalkozd magazin,
k neve:ismeretien — egy hosszabb hangvételli preview keretein beldl
ta be az alkotok eddigi munkajat s elgondolasait. A kbvetkezd hetekben
tomegei (1) rohamoztak meg a Bohemia Interactive-ot, mely ajanlatok
inyozdsa utdn a 12 emberbdl dlld csapatnak — ez sem valaminagy
1 a projectvolumenéhez képest— csupén aludnia kellett egyeta megfeleld
mintegy: meghozatala eldtt. S imigyen esetta valasztds a Britilletéségd

astersre. Hatnem szép ez?

“;‘l_

anmiszius. |
dUZUILLES

zésta vissza a formdcidba” felszoli-
tdssal dijaznak).

FELKESZULTEN VARNI A
HABORUT — A BEKEFENN-
TARTAS LEG IlTEI(DM'ﬁBB
ESZKOZE.”
nalvaszerkesztu

A valaha készitett legegyszeribben
kezelhetd editor”. A jartassdg hianya
sem akadaly, a minden meglehetdsen
kézenfekvd. Csak idd kérdése, hogy
ki-kilétre hozza élete legnagyobb kihi-
vasat.

»A HABORU NEM MAS, MINT
KATASZTROFAK SORO-
ZATA.” — hatuliitok
Textura clipping”, egy kézfej, esetleg

az egész fegyverttartd kar eltiinik a
tank oldalaban, vagy az anyafdidben.
A cutscene-ekben valtozd a hangerd-,
és mindség. A katonak behajozdshoz
készillddve érkeznek a jarm i
tdszomszédsdgaba, még is gy tinik
legalabb 15 méterr6l ugrottak fel ra.
Az autd kilincse felé nydld katona,
nem nyitja ki az ajtét (nem futotta erre
a gerbilbajusznyi plusz animécidra?),
hanem betelportdl a vezetdfiilkébe.
Az ajtok a hdzakban furcsan visel-
kednek, eltinedeznilatszanak. Az
épileteknek tisztan (vagy koszosan)
kivehetd ablaktablai vannak, még is
csorompdlés nélkillehet keresztilloni
rajtuk. Ongydgyitd dveg? A jatékban
Jcheck point™-ok vannak, ahonnan
Ujrakezdhetd a
kildetés. A beka-
pott haldlos Glom-
adag esetén innen
folytathatd a
palya. Igen dm,
de néha hidba
lettfrissitve ez a
Jretry position®,
csak a kildetés
elejérdlindul min-
den. Menteni—
frissiteni— egy-
szer lehet mind-
dssze, amiegy
hosszl lapulassal,
adrenalin roham-

sters /[Bohemia Interactive
, 128 MB RAM (64 MB

LATUANY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG

TENE-HANG

malterhes csatatéren igen kevés. Meg-
jegyzem: a mentés fajl kitoriésével
(ALT+TAB-al kikell lépnia csata
hevében) visszanyerhetd az elhasznalt
mentéshely. Es még lehetne sorolni.
Mivel nem nagyon taldlni olyan jatékot
a boltok polcain, amihez hasonlitani
lehetne az Operation Flashpoint-ot

— lévén az eredetijdtékkategoriak
egyre csak finomodnak, évente tobb
kiadvany lehet stilusteremtd —, igazi
vetélytars nélkiil sok hivetszerezheta
Jgondolkodds harci szimulacié™ névre
keresztelt gémalfajnak”.

Az kdnnyedén leszdgezhetd, a jatszha-
tdsdg, a hangulatkilonlegesre sikerilt,
szinte kivetnivald nélkil, a hibak pedig
mind-mind kizdrolag a kilcsin terén
gylijtogetik a fekete pontokat. Hama-
rosan a boltokba kerill az Operation
Vietnam add-on, illetve egy jarmi/
fegyverzet frissités, de addig is legyen
John Donne gondolata a mottdja min-
denkinek, kia fajdalom és bajtérsias-
sdg virtualis foldjére lep:

.Senkisem kilonalld sziget; minden
ember a kontinens egy része, a szdraz-
fold egy darabja; ha egy darabot mos
ela tenger, Eurdpa lesz kevesebb, épp-
gy, mintha egy hegyfokot mosna el,
vagy barataid hdzat, vagy a te birtokod;
minden haldllal én leszek kevesebb,
mert egy vagyok az emberiseggel;
ezérthatsose kérdezd, kiértszila
harang: érted szdl."

Ender Wiggin

4 Soldier, history!”

www.flashpoint1985.comM

FAM),D3D!




ARTOPI

wertrewq a még babkordban
Q hallottbeszdmoldk halovdny

lenyomataként annyit sejteni
vélt, hogy a Tukarrenek, lévén ket
fej himbalodzik pikkelyes nyakszer-
viikén — kitlind fliggetienitési kész-
séggel birnak. S hidba is a faj
békes alaphangoltsaga, a forditobal
beérkezd Gzenetek szerintez a
két Tukarren mindent megtettvolna
Qwertrewq Dongd tipusd hajéjanak
kovérkés raktérbdvitdjgért — de
legalabbis annak tartalmaért.
Qwertrewq ket dolog miattis utdlta
arakiérbavitot: egyrészt ugy festett
vele:a Dongd, mintegy a lepetézés
utolso napjait tengetd orias
vaddrméh, masrészt: nem ez az elsd
esel, hogy a rakiérbdvitd puszta
jelenléte felkeltia kdrnyezd hajok
érdeklfdéset.

— Kaldzok?! — riadt fel az anyds-
flésen szunyokalé luztuz, magara
boritva a potrohén drizgetett Tixtusi
Parakoktél maradék tartalmat — s
noha a ragacsos, zdld anyag azon-
mod reakcidba lépett luztuz kitinpan-
céljaval, Qwertrewq szinte tudomast
sem vett az orrszerv facsard bizrdl,
s elméjének minden egyes sejtjét
a csupan 60%-os kapacitdssal
tizemeld forditdra 6sszpontositotia.

4 _ Ugyan mdr, baba! Az nem lehet, hogy nem hallottal
még a hajomrol!

— Csava, csaval Tukarren Szektor,
Alcarends... krrr. K6zt ... chk-chk
—zés! Allitsa meg a Dongot! Elsd
folytatds — Csava, hd!

Csupan két-harom pillanat telt el,

s Qwertrewq eldtt kikristalyosodott
atényallas. Sz6ros fejét luztuzzal
szinkronban elforditotta, hogy aztan
draknak tind masodpercekig bam-
buljanak egymas képébe, mintha
ettdl vartak volna, hogy a probléma
megoldast nyerjen. Egyszerre sut-
togtak a terhes szavakat:

— Tukarren Alcarendészek! —
luztuz a radarra pillantott, felmérye a
ket Alcarendész fegyverektdlterhes,
dramvonalas testét. Huszezer liter-
nyi, illegalis Tixtusi Parakoktéllal a
raktérbGvitdben, tgy jo harminc év
kényszeri vakdciora szamithattak a
Tukarren szektorban. &

Qwertrewq kikapesolta a forditat,
majd kényszeredett mosoly kisére-
tében az luztuz eldtt szunnyadd
hipergyorsitdra mutatott,

— Ezaz egyetlenesélyink...?—
sdpitozott luztuz, akieleddig csupan
két hiperugrasonvolt tul Az elsé
soran elharapta a nyelvét, a masodik
alkaimaval valdszinltlen méretiire
duzzadtak amugy is guvadt szemei.

— Csukd be szemed, nyisd ki
szad... — javal-
lotta Qwertrewq,
1 majd a kivetkezd

pillanatban bele-
csimpaszkodotta
hipergyorsitoba.
A berendezés
miikddésevel
jard, szinpompds
fény projekcidkat,
s a jellegzetes,
| lassi emelkedést

produkald hang-
effekiustluziuz
félelemmelteli
jajgatdsa, majda
kovetkezo

4 DJNembele Huhu — heM Isl'encsaszar

mésodpercben a Dongdra zdporozd
Tukarrenlézernyaldbok erdteljes
becsapddasa kisérte. A kis teherhajé
pajzsdt mdraz elsd ot nyaldb ripi-
tydra szaggatta, s mieléttmegindul-
hatott valna a procedira — betalalt
ahatodik 16vedék is. Aztdna Donge
ugrott, A Qwertrewq dltal vaktaban
megadott koordindtak a vadiiregy
dltalukismeretlen terlletéredobta
& hajit— a betalalt lovedék felsér-
tette a raktérbovitot, gy a Parakaktél
élénk z6ld, kovér, siribuborékok
képében szivargotta merd feke-
teségbe. Qwertrewq oldalba bokte
luztuzt, aki még mindig sz4jat tatva,
szemeit lehunyva markolta az anyds-
{ilés kopottas kénydktamlait, majd az
alig parkilométerre fekvd fankszeri;
hatalmas Grkomplexumra mutatott.
— Miez a hely...? — kérdezte
luztuz, akivalészindleg méra
mennyorszdagban, de legaldbbisa
poklok mélyén sejtette hdjas potro-
hat.

— Nezd a hirdetést! Azt mondja:

Startopia — mai'sztarvendég: DJ &

Membele Huhu.

— Te jo ég! Leket kapott
a raktér! — sopankodott
luztuz, s mintha testnedvei
folynanak, tgy nézeft a
z0ldes buborékok nyo-
méba.

— Tudom. — vélaszolt
Qwertrewq.

— Ugyhogy ittmost
megallunk.

Urtartalom
Van elészoris az Grkikto:
ez az afankszerii létesitmény, mely-
nek komplett térfogatédt beépithetjik
az erre hasznalatos berendezések
atgondolt szérasaval, ily médon buz-
ditvan a korzetbe tévedd, és/vagy
irdnyitottanerre haladd Iétformakat
az.azonnali, hozzank valo betérésre.
A Starlopla altalrank rétt fe!adat

Hattérben: elnyitt partyarcok

Ugyhogy itt most megallunl%

igy az Eszményi Urkik61d megaimo-
ddsa, majd annak megalkotdsa is.
Mi kellhet egy drkikatd felemelése-
hez, majd hatékony (zemeltetésé-
hez? A logikusnak tind, tgymond ]
csipBbdl felmerdld valasz sejthetden
ittis a pénz — am a Startopia
dldasos médon minddssze egyetlen
erdforrdstismer, mely éppen Ggy
megfeleltethets a fizetéeszkoznek,
mint a kikoté mikodtetése révén
fellépd, barmely természetl szik-
séglet fedezésére szolgdld nyers-
anyagnak is. Ez pedig az: Energia.
Energidba kerliinek a létesitmények,
energiatkapunk, ha valamitjé!
végeztink el — energidért
folyik a csencselés is, s
energiaveszteseggel kell
szamolnunk, ha
valamely
terlleten
bakldvése-
ket kovet-
tiink volna el.
Ezen meg-

oldds révén
a Startopia
Nagy Sandori
mddszerekkel
veszi elejéta hasonlo jellegl

stuffokban alapkiszerelésnek sz4-

mitd, § esetenként mar a jatékélmeny -
rovasara ithatd fsszetettségnek
anglkil, hogy tulajdenképpeni
Gsszetettségeébdl barmitis 4
elvesztene. Urkikoténk kezdeti arcu-

lata, amintazt a jatékkal most

ismerkedd elem a masodperc tére- ’l
déke alattképes levenni: erfteljes
klausztrofébikus képzeteket kelt. Am,
ha drkikoté-menedzser

mindségdnkben képesek vagyunk

jol produkdlni, ugy a gyarapodd 1
latogatokdzonség révén akkumulalt




=s=miat komplexumunk kibovitésére
“=esthatjuk. Nézzilk, miképpen is
=eanekitta dolgok, gyakorlati sikon:
50 atékos alapon két fobb jatékmod
&fon, ezek a tutorial kildetésekkel
= regiiszerezett missziok, melyek
sor2n rendszerinttobb objektiva tel-
=5 =zétkellszem eldtt tartanunk
— =2ekbe kesébb elis melyedink
“sse lévén iskolapélddknak
BEi=zhetd gyongyszemek. Hlletve
82 Sandbox méd, mely sorén
. Wedvinkre parametrizalnatjuk a
=sykedésiink szinhelyéiil szolgalo
Urkikotdt, valamint annak
kornyezetétis, hogy
aztdna

Tropicohoz

& hasonlatos,
Open
| Ended
alapu
jatékban
vehessiink
részt, kotottsegek

%0l Bdr jelzem, az alkotok voltak
- foyelmesek, s az adott killdetés
=desitése utdn is lehetdségilink van
. Soi=ini a futd jatékot. Akkor most
sR=zdink épitkezni— akarjdtok?

- Riarjatok?

Lada Kultira

‘Siariopia legalapvetdbb elemei
Wizdtikdszonthetjik a derék lddakat:
420 8t kérem kék szind Hardplan

L8z z0ld Technology Lada, sdrga
D% d-Lada, fehér szinekben pom-
$220 Kellék Lada, blablabla — lehet

~ mazsolazni. Ohatatianulis megrémiil
=2 =gyszeri jdtékos: alyavildg, mit
Seamak itt ezekkel a ladakkal?!
Wigirugo, gyerekek: elsd, s leg-
Weiosabb szabaly: a sokaig parla-

4 _ Parakoktélnincs, vazze'?!

gon heverdladak tonkremehetnek, s
tartalmuk hasznélhatatianna valhat.
Ezért mindig tessék azokat felszip-
pantani — balgomb a laddra —
avagy gondoskodnirdla, hogy elég
hely legyen a raktarépiletekben
ezek taroldsdra. A l[dak onnantol
vilnak igazan izgalmassa, hogy fel-
nyitjuk azokat— jobb gomb, majd a
click a bejelentkezd ikonra, A sarga
ladéak, mint latni fogjuk:
alap droidokat rejtenek,
akik éppigy jeleskednek
létesitményeink
felhuzédsaban, minta
higiénés kivetelmények
megteremtésérdl. Mar
most megjegyzem, a
droidok aktualis lzem-
4 modjdta rajtuk torténd
jobb clicken keresztil
hatdrozhatjuk meg.

&

\;‘\} Kezdetben, sdt bizonyos

szinten dltaldnossdgban is
elmondhatd: az épiletek felemelése
a megszokott metddustdl eltérd
madon zajlik, lévén létesitmenyeink
felemelését szintén 2 dobozokon
keresztil ejtjik meg. Ertsd: rimozgat
egér kék lada, megnéz, mivan
benne, kinyitlida, majd pozicional
|étesitmény. Bizony: a Startopia
technoldgia elsd szami vivmanyai
kozott kdszonthetjik az dsszehajt-
hatd camping éplleteket, melyeket
még tzembe helyezésiik utdn is
lehetdséglnk van ujra dsszecso-
magolni, ha a sziikség, avagy

futd stratégidnk tikrében ez tiinne

a legeélszeriibb megolddsnak.
Felvetddik a kérdés: valdban csak

a kek ladakon keresztil juthatunk
tjabb letesitményekhez? A valasz:
de nem am! A mar emlitett, zéld
szinl technoldgia ladak egy adott
objeklum, létesitmény elkészitésé-
nek helyes madijat rejtik, melyeketa
technoldgia lada felnyitisat kdvetden
mér lepakolhatunk az altalunk

A _ Rossz hir: On egy napon beliil eltdvozik.

Mégr
kedvezdnek vélt
teriletre, ha bir-
juk energidval s
szabad hellyel.
Kénytelenek
vagyunk némileg
eléreszaladni: ha
megszerezzik,
teszem felaz
alap droidok
elfallitasahoz
szilkséges tech-
noldgiat, Ggy
még nem lesziink
képesek
droidokat potyog-
tatnia semmibol
— dketle kell gyartanunk egy
gydrban. Epiletek esetében ugye
eleve mas a helyzet, hiszen a tech-
noldgia laddkban targyalt dtmutatds
alapjdn droidjaink képesek ezek fel-
emelésére, am kellékek, javak, jabb
droidok elGallitdsdra Salt Hogokat
fogunk leszerzddtetni a gydrakban —
lasd késdbb. Mindez azonban csu-
pén egyik modja a dolognak: kis
szerencsevel, s kelld energiaval bar-
mihez hozzajuthatunk a kereskede-
lem eszkozeivel. Kovetkezzenek a
legalapvetdbb [étesitmények — mint
olyanok.

A legalapvetdbb létesitmé-
nyek — mint olyanok
Egy drkikotdbe be, avagy abbol
kijutni egyardnt lehetetlenség az erre
szolgdlé portél felemelése nélkdl.
Igy a létesitményt tartalmazd dobozt
rendszerint a jaték kezdetekor ren-
delkezésiinkre bocsatja a program.
Csakugy, mintaz energiafejlesziot
— célszerii egyébirant ezzel kez-
deniink drkikétdnk beépitését, majd
ezek utdn mar gondoskodhatunk az
itt tartdzkodok alapvetd létfunkeidi-
nak kielégitésérdl. A latogatdk egy
része alighanem pihenniszande-
kozik majd kéthosszas (irkurzus

bb hir: a lelet

4 — Aznem lehet, képtelenség, hogy Tisem hallottatok a hajdmrdl.

kozott, erre kényelmes mdadon nyilik
lehetéség a kikétdben felemelnetd
Slumber Podok réveén: a garantaltan
hangszigetelt, extrakényelmes alkal-
matossagoknak a Berth nevi épi-
letek adnak helyet, melyeketa
hasznald emel fel, majd rendez be,
szem eldtttartva annak kihasz-
nalhatéségatis. Ennek értelmében,
célszerii legalabb 6t dgyikét elhelyez-
niink Berthenként, majd (zlés szerint
csinositsuk azta hozzaférhetd kellé-
kekkel, mint példdul hiraddstechnikai
készilékek, chronométer, némihan-
gulatvilagitds — amidivik.

A Lavofron elvisikon tisztalkodasra
hasznalatos, noha nem tudok szaba-
dulnia képzettdl, miszerint a latogaték
ezen flilkében bonyolitidk anyagcsere
folyamataikatis — ezt megerdsiteni
latszik a tavozd elemek hallatlanul fel-
szabadult, kénnyed mozgdsa. Elel-
mezés tekintetében, legalapvetdbb
darabunk a Dine-o-mal; ligyes szer-
kezet, mely a haszndld molekuldris
struktdrdja s a szervezetében taldl-
hatd vitamin-asvanyi anyag koncent-
ratum alapjn dllitja eld az alany
szamara legkedvezdbb tapanyagot.
A Foldre, sajna: nem importéljak.
Roppant fontos darab a Recharger,
mely folyamatosan haszndlatban lévd

(3



droidjaink feltdltését teszilehetove,
mig a Power Booster nevéhez hlien
az energiamezdik méretét, s koncent-
ratumat terebélyesiti, erdsiti. Lato-
gatdink zdme bizony meglehetdsen
szemetelds egy fajta: a sok mocsok
idévelimposztorokat— allatijd fejek
— csala kikdtdbe, akik nagy szdmban
valé jelenléte azért erdsen degraddlja
a komplexumban valé hosszasabb
tartézkodas révén remélt, kivant
Grdmérzetet. S noha vasarolhatunk
szemeteskukakatis, a nagyobb
anyagi raforditds ellenére is érdemes
lehet megvasdrolniegy Recyclert: ez
aszerkezeta leszallitott hulladékot
visszakonvertalja hasznélhatd energi-
dva, csupan az dzemeltetdkrdl kell
gondoskodnunk: ezek, akdra gyar
esetében, négy Salt Hogot jelentenek.
Ezek voltak a legalapvetdbb épiletek
— a komplettsor dldasos madon
igen hossz(, s az igazsdghoz az

is hozzatartozik: barmely létesitmény
nevere mozgatva a pointer, egy F1-et
kévetéen mindentmegtudhatunk a
kérdéses, dltalunk még.nem ismert
épitményrdl, annak profiljard!, hasz-
nalhatdsagdrdlis. Ezzel a létesitmé-
nyek kireiben zajld vizsgalodasaink
még nem értek véget, lévén mostjén
a kereskedelem.

Kereskedelem
A lés nélkilldzhetetlen kellé-
keifontossdgi sorrendben: j6 orr, egy
Comsensor, s egy Starport. Nézzik
csak: a Comsensorok segitségével
nyilik lehetéségink kommunikdcios
csatornakat|étesitenia kérzetben
elhaladd kereskedd cirkdldkkal, akik
aradio, valamint a Starport meg-
létének esetén, hajlamosak is némi
bizniszelésre buzditani minket. Fontos
tudni, hogy a Comsensorok lize-
meltetése szakértd kezekért kialt. A
bevezetdibdlis megismert, légyszer(
Thargok kdzismerten jeleskednek a
témakarben, igy most egy rovid kitérd
révén tisztazzuk, miképpen is lehetsé-
ges leszerzddtetnivalakit: jobb click
az alanyra, s méris szemrevételez-
hetjik avele
% kapcsolatos
g} 6bb tudniva-
I6kat, a lény
nevétal,
-\ hobbyja-
1 télat
egészen
az dltala

értelem szintjéig. Mint dltaldban,
ittis érvényes az alapvetd
szabalyszeriiség: jobb szakember/
szaklény jobb munkatvégez, igy jobb
szakember/szaklény nem atalltdbb-
szords lGvéra megvdgnia munkalia-
tét. Tartsuk azonban szem el6tt,
hogy (rkikéténk mozgatérugdinak
makulatlansaga egyike legfontosabb
szempontjainknak — igy érdemes
megfizetnia lehetd legmagasabb kép-
zeliséggel rendelkezd szaklényeket.
Mér csak az nem vildgos — hogyan?
A panelen ott figyel a Hire this
Alien” ikon — azt kell megnyomni.
Komolyan. Az ily modon munkdba
allitott lények, mint rezidensek étez-
nek tovabb, am -
ha talalunk vala-
kit, aki hasonlg
foki képesitése
dacdra is beéri
kisebb dijazdssal
— kis gyandtlan
— ligy minden
tovabbinélkil ki
lehet rignia para-
zita szaklényeket:
Fire this Alien."
Hajra!

Ez ametodus
a Startopia tobb 4
létesitménye ese- L n e

majd a soran
kivetkezd dokko-
I6kra sdzzuk a
cuceot —ezek
kozilis azokra,
akik a legte-
temesebb tobb-
letet kinaljdk a
portéka fejében.
Afolyamat tobb-
szdriismétel-
getése, jééé:
tetemes
mennyiség(i pro-
fitot eredmeényez.
Az.ily mddon bir-
tokunkba kerdit

tén is haszndlalos

— bizonyos épiletek Gzemeltetket
kovetelnek meg, ezekrdl rendszerint
tajékoztat minketa program.

Vissza a kereskedelemhez: az Ozlet-
nek adott egy minden kériimények
kozdtt aktiv valtozata is, melyhez nem
szilkséges sem Comsensor, sem
Starport. A véltozat neve: Arona. O
a klasszikus, minden héjjal megkent
(rkereskedd, akinémiprofitreményé-
ben minden kérdtja alkalméval betér
hozzdnk, s szemlére kindlja porté-
kajat. 5z0 se rdla, a vén csirkefogo
repertodrja rendszerint heveny nyal-
csorgatasra készteti a hasznaldt, am
mintaz egy vén csirkefog6to! elvar-
hatd: Arona nem kifejezetten sziv-
bajos a vételdrak megdllapitisanak
targykérében. A csak vele torténd
csencselés igy sehovd sem vezet,
am a kizremikodésevelis fliszerezett
izleti tranzakciok mér kifejezetten
eldnydsnek mondhatoak. Na most:

a Startopiaban szerepld fajok mind-
agyike jeleskedik valamely tipusd
drucikkek forgalmazdsaban — a
Grey Alienek igy olcsdér szallitanak
orvosi miszereket, kellékeket, mig
az angyalszerd szirének — Istenem,
andstényeknek darazsderekuk van
— luxus s élvezeti cikkek gar-
maddajaval dokkolnak be. A recept
pofonegyszerd: felvasdroljuk az

osszes luxuscikket, kdrhdzat, s

persze a ,meg-ami-még-befért"-et,

cikkek szama ravid idéin beldl tal

fog mutatni szippanténk taroldkapa-
citdsdn, igy mér az érdemi keres-
kedelem megkezdése eldtt javasolt
egy, avagy tdbb Cargo Hold feleme-
lése — ezeketcsak a fallal parhu-
zamosan van lehetdségink — puff
neki— felemelni, s tokjo: elkeszile-
siiket kdvetben droidjaink automatiku-
gan ideszdllitanak minden cuccot, igy
kedvink s sziikség szerint magunk-
hoz vehetjik az itt elraktdrozottjavak
barmelyikét.

Emeletes Urfatok,
Emeletes Urfank

Ahogy terjeszkediink, a beépithetd
t6rseg egyre szlikosebb lesz — van-
nakezekaBulk  [™=pET
Doorok: rendsze- |
rint 10000 ener-
gia, avagy nemi
hackelés révén
nyithatjuk fel eze-
ket, ily médon
szerttéve az
Grfank egy djabb
szegmensere,
melyet szilkség
szerint épithetlink
be a legégetibb
létesitményekkel.
Aztan tovabb s
tovabb, mig tele
nem pakoltuk az

egészet— attdl azonban, hogy ez
révid idGn beliil megtdrténik — nem
kelltartanunk. A stuff, clvasatomban
minden tovabbi nélkiil sanszos lenne
kilencven szazalék felé mennimar
akkoris, ha ,csupan” csak egy szinten
zajlana a jaték — ezzel szemben léte-
zik (rkikatonknek egy masodik, sot
harmadik szintje is. A masodik szintrdl
aztkell tudni, hogy specifikusan a sz6-
rakoztatdsra alkalmas létesitmények-
nekad helyet, afféle Szérakoztatd
Szelet:ide fogjuk felhuznia kocs-
makat, bordélyokat, diszkdkat —
akirezzenéstelen arccal néziveégig
DJ Membele Huhu hangulatkeltd
performanszét, az egyébkéntsem
valo Startopiaba, de Eurépaba sem
— mig a harmadik szinta Biodeck. It
azértmar kénytelen az ember letenni
a hajat— elég az hozza, hogy a felsd
emelet §lén természetes éldvildgot
hozhatunk étre, s tehetjik mindezt
egeészen elképesztd szabadsdgiokon:
az itthozzaférhetd kellekek segitse-
gével szabadon valtoztathatjuk a talaj
egyenetlenségeit, ormokat, hegyeket,
domborulatokat hozhatunk Iétre dina-
mikus eszkézdkkel, mig egy masik
funkeid révén allévizekkel tolthetjik
meg az dltalunk vajt medreket. Szaba-
lyozhatjuk a csapadék mennyiségét,
56t lehetdségink van a hémérséklet,
ha gy tetszik: éghajlati jellemzdk
beldvésére is. Megjegyzendd, hogy




cletek kdzottaz 1-2-3
sz=mbillentyiik nyomkodasaval sze-
=sihatunk — latogatdink erre a
“%%= 2 falak mentén elhelyszett por-
S=okathasznaljak, mintazt a rutinos
S2emiclok mar meg is figyelhették

* Egy tipp: érdemes kiprobalni,
wiarienik, ha a kameratkitolvan a
S ececkbdl, egyenletes tavolodasba
Sgunk — erre mondom azt, hogy: Oh,
Wenszep!

- Hadviselés, Kiildetések
Bk=dhatnak, s6t akadnak is majd
“aszetlizéseink, ez mdrcsak a
wiiplayer alapui jatékbdl is kovetke-
2% A Startopia hadviselés-modellje
£2er(l, elegdns elgondolasokon
szik. Vannak ezek a Muster
tok — barhova lerakhatunk egyet,
= szabad terilletre mozgatva a
‘atert, pAr masadperc erejéig
womva tartjuk a jobb egérgombot.
: y madon keletkezett Muster Point
1 Iz gyllekezd helynek foghato fel,
=iy fontossdgét a bal egérgombbal
iend clickelgetése révén hozzuk
"=aidenseink tudomésara. gy kitarté
“Swomkodds esetén egy szam jeldl,
20y rezidensiink is fog a gydlekezd
e 2 caplaini, mignem elérjuk az
is maximumot. Ujabb Muster
(0k) lerakdsaval lehetdségiink
=n keité, avagy még tobb részre
anilényeinket, s6t: az elosztds
Smomhangoldsa is adott, lévén jobb
Sick hatdsdra a Muster Pointok
=nidsege folyamatosan
‘ss3kkenthetd, mignem elnem tlinnek.
=220 metddus révén nyilik
=heidségink hadaink atcsoporto-
Stasara, majd az akiudlis ellen nya-
bz zdditasdra. Hiba lenne azt
~@andolni, hogy az alkotdk rendre

- s kikitdbitorlokat

“S2akajtanak nyakunkba a jaték sordn

— 2 siufiban szerepld, egy jatékos

==ou killdetések egészen elegans
&rzbok, aztkell, mondjam: jo ideje

wem sziletett olyan jaték, mely

W= foki valtozatossagrol tett volna

tanibizonysdgot misszidk szintjén.
Elképesztf, mimindent birelaz

itt megalkotott rendszer. a harmadik
kiildetés sordn a Grey Alienekkel
kotott szerzodés értelmében makulat-
lan (rkérhazat kell létesiteniink, mig

a kiivetkezd misszid mar a Thargok
fennhatdsaga ald tartoz6 terilleteken
szdlit minket j6l jGvedelmezd keres-
kedelmikdzpont felvirdgoztatdsdra.
Eztan jonnek csak az igazimeglepe-
tések, épithetiink bartonkoloniat, mely
killdetés sordn legaldbb szaz biindzdt
kell rehabilitalnunk — szdvaligen
komoly, tessék elhinni: igen komoly a
szint. Megemlitendd a program kom-
mentatora, Valis — Virtual Artifical
Lifeform — kinek kifinomult, udvarias
modorat azért érezhetien bele-bele
martogatta kétszdz liter cinizmusba
az dtmegalkotd mesterember. Az

ily médon életre hivott személyiséq,

s a mellé valasztotttelitaldlatos,

A . jdtteszaforgalomnak

szdraz szinkroh-
hang hatdrozot-
tan Oditd
tapasztalds a Sim
Thame Parkok
diigunalmas,
mosolygo
advisorjaihoz
képest: ,Hihil
Nem nézlek
hiilyének, csak
nagyon, hihit"

...88 87
kérem: 10!

zetdliteld, hogy
barmerre is néz a kotdzkddésre
mindig kész, s6t egyenesen hajla-
mos Grparaszt— sok kivetnivalot
nem taldl Startopidban, hidba is
mereszigeti szemeit annak minden
egyes szegletébe, megbocsajtha-
tatlan kdvetkezetlenségek, avagy

Az a sajatos hely-

méretes bugok nyomait kutatva.
Beszdltunk a Tropiconak, miértnem
élnek az éplletek — s ldm:
Startopidban élnek az épiletek,

de még hogy: egy kereskeddhajo
bedokkoldsa siman élvezhetd lenne
egy dtvezetd ani-
macid keretein
belilis. Beszol-
tunk az Europa
Universalisnak,
miért nincsenek
benne
plazmavetok. S
lam:
Startopidban
vannak
plazmavetok is.
Zweistuhhe
szepséghibat
sikerult talalnom,
am ezek olyan
volumend kis

aprosagok, hogy felemlegetni dket,
szinte mar: zsendnt.

Egyes szamu szépséghiba: a prog-
ramban nincsen lrhajoszerviz. Pedig
azérta jozansag keretein belillis
belathatd, hogy ezt a labdat ronda
dolog volt kihagyni — igy mostsze-
gény Qwertrewq és luztuz ezekben
a percekben is két mianyag vadarrel

menti a menthetdt. Masodik szamu
szépséghiba: a karaktereknek nin-
csen egymas kozoth Gtkbzésvizs-
gdlata, igy mindenki rezzenéstelen
képpel maszik at minden dtjaba

A Aronamondtals, hogy ez a ket Security Column ...

érdemben csupan az utobbi jelense-
get irhatjuk a Startopia szdmldjdra
— jollehet az efféle szépséghibakat
hajlamosak is vagyunk elnézni egy
merdben gyengébb program eseté-
ben — azt kell latnunk, hogy beér-
kezett egy ujabb program, mely
dobozos védltozatanak otta helye a
Black & White mellett.

A nagyszerli képi megvaldsitas, a
nagyszer( notak, az djdonsag erejé-
vel hatd kamerakezelés és ,vildigmo-
dell"— eleddig nem sok program
sordn nyilott lehetdségink beépiteni
egy haromszintes (rfankot —, s
a Startopia gazdagon kimunkalt
grafikus megjelenitését abszolit
becsiilettel kezeld, bivalyerfs motor
révén futd éviink, s feltehetéen a
kozeljdvo egyik legnagyobb durrana-
satkdszénthetjlk a stuff személyé-
ben.

A jaték legfGbb erénye még csak
nem is ezen jellemzdk kozott
keresendd, hanem abban, melyet
egydttesen képesek mintegy: felmu-
tatni. Ez egy szd. Egy 526, melyet
egggészen kivételesen nem tartok
cikinek leirni: hangulat.

by GyZ




assan egy év s eltelt azota,
Lhogy az Impressions Games
piacra dobta a Zeus: Master of

Olympus cim jatékot. Ez volt a gdrda
harmadik Gkori vérosépitd stratégidja.
A fejlesztok a Caesar-, és a Pharaoh-
sorozat minden tapasztalatat felhasz-
naltak a program készitése sordn, a
Zeus ugyanis a széria legkiforrottabb
alkotdsa. Lapunkban Balage készitett
leirdst (2000/11; 89%) az egyébként
a Sierra gondozdsdban megjelent
anyagrél. Véleménye t6bbé-kevésbé
megegyezelt a szaksajtdéval: remek
jaték, kissé Gdivati kontdsbe bujtatva.
Most, hogy megérkezett a kiegészitd,
ideje ismét visszautazniaz iddben.

A helyhidny miatt néha kénytelen
leszek az olvasmanyossagot feldldozni
az informativitas oltdran — remélem,
megbocsatotok érte.

Altalanossagok
A Poseidon klasszikus kiegészitd,
vagyis futtatdsahoz sziikség van az
eredetijatékra is. A telepitd automa-
tikusan felilija a szikséges fajlokat,
igy a Zeus verzidszdma a sikeres ins-
talldlés utdn 2.0-ra ugrik. Miutan rékat-
tintottam a program parancsikonjéra,
csalddottan vettem tudomdsul, hogy
az Impressions Games nem készitett
Ujj intrét a kiegészitd tiszteletére. Ejnye.
A kezdSképernyd viszont kibGviilt.
Egyrészt helyetkapott rajta egy,
az atlantiszi kildetésekhez vezetd
ikon, masrésztinnen indithaté a
killdetésszerkeszté is. Az utébbihoz a
CD-n 52 oldalas hasznalati utasitast
mellékeltek, ezérta régen vértprogra-

mocska felfedezését ratok bizom.

A Poseidon — csakugy, minta
Zeus — kalandokbdl (hadjaratokbal)
&5 epizddokbol (killdetésekbdl) &1l
Elgbbiekbdl 6-ot, utdbbiakbdl 46-ot
taldlunk a CD-re égetve, amiannak
tekintetében, hogy egy kiegészitivel
dllunk szemben, kifejezetten magas
szdm. A jaték sordn tilnyomod részben
az elsiillyedt kontinens, Atlantisz terl-
letén varnak rdnk feladatok, de probara
kell tenniink magunkat Eurdpaban és
Azsidbanis.

Ujdonsagok

Pér bekezdés erejéig, utdlagos enge-
delmetekkel, tvéltanék tévirati sti-
lusba... 0

Ujkereske- &
delmipartne- |
rek és/vagy
ellenségek:a
majak, az [

sg'_.fi.ptomlak, IIT\' /

afdniciaiak, és az 6cedniaiak.

Ujistenek: Zeusz felesége, Héra,
valamint az égboltot tartd Atlasz.

Uj, vérosainkat fenyegetd szérnyek:
Kiméra, Echidna, Harpia, és Szfinx.

Uj, a széryekkel elbanni képes
hésdk: Bellerophon és Atalanta.

Ujnyersanyag-
forrasok:
marhatenyésztés
(a hista vagd-
hidon dolgozzak
fel): gymélcs-
termesztés;
agzotikus ércek
és kivek banya-
szata.

Uj épiile-
tek
A piramisok az

| atlantiszi
épitészmérndkak

mestermivei. Megalkotasukhoz
rengeteq nyersanyagra, ésleg-  f
aldbb egy Artizan's Guildre van (|
szilkség. Szerepilketaz emlék-
miivekéhez (monument) tud-
ndm hasonlitani.
A Poseidonban §

nak szorakoztatdsdra. Ez a hely
Hippodrome, ahol fogathajto-verse-
nyeket rendezhetiink. A Hippodrome-ok
tetszdlegesen bovithetdk. Méretiikkel
egyenesen ardnyos a mikddeésikhdz
szilkséges lovak szama, a befolyd
bevétel nagysaga, és az dllampolgdrok
elégedettsége.

&

Atlantisz lakdiimadnak tanulni. Ha
szeretnénk jo vezetdk lenni, mindent
meg kelltenniink tuddsszomjuk csil-
lapitaséért. Anndlis inkdbb, merta
tudomany aktiv jelenléte a hazak
fejlodésének egyik alapfeltétele.

Az alapelv a kivetkezd: a tudo-
mannyal foglalkozd épiletekben
dolgozok iddrél-iddre betérnek a mun-
kahelyilk vonzaskdrzetében” lalalhato
lakéhdzakba, és beszamolnak
felfedezéseikrdl, tuddsukrol. lgy a csil-
lagvizsgaldban dolgozd csillagdsz az
Gjonnan felfedezett bolygdkrdl, a labo-
ratériumban tisténkedé feltaldld az uj
taldlmanyokrél, a napjaita mizeum-
ban 616 kurdtor az vjkiallitdsokrol.

A tuddsdta kényvtarban gyarapitd
tanité drakat ad.

Osszegés

Azthiszem, hogy a jaték szerelmesei
nem fognak csalédnia Poseidonban.
A 46 Ujkildetés még a legedzetiebbe-
ketis meg fogja izzasztani, a Zeusban
bevalt stratégidk és épllet elhelyezési
sémak a tudomany megjelenése miatt
ugyanis ittnem alkalmazhatok. Akik-
nek pedig még lesz erejik a végigjat-
szds utdn is foglalkoznia programmal,
azokatvarja a kildetésszerkesztd.

AzImpressions Games a tiszlesség
hatarain belil minden lehetséges bort
lenyuzotterrla korszakrol, és fdleg
erréla grafikai motorrgl. Szeretném azt
hinni, hogy a garda kévetkezd prog-
ramja mara kézépkorban fog jétszodni,
a PC-k fejletiségének megfeleld grafikd-
val. Addig taldn kihizom Atlantiszon...

Bazska

Sierra/ImpressionsiGam

LATVANY
JATSIRATOSAG
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operacios rendszer
Norton Antivirus, Norton Ghost
szoftverek

Logitech Wingman
Formula Force
Kormany

4 programozhato gomb,
versenyauto szeri

‘| pedalok,
%165 régzité rendszer
2 év garancia

Grand Touring
Sega Touring Car
Colin McRae Rally

Jatékszoftverek

1592,-Ft

Logitech Wingma

Force Feedback joystick, 7
programozhato gomb,

nézetkapcsolo

' HERTA -

www.orca.hu

Logitech Wingman
Formula Kormany
4 tlizgomb, élethi gaz
és fék pedalok,
helytakarékos kivitel,
2 év garancia

Logitech Wingman
Gamepad Extreme
Mozgdsérzékelo
gamepad

. nikai-szakiizle
[Gity Center (HERTA Mol

F22 Air DoMINEcE™
Jatékszoftver
2392,-Ft

eszerviz) Tel/fax: 322-7846

b iedia szakiizlet) Tel.: 238-7393 * Bp. XV., Szentmihdlyi ot 131. (Po
Bécsi it (EURO Center) Telfax:437-4622  Bp. IX. , Konyves Kalman krt. 12-14. (Lurdy hdz) Tel.fax: 456-1131

tér '~47. (Campona Bevsérlo Kozpont) Tel.: 424-3043 ® Bp. II., Gabor Aron u. 74-78. (R6zsakert Bevsérld kozp.)

m 15840 Bp- X, Kerepesi it 73. (Park Plazza izletkdzp.) Telfax: 262-3164 ® Bp.XX., Kossuth L. u. 33.(Erzsébet Aruhdz) Tel ffax: 285-6004

“Bp. V., Belgrad rkp: 12. Tel.fax: 266-5052

4592,-Ft

_ Resident Evil 2
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z emberiség leghosszabb idén
Aa‘! dédelgetett dimai kizdtt

szdzadokon keresztll drvend-
hetett dobogds helyezésnek a
repilés. A korai erdfeszitéseket
megdrokitd, képtelen szakszerkeze-
teket s ezek hallatlanul magabiztos
megalkotdit bemutatd, autentikus
filmtekercsek megtekintése utan
érezhetd csak igazan e régiiddk
embereinek légtérbe vald vagyako-
z4sa, elég csak tizetesebben szem-
ligyre vennia valdszinidsithetden
évek hosszl munkaja sorédn életre
hivott — s a premier pillanatdig
rendszerint tutifrankdnak kikidltott
— berendezéseket. S bdra meg-
alkotott, jobbdra pdkszerii,
szitakotdszarnyakkal is felszerelt
masinériak legjelentdsebb része
jobbnak latta még a biztonsdgot
jelentd szdrazfélddn bevégezni
rividke palyafutdsat a bemutatd pilla-
natdban, az emberiségnek — ahogy
mér az lenni szokott — mindez még-
sem szeghette kedvét. Igy, mintaz
korunk jol érteslt, de legalabbis a
civilizalt tarsadalom sorait erdsitd
individuma — jelentése: egyéne
— szamara ismeretes, az ember
végsd soron meghdditotta a légteret,
noha mindeziddig sehol sem lattam
eladd jetpacket— ha valakinek
van ,hdtrakétd éladéd’, dgy nyitott
vagyok pénzigyi és/vagy barter
alapi targyaldsokra egyardnt.

Szdval, az egyszeriemberi gyermek

— az ejtbernydsdket leszamitva,
akik egyebkeéntis ,csak” zuhannak
— kénytelen gépeket, de legaldbbis
gépezetszerli szerkezeteketigénybe
venni a légtérben vald létezés
lehetdségének mintegy:
megteremtése érdekében. S mint azt

i 0y Lt ek Ben s b

C64-en litta meg a napvildgot —
szdval mindenki gondoljon ra. A Mic-
rosoft 4ltal életre hivott mitosz aztdn
hosszlidén dturalta a stilt, s6t: mar
az ajton kopogtat az E3-on bemuta-
tott, legijabb verzid is.

Abban a szerencsés helyzetben
vagyok, hogy még van két liter
jeges tedm, 4m egyuttal rommel
szamolhatok be a Fly! nevezetl
repilégép szimuldtor masodik epi-
zodjanak megérkezésérdlis — mint
az a rajongok szdmdra ismeretes,
a Fly! személyében kiiszonthettik
azon kevés stuffok egyikét, melyek
kvalitdsaik alapjan érdemben is
konkurdlhattak a Microsoft Gidviskeé-
jével. Egy efféle
program mésodik
epizddja pediglen
mégiscsak olyas-
valami, amelyre
a becsiletes
fotelpildta igen
rdvid idén beldl
rdvetimagat—
eztolvastam a

bizonyos szoftverfejlesztfi érdekcso-  promdcidsanyag-
portok igen helyesen felismerték: a ban.

repilés elkdtelezett hivei s szerelme-

seinem feltétlendl igénylik a velilk Koncepcid

azonos idében, .reldtive™ azonos tér-

Ujoncok szamara

)

A AFilép Szigetek felett, Madonndval

juk, tdmogatja a
médot—
gyakorlatilag
nem kell sza-
molnunk, 4m a
szimuldcid rész-
letessége, illetve
aziddjardsi
viszonyok
kiszamithatat-
lansdga révén a
jaték élmény-
szeriisége eleve
biztositott.

A Fly!ll alap-
kiosztds szerint

harom fibb jaték- felszdlini vele

A Egy Pilatust felemelni nem kénny, de sokkal jobb mdka

érdemes lehet
pdr szdban ismertetni a Fly! kon-
cepcid alappilléreit: akar az elfzd
epizddban, az alkotdk ittis a
hozzaférhetd géptipusok viselkedé-
sének, sajatossagaiknak lehetd
legélethlibb szimuldldsdra
tirekedtek, a jatékélményért
felelds elem pedig csak
igy, egyszerlien: a cimadd
repilés. igy a tradiciona-
lis értelemben vett kil-
detésekkel— noha a

ben tartézkodo ellenséges lények,

objektumaok kozelségét — szamukra

elegendd ordmforrds azis, ha

gépik viselkedése szoros parhuza-

mot mutataz életszeriiséggel, s

egyetlen érdemi problé- =

méjuk az orr tokéletes z

vizszintbe hozésa. llyen

programok mar jé ideje

léteznek, elég csak a %

legelsd Flight X

Simulatorra gon- e

dolni, mely még

mddot kindl a hasznalonak, ezek:

Quick Flight: itt nyilik lehetéségiink
belevetni magunkat a légtérbe az
altalunk ohajtott régidban s iddben
is, hogy aztdn aktualis kedélyalla-
potunknak megfeleld irdnyba 4llitva
a gépet, egy gyakorlatilag teliesen
kotetlen kurzuson vegylink részt,
melynek csupén a rendelkezésiinkre
4l izemanyag, avagy szabadid6nk
szabhat hatdrt.

Adventures: egyfajta kihivas mdd
ez, eldre deklaralt gépekkel, illetve
script szeril teljesitendd feladatokkal.
A vélaszték csupan csokornyimivolta
senkinek se szegje kedvét— a

fejlesztiknek s a program Internet
tamogatotisdgdnak hdla, az idd
mulasdval folyamatosan bdvilnifog
a kindlat — legaldbbis ezt igérik ok,

Az utolsé, Flight Planner pont,
nevébdl sejthetden a célzott
repiil§utak szimuldldsdt teszi
lehetdivé, rugalmasan
parametrizdlhatd idGjdrdsi
jellemzdkkel, ém meglehetdsen
kényelmetlen dtvonal-menedzselés-
sel. Nyitomegmozduldsként azonban
mindenekeldtt felszdllunk, mert anél-
kill — kivan probalva — viszonylag
révid id6n beldl monotonitdsba sip-
ped az anyag.

Cockpit Kultara
Megijedtetek a miiszerfaltdl, mi?
Csak semmipanik: a Control+C-vel
kilehet kapcsolni — mas kérdés,
hogy ez még semmitsem old meg.
Bizony mdr most érdemes letisz-
tazni, hogy a jaték dltal ismert funk-
cidk szama tlimutat egy klaviatiran
megtaldlhatd billentylk szdmdn. Mi
sem példdzza eztjobban, minta
felsd toolbarbol hozzaférhetd options
panel keys & buttons menipontja —
itt szemrevételezhetjik az irdnyitds-
hoz hasznalatos billentyket, illetve
billentyikombinacidkat, melyek kézal




A — Papamaciiii, menfink Gérdgbeee!
— Mostakarunk kijutnionnan, Miss Marple.

& Fly!ll Screenshot

2 2iek kezdetekor rengeteg gaz-
W=tlan funkeidt lelink majd — igy
“=iszerii egy alapos szemle sordn
Wegigmazsoldzni a repertodrt, majd
- =z altalunk nélkilozhetetlennek vélt,
2azdatlan miveletekhez hozzdren-
=inivalamikézre esd kombindcit.
kivetkezik: az dltalunk meg-
rozhatd iddskalahoz
Dkiosztds szerint nem tartozik
Satkey, dm a konfigurdcios mend-
. 820, ha jonak latjuk, leoszthatunk
%= egyet — ily mddon elkerilhetd
& kezeldfeliileten vald szszmétélés,
yiben teszem fel, a processzor
&%zl értelmezett helyiidd tikrében
“=ajtandnk az eget szelni. igy ahdny
gicta, gyakorlatilag annyileosztds,
Wegis dltaldnossagban elmondhaté:
2 2epek hatékony navigdldsahoz
Jkséges, valoban vitdlis funkciok
S2erencsés modon oft figyelnek a
Sientylizeten — mar ha tgyelink ra,
B0y a testre szabds sordn ne irjuk
=0l a default bedllitdsokat. A teljes
‘=oszids ismertetésére igy az egész
=ik terjedelme sem lenne elegends,
=% azigazsdghoz az is hozzétarto-
2% hetek replilhetnek el — ahhh,
SSszerliség — mire az emberfiaa
Srogram létezd Gsszes funkcidjdval
Ws2i2ban lesz. Tegyiik hozza:

A Ugyanaz,dm mds helyen s idében

alighanem pon-
tosan eztlehet
elvarni egy vér-

Igy tehdt ren-
geteq felfedezni
valé marad majd,
&m alegalap-
vetdbb fogdsok
ismertetésébe
ezennel belekez-
dink. Még ki
lehet széllni, a
magassdg csu-
pan dtszdz
méter...

(F)elszéllas
Van ittegy ilyen bonusz helyijelleg-
zetesség, mely az Auto Engine Start
névre hallgat — azonnal tessék kikap-
csolni, nem szeressik! Egy valami-
revald piléta sajat maga szokta volt
berdffentenia dog motorjat, nem is
értem, hogy képzelhették eztaz alko-
t6k. Mostantdl a default bedllitasokra
hivatkozunk — a motor elinditdséra
iletve ledllitdsdra az ,e" billentyd
szolgal, mig a foldfékeketa b"vel

beli szimulatortél.

a kiznyelvben csak ,lenyilnak” dek-
lardlt billentydube, s ldm: a vas
szépen, kométosan felemelkedik. J6,
mi? Tekintsiik at az alapvetd trilkkoket:
mint az élelmesebb jelentkezink sza-
mara mar valdszinileg vildgossd valt,
az egér segitségével a profimédon
s szivmelengetd részletességgel
megalkotott, abszolit fotorealisztikus
miszerfalakat— nos hat— huzi-
galhatjuk, s noha sajatos a kép,
a helyzetvaldban igy all, lévén
amiszerfalak rendszerint tobb
képerny6nyi méretiiek. A dolog onnan-
télvélik igazén izgalmass4, hogy min-
den egyes kis gomb hasznalhaté,
kezelhetd — igy a mar gyakorlott pilg-
tak eldtt lehetdség nyilik a hotkeyek
csaknem teljes korli mellizésére, s
deklaralhatjak kivdnalmaikat a gép felé
kozvetlenila miiszerfalrélis.
Kiemelten jdljon a,]" billentyd, illetve
ennek shifttel tdimogatott kombinacidja,
melyek révén tetszés szerint mozgat-
hatjuk fejinket fel s le anélkdl, hogy
agép horizonthoz viszonyitott felfek-
vését mddositandnk. Apropd, irdnymd-
dositas: a stuff egyik legalddsosabb
funkeidjdnak, a Slew Mode-nak héla,

gyakorlatilag szabadon poziciondlhat-
juk a gépetaz éterben — snohaeza
megoldés paros labbal rugaszkodik el
az életszerliség talajatdl, alighanem a
veteranok is rafanyalodnak majd, ha az
esetleges kedvezftlen szélviszonyok
miattcsupdn hosszu percek (gyeske-
dése réven allithatndk a gép orrdta
megkivéntirdnyba. Nézzik a dolgot
részletesebben: a Slew Mode ,5"-el
aktivalhatd, ilyenkor az idd s a gép
egyarant megfagy. Na most: a numeri-
kus billentyiizet .3 és ,1"-es gombijai-
val szlikséq szerintiiranyba hozhatjuk
az orrot, mig az ,a" és 0" sege-
delmével a gép horizonthoz viszonyi-
lott magassagat hatarozhatjuk meg. A
médbdl kilépve repilink mar az igy
megadott irdnyok tilkrében kezdimeg
tovdbbhaladdsat— rugalmas, hatd-
rozottan elegdns kdnnyités. Ittegy
masik egészen kultiralt darab is,

a Tavolsag Atugro Szakberendezés,
mely tibb fokozat szerint aktivdlhatd
a,d” billenty( hatdrozottlenyomdsa
réven, Gyakorlati miikodését tekintve
hasonlésagokat mutataz Echelonbdl
megismertiddgyorsitdval, 4m az

itt értelmezett metddus valdban csu-
pan a vidék tavolsdgait habzsolja

be, az idé muldsédra nem gyakorol
hatdst. A mivelettermészetesen
visszafordithatd, az erre szolgdld
billentyikombindcid: shift+d. A Fly! Il
pilotak ezzel egyitt sem szeretnek
kimaradni semmibdl, igy dk is ren-
delkeznek egy gyorsitéval: ,t" gomb.
Egyszerimegnyomasdval fél érdtugor-
hatunk elére az idében, cikkirdshoz
eleve nélkilozhetetlen.

Erdemes méq sz6t ejteni a kamerak-
rol, melyeket széles karben szabalyoz-
hatunk, s melyek fix valtozataihoz a
ctrl+szambillenytik kombok révén fér-
hetiink hozzd, mig poziciondldsukért
a cirl+irdnygombok, illetve zoomolds

aktivalnatjuk, avagy hatdstalanithatjuk.
A motortoléerejéta ,page up”
billentyivel névelhetjik, mig a ,page
down” — igen sajdtos mddon — a
tolderd csokkentésére szolgal. Korma-
nyozni— a jatékhoz kifejezetten javal-
lotta joystick hasznalata, melyhez
rendkivil kultirdlt kalibraldsi rutint is
mellékeltek az alkotok — a kurzorgom-
bokkal tudunk, mér ha nincs kéznélaz
elébb emlitettiranyitd szerkezet. igy
tehat motor berdffent, fék kiold, tolderd
nével — aztdn ha minden jol megy,

a gép csurogniis kezd. Mikor mar
érezhetden elértik a felemelkedéshez
szilkséges sebességet— eztlegin-
kabb onnan lehet megsaccolni, hogy
mar csak 50 méter maradta kifuto-
palyabdl — Ggy tessék erfsen bele-
csimpaszkodni a joystickba avagy




Noha a szimuldtorokat tipusa-
iktol, st esetenként szinvona-
luktdlis fiiggetleniil hajlamos
rétegjatékként elkdnyvelnia jaté-
kos tdrsadalom, még a stilus
elkotelezett hivei kozottis
megfigyelhetdek bizonyos
szintezddések: léteznek rajon-
gok, akik a berepiilhetd tajak
illetve a hasznalhato gépek minél
esztétikusabb kidolgozottsagat
tartjak egy szimulator legfonto-
sabb ismérveinek, mig a vérbeli
fotelpilétak rendszerint hajla-
mosak a kompromisszumokra
is, ha a nyomokban butitott grafi-
kus jellemzdk dran aprélékosan
kidolgozott, az életszeriiséggel
sz0ros parhuzamot mutato szi-
muldciot kapnak kézbe. Az elmult
iddk tanilisaga szerintazonban
mar csak oly volumenii projectek
képesek széles kori rajongoba-
zisra szert tenni, melyek mindkét
fronton az atlag folé emelkednek
— ezazonban, mintazta kiadék
s a fejlesztdk jol tudjdk: bor-
zasztd nehéz feladat. Az egyik
teriilet aprolékos kidolgozott-

Torekvések és tanulsagok

munkra, miképpen is tehetd ver-
senyképesseé egy elst generacios
szimuldtor olyan nevek mellett, mint
a Pro Pilot 98, Flight Unlimited 2,
Flight Simulator — ezek a projectek
a Fly! fejlesztése soran mar mind
piacon voltak, s jol tudtuk: elsd neki-
futasra keptelenség lenne minden
teriileten feliilmdlni a meglehetésen
erds konkurenciat. igy hossz(

heteket toltottink el az emlitett
programok vizsgalataval, s figyel-
miunket ezek legfébb hianyossa-
gaira koncentraltuk. Ezek kdzdtta
miiszerfalak modellezésének, rész-
letességlknek nyomokban butitott
mivolta s a szintén ebbal
eredeztethetd, konnyebb
kezelhetdség mutatkozottolyan
teriiletnek, mely részletgazdag
kidolgozasa révén komoly sikereket
reméltiink. Az elsd epizédot igy
egészen kifinomultaerodinamikai
modell, a gépek mikddését sza-
balyzd rendszerfolyamatok széles
korl implementdldsa jellemezte,
melyek révén a projectmind a
szimuldcio életszerlségét eldnyben
részesitd felhaszndld, mind a piac

sdga konnyen a masik ro
mehet, mintarra a kozelmult

is tobb példat szolgaltatott.
Felmeriila kérdés:aFly!ll
fejlesztécsapata hogyan s
miképp tervezte mindkét rajon-
goi kér meghdditasat, biz-
tositandd az anyag lehetd
legnagyobb foki népszeriiségé

Richard Harvey, vezetd progra-
mozd reagal a— valljuk meg —
madfelett érdekes felvetésre:

— Maéraz elsd epizod fejlesztésekor
is komoly fejtorést okozott sza-

tekintetében az 46" és taldldki” gom-
bok feleldsek.

Szinte mar jo
A Flytlllehetdségeinek s igen magas

4 Manapsdg gyakran alszom el a nyakam
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fi esét kivivia magdnak. Be
kellldtnunk tovabba, hogy az
elsd epizdd tdmogatottsdga a
jaték részletgazdagsagahoz mérten
meglehetdsen szegényes volt—
ez rengeteg rajongot elriasziott,
igy a Fly! ll soran mar joval
kimeritdbb dokumentaciot kindlunk
minden hivatalos géptipus melié.
A Fly! népszeriiségével egyet
jelentd, rendkiviil gazdagon
kidolgozott szimuldcid igy beval-
tottaareményeket— dm a
programotértlegélesebb kriti-
kdk szerinta gép s tijmodell

foki dsszetettségének kdszdnhetden
kiemelkedd produkeidt nyl
tekintetében — s noha el

vilag barmely pontjan megfordulhatunk
segitségével, az elfd legszerencsél-

—— lenebb gyermek-
betegségét ezuttal
nem sikerilt orvo-
solniuk az alkotdk-
nak — beszélek itt
a kénnyfakaszté
tajmodellezésrdl,
mely nagyobb
vérosok esetében
még csak-csak
lattat, reztet vala-
mit, am a teriiletek
tilnyomd részét
tovabbra is vizu-
alis érdektelenség
s monotdnia jel-
lemzi. Vigasztald

kizépszerlisége nem vehette fel
aversenyta konkurencidval—
amasodik epizod fejlesztése
soran tettetek-e célzott
erdfeszitéseketezen hidny

gok orvosldsdra?

— Természetesen. Tudtuk, hogy
részletessége révén a Fly! elnyerte
a veterdn jatékosok szimpatidjat,

s igy aztis, hogy az ezen

terileten értelmezett tovabbifejlesz-
tések csak még inkabb emelik majd
amdsodik epizdd népszeriséget. A
taj-s gépmodeliel azonban miis elé-
gedetlenek voltunk, igy szamolnunk
kelletta kezdd pildtak érdekielen-
segeével, akiknek ravid iddn beldl
kedviketszegtek ezek a hianyossa-
gok. Tudni kell, hogy a jaték alapjdul
szolgalo vilagtérkép monumentalis
mivolta szinte lehetetlenné teszia
tdj nagyfokd részletességének meg-
jelenitését— ez a probléma renge-
teg fejtirést okozott nekiink, hiszen
eltdkélt célunk volt hogy ezen fron-
ton is fejlesztéseket eszkozdljink.

A miiholdas felvételek altaldnos
hatuliitdje hogy szinte lehetetlen
nagy felbontdsd, felhéktdl mentes
fotdkat késziteni, mely jelenség hét-
raltaté mivolta a varosok meg-
jelenitésénél mutatkozik
legerdteljesebben. A megoldast
véqilla Todd Klaus altal megalkotott
Terrascene masodik verzidja jelen-
tette, mely mar lehetdséget biz-
tositotta megjelenitett textirdk
felbontasénak ndvelésére. A varo-
sok dbrdzoldsa igy marmegoldha-
tdva valt, mig a tdj megjelenitéséért
merdben Ujrutin felelds, mely Jak
Fearon kit(ing elgondoldsait dtvdzi
a Terrascene 2 lehetdségeivel. Az
eredmény még mindig nem take-

lehet, hogy a stuff hivatalos honlapjardl
folyamatos frissitéseket tilthetnek le

a megszallottak, melyek egy-egy teri-
letrészletgazdagabb megjelenitéséért
felelisek. Gyakorlatilag ez az egyetlen
szépséghiba, melyeta jo izlés keretein
belilla program szemeére lehet vetni, s

letes, 4m igy is komoly el6relépés
az elsd epizdd megjelenitéséhez
képest.

A gépek kidolgozottsdgat ezittal
madr aligha érheti komolyabb
panasz,az alkotdk lathatéan min-
dent megtettek, hogy a masodik
epizédnak e-téren mar ne lehes-
sen takargatni valja. Mia
legfontosabb tanulsédg a Fly!
mitosz megalkotasdval kapcso-
latban, ha egyaltaldn van ilyen?
— Ajatékos tarsadalom stabil,
rugalmas rendszertigényel — igy
reményeink szerinta fejlesztdk raj-
tunk keresztiilis felismerik a felhasz-
ndlok s az alkotok kozotti kétoldala
kommunikécio eldnyeit. Rendkiviil
fontos a felhasznaldi észrevételek
sigények meghallgatdsa, mérlege-
lése s lehetdség szerintimegva-
lositasa, kitlind példa erre egy a
masodik epizddban dbrazolt gépti-
pus, a Pilatus PC12. Ez a modell
kifejezetten a jatékosok kivansagara
keriilt a végleges verzioba, s csak
az adatgy(jtés sordn valt vildgossa
szamunkra, hogy a lehetd legjobb
valasztds voltez részakrdl.

A Fly!litehat repiilésre kész, s
hogy minden esélye megvan a
Nagy El6d hirnevének Gregbi-
tésére, arrdl a hivatalos hon-
laprdl letélthetd kiegészitések,
aroppantrészletes dokumen-
tacidk, illetve a minden jatékos
szdmara hozzaférhetd s hasznal-
haté scenery editorok is kezes-
kednek. Mintegy.

A Fly! Il hivatalos honlapjan
olvashatd interji nyoman

bdjgyézé

melyeta miifaj szerelmeseialighanem
amdsodperc tortrésze alatt hajlamo-
sak is lesznek elnéznia stuffnak —
velem egydtt.
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ogy a Fly! ll-vel egy idében,
H s igy kézvetlenila kovetkezd

generdcids Flight Simulator
eldttvan mersze eqgy kis kiadonak
piacra dobni sajatszimulatorat, mar
dnmagdban is figyelemfelkeltd hizas
— lehetséges, hogy Gk is igy gon-
doltak, s ezen megfontolasbol cse-
lekedtek igy. Az X-Plane legfébb
célkitlizése azonban nem csupana
polgdrireplligépek sajdtossdgainak
modellezése, hanem mintarra neve
is utal: ez egy afféle kisérletezds szi-
muldtor, kiprobalhatd, repilhetd kisér-
leti gépekkel, st egészen kifinomult
mddon szerkeszthetd vilag-és kor-
nyezetimodellel. Mindezen jellemzdk
s igéretek tikrében az X-Plane-nel
vald behatébb ismerkedéstél elzar-
kézni szinte mar véteknek minsiine
— pontosan ezért térképezzik fel
a stuff érdemifelhozatalat, kiemelt
figyelmetszentelve természetesen az
itt dbrazolt szimuldcié mindségének
is. Oveket bekapcsolni, papirzacsi
ellendriz— mertitt szikseg is lesz ra.
En széltam.

Alapszitu
Mint a polgéri replldgép szimula-
torok nyiistdlése soran altalaban,
az X-Plane-ben is a repiilés irdnt

A _ Némmd': ez a kifutd csak 5 méter hosszu!
— Naja... de legaldbb 500 méter széles.

& A Mars — talajtis fogtam

@)

érzett hitozdsi kvdciensinket fogjuk
némileg csillapitani — a jaték elin-
ditdsakor bejelentkezd fdmeniben
kifejezetten kényelmes mddon dek-
laralhatjuk az dltalunk elénydsnek
véltinduldsi poziciét, ugyanakkor
kivalaszthatjuk a nekiink legszim-
patikusabb repildgépetis. Csak
tessék tarelmesnek lenni, semmi
nyulkapiszka: javallom, mindenki
hagyja jova a default beallitdsokat,
hogy tehessiink egy szolid probakért
egy szolid utasszallitoval. Aztan majd
jondm a javal Haha...

-
¥ R

Megalkothatod kiprébalhatod - mi majd kamerazunk, j6?

négyzet alakban
tdrténd
pointermozgatds-
sal torténik: kife-
jezetten igyes
rutin, mely a
négyzetkizép-
pontjhoz viszo-
nyitva vizsgalja a
pointer mozgd-
sat, ily médon
értelmezve a gép
irdnti kivanalma-
inkat, mig a
klaviatirardl

Az iranyitas
modell

attekintese

kovetkezik
Midén helyet fog-
laltunk a pilaotafiil-
kében, azonmad
célszerl nemileg
megndvelnia
toléerdt— ennek
szabdlyozdsdra
az F1 s F2 gombok segitségével
nyilik mintegy: lehettségiink. A fold-
fékek kiolddsa a ,b" billenty(dvel torté-
nik, mig a ,g" gomb felszallas eldtti
nyomkoddsa csak végszikség ese-
tén javallott. lttis elmondhatd, hogy
a gép kormany-
zdsdra legjobban
haszndlhatd esz-
kdiz a joystick, dm
ha nem rendel-
keznénk ilyennel,
lgy az egérrdls a
billentylzetrélis
egész kényelmes
modon szaba-
lyozhatjuk a vas
mozgasat. Elébbi
ajobb egérgomb
megnyomasaval,
majd az ekkor
aHUD-on
megjelend kis

térténd navigdlas
a numerikus
billentylizet segit-
ségével tarténik.
Eimondhatd,
hogy szik ég

4 Akiezzelfelszdlla Féldrdl, az csalt

szerepet vallalni. § hogy ki-mit
tekintaktudlisan a moka esszencidja-
nak, a maga 6romére tarténd, izlés
szerinti dtvonalakon bonyolddd repi-
lést, avagy ezen Ujszerli jatékmodok
hatékony nyiistilését, nyilvan pillanat-

szerinti hirtelen
irdny es/vagy
magassag-
véltoztatdsokhoz inkabb célszeri az
egeret haszndlni, 4m a vizszintbe
hozdsra, kisebb irdnyvdltoztatdsokra
a billentyiizet lehet az idedlis valasz-
tds. Akdra Fly!ll-t, az X-Plane-t

is nagyfokl dsszetettséq jellemzi
lehetdségek s irdnyitds szintjén, igy
mér az elsé felszéllast kovetden —
izlés szerint megeldzoen — célszerl
bekérni a program billenty( leoszta-
sat, feltérképezendd a gép ltal értel-
mezettalapvetd funkcidkat.

Ittis adoitak a Fly! lI-hdz hasonld
iranyitott jatékmadok, s6t: a kindlat
egészen dtletes darabokbdl tevadik
fdgsze. Ittvan mindjérta ,getme
lost!” mad, mely a vilagtérkép egy
véletlenszer( ponfjéra dob minket,
persze lehetdség szerint tavol minden
repiilégéphez méltd leszélldhelytdl,
avagy a formacidmdd, mikor egy,
avagy tobb gép szinkronszerii moz-
gasdban vagyunk hivatottak aktiv

nyimegitélés kérdése.

Na de mitdl X-Plane
az X-Plane?
Erdekes felvetés. A vélasz egyrészt
csipdbdl megtalalhatd a jaték elin-
ditdsdhoz szilkséges meni harom
illusztris képviseldjében, melyek a
PartMaker, Plane Maker, illetve
World Maker névre hallgatnak. Ezen
kiegészitésekért, melyek gyakorlatilag
egyet jelentenek a stuff esszencidja-
val, a program megalmoddja, Austin
Meyers a felelds. Lévén, mintazt
az angol nyelvteriileten is jeleskedd
egyének mar megsejthették, ezen
fiiggetlen programesomagok révén
megalkothatjuk sajat vilagunkat,
replld alkatrészeinket, s természe-
tesen: dlmaink repilditis. Ha ezt
valakinyolc-kilenc korsé sér utan
adja eld valami kétes hiri ivéban,
azzalmég semmiprobléma nem
lenne — a dolog azonban hatdrozot-
tan érdekessé valik, mikor feltérké-
pezziik a mar alapkiszerelés szerint
is meglehetésen bd replld kindlat
egyes darabjait. A kdnyvtdrstruktira
egészen elképesztd darabokat vonul-
tat fel, mint pl. a Sci-fi alosztaly
sorait erdsitd, Galactica nevi nehéz
(irvaddsz, vagy ittvan a csak
egyszerlien Manga Plane névre
kereszielt— jééé, télleg! — Manga
Plane, mellyel mar felszalini sem
kénnyi, nemhogy féken tartani. Ezek
a darabok mind-mind az editorok
segedelmeével keltek életre s valtak
repllhetd gépmadarakka, s amimin-
denképpen figyelemreméitd kdril-
mény: a kindlat tanliséga szerinta
szerkesztfk nem csupdn képtelen
szerkezetek megépitésére kvalifikal-




levén itt sorakozik j¢ par klasszi-
«uz darab, minta monumentalis
Soeing, avagy a Concord tipusd utas-
zaliitok is. Ittmar gyantitfog a
rajongo: eeeeztnem hiszem

=l Legaldbbis nehezen hihetd, hogy
ennyi, alapvetfien eltérd vondsokkal
s llajdonsdgokkal rendelkezd gép
valamennyi jellemzdjét meggydzd
satdsfokon szimulalja egy a piacon
mostfeltiing, elsd generdcids anyag.
& ne tessék keresztet vetniaz
X-Plane-re: noha a példaként elké-
szilett modellek jo par darabjanak
miszerfala kisérteties
hasonlésdgokat mutat, az Ugyneve-
Z2etiHivatalos gépek — melyek szin-
120 a szerkesztdvel késziltek —
egyeértelmdsitik, hogy valdban csak
tirelmink s kreativitdsunk szabhat
natarta megalkothato gépek
reszletességének, ha lehetilyetmon-
dani esetiikben: életszerliségének.
Kitling példa a British Airlines szi-
nekben versenyz6 géptipus, mely
muszerfaldnak részletessége a Fly!
W-ben dbrazolt miszerfalakéval vetek-
szik, annak modjdra kdrbenézhetd
2z egész pildtafiilke — igy tehat

a szerkesztokon nem mulik: anndl
nkabb mulik a felhasznaldn, mitis
kezd a kezébe adottlehetdségekkel.

Na de mire jo a
Vilagmodellezd?
A stuff hivatalos honlapjan dllitjak,
fogy egyenesen a NASA dltal szer-
zett s az alkoték rendelkezésére
bocsatotttipografiai, gravitacids ada-
tok alapjén alkottatott meg az
X-Plane-ben bemutatott Mars-mo-
dell. Rendkiviil érdekes a szint:
a felsd toolbarbdl hozzaférhetd
Location meniipont alsé kompo-

A AToledo dram

4 Minden Idddddben, Mik
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nense révén lehetdséalnk van sze-
lektalni Faldi, illetve Mars béli
karlimeények kdzott. A Véras Bolygd
modellezése ketségtelenul egészen
tetszetds, sot: ha hihetiink az alko-
téknak — s remélhetéleg nem olyan
vildgban |éteziink, ahol a fejlesztdk
olyan rizsdt etetnek meg vellnk, ami-
lyet éppen kedvink van —, Ggy a
szimuldtor rajongok igazi inyenc-
ségként élik majd meg ezta
lehetdséget. Repilés, méghozza
merdben eltérd gravitdcios, atmosz-
férikus jellemzdk kdzdtt. Fontos
tudni, hogy a Marson torténd légi koz-
lekedéshez az X-Plane specifikusan
erre a célra fejlesztett vasmadarakat
ajanl, melyek kildnleges tulajdonsa-
gaik réven, hozzaértd kezek kozott
alkalmasak lehetnek a Vorgs Bolygd
egét (7) szelni.

Igazimiiértok persze eleve sansz-
talanok lesznek ellendlinia készte-
tésnek, hogy a Foldi koriiményekhez
optimaliz4lt gépekkel kiséreljenek
meg kdrutat tenni a Mars felszinén
egy baratsagos kis propelleres

i L g

gdval csak pofatl; g

sétarepilével —
sok sikerthozzd
— avagy probat
tegyenek, mitis
tudnak kezdenia
Marson vald
szdgulddsra hiva-
tott, extralight
siivaltd dogokkel
Foldi gravitécio s
légstiriiség tiikré-
ben. Az alkotok
egyébként mind-
eztmelegen
ajanljak minden

veterdnnak. A Niroan

Nékém téccik
Az X-Plane-nek, amennyiben nem
szenved majd hidnytsem az eredeti
alkotok, sem a rajongdk tamogatott-
sdgatdl, minden esélye megvan hogy
a kozel, avagy akar tavolijove vezetd
szimuldtor platformjai kézé avanzsal-
jon. A stuff hidnyosségaijelen idd sze-
rintleginkdbb a meglehetdsen amatér
prezentacidban, bizonyos gépeken
fel-feltlind s bizony borzasztd gdzos
textira-bugokban, illetve a design
dltalanos kiforratlansdgaban mutat-
koznak. Am ezen jellemzék aligha
képezhetik egy szimulator legfon-
tosabb ismérveit, s patchek révén
mind-mind korrigdlhatéak lesznek. A

Xycat/Xyca
128 MB RAM

tajmodell egyenetienségei, illetve a
texturdk részletessége szintjén az
X-Plane alaposan ré is vera Fly! ll-re,
amisemmiképpen sem lebecsiilendd
fegyvertény, mint ahogy az dllitdlagos
info sem, miszerinta Pentagon az
utdbbiidékben X-Plane drakat iktatott
be a pildta-nebuldk gyakorlatoztata-
sdra. Ha ez igaz, akkor azértaz
sejihetd: ez a stuff tényleg nem lehet
annyira rossz, mint lehetne akkor, ha
nem lenne olyan jo, mintamilyen jo
abbdl kivetkezéen lehet, hogy a Pen-
tagon is haszndlja.

0d6...mintegy.

by GyZ

www.x-plane.com
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demdnak hiszimagat.
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zolgalati kozlemény: a cikk
Siréja sosem vezetett vonatot.

A témavalis csak a jatéknak
kiiszénhetGen ismerkedett meg
néhany hete. A cikk irdja az eset-
legesen felmerdld tévedésekérta
hozzaértdk elnézést keri.

Melyik a vildgon a legtébb pél-
dényban eladott PC-re készllt jaték?
Kivancsilennék, hogy hanyan tudja-
tok kapasbdl a valaszterre a kér-
désre. A megoldds: az MS Flight
Simulator. Ez a tény, szdmomra kilg-
nésen a program ardnak fényében
voltmeglepd. Aztan megvilagosod-
tam: a siker titka a megfelelden
megvalasztott célesoport. A repllés
szerelmesei ugyanis nem sajnaljak
apénzt, ha egy olyan legendas
szoftverrdlvan szo, mintaz MSFS.
Ok azok, akik ahitattal olvassék végig
a vaskos gépkényvet. Ok azok, akik
drakattoltenek el csak azzal, hogy
amég foldon allé gépmadarakat és
azok mszereittanulmanyozzak. Es
Ok azok, akik képesek tobb dran
keresztiila monitor és a botkormany
eldttkuporogni, hogy aztén hiba nél-
kiil leteqyék a betonra a New York és
London kozdit kozlekedo menetrend-
szerinti jaratot. Erdemes ilyenkor rajuk
pillantani. Egyszerre elégedetiek és
boldogak.

A repllgk és a vonatok megszallottjai
sokban hasonlitanak egymashoz,
hiszen az utébbiak fanatizmusa is
hatdrtalan olykor. Bizonyara tiis
ismertek valakit, akinek gyantdsan
csillog a szeme, amikor megpillant
egy palyaudvart, vagy akia fizetése
jelentds hanyadata kozeli modell-
boltban hagyja azért, hogy a
mar mostis a tokéletesség
hatdrat sdrold terepasztalat
méq életszerilibbé tegye.
Vagyis a célcsoportebben a
piaciszegmensben is adott.
Ennek tikrében aztannem is %
az a meglepd, hogy a Microsoft
kiadta a Train Simulatort, sokkal

inkdbb az, hogy miértvart vele eddig.

Ha vetiink egy kdzelebbipillantasta
jatékra, rogton a Flight Simulator
jol bevélt receptie kiszon vissza

rank Végy egy csaknem tokeletes
fizikai modellt, spékeld meg a mifaj
legjellegzetesebb jarmiveivel, készits
eqy igényes és részletes gépkdnyvet,
majd az egy-két szerkesztd-
programmal kiegészitett jatekot dobd
piacra szemteleniil magas dron. Ami
alegjobb: a terméket maguk a vasar-
16k teszik majd igazdn sikeressé,

akik miutén aranydron megvették, a
szerkesziGprogramok segitségével uj
jarmiveket, killdetéseket és kitudja
még hdny kiegészitést készitenek a
Simulatorhoz. A fejleszid ekkor mara
kovetkezd részre koncentralhat. Egy-
résztkijavithatja a program hibait,
masrészt annyival tovabb csinosit-
hatja a grafikus motort, hogy az ujrész
megjelenése utdn a redmondifidk
legfébb csatldsai, az Intel és (most
mér}az Nvidia se maradjanak hop-
pon. Aggodalomra semmiok:a lelkes
vésarlokozonség évrdl-évre a pénztd-
raknal fog tolongani.

A Train Simulatort egyébkéntnem

_aFS-értfelelds fejlesztégarda,

. _hanem egy angol csapat, a

- Kuju Entertainment

. (Terracide, Team Apache,

Xenocraxy) jegyzi. A

L kiadd — Microsoft—

személye azonban

nem valtozott és

. meg kellmondjam, a

redmondicégnél fel-

halmozédottrenge-

teg tapasztalatnem

" veszettkarba. A

program - annak

ellenére, hogy egy

sorozatelso

tagja és mint

ilyennek,

természe-

¥ tesenvan-
nak hibdi—

mar most klforrott

jaték benyomdsat
kelti. Hogy hason-
ldan sikeres
lesz-e, minta
Flight Simulator?

Kiderill...

A szoftver fel-
telepitése eldtt
probaljunk meg
id6t szakitani ket
dologra. Egyrészt
nyelvtudasunknak
megfeleld alapos-
saggaltanulma-
nyozzuk ata kizel
szdz oldalas dokumentaciot. Nem fog
artani... Masrésztnézziink széta
merevlemezinkon és ha szikséges,
csindljunk helyet a jatéknak, ugyanis a
TS zabélja a tarteriiletet.

Jatekmadok, Szituaciok,
Feladatok

A program harom jatékmodot kindla
zakatolasra vagyo virtualis masinisz-
taknak. Vezethetjiik mozdonyunkat
katottségek nélkil, bizonyos szituaci-
okba cseppenve, de rabizhatjuk az ird-
nyitast a szamitogépre is. Sajnos a
Kujunal “kifelejtették™ a programbéla
tibbjatékos Dzemmadot és egyeldre
hireim sincsenek arrdl, hogy mik az
ide vonatkozd tervek. Karrier modotis
hidba keresnénk a Train Simulatorban.
Ugyan arra van lehetdséglnk; hogy
részletes értékelést kapjunk az éppen
teljesitett killdetésrdl és ezeketelis tud-
juk menteni, de azért ez messze nem
ugyanaz.
A megolddsra varo szitudciok
alapvetden 6t csoportra oszthatok.

Lehetdségunk nyilik egy-egy adott
atvonal felfedezésére, utas- vagy
teherszéllitdsra, el6fordulhat, hogy egy
szerelvényrdl kocsikat kell levalaszta-
nunk és megismerhetjiik eqy rendez6
pélyaudvaron dolgozé mozdonyvezetd
feladatkorétis.

A szitudcick sikeres megolddsdhoz
részfeladatok teljesftésén keresztll
vezetaz . Az utasokkal szembeni
kitelezetiségeink peldaula
kovetkezok: tartsuk be a menetrendet;
kiinnyitsik meg a fel- és leszallast
azzal, hogy pontosan a peron mellett
allunk meq; az utazas soran (gyeljink
a vonaton utazok kényelmére. A sze-
relvényekkel kapcsolatos feladataink
az alabbiakban merlinek ki: meg kell
tanuinunk a valték helyes és gyors
kezelését. Ebben segitséqgiinkre van
az F8-as gomb lenyomdsdval felting
kis ablak, amelyen a legkozelebb talal-
haté valtd sematikus rajza lathatd.
Ugyancsak fontos része munkanknak
avagonok dsszekapcsoldsa és szét-
valasztdsa. Az eldbbinél csak arra kell

A fejlesztés soran az alkotok nem dtallottak minden, a programban ébrazolt
vasttvonalon él6ben is végigszaguldani, mig a lemodellezetttipusok élethd
viselkedését, jellemzdit tbb hetes tanulményok, sdt kisérletek réven alkottak
meg. A munka részletességére jellemzo, hogy a csapatboltobb ember alkotta

kilonitményt allitottak eld, mely feladata specifikusan a modellekkel jaro
hangeffektek mintavételezése, majd — implementalasa volt. Am tekintettel a
program volumenére, ez: normalis.




Sgyelniink, hogy 6t mph-nal kisebb
sebasséggeltolassunk rd a csatlakoz-
faini kivant kocsira. Ha ezt a szabalyt
Betartjuk, a tényleges dsszecsatolds
2utomatikusan végbemegy. A szét-
¥apesolds markissé keményebb dio,
ehhez az F9-es gomb lenyomasa utdn
felbukkand ablak hasznélhato.

Konnyen megeshet, hogy a nagy szé-
ouldasban egyszer csak azon vesszik
£szre magunkat, hogy fogytdn van
a gdzolaj, a szén vagy esetlega
viz. llyenkor sem kell kétségbe esni:
minden bejarhatd szakaszon taldlunk
utantdltd-allomasokat. A tényleges
Dberakodds a 'T' gomb lenyomdsdval
1orténik.

A KRESZ szabdlyait magyardzé
rajzfilmbél régdta tudjuk, hogy ldtni és
latszani egyardnt fontos. Ez az axidma
2 Train Simulatorban kicsit kibGv(il:
latni, ldtszani és hallatszani. A zajkel-
iesnek kéteszkoze is van: a kirt és
2 harang. Ugyan ezen eszkdzoknek
2 haszndlata a legtébbszor nem
Kkotelezd, am ime néhany j6 tandcs a
maximalistaknak: a harangot félre kell
verni: mieldtt elindulna a vonat, miel6tt
befuina a vonat és akkor is, amikor

meg kell szdlaltatni: mieldtta sze-
relvény hidra vagy alagitba érne,
rossz latdsiviszonyok kdzott, illetve

ha embereket vagy dllatokat szeret-
nénk figyelmeztetni a kdzeledtinkre.
Az utdbbiakkal szemben egyébként az
aleghatdsosabb, ha eldbb néhadnyszor
villantunk fényszérdinkkal és csak azu-
tan hasznaljuk a kirtot.

Mozdonyok
A Train Simulatorban hdromfajta “gép-
hez"lehetszerencsénk: gdz-, dizel- és
villanymozdonyhoz. A gézmozdonyok
legénysége kétfbdl 4ll. A flitd gzt
hoz létre, a vonat vezetdje pedig ezt
a gbizt hasznositja. A programban
midantjlk el, hogy a szamitdgépre
bizzuk-e a fiitd feladatainak teljesi-
tését. Vezethetd mozdonyok: Flying
Scotsman, Gélsdorf Series 380. A
dizelmotorok miikodési elve tibbé-ke-
vésbé gondolom mindenkiszdmara
ismert. A gdzolaj-levegd keverék nyo-
mas hatdsdra berobban, energiat sza-
badit fel és meghajtja a dugattydt.
Alapvetden kétfajta dizelmozdonyt
killdnbdztetink meg. A mechanikus
dizelmozdonyok motorja kdzvetlendl

athaladunk egy pélyaudvaron. A kirtot

hajtja meg a vonat kerekeit, mig

- = adizelelektromos

il mozdonyok ese-
ténamotor,

lanymozdonyokra,

csakaz

“Kocsindlis hosszabb monstrumot meg-

Aprr b figyelmesség a fejlesztok részé hivatalos honlapon megtalalhatoak
lezéshez hasznalt, eredetileg is rogzitett hangeffektek, melyeket

valdszinisithetden paronként, folyamatosan frissitett jelleggeltarmak majd az
alkotok a kozanség elé. A dolog raadasul kviz-kdntdsbe agyaztatott: hallgasd
avonatot, majd nevezd meg a vonafot— a helyes valaszttermészetesen a

mellekelt linkkel meglelheti az idiltvonatmanianak drvend6 hasznalo. Nem itt
— ahonlapon.

elektromossdgot

itt maga a moz-

dony dllitja eld és

nem vezetéken

kapja. Vezethetd
mozdonyok: KIHA
31 (mechanikus),
Dash-9,GP38-2
(dizel elektromos).
Avillanymoz-
donyok a sinpar
felett futd veze-
tékeken keresztil
jutnak hozzd a
motorok meghaj-
tdsdhoz szlksé-
ges elekiromossédghoz. Habér
lzemeltetésik nem olcsd mulatsdg,
avillanymozdonyok gyorsak, csende-
sek és kiimyezetbaratok. Vezethetd
mozdonyok: 2000 Series, 7000 LSE
Series, Amtrak Acela Express, Acela
HHP-8. "

tetjiik meg. A légfékek a levegd
nyomasat hasznositjak. Amikora
vonatvezetd csokkentia légnyomdsta
fékcsiben, a fékhenger hozzdnyomja
a fékpofata kerekekhez és lelassitja
azokat. Vdkuumféket csak a Flying
Scotsmanben taldlunk. Itta fékesdben
és a hengerben vdkuum keletkezik.
g\ masmlszta sziikség esetén levegot

o e
k rtében a fék

\rényrnek mire raéreztem, miferisvan
sziikseg ahhoz, hogy egy sokszortiz

kek é: al«coga’l(a!mazhatdk
hatekonyan hanincsenekvagonoka
mozdonymﬁgé‘kapcsowa Dinamikus
fekeket a villany- és a dizelmozdonyo-
kon taldlunk. Ezek aktivdldsukkora
mozgd vonat energiajat vagy vissza-
alakitjdk elektromossdggd (villanyvo-
natok) vagy hé formajaban elvezetik
(dizelmozdonyok) azt a mozdony tete-
jén. A KIHA 31-esen pedig hagyo-
ményos motorféket
falalunk.

A mozdonyok
vezetése
(alapok)

A mozdonyok

elinduldsa eltt

gydzddjink meg
arrdl, hogy sik tere-
pen allunk-e. Ha
igen, engedjlk ki
az Osszes féket,
majd a reverser

(gdzmozdonyokon

)

alldsra birjak. Szerencsétlenkedéseim
tilkrében taldn senkinek sem art kicsit
bdvebben megismerkednia vonatokon
taldlhato fékrendszerekkel.

Az aktivaldsukkora szerelvény teljes
hosszdn mikédésbe lépd
vonatfékekeknek kéttipusat killinboz-
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hengervalto, dizel-
és villanymozdony-
okon irdnyvaltd a
magyar neve) segft-
ségével hatdrozzuk
meg, merre szeret-
nénk menni: elére
vagy hatra. Ha a
KIHA 31
vezetdfilkéjében
aliink, tegyik
sebességbe a moz-
donytmajd a
regulator
(gdzmozdonyoknal,
magyar neve ldvetty(i gdzszelep)
vagy a throttle (dizel- és villanymoz-
donyoknal, magyar neve menetsza-
balyozé kar) elforgatdsaval hozzuk
mozgdsba a kerekeket. A lovettyl
qdzszelep a hengerekbe juté g6z

yiségét, mig a tszabdlyozd
kar a vontatémotorok teljesitményét
szabalyozza. Ha a sinek valamilyen
okbol kifolyolag cstisznak vagy
emelkeddn allunk, a fék kiengedését
és a "gdzaddst” egymdssal parhu-
zamosan végezzik. A jobb tapadds
érdekében ilyenkor hasznalhatunk
némihomokot is. Igyekezzink a
lehetd legfinomabban elindulni;
engedjiik, hogy az egymasra torlddott
kocsik eltdvolodjanak egymastdl,
ugyanis az utasok kényelme és
aszéllitott dru épsége elsddleges
szempont. Ha egy gézmozdony
vezetdfilkéjében dllunk, még annyi
dolgunk van, hogy bezarjuk a Cylinder
cock-ot (g6zfivd), aztan élvezhetjik
az utazast,

Amig kis vonatunk robog, nézz(k at,
hogy a fejlesztdk jovoltabdl milyen
segitségre szdmithatunk a mozdony
vezetése sordn. Ha a Controls and
gauges driving aid ablak nyitva van
és barmilyen, a fllkében taldlhaté esz-
kdzre ramutatunk az egérrel, megtud-
hatjuk, mia rendeltetésik. A Track
monitor bekapesolasaval megtudhat-
juk, mivar rank az elkdvetkezd
hérom mérfold soran. A Track Moni-
toron lathatok: az aktudlis és varhatd
sebességkorldtozdsok, a szemaforok

helyzete és azok jelzése, a valtdk és
az dllomésok elhelyezkedése és még
szamtalan adat. A HUD aktivdldsakor
minden nézetben latjuk a mozdony
legiontosabb adatait, igy az aktudlis
sebességet és a fékek dllapotatis.
A Station/siding names bekapcsola-
saval lathatova valik a ldtomezénkbe
kerllt dllomasok neve, valaminta
vaganyok szdma is. A Carnumbers
aktivaldsakor megtudhatjuk a vonatok
kocsijainak szdmozdsat. Ez a funkcic
killéndsen tolatdskor j&n jol. Ha fel-
hozzuk a Switching driving aid abla-
kot, az utunkba es6 legkozelebbivéltd
dllapotérdl kapunk bévebb informa-
ciot, s6t, innen tudjuk ket atallitani
is. A Train operations window akkor
nélkildzhetatlen, amikor szeretnénk
kocsikat levdlasztania szerelvényrdl,
ugyanis azt csak innen tehetjik meg.
A Next station display a kévetkezd
allomas neve melletta pontos idétis
megmutatja, valamintaztis kozli, hogy
mikorra kell befutnunk és mikor kell
elindulnunk. A sor végére hagytam
az Operations notebook bemutatdsat.
Itttaldljuk az adottkildetés részletes
leirdsdt, a kovetendd menetrendet, a
rank varo feladatok felsoroldsdt és
eddigi teljesitménylink értékelésétis.
Ideje megallni... A fékezést mindig
finoman kezdjik meqg. Engedjik,
hogy a szerelvény kocsijai egymadsra
cslisszanak. Ha ezen tdl vagyunk,
finoman ndveljik a fékerdt egészen
addig, amig a szerelvény teljesen meg
nem all. Tartsuk észben, hogy a vonat
teljes hosszan

miikoda lég-
fékek hatdsat
csak novelni
lehet lépések- -
ben, csokken- =
teninem.Ha =
ezt szeretnénk,
teljesen fel kell
engednia
fékpofakat,
ilyenkor viszont
fennall a nyo-
masvesziés
veszélye. A
megoldas:

 Passa Sziklds-

haszndljuk a dina-
mikus (vagy a
motor-) féket,
ameddig csak
lehet.

Utvonalak
A Train
Simulatorban hat
bejarhatd dtvo-
nalon tehetjiik
probara képesseé-
geinket. A Marias

hegységben talal- :
hato. Ez az atjaro koti 6ssze az
Egyesiilt Allamok keleti és nyugati
partjat. A programban a Whitefish-t6l
Shelby-ig terjedd 245 kilométeres
szakasz all rendelkezésinkre.
Vezethetd (dizel) mozdonyok: Dash 9,
GP3s-2.

A Northeast Corridor Washingtont
koti dssze Philadelphiaval. Az ttvo-
nalon az amerikai MAV, az Amtrak
teljesit szolgdlatot. A 214 kilométeres
szakaszia tdrsasdg Acela névre
keresztelt expresszvonataival jarhat-
juk be. A megengedett legnagyobb
sebesseq itt200 km/h, vagyis idedlis
valaszids a sebesség megszéllottjai-
nak. Vezethetd (villany) mozdonyok:
Acela Expressz, Acela HHp-8.

Az Innsbruck-St. Anton ttvonalon
101 kilométer all a rendelkezésiinkre
ahhoz, hogy megismerjik az Orient
Expressztvontatd Golsdorf 380-as
gdzmozdony erejét. A legendas jdrat
eredetileg Pdrizsbdl Bulgdriaba tar-
1oft, de sok més eurdpainagyvdrosba
is eljutott. A program az 1920-as
dllapotokat szimuldlia. Vezethetd
(gdz)mozdony: Galsdorf 380.

Az Anglidban taldlhatd Settle-
Carlisle Gtvonalata '30-as években
probalhatjuk ki. A Londont Skdcidval
0sszekotd vasdtvonalat 1870 kér-
nyékeén épitették. A munka olyan

RN :
sok emberdldozatot kivetelt, hogy a
kivitelezd Midland Railway a munka-
sokat sujtd egyik tragédia utdn sajat
zsebébol fizette a ribblesheaditemetd
kibdvitéset. A 116 kilométeres sza-
kaszon valaszthato (géz)mozdony a
Flying Scotsman.

Eurdpa és Eszak-Amerika utan Azsi-
dban, pontosabban Japdnban is sze-
rencsét probdlhatunk, rdaddsul nem
is egy, hanem rdgion két itvonalon
is. A Tokid és Hakone kdzdtt huzada,
minddssze 88 km-es szakaszon met-
r6- és mozdonyvezetikéntis bizonyit-
hatjuk ratermettséginket. Vezethetd
(villany)mozdonyok: 2000 és 7000
LSE Series.

Az utolsé bemutatdsra vérd dtvonal,
a Hisatsu két részre oszthatd. A
Yatsushirdt Hitoyoshival 6sszekoté
szakasz sik terepen, a Kuma folyé
mentén fekszik. Ezzel szemben
Hitoyoshi és Yoshimatsu kozétt—
nem egészen 20 kilométer alatt —

A Train Simulator E3-on
bemutatott verzidja olyannyira
megnyerte a miifaj kedveldinek
letszeését, hogy a rendezvényt

kovetd elsd hét kizepén az
anyagot meg is szavaztak a Show
Legjobb Szimulatordnak.




A cikkben is emlitett—

rajongok altal készitett— kiegészitések mar elérhetdk

azinterneten. Ha elldtogatsz a www.train-sim.com cimre, ijmozdonyokat,
kocsikat és kildetéseket 1olthetsz le. A hirek szerinta Magyarorszagon
haszndlatos mozdonyok lemodellezése is folyamatban van.

500 mint 160 méteres szintkilénb-
seggel kell megbirkoznunk. Vezethetd
{dizel)mozdony: KIHA 31.

Grafika

A jaték grafikdjaval kapcsolatban fele-
masak az érzelmeim. A vonatok
gydnydriek és szerintem a tdj kidol-
2o0zottsdgdra sem lehet panaszunk.
Eziaz Gsszhatdst rontjak le vala-
melyesta nagy felbontdsban is tul-
sagosan cakkos élek valamint az
dénként tilzottan durva textira val-
t2sok. Ugyancsak a grafikus motor
hibajdnak tartom, hogy egy bizonyos
empo elérése utdn egyszerien nem
2rzem a sebességvdltozdst. Sokan
panaszkodnak arra is, hogy nem
‘ehet ldtni, hogy egy adott pillanatban
£ppen emelkeddn vagy lejtdn dllunk.
igazatkell adnom nekik.

A fentifelsorolasbdl latszik, hogy a
program grafikdja nem hibatlan és
2kkor még nem is beszéltem a leg-
nagyobb hidnyosségrdl, amiengem
2 legérzékenyebben érintett. A jaték-
teliesen kihagytak az embereket.
vonatok firesen zakatolnak; a
56 nézetekbdl jol latszik, hogy
vezetGfulkében senkisem all, a
audvarok és az utak — néhdny
2epkoesitdl eltekintve — teljesen nép-
nek. lddvel persze megszokja az
‘mber a dolgot, de eléggé kidbran-
amikor a reggeli tokioi csdcs-
omban kihalt dllomdsokon kell
igszdguldanom. Remélem ezta
- Croblémat a folytatdsban mindenféle-
k&ppen orvosoljak.

Hangok
A jatek feflesztdi kiiléndsen nagy
nangsilyt fektettek arra, hogy a
- Brogramban szerepld mozdonyok
‘Rangjdnak visszaaddsa a lehetd leg-
 Bitelesebbre sikeriljon. Mivel a Train
| Simulatorban — értheté médon —
nincs zene, a hangmérndkdk minden

tuddsukat a hangeffektek szolgdla-
taba allithattdk. Tokéletes munkat
végeztek. Az egyes mozdonyok
hangja annyira jellegzetes lett, hogy
kis idd utdn csukott szemmelis
felismerjik Gket. Kiléndsen a
gézmozdonyok zakatoldsa hétbor-
zongatéan életh(. Emelletta hangok
a kameraadlldsoknak és a szerelvény
helyzetének
megfelelden
dinamikusan val-
toznak. Csillagos
otos!

Kezelhetdség
A mozdonyok
kezelhetdsége
hagy némi kivan-
nivalot maga
utdn. Az
acéloridasokat
iranyithatjuk
egérrel és/vagy
billentylizetrdl is,
de mindkét esetben komoly komp-
romisszumok megkdtésére
kényszerilink. Az egérrel valg ird-
nyitds pontatian, viszont gyors; a
billentyduzet pontosabb, rdaddsul
egyszerre tobb eszkoztis kezel-
hetiink vele, viszont lasst. En az

tudnam elkép-
zelni, mivenne

rd barkitis arra,
hogy nyolcvan
percen keresztil
csorogjon olykor
minddssze 20
km/h-s sebes-
séggelazért,
hogy aztdn az
adott kildetés
végén minddssze
eqy “Activity
complete” feliratot
kapjon cserébe.

Aztan feltelepitettem a programot és
a rabjava valtam. Ezt az adott pont-
szamok taldn nem titkrozik, de a hia-
nyossagok meHetlsa}nos nem ludtam
szd nélkil elmenni.

Engem mindig nagyon é'rdekal_ hogy

miaz, amileiilteti az egyszeri

gl

utdbbit haszndlom,
de nem vagyok
vele tilzottan elé-
gedett.

latékélmény
Furcsa jaték a Train
I Simulator. Biztos

| vagyok abban,
hogy ha nem én
fesztelném, nem
érteném, miizgal-
masat taldlhat
akarkiis ebben a
programban. Nem

jélékoslegyadnn
6.A

zan sieeres]ei
| kok kis tilzdssal
vagy fesziiltség

CS,NOLF)vagy
amindannyiunk-
ban [étezd kis
isten felszinre
hozdsdra (B&W,
Sims vagy bar-
melyik RTS) szol-
gélnak. A Train
Simulatorral sze-

| LATHANY
IITSZHH[?S.!E
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levezetésre (Q3A,

rencsetprubéléka1 azonban mas moti-

vélja. Oket sokkal inkdbb a vonatok
— mar-mar rajongdssa fajulé —
szeretele vagy az a vagy iltetile
a monitor elé, hogy megismerjék
a mozdonyvezetdk semmihez sem
hasonlithatd életét. En a masodik cso-
portba tartoztam és most megdllapit-
hatom: gydnyérii foglalkozds az vék.
Persze kdnnyen beszélek, masodper-
cek alatt Eszak-Amerikdbél Japanba,
onnan meg Anglidba juthatok, mig
lehet, hogy valakiaz egész életéta
Budapestet Nyiregyhdzaval dsszekotd
vonalon tolti el. Nekem szerencsém
van. Ha gy tartja kedvem, belevagok
a legbonyolultabb rendezési kilde-
tésbe a whitefish-i palyaudvaron. Ha
eqgy kis rohandsra vagyom, megprébé-
lom a lehetd legkevesebb késéssel tel-
jesitenia reggelitokioikilldetést. Ha
edig 6l szeretném éreznimagam,
bedldk a Flying Scotsman vagy a

- Gﬁlsdor(Senas 380 vezetffiikejébe,

gdztadok és kihajolok az “ablakon”.

- Egy csapdsra lgy érzem magam,

minta vasutazas héskordnak masi-
nisztdi. Hirtelen kind a hajam és
ahogy a menetszél belekap, azok a
kérdések, amelyek a mindennapokat
annyira meg tudjak keseriteni, hirtelen
megsziinnek gydtomi. Mintha a szél
flijta volna el Gket. Es én még nem is
vagyok vonatdriilt...

A cikk megirdsdban segitségemre volt
Zsombolyi Akos, akinek eziton szeret-
ném megkoszénnia kozremikidését,

Bazska
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HALF-LIF

ue Shifts

incs Uj év Half-Life nélkil
N — akar ez is lehetne ezen

ismertetd mottdja. 1999 elején
a Valve fejlesziése derilt égbdl vil-
lamesapdsként robbant be a koztu-
datba, és alapjaiban rengette meg
az FPS vildgot. A tovabbfejlesztett
Quake 2 engine-nek koszénhetden a
latvany szemet kdpraztatdra sikeriilt,
a karakterek szdja mozgott beszéd
kdzben, és valahogy minden ponta
helyén volt. Mégsem ez volt az, ami
az év jatékavd avanzsdlta a Half-
Life-ot — amiigazan egyedivé tette,
az a paratlan jatékmenet, és az izgal-
mas, fordulatokkal teli tdrténetveze-
tés volt.

A Quake-ek és Doomok dltal
uralt FPS piac nem tudott ringbe
szdllnia HL ezen tulajdonsdgaival;
ennek koszonhetden sokan a mai
napig a létezd legjobb First Person
Shooternek tartjak, és bizony nem is
alaptalanul.

A Sierra igyekezett meglovagolni
a HL sikerét, és a kdvetkezd
évben kirukkoltak egy hivatalos
kiegészitdvel, melyben Ujra vissza-
teérhettlink a hirhedt Black Mesaba,
am ezittal az ellenség oldaldn, egy
katona bérébe bljva. Az Opposing
Force méltd folytatdsa lett elddjének:
0j fegyverek, uj szornyek jelentek
meg — a tdrténet megdrizte for-
dulatos, mar-mar thrillerbe hajlo
mivoltat, és a jatékmenet mit sem
vesziettizgalmabél. Szintén nem
megvetendd tény, hogy a kiegészitd
kellSképpen hosszra sikerilt: majd-
nem fele olyan hosszd lett, mint
az eredeti Half-Life — jollehst,
mindezt mar nem a Valve, hanem
eqgy Gearbox Software nevezet kis
fejlesztesapat kivette el.

Aztdn ahogy telt-miltaz idd, lassan
hirek kezdtek terjengeni: jin az UjHL
kiegészitd, és keszill a Dreamcastos
verzid is, hogy a konzolosok se unat-
kozzanak.

Aztdn az E3 utan
egyik pillanatrél a
masikra beesetta

szerkeszifségbe a

Blue Shift, és én lel-
kesen vetettem bele
magam a teszte-
lésbe.

Annyit mar most
| eldrebo-
csathatok,
\ hogy értegy
\ pédrmeglepe-
| tés, de ezek

mibenlétérdl majd kicsit késdbb.

Azok kedvéért, akik valamilyen
kisebb csoda folytdn még nem taldl-
koztak a Half-Life-fal, par széban fel-
vazolndm az eseményeket: a Black
Mesa eqy titkos kormanyzati kutatd
kézpont, ahol top secret kisérleteket
folytatnak. Egy baljos reggel azon-
ban minden rosszul siil el, és

feltarul egy dimenzidk kézti dtjard

— a kutaté kdzpontot elozonlik a
legkildnbdzébb szérnyetegek, és a
taléldknek még a karmany altal kiren-
delttakaritobrigaddalis meg kell kiiz-
deniik, ha életben akarmnak maradni.

Az eredeti Half-Life-ban Gordon
Freemant alakithattuk, akimaga volt
a bajokozdja (bdrez a kérdés a
mainapig sem fisztdzott@ ), mig
az Opposing Force-ban a ellenség
vonalai mégé nyerhettink betekin-
test.

A Blue Shiftben megint 4j
szemszGgbdl élhetjik At az esemé-
nyeket: ezuttal a Black Mesa biz-
tonsdgi embereként csdppeniink az
események sodrdsdba.

Es hogy hogyan sikeriilt? Hadat...
elég vegyes érzelmeim vannak a
progival kapcsolatban.

Eldszoris — éseza
legszembetindébb — baromirévid,
még kiegészitdnek is. Egy gyakor-
latlan jatékos is kényelmesen végig-
nyomhatja egy nap alatt (bdven!), a
profiknak pedig maximum 6 dra is
elég. Ez azértelégge kiszuras, foleg,
hogy multiplayer aspektusa sincs a
jatéknak (én nem is tudom, de gy
tiinik, a tengerentilon nem nagyon
lehet megetetni a jdtékosokat ilyes-
mivel, az észak-amerikai kiadasban
ugyanis Opposing Force-szalmeg-
spékelve osztogatjdk a jatékot). Cse-
rébe van nekink feljavitott grafikdnk,
valaminta CD-n megtalalhato egy
javitd csomag, amely lecserélifegy-
vereinket (a Glockot Berettdra,

A Mostrepila kismaddaar... !

meg ilyenek).

A jatékmenet saj-
nos nem sikerdlt
olyan hangula-
tosra, mintaz
eloz6 részekben,
az azokban meg-
szokott adrenalin
noveld thriller ele-
mek tobbnyire
elmaradtak. B.
Calhun személyre
szabott trténete
azonban révid-
sége ellenére
meglepden for-
dulatos, és van
benne néhany klasszikus csavar—
foleg azok a jelenetek tetszettek,
amikor a torténet elfizd részeibol
mérismert szerepldikkel talalkozunk
(Freeman-nel és a kék éltonyas fickd-
val).

A jaték legnagyobb eldnye, hogy a
Half-Life nélkilis fut— az Opposing
Force-ndlez pontellenkezdleg volt.
Az eredeti atmoszfératigyekszik
tdmogatniaz is, hogy a lépések, kap-
csoldk, szérnyek, stb. hangjatnem
valtoztattdk meg — hogy ez j6 e, vagy
sem, aztmindenkiddntse el maga.

Elég nehéz helyzetben vagyok,
hiszen nem kinny( igy értékelniezta
kiegeszitét. Megadom nekia 90%-ot,
mert végig jol szorakoztatott, de
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az igazi ertekét sokkal inkdbb jel-
lemzik a kaldnbdzd szempontok mel-
lett taldlhatd szdmok. Kicsit ugyanis
kevéske ez a program, még egy
kiegészitdhdz képest is, és ez min-
denképpen rdnyomnd a bélyegét az
objektiv értékelésre...

Azértaz egyszeriiség kedvéért alljon
ittnémisegédleta Blue Shift végig-
jatszdsahoz, bar azt hiszem, a meg-
szallott Half-Life jatékosok e nélkiil
is elboldoguinak majd, ha megveszik.
Mérpedig 6k ugyis megveszik, fiigget-
lenil attél, hogy milyenre sikeriilt.

Ahogy énis.

Megteis.




lack Mesa. Nem is csodélom,
B hogy nem hallottal még réla. A

drégalatos kormény ugyanalyan
Sokban tintette el, mint ahogy felépi-
f=tte. Hogy én akkor honnan tudok réla?
Talan mar emlitettern neked egyszer,
sogy régebben biztonsdgi Grként dol-
goztam. Nem is annyira régen. Migrt
romboltdk le? Tértént ottegy kis...
«hm... incidens, hehehe... a Lambda
ncidens” — ahogy Gk nevezték. Na varj,
kezdem az elején...

Ezis ugyanolyan sziirke, atlagos nap-
nak indult, mint a tobbi...

A szokottiddben szdlitam be a Black
Mesa kutatokozpontbelsd személy-
szdllitd rendszerének kocsijaba, hogy
munkaba induljak. A szokasos reggeli
emberforgatag fogadott: tuddsok mész-
«altak fel-ald, mintha épp valamifontos
dolguk lenne (azt gondoljak magukrdl,
hogy a magunkfajtak felett dlinak —
nem szivielem Gket!), a biztonsagiak
oedig j6l megszokott napiteenddiket
végzik — drtalinak a posztjukon vagy
2ppen a kantinban videojatékoznak,
hehe...

A biztonsdgi szolgalat szémdra fenn-
tartott bejdratnal némiprobléma ado-
dott: az ajtd nem akartkinyilni. Az egyik
solléga segitett belllrél — rdvid szen-
vedés utdn sikeriltis kinyitnia, majd
kazélte, hogy ne nagyon csodélkozzak:
ugy tiinik, a mainapon a technika
ordoge igencsak rakoncatlan kedvében
van; a szamitdgépes rendszerunk folya-
matosan vacakol, semmisem mikddik
normalisan...

Az iigyeletes sem tiint sokkal bizako-
dabbnak és az informdcids pultndl bal-
nézd prof (de rihellem Gket!) jelenléte is
azt mutatta, hogy valamitényleg nincs
rendben — aggdédni azértnem aggdd-
fam, elvégre ez maradijon csak a techni-
xusok gondia...

Lesiettem balkéz felé az oltdzdbe, és
2 szekrényembdl eldvettem a sisakom
meg a mellényem — egy magéra vala-
mitis add biztonsdgi ember ezek nélkil
nem dllhat szolgélatba. Mar csak egy
walami hidnyzott: a szolgdlali stukkerem
— lesiettem hét az ligyeletestdl jobbra
talalhatd lifttel a 16valdébe, ahol a pultndl
megkaptam Glock 9mm pisztolyom.
Senéztem a lGtérre is, de nem gya-
«orlds céliabol (j6 vagyok én anélkil
. hehe), hanem hogy dsszeszedjek
nehdny tdrGszerta stukkerbe — a feje-
sek azt hiszik, az ember barominagy
=gény tizenhet golydval, de ha egyszer
t=nyleq térténne valami, akkor kitdrdl-
meinénk azzal az egy tarral...

Az lgyeletre visszaérve marmaielsd
‘eladatommal fogadtak: valamiz(rvan
= G szektorban, és néhdny tudostle
%2ne kisémi— gondolhatod, mennyire
2davoltam,

Kiléptem hataz ajton, fela lépcsdn, és
akolléga dtengedettaz iveges ajton.
Végigmentem a folyosdn, ahola mai
szerencsétlenség-sorozat ljabb ,aldo-
zatdnak" lehettem tanuja: egy panel
elromlott az egyik vezérld egységben,
és egy technikus javdban bitykdlte. A
G szektor felé vivd szdllitd megdlldjdban
egy oreg profingerilten kdzdlte, hogy
a kocsira csak akkor varjak, ha nagyon
réérek, a rendszerhibdk miatt ugyanis
nem igazén akar jérni. Sebaj, gondol-
tam, és lemasztam a megalld végében
taldlhatd szervizlétran, majd bementem
aszemkoztiajion. A kovetkezd ajtotegy
hordé torlaszolta el. Magamban dtkoz-
tam a személyzetet, mikézben jatszi
konnyedséggel eltaszigdltam az utbol.
Odabent vak sotétség fogadott, de sze-
rencsére voltnalam zseblampa, igy
ez sem jelentett akadalyt. Felértem az
dtjard hidhoz, megvértam, amig elmegy
a szdllitd (valami kék dltdnyds, aktatds-
kds iirge volt benne — biztos targyalni
jott, vagy mittudom én), és a gombbal
leeresztettem a hidat. A taloldalon mér
vérta kéttudds — jol le is szurtak, ami-
értnem siettem jobban; anyatokat —
gondoltam magamban.

Elinditottam a liftet lefelé, &m hirtelen
vészjelzés hangzott fel, a vildgitds is
elszdllt, csak az a vords fény maradt,
amita biztonsdgi dramkar generdl, és
amitdl olyan érzése tdmad az ember-
nek, mintha a pokolban lenne. Statikus
robbanas, kidltasok, jajveszékelés, és
arendszervészjelei hallatszottak —
ahogy kinéztem a lift ablakan, lttam,
ahogy az egyik kollégdm veszettil
I6ddz valamire, de aztdn egy elsza-
badultszallitdgép elitdtte. A falakon
kirobbantak az ablakok, és ahogy oda-
kaptam a fejem valami, mintha valami
furcsa, nem e vildgilényt ldttam volna a
szemenm sarkdbol,

Miel6tt barmit csindlhattam volna, a lift
zuhannikezdett— aztdn minden elsote-
tilteldttem...

DUTY CALLS

Amintmagamhoz tértem, és kinyitottam
a szemem, meglattam, ahogy egy halott
kollegam fdlott valamifurcsa, kutydra
emlékeztetd lény szimatolt, majd elsza-
ladt. Elindultam a holttest felé, és felkap-
tam az utamban heverf feszitGvasat—
ezekkela kis dogdkkel ezzelis elbanok,
agolyé meg még késdbb jol jthet—
gondoltam. Lecsaptam az dsszes lényt,
majd szétvertem minden ladat, amit csak
taldltam: szerencsém is lett, mert j6
néhany tarat sikerdlt dsszeszednia pisz-
tolyomba, és egy konzoltis taldltam, kis
virds kereszitel, amiképes helyredllitani
fizikaidllapotom. A kivezetd ajtét sajnos
lezérta a biztonsdgi rendszer: megke-
restem hata falon taldlhatd biztositék-
dobozt, és rahiztam a piszkavassal.

Az dram elis szdllt, csak a vészfény,
illetve ldmpdm seqgitségével tudtam tajé-
kozddni. Leszaladtam az ajthoz, és
kimentem rajta. Egy terembe jutottam,
ahol az egész féldet kibmldtt sav bori-
totta, és valamifura, pofeteg gombédra
emlékeztetd lények ugrottak nekem.
Elintéztem dket: igyekeztem dvatosan
mozogni, mertha 6k vesznek észre
hamarabb, rogtdn rdm ugranak — ezt
hamar kitapasztaltam.

Ezutén dtugraltam a sav ilatt, asztalrdl
asztalra, jol kiszdmitva az ugrasokat.
Balra falaltam egy ajtét— ahogy benyi-
tottam, egy Ujabb ddg rontottrdm, de
aztan le is fekiidt. En viszont megint csak
szétvertem a laddkat, hogy némiplusz
felszerelésre tegyek szert— elis hata-
roztam, hogy ezentdlmindig igy teszek
majd.

Felmasztam a szobdban lévd létran, és
fentegy tuddsba botlottam. ElGszdr orll,
hogy l&t, aztén nekem esett, hogy ez
csak az d buvdhelye, és én inkabb men-
jekle a csatomaba — rihellem ezeketa
nagyokosokat...

A csatorna felé vezetd rdcsos ajto
azonban zdrva volt, igy hatfentrdlaz
ajtd magdtti vegyianyaggaltelihorddba
|6ttem pdrat, ami annak rendje szerint
felis robbant, kiszakitva az ajtot a tok-
jabol. Az ajtdn til egy lifibe szalliam,
ami atemelt a szemkdzti hidra, Ottis volt

akutyaszer(i lényekbdl, de ezlttal mar

valamimassalis taldlkoztam — olyan
szdmyek timadtak meg, amelyek elekt-
romos nyalabot Idvellve sebzenek: igye-
keztem a megfeleld pilanatban odébb
|épni a lovéseik eldl, és par jol elhelyezett
golydval leteritettem dket. Bementem az
északicsatorna feldlikis ajton, ahola
lezart kapuk kapcsoldivoltak. Mivel az

jelentett szdmomra veszélyta csdvekbdl
kicsapd géz. A lenti csap mellett tovabb-
haladva egy tudds holttestébe botlottam.
Eqgy sorétes puska hevert mellette —
fogalmam sincs, hogyan juthatotthozza,
de csak dldanitudtam a sorsot, hogy az &
halalavala puska az én kezembe kerdlt.
Felpillantottam, hogy egy rovidke fohdszt
eresszek meq az ég felé, és ldss csodat:
az égbolt valdban ott ragyogott felettem,
egy aknanyilason il — igaz, a nyilas
kétszaz méterrel felettem volt, és az itt
1évd egyetlen létra elérhetetlen volt sza-
momra, tudiam: oftvan az a hely, ahol ki
tudok jutni ebbdl a pokolbél...

Visszamadsztam a létrdn, és tovdbb-
mentem arra, ahol nemrég méga gz
csapkodottolyan hevesen. Egy konzolt
talditam a falon, és gyorsan helyrelli-
tottam némileg megcsappant egészségi
dllapotomat, majd probaképpen meg-
nyomtam a nagy kapcsolot az ablaknal.
Atiloldalon leereszkedetta lift, és vele
parszorny is, ezeket a stukkerommalmar
messzirdl lekaptam.

Visszaindultam a f6 csatornarendszer-
ben taldlhaté eldgazdshoz, és ezittal
amasik irdnyba mentem; fel a létran,
és végig az Uton, mignem kiilénds lat-
vanyba botlottam. Gusztustalan, hisos
lények logtak a mennyezelrdl, és valami
kitélszer( logott ki belGlik. Mivel ez
semmijotnem igért, beléjik eresztettem
egyet-egyet, de [attam, hogy mar kezdik
is Ujrandveszteni kitélszerd csdpjaikat.
Gyorsan vettem egy nagy levegdt, és
fejestugrottam a csatorndba. A viz alatt
az egyik falon raccsal lezdrt nyilasok
voltak, de a legutolsd récs kitort—
itt betisztam, €s megnyitottam a falon
talalhatd csapot. A helység kezdett
feltditédni szennyvizzel, és a megemel-

északikapcsold zdrlatos volt, kinyi n
a délit. Ahogy eldrefelé haladtam, még
dsszefutottam par szémyecskével, de
azok is fekidtek hamar...

Egy hidra jutottam, ahol a szemkozti
falon — elérhetetlennek tiind tavolsag-
ban — egy létra volt. A balra taldlhatd
karokkal szabdlyozva a felvondkat egy
lépesétrégtondztem: a kapesoldtabla
tetejérdl dtugrottam az egyik liftre, onnan
anagy laddk tetejére, a lddakrdl a masik
liftre, és végllonnan a létrara. Tovabb
mentem.

A sarkon til Gjabb elektromos kilk-
lopszokba botlottam, amik szokasukhoz
hiven a semmibfl keriitek eld. Golydt
nekik!

A sarokban a vastag cstivek kdzttalal-
tam egy lefelé vezetd létrat, és folytattam
azutam.

A fé csatornarendszerbe jutottam, egy
eldgazdshoz. A jobbra lévd ajté mbgatt
felmdsztam a létrdn, és elzartam az ott
taldlhatd gdzesapot, majd lemésztam a
kicsitodébb taldthato létrdn, és az ot
lévd csapotis elzdrtam — igy mérnem

kedettvi k kdszdnhetden kiju-
tottam a szoba peremére — persze
mindvégig vigyazva, hogy azoknak a
gusztustalan csdpoknak a kizelébe se
keriiljek. Atmentem a kovetkezd helyi-
ségbe, és letaroltam az ottrdm rontd
elektromos szdryeket. Ahogy elindul-
tam a kivezetd hidon, egy ugyanilyen dég
materializélddotteléttem, de a hid lesza-
kadteldtte, és lezuhant. Nem tudom,
hogyan csindlta a rohadék, de abban

a szentminutumban a hdtam mégott
jelent meg tjra, és minden reflexemre
szlikség volt, hogy egészségkarosodas
nélkiilkiyuggassam...

Mivela hid leszakadt, leugrotiam a vele
parhuzamosan fuld csdre, és azon men-
tem tovabb. Ledurrantottam a plafonon
l6gd dégdt, majd szaladtam 4ta csovek
kbzdtt— am ekkorszarny( ldtvany foga-
dott. Velem szemben két eltorzult udés
marcangolt ey biztonsagi ért, akivégal
amélybe zuhant; isten nyugosztalja.
Ugytiint, a kis pofetegszérmyek képesek

dtvenniaz uralmataz emberek teste

felett...



Ezeketa zombiszer( lényeketis meg-
szabaditottam az e vildgi léttdl, majd
ahogy tovabb haladtam, egy djabb, eddig
ismeretlen lénybe botlottam: olyan volt,
akaregy krokodil és egy polip Givozete,
raadasul savatkdpkodott rdm — de nem
sokaig.

Leugrottam utdna a vizbe, és dvatosan
haladtam eldre, de egyszer csak szor-
nyek egész tomege vetette rdm magam.
Keményen megizzasztottak, de sikerit
mindet elpusztitanom. Atmentem a falbdl
nyild kis dtjdrén, és lelottem egy Gjabb
savkopdt, még mieldtt észrevett volna.
Egy liftnél taldltam magam, de ahhoz,
hogy hasznalniis tudjam, eldbb fel
kellet kapcsolnom az dramot a folyosd
tilvégén.

Beszdlltam a liftbe, és elindultam felfelé.

Végigszaladtam a folyosdn, és oda
jutottam, aholnemrég mar leldttem par
széimyeta szemben lévé ablakbdl. Oda-
lenta csatorna nagy sodrassal cso-
bogott, és tudtam, hogy a lent lévd
nagy sziirdkerekeken nem juthatok at—
hacsak...

Egy nagy tabla fennen hirdette, hogy a
csatorndba semmilyen gyllékony vagy
robbanasveszélyes anyagot ne dobjunk.
Mosza, beloktem a fehér laddtaz
explosive felirattal, amirendesen haza is
végta a lapatkerekeket. Leugrottam, és
elisztam a sz(ird toritt lapatai kdzott.

Felmasztam a létrdn, és egy pillanatra
az (td megalitbennem: odafentrdlvala-
miféle emberek kollégaim holttesteit
dobaltak lefelé szorgalmasan, mikézben
fennhangon panaszkodtak, hogy mindig
rajuk marad a piszkos munka... Nem
is iddztem tovdbb, elindultam a folyosd
irdnyaba...

CAPTIVE FREIGHT
A folyosé végén egy létra lithivogatdan,
aminek seqgitségével végre kijutottam a
szabadba. Odafenttdlem balra egy
katonaiteherautd, jobbra pedig egy
nagy kapu fogadott. Ugy gondoltam, a
teherautd belsejének tartalma minden-
képpen érdekes lehet, ezért azt pécéz-
tem kielsGdleges célpontomnak —
ehhez azonban eldbb le kellett ren-
deznem azta két mozgdsérzékelds
golydszdrat, amik a jarm dvet Grizték. A
sziklafalakat fedezéknek haszndlva ezt
az akadalytis sikeresen vettem. A teher-
autd tartalma kdrpdtoltigyekezetemért:
rengeteq felettébb hasznos dolgot szed-
tem ossze (tarak, grandtok, tavirdnyitds
bombék). A nagy kaputegyszerdien ki
lehetettnyitnia kapcsoldja segitségevel,
odabentazonban megint csak hulldkra
leltem: egy Black Mesa tulajdonaban
1évd dzsip két utasara. Ugy tlint, meneki-
1és kizben érte Gketutola vég. A
foldon talaltam egy .357 Magnum for-
qgotdras piszlolyt, melynek mar tekintélyt
parancsold killseje is meggyGzdtt ardl,
hogy szerény, de annal hatdsosabb
tlizerdt képes biztositani. Tovabbmen-
tem a folyosdn, és a tulsd végén harom
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katonat lattam meg. Fogalmam sincs,
hogyan kerilltek ide, de szaladtam, hogy
keblemre dleliem Gket... vesztemre.

Golydzapor, &s némi granthajigdlds
fogadott, majd bezartak az orrom el6tta
kijératot. Szerencsémre a dzsip mellett
talltam egy kis fillkét, amelynek ajtajdrol
leverve a lakatot ey Gjabb lejérathoz
jutottam.

Megintcsatornal?

Az (todalentelég egyszerdi volt: végig
egyenesen, és minden elém kerll szdr-
nyetagyonldni. Minddssze kétzart ajto
akadtaz utamba, de ezeketis kdnnyen
kinyitottam a mellettik lévé kapcsoldval,
bar az egyiknél dvatosan kellett elidmom,
ugyanis a falak teljesen fel voltak forrg-
sodva a tilnyomdstdl...

A folyosdk végén egy liftet talditam,
de valamiféle hatodik érzék sugallatara
azért beleeresztettern parataz ittlévd
gydlékony anyagokkal teli horddkba — a
megérzésem nem csalt, néhany pofetag
dig repiilta levegdbe. Belzemeltem a
liftet, és felfelé vettem az irdnyt.

Odafent megint csak nyil egyenesen
kelletthaladnom, végig a folyoson, leka-
szalva minden szomyet, de ezittal
néhdny sérilt elektromos vezetékre is
vigyaznom kellett. A folyosd végén az
egyik szérnynek szerencsétlenségemre
sikeriilt berobbantania a plafont, igy
elzarva eldlem a tovabbjutdst. Egy ladat
kelletta leszakadt szellGzdnyilds elé
tolnom, hogy legaldbb oda be tudjak
maszni.

Siiri sttétség fogadott, de a zsebldm-
pam megint o szolgalatot tett. Még igy
is csak lépésben tudtam haladni, hogy
mégiddben észrevegyem a kis tetveket,
amik egyfolytaban az arcomba akartak
ugrani. Nagy nehezen azértelvergtdtem
aszelldzo végéig.

Amikor végre kijutottam beldle, nagy
fegyverropogdsra lettem figyelmes. Két
terepruhds katona egy kis helyiség abla-
katsorozta, de amint észrevettek, inkdbb
engem probaltak kildni— amitpersze
nem hagytam, és kénytelen-kelletlen
végeztem veliik. A kis szobaban egy
Harold nevezetd Grgéttalditam, akimar
igencsak a végétjarta— annyitazért
még eldrultnekem (amitmdr jomagam
is gyanitottam), hogy a kormany a Black
Mesara killdte a jakaritébrigadot”. Ok
azok, akik eltintetik a tandkat. A helyzet
egy cseppetsem tintrozsdsnak...

Harold aztis a lelkemre ktotte, hogy
keressek meg egy Rosenberg nevezetd
manust, akiaz itten kutatdsok feje, és
talan drrd tud lenni ezen az elszabadult
poklon.

Tovabbindultam az egyetlen ajto felé,
aholnémiellenalldsba tkdztem, de ezen
a probléman az elébb elintézett katonak-
tdl zsakmanyolt MP5 Navy gépfegyver
segitségével kdnnyedén tilléptem. Egy
lépeséhazba jutottam, ahola katondk
hangja mar eldre figyelmeztetett jelen-
|tiikre. Ovatosan lopdztam fela
Iépesdn, majd hidegre tettem Gket. A

lépesdhazbdl harom ajtd nyilt, de csak a
taroléba vezetd volt nyitva. Erre mentem
hat, dm a tarolot elhagyva egy kisebb
csapat katonaba botlottam, akiket csak
komoly tlizharc drdn tudtam kivonnia
forgalombdl. Miutan mindegyikdjiik fegy-
verzetétfelszedegettem a foldrdl, észre-
vettemn, hogy a falmellett lévd szemetes
&5 autdgumi halom segitségével el tud-
nam émiaz elsé emeletiablakot. Enhez
azonban eltbb még haza kellett vagnom
aztafegyverest, akiaz ablakbdltizet
nyitott rdm. Ezen a szinten végighaladva
eqgy nagy hangdrba jutottam, ahol djra
csak komoly tlizparbajba keveredtem
akatonakkal. Szerencsére a baloldali
kis szobdban taldlhatd dobozokban jé
néhdny elsdsegély csomag rejtézoit. Az
eqgyik vagonban egy professzort taldltam,
aki hajlandd volt velam tartani.

Ahogy elindultam volna a hangarbél
kivezetd ajton, djabb kétkatona alita uta-
mat. Miutdn végeztem vellk, és kiértiink
a szik folyosordl, egy kisebbfajta pélya-
udvara jutottunk — az elébbituddshoz
hasonldan ittis taldltam egy vagonba
zartprofot, de a kiszabaditdsdhoz elibb
elkellett tavolitani az ajtd eldtt lévd
nagy kdbeltekercseket. A megoldas igen
egyszerl volt: kilGttem a tekercseket kitd-
masztd ékeket, igy azok elgurultak az
utbél. Mar épp kereket akartunk oldani,
amikor az eddigieknélmég nagyobb
szami osztag rontottbe az dllomas
sarkdban |évd nagy kapun. Nem volt
egyszerd dolog hidegre tenni 6ket, de
még ezzelis siker(l megbirkézni...

A katondk dltal kinyitott kapu felé vettem
aziranyt, és keresztiilszaladtam a nagy
folyosan. A folyoso végén par Gjabb kato-
naba botlottam, de nem igazdn mertem
nekik rontani, ugyanis a folyosd végén tal
egy bazinagy tank leste, hogy kidugom e
azorromat. Nem dugtam — inkdbb meg-
prébdltam bentrdl leszedniaz embere-
ket. A placc bejaratdnal lévd teherautobdl
szerezlem meg az aknavetomet.

Miutdn a katondk mar fekddtek, ideje
volt a tankkal is leszdmolni. Egyfolytaban
mozgdsban voltam, merta nagy harci
jérmiigen lassan forgatta a csovet,
igy néhdny pillanatalatt szétziztam a
gépfegyveremmel. Valamiféle raktarba
botolhattam, ugyanis majd minden fegy-
verem IGszerébdl elegenddt tudtam itt
dsszeszedni, s6t, még eqy aknavetdtis
taldltam. Balra volt egy ajto, jobb Gtletern
nem lévén arra induftam tovabb.

Majdnem ottis maradtam, mertaz
utolso ajtd mogott egy mozgdsérzékelds
golydszdrd fogadott, de lélekjeleniétem-
nek kdszonhetSen eztis megusztam.
Mostazonban megint elakadtam. Az
eqgyetlen kijdratot egy vagon torlaszolta
el, aminek néhany doboz, és négy gdz-
palack volta rakoménya. A megoldas
persze kézenfekvd volt: miutén a dobo-
zokatszépen eltdvolitottam az (itbdl, egy
grandt segitségével berobbantottam a
palackokat, amik lyukat Gtottek a kapun.
Odaat par katona fogadott, de Gket

hamar letudtam.

Eqgy tjabb vonatalloméds szeriliségre
jutottam. Balra egy kis helységben a
kapesoldt megnyomva sikeriit kinyitnom
eqgy lezart vagongardzst. A kar segit-
ségével bedliitottam a sintdrcsat, hogy
megfelelden Gsszekdsse a sinpart, majd
avagon elejéhez menve bemdsztam a
vezetdfilkébe, és kihajtattam a vagont.
Marmeg sem lepddtem, hogy egy tuddst
taldltam benne...

Méghozza Rosenberget személyesen!

Téle tudtam meg, hogy miis tortént
ittma pontosan. Egy titkos projecten
dolgoztak, de valaminem ugy sikerilt,
ahogy tervezték, és megnyitottak egy
dimenzidkaput, vagy mit, amin keresztil
atézonlottek a szémyek a Black Mesaba
(mondtam mér, hogy riihellem ezeketa
tuddsokat?). Az a Freeman nevi fickd,
akitreggel is lattam a szdllitékocsin, dgy
dontott, hogy felveszivelik a harcot—
egészségere...

Nekem mostsokkal fontosabb volt,
hogy Rosenbergetvisszajuttassam a
laborba, hogy végetvessen ennek az
egész Grilletnek. Kdr, hogy kizben a
katondk kivalrdl rénk zértdk a vagont.

Rosenbergnek tdmadtaz az Gtiete,
hogy bakottart, én meg kimaszok
avagon tetejére a szell6zdnyilason
keresztiil. Igy is tettiink, majd fentrd|
leszedtem a fegyvereseket.

Mivelvisszafelé marnem tudtunk
menni, szdltam a profnak, hogy kdves-
sen, és elindultunk a berobbantott kapu-
valszemkdzti ajton at. Ugyanabba
a hdzba jutottunk vissza, ahonnan
erre keveredtem, csak ezuttala harma-
dik emeletére. Leszedtem az utamba
keriild katondkat, mikdzben Rosenberg
hiliséges kiskutyaként kévetett. Ugyan-
oda kellett visszajutnunk, ahol Harolddal
taldlkoztam nemrég, igy hataz emelet
végén leszaladtunk a l8pesdn a legalsd
bejardig. Rosenbergnek szerencsére
nem kellett Harold hullajat meglatnia,
ugyanis a laborba vivd régi, lezdrt
lift akndja valamivel elGrébb volt, egy
falemezekkel lezartfal mogott. Beszall-
tunk a liftbe, és elindultunk lefelé...

Amikor leértiink, elérementem felderi-
tenia terepet. Semmigyanusatnem
taldltam, igy szoltam a profnak, hogy
nyissa kia tenyérazonositdval mikadd
ajtot. Szerencsére a rendszer még nem
mondta be az unalmast, igy kivettem
Rosenbergeta laborba.

Odabent egy tuddst talaltunk, akilel-
kesen Ujsdgolta Rosenbergnek, hogy
néhdnyan nekialltak Ojra Gzembe
helyeznia teleportert, aminek a segitsé-
gévelkijuthatnank a Black Mesabdl. Miu-
tén a prof ellendrizte a rendszert, kisebb
fajta elfaddsba kezdett, melybdl csak
annyitsikerilt megértenem, hogy a tele-
portdlohoz sziikséges energidtazide-
genek bolygdjan lévd forrdsbal nyerik
— balszerencsénkre ez az energiaforras
éppen dzemen kivalvolt. Annyikakad
azértmég maradt a szerkentyiiben, hogy




=ayvalakiteljutasson a rémek bolygo-
i2ra, akimegprobdlja belzemelnia for-
r2st— természetesen a profengem
specézettkiere a feladatra, igy

mutan megnyitotta a Kaput, kénytelen-
«zlletlen elindultam életem legfurcsdbb
utazdsdra..,

FOCAL POINT
Semmikilénosetnem éreztem... Zold
wilogds vakitottel, de amigy semmi—
egyszer csak ottvoltam.

Azokbdla kutyaszerd lényekbdl rogtin
nekem is esett egy pdr, de leszedtem
Gket. A bolygd ndvényzete elég sivar
volt: eqy vilagitd virdg, és egy pokldbra
emigkeztetd faféle, amely nem étaliott
ram s6zni, ha a kdzelébe mentem. A
masik érdekesség a bolygd gravitacidja,
mely a foldinél lényegesen kisebb volt,
iy olyan helyekre is fel tudtam ugralni,
2mire otthoni kiriiményeink kdzdttnem.
lgy jutottam fel a megérkezésem helyén
ievd kdhidra is, amelyen végigszaladva
Dejutottam a bolygot keresztil-kasul
ziszeld barlangrendszerbe. Tisztdra,
mintegy kisebb fajta labirintus — bdrez
azérttilzds, hiszen eltévedninem lehe-
tett, igy hatcsak mentem az orrom utén.

Sokszor (tkdztem szdmyekbe is, de
igyekeztem minél gyorsabban hely-
rerakni Gket. Utdnpotldst a Black
Mesa kutatdinak hulldi meflett taldlt
felszerelésekbdl szereztem, ha pedig
nagyon legyengiitem, beledlitam vala-
melyik kékesen ragyogd kis tavacskaba,
amihelyredllitotta az egészségidllapo-
fom.

Szinte nem is lehetett elakadni, hiszen
na valamimagasabb helyre kellett feljut-
nom, mindig volt a kézelben egy ilyen
nyershis szerli dombocska, amitdob-
bantdként hasznalva kilGttem, mint egy
rakéta.

Néhol dtugorhatatiannak tind tavol-
sagokatkellettathidalnom, de az
alacsony graviticidnak kiszdnhetden
konnyedén dtugrdltam a lebegd szik-
i2kon — egyszer pedig valaminagy,
rajdra emlékeztetd replld lény segitetta
fovabbjutdsban azzal, hogy villdmszerd
Kvésével kidantdtt egy nagy fat, amin
xeresztill efjutottam egy lejdratig.

Rdvid kbvalygds utdn végll elfjutottam
2z energiaforrdsig.

Nehany kutatd hulldja hevertittis, meg
20y parelsdsegélydoboz, ésmagaa
szerkezet. Még jol emlékeztem a prof
szavaira: el6szérkapcsoljam be a gene-
ratort, majd miutdn felnyilta kezeldpult
dobozanak teteje, mindkét potmétert
csavarjam fel addig, amig a kijelz6jik
Zoldre nem valt— igy is tettem.

Abban a szent minutumban egy halom
ieny tinteld a semmibdl. Felpattantam
£5 fliz ald véve Gket behdtrdltam a bar-
2ngba, de iftis volt mér egy ddg. Sorozni
«=zdtem, mire felrobbant, &s rdomlasz-
iotta a sziklamennyezetet az itt lévé
k2sziilékekre. Miutdn végeztem az utd-
nam berontd lényekkel, dvatosan kiles-

tem a barlang szdjdn. Kétlufitlittam
lebegnia levegdben, akik komdtosan
tizet nyitottak rdm. A forgdtdras stukker-
rel kelld pontossdggal célozva kétgolyd
fejenkéntelég is volt. Mostmarcsak a
balra lévé nagy szémyeteget kellztt elin-
tézni, akivalamiidegen fegyverthasznalt
ellenem, amiapré darazsakhoz hason-
latos lGvedékekkel okozott elég nagy
sebzést, Persze Gtis elintéztem, mint Iat-
hatod, kilénben mostnem lehetnék itt,
hogy ezt elmeséljem neked, hehehe...
Most, hogy a forrds mikadatt, ideje volt
vigszaindulni, hiszen Rosenberg figyel-
meztetett, hogy nem tudja sokdig nyitva
tartaniaz Atjérdt. Elsem lehetett tévedni
— elég hamar visszaértem. Az Atjdrénal
ljabb seregnyiszdmy fogadott, de nem
akartam til sok id6t szentelni kilyuggatd-
sukra, ugyanis mar hallottam Rosenberg
hangjata Kapun tlrél, hogy siessek,
mertaz rogtdn bezdrul. Az utamba alld
lényeket még lehenteltem, aztan a hidrol
belevetettem magam az Atjdréba.
Elsem tudom mondani, milyen j6 érzés
volt Gjra a Félddn lenni, bér cseberbil
vederbe kerlltem. A profugyanis kézdlte
velem, hogy bér én sikeresen végrehaj-
tottam a feladatom, a teleportaldt ellatd
energiacella kdzben kimerdlt, és valaki-
nek — igen, igen, megintnekem — le
kell mennie a generatorhazba feltdieni
és felhoznia laborba egy Gjat. Egy lifthez
vezeletthdtés kiadta az instrukcidkat.
Enmeg csak bélogattam, aztdn dihé-
sen racsaptam a lift gombjdra az meg
hangos szisszenéssel elindult lefelé. ..

POWER STRUGGLE
Ahogy leértem a felvondval, egybdlegy
kollégam testébdllakmaérozd dig latva-
nya fogadott. Miutdn megdltem, lttam,
hogy az ajté zdrva van — jobbra egy
kis lifttel feljutottam két masik ajtéhoz,
de ezek sem nyiltak. Kdzben szemtanija
lettem, hogy egy ilyen elekiromos szdry
hogy dlimeg a tuddstés a biztonsdgidrt,
akiket eldttem kildtek fel az energiacel-
laért. Semmit sem tehettem értitk:
vastag rdcs vdlasziotta el a két hely-
séget, igy még csak le sem tudtam
I6nia rohadékot. Ugy tlint, semerre
sem mehetek, dm a lentizdrt ajtd
magilzajt hallottam. Valaki elkezdte
hegesztdpisztollyal elvagniaz ajtékeretet
— mintkiderilt, katonak voltak. Miutan
végeztem veliik, és behatoltam a hely-
ségbe, még egy parkatonat le kellett
lGndm, mig elnem értem egy hidig. A
hidon tl Gjabb ellendllasba itkdztem,
de hamarosan folytathattam utam. Azon-
ban Ujra csak zsdkutedba kerliltem. A
folyosd kettédgazott: egyik irdnyban eqy
lezdrt ajté volt, eldtte egy robbantd
készllék, szakadt vezetékkel, a masik
irdnyba pedig egy savas medence, a
felette dtiveld hid azonban leszakadt. &
sarokban lévd fém horddt haszndltam
vezetfiként, hogy kipdtoljam a gyujto-
szerkezet hidnyzd drotdarabkajat, majd a
kartlenyomva berobbantottam az ajtét.

Odabentnéhany szimy és egy rakat
pifeteq fogadott, de végil eljutottam a
medencétleeresztd csapig. Leenged-
tem a savat, majd visszaszaladtam meg-
nézni, hogy mitdrtént. A sav annak
rendje szerintle is folyt, a benne lebegd
horddk pedig leereszkedtek a medence
aljra. A hid tdlfelén néhény idegen
materializdlddott, Gket messzirdl leszed-
tem, majd a leeresztdvel szomszédos
szobdbdl lifttel lementem a medencébe.
Sorba raktam a horddkat (a létra felett
lévdketis lelokdostem), Ugy, hogy egy-
mdstdlegyenld tavolsagban legyenek a
hid kétleszakadtvége kizitt. Ezutdn djra
megtdltittem a medencét, majd dtsza-
ladtam a horddkon. Az ajton til par
széimybe itkéztem, majd a hulldjukon
atlépvén egy Ujabb, de ezdttal kisebb
savmedence szélén taldltam magam.

A tlloldalon néhdny katona harcolta
széimyekkel, de én gyet sem vetettem
rajuk, inkdbb aknavetivelleszedtem azt
anagy szmyet, akia nagy ldda halom
tdloldaldrdligyekezett kinyimi azzala
méhecskeszeri fegyverrel. Ovaiosan
kellett dtugrdinom a ladakon, ugyanis
egy elddlt savas hordd is hevert itt,
Bementem a kis ajtén, és a lépesdn elin-
dulva egy djabb ajtéhoz értem — az

itt irkddd szdrnyet is elintéztem, majd
mindkét generatortbekapesoltam a pul-
ton taldlhaté karokkal. Mivelnem volt
kedvem Ujra atugrdini a lidarakason,
ezértegész egyszerlen tvetattem
magam a szoba melletti korlaton, Mar
csak vissza kellett szaladnom a hor-
dakon, egészen az eldzé hidig. A hid
ezen oldala feldl lévd fenti kis beugrdban,
ahonnan nem is olyan rég még egy
katona prabalt leszedni, be tudtam indi-
tania hidat, amifeljiebbcsuszott a ram-
pan, és igy szabad dtjdrast biztositotta
szemkdztinyildsba. Ahogy atszaladtam,
ljabb szémyek timadtak be, és még

az is nehezitetle a dolgomat, hogy a
falon 1évé nagy Gvegablak tWloldalardl
egy mozgéasérzékelds golydszoré osz-
totta az dlddst...

Végiilis elértem az energiacella tolts
szobdba, ahol az eldttem felkildatt kol-
légdmat taldltam — még élta sze-
rencsétlen, de méraz utolsdkat rigta.
Elmagyarazia, mit kell csindinom, de
aztdn mar csak annyira telt az erejébél,
hogy elmasszon a racsos ajté eldl. Sze-
gény drddg...

A rdcs melletti energiacellat betoltam az
ajton ata toltbe, majd megnyomtam a
szerkezet kapesoldjat. Miutdn ezzel kész
lettem, ttoltam a szemkézti felvondba,
és elinditottam a liftet f5ifelé. Mas dol-
gom nem maradt, igy hatkimentem a
baloldali ajtén, és visszamentem a lift-
hez, amierre a szintre hozott. Elindultam
vissza alaborba...

A LEAP OF FAITH
Rosenberg lelkendezatt! En kevésbé,
de ez nem zavarta Gtabban, hogy
(jra a segitségemet kérje — Gzembe

akarta helyeznia teleportert, hogy

a Black Mesa keritésein tilra jut-
hassunk. Visszamentink a teleporta-
I6hoz, és amig 6 a szamitdgéppel
bitykélt, nekem be kellett kapcsolnom a
fékapcsolot — felmdsztam hata sarok-
ban a létran, és elszaladtam a hétsé

kis helységbe, ahol a falon lehiztam a
kart. Valami gond lehetett, mert bara
teleporter beindult, tilnyomas lépettfel
— ismétcsak nekem kellettodaszalad-
nom a létra és a fkapcsold helyiség
kéztifalon 1évd csaphoz, és eltekernem,
hogy normalizdljam — kétdég termett
eld a semmibdl, de Gket gyorsan elintéz-
tem, és szaladtam vissza a hely

Maost mdr minden mikédni latszott, Az
dtjard megnyilt, és a két megmaradt
tuddés sorban besétalt a Kapuba. Az én
feladatom annyivaolt, hogy a helyiség
ablakénal lévé piros kapcsolét meg-
nyomjam, amikor vildgitani kezd. Mar
csak Rosenberg és én voltunk hatra;

& mentelsdnek. Eldtte még biztositott,
hogy mindent betdplalt a rendszerbe,
és én csak nyomjam meg a gombota
megfeleld idGben, aztan sétdljak bele az
Atjroba.

Amig vértam, katonak hangja Otéttem
meg a fillemet— a szoba melletti ajtd
mdguljott. Pont akkor rontottak be, ami-
kor megnyomtam a gombot. Villimgyor-
san lelttem Gket, azlan rohantam az
Atjardhoz, de addigra a katonak mér lent
is benyomultak. Véres tlizharc kezdddatt
parlépésnyire a szabaduldsomtdl, és
mikor elcsendesilt a fegyverropogds, én
is beléptem a Kapuba...

Odakint taldltam magam, a szabad ég
alatt...

Rosenberg, Walter, és a harmadik pro-
fesszor mar oftvartak rdm egy céges
terepjdrdval. En mégis olyan furcsdn
érezlem magam: nem tudtam mozogni,
és a szemem eldttvalamizéldes fény
tancolt...

.. Villands.

Az idegenek bolygdjdn vagyok,a
semmikézepén. Sehol egy éllény
— minden olyan békés, csondes és
nyugodt... Ezlenne a haldl...?

Ujabb villanas.

A Black Mesa — egy raktdrszoba. A
falon lévé racson 4t latom a katondkat,
és hallom, mirdl beszélnek. Az egyik
aztmondja, hogy sikerilt elkapniuk
Freemant...

— Holatest? — kérdeziaz egyikfijik
radidn.

— Atest? Milyen test??7 — mindketten
nevetnek.

Villanas...

Végre tényleg megérkeztem. Rosenberg
halalkodott még egy sort, mikdzben
Walter leverte a lakatota szabadség

és béke felé nyild kapurdl. Végill mind-
annyian beszalitunk a dzsipbe, ésa
hatunk mégott hagytuk eztaz eldtkozott
helyet. Orékre (7).
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egyetiendl hizza az ember

Khétét ataska, pedig nem is

volt annyira nehéz, amikor elin-
dultam otthonrdl. Kezdddik a tanitds,
és én szenvedhetek vagy nyolc dran
keresztill.

Mégis van értelme kimozdulni ott-
honrél, hiszen ha kihagyom a tizdrait,
és elfelejtemn befizetniaz ebédpénzt,
akkor valdszindleg jutnifog egy kis
mellékes az ifjlisdgiklubra. Az a cso-
daktdrhdza. Az egész terem tele
van vardzslatosabbndl vardzslatosabb
jaték automatakkal, ahol akdr egy
egész napot el tudnék télteni, anélkil,
hogy megunnam. Mdr alig varom, hogy
kiprébdlhassam az egyik legnagyobb
kedvencemet, amely a Virtua Cop
névre hallgat. Legaldbb szdz drét tol-
tdttem mar eldtte, de egyszerlien kép-
telen vagyok megunni. Biztos, hogy
nem csak én vagyok ezzel igy, mert
akkora a tdmeg a gép kdrnyeken, hogy
kaltn embert dllitottak mellé. O fel-
ligyela rendre, és mindenkinek csak
egy menetet enged gylimni, hiszen ha
t6bbet nyomnank, akkor sosem kerdl-
nének a tobbiek a gép kozelébe.
Tudom, hogy marhasdg, amitteszek,
mar a nyaraldsi pénzemetis mind bele-
dobaltam. A legnagyobb dlmom mégis
az, hogy egyszer addig jatszhassak
vele, amig végleg meg nem unom.”

Nem, nem. A fenti néhdny sor nem
az én emlékirataimbol szarmazik. Sze-
rencsére akkor, amikor a Virtua Cop
berobbant a jatékiermek vildgaba, én
mar sikeresen kinGttem a jatékszenve-
dély eme valfajabol. Viszont a kis tr-
ténetecske igaz. Az eqyik j6 bardtom

tizéves fia adta eld, miutdn a csalad
Bsszes pénzét ellétie”. Szd se rdla,
tényleg igézd jaték volta SEGA VC-ja,
mivel jGmagam is nekigydrkéztem
egynéhany alkalommal. Természete-
sennem a jatékteremben, hanem a
sajat gépem eldtttettem mindezt, én
ugyanis nem voltam hajlandd 6t-hat
percért szdz forintokat fizetgetni masok
gazdagitdsa céljiabdl. Meqg ne kivez-
zelek érte, ha rosszul tudom, de Ugy
emlékszem eme program volt az elsé
igazan (itds a piacon (marminta maga
miifajaban). Anno a megjelenése ide-
jén tisztdra kivoltunk téle akadva,
fileg ha ottviritott a gépinkben a

még etalonnak szdmitd voodoo |-es

is. Aztdn egy kicsi-
velkésdbb megje-
lentek a
szdmomra sem-
mitmondd Japan
cégek (nem a
CAPCOM-ra
gondolok) altal
készitgetettkop-
pintasok. Ezek
aztdn Ugy vonzot-
tak amegszallot-
takat, mint déglétt
16 a legyeket. Volt
kozattiik jobb-
rosszabb is, de

a VC mindig VG
maradt. Aztdn jGtta folytatds a House
of The Dead személyében, mely még
szebb grafikdjdval és izgalmas jaték-
menetével taszitotta le a trdnjardl a régi
uralkoddt. Mivel mindkettd SEGA prog-
ram volt, ezért nem kelletttartania
viszalytol. Sajnos a jaték PC-s verzidja
mér nem siker(lt ennyire fényesen,

a jatéktermivaltozatnak a nyomaba
sem ért (szerény véleményem szerint).

Megint egy bér a zombikrél. Hanyadik is....?’?

4. Csak nem a vdgopistya a Favdgdkbdl???

azis? Hatmost
eljdtta pillanat.....

Baljos

szelek...©
Amintkivartam a
masfél percnyiins-
talldcids iddt, rag-
10n a szemembe
ofltt a jaték
viszonylag nagy
mérete. Csak nem
belepumpéltak
valamidurva tex- RO W W
tiira mennyiséget : § s
agameba? Eset . g4 fényképarcod
leg kerilt bele

-+
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mindezzel végeztink is. KonyGrgdm,
legalabb egy szerencsétlen grafikai
kidolgozottsdg pontot épitettek volna
be. Miaraknak vesz az ember
GeForce-otmeg TNT Il Ultrdt, ha az
ahitott program egy 53-as kértyan is
szebben mutat. Ha maritttartunk,
akkornézzik meg
kozelebbrdlis a dol-
got. A vild-

néhdny nagyobb ujitds is? Aztdn klikk,
ésmintmindig johetetta hidegzuhany.
Kérem szépen, hathola fenében van
mér megint az options meniben a gra-
fikai bedllitds pont. 640x480-as maxi-
malis felbontds. Emberek, ha jol tudom
most 2001-et irunk, vagy tévednék?
Egyediil a joystick és a fénypisztoly
beallitasi lehetdségeit nyalazgat-
hatjuk végig, ezen kiviil az égvilagon

. gon semmisem valtozott meg
az el6zd részekhez kepest.

Akdr a VG -otjdtszanank zombis

kivitelben. A karakterek, taldn ha

dtven poligonbdldlinak, mig a hatter

Hangulata, grafikéja és a jatékmenete
is igencsak arnyéka volta ,nagy test-
vérnek”. Ezt kovette azian a Typing of
The Dead, amit a mai napig is csak
eqgy rossz viccnek tartok. Néhany
hdnappal ezeldtt azonban
feltinta HOTD

P 2 Volisze-
rencsém kiprabalni, és a maga
nemében kellemesen csaldd-
tam benne. Ott, akkor azt
hittem, valamigyenge ,bér-
lehiizdst" kapok majd. Hat
nem igy tortént. Titkon
maris a progi szamito-
gépes megjelenéseét var-
fam, vajon
¢, ugyanolyan j6 lesz-e

szerelt jatékosok

semmitsem konfigurdlhatunk be. Min-

den automatikusan keriil kivélasztdsra.

Aztmeg sem kellmar emlitenem,

-4 hogy a videdvezérlot
..is magatdl keresimeg

faprogi. Az

kinézete sem ériel azta bizonyos mini-
malis szintet. Mindennek a legnagyobb
elfinye, talan csak a széditd framerate-
ben érzékelhetd. Erre az egyre aztan
tényleg nem lehet semmi panaszunk.

aregebb
driverekkel fel-

nyugodtan kezd-
hetnek rettegni,
merta jaték olykor
nem nagyon aka-
rodzik D3D-ben
futni. A belsd
meni taldn még
ennélis silanyabb,
ha nem roheje-
sebb. Jatékmdd-
valasztés, legyen
vér, ne legyen vér,
nehézségifok és

A Tiéd a kerék, enyém a rddic!

(PRESS)
X R
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l Nehol mér olyan érzése van az ember-
nek, mintha bélyeget nyalt volna. A
sz0myi csak az, hogy mindez a jatsz-
nalosdg rovasdra megy. Mind a jatek-
modok, mind a torténet és annak
menete is megegye-
ik az el6z6 résszel.

Csaka &
palyak és +
azok kiala- W
kitdsa valtozott, no
meg egyéb, szemmel alig
eszrevehetd aprésdgok. Mostnézzik,
mivelis kecsegtetnek az egyes pontok
zlattmegbiivé lehetdségek.

Elstinek ittvan mindjdrt az Arcade
mdd, amihez azthiszem, nem kell kildn
sommentart flizném. Testvérek kdzottis
orlilbelil tizendtperc alatt végig lehet
JSiszaniaz egész programot, pldne,
hia kdnnyebb fokozatra llitiuk azt.

& kvetkezd az Original mad. Itt
marviszonylag kiszélesedik az amdgy
gencsak vékonyka kereszimetszet. A
®lonbség minddissze annyi, hogy

Mindazon jelentkezdl

! P PRESRISTART/RUTTON
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A Egy kései Posszeidon-imitdtor — golydt neki!

néhol a torténet
folyamén beadnak
nekink egy-egy
valasztasi
lehetdséget, vajon
mégis merme sze-
retnénk tovébb
jutni. A tapasztal-
tak szerint ennek
segitségével
kihagyhatunk
néhdny felettébb
fantazmagdrikus
részt. Valamintaz
amugy elég egy-
hangu palyakon
bolyongva betér-
hetiink eddig felnem fedezett hely-
ségekbe. Hogy mindezt megtetézzék,
még beépitettek nekink néhany kemé-
nyebb fodagotis. Ezekkel csak a palyak
végén talalkozndnk (arcade médban),
de ittnéhol kettd is felbukkan kézilik
egyazon szinten beliil. Nem kell nagyon
tartanitélik, hiszen mindig megkapjuk
a gyenge pontjukat tartalmazd infdt, igy
alegkeményebbetsem tartiovdbb egy
percnélmegpurcantani. Aminttapasz-
taltam, az Original mddban a jatékme-
netetis fliszerezték. A kameramozgas
itt sokkal gyorsabb és célratdrébb, joval
tobbszorvan lehetdségiink az egyéb-
kéntcsak pillanatnyiiddre felbukkand
Jbénuszdémpingek” kiakndzdsara. Aki
az eldzd résszel taldlkozottannak
marismerds ez a téma. Jo par
lehetbségiink van az életfonalunk és a
folytatdsilehetdsegeink foltozgatasdra.
Az eszement sipakoldssal menekilgetd
civileket altaldban egy halom zombi
(ilddzi. Nosza, toljuk le ket némiexpan-
zividszer segitségével, és ha szeren-
csénkvan, akkornem csak a ,Thanx”
szdcska lesz a jutalmunk. A kedves
civilek néhanapjan megajandékozhat-
nak minket egy egészségigyi dobozka-
val, mely kikemény egy ponttal néveli
az életerdnket jelzd pildcsok mennyisé-
get. Aztdn ha elég Ogyesek vagyunk,
és az Ossze-vissza csdmborgd kamera-
mozgdstleszamitva célozniis tudunk,
akkornem drt minden tereptdrgyba
belekildeniegy-eqy skuldt. Ittfileg a

akik rendelkeznek némi Typing of the Dead eldélettel,

nagy horddkra, fadobozokra, cserép-
edényekre, a polcokra felhdnyt dobo-
zokra érdemes pazarolnia golyot. Eqy
péttynyi életerd, extra élet, vagy pénz-
mag is elkerlihet beldlik. Ez utdbbi
azonban semmire sem o, ugyanis csak
a pontszamunkat tudjuk ndvelnivele.
Azthiszem ennek nem sok az értelme,
ha méraz utolsokat rdgjuk. Bara
leirdsban szerepel, de jdmagam sehol
sem bukkantam rd az dllitdlag felvehetd
automata, vagy tobb lovetdi pisziolyra.
Allitdlag a Japdn verziéban gépfegyver
és granatvetd is szerepel. Mindezeket
vagy nagyon jol eldugtak, vagy én vol-
tam til béna az elfkeritésikhéz. A
Training méd mér a nevében hordozza,
hogy mire is valé. Kise nagyon érdemes
prébalni, mivel csak gyakorld részeket
tartalmaz, és még azokatiscsaka
legegyszeriibb fokozaton. A Boss mad
mara gyakorlottabb jatékosoknak lett
kitaldlva. Csak a fdellenségekkel szal-
lunk szembe ezen a fokozaton. Mind-
egyik jovalkeményebb,
mint a jatékban, mozgdsuk
sebessége is gyorsabb,
nagyobb, akdrcsak az élet-
erejiik mennyisége. Teté-
zésképpen még iddre is
megy a dolog. Minél gyor-
sabban adjuk be a kipot,
anndlnagyobb bonuszban
részesilink, amit termé-
szetesen tovabb vihetink a
kdvetkezd szintre is.

Kotnyél

Sajndlom, hogy kedves Uriel
koma ennyire hizza a szajata
THOTD kapcsan, pedig ha nem
ez az a jaték, amitdl feltud menni
az ember adrenalin szintje a csil-
lagos €égig, akkor semmitl. Mert
hangulatra nagyon ottvan a prog-
ram. Es ez a jatéktermi életérzés
bizony szdmomra inkabb poziti-
vum, mintsem negativum. Az
pedig, hogy nem lehet a felbon-
tason véltoztatni? Nem egy olyan

elronthatna. Es m ettvolna
jobb az 1024°7687 Semmiben.
Ja, és szerintem ittis a Mortal
Kombat féle effektustkéne alapul
venni, miszerint a kettes kihozta a
maximumot. Ki, bizony...

Bago Péter

Summarum
Ahogy a legelején elkezdiem, semmi
Ujdonsdg. Megintegy bdra szazszor
lerdgottcsontrdl. Az elején még lgy
ahogy elmegy a dolog, de jdmagam
képtelen lennék hosszabb iddre lekétni
magamatvele. Ha legaldbb a grafikén
csiszoltak volna egy kevesetés nem
az 1991-es szinten lartjak, akkor azt
mondom, egye-fene, mégiscsak dol-
goztak rajta valamit. Itt azonban semmi
sem toriént. Minden maradta régiben,
csak lecserélték a torténetetegy még
gagyibbra, aztdn rajzoltak par jtextirat

meg hétteret és meheta boltba az
egész. A legnagyobb szivfdjdaimam
megintaz, hogy elpazaroltak egy rakas
idétolyan projectre, melyetjobb lett
volna elfelejteni (de legaldbbis hanya-
galni). liyenkoridézddik fela szemem
eldtta Mortal Kombat széria, amibdl az
elsé még szupervolt, a masodik a maxi-
mumothozta kiaz egészbdl, az ez uta-
niak pedig inkabb megmosolyogtattak
az embert, mintszérakoztattak.

-Uriel-

wWww.sega.com
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RAM), D3D!

ezen stuff révén Deja-vu szerii élményanyagra szamithatnak. A kétprogi ugya-
nis mind grafikus, mind torténeti szempontok szerintis meglehetds hasonlo-
sagokatmutat. Am, mig a Typing of the Dead sordn gépel6 készséginketvol-
nk kénytelenek kamatoztatni, a House of the Dead 2 az eredetimitosz hagyo-
regbiti— mintaz a cikkbdl — feltételezésem szerint— kiis derdl.

a kérdés: mennyire fair dolog egy lényegében véltozatlan grafikus
nyugvé stuffot kétszeris eladni? Eztazonban danise el mindenkimaga,

yitott manipuldcio kdvetkezik: egy valamirevald zombivaddsz gyijteményé-
a sorozategyetlen darabja sem hidnyozhat. Konklizid: Vroooanrghrmooo!!!
— IBANG!— aluggyd...

angusio
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IATSIHATOSABET =
SZAVATOSSAR.\ remres

ZERE-HAN

R —"—




hungoria mér azokban az
Pidﬁkhen is hasonlé megne-

vezésnek drvendhetett, mikor
meg a varos egyetlen lakdjdnak sem
voltak sejtései a minden valamire-
valt mesebirodalommal jard negativ
hozadékokrdl. S noha a kéztisz-
teletnek drvendd Madame Zyz,
kristalygémbjén keresztiil
valdszintsithetden sanszos lett
volna betekintéstnyernia Phungoria
puszia létét veszélyeztett elemek
soraiba, a birodalom Ugyeletes
Hokuszpdkja — akiitt Karn néven
domborit, s viszonylag kdnnyen
felismerhetd az éjfekete kiponyeg
sotétjebdl parazsld, tizvords szemek
révén — végsd soron belekezd
vildghaditd tervei megvaldsitdsdba.
Mikor a varosbéliek értesiilnek a
csalfa magus dzelmeirdl, felismerik
az egyetlen lehetséget: a romlott
lelk(i vardzstudét minden dron meg
kell fékezni.

Igen dm, de vajon hany mindenre
elszant, félelmet s rettegést szem-
bekacagd héroszjeldlfet tudhat sorai
kdzdtt Phungoria lakossdga? A
helyzet még gydszosabbnak tinik,
mintha senki sem vallalkozna Karn
megiékezésére. Akad egy
jelentkezd, akitobb évtizedes
Ujsagkihordoi palyafutdsat dhajtja
megiliszereznia Karn elpusztitdsa-
val egyet jelentd, elképzelhetetlen
histettel, dm Phungoria bdlcseis a
szemléld eldtt sem lehet kétséges:
ez a Marvin nevi fickd hidba is bujik
talpig csorémpdld pancélba, mig a
kardot hosszas gyakorlds utén is
csak annak hivelyével egyitt képes
kirdntaniaz 6vébél. Phungoria sorsa,
olyba tlinik — tovabbra is meg van
pecsételve.

Mit lehet tenni? Mégiscsak el kell
szalajtani ezta Marvin gyereket,
marcsak Isten
Utjai Kiftr-
készhe-
“tetlenek
alapon is
— nem
elképzel-
hetetlen,
hogy Karn
egyetlen s

legfébb félelme a hiivelybe buijtatott
kardok rettentd kbzelsége — igy
Phungoria szakrdlis questetaggat
Marvin nyakdba, aki a velejéig rom-
lott vardzstudo erdditménye felé
veszi— csak a patosz miatt—
roppant [épteit. Midén héroszunk
megkozelitia magus kbrzetét, a
mindenre elszant varazstudd dob
egy latvanyos belépdtjobbrol, és:
megkezdadik a sorsforditd Otkozet.
Marvin, életében eldszér kitinden
vizegazik kard-eldrantds trgykér-
ben, 4m mindhidba: Karn egy
rutinszerdien elmormolt blvige révén
haszndlhatatianna teszia mives
fegyvert— Marvin a féldre zuhan,

Jopaijti Jankd Jonni Varazsgomb

a Szentséges
Ereklye
mindérdkre a
hozzd meltd
dicsdségban
pompdzhasson,
a varos fterén
azonmdod felis
emelik a Gom-
bapiedesztalt.
Phungoria Kird-
lya s a kormany-
zatigy minden
évben kirdja egy
arra érdemesilt
lakosnak a létezd
legnagyobb meg-

mig Karn setét
alakja felé maga-
sodik, hogy
szentségtelen
ajkaival szent-
ségtelen drtd
vardzslatokat
olvashassona
jobb sorsa érde-
mes Ujsdgki-
hordd fejére. Mint
azta modfelett
magasripii
akcidfilmek
tetemes hanya-
daban megfigyel-

4 Ezszindarab

hettiik, a féldre

kerdlt elem ilyenkor hajlamos utolsé
masodperceit a kdzvetlen kirmyezet
feltérképezésével talteni, hatha fellel
valamit, amit az opponens fejéhez
lehetne csapkodnikétszer-harom-
szor. 5 16n — Phungoria Isteneinek
kegyessége folytdn, ott figyel Marvin
mellett aaaa:

Gomba

...melyet Marvin azonmdd kiis sza-
kajta foldbél, hogy aztan annak
segedelmével egy fanitani vald jobb-
csapottat helyezhessen el Karn
fekete kamzsajanak sotétjébe. Ennél
mar csak a konklizid lehet
meglepdbb: Karn révid dton elha-
lalozik, Marvin megittasult csata-
kidltdsokat hallatva érkezik vissza
Phungoridba, a magus elpusztitdsa-
hoz hasznalatos Gombat lobogtatva
az Gnnepld témegek orcdjdba. Ezen
napon, séte pillanatban Gtifel
fejeta Phungoria tovédbbi sorsat, ha

gy tetszik: fobb tdrsadalmi beren-

dezkedettségét meghatarozé Gom-
bakultusz. A népek hajlamosak a

. Gombaban, nem pedig a Gomba for-

gatdsdban jeleskedd Marvinban latni
a Megvaltot, igy a Kirly jovahagya-
sdvalminden évben megrendezésre
kerila Gomba Fesztivél, s hogy

kisrossz, y kep

tiszteltetéssel jard feladatot: a
Gomba Grz6jének szerepkorét.

Telnek, miilnak az évek — aztan gy
adddik, hogy egy Abraham Goodmate
nev(i, bdlcs dregembert jeloinek kia
Gombadrzdiposztra. Oriilis nekiaz
embererfisen, s lelkismeretesen gon-
dozza, Gntdziaz Ereklyét az év min-
den reggelén s délutanjdn.

Az a reggel s gy kezdddik, minta
tdbbi: Abraham Gilbert nevi unokaja
a lakhelyikdl szolgéld, hegyormon
éplilttakaros kis haziké magassdgd-
bélkémlelia védros féterétaz erre
szolgdld tavesd segitségével, s a
kvetkezd borzal-
mas jelenetet kell
latnia a szeren-
cséltetett ifjonc-
nak: a Gomba
koriil szorgos-
kodd nagypapa
magatt egy méd-
felett kétes alkat
kérvonalaitlinnek
fel, aki a kezében
tartott, képtelen
meéretl samu —
ez afféle
megtermett kala-
pdcs — segitsé-
gévelrdveregy

- Ne félf, Arver! Neked mar semmibajod sem lehet...

A _ Képes vagy megfdznia Gombat?!
— Miért, azértvan...

igen keményeta Gombadrzd kobak-
jéra. Nagyapank idfilegesen atlénye-
giil bionikus konzervdobozzd, mig a

galdd elem, mint az elvarhaté: magé-
hoz szélitja a Gombat, majd tavo-
zdsba lép.

Gilbert rdvid Uton konstatalja: itt 6
mostnem “csak” nagypapdja
leiitésének,
dea
Gomba

lasanak is !
szemtanijavolt— egy S
valamirevald unoka pedig, aki
rdaddsul Phungoria lakosa is egyben,
azonnal akcidzni kezd, ha efféle dol-
gokatldt— Ggyhogy lehet akcidzni, az
irdnyitds innentdl fogva a mignk.

0ld School Adventure
Noha a kézzel rajzolt, point &
click alapd kalandjatékok halalat
megénekld fdrumok s egyének elége-
detten (?) szemlélhetik az allitdlagos

__.-||-|||,-I,||L -



Ujadventure irdnyvonalnak felfoghatd,
Cryomotorral flitott egyéjszakas dara-
bokat, azt hajlamosak elfelejteni:

a Monkey Islandekhez, Grim Fan-
dangdhoz, avagy imméra Gilbert
Goodmate-hez hasonld mivek elké-
szitése sokszorosan tobb iddt s ener-
gia befektetéstigényel a fejlesztbktdl,
mint tucatnyi kifeszitett textira meqg-
alkotdsa, majd ezek: targyakkal vald
teleszérasa. Igy nem kilondsebben
meglepd, ha a jol sikerilt point &

click darabokhoz képest minden szin-
vonalat nélkiloza Arthur's Knights
elsd epizddja utdn szik fél évvel

marjon is a folytatds — ottvan a & [m: Erik, a Bator— ardzsaszin sely

A —Egynap meg?rtsd: egy vagy az Univerzummal.

szerkeszidségben, csak éppen senki-
nek sem kell. Igy tehat alapvetd hiba
lehet a point & click stil temetése:
noha kétségtelen, hogy a miifaj
képviseldi a mar emlitett fejlesztésiidé
hossza révén joval ritkdbban drven-
deztetik a rajongok kéreit, az ezek
felépitésébdl szarmaztathato szava-
tossdgiidd, s6t rendszerinta

Mindennek révén rendkivil dlddsos
fordulat a svéd mihelyekben kelte-
zett Gilbert Goodmate megjelenése,
hiszen a stuff médr most, keltezése
utdn egy héttelis lazban tartja a
jatékos tarsadalmat, egydttal ramu-
tatvén, s felbatoritvan a tébbi kiadot
s a fejlesztdket: a point & click alapy,
“dialégusterhes” darabok tovabbra

— Jaja. Van még ilyen fastoiéd?

kényszerden
kimaradt Road to
India — amit
ugyan vegig lehet
tolni, de aztdn
semmimdst nem
érziink, mint
enyhe dlmossa-
got.

is igen kelenddek. Plane egy ilyen
kiéheztetett, béna mlkalandoktdl
szennyes piacon, mint az emlitett
Arhur's Knights, avagy a szintén e
hénap derekdn keltezett, 4m most

szinvaonal is fényévek-
kel rdver az Uj generdcid — hah! —
képviseldire.

A neten fellelhetd forumok, kritikak, s
egyéltaldn nem utolsd sorban: a rajon-
gok vildgosan megfigyelhets, s igen
magas foku elragadtatasais azt jelzi,
hogy az adventure jdtékos tovdbbra is
a point & click alapti darabok nyiistolé- .
sében laldlja alegtobb drém e £ anidtom aifelet
A program irdnyitdsa a Curse of Monkey Islandbdl megismert kezelési
metddus szerint alakul: akik ismerik a koncepcidt, innentél fogva
aligha szorulnak bivebb felviligositasra, am akik nem — most
figyelmezzenek, mert csak egyszer mondom el. Szdval: mozgassuk
a pointert egy kijeldlhetd objekiumra, majd mintegy fél masodpercen
keresztiil gyakoroljunk pressziota gdrgds adatbeviteli eszkoz bal gombjara
— jelezzik, bal kezes konfiguracié esetén ez a jobb oldali gomb is lehet.
Siker esetén egy a mdr emlitett Curse of Monkey Islandbdl megismert
interaktiv meni jelentkezik be, mely killonbdz4 pontjaira mozgatvan a
gdrgds adatbeviteli eszkdz mutatojat, a gomb kénnyedén torténd, mintegy:
felengedésével deklardlhatjuk a kijeldlt objektummal végrehajtandé
cselekmeényt. Példa: alanyunk egy szelet Snickers csokolddé - az interaktiv

menii felsd része igy a csokolddé szelet megvizsgdldsara szolgal,

mig annak kdzépso régidja — az objektum profilja révén — annak
megizlelésére. Alul tudjuk magunkhoz vennia j6féle Snickerst, késdbbi
felhasznalds céljabol. Faja ldbad? Nem is ismerlek...

lgy a szakma
szamdra
remélhetbleg
komaoly ins-
pirdcids példa-

Welll L

tétel valik majd

a Gilbert
Goodmate-bdl —
erre egyébirant
minden esélye
meq is van,
kiszdnhetdoena
miifaj alapvetd
hozadékainak,
minta gazdagon
mért, s sze-
rencsés esetben
minéségi humor,
illetve a mar emli-
tett dialogusok, melyek tekintetében
a svéd csapat — pékerpofdval mond-
hatjuk — kitlinien domboritott.

A _ .dsaztiudja, hogy:“..a

ka farka balalda a i B L
¢

igy elmondhatd, hogy a Cyro
mimotorral szerelt, harmatgyenge
adventure ivélevek dradatdnak kéze-
pén, a lehetd legjobb iddben érkezett
Mr. Goodmate — akkor, amikor iga-
zén szlikség voltrd. S mivel az
lijsdg vége felé mellékeljik a komp-
lett megoldast, végszoként csupan
hdrom hintet hintek el:

1.Csak akkor hasznald a leirast, ha
méshogy nem megy!

2. Mindenkinél 16j ki minden létez6
topicot a dialdgusok sordn!

3. Reszkess az érzéstelenités men-
tes gyokértomestél!

by GyZ
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ivre Noire.
Ha valakijaratos a filmek vild-

gaban, vagy a francia nyelv
mélységeiben, az minden bizonnyal
tisztaban van e két szd jelentésével.

Na jd, a mozis hasonlat egy kissé
santit, hiszen jobban fedte volna a
valésdgot, ha azt irom: Film Noire —
na igy marismerdsebh?

A Film Noire m(ifajlegjellemzébb
vondsaia fekete-fehér latvanyvildg, a
karakterisztikus szereplik (tokos fér-
fiak, buta, de csabité ,végzet asszo-
nyai”), valamint a helyszin és a
kor, amelyben a torténeteket elhe-
lyezhetjiik: tébbnyire az 50-es évek
Amerikdja, azon beldlis valamilyen
gyarkéményfiistds nagyvaros, vagy
6cedn parti, blintdl filledt hely . Ha
valakimég ez alapjén sem tudja
hova tenni a dolgot, az minden
valoszinliség szerint nem latott még
ilyen mozit— ebbéli hianyossagat
kénnyedén potolhatja, ha egy estét
vegiglla TCM addsa eldtt, mely ado
elGszeretettel tlizimisordra az ilyen
stilust filmeket.

Na most mér tényleg csak egy kis
ugrasra (és egy kis francia tuddsra)
van sziikség, hogy a Film Noire-tdl
a Livre Moire-ig jussunk. Hadd segit-
sek:a,Livre" szd francidul kényvet
jelent... oké, latom, leesett.

Szdvala fentebb emlitett mozis
mifajirodalmimegfeleldje a Livre
Maoire — annak minden sajdtossa-
gdval és jellemzdjével. Jéllehet, a
Film Moire mar kiment a divatbol (bar
Phillip Marlowe eseteit még rendre
miisorukra tiizik a magyar adok is),
aLivre Noire még ma is toretlendl
népszer(i a vildg szerzdikdrében,

olyannyira, hogy més mfajok
kepviseldiis eldszeretetiel
alkalmazzak a stilus
A nagyjainak vonasait —

F= % koztik olyan hirességek,
.} £ minta horror korona-
\L* ! zatlan kirlya, Stephen
' King, akisajat bevalldsa
szerintis rendszeresen
plagizala Livre Noire

mestereitél.

De mivel minem irodalommal fog-
lalkozé magazin vagyunk, igy e kis
kitérdnk utan lassuk hat, mily mddon
kapcsolddnak a fentebb leirtak ezen
ismertetd témdjahoz, a The Sting!-
hez.

Korabban mér emlitettem egy ira-
somban, hogy a ,rosszak” (biinézék,
bérgyilkosok) életét bemutatd jatékok

psdg egyaltalan nem k
ritkasagszamba. Ezek a programok
azonban leginkabb napjaink alvilagat
igyekeznek bemutatni, legyen szé
akdr a gettok vaganyairdl (Kingpin),
akdra felsébb érdekek dltal vezérelt
_biindzd elitrdI” (Hitman). igy nagy
hirtelenjében csak a Gangsters-t,
€s annak szintén ezen szamunkban
bemutatdsra kerdld folytatdsat tud-
nam megemliteni, amelyek elsza-
kadnak ettdl a tendenciatol, és
igyekeznek megesillantani valamita
biindzés aranykoranak patindjébdl is.

Jollehet, a The Sting! nem meril
elaz alvildgi élet legmélyebb bugyra-
iban, a készitik mégis ezt a korsza-
kotvélasztottak a jaték hatteréil. A
helyszin egy fistds, lepattant varos,
Fortune Hills, valamikor az 50-es
évek kdrnyékén.

Itttengi eletét Matt Tucker, a kisstild
blindzd, aki jobb hijdn besurrand
tolvaj képességeinek kamatoztatdsa-
valigyekszik jobb mederbe terelni
megélhetését. Héla ez irdnyu, nem
mindennapi adottsdgainak, egyre
népszerlibb és ismertebb lesz a
véros alvildgi kbreiben — neve lesz a
szakmaban.

A tlilzott Gnbizalom azonban sosem
vezetjora — Mattsajdt magdba
vetett hite figyelmetlenné és dvat-
lannd teszi hdstnket. lgy torténhet
meg, hogy a varoska renddreiakcid
kézben lefilelik Mattet, és oda
keriil, ahova minden jobb érzésii
hith( keresztény kivanna 6t: a helyi
koterbe.

Evek telnek, évek milnak, mig egy
szép napon hdsink blintetése is
lejér: ém egy percig se higgyik,
hogy a rdcs magott toltott évek csep-
petis véltoztattak volna Matt tar-

L \ sadalminormain. A
fegyhdz kapujan tal
| mar varja gt
egykorimun-
kaaddja, és
bizony
nem
sokdig kell
Mattet
gydzkddnie,
hogy oft
folytassa
karrierjét,

Besurranas mesterfokon

aholabbahagyta. Mivel azonban
Matt utolsd fellépése 6ta j6 par év
eltelt, Ujra nevetkell szereznie a szak-
maban.

Esittkapcsolédunk be mia tarté-
netbe.

Back to Business
A The Sting! nem az elsé ez
iranyt probélkozasa a Neo Software
fejlesztdgarddjanak — a program
valéjaban nem mas, minta német
nyelvii Clou masodik része. Az
alapkoncepcid igen egyszer(i: adott
héisink, a besurrand tolvaj, és adott
€0y nagy rakas kirabldsra vard épi-
let. A f6 feladat ezen potencidlis
célpontok kifosztdsa. Szerencsére
azonban teenddink nem merilnek ki
ennyiben.

A rablasok megtervezése mellett
gondot kell forditani csapatunk meg-
szervezésére is, hiszen sok esetben
nem lesziink képesek egyeddl kivite-
lezniaz akciot. A szakma fortélyainak
ismerete sem igazdn elég célszer-
szamok nélkdl, melyeknek beszer-
zesét, potlasat szintén nekiink kell
intézniink. Nem is beszélve egy
jarmi bekalkuldldsérdl, ami
nélkdl bajosan tudnank elszél-
litani zsakmdnyunkat a tett
szinhelyérdl.

Ldssuk tehdt sorban:

A betirokeszlet
Minden valamire valé besurrané
tolvajnak sziksége van bizonyos
szerszamokra, amelyekkel hatéko-
nyabban és gyorsabban tudja mun-
kakdri teenddit végezni. Héslnk
méra jaték kezdetén
Osszeszed a munka-
adoja altal kibérelt kis
kérdban egy
feszitdvasat és egy fejszét, de a
kezdetinéhany kisebb lélegzetvétell
akcio kivételével ezek igencsak
kevésnek bizonyulnak.

Legegyszeriibb szerszédmunk tehat
afeszitovas
(Crowbar).
Ajtok, ablakok,
szekrények, asz-
talok, vitrinek
feltdrésére egy-
ardntalkal-
mazhatg, bar
haszndlata elég
idGigényes. Hat-
ranya, hogy
sériléstokoz a
kezeltfelileten,
valamintelég
hangos is —
valamintigen

P

nehéz, amilényeges szempont, mivel
Mattteherbirdsa is véges.
A fejsze (Axe) némiképp drasz-
tikusabb eszkdz, bar lényegileg
a feszitdvasnalismertetett célokra
alkalmas, csak kicsivel hatéko-
nyabban. Hatuliitdje, hogy méga
feszitvasnalis joval hangosabb és
nehezebb, rdaddsul dragabb is ndla.
A kezifird (Hand Drill) a széfek fel-
nyitdsdra bevett célszerszdm, Nem
tilhangos, viszont ez is sériilést
okoz a felileten — ugyanakkor
potolhatatlan eszkdziink, e
mivel ez az egyetlen,
amita panceél-
szekrények
felnyi-
tasdra

bevethetiink.

Igen hasznos felszere-
lés az alkules (Lockpick). A
legkilonbozobb zdrak felnyitdsdra
hasznalhatjuk, zajtalan, és sériilést

sem hagy. Ugyanakkor nagyon kevés
hasznalattél tinkremeqy, igy strlin
patolnikell. Ennek ellenére nélkiiloz-




netetlen a betdréshez, révéneza
l2ggyorsabb zdrnyitd eszkozink. A
silya is elhanyagolhatd.

A forrasztopéka (Soldering Iron)
szintén elmaradhatatlan, lévén egye-
dill ez alkalmas a riasztdk hatdsta-
lanitdsahoz. Zajtalan, gyors, és nem
hagy nyomot.

Minden szerszam megvdsdrolhatd a

helyiszerszam-

. kereskeddnél (egy Hard-

. ware feliratd Gzlet— a

| térképen kénnyen meg

lehet taldini). Mivel a

szerszamok a

hasznalattal

elkopnak,
ezért

© minden betd-
rés elftt érdemes
ellendrizni dllapotukat, és

— igen kellemetlen tud lenni, ha
2z akcid kellés kdzepén mondja be
2z unalmast legjobb bardtunk, az
alkules...

A szerszamok hasznalatdra még
bévebben kitériink a tervezés tagla-
lasdnal.

Fontos megemliteni még a
Jarmiiveket is. Minden akcidban
sziikség van egy jarganyra, amivela
Bbetorés végén elhagyjuk a helyszint,
8s elszallitjuk a zsakmanyt. Kezdet-
ben volt megbizénk ellat minket egy
kis sdrga kocsival, ennek teherbirasi
kapacitdsa azonban elég kicsi, pél-
“ddul héslinkén kivalmég egy sze-
mélyt mar el sem bir. Kézenfekvd

iehdt, hogy minél hamarabb érdemes

£gy nagyobb teherbirdsd jargdnyba

“inveszidini. Ezt az autdkereskeddnél
tehetjlik meg, ahol tobb kiilénb&zd

szilkség esetén djat vasdrolni beldlik

tink.

Mivelminden embernek megvannak
a korldtai— igy hdsiinknekis —, a
kezdeti betérések utan mar egy-ket
dolgos bardti kéz segitségére is
szilkségink lesz. Elstként adddik a
veliink egy motelben laké volt cella-
térsunk, aki egyébirant nagyon szive-
sen elkalauzol minket a varosban, de
szivesen résztvallal barmilyen betd-
résben is. Mas tarsakat is szerezhe-
tiink & helyi barokban kdrbenézve:
minden egyes karakternek megvan-
nak a maga képességei, igy a hely és
a kériilmények ismeretének birtoka-
ban kénnyen kivdlaszthatjuk, hogy kit
szeretnénk az adott akcidra felberelni
(igen, felbérelni, hiszen nem ¢sak a
munkébél, de a zsakmanybolis kiké-
rik a résziket).

Ha valamely karaktert erdsen favo-
rizaljuk, Ggy lehetdségink nyilik
képességeit kedviinkre
fejleszteni (némi RPG bedtés)
— ennek mibenlétét szintén
hamarosan taglaljuk.

Elég az hozza, hogy a csapat-
munka elengedhetetien!

A legfontosabb épileteket mar
ismertettem, egy kivételével — ami
talan a legfonfosabb mind kozal:
ez pedig az Gizérhdza. Minden
rabolt értékét itt tudunk pénzmagga
valtoztatni, valamint a zsakményolt
pénztis itt tudjuk tisztdra mosatni.
Szerencsére igen kozel taldlhatd a
szerszamkereskedéhaz, igy rogton
a zsdkmdny eladdsa utdn elintézhet-
jiik betdrdkészletink karbantartasat
hazafelé menet.

Evribadi bi kul

— disziza raberi!
Lassuk tehdta program érdemi
részét: a betdréseket. A kis motel-
szobdban, ahol lakunk, az iré-
asztalunkon taldlhato egy személyi
szamitdgép. Ennek segitségével tud-
juk lépésril lépésre megtervezniaz
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akciot (New Plan).

Eldszdris ki kell valasztanunk,
milyen épiletet szeretnénk kirabolni
— ajaték kezdetén ez a dolog
teljesen linedris, tehat a program
sorban kindlja fel az éplleteket, a
késdbbiekben azonban marnémi
vdlasztasilehetdséglnk is van,
mivel ilyenkor mar egyszerre tbb
épiletkézil vdlogathatunk. Itt némi
informacidtis kapunk az adott
épiiletrdl, illetve a benne taldlhatd
értékekrdl, valamint a kiildetésben
Gsszeszedhetd minimum és maxi-
mum Gsszegeket. A minimum dssze-
szedése elengedhetetien a rablas
sikeres végrehajtdsahoz — a maxi-
mum értelemszeriien az dsszerabol-
hatd legtobb érték.

Ha kivalasztottuk az épiletet, el kell
dontentnk, hogy milyen kocsival sze-
retnénk megkdzeliteni és elhagynia
helyszint, valamint elszéllitani a
zsdkmdnyt. Itta mdrmegvasarolt
jarganyok, és kis sarga kocsink
kozil valogathatunk, értelemszeriien
minél nagyobb a kocsiteherbirdsa,
anndl inkabb beférlink csapatostul,
zsakmanyostul.

A kovetkezd lépés a csapat
dsszedllitdsa: Matt ugyebdr alapbdl
adott, rajta kivil maximum harom
segitdt szervezhetiink be. Lényeges,
hogy csak annyi
embert vonjunk
be, amennyitény-
leg sziikséges —
foldsleges ugye-
bartébb felé osz-
tania zsakmanyt,
mint ahdny felé
muszaj.

Utolsd
eldkészileti
|épésként mar
csak a csapat
felszerelése van
hatra: ezta kis
csavarkulcs ikon
szimbolizdlja
balra lent.

Minden egyes ember maximum
harom targyat vihet magaval. Lénye-
ges, hogy csak olyan szerszdmokat
vigylink magunkkal, amire szikség
lesz, illetve amire szlikségink lesz,
aztvigyik magunkkal@

Ez mar csak azértis fontos, mertha
tilterheljik embereinket (ezt a karak-
fer alatti sav mutatja), akkor a zsak-
ménytmar nem tudjak magukhoz
venni.

Miutdn meggydzddtink réla, hogy
minden készen all egy jo kis rablasra,
akar bele is vaghatunk a dologba.

Erdekes megvaldsitds, sz6 se
réla... Taldn leginkdbb egy filmforga-
tashoz tudndm hasonlitani.

A képernyd aljdn taldlhato
kezelGgombok segitségével fogjuk
megtervezni az akeidt. Az igazat meg-
vallva elég nehéz eztigy, latatlanban
elmagyardzni, de azért megprabalko-
zom vele. A konnyitésként eldszdraz
egyedili akcid megtervezését muta-
tom be. Tehdt adotta kezeldsdv —
akar egy médialejatszd programé is
lehetne: tekerés legeldre, egy akcidval
vissza, felvétel, lejatszds, egy akcidval
eliire, tekerés leghdtra. Minyomjuk
csak be a felvételt szimbolizdlé gom-
bot, ilyenkor tudjuk hdsinket irdnyi-
tani, a mar megszokott point & click
mddszerrel. A ceelekvés végeztével

A Atehdzadazenvdram




4 A legujabb partnerem — megydnk a porceldnboltba rabolni

az idé megdll, igy biztositva, hogy
a terv végrehajtdsa sordn az akcid
folyamatos legyen.

Amennyiben akaddlyba dtkézink, a
jobb oldalon lent ldthaté hétizsdkra
kattintva hivhatjuk elé Inventorynkat,
majd a megfeleld szerszamot
kivdlasztva kifesziteni az ablakot,
megbuherdini a zérat, vagy éppen
megfiirnia pancélszekrényt. A mér
feltdrt ajtok, szekrények kinyitdsat —
csakigy, mint a jaték sordn barmikor
— ajobb gomb kattintdssal elhivhatd
meniibdl a kézre klikkelve hajthatjuk
végre (a masik kétikon a beszélgetés,
és a megvizsgalas). igy vehetjikela
targyakat is, kivéve, ha-azok bentvan-
nak valamiben (pl. egy fiokban}, mert
ez esetben el6bb bele kell nézniaz
adott bitorba (nagyitd ikon).

A lejdtszas gombot akkor kell hasz-
ndlni, amikor azt akarjuk, hogy cselek-
vés nélkil menjen az idé — példaul,
ha ki akarjuk varni, hogy egy
or elsétaljon. llyenkor addig telik
folyamatosan az idé, amig bele
nem kezdlnk egy cselek-
vésbe, vagy amig meg
nem nyomjuk az ilyen-
kor stop gombbd véltozé
felvételt.

Ha a tervezés soran

| elszarunk valamit, akkor
@ afentemlitett,egy
f akeid vissza” (a
felvétel mellett
&y balra) gombbal
tudjuk sor-
ban vissza-
pérgetni
cselekedeteinket.

A maradék gomb
haszndlata ezek
utdn, azt hiszem,
értelemszerd.

A dolgok némi-
leg megvaltoz-
nak, amikor
egy csapatot
irdnyitunk:
ilyen eset-
benaz

eqgyik karakterrel
elkezdett akcid
lepauzalodik,
amig a masik
karakternek kiad-
ll juk a parancsot,
lényeqgében azon-
ban elmondhatd,
hogy a betdrések
nagy részét Matt
fogja végrehajtani
— atébbiek
inkébb csak a
keze ald dolgoz-
nak.

Buktatdk
Ha kész vagyunk a tervezéssel (leg-
aldbbis azt gondoljuk), ideje élesben
is végrehajtani a betdrést. A szd-
mitégéplink mendjébdl a Start Plan
opcidra kattintva mar élvezhetjk is
az eldadést. Hiseink automatikusan
eljdtszdk a tervezés sordn eldirt sze-
repeket, akdr egy filmben. Ha minden
rendben lezajlik, a kis csapat megpat-
tan frissen szerzett zsdkmanydval, mi
pedig nyugodtan hatradélhetiink —
valdszin{ibb azonban, hogy a tokéle-

tesnek latszd tervbe valamihiba csu-
szik, és kezdhetjik Ujra a tervezést
(EditPlan).

Lassuk tehdt, hogy milyen buktaték
alinak eldttink, és hogyan tudjuk eze-
ket elkerdini.

Az 6rok: minden egyes helyszinen
taldlkozhatunk olyan személyekkel,
akik az éplletetvigydzzdk — ide
sorolhatunk minden egyes embert,
hiszen ha barki meglat minket, egybdl
lebukunk, mert még a széllodavendé-
gek is azonnal riaddt fajnak lattunkra.

Szerencsére Gk megszabott itvona-
lon jérnak, még ha ez néha nem is
tlinik egyértelmdnek. Ezen kiviil peri-
férikus latdszdglket is észleljlk, igy
veliik szemben a megfigyelés és a
megfeleld iddzités a legjobb meg-
oldas. Ne féljiink a tervezés soran
visszapdrgetni a cselekedeteinket, ha
gy érezzik, gazos a dolog — még
mindig jobb, mint Gjra tervezniaz
egesz akciot.

Kicsit problémasabb, hogy az
Grik bizonyos ajtokat, illetve tar-
gyakatfolyamatosan
ellendriznek kordtjuk sordn. Itt
mérnem szamolhatunk a
szerencsével, muszaj pontosan
idéziteni, ez az egyetlen megoldas
alebukds elkeriilésére. Hogy némi
idét nyerjiink, nem art mindig a célnak
legmegfeleldbb eszkdzoket haszndini.
Egy zért ajtét példaul ki lehet nyitni

eqgy kéziflrdvalis, csak éppen joval
tovabb tart, mint dlkulccsal.

Alapjdban véve elmondhatd, hogy ha
atervezés folyaman szdnunk elég iddt
aterep feltérképezésére, és az Grok
mozgdsanak kitapasztalasdra, akkor
mar csak valamiaprd bandnhéjon
csiszhatela dolog.

0sszegzés

Ahogy azt a screenshotokon is lat-
hatjatok, The Sting! a rajzfilmszerd
képivildgot helyezi el6térbe —
engem leginkabb a nyolcvanas
évek elejére jellemzd francia képre-
gényekre emlékeztetett. A megvald-
sitds full 3D, a karakterek mozgdsétol
egész Fortune Hills kiépitéséig
nagyon
meggydzd és
hangulatos. Saj-
nos a teljgsen
3D-s jatékokra
jellemzé textira
illesztési hibak itt
| issdrdn
elbfordulnak, és
nekem speciel az
is nagyon bdkte a
szemem, hogy a
féhdshéz képest
mindenki més
1 jovalkevésbe

kidolgozott.

LATVANY
JATSIHATOSAG

SZAWATOSSAG
IENE-HANG

Sajnéla-
tos mddon az egész jatékra jellemzd
a kiforratlansdg: a kamera néha
teljiességgel hasznalhatatlan, és a
készitik rengeteq ziccert kihagytak,
amitez a téma ad — ugyanakkor az
olyan részletekre, mint a karakterek
képességeinek fokozatos fejlddése
(minden elvégzettbetdrés utdna
résztvevik legtibbet hasznélt képes-
ségei fejlddnek) tudtak elég figyelmet
forditani. De emlithetném azta
bosszantd dolgotis, hogy az Grok
sokszor még a latdmezejik legszélén
talrdl is kiszurnak, de ha egy lépéssel
magottik nyitunk kiegy ajtét, arra
oda sem bagdznak.

Ez a kettdsség az, amielég hamar
letdrte kezdetilelkesedésemeta The
Sting!irdnt — annak ellenére, hogy
még igy is nagyon j6, egyediprog-
ramnak tartom. Azok a frénya hibak,
feliletességek egy kis odafigyelé
kannyedén kikiiszobdlhetdk lehettek
voina...

Minden hibaja ellenére a jaték vala-
hogy mégis odaszegeziaz emberta
monitor elé, amikor Gjra és djra neki-
futugyanannak a killdetésnek — és
ez a The Sting! legfébb pozitivuma:
nem pumpdlja az adrenalint, inkdbb
gondolkodtat, logikdra és kombindci-
6ra osztondz.

Befejezésképpen szeretném a loka-
lizdcié hiveit is megérvendeztetni
eqgy hirrel: a The Sting! hamarosan
magyar nyelven is megjelenik, ,A
nagy balné” cimmel — remélhetéleg
amagyaritas j6l sikeril majd, és sike-
rlil megdriznilk a jaték egyéni hangu-
latat.

.
\
:
i
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ACOMP SZAMITOGEP KONFIGURACIOK

* Intel Pentium4 processzorral ZENITH szamitégépbe a legnagyobb teljesitményti Intel Pentium4 processzort, és
* ABIT TH7 RAID alaplap a legjobb alaplapot az ABIT TH7-et épitettiik bele. A 6aMB-os VGA kartya, a
+ Ulira DMA100 60GB-0os mereviemez a maximalis elvarasoknak is megfelel. Ha kompromisz-
* 128MB RDRAM szumoktol mentes igényei vannak, és az Intel processzorokban jobban megbizik
» 1.44MB Floppy Disk Drive ez az a gép, amelyel a szamitastechnika legfels6 kategoriajaba lIéphet!

* 12x DVD meghaijto

» GeForce2 MX200 64MB

* Fax modem 56kbps V90

+ ATX miditorony

» Genius 3 gombos gorgos egér
i « Angol vagy Magyar billenty(izet

¢ |ntel Pentium4 1700MHz
* 60GB mereviemez
+ SoundBlaster Live! hangk.

299.900 Ft

* Intel Pentium4 1400MHz
* 40GB merevlemez
* On-Board AC’'97 hangk.

229.900 Ft

l * Intel Pentium IIl processzoral XPLORER egy atgondoltan Kialakitott jaték- és munkagép Intel Pentium Il
* Ultra DMA100 processzorral. Az egyik leggyorsabb videdkartyat és DVD meghajtot épitettiink
* 1.44MB Floppy Disk Drive bele. Ezzel a géppel minden jaték és felhasznaléi program kivalo teljesitménnyel
* 12x DVD meghaijto futtathat6. Barmely konfiguréciot véalasztja, megléatja, hogy a gép hosszu idon at
* GeForce2 MX200 32MB minden igényét méltanyos aron kielégiti.

+ Fax modem 56kbps V90

shet + Intel Pentium Il 933MHz * Intel Pentium 1l 1000MHz
* ATX miditorony g + Matsonic 7177C alaplap + ABIT BX133 RAID alaplap
* Genius 3 gombos gorgds egér + 128MB SDRAM + 256MB SDRAM
. i 1l + 30GB mereviemez * 40GB mereviemez
Angol vagy Magyar b'“emuzet * On-Board AC'97 hangkartya * SoundBlaster 128 hangkartya

149.900 Ft 189.900 Ft Dadais

+ Intel Celeron processzorral
T L rayum - 52x CD-ROM meghajtd.
T T ° 1.44MB Floppy Disk Drive
TR T T el © On-Board AC’97 hangkartya
alapi irodai alkalmazas MEASUICICIEN s .
TTIEEEC E R 6 EEMEPE S * Genius 3 gombos gorgds egér
mitégépet keresnek. = Angol vagy Magyar billenty(izet
A gép memoridja és merev- < Intel Celeron 700MHz
lemeze elegendd kapacita- * Riva TNT 2 Vanta VGA 8MB
su a legtébb program sza- * 64MB SDRAM

mara. A CD-ROM meghaj- * 17GB merevlemez

t6, a hangkartya és a 89 900 Ft

Fax Modem segitsé-
+ Intel Celeron 733MHz

8 gével az InterNet el-
« Riva TNT 2 Pro VGA 32MB

| érése, Multimédias
" alkalmazasok futta- + 128MB SDRAM

tasa, Fax kildése + 30GB merevlemez

és fogadasa azon- = Fax modem 56kbps V90

' _._.. nal lehetséges.
= 109.900 Ft

Elegancia, praktikum, =

kimagaslo o

; teljesitmény! (=)

m o b i |l Z

* 15" TFT (1 024x?68) kl;elzo « Intel Celeron 800MHz o

+ FaxModem 56kbps V90 beépitve g i O =

= Ethernet 10/100Mbit halézati kartya « 24x CD-ROM -
* Firewire IEEE 1394 csatlakozé

+ 1.44 FDD meghajto 399.900 Ft -

* 2x Type Il vagy 1x Type Ill PCMCIA hely r

» 2x USB, Infrared Port IrDA 1.1 b R (2)

* AC'97 hangkartya, Sztereé hangszoérok - 40GB UDMA HDD o

» Mikrofon és fejhallgaté csatlakozd * 8xDVD ROM o

(1)

* 369mm x 384mm x 175mm, 7.9kg 479.900 Ft

AKCIO - SEGA DREAMCAST JATEKGEP 29.992FT + AFA !!!

- AKCIO

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap:

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-: . S
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak véltoztatasanak ]onﬂ j =
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly k. 68. ax: 339-56 7
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131. S

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2—333-686




Tegadhalatlan tény, hogy a bor,
a sajt, és Brigitte Bardot mellett
a francidk egyik legnépszerlibb
importcikke a stipszli Asterix,
oldaldn elmaradhatatlan, kétajtds
szekrény termetl cimbordjdval,
Obelix-szel.

Kismillid képregény, j6 néhdny rajz-
film, és egy egész estét betdltd

mozi, igazi sztdrok felvonultatdsdval
— kbrill-beliil igy &ll a mérleg, leg-
aldbbis a szerint, ami kis hazdnkba is
eljutott ebbdl a legendabal.
Jémagam még valamikor a nyolcva-
nas évek elején taldlkoztam eldszor
akis gall falu hebehurgya lakéival,
akik maroknyian szembeszalitak a
romaiigaval, hogy orszdg-vildg
szeme lattara szégyenitsék meg
még magdt a nagy Cézdrtis,
mikdzben ragyasra vertek minden
egyes Otjukba kerdld rémailégio-
ndriust. Akkoriban csak az Alfa, és
még néhdny hasonld ,underground”
magazin hasabjain lehetett velik
talalkozni olykor-olykor (Lucky Luke-
kal egyetemben, akita magyar for-
ditd igen frappans modon Villam
Villnek keresztelt 4t) — és mivel az
dregem igen komoly gydijtdje volt
ezen lapoknak (6, hol vagy ma mar,
j6 Robur...), akarva-akaratlan is a
kezem Ggyébe keriiltek néha — ez
persze a gall rebelliseken kivila
gyakran cimlapra kerild, korai Boris
Vallejo miveknek (és az azokon
pézold bogyds-faros sziréneknek) is
kdszonhett volt, de ez mar egy masik
torténet...;)

Mem lehetne azt mondani, hogy

a szerkeszifséget eldrasztjak az
Asterix nevével fémjelzett jatékok,
de azértiddrdl-iddre felbukkan egy-
egy ilyen program — igy tortént ez
mostis, és én az eddigi Asterix
stuffokndl tapasztaltak alapjan kissé
gyanakodva vettem a kezembe az
anyagot. A kezdeti benyomasok

azonban kellemes csaldddssal szol-
géltak.

Az Asterix Mega Madness afiéle
jatékgyiijlemény — eqgy verseny, ahol
a kis gall falu lakéi hivatottak eldénteni
egymas kozt, kiis a legerfsebb,
legratermettebb, legigyesebb mind-
annyiuk kozil. A jaték sordn naprol-

Asterix

ADNESS

Gall kakasok, szarnyaljatok!

tabbieknél hama-
rabb. Ennek van
néhany médosulata
is, amikor ugyaneb-
ben az erddben kell
minéltobb vadkant
lecsapni, de van

itt még versenyfu-

tas is (katapulttal
megtamogatva),
evezds verseny,
és még egy
csomd minden, mi
szem-széjnak
ingere. Szemé-
lyes kedvencem a

napra kellmegkiizdeni a tobbiekkel,
a lehetd legkilanbdzdbb versenyek
folyaman — amennyiben

sikeresen feliimaljuk
a tbbieketa nap sorén (ehhez harom
szamban kell dsszesitve nyernink),
maris dtléphetiink a kivetkezd napra.

Es hogy milyenek is ezek a
versenyek?
Nos, néha némiképp bugyutdk, néha
igen dtletesek, de abban mindegyik
megegyezik, hogy elsésorban az
gyességlnkre és reflexeinkre lesz
szilkség a telje-
sitésikhiz. Akad
olyan verseny-
szdm, ahol
gerelyvetibe
tarazott rémaiak-
kal, kaldzokkal és
tehenekkel kell
kilgni egymast, de
van olyan is, ami-
koraz erddben
szaladgalva kella
falu druidaja sz&-
mdraa
gyogyfiveket

berke még kitartegy kicsit...

begyiijteni — ter-
mészetesen a

" versenyevés volt
— ittaz elénk tolt nyaldnksdgokat
kellminél gyorsabban a szdnkba Iapa-
tolni, mikézben a jobb (és tabb

pontot érd) fala-
tokat akdr elis csenhetjik a tibbiekidl,
ha éppen nem csapnak a fejiinkre
— és vica versa. Kevésbé tetszett
az egyensilyozo versenyfutds: itta
falu kdril kellett kérbeszaladni, fejink
fdltt egy pajzson egyensilyozd gallal,
akiigen konnyedén leszéddl, ha nem
segitiink neki. Egy sz6, mintszdz: a
jaték ezen részére nem lehet pana-
szunk, féleg, hogy a méar megismert
jatékokbdl tetszés szerinti gyakorldna-
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pot dsszedllithatunk, és mindezt akédr
ketten is jatszhatjuk egyszerre, osztott
képernyén.

A program grafikdjdra sem igazdn
panaszkodhatunk, bdr a karaktereket
mintha egy kicsit kevés poligonbol
épitették volna fel. A zene és a hangok
viszont némiképp idétlenek lettek —
bar ez egy ilyen jellegii jatéknal nem
annyira kirivé hidnyossdg.

A problémak igazandibol a jatek
kezelhetdségével vannak. Az ird-
nyitds szisztémdja teljesen jo és
egyszerl — a problémak ott
kezdddnek, amikor azon kapjuk
magunkat, hogy a karakter{inket
egyszerden nem tudjuk oda irdnyi-
tani, ahova akarjuk, vagy amikora
mér fentebb emlitett egyensilyozé
versenyben a fejiink felettimanus ok
nélkil lepottyan, vagy beleakadunk
eqgy nem is létezd terepakadalyba, és
az emberke megint csak leesik —
bosszantd...

Ennek ellenére — ha sikerll meg-
szoknunk a kezelhetdség eme fur-
csasdgait— igazdn szdrakoztatd kis
anyaggal volt dolgom. Nagy kér, hogy
semmiolyat nem hordoz magéban,
ami kiemelné a hasonszdri progra-
mok kozill.

lgy — sajndlatos, de — pdr nap jaték
utédn, jobb hijdn, feledésbe meril...

VargaB.




576 Konzol a megszallott
jatékosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késd
megrendelni!
Comgame “576” Kft 1389
Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin
utalvanyon kiilddd a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik korabbi szamét

(576 Ft/db),
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!

Na ez igy mér elég
kedvezd, nem?

Kovetkezd szamunk
tartalmabol:

Hunter (PS)

Ring of Red (PS$2)
Armored Core 2 (P§2)
Shadow of Memories (P52)
Red Faction (P52)

Oni (PS2)

Sonic 2 (DC)
Stupid Invaders (DC)
Stunt GP (DC)
Coaster Works (DC)
Pokemon Stadium 2 (N64)

El6fizetéssel megrendelem az 576 Konzol cimi,
havonta megjelend folydiratot ........ példanyban,

- . hénaptal, egy évre, 5760 Ft-ért.
Az elohzetes d| ]at postal utanvétellel, az ajandekba kapott
6 korabbi szam atvételekor fizetem ki.

Név:
Cim:
E-mail:
Ajandékba a .
Ienne meg, akkor a . wey weeeennnens, SZAMOK egyiket.

Ha most ] . = -
i A kitdltott szelvényt a kovetkezo cimre

576 Konzolra, 5750 -Ft-irt. Kérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame Kft.)
tiéd lehet tovébbi © éltalad kivélasztott 1389 Budapest Pf, 132

korédbbi szémunk! ! i
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Ha most egy évre
elofizetsz az

576 KByte-ra,
19552 Ft helyett

_..Ft-ert tiéd lehet a
Pkovetkez6 évfolyam,

tovabba .6 altalad 'kivalasztott korabbi szamunk )
€z mar barkinek megeéri. Neked is?
AKKor toltsd Ki és Kiildd vissza!

El6fizetéssel megrendelem az 576 kByte cim(i, havonta megjelend folydiratot
2l példéanyban, ..........c..c s svvvvvvie e, hOnaptol, egy évre, 6999 Ft-ért. :
Az eldfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott 6 korabbi szam

| dtvételekor fizetem ki,

L O e i it i i i BBt
(- ] S
Ajandékba a ......... civiieiry viviines g i ey e S2ZaMokat kérem,
Ha pedig valamelyik mar nem lenne meg, akkor a ......, ..... szamok egyikét.

A kitoltott szelvényt a kévetkezd cimre kérjiik visszakiildeni:
576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132



Az 576 KByte

1990=199% -z
régi szamai
~~ " akcids aron, egységesen -
51(0)(0)5 " [F 0)
(+ postakiiltség®) boltjainkban megvasarolhatdk vagy a
csomagkiildd szolgdlatunktdl megrendelhetdk.

Rendelésker rizsaszin pestoutalvamyon fizess be cimiinkra (1389 Bp. Pi:132)
cmmyisar 100,-Ft-st, chémy éfsogot readebai szeretnil + o pestokBlisiget és ox
whalvany batoldalén talélbaté megjegyzés revatba ird be o kért lopok megjelentsi
szimat. Fortot] He o postokiltséget nem adod hozzd o rendelésedher,
irgy mam ill médunkbon meghildesi o kit bisdgokat. .

" Akciénk a készletek er;iéig tart!




gy Otlet és mds semmi. Az
Eérve‘nyesﬁléshez ennyi bdven
elég. Aztdn mar, ha elég
nagy mazlija van az embernek,
megy minden, mint a karikacsapds.
Mivel az ember az a fajta megfejthe-
tetlen organizmus, amieldszeretettel
miikédik az ellenkezdje szerint, mint
ahogyan aztaz erre szakosodott
emberek elképzelnék, igy aztdn
ember legyen a talpdn, aki manap-
sdg jaték készitésébe mer fogni. Mert
mit lehet tudni, miaz az otlet, ami
megfognd a vasdrld réteget, mit kell
ahhoz nylijtani, hogy legalabb az drat
visszahozza a termék?

Ezen cikkiink természetesen nem
tud valaszt adnia kérdésre, de 2 pél-
dét mdris fel tud hozni arra, hogy
miminden mulhata véletlenen, és
akiszamithatatlan embereken. Mert-
hogy kult, — vagyis kultusz —
jatékka valni nem is mindig tudatos-
sdg kérdése. Sdt, a legkevésbé sem
az. Mégis mitlehet szeretni egy olyan
jatékban, ahol palcika kergetikért,
vagy Gridsi pixel hegyek vonulnak
ata képernydn? Hatkérem szépen
a vélasz pofonegyszeril: a hangula-

tat. Mert valahogy belekddoltak azok
az dtokverte programozdk egy ilyen
megfogalmazhatatian valamit, amitél
meqgy a portéka szekere nem is kis
sebességgel.

hitp://www.moorhuhn.de/

Vegy(ik is mindjart elsd paciensinket
jobban gércst ala, amimar nem

egy maicsirke, viszont vizityuk.

Ezt mindjart meg is magyardzom

jol, merthogy mostandban divatta
terebélyesedd ténykedéssé vlta
nagy, és elismertmulticégek kdre-
ben, hogy iratnak magunknak kis
ingyenesen terjeszthetd szoftvere-
ket, mint tette ezt példdul az Intel

is autdversenyes jatékdval. Dea
Moorhuhn esetében masrdl volt szo,
hiszen dvizityuksédga eredetileg egy
Johnny Walker rekldmban tiint fel,
amiaztan Németorszag elsd szamu
beszédtémajava ndtte kimagat.
Ekkor meriilhetett fel a kérdés az
italokat gyarté cégben, milenne,

ha napjaink legdinamikusabban
fejlddd médiajat hasznalndk fel a

j 107 népszerisi-
tésre, és
PR-osokat
megszégyenitd
il teliesitménybe
fogtak. A

- | Phenomedia
1 cégetkérték
fel, hogy egy
ingyenesen
letdlthetd jateé-
kot készitse-
nek, mely nem
szdlna masrol,
csak hogy ezta
szerencsétlen

tyikotle kelljen
|6ni. Lehetdleg
minél tdbbszor.
Azt, hogy ezt
miképp, vagy
hogyan, a mar
nem kezdd
Phenomedidra
lett bizva. Es
hamarosan
megsziletetta
Moorhuhn Jagd,
Mémetorszdg
fénokeinek
rémdima.
Koszdnhetben 1
MB kdriliméretének, a verzié Ugy
terjedt el, minta futétlz, és gyors
jatékmenete csak elésegitette azt,
hogy minden munkahelyen feltinjon
beldle 1-1 verzid. Aztdn ez a példany-
szam eleinte csak ndtt, novekedett,
mig végll nem a jatékkal toltGtt drak
szama csapott 4t rendkiviilmagasba.
Ekkor mdr nem voltkérdéses: Néme-
torszdgot megfertdzte a Moorhuhn
laz.

A jatékszabdlyok nem voltak bonyo-
lultak: adva volt masfél perc, egy
Gjratdlthetd pisztoly, egy belsd nézet,
és a scrollozhatd terep, melyen hol
azeld, hola hattérben repkedtek el
ezek a bizonyos tydkok. A lepuffanta-
sukért killonbdzd pontszamok jartak,
és hamar versenyhelyzet alakult ki: ki
lesz az orszdg legtobb pontjdt eléré
jatékos. Szinte a semmibdlindttek kia
vildgranglistdk, az dsszesitihelyek, a
férumok, ahol minden rajongd dssze-
mérhetie, illetve megoszthatta tuda-
sat masokkal. A versenyek célja
olykor nem volt dncéld, akar egy
valddi (dm természetesen Moorhuhn
jelképre pingalt) gépjarmivet is lehe-
tett nyerni!

A sarki z0ldséges is ezt nyomja_______

A laz nem csillapodott, és amig fore
volta vas, Johnny Walkerék addig
(tdtték — a Phenomedia cirka 1 éven
beliil mér a masodik résszel drven-
deztette meg a rajongdkat, illetve az
Ujoncokat. A masodik rész mar sok-
kal profibb volt elGdjénél, réven erre
tobb idejik is volt a sracoknak, mas-
részt pedig itt mr kifejezetten tuda-
tos volt mind a hattér, mind pedig 2
jatékmenet kialakitdsa. Oly mddon,
hogy a megadott mésfél perc és
vizityUk had nem csak szimplan a
|6vdldézésre volt elegendd, illetve
felhaszndlandd, hanem kilénbézo
triikkdkhdz folyamodva ezt jéval
tovabb tolhattuk ki. Merthogy imma-
ron nem volt CSAK lavlddzés,
hanem elf kellett, hogy keriljén
némi stratégiai érzék is. Nem mind-
egy mér, hogy milyen sorrendben,
mennyit, és mire l6viink! Bér a tydkok
tovédbbra is eldtérben maradtak,
marnem csak dket lehet apritani,
hanem hajétsiillyeszthetiink ela
ldpban, templomtoronyba I6hetlnk
bele, s6t egy egész fat megesonkit-
hatunk — akar térzsestd| kiszakithas-
juk helyébdl. Es hatigazibizonyitéka
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. Kézénséges vizitydk (Gallinula Chloropus): Elghelyeia topartok, vizes

lipos 1cruletek Tollazata feketn N

aig|1ug3daimat e

itt— ezért koltozd mad ;
Virds fajd (Lagopus Lagop
fajd alfaja. A jatékban szerepl
tyuknak nevezik. A vor i
a Brit-szigetekre kor

akkor lesz csak annak, hogy kul-
tusszd ndtte ki magat a jaték, ha sor-
ban vetiink egy pillantdst arra mi méds
latt még ebbdl, mint computer jaték.
Hat, én igen csak tatott szdjjal figyel-
t2m annak az online shopnak arlis-
13jat, ahol tobbek kdzdtt Moorhuhn
toriilkdzék, mobiltelefon tartétokok,
plissfigurék, plakatok, és kulcstartok
voltak fellelnetdk. Mindez persze
csak egy aprd része a hisztérianak:
azdta sajat audio CD lemeze van a
vizitydknak, akar koncertekre, vagy
TV-s showmsorokba is hivhatjaka
szervezfk szerepelni.

Es egy adata végére, hogy

a kétkeddketis elgondolkoztassam
2gy csippet: eddig a jatékot 18 millié
ember tiltotte mér le.

BRIDGE BUILDER
http:/(www.bridgebuilder-game.com./

Van a gylijtiszenvedély, amely
betegségben szenvedd kedves
paciens dolga nem &ll masbél, mint-
nogy rajongdsénak adoft tArgyat
minél tokéletesebbre csiszolja, a
nozzaférhetd sszes matéridta
lehetd leglokéletesebb dllapotban
Seszerezze, hogy aztén rendsze-
rezve Gket, szépen, sorba &llitva gyo-
nydrkddhessen benne. Ez — vagyis

ANALY ZE

STRESS

eszen vord

ibai a vizes éléhelyhez
uk '.Iékheﬂ haaon-

tényéta hel\n népek csak zi-
j, amely élGhelye kizardlag

ata jol mend népi sport Skocidban.

a soha el nem készilf kész mi meg-
tekintése — az § célja. Mertez at
megnyugtatja. Es ha j6l kdrlinéziink

magunk koril, mindenki talalhat vala-

mit, ami bizonyiték erejli leheteme
hébort megfigyelésében.

De, hogy ez mégis miként kapcso-
lodik egy vasuti-hid épitd program-
hoz? Hat csak annyiban, hogy ittis
a tokéletes harmdnidra, 6sszképre,
és nem utolsd sorban hasznalhats-
sdgra kell torekedniink. Mert ugye az
ember szerettervezni. Ha d az ur, az
mindjdrt tetszik neki. Itt meg rogidn
egy komplett kis tervezdprogramot
kapunk — persze kissé lebutitva.

2001 elsd kultusz jatéka a Bridge
Builderlett, a maga kis miniatiirizalt
CAD vilagdval. Aha, és miis az
aCAD? Hatkérem szépen, ezzel
a gydjtinévvel illetik a professziona-
lis tervezdprogramokat, mint peldaul
egy hdz teljes épitészetimegterve-
zéséhez haszndlatos szoftvert. Ezt
leegyszerisitve, akdr az atlagfel-
hasznaldnak is irhatunk programaot,
mely ezdltal élvezhetdvé és ugyan-
olyan hasznossd vélhat. A BB vildga
meglehetdsen egyedi. Hidat kell fel-
hiznunk egy 4 vagonos vonat sza-
méra, melynek egyetlen célja van:
ezen a hidon dthaladjon — sér-
tetlendl. A leegyszerdsitésnek hala,

nem kell csavarokkal, szégekkel,
egyéb miniatlr alkatrészekkel foglal-
koznunk: egyszeriien csak lapokat
pakolgatva kell egy hidszerkezetet
kialakitanunk. Egy a lényeg: ne fogy-
jon el a pénzink, illetve a vonat, csak
vizszintes irdnyban tud haladni. Ja,
bocs — ez kettd voll...

Minden palyan adott pénzmaggal
gazddlkodhatunk, amibdl egy épkéz-
ldb szerkezetet kéne Gsszebarkd-
csolnunk. Lényeges opcid, a kép
aljan leledzd Analyze Stress gomb,
melyet on dlldsba helyezve méaris
vizslathatjuk, hogy mennyire lett
késera cucc. Ha szép rikité
z0ld, akkor aggodalomra semmi
ok: médyerek vagyunk, azonban ha
narancssargas, illetélegesen pirosba
hajlé szina
akkor bizony nagy a veszélye annak,
hogy dsszeddla szerkezet. Es ezek
utdn jon még csak a java: raereszteni
a vonatota mire: most dél el (vagy

ANALYZE STRESS

latot vélink felfedezni,

marad dllva), hogy mit bir a hidunk.
A pélyan akkor juthatunk tovabb, ha
avonatmind a 4 kocsija sértetlendl
atjut a szakadék tdlpartjdra. A hidat
épiteniamugy a megadott kikdtési
pontokhoz kapesolva kezdhetjik el.

A jaték 15 palydbdl all, de hat mitis
varhatna az ember egy 122 KByte-os
programtol? Persze panikolni nem
kell, az Internetmindenre tudja a
valaszt: temérdek extra és bonusz
kiegészités latott mar napvildgot
ehhez a programhoz is.

Amugy ez csak egy demd verzid,
a végleges vdltozatot tobb dollarért
vehetik magukhoz az ezt dhajték —
am nem hiszem, hogy erre feltétlendl
szilkség lenne, merta bonusz add-
onok segitségével itt bizony hdna-
pokig eltartd szoszmotdlések vehetik
kezdetilket. En most modellezem a
Lanchidat @

Bagd Péter




zerintem sokan fantdzidltak

mdr arrél, hogy milyen lenne

az, ha sajat magunk készite-
nénk el egy jatékprogramot. Amellyel
aztan nem csak mi szdrakozhatnank.
Mar a CB4-es korszakban megjelen-
tek az elsd jatékszerkeszidk, ame-
lyek azonban még nem tartalmaztak
grafikdt, csak egy szdveges kdrnye-
zetet. Ezek a kezdetleges editorok
még csak eldgazédsokat tartal-
maztak, amelyekkel kilénféle reldci-
okatdllithatunk fel a szobak, vagy
éppen a helyszinek kézott, Nem
sokkal ezutdn megjelentek az elsd
Shoot'em Up jatékok szerkeszidi,
amelyekkel elkészithettilk kedvenc
lovilddzds jatékunkat, igaz csak
az elére megadott grafikai készlet
felnaszndldsdval. A Commodore
Amiga hozta el a jaték és demo
szerkesztik aranykordt — az egyik
leghiresebb az RS| Demomaker volt,
amellyelintrokat, és kisebb demokat
készithettek a programozéshoz nem
értdk. Ahogy telt-milt az idd, egyre
tébben szerették volna szamitdgé-
pliketnem csak jdtékra, hanem
valamilyen produktum létrehozédsdra
felhasznalni. Egyre tébb és tébb
demo/jdték készitd jelentmeg — a
mosttargyalt Dark Basic 1999 szep-
temberében jutott ki eldszor a piacra.
A Dark Basic, nevébdl addddan
nemcsak egy programszerkeszid,
hanem egy kiilénallé programnyelv
is, ami azt jelenti, hogy akiezzela
fejlesztéirendszerrel szeretne vala-
mitis dsszehozni, annak nem art
egy kis Basic kurzuson dtesnie.
A Dark Basic elsdsorban 3D-s gra-
fikathasznald programok fejleszté-
sére lett kinegyezve. Ezt misem
hangsiilyozza jobban, minthogy a fel-

haszndlandd 3D -s objektumokat kiz-
vetlenidl a 3D Studio Max-bdl tudjuk
importdini. A haldra feszitendd tex-
tarat pedig régtén BMP dlloménybol
tudjuk rahiznia vazra.

A szerkeszti feliilete
A program egy szokasos Delphi,
vagy éppen egy C++ felilethez
hasonlit. Sajnos a szerkesztdifelilet
640°480-as felbontdsban
mikéddképes, amely felbontdsban
kevéshé lathatd 4t egy-egy nagyobb
terjedelmdi forrdslista. A telepité
CD-ntalaltam egy 32-bites editort,
amely elvileg hasznalhaté is lehetne,
mér csak a nagyobb felbontast
kezeldfelilet miattis. De sajnos ez az
editor még nem képes elldtni, csak
a szerkeszidi funkcidkat (egyszerl
text-editor), amikor is egy forditassal
probélkozunk, akkor kis programunk
szépen lefagy. Most nézzilk a
szerkesztd kényelmi szolgaltatdsait!
Taldn a legjobb és a legokosabb
része a programnak a sigd, amely
akkora részletességgel targyalja az
egész Basic nyelvet atoleld struk-
tdradt, hogy csak azt mondhatom,
ennélinteraktivabb programozast
tanité segédletet még nemigen lt-
tam. Tehat ne kedvtelenedjen el
senki, még az sem, aki életében még
egy arva programsort sem gépelt be.
Az interaktiv sigo egészen a mate-
matikai alapoktol kezdve, a teljes
30-s grafikai leképzésekig mindent
elmagyardz. A program két kezdeti
alternativat ajanl fel, az egyik az ALA-
POK,amasika GYORS KEZDES.
Az elsében mindenféle alap dologgal
ismerkedhetiink meg, amelyetnem-
soka targyalni fogunk. Az utébbiban
(Gyorskezdés) a Basic, vagy éppen

4 Nesze neked Quake Il

Egyaltalan nem sotét, sét..

Pascal nyelvben jdratosak beleugor-
hatnak a mélyvizbe, és akdr 15 perc
elteltével mar el is készithetik elsd
sajatkis programjukat. Mint minden
programnyelvnél, eldszor a szinta-
xisokkal kell kezdenilnk, meg kell
ismerniink a kilonféle adattipusokat,
hogy azok késdbb az utasitdsok
elsajatitdsdndl ne jelentsenek problé-
mat. A szintaxis sigd alpontjai: adat-
tipusok, valtozok, témbak, aritmetikai
dsszehasonlitd és logikai operatorok,
altaldnos parancsok és altaldnos
felhasznaldi fuggvények, foglalt sza-
vak, megjegyzések és tagolds, hibdk
és figyelmeztetések. A legtobb idot
eme bekezdések tanulmanyozasaval
érdemes eltdlteniink, hiszen az ala-
pok (valtozdk, aritmetika stb...) meg-
értése nélkil sohasem tudunk majd
egy normalis programat irni. A gyors
kezdés meniben mér bizonysdgot

4 Egyigen cooltankos jatek

ta IAM FILESYDARE E WAREVD i
A Készen dllsz egy [d kis program megirdsdra?

kell adnunk az eldzéekben tanultak-
bdl, aholis egy 6t fokozatbdl dlld inte-
raktiv kézikdnyv segit az alapokban
megtanult elvi dolgok gyakorlati elsa-
jatitdsdban. Az 6tddik lecke végén
mar a textirak betdltését és a Midi
fajlok lejatszasat is gyakorolhatjuk.

A parancsok oktatd pontban felso-
roldsra kerlinek azok a kategdriak,
amelyek specifikusan csakis a Dark
Basic sajatjai, ezeketa parancsokat
mas programozasi nyelvekben ne

is keress(k, hiszen ezek csakis a
3D/2D grafika és animacid készite-
sére lettek létrehozva. A parancsok
tizenhatnagyobb kategdridba lettek
rangsorolva, ezek a kdvetkezfk:
ALAP (minden basic forditdban
megtalalhatd dltaldnos parancsok lis-
téja, ciklusok + véltozok kezelése |
— BEVITELI (a beviteli eszkdzdk
kezelésére szolgald parancsok.) —
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MATEMATIKAI (a matematikai sza-
mitdsokndl hasznélt parancsok
osszesitése /malrixszdmitdsok/) —
2D ALAP (a kétdimenzids grafikdban
hasznalatos parancsok listéja BOX,
CIRCLE...) — SZOVEG (a szévegek
megjelenitésére haszndlatos paran-
csok listdja.) —

KEPERNYO (a képernyd para-
métereit befolyasold parancsokat
ebben a mendben talaljuk meg.)

— BITKEP (a bitképek betéltésére
és modositdsdra haszndlhatd paran-
csok gyiijteménye.) — SPRITE

(a sprite-ok mozgatdsara, itkGzés
tesztjére, animdldsdra felhasznal-
haté parancsok.) — HANG/ZENE (a
hangok és zene lejatszd parancsok.)
— ANIMACIO (az animécid lejdtsza-
sdra vonatkozé parancsok /AVI/L) —
3D ALAP (a haromdimenzids objek-
tumok kezelésére szolgdld paran-
csok listdja.) — 3D KAMERA (a
véltoztatédsdhoz sziikséges paran-
csok listdja.) — 3D FENY (fények
létrehozdsdra és azok mozgatdsdra

A | dtkép a média talldzobol

szolgald parancsok.) — MATRIX 3D
(ebben a programban a terep meg-
addsdt hividk métrixnak, ahol is egy
textrat feszitink egy adott rdcsra,
amelynek a fizikai paramétereit sza-
badon éllithatjuk. Eqyszerre 6000
matrix-szal dolgozhatunk. A matrix
kivaloan alkalmas, pl. tengerviz hul-
ldmzasdnak modellezésére, vagy
éppen a sivatagi homokbuckak kiala-
kitdsdra is. - RENDSZER (taldn

a legfontosabb mendpont, amely

a gépink hardware-ének detektdld-
sdra szolgdl, hiszen nagyon dicsére-
tes az, ha valakiir egy jd jatékot,

de mivan akker, ha ezt a programot
G mdshova is el szeretné vinni, ahol
esetlegesen nem olyan konfigurdci-
6ju szamitdgép van, mint otthon? Ezt
a kompatibilitasi problémat segitenek
megoldani ebben a menipontban
megtaldlhatd utasitdsok.) A példdk-
ban mindegyik fent emlitett kate-
gdridra taldlunk példaprogramokat,
amelyek nagyban megkénnyitik a
parancsok hasznélatanak elsajati-
tdsdt. A tankényv menlben mar

DARK BASIC

P AMOZAST ALAPOK

A [gy nézkiaprogram help-je

kész feladatokat kapunk, amelyeket
a tanultak alapjdn kell megoldanunk,
itt szerepel a 30-s kocka forgatdsatol
kezdve a tézsdei adatbazisig min-
denféle feladat.

_ példak,

segédproaramok....
A program a lehetd legegyszeribb
és legnépszeriibb féjltipusokat hasz-
ndlja (Wav, Avi, Bmp, 3ds), amely
fajlokat konnyedén eldallithatunk bér-
melyik altalanosan hasznalt prog-
rammal. A Dark Basic tartalmaz 6t
darab elfire elkészitett jatékot, ame-
lyet csak le kell forditanunk, és mar
futtathatjuk is Gket. A programok
kazott taldlhatunk a Galaxianshoz
hasonlé 16vilddzds jatékot, de akad
itt first person nézetd kemény akeid
jatékis.

De nemcsak az eldre elkészitett
jatékok futtathatok le, hanem minden
eqyes példaprogram is, ahola
slgobadl régtén a szerkesztémezdbe
ugorva mar kiis probdlhatjuk az adott
utasitdst. A program kilén saj-

A Viddm vizisportot izd mand, mégegyszer
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tossdga, hogy kétféle produktumot
képes létrehozni, az eqyik egy olyan
futtathatd .exe dllomdny, amelyhez
még szilkséges a Dark Basic, ebbe
még bele tudunk javitani és kénnyen
debug-olhatjuk is. A masik lehetdség
avégleges .exe fajl forditdsa, ame-
lyen mér semmilyen mddositast nem
tudunk eszkdzdlni, viszont a futatdsé-
hoz a DirectX 7-en kiviil mar semmi
sem sziikséges.

A program i6 erdssége a Media tal-
I6z6, ahol minden egyes objektum,
animdcid, hattér megtekinthetd és
szelektdlhatd, Plusz a 3D-s modellek
forgatdsdra is lehetséglnk van.

A Dark Basic igazi meglepetéssel
szolgalt, hiszen eddig még egyetlen
olyan jatékszerkesztd sem készllt,
ahol kétdttségmentesen, képzeletiin-
ket hasznélva teljesen figgetlen pro-
duktumot hozhattunk volna létre.

A program dobozén szerepld A
program megalkotdsdhoz semmiféle
programozasiismeret nem sziksé-
ges" feliratot egy kicsit tulzdsnak
tartom, hiszen mdr a cimben is szere-
pel, hogy basic.

De remélem, hogy a Pascal-on
nevelkedetteknek sem jelent kiila-
ndsebb problémat a programozadsi
tuddsuk basicre degraddldsa, aki
pedig a basic-kel kezdte az most
nagyon szerencsésnek érazheti
magét.

Sajnos az elkészilt anyagok sebes-
ségét mds gépen nem sikerdlt
tesztelnem, ndlam (1084Mhz) elég
gyorsan futottak a 30-s programok,
de hogy mitdrténne egy 233-as
masinan?

KeFg™
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Carnby kalandjai a szigeten
Miutédn Camnby dtbukddcsolt egy fa
Agaikdzot, szerencsésen foldet ért. A
kivetkezd helyszinrél jobbra induljunk,
ekkor Aline hiv minket radion, és megtud-
juk, hogy a nagy hdzban van, nekink is
azlesz az uticélunk. Haladjunk tovabb,
hamarosan egy kis épllethez ériink, ami-
nek a lépcsdje ragad a vértdl, tobb sem
kellneklnk, irdny befelé. Bent dumesiz-
zunk egyet egy félkari emberrel, ami
lényeges, hogy eldtte van egy kulcs, amit
szabad szemmel nem latunk, és Carnby
az animécioban kikapcsolta a zseblam-
pajat. Van eqy triikk (ezt Aline-nélnem
ismétiem meg), amivel kénnyen kilehet
szlirnia targyakat, ha bekapesoljuk a

zseblampat és korbevildgitunk, a targyak,

ha a ldmpa fokuszdba keriiinek, élesen
elkezdenek csillogni. lgy kénnyd megta-
ldInia kulcsfontossdgl dolgokat, de a
tabbi pikdpotis. Vegyik fel space-szel

a kulcsot, irdny ki, és haladjunk

tovabb. Az épiletbdl lovéseket hallunk,
apasas fegyverttisztitott”, és véletlendl
agyonlétte magat, barkivel eldfordul az
ilyesmi, szdval mér nem érdemes tibbet
visszamennink. Pdr lépés utdn egy ajtd-
hoz érlink, a kulcesal nyissuk ki, majd
utdna vegyik fel a lgszert. Ittegy frankd
mozitlathatunk, egy drnyéklény lemésza-
rolegy dobermannt. Ne szaladjunk még
felalépcsdn, nyissuk kieldtte balra a
récsos ajtdt, és gyljtsik dssze aldszert
és energiacsomagot, majd irdny vissza
és felalépesdn. Ittjén az els ellen-
fellink, egy atalakultdobermann, ezek-
nek harom lGvés kellaz alapfegyverrel (a
tovabbi ellenfelekre helysziike miattnem
nagyon térek ki), Szedjik le, aztan két
irdnyba is indulhatunk, én a jobboldali
utat szoktam vélasztani, de balra is
ugyanahhoz a lépcséhéz jutunk. Szalad-
junk fel a lépesdn, majd a kovetkezdn

is, ahol egy zdrt ajtoba Otkdzink, és
tjabb eszmecsere kivetkezik Aline-nel.
Ha Carnby kibeszélte magat, hizzunk
tovébb, felettébb hangulatos az a kép,
ahol benniinket figyel valaki sejtelmesen
eqgy torott ablak mogdl, Big Brother rajon-
goknak killdndsen ajanlott, Parlépés
utdn taldlkozunk az elsd falatozd dmyék-
lénnyel, ebbe mar rend kellf Ini

figyelbenne, ez nem ldtomds, csak
puszta hatdskeltés mindenféle jelentdsdg
nelkil). A koporsé mellettiajtdn tavoz-
zunk a kulcs segitségével, és par lépés
utdn végre bejutunk az épiiletbe.
liteldszér Aline dilhéngését hallgathat-
juk meg a radién keresztil, herdtja van a
placctol és az egész szigettdl, le szeretne
I&pni, vagy legalabb kiszabadulnia szo-
babdl, ahova Obed Morton zérta. Tehdt
nekdnk kell rajta segiteniink. Rogtén a
tikorajtd mellett ldthatunk egy szobrot, a
padldn pedig kopdst, ez mdr szakdllas
Resident Evil puzzle, természetesen meg
kell tolnunk a mdsik irdnybdla szobrot
space-szel. Egy kis kdzjdtékban egy
arnylény lekapesolia a villanyt, miutan
leszedtik (amiszlkséges anyugodtszo-
bortologatashoz), nyugodtan kapcsoljuk
vissza. A tikorbdl leolvashatjuk a szobor
hatulian levd kétbetdt, HM (azaz
Howard Morton), eztkell beditniink a
szobron talélhatd gépbe, aminek hata-
sdra a Lenin festménnyel (hehehe) torté-
nik valami, Szedjik fel az egyik asztalrol
az llasmentd medalt, majd irdny fel
alépesdn, az emeletet Morton-okrdl
készlt festmények diszitik, a Lenin
kinézetii fazont abrazold kép mégéttegy
rozsdas kulesra lellink. Most mar kisza-
badithatjuk Aline-t, miutan kiderdl, hogy
a szekrény magatti szobaban van, 1kjik
amébb a szekrényt, és Aline és Camnby
madris egymas karjaiba omolhatnanak, ha
ez a jaték a Titanic alapjan késziilt volna.
Ebben a szobédban jl nézziink karil,
az irdaszialban talalunk egy szobrot
€s egy diktafont, ez utébbit hallgassuk
meag, sok fontos infét kapunka
sziklakdrrél Alantdl, tobbek kdzott, hogy
a csillagok alldsavalfiigg 6ssze a
mikbdtethetdsége. Tovabbd a vardzs-
szavakatis meghallgathatjuk abban a
sorrendben, ahogy nekiink is el kell majd
kantalnunk Sket késobb, a megfeleld
egtdjfelé fordulva. A szekrénynél még
megnézhetjik Edenshaw fényképét, az
€&jjeliszekrényrdl pedig veaylk fel, és
olvassuk el Alan Morton napléjat, ebben
is sok tippet kapunk a puzzle-khoz, és
egyben értékes hattérolvasmany. Egyéb-
kentezeketa konyveket barmikor vissza-

az olmot, aminagyon lecsokkentia muni-
cionkat, tehat ezeknél, és a tobbi ellen-
félnélis inkabb az a javasolt stratégia,
hogy szaladjunk el mellettik, ha tudunk.
Csak akkor bocsdtkozzunk harcba, ha
elkerdlhetetlen. A lépcsa aljan nyissuk ki
az ajtét, mogotte eqy régivagdsi lépcsds
csatornalejdrdt lelink. Menjiink kérbe a
korldt mentén, eresszik le a vizetaz

hatjuk a targylistaban is, ugyanigy

érdemes megnéznialaposabban a felvett
térgyainkat (a nemrég begyijtitt kulcsrol
igy tudhatjuk meg, hogy a masodik eme-
leten kell majd hasznalni), és idénként
Carnby sajatnaplojatis hasznos forgatni,
lejegyzetelia f b
eseményeket és észrevételekel, Folytas-
suk utunkataz itteni tikor magott, a
lépcsdk aljan Gjabb dlldsmentd medalt

lalhatunk bbd beleshetink a labiba

otttaldlhatd csappal, majd szaladjunk
elaz arnyéklény mellett, ésirdny a
csatorna. A csatornaféndk mellett nem
lehet elslisszolni, bele kelliGntink parszor,
utdna haladjunk tovabb, és masszunk
fela létrdn. A szemkdzti ajté zarva

van, balra masszunk fel, vegyik fel

az dlldasmentd medalt, és tavozzunk az
ajtén. A pincében gyijtogessiink embe-
resen, a haromesovi sorétes puska
kilondsen hasznos eszkoz lesz, a kopor-
sdban pedig egy kulesot taldlunk (bar
Camby elészdr azt hiszi Aline hulldja

®)

is. Mds dolgunk errefele nincs, igy hiz-
zunk vissza a hallba, ahol a szobor volt.
Az egyik duplaszamyd ajton tavozzunk
(Aline kiszabaditdsa elftt Carby nem
volthajlandd arra menni), itt Edenshaw-
1ol kapunk egy mentémedalt. Kapcsoljuk
fel a villanyt, majd a villanykapcsold uténi
egyetlen nyithatd ajtén menjink be, itt
mér zombikkal kell harcolnunk, ezutdn
nyissunk be az elsé ajton. Kapcsoljunk
villanytittis, és kutassunk, taldlunk egy
viztartalyt és egy feszitdvasat, és meg-
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taldljuk Richard Morton végrendeletétis
(melyben bevallja, hogy emberi dldozato-
katis mutatottbe, és De Certo baratja
vitte ra minden gonoszsdgra, érdekes-
seg, hogy az Alone 1-ben szerepld manor
neve is Decertovolt), ez egyébként

a kules az egyik kényviar puzzle-hoz.
Tovabb kutatva megtaldljuk Obed kény-
vétaz Abkanis indidnokrdl, Obed nap-
lgjat, egy vizes flaskat, egy Ujségcikket
Obed-rédl, a szekrényben egy energia-
csomagot, végdla polcon ldszert és
Obed diplomajat. A flaskdttltsik meg
vizzel, majd tdvozzunk a mésik ajtén at,
igy tobb Gtis nyitva dll majd. A hallbdl
menjink ismét a folyosdra a dupla ajton
dt, onnan a masik iranyba induljunk, és
az elsd ajton be. Ezen a folyosdn a
zombik mindig djrateremtddnek, ahogy
sok helyen, a folyoso végén vegyik
magunkhoz az energidt és ldszert,
tovabbad valdszindleg az itteni mikado
csapnalis megtdlthetnénk a flaskankat. A
folyosdrdl menjink be az egyetlen ajtén,
s hasznaljuk a hajomodelinél a vizzel
teli flaskat, [athatjuk, hogy ismét a festmé-
nyeknél tortént valami. Itt gydijtsik be a
|dszereket, az dlldsmentdt, a fényképet
(ez a tipp a flaskds puzzle-hdz) és a far-
kas maszkot, majd tépjlnk vissza a fest-
ményekhez (a hazban kdnnyd eligazodni,
de atérképpelmég konnyebb). A hajos
festmény mogott Ujabb kules vér rank,
ezzelmenjiink &t Obed szobajdn (ahol

a sok Obed cucc volt), kia masik ajtdn,
dta kis folyoson és nyissuk ki az ottani
ajtot. Gy(dijtsik be az energiacsomagot
és a kulcsot, majd a farkas maszkot
helyezz(ik a bagolyszobarra, igy ijabb
kulcesallesziink gazdagabbak. Menjik a
nagyobb folyoscra, szedjok fela masik
végében a ldszert, szaladjunk fel az ottani
Iépesdin, és nyissuk kiaz ajtita kul-
csunkkal. Elerkeztiink az elsd emeletre,
Carnby és Aline dsszerakjdk az infor-
mécidikat. Tehat Alan és Obed Morton
ikertestvérek, Alan az driltldngész ésa
gonoszabb, akikiakarja szabaditaniaz
indidnok és a fény istenei altal lezart kapu
mogila sotétség kreatlrdit, amik mar
mostis at-dlszivarognak, és amiken mar
mostis genetikai kisérleteket végez (mi
16bb embereken s, &s kereszteziis a
ketfajt, egyfajta Dr Moreau). TehatAlan
Morton az ellenségink, hdseink célja,
hogy j6l hatsdn billentsék. Kapcsoljunk
villanyt, és kezdjik el felfedezniezt az
emeletetis, az elsd ajtd zdrva van, a

madik. Szedjiik fel az energiat, a mentdst,
majd nyirjuk kia franciadgyon trénold
csdpos szémyet gy, hogy a felette levd
ldmpét célozzuk (az leesik és elégetia
1ényt), ezutdn gydjtsik még be a Idszert
&5 a rakétavetdt. It mar nincs tébb

dolgunk, a folyos6arél a ké 4 ajtot

is nyissuk ki, visszakerQlink a fest-
ményekhez, de Gjabb utat nyitottunk
magunknak, gyorsabban kézlekedhetink
majd. Haladjunk tovébb, a kévetkezd jobb
oldali ajté zarva van, a kacskaringds
folyost végén viszontbemehetiink az
ajton eqy mar beqydjidtt kulcs segitsé-
gével. Kapesoljunk villanyt, vegyik fela
mentést, a ldszert, a kulcsot és a fél

fényképet, majd olvassuk ela beszédes
neviiJudas De Certo Richard Morion-
hoz irgdottlevelét (melybdl megtudjuk
hogy Richard eladta a lelkét a gonosz-
nak), tovabba Obed egy jabb fényke
naplojat (ezek csak érdekességek,
semmifontos infé nincs bennik). Moss
menjunk vissza a foldszintre azon a
lépcsdn, amin feljéttink, majd a foldsze-
ten a kovetkezd ajtén menjink be, aho
mégnem jdrtunk. Ez is egy lépesthaz
ezen kerasztil juthatunk fel a masodik
emeletre, ahol kapesoljunk villanyt. Az
ajton bemenve ismét célozzuk mega
villanykapesolét, majd szedjilk fela cses
lit (ami egy granatvetd), és nyissuk

kia kovetkezd ajtot a kulesunkkal,
Szerepldink ismét kicserélik a gondolss
taikat, Aline-tdl megtudjuk, hogy valahish S
padiét kell majd bontanunk, tovabba, s
mér sejthettiink, hogy Edenshaw isa S
csapatdban jatszik, ergo a bardtunk, 2
dolgok rendberakasdhoz 7 szobrot ke®
nekimegszereznink. A kovetkezd szo-
baban mérigen szivds dmyéklényekks
taldlkozunk, ezeknek mar hosszu, veszs
lyes nyelvik van, igaz ezekre a fény,
azaz a zsebldmpa is drtaimas. Szedjik
felaldszert és az dngyujtot, majd irdny &
kavetkezd folyosd és a kivetkezd szoba
Itta gerenda alatt bontsuk fel a padiata
feszitdvassal, kétkulccsal leszlink gazss
gabbak, ezutdn a patkés ajtén tavozzusk
Léthatjuk, hogy az egyik fal el tud moz-
dulni, tovabba, hogy apré szornyek feni
rank a fogukat a magasbél. Gyujtsuk meg
a gyertyataz dngydjtonkkal, majd bont-
suk kia falat mellette a feszitdvassal,

A kovetkezd folyosd végeén jobbra for-
duljunk, szedjik fel az energidt, és men-
jink be az ajton. Itttalalkozunk az ikrek
anyjaval, aki dreg, vak és jardsképtelen,
tovabbd ittis megtaldlhatd az Obedrdl
5200 cikket tartalmazd Gjsdg. lgazdn
ebben a szobaban nincs semmihasznos
igy menjiink vissza a folyosdra, és céloz
zuk be a kavetkezd ajiot, kapesoljuk fele
villanyt, és nyissuk ki az ajtét az eqyik k.
csunkkal. Egy djabb lépcsdhédzba jutunk
nyissuk ki az elsé emeleti ajtot, és
menjink be az itttaldlhatd ajtén is.
Szokas szerint kapesoljunk villanyt, és
oyljtbgessink, taldlunk energidt és egy
munkanaplot Alantél. A fiokota kisebb
kulcesal nyissuk ki jutalmunk egy djabs
kules és a fénykép mésik fele, amiket
kombindljunk is egymdassal. Menjiink
vissza az el6z6 lépcsohdzba, le a fld-
szintre, kapesoljunk villanyt, s menjink
kia kis eltérbe. Az egyszerlbb kizieke-
dés végett nyissuk ki a szemkdzti ajtotis.
visszajutunk a faldszinti folyosdra. Ming-
egy, hogy itt melyik duplaszarnyd ajtot
valasztjuk, mindkét helyszinrél bejutha-
tunk a kdnyvtdrba a konyvtdrkulccsal 88
akdr mindkét ajtét kinyithatjuk, hiszen ket
kulcsunk is van erre a célra. A szobor
elftt olvassuk el a Morton csaldd torte-
netét 43 oldalon attargyald olvasmanyt
elég érdekes, barkicsit unalmas (féleg
azutolso oldal, a nevek és szilletési
datumok lesznek lényegesek késdbb).
tovabba olvassuk el Jeremy Morton nag-
I6jdtis a mdsik asztalon. Menjink kéroe
balra, fel a lépesn (Utkdzben vegyik &




a rakétakat), majd ismét szaladjunk kirbe
egészen a konzolig. Egy kordbbinaplibél
megtudhattuk, hogy a fél fényképen levd
kod nem mikadik itt, de a két fél kézott
egy pluszjel taldlhatd, ha dsszeadjuk a két
szamot, az 1408-at és 2518-at, megkap-
juk a 3926-o0t, aminyitja az itteni ajtot.
Bent gyujtsunk villanyt a jobb oldalon,
majd balra rakjuk a szobrunkat a tobbi
tetejére, vegyik fel a kinyilt ajté magal
a szobrot, ettdl balra egy tikdrirdssal
irtszéveget olvashatunk (egy puzzle
segitség, arra utal, hogy a festményes
rejivény megolddsa a festményeken
szerepld emberek szlletésiddtumai),
végllvegyik fel a tdvcsdvetis. Tavoz-
zunk, menjink fel a lépeso tetejére,
onnan masszunk kia tetfre, onnan pedig
be a toronyba. It gylijtsik be a medalt,
és haszndljuk a tavesovet az dllvanyon,
nézziink is bele természetesen. Sajnos
ez nem a Leisure SuitLarry, igy
vetkdz6 csajokat sem kukkolhatunk, csak
eqgy évszam az Gsszes érdekesséq,
amita rdcsos ablakra zoomolva olvas-
hatunk le, és ami1692. Ha kilépink a
tavesd nézetbdl (aminem is tint tal
egyszerlinek, én végigzongoraztam a
billentydzetet, az S gomb segitett csak),
egy mozit kapunk még, latjuk, hogy Obed
be van bartdndzve. Jussunk vissza az
el6zd rejtett szobdhoz, ahol a tdvesdvet
taldltuk, és Ossik be az 1692-6taz ot
taldlhaté konzolba, ezzel Gjabb festményt
aktivizdltunk. Johet a kdvetkezd puzzle,
aminek a megolddsa Richard Morton
végrendeletében taldlhato. Szaladjunk fel
a konyviartelejére, egészen az ltleg-
végére, itt a zseblampat felfele iranyitva
lathatjuk, hogy az utolsé eldtti kany-
vespolccal lehet valamit csindlni, nosza
Space-eljik meg jol. Johet a kdvetkezd
l8pés, most a konyvtdr faldszintjén kell
Betolni két kdnyvet, az elsd a villanykap-
esold mellettvan, a masodik kdzvetlendl
alepesd aljdndl. Induljunk a negyedik, és
egyben utolséhoz, amia felsd emeleten
van, de iddkdzben eldkerdlegy démonis,
amiegy erds fanok. Iddnként villimmal
tamad minket, és csak amikor erre készdl,
akkorsériilékeny. Tapasztalatom szerint
a raketavetd a legalkalmasabb ellene. Ha
sikeresen hazavagtuk, tényleg johet az
utolsd kényv, ezta felsd szinten a létra
utdnimasodik sarokban taldljuk, a beto-
lasa ismét eqy festmeényt aktivizal. Céloz-
zuk meg most a festményeketaz ismert
uton, és gy(jtsik be jutaimainkat, a jelek-
kel elldtott fémlapot, a kulcsot és a sirdly
plazmafegydt. A képek alatt tjabb konzo-
'okjelen!ek meg, a kulcsot marismerjik
Iddshoz, be kell itni a képek
szereplo Martonok sziletési déluman
amiben segitséglnkre van a nagy Morton
konyv. A megoldds egyszerl, szeren-
csére kronoldgiai sorrendben vannak az
arcok, az elsd Richard, aki 1852-ben szi-
lstett, a masodik Archibald, aki 1874-ben,
aharmadik az 1899-es Jeremy (és
baralja Edenshaw), a negyedik pedig
Lenin elvtdrs személyesen, azaz az
1831-es Howard. A nyereményiink saj-
nos nem multimillié a Jakupecsektdl, de
még csak nem is millié a Vagatdl, csak
egy egyszerli bronzkulcs, amitaz aszta-

lon alld drdndl vehetink birtokba. Azon-
ban ezis aranyat ér szdmunkra, a
segitségével végre elhagyhatjuk ezt az
elatkozott hazat a villanykapcsolé melletti
ajtd kinyitdsdval.

A manor eldtt elindulhatunk jobbra, a
szerszamos bédéban vehetiink magunk-
hoz energidt és gazpatront (a plaz-
mafegyverhez), majd a bejdrathoz
visszamenve vegyk fel a medalt, és
nyissuk kia kaput a kulcesal. Innen az
Gtismerds lesz a jaték elejérdl, ugyan-
azon az (ton menjink vissza egészen
a kezddpozicidig, amin jottink, onnan
pedig menjiink tovabb a zért kapuig.
Utkézben a zombik Ugy fognak 6zdnleni,
mintha csak egy nonstop hisboltlenne
akozelben. A kaputa fémlapon lathatd
abrék megadasaval ludjuk kinyitni, az
egész eddigi hajcihG ezértvolt, de sikerdlt
is megoldanunk Howard rejtvényét. Most
értiink a jatdk feléhez, joheta hdrmas CD.

Innen a jaték Camby-val sokkal akciddi-
sabb és linedrisabb, egyben picit unalma-
sabb lesz véleményem szerint, szemben
Aline mdsodik CD-jével, amitovabbra
is féleg puzzle orientalt marad. Kezdjik
a CD-thullarablassal, energiat és gazt
kapunk. A hid utdn nem messze egy
medal csillan meg a i6ldén, ezt azonban
soha nem birtam felszedni (és nem ez
az egyetlen a jatékban), Carnby nem éri
elaz itrdl és nem hajlandé odamenni.
Bugnak tlinik, de kilonds, mert ugyanez
volta helyzet PSX-en is, azdta biztosan
javitottak volna, egy poccintés a moz-
gaskorldtokat leird térképen. Kicsitodébb
hirtelen egy véres fej jelenik meg,
valészintleg DrHannibal Lechter bara-
tunk mind az 6t maradék ujjdt megnyalna
az agyveld kikanalazas utan. Menjiink fel
a lépesdn a sziklakdrhoz, itt Aline sokat
fog minketugraltatni. Eloszér menjink
a szemkoztinagy k6hoz, nézzilk meg,
és mondjuk azt Aline-nek, hogy ez az
északi, majd djra radidzzunk neki. Ezutén
atkold minket a délkeletihez, nézzik meg
és radiézzunk, majd ismételjik ugyanezt
anyugati, délnyugati, keletigs végil
északkeletikdnélis. Aline a esillagvizs-
gdld kildnds gépével kisiti, hogy ma van
anap,amikora bolygdk egyittélinak,
és a kapu kinyithato, ergo a keletikénél
kell elkasztolni a szpellt, logikus. Tegyik
ezt, de elbtte hallgassuk vissza, hogy
Edenshaw milyen sorrendben kantalta a
magikus szavakata diktafonon, ezt, azaz
az O Goul'ai, Hypor, Harnis, Korna sor-
rended adjuk meg. Jutaimunk egy korong
és egy szobor. Ittvégeztink, haladjunk
tovabb, Aline hamarosan kézliradicn,
hogy nekikella korong. Utunk teljesen
linedris, a lépecsd aljdn vegyik fela
medalt, ittaz aprd szdrnyek menekilni
fognak a zseblampank fényétdl, a
kovetkezd helyszinen azonban egy hatal-
mas skorpioszerd [ény allja utunkat.

Nem kevés dlom kell a kiitdsdhoz, szok-
nunk kell, mertezek mellettnehéz lesz
elslisszolni. Egyébkéntinnen mdrnagyon
sok ellenfelink lesz, és a tibbségik
allanddan ujratermelddik, ha tehetjik,
rohanjunk el mellettiik hare nélkdl. A
|6trdn madsszunk fel a rakétakért, majd
vissza le, és folytassuk utunkat. Hama-

rosan elérkezink a zombiktdl hemzsegd
mocsdrhoz, amielsére labirintusnak

néz ki, de azértnem nehéz benne
eligazodni, foleg nem a térképpel, és
nem is kell attdl tartanunk, hogy valahol
elsuliyedunk Balra memunk tovabb a
repllégéproncsokhoz, itté men-
teni, mertbentiddzitett rész jén. A gép-
ben vegyilk fel az energiat, a drotvagdt, a
medalt, a rakétat és a szlirét, amia
zsebldmpdnkra szerelve az alvadt vér
megtaldldsaban segit. A pilotdt még élet-
ben taldljuk, de stlyosan sérdlt, panikba
esettés beszorulta ldba, rdaddsula

gép is slllyednikezd. Carnby megnyug-
tatja, hogy nem lesz semmigond, aztdn
otthagyja elsllyedni, par masodperciink
van csak, hogy elhagyjuk a gépet, ha
nem akarjuk, hogy az a mikoporsénkka
is valjon. A pildta haldla eldtt annyit még
eldrul, hogy Johnsen lebukott, ezt majd
a részletekbdl tudhatjuk meg, hogy a
fekete manipulativ manusz, akimindkét
fdhdsiinket belerangatta a balhéba kor-
manylgyndk, akiLamb szervezetébe
beépilve nyomozott. A mocsarbél most
felfele menjink tovabb, a skorpid utdni
helyszinen vegylk fel a medélt, majd a
templom helyett a hidon keresztil foly-
tassuk utunkat. It végre randizhatunk
eqgy keritésnél Aline-nel, odaadjuk neki

a korongot, amire vagyik, cserébe egy
gylritkapunk, amipersze nem eljegy-
zési, OM allrajta, tehat Obed Morton-g.
Most mérmehetiink atemplomhoz, a
dratvagdval vagjuk le a ldncokataz ajtd-
rél, majd kombindljuk a sz(irét a 2seb-
ldmpdval, és menjink be. Bent taldlunk
energidt, rakétat és egy konyvet (kézi-
kiinyv emberdldozatokhoz), tovabbéd a
sziirvel lathatunk egy pentagrammotaz
ajtdn és egy konzolt. A masik két jel
megtaldldsdhoz be kelldmunk az egész
pélyét Ojra a szlirGvel, és nagyon nehéz
dket felismerni, kevésbé figurativak. Ha
ezzel megvagyunk, Ussilk be ajeleket

a konzolba, a forditott keresztet(jobb
felsd), a pentagrammot (k6zépso) és a
haromagu szigonyt (jobb alsé] Mostmér
szétszedheljik a ldmpat, €s lemehetink
az oliarnal megnylrt lejaraton keresztil, a
kapunalértelemszeridien a pecsetgydr(t
kell haszndlnunk.

Haladjunk tovabb, hamarosan Alan
laboratdriumdba jutunk, ahol a kapeso-
I6kkal egyeldre még nem tudunk semmit
sem kezdeni. Vegyik fela medaltaz
eldgazdsndl, de ne forduljunk be, men-
jlink egyenesen. Par lépés utdn meg-
lepjik Alant eqy szomy gé ipulaldsa

Jeremy levelétis, majd tdvozzunk arra,
amerre Alan menekillt. Szaladjunk végig
a hosszi folyosén, be az oldalsé ajton,
kozben Camby Ujabb eszmecserét folytat
Aline-nel, melyben megtudjuk, hogy
Aline kinyitotta a névényhazhoz vezetd
utat, és valdszindleg Lamb felelds Fisk
haldldért. A radiészobaban djabb bizo-
nyitékot taldlunk arra, hogy Lamb szélli-
totta a hullakat Alan kutatdsaihoz, ezekért
Obed azzal fizetett, hogy eldrulta fivérét,
akiazota, mint tudjuk, rajott erre. Tehat
Lamb maga is a kapu kinyitdsat, és a
sitélseg feletti hatalmat akarja magéé-
nak, mivagyunk a kétigyndk, akiketa
szigetre killdott a tdbldk forditdsdért, ami-
ketObed végllmégsem akart tszolgal-
tatniLambnek. Menjink ki és tovabb a
masik ajtn, majd a marismert pincébdl
fela ndvényhazba a Iétran. It gydjtsik be
alBszert, a lélra tetejérdl 1okjdk le a szob-
rot, majd a maradvanyai kozil vegyik fel
a harmadik szobrunkat és Alan Morton
gyirdjét. Természetesen a hosszu dton
menjlnk vissza a gylrivel mGkodd kapu-
hoz, és hasznaljuk az Uj pecsétgydrdt

is oft. Aline is csatlakozik hozzdnk, meg-
tudjuk, hogy amennyiben a kaput mégis
kinyitja valaki, hajnal eldtt vissza kell
zarni, mert addig nem johetnek 4t a sotét-
ség teremtményei. Menjink tovabb, dta
hidon, majd oldalt nyissuk kia csapdaitst,
és szedjk fel az Gjfegyvertmeg a tobbi
exirdt. A kovetkezd helyszinen természe-
tesen Alan kinyitja a kaput, ami Camby-t
is magdba szippantja.

Eqy H. R. Giger szerii viligba csop-
peniink, és a fény egyik istenétdl,
Hecatonchires-tdl megtudjuk, hogy
Carnby az 6 harcosa, az eldzd Camnby
reinkarndcidja. Ittmar tényleg nonstop
teremtddnek tjra a lények, tehdt csak
szlkség esetén harcoljunk, a kristdlyok
avillimfegyver tolt6jéhez hasznosak, a
foszforeszkald forrds pedig az energi-
dnkat 16lti. Az Ot teljesen linedris, halad-
junk barlangrdl barlangra, a térkép is
segit. Az egyik helyen Camby megpré-
bélja egy sziklaperemen kitélbe kapasz-
kodva kovetni Alan-t, am az elvagja a
kdtelet, igy egy alsobb szinten folytathat-
juk utunkat. Az innen nyilé barlangban
Ujabb fegyvert gyGjthetink be Archibald
Morton hulldja melldl, tovabbd egy flaskat
&s a napldjat. Menjlink vissza a barlang
szdjdhoz, és a balra taldlhatd kitélen
masszunk le. Menjink fel a lépestn, és
kévessik Alant, hamarosan taldlkozunk
vele, Aline-nelés a s20m nyé véltozott

kézben, lekapcsolja avillanyt, elmenekdl,
s zdrja maga utdn az ajtot. A sditétben

a zsebldmpdnk lesz a segitsdglnkre,
tovabbd Aline, aki az dltala szerzett tér-
kép segitsdgével navigal minket. Space-
eljilk meg az ajtdt, ezutan jonnek a
kapesoldk, amikkel megprobaljuk tilter-
helnia nyitdszerkezetet. Az elsdtegy asz-
talon taldljuk a visszafelé vezetd dton,
amasodikataz egész labor bejératanl,
ahonnan jottink, a harmadik pedig az
elagazds utdn a harmadik Ot végén van.
Ezek utan mar kinyilik az ajto, induljunk
balra étaz itteni ajton, elolvashatjuk Lamb
Obed-hez irt fanyegetd levelét, tovibbd

beddel, akil egy szakadékbaa
fivérével. Menjunk tovabb, fel a kovetkezd
kotélen, it Johnson hiv minket radién,
elmondja, amitmar tudtunk, hogy kor-
ményligyndkként épiiltbe Lamb szer-
vezetébe, tovabbd Lamb felelds Fisk
haldlaértis, akisoha nem is jutottela
szigetre. Az itteni barlangban megtéithet-
jik & flaskat energiaitallal, majd a hid
taloldaldn folytassuk az utunkat. Sokdig
csak egy irdnyba mehetink (a létra
sem mikadik), az egyik helyszlnsn ahol

latszdlag kozepes mére

blokkoljak az utunkat, spaca -szel jutha-
tunk tovabb. Az itteni magasabb kijdrat
is elérhetetlen, a kovetkezd, latszdlag



zsdkutca helyen pedig egy sziklaoszlop
délle automatikusan, azon haladhatunk
tovabb. Itt Aline-tdl megtudjuk, hogy
kozeledik a jaték vége. A kivetkezd olta-
ros helyszinrGl menjink tovabb, le a koté-
len, és jon az utolsd féndk, az dtvaltozott
Alan személyesen. Vele egy mdadon lehet
elbanni, csaljuk a térkép jobb alsé sar-
kdba egy kis barlang szdjdhoz, oda nem
tudunk bemenni, mindig el6ttink terem
ottés kidob benntinket. Azonban ha meg-
sebesitjik példdul lightning gunnal, amig
a padlon van, beszaladhatunk a bar-
langba. Ekkor Carnby atvaltozik indidn
samannd, megoli Alan-taz otttaldlhato
landzsaval, majd visszavaltozik. Ezutan
nincs méds dolgunk, mint a kézépen levé
szoborfejfelmarkoldsa, és az el6z6 hely-
szin oltdrdn vald elhelyezése.

Ha kimegyink az Gjonnan kinyilt ajtén,
jon a megnyerés. Hoseinket kimenti
Johnson egy helikopterrel a szigetrdl,
Edenshaw pedig a ritudléval lezdrja a
kaput, és elpusztitia a szigetet. A sztori
Lamb jelenetével zarul, akinek mér birto-
kéban van a tablak forditdsa és mln den

Szaladjunk egyenesen a folyosd mdsik
végébe, az ittenilénytis megijeszthetjik
alampadval, de ennek mar nem drthatunk,
csak ha az ajtd melletti kapcsoldval fel-
kattintjuk a villanyt. Ez az ajtd zérva van,
a folyosd harmadik ajtajan tavozzunk. It
mar sokkal szemtelenebbek a szdrnyek,
folytassuk utunkat a patkos ajté magott,
aholkapjuk fela medalt és a I6szert. Irény
vissza az el6zd szobaba, ittis vegylk
fela medalt, és tAvozzunk a harmadik
ajton (a negyedik zdrva van). A folyosd
utdniszobaban is gydjtégessink, egy
kulcesal, egy energiacsomaggal és egy
doboz I6szerrellesziink gazdagabbak.
Ezzela kulccsalaz dregasszony szobdja
melletti zart ajtt nyithatjuk ki, menjink
vissza, és arra folytassuk utunkat. A
lépesdn szaladjunk le (az elsdn kihallgat-
hatjuk, aminta gonoszabb Alan leszidja
Obedet az ikertestvérét, amiért az eldrulta
6t Lambnek), a faldszinten kapesoljunk
villanyt, és menjiink kia kis folyosdra,
onnan pedig az egyetlen nyithats ajtén
ategy szobaba jutunk. Itt nyissuk kia
kulesunkkal azt a fekete dobozt, amin egy

informacio egy masik kapu kiny )
marpedig vannak tovabbi kapuk is a Fél-
ddn. Ez és a credits végén olvashatd
.Edward Carnby vissza fog térni” szdveg
arra utal, hogy remélhetsleg nem kell
Ujabb & évetvdrnunk az Alone in the Dark
otodik részére, valoszinlleg hamarosan
megkezdddik a munka, az is lehet, hogy
mar dolgoznak rajta.

Aline in the Dark

Aline-nel a jaték sokkalinkdbb kalandjd-
ték, mint Carnby-val. lgy s sok ellenféllel
kellharcolnunk, de a hosszabb unalmas
harcos részek hidnyoznak, mindenhola
puzzle-k domindlnak. Szerintem érde-
mes a jatékot mindkét karakterrel végig-
jatszani, de ha valakicsak az eqyikkel
akarja, Aline megolddsa érdekesebb.

Aline a manor tetején ér foldetaz
ejtdernydjével, kevésbé szerencsés, mint
Carnby, ugyanis sem fegyvere, sem
allasmentd medalja nincs, rdaddsul foldet
éréskor silyosan megsériilt, az energidja
is nagyon alacsonyan all. Ez utdbbit
orvosolhatjuk a nalunk levé elsdsegély
dobozzal. Erdemes a tobbi targyunkat
is dinézni, megtaldljuk Johnson levelét,
melyben azt prébalja elhitetnivelink,
hogy Obed Morton az apank, tovabbd az
ehhez tartoza fénykepet is. Késobb ter-
mészetesen ki fog derdini, hogy mindez
kamu, csak azértkészaltek, hogy a leg-
jobb Abkanis szakértétnyerjegk mega
tablak leforditasdra. Induljunk el a tetdn,
hamarosan Camby jelentkezik, és biztosit
minketarrdl, hogy hamarosandisa
manorba ér, miaddig bujjunk el valahol,
amiesziink dgaban sincs természetesen.
Méasszunk be az ablakon, és hallgassuk
meq a jardsképtelen, vak és félfrilt dreg-
asszony mondokajat, ad parh

kisebb tot zlop 4ll, végre szereztiink
eqy fegyot, kiis probdlhatjuk, mertazon-
nalmegjelenik egy szivés szbryeteg.
Sajnos ez Camby leggyengébb pisztolyd-
nélis gyengébb, egy ilyen kis szdrnybe
is egy rakas skulotkell pumpéinunk, hogy
hazavagjuk. Tavozzunk a masik ajton
4t, épp Obedet I4tjuk elszaladnijobbra,
Kovessik a fofolyosara, ahol kapesoljunk
villanyt, majd azon az ajton menjiink
tovdbb, amita kamera megmutat (mert
zajthallunk onnan), az Gsszes tobbi
amugy is zarva van. Az ajté magatti
folyoso végén Obed vér rank, egy révid
beszélgetds utdn le is 16 minket. Sze-
rencsére csak kabitd lovedék volt, Obed
bezdrt minket egy szobaba, és lenylilta a
dzsekinket, de radion megtudhatjuk, hogy
Carnby, a feimentd sereg mdriton van
ide. Addig is foglaljuk el magunkat, kap-
esoljunk villanyt, vegyik fel az irdasztalrdl
a csavarkulcsot és az energiat, a székrol
amedélt, nézzik meg Edenshaw képéta
szekrényen, és olvassuk el Alan napldjat,
amiaz éjjeliszekrényen fekszik. Menjink
be a tikorajtd magé is, az elsé lépcsd
aljgn vegyik magunkhoz a haromesdvi
arétest, legalul g az gidt. Itt

kukkoljunk az jtén at, léthatjuk a retteqd
Obedet, amint Lambel beszél réddion, és
kozli, hogy elkiildte nekia tablak forditdsat
(tehdt mi potyara vagyunk itt), tovabba ket
ugynok nagyon keves lesz a sotéterdk
meg ghez (ezek milennénk), egy
&g észhadse reg kellene. Mire vegez Alan
belép a helyiségbe, és ledti druld fivéret.
Menijlnk vissza a szobdba, végre Carnby
is elokerdl, s a segitségével feljutunk a
felettink levd helylseghe Otta gonosz
Judas De Cerlo szelleme biz meg minket,
hogy lopjuk elneki Edenshaw tikret,

| ezutan, ha elmaszkalunk is min-

infat, példdul, hogy bizonyos dmygklé-
nyek ellen fénnyel, azaz zseblampdvalis
harcolhatunk, tovébba kapunk téle egy
kulcsot. Vegy(k fel az energiatis, és itt

is elolvashatjuk a Carnby sztorijabol mar
ismert Obed-rdl sz616 Ujsdgeikket. Amikor
tévoznank, megelevenedik a szonyegen
ldthatd szorny, kapcsoljuk be és mozgas-
suk rajta a zsebldmpankat, igy kldhetjik
dtaz orok vaddszmezdkre. Vegylk meg
fela medélt, majd tévozzunk az ajton 4t.

)

dig a szdméra kedvezd ttra teleportal
minket. Kapesoljunk villanyt, és tavoz-
zunk. Menjink az dregasszonyhoz, 6
megerdsiti gyantinkat, hogy De Certo
gonosz, 65 nem szabad a kéréseit teljesi-
teni, ezutdn menjink a lépcsdn az elso
emeletre, mielitt kinyitnank az ajtot, De
Certo elteleportal minket. Menjink be az
els6 ajtdn, kapesoljunk villanyt, vegyik
felaz energiat, a tikrot és a grandtvetdt,
majd olvassuk el Alan munkanapldjat.

Jegyezzik meg, hogy itt a vetitdgép,
késdbb még vissza kell jinnink ide. Men-
jinkvissza a folyosdra, kapesoljuk fel
avillanyt, és menjink be a kapcsoldtdl
balra levd ajtdn, ahonnan az Aline kén-
talas jon. Szaladjunk be jobbra az 4gy
mellett, és menjink be a tikérmégé

De Certohoz. Természetesen vélaszol-
junk nemet, amikor a tikrdt kdvetel, ekkor
Aline Gsszetdria tixrot, és végez De
Certo szellemével. Jutaimul egy szobor

is a targylistankba vandorol. Menjiink
vissza a szobaba, és vegyik fela

IGszert, energidt és medalt. Itt taldlkozunk
elfszor Edenshaw-val, aki gratulal, hogy
legyéztik De Certot, és arra kér minket,
hogy szerezz(ik meg a fény hétistenének
hétszobrat, ezekkel csak ma éjjal tudja
elvégeznia ritudlét, és lezdrnia kaput,
amin atjohetnek a sététség teremtményei.
Ettd| kezdve szabadabban mozoghatunk
amanorban, tavozzunk a masik ajton &t,
és a Camby-ndl megismert festményes
helyre jutunk. Onnan a dupla ajtdn vissza
is mehetiink az eldzd folyosdra, a szek-
rény melletti ajtén pedig oda, ahol feléb-
redtiink. Mostmenjink a hall foldszintjére,
kapcsoljuk fela villanyt, vegyik fela
|Gszert, és tdvozzunk a dupla ajton

4t. A folyosérolmenjink arra, ahonnan
Obed elszalad, mostmar bemehetink
aszobdjaba, ahogy Edenshaw is tana-
csolta. Kapcsoljunkvillanyt, és induljunk
felfedezdtitra. Vegyik fela Idszert, olvas-
suk el Obed naplojdt és jegyzeteitaz
Abkanis indianokrdl, majd 16j0k kia tikrdt.
Olvassuk elaz otttaldltkényvetis, amia
ritudlétirja ke, majd kutakodjunk tovabb,
vegyuk felaz energiat, olvassuk el az
Ujsdgot, ha ezt eddig nem tettik volna
meg, 8s nyissuk ki a szekrényt. Meg
Obed diploméjat és a kogylris fényképet
lehet megnézni, aztdn tdvozzunk a masik
ajtén. Visszakerdlink Lucy Mortonhoz,
az fragasszonyhoz (nem teleportalunk,
csak a program megsporolta nekink a
bolyongast), akiad nekiink egy prizmat,
és meséla csalddon 016 atokrol, melléke-
sen célozva rdnk is. (Bér a sztoribdl ki fog
deriiini, hogy nem Obed Aline apja, és az
egész csak beetetd mese volt, Lucy egyik
megjegyzése nagyon sejtelmes, ahogy
késobb Obed egyik célzdsa is az lesz.
Ezek a kérdések a jaték végén is nyitva
maradnak, igy nem kizart, hogy a dolog
vissza fog koszonnia kdvetkezd Alone
jétékban, és taldn kideral, hogy Aline
mégis rokani kapesolatban il a Morton
csaldddal, amia véletlen furcsa fintora.)
Menijlink vissza a vetitdgéphez, kapcsol-
juk le a villanyt, majd hasznaljuk a prizmat

‘65 a zseblampata gépen. Egy mozit

lathatunk, melyben Alan a meggyilkolt
apjdtalakitia at Amyéklénnyé, az eldadds
utdn pedig kapunk egy kockét, amia
kiiny\rlérSD 3 térképe parplusz infoval.
Most mar majdnem mindent be;érlunk
ezen az leten méa a L
folyosd \régén benylﬂ“ atunk egy szobéha
utén

ahol Y
De Certo Richard Mormn nak irt Ievelét
tovabba Obed fénykepes naplojat. A fold-
szintenis nyilik egy ajtd a folyosdrdl, ahol
Obed rankI6tt, de ott Aline-nel abszolit
semmitnem taldlunk, nem is érdemes
bemenni. Tovdbba meg felmehetink a
|épcsdn az elstre, és a folyosdrdl nyile
utolsd ajtd mogotti csigalépesdn a harma-
dikra. De ezeket sem érdemes megjat-

szani, maximum az utatlehet lerd
idénként. Ha mindent bejartun
faldszinti folyosdérdl nyild hatalmas &
tar. Bent kapcsoljunk villanyt, majd ohes
gassunk. A szobor mellett vana nag
kinyv a Morton csaladrdl, a masik as=-
talon pedig Jeremy napldja. Vegydk i
a grandtokat, majd az elsé emeleten
Carnby altal kinyitotttitkos helyis
aldszert. A felsG emeleten levd I8!
mdsszunk kia tetdre, onnan pedi
toronyba, ahol tovabbi granatokat
tink magunkhoz. Kocogjunk vissza
kényvtar foldszintjére, majd a bejdrate
nézve balrdl az elsé és masodik konyw-
szekrény kizé menjink be. Baloldalt
kizéptajt, ahogy a kocka is mutatja (s
gassuk, nézzik meg minden irdnybal.
space-egjink egyet, majd a megjelens
konzolba Ossik be a kockan [athate
1991-es szamot. A filkében vegylk sl
az Abkanis téblat, a medalt és az ener
gidt, majd hizzuk meg a kart. Jon

az elst f6nok, vele egyebkent sokat
fogunk harcolni késébb is, szinte bizies:
hogy 6 Howard, Obed és Alan apja,
grandtvetdvel lehetjdl elintézni. A liftoo
amivelaszdrmy érkezett, vegyikfela i
medalt, majd hagyjuk el a knyviart. lsme
Lucy Mortonhoz kerillink, a program
megintmegspdrolja a lépcsomaszast
nekiink. O hozzénk végja a medal
masik felét, &s kozli, hogy ma éjjel atvan-
dorola mdsvilagra, ahol a férje is csatia=
kozik hozzd, amintmegszabaditjuk (sz &
arra utal, hogy az eldz6 szomy tényleg
Howard Morton volt, a medalt meg ket-
tétérték, ahogy a Twin Peaksben). Lucy
még elmondja, hogy szinte kizdrt, hogy
Obednek lenne gyermeke. Rakjuk dsszs
amedalt, &s a foldszinti hallban haszna-
juk a tikor jobb sarkaban.

Ezutan markinyithatjuk a takorajtot, es
a pincébe kerilink. A pincét mar Camby
kifosztotta, igy semmitsem taldlunk, a &
rén attudunk tovabbhaladni. Aline auto-
matikusan hasznalja a retratele]én a

kulcsotaz ajtd ki
névényhazban egy dchuz dnatotés
darab Edenshaw- Walalunk ezutobbiaz
erddbe killd minket. TAvozzunk az ajién.
ittismét harcképtelenné kelltenniink a
Howard-szérmyet. Jobbra induljunk (balke
nincs semmi), kia kiskapun. Innen az
utteljesen linedris, haladjunk, szedjik
le a fel-feltdmadd Howard-otmega
tobbiteremtmenyt, ha kell, tovabba
gylijtégessilk aldszert és meddlt. Hama-
rosan eljutunk egy templom méretd
csaladikriptahoz, menjiink be, bent
pedig Jeremy nyughelyétldtogassuk mes
A fellaldld hagyottnekink hétra egy
rakétavetttrakétakkal, egy energiacsoma
got, egy dlldsmentd medalt, egy érdekes
eszkoztés egy Uzenetet, amiaz eszkdz
hasznalatara utal. Menjiink vissza a
kripta férészébe, a bejdrattal szemben
levé géphez. Haszndljuk az 0j cuccunkat
azseblampan, igy a zseblampa csak
kis szérasban fog vildgitani. A falon
levi eszkiz egy rakds limpdbdl és
fényérzékeldhdl all, léthatjuk, hogy eqyes
&gdk égve maradnak, masok nem. A
szikitett fény( zsablampéval egy M (mint
Marton) betlt kell rajzolnunk az eszkoze
gy, hogy a bal alsd sarokban kezd|ik.
Mazochistaknak ajanlom a sziird nelkil
valtozatot analdg gamepaddel (egérrel&s
sz(irGvel til konnyl), aztis meg lehet csi-




ndlni, barnagyon nehéz, nekem PSX-en
sikerilt. Szedjiik s2ét a buheralt zsab-
ldmpat, és folytassuk utunkata Richard
Maorton (pontosabban mar csak .ichard™)
név magott. It Sam Gibson szdz éves hul-
I4jdba botlunk (a kényvekbdl kiderdl, hogy
6 voltaz els6 tablaforditd), akicsak egy
dihds Ozenetethagyott hdtra, nem orilt,
hogy a Mortonok igy elbantak vele (bezér-
tak a kriptdba). Menjlnk végig a banyajé-
raton, és csusszunk le a domboldalon.

It kezdddik Aline harmadik CD-je.
Dzsaljunk ataz erddn, kozben rd is gyuijt-
hatunk nyugodtan a ,Minta mékus fenna
fén, az (ttard oly vidam” kezdetd ndtdra.
Jon az erdd, ami sok-sok Gjfejtordtrejt
magaban, masszunk fela kapu melletti
novényzeten, és vegyik be. Fi a szél
amagasban emberesen, menjink le a
lépesdkin a kapuig, amit igy bellilrdl kiis
nyithatunk. Folytassuk az utunkatlefele,
vegyik fela medalt, masszuk meg a félig
leomlott falat (rajta meg Idszert taldlunk),
majd szokkenjunk le a masik oldalon.
Menjiink be az épiletbe, a korlatos lépcsd
tetején bejutunk Obedhez. O elmondja,
hogy soha nem voltldnya (igy tehét Aline
nagy kérdése meg lettvdlaszolva, nem
Obed az apja), bara Marie Cedrac név
rémiik nekia tavolimiltbd! (Lucy utaldsa
utdn ez is sejteti, hogy Aline-nek mégis
lehetvalamikdze a csalddhoz egész vélet-
lendl, ha lesz folytatds, meglatiuk, hogy ezt
atémattovdbbviszik-e). Obed egyébkent
maréppen az atalakulds k(iszébén van, a
bratydja megbuheralta kicsit genetikailag,
igy Obed rendesen dsszebeszél tompa
aggyal, nem sokra jutunk vele. Szedijik fel
afémkartydt és a medalt, majd menjink
ki, és tovabb, amerre még nem voltunk. Itt
sok lépcsd vezetle a mélybe, egy nagy
kiterjedés(i romos teriiletre. Térképezzik

sdban lesz résziink. Evickéljiink kia vizbdl,
majd a létra segitségével masszunk fela
csatorndbol. A lddabdl szedjik fel a hdrom
metallic cardot, &s tavozzunk az ajtén at.
Most menjink oda, ahol Obed cellaja nyilt,
nem messze attol taldlunk egy ajtot, amit
anégy metallic card fog nyiini, és Jeremy
napjdjaban taldljuk a kartyak sorrendjét,
amiezist, arany, voris és fekete. A csil-
lagvizsgaldba jutunk, az egyszerlbb atja-
rds érdekében kinyithatjuk az itteniegyik
ajtot, tovabba gy(jtsik be az energiat,

a plazmacsuziit, a medalt és a masik
metallic half-ringet. Most mar felmehetiink
alépesdn, Camby jelentkezik radion, &
épp most ért a kakarikhoz, Nézzik mag
arajzot, majd vegyik kezelésbe a gépet,
amieléq riikkos puzzle. Be kell adni

egy datumot, de a ndlunk levé papirokon
szerepldk kozil semmisem mikadik,
viszontha Carnby-valjatszottunk mar tud-
juk, hogy a maidatum a kulcs {(meg
egyébkéntis tudjuk mdr, hogy ma van az
egylttdllds, és ma nyithatd a kapu), a datu-
motviszontcsak az introbdl tudhatjuk meg,
ami 10312001 (azaz Oktober 31).Egy
frankd mozikovetkezik, amiben a bolygdk
felsorakoznak egymds elé, majd Camby is
megkapija az inféjat a kékirokhoz (Aline
mostnem futtatia meg), végil pedig
kinyilik egy rejtekhely, ahonnan vegyik
magunkhoz a két kulcsot, a pecsétgylrit
és a szobrot. Az egyik kulcs segitségével
kinyithatjuk a harmadik ajtétis, ami eddig
zdrva volt, menjink ki. Vegyik fel a gra-
natokat és a medalt, majd vizsgdljuk meg
a szobron a lyukat, amitmar a tavesdvel

is észrevettiink. Camnby ,indidn vardzsle™
jelenti, hogy végzetta ritualéval, és pont
egy akkora korongot szerzett, amiide
passzol, igy hiseink megbeszéinek egy

be a gépet (vagy kiés be, ha nem jart

le az idd), aztan, mintaz Grilt rohanjunk

le @ nagy romos teriletre, ahola bényagé-
pettaléttuk a tervrajzokkal, és hasznaljuk
aperforatorta gépnél, Eldszéra falon &t
mentem, de azthiszem a csillagvizsgélon
atrovidebb az Ut valamivel, mindenesetre
mindkét it teliesithetd. Ha megesindltuk,
kirobbantjuk a falat a vildmmal hajtott gép-
pel, és végre szabad az ittovabb. A bar-
langban vegyik fel Jeremy photoelectric
pulsarfagyverét, és olvassuk elaz irast,
maijd haladjunk végig a barlangon (le a
Iétrdn, dta hidon, le a lépcsdkon). Miutan
dtmasziuk a sziklakon Carnby-ba botlunk,
majd Aline ismétleforditegy tablat, és

pér helyszinnel odébb Alan ismét kinyitia
akaput, ahogy Carnby végigjdtszasanal
is (Gtkdzben persze mostis fosszuk kia
csapoajtd alatti raktart).

Amoziutdn (melyben Alan bementa
kapun, és Carnby is be lett szippantva),
kovessik a népet miis a sitétségbe.
Innen a jaték elég linedris, eltévedninem
lehet, széval haladjunk az dton, kbzben
qyljtogessik a kristalyokat, amik mennek
avillimfegyvertoltdjébe. Ha tehetjik, ne
bocsétkozzunk harcha, a szémyek innen
mdr dgyis nonstop termelddnek djra. Ahol
latszdlag két mésik kijarat van (baraz
eqgyik elérhetetlentl magasan), ot space-
szelmasszunk a kiirakdsokra, igy halad-
hatunk tovabb. Hamarosan elérink a
barlang mélyén levd Abkanis erdhdz,
Aline magétdl felmaszik a létrén, Az
erddben egy hazattaldlunk, amihez egy
|étra van tdmasztva, és egy hosszl
lépesdsort, ez utdbbin menjink fel
eldszdr. A jaratvégén a mozi utdn egy
Abkanis oltarhoz jutunk. Ezen gombokat

randit. Hagyjuk el az erddot, és egészen

fel, és gydjtogessink. Taldlunk rakétakat,
medalt, [3szert, Gntdformat (ezta masik
Iépcsdn felmenve a ladabdl vehetjik fel),
energidt, drotvagot, fémdarabot és par
jeayzetet és tervrajzot a binyagépnél.
Menjiink vissza oda, ahol dtmasztunk a
falon, masszunk vissza, és menjink be az
Epilletbe; ahol még nem voltunk. Ittegy
lelancolt lidat talalunk, vagjuk el a lancot
adrotvagdval, és vegyiik fel a kulcsot és
afémmudat. Most menjiink vissza egészen
az erGd tetejéig, ott végre bemehetiink az
Ujkules segitségével Jeremy mihelyébe.
Kapcsoljunk villanyt, majd gydijtsik be az
energidt, az Gveglencsétés a harom alkat-
részt, tovabba olvassuk el Jeremy napld-
|at, sok érdekesség van benne, és egyben
kulcs is egy puzzle-hoz. A kiilénds gépe-
zetbe pakoljuk be az éntéformatés a fém
rudat, majd kapcsoljuk be, kapunk egy
Ujabb alkatrészt. Elkezdhetjiik sszerakni
az alkatrészeket Jeremy tervrajza alapjan.
Eldszdr a butt-ot kembindljuk az orange
accelerator-ral, majd az igy kapott félkész
photoelectric pulsar-ta barrel-el. Ezutdn

a lripod support-ra nyomjunk egy splitet,
&s a perforator barrelt kombinaljuk a tripod
supportal. Végill az igy kapott perforator
barreles tripod supportot rakjuk ssze a
felkész photoelectric pulsaral. Menjink ki
nnen arra, amerre nincs ajtd, és hasznal-
Juk az ottanitdvesovon az Oveglencsét,
nezzlnk is bele. Space-szel zoomoljunk
kozéptajta lyukra, majd S-ellépjink ela
1avesdtdl, és induljunk balra. Lezuhanunk
amélybe, és a csatorndban kotink ki, ahol
2gy csatornaszorny szivélyes fogadtata-

a dik CD legelejéig menjlnk vissza
(tovabb nem is tudunk), ott megkapjuk
Camby-tdla pecsétgydriért cserébe a
korongot, amit természetesen a lyukndl
hasznéljunk (szerencsére a program meg-
sporolja nekink a visszautat, oda Gton

igy is nyaggat benninketa fel-feltimadd
Howard eleget). Megkapjuk a harmadik
szobrot, plusz az Abkanis energiakdvet
(tizezer éves Duracell). A kétmetallic half-
ringet kombindljuk komplett gy(rive, ezt
rakjuk dssze az energiakdvel, azigy kapott
cuccot pedig a perforatorral, amiigy sok
faradsdg drdn komplettlett, de a haszna-
lata sem lesz egyszerd. Mostmenjlink
Jeremy mihelyébe, és onnan a léird
keresztilla tetdre, aholnyissuk kia
lakatota lakatkulccsal. Egy emelettel lej-
jebb hasznaljuk a kbzépso gépet a tetd
kinyitdsara, majd a még egy emeletiel lej-
jebb levd gépeta vilimszedd (tudjétok,
mint Dr Frank teinnél) kiengedésérs,
lsmét elékerilHoward, de mostvégre el

is intézhetjlk végleg, tehatismét fdnbkharc
lesz. Majdnem két perciglesz kintaz
aramszedd, amin keresztilliddnkénta
terem kdzepébe csap a villdm. Ugy kel
kerllgetnia terem kdzepét, hogy Howard
akkor ugorjon dtfelette, amikor épp
becsap a villdm. De amikora villam cika-
2k, akkor nem ugrik (annyira nem hilye).
Segitséglinkre lesz az, hogy latunk egy
villandst, mielGttjon a villam. Ha lejéraz
idd, Ujra kapcsolhatunk, ha j6l szdmolom
haromszor kel kidtni” vészhely

lathatunk, mindegyik méds-mads helyet nyit,
abejdrattal szembenitermészetesena
bejératot. Nyomkodjuk végig az 6sszes
gombeotvalamilyen rendszer szerint (az
dramutatd jardsa ajanlotta bejarattd|
kezdve, igy lesz kerek a torténet), és
nyertnk egy korongot és egy darab irott
torténelmet mind a hat ablak mogétt. A
korongok a fény hétistene kzil hatot
&brazolnak, a torténet pedig arrdl mesél,
hogy az istenek sokat utaztak, amig meg-
talaltak a Faldet, és elhatdroztak, hogy
megszerzik. A Faldetakkora sotétséq
lényei uraltdk, 4m sorban mind a hat fény-
isten megkizdott velik, és a sotétség a
féld ald (2 kapu ald) menekilt. Ekkora
hetedik isten, Hecatonchires, létrehozott
egy fajta kapu 6rzésére, ezek lettek az
emberek, az Grzdk. A mesedélutin végez-
téveltlizzink vissza a lépesd aljdn levd
hazhoz, fel a 8trdn, I a belsejébe, ott
pedig az dbrak segitsénével pakoljuk be

a korongokat a megfeleld lyukakba. Nem
érdemes silabizalniaz dbrakat a targy-
listdban, egyszeriibb, ha gyorsan vegig-
nyomkodjuk a use-taz dsszes korongon
minden lyuknal, a megfeleld bekeriil, s
mehetiink a kdvetkezohoz. Menjink hétra
az épiletben, vegyik fel az indidn vizes
6mlct, a medalt és a piramist, majd men-
junk vissza a lépcs6t megmaszva az oltar
bejdrata elé, és hasznéljuk a piramista
csonka piramison. Erre tjdonsilthave-
runk, Hecatonchires isten megéldja kilde-
tésinket, ad nekiink egy szoborfejet, és

voltunk. Parjdrat és egy rakds szérny utan
menjink ategy hidon (a kdtélen még ne
menjink le), az utdna levé barlangban
pedig megtolthetjok a vizes tmict a for-
rdsndl zold, energiandvelditallal. Tovabb-
haladva, egy kevéske sziklam4szés utin
lathatjuk a magasbol Alant, amintaz elizo
hidnallemaszik a kotélen a mélybe. Ezen
infd birtokdban menjink miis vissza,

és masszunk utdna. lttmadraH. R,
Gigeres barlangok jonnek, amikor a nagy
tatongo lyukhoz érlnk, isméttanilehe-
tink a Carnby torténetébdlismert jele-
netnek, Embereink elkapjak Alant, de a
szdmnyé valtozott Obed is megjelenik, és
amélybe vetimagatfivérével egyitt. Aline
batran utdnuk ugrik automatikusan, és fel-
szedia hetedik, egyben utolsé szobrot.
Vegyik fela meddlokat, majd par lépés
utdn mésszunk le. Hamarosan ndlunk is
jelentkezik Johnson a radién keresztil, és
vallomésttesz, hogy valéjaban a korméany-
nak dolgozik, csak beéplltLamb szerve-
zetébe, az egész sztoriarrdl, hogy Obed
Aline apja kamu, a fényképetis 6 hami-
sitotta, hogy Aline elvallalja a forditdsi
munkat. Miutén a vizen is atevickéltink,
visszajutunk egy ismerds barlangba (ahol
magasan volta kijdrat), masszunk le, és
arra junk tovabhb, Gleldszoride-
jottdnk. Johnson ismét jelentkezik, kozli,
hogy egy oran beldl megérkezik egy heli-
kopterrel, és kiment minket, emellett van-
nak rossz hireiis, Lamb megszerezie a
forditdsokat, és kéttovabbikaputis talalt
mashol, igy akkoris nyerhet, ha ezttt sike-
resen elpusztitiuk. Pérlépés utdn leddl
egy hatalmas kdszlop, amin folytathat-
nank az utunkat, ha nem keriiine eld az
utolsd fandk, Obed. O elég érdekesen
alakultat, gyakorlatilag kétlény, az egyik
a gonosz, akijin a Darth Vaderes .én
vagyok az apad, ugye nem Ginéd meg az
apadat” kamu dumaval, a masik pedig azt
mondja, ne hallgassunk rd, inkdbb végez-
zlink vele. Sajnos arra nem sikerdlt réjén-
nom, hogy hogyan nyirjuk ki a fickét, mert
bér a legtdbb fegyver taldlatatdl vilog, nem
akar megpusztulni. PSX-en lehetett gy
kicsithatralkdosniigy, de PC-n még ez

a hiizds sem mikodik. Egy dolgot lehet
PC-ntenni, amkorlefuta mozi, és Obed
még nem indultel felénk, izombdl rohan-
junk ata hidon, igy a masik végén épp
eltudunk mellette slisszolnibalra, mieldtt
megindulna. Ha kikerdltik, akkor mar
nyert igydnk van, mehetiink a kovetkezd
helyszinre, és faképnél hagyhatjuk. Kivan-
csisdgbdlmegnéztem manudlisan is a
mozikat, és azok szerintegy csomo
szomy kapesolddik még be a harcunkba,
aztdn valaminek hatdsdra Obed-en a jo
kerekedik felil, tovabbkiild minket, 6 meg
amélybe rdntja a szomyeket.

A kiwvetkezd helyszinen mér nincs sok
dolgunk, helyezziik a fejetaz oltdrra,
ahogy Camby-val, majd rohanjunk kiaz
ajtdn. Jon a megnyerésimozi, amisajnos
asurvival horror trendekkel ellentétben
minden esetben, mindkét karakterrel tok
ugyanaz. Tehdtahhoz marnem lehet mit
hozzéfiizni, hdseink itt sikert arattak és
megmenekiitek, de szinte biztos, hogy
visszatémek (ezt igéria program, leg-
alébbis Camby visszatérését), hogy ljra

felkapcsolia a villanyta barlangban, hehe.

szdlva, és akkor martényleg ottmarad.
Mostegy nehéz rész jon. Kapesoljuk djra

Menjiink vissza a léirahoz, ahol felmdsz-
tunk az erddhdz, masszunk le, és halad-
junk tovabb a lépcsdn, amerre még nem

felvegyék a harcotLambbel a kivetkezd
kapunal.

Credo
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Phungoria felé
Az egyetien kizlekedGeszkdz Gilbert
lakhelye s Phungoria kozétt az a lift,
mely jelen dllapotaban alkalmatian a
fenttartdzkoddk lejuttatdsdra — igy
nyitéfeladatunk a berendezés megja-
vitdsa lesz. Nem bonyolultaz Ggylet,
battyogjunk a hdz mogotti kis tisz-
tasra, s a mosogépbdl vegyikfela
csorlét. Ezen alkalmatossdgot kem-
binalva a lifttel, mér jok is lennénk
— hacsak Gilbert cimborénk nem
térné a csorl6t kettdbe nagyfoku igye-
kezete folytan. De sajna, ketitbe:
tori. Hatha sanszosak vagyunk fellelni
valamiragasztdt a hazban, kezdjik
vizsgalddasainkata konyhaszekrény
mintegy: kinyitdsdval. Vegyik innen
magunkhoz a kiivetkezd cuccokat:
fogkefe, fogselyem, s hogy egy igazi
férfiember eleve képtelen ellendlinia
hajzselének, az ugye olyan természe-
tes, hogy mondanisem kell — igy pick
up hajzseléis.

Magyapénk Phungoria-szerte elis-
mertkekszeinek legfontosabb
jellemzdi érdekes modon a
kékeménység s enyhe sétlanség,
hidba is tantiskodnak az 6sszetevdk
ragacsos jellegzetesseégrol. Nosza —
veqyilk fel a keksz eldallitdsahoz
hasznalatos alapanyagokat, majd
hasznaljuk azokat az asztalon allo
— mixerben. Valamiragacsos cuccot
kapunk eredménydl, melynek kézzel
torténd felvételére nem sok esély
mutatkozik. Ha valamiragacsos,
az lehet még ragacsosabb alapon,
vegy(k utunkat kifelé. A tisztason
megleljik nagyapénk tlzvoros
alsonemiijét, eleve kihagyhatatian
vegyi fegyver — vegyiik fel szépen.
Ittfigyel egy jaképd zokniis, mely

Védak és Itéletek
A varosba érve azonmad talalkozunk
Michelle Hercegndvel, akinem kifeje-
zetten Gromteli hireket kdzdl vellnk —
amig a lift megjavitasaval szerencsét-
lenkedtink, nagyapénkat a jolelkd, s
igen kéinnyen befolydsolhatd Kirdly is

Gflbert Goodmate and the Mushroom of Phungo

origindlis Zokni Saulon keresztil meg-
vallja nekiink.

Sok sikert kivanvan a PVA
miikédéséhez s toborzd akcidjahoz,
induljuk tovabb — parlépés megtelele

esetre megkapjuk tile, hatvegyis &
felazt. . p
Beszélgessink el Sergiovalis, mag
Olliverrel — tdle egyébirdnt minga
értesiilhetiink a Phungoridban 185

utédn egy sird, riva gy
tiink fel az Ortorony bejérata mellett.

9
re figy

elmarasztalta a sheriffel egyetemben
amiért Abraham hagyta, hogy a fel-
gyeletére bizott Gombat elraboljak.
Az itéletkiméletlen: nagyapankat gra-
kon beldl kivégzik, igy ez idd szerint
dsiink a birténben vérja a végrehaj-
tasra felszolitd kidltvany megérkezé-
sé1, 5 igy a kivégzés végrehajtasat.
Gilbert persze azonmdd bepdnikol,
4m Michellenek van egy egész hasz-
ndlhatd étlete: ha Gilbert képes szi-
muldinia Kirdlyt, Ugy a kivégzés
bejelentésének alkalmaval — mely a
maieste folyaman esedékes — Kirdlyi
mindségében lehetdsége lenne elha-
lasziani a nem kivant miveletet.
Michelle igéretet tesz, hogy megaydzi
apjat— az eredeti Kirdlyt— hogy
maradjon kiaz dgyletbal.

Felvetfidik a kérdés: hogyan is tudna
Gilbert elhitetni Phungoria minden
lakéjaval, hogy & a Kiraly? Egy a
Michelle-t| kapott gydjtogetds kar-
tyajaték révén szemrevételezhetjik
az uralkodd legfdbb jellegzetességeit,
igy a fiatalok kbzésen megdllapitjak:
nem kellmas, mintegy nagyobb orr,
egy paldst, egy korona, s valami, ami
altal Gilbert nagyobbnak tinik, mint
valojdban — s maris kész a 100%-0s
Kirdly Alca. Dologra hdt— kutassuk
fela komponenseket!

Mieldtt utunkra indulndnk, beszél-
gessink elaz ittrezidens Saul-lal,
akicipészmesterimindségében szor-
goskodik Phungoria védelmén, a PVA
— Phungorian Volunteer Army, azaz:

szintén inventorynkat fogja terebély
siteni, s akkor mdr magdnszorgalom-
bl célszerii felvennia viragotis. A
kdryezd fa térzsén némicsepplolyds
dllagi gyantdra lehetlink figyelmesek,
amit szintén magunkhoz szélitunk. Az
ablakparkanybol ugyanakkor kiligyes-
kedhetiink egy j6 darab, még frissnek
mondhaté gittet, melyetaztana
masodperc 1ort része alatt elegyitink
a mixerben fellelhetd, imént elgallitott
ragacsos anyaggal. Na most: az imi-
gyen kapott masszdba pakoljuk bele
a hajzselét, valaminta gyantatis, tok
jo: kész a Szuper Ragaszid, melyeta
thréitt csérlé elemeire applikalva, lda-
sos médon egy megjavitoit csorlot
kapunk eredményul. Vegyiik még fel

Onkéntes Phungoriai Hadsereg —
kotelékeiben. Az Eszakon tanyazo
vikingekkel mar tobb, mint &tven
éve békés viszonyoknak drvendd
Phungoria nem is sejti, hogy a
vikingek valdjaban csak szimulaljak
a baratsagot s minden bizonnyal
tésszeri isitd csa-
pésra késziilnek az Oshaza ellen. Am,
hala a PVA-nek: Phungoria kész meg-
fékeznia valdjaban hoditd szandékok-
kalkacérkods, egyittmiikGdést tettetd
vikingesoportosuldsokat. Ez a jelen
idd szerint hdrom tagot szémlalé PVA
filozéfidja, melyek sorai kozdtt még
a hdobortos Pete Fedurskit, és Zoknit
készonthetjik — s noha Zokni a stra-

agyunkrdla parndt, majd elmélked
jiink: mi akadalya, hogy & ¢sorld
lizembe helyezésévelleereszkedjink
végre Phungdria lére? Segitek:
semmi.

(82)

tégiai hadvi ,valamint a Keleti
Harem(ivészetek fortélyaiban is jeles-
kedik, a kemény katonaélet révén
mér meglehetdsen hidnyzik nekiegy
NG&-Zoknitdrsasdga — mintaztaz

Beszélg k elvele, megtudakol-
van féktelen banatdnak legfobb oko-
zatait— egyszer(i a képlet: a kis
Szalmabajusz Tomika dhitozasi tar-
gya az a Szuper Deluxe Csuzli, mely
amellette all jatékkiadd automata
legftbb ékessége, 4m hidba is szorta
bele a gyermek a papajatél kapott
osszeg eqészét az atkos szerkezetbe,
az csak nem akarta kiadni a nekioly
fontos s oly nélkilozhetetlen Super
Deluxe Csuzlit. Tomikdtmegvigasz-
talniigy a Szuper Deluxe Cstzli
nélkiil semmi esélylnk nem lesz —
ennek tudatdban, tessek felbattyogni
az Ortoronyba, feltérképezendda
PVA milkodésének HQ-jat.

Pete Fedurskivaldban
meglehetdsen kattant figura: éjt nap-
palld téve gdrnyed bazikus méretd
4gyujanak tizeldszerkezete folotta
viking illetdségiu hoditd hadak hajdit
lesve a tenger horizontjdn, mig még
miikadé életiolyamatainak csalhatat-
lan jeleit csupdn a kornyezetében
leledzd, tobb toronyra vald dres piz-
zas dobozok, illetve Gditd italok mutat-
jék. A jo dreg Pete olyan szinten
van meggydzddve a viking hadak
kbzelségérdl, hogy kitarté unszola-
sunknak s tobbszéri beijesztésinknek
hala, végil hajlandésdgotmutatdni
egyet, amigy mutatoba — igy loves-
siink vele, mertaz — tessék kapasz-
kodni— j6 fog lenni nekiink.

A toronytdlinduljunk a felfelé vezetd
utcdcskaba, ahol csipdbdl harom
illusztris Phungoriai egyeddel folytat-
hatunk eszmecserét— kezdjik Min-
den Phungoriaiak LegerGsebbikevel,
a koztiszteletnek drvendd kovacs-

érdekességekrdl, melyek jelentSs
része sejthetden a miligykddés
folytan torténik — ha vannak ilye
arra Olliver ,Extraaal Extraaal” kge
tasa hivja fel figyelminket. Tessek
bevetddniaz itt hozzdlérhetd masoas
ajton keresztil Madame Zyzhez =
aki marelsd konzultdcionk soran
hajlandd rengeteg vélasztadnizz l -
Univerzummal kapcsolatos
legégetdbb felvetésekre, sot: knsiss
gdmbje segitségével a Jovo litkas
is képes kiflirkészni — ez eleve
kell§ inspirdcid a vele vald eszmecss
rére. Induljunk tovabb jobbra. Eltos £
helyifeltalalé, avagy meg-nem-enfsss
langelme hédere elé sodrodunk, mes
bejératat egy méretes szemétkupas
szamoritia — ettdl mi még magunk-
hoz szdlitjuk az abban fellelhetd, sxss
kénny(, 4m extra kemény aluminiss
rudat. litfigyel egyébirdnt Louise is

a balkonon, aki Phungoria legjobbes
értesilt pletykafészkének nevezhess
am mint az a fajtajatdl elis vérhaio:
jelen pillanatban is a telefonon csiag
igy rajta keresztill informdlddni eze=
idd szarint lehetetlenség. Eltonhoz
bejutniigen érdekes misor lesz, mel
azonbannem okoz majd komolyads
gondot az adventure szerelmeseinss
— ezértkész vagyok kezességet
vallalni. A feltaldléval torténd eszme-
csere soran megtudjuk, hogy elke-
szlilt avildg elsd, s mindezidaig
eqgyetlen iddgépe — hosszas unszss
lasunkat kévetéen Elton rd is dll, hoss
bemutatot tartson nekuink a beren-
dezés képességeitilletden. S noha

a hajlandésdg megvan, az idogep
vezérlBpultja eldtt heverd hatalmas
ladak atcsoportositasa kbzben Elies
hézirobotja csitoridkdt mond — g

mesterrel, kinek neve Vandersteen. S
noha a vele vald kommunikacio kifeje-
zettjellemformalé hatdssal birhategy
Gilberthez hasonld, zsenge ifjonc szd-
méra, kalapacsat ennek ellenére sem
hajlandé atadni — vagy taldn éppen
ezért. Megtudjuk téle, hogy egyetien
sziviajdalma a kétkornyezd elem
kbzelsége: a kemény munka sordn a
telefonkdzpontos Sergio lassi szove-
gelését, avagy a hirizér Olliver kidlto-
zasat hallgatni kifejezetten lelombozd
— Vandersteen emlékszik még
azokra az idSkre, mikor kedvenc, &m
id6kozben sajnos eltavozott kutydja
kitiing tarsasdgul szolgélta kemény
munka mellé. Az iill6 mellett hany-
kolodé, kopottas bérkesztylit minden-

ad tracio kényszeriien meg-
szakad, de legaldbbis: eltolodik. E2
ellen természetesen tenniis foguns
majd, 4m addig is gyjtsik be inne
kavetkezd cuccokat: a bejarat melss
taldlhato tervrajzot, illetve az autens
kus vakuum-tisztitt, Van ittegy ka=
I6d6 madartollis, szintén jél johet
A kirzetben figyel eqy tégelyre vals
tinta— ennek természetesen szintss.
nalunk a helye.

Vegyilk lépteinket visszafelé ege-
szen a csuzlis kiscsokdig, majd fors
junk le balra. Itt figyel Arver, fajtajars
nézve megrigzott, menthetetien higs
chonder, akiegy tisszentés utdn
hajlamos irhabundéban feszitenia
strandon, mig egy esetleges mAsose
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tiisszentést kivetden mar a kdrhdzba
vonulas gondolataval kacérkodik —
igy mimads is lehetne minden fajdalma
kozill a legnagyobb, minthogy a galad,
szivielen dokinaponta csak egyszer
hajlandd fogadni 6t. A vele vald
kommunikacio tehat mddfelett tanul-
sagosnak, de legféképpen mélyen-
szantdnak mondhaté — igy Arver
személyiségének kivetiléseifolytan,
sacc minusz 99-es energiaszinitel
magunkhoz vesszik a lakoszeker
lépcsdzetérdl a Franco Marco dltal

irt szerelmes kitetet, melyben sze-
relmes versek clvashatéak. Beszél-
gessiink is el Dr. Fraud-al, akinem
csupdn a lakdszekér gazddja, de az
itt felallitott szinpad, s az azon zajlé
demonstraciok fébb latvanyossagaul
szolgdld Miracle Medicine megalko-
t6ja is egyben. A Miracle Medicine,
mintazt a lakdszekérben tartdzkodd
dokitdl megtudjuk: az egyetlen orvos-
sdg, mely minden nyavalydtmeg-
gyogyit, sdt: mar kisebb ddzis
elfogyasztasat kdvelden is jelentds
fizikdlis megerdsddést kbnyvelhetela
szer hasznaldja. Szomorl kérilmény:
az eddigi demonstraciékon alkalma-
zott erdember dgynak esett— esze-
fintnem ivott elegeta szerbél— igy a
kovetkezd show bemutatdsa finoman
szolva is bizonytalannd valt. Dr. Fraud
olyannyira félti bombabiztos bizniszét,
hogy hajlandé is felajanlani nekink
egy ivegcse Miracle Medicine-t, csak
szerezzlink valakit, aki hasznalhaté a
demonstracichoz.

Ittaz ideje, hogy feltérképezzik a
videket Phungoria kdrzetén kiviilis —
erre kitling alkalom a Strawmusket
farm meglatogatdsa, ahola mar meg-
ismert Tomi fil papdja s mamaja
gondozza a kukoricat, s persze a szé-
maos disznd-versenyen szamos trofedt
aratott Lullabelle-t. G, mint az vil4-
gossd valhatott — egy disznd. Miel6tt
beszélgetésbe elegyednénk az dreg-
gel, vegyik fel az itt kallédd, hataimas
méretii kukoricat, majd — elegyed-
jiink beszélgetéshe az dreggel. Mrs.
Strawmusket, mint megtudjuk, éppen
nem érzi magat valamikirobband
formdban, 4m az dregtdl egészen
érdekes informécidkat tudhatunk meg
afarmerkedéssel kapcsolatban. Itt
egy Ordk Farmerigazsag, figyuldld:

A diszndk mindig a jobb oldalukon
alszanak. J6, mi?

Sem a viking faluba, sem Larry
Barlangshopjdba nem tudunk elldto-
gatni, lévén a Gomba eltulajdonitdsa
ota a hidat lezdrattdk a hatésagok. Az
itt posztold Grrel azért még elbeszél-
gellink, s6t: egészen addig tesszilk
ezt, mig meg nem vallja Sarah

irdnt taplalt legféltettebb érzelmeit
— Sarah egy a Phungoriai kocsma
alkalmazdsaban ténykedd, takaros
lednyka, aki— fajdalom, de —
nem szerepel a stuffban. Sajna
igy nagy hirtelen nem tudjuk fal-
mutatniaz drszemnek sem Saraht,
sem pediga mas vildgokbolismert
Hidorzok-Eltlintetésére-Alkalmas-
Védelmi-Uteget, igy vissza is battyo-
gunk Phungoriaba, hogy aztén
figyelminketa Saul asztalan
idékozben megjelent cipikrémes
tégelyre dsszpontositsuk. Ha eleget
koncentréltunk, tgy: vegylik felazt.
Menjiinkle a dokkokhoz, aholszoba
elegyedhetink Armand Hammer tit-
kos tgyndkkel, akia Phungoriabdl
kimend hajokat figyeli, az eltulajdoni-
tott Gomba nyomait kutatva. Jelenléte
olyannyira bizalmas, ittléte olyannyira
feltlinésmentes — elvégre rengeteg
ember szaladgdl Humprey Bogart féle
ballonkabatban Phungoria szerte —
hogy szinte mér folosleges is lenne a
.biztos-ami-biztos” alapokon nyugvé
drog dealer dlca. Ehhez azonban
Hammer Ogyndk olyannyira ragasz-
kodik, hogy a beszélgetés végéna
keziinkbe is nyom egy tasak kemény
drognak dlcazott altatdport. Tesszik
is el erésen, majd elbeszélgetink az
dreg haldsszala jobb szélen. 5 noha
szivesen elbeszéli nekiink pipafaragd
kiskése legenddjat, annak dtaddsdra
hidba is buzditja 6t a kiskések kaland-
jatékokban tarténd felhasznaldsanak
szamos modozatat ismerd jatékos —
igy vigasztaljuk magunkat némiszu-
rokkal, melyet a Vandersteentdl kapott
kesztyiire applikalunk a Hammer
dgyndk mellatti horddbal, mintegy.
Mit lehet tenni, bevetddink a helyi
ivdba, hatha nyomara akadunk Sarah-
nak — de mint aztlelkiismeretes
jelentkezdink sejthetik: nem akadunk.
Az itt poharazgatd vikingekkel min-
denesetre elbeszélgetink, s meg is
ludjuk: eredetileg vaddszatra indultak,
léven a viking hagyomanyok értel-
mében csak akkor mindsil valaki
IgaziVikingnek, ha felcseperedését
kovetden elejt egy Vérszomjas
Vadallatot, melynek prémijét aztan
magdra aggatja. Am hidba: Arnbjorn
meggydzfdése szerinttarsa alkalmat-
lan erre a feladatra, igy az elgydtért,
szomord Snorri stirbe ldgatott orr mel-
lett— avagy orral? — |étezik az
ivo egyik féradt, magdnyos sarkdban.
Middn tdvozunk a kocsmabdél, kons-
tatdljuk: id6kozben az dreg haldsz
elszenderedett, mipedig képtelenek
vagyunk ellendlini a késztetésnek,
hogy a foldre hullajtott kiskést meg-
dvjuk az esetleges tolvajok enyves

kezétdl— igy vegyiik azt fel, majd
irdnyitsuk lépteinket Sergiohoz, a tele-
fonkézpontoshoz. Egy dvatlan pilla-
natban nyisszantsuk el a telefonkébelt
a kiskés seqgitségével, majd a leszelt
darabot tegylk is el, sosem lehet
tudni. Ha most jra felbattyogunk

az Ortoronyba, magunkhoz vehetjik
Pete Fedurski kardjat— mielgtt
tavozndnk, ékeljiik be a fegyverta
laza kdtémb ald, ily mddon képesek
leszlnk letaszitani azt. Hangos cs6-
rompdlés jelziakcidnk sikerességét:
az Ortorony alatti jatékautomata
immarmaltidé. A csizlit Tomi gye-
rekre bizzuk, majd lebattyogunk az
ulcdra, s magunkhoz vesszik a kind-
lat két emlitésre méltd darabjdt, ezek:
egy miorr, illetve egy tubus szappa-
nos viz, buborékok — mint olyanok —
eldallitasara.

Ezzelajokép(l karddal talén valami
mast s lehetne kezdeni— menjink
vissza a Strawmusket farmra, majd
haszndl kard bardnykdn — nem kell
rosszra gondolni: a bardnyt csupdn®
gyapjatdl szabaditia meg Gilbert, m
mieldtt tavoznank, cibdljunk kiaz itt
mellékelt madérijesztdbdl eqy marék
szalmatis.

Most, hogy idélegesen ellehetetle-
nitettlk a telefon alapu kommuni-
kacidt, lehetdségiink van beszédbe
elegyedniLouise-zal— am szaftos
pletykak helyett  egy megbizdst vdg
afejinkhdz: vannak ittezek a szin-
pompds melltartdk, jo volna ha len-
nénk oly kedvesek, s leszallitanank
azokat a Mercer Lanykaknak, akik
manapsdg kezdenek Ggymond: ndvé
véltozni, az ezzel jard természetes
folyamatok pedig immar sziksé-
gessé teszik ezen ruhadarabok hasz-
ndlatétis.

Egy zsdk cicifix-szel rohangdini
Phungoridban semmiképpen sem
érdektelen dolog, igy Gilbert elfogadja
amegbizdst— még ha a kovetkezd
percben igen cinkes szitudcidba is
keveredik, hdla Michelle Hercegné
konszolidalt, am meglehetdsen kivan-
csibelépdjének.

Mint azt élelmesebb jelentkezdink
mar tudni vélik: szé sem lesz itt cicifix
atcsoportositasrol, ehelyett szépen
osszekotjik Gket, ily modon alkotva
eqgy egészen hasznélhatd, rugalmas
bungiee kdtelet, mely egészen bizto-
san nélkiilozhetetlen lesz a késdbbiek
sordn — a Mercer ldnyok pedig csak
szokjak, milydk van. Merében szokat-
lan valtas: battyogjunk vissza lakdhe-
lylnkre — bonusz puzzle: ehhez meg
kell hizni a lift karjat — majd a vakuum
tisztito segitségével tegylnk szert
némimeézre s méhviaszra a tisztdson

fellelhetd méhkas szikségszerd, 4m
kiméletes kifosztdsa révén. Battyog-
junk vissza a derék Arverhez, hitha
piheg még benne némiélethliség

— szomorlisdga immar hatalmas
méreteket oltott, Iévén az imént
fogyasztotta el szénhidratokban s
vitaminokban gazdag kukoricapehely
ellatmanyanak utolsé dobozra valdjat.
Ha kitartdan kérleljiik, Arver hajlandd
nekiink atadni az ires dobozt, mely-
nek dominans eleme egy az oldaldra
festett papirkorona. Jozoljuk — mar
csak ezértis érdemes végigjatszast
iri— a késta dobozon, s 6rvendjink:
Gilbert egész hihetd koronat kap ered-
ményiil, mely eszmeis gyakorlati
értéke ugyan erdsen tarta nulldhoz,
de legalabb hasonlésagokat mutat
egy eredeti, hamisitatlan fejdisszel.
Ez még persze nem jelenti, hogy nem
fordulle a fejiinkrél egy erfsebb szél-
Ioket hatdsara, igy biztonsdgi alapon
bindljuk is azta telefonkabellel
— igy mar kitart az ékesség. Most
lehetdségiink van egy hosszabb esz-
mecsere lebonyolitdsdra a hlivoson
sinylddd nagyapankkal, s6ta
szunnyadd sheriffis fel- fel ébred, 4m
& nem mutatkozik til kommunikativ-
nak.

Menjiink vissza a Strawmusket
farmra, majd étletszeriien forditsuk fel
az Eltontdl kélcsdnvetttervrajzot—
6ddd: de hiszen ez egy disznddld
szakberendezés hasznélati
Utmutatdja. Probaljuk megmutatni
szerzeménylnket Lullabelle-nek, aki
azonban igen bizalmatlannak latszik
az idegenekkel szemben. Ha azonban
elég sokat smizolunk az Greg
Strawmuskettel, gy a dijnyertes
disznajbizalma megnovekszik irdn-
tunk, ily médon mér a malac képébe
villanthatjuk a disznddlé tervrajzdt— a
szerencsétlen para félholtra sokkolva
helybdl dtugorja a keritést, majd futds-
nak ered, jobbra. Az éreg farmer ugyan
sz6l hozzank néhdny keresetlen sz6t,
am a kivetkezd masodpercben dij-
nyertes malackaja nyomaba ered —
szabad a pélya, akar le is emelhetjiik
a maddrijeszté joképi voros palastjat,
stermészetesen az it ldthatd, megter-
mettliszteszsakot sem hagyja parla-
gon a deli hasznald. Vagy, akiigen,
az kész(ljon: vissza kell majd jonnie
érte. Kombindljuk a palastotaz orral,
majd a koronaval. A paméttimijik tele
szalmdval, majd a kdvérre dagasztott
agynemiittdmkadijlk bele a paldstba
j000, és: kész is a Hamisitatlan Kiraly
Alruha. Leszdll az &, megkezdddik a
kivégzés — a sheriffet mdra vég-
rehajtds mddozatat iletden zaklatjak
a kétségektdl sem mentes helybéliek,
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mikor érkezik Gilbert— akiegy egész
hihetd performansz révén végul siker-
rel megakadélyozza, de legaldbbis
elhalasztatja az itéletet. Mikor a témeg
feloszlik, Michelle hercegné Gilbert ott-
hondnak tovében kdzlifdhdsinkkel a
borzasztéan baljds tényeket: tgy tnik,
hogy a sheriff keze van az egész
dologban. Nagyon valdszinii, hogy a
Gombatis 6 lopta el, s mdig is isme-
retlen helyen drziazt, ismeretlen meg-
fontoldsbal. Eztldlszik megerdsiteni,
hogy rdviddel a kivégzés elhalasztdsat
kévetden hajira szallt s voltnala
valami, amikifejezetten — nos, hat

— Gombaszeri volt. Kozel s tavolban
egyetlen hely van, ahova a sheriff dltal
haszndlthajoval ellehetjutni, ez pedig
akomyezd kis Sziget— a Gomba
tehatalighanem otttaldlhatd, raadasul
a sheriffel egyetemben. Mia kdvetkezd
1épés? Ugy van: hajd kell,

Tessék mondani: hogy’ é a
Kristalyaolyo?
Tarsasagi ember médjara, inditsuk
napunkat az ivé mieldbbi megléto-
gatdsaval. Anndl is inkdbb, mivel a
tegnaprdl megismerttorzskdzonség uj
adalékkal bévilt, akiMr. Davenport
Hajdkereskedd és a Phungdriai Poker-
klub EIndke néven dominalja a helység
centrumat. A vele vald eszmecserébdl
kideril: méra legkisebb hajé vételara is
tobbszorosen tilmutat azon az Gssze-
gen, melyet Mr. Davenpartnak képe
lenne Gilbertszemélyéhez tarsitani,
igy az ifji ladik-vdsarld képzetét csu-
pan atyai mosollyal nyugtdzza a helyi
pénzkovacs. Am, mintaz egy igazi
Ozletembert&lelvarhatg, bizonyos fel-
tetelek fejében hajlandé a neviinkre
iratni egy hajét: szoval a szint
az, hogy Davenport meggydzddése
szerint, pékerpartnereinem dtalinak
csalni, ily mddon téve szert jogosu-
latlan nyereményre. A bizonyitatian
vadaskodds azonban az Gzleti kap-
csolatok romldsahoz vezetne, igy
Davenport ahitozasitargya egy Kris-
télygolyd, mely segitségével kifiirkész-
hetné a Jovét, s egydttal belelathatna
acsalfa elemek — no és terve szerint,
akkor mar bonuszként a tobbiek — lap-
jaiba is. Kristalygolyd Madame Zyznél
is van! Menjnk, és kérjik eltdle!
Mindazok, akik voltak oly naivak s
kiprobaltdk ezt, battyogjanak vissza a
kocsmaba, majd vegyek fel a fildon
talalhato, elpottyantott ruzsfoltos szal-
vétat. Ez itt kérem Sarah eper ajkainak
lenyomata, igy sietdsen a szalvétara is
rovunk egy szerelmes verseta tintdba
martott toll segitségével, melyet aztan
oda is adunk a Hid Orzéjének —
a hatds katartikus, emberink mun-
kdjat, feleldsségét feledve ellebeq,
mielbb kidolgozott mellkas izomza-
tdra szoritandd imadott Hélgye buk-
sijat. Kul, lehet atesurogni. Vegy(k
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utunkatLarryhez, akia kizeli barlang-
ban nyitotta meg shopjét, lévén igy
nem kell konkurensekkel szémolnia —
meg ugye, a konkurenseknek sem kell
szamolnia vele. 10000 aranyért haj-
landd eladninekink az itt fellelhetd
harom Kristalygolyd egyikét, igy fel-
adatunk mostantdl az dsszeq felhaj-
tdsdra, mint olyanra mutat. Menjink
vissza a hidhoz, majd le az innen nyilé
also Gsvényre. Szélitsuk magunkhoz
a vizben leledzd agydgolydkat, majd
nyugtazzuk hosszas ajakkerekitéssel
az ittmellekelt, hid alatti héder ajtajdra
pingéltRed Hot Chili Peppers idézetet.
Menjiink be. It lakik Mr. Lipton, vissza-
vonult Tabornok, Vilagjérd, Felfedezd,
akiimmdra vég nélkilitea ivaszat
Grémeiben vélifelfedeznia tokéletes,
zavartalan lelki harmdnidt— dm,

mint megtudjuk: a birtokdban lévd,
keletiilletGséqil Nevezetlen Tedtleg-
nagyobb banatara mdig sem sikerilt
megkostolnia, lévén sem édesitdiszer,
sem sz({rd nem férhet6 hozzd ahhoz
Phungoridban. O. Tiplivissza a
vérosba, majd elegyedjink beszélge-
tésbe Louise-zal: 6 mar nyitottnak
mutatkozik némipletykdlkodasra, s
felhivja figyelminket a véros déli hata-
rai felé fekvd Viking Rejtekhelyre,

ahol llitélagosan tonndnyikincset
driznek a — nos hat— vikingek. Ha
aziviban kérdezdskidink, Snorriis
megerdsiteni ldtszik az értesilést: a
rejtekhely olyannyira valdségos, hogy
maga Snorri drzi annak kulcsat. Ez
remek, noha jelen idd szerinta kulcs-
hoz hozza sem szagolhatunk. Prob-
léma még Erik, a Bator— § az
arettenthetetlen harcos, akia nap

24 grajaban drzia rejtekhelyet. Majd
tdrddink velik. Kombindljuk az dgyd-
golyékataz aluminium raddal, ily
mddon alkotvan egy igen ldtvanyos,
am csupan kildnyi salyzét, mely bir-
tokdban mér résztvehetiink a Dr.
Fraud dltal szervezett Miracle Medicine
demonstrdcion. A show sikeres, s
megis kapjuk a munka fejében

atelefonon keresztll elcsalhatjuk

a varosbdl Vandersteent. gy mar
felvehetd a Mester kalapdcsa. Nekink
csak addig a pillanatig kell, amig szét
nem zdzzuk vele a szobdnkban talal-
hatd érat, melybdlaztan kiszuperal-
hatjuk a rugét. Most hasznaljuk a
szurokba martott keszty(t a liszles
zsdkon, majd a gyapjat ragasszuk
alisztes zsak feliletére — igy
kicserélhetd Sam kutydja, noha nem
kifejezetten szép dolog ez. A sheriff
ajtaja most nyitva van, ahonnan egy
egész érdekfeszitd kdnyvet vehetiink

kal képtelen kell§ gyorsasdggal ees
kolni az Grtoronybdl, végil meghames
latszik érveink eldtt, majd valamése
ktélszer( képzGdmény utén kezs o
tozni. Annak segitségével ugyans
jelentdsen meggyorsithatna beles
Nosza: adjuk szépen oda nekiz

cicifixekbdl eszkdbélt bungiee kit
majd szemléljiik a téliink telnetd ea

nagyobb érdeklddéssel Erik, 2 s

débbenetes proba-belépdjét Azias &
fennakadt viking mellett marbepse
tunk a kincstarba, miulin — megieas

magunkhoz mar elsd latogatdsunk
alkalméval — nosza! Itt az ideje,

hogy szignézzuk Phungoria bizton-
saga iranti elkdtelezettséginket, igy
hasznéljuk a cipdkrémet a zoknin,
melyetaztan — adjunk 4t Saulnak.
Zokni és Saul olyannyira halds, hogy
nekiink ajdndékozzak a pult bal szélét
boldogitd, bdgyadtrdzsaszin nyuszi-
tappancs-papucsot. Menjiink az ivoba,
svegylnk magunkhoz egy szalvétat
— ezeken egy egész hihet hajo

képe figyel, ebbdl mar lehet kombindini.
Adomanyozzuk Snofrinak a nyuszitap-
pancsokat, Gilbertre bizvén a labbeli
elitdriénetét. Az eldadottlegenda
olyannyira megnyeri a vikingek tet-
szését, hogy Snorri, mint a ldbbeli
viselfje, immarteljes mell s véllszéles-
séggel odadllhat Arnbjorn mellé, egyat-
tal hozzéférhetdvé téve a rejtekhely
kulcsat, még ha csupan vizualis szem-
pontok szerintis. Haszndljuk rajta a
méhviaszt, ily mddon képezve le annak
negatividt. Hasznositsuk a masodik
szalvétdtis: Pete Fedurski dgyujanak
célzd szerkezetén példdul egészen jol
mutatna — a komplett PVA felcsédil
atoronyba, igy semmi akadalya, hogy
Saulszdvigépébdl eltulajdonitsuk az
dvet, mely segitségével megjavithatd
Elton robotja. S noha a robot mar
rendben van, az id6gép egy torott,
f6ldon heverd rugdja jelzia tovabbi
javitdsi munkalatok szikségességét.
Az 6rébél kiszuperdlt rugé segitségeé-

beigért Gvegcsét, melyhez a kovetkezd
bonuszok is térsulnak: a Vildg Leg-
kisebb Narancsfacsardja, illetve egy
flakonra valo keményitd. Adjuk &t
azidékozben bacilus maszkot hizott
Arvemnek az imént szerzett orvossdgot,
aki héldja jeléllnekink adja az
immarszdmdra szikségtelen védd-
felszerelést. Menjink vissza Mr.
Liptonhoz, s adjuk 4t neki a baci-masz-
kot: a tea-mértd megdllapitja, hogy
az eszkoz érdekes mddon alkalmas-
nak tiinik a Mevezetlen Tea szlrésére,
mar csak valami édesitdre lenne szik-
5ég. Nosza: kombindljuk az altatéport
amézzel, majd adjuk a kombét

Mr. Liptonnak. 0, mint az sejthets:
dlomba szenderil. Nincs akadélya,
hogy magunkhoz vegyiik az asztalon
kallodd VIP kértyat, mely segitségével

velmikdddiképes dllapotba hozhatjuk
az idGgépet, igy Eton meg is kezdi
demonstracidjat, mely sordn ismeret-
len dimenzidkba tavozik — a dolog
élményszerlisége olyannyira megddb-
benti Gilbertet, hogy vissza is oldalog
Vandersteenhez, hogy a méhviaszba
dgyazottnegativ, majd a kutya dtaddsa
utdn magdhoz vehesse a viking rej-
tekhely kulcsdnak pontos masolatat—
mehetiink is a kincs nyomdba.

A kritikus helyszinre érkezvén azon-
mdd nyakunkba szakad Erik, a Bator.
5 noha batorsagahoz valdban nem
férhet semmikétség, célszerli ramu-
tatnunk a nem kifejezetten dalia
termetébdl szdrmaztathaté munkakori
fogyatékossagaira: ha elég kitartdan
sulykoljuk belé a képzetet, miszerint
ezekkel a kis béna, tdmpe virsli ldbak-

fordulat— a Vandersteentdl kapes
kules segedelmével feltdrtuk annas
ajtajat. Az elemelhetd cuccoka
kivetkezGk: egy jegy a 9-edik Viemg
Bankettre, illetve egy Nagy Csome
Arany. Utébbi birtokdban mér san-
szosak vagyunk Larry legszebb
Kristdlygolydjéra, fgy irdnyozzukies-
teinketa barlang shopba. A jétsk
legszigoribb fordulatainak egyiks &=
elégaz hozzd, hogy egy nyamvas
feszitdvassal hdnunk alatt vagyu=s
kénytelenek magunk mogdtt hagemas
ididta Larry még ididtdbb kdcerass &=
rivid Uton csalhatatlan képzetkent e
rdnk a felismerés: agy ilyen jokepd
feszitdvas segitségével tuti kinyham &
sheriffhazdban talalhatd lada. S v
ban. Taldlunk itt egy napldt, melyas
kiderlinek a sheriff szdndékai: 2 kae
tantarc fejébe vette, hogy a halof Sams
{ij életre hivia, az itt kdzdlt informaces
szerint pedig igen valdszin(, hogy
tudja, holkeresse a réges-rég hales
mégus foldi maradvényait, melyes
sejthetden szikségesek a ritudlehes
Van itt még egy darab papiris,

tessék felvenni. Phungoria fidlers mes
lett székel Barry, a potion készitd Leg
(jabb keletii taldiménya a magn Sesne

Nagylelkiség Potion, mely elfogys
tasatkévetden a felhaszndld olyas
nagylelk(i lesz, hogy hajlamos lesz
megfeledkezni minden bujdrdl, bag
Barry hajlandé is lenne Gnmagan
egy rovidke bemutatdt tartani akas
dlisan utolsd palackja segitségeve.
&m joltudja:imigyen akkumulai
nagylelkiisége révén féld, hogy zass
mdd nekiink is adomdnyozné az Sve
csétanélkil, hogy igényttartana 2
vételdrra. Ha azonban készek vao
kidllitanivele egy szerzddést me
igéretetteszink, hogy nem foga
t6le az Giveget, Ugy semmiakadahes
abemutatonak. Nosza: dtad Bamymes
tinta és papirlap, igy rdvid idon bei
elkészila szerzfidés. A potion efe-
gyasztasatkdvetden Barry valobas
roppant nagylelkive valik: . — luz
potion, Gilbertcimbordm ! Vidd, o0 &
még! — De hata szerzdéshen 2=
irtuk, hogy... -Ugyan mdr, szerzéass”
Felejtsd ela szerzddést, vidd az
lveget, kérlek: vidd! Ragaszkodes
hozza!" Mitlehet tenni? Vigyik.
Zizegjink 4t Madame Zyzhez =




kdszontsik kitdrd lelkesedéssel az
idékozben palackjabdl elébujt dzsinnt.
Mint megtudjuk téle, Madame Zyz
tuddsa is igen erds korlatokkal bir, pél-
danak okaért aktualis kristalygombije
eldtttiz év szavatossdgiidd maradt
vissza, gy a jovd szerdahoz viszonyi-
tott tizedik év jvdképérdl nem lehetnek
elképzelései. Beszélgessik a dzsinnel
mindaddig, mig nem teremt nekiink
eqgy fluoreszkdld kis hernydt, majd
tavozzunk a héderbdl, s meg se dlljunk
Elton iddgépéig. Marmeg tudjuk adnia
kivantiddsik koordinatdit a vezérlGpult
segitségével, igy bejuthatunk Madame
Zyzhez, méghozzé tiz évvel a jelen ido
utdn. Hidba azonban a hosszas kér-
lelés, Madame Zyznek esze dgaban
sincs rank bizni Kristalygolydjat— egé-
szen addig, mig parfiimébe nem hin-
tiink egy kis Nagylelkiiség folyadékot.
Ezutdn mar magunkhoz vehetjik a
Kristalygolydt, s6t bonusz ként meg-
kapjuk Madame Zyz portdrigjétis —
aztan mehetiink Mr. Davenporthoz, s
lebonyolithatjuk az lizletitranzakciot.
Midén dtadjuk nekia Kristalygolyot,
cserébe megkapjuk Phungoria egyik
legesztétikusabb haldszhajojat, mely
seqitségével mar dtcsuroghatunk a
Gomba, valamint a sheriff jelenlététl
sem mentes Szigetre.

Sziget Szketcs
Nézzenek oda: ez a fické valahonnan
nagyon ismerds. O bizony Elton, aki
mdr hiisz hosszu esztendeje létezik a
Szigeten, miutdn eqy az iddgépével
eltolt kisérlet folytdn ide vetette
Gtatér-id6 kontinuum szeszélye.
Azdta megszaliottan dolgozik Extratdp
Vizibicikli Alapd Nagyteljesitményd
ViziJarm(ivén, melyhez azonban
még hidnyzik hdrom komponens: egy
tereldlapat, egy par paddl, iletve egy
kotél. Ha megtudakoljuk, hisz év lefor-
gdsa alatt vajon miértnem épitett
gy efféle langelme egy nyamvadt
tutajt, mely segitségével par nap alatt
megkdzelithetné Phungoria partjait,

a kivetkezd elmés feleletet kapjuk:
.-Hah! Az Extratdp Vizibicikli Alapt
Nagyteljesitményd Vizi Jarm ezt

2 tavolsdgot par dra, nem nap:

dra leforgdsa alatt tejesiti majd!

Nem hidba dolgozom rajta hiisz

evel” Elton kikezdnetetlen érvelését
kdvetden carappoljunk dta Szigetjobb
szélére, ahol tucatnyikaldz foglalatos-
kodik kincskutatdssal. Beszélgessink
2 kapitannyal mindaddig, mig Gilbert
ré nem mutat nevetséges kiilsejiikre,
mely legfébb okozéjénak a mind-
eqgyikik attal viselt szemivegeket
hatdrozza meg. A provokacio végll
megleszihatdsat, s a kapitany paran-
csdra az 0sszes kaldz — vele egye-
temben — megszabadul okularéjatol.
A szakdcsot kérjik meg, hogy készit-
sen nekink gydmélcskocsonydt, majd

szolitsuk magunkhoz a kdvetkezd tar-
gyakat: cukor a pultrdl, kdtény, sd,
illetve az dsatds melletti, lestrapdlt
biciklimég jo karban lévd peddljaitis
elnyeljikszépen. Haszndljuk az dsota
racsozat eldtta homokban, ity médon
a fold alatt vajt alagdton keresztil bejut-
hatunk a barlangba. Gilbert kéizben
megtaldlja a kaldzok dltal kutatott kin-
¢ses ladat, mely — kdzvetett mddon
— egy keletiilletdsegl ereklyét, egy-
fajta gasztrondmiairelikviat rejt, mely
nem mas, mint: egy megtermett, eny-
hen kicsirdsodott krumpli — a felnyi-
tashoz célszer(i lehet a feszitGvasat
hasznalni: A keményitdt csempésszik
a szakédcs mogotti pultra, majd kérjik
ot felijabb adag gyimdlcskocsonya
elkészitésére. Az eredmény ezittal
kikeménységd gyimdlcskocsonya,
melyetannak ellenére sem leheta
veremben askalodd kaldz fejére ejteni,
hogy meg voltam gydzddve az otlet
szavatossagatilletden. A barlangban
igen sététvan, igy kénytelenek laszink
némifényt vardzsolni: hasznaljuk a
dzsinntél kapott hernydtaz Elton mel-
lettiforrd kdvdn, majd tiplizziink vissza
a barlangba: a fluoreszkalo kis cuce
markell6 fénytteremtahhoz, hogy
megoldhassuk a barlang bejdratdt zaré
puzzle-t: a Gombat kell kirakni, nem
nagy drddngdsség. Ha sikerrel feltar-
tuk a kaput, djabb barlangba jutunk,
melyet zdldes folyd szel ketté — az
egyetlen atjutasilehetdséget jelentd
hid pedig felhizott dllapotban leledzik.
Na most: az ittmellékelt mérlegre kell
lepakolnunk négy liter vizet, hogy a

hid leereszkedjen. Eldszoris tomjik
be az 5 literes vidrén talalhatd lyukat
akemény gylimolcskocsonydval, majd
vegyiik fel a bambusz rudat. LAmak-
nak itta megoldds tdvirati formaja: 1.
Megtalt5 literes, 2. Atdnt5 literes 3
literesbe. 3. Kidnt 3 literes. 4. Atdnt 5
literes 3 literesbe. 5. ToIt 5 literes. 6.
Atont5 literes 3 literesbe. 7. Lerak 5
literes mérleq. 8. Atmegy.

Lam, lam. Egyenesen a sheriffbe bot-
lunk, akiéppen Kamn feltdmasztasdval
foglalatoskodik, sét:ittfigyel a Szakralis
Gomba s, csak éppen a sheriff dltal
kavargatott kondérban fortyogd lében
tocsog szegénykénk. Kapjuk kia sheriff
kezébdl a spell bookot, majd miutén
kezdetétvesziaz add-ide-nem-adom,
csiklandozzuk meg a galdd elemet
a madarioll segitségével. A sheriff
sietdsen tavozik balra, majd mieldtt
berobbantana a menekiilési itvonalat
elzard barlangjratot, még jelzi: hama-
rosan elrabolja Michelle Hercegnét,
majd a Kirdly megzsarolasa révén elfog-
lalja Phungoria trénjdt— Ggyhogy ne
nagyon higgyik, hogy jok vagyunk. A
keszty( segitségével haldsszuk kia
Gombat a kondérbdl, majd caplassunk
vissza Eltonhoz. A bambusz segitsé-
gével haldsszuk kiaz iszégumit, majd
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szereljik aztszet. A szakdcstdl csort
kotény egy kalapdcsot, és sziigeket

rejt. Ezekkel mar meg tudjuk javitania
terelGlapatot, melyet aztdn Elton hajo-
jara applikalunk. Tegyik igy a kétéllel

is, és: kész a bombabiztos vizijarmd,
Elfon térsasdgaban megkezdjik vissza-
utunkat Phungoria partjai falé.

Vikinges Vendéglatds
Rdévid, am igen célirdnyos hanyatta-
tasokat kdvetden tgy alakul, hogy a
Phungoriatdl Eszakiiranyban fekva
viking faluban tériink magunkhoz,
raaddsul rabszolgaként. Itt van vellink
atdmlcben Arver,illetve egy indian
torzsfondk is — beszélgessiink velilk,
majd miutdn megkaptuk Arvertdla rab-
szolga-téjékoztatét, valamint megtud:
tuk a torzsfondk legnagyobb féleimét
— tarttdle, hogy hamarosan elfogy
apipadohanya — masszunk afel-
szinre @ mellekeltlétra segitségével.
Rogton felfigyeliink Helgara, a viking
falu egyetlen, &m hamisitatlan transz-
vesziitdjara. 5 noha a sajdtos elem
legnagyobb banatdra sz6rds virgdcsai
nem igazan mutatnak szoros parhuza-
mota szép ndildbak feliimulhatatian
esztétikumaval, azért mi megjegyez-
z0k pardjanak targydt, majd magunk-
hoz vesszilk az itt fellelhetd, mianyag
viking sisakot— de legaldbbis annak
(reges szarvat, illetve a petdrdakatis.
A kozelben tartdzkodd hordd érdemi
tartalma par médzsanyiromlottlazac
— egy darab nalunk is elfér beldlik.
Oldalogjunk elbalra, ahol egy viking
hajdfestéssel foglalatoskodik. A vele
vald kommunikdcid sordn kiderdl, hogy
nem véletlenil kdricdlnak szabadon a
rabszolgak a faluban: az egyetlen mod
a hegyek, szurdokok dvezte falubol
valo kijutdsra, ha szarnyakat novesz-
tiink. Egész haszndlhatd tipp. Toltsink
sisakunkba némifestéket a vodarbdl,
majd lehet reszketni: megkezdddik a
rabszolga bemutatd, a vasarldk mér
tirelmetiendl varjak a kindlat felvonul-
fatdsat.

A kulisszdk mogé jutunk, ahola rab-
szolgék probaljdk a lehetd legtabbet
kihozni magukbdl, miis igy fogunk
tenni: vegylk fel a tikrat, majd torjuk
kiannak ivegétegy a pultra mért
lités seqitségével. Vegyik fel a szildn-
kot, majd haszndljuk azta krumplin
— eqy festd pemzlitkapunk eredmé-
nyll, melyet a festékbe martva Gilbert
csinos kis keléseket, kiitéseket pingal
testfeliletére. A rabszolga els6 szamu
ismérveikozé tartozik az egészséges,
erds fogazat: igy kenjink némitintat
afogkrémre, majd mossuk fogat—
tuti siker a vevik koreiben. Az elsé
forduld alkalmaval sem Arver, sem a
térzsfénok, sem Gilbert nem talal gaz-
ddra, jn a nagyestélyis forduld: bélel-
jk kia parndvala kitényt, igy Gilbert
mar képes lesz csinos kis plpot szi-

muldlni a nagyestélyi segitségével. S
noha a veviik ezittal sem taldljak
megfelelinek a kinalatot, a viking vdros
hagyomanyainak értelmében: az el
nem keltdarabok IsteniAldozat trgyat
képezik, s ilyen mindségiikben hajittat-
nak le a falu legmagasabb sziklajardl a
Hatalmasok dromére.

Menjink a bankett bejdratdhoz, majd
hasznaljuk az Gvegeta rabszolga-tajé-
koztatén. Az igy kapott 11-estmar
kombinalhatjuk a nalunk Iévé meghi-
voval, lly mddon bebocsatast nyeriink
arendezvényre. A szakdcs mellettfel-
figyelnetiink egy légypapirra, melyet
némirabeszélés utan lecserélhetiink
analunk |évd, romlott lazacra—
8z az eszkdz markitinden alkalmas
Helga egyik labanak hatékony
szdrtelenitésére. A masikhoz a
hajofestd mellettalld hirdetdoszlopon
fellelnetd hirdetés ragacsos hatuljat
fogjuk felnasznalni, igy Helga mar haj-
landd nekiink adniaz arckrémet. Ezzel
bekenvén talpunkat, képesek leszink
kidlini a rettenetes Tollprabét, melyeta
jobb szélen rezidens viking kinzomes-
tervezényelle minden érdekiSdének.
A préba sikeres teljesitése esetén
megkapjuk a hataimas madartollat.
Menjink le a tomlocbe, s az id6kozben
pipadohany-menfesse valt
torzsfinoknek adjuk oda a szappanos
vizzeltelitett tubust, hadd eregessen a
test buborékokat fiist helyett. Az indidn
hélgja nem marad el, megkapjuk téle
fejdiszét, s6timmar foloslegessé valt
gyufasdobozdtis nekink ajdndékozza.
Menjink a boxringhez, s hasznaljuk a
kakasokon a petdrdat— azok sietfsen
elszdlinak, magunkhoz vehetjiik a ring-
ben kallddé tollakat. Vissza a ban-
kettre. Szérjunk altatdporta viking
vezér korsojaba, majd mig alszik a
csoka, s a szakdcs a sild disznd
megforgatasaval foglalatoskodik, borit-
suk kia készillé tdpota faldre. A
szakacs nekidll takaritani, igy észre-
vétlenill elesenhetjik a diszné megtar-
tasdra szolgald fakeretet. Haszndljuk
fellelhetd Gsszes tollunkat a fakerettel,
majd csapjuk hozzajuk a portdrlétis.
Az egész cuccotkdssik 6ssze a fog-
selyemmel, s ldm: Gilbert elvisikon
markepes is repliini. Megkezdddik az
dldozatbemutatds, majd rovid kis kdz-
jatékot kivetden Gilbert repiild alkal-
matossdga szerencsés modon éppen
a sheriff rejtekhelye folott valik miiszaki
meghibasodds targyava. Az éppen
zajl6 dialdgus tandsdga szerinta sheriff
valdban elrabolta Michelle Hercegndt,
igy a beszélgetés végighallgatdsa utin
marcsak a legutolsé puzzle megol-
ddsa maradthatra — ehhez azonban
csak annyitfiizhetek hozza: mintoly
sok mindennel, ezzel sem érdemes
sokat kukoricazni...

by GyZ



Senki el6tt sem titok, hogy
géplnk drdnak legalabb
30%-dtis kiteheti a monitor
dra. Emellett az is igaz, hogy

eqy jobb monitor drdért akdregy
teljes szamitdgépes konstrukciotis
megvehetink. Manapsag egy jobb
mindségl 15"-08 monitort, kérdlbeldl
40000-45000 Ft-ért megkaphatunk.
Természetesen ilyenkor még az lgy-
nevezett ,noname” kategdria az,
melyet az gyfelek valasztanak.

Ez alattazonban nem szabad

régtén valami abszolit hasznalhatat-
lan és gyenge mindségi képernydt
érteni. Az igen szigord szabdlyo-
zasardlismeretes TCO99-es és

IS0 9002-es szabvanyokba tartozd
készilékek mér a létez dsszes biz-
tonsdgi kévetelményeknek megfeleld
paraméterekkel rendelkeznek.
Sokszor eldfordul, hogy az djonnan
megvasdrolt monitor hazavitele utdn
visszatérnek az izletekbe
monitorsz(rd dveg vasdrlasa célja-
bél. Nem is azért, mert szikséges-
nek tartjak, hanem mertazt monda a
szomszéd, az ismerdsom, a cégink
rendszergazddja, vagy csak arra
hivatkoznak, hogy valahol ezt olvas-

a gyanitlan felnaszndldkat. A vélta-
kozo polaritds miatt a porszemeket
sz¢ szerint a szem szaruhdrtydjaba
Jotte” a sztatikus elektromossag,
amely késdbb akér silyos szemka-
rosodast és latasromldst is okozha-
toft az arra hajlamos egyéneknél,
Pontosan ezeknek az egészségka-
rositd tényezfiknek a kiklszdbdlése
veégett taldliak ki és alkalmaztdk a
monitorsz(rdket. Azonban a most
kaphato készilékek szinte egyéltalan
nem, vagy csak igen hosszu idd alatt
téltddnek fel olyannyira, hogy azok
szemkérosodast okozhassanak.
Van még egy nagyon rossz tulaj-
donsdga a monitorszdrdknek (dveg):
mégpedig az, hogy ahhoz, hogy
normadlis, élvezhetd fényerejd képet
lassunk, a szlrd alatti képesd fény-
erejétlegaldbb a dupldjara, ha

nem & haromszorosdra kell novel-
niink, amely, ldssuk be, hosszu
tavon a monitor képcsdvétigen
erdteljesen fogja rongdlni. Ebbdl nyil
egyenesen kivetkezik, hogy a ked-
venc képernydnk varhatd élettartama
akdr a felére is lecsdkkenhet.

Még egy szd a harisnya-szerii
szlirokrl: ezekérta hasznalt ndi

ték. Meglehet, hogy valakinek érzé-
kenyebb a szeme, ezért senki

ne érezze Ugy, esetleg miazt
sugalljuk: ,ne vegyen monitorszirdt”.
Egyszeriien csak arra szeretnénk fel-
hivni a figyelmet, ha nem érzik szilk-
ségét, akkor felesleges 1000-1500
Ft-ot kiadni érte. Ha lgy érezziik,
szemiink kdnnyezik, vagy hamarabb
farad a munka kizben, akkor ajan-
latos kiprobélni a fent emlitett
segédeszkdzt, hdtha megoldddik a
problémank.

A régebbi képernydk statikus
feltdltddése bizony joval a hatarér-
tékek felett volt. llyenkor a képcsd
anagy statikus kisugdrzdsa mellett
(mely tudvalevéen kérositja az
ember egészségét), még az igy-
nevezett porldvéssel”is fenyegette

harisnya-szerd izékért egy fillért se
adjunk ki, mivel semmire sem jok.
Egy monitor megvasarldsénal sok
aprd szempontot érdemes figye-
lembe venni, mielstt még kimon-
dandnk az dment. Mindenekeldtt
vélasszuk meg a helyet. Vegylk
figyelembe, hogy a monitor mére-
téhez képest mi milyen tdvolsdgra
fogunk dinitéle. A monitort sosem
szabad 0sszekeverni a televizioval,
tehdt az ott bevett szabalyrendszert
nem igazan érdemes alkalmazni.
A televizidtél (kb. 55 cm-es
képernydméret felett) legaldbb 2 és
fél, 3 méterre kell helyet foglaini. A
maonitor képernydpontjainak mérete
(aDOT PITCH, amely jelentdségére
még kitériink) jelentdsen kisebb.
Sokkal kdzelebbrdl nézve sem

farasztja a szemet,
valaminta képe is 4
kontrasztosabb. A g
fejlesztés sordn
mindezeket az
dsszetevdket ugy
alakitottdk ki, hogy a
lehetd legtobb mun-
kavégzés mellettis
a legkisebb legyen
a kdrosito tényezd.
A monitorokat
14-15-17-19-20-21
és 247-0s méretben
véasarolhatjuk meg.
Az elsd harom
kategdridba tartozd
készilékek martel-
jesen elérhetbek a
kisebb pénztdrca-
juak részéreis.

Jelenlega 14™-0s
kategdria gyartdsatmarabbahagy-
ték, és a 15"-0s készilékek is egyre
kevesebb mértékben fogynak. Az
arak esésével (tapaszialatok alapjan)
szinte majdnem mindenkia 17"-0s
méret mellett dont.

A 19"-0s kategdria, marcsak az dra
miattis a csak a vastagabb pénz-
tércdjl egyedek engedhetik meg
maguknak. Az viszontigaz, hogy
ezek mindsége is az arhoz szabott,
tehdta gyengébb markak is verhetik
(mindségben és szolgaltatdsban) az
ugyan kisseb, de markdsabb testvé-
reket.

E méretfelett mdr az igazan
professziondlis gyartmanyok foglal-
nak helyet. Ezeket dltaldban spe-
cidlis munkaallomasokhoz, vagy a
tervezésben elengedhetetlen grafikai
segédprogramokhoz irjak. Az igazdn
specialis készilékek csak eqyetien
felbontdsban és az egyetlen hozzd
rendelt frissitési frekvenciatarto-
manyban miikiddképesek.

Hasznalt készilékek vasarlasakor
mindenképp gydzddjink meg réla,
hogy az alacsony ron kindlt nagy

képernyéméretl és foleg markas
monitor, mindenképp ,multisyne”
legyen. Azaz nehogy csak egy &=
bontdsban és frekvencidban mies
készlléket vasaroljunk, hiszen sas
ket a mindennapi életben nem
nagyon tudjuk majd hasznositas.
Egy 15"™-17"-0s monitort nyugessas
nézhetink 1-1,5 métares tavolsag
bol.

Lehetdleg olyan helyet valasszums
ahola nap vagy a vilgitas nes
aszeminkbe vdg, hanem oldas
fellrdl, vagy hétulrdl jon be 2
helységbe. Ugyeljiink rd, hogy =
képernydre lehetdleg ne jusson
mert ez visszatikrozddve gyorsas
farasztja a szemet. Olykor fefisas
és a szem irritdcidjatis kivainate

A monitor képarnyGjének memse
még nem minden. Az drajanisten
mellett, vagy a dokumentaciossas
mindig feltintetik a képemyd lsghs
sebb és legnagyobb felbonizsssas
szamat, valamint a hozza rencet
maximalis képfrissitési
frekvencidkat. Az mar régéta
koztudott, hogy minél nagyost &




képfrigsitési frekvencia, anndl
kevésbé farasztja a szemet. Egy
alap 15"-0s monitort mar legalabb
B00x600-as képernydfelbontdsban
érdemes mikodtetni, és az ehhez
tartozé képirissités sem art, ha leg-
aldbb 72-t61 75Hz-ig terjedhet. Egy
jotandcs: a 15"-0s monitorok a
lzgjobban a 800°600-as felbontas-
ban érzik magukat, és igy haszndlva
akdr 10 évig is szolgalhatnak minket.
Az lehetséges, hogy a monitor még
ennélnagyobb frissitést is elbir

(pl.: 85-100Hz) ezek 4ltaldban a
MAG 15"-0s monitorjai. Mégis az
alap 75Hz-es képirissitési frekvencia
méridealisnak mondhatd, akdr a
hosszabb gép elfitt eltditott munkdk
alkalmavalis.

A markésabb vagy ennél precizebb
készilékek nyugodian
miikddtethetdek 100, vagy még
ennélis magasabb képfrissitéssel
(csak éppen az élettartamuk csik-
ken rohamosan).

Minél nagyobb a frekvencia, annal
jobban fog melegedni az eltéritd
fokozat és maga az eltéritd tekercsek
is (amely az egész monitor képalko-
tasénak igen maghatdrozo eleme).

lttmegemlitends, hogy a beallithatd
frekvenciaértékek nagyban figgnek
az altalunk haszndlt monitorvezérld
tipusdtol, és a feltelepitett driverek
mindségétl. A leirdsban megadott
értékek ugyanis csak a maximdlis
ertékeket soroljak fel, és ettdl még mi
Igenis kaphatunk rosszabb bedllitasi
paramétereketis,

Ezek orvosldsa, mint mar emlitettiik,
gy driver frissitéssel dltaldban meg-
oldhatd. A VG A vezérltkre integralt
memdria mértékétdl ugyancsak fligg
a felbontds mértéke.

Tehét ha egy fél megds 53-as bir-
tokosaivagyunk, és a maximalis fel-
Dontds 800x600-nal megall, akkor
nem kell régtdn a monitor hibajdra
gyanakodni, ott sajna a vezérlé nem
tud tobbet.

sképemyﬁ
-0.27 még elfo-

- Maximélis vertikalis frissitési

frekvencia. Altaldban 120 Hz, de

az dltalanos frekvencia a 72-83

Hz-es tartomanyban helyezkedik

el.

Savszelesseg A monitorok
abh!ul'ndon-

] ,palkotés szem-
csak kitintetett

ben folyamatosan v ‘al!u’ﬁf hlSZ(‘[t
a megvaltozott felb

és képszinkron fre ]
véltozdsat vonja magaval. Tehat

A mérkal/dr 6sszehasonlitdsa sem
mindig relativ. Nagy gyartoknak is
vannak elég karcsu tudast monito-
raik, ahol a torzitd és konvergencia
hibds képcsd eldforduldsa igen gya-
kori. llyenkor kérhetjik a készllék
cseréjét, de jobb megolddsnak tart-
juk egy kis rafizetéssel egy mésik
tipus beszerzését,

A KGI16nb6z6 képesé tipusok a leg-
jobb védlasztdsnak a HITACHI, vagy
azLG, és SONY markaju FLATRON
képernydk a legmodernebbek (drban
még a kozépkategdriaba tartoznak).
Természetesen egy 15"-0s névtelen
monitorndl dragdbb a beszerzésik,
mégis a szolgaltatdsaik, és a
képminéség magaért beszél.

Nyugodt szivvel jelenthetem be,

hogy az
asszes képesd
koziila leg-
rosszabbak a
Samsung kép-
csbvek, ame-
lyek jo esetben
3 évet ha kibir-
nak.
Ugyanakkor a
Sony képcsd-
vek sem tarta-
nak 4-5 évnél
tovébb, fileg a
15"-08 moni-
torokba épitett

A monitorok fontosabb jellemzi

minél nagyobb 1fn|bun:as anml
nagyobb s

a tikéletes vided

Ez elfogadhato érték a 110-150

Mhz-es tartomanyban helyezke-

mlluta*at
- Analdg/Fél analég/Digitdlis
rnomlor Analdg monitornak azo-

i1 adodo hibdit (Trapéz,
hordd, paralelogramma...) csak

eq.u_ben hog
keszllék nem m

kell dilllanun . Tipikus pelda erre,

minta me ukben \fala av
Ennek elle

etert, csakis digitalis

ombokkal, vagy éppen
ng tarcsdval dllithatjuk be a para-
métereket. Ezek a tipusok mar

képcsdvekagyen-
gék.

Gyakran
eliiforduld hiba,
hogy képernyd
eqyik pillanatrél a
masikra
kilénbdzd szi-
nekben kezd
pompézni.

A nagy,
szivarvanyszind
foltok oka a
lemagnesezd relé

(PTK) hibdja,
amely a sztatikus elektromossdgot
ilyenkor nem vezetiel a képosérél.
Ha djonnan vasarolt monitorunk ezt
a szivarvany effektust produkalja,
akkor gyorsan vigy(k vissza, mert

a fent emlitett részegysége
valdszintleg hibds.

A magnesezddési problémak miatt
kerlljiik a hangszérok/hangfalak
monitor mellé helyezését, mivel ezzel
a megolddssal ismét gyonyéri szép
szivarvany szineket varazsolhatunk a
képernydre,

Jéltesszik, ha a monitort nem hagy-
juk készenléti dllapotban, hanem
szépen a primert oldalon kikapesol-
juk. Ez nemcsak a képerny6t kiméli,
hanem ez esetlegesen bekdvetkezd

ill hélézati kil ksem
teszik tdnkre a készilékinket.

Nem reklamként, de emlitenénk
néhdny markdt a kilénbdzd arkate-
géridk szerint, melyek az drukhoz
képest nagyon megbizhatd készilé-
kek.

Az olesébb 15-17"-0s kategdridban
aSCOTT, VIEWPOINT, SAMPO,
LITEON markék a legjobbak. Aruk
45000-63000 Ft-ig mozog.

A kozép kategdridba (17-19%) a
MAG, LG/Goldstar, DAEWOO moni-
torokat sorolhatjuk, a maguk
50-75000 Ft-os drdval.

Az igazan profi mindséget
(19-21-24")a SONY, HITACHI,
EIZO, VIEWSONIC monitorok jelen-
tik, de ezek dra mar 100000-161
300000 Ft-ig terjedhet.

- Urigl - & KeFe ™
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...hogy még egyszer az életben
hajnali szirkiletkor egy irodaban
lildGgélek majd és joval lapzarta
utdn cikkirdssal bajlodom. Azt hit-
tem, hogy ezt a kinzo érzést
Grékre elfeledhetem, amikor
elvaltak az 576 és jdmagam Utjai.

De nem.

A végzetem utolért: SZJVC fel-
kért, hogy irjak 8000 karakterta
Hénap Dumajaba (jé, ez a rovat
még Iétezik?), arrél, hogy mivan
velem, élek-e, halok-e. Ja, milyen
surmd vagyok, be sem mutatkoz-
tam: Zolee vagyok.

Akinek mond valamit ez a név
(a Ganxta vezetéknév nélkilis),
azigencsak dreg motoros lehet.
Valamikor, asszem 1996. decem-
beréig én fdszerkesz-tettem ezt
a lapot, olyan tarsakkal, mint
Vari Zoli, Koronczai Gazsivagy
TJ. Legendas iddk voltak azok:
ezereqy éjszakdzds, nyomdaban
kintalvas, 2325 budapesti, 5641
vidéki el6fizetének ljsag becso-
magolas, postara adés (mara
puszta gondolatatol is 6sszeran-
dula gyomrom), hogy az igazi
szivasokat ne is emlitsem.

Cserébe viszont évi kétszer
ECTS (shopping by day, Scho
by night), rajongétabor (a hélds
L,Zolee, a programvégig-
jatszdzseni’-image), meg hat
ugye a megfizethetetlen
lehetdség, hogy Martin kozelé-
ben lehettem egész nap, rdadé-
sul tegezhettem is! Na ennek a
Kénadnnak forditottam hatat mar
vagy 5 éve.

Ha valakit érdekel egyaltaldn,
akkor elmondom, hogy hogyan
tengetem napjaimat manapsag.
Nos: megndsiltem, mint allat
(tudom, hogy édivatu dolog, de ez
van), egy multindl dolgoztam két
évet, mint kommunikéciés mene-
dzser, akikét belsd ujsagotis
szerkesztett egyszerre, meg hir-
detéseket tallt ki a tartélyos
és palackos PB-gdz értékesitésé-
nek fellenditésére.

Béara munka nem volt a legmoz-
galmasabb, arra mindenesetre j6

V%

volt, hogy kdzelebbrélis meg-
ismerhettem a reklamszakmat.
Mivel hamarosan Ugy éreztem,
hogy ez nekem is menne, egy
huszdrvdagassal sajat (igyndksé-
getalapitottam.

Ha belegondolok, hogy egy 40
m2-es lakdsban, a halészobédban
4ll6 100-as Pentium volta
cégem elsd és sokdig egyetlen
gépe, komoly utat tettlink meg
a belvarosiiroddban duruzsolé
1.7 MHz-es PC-k, és a G4-es
Macintosh-okig.

Méra t8bb alkalmazottatiranyi-
tok (most mar beldtom, hogy
nem egyszerii a fénokok dolga
sem...), a cégem jelentds igy-
félkorrel rendelkezik, és szép
dolgokat csindlunk, nagy &rém-
mel. Persze cserébe gennyes
sokat dolgozom, hogy a méra
4 f6sre duzzadt csaladommal
minden nap homart és francia
pezsgdt tudjunk az arcunkba
tolni. (Ez persze nem igaz. Csak
lazacot esziink.)

Biszke apa vagyok, rettenete-
sen szép fiaim vannak, még jo,

hogy nem lanyok, mert mér 2 éve-

sen bepasiznanak ilyen szemek-
kel meg szempilldkkal, én meg
leraghatndm a kérmeimet, hogy
kilesz az elsd, akibeporozza a
bibéjiket.

Jétszani (marmint szamitégép-
pel) azota nem jatszottam komo-
lyabban, amidta elhagytam az
lijsdgiréi palyat. Amikor véletlendl
joystick akad a kezembe, olyan
luzer vagyok, hogy mutogatni
lehetne.

Valdszinii dregszem, de mar
inkabb a programozé és grafikus

munkdjat ldtom és értékelem egy-

egy jatékban, és nem maga a
jaték foglalkoztat.

Néha kézbe veszek egy-egy
nivosabb szaklapot (mondjuk az
EDGE-et), atfutom, hogy mik a
legljabb trendek jatékfronton, de
aztan ennyi.

A PS2-ben s leginkdbb a
reklamjai, hirdetései tetszettek,
nagyon pontosan felépitett és

Soha nem gon

megtervezett a hozza kapcsolodd
image (ez az értékelés mara
szakmaiartalom kategdriaba tar-
tozik). Szerény véleményem sze-
rintez ma a legjobban kitalalt
jatékgép.

Az X-Box csak egy Ujabb kisérlet
arra, hogy a legfiatalabbakat is
a KicsiPuhahoz csébitsak, hogy
aztdn szépen bekdvetkezzen az
a fajta vildguralmi rendszer, amit
mondjuk a Matrixban lathattunk.

A PC-kben pedig mar csak
aztkovetem figyelemmel, hogy
milyen gyorsan futnak rajta a gra-
fikai és tordeld alkalmazasok, és
hogy amit ma megvettem egy
fél millerért, aztholnap a konyv-
szekrény ald tehetem tamasziék-
nak, annyira elavul. Repkednek a
megak és gigak, csak ugy kapko-
dom a fejem.

A voltfészerkeszté altal elém
tett kérddiven van egy kérdés az

doltam volna..

Internettel kapesolatban.
Nos, a munkdmhoz elengedne
tetlenné valt, minden nap hzszss
lom, reggelente 20-25 mai s
nylizsdg a gépemen. A vilagne-
16n taldlhato informdcidk elengs
hetetlenek szdmunkra, hiszes =
reklamszakma az egyik leggyes
sabban valtozo, vibrald hivaizs
Ha nem cool, amitcsinalsz.
becsukhatod a kaput. Ha nem
tudsz naponta uj otletekkel
eldrukkolni a kedves Ugyfelsze-
mara, neked annyi. Masokic!
ellesni delgokat, tvenni mar
bevalt trikkdket nem biin, ha =es
zdadsz valamilyen egyéb érses
— ezértis van nagyon nagy
szlkséglnk a netre. Persze
a sexoldalak is bentvannak
a Favorites/Kedvencek-ben vz
egy-két csecse cimem, érdess
valakit?

Zoke

. anE Bhihd iiGas _annnsatne PP s
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4t, elirebocsétom, akimég nem
H Star Trek rajongd, nem ettéla

gamétdl fordul  palit” és tanul
meg Klingonul, a fanatikus Dr. Spock
imitatorok pedig ismeretlen eredetli
kdros sugdrzasrdl fognak motyogni,
mialatt szép csendesen kihalvanyodnak
a transzporterfiilkébdl.

Urszekelellf tijrott
tengellyel

No kérem szépen, futd pillantds az
Imperium Galactica lll-ra, és maris
drogfiiggékre jellemzd hosszas kin-
|6dds lesz Grrd az emberen, hogy
mikoris merilhet bele igazabdl azokba
avarazslatos (rcsatakba. Szenvedé-
seim megvaltdjaként tekintettem eme
gaméra, amivel taldn kihizhatom az
elsd jtszhatd 1G3 verzidig. Magasra tet-
tem tehdta lécet, de nem gondoltam
volna, hogy ekkordt koppanok.

Az 1 lemezes Dominion War nem

t8bb mint 58 megat pakolfela vincsire.
Korunkban ez mar-mér olyan kevésnek
szdmita sokgigas mereviemezeken,
hogy szinte problémat okoz kiinyvtara-
nak megtaldldsa. Taldn a programozdk
eztkisebbségi komplexusukban Ugy
prabéltak kompenzalni, hogy a CD min-

Star Tre Deep SpaceNine: Dominion Wars

kivalasztottam a szamomra szimpati-
kus térsaségot. Ez természetesen az,
ahola kutyafeji Klingonok is tanydznak.
Nos, amiezutdn kivetkezettaz még
egy meni, ami. Amivisszafordulasra
késztetett, egészen a Tutorialig. A
jaték legigényesebben és érthetdbben
dsszehozottrésze ez, mely
lidvozitéként hatott, nem ram, inkabb a
gépemben kovalygd lemezre, ugyanis
utolsé esélye volta szajbaragd fejta-
gitds, mieldtta kezem Ggyébe akadd
jégesdkdnnyal kdrt tettem volna a
szerkeszidség tulajdonaban.

Vissza az elébbimeniihdz. A legfeljebb
256 szinben pompéazd fellilet gy tele
lett zsifolva, hogy még tobb dras jték
utdnis néha elcsesztem ittnéhany dol-
got. Miketis?

A fenti fllecskék kizil kivalaszthatjuk
azta hajot, miszdmunkra igazén ked-
ves. Most varjunk néhany masodpercet,
amig a bonyolult szamitdsokkal terhelt
proci kikdpi a végeredményt, és mar
lathatjuk is lent kbzépen, mennyivel
cstkkenta lovettank. Van kis szekér,
kdzepes szekér és nagy szekeér, és még
pdr, amelyek ide is, oda is jok. Hogy
miben kilénbdznek? A formdjukban és
az drukban, &s hogy csak dragdbb kapi-

den egyes alkalommal, ha meghajtot
érez maga kordl, ismételten megpro-
balja felinstalldinimagérdla progit, hidba
leledzik az mér a szamara kijeliht kiinyv-
tarban.

No de tekintsik meg inkabb a
bevezetf, s mellesleg a legnagyobb
videdt. Ne tévesszen meg senkit a lat-
vany, ez nem az elfre renderelt animok
egyik igencsak korai vdltozata, hanem
anyersigazsag, a végso produktum.
Eqgyre veszettebbil lovilddzd Grhajokat
léthatunk, néha kipukkad egy kozdlik, a
latvanyta majdani GeFore 3-ra kdolt
gamék elsd Gdvaskéiis kinnyedén ken-
terbe verik majd, marmintaz engine,
nem pedig a pre-renderelt animaciok.

Miutdn végigizgultuk a B kategdrids
mozit, a fémend tarul elénk, amisza-
momra, Gszintén bevallom riasztdan
kusza latvanyt nyujtott. Még mostis,
pedig mar tudom, mitkell nézni. Pdr
perc komoly koncentrélas és a vizudlis
latvany titkos kédjanak feltdrése utén

tany theti Gket, cuccostugyanis
mindegyikre ugyan annyitlehet felpa-
kolni, sorry.

Megvan mar a hajonk, ott viritaz elsé
slotban az alsé sorban. Kattintsunk fent
amasodik fiilre, ahol is egy érettségi
tablobdl kivalaszthatjuk a hajo kapita-
nyat. Egyetlen cél, hogy pénzink hata-
rain belill a lehetd legrosszabb arci
figurat vélasszuk. Hogy kicsoda is
vezetia hajot, annak jelentdsége igen
csekély, legaldbb is a tényleges jaték-
ban ennek barmiféle jelét nem vettem
észre. Pedig vannak skil pontok is, és
tapasztalatgyiijtés, de ennek titkat a for-
gatokdnyvird koponyaja rejtimindmaig.

Tovabb a harmadik filre, itta kitydk
meniije taldlhatd. Lapoznia képernyd
jobb felsd sarkdba dugottkis nyilacska-
vallehet. Van itt minden miszem, s szdj-
nak ingere a szépemiékd UFO grafikai
kidolgozottsdgaval felvértezve. Jol gon-
doljuk meg, mit pakolunk a gépre, mert
mintemlitettern korldtozott mennyiségl

hely dllrendelkezésinkre, szém
szerinttiz. Az 0sszes cuccost
lehet kapni, csak legyen pén-
ziink megvenni. Tehét lehet
bdszme nagy turbé feltolt6t

és dupla antimezonagyutis
kapniaz Grhajdra, amikbdl
tibb is biségesen elkél majd

a késdbbiekben. Ezek 1 egysé-
getfoglainak, ugyan tgy, mint

a kikiildhetd egységeink szd-
mara fenntartott kispuska, vagy
segélycsomag.

Végezetil pedig az alapbdl kijeldlt
legénység szamat ndvelhetjiik: vasa-
rolhatunk még plusz masinisztat, fiitdt,
jegykezeldt. Ha végeztink a procedira-
valés még maradt pénziink, ezt Ujra
végigesinalhatjuk, ha egy masik slotot
jeldlink kiaz Grhajé szamara — ime a
flottaépités, egészen hat szekérig.

(s aDjl.lIk mast mar az
urlovak koz
Ha sikerlilt mindezeken végigzongo-
rézni, akkor felvillan pirosan a varva
vart lncsing” gomba, tenyereljink is rd
azonnal.

A képernyd kdzepén terpeszkedik
hajénk, amita Space Otdgetésével hoz-
hatunk kizelebb, iletve tavolodhatunk el
t6le, ha mégsem olyan szép, mint ami-
lyennek gondoltuk. Forgolddnia jobb
egérgomb lenyomasdval tudunk, amit
haszndlis majd rendesen ez egyszeri
juzer, mdr amelyik szerefia kdrhintat,
hiszen mindig az aktudlisan kijeldlt pont
kériltehetjilk ezt meg. A nézeta
lehetd legrosszabb, izometrikus, egé-
szen lapos szdgbdl, a jatékieér egy kép-
zeletbeli sikon jatszddik. Mindezekbdl
adddoan, a végtelen dr latvdnyanak
ellenére eldbb utdbb az a klausztro-
fobids érzés uralkodik la jatékoson,
hogy nem tud soha egy rendes
latvanyt dsszehozni, dobozba van
zdrva. Nekem mindig olyan érzésem
volt, hogy a kézelbdl, guggolva kell
végignéznem a lovéldozéseket,

Lovalddzések. Tulajdonképpen a jaték
nem allmdsbdl csak a piff-puffbél.

A stratégia annyiban kimeril, hogy a
nagy nehezen megtaldlt ellenség ikon-
jéra békve a mihajdink automatikusan

rafordulnak, és 16ni kezdik. De mivel?!
Pici, killonbdzo szinii bogyodk és pixel-
csikok, akarom mondanilézerek vagdd-
nak kiaz egyik szekérbdla mésikba,

de a legtébb esetben csak mellé.
Mindez annyira gyenge, hogyha az

elsd dresatankat lejatszottunk, mér meg
is alkothatjuk az egész jatékra vonat-
kozd kivetkeztetést grafika szempontjd-
bél, merthidba a nagyobb gépek és
tizerd, ez leginkdbb csak a szinekben
fog kilénbozni.

Hajdinkbdl, ha levessziik egy percre
a pajzsot— amiigen nehéz, mert
pillanatokon beliil Gjra szokott tGltddni
(mdrha van) @— akkor egységeket
transzportalhatunk at az ellenséges
hajokra nagy kegyelminkben. Na, gon-
doltam itt, ez lesz majd a csemege, j6
kis FPS, vagy valamikommandds stra-
tégia. Es ldss csodat! Az ellenséges
hajé folott megjelenik a legénységének
szama, mellette mas szinnela mi
embereink mennyisége. Az eldbbigyor-
sabban fogy, mint az utébbi, de ha még-
sem ez torténne, paszirozzunk atmég
néhany tucatemberta negyedik dimen-
zion (ez a stratégiai rész). Ha lenulldzd-
dottaz ellenséges hajo, a miénk lesz,
hurrd. Ha dtkildink egy-két jegyellendrt
akarteljes energidval lzemeltethetjik.

A kildetések kimeritik a fantaziatlan-
sag fogalmat: 16jiik ki ezt, foglaljuk el
azt, vagy kisérjlik haza a konvojt. Minél
hiisiesebben kilzdink, annal tébb pénzt
és tapasztalati pontot kapunk, amit
aztén bevélthatunk nyaldkdra. Vagy
kinek mitetszik.

A tényleg egyhangura és unalmasra
sikeredett palydk legizgalmasabb része
mindig a bugok kikerllése, azaz betdl-
tés és a mentés kényes procedirdja
volt. Ha j6l szdmoltam, akkor minden
atadik-hatodik mentéskor elszalita
game, az Alt + Tab nyomkodésakor
pedig (gy tdvozott a memdridbal,
mintha soha ottsem lettvolna.

Nos aki kedvet kapotta Dominion War
cimi nagyszer( és élvezetes akcid-ka-
land jatékhoz, annak tiszta szivbdl ajan-
lom. Az Gj Dlne jaték és a Alenein
the Dark nagyszer(i profizmusa utdn,
kozben, eldttkellvalamiolyan game is
amire kimondhatjuk azokata szavakat
amiketnem irhatok ide le.

-Balage -



NETLINGO: THE INTERNET LANGUAGE DICTIONARY
htp:/fwww.netlingo.com

Ha keriitél mar olyan
helyzetbe, hogy értetlentl
vakartad a fejedet egy-egy
ismeretlen kifejezés lattan
azinterneten, akkor tudod,
hogy milyen kellemetlen
érzés az, hogy livésed nincs
adolgokhoz... Hétja. Egyik
ismerdsod sem tudja a
valasztaz dhitott probléméad
megolddsa végett, s mér-

e

KG,PAPIR,OLLO

http:/fchappie.stanford.edu/cgi-bin/roshambot

Minta weboldal nevébes
is szerepel, itt egy hamisss
lan szerencsejdtékot j2es-
hatunk melyet taldn mar 2z
dkorban is (ztek... izé —

de hat akkor még nem is

voltollé! Kuss... Szdval =2
kedved tdmad egy biziosas
nem csald ellenfél ellen =
szaniegy par menetet, 2k

- itta lehetfség a szdmitdgss

méra pokolba kivannad a
szerz6t, amikor szemed elér ezekhez a sorokhoz. Marlhog‘_.r van megoldas!
Mégpedig ezen internetes szleng szdtér képében, amiigyekszik a legatfogibb
képetnydjtani roviditések, és szakkifejezések terén egyarant. Minden Kedven-
cek mappéban otta helye!

T T — Zsed ellen nyomniegy parkiz
jobb kért, minden részletre kiterjedd statisztikdk mellett. Poénnak minden-
képpen poén...

TELAPO AKCIOCSOPORT
hitp://www.agria,hu/tacs/

A Télapd Akcidcsoport egy
barétitdrsasdg, akiketaz
abszurd ill. groteszk humor
szeretete és egy jd adag
indokolatlan énbizalom kész-
tetettarra, hogy megalapit-
sdk sajdt szintdrsulatukat”,
hogy ezaltal ne csak élvezdi
s kritizdldi, hanem mlveldi
is lehessenek ennek a szin-
pompds mifajnak. Az ala-

hee 2 - - kulds id6pontjat mar snd
hom dly fedi, annyi biztos csak, hogy ez az omindzus datum a kutyatsem érdekli,
a feloszlas iddpontjdrdl pedig egyelére még nem tudunk beszéamolni. De tirelem,
van remény! A térsulat repertodrjdban van minden, minta vesében, jél megfémek
egymassal, jelenetek, versek, dalok, prozak, melyek kozds jellemzdje a forma-
bonts humor. De vajon mité| formabontd a TACS vildga? Attdl, hogy kaki? Ada,
dehogy. Inkabb amiatt, hogy a hagyoményos fortadobalés” jdpofaskoddshoz
képest szabadosabb, kevesebb tabutismer (el), nyitogalja a bicskat és néha
még szellemes is. Ezeket az dllitdsokat amigy aldtdmasztjak azok a (salak)
anyagok is, melyekkel az oldalainkat megpakoltuk. Célunk elsdsorban az volt,
hogy a teljesség igénye nélkill kdstolot adjunk abbdl a stilusbdl melynek hatdsara
jobb izlési direktorok, producerek és programszervezdk mar tbbszar kidobtak
a TACS-ot. Nem fenyegetésképpen kdzdljik, de a jiviben bdviteni, szinesiteni
is szeretnénk a kindlatot, aminek csak egy orszdgos méretd tiltakozé hulldm,
agenetikailag kodolt lustasag, énkritika, vagy egy globdlis katasztrdfa szabhat
gatat. Vagy még ezek sem... Na, ennyitmdra a szészaporitésrél (vagy ahogy
jollakott kinaiak mondjdk: elég a rizsabdl). A lényeg dgyis csak az, hogy az
Akcidcsoport nem hatrdl egy lépést sem, tovdbb rombolja a kézizlést, és egymés
utdn mérimegrenditd pérolycsapésait kultrdnk omladozd bastyaira.

CADAVER INC.
hitp:/fwww.cadaverinc.com

Egy véletlen baleset folytan
megolted anyut, esetleg a
szomszéd nénit, mert
beszélt? Es mostnincs
mittenned? Rettegsz? Nem
tudsz hogyan hozzaldtni

a hulla eltakaritdsahoz?
Semmivész! Tényleg. A
Cadaver cég erre szako-
sodott. Erdszakos
biincselekmények utdni hul-
laeltakaritdshoz és hely-
szintisztitdshoz elengedhetetlen
az ¢ telefonszdmuk: 1-888-
HULLAZSAK... Ekkora egy
marhasdgot kitalaini?! Még most
sem hiszem el, hogy valakiezt
komolyan gondolta. Az egész
oldalmeg van tervezve aprdlé-
kosan, minden link normalisan
miikédik, tényleg van egy csomé
formula, amit ki lehet tolteni —
széval létezd szolgaltatds szimu-
laciobal tokéletes... Valamrhihatellen hogy embereknek mllyen pihent ofie-
teik tdmadnak néha...

TIMELAB 2000: STORIES
hitp://www,smash.com/seg/

t‘||||t||20.ﬂ:l.l-..

timelab/stories/
M Do R
Azon embereknek szdl o LD PO TS TIEE
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elsésorban a fentilap, akik
mér undorodnak a maivilag
mindenféle eimaterializalédott
Gnnepeitdl, szokdsaitdl,
és/vagy kivancsiak arra, hogy

egy ma (nnepelt innepink, PIDTEPS R ==
szokdsunk, vagy széldsunknak miaz eredete, mivolt a keletkezésekor ere-
detijelentése. Nagyon szdrakoztatd, s nem utolsésorban miveld hatdsa
van ennek a fantasztikus angol nyelvi lapnak. 0-2000-ig barmit fellelhetsz...
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ERDEKESSEGEK
hitp://www.freewab hu/beluard/

3 A matekdrdkon ahitass
tudtam figyelni draga
j6 tandrndmre azokbas
a pillanatokban, amies
olyan érdekességeins
magyardzott, mely
ugyan szervesen
kotGdotta matemat-
kahoz, azonban nem-
tantargyi mivolta iges
érdekfeszitdve teve ez
(meg amikor nem ves
e fel melitartot, de az son
masik sztori... @ ). Széval mindig realizélnom kellett azt, hogy ebben a vies-
ban semmisem tgy mikodik, ahogy aztelmondtak, illetve minden 100% 25
nak hitt szitudcic lehet fals. Nos, ezen az oldalon rengeteq olyan pletykat.
legendat, hirt olvashatsz kifejtve, mely j6l megeafol minden eddig ésszerines
véltkovetkeztetést. Es nem csak a matekkal kapesolatban, hanem vannas &
dkorilegenddk, reklamok és sok mds érdekieszitd irdsok is.
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/I:PORNOLIZE.COM://
http://www.pornolize.com/

_— Vv tek meg, de kivetkez-
zék az asite, amiebbena
hénapban a legtdbb neve-
tést, és boldogabb percet
okozta nekem, mégpedig a
porndlizator, Az interaktivi-
tasaban felilmulhatatlan, a
kdromkoddsban vildgelsd, és
beszédében oly ékesen szold
pornolize.com nem csindl
mést, minthogy a vilag bér-
melyik internetes oldalat tele-
aggatja karomkodassal. Bizony, bizony. Es ezta feliimulhatatian produkeidjdt,
akdr 5 nyelven is képes szolgdltatni, melyben nem elhanyagolhatd részt képez
amagyar. Bizony, bizony... Szdval a honap sztarszajtja ez lett— azta rézfdn
fity0I6 rézangyalat.
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HOGYAN EPITSUNK ATOMBOMBAT?
http:/fwww.tar.hu/bombagyar/

Nos, minden egyes nyari
gyakorlatat t6ltd kémikus-
tanonc megnyugtatdsara
kbzltim, az 576 KByte nekik
is tud segitséget szolgalni
vizsgamunkajukhoz: azaz,
megmutatjuk, hogyan kell
atombombat késziteni. A
lefrast kérjlk, ne terjesszé-
tek, tartsatok titokban, mert
nagyon komoly dolgokrdl
e van ittszo. Csak egy
dologra hivnank fel eldzetesen figyelmeteket: a hasizmotokat lazitsétok el,
miel6tt fellépnétek erre az Internet cimre...

WELCOMETO AUSTRIA
s2.com/spoons/fracture/austria.h

http:/fwww.sn

Elég sajatossdggal bir P o
lenni, ha valamelyik 2 e B
varosnak van neve. ‘[ ; [ =
Ertsd ezalatt, hogy VAN S

neve. Marmint olyan, L S L R S R T A
aminek csodajdra tud-

nak jarni az emberek.

Nekink sem kella
szomszédba menniink
pikénsabb helyiségneve-
ketilletden, gondoljunk
csak .mindenki” Bugyi-

i)
E
k

BRITNEY OCSARLOK LAPJA -MERT MEGERDEMLI!
hitp://www.nap-szam.hu/szajmon/britney/

Lehetszeretni, és nem sze-
retni. Lehet csodaini és nem
csodalni, Es lehet utdini, és
még jobban utélni. Britney-t,
a hirtelenszdke és nagyon
sziiz popsztar ldnykat,
aminek teljes megnyilva-
nulasa képzddottle ezen

a honlapon. A gérda min-
den erejével azon van,

hogy megnyilvanuldsat adja
kizre utdlatatilletéen. Néha
még egész humorosak is tudnak lenni, azonkiviil nem csak szovegesen,
hanem multimédidsan is tAmadnak, hiszen képpel, videdval és nadi hegedivel
is Gsszefuthatunk oldalaikon. Give it a try — ahogy az angol mondana!

e
e
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jara, de amit Ausztria - —
mivel, az mar tényleg a jo izlés hatdrat sirolja. Az angol nyelvieriileteken
igen elterjedt Fucking kifejezés ugyanis nem mas, mint Ausztria egyik varo-
sénak a neve. Es hogy ez miért gdz? Hat kinek ne kellene olyan tbla
otthonra, mintaz, hogy Fucking? Es tényleg. A varoska polgarmestere igen
erdsen panaszkodott, hogy havonta kell ij tablat gydrtaniuk, mert sorozato-
san tinnek el a régiek...

HOGYAN BESZEL MA AZ IFJUSAG?
http://mnytud.arts.kite.hu/szleng/ron re_kif.htm

Nem jo
tomegkozlekedési
eszkdzon dssze-
szokott, haveri
tarsasdg mellett
utazni, mert ami-
lyen kifejezések-
kel, és szddsz-
szetételekkel trak-
taljdk egymast,
1abb tud lenni,
mint kacagtatd. Es

i hiéba nem hall-
e — e 1 gatdzik az ember,
1 I3 m"-‘ﬂ Py "
mégis el-elcsip

egy benydgést, melynek hallatdn az arcat karmolja szanaszét, hogy elne
nevesse magat. Mert azt ugye még sem illik...

Persze az egészbdl ugysem lesz semmi, és hangos hahotdzdsban

t6riink ki. Ennek megeldzése érdekében nem drtdtfutni a fenti

weblapon, ahol ,aprécska” gyljteménye taldlhato a ma kdzszdjon terjengd
beszélasoknak.

ASCIIPRON.COM
hitp://www.asciiprOn.com/

Szamitdstechnika drakon
tanultak szerint
mindenkinek tisztdban kell
lenni olyan kifejezésekkel,
mintaz pl., hogy ASCII. !
A karaklerkészletet jelolo =
roviditést azonban egyes
emberek mar mivészi
szintre emelték, s nem
csak szimpldn irnak vele,
hanem teljes rajzokat
készitenek segitségikkel.
Ez iddig annyira nem is lenne unikum, de késziilt egy gydjtemény az efféle
rajzokbdl, ahol killénds tekintettel bizonyos nénik pézolnak, bizonyos ruhdk
nélkil... Bizonyos, hogy megéri megnézni... @

beiasamn peea e P R

KOVACS ISTVAN
http://kiutottek la.zan.hu

Ez a webcim igazandibdl mar
csak poszthumusz emlékként
marad az utékorra, hiszen felke-
rilése utdn villamgyorsan szedet-
ték le az RTL Klub illetékeseia
rajta taldlhato DivX videdt. Hat
igen. Egy biztos: népszeri a mi
Pisténk...

Bagd Péter




Csevego

Hatigen nagy tisztelettel készdntok
mindenkita rekkend hdség kellds kdze-
pén,amikor is igy szdmitottuk kia
KByte megjelenésiidejét,hogy a nyérbol
adé 1d6 teljességgel h
jon azeddig elteltével. Tulajdonképpen
ezakijelentésem egy, mar-mdr klasszi-
kusnak mondhaté problémakért vet fel,
miszerint: ez a pohdr most félig tele van,
vagy télig lires? Barhonnan is nézzik,
azegészbdlcsak annyit szerettem volna
kihozni, hogy a meleg az gatyarohasztd,
asulinak hilistennek egy hdnapja vége,
és még legaldbb 1 hénapig nem is latja
senki. Mimeg itt prezentdltunk nektek
egy kis olvasnivalét addigra is, amig
kibirjdtok nélkiilink azta 2 hénapot, amig
friss KByte nélkil lesztek kénytelenek
lefolytatni mindennem nyarral kapcso-
latos tevékenységeteket. Merthogy mi
is piheniink, meg lazitunk, és legkéze-
lebb csak szeptemberben bdjunk elé
valamelyik hiitszekrény aljdbdl. Bar
E‘l 16 indl a B ot mé' Ie"'
tam (micsudi? Hcrgv_.I nem olvasod a
Bevezetdt? Azonnaltessék ebbéli hid-
nyossdgaldat pétolni, ugyanis vildgra-
52616 bejelentések tarhazava nétte ki
magat piciny hasdbunk!)... Addig Is
csobbanjunk bele azide érkezé levelek
dltal nyujtotthis dradatba...
Illetve egy rovid kis intermezzoban rég-
tén exkuzdlnam is magamata malt
hénapban tettfelelétlen kijelentéseim
miatt. Utdnanéztem ugyanis pér dolog-
nak, |.Jg\|I minta papirva slagsagra teu
Februdr foly
voltaka

foa bl i

lag olyan emberek munkdjanak gyimal-
cse, kik még amainapig is itt dolgoznak!
Ahogy Te fogalmaztdl,a régiek” mar
«rég” elmentek télink...

A kévetkezd ,nagy atalakitasig® szerintem
az aprébb javitasokon kivil ezen a terlilsten
elég a,szmmn tartds”, és az igy felszabadult

Korabban kimondottam kedveltem a cikkei-
det, de bevallom a véltdskori megnyilatkozd-
saidon elégé megltkdztem... Es Ggy lattam
nem csak én. Biztosan sok fesziiltség ért
akkoriban, azonban mostis Ggy gondolom,
hogy ezt nem lettvolna szabad abban a sti-
lusban dtadniaz olvasoknak, ahogy azt akkor

erdket/figyel kétmé leten tudja-

kiviil, ezta megler a
nyomda nyujtotta felénk, hiszen nem
volt nekik olyan papirjuk, mintmiazta
szerzédésben lefektettiik, Es mivel sze-
reznisem tudtak, kinyomtdk egy kicsit
tagabb Ezertnem imitottak fel
nekiink kiilon dijat, de marciustal mar
eredetimegdllapoddsunk szerint késziilt
az ljsdg. Megkérdeztem: hogy milenne,
ha folytatnank ezt a tok j6 kis szokast,
hogy elfelejtenek ilyen vékonyka papirra
nyomni,minek eredménye az lett, hogy
akkor 6k meg elfelejtik ezt ingyen
nem belekalkuldlniaz drba... Nos tehdt:
dremelés nélkil (amifeltett szandékunk)
maradunk |Iyenel( mint most. De, hogy

ok h itani. Ez a masik terllet ugye
pedig a belbecs”. Kétségtelen erfssége az
576-nak az a hangulat, ami karillengi”, s
mely - jelenleq, s szerintem természetes
mddon - f6kénta _mdltjdbol” fakad, egyrészt
mivel az egylk legrégebbiszerepld ezena
piacon, szinte vele nditfel, mdsrészt sok
ember, dldozatos munkajabdl. Es ez utébbi
fontos szempont, és dgy érzem néha egy
kicsitfigyelmen kivilhagyod. Az 576-0t
(nekem, és szerintem sok més bt

tetted. Tudom, hogy az embemek féjdal-
mas a sajét gyengeségeivel szembesiini, de
eqgy Ujsagirénak sajnos muszaj...
Az azegyes OLVASOKKAL(!) szembeni
agresszid, amineéha kibukottbeldled, egy
dacos gyermek és nem egy feleldsségieljes
felndttreakcidja volt szerintem. Ehhez
tarsult érzésem szerintvalamibizony
vagy, sajnos kezdetben nem valamiér
(hogy igenis meg tudod reforméiniaz
Ujsagot, és dtviszed ezen anehéz

nek”) nem csak a maiszdmok és emberak
jelentik, hanem az egész folyamat olyan
emberekkel, mint Zolee, TJ, VZ, ...és CoVboy
(remélem végetértaz azidGszak, hogy kikell
csullagozm anevél...).

il E par :urlnl J
...kezd]iik mindjart egy monumentilis
darabbal, mely ugyan méra milthénap-
ban megérkezett, de akkor helyhidny
miatt dtkellett passzolnom erre a
hénapra.

Kedves Sz.JVC!
Elég régdta olvasgatom az 576 KByte-of,
engedd meg hogy par gondolatomat meg-
osszam Veled - taldn nem lesz haszontalan.
Kezdjik az djsaggal: A kilcsin®, vagyis a
design, tipogréfia, oldalkialakitds, képek-szo-
veq ardnya szerintem rendben van, ldtszik
hogy ezen sokat dolgoztatok, kerestétek a
6 megoldﬂsokai és mltelég (on)kritikétok

i kidl.Eza talitd ducsé

reles az eredmény pedig igazolja

sosem voltilyen
;dﬁszak Eg yad laJdnos értette 520 sze-
rinta CoVboy azon kijelentését, hogy
sohasem akartGbbetezeken alapokon
megjelenni. De ezt azért senkisem veheti
igazdn komolyan... Es abban teljes mér-
tékben Igazad van, hogy minden egyes
szerepld, akinek a neve valahais kapcso-
latba keriltaz 576-al alakitott rajta, akdr
pozitiv, akdr negativ visszhangja volt—
tehathozzd, illetve hozzénk tartozott.

hanem valaki (CoVboy) ellen
irdnyult. Az ember legyen biiszke az elddeire,
és arra hogy az O munkdjukatfolytathatia
(lehetéleg még jobban)... és ne ,pocskondi-
dzza" Gket, fokéntne a tavollétikben és ne
nyilvanosan. Ez sem Neked, sem az Ujsdg-
nak,sem a Te imazsodnak” (sicc) nem
haszndlt... Vagyis hibds dontés/reakeid volt a
részedrdl,
Nos, kedves Gabor, és minden mds
olvasd! Ahhoz, hogy ezen érzéseket meg-
értsétek, ittkellett volna lennetek nap,
mintnap a KByte szerkesztd-ségében,
amikor még CoVboy irdnyitdsa alatt foly-
tak adolgok. Mertteljesen mds aza kép,
amit Tikaptatok, és teljesen mas, amit
I'l'II Nektek csak a kész Ujsdg kerulta

Biztosan egyikik sem volttd de sok
oromteli percet okoztak (csak dgy mint Te,
&5 a mostani csapat) az olvasdknak. Nekdnk
Gk ugyanugy az 576 alkotdi, mint Ti-

és azthiszem eztMNeked is érdemes tisz-
teletben tartanod. Fdkeént, hogy egyikatdk
sem tbb"a mésaknél Volt, akia

gét (hozzdtéve, hogy ez a mai

dolgok elindi | mastaz
utdnc lan hu tszeretiek az

sok ember munkéjdnak gyimdlcse, a régi-
eké"is, ha j6l sejtem).

Hmmm. Ittakkor tisztdzzunk egy picit
valamit, A dicséretettermészetesen
koszonjuk, de most konkrétan melyik
design-rdlis beszélink? MertamiJanudr
otaa KByte oldalait disziti csak és kizdrd-

)

olvasok, van akinek pedig a dolgok szer-
vezése, és nommalis” izemelietése az
erdssége. En szinte a kezdetekt6l figyeltem
mind a CoV mind az 576 szémait, és
indkettd ig tudiam
mitjelentett, amukorZoiee utdn CoVboy lett
az 576 fiszerkesztdje, és amikor utdna Te.

tekbe, miazonban kavele
jéré bonyo dalmakat is, amik elgszor csak
abban jelentkeztek, hogy amidrdga
Lacibaratunk egyre késdbb és késébb
adta le anyomdanak az Ujsdgot, amit
nagyszerl modon ra tudott héritani min-
denféle Ggyes bajos dolgokra, ahelyett,
hogy bevillalta volna azon egyszerii tér-
ténetet, hogy elkésett— végil pedig mér
aszerkesztoségben tortént éjszakazd-
sok sem tudtdk megmenteni attél, hogy
nagyobb fordulépontot vegyen, mind az
&, mind a miéletink. Es ugye még egy-
szer hangsulyoznam: ha voltak is atroci-
tdsok a vezetdség és a CoVboy kozott,
nem mivoltunk azok, akik felmondtunk...

Szovalennyitdidhéjban és nagyon s
léltan arrél, hogy mik is jdtszhattak
kdzre a Janos indulataiban, amikkel
kapcsolatban csak egy dolgotiehet
megkérddjelezni, hogy misziikség walt
minderre az Ujsdg hasdbjain?

Szerintem, ha belegondolsz, amikor sgyssse
majd Neked is dtkelladnod a stafétabosse.
jobban fogsz orlini, ha a tdvozasodatnes
veszekedés és kidds ulalgatdsok kisesk
— ennélmindketten 1obbet érdemelisk £5
természetesen nem egyedilmiatiad vat
sajnos voltegy iddszak amikor az olvasss
tabor szinte kettészakadta ,CoVboy znel
-5z.JVC fanok” kiizt, néha mindsithetsses
stilusban pocskondidzva a masik tdbort 3
illembert. Remélem sem Te, sem senk

mas az 576-ban, nem engeditobbet sase
fajulnia dolgokat, Errdla témardlennye.

rem élem érzed hogy afﬁ mondanruai:r =
nem a kritizdla volt
Mieléttrabdlintandm az Ament, csak
annyitmondanék, hogy mocskos
CoVboy... Persze ez utébbicsak vies
volt, a gyengébbek kedvéért.

A hangulatot tehat megtdrgyaltuk, nézzis 2
13bb belsd elemet. A fiatal szerzGgardsnas
megvannak a maga eldinyei és hatrdnys &5
hiszem ittis érdemes lenne azt a takika
folytatnotok, hogy a hibasnak/szerencsss
lennek bizonyult megoldasokkal, . mus-
katarsakkalkz.pcsulatban végiggondoleas
a fovabbiegyitt jést, az
pedig még jobban kidomberitiatok
(gy minta design valtdsnal). A sok &
nekem mondjuk alapbol nem gond, hiszse =
lehetdséget ad Ujtehelségek megislenssss
amibizonyos esetekben marmeg is s
(Gy.Z, Uriel, és még tobben masok). & -
léma szeri inkabb bi sssimieT
az, hogy egyes cikkirok nem eiég gleposm
Mintha nem igazan lennének kompetsnsss
az adottjdtéktipusban, és nem fordisnsns
elegendd figyelmetaz esetleges hassrmine
macitkra — pedig ez régen erdssege

voltaz 576-nak. Nem szeretnék senkt e
cézni, de gondolom Te is inkabb konkestas
dénak Grilsz, azzal tudsz valamit keasent
Nos teljesen |6l litod a dolgokat. Expes
ezértvoltaz 6sszehivott értekezlet mma
ron tobb mint2 hénapja, hogy 2 kies

-Y/:




utdn végre a belsd is olyan médon pom-
pazzon,ahogy aztmindenkielvarna. A
cikkek alapossdgdval kapcsolatban valé-
ban értminketmar tobb kritika is, amit
egyetlen médon tudunk csak kikiiszd-
bélni: rahatunk a cikkird kollégdra, hogy
legkdzelebb ugyan mar probdlkozzon be
azzal,hogy jobban utdnajdra dolgoknak.
Barnem feltétleniil van Ggy, hogy

driga szerzGtdrsaink duskdindnak az
iddben,aminémileg mentségre adhat
okot nekik — persze nem dllanddan...
Szal' reméljik igyekezetiinknek nyoma
is fog maradni ezutdn, és nem csakaz
erdlkidéssel jard izzadsdgszag @
Errdla kérdésrdl ennyit. Kezd ez a levél kicsit
hosszira nyuini, lassan befejezem. Egvetlen
kérdésem lenne a végeén: miljsag van Zolee-
val? Nagyon kivancsilennék rd, hogyan
alakulaz élete (publikus része :), jol

van-g, mitdolgozik, elégedett-e azzal,

nem hidnyoznak e néha neki egy kicsit
a,régiszep iddk”. Remélem mind a
csaladimind a szakm awlete jol alakul,

és l a.régi
csaladjat”...) Ha esstleg az egy Hdnap
Duméja keretében ima par sortmagard,
annak nagyon drilnénk.

Na, mostaztdn van meglepi mi? Pedig
eskiiszom nem beszéltiink 6ssze... Min-
denesetre nekink is esziinkbe Iuhott
mar ez az éitlet, minek a leképezddé

ne mar! Ha mostansdg megjelenik a varva-
vart X.Y. progi, milesz az 576-kilcsonkérd
haver elsd kérdése? Hataz, hogy hany szé-
zalékot kapott X.Y. progi. Ha erre én azt
felelem mondjuk, hogy 91-et, akkor erre széj-
hiizds a vdlasz. Ugyanis az nalatok mar

nem nagy szam, mivel szinte minden harma-
dik jaték ez falotti értéket kap. Vegyik pl.

az Europa Universails-t. Na mennyit kapott?
Na mennyit? 85%-ot. Na jélvan, menjink
tovabb. Ittis van a Tropico. Na mennit kapott?
Na? Igen, igen 98(!)% -ot. Hatember! Mikor
lesz ez a két sittes progi olyan jelentdségd,
mintmondjuk egy Baldur's Gate 27 Most
még aztse mondhatod, hogy egyik igy tet-
szettaz egyik teszternek, a masik megy

ligy a mésiknak. Mivel egy ipse (Gy.Z ) tesz-
telte mindkettdt (nekimellesleg innen dze-
nem, hogy nekem bejénnek, a cikkirdshoz
hirtelen rogtonzatt dinevei, de mivel akad par
gagyiilletd, akik nem ismerik fel Gkelmét,
talan hanyagolhatna oket).

Ja, énisigy gondoltam — ezértszdltam
is neki, hogy mostantdlvissza lett redu-
kélva mezeikis GyZ-vé. Az dltala tesztelt
jatékok szdzalékanak magas értékeitis
szévd tettem, mire heveny vérben forgo
szemeia képen reagdltak, hogy a Tropico
egy nagyon j6 kis jaték. Meg a tébbiis,
ami90felett kapott. De mondom: Zoli—
ennyire nem | lehetjé minden jéték! Erre
Zolimegigérte, hogy jobban fogja majd

e

paroldallaleldrébb Te is el t

hizgélnia szazalékokat lefelé. Ennyi.

Remélem nem untattalak, tovabbijé munkat
és sok sikert kivanok Nektek.

Szia, Gdbor

Szervusz Gabor, kdszdnjik a leveled, ez
betalalt. Mi pedig akkor evezziink tovabb,
hisz még szinte el sem kezdddétta
Csevegd, és maris majdnem félig tele
van...

SzevaSz.JVC.
(Vagy nem is te? Na mindegy. Szava

Tébbetnem tudok tenni, mert hatésagi-
lag nem tudem megtenni, hogy lereduka-
lom potom 20%-al egy-egy jaték értékeit,
rnertsaerin:em magasak. En széltam a

I6knek - a tobbi ol kezdve az
dsaruk.
Gy Z -nélamigy is megﬁgyelhelo hogy
karol fel mind L26ldfilg”

anyagot, lyek

egy honap
méra kutya sem emlékszik (pl.: Far
Gate, State of War, Kao the Kangaroo,

lce Age, Money Mad, Pizza

felelétlenség, és nem kisfoku ostobasdg.
Azért, mertolyan cimekrélvan sz6,
melyek el5z6 része mér bizonyitott, nem
kellfeltétlendl igy hozzadllni, hogy csilla-
gos otds. Sat. Ilysn kor a teszteld szereti
kiélni ista h it, és jocskan bele-
kétnimindenbe, amibe csak lehet, pont
azért, mert a\ré.rt anyagnak illene dliniaa
sarat, ha mar ekkora miltja van.

Egy masik emlitésre méltd dolog még a cik-
kek mily ge. Eppen a multhdnap
akartam reklamalni, hogy mostanra teljiesen
eltlintek a kis ,ablakok", melyekbdl az olvasé
kis hdttérinfokal, ellenvéleményeket, stb. tud-
hatottmeg. Szerencsére beldttatok, hogy
ezekre sziikség van, mert igy szinesebb egy-
egy cikk. Még valami: a cikkek elég nagy
része szdraz, ténykozld, semmikilanleges,
melyre még késdbbrolis emlékezhetne az
ember. Udit kivétel példaul Uriel Project IGI
cikke, valamint a te Jetfighter IV-ed. Miért
nem lehettdbb ilyet produkalni? Emlékszel
még példdul '95 | jabola Warcraft 1

leirasdra? Akkn)rugyan még erbteliesen
nem te voltdl a fdszerk, de bizonydra

lattad. Na, ezt ajanihatom a teszterek
figyelmébe. Hatezek voltak azok a dolgok,
amiket gy érzek, hogy meq kéne sziviel-
netek. Az amigy dszintén mondom remek,
hogy egy dllatjatéknak sok-sok oldalt fogiok
szentelnil Marlatom is magam elgtt: tiz olda-
las Wolfi 3, tiz oldalas Dune 4, Hja, szép
islesz! Leguidbb az Eurcfighter cikk is Otds
lett. Annak ellenére, hogy az F-29 Retaliator
(tudod Amigén, 286-0s0n) 6ta nem jatszot-
tam repcsis progival, tetszett, és élvezettel
alvastam végig.

Na, ol megtréfalt minketez a nydr.

Elsd héten, amikor kezdtlk belepakol-
gatniatartalomba a jdtékokat, tényleg
gy nézettki, hogy 6 oldal Startopia, meg
Boldal Dune. Aztan szépen lassan meg-
jelentek olyan cimek, mintaz Alone 4,
ameg Operation Flashpoint, s ezeknek
mindenképpen helyet kellett valahogy

Connection 2, The Corporate Machine, meg

annak, akiveszia fdradtsagot és
alevelem.)
Ma, kezdjink bele. Eztaz egész iromanyt

olyan dolgoknak szeretném szentelni, amik
szerintem nem jk a lapban. Szabad? (Még
mieldttbelekezdenék, leszbgezem, hogy
ennéljobb gamer Ujsdg a vildgon sincs).
Lelked ra]ta Mi csak orulunk haészrevé-

jjuk, hogy a kétfeljebb is.)
F?ak mind ind al ! am*re
igkotadot, még sines s

amber, aki g mindre

oly;n

ezek

k.Sdt, a legjobb, hogy olyan
cimek, minta Jekyll Hyde és az

Anachronox csak az utolsé pillanatban
érkeztek. Hidba,a lapzarta nagy dr. igy

kdziil, pedig relative friss cuccok. Naugye.
Erre a Zoll aképpen tudott vl

hogy dnmagukban nagyon franké kis
jatékok voltak ezek, tehata rajuk adott

azalék redlis volt.

. ésmin-
denkimas is, term észetesen.
Tehdt. C L ik khoz, akik
szefintnémelyik teszterig kelvetia

sulykotegy-eqy jaték leszdzalékoldsdndl.
Lehet, hogy neked ez nem tiinik fel, vagy nem
is érdakel, vagy mintmultkor irtad (Sz.JVC.),
acikktartalma a lényeg és nem a szdzalék,
de azértszeri ez eqyvalds problé
melyst martdbben is jeleztek felétek, a kizel-,
illetve a tavolabbimiitban. Ha meg tényleg
annyire nem fontos nektek, hogy erre is oda-

Az igazijatékokat, melyek tényleg érdeklik
anépet (lcewind Dale: Heart of Winter,
Resurrection, egyebek) meg lehizza a sdrga
ftildig. Kérdem én miértjo ez (most

nehogy azthidd, hogy ez egy Gy.Z.

ellenes propagandaanyag volt, hisz' még
igyis 6 a kedvencem)? Hamarosan jon

ugye néhany Isten, mint: Warcraft 3,
Wolfenstein 3,a 22, meg a Dune 4

figyeljetek, akkor ennyi erdivel elis hagyhatna
tok a szdzalékokat, mintaz 576 oskmaban
Ugye, hogy hillyeség valna, pedig ez

az allapotmostkb. olyan. Régebben,
mikormég CoVboy vezette a birodaimat
amegviligosodds felé, kiletttaldlva, egy
nagyon jol bevlt szdzalékoldsirendszer,
meg arany tehén dij, meg ilyenek. Ez azért
voltjé, mertigy legaldbb nem minden jaték
kapott 80 és 99% kizotti éréket, mint
manapsag. igy kivolt zérva annak esétye.

is, Dukedever, Max Payne. Na milesz vellk?
Kapnak monjuk 95-95% -otaztdn kész. Az
egyszer Pistike meg dtfutvdn a cikk 515,
l4tvén, hogy csak ennyitkapott, megy és vesz
inkabb egy nyamvadt Tropicét?!?! Na nem
ma'l Vagy mia mésik megoldds? Adtok rajuk
89% - otaztdn kész, Mintha ez \ralébanfed ng
avald t. Ezen azért elgondolkozt
mindann)uan annak ellenére is, hogy nagyon
sokatok |gazén racionalisan és jol kozel[tt
mega zédzalékold ennekmm. Snyekent

hogy az igazi Grokb ikusok egybe-
olvadhassanak parigen jonak tlind, de egy
hdnap malva markukdba kerdld stuffokkal,
Nem gy, mintmanapsaq. Szinte minden kis

lenilvalds szd ad
Nana. Azértvigydzzunk arra a gépszijra,
nehogy elkapjon martéged! igyelére,
es Iatatla nban megjésolniakaregy

sullyd progi85% feletti értéket kap. Ami ]

Dbéndbb, az meg mar szinte nem is étezik. Na

k,akdregy Duke
Fore\rarn ek, hogy klasszis lesz, elég nagy

yag: P

berreis.

Fogjuk rd, az ide E3 beszamoldtok relative
j lett. Am tavaly az lett beigérve,

hogy nagyobb figyelmet szenteltek neki.
Ehhaz képest? Kb annyitintatok rdla,
minttavaly. Ja, és meg sem emlititek mond-
juk a Warcraft 3-mat (pedig kinntvolt,

merta fejlécen lattam az egyik fotdn).
Tényleg, Tomb Raider 6 nem lasz 71717 Vagy
csak arrdl sem szdltatok :( Vagy ilyen suttyé
progikkal nem is foglalkoztok? Vagy esetleg
lesz folytatdsa az E3 cikknek jovd hdnap-
ban? Bér errdl nem tesztek emlitést,

Nem tettlink emlitést, mertnem lesz,
illetve lettfolytatdsa, hiszen el6zd hdnap-
ban le is zavartuk az egészet. Mint lathaté
volt, annyira nagy felhozatal nem volt,
hogy még 12 oldalt megtdltsiink velik. A
Warcraft3-rélmeg mitirjunk még?
Voltrdla tavaly egy 3 oldalas eldzetes,
melyben azalapok benne voltak, a rész-
leteket meg igyis minden h ban vl-

ben fog leképez&dni. Merthogy a Core
Design teljes mértékben Gjjd akarja vard-
zsolniaz egész sorozatot, és annyi, de
annyidologban akarnak véltoztatni, hogy
elsem tudjuk majd képzelnimire szamit-
sunk. Annyltmondtak, hogy nem csak
Larédtfogjuk majd tudniirdnyitani, hanem
tébb karaktertis, és a jaték enginejét kell
kifizetniink tulajdonképpen, mertutina
sorban fognak rd kijonnia tovdbbi palyak,
éstorténetek, melyet majd azinternetrél
télthetiink le.Es a slusszpoén: nem is
biztos, hogy Tomb Raider lesz a jaték
cime.Imho ezértis nem irtunk még réla
egy sortsem. Ha lesz hivatalos bejelen-
tés, GyZ biztosan rajta lesz atémédn.

Meg még multkor igérted, hogy lesz egy min-
den példanyt atfogd tartalomismertatd. Mikor
lesz mar beldle valami? Nos, ennyivolna.
Udv mindenkinek, kellemes nyarat: LaB.
Hétime: ez a kérés is teljesiit. Nekem
lerohadta kezem, mire begépeltem, de
nem kis érzés voltutdna kezembe venni
a kinyomtatottoldalakat. 11 év archivuma
8 oldalon felsorolva — cimszavakban igy
nézkiaz 576 KByte torténeime.

Tiszteletem uraim!

Altaldban élem kis kozépszer( élatem, de
amainap hibat kdvettem el. Vdzolndm a
torténéseket...

Jajj. Neriogass!

Reggel4-kor ébresztd, mivel be kellmennem
amunkahelyemre. Még kisem nyilta csipdm,
de marnézem a monitort: mit sikerlltaz
éjszaka leple alatt letdltenem? Nem az

igazi, de a Suicidal Tendencies-tdl sok szdm
lejom (kiraly). Kdvéfizés, élelemcsomagolds
anapra, tusolds, oitdzés, majd indulds. Alulja-
réba le, Gjsdgos eldttel. Kellene haladnom,
de én nem, mert megpillantom a kirakatban
az 576 KByte-ot. Es megveltem (a hiba)...
Innentdl kezdve se ltok, se hallok... Ara
még gy emlékszem, hogy a finokom
valamikirigdstemlegetetta déleldtt folya-
man. A idG végéig csak a magazi
ésa jatékokkalvoltam elfoglalva, igy telt
elanapom. A hazafelé vezetd iton, a

tatjak, igy teljességgel lehet etlen és
is elg inka

\rélhozésok korrigdlasa végett. A hang-
sily szerintem a teszten lesz, a végl

torténd ut soranmég
egy-két lény eljutotta tud

hogy jegy, meq bérlet, helyszini, személyi,
renddr- de nem tudtak kizékkenteniaz

9

verzié megjelenése utdn,vagy nem?
Tomb Raider 6 pedig lesz. De konkrétan
ennélacimnélis elég nagy kavardsok
vannak.ime ittvan egy kép Lardrél, az
Ujfelalidsban, amicsak 2002 oktéberé-

5760l abdl. Arra még Ggy emlékszem,
hogy a flllembe harsogta a hangszord a sajé-
tos recsegd-ropogd hangjdn, hogy a végal-
lomdsra érkeztink. Innentisztaa képésa
hang. Ela hdzig, fela harmadikra. Gyors
készdnés a csalddnak, asszony + gyerek, és

®




kezddik a masik életem a neten. Kép és
hang mostmar zavaros... Cuccaimat ledo-
bom, és PC bekapcs. Eldszir azértegy kis
game... Half-Lite. A gyerek nyaggat. Nem
tudok rendesen oda figyelni, ezértrendsze-
resen leszednek. Maradjmar! - szdlok rd a
gyerekre, Kozben atvillan az agyamon: kéne
eqy kis célzdviz! Van itthon sor?! - Guditak
kia konyhéba. Szolgdld ki magad!- igy az
asszony. Jaték abbahagyva, hitéhoz ki. Sor
kibontés, isten isten, sérle a torkomon.
Mérérzem is a sor alkoholtartalmanak jté-
kony hatdsal. @ Visszaagéphez,de
marnincs kedvem jatszani. Folytatom az
576 olvasdsat. Hatulrdl kezdem: Csevi,
Hénap Dumaja... Elgszordtnézem a Honap
Dumaéja oldalt, csak atfutom a lapot, hogy
mire szdmitsak. A jobb felsd sarokban meg-
akad a szemem a hanyattfekvd manga
ldnyon... Térdek felhizva, rovid naci, comb

utdn ap k teki szjve-t. Apamnak ki
utatmutat a jdtékok kzot, mia rossz, mi
ajo. Nevela jd izlésre, arra hogy figyeliek
oda mivel jéiszok hosszo drakon keresztil.
kiszéndm. Asszem most befejezem... késd
van, holnap alldst kellkeressek. Nehéz nap
elé nézek. ©Kdszéndm, hogy levelam
meghallgatdsra taldlt. Maradok tisztelettel:
HEGBARD a lovag.

Kedves Lovag, szép az|d6, szép alovad.
Vagy valamihasonlo. De én egyéltalan
nem kenddtem el, azért, mertvalakia
Kiss Laciértrajong. Hiszen ha akarndm,
sem tudndm nekiazta Csevegdt prezen-
talni, mint 8. Ugyhogy eztittakdr le is zar-
hatjuk, mertteljességgel felesleges arrél
beszélgetni,hogy milenne, ha, megilye-
nek.Ezvan, eztlehet szeretni, vagy utdini.
Nem is sejtettem, hogy ekkora felfordu-
ldstfogok keltenia vérmes 576 rajongdh

Nemis tudom honnan szereztetek ijen ala-
kot. Jutis eszembe, milkoriban egy pajta-
som aszongya nekem: mijé olvasok én ijen
ididta Ujsdgot, ménem valamijobbat? Na
erre én jolvisszavdgtam, és bambén mered-
tem a képébe. Erre mitmondjak? Mongyam
hogy nemis ididta? H&' nézzmédr pla Zozzer
arcdra! Mag itteza Vargabiis, 6jis kezdi
atvenni ezta slilust. Nézziik csak meg az
Ujdonsdgotis: jok ezek a kis mellékelt s26-
vegek a cikkekhez. Bara jurofdjteridedlis
keréknyomdsa engem marhdra nem érde-
kel, nagyrész figyel éltd dolgokat tud-

Ser
azang kiong-
sen, ha azok {mmtegy} a nyelvi komikus
eszkazédl szolgdlnak (juzer, ndrd stb.)- 2=
amimagyarulvan, az taldn-esetleg legyss
helyesen leirva. Mondom mindeztannzk
tudataban, hogy az 576-é messze 2 lagese
helyesirdsihiba/oldal ardny, kis hazénk =
kes (sz)amitdstechnikai magazinjai kdzo
De akkoris! Nem olvassa végig senkiz o
keket, mieldtt megy a nyomddba az anyag®
Hat a Jén 0s hd csi vlg yézd szemei

tam meg az adott stuff hatterérdl. Plnemis
tudtam hogy az Enterprise-taz Enterprise-
ol neveziék el.

Sajnos nem lehet minden egyes ember-
nek eltaldiniaz izlését. Téged speciel
lehet, hogy nem érdekelt egy bonusz
infé az Eurofighterrdl, de rnlvelaza

fix... HO0UO fantdzia beindul, & képzel
egyitt. De jajj... Mitdrtént... Es réjottem mitdl
ragad az Ujsag mindig... a Cseviben s rek-
lamélta valaki, hogy ragadnak a lapok. neki
(zenem: nem a csajokat néznihanem a cik-
keketolvasni, fio!

Jajj,de gonosz vagy... ©@

Tovabb. Valakireklamélta a szineketa maga-
zin lapjairél. Nekimeg azt Gzenem, hogy

az 576 stébja nagy eqészség-és szemvédd
munkatvégez azzal, hogy nem csicsdzza
tele félislegesen szinekkel a lapokat. Az
ember szeme sokkal kdnnyebben tudja
kévetnia sorokat, ha nem foglalja le folosle-
gesena szemeta szinek folismerésévela lap.
Thx. Részemrdl e téren nem latok kivetniva-
Iét, igy nagyon j6. Kdzben a hatam mégl
egy ndihang: lagy, negédes, halk és suttogs.
Edesem, a gyerek elaludt, nem jassz be?
Nem - szilok mogorvan - még imom kell egy
emilt.

Hmmm.Eztviszontnem igazan értem.Ha
jolértettem elbeszélésedbdl, akkor Te,
minthim éled vildgodat, és a hozzdd tar-
tozd ndstény éppen félreérthetetlen jelét
adta annak, hogy szeretne veled, khm,
izé,ivhegeszteni, vagy hogy is mondjam:
paros rezgdkort alkotni. Szdval. Hogy
mondhaterre egy agyandl lévd meglett
férfiember nemet? Ennyire azért mar ne
legyen hatdssalrad a KByte... @

Akkor keresek mast!!!-igy a ndihang és az
ajté becsaptdik. Ha a gyerek tényleg aludt,
akkor mostbiztos flébredt, Es itt kezdtem
elimieztaz emilt. Szévala csevinem

kérében, de jott parh i levél,
mintazalantelterdld remekmd, s e mel-
lettnem tudtam szo nélkilelmenni:

Hé' Janikam!
Ma mngunn mit kevertak itten? Egyes szamu
p a kivetkezd: mia szent
kolbdsztkeres itt eza Bagd ember? Marmint
a Rovatban. Csak ugy minden figyelmeztetés
nélkil akarkikenhetia cseveqt? Mertha
igen, akkorittvagyok énisénis, akarom a
kovetkezdtén szerkesztenil
Szep is lenne ha mindennemd pIIIanalnyi
ibenazimdaC ]
aki csak akarnd. Az, hogy eddig nem én
voltam, annak az voltaz oka, hogy ottvolt
rd aJénos. Mivel azonban nagyon szor-
gosan elolvastad a Bevezet6t, martudod
is,hogy most marnincs Jénos, és vala-
kinek csak meg kellettirnia azta szeren-
csétlen Csevegét. Az, hogy miértpont
én lettem az, mdr nem igazan télem
kéne megkérdezni. Mint pr sorral fel-
jebb céloztam ra: ez van.
Vagy aza nyamvadt Typhoon vette el min-
den id6det? Heh, meg tudnam érteni, én
is az elvondkirdm része gyanant irok most
levelet. Muszajvalahogy lefognom magam,
mert mar rdégetta piciny .microsoft” felirat

jitékhoz kapcsolddott, i é

pen hasznosnak tartottuk, mlntahogyan

tﬁhh mas jatékhoz is kdzéItink erde-
égeket. Es ezen szokdsunktdlnem

kamegjee
nés eldttdllo cikkeket, és biztos kaze!
bészen javitgattak benne azelgépeless
ket. Elképzelhetd, hogy néhdny hibda
az 0 szemelis elsiklottak, de ez mindia
benne van a pakliban, sajnos.

Tényleg nem piszkélédaskéntmondom, 25
nagyon nem szeretném, ha bekeriinék
a Csevegtibe, mint elitista *******, akinek
nincs jobb dolga, mintfényes és magase
kinyilatkoztatdsokat tenni elefdntcsontios

ShAl [

Kivanunk megvalni, mertmint Te is mon-
dottad, a Star Trek-es rész meg kifeje-
zetten bejott Neked is. Ugyhogy ezekaz
infoboxok maradnak. Punk tum.

Ja, a Conflict Zone cikknél ez egy kicsit furan
j6ttki, agyon van dicsérve az Al, de a cikk-
ben nincs réla semmi konkrét, hogy mitdlis
ijen jo, mondvan hogy ottvan a kiegészités-
ben. Ottmeg az van, hogya készitd miért
tudott ilyet alkotni. De mégis, mitdl olyan
j67? Lehetett volna valamikis példa, hogy
teszemaztha én sok tankot gydrtok, akkor

a gép rutinosan elkezd buzat termelni, vagy
ijesmi. Hm. Hatha akartam még valamit,
akkor azt mostanra elfelejtettem. Eqyébként
is, mdrhallom a hangokat: worshippers
need foood!”, .this is my land, lzave

itnow!”, a kezem pedig gorcsosen

irja le a spirdlokat és R alakzatokat.

még annyit kipréselek magambal, hogy

én speciel NEKED irtam a levelet,

nem is véletlentl szjve a cimzett.

jonds, szabolcspusztarekettyésrdl.

Eztet specieta Gyz tuggya, de azért
nelegy mérb k,hogy

¥

ateny @, dvatlan pill imban pedig
furcsa alakzatokat irok |2 a kezemmel,

Ja és eztaz dtkos csiszolokorongot
maregy hete kise vettem az optikai
adatolvaso egységbdl.

Node vissza a lapra. Hat igy tinedezik,

tilizgi, de nem titehettek rdla, abbdl dolg
tok, amivan. A Hénap Dumdja nagyon jo.
Urielnek (zenem: az mértényleg hihetetlen,
hogy valaki kefével és stroldporraltisztitsa a
billentylzetet. @

Mas. Elég uncsi, hogy a levelek nem széinak
mésrolcsak dicséretrdl. Tudom: dicséretbdl
soha nem elég, de a csevinem csak ezért
van. Meg elég abbdlis, hogy nem
szinesek az oldalak, igy a GyZ, Ggy

aGyZ. Szerintem egy ilyen magazinnak
azzalis arculatot kell teremteni, hogy van
eqy fd tesztész, és az d stilusa az irdny-
mutaté. Persze nagyon jok a thbbiek is.
Pediglen direktigyekeztem ugy vdlogatni
aleveleket, hogy ne legyen egyhangu
giccsfoszlany azegész, Ezek szerint ezt
befalsoltam. Pedig én tényleg...

Kedves, draga Bagd Petil Nem kéne egy
Kiss Ldszlo rajongd, meg az 6 filingje miatt,
elkenddni. Ez a csevimarnem az d csavije.
Aftifilingjeiteket kel belevinni az Ujsdgba és
nem a CoV stilusat kévetni. Az & idejében
lehet, hogy jé volta csevi... A tdbbimeg
rossz. Egy év eltelt, szjve nagyon jé munkat
végez a lapndl, a tesztészekkel egylt. Ezek

®

hogy juliusban is ugrott nyde kild - kitdrd
arommel olvastam, hogy Zolibd ujra ir
nekink valamit, A mostaniHD pedig
sze'ntem az eddigilegjobb volt, roppant
mulatsagos'®

Héadt, nem tudom. Olvasnilehet, hogy
azvolt, de ha ezt mondjuk mind at kellett
volna élned? Nem biztos, hogy teli szdj-
jal tudtal volna nevetnirajta...

A csevegd, 660... hatnem mondom, volt

1-2 j6 meglatasa az embernek (plmér

énis unom az ijen szbvegeket, hogy: .én
mar 600 éve hiséges olvasdtok vagyok,
ugyhogy szeressetek engem”, kit érdekel?
Majd akkor végjon fel, ha épp mostfizetett

egyes szotel kelljen magya-
razni.Hale vanirva az, hogy jé az Al,

és azis, hogy hogyan mikédik, akkor
egy marigazén lehetréla fogalmad,
hogy milyen példakat lehetne rd mon-
dani. Amigy meg mostezen a szent
helyen rdsdzok egyet a Zoli piciny

kis kobakjara, hogy nem irt példatra:
Zolika! Ejnye-bejnye. Mostmegnyugod-
1?7

Szia Sz.JVC!
Azthiszem, én nem vagyok birtokdban
annak az abszolutcsucs!el;es|Imenyl
képviseld nyelvilel

liyel Gy.Z. sz6 szerintfeljth
teszi cikkeit (mintegy); igy hét bevezetésként
csak annyit, hogy alapvetden marha jd az
576 KByte -noha van néhdny dolog a lap
kdrdl, ami folétt nemigen tudok napirendre
térni, Sot.

el§ 38 évre), de ez a hostess/tanamd/
pucérnd szévegelés alég szanalmas. Mar
szerintem.

Ahha. Oké. Akkor mostantol kigydrt,

Hat bardtom pedig bizton dllithatom,
hogy nem kis felidlés voltolvasnia
leveledet, amia szdosszetételt, és mon-
datszerkesztest illeti. Jatékokat nem

(igen, ez bizony egy s20....) a pomes
okuléséla egysze riien arrélvan szo, hoge
zavar, ha egy amigy teljiesen rendben e
(SOT!) irdst olyan nyelvi butasdgok leszmes
tonkre, mint pl. az alany-&llitmany.

1és hianya. Egy picit figyeljetek oda jobees.
67 (Nem lenne fair, ha nem imém le, hoge e
legutobbi (majus) szdmban hatdrozol e
lds tapasztalhatd ezen a téren (pl. az eldas
szdm ,szabjajahoz” képest(ld. Sew:

cheat), de azértittis akad egy-két gydnge
szem, pl: ,,szdrszdl hasogatd”, nem, aaq
EGY szdba kell{ene) imi.)
Meggondoltam magam: inkdbb konﬁ
tornak kéne jelentkezned. Es akkormes.
megjelenés eldttelolvashatndd a fulla
haviKByte-ot. Na, mitszélsz? ]
Na, ennyit A neg atlvumrél(ésmvethd, :
hogy az olvasdilevelek nagy szdzaléka
aldbbis felépitésében) hasonlita cikke
Bevezetfi - negativum - pozitivum - dsszha
1ds (95%)...).
Nem.lgen?
Kicsit nehéz volt rahangolddni az 4j 578
persze ez esetemben kicsit mést takar, =i
-gondolom én - a legtdbb olvasdnal: [Gy 2
on) 576-vésdrldsi egydtthatdm ugyanis
magas linedris korreldcidt mutat a sza
géplinkre fejlesztés céljdbdl forditott kies
gek nagysdgéval [Gy.Z. off].

Eztolyan szépen mondtad, csak kar.
hogy egy kukkotsem értettem beldle
Azértderivaljegy 0sszeget, amifedes
mindkét kiaddsodat... @

Eddig kétszer probaltam mag Jrészo
576-ra: egyszer, amikor a régi 386-o
egy P100 foglalta el (MEKKORA gépnee
szdmilott, szent ég; emlékszem 2z egyh
jaték beharangozdjéban Zolee igy irt,
a jaték gépigénye a csillagos ég: P1007
ekkor 3 szdmig jutottam, méasodszoma p
most, kéthonapja, amikoraz ,Oreg” heks
beruhdztunk egy C700-ra. (Lehet akase-
koskodni:igen, mostis 3 szam alapias som
amitirok.)

Hmmm. Dicséretes, hogy mar k
prébéltad, és mar mutatkoznak

a [uggﬁeég elsd jelel. Nocsak, cs2e
nem beléptél az elsd kasztba, 2 leveioan
tdbordba? Mijohet még ezutén?

vagy kigy testd, iz igtol ter-
hes fiicskakrol fogunk irni. Csakitt,
csak most, csak Neked!

De hogy énis felvaghassak, bszkén kije-
lentem, hogy 1 kivételével mindig levettem,
hogy az dinév alatt Gyézé van. @ Valdban
felismerhetd az egyébirantigen jd stilusa.

életlenill? Es ndlunk nincs
kedved megprébélni?
Nem is aka rom huzm mvabb azidét:a
égrélvan sz6 (de
azt h|szem amia legjobban kufegszn mirdl
isvan szd,az a ,,nyelviigényesség” kifeje-
zés). NEM, nem vagyok se .mélymagyar®,

A legutdbbiC gbben ket levél kzposae
is felmerilta CD-mésoldsitéma. Azt
hiszem, nagyon sok iddnek kellmég
eltelnie ahhoz, hogy legaldbb 2 zene C0
vdsdriasi kultdrdjdhoz hasonlé vala= meg
honosodjon Magyarorszdgon 2 sza= -
gépes jatékok terén, Szerencsére sgue
tébbszor hallani olyasmirdl, hogy kstss e

Ul
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man egyull megvesznek eqy jatekot, és

hogy hog\ran jutbe azorszdgba.

se jeleztek vissza - hidba, Magyarorszdg igy

azimé kle k, ami psdg mar azérteléggé elterjedta is messze van Manchestertdl (is, és akkor
korrekt eljd k !unlka ben, kdbeles net— legalibb az ADSL — . afocirdlne is beszéljink (ez mosta United
ind tre Gsszet lithatatlanul b Bud. ten akik ly joljaa kapesdn jutott be, ha esetleg megké

rektebbnek, mintamita gatlastalan rippeld

- CD-terjesztdk csindinak. Megintcsak nem
szeretnék dlszent lenni, nekem is van masolt
CD-m,nem is eqy - de nem is egy eredeti
iAtékra is beruhdztam pl. ledrazas alkal-
maval (Dungecn Keeper rulezl) -; de...

nagy mennyiségd netes adatm ozgatésl
azmdrnem tdldragan beszerezte. S26-
val akik az orszagban ilyen nagy nem-
zetkdziftp-ket elérnek, azok tébbnyire
fizetnek ezértmaganemberként, hogy

PR e i A

Elszomoritd, hogy vannak, akiknek
rippelt CD-jik van, mindig a legijabb jte-
kokbdl - vajon mennyiideig jalszanak
velik??77 Persze, akinek még nincsenek
vizsgai (6, azok a szép iddk...), vagy netdn
munk&ja, 1obb iddt tud szakitani a jatékra, de

y meg-

Iratnak.
Ezegy nagyon bonyolult és nagyon
szertedgazo téma. Az biztos, hogy
2mai szoftverdrakatnem a Magyar
fizetésekhez igazitottdk, igy emberileg
megérthetd az, ha valakilemdsoltat
magénak egy programot. Ez persze
tovabbra is torvénysértésnek mindsil,
dehdtamimaebben az orszdgban
folyik, joval tébb mar, mint

dlyok igen szigoruak: ha valakikiad
kodokat a sajdt sorsdtis megpecsételi,
tovabba fix IP-vel engednek csak be
embert. Tehdtezlenne a vélasza ,hogy
jutbe az orszdgba” kérdésre.
Kézben eszembe jutott, hogy zenék terén
az mp3 miatttalin még rosszabb a
helyzet. Fura, nekem is volt szerencsém
a Napsterhez, mégsem tBitottem
éjszakdkat... le.:)
Hétmidta
zds,azdtaa Napster csillaga Igan: sak
ledldozéban van...
Arra jo volt, hogy megtudjam, érdemes-e
megvenni eztvagy azta CD-t. Ha nincs
Mapster, ma legaldbb 4 CD-vel (pontosab-
ban 3 CD-vel és 1 kazettaval) lennék szegé-
nyebb. Azthiszem, a legjobb mddja annak,

aker

Grvénysértés... A nagyuzemi 16k

rél pedig megvan a kis
nyem, de nem akarok obszervatériumba
atmenni— mert akkor csak SOK-S0K
csillagot latnatok...

{Egyébként mindig azon gondolkodtam,
hogy honnan a fenébdl szerzik meg a jaté-
kokal még a megjelenés elftt? Lehet, hogy
csak gyermekinaivitasom takarja elellem
2 teljesen nyilvdnvald valaszi, de akkor sem
ertem. Egyrésztnem értem, hogy a kilfldi
crackerek hogy jutnak hozzd, illetve hogy
torik fel, masrésztnem értem, hogyan jut
b2 hozzdnk az anyag, bar ez utdbbira azért
vannak dtleteim. Na mindegy)

Bdrnem akarok itthacker képzd szak-
kdrtnyitni, nagy vonalakban felleb-
benteném a fatylatarrdl, hogy miis
motivilja, mozgatja ezt az egész ipar-
2gat. Bdrehhez igazandibél, eqy Héhorli
&5 Békét égyenitd kis

Is kevés lenne, de azért megprébdlom
2bbe a parsorba belepréselni mindazt,
amittudok.

A nagy ..ellt cra ckercsapaiuk dlrakt

hogy valakikifejezze egy zenakar.fsnekes
irdntimegbecsilésél, az az, hogy meg
az albumat.

deznéd, hogy jon ez ide)).
Tulajdonképpen nem is kellek én ide,
mertegész j6l megbeszéled magaddal
adolgokat. Hanagyon hozzd akarnék
fliznivalamita monddkadhoz, akkor
azvalamibdlogatds-féle jelzés értéki
egyittértés ikon lenne

Kozsdt Napsterrdl se WGlenék le. Ha fizetné-
nek, taldn. De inkdbb akkor sem. &
Heh.Ez betaldlt... &

Nézzik, mit akartam még mondani... lgen,
szdval kilcsin-belbecs” altaldnossagok: az
(jség k6tése, a papir mindsége szerintem
kivald (egyébként nekem ez a legutolsé
szempont; a szétesd lapoknak is megvan a
maguk baja...), a fejlécek igencsak jol sike-
rilltek, az 576-nak ez IS erds, khm, oldala,
ha érted a nagyon gyenge szdviccet. Az
interji-rovat KELL, KELL és KELL, nagyon
J6 otletvolt, csak igy tovabb.

Ja ldtni, hogy végre valakinek tetszik

is az, amit esindlunk. Nagyszer(. Akkor
taldn van értelme szeptemberben is
megjelenni...

Nagyjabol ennyit akartam mondani (meg
méq taldn azt, hogy olvassatok SOK Terry
Pratchettet).
olvas-

Nos, ezigy mind szép és |6, és rendb

is van, csak hat ugye mivan akkor,

ha nincs meg a pénzed azokra az
elGaddkra, akiket szeretsz? Vagy, ha
olyan sok van? Meg hatiskolds
koraban azember még nem nagyon

van teletémve tizezrekkel (tiszteleta
kivételnek). Jajj, megint lebuktam, hogy
magambdlindultam ki, és az én ipari
letéltéseimbdl... Na,mind1. Abban azt
hiszen senki nem vitatkozik Veled, hogy
azeredeti CD tokot fogni ezerszer
nagyobb éimény, mintegy TDK révidi-
téstolvasniaz eltted lévd papiron...
Szo\ral nem értem, mul nsmélazOﬂspnng

( djuk a Metalli még' sshé, de az
masteszta mert oketamugy se kedvelsm
(azok utdn, amit az Oasis-féle Wond,

J6.0 DeTimeg
satok SOK 576 KByte-ot.
Elnézésta kicsitkusza stilus miait. Ma
délutan volt mikrodkondmia vizsgam (aki
tudja, mitjelent ez, az tudja, akinem, az
Griljan), hétion pedig mérjon az djabb, igy-
hogy a tudatalattim nyilvdn egyfajta verbalis
fesziiltség levezetdnek is alkalmazta eztaz
e-mailt.

Szovalbocsi, és (e nélkil nemigen van befe-
jezés, de ha egyszerigaz...) maradjatok,
amik eddig voltatok - a legjobbak, csak egy
picitmég jobban, ha lehet.

Cheers, sz.a.

Oké. Te nyertél...

( Ha szeretnélegy B

Gangsters 2

PC CD-ROM-ot, vagy plakatot
nyerni, vdlaszolj az aldbbi
kérdésre, és a helyes megfejtést
2001. SZEPTEMBER 1-1G
nyilt levelezélapon kiildd el a
szerkesztfség cimére!

Hany része volt a maffia-
alapfilmként is emlegetett
Keresziapanak?

A nyereményeket felajanlotta:
AUTOMEX MULTIMEDIA KFT.

\www.autamax.hu Tel.:461-57-00 =)

(d Haszeretnél egy )
Startopia

PC CD-ROM-ot, vagy plakdtot
nyerni, vdlaszolj az alabbi
kérdésre, és a helyes megfejtést

2001.SZEPTEMBER 1-IG

nyilt levelezélapon kiilldd ela
szerkesztGség cimére!

A Mucky Footcsapata
madrkészitett PC-s jatekot
tavaly. Melyik voltez?

A nyereményeket felajanlotta:
AUTOMEX MULTIMEDIA KFT.
\ www.automex.hu Tel.:461-57-00_/

ps: Nem tudom, kiaz aktudlis $z0 Net
felelds, de ajanlom figyelmébe a
www.0a515.com oldalt, amiaz ditalam

lal, vagy a Whisky In The Jarral csindltak,
pléne nem)). Egy kazetta nem keriil olyan
sokba (3-4 mozijegy!), és talin még mindig
a walkm an a Iegm kébb elterjedt hordozhatd-

kis 16 kap-
:solatoltkal 6k ka piak az ugy ne\rezsn

llék (Mézga csa-
lad rulaz] (10 punms kérdés: mia walkman
angoltbbes szdma? 'Nalkmen9 \«’agy

ismert legjobb Oasis-oldal. Mar a névvd-
lasztds (The Mad Ferret Oasis Page) is
kizelebbivizsgélddasra késztet (a ,mad for
it", azaz ,megdril érte” kilejezés ferditése;
aferretvadaszgorénytjelent :), a tartalom
pedig leny(gdzd.

.\\ hirek, 4 Jdonsagok tekintetében messze a

wrések melletll nfo file okat, gyal

benne van az, hogy friss boltok és Gjsd-
gok kapcsolatdt keresik. Tehdt ebbdl

2 szférdbdlnagyon sokan dolgoznak
nekik — cserébe eléréstkapnak a sok
Terabyte-os privat ftp-kre, ahol napraké-
szen hozzdjulnak a vildg 6sszes jatéka-
hoz, filmjéhez és mp3-jdhoz— szinte
mindenhez megjelenés eldtt. Emellett
koztudott, hogy minden cég béta és g&a
team-jében is van jopar supplier, féleg
2nagyobb kiaddkndl hasznosak ezek.
Azkevésbe kdztudott, hogy mivel még
2legtBbb jatékprogramoz6 aktiv (hiszen
meg akllt a "80- as mk Iegele]en mar

I 7 @ Legaldbbis k b cipelni,
minta szémulégépel tokkal vonéval {Es pl.
aVarGsmarty téri zenedruhdzban, aminek
momentan nem tudom a nevét, de szép
kék; vagy pl.a Lemezkuckdban, ami Buda-
pest LEGJOBB zene-leldhelye, olyan ritka-
sdgokat, olyan zsenidlis zenéket lehet talalni
potom pénzért, hogy csak na.

Nem tudom, mond-g valamitpl. a .Third
Eye Blind" név, ,Semi-charmed life” c. sz&-
mukat biztos ismered; az & CD-jiket 700,
azaz 700 forintért szereztem be a fenti bolt-
ban -az USA-ban platinalemez lett. Es ott
nem 25-30 ezer a plating, mint mindlunk...)
Lehet, hogy .beteg” vagyok, de amia zenét

jatékirok voltak sem dreged
2k ki), regen pedig szinte mindenki
wegigjdrta a cracker -> coder (rablobél
pandur) vonalat, sokan a gydkerek, a
fzeling miattis részeia cracker scene-
nek mostis anagyobb cégek fébb pozi-
cidiban (programozdk példdul). Szdval
valahogy igy néz kia valasz arra, hogy

illeti, igy mindent, ami érdekel, ere-
detiCD-nvagy kazin beszerezni-még
akkoris, ha tudom, hogy egyetlen megvasa-
roltdarab nem sokat szdmit (illetve, nekem
nagyon is sokat, amikor olyan magasak az
arak, amilyenek).

Marvanis 23 eredeti, CD-hez mellékelt kis
kartyacskam amitha vlsszakuldensk fel-

fogy lehetmeg a cracker-eknek minden
Jovalidd el6tt. Lassuk a masik kérdést,

L 0 levelezd listara
(persze a legelsdt visszakdldiem, de azdta

page eldttjdr (gondolom, ez
nem egyedieset a rajongdi site-ok kozdt),
mindig van rajta valamilyen jaték, chat-
szoba estébé-estébe.
Avagy: Véu. Diszizrili... kil.
(Gy.Z. meg pldne, munkat neki, jo sokat -
képzelem hogy telhet egy napja...:)
Hatmomentdn a Sz6sszeNetértén len-
nék a felelds, de utdlagos engedelmed-
delnem igen borzolndm mostaz olvasdk
idegeitzeneioldalakkal egy ideig. A Ked-
vencek mappamban igy is annyituti
frankd oldal drvélkodik, hogy jovd ilyen-
korig megvannak az oldalak. GyZ egy
na p]érol psd:g majd esetleg a kovetkezd

mert mostellogyotta hel\r Hel 066
bocs — ennél o

¢~ Haszereinéd megnyerniad
Emperor:
Battle for Dune

pold egyikét, vdlaszolj az alabbi
kérdésre, és a helyes megfejtést
2001. SZEPTEMBER 1-1G
nyiltlevelezélapon killdd el a
szerkesztoség cimére!

Melyik 2 faj taldlhato meg a
jdtékban, €s az annak alap-
jdulszolgdlo kényvben is?

A nyereményeket felajdnlotta:
ECOBITKFT.

\wa.scab.‘!.hu Tel.: 268-03-61 £
—~

Eliiz5 havi DESPERADOS
jatékunk ayertesei:

mérnem jutotteszembe, dgyhogy gyor-
san abba is szakitom magam:

Tovabbi kellemes nyarat, szinyogban
keveset, nokbél sokat — kivdn:

Baga Péter
576kbyte @576.hu

Hosszi Edmond (Budapest]
— Desperados PC CD-ROM
Balogh Rita (Tirskszentmiklds) |

— Desperadus szijbarmbnika

\ Hyereményiiket postn kiildjiik. )




Dr. Jekyll and Mr. Hyde

»--£8 lattam, amint az elfogyasztott, hangsilyozom: kispoharnyi dozis hatdsara is hosszu, vastag, szinte térékeny
szdrszalak sarjadnak kezem fején, dllamon, st szemalddkom is valdszinitlen siriségnek drvendett, csakhamar. Meg-
dibbenésemet iszonytatd fajdalom s borzasztd hangok kisérték - Abrazatom egyetlen, torz grimaszba fordult, s csupan
akaratermnek készonhettem, hogy nem djultam el menten énndn arccsontozatom hangos ropogdssal jard dfformalods-
s&t6l. A tiikdrbe pillantottam - s amitldttam, elborzasztott. Am hidba is prébdltam félreforditani tekintetem ezen ismeretien.
riaszté arcol - elmémre vords kadst bocsajtott ij lényem zabolatlan, kiméletlen s konydrtelen mivolta, s tudtam: 6inék..”
Részlet Dr. Jekyll napldjabdl - simaaaaaaaa...

independence War Ii: Edge of Chaos
Flux Engine. Ezt mdr hallottuk valahol - hamarosan nemcsak hallani, de latniis fogjuk az érdekes (7) név mogétt
meqgblvé grafikus motort, melynek az Independence Warban debdtald engine-hez a viligon semmikdze sincsen. Ez
mind azértvan, merta méltan sikeres Grhajoszimuldtor masodik epizddjdhoz egy az alapjaitdl ijra felhuzott grafikus
motort alkottak meg a program fejlesztdi, mely igéreteik szerint sosem tapasztalt vizudlis megvaldsitas s kildnleges
effekiusok megjelenitését teszi lehetdvé. Lesz itt fejlesztett fizikai modell fejlesztett mesterséges intelligencia, s
valoszindsithetden tdrténet kdzponid kampany méd.

Es sok, sok dogfightis - mégis, mit hittetek?

Anachronox
Mr. Romero soron kévetkezd kinyilatkoziatdsa a Hirek szekeidbél a jovd szdmban debitdlé anyagok kdzé avanzsalt
igy, aki behatdbb info morzsakra is kivancsia projecttel kapcsolatban, némi eldrelapozést kavetden Ujabb adalékok-
kal frissitheti Anachronox targykdrben szerzett eddigi ismereteit. Két dolog mdr biztos: 1. Vérbeli Cyberpunk izekre
szdmithatunk, igy stilszerd lehet elhinteni Todd Eridani, kézépszer( speedgitdros egyetlen érdemi alapvetését: .I'm
nota man, not a machine - I'm just something... in between.” 2. Az Anachronox kritikdt nem én irom.

Diablo ii: Lords of Destruction

Minden iddk legnépszer(ibb akcid-RPG mitosza hamarosan Uj kihivdsok tikrében buzditja tovabbi hullahegyek
legydrtasdra a lelkes érdekldddoket. A kiegészitd hivatalos mivolta mar eleve garancia lehet a magas szinvonalra,
hiszen a Blizzard rendszerint bdvitések terén is hozza a tlik megszokott nivét. Lesznek itt - Zolika féle hatdsvadasz
sorrendben - Uj helyszinek, Uj questek, Uj vardzslatok, 0j fegyverek, 4j monsztdk és: 0j karakterosztalyok is. Mindenki-
nek, akivalaha Diablo vérét ontotta, javallott tananyag.

Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltési lista

1. Cossacks ((DV) 1. Half-Life: Blue Shift (Sierra) 1. AITD 4 (infourames)
2. Half-life Generation {Sierra) 2. The Sims (EA) 2. Atlantis (Disney)

3. Champ. Manager 00/01 (Eidos) 3. The Sims House Party (EA) 3. Serious Sam (Take 2)
4. WWTB a Millionaire (Eidos) 4. The Sims Livin Large (EA) 4. Gangsters 2 (Eidos)
5. Settlers 4 (Ubisoft) 5. Emperor: Battle for Dune (EA) 5. Leadfoot (Infogrames)

A legnépszeriibb PC-s jatekok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Baldurs Gate H (Interplay) 6. Heroes of Might & Magic 1l (3D0)

2, Diablo 1 (Havas) 1. Deus Ex (Eidos)

3. leewind Dale (Interplay) 8. The Longest Journey (Funcom)

4, Planescape: Torment (Interplay) 9. Age of Empires 2 (Microsoft)

5. Unreal Tournament (GT Interactive) 10. Civilization 2: Test of Time (Microprose)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UJSAGARUSOKNAL: SZEPTEMBER 20-TOL!
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