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inden bizonnyal az 576 KByte (jfdszerkesztdjének bemutatkozdsdra \
Mszeimitottatok & havibevezetdnkben. SzJVC tavozasakor sokan kereste-
tek meg minket sokféle kérdéssel. Tudni szerettétek volna, kiveszidtaz 6
helyét, és milesz stdbunk azon tagjainak sorsa, akiknek szerzdi mivolta szorosan
kapesolddott Janos személyéhez.
Eldszéraz utobbikérdésre felelnék.
Uriel és KeFe™ tovabbra is stabunk tagjai kivannak maradni, és miszivesen
tesziink eleget ezen kivansaguknak, tehat ovabbra is taldlkozhattok vellk és
cikkeikkel. E szamunk elkésziltében is jelentdsen kivették résziket, mintazt
tapasztalnifogjatok.
Internetes rajongdi forumunkon felmerdlt még Gy.Z. neve is, mint tAvozdsra itélte-
tett didozat, de barmennyire is probéltuk meggydzni, hogy géplakatosként sokkal
fényesebb karrierre tehetne szert, § kategorikusan kijelentette, hogy tovdbbra is
nalunk szeretne cikkirdként tevékenykedni, féladva ezzel azon dlmat, miszerint
ndvé operaltatja magat, és a Bangkok-Budapest charter jaraton stewardessként
orokzold slagereket eldadva boldogitia a csillogd szem( utasokat.
Hosszas szakmaitandcskozas sordn (igy dontottink, hogy elfogadjuk téle ezt
az dldozatot— maradhat...

Mosttérjlink vissza az elsd kérdésre.

Hosszasan kerestik az alkalmas embert a fiszerkeszidi posztbetiltésére, de
sajndlatos médon nem siker(lt rdtaldinunk az idedlis jeldltre. Végil arra jutottunk,
hogy tovbbra is megtartjuk az elézd szamban bevezelett, sokat sejtetd 576
Team"megjeldlést. Es hogy kikbdlis dllaz 576 Team?

Azokbdl, akik eddig is készitették az Ujsdgot. A cég vezetdibdl, a cikkirdkbdl,

&s mindannyiunkbol, akik az Ujsag havirendszerességii megjelenésén munkal-
kodunk. Tehdt aggodalomra semmi ok, a kezetekben tartott szdm mégéttis
ugyanaz a jol dsszeszokott, lelkes csapat dll, mint eddig.

A fentvazolt helyzetbdl adéddan — fiiszerkeszid nem |évén — nekem jutott
azaszerep, hogy az Ujsdg készitését feligyeljem. Hamarosan egy Uj embert

is idvizdlhettek kdrinkben, akiarra hivatott, hogy megossza velem az ljsdg
nyomdai eldkészitése kizben rdm nehezedd terheket, hogy a fészerkesztdi
teenddk ellatdsanak silya atvehesse azok helyét.

Tovabbra is mindannyian azon fogunk igyekezni, hogy hozzuk a mar megszokott
mindséget, és még anndlis tobbet. Legutdbb feltdmasztottuk hamvaibdla

L Hénap bukdsa” rovatot, ami a pozitiv visszajelzéseknek kdszinhetden élet-
képesnek bizonyult, igy ezentdl minden honapban olvashatjatok aktudlis fika-
zdsunkat. Keményen dolgozunk azon is, hogy minél tébb nyereménnyel
drvendeztethessiink meg titeket. Végil még egy dromhirrel szolgélhatunk nek-
tek: tjsdgirdi keménymagunk is megszilardulni ldtszik, bar ez nem jelentiazt,
hogy ne lennénk nyitottak Gjabb szerz8jeldltek felkaroldsdra. Ha tehdt elég ambi-
ci6t és iréivénat éreztek magatokban, ne habozzatok megkdmyékezni minket!

A nyariuborkaszezon szerencsére a vartnaljoval ersebb felhozatallal birt,
igazan itds jatékok leirdsaival 1Blthettik meg szlkds szaz oldalunkat, amelyek
kdzéitt mindannyian taldlhattok kedvetekre valot. Az idei év egyik nagy durrana-
sakéntbeharangozottMax Payne mellettolyan vérva-vart anyagok érkeztek
szerkesztiséginkbe, minta Diablo 2 kiegészité lemeze, vagy a tucat-szerepjaté-
kok soraibdl magasan kismelkedd Arcanum. A stratégia megszéliottak is drven- |
dezhetnek, hiszen szdmukra a Mechcommander 2 hozza a megszokott
Microsoft mindséget. Az Anachronox, John Romero legujabb Gdviskéje \
— akissé idejétmult megjelenités ellenére is — sikeresen kavarja fela PC-s
jatékpiac dliévizét magéval ragado jatékmenetével.

Természetesen idén is meglatogattuk a londoni ECTS-t, igy elst kézbdl értesil-
hettek a tavaszi E3 dta nyilvanossdgra kerilt Gjdonsdgokrdl.

Megszokott rovataink sem maradtak el: a ,Hénap dumajaban” ezittal Bazska
remekel némileg més megkézelitésben, mint ahogy ettéil a rovattdl megszokhat-
tuk, a ,Hénap bukdsdban” pedig a legutdbbi szamban bemutatkozott Ender
Wiggin engedi szabadjéra indulatait.

Szdval ezittalis akad olvasnivald biven — déljetek hatra, és élvezzétek!

Jo szorakozdst!

b
P

Gangsters 2 PC CD-ROM-ot nyert: Ifi. Micheller Kdroly (Szolnok)
Gangsters 2 posztert nyertek: Fdldi Gdbor (Budapest), Nagy Lehel (Pdpa),
Hegedis Attila (Hajdiszoboszid), Hadady Gergely (Péteri), Tuska Gabor
(Debrecen), Szildgyi Zsolt (Ecséd), Gutai Gydrgy (Budapest), Kincsem David
{Kazincharcika), Czuprik Gabor(Salgdtaridn), Hemesz Baldzs (Budapest)
Startopia PC CD-ROM-otnyert: Fojtyik Gdbor (Csatka) )

Startopia posztert nyertek: Gydngydsi Gdbor (Peremarton), Orari Blint (Buda-
pest), Meczker Katalin (Szekszdrd), Pongd Andrds (Dunadjvdros), Bella Zoltdn
{Budakeszi), Bogndr Arpdd (Kartal), Takdcs Tamds (Piispokladany), Szabadi
Gabor (Kiskunhalas), Vdczi Gyorgy (Drégelypaldnk), Forrd Addm (Komdrom)
Emperor: Battle for Dune pélét +3 kitiiz6t nyertek: /f. Otvas Tibor (Dorog),

Varga Baldzs

Elgz6 havinyereményjatékaink nyertesei:

~

Elek Zoltan (Polgér), Mez6 Szabolcs (Budadrs)
Nyereményeiketpostan kildjak! _/
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& yolc... nem, nem is, inkdbb

N kilenc vagy tiz éve tdrtént...

a Balaton partjdn toltottem az
idd tavlatabdl azdia mér véglelen
hosszusdgunak tind nydri gya-
korlatomat. Magam sem értem,
hogyan, de olyan jol vdlogatott tarsa-
sdg verdddtt ott dssze, amilyenben
azeldl, és azdta sem volt sze-
rencsém huzamosabb iddt téleni.
lgazijd bardtokkd valtunk —
olyanokkd, amilyenné csak akkor vdl-
hataz ember, ha még fel van vér-
tezve a gyermekkor maradvanyaibol
megdrzdtt naivitdssal, és a vildgra,
emberi értékekre irdnyuld rdcsodél-
kozdssal.

A mainapiq is jél emlékszem
mindenre és mindenkire abbdl a
nydrbol — de leginkdbb ket emberre.
Az egyiket Szilvinek hividk — egy
csoddlatos ldny, telve szerelettel,
szerelemmel, és olyan értékekkel,
amiknek kdszdnhetden néha még
ma is melegség dnti el a szivemet, ha
eszembe jut.

A mdsik embert Cser Arpinak hividk.
O olyan ember voll, aki mellett az
ember kdnnyen hajlamossd vdltaz
dlmodozdsra.

Voltegy nagy, kozos dlmunk. Kézds
volt, hiszen mindketten vdgytunk rd,
mindketten ugyanazt ldttunk érté-
kesnek az életben és mindketlen
zenéltink...

Kijutni Eurdpa valamely nagyva-
rosdba zenéini— ez volta mi
dlmunk. Csak zenéiniaz utcdn. Szd-
rakoztatni az embereket a zenével,

a mizenénkkel. Atélni azt, hogy az
dltalunk jdtszott muzsika megérinti
az arra jardkal — taldn csak egy
percre, taldn csak addig, amig
felénk forditidk a tekintetdket, és
aztdn djra visszamerilnek hétkoz-
napigondjaik tengerébe... De taldn
elvisznek magukkal valamit, valamit
beldldnk, valamit a zenébdl, amit mi
oly sokra tarfottunk.

Pdrizs vagy London — ez a kétvdros
jGhetett szdba. Ide akartunk kijutni,
hogy valdra vélthassuk dimainkat.

De az dimok — lermészetiknél
fogva — sosem valtak valdra. A
kdvetkezd nydron ugyanez a tdrsa-
sdg ugyanolt téltdtte szinetét, de
médr semmi sem volt a régi. Sem az
emberek, sem az dlmok. Szilvisem
volt a régi, mdr mds értékek lebegtek
a szeme eldtt, €s bdr ettdlnem valt
kevésbé vonzdvd, valahogy mégsem
alakult ugy a dolgok, mint egy vvel
azelott.

Arpiis megvéltozott, de nem
csak d— énis... ds az dlet
kegyetlen folyama olyan messze
sodort minket egymdstdl, amennyire

\ a2 csak lehetséges... )

®

ects’™

2-4 September 2001
ExCel London

2001.szeptember 1. Anglia
Fdldet értink. A mellettem (ig
A. Péteriddtlen és levakarhatatlan
mosollyal az arcdn nyugtdzza, hogy
végre megérkeztink. Némi sorban
dllds, pdr kérdes megvalaszoldsa a
reptéri fogaddbizottsdgnak”, és mar
liton is vagyunk a szélloda feld,

Elég fura: a metrdn nem a jdl meg-
szokott férfibariton I6kia sddert,
hanem egy kellemesnek egydltaldn
nem nevezhetd ndi hang — termé-
szelesen angolul. Persze emellettis
hamar elsiklok, hiszen a repdlgut
fdraszid unalma ellenére is nagyon
jo a hangulat, egyfolytdban lokjik
egymésnak a poénokat, és bdr a tdb-
biek mdr nem eldszdr jdrnak itt, azért
Idtom rajtuk, hogy 6k is izgalommal
tekintenek az eldttik alld pdr napra.
Jdmagam most jdrok eldszdr Lon-
donban, immdron fdszerkesztdi dzsi-
dban — bdr a dolog mar majd fél
évvel ezeldtt elddntetett, amikoris
a laplulajdonos kdzolte velem: sze-
retné, ha én képviselném magazi-
nunkat a kidllitdson, azeért mégiscsak
magabiztosabb érzést nydjt, hogy az
576 KByte elsd szamu embereként
lehetek jelen.

A kidllitds csak holnap kezdddik,

igy a mai délutdnunk szabad, egé-
szen estig, amikoris jelenésink van
az EA elszepardlt bemutatdjan. Némi
shapingolds, vdrosnézes,
fényképezkedés (hadd ldssdk a csa-
lddtagok is, milyen az a hires-neves
London), aztdn nagyon nehéz szivvel
elindulunk az EA showra vivd busz
felé. Utazds kdzben az eldtiink
lazuld 13-14 éves kilfdldi szakujsdg-
irdkat figyelem, és arra gondolok,
hogy hozzdjuk képest mdr én is
matuzsdlemnek szamitok — nem
beszélve az dsdreg Martin batydrdl...
Aztdn odaértink...

Az ELECTRONIC ARTS ezuttal

is elhatdrolta magat az ECTS-tdl,

&5 sajat székhdzdban tartotta meg
bemutatdjat. Mindezt olyan kérilmé-
nyek kozétt, hogy méltan nevez-
hették ezt az eseményt shownak.
Rengeteg ember, ingyen kaja-pia,

a hangulat tetéfokan pedig méra
hostessldnyok is tancra perdiltek.

Mi odaérkeztinkkor egybél
oszolni kezdtink, hogy ki-ki
felderitse az ¢ asztalat
érintd érdekességeket. Jal-
lehet, az E3 dta nem telt

el til sok idd, és hely
szlikében is komoly elha-
tdrozdsom volt, hogy idei
ECTS bemutatdnkon csak
az Ujdonsdgokat fogom fel-
emlegetni, az EA esetében
gy dantottem, egy nagy

taldlkozhattatok mara Freedom
Force nevezeti jatékkal. Akkor még
kiadd nélkil 4lit, mostanra azonban
az EA védd szdrnyai ald kerilt, Taldn
emlékeztek még: ebben a prog-
ramban a 60-70-es éveketidézd
amerikai szuperhds képregények
vildgdban taldlhatjuk magunkat, ami-
kor is egy (tdképes csapat meg-
szervezésével kell megmentenia
vilagot. Aki esetleg lemaradt kordbbi
eldzetesinkril, az banyassza eld azt

4 Medalof Honor-EA

névvelkivételtteszek. Ez
a Medal of Honor,
amelyrdl mar rengetet
lehetett olvasni, de sosem
eleget... az E3 utdn lat-
hattunk néhény in-game
videdt, de egész mas
voltigy éldben ldtnil A
monitor kérll hatalmas
tumultus volt, annak elle-
nére, hogy az ott 4ll6 pasi
valészinlleg még életében
nem ldtott FPS-t— elég

a bizonyos szdmot— ha
nincs meg neki, nyugodtan
fizessen eld, és akkor meg-
kaphatja ingyen®©

Tul sok mindent nem lehet
hozzdtenniaz ott mar leir-
takhoz, ha csak azt nem,
hogy a jatszhato verziot
elnézve a program min-

| denképp sikervdroményos
— a grafikai megjelenités
példaértéki, ésa
kezelhetfség is igen
egyszerinek tint. Ha

az hozzd, hogy tényleg
baromijél festa game, tuti befutd!

E kis kitérd utdn térjink is vissza
beszdmoldnk lényegéhez, az Gjdon-
sagokhoz.

Jol bevélt szokds szerint még idén
dsszel 0j kiegészitdt kap avildg
legnépszerlibb emberszimulatora,
amely The Sims Hot Date cim
alatt fut. Segitségével felvirdagoztat-
hatjuk simseink szerelmiéletét: Uj, a
témadhoz kapcsolddd lehetdségeket,
targyakat kapunk, Uj karaktereket,
siit, egy egész 0 varosrésztis,
Downtownt, ahol rengeteg parkof,
éttermet, és shopot taldl-
hatunk,

Innentél kezdve mér csak
rajtunk &ll, mennyi hélgyet-
urat tudunk dgyba csalni
kedvenc simiink legna-
gyobb élvezetére — per-
sze akik a romantikus,
gyertyafényes vacsordkat
részesitik eldnyben, ezzel
a kiegészitdvel szintén
megtaldlhatjak szdmitdsu-
kat.

Eldzetesek rovatunkban

4 The Sims HotDate-EA

mindehhez sikerll valamijol hasz-
nélhatd karakterfejlédésirendszert is
csatolniuk, akkor semmisem éllhata
Freedom Force Utjdba — marmint ez
év telétél, amikor is megjelenik.

A Global Operations szintén feltdnt
mar a KByte hasdbjain — egyike
azoknak a programoknak, amelyek
Counter-Strike verdnek lettek beha-
rangozva. Ezzelaz elhamarkodott
kijelentéssel azonban mér poféra
estiink egyszer az Operation
Flashpoint esetén, igy most
érdeklddve néztem és prébaltam ki

4 Freedom Force-EA
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vel, és annyit ettink-ittunk,
amennyicsak belénk fért,
féjo szivvel gondolva
hostessldnyokra visszain-
dullunk a szélloddba.

Médsnap reggel kordn
kelds, kiadds reggeli, és
irdnyaz ECTS.

FISHTANK
INTERACTIVE-os baré-
taink is kedveskedtek
néhany djcimmelaz E3
ota, bar sok kidllitdhoz

A Archangel-Fishtank Interactive

hasonldan 6k is csak zdrt ajték
magott mutogattak jatékaikat. Ott
azonban lehetdségem volt végighall-
gatnia programozd sracokat, ahogy
nagyon lelkesen fejtegették biiszke-
ségeik erényeit.

Ittvan példaul mindjartaz
Archangel, amiegy kills6nézetes
akcid szerepjaték. A progi hdrom
kilénbdzd iddben jatszédik —
hisiink egy autdbaleset utdn maga-
hoz térve a setét kozépkorban taldlja
magat: valami felioghatatlan isteni
erd dltal arra itéltetett, hogy arkan-
gyalkéntvisszatérve a foldre leszd-
moljon a gonosszal.

A jatek afféle 3 person nézetd,
kaszabolds, varazslos stuff, ahol
azonban igen nagy hangsaly
helyezddik a karakter alakitdsdra.
Harom specifikus karakterosztaly
kdzil vdlaszthatunk, 4m ezek a
vélasztasok kihatdssal vannak a tar-
ténetalakulasara is.

A maremlitett harom helyszin
is igen szimpatikus, Ggymint: kézép-

Do T

AT ]

kor, a jovibeli Berlin, és a Gonosz
Vdrosa... hmmm!

Bara game csak 2002. kozepe
tajan jelenik meg, az mar most
elmondhatd, hogy a latvany valéban
lenyiigozé — Real-Time id6jaras,
valtakozé napszakok, hatalmas
terek, latvanyos effektek... mindez
talan nem jén le annyira a
screenshotokbdl, annal inkdbb
érezhetd volt a monitor eldtt Give

A Chaser nevezetl First Person
Shooter még csak technikai
demonstracidjaval képviseltette
magata shown, de az

sztorinémiképp az Emlék-
mas cim(i Svajcinéger
opuszra hajaz: a jfvében
jérunk, a Mars kolonizé-
cidja utdn nem sokkal.

nikség alkalmazottja —
egy bevetés alkalmaval
megséril, és részlegesen

azon kapja magat, hogy a

4. Chaser-Fishtank Interactive

hadsereg kommanddja vaddszik rd,
hogy a helyi bandak feketelistdjara
ker(ilt, és hogy az emberek Ggy hul-
lanak kérildtte, mint a legyek, elha-
tarozza, hogy fényt derita dolgok
miértjére.

A készitdk egy sajal fejlesziési
engine-nel prezentaljdk a gamét,
ami allitdsuk szerint tilszdrnyalja a
Quake |l &5 az Unreal motorokat
is. Ennek kbszdnhetd a sok nagy-
felbontasu, realisztikus textira, és a
mar-méar tokéletesség hatardt strold

igencsak meggydzd volt. A

Chaser egy biztonsagi igy-

elvesziti emlékeit. Es amint

karakteranimdcid.

A fejlesztd sracok nagyon futtattdk
az Al-tis, aminem is drt, hiszen
ebben a stilben sok minden ezen all,
vagy bukik.

Természetesen lesz tobbiéle
multiplayer lehetdség is, de a jdték
igazi itderejét a rafindlt sztori egy-
jatékos madban tarténd felgngyd-
litése jelenti. Majd 2002. dszén
felgdngyalitjiik.

2002. kdzepén jelenik meg a
Wildlife Park nevezetd program is,
amiaz igen hangzatos Gkonomiai szi-
muldcié mifaji besoroldssal bir. A
jatékban egy vadas park igazgatdi,
és egyben menedzseri barsonyszék-
ében foglalhatunk helyet. A parkot
ugyanis nem csupan felépiteniink
kell, de folyamatosan igazitaniis
a latogatdk igényéhez. Feladatunkat
nehezitiaz is, hogy a kiilénbdz6
egzotikus fajok beszerzése mellett
meg is kell teremteni az életben
maradasukhoz sziikséges korilmé-
nyeket. lly médon parkunk folya-
matos tokéletesitésre szorul majd,
gondoskodva a hosszabb-
tavl szdrakozasrél. Tobb
mint 50 féle allatiajtinik
| felajatékban, melyek
mindegyikének megvan a
maga igénye a megfeleld
életkdriimeényekhez, dea
készitbk azért igyekeznek
a kezeléstlehetdség
szerint nem tdlbonyolitani.
Az eldzetes képeket
elnézve azt kell mondjam,
a grafika egész rendben
van, engem némiképp a
Tropico dltal képviselt irdnyvonalra
emlékeziet. Gyakorlatilag marazzal
is el tudtam tokorészni, hogy minden
egyes screenshoton végignéztem az
allatokat©...

A UBISOFT sem tétlenkedik,
igazan megnyerdnek igérkezd cime-
ket vonultatott fel standjén. Ragton
elsdnek ittis a van a Batman
Vengeance, amely Warner Bros.
nevével fémjelzett rajzfilmsorozat
képivildgdra és karaktereire épils

ve 4 Batman Vengeance - Ubi Soft
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A Tarzan Freeride - Ubi Soft

3D-s akcid jaték, melyben egyformdn
hangsilyt fektetnek a kaland, lgyes-
ségi, és verekedds elemekre.

A készitdk 22 palydtigérnek, ame-
lyek majd minden, a rajzfilmbdl meg-
ismerhetett gonoszt felvonultatnak,
Ugymint Poison lvy, Mr. Freeze,
Harley Quinn, stb. Szdndékosan
hagytam ki mindenki kedvenc Joke-
rét, mivel § killonleges szerepet kap
atérténetalakulasdban — és énnem
akarom leldnia poént... valamikora
jové év elején ugyis megjelenik.

Ha mér a rajzfilmeknél tartunk: ismét
talalkozhatunk egyik kedvenc Disney
hésommel, a Tarzan Freeride-ban
is. Edgar Rice Burroughs vildgszerte
ismert hdse ezattalis egy 3D
platformijatékban tlinik fel. Afféle
ugralas, gyességijaték ez, amilyen
a PSX-en elhires(lt Crash Bandicoot
volt. Az elfzetes képek, és a shown
latottin-game vided mind nagyon
igéretesnek tintek, igy minden esély
megvan rd, hogy hosszu idd utdn
a platformjaték rajongdk végre gaz-
dagithassak gydjteményiket — majd
valamikor novemberben.

Szintén novemberre varhatd a
Crave Entertainment és a Liquid
Entertainment gondozdsaban
készild Battle Realms is, amely
egy tdvol-keleti alapokon nyugvé
real-lime stratégia lesz. A progiban
négy féle klan irdnyitdsat vehetjik
kezdnkbe, amelyek természetesen
mind més és mas térténelemmel,
civilizdltsdggal birnak. Természete-
sen ez a jaték is 30-ben pompdazik,
&s mar most elmondhatd, hogy

4 Battle Realms - Ubi Soft
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4 Destroyer Commander - Ubi Soft

karakterei nagyon aprolékos és
megnyerd kidolgozast tudhatnak
magukénak. A Battle Realms 36
scenarioval és tobb mint 50 féle
egységgel — amelyek kozt egyarant
megtaldlhatdak a klasszikus japan
(szamurdj, szerzetes), egzotikus
(gésa, druida), és a képzelet sziilte
teremtmények is (farkasember) —
vérja a mifaj rajongdt. Ehhez jon
még a tébb mint 40 féle épilet, a
16 oldalunkra dllithatd hés, és eqy
palyaszerkeszid is — csakhogy sen-
kinek ne lehessen egy rossz szava
sem.

Még mindig a kora téli megjele-
néseknél tartva emliteném meg a
Destroyer Commander nevezetii
szimuldtort, amelyben a Il Vilaghdbo-
rus amerikai haderd tengeri egysége-
inek iranyitdsat vehetjik keziinkbe.
Természetesen a tenger lemodel-
lezése, a hajok viselkedése, az
iddjards, a fegyverzetek haszndlata
mind-mind rendkivill realisztikus lesz
— igérik a készitdk. llyet azért mar

4 Rayman M - Ubi Soft

hallhatiunk egy parszor.
Az viszontmindenképp
Odvdzlendd dtlet, hogy a
Destroyer Commander
multiplayer médja kompati-
bilis a Silent Hunter 1l-vel.
Es még mindig novem-
bernél tartunk, ugyanis
ekkora igérik a Rayman
M megjelenésétis. Mint
aztmdr sokan tudjdk, a
jaték legljabb epizddja a
multiplayer opciéra lesz
kihegyezve — platform-

jatékrdl lévén szo, elsdsorban a
csapdak elkerlilése, a bénuszok
begydijtése ellenfeleink orra elél,
ligyességink, és reflexeink sziksé-
geltetnek ahhoz, hogy mindenkinél
jobbak legylnk. A grafika nagyon Iat-
véanyos, a shown ldtottak alapjan nyu-
godtan mondhatom, hogy a készitdk
tényleg kitettek magukért— a pdrgés
akcio mindenképp garantalt.

A jatékban kétféle médban nyomul-
hatunk, négy-négy kilénbdzd vildg-

4 Worms Blast-UbiSoft

multiplayer vonatkozdsa még érde-
kesebb, hiszen milehet izgalmasabb
anndl, amikor egy esds vasdrnap dél-
utdn bardtunkat/testvérinket szivat-
juk a monitor elétt...

A CDV igen sok programmal képvi-
seliette magat, amelyek kdzdtt vald-
ban jénéhdny Gjdondg akadt.

A Breed egy futurisztikus 3D
l6vélddzds game, amelyben kilsd
és belsd nézet kdzdtt valtogatva

o =

4 Breed-CDV

ban, azon belilis 3-3
szinten. Mindenképp igé-
retes anyag, platformrajon-
goknak kotelezd!
Kardcsony kiirnyékére
igérik a Worms Blast
nevezetd jatékot is, amely
ismét kedvenc kukacaink
vildgaba kalauzol el min-
ket. A progiafféle dgyes-
ségijaték lesz, amely
valdjaban nem igazabdl
haladja meg egy kvarcja-
ték szintjét — de latunk mi
mar olyat, hogy a primitiv jatékmenet,
és az egyszerl megvalositds vildgsi-
kert sziilt, igy hat vigydzo szeminket
a Worms Blastre vetjik majd decem-
berben. Hogy azért mégis tudjatok,
mirdlvan sz¢é: adott egy pélya, ahol
fentrdl mindenféle cuccok potyog-
nak, ezeket kell lerakétavetfizni,
mikdzben alulrélis mindenféle
gonosz tAmadésok érnek minket —
és vannak persze elmaradhatatlan
extrdk is, amelyekkel megkannyit-
hetjiik, vagy éppen megnehezit-
hetjiik ténykedésinket. A dolog

kellmegakadalyoznunk a
féild leigdzdsdra térd lénye-
ket, és megmentenink az
emberiséget. A jaték
egyébirdnt mar csak azért
isigen figyelemfelkeltd,
mertigazimifajegyesitd
hibrid: egy kis
jarmivezetés, egy kis hent
forsztperszon nézetben,
egy kis osztagirdnyitds, ide
minden belefér, amit csak
egy jatékban ellehet kép-
zelni.

Az elfzetes képek és videdk alapjan
a jaték latvanyvildga nem hagy
maga utan kivannivaldt — a taj,
az egységek, a karakterek kidolgo-
zésa mind nagyon jol megmunkalt. A
progi killdnlegessége azonban féleg
abban rejlik, hogy a huszonotnél
is tobb singleplayer kiildetés mellett
igazi multiplayer mdkara is szamitha-
tunk. Kooperativ mddban akdr hatan
is nyomhatjuk egyszerre — mig
egyikdnk a jarmiivet vezeti, a masik
a jarmi fegyverzetét dgyelheti, igy
ténylegesen megoszlanak a felada-
tok, és lelkes juzer sokkalinkdbb
megtapasztalhatia az ,egy csapat
részese vagyok” életérzést, mint bar-
mely mas team-alapu multiplayer
jatékban — de csak majd jovd nya-
ron.

Szdmomra a COV egyik legigé-
retesebb anyagdnak tinik a Core
nevezetl fejlesztés. Ez egy 3D
akcid/ligyességijaték, amiben kilsd
nézetbdl kell hdseinket navigalni. Ami
igazan megfogott benne, az a karak-
terek eszméletlenill jol megdizajnolt
kiilseje, amileginkabb Tim Burton
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baditottdk a Gonoszta
vildgra. A bolcs mdgusok
nagy nehezen tudtak csak
megfékezniazt, majd
visszaszoritottak az uni-
verzum soiet bugyraiba.
Am kétezer év elteltévela
Gonosz 0j erdre kapott, és
Ujabb tamaddsra készilt
Rovellon ellen. A préfécidk
szerint akad majd egy
ember, akiképes szem-
beszalinivele. Ez lennénk
mi...

A Grom-CDV
A jdtékban harom karakterosztaly
bérébe bujhatva kalandozhatunk
végig Rovellonon, hogy helyredllit-
suk a vildg felborult egyensulyat. A
készitdk tdbb mint 100 szdrnnyel,
100 NPC-vel, majdnem ugyanennyi
megtanulhatd skill segitségével gon-
doskodnak rdla, hogy ne unjuk
magunkat haldlra. Ehhez jdrulmég a
specidlisnak igért jatékmenet, amely-
ben midonthetjik el, hogy a Diablo-s
hack ' slash-t részesitjik eldnyben,
vagy inkdbb a Baldur's Gate-es méd-
szerszerintszeretnénk jatszani. A
Divinity latvanyvildga is szimpatikus-
nak nevezhetd, jdliehet, nem fel-
tétlentl korszerl. De ez legyen a
legkevesebb...

A Gromrdl mér olvashattatok nem is
olyan régen hirrovatunkban. A jaték
1942-be kalauzol minket, amikoris a
nécik fel akarjdk kutatni az Elveszett
Vdrost, ahol a legenda szerint Arjana
Kirdly tizenkét misztikus fegyvere rej-
lik — ezek segitségével nemzeteket

lehet eltdréini a fold szinérdl. Csupén

4 Heavenand Hell-CDV

Grom tabornok akadalyoz-
hatja meg Gketezen tény-
kedésikben: az § bdrébe
bujva kell ténykedniink
ebben az akcid/szerepja-
tékban, 2002. nyaran.

A Heaven and Hell
nevezetl reat-time straté-
gia, a CDV aktudlis isten-
szimuldtora valamikor jové
évvégeén keriil a polcokra.
Til sokat még nem lehet
tudniréla, de annyi mar
mostbiztos, hogy négy féle

népet prébalhatunk meg
hivivé tenni, és gonoszsa-
gunk-jdsdgunk ugyanugy
hatdssallesz kdrnyeze-
tinkre, mintahogy azt

a Black & White-ban
megtapaszialhatiuk.
Kardcsony tajén jelenik
meg a cég on-line hasznd-
latra készill§ szerepjatéka,
N a Neocron. Mintminden

i MMORPG-ben, ilt sincs
konkrét végcélja a jatek-

A pProfectNomads-CDV

— ldsd screenshot mégegyszer.

A Project Nomadsrdl mar szintén
olvashattatok nalunk, de a CDV
standjan mdr jatszhatd verzid allt, igy
érdemes néhany szot aldoznird —
féleg, hogy sokan a show egyik leg-
igéretesebb darabjanak titulaltak. A
Nomads Gtvbzniigyekszik az akcidjd-
tékok, szerepjatékok, és valds idejl
stratégiak minden elényét. A progi
hatalmas, lebegd szigetekbdl &llo
vildgban jatszddik, ahol egy vardzs-
16-mérndkot” kell alakitanunk. Gya-

nak, de ennek ellenére

4 Neocron-CDV

valészinlnek tartom, hogy sok
jatékos szivét megdobogtatja majd
a cyber/sci-fi univerzum, valamint
Neocron kaotikus vdrosa. A progiban
jarmiveket vezethetlnk, lakast bérel-
hetiink, miegymads, és valamifa-de-
nagyon-hasznélhatd skillrendszertis
beigértek. Amibiztos, az az, hogy

a jaték nagyon izmosan fest — ldsd
screenshot. Nagyon karakteres figu-
rdk, és Blade Runner utdnérzés gon-
doskodnak a megfeleto hangulatwl

rakat, erémiveket kell épitendink,
= = és persze megvédeniazo-
kat — erre mindenféle
repiild alkalmatossag all
rendelkezésiinkre: zeppeli-
nek, duplaszarnyl repildk,
de akdr magukata
szigeteketis felhasznalhat-
juk afféle csatahajoként.
Ebben a vildgban j6l meg-
féregymaéssala Vernét
idézd utopisztikus techno-
logia, és a természetfeletti
magia is.

A készitdk gondoskodtak
a real-time id6jarasrol is, és igye-
keznek minél latvanyosabb effektek
implantalni a jatékba, és egy igazi,
&18 vilag illizidjat megalkotni, amit mi
magunk is kiprébalhatunk 2002. nya-
ran.

2003. elején jelenik meg a
Psychotoxic, amely egy egyjatékos
mddon alapulé First Person Shooter
lesz. A helyszin New York, 2020. Az
apokalipszis négy lovasdbdl harom
mara Féldan jar, jarvdnyokat és

4 psychotoxic-CDV



4 Warcommander-CDV
pusztuldst okozva mindenfelé — a
negyedik is eljovend hamarosan...
Egy Angie Prophet nevezet holgye-
mény (szakmajdra nézve drangyal,
immdr kétezer éve) hivatott legydzni
Gket Max nev(i tarsaval véllvetve.

A progi sajat fejlesztésii engine-t
haszndl, amely lehetdvé teszi, hogy
16bb poligont kezelhessenek sebes-
ségesdkkenés nélkil, és neki
készdnhetd az atmoszférikus és
realisztikus megjelenités is. Varjuk,
nagyon!

Ev végére varhatd a
Warcommander nevezetl RTS,
amely szintén II. Vilaghaborts had-
szinterekre invitdl minket. Az iddpont
1944, nem sokkal a németek kapitu-
ldldsa eldtt. A kissé idejét milt meg-
jelenitéssel bird progi 40 missziot
igér, még ennélis tobb irdnyithatd
egységet, dinamikus idGjaras és
napszak valtakozasokat, de semmi
extra... a képeket elnézve nem ez
lesz a mifajt megreformald jaték, de
annyi bajlegyen, azért mi majd jol
leteszteljik nektek.

Es persze ottvoltak a Philos-os
srdcok is az Imperium Galactica lll-
mal, és az Alcatrazzal...

A JOWOOD is elérukkolt néhdny
ujdonsdggal, amiket nem atallotta
nagykozdnség elé tarnia show kere-
tei kbzdtt,

Ittvan mindjdrt a Gothic, amiegy
3D akci6 szerepjaték hibrid, és letdnt
korok fantasy birodalmaba kalauzol
benniinket — egy olyan vilagba,
ahola t0lélés a cél. A programban

4 Gothic-JoWooD
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négy karakterosztaly kdzil
valaszthatunk, aztan lehet
izmositani; persze tarsaink
is lesznek, meg ellenségek
is ddgivel. A kilsd nézetes
megjelenités valahogy
nem tinik tdl szépnek,

de eztigyekeznek ellensa-
lyoznia gigantikus méreti
bejdrhatd teriletekkel, az
egyszerii kezeléssel, és a
tébb mint 250 Non-Player
karakterrel. Ezekrdl annyit
érdemes még tudni, hogy

adottaz onfeledt vilighaborizga-
tasra,

Gyakorlatilag mar a boltok polcain
kéne leledzenie a World War [l
— Black Gold nevezetd anyagnak,
amely egy full 3D valds idejd stra-
tégia hivatott lenni. A jaték a kdzeli
jovében jatszddik, amikoris a politikai
helyzet fokozdddsa miatt vilagszerte
harcok robbannak ki. Mindekdzben
a vildg olajkészletei végzetesen ala-
csony szintre apadnak, és a nagy-
hatalmak civédasanak eredménye
képpen kirobban a |1l Vildghabord.

Jéllehet, a jaték a joviben
jatszddik, a készitdk igye-
keznek minden tényez6t

| [ lehetd legrealisztiku-
T a kodolni: igy a
ﬁvek példdul gyorsab-
b

n haladnak betonon,
minthomokon. A program
vdlaszthatd nagyhatalmai
az amerikaiak, az oroszok,
és az irakiak (?) — mind-
eqgyikhez kiilén kampény

A panzerElite - JoWooD

mind killdn élettel rendelkeznek,
emlékeik, napi bevett rutinjaik van-
nak, igy igen életszagu anyag stlhet
kia Gothicbdl, majd valamikor év
vége felé.

Szinten ekkorra vérhatd a Panzer
Elite is, a cég 1. Vildghabords tank-
szimuldtora. A készitok ultra-realisz-
tikus latvanyvildgot igérnek, nagyon
aprélékosan kidolgozotttereppel,
jarmdvekkel. A sajat fejlesztesi
engine biztosit lehetdséget arra,
hogy a térképek tipografiailag is
megalljak helyiket, és hogy a
tereptargyak, épiletek egyarant
lerombolhatdak legyenek. A jaték
sordn torténelmivonatkozdsu kil-
detéseket is végigjatszhatunk, ha
gy kivanja kedviink. A PE kildn-
legessége, hogy lehetdségink lesz
nem csak egy jarmivet, hanem egy
egész osztagotis irdnyitani, amely
lehetdség eddig a mifaj hasonlé
darabjaibél tobbnyire kimaradt. Mind-
ehhez 24 féle navigalnatd tank
dllrendelkezésre, igyhogy minden

/

A World War lli - JoWooD

dukal. Kilon ficsér még a

A Necrocide - Novalogic
napszakok folyamatos vdltakozésa,
a fejleszthetd eqységek és fegy-
verek, az egységek harcitapasz-
talatanak halmozasa gy(jtése xp
formajaban, a kamikdze egységek,
aterep rombolhatdsdga, és az
olyan hasznos lehetGségek, mintaz
ellenség kommunikdcios csatorndi-
nak megbénitasa.

ANOVALOGIC zarl ajtai mégott
végre taldlkozhattam Chris Clarke
bardtommal, akivel hosszas elcse-

vegtank arrdl, miértis nem kaphatom
mey'a falon'fliygd hagy Brom posz-
tert— kiderilt ugyanis, hogy & is
nagy rajongdja a mivésznek. Es
hogy mit keresett ott az a nagy Brom
alkotds? A Novalogic Bromotkérte fel
arra, hogy némisotét dizéjnt teremt-
sen legljabb horror jatékukhoz, a
Mecrocide-hoz (keresve sem taldl-
hattak volna hozzdértéibb embert).
A Necrocide: The Dead Must

Die elnevezés( First Person Shooter
valamikor 2002, marciusdban kerdl
majd a polcokra: a jaték torténete
szerinta vildg sorsa egy renegat ngi
vampir kezében van, akiarra hivatott,
hogy legydizze a sotétség hordait. A
Brom édltal megalkotott képi vilignak
kdszdénhetden a Necrocide valdban
rémisztd anyag lesz, talan csak az
Undying hasonlithaté hozza, ha mar
a miifajon beldl akarunk maradni.

A Movalogic masik projectje a

cég legnagyobb cimének, a
Commanche-nak 4. epizddja: aki
esetleg nem tudnd, egy helikop-
ter-szimuldtorrélvan szd. A
Commanche 4 még az
idén megjelenésre kerdl.

Az eldzetes képek alapjan
nyugodt lélekkel kijelent-
hetjik, hogy a jaték hozza
amegszokott szintet. a
jarmivek kidolgozottsdga
nagyon aprélékos és rea-
lisztikus, nem is beszélve
a screenshoton is lathatd
vizfodrozddasi effektrol,
amigyakorlatilag
egyeduldlls...

Az ARXEL TRIBE igen szerény
karilmények kozott, de legaldbb
sajat standon fogadta az
érdekldddkel. Kicsitkolbaszoltam a
monitorok elétt, majd

sz0ba elegyedtem az

eqgyik fickdval — kide-

rilt, hogy 6 (és a testvére, akivel
szintén megismerkedtem) a Death
Bowl nevezet RTS fd projectvezetdi.
A jaték maga egy nagyon igéretes
3D RTS gyéngyszem, hihetetlen gra-
fikdval, karakteres figurakkal. A prog-




L
4 Incoming Foces - Rage
rdlta, igy — elméletben — a borzon-
gds garantalt. A jaték elfre renderelt
helyszineken jatszédik, ahol is egy
maganynyomozd bérébe bujva kell
kideritentnk, ki és miért gyilkolja le

a Hitchcock haldlaval félbe maradt
forgatés stabjat. A mifajtél mar meg-

tehetd. Ebben a kilsé nézetes akeid-
jatékban egy robotszerd lényt ird-
nyithatunk, 4 la X-Com Enforcer—
azzal a kildnbséggel, hogy hdsink
kilonbdzd extrak begyljtésének
folyomanyaként akdr még replldvé
is hajtogathatja magét, ahogy azt

patl wig ladolgozdsa
£ 2z iElegaik,
=_A ficko
s bemutalot,
pEmsm 2l néztem,
= Epreersakel fel-

% == 2 Satzimas

B mliiess Seids misz- szokott mddon a képivildg nagyon a Transformers nevezetd rajzfilmso-

BES slent Azelozetes  kimunkdlt— az igazdn déntd sokkal rozatban is megismerhettik. Pure

sEm garan képesek inkabb a sztori szovevényessége, a Action — ahogy a Rage-es sracok
BESes tapaszialtakal, neveziék a stilt...

jaték izgalma lesz — kis szerencsé-
~ . — Mindenképp a progi mellett szél
a grafikai megjelenités milyensége:
ha vetiink egy pillantast a valahol
nem messze innen leledzd
screenshotokra, lathatjuk, hogy a
készitdk bizony nem spdroltak a
10krozGdd feliletekkel, meg a
robbanéseffekiekkel — aztis le mer-
ném szdgezni, hogy a jaték dltal
mutatott horizont az egyik leglatva-
nyosabb, amit valaha is lattam, A
dolog kilén pikantéridja: mikdzben
mi dridsrobotként viviuk a magunk
harcat, addig korilotink a kis
emberkék is vividk a magukétaz
ellenséges emberkékkel —
hogy ellehet-e 6ket tiporni,
nem tudom, de egy prébal-
kozdst megér majd...

Szintén 2002. elejére
tehetfi az Incoming
i Forces megjelenése is,
ami egy stratégidba oltolt
akcidjatéknak igérkezik —
am legyen. A sztoria szo-
kdsos, jonnek az idege-
nek, mi meg nem akarunk
menni, tehdt hare.

A jaték soran egy rakas
killdnbdzd 1égi, f6ldi, gyalogos egy-
ségetirdnyithatunk akdr kdzvetlendl
is négy kilonbdzé bolygon. A képe-
ket elnézve gyakorlatilag semmi
spéci — majd meglatjuk. Ja, a
fejlesztdk aztigérik, hogy eddig még
soha nem latott bazikus méretd rob-
banasokban lehet részink majd —
majd meglatjuk aztis.

A Mobile Forces (jollehet, ez még
csak munkacim) 2002. kdzepén kerdl
majd piacra. Ebben a First Person
Shoolerben nem elég a gyors reflex
€5 a pontos célzds — a kildetések

Sesee,

o snoe=e nelsejében
M=oy vdlaszthatd
S Emmeszetlesen

e geadoskodik majd a

: s némileg
o awstziményeinek.
ezizndjatékok
==mek = Hitchcock
tekot. A
Ermumkassaga inspi-

4 Gun Metal-Rage
velnem gyaldzzak porig
a . Borzongds Mesterének”
nevét és munkassagat...

A RAGE mostanaban
egyre inkabb az Uj gene-
racios konzolokat részesiti
elényben, de azért minkst,
PC tulajdonosokat sem
hagynak cserben. A shown
harom ujdonsdggal drven-
deztettek minket.

A Gun Metal megje-

Smal Cut- Arxel Tribe lenése jovd év elejére

A [MobilForces - Rage

sikeres végrehajtdsahoz bizony tak-
tikdzniis szlkségeltetik. A jelenlegi
divat szerint jarmlivekbe is bellhe-
tink majd.

A jéték az Unreal Tournament dltal
mér bizonyitott motort hasznalja,
melynek segitségével mind a single-,
mind a multiplayer j6 mékanak bizo-
nyulhat. Igaz, a képek még nem
mutatnak valami eget rengetd lat-
vanyt, azért reménykedjink, hogy
a fejlesztfk a hatralévd iddben
kelld figyelmet fognak forditani a
progiezen részére is... marha
szeretnének felzdrkdzni a mifa
legigéretesebb darabjai mellé.

Féradlan, a sok ldtnivald
befogaddsdtdl zsibbatt aggyal
hagytuk el Londont.

Jdllehet, az ECTS nagysdg-
rendekkel elmarad az E3
monumentalis mivoltahoz képest,
azertmeg igy is elég meggyozd voit.

A replilon hazafelé végig azon
gondolkodtam, elég lesz-e a
rendelkezésemre &lid hat oldal a
shown ldtottak bemutatdsdra? Ugy
Idtszik, eldg lett. Ez mdr csak azértis
igy van, mert a nagy kiadok tobbsége
tavolmaradt. A kisebbek azonban
még igy is elég szép fethozatallal
birtak, nekik kdszonhetd, hogy a
konzol-invdzid ellenére deris arccal
tekinthetink a PC-s jdtékpiac jovije
feld. Amen.

VargaB.

o k'
Még egy dolgot hadd mondjak
el: akkor, ott kint, Londonban,
a Leicester Square-en ldttam pdr
utcazenészt.

Volt, aki hatalmas bamészkodd
tomeg kozepen dllva jatszotta az
angolszdsz dalokat, elemi erdvel
énekelve. Es volt ott egy dreg fickd
is, akijdval szerényebb kdzdnség
eldtt nyomta egy harmonikdval, és
eqy tizendves srdc gitdrkiséretével a
tradiciondlis bluest.

Es én nagyon irigyeltem ezért.
J/

®



Tssék? Te nem tudod, miaza
Counter-Strike? Honnan jottél,
Afganisztanbol?

Na j6! figyelj, elmondom még egy-
szer. A Counter-Strike tulajdonkép-
pen egy multiplayer kiegészitd (dn.
mod), amely a Half-Life alapjaira
épiil. A jatékosok két csapatra (terro-
rista és anti-terrorista) oszlanak, és
redlis kordimények (fegyverek, séri-
lésmodell, stb.) kézéttigyekeznek
borsot torni egymas orra ald.

A mod elsd bétavaltozata 1999-ben
jelent meg az interneten, és az azdta
elteltiddben a vildg legnépszeriibb
online FPS-évé valt. Amikor ezeket
a sorokat irom, a tdmegek még az
1.1-es verzidval jatszanak, de mar
mindenkitdkén Glve varja 1.3-as
patch-et.

Kétév hosszu id6 egy ennyire sike-
res program ,életében”. A jatékosok
egyre gyakrabban morfondiroztak a
jovdn. Szerették volna tudni, hogy mi
lesz a fejlesztdk kovetkezd lépése.
Kézenfekvd (és kényelmes) megol-
das lett volna példdul a Counter-
Strike 2.0 piacra dobdsa. Erre a
programra sajnos még varnunk kell,
merta Valve Software mast eszelt
ki. Ok ugyanis szerették volna az
Jalapm”légkdrét és fesziltségét
atlltetni egyjdtékos Gzemmodba is.
Eddig tgy fest, ez sikerdiniis fog
nekik.

A Condition Zero

s fejlesztésétmég
a Rogue

Entertainment
kezdte meg, de
a project nem-
lég dtkerdilta
Half-| Llfe

f Gk fogjak
elkészitenia
Playstation
2-es kon-
verzitis)
Gearbox
Software-
hez. A
véltds
oka:a
Valve
bizalma
megren-
dalta
k. cégben,
§ amikora
+ Condition Zero
=~ projectmene-
dzsere (Jim
Molinet) vératla-
nul atigazolt” a
. Sony-hoz.!\

Rogue ugyan valtig dllitotta, hogy

Gk nem tudtak semmit Jim tefvdirdl
(tényleg igy volt), és hogy képesek
az elvarasoknak megfelelden befe-
jezni a programot, de hidba. A Valve
Leldrulva érezte magat”, és attdl

félt, hogy Molinet tdvozdsa olyan
elvdndordsi hulldmot fog elinditani,
amely végill a Rogue bezardshoz fog
vezetni.

A jaték alapkoncepcidja szerint
ellenfeleinket és csapattdrsainkat is
mesterséges intelligencia (Al) fogja
irdnyitani. Hogy ez miért sarkalatos
pont? Csak azért, mert a legtébben
az 616 emberek elleni harc miatt
szeretiink online jdtszani. Ebbdlaz
kivetkezik, hogy a Valve egyetlen
esélye a sikerre egy olyan fejlett
Al, amilyet még nem lattunk szami-
togépes jatékban. Leheteﬂen killde-
1637 Nem!Bizlos. L

liatt
a0 L& iE J‘(
anikor elészér
nyomtam veqgigia
Half-Life-bt,
beugrik egy kép.
Anyu ésén az
agyam alatt
keressik az
dllam, ami akkor
esettle, amikor
megtapasztaliam
a Black Mesat
Jfelszabaditani®
kivand|
tengerdszgyalogos- alakulﬁ%
intelligenciajat Ugye tiis emiékez-
tek? Oszlag felsorakozik, fedezéket
keres, radiddizenetek hangzanak el,
majd egyszer csak azon veszem
észre magam, hogy a néma csondet
eqy felém guruld kézigrandt semmi-
vel Gssze nem téveszthetd hangja
térimeg. Egy sz6 mint szdz: ha valaki
képes a fent emlitett feladatra, az a
Valve.

A Condition Zero 16 0] térképen teszi
probara képességeinket. Néhdny
helyszin kedvesinalénak: az Atlantai
Jdrvdnylgyi Kdzpont, egy stadion
Spanyolorszagban, a Louvre (!}, a
Csalagit, a Kowlooni-6bdl Hong
Kongban, egy Téjfun osztélyl orosz
tengeralattjdrd és a NORAD (l). Azt
hiszem, elég impressziv a lista.
Miel6tt bemutatnam az dj fegyvere-
ket, megemliteném azokata szem-
pontokat, amelyeket a fejlesztik
szem el6tttartottak akkor, amikor,
eldontétték, miis fog bekerdlnia
Condition Zeroba. Egyrészt szefatiek
volna fenntartani a fegyverek kizotti
viszonylagos egyensulyt. Mdsrészt

i

Csak kiadnak mar...

gyeltek a ,csuzlik" valdsdghd
lemodellezésére. Harmadrészt arra
térekedtek, hogy olyan cuccokat
pakoljanak bele a jatékba, amelyet
mindenki szeretne kiprobélni.
Negyedrészt olyan fegyvereketimp-
lementéltak, amelyek elmélyitik a
program stratégiai aspektusat.

Most mar joheta feketeleves! Az
M-79-es grandtveld (csak CT veheti
meq) idedlis eszkdz szobdk és
szellfzik megtisztitdsdra. A lovedék
a detondcid bekovetkeztéig a fizika
térvényeinek engedelmeskedve fog
pattogni. Szakavatott kezekben hihe-
tetlen pusztitisra lesz képes.

Valljuk be, a jelenleg hasznélatos
HE grédndtnak nincsen sok koze a
valds élethez. Hidba robban télink
akdr csak két méterre, a HP drasz-
tikus csokkenésén kivil mas nem
jelzi, mennyire pusztitd fegyverrelis
van dolgunk. Ennek a Condition Zero
megjelenésével vége! Az 0j kézigra-
pél (CT,és T, egyarant megveheti)
eldinincs menekvés. A hatdsugardn
beliltartozkodok a HP-csdkkenésén
kvl el fogjak ejteni fegyvereiket és
a8z sem lesz ritka, hogy a légnyomds

hafasdra tobl rr;egqri fepulnek.
i];erpperlerrbr ?leta a Bouncing
%L}o Tgﬁévre 16/ taposo-
o !l'ﬁegkesea‘ é ni, Az okosan
atelt BBk elentésen be h‘ig]ak hatd-
roinl a rosszhukleheiﬁségeﬂ

A koveikezbﬂegyuem kedvencem.
A tabianésze el tallat 6v/(T) azok-
nak 4 terroristaknak lesz idealis
valasztds, akiknek fontosabb az
0GY, mint rongyos életik. Ha
belegondolok, mekkora kirdlyséag
lesz, amikor egy dvatosan kozeledd
CT-csoportot darabokra cincdl egy
soraik kizé berohant dngyilkos
merényld. Zsenialis dtlet!

A Jackhammer puskét (CT ésT)a
Max Payne-b6l mar jol ismerhetjik.
A médsodpercenként 12 téltény kilo-
vésére alkalmas shotgunnal képesek
leszdnk villamgyorsan dtrendezni az
erdviszonyokat.

Az M-60-as (CT) géppuskét hasz-
ndlva megtudhatjuk, hogy milyen
lehetett Charlie Sheennek a Nagy
Durrands masodik részében, amikor
herezacskdig all a toltényhivelyben.
Az M-60-as firge, viszont haszna-
lata fillstketitd zajjal jar.

Az utolsé bemutatdsra varé fegyver
igazi unikum: egy automata nyil-
puska (T). A nyilvesszd, amelyet
kilt, mérgezett. Akit eltaldl, annak
onnantdl fogva folyamatosan csdk-
ken a HP-je, 56t, a hirek szerint egy
bizonyos id6 eltelte utdn az dldozat-
nallatdszavarok is fel fognak lépni.
Sati!

A térképekrdl és a fegyverekrfl mér
beszéltink, mar csak a valaszhatd
modellek vannak hatra. A Gearbox
igérete szerintlegalabb egy anti-
terrorista (Szpecnaz kommandds)
és egy terrorista (az USA-ban
jatszodo térképek kedvéért) model-
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amar jol bevalt Roger Wilco névre
hallgaté programot fogja (?) felval-
tani. Kiprébdlni még nem volt alkal-
mam, de a hirek szerint elég lesz
egy gombnyomds az aktivdlasdhoz,
és maris mehet a vaker. Vannak
elképzeléseim arrdl, hogy mifog zaj-
lani a magyar szervereken. @

A mdsik Gjdonsag — ha jol tudom
— az Alias Binder feltelepitését
fogja sziikségtelenné tenni. Mirdlis
van szd7 A Condition Zeroban képe-
sek lesziink dsszedllitani bizonyos
felszerelés-konfigurdcidkat, és azo-
kat hozzarendelhetjik majd egy-egy
gombhoz, vagyis a vdsarlds folya-
mata pillanatokra fog csdkkenni. Ha
nem is til jelentds, de mindenkeép-
pen dicséretes és persze kényelmes
ljitds.

A Condition Zero megjelenése utdn
mar nem csak a fragek és a
gydzelmek szdma lesz a mérvado
egy-egy jatékos, vagy csapat meg-
itélésében. Megjelennek ugyanis a
kitiintetések. A program minden
menet utdn plecsnivel fogja jutal-
maznia legeredményesebb, és a
legtdbb ,fejest” kiosztd jétékost.

Ezek az informaciok majd az
Leredményjelzd tablardl” lesznek
leolvashatdk, ahol ezentdl a jaté-
kosok neve mellett fel lesz
tiintetve az dltaluk hasznalt
fegyver ikonja is.

Ugye veletek is elffordult mar,
hogy szerettetek volna egy jot
hentelni a helyi haldzatban, de
a kevés résztvevd miatt a jatékél-
mény elmaradt az interneten meg-
szokottél? Persze a vildghalérdl le
lehet talteni botokat, de az & intel-
ligencidjuk hagy némi kivannivalét
maga utan. A Condition Zeroban

a tokéletes Al (remélhetdleg) adott
lesz, igy mindeniéle kiils6 segitség
nélkil par pillanat alatt létrehozha-
tunk majd olyan LAN-partikat, ahol
mondjuk az ésszes CT bot, mig a
terrorok csapatat a marketing-osz-
taly alkotja.

Ezeket a tobbjatékos Gzemmaddot
érintd Ujitdsokat kozel sem érzem
annyira ,it6snek”, mint példdul az dj
valaszthatd fegyvereket. Tilnyomo
résziik tulajdonképpen nem mas,
mint mar eddig is létez8 programok
implementaldsa. Ennek ellenére a
Valve minden tettén latszik, hogy a
jatékosok igényeinél és érdekeinél
semmit nem tartanak fontosabbnak.

A Condition Zero megjelenésével a
Counter-Strike jovije meglehetdsen
bizonytalannd fog valni. EgyelGre
azthiszem, még a Valve sem tudja,
hogy a két program hogyan fog
viszonyulni egymdshoz. Annyi biz-
tos, hogy valamilyen forméban kom-
patibilisek lesznek egymassal, és az
is kideriilt mdr, hogy a Condition
Zero nem ingyenesen letdlthetd
add-on lesz, hanem a boltok pol-
caira kerild teljes ard szoftver. A
hirek szerint valamikor lesz Counter-
Strike 2.0 is. Hogy a koztes id6ben
hogyan fog reagalni a piac a két
hasonlé programra, rejtély. Az biz-

tosnak latszik, hogy a Condition
Zero multipalyer djitdsainak egy
része (voice over IP, spectator méd)
be fog kerilni a Counter-Strike-ba
és a hirek szerint az 0] térképek

is jatszhatdk lesznek a ,nagy dreg-
gel”. Abban viszont mar nem bizom,
hogy ugyanez lesz a helyzet a friss
modellekkel és a fegyverekkel is.

De azt hiszem, ezen majd raérlink
akkor izgulni, amikor a kezlnkbe
fogjuk a CZ dobozat, és eldszor
lépiink be egy olyan szerverre, ahol
a 'Condition Zero' feliratot olvas-
hatjuk. Nagyon bizom abban, hogy a
Valve és a Gearbox munkajat semmi
nem fogja hatrdltatni, és sikerdl
olyan kiforrott programot (itt fileg az
Al-ra gondolok) irniuk, amely mélté
folytatdsa lesz a Half-Life single-, és
a Counter-Strike multiplayer hagyo-
manyainak. Az eldjelek minden-
esetre tobb mintbiztatdk.

Sajnos a program megjelenési
iddpontjardl nem tudtam pontos
informécickat szerezni. Reméljik
minélhamarabb mereviemeziinkén
tudhatjuk a Condition Zerot. Annyi
biztos, hogy én mar most tdvig
ragom a kdrmom az izgalomtol.

Bazska

web: www.sigrrastudios.com
fejlesztd: Valve

kiadd: Sierra

megjelenés: 2002
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Az oroszok mar megmt a spajzban vannak...___

kivdncsian is vdrom az Etherlords

lla régi j6 bardtom. Segitdkész,
kedves, elbGvdld holgyemény,

aki szereti éreztetni, hogy
komolyan vesziGzleti partnerét —
mindezt teszi annak ellenére, hogy a
magyar piac bizony még kelet-eurdpai
mértékkel nézve is igencsak kicsiny.
Taldn ennek készonhetd, hogy mindig
vegyes érzelmektdl mentesen tudok
hozza fordulni, ha sziikségem van
valamire...

Kapcsolatunk akkor vélt szorosabbad,
amikor az Evil Islands kapcsdn
elészar kerestem meg 6t gy, hogy
nem csupan infokat, valaszokat kér-
tem, hanem elé tartam abbéliterve-
met, hogy csindlhatnank egy kézds
jatékot: 6 adja a hozzdvaldt, én a feli-
leteta lapban.

A dolog véqiil is dsszejott: gyakor-
latilag a fent emlitett jaték sikerének
kdszdnhetd, hogy azota is igyeksziink
minél tdbb nyereményjatékot olvasd-
ink elé tarni.

Azdta az 576 Kbyte és a Fishtank
Interactive kozott mar-mar baratinak
nevezhetd viszony alakult ki, és a
német hdlgy tovabbra is komolyan
vesz minket. Hala neki, és annak,
hogy tisztaban van vele, mennyire

megjelenését, augusztus végén nagy
nehezen kiharcolt nekem egy béta
verziottartalmazd CD-t. En persze
nagy lelkesedéssel vetettem bele
magam az anyag teszielésébe...

Mar az Evil Islands kapcsdn is
kénnyen ré lehetett jonni, hogy a
Rages of Mages sorozattal debitald
Nival Interactive kezdi kindni magét.
Parhonappal ezelGtta jaték — egy-
altaldn nem érdemteleniil — elnyerte
a Hdnap Jatéka kitintetd cimét,

és mindenki biztos lehetett benne,
hogy hallani fogunk még az orosz
fejleszticsapatrdl.

Hamarosan egyre tobb helyen olvas-
hattuk, lathattuk az Etherlords nevet
feltinedezni. A Nivalra oly jellemzd
«cyber-fantasy” alakok egyre tobbszor
fordultak eld a kildnbdzd internetes
magazinok hasabjain — de hogy pon-
tosan mirdlis szdl ez a game, arrél
taldn csak az interjukbdl lehetett képet
alkotni.

Most végre megadatott a lehetdség,
hogy magam is elmeriljek a jaték

"’ ‘c...ihn_ 8s

természet

feliiinézeti térképet, ahol hiseink
kalandoznak, épiileteink virdgoznak,
gazdasagunk fejlddik. Killinbdzd tak-
tikai megfontolisagu lépéseink utan
szépen ki kell varnunk, amig ellenfe-
liink is megteszi azokat. Eddig tiszta.

Amintazonban hdseink
fsszetiizésbe keriinek az ellen
képviseldivel, dtvaltunk a battle
screenre, aholis krokre osztott harc
kovetkezik, rengeteq vardzslattal és
idézéssel.

Valljuk be, mindez taldn nem is
annyira kildnleges, mintahogy az a
lelkes beharangozdsok alapjdn gon-
dolhattuk volna. Azonban ne legylink
foldhdzragadtak, és vigyazo szemin-
kettartsuk még egy darabig az Eter
Urain.

A jaték ugyanis jocskan tébbet nyujt
anndl, mint azt elsére gondolndnk.

A kdrdkre osztott harcra példdul gond
nélkil rahuzhatjuk a jaték-a-jatékban
jelzéit...

De ne szaladjunk ennyire eldre!

Inkabb ldssuk szépen sorban, mire is
van sziikség ahhoz, hogy elboldogul-
junk az Etherlords vildgaban.

I p osztott stratégia
M elyek is azok atényezik,
lyeket minden stratégidban

1y
hogy megosszam
veletek a

. tapasztalataimat.

Az éter urai
Kardkre osztott
stratégia-sze-

| repjiték. Valahogy
| igy hatdrozhatjuk
meq az Etherlords
miifajat. De hogy
mitis takar mindez?
Vegyink hategy

megtaldlhatoak, és alapvetden
meghatdrozzak a jaték mivoliat?
Epiletek, egységek, erbforrdsok.

Az Etherlordsban, hasonléan mas
stratégidkhoz, kilonbozd
erdiorrasok birtoklasardl kell gon-
doskodnunk. Ezek a térképen meg-
talalhatéak, és belalasunk szerint
elfoglalnatoak, de estenkénta
legydzott ellenfelektdl is begydijthetdk
— ily médon kérénként gyarapodhat
adott eldforrds altalunk birtokolt
mennyisége.

Pont hét erfforrds az, amelyet

ezen kulcsfontossagu helyek elfogla-
lasdval és uralasédval gyarapithatunk
— minden egyes nap elteltével auto-
matikusan novekszik az altalunk bir-
tokolt készletek mennyisége. Ezekbdl
aztan varazslatokat, rinakat vasa-
ralhatunk. Persze, hogy a helyzet
mégse Iegyen llyen egyszer(u,
hoping aterdsen befolyd

lja

azon tényezd, miszerint minden egyes

vardzslat megvésarlasahoz legaldbb
négy erdforrdsbol birtokolnunk kell

az adott mennyiséget. Az igazdn
nyerd erdforrds kombindcidkbdl olyan
varazslatokra tehetiink szert, amelyek
tokéletesen valasztott néplnk
arculatdhoz igazodnak — igy
értelemszerden haldlos fegyverré vél-
hatnak kezlnkben.

A maradék harom eréforrds némileg
eltér az eddig taglaltakidl, és joval
nehezebb is hozzéjuk jutni. Azonban
ezeket ugyanolyan fontos gydjteni,
hiszen a késdbbikildetések vég-
rehajtdsdhoz gyakran
elengedhetetlen egy-egy olyan
vardzslat, amely csak ezen
erdforrasok birtokldsaval
szerezhetd meg.

Legutolsé
erforrdsunk maga az

és hoselnk fenn-
tartasdhoz lesz
elengedhetetlen.
Ez a forrds nem
halmozhatd —
mennyisége

csak annak a fiiggvénye, hogy mennyi
lelGhelyettartunk uralmunk alatt. Ez
hatdrozza meg, hogy miaz a fix éter-
érték, amit naprél napra megkapunk
— ez az érték azonban nem valtozik
anapok elteltével, nem ayilik dssze,
mint egyéb erdforrasaink, hanem
dllanddan azon a ponton marad, amit
az dltalunk birtokolt lel6helyek szdma
meghatdroz, ha elhasznaljuk, ha nem.

kerliltem Gsszetlizésbe az Etherlords
univerzumaban egy ellenséges
héssel. X-Comon edzGdott jatékos




stem valamiféle
g=rancs utdn,

7 mis s, akiképes
s=razsiaira, de ha
=78 megallapi-
[%. oy karakiereink a
tapasz-
mwel csak magikus
genizgal-
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mEmEmmmwe Ertassagukal
=hemend sonfiok adott. A
fggvenyébal
nathato Eiarrel
L £z elsd kirben
& S00nyire nem tul
. sok— leg-
. 2labbis
4 nem fel-
turbdzott
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tn— igy
sz22pen elkez-
. SSnkaz altalunk
n  Zéthetd
oEzésekbdl,
wasazslatokbol
sardakodni. Mond-
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2yengécske
Byt (maximum
Szetidézhetlink),
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BEt=k arra, hogy art-
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visszaverjék. Szerencsére — féleg
magasabb szinten — rengeteg
féle-fajta Iényt megidézhetiink,
melyek kozott vannak kifejezetten
védekezd és tdmado karakterek is,
de akad olyan is, amely példaul
leveszi vallunkrél harcosaink
felturbdzasanak faradalmait, ugyanis
jelenlétiikkel automatikusan novelik
azok teljesitéképességét. Az Al dicsé-
retére legyen mondva, hogy a
gépiellenfelek eldszeretetiel végez-
nek minél hamarabb a tarsaikra

ilyen hatassal bird lényekkel — amit
persze akdr sajathasznunkrais for-
dithatunk, amennyiben magunkénak
valljuk a paraszt feldldozasanak elvét
anagyobb célelérésének érdekében.

Jollehet, sok hés karakler nem ren-
delkezik az ellenfél személyére hatd
kézvetlen vardzslattal, sokszor ren-
delkezésikre all az ellenfel teremt-
ményeire globalisan haté magia.
Egy-egy ork tizfal példaul gyakorlati-
lag teljesen leredukalja az ellen leg-
alsobb szintd lényeit, igy biztositva
|épéseldnyt szamunkra.

Kilonboz6 nagy erével bird
monszirékat is megidézhetink harc
kézben, am ezen alternativaval nem
drt kesztyls kézzel banni: az ilyen
killénleges lények ugyanis nem tar-
toznak standard varazskészletiinkbe,
igy megidézésik utdn a harc végez-
tével drikre elvésznek — nem art
tehat kétszer is meggondolni, szo-
rult-e annyira helyzetiink, hogy beve-
tésiikhoz folyamodjunk.

Lassuk tehat néhany szdéban, hogy a
napjainkban oly fontossa valt latvany

és megjelenités milyen értékeket tud
fel i az Etherlord téb
Mos, a stratégiai képernyd némiképr

is, hogy a gazda-
sdg irdnyitasahoz,
és a hdsok koor-
dindlasahozeza
feliinézetimegje-
lenitésen tokelete-
sen megfelel.

Amiazonban
valéban hozza a
Nivaltdl elvart lat-
vanybéli szinvo-
nalat,az maga a
hare.

Jallehet, ponta
napokban kaptam
igéretetrd, hogy a kovetkezd gene-
racios béta verzio mar sokkal szebb
lesz, én ligy gondolom, hogy a textd-
rak felbontdsdnak kivételével a progi
ezen része tokéletesen rendben van:
a figurak hatdrozottan karakieresek,
egyediek, és hozzak a stilt, amit mar
az Evillslands kapcsén is oly sokat
emlegettiink — az orosz sracok
ugyanis nem félnek egy-egy fantasy
kérokben jolismertlényt sajat egyéni
elképzeléseik alapjan abrazolni, ami
szamomra kalon élvezetet jelent. Mér
az Elesetében is nagyon bejéttek
ezek az Ujhullamos szérnyek, de most
ratettek még egy lapattal, ugyanis
néhény Iény teliesen cyber kiilsdt
kapott, ami gyakran érdekes kontrasz-
tothoz létre... ami— legaldbbis sz4-
momra — mindenképp sokatdob a
jaték hangulatan.

Ak kezelés is igen jol sik

rengeteget lehetne irni, eldruiniolyan
részleteket, amelyek igazdn csak jaték
kiizben jonnek le a lelkes juzer sza-
madra. Hala a progi kozelimegjele-
nésének, hamarosan mar egy teljes
ismertetd keretében vesézhetjik kiazt,
amiide nem fértbe. Talan jobb is ez
iay, hiszen a Nivalos sracokatismerve
nem lepddnék meg, ha még ez alatta
majd kéthénap alattis eldrukkolnanak
valami meglepetéssel.

Egy azonban biztos: az Etherlords
mar jelenlegi dllapotaban is szikla-
szilardan megallna helyét a jatékpia-
con — egy oly mostohdn elhanyagolt
miifaj kései gyermeke ez, amely
méltatlanul stillyedt az emlekezés
mélységes mocsardnak bugyraiba.
De ha csak arra gondolunk, hany
meggyozanek igérkezd program tlint
fel mostanaban (Freedom Force,

D land Chranicles, Paradise

nek tinik: harc kdzben zoomolhatunk,
forgathatunk, de akdr automatara is
kapcsolhatjuk az egészet — ilyenkor
akamera tisztes tavolsagbol igyekszik
kdvetniaz eseményeket, mig az egy
bizonyos személyre irdnyuld varazs-
latokat mindig premier planban kézve-
titi— igencsak meglepddtem, hogy

idejét mult, ez egy percig sem vitas.
A stratégdk azonban sosem arrél vol-
tak hiresek, hogy tulzott kivetelmé-
nyekettdmasztotiak volna kedvenc
miifajukkal szemben, lassuk be hatmi
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milyen jol hasznalhats...

be kell fejeznem eztaz elizetest,
hiszen oly kevés a hely, pedig még

Cracked), nagyon is tgy tiinik, hogy a
miifaj djra feltdmad hamvaibdl.

Az Etherlords pedig a lehet6 legjobb
bizonyiték lesz erre.

VargaB.

web: www.etherords.com
fejlesztd: Nival Interactive
kiadad: Fishtank Interactive
megjelenéds: 2001. november

O,



z alig tbb mint egy éve
Akeltezeﬂ Deus Ex képében

mind a szakma, mind a
jdtékos tarsadalom egydntetd
véleménye szerinta 2000-es év
eqgyik legeldremutatdbb FPS szemel-
vényét kdszonthettk. A benne életre
hivott s6tét, klasszicista cyberpunk
jivikép, s az RPG hagyomanyokat
idézd karaklerfejlesztés az akkori
cslestechnolégia jegyében fogant
grafikus kidolgozdssal — a darabot
az Unreal engine ftatte, sat 1Gti
madig is — pdrosulva drvendeztette
az 0jizekre fogékony kritika, s a
jatékosok kéreit. Mint az ismeretes,
a sikersztorik tetemes része a leg-
t6bb esetben folytatast nyer — egy
Deus Ex kaliber(i FPS darabra pedig
kiemelten igaz lehetez. S noha a
soron kivetkezd — spoiler: masodik
— epizdd munkalatai médr gfzerdvel
folynak, a fejlesztés sejthetden még
meglehetdsen koraifazisban lele-
dzik. Am lévén, a project iGbb
iranyvonalai mar tisztazottak, feltér-
képezzik mindazt, amita Deus Ex
2-rl ezen idd szerint tudni lehet,
kvdzi: illik.

Az eredetidarab
jatékmenetét
illetd
leglidvézlenddbb
megoldas a vildg
R lchetd-
ségeinek
relativ kor-
latlansaga
volt. Adott
szitudcid-
ban tdbb-
féleképpen
| iskisérle-
tettehet-
tink
elgondo-
® lasaink
megvald-
;'  sitdsdra. lgy
azdrnyékok
takardsaban
i/ araszolgatva
I’ éppen dgy eljut-
hattunk egyik pont-
bél— noshdt—
amasikba, mintha
a ramboid megkd-
zelitést részesitvén
elinyben, kisérletet
tettink volna a két
pont kdzdtti
ellenséges érzlletd
b humanoidok likvi-
| daldsdra. Sét,

Udvézlendd mddon tucatnyi relativ
személyiséggel megaldott karakter is
mozgolddott a programban, akikkel
lehetdség nyilott szocializdlniis,
nyomokban egészen elegdns for-
maban. J6 példa, mikor kezdeti
munkaltaté intézménylnk, a Unatco
féhadiszdlldsdnak feltérképezését
végezzik. Mikor az ember beéri
aretyd-szekciét, dhatatlanulis
felvetddik: érdemes-e bevizsgélnia
nditoalettetis? Siman... és akkor jén
ameglepetés, mikor az eligazitast
kévetden Herr Direktor azzal blcsu-
zik t6link: ,— Es Denton! Kérem, a
jovében haszndlja a férfitoalettet —
aviselkedése zavart kelt az itt dolgo-
zok kdrében, Viszlat!®

Szdval, méraz elsd Deus Exben

is mutatkozott valami abbdl az intel-
ligens karakter és vilagmodellbdl,

az Uj generacios

Unreal motor, a
Warfare sivalt
majd. A jaték
lelkét ellenben
tovabbra is a még

alkotott, s termé-
szetesen alapos
tovabbfejlesztés,
finomhangolds

targydva valt ruti-
nok s kédhegyek
tartjak folytonos

mozgasban. Mint

mely ugyan kétségtelendl determinalt
ldbakon dllott, 4m éppen annak
tovabbfejlesztése igérkezik a folyta-
tds legkiemelkeddbb Gjitdsdnak.

Az Al finomhangoldsa révén az
alkoték kisérletet tesznek a valdban
hihetden megélhetd interakciok
modellezésére, mely a tervek szerint
az NPC-kkelvald szocializacids hely-
zetgyakorlatok kimenetelébdl egye-
nesen kivetkezd jatékmenet alapjéul
is szolgdl majd. S noha az elsd epi-
zddban dbrdzolt modellis hasonlé
kisérleteket tett, a karakterek visel-
kedése, bizonyos szitudciok —
résziikrdl torténd — lereagdlasa tébb
esetben is meglehetdsen gépiesnek,
matexaglnak hatott. A fejlesztett
Al megalkotdsdval azanban sansz
mutatkozik rd, hogy ezen abszolut
igéretes modell a masodik epizdd-
ban mar kiforrott formaban s arculat-
tal érkezik kireinkbe.

A jaték grafikus megvaldsitasaért
tovabbra is az Unreal technoldgia
felel, dm a project volumenéhez
méltoan, a Deus Ex alatt mar

az elvdrhatd, a

az Epic altal meg-

hogy nébélvan. Es akindbél

van, és cyberpunk is, aligha
nevezhetd érdektelennek. A sztori
eszmeiségéért s nivojaért gyakorla-
tilag egy emberként felel mind a
designergédrda, s mind az a Sheldon
Pacotti, akinek nevéhez az elsd
epizdd dialégusai, s gyakorlatilag

a komplett forgatokényv megirdsa

is fizédik. O, jelzem: tovdbbra is
ezen lerileten kamatoztatja az eddigi
munka sordn szerzett tapasztalatait.
Az (] grafikus motor lehetGségeinek,
s az eredeti alkotdcsapat gyakor-
lottsdgdnak hala, esély mutatkozik,
hogy a Deus Ex 2 el6djéhez mélto
elragadtatdst

TSR
e

| L R
Hala

teremt a piacon.
Egyediili fajda-
lom, helyeseb-
ben:egy
nem-annyira-
bardlsdgos, dm
beldthatd kérll-
mény, hogy egy
ilyen fajsdlyd
darab megalko-
tasdhoz rengeteg
energia s idd
szilkségeltetik.
Az alkotdk igy

mésodik epizéd sordn is kiemelt
jelentiségnek drvend a torténeti
vonalvezetés, illetve annak
lehetdség szerintiminél szinvona-
lasabb mivolta. Amimar biztos: a
jaték az elsd epizdd egyenes folyta-
tdsaként foghaté majd fel, d&m hogy
az eredetidarab hdrom befejezése
kizill melyiket is tekintik az alkotdk
mérvaddnak, ez idd szerint nem
ismeretes. Biztosnak latszik ugyan-
akkor egy masik jatékos karakter
szerepeltetése is, akirGl annyit tudni,

legkordbban
2002 végére saccoljak a munkalatok
befejezését, s a kész jaték piacra
dobasat. Varjuk &t olyan melegség-
gel, melyet megérdemlink....

by GyZ

web: www.ionstorm.com

fejlesztd: lon Storm
kiadd: Eidos
megjelengs: 2002. Q4
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soran felrdppent
siamint megeafolha-
st ereslidsek szernint
mimaizat APG készi-
g2 Biezand S hogy a
&msliessk hatterdben
mamzazideiECTS
=ampesn Computer Trade
Easeoese soran fény is
= Sizzardot képviseld
gesamol acégnem
fagy &ve dolgozik mér
=" el projecten,
mean 2 kosza pletykak
- — valdbana
2 mba kalauzoljaa
pmee =2 2 kEszUlG md
B8 =sriezta Warcrafi
s=mieak szerepeltetdsd-
Bk Bfta a7 idei
meg 2 keszild jdlsk
5t snoha a prog-
=res daumat— o
S heven — csupdn
B S=Seacio jegyében vol-
Sswarsinia cég embe-
s S 1210 munkdlatok
b Warcraft bemutalott
S tszik mind-
& melysk egyszersmind
e arculatat, illetve
=« 27 aftekintéshez.

Felbaromde
ik 2 Bizzard mun-
psmadon aztkell
Sogy 2 rendszerint
= it ceg minden egyes
= 2 === 3D-re tAmasz-
B miEbs s hatdrozza
namn vk szorakoztatd
B Sem 2 Warcraft, sema
=2 ceg harmadik
St zem érazte s2ik-
: 2k mieldbbi
Sa=n magaiapitds azon-
= ervsoyst veszti:az oly
pe=t Ml mar3D-s
= «=talkalmazva
=mehesdieg mihama-
e vehetilk a ceg Uj

generdcios RTS-ét. A Blizzard tehét
elszanta magata harmadik dimenzid
meghdditéséra, sGt, a még szintén
kész{il6 Warcraft lll mellett belekezdtek
16bb mintigéretesnek tind MMORP G-
jilk készitésébe is. Az alkotok az eredeti
Warcraftekb8l megismert, rajzfilmszerd
képimegvaldsitds jegyében fogant
Azeroth-vildgmodell lehetd
legpontosabb implementaldsara tére-
kedve igyekeznek kinaszndinia 3D
adia lehet@ségeket, az it mellékelt
sreenshotok lttan pedig nagyon dgy
tiinik, hogy a Blizzardos emberek az 4j
modell haszndlatdnak tdkrében is hoz-
zak a tdlik szokott munkaszinvonalat.

Azeroth fldjén ugyebar léteznek
orkok, ésembe- 4

rek. Am,
magukatjél |

érteslltnek vallid
forrdsok szerint
a harmadik
epizddban
Ujfajdeb-
tdlmajda
Warcraftuniver- ™S
zumban: a Tauren. A Taurenek evo-
liciés szempontok szerint valahola
bika és az ember kdzottingdznak,

s mig a Wareraft l11-bdl kéizelebbrdl
is megismerjik majd Gket, szemé-
Iylikben készdnthetjlk a harmadik

Ork on-line

jétszhatd karak-
ternsztalytis ork
és ember utdn.
A darab szabaly-
rendszerének
lelkéta
lépcsdzetes
mddon elsajatit-
haté s
fejleszthetd kép-
zettségek, s per-
szeaz XP
gylijtogetésbal,
s teljesitett
questekbdl
adddd egyre
magasabb szintek jelentik. A harc-
rendszer Mark Kern producer dllitdsa
szerint sajdtos dimenet, ha Ogy
tetszik: a lehetd legpraktikusabb alapo-
kon nyugvé komp-

romisz-
szum lesz
aDiablo I,
s egyéb,

¥ mas
MMQRPG-kben dbrazolt fight-
modellek kdzdtt. S lévén a World
of Warcraftvérbeli keresztezGdésnek
igérkezik az RPG és akcid jatékok
leglidvdzlenddbb sajatossagai kozott,
kiemelt hangsuly fektettetik a darab

dinamizmusdra. ldézet Mr. Kerntdl:
LEgyik legalapvetibb célkitiizéstink,
hogy a jatékvilagban jelenlévd karak-
tereket folytonos mozgasban tartsuk.
Nincs lehangoldbb a felhaszndld szd-
madra, mintegy kinyvet olvasva
vérakoznitiz-hisz perceket, mig karak-
tere adott esetben felgydgyul, avagy
megsziinik az 6t silyto dtok — ezért
olyan vildigmodell megalkotdsdn fara-
dozunk, mely egyetlen pillanatra sem
karhoztatja a karaktert tétlenségre,
mely minden esetben lehetéséget biz-
tosit a kialakult szitudcidk hatékony
kezelésére, legyenek azok barmely
fermészetiiek is.”

Valamely sreensholon ott figyela
jaték hatarozottan kényelmesnek tiing
kezeldfelilete is, mely ugyan még
mostis folytonos finomhangolds tér-
gyétképezi, m funkcionalitdsa, s a
benne rejld lehetdségek atgondolt fel-
épitése végett esély mutatkozik, hogy
az alkotdk ezen fronton sem fognak
bukést produkdini. Létezik egy ablak,
mely specifikusan a karakterek egy-
mas kizdtti kommunikacidjat teszi
lehetévé — social, st sz6 van arrdl,
hogy a darab izombdl tdmogatja majd a
mikrofon alap kommunikdciot is.

Azeroth foldje mdr most monumen-
télis méret, s hogy majdani kiforrott
arculata mindségi MMORPG élmény-
anyagot igér, a Blizzardra jellemzd
precizitds, s a mifajtilletd nagyfokd
tapasztalatuk is biztositani latszik. A
jaték bétatesztje hamarosan megindul,
igy aki kézvetlenlis megosztana ész-
revételeit, esetleges dlleteitaz alko-
tokkal, azonméd szaladjon a Blizzard
honlapjara a részletek végett!

by GyZ

web: www.blizzard.com
fejlesztd: Blizzard

kiadg: Sierra

megjelends: majd ha kész...
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L megmessok vagettis
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e S most, hogy
gnmesem — Mr. Payne
@=e megtudnunk mily
Baiis adat dgy, hogy
T 1den New
Em= csrkefogot, akia
£jszakainis
i osvényre

T=mizgregeny

mewevel iémijelzett
=rar =0 percekben
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..csak EY érathat...

kiemelkedik a 3 Person stil
képviseldi kozdl, a jaték torténeti
nyomvonaldnak prezentéldsakor is
vildgossad vdlik. Igen kemoly az

dtlet: a Max Payne bekattanasahoz
vezetd, majd késdbbicselekedetei
hatdsdra bekivetkez6 eseményeket
eqy a jaték végére tébb mint 80
oldalas képregény mutatja be, mely
meglehetdsen silyos, elborult képi
vildgavaltokéletesen alapozza meg
az egész jatékra oly jellemzd, hamisi-
tatlan Max Payne érzetet. Csak szép
sorjaban: a Payne képregény dltal
megidézelt almoszféra mindsegérd|
ugyanis nem csupdn az aktudlisan
elérhetd oldalak lapozgathatdsdga
— ez aztana szép 520 — kezeske-
dik: a play gombra kattintva lejatsz-
hatjuk az egyes kockéakhoz tartozd
dialdgusokat élszéban is, mely mad
mellé természetesen épplgy dukal-
nak a sztered hangeffektek, minta
maxipara zenei tdimogalottsdg — az
dsszhatas kifejezetten erdteljes. S
micsoda drém: a képregény narra-
tordnak, valamint sejthetéen dnma-
ganak szerepében is Max Payne
jasszitbe. Nem tilzds ez — a féhdst
megszemélyesitd figurdhoz, illetve a
képregényben, avagy akar a jatékvi-
lagban dbrazolt karakterek mellé is
nivés, kristalytiszta szinkronhangok
dukalnak. Igy nem csupén a sztori,
dm Max Payne fanyar személyiségé-
nek bemutatdsa terén is jeleskedik

a — szaktekintélyek szerint— Noir
Comicok (lettlégyen dgy...) képi
vildgdt idézé Payne rémkepregény.
Nagyszerd dtlet, remek kivitelezés —
4m vajon rendben van-e minden, ami
magotte all7 S lévén, hogy mogotte
a sztori dll, felis térképezzik a
cselekményszdl eszmeitartalménak
eértékeit. A toriénet elsd, s masodik
szamu eldnye: egyrészt hozza a job-
bara tengerentdli keltezési akcio-
thrillerekben abrdzolt tartalmisdgot,
fordulatokat is — ugyanakkor a sztori
eldrehaladtaval,
bizonyos pon-
tokon kellden
szivevényessé
vélik az egész
ugylet ahhoz,
hogy készletést
érezhessiink a
jaték tobbszari
végigtoldsdra. §
mivel a tdrténet
sejthetoen szer-
vesen kapcsold-
dik az érdemi
jatékhoz, s6t
annak révén
folyamatos ada-

' 's'merte:t_c'i

vdratnak magukra

4 HaMax Payne I6 - fogy a municid.

lékokkal egészdl ki, a komplett
cselekményszdlismertetése helyett
alljon emitt a Max Payne dmok-
futdsdhoz vezetd fobb kdrlimények
ismertetése.

Amerikai Alom
Mr. Payne nem volt mindig oly ingerilt
alkat, mint mostanaban. Eletének,
Michelle nevii felesége révén szerves
része volta szerelem, st a jaték
kezdetét megeldzd harmadik év telén
féhosiink megismeri az apasaggaljard
drdmdketis. No és a feleldsség?
Bizony, azis jaregy gyermek
mellé — am ennek gyakorlatimeg-
tapasztalasdra Max Payne-nek ekkor
nincs lehetdsége. Vannak ugyanis
ezek a kemény drogok: némi
utdnaclvasast kivetden is kidertlhet
hogy meglehetisen alattomos szerek
ezek, melyek jobbara ugyan igen
magasztos gondolatokat s képzeteket
idéznek eld a haszndld elméjében.
Am az ennek fejében fizetendd &r
ismeretében — hazavdgott szervezet,

e NEW YOrk varos, Bronx: a Valkyrt forgalmazo biinszivetkezetek
szakadatlan dsszecsapasai folytan tovibbra is telfes a krizis. Max
Payne renddrtiszt, aki vtan a rendfenntarto szervek nagy erdkkel
nyomoznak a ma holfan falalf DEA dgyndk kapcsan, informdcioink
szerint ezekben a percekben is egyszemélyes haborit visel korabbi,
feltetelezett bintarsai ellenéhen. Eddigi Aldozatai kiizott szerepel a
maifia kiireibdl ismert Joey és Virgilio Finito, valamint a biintetés-
végrehajtas eldl sziikésben lévd, a Chicago negyedben elkbvetett
gyilkossigok okdn kiirdizitt Rico Muerte is. Az NYPD képuiseletében
Jim Bravura hivatalosan is megerdsitette a Max Payne elleni
orszigos elfogatoparancsot, valamint leszigezte: minden lépest
készek megtenni annak érdekében, hogy a renddrtiszt a trvény
szine eldtt felelfen tetteiért. Az NYPD eziranyn Intézkedeésel még

- NCC TV Hirado, Kyra Silver.”

atomjaira hullott, torz személyiség,
meg-amit-akartok — kannyen belat-
hatd, hogy célszeriibb lehet tartdzkodni
az efféle cuccoktdl, s mds eszkozokkel
kufatnia transzcendens kéééptelen
magaslatait— Tipp Szekcio: lehetdség
szerint szin jozanul. Mindez szép, 4m
eqgy dolog a tudds, masik a kivitelezés.
Fenti gondolataink koherencia-terhes
mivoltuk ellenére sem igen hathatjak
meg azta tucatnyijunkiet, akik egy
mindaddig ismeretlen, Valkyr nevi
drogon pdrogve tornek be Max

Payne hazaba, hogy aztan végez-
zenek a f6hds szerelmével s mind-
Gssze par napot latott gyermekével,

3 noha az eseménysor Gnmagdban

is meglehetdsen kiakasztd, erre még
ratesz egy lapattal a hatdrozottan
erdteljes rendezés — egyébirdntaz
afurcsa helyzetdllfent, hogy a
sokkold nyitd képsorok hatdsdra oly
szivesen engedia juzer szabadjdra

az dllatot”, hogy kifejezetten Gditd az
dsszes junkie drogtdl rontott agyvelejét

atapétara kenni.



A Remedy altal megalkotott, Max-F X névre keresztelt grafikus motor felelds
a jaték megjelenitéséért, matematikai struktirajaért is. A kifejezetten ezen
projecthez készilt engine legiidvizlenddbb lehetdségei kozott csokornyi,
(jszerli technikai kivitelezés jegyében fogantmegoldés debiital — ilyen az
Exit Optimization, portal alapokon nyugvé viligmodell. Ennek hasmalata
révén megoldhatd, hogy a processzor csupdn az aktudlisan megjelenitett tér
geometridjat tarolja el a pillanatnyi szamitdsokhoz. Az eljdrds révén jelentds
erdforrdsokat kimél meg a programot futtatd vas, mely tartalékok azonban
nem sokaig maradnak kihasznalatlanok — a Max Payne-ben dbrézolt
részecskerendszerek — fiist, por, robbandsok — s egyéb killénleges

effektusok megjelenitéséértis egy, az engine-ben leledzd Ugyes kis
szubrutin a felels, melynek sejthetden szintén elkél az energia.

Erdekes médon hdrom hosszd évbe
tellik, mig fordulat 4ll be az 0j drog
eredetét kutatd, am rendre zsakut-
cdkba vezetd nyomozdsokban — ja,
mert ha még nem mondtam volna,
gy iddszerd lehet megjegyezni: Max
Payne alapkiosztds szerinta New
York-i randdrség kitelékeit erdsiti. A
jaték kezdetekor fGhGsink mar, mint
beépiitalvildgi elem kutatja a Valkyr
legnagyobb volumend terjesztéit,
remélvén, hogy azok kdzelebb juttat-
jak 6ta drog értelmi szerzdinez is.

B. B. nevi kollégdja s bizalmasa egy
nap telefonon keresi fel Max Paynet,
s kozli: rendkivil fontos fejlemények
adddtak a Valkyr Gggyel kapcsolat-
ban. Alex, f6hdsink masodik szamu
bizalmasa ezekben a pillanatokban
méra Roscoe Street-i metrdal-
lomason var Mr. Payne-re, hogy
Lapdételhesse” a megszerzettinfor-
mécidkkal. Ezen ponton, a metrérdl
vald leszallasunkat kdvetden veszi
kezdetétaz érdemijaték. Oriiltok?

Imigyen szdla, alakuld' — bocs
— a Max Payne
sztorielsd fejeze-
teinek 0sszegzett
tartalma, am mint
azt marjeleztik:
atorténet kellden
deszetett s kidol-
gozottahhoz,
hogy poéngyilok-
nak mindsline a
folytatds ismer-
tetése. Ehelyelt
immar a Max
Payne — mint
informatikai
jelenség — dltal
kinalt jatékél-
mény, esztétikum tanulmédnyozédsa-
nak szenteljlik a teret.

KilKiNKIKGHKINKGI. ... és
Kill

A térképeken fellelhetd elemek leir-
tasan, illetve a kijarat felkutatdsan
kiviil més feladat gyakorlatilag nem
varrank. Max Payne amokfutdsainak
azonban kelld tartalmat szolgdltat

a kidolgozott cselekményszal éppen
gy, mint a véltozatos helyszineket

(®)

felvonultatd
palyarepertodr. A
mar emlitett met-
roaluljaratol a
Half-Life képi
vildgatidézd
kutatélaboratdriu-
mig is eljutunk
majd vérgdzds
utunk sordn, sét
az elsd fejezet
vége felé még
csipetnyi okkult
behatdssalis
szamolnunk kell.
Utébbihozadékot
érdekes médon
tdbben is méltatlankodva fogadtak,
mondvén: az alkotok minden
bizonnyal kifogytak a fantaziabdl,

s végsd elkeseredésiikben alkottak
meg az elsd epizdd végjatékat

— ha azonban tudataban vagyunk

a stuffot fejlesztd cég Finn mivol-
tanak, dgy mar érthetdveé valik a
Skandlnav m|tologla|elemeketfelvo-

A |didit-MYYYYYY WAAAAAAY!

nultatd, egyes szdmui Végsd Lesza-
molas. igy érzésem szerint csak
a sznobéria jegyében lehet elma-
rasztalniaz alkotokat azért, mert
merszilk volt— egyébirant kifejezet-
ten érdekes — nemzeti Grokségikkel
fliszereznia stuff elsd epizédjat.
Felfigyelhetnk rd, hogy az itt abra-
zolt New York komplett lakosséga
gengszterekbdl s junkiekbdl all, sehol
egy véletienszerien leszedhetd civil
elem, Ezt az alkotdk a jéték egésze

alatt folyamatosan tombolé itéletidd
szerepeltetésével igyekeztek kima-
gyardzni, 56t a képregény sordn Max
Payne is jelzi, mekkora jd ez a hovi-
har, mely otthon maraddsra készteti
az emberek jelentds részét — szam
szerint 100% -ukat — kevesebb artat-
lan ember kerillhet a tizvonalba.
Naja — szam szerint 0 darab.

Max Payne irdnyitdsa
meglehetdsen eqyszerd: a kurzor-
gombok, avagy izlés szerint wasd”
hasznalataval deklardlhatjuk lépé-
seink irdnyat, mig az egérmoz-

A Azasztalértbocs

gatdsdval fejink forgatdsa, és a
kivdnt nyomvonal meghatdrozasa is
kivitelezhetd. Space és shift ugrik, .r"
Gjratalt, bal egérgomb 16. Ha rendel-
keziink mouse wheel-el, igy annak
tébbszdri megnyomasa révén cikliku-
san végigmazsolazhatjuk fegyverre-
pertodrunkat— ekkor Mr. Payne bal
egérgomb hatdsara kezébe vesziaz
akiudlisan kijelolt eszkozt.

A jaték felépitéséhez, toriénetise-
géhez szervesen hozzdtartoznak az
interaktiv elemek, melyek kizelsége
esetén egy villogd felkialidjel domi-
ndlja Max Payne feje bibjat. Ha
kellden kizel kerllink a targyhoz,
gy féhésink automatikusan rdsze-
gezitekintetét— a 14 Manuel
Calavera — jelezvén az eszkiz inte-
raktiv mivoltat. Ez lehet eqy levél,

»

.~ Kanyi?! itt Angelo Punchinello.
Tibbe, mint a neve sefteti, hm?

— Max payne?!
- Riigtiin elsdre — talal, siillyeszt.

_ fogunk. csak fe és én.
~Te... - ! telefonlecsap ! -

— Angie baba! Mondd csak, mennyibe keriilt neked ez a gyermek itt?

— Halott ember vagy, Payne! Halott ember!
— Igen: ezt mondfa nekem mindenki egy idefe. Mondd csak — biztos, bogy
nem keversz ezzel a hulldval? Nyugtasson a tudat: hamarosan beszélni

punchinellot felhuizni veszélyes fiték volt. Am a felhuzott ember
hibakat kovet el. Tudhattam volna elobb is - igy akartam latni
Punchinellot: eléggé felhtizva ahhoz, hogy megbotoljon a sajit lababan.
Hogy megbotoljon - 5 egyenest a sirfiba zuhanjon.”

kulcs, avagy az éppen aktualis TV
kbzvetités, egyebek: minden esetben
az entert hasznalva aktivalhatjuk
azokat, sejthetGen profiljuk szerint.
lgy, kulcs esetében Max Payne
magdhoz veszia targyat, mig levelek,
TV kdzvetitések tartalmardl rendsze-
rinta képregény ujabb oldalai révén
kapunk képet. Enterthaszndlva akti-
vélhatdak a bezdrt ajtdk kinyitasat, lif-
tek aktivdlasdt lehetdvé tevi gombok
is, az Gjabb fegyverek, municid felvé-
tele pedig automatikusan torténik.

Stukker Kultdra
Nézzik a Mr. Payne dltal hasz-
nalatba vehetd fegyverek komplett
sorat. Baseballité: a helyifa
testapold segitségével két-harom,
avagy némi gyakorlast kivetden
egyetlen csapds révén is harc-
képtelenné tehetfek opponenseink.
Eldnye: sohasem fogy kibeldle a
municid. Hatrdnya: hosszud tavon
viszonylag kevés sanszunk lehet egy
baseball (it innensd végén fegy-
verek garmaddjaval szemben. Lead
Pipe: a fémesd mind profiljat, mind
hasznélhatosdgat tekintve hasonlo
a baseballiitéhoz. Elonye: ez mar
fémbdl van. Hatrdnya: van neki.
Desert Eagle: viszonylag gyors,
jelentds tizerdt képviseld I6fegyver.
Elénye: mondom, I6fegyver. Hat-
rdnya: nem létezik DesertEagle
akimbo méd. Beretta: egy igazi
klasszikus. Eldnye: két megszerzett
darab esetén valaszthaté akimbo
mdd. Hatranya: tizereje alul marad
aDesert Eagle-el szemben.
Jackhammer: igazan kedves darab,
melynek Eldnye: jo nagyot Ot. Hat-
ranya: ezt a gengszterek is jol
tudjdk — olyannyira, hogy csak tdlik
szerezhetd be ez a tipus. Pump
Action Shotgun: a Doom dta alapve-
tésszdamba mend, jd 6reg ,csik-csik”
tipust darab itt is befigyel. ElGnye:
hét betdrazhatd sorét. Hatranya:
hosszadalmas djratéités. Sawed-Off
Shotgun: a csak e tipusra jellemz6
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A Ha Max Payne ég - szoritok neki.

ngram: a
agyfokl hason-
szerszam
n.akimbo
armellé
Jisszatééérek”
szakberende-
slehet, de lgyse
magyot pukkan.
egyiit, hanem
Hand Grenade: kézi-
eldobhato. Hatranya:
& miban, nem csak a

piow Cocktail: az oly
so=tes forro folyadék itt
eharnato attitGdot.
S2csiég. Hétranya:

=21 Sniper Rifle:

2 melynek Elénye,
puska, Hatranya:
nincs neki. Apropd:
g eselében az 0"

atos nyomvatartdsa
i =hetdsegink a dinami-
gsra — hajré!

A Jobb Egérgomb
=2egezze tekintetét a moni-

sarkabz — oftfigyel

=t megjelenitd sziluett,

 %e =les sgészében elvird-

| sz senletre szenderiliink.

‘=f=nink a Painkiller

melyeket csinos kis

&% adagol a program, s

2 fzlakon taldlhatd
=«bdl elvétve a lekaszalt

gonosztevikidl vehetjik magunkhoz
Gket — mekkora mak, hogy a
gengszterek immunisak rajuk. Egy-
szerre 8 tégely lehet nalunk, &m
taroldkapacitdsunk hatdrértéke csu-
péan eszményiperformansz esetén
bir jelentdséggel. Eqy tégelyre vald
tablettat a TAB segedelmével nyel-
hetlink el. Vissza a bal sarokba:

a sziluett melletti homokdra kiemelt
jelentdségnek drvend — ittkapunk
tdjékoztatdst a rendelkezésinkre allo
Bullet Time mértékérél. Ezaza
mdd, melyet a jobb egérgomb
hatarozott lenyomasaval tehetlink
aktivvd, felfedvén s egyszersmind
megtapaszialvan a Max Payne
legkiemelkeddbb djitdsat. Miis a
Bullet Time? Ebben a médban az
idé jelentdsen belassul, nevéhez
hiien kelld mértékben ahhoz, hogy
még a kilétt golyok pontos utjatis
nyomonkdvethessik. Olomlabakon
cammogd masodpercek jegyében
persze kdnnyebb korddban tartani
az akciot, ugyanakkor Max Payne
bizonyos specialitisaiis csak Bullet
Time-ban vélnak aktivva — ezekrél
késdbb, elébb szenteljuk figyelmin-
ket a Bullet Time effektkivitelezés-
ének. Az alaphangulatot Mr. Payne
szivdobogdsa, illetve a kérnyezetbdl
beérkezd hangeffektusok messzi,
felmorajlé mivolta hivatott megte-
remieni— ezek mellé dukdla
lassitott felvételek sebességére U6
iddskala. Az effekt altal képviselt
dsszhatds szinvo-
&l naldt aligha érheti
komolyabb szd:a
golydk altal huzott
kondenzesikok (?),
az elhasznalt tol-
tényhivelyek, sdré-
tek kirepllésének
modellezése is
rendben van, mig
a lassitott iddskala
végett egészen
élményszeri
latvanyeffekteket
sziil a falak, ajtok

lgfegyverekkel
térténd amorti-
zdldsa.Ez egy
példa volt.
Egyébirant vol-
tam oly preciz

s lemértem a
Bullet Time mad-
ban tolthetd
idGegység pon-
tos hosszat, mely
16 masodperc-
ben hatdrozhaté
meg. Ez, noha
nem tlnik tdl-
zottan hosszu
iddnek, béven
elegendd lehetnégy-ot opponens
kilyuggatdsara is. Felmeriil a kérdés:
hogyan télthetjiik fel Gjra a Bullet
Time-homokorat? Egyszeri a képlet
— ha valds iddben végzink vala-
kivel, igy par masodpercnyi Bullet
Time is Gti markunkat, melyet aztan
szilkség szerinti iddben hasznositha-
tunk.

A mad révén igénybevehetd
lehetdségek koziil legfontosabb a
hatékony dodge-olds, illetve a
dodge-olds kizbeni tizelés elsajati-
tasa. Dodge-hoz csak nyomjuk egy-
szerre a Bullet Time aktivaldsdra is
szolgdld jobb egérgombot valamely
kurzorbillentylivel — Max Payne
igy a megadottirany szerint képes
jobbra, balra, eldre és hatra — sétaz
dsszes kéztes irdnyba is — hosszas
légitnak érvendd vetddést produ-
kdlni. Bullet Time modban egyéb-
irdntmasképp néz ki, sit viselkedik”
is a vetddés: csak lassitott mddban
van lehetfségink egyszerre
dodge-olni és |6ni, a valds idd
jegyében torténd vetddés kdzben
— melyhez célszerd a shiftet plusz
irdnybillentyiket hasznélni
— I6ninem tudunk.

A 8:00:00:333

A MostDave Gahan Max Payne rajongd, vagy Max Payne Dave Gahan rajongd?

Magnifikans Makszefiksz
Grafikus megjelenités terén az alko-
t6k valdban igen agresszivre vették
a figurat. Az életre hivott helyszinek,
karakterek modellezése is gondos
munkéra vall, am a MaxFX altal
dbrdzolt képivildg legfdbb erénye-
kénta megalkotott textlrdk részle-
tességét tekinthetjik. A skéla, mely
révén ezek élességét, illetve imént
emlitett részletességiket szabalyoz-
hatjuk, maximalis bedllitdsok mellett
csupan a renderelt lléképek szinvo-
nalahoz foghatd grafikus megvaldsi-
tast lattatnak. Mindez szép, am azzal
szamolnunk kell: ugyan a lehetdség
adott, hogy kihozzuk a MaxFX-bdl
kihozhatd jelenlegi maximumot, 4m
ehhez gépinknek rettentd erdteljes
periféridkkal kell rendelkeznie. A
jaték elinditdsakor bejelentkezd dia-
ldgusablakban a program létezd
tsszes fobb jellemzdjét gépiink
képességeihez igazithatjuk,
tajrészletességtdl ategészen a
részecskerendszerek megjelenitésé-
nek finomsagdig. Ezek kizéttis
kiemelt jelentdségnek drvend a
Detail Textures pont— ittengedé-
lyezhetjiik a legmagasabb felbontas,

(9




!

LI

részletesséq jegyében alkotott tex-
tirakat, melyek csupan High allas-
ban vélnak aktivva. Ez az a pont,
mely kivalasztdsanak tikrében min-
den tovabbi nélkil sanszunk van
révid id6n beldl porig aldzniegy
GeForce2-essel, 256 MB RAM-al,
valamint 850-es procival szerelt kon-
figurdcidtis, mely azonban kizepes
textirarészlelesség, s minden mas
periféria maximumra allitdsa mellett,
abszolit bocsilettel futtatja a jatékot.
Konklizid: a nagy részletességl
textirak alkalmazdsa révén ugyan
kocsdnyokon Idgnak majd a hasz-
nalé szemei, dm jatékélmény tekin-
tetében meg kell elégednie egy
médfelett csinos screenshotokbdl

A A Haztetds Screenshol, 8 Painkellerrel.

A Hiba volt...

4llo Max Payne
slideshow-val. §
noha szamos
pont, mintaz
aniszotropikus
szlirés is
jelentdsen
igénybe veszi
grafikus kartyank
agyacskajat, a
legrészletesebb
textdrak jegyé-
ben tarténd jatek-
hoz egyértelmi
alapkévetelmény
a4 MB RAM-al
szerelt gyorsito.
Elkeseredésre azonban ezzel egyitt
sincs oka senkinek — az alkotdk
altal értelmezett medium bedllitdsok
jegyében mar egy kdzépkategdrids
Pentium 2-esen, elsd generdcids
TNT-velis sivita darab erésen.
Tudom, mit beszélek: dcsém is toljaa
stuffot, [attam.

Ami finom
A jaték egészére jellemzd nyo-
maszto, boris atmoszféra végett
Max Payne a legkarakteresebb arcu-
latu stuffok kdzé is bebocsatést
nyer, mig a szdrakoztato informatika
kéreiben eleddig példa nélkal allé
lehetdségeinek hdla, kitinden vizs-
gazik a 3rd Person sﬂliilletﬁ

JValami szinte mar zavardan ismerds volt a levélben: a betiik
ritmusa, az elegans, lendiiletes ciradak. Ismertem az irdst. . Max! Egy
szamitdgepes jitek fiszereplofe vagy!" - olvastam. Az dllitott igazsag
ldngold, ziild hasadékot vajt tudatom kellds kizepébe. Levegdben 10g0
fegyverstatisztikak, melyeket szemem sarkabol kisérek figyelemmel
sziintelen, a szakadatlan tiizelés repetitiv, vég nélkiili mivolta, lelassulo
idd, oraknak tind mozdulatok - egy paranoid képzet, mely szerint
minden épésemet s rezdiliésemet valaki mas kontrollalja kedve szerint.
Egy szimitogépes [itek foszerepldfe vagyok? - egy szamitdgépes jaték...
.~ Ne engedd, Maxey fl0! A Valkyr az, amivel megldttek! A drog! Probald
legydzni s térf vissza! Tér vissza, Maxey fi0!" Rossz vonal, rossz idd,
furcsa és idegen szavak. €gy szot sem értek. de a hivo hangja - barki is
0 - megnyugiatd. Ismerds.”

alapvetd elvdrdsaink tikrében is —
igy a Bullet Time révén a darab
képes olyan tjdonsdgokat felvonul-
tatni, melyek barmely, a stilus nyis-
tolése irdnt elkételezettséget érzd
jatékos tetszésétis megnyerhetik. A
jatékvilag szerepldinek is megvan-
nak a maguk filing-emeld" tulaj-
donsagai, igy hatdrozottan dinek az
olyan kis aprocska, am mddfelett
figyelmes rezdilések, mint a jottiin-
ket érzékeld jomadarak gydlolettel
s félelemmel vegyes ,Payne az!™s
egyéb felkidltasai, st a zenei ala-
festést sem érheti komolyabb szo,
tegylk hozzd: az esetek 90%-aban.
Az utolsd terképek valamelyikének
hatterében prezentdlt kompozicid
ugyanis sokkal inkdbb idéziaz
Amerikai Nindzsa 45 zenei felho-
zataldnak gyakorlati értékeit, ami
az elsd, masodik fejezet mesteri
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A Hdtsosem olvasol...?: Vigydzz, lépesd!”

para-loopjainak ismeretében kiemel-
ten bosszantdnak mondhaté.
Grafika terén, mint az eddigiek
soran mdr arrdl sz esett, Max
Payne kellden erds konfiguracion
diibérigve képes barmely, a piacon
ma fellelhetd stuffot sarokba szori-
tani— értend6 ez a megjelenitett
kép mindségét, és semmiféleképpen
sem annak eszmeiségét méltatva.
Egyébirant mindenképpen
dvézlendd, hogy a stuff alkotdi nem
atallottak implementdlni a horribilis

géperdtigényld textira-csomagokat,
hiszen igy mar annak esélye is fenn-
4ll, hogy Mr. Payne mds alkotdkat

is hasonld megolddsokra készteta
joviben.

Kiemelenddek a MaxFX dltal meg-
jelenitett részecskerendszerek is —
fiist, por, a golydk, ezek nyomai,

a falakrél lepattogzd vakolat, 6t

az ezekhez tarsuld, kovetkezetes
hangeffektek is mesteri munkara val-
lanak. igy, ha a slozin keverednénk
dsszetlizésbe, — precedens lesz

ré — a csempézet amortizdldsanak
jellegzetes hangjat hallhatjuk, mig

a dokkokndl bonyolddd tizharcok
sordn a kildtt golydk sulyos
konténereken, hajotesteken gellert
kapott fémes becsapdddsa drven-
dezteti életszerli hangeffektek irdnt
minden koriilmények kézott fogékony
hallészerveinket.

Ami nem finom
Erdekes modon éppen a jaték
esszencidjdval kapcsolatban meriltek
fel bennem bizonyos kételyek — nem,
nem a Bullet Time-ot fogjuk cinkelni,
mertaz tényleg nagyon j6, mondhatni:
téik j6. A gondok ott kezdGdnek,
mikor eltalalunk valakit — vagy, ha
éppenséggel minket taldlnak el. A
param fargya a kovetkez6: a golyok-
nak nincsen erejiik, mig a karakterek-
nek nincs semmiféle érdemi kultdrdjuk
arra nézve, miképpen is
viselkedjenek, ha netan eltraféljak
dket. A két aggdly gyakorlatilag szer-
vesen dsszefligg — taldlateseténa
karakter produkal
egy béna, szdnal-
mas kis vonag-
ldst, mig ha elfogy
az alkotdk altal
rabizott HP érték,
gy kovetkezd
talalatndl, talalati
zdnatdl figgetle-
niilis gydnydrd
szép hatastdob,
de akkorat,
mintha a
mellszéirzetét
csiklandozo
duplacsoviivel
teritettik volna be
az arcot. A golydk tehdt nem
birnak dinamikaval, csupan ,életerd-
amortizdldsi-készséggel”. Ugyancsak
jo példa, mikor vetidd opponensre
adunk le célzott lovéseket: hameég az
ugras pillanatédban képesek vagyunk
elfogyasztani a csoka életerejét, gy
akara vetddés csicspontjdn is egy
pillanat alatt haptakba véagja magat
az emberke, hogy aztan demonstral-
hassa nekiink az imént mar targyalt
Hollywoodi Hatast. Ez kérem, elég
gagyi. Van itt még ugyan egy masik




T
& — oo extspuskdt? Képzeld: nem is az enyém.

— 232 ezertfogod fordit...!.BUMM!
csdka erdekleszuo

z az érdemben
I mely sajndlatos
n jzllemzia Max
'-_ira.zoﬁ karakterek s golyok
S=galatat. Latta mindenkia
= Dead-eket?! Ma csak
shasonlot illett volna meg-
12 Max Payne fejlesztGinek is,
akkal dinamikus karakter-
£s igen, igen: lerepilld,
Swozolt, szanaszét 16t vég-
testekkel. Ja, sériilési
Tarent hogy Sniper Rifle-al
2 modfelett gyanus vidé-
22 = pliantottam egy kétes
magll kildgd, fegyvermarko-
2210 kezét, Konnyed
¥ pudingprdba: egyetlen,
Eacott célzott lvés hatdsdra
pSckd. Haha. Ne felejtsik
Sogy az imént felsorolt
2gok mind-mind a jateék
ovengeségeibdlszdrmaz-
#2ek pedig az Otkozésvizs-
= serdlesi zonak. llletve,
siendl leegyszeriisitelt

== «2liden bosszantd hid-
Payne ugrds kbzbeni
s2ge — [Ghdsiink a létezd
2 T2l képes egyszeme
=5 50 2m aziranyitott
=ni tlizelés elsajatitisdra

eddigi praxisa
ordn nem nyilott

Karakter arnyé kok
tekintetében a
MaxFX-tél sajnos
csak inkdbb-
ne-lenne” tipusu
megoldésokra
szamithatunk.
Hidba is
parametrizélhatd
az amyékrészle-
tesség négy (1)
fokozat szintjén,
ebbdlaz alsé
egyenld

Lnixarnyék”, mig legfelsd egyenld
a QD -es évek kbzepétidézd,

acsdkaalatt” szinvonallal.
Ne.rF- séges. Ahhoz képest pedig
kiemelten az, hogy éppen a kdzelmuilt
sordn lattunk olyan anyagokat, melyek
mar széjtatasra sarkallé médon model-
lezték a karakterek arnyékait, gondol-
junk csak a Blade of Darknessre, avagy
a felejthetd Giftre.

Van jobb is, 8z pedig a jaték altal
érteimezett nehézségifokozatok meg-
valésitésa. En balga, azt gondoltam,
most majd biztos tdbben jonnek
ram, ez marigen
komolynak igérke-
zik — ehelyett
minden marad a
régiben, mar, mig
bele nem kezdink
elsd érdemi
tlizharcunk lebo-
nyolitdsdba az
aluljardban.
Vetdddk jobbra,
durr! — talalat
szegesontra.
Vet6dok balra,
durrl — taldlat
fejre — és még
mindig képe van
élniaz embernek. Mitlehettenni?
Bullet Time bekapesol, kikerdl
opponens golydi, majd hosszas
durrdurrdurr! fejszerkezetre. Es akkora
fickd végre kegyeskedetthatast dobni

a metroaknaba,
lasd screenshot.
Nehézségifoko-
zatok cimén
| tehatnem tobb,
| avagy intelligen-
sebb, hanem
golyoalld ellen-
felekkelsza-
molhatunk, akik
garantdltan sza-
vatoltak az elsé
parsorozalbenye-
lésére.
Ez viszontegye-
nesen bavli.

A .csakbiztosra megyek!

,-Addd, mdr kikapcsolt monitorral is végiggyaldzom az egész stuffot!” -

s noha ez a mondat nagy valdsziniiséggel nem a programmal térténd
intenziv foglalatoskodas kezdetétdl szamitott harmadik napon hagyja majd
ela Max Payne lényével mieldbbi azonosulasi hajlanddsdgot mutato
hasznald szdjat, azért csak tessék drvendeni: a jaték igen magas fokd
szavatossdgat biztositando, az alkotdk extraként mellékelik a Max-FX
eredeti, minden fébb komponenset magaban foglald szerkeszidjét. Ezek:
MaxED: térképtervezd, térképtervezésre. ParticleF X: egyedikillénleges
effektusok megvaldsitasara is kvalifikélt effekiszerkesztd, mig az ActorFX
lehetdséget biztosit, hogy a mar elkésziilt, csontvdz alapi modellekre
dltalunk alkotott mesh objektumokat applikdlva, merdben uj karaktereket
hivjunk életre a Max Payne univerzumban.

H@I

ezutt
bemut
Ezderllkia
kreditlista végét
zard egysorosbal.
Az dsszhatds
nemhagy
bemutatkozdshoz,
de mitosz-varoma-
nyoshoz is mél-
tdnak mondhatd.
A jatékkal kapeso-
latos aggélyaim
gyakorlatilag kiis
meriiinek a fent

A Nem rdd...

szc’nrakuzlalr‘- informatika-
en a programmal érkez6

.Egy tipp a végére: mar
elsd nekifutasra is jo heccnek tlinik
dsszeszdmolni, hany emberkét fosz-
tunk meg életétila Max Payne

sordn. A feladat nem
g e is olyan egyszerii, mintamilyennek
alapjaiban karpoto i tlnik: én példaul 89-nél, majd
hamisitatlan Max F—‘a yne 1|||nu azigen kovetkezdnek — 232-nélis belezava-
: rodtam. Erthetetlen...
a Bullet Time.
valdszin z by GyZ

« a Www.maxpayne.co
Take2 Interactive/Remedy
PII700 (P11450), 128 MB RAMI{S6IMB RAM), D3D

-jelen formajzhan

még sekeles,
rovidke lartaimiedhozatal
-nyomokban gyenge
fightmodell

‘/ - vdrhalo
maodok,
tarkgpek tucatial

- fejleszthetd platform
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z 1997-es szezon utolsd
negyedévében keltezett, I-War
cimi Grszimulator bombaként

robbant azon a piacon, mely klele-
zeltségéértmar a md megjel

portok, multivallalatok dltal Iétesitett
(rbéli gyarkolonidk, kereskeddutak
fosztogatdsa kézenfekvd megoldds-
nak tlinik a Robin Hood eszmeiséget

kor is oly nevek feleltek, mintaz
X-Wing vs. Tie Fighter, avagy a még
1996 végeén debitalo, am mdig is
igen népszer(i Privateer 2. A mi sike-
rességének titkaia 3 -vagy 47-CD-n
terpeszkedd alapm(i legfobb eré-
nyeiben keresenddek: az aigondolt
alapokon nyugvd, Grtérténelmivonat-
kozédsokkal s kivetkezetes tdrténe-
tiséggel felvértezett kampény mad,
valamint az akkori grafikus kivé-
nalmakat jocskan tilteljesitd képi
megvaldsitds révén az |-War malt
évezrediink egyik leqfébb ihlet6jévé
lépett eld — igy aligha lehetett
kétséges, hogy hoszabb-rividebb
iddn beldl magunkhoz szdlithatjuk az
|-War mitosz kévetkezd epizédjat. Is.

Az UI‘IM a ZI.I"CI! s ezek
Mozgatoirol
Az |-Warban ahrazolturmodellké!
legjelentdsebb csoportja a politikai
szervezettség jegyeben ténykedd
Nemzetkozdsség, annak bizalmasai-
val, szimpatizdnsaival egyetemben. S
noha a Nemzetkdzosseg galaktikus
befolydsa az iddk soran folyamatosan
novekszik, a szervezet altal meghozott
torvények bizonyos tételei mdrtabb,
eredetileg figgetlen koldnia, st boly-
gdrendszer kereskedelmi érdekeitis
sértik — az eljovendd évek igy nkén-
tes alapon feleskidoft, a Nemzetkd-
z0sséggel nyilt szembehelyezkedést
felvallalé elemeket szlinek, akik min-
den eszkdzt készek megragadni, hogy
borsottdrhessenek a nagyhatalom
orra ald — végsd célkitlzésik a Nem-
zetkozosség elsdprése, de legalabbis
teljhatalménak megszlntetése.

Az |-Warvildga igy — Gidvdzlendd
mddon — nagyfokd hasonldsdgokat
mutat az Elite-bél, avagy attételesen
a klasszikus cyberpunk
miliébdlszarmaztathato
hozadékokkal: a Memzet-
kdzdsséq bizalmat élvezd
érdekcso-

kénak valld Indie-k - fliggetienek,

ha tigy tetszik: Figik - olvasatdban.

Mindazok, akik jatszottak az eredeti
darabbal, illetve azok, akik elolvassédk a
masodik epizédban bemutatott Encik-
lopédia historikus vonatkozds fel-
jegyzéseit, értestlhetnek az itt életre
hivott univerzum tovébbi, részletes
torténelmérdl - hogy pontosak legyink,
a Nemzetkfizdsség széthullasatol sz-
mitott szaz év torténelmeig. Az
Independence War ll az elsd epizdd
esemeényei utdn szaz esztenddvel
szdlitminket Grbéli
szerepvallalasra,
steszieztegy
gazdalest igére-
tében. O Cal
Johnston, fajtajara
nézve: ember-
gyermek, lezavart
évek szama: 12.

Apa, Fia...
Felix Johnston
eliélete nem
ismeretes —
annyiazonban
bizonyos, hogy
jelen idd szerint
bdnydszként tevékenykedik egy kdzeli
bényaszkoldnia alkalmazadsaban, mint
ahogy azis: Calnev( fia éppen az
intro animdcio derekan toltibe 12-edik
életévét — jogi szempontok szerint.
Felix javaslatdra, Cal hazafelé veszi
utjat, magdhoz szdlitandé az édesap-
jatdl kapott szilletésnapi ajandékot—
ezen gesztusok, olyba tiinik: tovabbra
is egyetemesek. Mig a gyermek tévol
van, a javaban munkalkodd Felixnél
tiszteletét tesziegy Caleb Maas nevi
egyed. Kettdijik epés eszmecsergjébdl
kideriil, hogy Felix tetemes Gsszegek-
keltartozik a latogatonak. Szd szot,
maijd tiiz tiizet kdvel. Felix le sem
tagadhatnd valamikori Indie voltat, oly
sikkesen banik el a Maas dltal rduszi-
tott elsd vaddsszal, 4m a minden
hdjjal megkent gazfickd végil
sikerrel teriti be hatvan megaton-
ndval a koldnia kbzvetlen kirzetét,
mig & maga, ha némihanyattatdsok
révén is, de tdvozdsba lép. A
helyszinre visszaérkezd Cal
_ sejthetd mddon kroko-

w,  dilkdnnyeket hullajiva
nyugtdzza édesapja
megkérddjelezhetetlen
halalat, majd a soron
kovetkezd ora elsé perceit
az utolso kapocs vizsgala-

ENDENCE WAR 11

Ed9ecuno

Jol hallok...?

téval tlti— mely
nem mas, mint
a Felixt6l kapott
ajandék.

L&ssuk, mivan
benne — helye-
sebben: kivan
benne. Jefferson
Clay neve ugyan-
csak ismerdsen
csenghetaz
eredetil-War
ismerdinek: az
alapkiosztas
szerint hivatalnok-
kents
kdztisztviseldkent

A Flux Engine - Belsd Nézet!

A Flux Engine - Robbands Effekt!

tevékenykedd Clay a Fliggetienségi
Mozzanat legkiemelkeddbb alakjai
kbizé tartozik, kinek harctéritapasz-
talatédhoz csupén utolsé megmozdu-
lasdnak patosza mérhetd. Haldlata
Tolimani Utkdzetnél leli, mikor is életét
feldldozva semmisitimeg a Szévet-
ségesek megérkezésétvard, Filg-
getlenek dltal felemelt harci iteget.
Utols6, heroikus cselekedete révén
t6bb szaz emberéletet mentmeg,

s avanzsal az Els6 Fiiggetlenségi
Habord martirjai kdzé. Am, a jelen
cslicstechnoldgidja igen érdekes dol-
gokat produkal. Cal, miutan felpattintja

IDENCENARTE]

Flux Engine?!

4 Flux Engine - Kilsd Nézet!

a laptopra emlékeztetd, Felixtdl kapott
ajdndékot, konstatdlja: Jefferson Clay
az Orok Vadaszmezdkrdl ezen szak-
szerkezet dramkoreibdl merit Uj, még
ha mesterséges életetis, sot: a vala-
mikori his-vér Clay emlékeit, személyi-
ségét kifogdstalan formaban kdzvetiti
a killvilag felé Felix nem mindennapi
ajandéka. Mindez szép, jollehet sem
Cal, &m a rutinos jatékos éles elméjét
sem hagyja hidegen a felvetés: hon-
nan, s miként tehetett szert Clay
Jefferson informatikai esszencidjara
Felix Johnston, s killénben is: mivolt
a célja mindezzel? Ezen kérdések
jelentdségével alighanem Clay is
tisztaban lehet, lévén dimutatasai
alapjan hamaro-
san egy olyan
helyre navigaljuk
elmegszolgalt kis
hajonkat, mely
szamos felveté-
siinkre egyenes
valasztad.

... 25 a Nagy-
mama
Rendhagyd
médon csupan
ezen fejezet utdn
térképezzik fel az
(rben vald navi-
galds, tajékozo-
dds alappilléreit, jollehet ahhoz, hogy
megismerjik Felix édesanyjanak
munkéssagat, mar rendelkezniink kell
valamiféle trhajo vezetési kultirdaval.
Az ismert iir gdcpontokbdl 4ll, igy
értelemszeriien Cal kalandozasaiis
egy gdcpontbélindulnak.Eza
Badlans Cluster, mely legjelentdsebb
kereskedelmiforgalmaért az ittis
képviseletekkel rendelkezd
megavallalatok felelnek, s noha a ter-
melési pontok, gyarkolonidk kdzelé-
ben sejthetden erdteljes aktivitdsra
szamithatunk a feliigyeletiszervek
részérdl, akad itt szdmos, csem-




e s scarscsistiel hasznal,
EEsEeme smert Utvonal is.

h—l slences = az Effrit nevil

heh_» minket, mond-

s weliSs kizepén taldlunk

& Su= Engime- Lens Flare Effekt!

2mi erdeklddésinkre

s valéban. Gigdszi
aghoz hasonlatos
rias, melyre bedok-
ekokkal bévilia
riénetiségét illetd
Szdval, voltegy
nneviinéni, akia
lekiratok tanisdga
ezeltseggelwsel-

& ’anatban far-
korlatilag Lucrecia
oghatd fel, melyeta
| = aeoesszen megfogalmazott
- teimében, a valamikori
talosan is a levél
— &g 2 Bazis — meglaldldjara
SSmemanyoz. Lucrecia irdsaban
Shatiozik valamikorimen-
== J=merson Clayre — igy mar
LS sksppen is szdlhalotta
SE===meay tutajdonjoga Calra —
W amisC mondataibdl kiderdl, élete
g m&m c=upan egyetlen dolgot
DEREEE woina maskepp: tobb id6t
ot wcimz fiara, Felixre,
=2ysz0val, a Clay altal is diszk-
SSrvonalazoft elgondolds nyo-
S=izerl lehet gondoskodnunk
=mank drokségének mieldbbi
Selyezesérdl. A bdzis, kapa-
Oﬂan alkaimas lehetmind a
e ' S0t gyartasimunka-
sarais, dm az iddk
ent szerkezetek, kime-
skok U alkatrészekért
2y elsddleges objektivank,
B = Sezethen tartdzkoda dllo-
: Smeskcsoportok kozott meglel-
P Ssvenyeket s kapesolatoka,
s = =0 szerttehetink a javitasi
SEnknoz szlkséges eszki-

Odakint
Az elsd epizdd sordn megismert,
tucatnyi funkcidval felvértezett mend
az (ij darabban is itt figyel, raaddsul
finemhangolt formaban. Elég csupdn
megnyomnunk
valamely kurzor-
gombot, s mar
mazsoldzhatunk
is. Ahhoz azon-
ban, hogy meg-
érthessik az itt
hozzéférhetd
funkcidk jelentds
részét, eldszor
vegyik szem-
Ggyre a HUD jobb
alsd sarkdban lat-
hatd kis ablakot,
mely a radarjaink
hatdsugardban
tartozkodd entita-

az autdpildtanak adhato utasitasok
mindig az aktiv célpontra vonatkoz-
nak. Approach: célpont megkdzeli-
tése. Formate: a célponthoz vald
felzdrkdzds. Pursuit: ildozés — kez-
detben nem aktiv. Dock: bedokkolds.
Megjegyzendd, hogy dokkolni csak
azutdn van lehetdségiink, hogy az
autdpilota leszabdlyozta magat a cél-
pontunkul valasztott dllomés koz-
vetlen kdzelében. Hasznos funkcid
az F5, mely az autopilot azonnali
kikapcsoldsat teszilehetivé, sita
szerkezet minden funkcidjahoz hoz-
zaférhetiink hotkeyek segitségévelis.
Felvetfidik a kérdés: hogyan is lehet-
séges egymdstdl sdpaszié tavolsé-
gokra esd gécok egyes komponenseit
kijelélni az autopilot céldllomdsdul?
Erre szolgdl a Starmap, melyeta
mend NAV csoportjdbdl érhetlink el
— acsillagtérképet szilkség szerint

4 Flux Engine - Kaputt Effekt!

sok — legyenek azok (rhajok, dllo-
masok, avagy égitestek — hozzank
viszonyitott tavolsdgat jelzi. Ezek
kdzdtta " illetve ,.” billenty(kkel
valogathatunk, mig ,home" a sor
elejére, ,end” pedig annak végére
ugrik. Barmely entitdsra mozgatvan
az akliv szelekcidt, a bal felsd sarok-
ban bdvebb informacidt is kapunk a
célpontrdl, melyek kdzilis kiemelt
jelentdségnek drvend a kivalasztott
elem reqgisztracids kulcsa. A kulcsok
révén egyébirant mar eleve megsac-
colhatd, érdemes-e az akludlis hajé-
val csetepatét kezdeményezniink —
igy, teszem fela kereskeddutak
kézelében dllomdsozé rendfenntar-
tokkal vald kakaskodés kezdetben
aligha vezethet sok jora. Most, hogy
tudunk szelektalni a kérzetinkben tar-
tézkodd elemek kozott, elsajatithatiuk
az autopilot haszndlatdt is — lévén

zoomolhatjuk,
majda
kurzorgombokkal
végigmazsoldz-
hatjuk az aktualis
nagyitds tikrében
hozzaférhetd
dllomasokat,
bolygdkatis.
Entert nyomva az
autopilot
informdcidi
JApdételdnek”, s
immar semmi
akaddlya, hogy
egy F6-ot
kovetden meg-
kezdjik a fény sebességén is til-
mutaté szdguldasunkataz LDS
mezdben. Ezek tehdt a kbzlekedés
alapjai, am meq kell jegyezzik: a
kidolgozott forgatokanyv révén az

esetek tiinyom¢ tobbségében fedél-
zeti szamitogeplink automatikusan
feltdnteti a készittk dltal javallott, s
igy a sztori nyomvonalahoz is igazodd
célpontot.

Tekintsiik at hajdink tovabbi, egyete-
mes periféridit— ilyenek a pajzsok,
afegyverek, s természetesen a
motoris. A mend ENG pontjan keresz-
tlil férhetlink hozz4 az elosztéhoz,
mely révén szabadon konfigurdlhatjuk
hajénk energiatartalékait e harom
f6bb terilet kdzott. Az elosztd eseté-
ben egyébirant kifejezetten javallotta
hotkeyek hasznalata, ehhez csupan
a kurzorbillenty(ik shift-el valé kom-
bindlasat kell alkalmaznunk. Hogy
mikor-melyik terilletre is szanunk tete-
mesebb energidt a rendelkezésinkre
allo egészbdl, nyilvan az aktudlis szi-
tudcid diktélja. Amennyiben jelentds
ellenséges tilerdvel taldljuk szembe
magunkat, igy kézenfekvd megoldds-
nak tlinik fullra tunningolni a moto-
rokat, majd a lehetd leggyorsabban
tiplit venni— igen &m, de barmely
periféria csurig téltése csupdn a
masik kettd szlkségszerl kiapasz-
tasa réven lehetséges — igy tessék
meérlegelni, felvdllalhatd-e a relativ
sebezhetdség a valasztott periféria
megerdsitésének iddtartamdig,
elvégre hidba is huzzuk csutkdra a
motorokat, ha a leapasztott pajzsener-
gia révén mar négy-Gt taldlatis egyet
jelenthet hajénk megsemmisilésével,

Lehetdiségunk van magunkat kvézi-
eltlintetni, ehhez csupan apasszuk
le a hajénkban futkdrozé elektromos
fesziltséget. Rendkivil j6l hasz-
nalhato friikkk, mely segitségével
minimalisra csokkenthetjiik annak
kockazatat, hogy kisztrnak minket—
am a vas ,rebootoldsa” bele telik némi

4 Flux Engine-LDS Effekt!

iddbe, ezzeltessék szamolni!
Apropd, menekillés: még az elsd fel-

vonas el6ttszert kelltennink egy

par Fuel Rodra, biztositandd a bazis

energia-felvételét. Kozel s tavolban
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a$ IPIU
egyetlen hely van, ahol hozzéférhe-
tink ezekhez a darabokhoz, ez pedig
az Efrittél nem messze esd, sze-
métleraké-hellyel kombinalt Grtemetd.
Itt, mint az elvarhatd: tucatnyi junker
— lirszemét bekebelezésére, majd
eladdsara szakosodoft Gregyén —
tevékenykedik, akik hajlamosak azon-
nal tiizet nyitni mindenkire, akinek
regiszirdcios kulcsa eltér az dvéjikial.
Egyetlen megoldds, ha észrevétlentl
bedokkolunk a reaktorba, majd
magunkhoz szélitjuk a fuel rodokat.
Am hidba is adjuk el6 a kidokkoldst a
lehetd legdiszkrétebb mddon, a junke-
rek mindenképpen kisztrnak minket
tavozasunkkor. Mitis tesz az egyszeri
(irkaldz? Betdpldlja az autdpilotanak
Lucrecia bazisat, majd imadkozdsba
fog, hogy még azeldtt kepes legyen
LD5-be Iépni, mieldtt ripityara szag-
gatja 6t a kilenc-tiz kaloz. Helylelen
megoldds, biztos halal: eléfordulhat,
hogy az LDS csupdn egy teljes perc-
nyibelovést kovetden valik aktivva,
ezen id6 pedig béven elég arra,

hogy a junkerek rakétdi szétszag-
gassak hajonk pajzsat, majd testét

is. Ehelyett célszerlibb maximumra
hizni a motorokat, majd csak azutan

()

555555855.,
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aktivalni az autd-
pildtat, hogy leg-
alabb hatvan,
hetvenezer kilo-
méler tavolsagra
keveredtink a
junkerektdl. A
kildetés célja
valdjaban ennek
felismerése — ha
barmely megfon-
tolasbol
menekildre ven-

nénk a figurdt,

az autopilot akti-
véldsa elftt min-
dig kerdljink
tisztes tavolsagba
a minket dldozd
elemektdl.

15 év egy
kavéfozo
mellett

Pontosan ennyi
idd teltel azdta,
hogy Cal otthagyta Clayta kritikus
kavéfdzd kozelében, miutdn az ins-
tallalt fuel rodok egyéb, stirgésen
beszerzendd szerkezetek szlikséges-
ségéttették Ggymond: nyilvanvaldva.
A forgatdkonyvirdk szeszélye folytan
azonban, Cal szemtdl szembe keril
Felix gyilkosaval, Caleb Maassal— a
beszélgetés dramaturgiai
kozéppontjdn érkezik be kétrend-
fenntartd, akikkel Caleb gyerek
rutinszerlien megetetia ,nem-tudom-
ki-ez-az-ember-jott-és-ramtamadt”
féle modellt. Eredmény: Cal hajéjat
elkobozzak, majd a gyermeket egy
kozeli borténkoldnidba hurcoljak. 15
év multdn, mikor Cal Johnston

A -IBLAMMMM!-

betélti 27-edik életévét, csokornyi
elitélt élére allva hajt veégre sikeres
szokést, egyittalmegalapozvan az
Independence War |l torténetiségé-
nek tovabbi fordulatait. Cal volt rab-
tarsai, mikor felismerik a Lucrecia
bazisaban rejld lehetdségeket, kivétel
nélkiil az ittmaradds mellett dontenek
— gyakorlatilag ezen pont tekinthetd
az érdemi jaték kezdetének, lévén
bdzisunk mar csaknem teljesen
iizemképes, s hajénk is van, mely
segitségével megalapozhatd tényke-
désiink Lucrecia orokségéhez melto
folytatdsa. Nézzink csak korilthze-
lesebben is a bazison: az elsé

eltéré modon, barter alapokon nyug-
szik — azaz, lathatjuk a piac dltal
kindlt portékakat, mig mellettiik azon
javakat, melyek fejében a tulajdonos '
hajlandd Gzletet katni veliink, értsd:
elcserélni sajatjavaitaz altalunk
kindlt portékdért. Hogy ez a keres-
kedelem szisztéma mennyire is tlnik
meggydzdnek, arrdla Flux Engine,
Blekzuppen szekcidban részletesen
is értekezink, 4m addig is érdemes
tisztazni a kereskeddhajok kifosz-
tasakor alkalmazott igymenet fGbb
mozzanatait. Mikor kellGen meg-
szorongatunk egy transzportert, az
rendszerint leoldja magarél minden

rake

szamu, fébb helyijellegzetesség a
hangdr, melyen keresztil hozzafér-
hetiink tirhajéparkunk egyes darab-
jaihoz, illetve még a felszallds eldtt
finomhangolhatjuk a gépre szerelt
fegyverzet, motorok, kiegészitdk
sokasdgat. Az ezzel vald pepecsel-
getés azonban csak a késobbiek
folyaman bizonyul majd célszerdnek,
mikor a mér rengeteq felhaszndlhato
eszkiz kozil aktudlis feladatunk flgg-
vényében itélhetjik meg, miaz
aminélkillézhetetlennek, avagy szik-
ségtelennek igérkezik. Tipusonként
egyébirant szamos, j6l digondalt
kiosztds tartozik a gépek mellé mar
alapbdlis, igy csak annyit még: min-
dig szilkség szerint. Szintén a han-
garban nyilik lehetdségink rakomanyt

pakolni gépinkre,
am csupan egyet-
len cargo podra
valdt. Ez nem
sok, viszont kife-
jezetten kevés. A
soron kovetkezd,
Trade mentpont
révén hamarosan
vildgossa valik,
miértis ezen
megszoritds
repiilhetd gépeink
tilkrében. A
kereskedelem, az
Elite-tdl, séta
tobbi klontdlis

yat— |ehetne Gketszépen
felvenni, hacsak nem kétne minket
amindéssze egyetlen cargo podra
valé taroldkapacitas. De kot. igy
amegoldastteherhordd emberink,
Jafs jelenti: a mend COMM pontjan
keresztll elérhetjiik a Call Jafs linket,
mely segitségével a kinyert, vadiirben
hanykolédd cargo podokat megment-
hetjik a biztos enyészettdl: Jafs bacsi
ugyanis jon, majd felszippantja az
fsszes cargo podot, hogy aztdna
bézisra szdllitvan azokat, fékielen
dromkédésre adhasson okota
bazison tartézkoddk kireiben. Jel-
zem, Jafs bacsitevékenységéta
késdbbiek folyaman még méltatjuk.
Recycling: ez egy érdekes pont— itt
nyilik lenetdségiink akkumulalt java-
ink bezdzdsdra, hogy az igy kapott
alapanyagot manufaktira révén djabb
javak elGallitasara hasznaljuk fel.
Ehhez tudnikell, hogy gyartani csak
akkor van lehetdségink, ha birtokunk-
ban vannak az elGallitdshoz szik-
séges tervrajzok, A Communications
pont rejti bazisunk kilvildggal valo
kapcsolatat, igy itt dj, illetve archivalt
elektronikus levelek tanulmanyozésa-
val télthetink el némi iddt két kidok-
kolds kozatt. A beérkezo levelek
jelentésége egyébirdnt nem csekély:
rendszerint ezek révén halad eldre
asztori, illetve ezek tuddsitanak
minket aktudlis objektivank pontos
szinhelyeirdlis. Az Enciklopédiard!
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.Am tudni akartdl az |- War
maol, de nem voltunk ott,

szivmelengetd részletes-
=n fogant értekezéseket
#t mindenrdl, mikapcso-
%0 az |-War galaxisokkal,
Sdukel illetve azok torté-

ban ldtom. Nézzik sorban: David
Bradwen ais fek le az Elite-
ben a mifaj esszenciajdt, kereskede-
lem cimén itt kiszurjak a szeminket
eqgy extratitkos bazissal, mely ext-
ratitkos mivolta ellenére is hajlandd
fogadnimindazon jelentkezdki
akikkel portékdink csereber

bonyolitjuk. Ennek, valamint az egyet-

len nyamvadt cargo podra vald
kapacitdsunknak

Rt BN kiszonhetden az

== \mpressziv adatbazis, vald-

Swﬁdcb pont pediglen, —
=T — stanuhkaml\atwllanlja
21é. Tanulmanyoza-
mtelipercet.

Engine, Blekzuppen
"us motorra olyannyira
™ mind az alkotdk, mind Cal
80gy a kissrac Flux feliratd

® szgorita jaték kezdetén

“oft drone cockpitigben
em ezt nevezik diszkrét
=% A jatek grafikus meg-

=== ezzel egyttis szemet

Madi=io, sttnem tartom tal-
=nden iddk eddigi legszebb
ERorai kze sorolnia stuffot.
=22n terlileten az |-War sza-
‘rensselkellszémoljon a
S8en — gondoljunk csak a
=0an keszild, multiplayerre
2% Elite klonokra — érdemes
==k erdemifelhozataldtis
fickes fokuszdba helyezni
‘Egnagyobb problémata
- . Mietve a viligmodell
méltatlan lebutitasa-

alkotdk sikerrel
oltek kiminden
izgalmata

révén gyakorlafi-
lag feleslegessé
tették az altaluk
életre hivott gala-
xisok tetemes

(irkikdtdjé
is mennék egy

keraskedelmi
kézpontba, ha
bedokkolast

: rolnl azott
kmalna"akbol

l, hogy az
itt dbrdzolt uni-
verzum nem ismeri a fizelGeszkdz
fogalmat. lgy az egyszeri (irkaldz
megfosztatik azon Grémérzettol,
melyet egy szétamortizdlt opponens
révén magahoz szélitott cargo pod
beszippantasakor él 4t — mert minek
is venné fela cargo podot, ha

annak értékesitésére — helyesebben:

elcserélésére — Ugyis csak azona

nyamvadtbazison lesz lehetdsége?

Hivja hét az ididta Jafset, hogy leszal-

litsa a cuccot. Sehol egy drhajdpi

Micsoda?! Van képed teherhajot

kérni, hogy csempészutakat véllal-
inek az neked? Ugyis

csak haza vihetnéd,

méshol nem veszik
ata portékadat. Ja,
télleg — bocs. Nem
tudok szabadulnia
képzettdl, hogy az
alkotdk tudatosan
helyezkedtek
szembe az Elite 6ta
teljiesen alapvetd
megoldasokkal,
remélvén, hogy
tjszer( eiqondc-

A AzEffrit Gazorids varos tomeget szelven...

kdlnak. A kampdny mdd determindlt
volta, elére megirt triénetisége azon-
ban hosszU tavon aligha szolgdlhat

a szavatossag javéra, igy a stuff

jellegébdl addddan kitelezd jellegl

lett volna implementdlni egyfajta open
ended alapu jatékmadot is. Amikor
csak megyek bele a viligba, teszem,
amitteszek, szovetkezek, akivel szo-
vetkezem, s egyaltalan: Elite filing. Ez
Ugy, ahogy van — kimaradt. Hogy
idénként be-be kiszdn? Kevés. Erthe-
tetlen, miért kellett ragaszkodni enhez
az érzésem szerintharmatgyenge,

de leginkdbb: sziikségtelen teherként

Infogrames /Particle Syst

megélhetd bazis szisztémahoz is —
talan, mert erre alapoztak az egészet,
de vajon minek? Atyavildg, lassan itt
alap alja sze 2n még mindig
1roc~ogo|-.— ez hﬁiy:olen Helytelen,
mertaz Independence War l a fel-
sorolt— szigordan szu i
ellenérvek tiikrében i j
melynek egyetlen hibaja, hogy oly
terileteken is Ujszerd megolddsokkal
érkezik, mely djitasok inkabb kedvet
szegik a jatékosnak, semmint lelkesi-
tik. Ez a képzet szerencsés médon
igen ritkdn merill fel korunk szérakoz-
tatd informatikai szemelvényeivel kap-
csolatban, igy dlljon itta 3D Realms
elsd szamu bolcselete az alkotdk oku-
lésdra, illetve havi gondolatébresztdnk
gyandntis: ,Ha nem tordtt, minek javit-
gatod?” Az Independence War |l ezzel
eqgyittis kotelezd anyag minden olyan
elem szamara, akicsak egészen aprd
késztetéstis érez az (rben vald léte-
zésre, 4m hogy éppen ebbdl a stuffbdl
hidnyzik az, ami révén egy Elite fanati-
kus képtelen lenne lekattannirdla, az
elég rossz. S6t: nem tokjo.

Bizom benne, hogy a harmadik epizéd
munkalatainak megkezdése eléttaz
alkotd Halgyek s Urak gondolkoznak.

“www.indehdencewar.com
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nachronox, azaz méreg a
Amultb(zl. Ezen a jatékon is sok

évet dltaz lon Storm, j6 szo-
kdsa szerint (ez aldl csak a mindig
aktiv Warren Spector és a Looking
Glass Studios nevl csapata kivétel),
ahogy a Daikatana-n is. Amikor a
kézbevettem a gémet, mar nem is
emiékeztem a jatékrol szolo régi
hirekre, fogalmam sem volt, hogy
milyen stilusd az anyag, bar a
készitdk hatterébdl FPS-re tippel-
tem. Hat, jo nagyot tévedtem, ahogy
alottén is szoktam hétrél-hétre.

A jatékot az lon Storm harmadik csa-
pata fejlesztette sokaig (az, amelyik
nem a dallasi Daikatana-s kézpont,
ésnem a Looking Glass Studios),
Tom Hall vezetésével. A garddban két
masik legendds ,0j jatékisten” is akti-
van kézrem(ikodott, a hosszd hajdrol
is ismert John Romero, és baraindje
Stevana Case, akit Quake-es korik-
ben csak Killcreek néven rettegnek
az FPS megszallottak, és akimég a
Playboy-tis megjarta. Steficsupasz
hatséjat és mellesleg nem elha-
nyagolhatd méretl szilikoncickait
barki megecsoddlhatja, aki elmalt

21 éves (biztos, ami biztos, manap-
sdg nagyon elszaladta szekéra
gyermekvéddkkel, e flGtt mar bizo-
nyara mindenkilathatilyesmit, hehe),
és rendelkezik a 2000. majus/jlniusi
576 KByte-tal. Ennyita reklamrol.
Nem is rossz a csaj, de kikell
mindenkit branditanom, még mindig
foglalt, tovabbra is John Romero

a parja. Egyébként nem véletlendl
hasznaltam az 0] jatékisten” kife-
jezést, ugyanis az egyik amerikai
gémer magazin, a PC Gamerilyen
cim alatt futtatott egy Garfield

szerd comic strip-et, amiben a fenti
arcok, és minden ismertebb amerikai
jétekfejlesztd is szerepelt, akit kellden
sztarolnak manapsag szakmai korok-
ben. A képregény, mondjuk, roppant

4 Eddie tudja, hogy hdseink szidmiikrek

@

gyengére sikerilt, a matrixos szer-
kokba Bltozott jatékfejlesztok meg-
tanitjak benne kesztylibe duddinia
nagy gonosz megacorp mumust,

a Microsoftot (hasonld poént mar
leldtt egy Steve Jobs nevi fazon is
Ridley Scott segitségével, két évii-
zeddel ezelftt). Romero egyébként
az elmult évben nagyon sokat nyi-
latkozott elismerden a Square jatéka-
irdl, elsGsorban a Chrono Cross-rol,
anagy kedvencérdl, és pedzegette,
hogy azt fogja lekldnozni legkéze-
lebb. Ez utdn annyira mar nem volt
meglepetés, hogy az Anachronox
mégsem FPS, hanem agy RPG,a
Square féle Final Fantasy jatékok
klonja, persze teljes 30-ben, ahogy
akor és a platform megkivanja. Ez
persze még nem a John Romero féle
Chrono Cross kldn, ha tényleg meg-
csindlja, az meg joval odébb van,
ebben nem is az 6vé volta kreativ
igazgatoi szék, hogy menedzsemyel-
ven fogalmazzak.

Természetesen a jdtékhoz — ahogy
minden sajat céget alapitott volt id
Software dolgozé — Romeroék is

a John Carmack féle Quake engine
egyik generacidjat licenszeliék,
ahogy tették ezta Daikatana sordn

4 Kedvenc titkdrndnk valamiért zabos rank

is. Sajnos nem
acslics motort
vették meg,
ahogy példaul
American McGee
tette az American
McGee's Alice
eselében, vagy
Katherine Anna
Kang, és egyben
Carmack a
Sidrial esetében
(amiegy
Machinima, azaz
valésidében
lejatszott 3D
animacios film,

Ugyan, csak

L\

miglétt Holly-
wood atnevezte,
15 éviga
demoscene-en
csak demonak
neveztik az
ilyesmit), csak a
mara mar nagyon
elavult Quake 2
motort, amita
Daikatana-ban is
alkalmaztak.
Ennek t6bb oka is
lehet. Leginkdbb
taldn az, hogy az
lon Storm régdta
a csdd szélén all,
nem volt 300.000 dolldrjuk (kbzel
szdzmilla forintban, s6taz id Soft-
ware még 8% royalty-re is igényt tart
minden egyes eladott jaték utdn) a
monstre engine-re. A masik ok talan
az, hogy régen kezdték a fejlesztést,
amikor a Quake 2 motor volta cstics
(sdt eredetileg a Quake 1 engine-nel
kezdtek 1997-ben, arrdl is 4t kellett
dliniuk a kettesre), amisajnos a
hosszl fejlesztésiidd sordn elavult.
Azonban, ha az évek mildsaval min-
dig megveszik a legijabb motort,
majd fél év faradsdgos munkaval atir-
jdk rd a jatékot, akkor nemcsak dridsi
pénzeketdobnak
kiaz ablakon,

de végtelen cik-
lusba is kerlinek,
amibél taldn soha
nem lesz kiadott
produkium, lat-
hattunk marilyet
a Duke Nukem
Forever esetében
is.

Mellékes
adalékinfo még,
hogy a fent neve-
zett két iriember
és a pridek dltal
valészindleg kevésbé drinak titulalt
hélgy médr nem dolgoznak az lon
Storm-nal. Mieldtt még barki

Ih kodott kivetkeztetésekb
bocsdtkozna, nem, nem az
Anachronox sikerilt félre, és nem
lettek kinigva emiatt bintibdl,
egyszeriien mindharman teljesen
sajal céget akartak alapitani, és
most, hogy lezdrtak az akiudlis jaté-
kukat, ezt megtehetiék. Talan még az
is kizrejatszott ebben, hogy a hdrom
lon Storm irodabdl kettdt bezartak
(hiszen régdta a csdd szélén dlla
cég), és Warren Spector lett az Uj
elndk, gyakorlatilag az lon Storm az
G cégére, a Looking Glass Studios-ra

A Nanédd, ittvan Anachronox!

c;gy picit késett

redukélddottle. Stevana Case méar
hénapokkal
ezeldtt lelé-
pett, Tom
Hall és

John Romero csak par hete, az
Anachronox megjelenése utan.

Bontsuk ma’ ki a dobozt!
A jaték két CD-n terpeszkedik el,
az elsd az install, amifelpakol
tobb mint eqy gigat, a masodik
az, amirdl jatszani kell. A bedllitasok-
kalvaldszinlleg senkinek sem lesz
gondja, igy ezeket nem részletezem. 'i
A game dllitdlag nem igazén kedveli |
a Windows 2000-ret, és bizonyos
konfigurdciokra is érzekeny. Néhany
problémat orvosol az, ha lejjebb
vesszlk a felbontast, mondjuk sze-
rencsétlen 640x480-ra, de a legtobb
gond mindenképp megoldddik a
nemrég megjelentv1.01-es patch-
csel, amitermészetesen lehizhatd a
http:/f'www.anachronox.com/-rél is.




m-legen. messzi-
messzi galaxishan...
W =admetménk akdr igy is. A torténet
=== mppant érdekesnek tinik, és
=en=to misztikus is, Barazis igaz,
"oy k2pasbol érzddik rajta az Alex
Fowas %le Dark City hatds, és ez
S8mes manapsdg nem megy ritka-
s=gszamba — a zgenidlis filmbdl
S ==kfejlesztd merit Otletet, majd-
mEm 2oyl amennyia Matrixbdl. Egy
+2gba csoppeniink, ahol az
‘emeg maraz egész galaxist
2diiotta drhajdival, és ahol
‘mmu idegen fajis él, kdbe
@worz 2 szorasuk, mint a Star Wars-
t=natazértaz emberek domindl-
nak. A galaxist
Py régen, az
iddk elbtt,
amikora
mostani
fajok még
N nem voltak
jelen, dsi

idegen
lények ural-
tak, akik
méra rejté-
lyes mddon
kihaltak, de
szdmtalan
oOridsi gépet
és egyéb
csodat hagy-
tak hatra.
liyenek pél-

55 2 bolygo nagysagu csillagkapuk,

@eninsabban Senderek. Ezeketnem
elképzelni, mint a Babylon
nanem egy nagy bolygd sok
essze Kinydld tiskével —
ember az egyikbe bekor-
Wanyozza az (rhajdjat, akdr a gala-
W= mask vegeén is taldlhatja magat
& S=sonld Sender kizelében. Az
‘Smierek &5 egyéb lények aktivan
Wasanalak is a Sendereket, ezeken
- w===xl bonyolitjak a hyperspace
WEzssokat, és a kereskedelmet. Az
‘S9esr galaxis kzepén is megtalal-
W= =gy Sender, a Sender One.
== s=gyon kilonleges, ugyanis a
Beles meretl gépezet belsejéban
S0 k=chb, teliesen berendezett
h@ab“eu ez az Anachronox.
yakran véltoztatja is

dnmagat, ha nem is annyira durva
mddon, mint a Dark City-ben, inkdbb
csak bizonyos lemezek mozdulnak
at gyakran (egy Lauryn Hill klip
jutott ezekrdl eszembe, amikor New
York egy hatalmas lemezjatsz6 volt,
a lemez szélén egy nagy torés,
Anachronoxen is hasonld térések
mentén megy a mozgds). Eztki
lehet haszndlni, bizonyos helyekre
idénként gyorsabban eljuthatunk,
idénként viszont varnunk kell, hogy
tovdbbmehessink. Az elképzelések
szerint Anachronox nem volt mas,
mint a régiidegenek
karanténbolygdja, ide telepitették a
pestisszeriségtdl, vagy mds szdrnyl
jarvanytdl haldokld tarsaikat, amig
mind ki nem haltak. Haromszdz
éve még kildndsebb, misztikus
eszkozoket taldltak az emberek,
amiknek a mik&dését senki sem
értette, de valdszindleg szintén a
régiidegenektdl szarmaznak. Ezeket
Mysterium Technology-nak, réviden
MysTech-nek nevezték el, minden-
hol szét vannak szdrva a gala-
xisban, értékiik felbecsilhetetlen.
Gondolom azt mar a fentiekbdl min-
denki kitalalta, hogy a tdrténet ezek
riil a MysTech-ek kéril fog bonyo-

Ha mindez lefutotta képe
ismerkedhetink a féh ke

nem mas, mint egy maganhekus
jelenleg éppen dgy nélkil. 5

.Sly” Boots, kordbbinevén Silvestro
Bucelli abszolit tipikus film noir karak-
ter, &5 a Dark City 6ta tudjuk, hogy

a film noir néha fokéletesen dsszefér
a sci-fitémdval. Emberink egy bar
felett lakik az iroddjaban, nem veti
meg az alkoholt, és rendszerint a csa-
posnak éntikia lelkét. Le van égve,
st hatalmas Gsszeggel tartozik egy
nagyobb helyi gengszternek, Detta-
nak. A titkdrndje, Fatima Doohan is
elég szemrevald, csak annyiban tér el

A F7zzzzz7zzz222777ZZZZUMMmMMMMMMmMmMmMmmMmmmmm...

Sly Boots

Sly Boots, magdnnyomozo. Semmiképpen
sem A magannyomozd. Miutdn klienskére, a
par dimenzidval arrébb rezidens Tex Murphy
sorsdval szoros szinkront mutatvén szinte a
nulldra redukalodik, Sly olcsd whiskybe s
géppel sodort — 0ddd — szivarokba folytja
féktelen banatat, s még csak nem is kell
til messzire mennie: Rowdy bérja, melynek
- Anachronox leglepukkantabb negyede, a Tégla
ad helyet— kitlind taptalaj Sly depresszitjdnak hizlaldsdra. Az intenziv
leépilés Boots esetében persze egyet jelent az eladésoddssalis,
igy csakhamar félholtra verve ébred valami biizds sikator kozepén,
mely beavatkozas sajatos mddon jellemformald hatdst gyakorol a
megcsdmarlitt magandetektivre: munkak ésbe fog. Egy Grump
nevii regember testdréiil szegdik, akimar az elsé munkahéten eldall
elsd szamu kivanalmaval — ennek értelmében Sly lekiséri az dregurat
egy bolygdra, mely azonban — révid ottartdzkoddsuk soran fogja magat,
és: kettészakad. A mindeddig példa nélkal allo jelenséget szamos hasonld
esetkoveti. Sly némi hdanyattatds sordn verddik 0ssze késdbbipartnereivel,
hogy aztan koncentralt leleményességik révén kiderithessék, vajon miféle
erd, akarat szorgalmazza az ismert univerzum ilyetén eszkozokkel torténd
megsemmisitését.

a tabbifilm noir-os titkdrn6tél, hogy

két éve halott, mar csak egy sze-

mélyiségmasolat, aki holografikusan

is megjelenik idénkeént, és igy seqiti

hésiinket (raaddsul igy még fizetni

sem kell neki, hehe). Sly egyébkent
6k Ugy néz ki szerintem, mint

Bill Puliman, fdleg

a haja. Mindjért

azelsd

képsorokon nagy

bajba kerill, egy

topszli gengszter

veriagyba-fébe,

hogy nyomatéko-

sitsa, a fondke

minél eldbb

vissza akarja

kapnia pénzét.

Ajelenetvégén o

hésink kirepil az \

ablakon, és a

cirka 20 méterrel

lejjebb fekvd bar

teriiletén landol ey jokora monoklival
a szeme koriil — innen hamarosan
megkapjuk az irdnyitést, és mi
lesziink Sylvester. Sok iddbe fog telni,
amig egy fordl tovabb néveljik a party
létszamat, hi ez vegillis egy
party-ra épild RPG.

A A héten csak tiz gyilkossdg torteént, biztonsdgos kornyek

4 Hekkeld meg a vildgot!




Fatima Doohan

Fatima Doohanrdl nem azért nem mutatunk képet, mert nem szeretnénk
— atényalladék az, hogy Sly Bools egykoron his-vér,
sajndlatos baleset dldozata lett a jaték kezdete elStti masodik évben.

Most, mint Lebegd Mechanikus Nyilszerkezet létezik,

észrevételeivel, tandcsaival latja el a gazdaszervezetet. Egyittal beépitett

ébresztddrat, objektiva-kollektort, hatariddnapldt s so

hasznos dolgotis kdszdnthetiink Fatima Doohan személyében, akit Sly
nem volt rest — bedigitalizalni. Igen hatdsos mddszer.

negyed is m
talalhato, melyek
mindegyike grafi-
kailag is teljesen
mas vildg.

csinos titkdmdje
s folyamatos
k mds egyéb,
Sly (és Fatima)
mellett hat

kalamajkaba, az karaktertvehe-

tinkbe a
party-ba. Egy-
szerre harom-
tagu leheta

pedig, hogy a
pénzthajszoljuk
atartozdsra mar
nem akkora

4 Egy Anachronox legjobbjai kezdl

Sok egyéb poént nem akarok leldni
a torténet kapcsan, eld:
nehogy leromboljam a jatekéiményt,
masodszor, mert bédr tengernyiiddm
voltrd, még mindig nem jutottam a
végére lgy a negyedénél tartok.
Kezdetben az egyetlen dolog, amivel
foglalkozunk, az lesz, hogy megpré-
baljunk pénzt szereznivalahogy, hogy
kifize! sslk a tartozasunkat. j
eza
(barazis |gaz hoqy legalabb elég
sok az aprobb alkildetés, igy annyira
mégsem valik unalmassa a jaték),
ez szerintem negativum. Sokdig
nem keverediink bele

anagy

) galaktikus
il

?Q’ kovetkezd
T bolygékat jérhatjuk
2 )

Sender Station,
by

hajtéerd egy
RPG-ben véle-
ményem szerint.
Kissé bele is
untam, hogy
Anachronox-on
ide-oda maszka-

csapat, és igy

dsszesen hétjatszhatd karakter van
a jatékban. Sly utdn az elsd figura

a 71 éves Grumpos Matavastros
lesz, akiegy béles tudds, kutatd,

és igazireneszanszember, foldig érd
sz szakdllal. Az dsitdrgyak, a

A Meseautddo! Kdssik eeel!

MysTech-ek utén nyomoz, eqyéb-
ként kordbban a MysTech mizeum
kuratora volt. Par dra kavargas
utén felbérel minket egy munka
amiszamunkra kezdetben pénzkere
sésilehetdségnek tinik, de inkabb
a kalandjaink igazi kezdete lesz.
PAL-18 egy masik karakter, vald-
jaban egy gyermekek szdrakozta-
tdsdra szolgdld robot, a Cordikids
Toys 18-as régi modellije, Personal
Android Lackey, amit Sly a kilence-
dik szilinapjara
kapott, mas ajan-
dékotnem is
kapott az eddigi
életében. 20 éve
mkodés-
képtelen, megta-
lalhatjuk az
iroddnk hatsé
szobdjaban. Ter-
mészelesen miu-
tan mikddésre
birjuk, azaz
elemet
tesziink
bele, akkor
lesza

tehetlink teljesen
ds vildgokba. A

be: Anachronox,

Democratus Ring,
. Hephaestua.

Democratus

. Surface és
b Limbus.

g Terme-

_sze!esn.n

| s e b i i S

4 A szexmasina barban még a stripper is gépbdlvan

party tagja. A 28 éves Dr. Rho
Bowmannel még nem sikerdlt talal-
koznom, ahogy a tobbi karakterrel
sem. O eqgy feka tudds holgy, aki

a SenderMeten (ez egy olyan sza-
mitégépes haldzat, amilyenekrdla
Neuromancer-ben és a tibbi William
Gibson kdnyvben olvashatunk sokat,
és amihez hasonlé az Omikron: The
Nomad Soulban is volt) két éve meg-
jelent MysTech Awake! cimi kinyvé-
veltett szert népszeriségre, egyben
ennek k nheti a fuddstarsadalom
kikdzdsitésétis. A szintén sdtét bérd
Paco ,El-Puno” Estrella is egy olyan
személy, al Gbb kerlil a party-ba,
The Fist-nek, azaz Az O k is
nevezik, igy valdszindleg G lesz a
verélegény a gdrddban, a leghaszno-
sabb ember, ha harcba bonyolddunk.
0 egyiajta é1d szuperhés, régen a
Krapton bolygdn még képregény is
futotta kalandjairdl. Repiiniis tudott,
de sajnos nemrég elvesziette ezt

a képességét. Lesz még eqy titokza-
tos ndi karakter, a 25 éves Stiletto
Anyway, akinevéhez hiien priman
banik a késekkel, d kinai-brazil keve-
rék, lildra festett hajjal. Maltjat teljes
homaly fedi, mire elterjed a pletyka,
hogy valahol latték, addigra mér min-
dig a galaxis dtellenes sarkdban
tdnik fel. Végiil van egy abszoldt fit-
kos karakleris, de személye marad-
jon csak titok, hehe.




& 2 vordsldmpds negyed

Iranyitas I' hart es egyéb

machronox tehat egy lu1I3D-5
person (kilsd, kovetd nézetes,
B 2 Tomb Raider) szerepjaték.

=sy-kra, és a szintén Eidos dltal
= Omikron: The Nomad Soulra
Tehatnem pjur hekkenszless,
2 Dizblo, hanem sokkal inkabb

S = billentydizettel, az egér seqil-
==osvel egy pointertis irdnyithatunk

= M cursor-nak hiv. Ez elsére
Se==n dovel meg lehet szoknitobbé-

=zredlini. Ha a képernydnek
ge egy ponton, otta Z

@=ly mentén beesik a monitorba a
Senier Ha valamivel lehet operalni,
Wor 2z elkezd sékelni jobbra-balra,
m=boxhetiink az egér bal fllére.
sxtvizalhatunk kapcsoldkat, hasz-
“unk targyakat, vagy éppen

=-8oinem kevesebb, mint449 van
L ==+0an. Mindegyik élia maga éle-
B masrkal, tesz-vesz, és lehet velilk
=i 2z életdolgairdl, néhanyan
=2 i=rgyakatis kombindlnak maguk-
= ===resznagyon jol sikertlta

=82n, ez az amitdligazan €l, léleg-
§ ¥iag, amiben tevékenykedink. A
=sn ik az ellenfelek terén sem spo-

ek 2z anyaggal, dllitdlag 189 fajta

2020 monsztrétkildhetink dta
gra, ez szavatolja a hossz(
Ew0dt es azt, hogy a harcok nem
=k unalmas rutinfeladatokkd.
¥=nyitas roppant egyszer(, a kur-
pombokkal, vagyaz A, W,5,D
almozoghatunk, az egérrel
Soroghatunk és hasznélhatunk

=<

m s + és — a fenyerdtallitja,
= =10 s Num Lock a pause, a
B pedig 2 karakterek kdzdttvalt, a

FEnyitunk, a tobbiek pedig kovetik
®odidra. A Cirl és bal egérgomb

Dk tekintetében leginkabb a Final

=-kalandjaték. Ha éppen nem moz-

#2nd click kalandjaték modra, amit
ooantszokatlan és furcsa, természe-

W=u==te de a 3D pointer soha nem fog

=== ioetnetiink az NPC-kkel. Allitélag

2t dumalhatunk, és egyebek. A

S=tvalaszthatjuk ki a segitségével,

kombdval prébal-
kozhatunk a zdrt
ajtok kinyitasaval,
errdl késdbb. Az
Escmegnyoma-
saval pedig belép-
hetiink az options
menibe, itttald-
lunk minden segit-
seget, toltéstés
mentést, statiszti-
kat, kommunikal-
hatunk a
titkarndnkkel
(infokkallatel
minket mindennel
kapcsolatban,

A Ko prrs:mg" A kisagyba a legmendbb manapsdg

bemutatja a vilagot, plusz a kildeté-
seketis tdle kapjuk meq itt), hasz-
nalhatjuk a nalunk levé targyakat,
menedzselhetjik a party-t és egye-
bek. A legtdbb almenit direkt elérhet-
jiik az F gombokkalis, F1 = Fatima, F2
= 4lldsmentés, F3 = dllastoltés, F4 =
opciok, F5 = party statisztika és F6
= party targylista. Késdbb még par
Ujabb gomb is életbe ép, a jaték elején
példaul felvehetjik a digitdlis kame-
rankat, amitaz F11-el haszndlhatunk
egyszerlen.

A harcis a jaték 30-s motorjan
zajlik, azonban kérdkre osztott, tehat
nem valds idejii. En személy szerint
a porgfs jatékmenet hive vagyok, és
fiileg az akcidjatékoké, igy a sze-
repjatékokban is
a Diablo-szer
realtime harc
népes rajongota-
boraterdsitem. Ez
persze nem jelenti
azt, hogy legalabb
ennyien ne ked-
velnék a
turn-based csete-
patékat, izlések és
pofonok. Nekik
jobban bején majd
az Anachronox-
ban a harc, sza-
momra pedig ez
eqy kicsitunalmas

stratégidzgatds. Valdszinileg a
Square a PlayStationos Vagrant Story-
ban azértvalasziotta a hibrid harci
mddszert, hogy mindkéttabornak ked-
vezzen, az igazdn j6 és komplex volt,
remélem a kordkre osztott harcos jaté-
kok lassan lemasoljak majd azta
mddszert. Tehataz Anachronoxban a
harc nagyon oldszkdl, amilyen mara
C64-es RPG-kben is volt, olyan meg-
jelenitéssel, amilyen a Final Fantasy-
kben lathato. Felsorakoznak a harcos
felek, aztan ha valakilép, valaszthata
sok kis ikon kézll, mozoghat, tdmad-
hat, védekezhet, haszndlhat targyakat,
és specidlis skilleketis. A jatékos
karakterek mind killonféle fejleszthetd
speckdkkal ren-
delkeznek, ezeket
pedig latvanyos
animaciok forma-
jéban zlditjak rd
azellenre,ala
Final Fantasy.
Nagyon tetszett
még a gémben,
hogy szintén Final
Fantasy mintdra
sok apré plusz
aljatékkalis
taldlkozhatunk.
Valdszinileg
ezekbdl nagyon
sok van, én még
viszonylag kevéssel akadtam ossze. A
jaték elején a barban, ha raklikkelink
a jatékasztalra, mindjart kiis probalha-
tunk egyetcsak tgy brahibol. Ez egy
egész érdekes, és roppantegyszer(
apro logikai jaték. A gép ellen kell jat-
szani, van néhany kor, és ezek vona-
lakkalvannak ésszekdtve. A krokon
allnak a babuk, és a vonalak mentén
Iéphetnek, kérdnként mindenki egy-
szer. Ha mar ellenfé| dltal foglalt pozi-
cidra léplink, akkor Gtjik azt, célunk
természetesen az 6sszes ellenséges
figura levétele. Egyébként a valodi
harcban is nagyjabél igy mikadik a
mozgds, persze ottmar a fegyverek
es skill-ek is befigyelnek, ez j6 gyakor-
latotadhat a harcokhoz. A zart ajtok

A pikkjiik meg a lokkot, jol!

Ha szeretnel
megnyerni egy
eredeti

ANACHHR
PC-CD ROM-ot,
vagy
ANACHF
posztert, nincs
mas feladatod,
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az alabbi két
kéerdésre:

1. Mi Joh
Romero
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nevey?

2. Sorofj
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alkulcesal vald kinyitdsa, hekkelése is
egy kildn kis jatékmad, hasonld a
C64-es Paradroid egyik aljatékahoz.
Mindig egy bizonyos iddt kapunk a
zarfeltdrésére, és viltozd szdmjegyd
zarkombinacickkal taldljuk magunkat

t6bbilénnyel. Ez egyébként numerikus
Enterre indul és a kurzorgombokkal
irdnyithatd. A masik gép a Bugaboo,
az automatan lathaté logdja lattan min-
den retro Griltazonnal rdvdgja, hogy
ez bizony a Galaga. igy ehhez még

szemben. Minden szamjegyetkulon
kellmegtippelni, majd az ,dlkulcsunk®
hideg-meleq szerlien egy skaldn jelzi,
hogy milyen kozel jarunk a megol-
dashoz. Ez mér elég tdmpont, hogy
kettd, maximum harom probélkozdsbal
beldjink egy szamjegyet, és a meg-
adottiddn belll— feltéve, ha megfeleld
szintii a zarfeltord skillink — kinyissuk
az utunkba akado zarakat. (Nem
drtana egy ilyen az ismert TV csatorna
2 millids bérdnd jatekahoz sem, mert
még a 250 rugdhoz is egy az ezerhez
az esély, az életben nem viszi el senki,
hehe.) Ezek mellett, ha jél emlékszem
a Hephaestus bolygon taldltam egy
igazijatéktermetis, valddiretro mekkat,
ahol kétrégiiddketidézd jatékkal

is lehetettjatszani. Az egyik a

Pooper névre hallgat, ez leginkabb

a Pacmanre hasonlit, Crossfire szer(

A Hé srdcok, timeg micsinatok?

képermydfelépités mellett. Bar nem kell
bejarni az egész terlletet, és pontokat
gy(jteni, csak mindig a kiilénbdzd
helyeken megjelend gyémadntot kell
felszedni, és természetesen elkerdini

a kék paca figurdnkra nézve fatdlis
dsszeltkozé- P

seketa

kevesebb kommentdr szikséges, ter-
mészetesen a rovarok a képemnyd falsé
részén mozognak, s néha cakkosan
tdmad4sba lendiinek a képernyd als
részén mozgathatd drhajénk ellen. Az
(irhajéval pedig le kell IGvéldoznink

az izeltldblakat, hogy pontokat szerez-
ziink és a kévetkezd szintekre jussunk.
Ezis numerikus
Enterrelindul, de
eztaz egérrel kell
irdnyitani jobbra-
balra, a bal gomb-
bal pedig IGni
lehet. Ezekhez
hasonldan érde-
kes huzds még,
hogy a nyelvi
skilleket fejlesztve
tudunk egyre tobb
idegen lénnyel

szot érteni, addig
csak hablaty
irodik kia
képemydre. Erre
természetesen
szilkségvana
tovabbjutdshoz.

A moci

A jaték motorja
tehdta Quake 2
motor, ami
manapsag mar
elavultnak szdmit, a cslcs fejlesztik
nem ezt vélaszijak. Ez szerintem min-
denképp egy kicsitnegativ ajanidlevel,
bérelég sokat tuningoltak az lon Storm
programozdiis. Ha j6lemlekszem a
Quake 2 engine még szimpla mesh
animacidval dolgozott, ezt példaul atir-
tdk a mostandban trendiskeletal
A~ (csontvaz alapi)ani-

_% macidra. A tovabbi
 technikai érdekessé-
BT gek(egy része Quake

2-esrutin, a tobbilon

Storm tovdbbfejlesztés): szi-

nes irdnyitott fények, dinamikus
7% mesh és texiura LOD, sz6-

| veggelteljes Gsszhangban
levd automatikus szdj, és
" ajak szinkronizdcid, vals ideji
arc deformdcio érzelem kife-

| jezéshez, 32 bites textirak,

5_ particle (részecske) rendszer,
% ehhez hasonld sugarrendszer,
lens flare, killonféle kod
madok, radiosity és paraboli-

Az Anachronox szellemi, s nem kis mértékben: gyakorlatiatyja John Romero. A név
ismerds lehet mindazok szémdra, akik figyelemmel kisérték az ID Software korai
munkassagat: John Romero, minta csapat oszlopos tagja nem kisebb alapmiivek
megalkotdsaban vallalt tevékeny szerepet mint a Wolleinstein, Doom, avagy a korai
Quake mitosz. Az ID-t6lvald tavozdsdt kivetden lon Storm néven alapitfejlesztd
csapatot, hogy aztdn hatalmas bukast produkaljon hosszu éveken atfejlesztett,
Dominion nevii RTS-ével. A Quake-verdnek kikidltott Daikatana sem véltotta be a
reményeket - hidba az érdekesnek mondhatd sztori, a mar javaban dild Quake 111
latvanyvildgdvals kiforrottsdgaval Romero (idviskéje érdemben nem konkurdl-
hatott. Az Anachronox igy az stuff, mely iriénetisége, kidolgozott viliga révén
annak ellenére is visszaadhatja a jatékostarsadalom lon Stormba s Romeroba
velettbizalmat, hogy a program alapjaitegyfajta optimalizalt Quake Il motor filfi.

A Mieink vs csovesek, FIGHT!

kus environmentmapping. Ezek mel-
lettmég a legtébb Quake 2 engine
korlatot — minta vertexek és targyak
szdma, és a térkép mérete — is
megduplaztak, vagy megnégyszerez-
ték, ugyanigy a 3D koordinéta rend-
szertis atirtdk nagyobb felbontasira.
A hang terén pedig megjelentaz mp3
lejdtszds és a 3D hang, ez utdbbi
Direct Sound 3D-n, EAX-on, és A3D-n
keresztilis. Tehat Gsszességében a
motor nem olyan rossz, bar a lekereki-
tettformdkat azért senkine keresse.
Az lon Storm egyébként igér kilonféle
palya és egyéb szerkesztoketis majd a
jatékhoz. llyenek az A.P.E. (Anachronox
Programming Environment), amia jaték
scriptszerkesztdje, a B.E.D. (Battle
Editor), amivel a harcokat szerkeszt-
hetjiik, az ION Radiant, amimaga a
fd palyaszerkeszid, a NoxDrop, amivel
az NPC-ket, tArgyakat és pikapokat
elhelyezhetjiik, &s a Planet, amivela

realtime 3D mozikatscriptelhetjik, ren-
dezhetjik.

ldjidn a kalapacs
A jaték elég szorakoztatd, rdadasul
kevés ilyen stilusd, kalandvonali RPG
jelenik meg manapsédg PC-re, inkdbb a
hélozatosak dominainak, meg a Diablo
klénok. A Quake 2 motor mindenképp
egy Kicsit rossz rekldm, akdrmilyen jol
fejlesztette is az lon Storm tovabb, azért
mutatja, hogy nem a cstcsra tomek. A
latvany a tovabbfejlesztés miattpersze
eléggé rendben van, jopdrigazan izlé-
ses specidlis effektetis felvonultat, de
azértlehetne minden jobb is. A zene
pedig monoton, nem igazan nyerte meg
a tetszésemet. Negativum még sze-
rintem, hogy lassan tér rd a tdrténet
a fié vonalra, ez persze izlés és ren-
dezés kérdése. Osszességében az
Anachronox minden téren nagyon
okés anyag, egész hizos jaték, csak
valahogy az a forradalmi plusz hianyzik
beldle, amimasok félé emelné, amitfl
igazan nagy jaték lehetne, ésamia
Final Fantasy sorozat tagjaiban mindig
megvan. Emiatt szigoribb eqgy kicsit
az értékelésem, talan tobbetis kap-
hatna, haa Tom Hall, John Romero
és Stevana Case tri6télnem varmna
mindenki alapvetfen hatalmas dobdst.
Véqgilis nem csindljak rosszul, de
pdrdratazértvehetnének az olyan
LJrégijatékistenektdl”, mint Andrew
Braybrook, Tony ,Ratt” Crowther,
Manfred .The Master™ Trenz, és még
sokan masok.

/Eid s Interactive/lon Storm

PIITO00 (P

66),128 MB RAM (64 MB RAM), OpenGI!




Az egyetien interaktiv televizio

Magyarorszagon. a

ElS adas minden nap 16.30-t61 04.30-ig.

Foghaté az UHF26-os féldi

= = - di csatorna

kabelen és az Interneten. i
Miisorainkrol:

Netburger: ksnnyed fiatalos
m_terakﬁv magazinmiisor minden
hétkéznap 16.30-t6] 21.00 éraig. Internet,
hardver, szoftver, zene, szérakozas NEM
CSAK HOZZAERTOKNEK! Telefon, sms,
chat, e-mail, webk s bejelentkezé
Csak a ti fantazidtokon milik, hogyan
kapcsolédtok be adasunkba — otthonrél.

Boxer: forré hangulat erotikus
miisor minden pénteken és vasarnap
éjjel. Szex, szerelem és a sziikséges
kellékek... Persze nem csak beszélink a
témardl, hanem latvanyos
showelemekkel fiiszerezziik az adast.

Hol foghaté a fix.tv miisora?

1 Budapest teljes teriiletén és 60 km-es

kérzetében az UHF26-0S csatornan ]
[ szobaantennaval, vagy tetéanten'néval barmely
TV késziileken vehetd a fix.tv adasa. i
[ Egyszeriien csatlakoztasd az ante[mat_a 'k-a
| hez, majd az UHF (dltaldban U betiivel J_elz_:_rk t
TV-:'t) savot kivalasztva hangolnf raa kgszc:{ ée e
! a fix.tv-re. Ha nem megfelelo minoségl a kep,
%
I
]

prébald az antenna helyzetét megvaltoztatnl.

http://www.fix.tv
438-537-6

http://www. kaloz.tv

Ha kabel-elcfizeto vagy és nem talalod a fix.tv miisorat, ji igé | igyfé 3
m ta ; , Jelezd igényedet a kabelszolgaltaté igyfélszolgalatan.
Ha rendelkezel Internet-hozzaféréssel, a fix.tv portiljan keresztiil a ,live” mentipontra kattintva nézhel‘ged az adast egész nap.



emrégiben tanija lehettem
N egy PlayStation 2-es jaték
tesztelésének. Az anyag egy

alternativ jelenképet vazolt fel,
miszerint: mitortént volna akkor,

ha egy specidlis technoldgia
felfedezésének segitségével a
japanok nem teszik le a fegyvert
all. Vilaghaborat dltalunk ismert
végén. A dolog pikantéridja —
természetesen eme futurista
elgondolds mellett —, hogy a
specidlis technoldgia nem mést
jelentett, mint hatalmas robotokat.
Bdszém nagy vasgépeket, melyeket
ratermett pildtak irdnyitottak, s
melyek barmely csataban sok-sok
emberrel felérve vették fel a harcot
ellenfeleikkel...

Ekkor gondolkodtam el elészor
azon, hogy mennyire killonbdzd
a japdn és az eurdpai kultira
hozzdalldsa a Mechekhez. Mig
a keletiszemlélet szerint ezek
az orids robotok afféle heroikus,
szuperhumdn lények — mar-mar
dnalld viselkedéssel felruhazott
egyedek —, addig az eurdpai,
illetleg amerikai (Gn. fehér® )
emberek szdmara ezen szerkezetek
nem tibbek némienergikus bajjal
felrundzott gépeknél.

Az anime robotok személyiséggel
rendelkezd hdsdk, és kalandjaik

is ezen alapulva alakulnak. A
Jfehérember” dltal fialt tarsaik
azonban megrekedtek az ember
képességeinek hatdrait kiszélesitd
gépek funkcidjanak betoltésénél,
amelyek sosem lépnek tilazon
ameghatdrozdson, amitmi, RTS
rajongék nemes egyszerdiseéggel igy
nevezlnk:
. unit, azaz
~.egység

AT dz

\&

= kialakuljon mechanikus harcosaink

dltalunk képviselt haderd szerves
része.

Jéllehet, fenti Allitdsaim
ellentmondanak a Mechek kdré
€pilé regények tartalmirészén, ahol
a pilotak nem korcsosulnak a sajat
maguk altal irdnyitott harci robotjaik
arnyékdva, azért ne feledkezziink
meq arrdl, hogy ezen bevezetd egy
jdték ismertetésének része — s
mint olyan, elsdsorban a Mechek
vilagdra epil6 univerzum altal
inspirdlt programok altal gerjesztett
benyomésaimat hivatott a publikum
elé tarni.

S legyen sz6 akdra Mechwarrior
sorozatrol, akara mostbemutatasra
kerlld Mechcommander 2-rél —
vagy annak elsd epizodjardl—, a
készitdk mindig gondoskodtak arrdl,
hogy a lelkes jatékos ne feledkezzen
meg azon tényrdl, miszerint 6 csak a
robot/robotok irdnyitasdra hivatott.

Természetesen nem lesz ez
mésképpen aktudlis Mech-jatékunk
esetében sem, jllehet, az immdr
a Microsoft markdban leledzd
trademark ezuttal is megprébal
tilmutatni Gnmagén.

Hogy ez a kis bevezetés mégse
tlinjén fikdzasnak, eldljardban maris
elmondom, hogy a Mechcommander
2 nagyon is jd jaték.

Sdt, aztis merem allitani, hogy
az a fajta folytatas, ami elddje
nélkiilis megéllja a helyét. Ennek
kdszdnhetben nem is fogok
semmilyen dsszehasonlitast
eszkozdlnia sorozat elsd
epizédjaval, sem a Gold Editionnel.
Azok szamara, akik mar eddig
is otthonosan mozogtak ezen
univerzum viligaban, semmi esetre
sem fog csaléddst okoznia jaték —
akik pedig csak mostismerkednek
Mechék népes tdbordval, minden
szikséges informdaciot kinyerhetnek
a legijabb robotstratégiabdl az

Eiy e N B

s garantdltan jol fognak szorakozni
egy ideig.

| - \- Ldssuk hat, miféle embert
és robotot prébald

eseményeknek kellett

bekdvetkeznilk ahhoz, hogy

aktudlis konfliktusa:

A sztori
mely szerint 3063-ban jarunk, amikor
is sokat tapasztalt foldlink felszinén
az emberiség Ujabb dsszelitkozést
generdl maganak.
Természetesen a torténelem
ismétli Gnmagat, igy ezen

(OMMANDERg

Gigaszok harca

konfliktus
kdzéppontjaban
meginta mar Nagy
Sandortol Hitlerig
megtapasztalhatott
dilemma &ll: azaz
kiuralja az adott
teriiletet. Az
Emberiség
Orokségének drizdi
a jolbevdlt mddszert
alkalmazzdk ezen
nézeteltérés
elsimitdsara: az
erdszakot.

Ennek kdszonhetden viharos
sebességgel polgdrhdborts helyzet
dlleld, amelyet csak tetéz, hogy a
LJrosszak” a konfliktus kirobbandsa
utédni hetedik napon uraimuk ald
vonnak néhany igen komoly gydrtasi
ratdval rendelkez6 fegyvergyarat.
Az erdszak erdszakot szill —
mondhatndk —, igy a ,jok”
mindenféle egyezkedést elhdritva
gy dontenek, irmagjukat sem
hagyjak a Szent Vildgbéke ellen
téroknek.

Hogy, hogy nem, a helyzet
mindazonéltal majd’ harom hét
elteltével sem csitul, és egyre
inkdbb kezd olybd tlinni, hogy
a karhatalom fegyveres erdia
hagyomanyos hadviselés
fondorlataival nem képesek Urrd
lennia konfliktuson — amely
nagyban kiiszonhetd az egész
vildgotbehaldzd kereskedelmi
szdvetségnek, amely mindennél
jobban igyekszik vigyazniarra, hogy
Gzleti érdekeia legkevésbé se
sérlljenek.

igy eshet meg, hogy az egyre
nagyobb méretiire rugd dsszetlzés
lekezelésére minket kérnek fel — a
fiiggetlen ,zsoldost”, aki megbizhatd,
barnémileg gyakorlatlan pilotai élen
majd biztos kézzel
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helyettik a cstnya rossz negativ
elfjelid Mecheket.

Mechek f
Mechek elien
Adva vagyon tehat
a konfliktus — de

ahogy azt mar
fentebb is
emlitettem, ezittal
nem egy orszag,
vagy nép
képviselfjeként
lépiink szinre.

Egyszeri
zsoldosként nem
is allmés forras

rendelkezéslinkre, mint sajat
bevétellink, amelynek mértékét
természetesen j6 néhany dolog
befolydsolja. Legegyszeriibb
esetben kinnyedén novelhetjik ezt
a térképeken elszdrtan megtalalhato
specidlis épiiletekkel, melyeket
elfoglalva jelentdsen gyarapithatjuk
utanpdétias-értékinket. Persze ligyes
stratégak a killdetés kezdetén
megadott 6sszegbdl gazddlkodva is
sikeresen ténykedhetnek, hiszen sok
olyan lehetdség adddik felesleges
utdnpdtlds-pontjaink elherdaldsara.
Lassuk is ket sorban:

Air Strike: Légicsapds — tdl sok
magyardzatra, azt hiszem, nem is
szorul. Amennyiben igénybe vesszik
ezen szolgaltatast, az altalunk kijelolt
helyen pillanatokon beldl lecsap
néhany bombazo gép, és rendesen
ad az ellen arcédba.

Fixed Artillery: ezen adott pontra
kihelyezett ldvegekkel bevédhefjik
a kulesfontossagu epileteket,
atjdrokat, jollehet régzitett mivoltuk
végettnem feltétlendl olyan
hasznosak, mint amennyibe
kerillnek.

Sensor Probe: egyszeri
radar-eqység, mely szintén helyhez
kotott, am joval nagyobb terdletet
képes atvizslatni elektronikus
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radarspecialista pildtank.
Felderitésre eiméletileg tokeletes,




== gyzkorlati haszna igazdndibal

nncs
S=oair Truck: Mechjavitd egység

— 27 egyik leghasznosabb mind

- Wiz segitségével minden serilt
=oys=alnketképesek vagyunk
Welyel-kozzel kipofozni. Egyetlen
S&2nya, hogy hare kdzben
szsznzlhatatlan, ugyanis a kezelése
=0 2l Mechek nem képesek
S&tolnia javitds végezetéig,
w=2czsul ellenségeink is
SSszeretettel pécézik ki, mint
Eooyengébb lancszemet. ..

=cout Copter: gyakorlati haszna

=200l a Sensor Probe-éhoz, azzal

& w_anbségael, hogy ezek a fiirge

- Seikopierek mar sajat keziink altal

W=nyithatoak, és némifegyverzetuk
sakad,
Meelayer: mintaz a neve is

L matatia, ezen eszkoz gyakorlati
W=s2na a terep agyonaknasitdsaban
=ik Legtibb esetben tokéletesen

=x—kscatelen, 4m azon kevés
Wligetés sordn, amikor a sajat,

=gy szdvetségeseink adott

“=elistzinek, épileteinek megvédése

i igen hasznos megelGzé

=r0t kepviselhetnek.

Gyakorlatilag
akkor
hasznalhatdak a
legjobban, ha
vesztettkildetés
utdn az allast
visszatdltve mar
pontosan tudjuk,
honnan is fog
tamadniaz
értelemszeriien
velejéig romlott
ellen...

Salvage Craft:
Ezek a jarm(vek
képesek
kimenteni az ellenség 4ltal
hatrahagyott, még nem teljesen
leamaortizalt robotokata
csatamezdrdl, ami gyakorlatilag
lényegesen olcsobb megoldast szdl,
mintha a harc végeztével szednénk
fel azokat — méq igy sem olcsd, de
hat valamit valamiért...

Ezek a segédeszkdzok hivatottak
tehdtarra, hogy az elénk kitdzott
killdetések sikeres végrehajtasat
elisegitsék. Azonban mindez még
édeskevés lenne az
eredményes-séghez — amely

hogy hogyan
vértezzik fel
magunkata
misszidk
megkezdése eltt.

Elokésziiletek
Minden egyes
kildetés elGtt kis
vided képében, és
frott formatumban
is tajékoztatdst
kapunk az

niemhbe

nagyban flgg attél,

elvégzend® feladat

milyenségérdl, a kildetés soran
felmerilhetd nehézségekrdl — ezen
informacidkbdl gyakran ténylegesen
lesziirhetiink némi hasznalhatét, bar
sajndlatos modon a legtdbb esetben
az .erdsebb-kutya-nemz-utédot” elv
domindl: igyekezzink tehat az
dltalunk elérhetd lehetd
legkeményebb, legjobban felszerelt,
és leghatékonyabb mechcsapatot
asszeallitani: persze ennek is
lehetnek hatuldtdi, hiszen egy Atlas
hidba képes par masodperc alatt
felszdmolni az ellenség haderejét,
ha lasstisdga révén csak addigra
érl6tavolba, amikor mdr Repair
Truckos pilétank is katapultalt, és vett
egy csomag fustszdurétlen Lucky
Strike-ot a tdbori kantinban a nagy
ijedtségre...

Amintkell6képpen felszereltik,

ideje a megfeleld pildtakatis
dsszevalogatnia nagy
rozsdaszdrnyekbe. Mivel pildtdink
bizonyos id6kdzonként specializélt
képességekre tehetnek szert, szintén
nem artfigyelemmel kévetniaz
eldzetes kildetésismertetést, mivel
egy tapasztalt radarspecialista sok
esetben jobban jGhet, mintegy nehéz
géplegyverek kezelésében jartas
macho — természetesen kildetése
vdlogatja. Mivel a specializdladastis
mi magunk iranyitjuk, gyakorlatilag
aztis megtehetjik, hogy egy-egy
sokat foglalkoztatott mechsofdrt akar
anehézfegyverzet-, és a
radarkezelés mesterfogdsaira
egyarant kiképezank.

Alapvetéen jellemz6 azonban az
egész jatékra, hogy a nyers erd
mindenféle takiikazas felett all —
igy nyugodt lélekkel pakoljunk meg
minden egyes Mechet az éltala
elbirhaté maximalis Ioveggel,
amennyire csak képességei engedik.
Ez elsdisorban fiigg a roboton
felnasznalhatd felilet mértéketol
(valamiféle paradox mddon a
fegyverzeteta gépek gyomraba kell

Ha szeretnel
megnyerni egy
eredeti

MECHCOMMANI

PC-CD ROM-ot,
nincs mas
feladatod,

mint valaszolni
az alabbi ket
kerdeésre:

1. Melyik £
Jelent meg
program el
epizodja
2. Melyik ce
adta kiv

A helyes megfejtést
nyilt levelezdlapon
kiildd el
szerkesztdsegiikn
cimeére!

Bekiildési hataridd:
2001. oktober 2.




kétszempont
gyakorlatilag kiis
elégitia szikséges
tudds fogalmat...
Egyszé mintszdz:
harcra fell

A killdetések
Lévéna
Mechcommander
2 azon kevés
stratégiai jatékok
egyike, amely az
adottegységgel

pakolnunk, amiazta furcsa képzetet
keltheti az emberben, hogy mingl
nagyobb egy Mech gyomra, annal
itfiképesebb — jollehet, ez az
elképzelés csipdbdl hillyeség, nem
tudok szabadulni attél a gondolattdl,
hogy ez szintén egy alapvetden
eurdpaifelfogdstél szarmaztathato,
miszerint minél nagyobb valami, anndl
hatékonyabb. Végilis ez itt a jivé...
gondolhatndnk joggal, amikoris a
méretnek nem szabadna egyenesen
ardnyosnak lenni a hatékonysaggal.
Na mindegy... ), illetve attéla
mutatétol tiigg, amely a robot
héleaddsdnak mértékét szabdlyozza.
Persze rendelkezésinkre allnak olyan
eszkizdk, melyekkel befolydsolhatjuk
ezen értéket, de ezek szintén a gépek
testén foglaljdk az értékes helyet.
Ugyanitt jegyezném meg aztis,
hogy a hasznalhatd Mechek kb.
60%-dt mdr az eldzd epizddbdl, és
a Gold Editionbél is ismerhetjik,
az Ujegységek kitapasztaldsa a
fent emlitett mutatok fuggvényében
nem okoz kiilondsebb fennakaddst.
Akimégsem érzielég biztonsdgban
magét a jaték sordn megszerzett
tudéssal, az nyugodtan haszndlja
atobbek kizte célrais szolgald
Encyclopedia opeiét a fdmeniben,
amely széles kdrl ismerteket nydjt
minden Mech-kel kapcsolatos
kérdésben. Jomagam
érdekességként tekintettem ezen
lehetdségre, hiszen a program nem
meriileligazdn a Mech vélfajok
mélységeiben — a fent emlitett

vald gazddlkodds
elvén alapszik, tbbé-kevéshé
taktikai érzékeinketigyekszik
prébdra tenni.

Eme sarkalatos pont az, amelyen
a Mechcommander 2 singleplayer
mdédja, mint olyan, gyakorlatilag
megbukik... Ez bizony igencsak
szomord, de az dszintét megvallva
a klildetések egy cseppet sem
sikeriiltek valtozatosra. Az esetek
kilencven szdzalékdban a juss el
ide, és kozben gyakjle mindenkit”
domindl, mig a hdtralévd tiz szdzalék
a . védd meg ezta helyetta
mentett dlldsod Ardnis” szindrémdra
korldtozadik. A készitik mentségére
legyen mandva, hogy ezta
hidnyossdgotigyekeznek kelld
mddon elbujtatni olyan lfeladatok
mbgé, mint hogy vegylk ataz
irdnyitdst adott jarm(, egység, épllet
felett — de azutdn természetesen
védjik meg azt, és irtsuk kiaz
ellen irmagjdtis... ez azonban
sajndlatos médon szemernyit sem
javita sekélyes kildetés-struktirdn
— a Z: Steel Soldiers esetében
példaul sokkal sikeresebben oldottak
meg ezta problémat...

Mindamellett le kell szégezni, hogy
a Mechcommander 2 jatékmenete
kifejezetten élvezetes, és a
multiplayer inyencségek jelentés
hatdst gyakoroltak a végleges
szavatossag-mutatdra.
Mindenképpen jolesd érzés lenyomni
amisszidkat, a szorakozds garantdlt.
Ez azonban inkdbb afféle
kikapcsolédds, amely nem fligg a
kihivastdl, értsd: le
lehet nyomni egy
kiildetést, és le
lehet nyomni tobb
kildetéstis, de
ajanlott
mindezalatt egy
olyan jatékotis
installalva tartani
gépinkdn, amely
tartaimasabb
jatékmenetet
biztosit az elvakult
juzerek szdmara.

Mindezen negati-

vumokat
igyekszik
ellensilyoznia jé
értelemben vett
primitivség
hatdrat strolé
kezelés,
illetve azon
tényezdk,
amelyeketa
kivetkezfikben taglalunk:

Latvany, han%nlt. zene, és
egyebek

Az elsd kirben leszogezhetd, hogy
a Mechcommander 2 nagyon is
latvanyos — a robotok igen
aprdlékosan kidolgozottak,a
tdjmodellezés szemet
gyonydrkodietd, az effektek
képraztatdak. Kar, hogy ez idd

tajt mar olyan 3D stratégidkat
végigjdtszhattunk (akdr tobbszdris),
amik ugyanez! a szintet, vagy még
tobbetis képesek voltak hozni.
Biztam benne, hogy a Microsoft védd
szdrnyai alatt a jaték valamiképpen
fellil fog kerekedni a napjainkban
futd 3D RTS-ek latvanyvilagan, de
nem lettigazam — a megjelenités
pontosan azthozza, és semmivel
sem tobbet, amitma mér elis
varunk...

Udvézlend otlet azonban, hogy
Mechjeink szineit gyakorlatilag az
egész jdték sordn barmikor
mddosithatjuk, amely lehetiség
szamomra igen megnyerdnek
bizonyult — hol kék-sdrga, hol
tort fehér-piros (vagy akdr még
merészebb) kombindcidkkal
riogattam az ellen szépérzékét —
hogy ennek a jatékmenet
szempontjabdl van-é valamiféle
jelentdsége, arra nem siker(lt
rajonndm, de jo mdkanak bizonyult...

A kamera mozgatdsa sem okozott
problémat, a mddszer teljes
egészében megegyezik a mifaj dltal
meghatédrozott alap funkcidkkal.

A zenék szintén teljesen rendben
vannak, az atmoszférahoz illden
hol patetikusan szimfénikusak, hol
a Sacrifice ,tribal” muzsikéihoz

Pll 400

LATWANY
JATSZHATOSAG
SIAVATOSSAG
TENE-HANG

—

hasonlatosan
vérpezaditek. A
hanghatdsokkal azonban
megintcsak elvetették a sulykot,
ugyanis a legtobb hangeffekt olyan
dobozhatdst kelt, mintha bent Ginénk
egy Mech belsejében — de mivel

ez nem egy Ujabb Mechwarrior; igy
én szivesebben vettem volna olyan
bézikus robbanasokat, amelyek
valdban a gigantikus robotok
hatékonysdgat hivatottak
szimbolizdlni. Viszont egy dolgot

le kell szégeznem: ha tehetitek
(gyak. fel van installdlva a game

a gépetekre), hallgassatok bele a
Mechcommander2/data/sounds
mappaban taldlhaté music32.wav
f4jlba. Ez a legjobban sikerilt

nota az egész lemezen (izé, miket
beszélek!)!

S végiil
Mér a Microsoft védjegye is elég
garancia arra, hogy a
Mechcommander 2 igenis
kiprobalhatd, és jatszhatd anyag. De
talén pontennek a védjegynek, és
persze a Battletech univerzumnak
kdszdnhetd az is, hogy az ember
— teszter és jatékos egyardnt
— komoly elvarasokat tdmaszta
programmal szemben. Es bizony
a Mechcommander 2 nem minden
szinten felel meg ezeknek az
elvdrasoknak.

Ennek ellenére azt kell mondjam,
én jol szdrakoztam a program
kivesézésének kozepette — a stuff
tibbé-kevésbé hozza azt, amit
ebben a mifajpan manapsdg
kovetelmény, mindemellett nekem
mégis folyamatosan az az érzésem
volt, hogy ennél tdbbet nem is
kapunk.

Csak azt, amitamdgy is elvarnank.
Egy szemernyivel sem tébbet.

VargaB.
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zaldbbikétoldaltelsésorban
Aaz igazi, klasszikus kalandja-

tékok rajongdinak figyelmébe
ajanlom. Az Ubi Soft legujabb jatéka
egy Magyarorszdgon jobbédra még
ismeretlen vildgba repit minketa fan-
tdzia, és a sdrkdnyok szdrnyainak
segitségével.

Tdrténelmi visszatekintés
Pern a vildg neve, ahol a mese kez-
detétveszi. Lakdinak rendelkezésére
dlinak dsiforrdsaik — tobbé-kevésbé
— sajat miltjukrdl, csak mar értel-
mezninem tudjdk. Az olyan nevek,
mint Terra, Grhajok, vagy fényévek
mara rég ismeretlen fogalmakka
valtak. A mitosz rendelkezésikre
dll, a legnagyobb barlangrendszerek
mélyén porladé papirusztekercsek
az igazat szdljak, de mar senkisem
tudja mirdl...

Szdmos generdcidval ezelbtt hdrom
hatalmas csillaghajé érkezettide,
emberitelepesek timegeit széllitva
magdval. A cél 4j bolygdk meg-
héditdsa volt, az emberi civilizacio
nagyobb dicsdségére. Eleinte min-
den rendben haladt. De csak egy
rovid ideig. Az elsé generdcié még
nem ismerte a masik, a vrés
bolygd titkat, sét, maig sem tudja
senki, hogy pontosan miis torténik

minden kétszazadik
évben. Annyi bizo-
nyos, hogy ilyenkor
" Pern kozelébe kerdl
abolygo, ami
pusztulast jelent
szamara, és
a tuléldk
csak igy
nevezik:

Thread.

(Nem

tudtam
neki
I értelmes
" magyar
4 ¥ forditdst
fabrikdini, de
ha izes
angolsaggal
ejtjuk, akkor
lgyis hatdso-
sabb®@ )

A tulélok
maradéka
Eszakra
huzédott, a
bolygd
szunnyadd
vulkédnjainak
kozelébe.
Még
miel6tta

teljes hanyatlas hataimaba keritette
volna dket, tudasuk utolso erejével
telnasznéltak az otttalalt egyik élet-
format sajat érdekeikben. Leginkabb
a hiillékhéz hasonlithatd tizgyikot
genetikailag megvaltoztattak, hogy
kifejlédjenek tilélésik zalogai: a faldi
mitolégidbol oly jol ismert sarkdnyok.
Majd elbuktak, a magas fokd techni-
kai civilizacio eltdnt, és magaval vitte
asszes tuddsat — de utolso kisérle-
tilk sikerrel jart. Pern egén megjelen-
tek a kolosszalis rep(ld monstrumok,
az értelmes sarkdnyok, az emberi-
ség szolgaldi.

4 Belemdszhatok a szdjdba...

A jelen

Az emberek ma kis onellatd kdzos-
ségekben éinek az északibarlan-
gokban, vagy erdsségekben. Az iddk
soran felfedezték, hogy egyes kivé-
lasztoitak telepatikus képességekkel
rendelkeznek a sarkdnyok felé. Az
emberitarsadalom és a sarkdnyok
élete drokre Gsszefonddott, meg-
jelentek az Ugynevezett sdrkanylo-
vasok, a vildg legtiszteletreméltdbb
vezetdi, akik ellenben a szokdsokkal
nem igaztak le a kdzépkori viszonyok
kozott €16 civilizaciot, hanem azok
segitdivé, sit védelmezdivé valtak.

Torténetlink akkor kezdddik, amikor
eqy fiatal, de tdrekvd sarkanylovas
— hdsink —, D'kor egy sokkal
veszedelmesebb, és hogy finoman
fogalmazzunk: ,aktudlis™ fenyegetést
fedez fel egy teljesen ismeretlen, de
annal haldlosabb ellenség részérdl.

Megoydz6 méretek
A DragonRiders tehdt végs6 soron
egy fantasy kalandjéték, megspé-
kelve némi sci-fi eredettel. Hatal-
masnak és lenylgdzdnek kell lennie,
ha sarkanyok szerepelnek benne,
ez ugye trividlis. Ezt mér az ins-
talldlds sordn elsd kirben észreveé-
telezni lehet, ugyanis majd hatszdz
megat telepit fel. No jo, ez mai
viszonylatban mar nem olyan sok,

de ha azt
vesszik, hogy
csak a beszél-
getéseket tarold
wav fajlok tibb
mint hdromezer-
kétszdz fdvel
sorakoznak fel a
névsorolvasas-
kor, az mar sejtet
valamit. Ha mast
nem is, jo sok
dumesit.

A nyitd
pre-renderelt

animacio egé-

A frmdny, cselsz6vés, kaki

DragonRiders szerintem csak ebben

szen hangul
tosra sikeredett,
és az ezek utdn
kivetkezik —
mara jaték sajat
motorjaval —
szintén szimpati-
kusak. Ha egy
kicsit rosszindu-
latii akarok lenni,
akkoraztmon-
dandm, hogy az
intré és a New
Game opcio utdn
kivetkezd videdk mar-mar til
hosszuak. De nem vagyok rosszin-
dulatd, a tényleg tabb percen keresz-
10l futd eldzetes fejtdgitds is mind a
monumentalitdsra torekszik, enyhén
fitogtatva a programozcék tuddsat.

It dlljunk is meg egy percre. Médom-
ban &llttobb gépen futtatnia jatékot,
és ha nem is csicskategdria, de
eqgy j6 kozep izmos konfigurdcié
szlkséges az Unreal ldtvanyvildgara
emlékezteté motor teljes élvezetére.
Mivel nem fix hatteres progirélvan
sz0, természetesen be lehet dllitani
a grafikai opcidkat, de a teljes lat-
vanyvildg élvezete csak 1024'768-as
felbontasban, full extraval élvezhetd
igazéan. Eztmérel
lehet émiegy 600
MHz kériil duru-
zs0l6 procival, de
legalabb 128
mega RAM is
feltétiendl elkel.
0,ésperszea
kézelinkben
taldlhatd leges-
legnagyobb moni-
tor. Nem mintha
afelsoroltak nem
lennének ,ajén-
lottak" barmelyik
masik jatékhoz,
dea

az esetb ja meg igaziarcat,
sit, eldre bocsatom, még a kalandja-
ték-rajongok tdbordn kivill is becser-
készhet egy-két  aldozatot”.

Mo, de milyen is ez a latvanyvildg?
Valahol féliton a Tomb Raider és
az Alone in the Dark kdzott, a mar
emlitett Unrealhoz hasonld kdrités-
ben. Rengetek a szuperkdzeli, mikor
szinte az emberek torkaba is bele-
latunk, de ugyanilyen mennyiségben
taldlkozunk hatalmas tdjképekkel is,
érzékeltetve a sarkanyok és Pern
nagységat. A jatékmenetbe szerve-
sen beledgyazddik a beszélgetés, az
interaktivitas is, ilyenkor allanddan
filmszer(en mozgd bedllitdsokat
kapunk, dltaldban élvezetes
szemsziigekbdl.

Billentydbillentés

A DragonRiders szerencsére azon
jdtékok kozé tartozik, amiknek az ird-
nyitésa fel sem tlinik az embernek.
Orék 6ta megy a game, mi pedig olyan
kénnyedén sajétitottuk el az iranyitast,
hogy természetesként vesszik. Ez
elstisorban adddik abbdl, hogy csak és
kizdrélag a billenty(izettel operdlunk,
karakterink irdnyitdsat pedig a jaték
sordn, a kalandok kozepette vesszik




Sarkany Enciklopédia

teljesen birtokunkba. Az ] : f akfivi-
ny szdz évvel ezelGtt Eurdpaban még sokan hitték, hogy a hatalmas hegyek eqgyik legaranyosabb példa, { } | zalhatjuk
1barlangjaiban ormdtlan testii sarkanyok élnek. Legydzhetetlen, démoni erd- amikor a lopakodds képes- '  akamerat,
=i rendelkeztek, mert magukban hordoztak a természet fékezhetetien energidjat, ségéttanuljuk egy varosi s : / amikorisa

=misokkalveszedelmesebb az emberekre nézve, mintbdrmilyen més égivagy zsebmetszdtdl... P korilotte talal-
ataszirofa. Az egyik legrégebbi kbzépkorisarkdnylegenda Szent Gydrgy Mindenesetre van egy f “hatd — jobb
mevehez flizddik. A 7-8. szazadban keletkezett Beowulf-eposzban a fohds az ellenpéldéamiserre:a £ , esetbenméga

gat pusztitd sarkanytmegoli, de a kizdelemben maga is elvérzik. Sarkény sziorivége felé a T 4 billentyiizeten

pela Nibelungen-énekben, és egy orosz hdsiénekben is, amelyben gonosz erdk drmény- R o meglévd — tr-
Jobrynja Nikitics (micsoda név!) legydzia Gorynycs nevi sarkanyt. A svéd Ragnar koddsdnak kdvetkezté- % - 4 saival kirozhetlnk
arienelében, akicsak jéggé fagyottkecskeszdr ruhdban tudta legydznia mérget ben bdrtdnbe kerildnk. 4 3 | egy kicsit. Kicsit
' 1d fenevadat. A keresztény felfogas szerinta sarkany a biint és az drddgét (Ja, ez akdrtopik téma is i # - csak, merteza

epezte, amelynek legydzése érdekében a hitikhdz hi szentek és katondk akar lehetne, mint klasszikus kaland- b | i s 2 i_ lehetdség nem

k kockdziatasavalis szivesen indulnak harcba a hitellenségei ellen. Nem jaték-elem, én kapdsbolnégyet-  #1% ’ éppen a jdték
Eurdpdban, de az egész vildgon rengeteg sdrkdnyokkal kapcsolatos mitosz, oOtdtis fel tudok sorolni, amikben A t
g o~ enda maradtfenn. Sokak fantdzidjat megmozgalja az, hogy hogyan is lehet- eqy tomlic maganyos lakojava valunk. 4 i nye: jobb esetben

s a legkiiionbdzdibb népekidl eredd leirdsok megddbbentd hasonldsdga... Igaz, ha j6l mennek a dolgok, perceken azonnal kivdgd-

“ovetkezzék a teljesség igénye nélkil még néhdny szbmyeteg rovid ismertetése. beliil kiszabadulunk, és nem tal gy dunk az iirbe. (Tud-
k inkat is megtalaljuk. atok, aholvéget émek
Apophis-sérkdny: Eqyiptomialvildgi drids sarkdny, amelyet Ozirisz gydzottle. i gy ittis@ ) De a lényeg atextirak. Ha'mutatiok ilyet egy virtua-

ittaz, hogy a barlangrendszerbe fart lis jaték szerepldjének, tutl, hogy meg-
Apis: kis termetl sdrkdny. A kdzépkoritemplomimiivészetben, mint zenét kedveld tomldcoket megvilagito faklyak Jekap-  bolondul, ez olyan, mintha veliink, a
enytabrazolidk. csoldsdval” komoly helyzeti elényre valds emberekkel probalindk elhitetni
tehetiink szert az drokkel szemben. azta nonszensz gondolatot, hogy
r A teuton és skandinav mitoldgia kincsdrzd sdrkdnya. Némicsaladi belvi- Alapesetben, ha egy olyan teriilet Fald gdmb alaku; természetesen mar
aly, amitesivér-, s apagyilkossagotjelentett, a kisebb fid, Fafnir sarkannya kézelébe ériink, ahol valamit — dgy- réges-régen legurultunk volna rdla!)
wzott és mérhetetlen kincset kaparintott meg. Siegfried a srkany megolése mond — cselekedhetink, példaula Rosszabb esetben az irdnyok sem
megsiltia szivétés megizlelia vérét, ezek utdn képes megértenia madarak kéz, és mds hasonld komoly fejtorést megfelelden mikddnek, az aztdn meg

&t okozd ikonok villannak fel. Jelen eset- végképp borzaszto, hogy egy-egy jobb
ben a stétbe burkolddzé emberfejad nézetetilyenkor beldnia game legne-
~udra: Tiphonnak, a szazfejli dridsnak és Ekhidndnak a félig kigyo, félig asszony- lehetdséget a lopakodasra, de csak hezebb feladatai kizé tartoznak.
nak kiizis ivadeéka a kilencfejd, kigyotestil sarkany. A teremiés a gorog mitologia arra, a faklyak és egyes kapesolok Nos, akimég emlékszik, hogy ezta
=0y legveszedelmesebb alakja, végill Heraklész biintette meg jol. mellett az aktivizaldsukhoz szikséges  gondolatsort honnan kezdtem, méris

ikonok nem akarnak sehogyan sem résztveheta nyereményjaték sorsola-
sanka: A hettitak sarkany szomyetege, nagyon hasonld a gorég Hidrdhoz. elfjonni. lletve egyszer sikerdlt, de sdn, melyen értékes ajdndékokat osz-
olyan mdédon, ami szerintem sértené i— sdrkd snak dlcdzott
foni hernyo: az angliai Wear folyabdl kifogott (akkor még picinyke) lény egy az alkotok elképzeléseit. strucctojdsok talalnak szeretd gaz-
i kiitban novekedett. Onnan kibljva valdsagos istencsapdssd vatiozva pusz- Szdval olyan nagy problémaval dékra. Khm...a féklydk leoltdsa, illetve
ofta a kbmyéket. A lambtoni grof a keresztes hadjdratbdl hazatérve egy js tana- keriltem szembe, aminapokra meg- a kapcsolok nyomogatdsa. Egy szd,
megfogadva vette fela szomnyela kilzdelmet: tilskés pancélja szétszaggatta akasztotta a jatékmenetet, és éppen intszdz: ez azértfontos, merta

mikor rdtekeredett, de meg kelletdinimég ezek utdn azta lénytis, akitelsdként csendesen sirdogdliam a sarokban, jatéknak csak ezen a részén kell —
meglal Embereinek aztparancsolia, hogy egy kutyatkiildjenek, de izgatott apja amikor ratok — olvascdkra — gon- s0t, egyaltaldn: lehet— haszndlnia
=zaladtelébe... dolvan djra nekiveselkedtem, és lass numerikus billentyizet nulldjat, amia
csodat: sikerilt rdjdnnom... hogy gyfizies megoldas.
“ohoggr: A skandindv népeket rettegésben tartd sdrkany neve magyarul 3D-benis lehet forgatnia nézetet, el
Halotiszaggatd”. Eles fogaival cipelte dldozatait barlangjaba. karakteriinktdl figgetlenil elkalandoz- Egy masik nulla titka
hata kamera. Hurrd! Mégpedig a A Tab felettinulla segitségével
depresszidra hajlamos egyfejl tizkopd, kedves elfoglaltsdga a rimfaragds. numerikus billenty(izet 5-6s gombjaval ~ meniik egész sorozatat vardzsolhat-

dzditilyesfajtan kdszénti: ,Udvozollek dicss lovag, szép a ruhdd, szép a lovad! - juk magunk elé.

élhozott mondsza erre, mivajon a szived terve?” . Wi 1 3 Az elsd menlpont
) ? DA . eqgy taska rajza,
& kinai sdrkany: Hajdan egy Sdrkény, iletve egy L6-Sdrkdny tintfola Sarga-folyo ¥ amiaz inventory

0l,s az fedte fel eqy csdszdrmak azta hires kor alak dbrat, amely a Jang s a karakterlap
in egybefonoda jatekat jelképezi; egy kirdly hdlas- és vadaszsarkanytis egy sajatos keve-
tazistalldjdban; egy masik uralkodd pedig sdrkdnyhuson ét, s virdgzotta - ol réke. A képernyd

YR

a. : bal szélén talal-
ny évszazadokon dtcsdszari jelvény is volt. A csaszar tronjat Sarkany- : 4 : haté négy olyan
akneveziék; az arcat Sarkany-Arcnak. A csdszdrhaldlakor azt mondtak, F 2 { e ikon, ami aktualis
az uralkodd felmentegy Sarkany hatdn az égbe. A kinaikdrkdnynak szarva Uwtad G tulajdonsdgainkat

rma van, a teste pikkelyes, a gerince pedig akarha tiiskébdl volna. Gydnggyel Iy i s | mutatja. Ezek az
s dbrazolni, melyettdbbnyire lenyel, vagy épp kikip: gyongyében rejlik az : ] o : életerd, a

Ha elveszik tdle, artalmatlan. Csuang-ce emlitegy kitartd férfit, aki hdromévi | ‘N bilesesség

ny munkdvalelsajatitotta a sarkanydlés tudomanyat, csakhogy élete végéig e (Knowledge), a
adddottrd alkalma, hogy gyakorolja. © megitélé

4 Enyhe Dungeon Keeper utdnérzeés... (Reputation), és

‘- '_ur‘l

@



Anne McCaffrey, a sarkdnyok vildgdnak
irdja legaldbb olyan véltozatos és
érdekes életutat élt, mint regénybéli
hisei. 1926. s 1-én szilletettaz
USA-ban, apja ezredes volta
hadseregben. Mdr kiskoratdl kezdve
érdekldatt az irds irdnt, elsd novelldja
meghozta szdmara az elismerést, hiszen
nem csak élvezetes olvasmany volt, de
latinul irta. A féiskoldn szldv nyelveket és
IOLEUGETELETGIE

Miutan lediplomazott, a nem mondhatnank, hogy a “szakmaban" maradt,

Atulajdonsdgok
alatt lathatjuk a
képzettségek
ikonjait, illetve a
jaték elején azok
hidnyat, hehe...
Szépen sorakoz-
nak ott két oszlop-
ban, ha egyszer
mar nagy nehe-
zen kikdnydrog-
tik dket, nem kell
velilk foglalkozni,
az adott helyze-

s the reward you ware ts

mert szinészkedésre adta a fejét New Jerseyben. Mindemellett nyolc
éven keresztil énekelnitanult, és nem csak a szereplés, de a rendezés

is felkeltette az érdekiddését. Operdkat és operetteket vitt szinpadra,
életének ez a szakasza Carl Orff Ludus de Nato Infante Mirificus cimi
darabjénak amerikai premierjének megvaldsitasaval ért véget. O rendezte
és a gonosz boszorkdny szerepét is alakitotta — ennek ellenére az
emberek nagy tobbsége az mondja, Anne az egyik legkedvesebb ember

akivelvalaha is taldlkoztak.

Keresztill kasul beutazta a vildgot, fdként, mint a nagy science-fiction
taldlkozdk meghivott vendégeként, bar ma ezt mér egészségidllapota nem
engedimeg. Jelenleg sajat tervezésii udvarhazaban él, amit nagyjabol
Sarkanyfészeknek lehetne forditani a mesés szépségii Irorszdg hegyei
kézott. Az irdson kivil ma mér csak egy hobbijanak él, ez pedig a
latenyésziés, lovai szamos versenyen bizonyitottak mar. Bar d maga nem
versenyzik, erdsiti meg sietve, még néha kilovagol kedvenc kancajan, Pin.
Az elsd Sarkdnylovas-mi 1967-ben jelent meg, ezt kivette az elismert
Nebula-dijjal kitintettet novella a Dragonrider. Mdra tibb mint tizenhét
regény és szamos novella jatszddik a McCaffrey-vilagban és nemrégen
jelentmeg fia, Todd McCaffrey elsd, Pernben jatszodé miive.

A Hess, dtkozott bogdr!

az izomerd (Strenght). Mind egy-egy
kildnbdzd szind kérben nyolc szelet-
kére osztva jelenik meg. Ha életerdnk
fogy el, sajndlatos — de varhatd —
mddon a Load game opcid kdzelébe
keriiliink. Egyébként a DragonRiders
olyan jaték, hogy csak elhaldlozés
esetén kell djratditeni, nincs mas olyan
jatékelem, vagy dontésilehetdség,
ami miatt elveszithetnénk a jatékot.

A masik harom korcikket, ha tlze-
tesebben is megvizsgaljuk, minden
szinten mds és més elnevezéstiala-
lunk. Az erfink a gyengétdl az utolso
Jez-aztan-a-bika-erds-pasi” szintekig
terjed. Bizonyos killdetésesket csak
nagy erdvel oldhatunk meg, tipusaik-
béladédéan ezek kildniéle nagy tes-

@

tek tologatdsa, és
mas szérakoztatd
elfoglaitsagok. Ez
az atulajdonsdg,
amimég jovala
jaték vége eldtt,
mar tigy kb. a het-
ven szdzalékdnal
eljuta maximalis
értékig. A harctol
fejladik leginkabb,
ésa barlangok-
ban az tjraterme-
I6dd szornyek
sorozatos meg-
biintetésével
kénnyedén ki-
aytrhatjdk magukata tlirelmetlenkedck.

A megitélés és a bélcsességis
hasonld szisztémaval ndvelhetd, tulaj-
donképpen nem kell megoldanisok
kis killdetést— hogy Ggy mondjam:
elvarmiminden szdlat—, mert ezek
legtobbije a tulajdonsédgaink kisebb
nagyobb adagokban valé noveke-
désétszolgdljak. Mindazonaltal nem
is szabad elhanyagolni Gket, a leg-
végére nekem a bélcsességem is
elérte a maximumot — természete-
sen D'korrdl beszélek most, nekem,
Balagénak mér igy is a topon van —,
de a megitélés csak az utolsd eldtti
szint also hatarét érte el, ami éppen
csak elég volt bizonyos tovabbifelada-
tok elvégzésére.

tekben automati-
kusan miikddnek.

A kézépsd, kinyild rész is tobb terd-
letre osztott. A bal oldali oszlopban
hasznalhato fegyvereink
mutatkoznak, gy mint 8kl
(aminek a haszndlatat ne
erdltessik), tar, ;
és kard.Ha
aktivizaljuk
valamelyiket,
halvdny-
sdrga

derengésbe borul. Ezt
érdemes minden harc el6tt
leellendrzni, mert szamos alkalommal
valamilyen titokzatos okbélaz
alapértelmezési dkdlre valtott vissza.
Szamomra ez igen kellemetlen volt,
merta kimyezd kardok erdejében
nem volt til egészséges puszta kez-
zel hadonaszni. Ne felejtsiik el, hogy
ezenmeni alkalmazdsa nem okoz
pauzét a jatékmenetben, széval vagy
elfutunk harc kdzben, vagy pedig
nagyon gyorsan cseleksziink, ha pél-
daul gydgyitani akarunk magunkon.
Eqy kis kitérd: titkos rekeszekben,
elfeledett lukakban Gsiismeretlen tar-
gyakat talalhatunk (Ancient Artifact),
némelyik kisértetiesen hasonlitegy
kapcsoldtabldra, vagya TV
tavirdnyitdjara. Ha ezeket elvisszik

a kovacsok szigetere, az egyik
jotétlélek egy kis kraftot nyom cse-
rébe a fegyvereinkbe, ezek a fej-
lesztések sarga
csillagokként jele-
nekmeg a pen-
gék kepe felett.
Elsdkénta tor kap
harmat, majd a
kard kivetkezik.
En dsszesen
csak dtilyen
artifactot talaltam,
de igy is biven
elegenddek vol-
tak. A kdvetkezd
kétfegyvera
konnyd ésa
nehéz fjpuska. Ez
eldbbivel csak

4 Hagyjdlmdr, aludni szeretnek!

bogarakra vaddszhatunk (ne nevess,

tényleg gydjteni kell ezeketis), mig

az utdbbi nagyon hatdsos kétlablak
. ellen is. |

A kdzépsd oszlop
négy részre oszioft,
afelvetttargyak
automatikusan beke-
rilnek valamelyik
kategdridba. Ezek a
kévetkezdk: hasznal-
haté (Usable),haa
kurzorral kivalasztjuk
dket, a jobb felsd ikonban
jelennek meg, a kellé iddben pedig
egy enterrel hasznalhatjuk dket. A
masodik részben az instant targyak,
vagyis a gyorsan elkészithetd kave-,
s levesporok kerllnek. Ne fukarkod-
junk a gyégyndvények, és mas finom-
sdgok felhasznaldsaval, biségesen
taldlunk majd beldliik. lgaz, csak a
gyogyitas képzettség elsajatitdsa
utdn derdl ki, hogy a begyiijtdtt
cuccos fele mérgez6©
A harmadik részben a

specidlisan hasznalhatd, vagy
masoknak leadandd targyak gyile-

A Hozzdtok a bénat!"”




k. Az utolsé részbe pedig a
ntemlitett artifactok kerinek,
eges tartogatni Gket, csak a
yverek tpoldsdra lehet hasznalni,
12 nem.

£ 10bb oldalioszlopban ruhdink fog-
=2k sorakozni, hiszen nemegyszer
%=1 majd a hely szellemének
=egfelelfen dlitdzni. Majd ezutén a
izlink, aminek a jatékben igen cse-
=y szerepe lesz és végil a kis
sarkanytojdsok gyilekeznek. Ezekbdl
= szintén oiot taldltam, jelentdségik
220an kiis merdl, hogy miutdn haza-
wsszik Gket, és bepakoljuk a tizhely
kis keltetGbe megjelennek a

Wi8nbzd szind kis sarkanybébik,
: és mivélaszthatunk, melyik

kévessen minket kaland-
jaink sordn.

Masodjdra
van nekiink
eqy kedves
napldnk is, mibe kite-
lességtuddan lejegyezzik

élményeink zanzasitott val-

tozatat, megspékelve a rdnk

vard aktudlis feladatok ismer-
tetésével. Késziljink fel, a
naplé jécskan meghaladja
majd a jaték végére a szdz
oldalt! A game |ényege az

dllandd interakci6 flvel-faval,

siit ha lehet, akkor nem

elég, hogy majd kétszdz

(1) karakterrel taldlkozunk a

DragonRidersben, de szinte
midegyikdjiik ad kisebb-na-
24000 questeket. Olyan sok van,
gy elsfre nem is derdl ki, mia
csapasirdny, ez csak a végére lisz-
% le valamennyire. Természetesen
ok kis megbizdst percek alatt meg
=2t oldani, mig a nagyok, amik szer-
wesen Gsszefliggenek a tovabbjutas-

A harmadik mentipont sarkdnyunkat
szimbolizélja. Zenthet, bronzsérka-
nyunkat megidézve repkedhetink a
helyszinek kdzott. Az dtvezetd anim4-
cid igaz, hogy latvanyos, és jol meg-
tervezett, s6t ugyanarra a helyszinre
érkezve mas és mas kamerabealldsok-
kal is véginézhetjiik az utazdst, de ez
csupan abbdl dll, hogy a sérkdnyunk
megijelenik, leszdll, mifelszallunk ra

(nem repilve, maszva @ ), felemelke- megmondom:
diink és el. Az 0] helyszinen berepadl sGtét erék

Zenth, mi pedig szépen komdtosan arménykodnak az
lemaszunk réla, § elrepill, mi pedig artatlanok ellen.
atéltozink. Sajnos ezzel csak egy a5
probléma van: a végére biztosan Hangulatja-
unalmassd vélik ez a hosszas proce- tek fanoknak

dura, elnyomni pedig nem lehet. Ha
éppen nem repkedni akarunk, akkor

a kéryezd helyszinrél tehetink fel
érdeklgdd kérdéseket, ezzelis csak az
abaj, hogy trividlis esetekben ez felesle-
ges, azismeretlen
lukakbol segitsé-
getkérvénpediga
nagy gyikja csak
butdn bamul.

Az utolsd két
menipontban tér-
képeket taldlunk.
Az eldbbiaz akiu-
dlis helyszin rajzédt
adja, természete-
sen csak akkor ha
sikerdltilyet sze-
rezni, az utolsd

— amiféldgémbaét
szimbolizalja —
pedig Pern globuszén segiteligazodni.

A Mennyiér'a lanyok?

Didhéjban annyilenne a szfori,
hogy az egyik idds sarkdnylovas fur-
csa mod haldlozott el, meghilésre
panaszkodvén. Ez felettébb kiilonds,
mert mindenki, akiegy bizonyos szi-
geten jart, hasonld betegségre utald
jeleketprodukal, és a helyi borbé-
lyoknak igencsak szamos dolga
akad, persze hidba, a haldlozasi
rata az egekbe szokik. Tehdta
jétékban eleinte harom f csa-

221 vegighuzadnak a teljes jatél

P 'yt’ tve halad ;.meg

kelltaldinia
betegséq erede-
1ét, sot annak
gydgyirjat, és
potencidlis jeldlte-
ket kell keresni

a sarkdnyosiék
rendjébe. Remé-
lem, nem drulok
el nagy titkot, ha

 ALATWANY
JATSIRATOSAG
SZAVATOSSAG
TENE-HANG

A Vdlasz — pillanatokon beldl

Maga a sztori, és az egész kdrités
szép nyugis — nem tudom, mennyire
adja vissza a regények hangulatat, de
szerintem tipikusan az a kicsit finom-
kodd, idealizélt, és erdszakmentes,

amit én egy fantasykat iré nétél, hogy
gy mondjam: elképzelek. Félreértés
ne essék, ezt nem rosszmajlsagbdl
maondom. Mivela mentett &lldsok
mellett megjelenik az addig eltelt
tiszia jatékidd, kalandjaim vége felé
vetlem észre, hogy mar majdnem
hiisz drat kalandoztam — visszatol-
tések nélkil © — Pern vildgaban.
Mindeztlehetdvé tette a kivald jatsz-
hatdsdg, a megfelelden szép — ha
nem is mellbevdgd — grafika, az iga-
zan j6 zenék, a kitdnd szinkronhan-
gok, és az éppen még nem unalmas
kategdridba tartozé kalandok soro-
zata. Azoknak ajanlandm, akik egy
nem tdlnehéz, hangulatos, romanti-
kus fantasy vildgot bemutato klasszi-
kus kalandjatékot kivannak. Még a
sdrkanyok is olyan aranyosak©

Balage

UbiSoft/UbiSoft
28MB RAM (64 MB RAM),D3D!

kmentes
+ fefirat

JATEK

Ha szeretnéd megnyerni az itt ldthatd Ubl Soft ajéndéktdrgyak egyikét,

nincs mds feladatod, mint vdlaszolni az aldbbi kérdésre:

Hogy hivtdk Morath, az aranysdrkdny lovasdt?

A megfejtést nyilt levelezblapon kiildd el
szerkesztbséglink cimérs

2001. oktéber b5-ig
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A mai recept: végy egy StarCraftot, és keverd Gssze némi Starfle

egszlletik egy jo stratégia
M jaték, majd eqy kis idére ra

jén a masik Erdekes, hogy
mindkettd ugyanarra a profilra épal,
csak a masik tartalmaz valami djat,
mellyel esetleg dtveszia vezeld sze-
repet egy idére. Hihetetlen dolog,
amikor aztlatom, hogy két program
teljesen egyforma tulajdonsédgokkal
bir. $z6 sem lehet arrdl, hogy egy-
mastdl lopjak az dtleteket. Nem all
rendelkezésre elegendd idd, a mar
kész és kiadott program tesztelge-
tésére, majd lekoppintasara. Egész
egyszeriien arrdlvan sz, minden
jatékfejlesztd tudja, mikell a jo nép-
nek. Csak éppen az nem tisztdzott,
hogyan is kell azt feltalalni. J& ideje
mar, hogy szabdlyszerlen izgatolt
és fellelkesdlt voltam egy valdsidejd
stratégiai jaték miatt. Annyi elneve-
zés (itdtte fel a fejét mostanaban,
hogy gy tint, mintha a miifaj kihalt
volna. A Starcraft 6ta volt néhdny
egyszer haszndlatos katonai szimu-
lacids-alapu taktikai stratégiai jaték,
tgymint a Mechcommander Il, ami

4 Folynak a munkdlatok, mesteriink parancsa értelmében

jott majd eltlint egy nem talmély,
édeskés nyomot hagyva bennunk.
Ugy éreztem, hogy még az dridsi
Dune is — lett Iégyen barmilyen
nagyszerii is — eredendden csak
egy régifogalom leporoldsa volt, A
Conguest, mintahogyan a bevezetd
sorokban mar megirtam, két mar
ismert dridsi program egyvelegének
tekinthetd. Egy a maga nemében
egyedildlié stratégiai jaték, és egy
szuper taktikai Grszimulator. Mar
maga a két szo is nagyszerlien
cseng, nem? llyen parositas (kivéve
az IG-t) még nemigen szdletetl.
Epits, fejldd], fejlessz, sokasodj,
deritsd fel a kdrnyezeted, kémkedj,
keresked, leld meg az ellenséged.
Aztan akkor csapjle rd, amikor még
csak nem sejti, hogy kdzeleg a vég.
Mindezeket egyszerre, lent a boly-
géfelszinen, kinta naprendszerben
(és annak hatdrain talis), valamint
oridsi lircsatak kbzepette. Es hogy
miért éppen StarCraft? Ha jo emlék-
szem, akkor ez volt az elsd olyan
|alék aholhdrom teljesen eltérd
faual probalhat-

dasunklegmvat
Mindegyikik mds
és mds harc-
modort, jdtékme-
netet és
odafigyeléstigé-
nyelt. Azértazt
meg kellmon-
dani, eme prog-
ram még a mai
napig is milliokat
vonza
Battle.net-re,
nem is beszélve
az otthon akcidzo

4 A mitétfolyamatban, de a beteg dllapota aggaszio

O,

halozati jatékosokrél. Ursratégiai
programbdl szerintem manapség
elégqé telitett a jatékpiac. Az utdbbi
idében gomba mdodjdra tintek fel

az olyan jatékok, ahol lirhajok kapi-
tanyaként kellet helytdlinunk a har-
cokban. Kevesebb-nagyobb sikerrel
maradiak meg az emlékezetiinkben,
mikézben jomagam hidnyoltam
valamiaprésagot bellik. Vagy
inkdbb masra, tdbbre vagytam?
Aztan jdttek az elszortinformacidk,
miszerint készil valami 0, valami
egészen mas. Aztdn a kényszerl
felismerés: sosem szabad megitéIni
valamit addig, amig az ember kinem
prébalta. Nagy igazsdg, mert mind-
ezt a sajat kdromon vollam kénytelen
megtanulni. Az elsd néhany hirmég
a jaték megjelenése eltt, valamikor
ademd és a béta verzio kozott
kapott szarnyra. Sajnos addig nem
jutottam el, hogy mindezeket figye-
lembe véve beszerezzem egy site-rol
az elézetesen kiadott anyagokat,
Végilnemrég megjelenta végleges
verzid, és én elolvashattam a

PC Gamerhonlapjan az .elsé
(Y s - - SLepEI e

epltell;alékmenetml.|otor1enetrol,
izgalmas akciordl, Ujszerl megolda-
sokrol beszéltek az itészek. Okkal
maondhatom, én is, &s mindenki, aki-
nek mar ismerds volta Frontier
Wars valahonnan, egy jo programot
vart. Hazugsdg! Még hogy jo. Inkdbb
aztmondanam, SZUPER. Ugy tiinik,
mintha a fiuk és lanyok otta Fever
Pitch Studiosndl — a tobbi ver-
senytdrsat megelézve — pontosan
ugyanezt érezték volna, valamikor
négy évvel ezelGtt. Igen, a Conquest
mar fejlesztés alatt allt, mieldtt

még a tobbineves cég hasonld
miifajd kreaciéja megjelent. Tisztan
érezhetd, hogy amig éveket téltottek
a jaték dsszehangolasaval, azaza
tuningoldssal, és dltaldban véve egy
igen lenyiigdzd jaték polirozgatd-

4 Avégtelenbe és tovabb...

sdval, a mifaj ij szintekkel vald
bévitésével, Ggyeltek hogy elszdris
fennmaradjanak azok az elengedhe-
tetlen kellékek, amelyek olyannyira
élvezetessé teszik, ezen jatékokat.

A Sablon
Mintazokban a régi sci-fi filmekben.
Urhajé széguld az dirben, gyomraban
alegbdtrabb emberi lényekkel, akik
valaha atlépték az ismert univerzum
kilszobét. Minden az ujfajta
hyperhaijtom i felfedezésével
kezdddott. Sok évnyi megfeszitetett
kutatémunka (és megannyiteszteld
halala utén, kiket felaldoztak a tudo-
many oltdran) elkésziilt az elsd
antigravitdcids elveken mikGdd tér-
hajlitd berendezés. Az ember, bizvdn
sajat erejében és felsdbbrendd-
ségében, azonnal elkezdte meg-
hdditani az eddig felfedezetlen
teriileteket. Egymds utdn jarta be,
eldszor csak a kornyezd naprendsze-
reket, majd a galaxisokatis. Kdzben
csak egy aprosagrol feledkezett meg.
Vajon milesz akkor, ha dsszefutnak
eqgy a féldinél joval Gsibb (és mor-

LUSAUU ) RUNUTA REPVIDEIVjEVELD Wil
torténik majd akkor, ha nem tetszik
nekik a megjelenésiink? Ugyan a
fegyverek és védelmiberendezések
fejlesztése nem allt meg, de min-
denre nem lehet felkésziini. Aztan
elkezdtek megjelenniaz elsd baljos
jelek. Megfejthetetlen, millid fényév
téavoldbol elébukkand radidadasok.
Eszlelések gigantikus méretd mozgd
berendezésekrdl, melyek biztosan
nem meteoritok voltak (lévén ener-
giat és életjeleketis észleltek rajtuk).
Az ANDROMEDA volt az elsd

hajd, amely tljutott a lehetd
legtévolabbi csillagokon. Jol fel-
fegyverzett rombolé lévén, nem tar-
tott a hirtelen tdmadasok okozla
kellemetienségektél. Hozza kell
tenni, hogy az emberi faj akkor

mar sszefutott mas civilizaciok
képviseldivel, de
azok vagy primi-
tiv népek, vagy
a technikai fejlett-
séq kezdetisza-
kaszain alloak
voltak. Egyszdval
nem jelentettek
nagyobb veszélyt
a haoditdkra™
nézve. Azok a
bizonyos legta-
volabbi csillagok
elég régota el
voltak hanya-
golva. Eveken
keresztil senki




merészkedett tovdbb a perem-
okrol széleirdl, s mindezt a fel-
ett bolygok kolonizaldsa miatti
geteg munkdval magyaraztak az
i esek. Ekdzben az emlitett
ANDROMEDA felderitdgép vissza-
li itjainak valamelyikérdl,
égen elfeledett hatarvonalak
ttmegbuvé ismeretlen felé
te az iranyt. A taldlkozdstaz jide-
n fajjal semmisem rogzitette. Arra
m voltideje a legénységnek, hogy
érje a veszélyt, Az utolsd jelentd-
rrdl szdltak, hogy eqy hihetetlen

y pillanattal késébb, legaldbb egy
hasonld jelent meg a semmibal,
figyelmeztetés nélkil intenziv

tt két meg-
Bgyelésre es adatqy ]a'-‘re hozott
szonyatos
reti monstlumot me!yo etlen
llantds alatt letarolta az
Szinte semmisem
maradt meg beldle, amibdl pontos
okatlehetett volna leszirni. Cs
biztos. Most valami olyasmibe
bele a hs Terran faj, amibdl
«al jobb lenne kimaradni.
& javeben vagyunk (valdszinileg
r"enszérmazika ¢

r:s\alszemben allo fauhmerh,
fnk meg. A Terranok (az emberi

h_;u — akik Grhajéikon vandorolnak

2 csillagok kﬁ"étt-— beleke\.erpdnek

9
=30 boiygok hatérain beliil tom-
I Egy rovarokka kifejlédéttidegen
drhe (Mantis) zudul 2
yaorél, probalvan leigad

nket joval alacsonyabb
nikai szinten 4llé embereket,
szonylag kiszolgaltatott
2aron-i civiliza-

zefes és
ikus energi-

szivjak majd fel elfolyésitott testned-
veinket? Vagy a Celaron leigdzottak
lesznek oly sikeresek, hogy kendcsot
kiiplljenek beldlink a rakétaik
végére?

Stratégia, humanoid szem-
mel

Kezdjiik a program mustralgatdsa
a hadjdratok (campaign) egyszeribb
attekintésével.

A hadjératokat, a Terra
hdstettei mentén kdvethetjik végig.
Megnyugtatok mindenkit, hogy
ezekbdligazan nem lesz hidny.
Nagyszeriien megkompondlt jelene-
tek tarkitjdk a teljesitett palyak kozotti
sziineteket. Az eqyik kedvencem az
elsé tengeri hadjrat. Ebben azt 1at-
hatjuk, hogy a Terran-ok tengeri had-
osztaga hogyan torpeddzza meg a
Mantis gépallomanyt, majd mikép-
pen probalja kimentenionnan a
magasrend( tiszteket (talan jok lesz-
nek némiinformdacidszerzésre, eset-
leg cserealapként is szolgalhatnak
a késdbbiekben). A hadjdratigen
8l megtervezett. Minden befejezett
killdetés utdn egy pont kerill egy
nagyobb pontokbdl Iétrejdtt térképre.
Errdla térképrdl késobb djra végig-

nk minden egyes legydzott
szintet és megnyithatunk tjra régebbi
szintereket. Barmennyiszer kiva-
laszthatjuk a régebbi pdlyakat. Az
egyetlen gondot szdmomra csak az
jelenti, hogy nem valtoztathatunk a
nehézségifokozaton. Nagyon &riil-
tem volna neki, ha a mar végig-
kiizdott palyakat az Ujrajatszds eldtt
megspékelhetnénk egy nehezebb
szinttel.

A kezdetekkor elibénk terild latkép
egy picit zavard lehet. A gép ugyan
fokozatosan probalja az elsé palyan
bemutatni a jatékmenetet, de sze-
rintem egyszerlibb, ha az elsd palya
kivesézése utdn egy quick battle-t
nyitunk, és ott gyakorolgatunk egy

Chris Roberts, a Digital Anvil alapitdja sz6l hozzank — s hozzatok is:

,— A Command & Conquer megjelenése ota rendszeresen jatszom RTS-
ekkel. Itt, a Digital Anvilnél ez a jaték szamitott — s szamit maig is —

az abszolit etalonnak, oly nevek mellett, minta szintén mindannyiunk

4ltal szeretett Stracraft, avagy az Age of Kings. Nem feltétleniil a mili,
avagy a grafikus kidolgozotisag esetleges gyengeségei réven merilnek
feledésbe az ezen programok utan keltezett jatékok. Manapsdg rengeteg
RTS-tkinala piac, am ezek koziil csupan azok szamithatnak a maradando
sikerességet is garantdlo multiplayer lehetdségek kihaszndlasara, melyek
stabil jatékegyenstlyt képesek felmutatni. A Conquest megalkotasanal igy
mindennél fontosabb voltszdmunkra az egyensily lehetd legatgondoltabb
alapokon nyugvd megteremtése. Mikor megalapitottam a Digital Anvilt, a
batyammal, Erinnel rengeteget nyomtuk a Command & Conquert — ez volt
az a jaték, mely kiegyenstlyozottsaga folytan a lehetd legpazarabb RTS'
jatékéiményt biztositotta. Egy nap egymasra nézilink, s feltettik a kerdest:
. Milenne, ha fognank ezeket az elemeket és némi atszabast kbvetden
kihajitanank ket az (irbe? Milenne, ha tankok s repiildk terelgetése helyett
hatalmas drarmadak élére dllva viaskodndnk a galaxisok feletti uralomért?”
Ugy véltik, mar meglévé 3D-s tapasztalataink kelld alapot szolgdltathatnak
egy szintén 3D-s alapokon nyugve, sci-fi RTS elkeszitéséhez — ne
feledjilk, ez négy éve t6rtént, mikor még hire-hamva sem volt 3D-s RTS-
eknek. S igaz ugyan, hogy a maikinalatot elnézve megéllapithato, hogy

a Conquest bizony alaposan lekésettaz ,elsé 30-s RTS" titulusrdl, mégis
4llitani merem: szamos olyan dtlets elgondolds kapott helyet a kész
miiben, melyek valdban hozzdadnak a stilus repertodrjahoz." Kaszonjik
szépen. Zene.

keveset. A jaték
kinézete elsdre
nagyon hasonlit
az |G-re. Ezért
nem fog nagyobb
gondotokoznia
kezelés. A
killnbség annyi,
hogy itta
bolygdfelszinre
nem kelllemen-
niink, mindentaz
(irbGliranyitha-
tunk. A masik
megem itendd

4 Szegény térkapum masodperceimeg vannak szémldlva




4 Hidba, ez atechnoldgiaifejlettség & Tiszta Star Trek

féreglyukak létezése. Minden palyan ~ mezdk bdven tartalmazzak a
taldlunk, nagy fortyogd kék plazma-

vagyunk embereinknek parancsokat Az épitkezés maga, csak a boly-
METAL-tés a DEBRIS nevi dsvdanyt  osztogatni. Ezek mennyisége,acsa-  gdkon, illetve az azokat kdrilvevd
goémbdket (legaldbbis erre hason- is, de a kitermelésikhéz specidlis tak kdzben ndvekszik, és a kiil- .energiagyirikon” belll térténhet. A
litanak). Ezek dtjdrok lesznek a jarmire van szdkségink. A light detések kijeldlt részeinek teljesitése tapasztalat azt mutatja, hogy mindig
naprendszerek, majd késdbb a gala-  shipyard” felépitése utdn épithetjik kdzben. Hatdsdra nd a technikai lesz egy szabad, még nem gyarma-
xisok kézottis. Nagyon sok palyén, meg az elsé Harvestert, amivel kibd-  szintiink, tobb lesz a felhasznalhaté tositott bolygd, amit elfoglathatunk.
senkire sem fogunk ralelni, ez persze  nydszhatdak az emlitett cuccok. Az emberek mennyisége, Ojabb beren- Ez aldl kivétel az a néhdny kildetés,
azértvan, mert ellenfeleink egy aszteroiddkra visszatérve, sima hajo-  dezések és fejlesztenivalok keriinek  ahol csak egy flottdnyi gépet kapunk,
féreglyukon lesznek inkkal csak akkor menjlink kdzéjik, eld. Egy mésik dolog. Az épiletekre,  aztdn nesze haver, foglalj bolygot
megkadzelithetdek. Fontos dolog, ha a slirGséglk nem haladja meg jarmivekre tapintva a kurzorralmeg-  magadnak (mr ha tudsz). A boly-
hogy ezeket az dtjdrokat nem akozepes (Medium Asteroid Field) jelenik a szokdsok szdveg ablak. gokra kattintva leolvashatjuk azok
fogjuk tudni rogtdn haszndlni, még szintet. Egyébként mar kettes-har- Ezeken olvashatjuk el azok ren- dsvanyianyag készlete melletta
akkor sem ha azon keresztil érke- mas panceélzat kell a behatoldshoz. deltetését, milyen fajtdju és besorozhaté civilizacidtis. Ugyanitt

ziink a pélya kezddképernydjére.
Szilkséglnk lesz egy bizonyos
mértéki technikai fejlettsége (vala-
mintcommand ponit-okra) az atjarék
haszndlatdhoz. Sajat meglatdsom
szerint, elég néhany dolgot megépi-
teni és kifejleszteni legsziikségesebb
dolgokbdl, és méaris adottlesz a tech-
nikai szintaz ugrdsokhoz. A jaték

a felépitését tekintve teljesen gy
miikédik, mintaz RTS programok
mindegyike. A képernyé tetején lat-
haté négy oszlop mutatja a leg-
fontosabb dolgok mennyiségének
jelenlétét. Ezek, a COMMAND
POINTS, ORE,GAS,CREW
MEMBERS. Az ORE (dsvanyok) és
a GAS (gdz, minta Starcraftban)
fllecske, a kibanyaszhato és
dsszeszedhetd két legfontosabb
épitdanyagot jelzi. Ezekbdl épithe-
tiink berendezéseket, gyarakat, kuta-
tolaboratériumokat, és a jarm{veket
a Fabicatorokkal. Majd elfelejtettem
a harmadik csoport, specidlis dsvé-
nyok bemutatdsat. Ezek a METAL
és a DEBRIS. Fellelhetéségik egy
kicsivel bajosabb. Az (rben
keringdzve rdlelhetink egy-egy
nagyobb aszteroidakkal boritott terd-
letre. Ezeknek eltérd a siiriisége,
ezért bizonyosodjunk meg hajdink
pancélozottsdganak dllapotardl,
miel6tt atszaguldanank rajtuk. A
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A gepeinkaalla-
pota egyszeriien
ellendrizhetd.
Réjuk kattintva a
kép balalsé sar-
kan régtdn lathat-
juk a sérillések
meértekét, a paj-
zsok dllapotat és
fejlettségét, a
hajtémivek
fejlettségét,
szenzorok
érzékenységi
fokat, fegy-
verzetet, szallito-
kapacitast
(szallitojarmlveknél), és a rakétak,
specidlis fegyverek mennyiségét,
dllapotdat. ACREW MEMBERS
mendpontban tulajdonképpen a ren-
delkezéslnkre 4ll6 személyzetet lat-
hatjuk. Ezek szdmata MARINE
TRAINING FACILITY és az dltalunk
meghdoditott teriletek (bolygok)
szama ndveli. A Campaign mddban
jomagam maximalisan nyolcezerig
voltam képes ezt a szdmot felvinni,
de ittmdr nagyon nehéz az egységek
dsszehangoldsa, lévén annyian van-
nak, minta hangyék. Végiila leglé-
nyegesebb,a COMMAND POINTS.
Lemagyarositva annyit tesz: pontok,
amelyek hidnydban képtelenek

A Back attack

mennyiségl
dsvanyba keril-
nek, valamint
hogy mennyi
COMMAND
POINT-ot ér
(vagy mennyibe
kerdl) azok meg-
épitése, kifej-
lesztése. Mint
emlitettem ez
akkor kdvetkezik
be, ha a kildetés-
ben kildn le van
fektetve egy-két
berendezés, épl-
letlétrehozdsa.

elGtlnik egy zold mezd, mely az
L.energiagylrit” jeldli. Az drben hasz-
nalatos fegyverek, szenzorok, kiszol-
galéegységek (repair pad) csak ezen
a kordn belill épithetiek. A kor
méretét késdbbiekben a technikai
szintnovekedése és a fejlesztések
elfrehaladdsa niveli. Az épitkezés
ténylegesen orbitdlis palyan torténik.
A bolygdk képzeletbeli egyenlitdje
kordltaldlnatunk egy vékony, kékes
szini szaggatott vonalra. Erre
épithetdek az épiletek, kdrildlelve a
planétat. It kivételesen nincs gene-
rdtor meg energiatermelé napelem,
hogy mikddtethessiik az épiilete-
inket. Barmely fajjal is kezdjik a




etekkor ezek
gyon gyenge
v=delmet nyljta-
=zk. Ugy vettem
=szre, az ellenfe-
£k batortalanab-
sultamadnak, ha
n néhany lézer-
yu az
rgiagydrin®
.Lent, kizé-
pen lathatd a csillagtérkép (vagy
radar), aholszemmel tarthatjuk az
=0ész terdletet. Kivételesen az egy-

AiA vk Ramman bnalilnd
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'-%mamsan lathaté. Jobb szélen
oilanthatjuk meg a masodik legfonto-
20D kijelzGt, a féreglyukak térképét.
A2 aktiv ponton vagyunk éppen, mig
2 vonalak szisztematikusan abrazol-
j2k az altalunk bejart, vagy felfedezett
rendszereket, és azok kapesolatat
eaymaéssal. Pofon egyszer( a keze-
*2siik, szerintem senkinek nem fog
gondot okozniaz dttekintése. Es
mostnéhany szd az utdnpdtlasok
szlkségességérdl. Minden hajonk,
2xarharci, akar szallitdgép, néha
wiantdltésre szorul. A Supply felirat
2iatt lathatjuk, mennyi a rendel-
Kezésre cucc a gépinkben —

"z ez eléria nullat, akkor nem
vagyunk képesek tovabb tizelni,
vagy — nyersanyag — hijdn dol-
2ozni. A ,supply platform” alkal-
Tazdsdval segithetiink ezeken a
‘@ioblémakon. Ha tovabbjutunk egy
masik féreglyukon az ellenfeleink-
nez, s sikeril egy Ujabb bolygdt
zsakmanyolnunk, épitsink rd egy
22pot. Az anyabolygdn Iévé depdbol
2 narveszterek segitségével szallit-
ssuk dt a felesleget a tavolabbi
lygéra, és itt mar csak kikell
ink, és el kell kildenink az
~raidltendd gépet a platformra. Harc
Szben egy kis szdzalékszamlald
“Slyamatosan jelzia gépeink tartalé-
Ha nulldra ér, az gdz. Miutan
jabélregéltem az (rharcrdl,
megemliteni a bolygdfelszini
sszecsapdsokatis. Ezekheza
Marine Training Facility™-re, és
==nany Troopshipre” lesz sziksé-
2onk. Fejlessziik kia lehetd leg-
©00ra a két egységiinket. Igy a
Troopship"-ekkel sokkal tibb ember
ithatd, a kiképzdkdzpont pedig
250, és erfsebb katondt tud kiké-
zni rdvidebb idd alatt. Kiképzés
dobjuk fel a tengerészgyalo-
sokata hajokra, és miutdn meg-
ztiotiuk az (irtaz ellenséges

=

A Cirkdldim, akcid kozben

harci gépektdl és bolygdvédelmi
rendszerektdl, kildjik le a felszinre
a csapatainkat. A t6bbimar automa-

LS i Am W eiies v AR 5 U § G0
JTroopship™ek egyéltaldn nem kap-
nak pancélzatot, egy-két ellenséges
gép kipurcanthatja Gket. A tbbi két
fajjalis hasonldképp folyik a harc és
a fejlesztés, csak némelyik épiiletnél
lesznek aprobb eltérések. A fejlesz-
tenivalokat eléggé linedris médon
kapjuk meg, ezért azokat érdemes
lesz kategorizalni. A Mantis faj épi-
leteinek pajzsa alapbdlis nagyon
erds, ezért a pajzsfejlesztést ezeknél
nyugodtan hagyhatjuk késdbbi
iddipontra. Hajéik sebessége a leg-
gyorsabb, de a hajtémivek fej-
lesztését mindenképp végezzik el.
Hihetetlenll erds és pontos csapé-
sokra vagyunk képesek ezekkela
gyors gépekkel. Fegyverzetik kéze-
pes szinvonald. Tehdt, ha adott,
akkor ne sajndljuk a nyersanyagot
az egyébkéntigen kéltséges fegy-
verfejlesztésekre. Celaroni bardtaink
éppen leigdzas alatt alinak, de
energiafegyvereikitl még a Mantisiak
is tartanak. Gépeik és épleteik
gyenge pancélzatiak, mégis megle-
petéstokozhatnak a fegyvereik. Itt egy
kicsivel kevesebb nyersanyag sziik-
séges az épitéshez, fejlesztéshez.
Viszont, jéval tobb iddbe kerl mind-
ezek kivitelezése. Hasznos tandcs,
ha az erdforrdsok kiakndzdsat segitd
upgrade-ekkel kezdink, és csak
késdbb ugrunk nekia hoditdsnak.
Végiila humdn fajrélis ejtenék
néhany szét. Ok a sima kdzépvonalat
képviselik, azaz naluk vannak a
lehetd legésszeriibben elosztva az
erdviszonyok. Jo a pancélozottsdguk,
kozepes szintl fegyvereik mellett szu-
per rakétakkal rendelkeznek. Las-
slcskék a hajoik, de rettentden sok a
taroldkapacitdsuk. Vellk tudunk a leg-
tovabb egyfolytaban harcolni.

Summarum
Feltdrt beldlem néhdny furcsa
gondolat, vajon hogyan is jel-

AHtEnh

Innen valami hidnyzik.

lemezhetném,
dsszegezhetném
eme néhdny nap
alattfelgyiilemlett
érzést a jatékkal
kapcsolatban.
Ugyan az alant
lathatd szazalék
jellemzi, miprog-
ramrdla véle-
ményem. Annyira
sok hasonld jaték
sziiletett mos-
tanaban, hogy
nehéz szamomra
valasztévonalat
hizni kozéjik. A
valds idejli stratégiai programok
kozdtt egy ideje kialakult egyiéle
sablon, melyek a Conquest prébal
meg valamiképp tilszarnyalni. Saj-
nos akkorlehet ezt igazdn megérteni,
ha valakiledl, és kiprobdlja a progra-
mot. Minden ugyanaz, amit mar meg-
szoktunk, de valahogy mégis més.
Mint amikor esziink egy vizes vani-
liafagyit, aztan ugyanezt fézott for-
maban is. Hasonlitaz iz, de
valahogy a fdzott sokkal jobban

izlik. Ugyanezt éreztem a Frontier
Wars-szal kapesolatban. Fézott vani-
liafagylalt. Sokkal ligyabb és kréme-

A Egy kis kémkedés

sebb, dsszetettebb. A tdrténetszerd
jatékmenetre valdszindleg hamarabb
rd lehetunniittis, azonban a
gyorsan megnyithatd Scenario kil-
detésekben mindannyian megtalal-
hatjuk a szamunkra legjobban fekvd
kildetéseket. Azt egy kicsit hidnyol-
tam, hogy a harcok kézben a boly-
gofelszinre nem lehetett lemenni (IG
Rulez!!). Amig meg nem jelenik a
vérva-vart1G 1, ez a progi biztosan
kitart és szerez a szdmunkra néhdny
kellemes napot vagy hetet.

-Urief-
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indazok, akik kiprobaltak a

M Shogunt, elismeréen fognak

bolintani, ha azt mondom, ez
a jaték a haborus real-time stratégiak
etalonja. Stilusa mindmaig egyedl-
4llé, hangulata — a torténeta XVI.
szdzadifeudélis Japanban jatszddik
— pillanatok alatt magdval ragadja
az embert, és hogy a szirkeal-
lomanyt se hanyagoljuk: a csatdk
irdnyitasa igazi szakértd stratégat
igényel. Végre nalunk is megjelent
a jaték specialis kiaddsa, melyben
tjellenfelek, meghdditandd terile-
tek, és rengeteq ellenfél var rank.

A Total War cim( alapkiaddsban,
melynek magyar forditdsa is jél
érzékeltetia helyzetet, a kézépkori
Japanban kellett rendet teremtentink
a civakodo kiskirdlyok kozott, Valasz-
tott klanunk segitségével kellett tar-
tomanyroltartomanyra elfoglainia
terlileteket, legydzni, vagy dngyil-
kossagra késztetniaz ellenséges
daimjékat, a klanok fejeit. Ha célunk
sikerdlt és nem buktunk ela
csatamezdn, mint sok ezer kivald
harcosunk, nem estiink dldozatula
sotétben lopakodo, és alattomosan
gyilkold nindzsaknak, netdn a még
kifinomultabb eszkdzékkel: a ndi
csdberd gonosz manipulaldinak, az
dlésre nevelt gésaknak, akkor ez
csak egy modon lehetséges. Mi
vetettilk be hamarabb ezeketaz
JEszkizoket"© A célszentesitiaz
eszkozt, a cél pedig az egységes
Japan, élén a legnagyobb Grral, a
ségunnal. Vagyis Veled.

Jelenlegi jatékunk, a Warlord
Edition két telies CD lemezen foglal
helyet, mindezt azért, mert tar-
talmazza az alapjatékot, és az
azota megjelent eddigi egyetlen
kiegészitdt, a Mongol Invasiont. Nos,
ha valakinetdn elszalasztotta a
Total Wart, itt az ideje, hogy minél
hamarabb beszerezze. A szorakozds
garantdlt.

munkra. Egészen killénleges Gtlettel
leptek meg minket a fejlesztdk.
Héromszaz évvel visszaugrunk a tor-
ténelemben, Japan egy masik igen-
csak rizikds korszakdba. Mikdzben a
kutyafei tatdrok egészen napnyuga-
ton, a legkeletibb keresztény orszdg-
ban Béla kirdly hadait puhitjdk a
nyereg alatt, és mellékesen egész
orszagrészeken irtanak ki minden
teremtett lelket, addig a felkel6 nap
orszagatis veszély fenyegeti. Vala-
honnan a hatértalan Kina mélyébél
egy Ujnép kelt, és tarekszik vilag-
uralomra. A sdrkanykirdlysag, Kina
mdr behddolt, most Japénon a sor.
Kubildj kan vezetésével partra szall-
nak ezek a fékezhetetlen barbarok,
és nincsen sem isten, sem ember, ki
megallitana Gket!

A Mongol Invasion emellett szamos
ij— és régebbrélismerds, de toké-
letesitett — vondst ad az alapjaték-
nak, azért, hogy még nagyszeriibben
lehessen élvezni
azokat az epikus
méretd csatakat,
melyben szo sze-
rintt6bb ezren
esnek egymas-
nak— Te, és
az ellenfelek, a
feljavitott mester-
séges intelligen-
cidjukkal, ami
klanrdl klanra,
vezértil vezérig
véltozik.

Az nem uj, hogy
a daimjok —
vagyis a klanok
vezérei — sajat karakterisztikdval
rendelkeznek, az mar annél inkabb,
hogy ez mi méden lett feltupirozva.
Sun Tzu — van, akinek mdr ennyiis
elég martudja, mirél van 26 —
egy név a torténelem mélységesen
mély kitjabdl. O a szerzje annak
a ma mar két és fél ezer éves

- alkalmazzak az ellenfeleink, teszem

A Jénnek a szomszéd falubdlis...

A mongol
horda

A Mongol
Invasion sajnos
— kitudja milyen
marketing szem-
pontokatfigye-
lembe véve —
csak azameri-
kaiaknak volt
elérhetd. Egé-
szen mostanaig,
hiszen a Warlord
Edition ezta

kiegészitotis
prezentalja sza-

®

4 | .deesélyiksincs!

kényvnek, melynek neve: A habord
mivészete. A harcos-filozdfus miive
az elsd ismert haddszati kézikanyv,
melynek legalabb kétszézotven elvét

Korean Auxiliary Infantry, Korean
Skirmishers, Thunder Bombers,
Ashigaru Crossbowmen, Naginata
Cavalry and the Mongol Cavalry
— de rdluk majd aldbb egy kicsit
bévebben.

Nem csak az egységek, de a tar-
tomanyok kastélyaiis j épiiletekkel
gazdagodtak:

— Drill Dojo, ami tovabb néveli har-
cosaink moraljat, szinte mar a fana-
tizmusig.

— Startegy School: a hadurak az
eldbb emlitett,

hozza: komoly sikerekkel.

A kiegészito az alapjaték hihetet-
leniilizgalmas csatdira épal, plusz
Kubildj hordainak betorésére, a leg-
nagyobb veszedelemre, amivela
szamurdjoknak valaha is szembe
kellett néznitik. Mindezek mellett ij
trténelmi hadjdratok is lejatszatok
az orszdg torténelmének hdrom
legnagyobb klanvezérének vezeté-
sével (Oda Nobunaga, Toyotomi
Hideyoshi, és Tokugawa leyasu),
dk az dgynevezett Harom
Orszagegyesitok”, kiket hirhedten
véres csatdikon keresztiilismerhe-
tink meg.

Természetesen Uj harctériegysé-
gekkel bovilla maramigy is szines
paletta: Kensai, Battlefield Ninja,

és nagyra
becsiilt
Sun Tzu tanitdsaival ismer-
kednek, hogy még keményebb
didt jelentsenek csapataikkala
csatamezdokdn,

Uj editor
varja, hogy minden kedves
fellelkeslt S
jatékos bemu-
tathassa tilcsor-
duld kreativitasat
online, vagy akdr
sima pélyak tervezé-
sével. Ujtengerparti
t4j, élesebben kidolgozott
mozgd grafikus elemek, djfajta
bozdtos és sziklds tajegységek,

A harom orszagegyesito
Japén egyesitése a majd szdz éven keresztiiltartd haboriskodasok utan harom
ember nevéhez flizdik. Oda Nobunaga a teriiletén partra szallé portugal
hajésoktol két musketat szerzett, melyeket hamarosan lemasoltak, és gyartani
kezdtek. Az Ujfegyverrel rendelkezd, és igy megerGsddott hadsereg véget
vetett Asikaga uralkoddsanak. Nobunaga haldlakor Japan egyharmad részétaz
uralma alé haijtotta, de dngyilkos lett, amikor egy masik hadur fogsdgaba keriilt.
Ezutan Tojotomi Hidejosi, hadvezére vette aturalmat, aki erejét tilbecsiilve ket
sikertelen tamadastintézett Korea ellen. Hidejosi szigord addrendszert vezetett
be, és megtiltotta a parasztoknak a fegyverviselést-ez a jog csak a szamurdjokat
illette meg. Ezzelmegteremtette utodaikatonaiuralkodaséanak alapjait.
A haldla utanifeudalis harcokbdl Tokugava lejaszu emelkedett kigyGztesen, aki
ezeket a rendelkezéseket felhasznalva teremtette meg csalddja kétszazotven
éves uralmat. A Tojotomi-csaladot, utolsé nagy politikai ellenfelét 1600-ban
tavolitia el a politikai szintérrdl. lejaszu egy tobb évszdzados nemesi csaladtol
szdrmaztatta magat, igy elérte, 1603-ban ségunna kidltsak ki. Mind a helyi
daimjok, mind a csdszdr (tennd) elvesztette hatalmat. Ugyanebben az évben
megkapja a tenndtdl a ,Nagy Generalis, akilegydzte a barbarokat” cimet,
amitutoljdra tobb mintnégyszdz éve viseltek. lejaszu az orszdgotaz északon
fekvd Jedabol iranyitia, ahol az eddigiféhadiszallasét, Ota Dakan vardt diszes
palotava épiti t. Ennek koltségeit az alattvalo viselik, ami elégedetlenséghez
és ellendllashoz vezet. A Tojotomi-csalad Gjra dsszegydijtizaszlaja alatt lejaszu
ellenfeleit...




Fhviloli multiplayer lehetdségek
Nannak meg a kiegészitében.
‘Egyebként ldthatoan javult a grafika
2 Kicsit feljavitott engine miatt:

Jajla textura-takarékossdgi mad-
Szerrel sikeriilt elérni, hogy az Ujabb
Wideokartyak — de még nem a
‘GeForce3-rél van sz0@ — tisztabb,
‘=2ebb képet rajzoljanak ki. Tobb a
$enyld grafikai elem a csapatokon,

o lextlrak és specialis effektek,
simabb kameramozgas és csapatird-
* nyitds érzékelhetd.

Uj egységek, yihaaa!

Battlefield
Ninja: ezek
" akis cso-
portokban
mi{ikédd specialistak
talan a legfélel-
metesebb egységek
a jatékban. Képe-
sek elrejtoznimég
majdnem teljesen
nyilt terdleten is.
Hihetetlen harci
tuddsuk képessé
tesz dketarra,
hogy viszonylag
konnyen kinyir-
jdk az ellensé-
ges vezért, mi
altaldrasz-
tikusan csok-
ken az ellenfél
harciszelleme.
. — Master
Swordman:eza
ételes tehetségl
dmiivész tuddsat mar-mar olyan
lyre fejlesztette, hogy nehéz
aydznia csatamezdn. Képes egész
— tehathatvan fds! — ellenséges
segeket meg-
2tani. Kivald a
rcmezd straté-

w=hve. Védelmik
Movetkeztében
v alloak az

szemben, ezért kivaloan hasznélha-
t6k az els sorban, gyorsak, sokat
sebeznek, és konnyen megtdrik az
ellenséges rohamot. Kézelharcban
viszont gyengék, ha elfogytak dar-
ddik, azonnal ki kell vonni 6ket a harc-
bol.

— Korean Spearmen: ezek a ldn-
dzsdsok a mongol elnyomés alatt
szolgéljék vérszomjas uraikat. A
moréljuk alacsony, nincs sok kedvik
a harchoz, ezéltal megbizhatatlanok,
de feltartjak az ellenséges csapato-
kat, mig a sokkal erGsebb lovassdg
elvégzia dolgat. Egyszéval agyutol-
telékek — mér ha lennének agyuk.

— Thunder Bombers: a bombaha-
jigalok, akik a Molotov-koktél Gsét
szeretnék minél tavolabbrol minel
t6bb ember kizé finom ivben elhe-
Iyezni, egyik legfélelmetesebb alakjai
acsatamezéknek. Primitiv bombaik
— puskaporral téltatt szatyrok —
nem csak pdnikot és zavarodottsagot
keltenek a csapatokon belil, de
rengeteg sebesilést és halaltis
okoznak. Mivel a fegyver pontatlan
és megbizhatatlan, kis csoportokban
garazdélkodnak, hogy elkeriljék a
nem is olyan vdratian baleseteket.

— Korean Guardsmen: a testdrség
a koreai csapatok legmegbizhatdbb
tagja. Fegyverzetik és pancélzatuk
hasonld a japan Naginataéhoz, de
nem olyan erdsek a harcban, és
eltékeltségikkel is komoly gondok
adddhatnak. Mindezek ellenére egy
kicsit gyorsabbak, mint szigetorszdg-
béli rokonaik.

— Ashigaru Crossbowmen: ezek a
fick6k nem sokban killonboznek az
egyszerd paraszitdl, akinek a kezébe
nyomtak egy szamszerijat. Olesdak,
nagy témegben lehet toborozni Gket,
de a fegyveriik hosszd Ujratliési
ideje, és a harci képezettségek
alapvetd hianyossdgai miatt konnyd
szétcsapni kozottik. Erre egy meg-
oldas adddik: dllando védelem kell

Sun Tzu bilcsessége

A hadvezér filozéfus munkja tobb ezer (1) évig nagy fiszteletben allta Tavol-
Keleten. Mind a Mennyei Birodalom — Kina —, mind pedig Japén legnagyobb
hadvezérei kovették itmutatdsait. Maga a m, A habord mivészete, nem tilvas-
kos kényv, magyarultaldn éppen csak szaz oldalt, ha kitesz, de az évszazadok
sordn hozzd irddott kemmentarok mara mar kdnyvtarakattoltenének meg. Az
alabbiakban néhdny figyelemfelkeltd gondolat olvashaté a miibdl.

...ezérta hadvezérség legmagasabb formaja az ellenséq terveinek meghitisi-
t4sa; a sorrendben kavetkez6 legjobb pedig megakadalyozniaz ellenség erdinek
egyméssalvald kapcsolatat; ezutan kovetkezik az ellenség hadainak megtédma-
dasa a csatamezdn; a legrosszabb elképzelés pedig a fallal korilvett varosok
ostroma.

...az okos harcos rakényszeriti akaratdt az ellenségre, de nem engedi, hogy
barmiben az ellenség akarata legyen rakényszeritve.

Katonaiaxioma, hogy nem szabad az ellenség ellen nyomulni lejtdnek felfele,
sem pedig ellendlini neki, amikor lejtdn lefelé tamad.

Amikor nagy a szaladgalas és a katonak végill rendezett alakzatot vesznek fel,
jelzi, hogy elérkezett a kritikus pillanat.

Otveszélyes tulajdonsaga lehetegy tabomoknak: (1) Vakmer&ség, ami pusz-

tuldshoz vezet; (2) gyavasag, amifogsagba eséshez vezet; (3) hirtelen termé-

szet, amit sértésekkel provokalnilehet; (4) tilzottkényesség a becsiiletre, ami

érzékennyé tesz a szégyenre; (5) tilzott beletdrddés, amely aggodalomnak es
bajoknak teszikidt.

Egyetlen uralkodd sem kiildhet csapatokata harcmezdre szeszélybdl, egyetlen
tabornok sem tdmadhat sértett bliszkeségbl.

hatékonyabbak a kozelharcban —
tehdt, ha a roham utan beragadnak
—, méq a legjobban képzett és
felszerelt gyalogosseregeknek is
komoly gondot okoznak.

— Mongol Light Cavalry: a
konnyiilovassdg a mongol haderd f6
jellemz6je a Magyar Kirdlysdgiola
kinaicsdszarvarosig. Rendkivil gyor-
sak, fegyverzetiik fejsze, €s a brutalis
visszacsapo ij. Veszélyesek mind

melléjiik. Vigyazat, az eldttik léve
csapatokon nem tudnak atldni. Csak
belgjik®

— Naginata Cavalry: ez a lovassdg
nehézfegyverzettel és jo mindségd
pancélokkal rendelkezik. Kivdldan fel
lehet dket hasznéini a védekezésre
felkésziilt csapatok védelmivonalai-
nak szétromboldséra. Lassabbak és
kevésbé pancélozottabbak, minta
nehézlovassdg (Heavy Cavalry), de

4 Hidtpersze, hogy nyeriink!



Marco Polo és a Kamikaze

Kubildj, a hires és hirhedt Dzsingisz kdn unckdja a mongol birodalom uj
uralkoddja lesz, melynek hatalmata Kina folotti uralommal bviti. A Szung-
birodalom megsemmisitése utdn Kubildjmegalapitia a MennyeiBirodalomban
a Juan-dinasztiat, és SiCsu csdszamak nevezi magat, Pekinget dtkereszteli
zékhelynek alakitja ki. Kinat eldszor legelteriletté akarta
valtoztatni, de felismerte a gazdasdg és a kereskedelem eldnyeit- Kina sok
tekintetben felvirdgzotturalkoddsa alatt.
Ebben az iddben Kina és Eurdpa k6z6tta gazdasdgikapesolatok intenzivebbek
voltak, mintvalaha. Eurdpaba kilondsen a Selyemiit kerekeddi hoztak hireket
Kina mongol uralkoddirdl. 1271-ben hagyta el Velencéta fiatal Marco Polo
apjaval és nagybétyjaval, hogy a kdn udvaraba ufazzon. A két kereskedd mar
jartkordbban a kdn udvardban, és az uralkodd Gzenetét kdzvetitették a papanak,
akinek valaszdvaltértek vissza. Harom és fél éves utazas utdn nagy tisztelette!
fogadtdk Gket, Marco a kdn kdvetévé és kormanyzdjava lépetteld. A mongol
dllam fényességérdl sz6lo beszamoldjanak, amelyet 1295-ben hazatérte utan
adottki, de kilondsen a tobb millio lakosti nagyvarosok leirdsénak a keresztény
vilaghan nem sok hitelt adtak.
1274-ben, és 1281-ben Japannak sikeril elhdritania a Kubildj vezette mongol
tamaddsokat. Kubildjkdn 1274-ben hadiflottat kildatt Japan ellen, amely
azonban a japén csapatok és egy tajfun miatt kudarcot vallott, a vihar a flottat
erbsen megrongdlta és egészen Koredig (izte vissza. A tajfun a .Kamikaze”
(.Istenek szele”) nevetkapta. A kivetkezd években Japdn védelmifalat épitetta
partmentén, és ott csapatokat vont dssze. Kubildj kdn Ujabb invézidja 1281-ben
sikertelendl végzddik, flottajat egy vihar ismeét elpusztitja.
A virdgzo birodalom szétesése 1294-ben , Kubildj kén haldlaval kezdddatt,

tavolrdl, mind kizelharcban. Kegyet-
lenségiik és elszdntsaguk legendas.
Bezzeg eddigre mara magyarok elpu-
hultak, és konzervdobozokba bijtak &
— Mongol Heavy Cavalry: a mongol
nehézlovassag a vilag legerdsebb
hadseregének elitie. Gyorsak, jol pan-
célozottak, és hosszd landzsaiknak
nincs olyan védelmivonal, ami ellen
tudna allni, legyen az barmelyik nép
barmelyik hadseregébél dllitva. Ok az
elstdleges témad¢ sereg a mongol
hadseregben, és az tsszes tobbicsa-
patfajta masodlagos — csak azert
vannak mellettik, hogy tamogassak
Gketroham kozben.

ERLRIEERED

jééé — kalauzolja
a jdtékost, mely korszakot—
utdnanéztem — ,Sengoku Jidai™
nak, azaz: a Haboriskodd Allamok
periddusdnak nevezik a torténelmi
forrasok. A kor erdtlen csaszdrsaga
tehetetlenill szemléliezen idok
sordn a ,Daimyo™ként aposztrofalt,
fiiggetlen hadurak hatalomérts
terilletekért folyd véres
dsszecsapdsait, udattalanulis
megalapozvén a multévezred
ulolsd évében kellezett stratégiai
alapm torténelmi hitelességét. Ez
utdbbifogaimat dldasos mddon
olyannyira komolyan vetiék a
Shogun alkotdi, hogy a program
fejlesztése sordn minden egyes
torténelmivonatkozédst mozzanat
pontossdgdra Dr. Stephen Turnbull,
akors kultura torténész-
specialistaja bolintottra.

Enyém a var tied a lekvar

A Shogunban szémos multiplayer

csatafajta jatszhaté — mivel j6 moka,

essen errdl a lehetdségrdlis néhany
520,

— Last Man Standig: az alap-
feldllds, az gydz, aki megfutamitja
az ellenfelet, vagy lemészarolja az
Utolsd Emberig.

A (sszegyilta falu népe

— Honijin elfoglaldsa: minden
résztvevd ceapatvezér kozelében
talalhatd egy specialis terdlet. Az
nyer, aki minden ilyen teriletet a
magdaénak tud. Akkor birtokolsz egy
honjint, ha kelld szamu embered
tartdzkodik a hatdrain beldl. Nyerni
viszont csak ugy tudsz, hogy ha
a kelld szdm ott tartozkodd embe-

red mellet kivertél minden ellenséges

betolakoddt vagy véddt a tobbi
honjinrélis. Vagy pedig teljesen
elpusztitod az ellenfeleket.

— Assassinate The General: a
vezérelpusztitdsa, magaért beszél,

minden erdnkkel 6t kell timadnunk.
llletve védenia miénket.

— King Of The Hill: egy hegy elfogla-
lasa hasonld a honijin elfoglaldsdhoz.
A hegy tetején a zdszlokkal kdrdivett
teriiletet csak a vezér képes bevenni,
de a kiilsd kdrben is tobb sajat
embernek kell lennie, mint ellensé-
gesnek. Ha egy csapat elhagyna
a térképet, vagy teljesen elpusztult,
erdsitésként kis
idd mlva vissza-
tér,ezalla
vezérre is. Min-
den tiz, a hegy
tetején eltdltétt
mésodpercért
egy pontot
kapunk. A jaték
idd, vagy pantiimi-
tes.

— Half The
Enemy: az ellen-
séges seregek
felétkell
elpusztitani, vagy
megfutamitania

SIAVATOSSAG o=
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gydzelemhez.

— Survive The
Siege:atdmadd
ostromolja vérat,
a védd azon belll
kezd. Akik nem
férnek ela varon
beldl, azok
erdsitéskénta
palya tobbi
részéen
véletlienszeriien
elhelyezkadve
jelennek meg. A
védekezd akkor
nyerhet, ha bizo-
nyos ideig kitart,
vagy elpusztitja a tdimaddkat. A tama-
dénak elég csak 6tembert a kastélyon
beldlre juttatnia.

Miivelddjiink
A Shogun eddig is egy kivald jaték
volt, de a mostismertetett javita-
saival és bévitéseivel az én szemé-
lyes listdmon az drék top tiz kdzdtt
kapott helyett. A jatékot természete-
sen lehetizombdl is jatszani, kdnnyi
fokozaton, a csatdkata szamitégép
vezényletére bizva.

De ha egy kicsitis komolyan
vessziik, szinte mar tdimutat 6nma-
gan. Az ultra-realisztikus csatak
akar tdbb mint tizezer () emberrel
olyan élményt nydjthatnak, amit kar
lenne barkinek is kihagynia. Nem
a vérfiirddre gondolok, hanem a
Lhébori mivészetére” Ez lehetaz
elsd olyan jaték, amihez eld lehet
venni, fel lehet lapozni a torté-

lemkdnyvek csataleirdsait. Nagy
Sdndortdl Napdleonig tanulmanyoz-
hatjuk a nagy stratégak brilidns otle-
teit, miként is valdsithatndnk meg
oketa Shogunban, mert garantalom,
hogy nehezebb fokozatokban szik-
ség lesz némi haditudomanyra. S6t,
ne csak az ellenfél generalisai,
miis tanulmanyozzuk Sun Tzu
mivészetét, taldn még ragad is rank
valami, ha mds nem, taldn egy kevés
keleti életszemlélet.
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102 KISKUTYA: PUPFIES TO RESCUL
AGE. OF EMFIRE.S COLLECTORS EDITION
AGE. OF EMFIRES 2 (OEM)

ALADDIN NASIRA BOSSZLIJA
ALONE. IN THE DARK +

AMERICA

AMERICAN BULL RIDING

ASTERIX MEGA MADNESS

BUGS BUNNY & TAZ. TIME BUSTERS
BALDUR'S GATE (WL)

BALDUR'S GATE. 2 FREMIUM FACK
BATTLE ISLE 4

14,992

1009
1,999

BLACK & WHITE 12,999

BLAIR WITCH EFISODE 2 11,9092
BLUEWATER HUNTER 9999

BUZZ LIGHTYEAR OF STARCOMMAND 9999
CEASAR Il (BEST SELLERS) 2,999
CHICKEN RCIN 11,999
CLIVE BARKER'S UNDYING 11,999
COMMANDOS: BEHIND THE ENEMY LINES 6,299
COMMANDOS 2 HivJ1
COSSACKS: EUROPE AN WARS 9,999
CURSE OF MONKEY ISLAND (CLASSIC) 3999
DESFERADOS: WANTED DEAD OR ALIVE. 9,999
DIABLO (BEST SELLERS) 2,999
DIABLO Il: LORDS OF DESTRUCTION HivJ1
DINOSAUR ACTION GAME 11,999
DRIVER (BEST OF) 3999
EROTICA ISLAND 9999
EMPEROR: BAT TLE FOR DUNE Hl\ il
ESZEVESZETT BIRODALOM 12,999
EUROPE AN SUFPER LEAGULE 11999
I WORLD GP 11999
FALLOUT 1 & 2 5999
FALLOUT TACTICS 1,999
GABRIEL KNIGHT lll (BEST SELLERS) 2,999
GRAND FRIX LEGENDS (BEST SELLERS) 2,999

A7 4 lf 2 LA%h—03 f;—\rﬁ*\—t partalmazzgll

J_\Z cIrleLfJL Eakds JU ZAE ine JU’O[

?I, Hr e e e [ 5
9,999  GRIM FANDANGO (CLASSIC) 3,999
19,999  GUNMAN CHRONICLES 11,999
7999  HALELIFE: BLUE SHIFT 6,999
9999  HEROES CHRON: WARLORDS OF THE. WASTELANDS 6999
9999  HOMEWORLD (BEST SELLERS) 2,999
1999 ICEWIND DALE. 6 999
1,999 ICEWIND DALE : HE ART OF WINTER 7,999
7999 IMPERIUM GALACTICA i 5 555
7999 JAGGLD ALLIANCE 2. 9,999
3990  JUNGLE BOOK: THE GROOVE PARTY 9,999

12,999
9,992

ONI 11,299

OFERATION FLASHPOINT 9,999
OUTLAWS (CLASSIC) 3,999
FRINCE OF FERSIA 3D 2,999
QUAKE Il TEAM ARENA 9,999
REDNECK. D%K HUNTING kel
RESIDENT E 11,999
SACRIFICE. 11,999
SCTTLERS 4 11,999
SEVERANCE : BLADE OF DARKNESS 11,999
SQUAD LEADER 9,999
STARFLEET COMMAND IIl: EMFIRES AT WAR 9999
STARSHIP TROOPERS 7,999
STAR WARS: BATTLE FOR NABOO 12,999
STAR WARS: JEDI KNIGHT & DARK FORCES 7,999
STAR WARS: ROUGE SQUADRON 3D 799
STAR WARS: X-WING ALLIANCE. 7,999
STAR WARS: X-WING COLLECTORS SERIES 7,992
THE GRINCH 1,993
THEME FARK INC 11,999
TIGRIS SZINRE. LEP 9,999
TOMB RAIDER 3 3,999
TOMB RAIDER 4 THE LAST REVELATION 6,999
TOMB RAIDER CHRONICLES 9999
UNREAL TOURNAMENT (BEST OF) 3,999
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roika. Erdekes egy sz6, mely
Thalla!én tébben is hajlamosak
valamiféle szlav eredetii

gyomorerdsitire asszocidlni— ez
azonban alighanem betudhatd a sz6
fonetikai bajanak. S noha a megne-
vezés marjd ideje bejegyzett statusz-
nak érvend, az altala femjelzelt foldi
jelenség viszonylag csekély, mondhat-
nék: elhanyagolhaté mértékd parhuza-
motmutata szesziparral.

Létezett— s még ma is létezik
— egy Falloutnévre keresztelt RPG
univerzum, mely soran a Harmadik
Vilaghabori dltal sujtott Fdld maroknyi
talélGiként kezdilk meg az immar
hérom epizdd dltal szavatolt kalan-
dozdsainkat. A vildgszerte hatalmas
sikereket aratotttrildgia szellemi atyjai
kozétt kdszdnthettilk azon urakat,
akik a relativ kézelmult soran alapi-
tottak dj fejlesztdgard4t, megalkotandd
a legfrissebb elgondolasaik jegyében
fogant, merdben Ujalapokon nyugve
szerepjatékot. Az urak neve, rdadasul
ABC sorrendben — merta figyel-
messég nagyon-nagyaon fontos, embe-

A ArcanumiCsokolddégydr. Maradhat.

rek! — Jason Anderson, Leonard
Boyarsky, Tim Cain. E nevek hivatottak
szavatolni a tulajdonosaik Ujboli 6ssze-
fogdsa révén életre hivott Troika
Games elsd szami, debdtald jate-
kédnak sikerességét. A jaték neve:
Arcanum. Tipusa: RPG. Reakcio: Ide
vele!

A Vilagrol
A Falloutuniverzum megteremtése-
nek, majd lehetdségeinek kihaszna-
l4sa utdn aligha lehetett kétséges,
hogy az alkotdk iddvel visszatémek a
miifaj— altaluk eleddig jészerivel érin-
tetlen — gydkereihez, a hagyomanyhii
fantasy miliGhoz. Igy is tettek. Am
szerencsés modon nem alitak ellen
a kisértésnek, hogy fantasy alapokon
nyugvd viligmodelliiket médssa, egy-
szersmind tibbé vardzsoljdk, minta
klasszikus fantasy jegyében alkotott
vildgok tetemes hdnyada.
Arcanumban egyrészt minden, a
fantasytdl elvdrhato lermészetes
hozadék jelen van, dm a miifaj
egyik legalapvetdbb, egyszersmind
legnagyszeriiubb
eszmeivivmanya
— melyetalap-
kiosztds szerint
magianak, mig
Arcaumban
magick-nek szok-
tunk volt deklardini
— abirodalom
alapvetd arculatat
is meghatarozd
technoldgidval
péarosul. Azaz,
Arcanumban épp-
gy teret élvez
aderes szakalld
konfeksdn-

A logika olyan logikus

vardzstudd, akitenyerébe kékesszind
energia-golyhokat idézvén gyuijt vila-
gossagot egy enyeszettdl terhes, mély-
sOtétkazamatdban, akdra ‘meggajver
— epprocs” elkotelezett hive s gya-
korléja, kijobbnak Idtja az dltala terve-
zett, kurblis olajalapt lémpagép s két
banénhéjsegedelmével akkumuldinia
kivant hatdst, s az ebbél szarmaztat-
hatd 6romérzetet.

Az ittabrazolttudomany fejlettségi
foka az 1800-as évek Eurdpdjdban
fellelhetd technikaivivmanyok eszmei
s gyakorlati értékeivel mutat nagyfoku

hasonlatossdgokat, gy ﬂ\rcanumhan L

helyetkapnak a Jules Verne
irdsaitidézd, az akkoritechnikai -¢
lehetdségek ismeretében meg-
saccolhatd hatalmas
gépszomyetegek épplgy, mint
az egyes tudomanyagak
folyamatos fejlédése révén
szerzettismeretek imple-
mentacioi: herbalisztika,
anatdémia, elektromossag,
tizelGfegyverek, tittirii —
bévebben ldsd késdbb.

A fantdzia s mesék dltal
éltetettmdgia, avagy a
racionalitas s logika tala- ;
jabol tplalkozd technoldgia egyardnt
felfedeznivalo titkok, lehetdségek
hosszas sordtrejtimagdban. ldézet
a Flight of the Dragons cimd, Ggy-
nevezett egész estét betdltd rajzfilm
azon jelenetébdl, mikor hdrom varazs-
tudé dobbenten konstatalja a magikus
erdforrdsok rohamos elapadasat: -

Az ember a logikat vdlasztja magia
helyett... miért, miért?!— Merta
logika... - hangzik a vdlasz — olyan
logikus.”

Azitt abrdzolt, kettds alapokon
nyugvd vildg bizarr arculaténak,
lehetfségeinek s roppant méreteinek
héla, Arcanum birodalma lebilincseld
kalandok sokasdgat igéri— nincs mas
hatra, mint belebujni valaki borebe,
akitminden tovabbinélkil arcunk lesz
ArcanumiSlamasztikdba keverni.

Karakter Kultara
Ember, Elf, Fél-Elf, Torp, Hobbit,
Gném, Ogre, Fél-Ogre, Ork, Fél-Ork.
Ez az Arcanum dltal kinalt, kijatszhald
fajok sora, melyek jelentdosége mér
karakterink inditdsakor is érezteti mind
kedvezd, mind drnyoldalait. Alapvetd
darab az ember, az egyetlen faj,
melynek sem kiilénleges javadaimak-
kal, sem hatranyokkal nem kellszdmol-
nia faji hovatariozésa okan, a tbbbiek
mar mind be-beviritanak bizonyos
bonuszokkal s persze bintetésekkelis,
melyek a miifaj hagyomanyainak értel-
mében, alaptulajdonségaikat érintik.

Nézzik eldszdr ezeket. Az Arcanum
nyolc alaptulajdonsdgot ismer, melye-
ket két csoportra oszt — mentalis,
illetve fizikai jellemzdkre.

Mentdlis tulajdonsdgok: Intelligencia:
mindamellett, hogy szémos skill
kamatoztatdsa sordn bizonyul majd
vitdlis jelentdséglinek karakterink
éles, avagy éppenséggel eltompult
elméje, ez az ériék felelds az dltalunk
elsajatithatd spellek, s6ttechnoldgiak
maximalis szamaértis. Perception: a
karakter kézvetlen, avagy tavolabbi
kornye zetédl szolgaio térrezdilése-
e .n

inek hatékony érzékelésétlehetive
tevd tulajdonsdg, mely ilyen
mindségében szoros osszefuggesben
all érzékszerveink él

Méarpedig, az éles szem elenged-
hetetlen tartozéka mindenkinek, aki
tizfegyverekkel megy kiaz ellenre.
Willpower: akarateré, mely kiemelt
jelentdséagel bira mentdlis alapd
mégiak pokerarccal torténd
lerezisztdldsdval kapcsolatosan,
egyuttal kozvetlen hatdst gyakorol
maximélis életerdnkre, manankra, s6t
haggle — roppant fontos skill, lasd
késtbb — képzetiséginkre is.
Charisma: személyes vonzerd, ha lgy
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=iszik: fellépés. Nagyban befolydsolja
22 NPC-k hozzdnk vald viszonyuldsat,
#etve magas érték eselén képesek
Ehetiink megsemmisitd csapdst mérni
22 akiudlis kommunikdcidhoz hasznalt
slem egdjdra.

Fizikaijellemzdk: Erd: nyers erd.
£z2 Canada Dry, no meg, hogy
Skeres thmadds esetén mekkordtis
“udunk rdzlzniegy szamunkra nem-
annyira-szimpatikus lény
“=i=zerkezetére sebzés bonuszok for-
médjaban, mely szintén
fizikai erénk fliggvényé-
ben véltozik. Dexterity:
az ﬁsszes

az dlomhatdrok atlépése. Mindazo-
naltal, valamely tulajdonsagunk fullra
tunningoldsa esetén kellemes hoza-
dekokkal szamolhatunk: igy maximalis
egészség mellé, teszem fel — teljes
méregimmunitds dukal.

Ezek voltak tehat az alaptulaj-
donsdgok — karakterink fajanak
jelentdsége igy mar érthetdbb lesz.

A Torpok +1 Erdvel, +1 Egészséggel,
+15% Technoldgiai fogékonysdggal s
egyéb mas javakkalindulnak, dm szd-
molniuk kell—1 Karizma s Ugyesség
ponttal. Az emberen kivill minden mas
fajra jellemzd metddus ez, igy az alap-
tulajdonségok ismeretében mar nem
el tgondot életre hivnunk azon

jdonsag
kczulugyes-

HIAGICK OBSCURAC

s2gink az, melyre .
‘=gidbbet kell majd hagyat-
%oznunk bizonyos kepzetlsegek hasz-

fa] sorait erdsitd, gyengitd — kinek,
mitetszik — karaktert, akimegfelel
elgondolasainknak. Ezzel természete-
sen még nincs vége, s6t csak most
kezdddik igazdn: ha éhajtunk, valaszt-
hatunk karakteriink szdmara az eldre
megirt, tucatnyi életrajzokbol is, melyek
szintén javadalmakat s hdtranyokat
jelentenek a faji hovatartozdsbol szar-
mazd hozadékokon feliilis. Példa:

Child of Hero, azaz a Hds Gyer-

meke: karakleriink messziféldon
elismerts megénekeltancesztora
+1-es kardjdval virit be a jaték kezde-
tekor, am ezt kompenzalandd, minden
negativ cselekedete mély megvetést
sziilheta vildgban.

Képzeitséoek
Kalandjaink megkezdése utdn nem
sokkal rengeteg fejtrést okoz majd,
hogyan is definialhatjuk az dltalunk
hasznalnikivant skillt. A kezeldfellletrdl
folyamatosan elérheld képzettség
panelen ugyan kérlelhetetlendl ott
sorakozik maroknyi skill, am félreér-
tésekre ad okot a tobbi képzetiség
holléte. Nem szabad am idegeskedni
— az dltalunk elsajatitott skillek
gyakorlatilag lappanganak, dm
minelyst szikség, avagy lehetdség
adddna kihasznalasukra, automatiku-
san aktivvé vélnak. Példak: jeleske-
diink a gyogyitds tudomanyéban, de
sehol sem leljik az ehhez tartozo kép-
zettséget. S noha magikus tton is

nalatakor. Constitution: egészsé !
A2 erték alapvetden delermmélja
= «zrakler rendelkezésére dllo
manamennyiséget, illetve szerveze-
ok méregellenalldsatis befolydsolja,
encketdlfuggben negativ, avagy —
2eschenk — pozitiv irdnyban. Beauty:
“estiszépseglink mértéke, mely ilyen
“armaban kazvetlen hatdst gyakorolaz
NEC-k hozzdnk vald viszonyuldsara.
AZ alaptulajdonsdgok értéke egytdl
“Uszig terjed, jollehet mindkét véglet
2seién viszonylag ritkdnak mondhatd

lehetdségiink nyilik sebeink begydgyi-
tasara, egy tekercs kétszerthasznélva
azinventorybdl hozzaférhetd, nyitott
tenyeren — némihealing képesités
tikrében mar élvezhetjuk skillink, vala-
mint a kétszer jdtékony hatdsét. Ujabb
példa: a folyamatosan aktiv Prowling
— lopakodds képzettség révén ext-
rabizalmas médon megkdzelitjik a
nekiink hattal alld lényt, majd térrel
akézben csapast mériink rd, amugy
pleknibdl. llyenkor automatikusan
életbe Iép a Backstab, mér ha reperto-

drunkban figyel az
emlitett skill. Konk-
lozio: a skillek
lappanganak,
akdra
kergemarha— s
noha a rendszer
ebben a formdban
is teljesen
mikoddképes,
azertnem tartom
kizartnak, hogy
elfire megfontolt
szandékkal vették
a figuratilyen

— Bekés

irdnyba: a neten
fellelhetd

Arcanum topicok latogatéinak bizo-
nyos hanyada mar meg is énekelte a
kalozverzioba implementalt, alamuszi
gydrivédelmet. No para, gyerekek: ala-
muszi gydrivédelemrdl nem, viszont
nem a legszerencsésebb mddon meg-
alkofott skill-elérési metddusrdl beszél-
hetink.

Mégy képzetiségcsoport figyelitt,
melyek dttekintésébe bele is fogunk.
Eldszaris itt van az irdnyitott konfliktus-
rendezés egyes szamu eszkizeinek
gyiiujtdhelye, a Combat Skills csoport.
Bow: akidgyesen banik az ijjal, s
csupan fisztes tavolsdgbdlvetemedik
kakaskoddsra, jo eséllyel ejthet kritikus

agynokok

— Tudjuk: ezért haltok meg.

sebeket a felé rohand elemek sorai
kbzdétt— aztdn, mikor beérik, joheta
“bocs, avarjira céloztam..." féle szé-
veg, hatha...

Dodge: a fizikai timaddsok eldl vald
vetddés, elugras mivészete ez, st
bizonyos csapdék esetében egye-
nesen életmentd jelentéségl lehet.
Melee: kdzelharc. Ertelemszeriien,
minél magasabb ezen érték, anndl
nagyobb eséllyel tudjuk hékon nyomni
a nekink szigoritd lényeket. S végil, a
Throwing: specifikusan hajitdsra kine-
gyezettobjektumok légpdlyara allitdsat
eldsegitd skill, értendd ez késektdl at
egészen a kilonféle tipust grandtokig.

A jaték hwatdlca honlapja mellettis kiemelt figyelmet érdemel a
anum.com cimen elérhetd rajongdi site. Van itt minden, mi

szem- hamak ingere, olyasféle adalékok is, melyek igaziinyencségek :
beszélek itt temérdek concept artrol - ezek azok a madfelett tetszetds
grafikdk, melyek nyomén a fejlesziés soran megsziletnek ezek 3D-s
interpretécidi - tippsorozatok, minden részletre kiterjedd Utmutatdsok
t: szdmos egyéb érdekesség mellettitt

karakterkreacic targykdrben, ¢
figyel egy folyamatosan béviild szekcid is, mely az Arcanumban helyet
kapott questek komplett megoldasat targyalja.




Mit lehet tenni, ha valakinek megoldhatatlan problémai, netalan eget-foldet
rengeto felfedezesei lennének, melyeket mihamarabb meg ohajt osztaniaz
Arcanum tarsadalom jelentds részével, &m nincsen arra nézve semmiféle
konkrét elképzelése, miképpen is taldlhatna rd a hozza hasonlé cipdben
jard egyénekre. A megoldas pofonegyszer(i: megjegyzi az alant lathatd
IRC — jelentése: Internet Relay Chat — kliens pontos cimét, bepétydgi

az ltala haszndlt IRC programba, majd drvendezik: olyan kommunikdcids
csatorndra dobddott, melyen lehetdség adddik az Arcanum vilagaval,
konkrét jatékmenetével kapcsolatos eszmecserék lebonyolitdsara.
Szerver:irc.gamesnet.net
Port: 6667

Csatorndk: #arcanum — beszélgetéshez, #arcanuminn — jatékhoz.

Egyébirantminden, a gocba tartozd
skill Ugyesséq alapui.

Thieving Skills: itt talalhatdak a tol-
vajkoddshoz, s egyéb, nem annyira
tisztességes, 4m igen jol hasznalhatd
miiveletekhez hasznalatos képzetisé-
gek. Backstab: a célpont hatulrdl
vald, észrevétien megkdzelitése utdn
végrehajtott hatba és/vagy vesén szu-
ras kiméletlen mivészete ez, mely
dvdzlendd mddon helyatkapott
Arcanum birodalmaban is. Egyébirant,
ha tokéjre fejleszljilk Backstab-
Kultdrdnkat, dgy lehetdségiink lesz a
térdn kivil szamos mas fegyvertipus-
salis alkalmazniazt. Backstab with
fakanal — dtleteim lennének a mddo-
zatotilletéen. Ajjajdjj...

Pick Pocket: zsebmetszés. Prowling:
lopakodds. Errdla skillrél tudnikell,
hogy sikerességeét nagy mértekben
befolydsolhatjak az aktudlis fényviszo-
nyok is, ugyanakkor hatdrozottan javal-
lotta 52016 alapd lopakeodas.

Spot Trap: csapda észlelés. A
nagyobb dungeondkben viszonylag
sok, rdaddsul elég kellemetlen csap-
dédba botolhat a deli kalandozd — az
ezek észlelésére, eltdvolitasara hasz-
nélatos skillek igy mar ennek okdn sem
lebecsiilenddek, sot a sikeresen elta-
volitott csapddk révén bonyolultsaguk
szerint tibb, kevesebb XP is Otimar-
kocskankat.

Social Skills: ezek azok a képzett-
ségek, melyek hasznalatahoz sziksé-
giink van legaldbb egy NPC-re, akivel
majd szocializdlhatunk. Ennek mddo-
zatai: Gambling: a szerencsejatékok
ismerete, magasabb szinteken pedig
mér az egyes partyk kimenetelének
diszkrét manipuldldsa. Fogaddkban jd
esélyink van dsszeakadniketes arcok-
kal, akik kockdzédssal mulatjdk az
idét— magas Gambling képzettség
esetén természelesen célszerl megej-
tenimielGbbi lekopaszitdsukat. Haggle:
alkudozas. Kalandozasaink soran
sejthetfien tonndnyi targyra teszink
majd szert, illetve banydszunk kia
legyartott hullakupacokbdl— ezek
értékesitése pedig egyet jelent elsd
szamu tikeforrdsunkkal. A kereskeddk
persze nem verebek, dm jo
kereskeddhdz méltdan: van képiik

=)

Képzettségeinket nem csupdan sza-
mak, hanem mindségikategdriak szint-
jénis tapolhatjuk — tanitdmester
metddus: mar elsd foki képzettség
esetén is adotttanitvannyd avanzsala-
sunk lehetdsége. Ehhez csupdn fel kell
kutatnunk valakit, akiazon idé szerint
nélunk jobban jeleskedik az dltalunk
elénydsnek vélttémakarben, s akinémi
lové fejében hajlandd is megtanitani
minketlegféltettebb titkaira. Tovabbi
fejlidésinket eztan mar csak még
komolyabb szinten mozg6 szaktekin-
télyek szavatoljak, akiktolkells adott-

A [ttcsak mihalunk meg, de legaldbb ldtvdnyosan.

verébnek néznia verebet. Ez annyit
jelent, hogy Haggle képzettség nélkal
kifizettetnek vellink 50 aranyateqgy
doboz medvecukorért, mig mesterfokd
képzettség esetén j eséllyel
gybzhetjlk meg a kereskeddt, hogy
legjobban akkor jar, ha 6 fizet

nekiink ugy yit, &m mihajlandda
vagyunk ennek fejében megszabadi-
tani 6t ettdl a rdgds, furcsa iz gaszt-
rondmiai képzédménytdl. Medvecukor
— sirdly.

Heal: gyéayitas. Persuasion: a kész-
ség, mely révén elhitethefjik valakivel
azt, amit aktudlis érdekeink szerint
célszerli lenne elhitetniink. Mondhat-
ndk: meggydzés, befolydsolds.

lttfigyelnek végil a Technoldgia alapi
skillek, melyek: Repair: lestrapalddott
targyak javitdsdra hasznélatos képzeft-
ség. Firearms: a thzelofegyverekkel
vald hatékony bandsmddot lehetdvé
tevd skill. Pick Lock: zamyitds, mely
skillhasznalatahoz két dologra lesz
szikségiink: egy dlkulcsra, illetve eqy
azzal kinyitandd zédrra. Mind a vdro-
sokban, mind dungeondkben sok zart
|adara, horddra, fidkra lelink majd
—sdtbizonyos questek teljesitéséhez
is nélkildzhetetlen a zamyitas elsajati-
tasa. Am semmisem kotelezé — mint
latni fogjuk, lehetdségink van mégikus
Uton is zdrakat gyaldzni, amijo.

sdgs
aranytaliérocskak
birtokdban san-
szunk lehetellesni
mind a halad,
majd a sor véget
2ar6, mesterfokd
képzettségekhez
szilkségesfogaso-
kat.

Magia
Arcanumban,
hasonldan az
ADA&D féle kon-
cepcidhoz —
vardzsldiskolak
vannak, melyek mindegyike ot spelit
tartalmazd repertodrral rendelkezik.
S noha ez a szam nem tlinik tdl
impresszivnek, s6t mondhatni kevés,
a varazsloiskolak szdmanak ismere-
tében marjoval iditdbb képet mutat
a vélaszték: 16 vardzsldiskola, szo-
rozva ditel, az— pilike — 90 bivige.

Természetesen minden egyes
spellhez szuverén, sotegészen izle-
sesen kivitelezett vizudlis effektek s
hanghatasok tarsulnak, s noha a tel-
jes Arcanum Spell repertoar ismerte-
tésével kényelmesen tele lehetne irni
vagy kilenc-tiz oldalt, — erre mar
csak azért sincs szdkség, mivel

valamely spellre mozgatvén a poin-
tert, mindent megtudhatunk a kritikus
biivigérdl— éppen a magia, valamint
atechnoldgia révén megszerezhetd
lehetdségek, s ezek felledezése az
Arcanum egyik legfébb vonzereje.
Am etté| fuggetlendlis elhintem cso-
kornyivardzsldiskola neveit s rovid
definicidit, érzékeltetendd az itt Abra-
zolt magia arculatat: Conveyance:
targyak, testek mozgdsat, relativ
kontrolldldsat, s6ta teleportaciot

is lehetdvé tevd spellek Iskoldja.
Divination: az érzékeken tili érzé-
kelést eldsegitd blvigék tarhaza ez,
melyek haszndlatakortobbek kozott
megtudhatjuk, mivan egy lezart
ladaban anélkal, hogy kinyitnank

— avagy szemrevételezhetjik barki
aurdjat, kifirkészendd lelki hovatar-
tozdsdt Fény s Setélség mezein.
Ittfigyelnek az Elementdris Iskaldk
is: Tliuz, Viz, Fold, Levegd. Ezen
bivigék nagyfoki hasonlatossagokat
mutatnak, legjellemzdbb killdnbségik
értelemszerlien az altaluk manipulalt
elemi— 666 — elem. Igy-a Tz Isko-
l4ja révén, teszem fel Tizelementalt,
mig a Fold Iskolaja segedelmével Fold
Elementaltidézhetink. Melegen ajdn-
lom, mertmédfelett tdposak. Force:
Az Erd Iskolaja, olyan inyencsé-
gekkel, mint a célpantot atomjaira
bonté Disintegrate.
Figyelem-Szekcid: dezintegrdlodott
lényeknek, legyen az barat, ellenseq,

A Targylista. Oriltok?

teszter— bucsitlehetinteni; rajtuk
mar a feltdmaszids sem segit. Ez van.
Itt figyel a jobbdra druidak dltal prefe-
rélt biivigéket felvonultatd Természet
Iskola is, melyek segitségével elnyer-
hetjilk a kirzetben tartézkodo allatok
bizalmat, avagy mi magunk is idézhe-
tink egy kellden megtermett dogot,
akinez képestJocika harcipitbullja
csak kedves, jatékos kis bldkinek
bizonyul. A Temporal Iskola az id6
manipuldlasat teszilehetdvé, igy
Arcanumbél sem hidnyozhatnak az
oly volumend, klasszikus fantasy
spellek minta haste, avagy érdekes
médon szintén ezen Iskoldn beldl
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brazolt Stasis — mely a j6 oreg Hold
Person megfeleldje.

Otletes hiizds a Nekromancia dia-
ekilkus megvalositasa: Arcanumban
=meretes mind a Feher, minda
Fekete Nekromancia. S mig a Fehér

kskola buivigéi sejthetden a sebe-
slltek, avagy akdr elhaldlozottegye-
dek gydgyitasat, avagy Ujjaélesziéset
teszik lehetove, addig a Fekete Iskola
niven kdvetia tradiciondlis haal-
magia-vezérfonalat, mely hasznalata
tévén lelkesnek nem mondhato, de
tegaldbb kellden bidds zombikat
tudunk magunk mellé szélitani, biz-
fositandd a szembe jovd egyedek
“minuszkilencvenkilences” reakcid
dobdsait.

4 sorhosszU, ez csupan rdvid

zelitd volt. Elmondhatd, hogy minden
iskola s minden, bennik helyet kapott
spelllattan hajlamos izgalmidllapotba
%eriiiniaz RPG rajongd, igy senkise
szamitson gyors valasztdsokra.

Technoldgia
Haszonldan a jaték magia sziszté-
méjdhoz, az Arcanum foldjén ismert
#echnologia is tobb csoportra bomiik.
Nyolc goc, melyek mindegyike melle
Rt technoldgidn alapuld képzettség
gukal. Ahhoz, hogy kihasznalhassuk
valamely technoldgiai
=riassdgunkban szerzetttapasztala-
f2inkat, minden esetben szilkseglnk
1252 bizonyos komponensekre. Hogy
Srihetdbb legyen: ittfigyela Gun
Smithy, azaz Fegyverkovacs csoport.
=2ba is rendelkeziink azonban a
Looking Glass Rifle — kvazi-Sniper
Aifle — elkészitéséhez szikseges
fudasanyaggal, ha nincs birtokunkban
=0y Marksman Rifle, illetve egy
szemiveg: Ezek kombindlasaval mar
efeészithatjlk 0j szerzeménylnket,
= jatekvildgbdl elérhetd Technologia
panslen keresztil. Pargoc, s
=hetdségeik: Herbology: gyogyndvé-
syek elddllitdsdra alkalmas receptek,
v=zdve az egyszer( healing potiontdl
2 mind életerdnket, s mandnkat rege-
nerald varazsfozetig. Elektromossag:

tbbek kdzott olyan kis ketyerék
elkészitését teszilehetdvé, minta
csapddk érzékelését elisegitd
spekirométer, s6t magas képzeliség
esetén készithetlnk regenerald
pancéltis. A Kémia csoport

) lehetdségeinek
ismerete révén
készithetiink
maro hatdsd
savakat, mérge-
ket, sGtegy
bizonyos gomba-
fajtabol kinyert
Gsszeteviket
kombinalva a
helyi energiaital-
lal, koty-
vaszthatunk egy
adag Hallucinitet
is, mely nem rest
némileg 0sszeku-
tyulni ellenfeleink

A HaviH tgyeng

épitése egyébirdnt kisérteties hason-
lsdgot mutat a Fallouttal, mely
hasonlésdg ezuttalnemhogy a jéték
értékeinek rovdsdra, de elényére valik
— az alkotok nem forsziroztak sem

a megjelenités, sem a kezelés terile-
tén értelmezett ujdonségokat, minek
is tették voina: az Arcanumimilio,

a kigondolt szisztéma ljszerlisége a
Falloutra (ité megjelenitési metédus
tilkrébenis lebilincselt Gsszhatast
kelt. igy maradta Vilagtérkép is, mely
révén kdnnyedén megkdzelithetbek
mindazon helyszinek, melyek hol-
|étével karakierdnk mar tisztdban
van. Mikor a Vildgtérképen haladunk,
ittis esély mutatkozik valami
veletlenszeri taldlkozdsra, mely az
esetek 90%-4ban fightotjelent: ez
tovabbra is lehetdve tesziaz irdnyitott
XP gyiijtogetést. A fightok
Arcanumban hdrom metddus jegye-
ben bonyolithatéak: valds idoben,

k:, Tarantf

agymikodesétsem. Mechanika: a
csoport utolsé komponense révén
robotpokokatis gyarthatunk — itt
kellszét ejteniink a tervrajzokrdl.
Bonyolultabb eszkdzok elkészitése
csupan az ezekbdl kiolvasott itmuta-
1dsok alapjan lehetséges, mely terv-
rajzokra sejthetden kalandozésaink
sordn tesziink majd szert. A Techno-
logiaban rejld lehetdségek sokrétliek,
jol atgondoltak — most azonban indu-
lunk.

Az ég alatt
A jaték cselekményszaldnak ter-
mészetesen léteznek iGbb vezérfo-
nalai, melyek mellé iemerdek,a
Falloutokbdlis ismert mellékquesttar-
sul. Hogy ezekelteljesitjik-e, az alko-
tdk ezittalis belatasunkra bizzdk, 4m
falosleges kildn hangsdlyozni: ezek
teljesitése révén jatékéiményhez, s
természetesen: tetemes XP-hezis
jutunk. A vildgmodell gyakorlati fel-

g

4 — Ezneked malom?!

korokre osztott, illetve egy erdekes,
kozles allapot jegyében. Tapasztala-
taim azt mutatjak, némi gyakorlast
kovetden felvallalhatd a valds idd
jegyében torténd vérontds, mig kiéle-
zettebb csetepaték sordn érdemes
lehet dtvaltani a joval dtldthatdbb, 4m

jelentdsen lassabb, kdrdkre osztott
szisztémara: space.

Az Arcanum RPG,sazRPG
alapvetden csapatjaték. igy tabb
NPC-tis lehetosegiink van magunk
mellé venni, s6t mar a jatek legelején
is csatlakozik hozzank egy Virgilnevd
emberke, kia gyogyitdsban is jeles-
kedik. A kommunikécid, az egymas
kozotti cserebere, tapolds lehetdsége
is adott, ehhez csak click a kivantsze-
mélyre, majd kézoljik vele kivanalma-
inkat. Az elsd négy funkciobillentydvel
alapvetd parancsokat adhatunk sz6-
veiségeseinknek, migaz F7 és F8
billentyiik hasznélataval az dlldsmen-
1és, toltés problémakaris kényelmes
médon oldhatd meg.

Elvéllalt, s igy teljesitendd
questjeinket, felfedezéseinket tobb
fejezetre bontott naple orzi, mig az
dltalunk jatszott karakter cselekede-
teit, & végrehajtott questek sordn
hozottdontéseit otletes kis Evil—
Good mutatd jelzi, kdnnyed, am telita-
lalatos Black&W hite hatas cimén.

Itt figyel egy masik, egészen érdekes
kis mutaldis, a karakterlapunkon
lathatd Magicktech-méter:ez a
szerkezet szignozza, aktualis tulaj-
donsagaink jegyében mely oldal—a
mdgia, avagy a technoldgia — felé
is tendalunk. Hogy mitorténik, ha
aMagicktech-métervalamely véget
ijiik? Csak nem hittéiek, hogy
megmondom...? Hah!

Egyensaly
Roppant fontos, mondhatndk vitalis
jelentdségi szempant kell{ene)
legyen az Arcanumi magia s techno-
I6gia ltal akkumulalhatd lehetdsegek
kozdtti egyensily. Sajnos azonban
aztkelltapasztalinunk, hogy az itt
dbrazolttudomanyok jelentbs része
3 otletes megvalo-
sitdsuk ellenére
sem kozelitimeg
amagia
hatékonysagat.
Hasznélhatdsag
tekintetében a
mérleg nyelve
mar karakteriink
korai fejlodesi
szakaszabanis a
mdgia javara bil-
len — ennek okat
a speliek
elképesztien
brutélis voltdban
latom. Szemlélte-
tés végett: ha arra jatszunk; Gigy
mértizen-akdrhanyadik szinten is
lehetdségink nyilik roboszius ogrékat
idézni. Ez még teljesen oké, am hogy
az altalam mindaddig dbertapnak
vélelmezett|ényeket egyetlen csapds-
salintézték el megidézett gorillaim,

@



&% 002055

?r“‘

4 Hgaelég sokdig nézed ezt a screenshotot, akkor sem tarténik semmi

4 Ezegy fight.

némigyanakvdsra adott akot. Save,
maijd irdnyitott provokacio Tarant—
Arcanum leghataimasabb gyéréllama
— utcdin s létesitményeiben. Elég az
hozza, hogy ogréim hipertap tdmadd-
értékeinek Tarant szerte nem akadt
pérja — a tizen-akdrhdnyadik szintd
Miss Tortellini iépteit igy 35-40-edik
szintl varosdrok s jobb sorsra érde-
mes polgarok hullahegyei szegélyez-
ték. Ja, hogy ott figyelaz opciok kozott
a jaték nehézségi fokdnak belovesére
szolgald dialégus? Ez nem magyara-
zat. Soron kdvetkezd peldank isme-
retében pedig egész biztosan nem az.
A példa neve: disintegrate. Az AD&D-
bélis ismert, klasszikus spell helyi
interpretdcidja gyakorlatilag egyma-
gaban teszifoloslegessé alkudozas,
zamyitas, csapdaeltdvolitds készsé-
glink fejlesztgetését1S. Mert az egy
dolog, hogy élelmesebb jatékos min-
den disintegrate eldtt befigyeltet egy
save-et, ily médon bizlositvan a
bivige dltal sdjtott elem atomszer-
kezetében lejatszodo permanens —
jelentése: végleges — jellegl elval-
tozdsokat, 4m a blvige egyarént
alkalmas ajtdk, lezdrt laddk szétamor-
tizdlasdra is.

(&)

A szomord konk-
luzid s Ggymenet
innentdl fogva a
kovetkezd:
besasszézunk a
shopba, majd
megnyerd mosoly
kiséretében
csencselésre
szdlitjuk fela
tulajt. Nekink
tetszd portéka
esetén ein stihhe
disintegrate az
arc nyakaba,
majd még egy
stihhe
disintegrate az ajtdra — szlikség
esetén nyolc dra pihenés, majd
végsd disintegrate a ladara: s maris
magunkhoz szélithatjuk a keraskedd
gletmivét. Az Arcanumimadgia tehat
borzasztoan brutdlisra sikeredett, ami
semmiféleképpen sem j6. Mig, a tech-
noldgia szerepelietésének ismerete-
ben: rossz is.

Maradék
Az Arcanum olajozott, kovetkezetes
kidolgozottsdgrol tesz tanubizony-
sdgotaz RPG olyan terdletein
is, melyekbe még a legsikeriiltebb
CRPG darabok is rendre belebuknak:
ilyen az itt megalkotott reakeid rend-
szer, mely zsenidlisan modelleziaz
interakcioban lévd karakierek egy-
médshoz vald viszonyulasal, szimpatia
s ellenszenv szintjén. A Baldur's Gate
metddus szerint, teszem fel: érdem-
ben semmiszikségink karizmara —
a vildg karakterei ugyis bealvassdk
nekiink az alkotok altal rajuk rott
kozlenddiket. Arcanumban azonban
adddhat ugy, hogy nem megfeleld fel-
lépésink esetén — melyet nagyban
befolyasul karakterink fizikai szép-
sége is — bizonyos lények nem
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is nagyon akarddznak szoba alini
veliink, vagy egyenesen elkildenek
minket melegebb éghajlatra. Ez még
nem minden: a jaték ismeria pro-
vokaci fogalmatis. Tortént, hogy
eqgy ivébdl kitérvén egy retkes, koveér,
rdaddsul flegma hobbit dllt az én kife-
jezetten csinos Stella Tortellinim elg,

s lovéért knydrgdit. Kapott egy adag-
gal, sima Ggy. Am, mikor harmadszori
ottjartamat kovetd tdvozasom utén

is volt arca megkisérelni a harmad-
szorilehtizast, mar rutinos RPG szak-
emberhez méltéan kénytelen voltam
kijatszania Stella Tortellini-attitidot: *
Keress masik ajtdt, hobbit!” — javal-
lottam. S Idn: a koldus volta ellenére
is meglepden kover félszerzet 60-as
reakcidja csipobdl esettvagy 40 szé-
zalékot. Csupdn két-harom tovéabbi
javaslatot kellett tennem, hova s miért
menjen a kis lehtzds arc — mig
reakcidja el nem érte a Gy(ildletes
dlomhatart— minek tdkrében ram

is rontott. Azéta a kovetdm. Zombi,
Kovér zombi.

A vilag részivevéitehdtvaldban éld,
kivetkezetes interperszondlis kap-
csolatban dlinak egymassal, s teszik
eztolyan életszer( alapokon nyugvo
szabdlyzé elvek tikrében, melyek
eleddig példa nélkil dlitak a CRPG
univerzumokban.

Vagy ittvannak a befolydsoldsbol
szarmaztathatd lehetdségek: dgy-
mond: “vanazarész®, mikor tolvajok all-
jak utunkategy hid labanal, s csak némi
sap ataddsa esetén mutatnak hajlan-

dosagot dten-
gedésiinkre. Le
| lehet Gketzlzni,
avagy prébal-
kozhatunk a
kulcs ellopa-
sdvalisa
bandavezértdl.
Am, ha karakte-
rlink Persuasion
képzettsége
folytan van
akkora duma-
gép, elhitetheti
a tolvajok vezé-
rével, hogy &
maga is tolvaj, a szomszédos
vezérkldnbdl joit, s momentdn épp
ellendrz koraton van. Mindennek
hatdsdra a beparaztatott zsivanyok
200 arany atadasa utan konydrognek,
hogy ugyan, bizony: menjink mar ata
hidon, csak ne szoljunk a kldnvezémek
a teriletsértésril. Ezek azok a kis
nidnsznyi, &m mégis esszencidlis
megnyilatkozdsok, melyeket csaknem
minden GRPG — ha nem az eddigi
Hsszes! — nélkiiloz, s melyek hidnya
révén sokan nem is tartjak egy
mindségi kategoridnak az élében,
illetve szamitogépen tarténd szerep-
jaték eszmeiségét. Nem véletlendl:
a két dolog ugyanis nem ugyanaz.
Am elmondhat, hogy a létezd
minden lehetdségét kovetkezetes
mddon kihasznald szisziéma révén
hogszi-hosszu id6 6ta az Arcanum az
elsd olyan darab, melyben jelen van az
616 szerepjatek baja is. Tobbek kozott
ezért kelljatszanivele.

S noha a konkrét sztorival kapcsola-
tosan mar nincs teriink értekezésre,
az Arcanum tarténetiszinvonala még
a legelismertebb fantasy szerzok ira-
sain nevelkedett |ények elismerését
is kivivia majd magdnak. Osszegzés-
képpen annyi mondatd még el, hogy
bérkinek, akikedvelia szerepjatéko-
kat, muszdj végigtolnia ezt a darabot.
Es kiilonben is: ha mar RPG, 2001
nyardn az Arcanumndl jobb valasztds
— nem lééétezik.

by GyZ
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Cardexpert Geforce 3
Powerpack VIVO
» Golden Sample “
Specidlis valogatdsd Geforce 3
Processzorok
64 MB 3,8 ns DDR RAM
Video Bemenet és Video kimenet,
DVI csat6lo
3 év garancia
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64 MB 4.5 ns DDR RAM 450 Mhz Speed , TV OUT

Cardexpert Geforce 2 Pro 450
,» Golden Sample “
Specilis valogatasti Geforce 2 PRO Processzorok

3 év garancia
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Cardexpert Geforce 2 MX/TV ,JUMBO”
,» Golden Sample “
Specidlis vilogatasd Geforce 2 MX 400
Processzorok
64 MB 5.5 ns SD RAM, TV OUT
3 év garancia
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égre! Kialtottam fel hangosan,
amikor meglattam a

Technomage PC-re kiadott ver-
zidjat. Régebben ugyanis teljesen
szkeptikusan fogadtam az ilyen, kissé
gyerekesnek tind jatékokat. Egyalta-
lan nem értettem, hogy milehetaz
élvezetiforrds egy olyan programban,
ahol egy ididta kis mandval masz-
kdlunk mindenfelé, és mindekdzben
eqgyre okosabbak és rutinosabbak
lesziink. Tokéletes példa erre a Final
Fantasy elst par része, de emlithet-
ném a Zeldat és a Star Ocean-t, vagy
éppen az Alundrétis. Széval eddig
nem tilzottan élveztem az ilyen prog-
ramokat (mivel nézniteljesen mas,
mint jatszani). Ittnem is a térténettel
és a légkarrel van probléma, hiszen
aBaldur's Gate igencsak a kedven-
ceim kdzé tartozik, hanem az elsdre
gyerekesnek tiing grafikdrdl, amelyet
az FF7 eljovetelére mar csodélatossa
varazsoltak. A débbenetazonban
csak most kévetkezik: A programot
nem tudtam abbahagyni, és egy
hétvégén dt folyamatosan jatszottam
vele — és még mostis nyomom.
Valamimegvaltozott bennem: mar
értem, hogy mifogta meg Mukkibara-
tomat, és a tobbi bajtarsatazilyen
jelleg, Playstationre kiadott progra-

mokban. lgaz, eddig még egyetlen
hasonl6 stilusd program sem jelent
meg a mikis PC szamitégépiinkre,
de remélem a kbzeljoviben ez a sta-
tisztika erdsen valtoznifog, még-
hozz4 abba az irdnyba, hogy
sokkal tobb hasonlé jellegd jaték-
program fog kiadésra keriilni
(remélhetdleg nem japdn nyel-
ven). A program igencsak
vegyes lelkiletd, hiszen német
programozck készitették, és a
francia Infogrames publikalta.

De a legnagyobb poén az, hagy
azilyen stilusi jatékot nem
divatos, s nem is szokds Eurd-
pabanigydrtani. Erre néhany
német skac dsszedll, és készit
egy igen nivds kis programot,
amelyhez a megjelenés utani
hetekben mar kiis jott a javité
patch.

Név: Melvin

Kor: 20 év

Apja: Firna (Dreamer)

Anyja: Godon (Steamer)

Fegyverek: Tabbiéle fegyvernem hasznélatét sajatitotta
el (ij, kard, tér...), de keverék szarmazasa miatt a ki

féle magikus gyakorlatok sem jelentenek akadalyt neki.

Lakdhely: Dreamertown, az édesanyja hdzaban.

A nagybécsikaja kilonféle magikus beavatasokon vitte at
a fiit, amely ceremdniak kovetkeztében megismerhette a
druidak titkos miivészetét. Kalandjai kezdetén kissé eset-
lennek tiinhet, de ahogy az experience szama is ndvekszik,
héstink is tgy forrja majd ki magat. Melvin személyiségéré!
elég annyit tudni, hogy nagyon kézvetlen, és ennek nyo-
mén kdnnyen szerez bardtokat. A gyermekkora minden-
féle gond nélkil telt. A problémak csak a serdilokora
elérkeztével jelentkeztek, ekkor ugyanis menekilnie kel-
lett Dreamtownbdl, amikor is eldontétte, hogy megkeresi
édesapjat, és egydttal megmentia Vilagot.

repedés szolgdl,
amelyen keresz-
tila kreaturak
afelszinre tudnak
torni. A repedés
hatterében Melvin

Mégia oktatdsat mar kis korban elkez-
dik, s egészen a felnGtt korig tanuljdk
aziskolaban. A Steamersek ezzel
teljesen ellentétes életfelfogast tud-
hatnak magukénak. Technokrata civi-
lizacidjuk nélkal el sem tudjék képzelni

megerdsadott az életet. Varosaikat dtszdvik a gz
mégikus képes- vezetékek, amellyel a gépeket hajtjak,
ségei dlinak, és az otthonaikatf(itik. Az atok elsé

része akkor sijtotta a varosokat, ami-
kor Melvin apja és anyja 6sszehdza-
sodtak. Hosink szillei megtarték az
Gsitiltdst, miszerinta Steamerek és a
Dreamerek sohasem hézasodhatnak.

amelyek hatdsdra
még egyeldre
ismeretien okbdl
egy kisebb fald-
rengés razta meg

4. Praktikus ez a konyha, dllatok, gdz és drnyekszek egy helyen
Minden azzal az atkozott

a fentemlitett két

Foldrengéssel kezdddott varoskat,
Melvin gyermekkora egyaltaldn nem A Gothos nevil
nevezhetd hétkoznapinak. Ujsziltt bolygot kétfajta
koratdl kezdve Dreamertownban rassz lakja, az

lakott, amikor azonban elkezdett  egyika

Dreamers, akik
megvetik a tech-

serdiini, olyan képességek
kezdtek kibontakozni

szellemében, amelyek vég- noldgiat, és
eredménye az lett, hogy el kel- minden azzal
lett hagynia nagyon is kedvelt kapcsolatos
szillGvarosat. Mivel mennie kel- mizérigt. Minden
lett, és vesztenivaldja sem akadt, cselekedetiiketa

4 Pontmosthagytam otthon a szalonn4t

igy eltlnt édesapja nyomaba eredt. Mégia vezéri. A
Kalandozésaikdzben eszmélt csak rd,
hogy a fold alatta mélyben milyen
iszonyatosan gonosz erdk lappang-
nak, és ezen veszélyrél mindkét vdros
Dreamertown / Steamertown lakosai
is mind-mind megfeledkeztek. Eme
foldbol kidramld energidk egyfajta
szellemiinfluenzaval fertdzik meg a
lakossdgot, mely betegség olyan tet-
tekre batoritja az embereket, amit
eddig még dlmukban sem tudtak
volna elképzelni. A kidramlds okaként
egy a bolygo kérgében keletkezett

Dreamertown

Gothos nyugatirészén elhelyezkedd varos, amely nem tilnagy és nem is
til sokan élnek benne. A telepilés fdleg friss dcedni levegdjének és hala-
szatdnak kdszdnheti bevéielét. Ezen kivil Dreamertown mezdgazdasdga
is igen boséges terméssel ldtja el a varoskdban éldket. A nem

megtermelhetd javakat cserekereskedelemmel szerzik meg. A Dreamerek

nem igazan végeznek kétkezi munkat, mint pl. hazépités, ruhak varrdsa,

ételek készitése. Egyetlen munkat képesek elvégezni, amiegy kis magikus |
riludlé, és mdr kész is az adott hdz, vagy éppen a vacsora. Teljesen kildn- |
béznek szomszédaiktdl, a Steamerektdl, akik mindent csakis fizikai dton

képesek eldallitani.




Mév: Talis

Kor:20 év

Apja: Gaida (Steamer)

Anyja: Arwed (Dreamer)

Fegyverek: O tokételesen meg tudja magét védenia kardjaval,
vagy éppen a parittyaja segitségével.

Lakéhely: Canyon, ahol etnoldgus édesapjaval lakik, akinek |
sokal segit a régi misztériumok megolddsaban.

Talis erds mentalis energidk kivetitésére képes, és ezeketaz
energidkat nemesak kiadni, hanem érzékelniis tudja. Egy teljesen
ondllo nd, akiket labbal jar a f6ldtn. A harcban nem a kozelharcot
kedveli, inkdbb eldszor felméri és kilsmeri az ellenség gyenge
pontjait, és csak utdna csap le rd a személyre szol6 vardzslata-
val, Talis szlleiis egyfajta ldzaddk, akik szintén megszegték a
Dreamerek és a Steamerek kozdtti hdzassdgitilalmat. A folya-
matos gyiilolkodés és ldbztetés miatt mindkét varostoltisztes -
tavolsdgban, a Canyonban telepedtek le. Ezen az elszigetelt

helyen cseperedett fel Talis, aki szinte nem is érintkezetta ‘
kilvilaggal. Ezta hermetikus létet csak az édesanyja haldla

viltoztatta meg. Az apa dllandéan ton volt, igy nem tudott mindig a ldnnyal
torddni. Ekkor kezdett megkeményedni, és valdban a foldon jarni Talis.
Nemsokd elsajatitotta a kardforgatds és a parittydzds mivészetét, amelyek
jol kiegészitik igen erés mentdlis képességeit. Talis mentdlis ,tuddsa” jéval
nagyobb Melvinénél, ennek ellenére kivélo tarsak. A végzetes taldlkozdsra
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megolddst mar ket évvel
ezel6ttis lathattunk a PSX-en.
Az izometrikus nézfpontbdl
konnyen atlathatjuk a terepet,
és igy rendkivil jol téje-
kozddhatunk. A pontos
=, Nely meghatdrozasat
nagyon sok terep-
targy segiti. A terep
kénnyedén 360 fokban
korbe forgathatd, igy az
eqgyes objektumok sokkal
i bb kidolgozést kaphattak.
Az grafika egyszerlien szuper, a a]
szinte életre kel, a textirdk igen
kontlrosak és szépen szinezettek,
de sajnos nem tilsdgosan nagy fel-
bontastak. Ha mar a felbontasnél tar-
tunk, a program igen gyenge pontja
ez, hiszen csak egy izemmddban,
640x480-as felbontas mellet tud
csak mikadni. Ez a lebutitott mindség
erdsen rontja a program aktualitdsat,
mivel 2001-ben mar nem tdl mend
aVGA (valészinisithetd, hogy a

nem tudjuk nagyobb felbontasban jat-
szani a programot. Taldn a PSX-re
késziiltel eldszdra program, és

csak utdna interpretaltak PC-re?).

Az objektumok elég jol kidolgozottak,
bérkissé kevés poligont tartaimaz-
nak, bennem egy kicsita Turok elsé
részének feelingjétidézte fel. A rob-
banésok és az egyes varazslatok koz-
ben megjelend fények egyszerien
fantasztikusak. Ezta ldtvdnyt mdr
csak a napszakok véltozdsa altal
eldidézett fényerdvaltozdsok, plusz

a természetijelenségek, pl. vihar,

akkor keriil sor, amikor Melvint kalandjai a Canyonba szélitjak.

& masodik csapas akkor kdvetkezett,
ra kis Malvin megsziletett. O
wolt az univerzalis ember, aki mindkét
r2ssz tulajdonségait hordozta magé-
Ban. Egyszerre volt kivdld mdgus,
de emellettigencsak jol kiismerte
magata gépek, és egyéb technikai
£szkdzok vildgdban is. A szbrnyek
slszabaduldsa hatdsdra
Dreamertownban Melvint persona
non grata-va mindsitik, s megkérik,
Bogy hagyja el a varost — igy
Steamertownba indul, ahol djabb
%zlandok varnak rd.

Melvin ténykedései
#ezdetben Dreamertown vdrosdban
%2l ténykednink, ahol elég sok
emberrel keridllink dsszetizésbe. Mdr
& 2ték elejétd] kezdve on-line helpet
%2punk, amely nagy segitség a prog-
s=mmal eldszor
“=izlkozoknak. Az
&8 célunk, hogy
==zglitogassuk a
magybacsit, akia
%=rkép legdélebbi
pontjan lakik a
s hazikdjaban.
Ddaérve viszont
£ay kis cetlit
=i2lunk, amelyen
22 szerepel, hogy
=ndnk vissza Gt
Srakor. Azonban
2program
annyira linedris,
Sogy barmitis

tegylnk, és barmerre is menjlnk, az
ora egy tapodtat sem mozdul eldre.
Véndorlasaink sordn kalonféle misszi-
okat kell véghezvinntink, amelyeket
iddrendiség nélkil teljesithetiink, és
ha mindegyik kildetéssel végeztiink,
rigtéin délutdn 5 dra lesz — és mér
mehetlnk is a nagypapahoz. Az dreg
latogatdsa utén kezdddik a harcra
vald felkészitéslink, s nem sokkal
ezutdn mar meg is kizdhetink ez elsd
fiiellenséggel.

Grafika, hangok, zene
A program végre szakita PSX-en
megszokott full pixelgrafikus
enginekkel. A jaték egy igen érdekes
kombindcidja a 3dimenzids vekloros
grafikdnak, és a sprite-ok hasz-
nalatanak, amely egyaltaldn nem
nevezhetd Gjdonsdgnak, hiszen ilyen

A Ldtogatds Dr. X-nél

kénnyebb konvertalhatésdg miatt
- - esd, szél meg-
valdsitasa tetézi.
Sajnosa
karakterek ani-
médcidja igencsak
gyatrara sike-
redett. A mozga-
suk olyan, mintha
tizfazisonkeént
mozognanak,
amely igencsak
erdekessé teszi
az animacidjukat.
Sajnos azigen
szép, és kidolgo-
zott 30-5 grafikat

4. Ezabajszos katona valamirosszatakar nekem okoznihatulrdl ez csiif sprite

Steamertown

A varos egy volgyben fekszik, egy erdokkel erdsen korbevett vidéken.
Osszesen két uton kbzelithetd meg, igy nagyon védetta kilsd tdmada-
sokkal szemben. A megszamldlhatatian mennyiségi gép olyan zajt csap,
hogy kilométerekrol meghallani, hogy a varos éppen merre is taldlhato.

Az iddjards kellemes, kissé tropusi. Nagyon esztétikus latvany, amikor

a napfény megesillan a varos fé géz vezetékein. Technikai fejlettségik
ellenére mégsem dnellatdak, hdzald kereskeddkon keresztill vasaroljak
meq a szikséges termékeket. A vdrosba érkezdk eldszor a fotéren keresz-
tilhaladnak at. A vdros nevezetességei kozé tartozik a vasbdnya, és a
.Puffing House®, ahol a séf mindig legjobb meniijét kindlja az odalatogatok-
nak. Az utcak és hazak kialakitasa hiien tilkrdzia bennik lakd Steamerek
lelkiiletét. A varos maganak mondhat egy 6reg temetét, amely lényegében
egy nagy kripta (ahol allitdlag szellemek kisértenek). A vdros hatdran
taldlhato egy szeméttelep, ahova a mar nem hasznalt gépeket, és egyéb
eszkozdket dobdljak ki (érdekes, hogy a Steamerek viliga mennyire hason-
lita maitulipariasodott, és kdrnyezetszennyezd vildgunkra). Taldn a leg-
lényegesebb létesitmény az erémii, amely a véros flités és dramigényét
elégitiki. A vdros polgdrmesterét négy évre valasztjdk. A Steamerek sem
ellenségesek, csak éppen nagyon kaldnboznek a Dreamertownban lakd
fivéreiktdl.




animacid igencsak lerontja. A jaték
alatt hallhaté zenék fantasztikusan
jok, bar nem igazan hasonlitanak
az ehhez hasonlé programok szer-

: A hangeffektusok igazdn

sak taldn egy kicsit révi-

dek (ez valgszinilleg a pdrgdisebb
jatékmenet miatt alakult igy). A prog-
ramban megjelend dialégusok szé-
veggel-aldmonddssal is kisértek, ez
nagyon pozitiv dolog, hiszen élta-
laban csak a sima szdéveg szokott
megjelenni, és slussz. Természetesen
ennek meg is kellett fizetnilk az arat
a programozdknak. A mintavételi frek-

vencidt lejiebb kellett vinniik, a terje-
delem csdkkentése miatt, de az olyan
jol sikerillt, hogy az alig hallhatd kia
parbeszédek alatt.

A realtime csata és az RPG elemek
olyan jatékmenetet eredményeztek,
amely egyardnt kedvelt lesz mind

az akcidt, mind pedig a kalandot
kedveld versenyzdk szdmadra is. A
kildnféle dltalanos RPG jellemzdk
mind, pl. kézigyesség... hidnyoznak
aprogrambdl, ezek helyett a szerzék
sajat jellemzdket taldltak ki, ezzel is
megtdrve a nagy éltaldnossagban
elterjedt szabalyokat. Ha az

Hive
Egy dridsi barlangrendszer, amely hatalmas csarnokokbdl és parkanyokbal
all. A kiterjedése egészen a nyugati résztdl, a Fairy Forest-ig terjed. Sokféle
sitét és csendes csarnok taldlhatd itt, aholigen nagy a gombatenyészet.
Az egész barlangrendszert egy dsiismeretlen civilizacio alakitotta ki. Az
teljes jratrendszer arannyal vert ajtdkkal diszitett, amelyek valtozatlanok
maradtak az évszazadok alatt. Sajnos a civilizécid hanyatldsa utan érde-
kes, és mind inkabb veszélyes lények vették birtokukba a katakombakat,
ezértlegyiink dvatosak, a mesés kincsek mellett sok veszély var rank.

Fairy Forest
Amikor a felkelS nap elsd sugarai atjutnak a fak levelei kozt, a madarak
éneke keveredik a lagy virdgillattal. Ha ilyet tapasztalunk, akkor biztosak
lehetiink abban, hogy a Fairy Forestbe érkeztink. Elhelyezkedése
Steamertown déli erdds részére tehetd. Itt a legkdlénfélébb lények taldl-
hatdk: tiindérek, trollok, druidak, goblinok. Az erdd vezetéséta Tindér
Hercegnd végzi, 6 ald vannak rendelve az itt 616 teremimények. A lények
nem mindig élnek egyetértésben, de a vezetd elGtt mindenki fejet hajt.

Canyon
Gotgos Délkeleti részén elhelyezkedd igen bardtsagtalan, sivatagos vidék.
MNappal perzseld hdség a jellemzd, éjszaka pedig a dermesztd fagy. Az
ittmegszalld utazdk csakis a tdbortiiz kozelében képesek tdlélni eqy éjsza-
kat. Az athalado kereskeddk egy rejtett civilizacio altal hatrahagyott fold-
alatti rendszerrdl sugdolddznak. Allitdlag egy dtok kdveziében az egész

ekésaD

k kdzil is sokan keres-

varost ellepte a sivatag. A St

ték a varos nyomait, de eddig még senki sem akadt a nyomara. A Canyon
igen veszélyes hely, ahol gyikemberek és homokférgek keresztezhetik az

utunkat.

Volcano
Gothos legnagyobb vulkanja egy északi szigeten taldlhatd. A vulkdn nem
aktiv legaldbbis kitorési szempontbdl, de a ldva és a gdzbuborékok jelen-
|éte allandd. A leziduld lava az eldzd kitdrésekbdl kialakult jaratokon
keresztill tavozik. Ez a vidék a Shach tarsadalom lakéhelye, akik kincstaro-

saimind a kétnagyvarosnak.

The Tower
Minded tudds és legenda trhdza. A létezésérdl sem a Steamererek, sem
pedig a Dreamerek nem tudnak. A pontos fizikai elhelyezkedését senki
sem tudja pontosan, valahol a Fairy Forest és a Canyon kdzott helyezkedik
el. A Dreamerek mindenféle mégikus triikkel prébaltak mar feltdrnia
varazspecsétet, amely az épiiletet védi, de hasztalanul. A Steamerek a leg-
jobb szakembereiket vetették be a védelmi mechanizmus megértéséhez,
de ez a probalkozas sem jart semmiféle sikerrel. Mar tobb misszidt is indi-
tottak a kereskeddk a torony bevételére, de nekik sem sikerilt. A legfébb
probléma a hideg, és bator kalandorok szerencsétlenségére a tarhazat
védé raptor jellegii lények melegvériiek.

> The Ruins
Kalandunk végén, az Ordkkévaldsdg Szigetén rajtunk a sor, hogy meg-

mentsik a vildgot.

experience-lnk eléregy

bizonyos szintet, akkora

killdnféle jellemzdk kozdtt
szétoszthatjuk a kapottpon-

tokat. Igen pozitiv, hogy a

program végig bes

éppen a szerepldk hangjat
kélcsdnzd szinkronszinészek nem
voltak az angol nyelvtan és hanglej-
tés cslcsdn. A jatékmenet a kezdd
kalandorok szdmdra vonzé lehet, és
igencsak lekotheti a figyelmket, de
a rutinos rékdknak sze-
rintem tdl egyszerd. Az

utunkban kerdld ellensé

gek nem til veszélyesek,

ha j6l kihaszndljuk a szimultan
(billentylizet + egér) kombinaciot.
Az egéra hirtelen tdmadasoknal
lehet hasznunkra,
amellyelnagyon
gyorsan meg
tudunk fordulni,
és marindulhatis
a viadal.
Kalandjaink soran
50 NPC-vellehet
dolgunk, amelyek
koziil sok a sem-
leges figura, akik-
kelnem
kerdlhetiink iga-
zdn mély cseve-
gésbe, maximum
a pontos iddt tud-
juk megkérdezni

e Ses }

piece of paper floating on the wide ocean. Never before

2 5
Oh my true love! Whenever we meet, my heart soars ke a |
5 have I seen a woman a5 wonderful as. you!
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A A Love Story dreamertowni véltozata
gagyik, hogy csak a fent
emlitett hasonlatok jutottak
eszembe, és akkormég a
nagyon kevés Save helyrdl
nem is beszéltem. A prog-
ram tehatigen sok djdon-
sagottartalmaz, aholis a
mérleg egyik fele sokkal len-
tebb van, minta mésik, és
erre a serpenydre a grafika,
és a hangulat szavak van-
nak réva. A masik — kicsit
— konnyebb serpenydben a

jatszhatoség talalhato.

Egyeldre Technomage Rulez, aztan
majd meglatjuk.

tdlik. Sajnos a GameSave igencsak
konzolosra sikerilt, de ha kisseé iro-
nikusra veszem a figurat, akkor azt
is mondhatnam, hogy C64-esre. A

menidben hasznalt karakterek annyira KeFe™
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PENTIUM 4

HIHETETLEN ARON!

* Intel Pentium4 processzorral

* Intel DB45WN alaplap

« Ultra DMA100, AGP 4x, Socket 478
* 40GB mereviemez

* 12x DVD meghaijté

* 1.44MB Floppy Disk Drive

» GeForce2 MX400 64MB

» Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

* Genius 3 gombos gorgds egér
+ Angol vagy Magyar billenty(izet

ZENITH szamitégépbe a legnagyobb teljesitményii Intel Pentium4 processzort, s
a legujabb Intel alaplapot épitettiik bele. A 64MB-os VGA kartya, a 40GB-os me-
revlemez a maximalis elvarasoknak is megfelel. Ha kompromisszumokt6l mentes
igényei vannak, ezzel a géppel a szamitastechnika legfelsé kategoriajaba léphet!
Eljott az ideje, hogy Pentium4 szamitégépet vasaroljon!

* Intel Pentium4 1500MHz
* 256MB SDRAM
+ On-Board AC'97 hangk.

169.900 Ft

» |Intel Pentium4 1700MHz
» 512MB SDRAM
* SoundBlaster Live! 5.1

199.900 Ft ]

* Intel Celeron processzoral
* Ultra DMA100, AGP 4x
* 40GB mereviemez

XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- és munkagép nagyteljesitmeénydi Intel
Celeron processzorral. Az egyik leggyorsabb videokartyat és DVD meghaijtot épi-
tettiink bele. Ezzel a géppel minden jaték és felhasznaloi program kivalo teljesit-

* 12x DVD meghaijté

* 1.44MB Floppy Disk Drive

« Fax modem 56kbps V90

+ ATX miditorony

» Genius 3 gombos gorgds egér
» Angol vagy Magyar billentylizet

ménnyel futtathaté. Barmely konfiguraciot valasztja, meglatja, hogy a gép hosszu
idén at minden igényét méltanyos aron kielégiti.

+ Intel Celeron S00MHz

* 128MB SDRAM

» GeForce2 MX200 32MB

+ On-Board AC'97 hangkartya

109.900 Ft

+ Intel Celeron 1100MHz

» 256MB SDRAM

+ GeForce2 MX200 64MB

+ SoundBlaster Live! 5.1 hangk.

139.900 Ft

T
IS T (e [ e 8 T2 & * Intel Celeron processzor 700MHz
0 nak aiénlo’m' ELLC G « {28MB SDRAM
L RSV - 30GB mereviemez
alapd irodai alkalmazas
el - 52x CD-ROM meghaito
mitogépet keresnek. * RIVA TNT2 videdchip
A gép memoriaja és merev- B S
lemeze elegendé kapacita- Ethernet 10/100 halézati kartya

o=
4
@
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celeron~

T ko * Fax Modem 56kbps

mara. A CDHRPM ;n:g:ai- * 1.44MB Floppy Disk Drive
16, a halézati kartya FEFSEg , 5
£ o Ea Modat s On-Board AC'97 hangkartya
[ EATESRTI S © ATX miditorony
WSS TR « Genius 3 gombos gorgos egér
médias alkalmaza-
sok futtatasa, Fax
kiildése és fogada-
" sa azonnal lehetse-

= Angol vagy Magyar billenty(izet

Eiﬂltﬂm LEGJOBB

m o b i d AR'

* Intel 440BX AGP chlpsel 131" XGATET

* 256MB SDRAM * Intel Celeron 500MHz
+ 3.5"floppy disk meghaijté . 6GB merevl
« ATI RAGE LT Pro videokartya 8MB RAM |, 2 2° TRERIEMes
- S-VIDEO TV OUT, 2 USB csaétlakozé psslay
« 3D Positional Stereo hangkartya _
+ 2 PCMCIA (Type | vagy Type Il) 239.900 Ft
» Audio ki- és bemenetek
= Mikrofon, PS/2 csatlakozd * 14.1" XGA-TFT
* Intel Pentium Il 850MHz
* 15GB mereviemez
» 8x DVD meghaijto

+ Port Replicator opcio
329.900 Ft

* Infrared Port IrDA 1.1
===
==,
) e
=~
=4

Il 3SOAH3A0

« Li-lon akkumulator
* Hordtaska
+ 316 x 256 x 38mm, 3.2kg

pentiums))|

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasérnap: .
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak vaitoztatasanak jor
1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68.
1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131.

Faxbank: 2

ACOMP PEST:
POLUS CENTER:

Internet: www.acomp.hu
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arius valdszinileg az id6k
M végezeléig nem felejtiazon

bandlis kdzhely igazsagtartal-
manak megrenditd erejl bizonysdgat,
melyet a Tyrael Arkangyal dltal rrott
szakrdlis questitem — a Baal esszen-
cidjdthordozo Lélekkd — elvesziése-
kor kellett atélnie.

Bizony, nem minden az, aminek
létszik.

Erhette-e Mariustnagyobb csapas
mindazok utdn, hogy sajat érzékeivel
kellett megtapasztalnia a Diablo lelkét
hordozé Vandor rjitd gonoszsagtol
terhes kitdréseit? Ep s jozan marad-
hat-e barmely elme, mely szem s filta-
niija Mephisto szentségtelen alakjanak
§ szavainak? Hibaztathatd-e Marius,
amiérta Baal dltal rarott bb4j hatdsdra,
a Lelekkd eltdvolitasa révén akaratianul
is szabadjdra engedia Pusztitds Urat?
Akarhogy is, egy Tyrael kaliberd Arkan-
gyalidébeosztasa meglehetdsen zsi-
foltlehet— a Hatalmassdg nem rest

magat Mariust megbiznia Lélekkd meg-

semmisitésével, hidba is szunnyad az
ereklye elpusztitasdra képes Heliforge
minden mélységek legmélyén. S noha
Wukodlack, fajtdjdra nézve 44-edik
szintil, pure Single Player Nekromanta
sikerrel ontja ki mind Mephisto, mind
Diablo bensdségeit, Marius szakrlis
quest-je egy elmegydgyintézetben
vegzddik. Kihinné el ezen megtért
dregember szavait, kinaphosszat
szorongatja a Baaltbebdrtdnzd erek-
lyét, mely tovabbra is kulcsfontossdgu
jelentdséggel bir béke s terror kizdtt
— hidba is fékeztetett meg a Test-
vériség két prominens személyisége.
Tyrael aztdn ralel az elmegydgyin-
tézetben sinylGdd Mariusra, kilelkét
s elméjét kénnyitendd, elbe-
széliviszontagsdgos torté-
0 netételejétéla végéig.
S hogy nem minden
az, aminek latszik?

, Diablo I
HLLp—

Iake It take it! Look, what this Expansion Pack has done to me

vald Démonlord mér alapkiosztds
szerintis jeleskedik a magia magasztos
tudomdnyéban — igy Baal szdmdra
nem lehetett til megerdltetd magdra
dltenie Tyrael alakjat, hogy aztan harom
legyetis ithessen egy csapésra:
eldszdris, immartudatdban van

az elézmények komplett sorozatdnak,
masrészt magahoz veszia Lélekkévet
is. Véq(il, de nem utols6 sorban:
hosszid-hosszd idd utan djra 61. S hama-
rosan mindenki el6tt viligossa valik:
nem is utoljara.

EATH Mauiin

— Nem mészinnen?!
— Nem.

Baalszin ke'? It
kaphatol...
Mint a lezdratlan tarténetek tilinyomd
tobbsége, s persze az eladési
statisztikak csinos arculata révén var-
haté volt, a Diablo 2 hivatalos
kiegészitd-csomaggal bovilt. A Lord
of Destruction
futtatdsahoz
természetesen
szilkséglink
lesz az eredeti
jatékrais, s
hogy miféle
Ujdonsdgokkal,
lehetdségekkel
fiiszerezi Baal
drémtelijelenléte a
Diablo mondakrt,
hamarosan nyilt
kivesézés targydva
tesszik. Eldljardban
annyit: a masodik epi-
z0d cselekményszala-
© / nak kbzvetlen folytatasa
szolgaltatia a kiegészitd-
csomag torténeti alapjait, igy

Diablo 2 egy 6t6dik, Uj epizéddal

is boviil. Gyakorlatilag ennek soran
vagyunk hivatottak megfékezni Baal
amokfutdsat— ehhez természetesen
merdiben Uj helyszinek, questek,
monsztrék s NPC-k dukdlnak. Sokat
pontnem éhajtok elarulni az stédik

}

felvonds konkrét
torténetérdl, léven
annak felépitése
gyakorlatilag meg-
egyezik az eldzd
négy epizdd szer-
kezetével: 6 fi
quest, melyek
végeén az (ibertdp
karakterek dssze-
meérhetik erejiket
Mr.Baal-el—
ennyi pontosan

elégis ahhoz,
hogy a vérbeli
veterdnok dnkén-
telen nyelv-kitolds
kisératében
helyezzék a
korongot olvaso-
ikba. Az
Expansion Pack
érdemi értékei
azonban kellden
sok, s olyasféle
ljdonsdg képé-
ben mutatkoznak,
melyek dsszegzésébe azonmdd bele
is fogunk, most:

Alapvetd Ujitasok

Nyolc tj hotkey slot, dupldjdra ndveke-
dettstash kapacitds, valamint a kijeldlt
helyeken egy Repair All funkcié kezes-
kedik a kényelmesebb kezelhetdségrdl.
Kifejezetten Ggyes djitds a weapon sets
is, mely seqitségével két, dltalunk defi-
nidltfegyverbdl, és/vagy véddlelsze-
relésbdl alid leoszidst pakolhatunk
héroszunk kezébe egyetlen hotkey
megnyomasa révén ahelyett, hogy
inventorynkban lennénk kénytelenek
koraiményeskedni. Magasabb szinten,
mikor mar valoszindsithetGen tobb fegy-
verforgatdsaban is mesterfokon jeles-
kediink, valik csak igazdn vildgossa az
(jitds Gdvozlendd volta, mintolyan.
Természetesen tovabbra is adottak

az opciondlisan magunkkal vinetd
seqitdtarsak, akik ezittal mdr joval szé-
lesebb karil timogatottsaggal bimak,
mintaz eredeti epizédban dbrdzolt
modellben. A kifejezetten velilk torténd
navigdldsra szolgald, ujkezeldfelllet
révén mér lehetdségiink van hatéko-
nyabb fegyvereket, véddfelszereléseket
réjuk bizni, természetesen haszndlat
céljabdl. Csak ésszeldm: ha megborul
seqitGtarsunk, a neki adomanyozott tar-
gyaknak sajndlatos mddon bicsatint-
hetlink — hacsak, nem dllmédunkban
feltdmasztania halottat. A kévetdk hasz-

4. — Csak csinjdn, urak! Rengeteg hagymasbabot ettem.

ndlhatdsdga igy Gdvézlendd modon
jovalmeggy6zdbb képetmutat, am

XP szivd jellegiknek kiszdnhetden
tovabbra sem feltétleniil sziikséges,

de lagaldbbis nem-erételjesen-javallott
mindenkori szerepeltetésik.

A kiegészitdvel spékelt verzidban joval
gyakoribbak a gemek, illetve a gem
shrine-ok is, s akad ittegy 0j ékszer
tipus is, a jewel. Kisebb-nagyobb
magikus bonusokat ad, dm tapolni
azokata dragakdvek mintdjdra —
nincs lehetdségiink. A méltan népszerd
Horadric Cube repertodra is 0jrecep-
tekkelbévill, s végére maradta
java: mar az eredeti darabban is
hozzéférhetdek voltak a Unique Item
Setek, melyek hatékonysaga csupdn
abban az esetben kristdlyosodottki,
ha a setminden egyes komponensét
magunken viseltik. Imma&r minden
karakterosztaly mellé dukal az Ubertdp
Set, mely dsszeteviinek felkutatdsa
sordn valoszinileg nem sokatfogunk
piknikezni: ezeket a unigue itemeket
ugyanis csak Hell fokozaton hajlandd a
gép nagy kegyesen be-be szérni. Mar,
kedvezd konstelldcié esetén.

Itt hizunk e r csavart,
meg o

Minden karakterosztaly kisebb,
nagyobb mérték{ finomhangolds dldo-
zatdul esett, példak: a Blizzard felfigyelt
rd, hogy a barbart jatszd hasznaldk
jelentds része szinte egyetlen, ala-
csonyabb szinten mér hozzaférhetd
képzettségetsem fejlesziett, ehelyett
kiemelt figyelmet szentelta tamadas,
sebzés bonuszokkal jard skillek
tapoldsanak. igy mostmar szamtalan,
dtletes alapgondolatis kiegészittetett
a jatékosok koreiben meglehetdsen
népszerl attack, damage bonuszok
lehetdségeivel, ilyenek a Berserk,
Concentrate skillek. Ezek mellé immar
folyamatosan névelhetd attack, damage
javadalmak tarsulnak.

Hasonld a helyzeta Paladinndlis: a

i
1

i
|

|




Holy Shockhoz igy joval jelentdsebb
sebzés tarsul, sot: a skilmar minden
sikeres tdmadas esetén kifejti dldasos
hatdsat. Vagy itta Conviction, mely igen
szigori mértékben degradélja a kor-
2etben tartézkodd rémségek magikus
ellendllasat, téve a skilltjoval hasznalha-
10bbd, mintezt megeldzden.

Karakterosztalyok szintjén tehat dlta-
lanossagban elmondhatd, hogy az
alkotok eddigitapasztalataik alapjan
sokattettekarendszerkiegyensilyozott-
sagdeért.

Druida

Bizony, bizony: van itt kétdarab, 0]
karakterosztaly is. Ezek kizil elsdként
aDruidattérgyaljuk, akia Természet
Feleskiiddtt Orizdje s Imaddja — nos
— kéntszdllszembe Baal haragjdval,
s hogy elhatdrozdsa hatterében szdj-
iatdsra sarkalld perifériak sokasdga
figyel, annak bizonysdgdul dlljonitta ra
jellemzd lehetdségek — csaknem —
telies ismertetése.

Elvdrhato mddon Druidank a magia
mivészetében jeleskedik leginkabb,

A Fagyos lehelletet biztosit— mely az orrukat is tiszticcsa

igy repertodrjaban
elementdris alapu
vardzslatok csinos
csokorjatlelé a
delijozer, ezek:
Tz, s Levegd
alapu varazslatok.
Tiiz alapd magidk:
Firestorm: a spell
hatéséra
impressziv méretd
langnyelvek csap-
nak fela faldbal,
otletszerd dmokfu-
tdsba kezdendd a
kompletttérképen.
Molten Boulder:
gurula Tiizes K6, kitudja hol dllmeg,
s persze: kine lenne kivancsi, milyen
hangotis ad egy alakeveredett, mar
amugy is kvazi-cseppfolyés halmaz-
dllapotjegyében leledzd zombicombi.
Fissure: a f6ld megrepedezesével, majd
langcsdvak eldtérésével jard offenziv
spell. Levegd alapt mégia szintjén tor-
naddval, illetve a tibb torm&ddt hordozd
twisterrel szdmolhatunk — s ittfigyela
Cyclone Armor, mely nagyfoka hason-
latossdgot mutata nekromanta Bone
Armor-javal, kiilonbség: a Druida dltal
megidézhetd pancél elementaris alapd
tamaddsok ellen nydjt védelmet.
Emberiink otthonosan mozog az idé-
zés teriiletén is: legdtletesebb darabjai
kézé tartoznak a creeperek, akik kéveér
kukacok modjdra furakodnak ki-be a
faldbal, s nem elég, hogy ritkitjak
is az ellen sorait— a megborult dldoza-
tok testnedveinek kiszipolyozdsa révén
képesek az idézd életerejét s mandjat
regeneralni. Van ittharom allatis,
melyek szintén megidézhetdek, majd az
ellen nyakaba zidithatdak, ezek: egy
hollo, tobb kiszerelés( farkas, illetve egy

igen megtermettgrizzly. Eqyébirant, ez
ittis medve. Emlds.

Druiddnk otletszerd képességei kozé
tartozik az alakvaltds is, mely jegyében
lehetisége van vérfarkas, avagy

medve képében rénia RN N

vidéket. Ezekhez a for- -
maékhoz igen brutalis kozelharc
értékek parosulnak, s lévén az aktu-
dlisan hasznalt fegyver tulajdonsagai
asszimilalodnak a druida Ujformajanak
lehetbségeivel, semmiakaddlya hogy
mana, avagy életelszivd vérfarkasként
szigoritsunk. Amiazértnem hangzik til
rosszul,hm?

Assassin
A csinos bérkilla’ nénicsapdakkal,
mentalis alapl magidvals otletes,
kombészerd fightmodellel virit be,
balsz&lr!. Utdbbiperiféria képé-
ben kiszdnthetjik a Martial Arts
névre keresztelt skillt, mely ele- |
mentdris, illetve magia alapt
charged move-okat, sazeze- &
ket lezdrd finishing move-okat
kindlja haszndlatra. Nézzik
csak: egy sikeresen bevitt
charged move hatdsara
azonméd hasznosithatd N |
,Chi-Pévert”— vagy ; J
amit akartok —
kapunk, mely afféle energiagolyhdk
képében egyenes ardnyban ndvekszik
a bevitt talalatok szamaval. Ennek
jelentdsége onnantdl fogva valik vila-
gossé, mikor elévezetjiik a finishing

Grszemeket, léven ellen-
séges elemek kizelsége
esetén, azok nem atalljdk 16val-
déizésre ragadtatni magukat. It
figyel még csokomyispellis, melyek
aShadow Disciplines képzettségeso-
mag természetes hozadékai, s melyek
kozéitt csinos lehetfiségekre figyelhe-
tiink fel— ilyen példéul a bérgyilkosnd
megduplazdsa — a tobbipedig marad:
geschenk.

Most jobb?

Igen, igen: mostjobb. 8 noha a Blizzard

move-ot: az ugyanis annal erGteljiesebb
lesz, minél tibb energidt akkumuldlunk
az elfadott charged move-ok révén.
Azimplementalt itésfajtak, kom-
bindcids lehetdiségek meglehetdsen
gazdagon kimunkdltképet mutatnak,
igy ezek részletes elemzésére nincs
terink. Adottak a csapdak is, melyek-
nek Iéteznek mind klasszikus, mind
mozgésérzékeld valtozataiis —
eldbbiek szerepe értelemszerii, utdb-
biak tekintetében pedig egy tipp:
leleményes bérgyilkosndk nehezen
megkadzelithetd helyekre pakoljak le az

Interactive /Bli

128 MB RAM {

alapvetésenek masodik epizddja mar
eredetileg kettezettformajaban is képes
volthd illigs eladast produkalni, az
ittbemutatott fejlesztések, szamos ji-
tas révén a Diablo 2 megszdllottakat
immar semmisem mentimeg az ugyan-
csak vérgdzos tovabbiaktdl, mig a plat-
form kicsinositott szisztémaja Gjabb
rajongdkat nyerhet meg Baalnak s
Diabldnak. Mert hogy eldbb-utdbb kide-
rill, hogy nagyon is jélvan a terrorgyer-
mek, az szinte biztos.

by Kiazabel?

;-t_w w.blizzard.com/
di i

zard
MB RAM),D3D




Mésodok Vildghabord csatai
Aismélmegalavenednek. A

kontinensek langokban élinak,
a csatak egyszerre folynak a vildg
minden részén, Eszak-Afrikétol
Sztalingradon keresztiila Csen-
des-dcedniszigetekig. A habor for-
duldponthoz érkezett: beszall a vilag
eqgyik leggazdagabb orszédga, az
USA s, és ahogy Churchill is meg-
mondta, a hdborihoz harom dolog
kell: pénz, pénz és pénz. No meg
néhdny megnyert csata, tesszuk hoz-
zam mi.

Az orosz fejlesztéesapat Ujra
jelentkezik az utdnpétldssal, ha eset-
leg lenne olyan, akiidegeités
tliroképességétnem kimélve végig-
dibdrgétt harckoesijaival Eurdpan az
elmultfél év sordn. A Sudden Strike
stuffot az igazan hardcore jatékosok
kiizil tibben nem tartjdk sokra: —
Jélnéz ki, az okés, de nem més
csak egy egyszer( real-time stra-
tégiai jaték. A Tigris-tankok helyet-
tesitik az ork nehézlovassagot. A
Close Combatigazdn nagyszer(it

A Enyém a var, tiétek a lekvar!

alkotott, csaklgy, minta Sid Meier-
féle Gettysburg, de a Sudden
Strike nem mas, mint egy gyors-
kattintgatos jaték.

Ezek a kritikak némileq fedik a vald-
sagot, de vegyik figyelembe aztis,
hogy a gamét sohasem Ugy hirdet-
ték, mint egy realisztikus haboris
szimulatort. A Sudden Strike csak
annyi, amennyi: egy élvezetese real-
time taktikai jaték, és ha mast
nem is, legalabb annyit tud, hogy
a lehetd legvaldségosabban jeleniti
meg nekiink a habort rossz oldalat.
Azt, amikor az egységeket nagy
tomegekben kell feldldozni akér a
legesekélyebb sikerértis.

Emlékeztetdként
A Sudden Strike tavaly év végén
kezdte palyafutdsat. Az eddig szinte
ismeretlen orosz csapatjdtéka a
vilaghéboriban jatszédott. Harom-
szor tizenkét palyan kellet dtvere-
kednimagunkat a végsd gydzelemig
aszovetségesek, anémetek és a (ki
talélja ki melyik?) a szovjetek olda-
ldn. A game sal-
langoktdl mentes
kdkemény jatek-
menetetigérta
vége felé mar-
mér szinte tel-
jesithetetlen
nehézségll
kuldetésekkel.
i Egységeink adot-
| tak,amissziok
elején kapott
adottszamu és
tipust egységagel
kelletvégighar-
colnimagunkata
palyakon. Ez

egyben aztis jelen-
tette, hogy ha
mégoly nagy sza-
munak iz taldltuk
volna a hadse-
regiinket, néhany
lancos-bomba nya-
kunkba robbantdsa
és az ellenséges
aknamez6kan vald
szdkellések utdn
arculcsapasként
értarideg valosdg: [WEEES
vagy Ujra toltjuk =
a jatékot minden
harc utan, vagy pedig megprébaljuk
végigverekedni magunkat egyre
inkdbb apadd csapatlétszamunkkal,
és sikerrel vessziik a rank szabott fel-

Ha ezt a kis melléfogast most nem
vesszik figyelembe (és nem vesszik
figyelembe), ldssuk tételesen, mivel
drvendeztetett meg minket ez az (j

adatokat. cuce, ha minden igaz, akkor a rajon-
=, gok kéréseitminélinkabb kielegitve.

Az djdonsagok Nagy mennyiségi Uj palya: latva-

A jaték legfontosabb djitasa mind nyos téli, szi és sivatagos palyak.

Tébb mint harming (!) 4j egység, a
teljesség igénye nélkil:

Szovjetek: Br-5 mozsdr, 152 mm
tarack, 160 mm mozsér, M-5 harc-
kocsi, Gaz-67b terepjard, ISU-152
SPG, ZIS-42 teherautd, NKVD kato-
nak, orvosok.

Németorszdg: terepjard, 88-as lég-
védelmidgyu, Sd.Kfz.11, LeFeld 150
mm tarack, Hummel SPG, orvosok.

Anglia: Tetrarch, Matilda, Cruzader,
87.5 mm tarack, 76.2 mm légvédelmi
agyu, rakétavetd, dokik.

USA:M-4,M-37 (w/105 mm
tarack), M-3, M-18 Hellcat, Mack
6x6, M1A1 mozsar, dokik.

Igényesebb letta Fog of War, vagyis
afelderitetlen teriiletek széleinem
éles atmenetet képeznek az ismert-
tel, hanem kddszerlen homalyo-
sodik. Feltupiroztak a menitaz uj

jatékos szempontjdbal, hogy a
Forever alcimmel ellatott karongon a
jaték 1.21-es verzidja kapott helyef.
Természetesen szamos alapvetd
hibét javit ki ez a verzid, igy az egy-
ségek ténfergését (tobbé-kevésbe),
a harckocsik tudnak most mar hat-
rafelé is kozlekedni, vagy a csapat-
szallitok tartalmatis szinte gorcso ala
vehetjilk. Nem utolsé sorban pedig

a LAN-os és az Internetes csatlako-
zds komolyabb hidnyossagait tisztaz-
ték le a programozok. De mindezen
javaknak kicsit borsos drat szabtak:
az alapverzié mentett allasaijelenleg
egy igen ronda hibatzenettel fagy-
nak ki, ennek pedig kétlem, hogy
orillnének azok a jatékosok, akik
most, a kiegészitdn bevezetett javi-
tasokkal akartak befejezni az eredeti
kampanyokat.




Lil6ttek?

kampdnyokkal igy, mintaz USA,
szovjetek, németek és az angolok.
Mindegyik rész harom-harom egzo-
fikus palyat tartalmaz. Hisz tdbb-
jatékos palya uj lehetdségekkel,
példdul be lehet allitani az idélimitet
vagy az utdnpatlas lehetdségét
is. Az Internetes
tarskeresd
(szdke vagy bar-
na?@)a
GameSpy-on
keresztil
elérhetove valt.
Nem utolsd sor-
ban pedig Ujabb
tutorial és hét
Single Player
pdlya is taldlhatd
akiegészitoben.
Szdmos apro-
sag teszimég
jatszhatobbd a
S5F-et: anehéz-
lovegek és a tdmadd csapatok a
pélyan szétszort I6szeres ladakbol,
ha az a kdzellkben van, képesek
Ujratdlteni magukat, az dgyik és a
lovegek kinnyebb kezelhetisége és
gyorsabb utdntdltése. A tankok tete-
jére felszerelt géppuskdk még hald-
losabb fegyverekké teszik Gket. Jol
sikerdlta téli, 6szi és sivatagi
palyak latvanyviliga, egyszeriibb
ltkeresés, kdnnyebb hidépités és
aknamezd-telepités, a tisztek kdze-
lében mozgd egységek gyorsabban
fejlodnek, és ezeknek nagyobb
latotdv... Kildnbdzd nehézséqifoko-
zatok beallitdsa, az éplletek
kéinnyebb elfoglaldsa, és a
lehetdség, hogy megmondjuk, kik
szdlljanak be a csapatszallitékba.

Kevés fikazas is a végére
Mostjon a fekete leves. Mindig ezt
élvezem a legjobban, de természe-
tesen csak akkor, ha jogosan meg-
érdemliaztaz dldozat. Mire ezeket
a sorokat olvassatok, mar javaban
tarta szeptember, én ezeket a soro-
kat pedig még az augusztusirekkend
hdségben irom. A tlélést kevés, de
ertd gonddal kivdlogatotthasznos
eszkiz biztositja. Ezeknek egy része
palackozott, csapolt, sodort, izé...
gongydit, mdrmint kétrészes
fiirddruhéba.

A Sudden Strike Forever nem tarto-
zik ez eldbb felsorolt élvezeti cikkek
kozé. No nem a csomagoldsi hid-
nyossdgai miatt, hanem a hatdsaiért.
Kinoztam magamat, de ha elébb-
utdbb a légkondiciondlt szobaban is
meqfd a fejem, kétszdz korili a vér-
nyomasom és még harom dra tiszta

jatékidd utdn sem volt egy tisztes-
ségesnek nevezhetd sikerélményem,
akkor inkabb a fentiek kozil vdlasz-
tok. Ugyanis. A jaték szerény megld-
tdsaim szerint valamikdztes allapot
a korokre osztott stratégiai gamék és
a real-time akeidk kozott. Mondjuk

4 (tperccel késdbb...

a Battle Isle és Dune kozott. Az ira-
nyitds meg a javitott dllapotdban is
messze tilbonyolitott, a jdtékmenet
avalds idd és az adott csapatlét-
szdm miatt kinzo koncentracidtigé-
nyel, az uj palyak olyan hatalmasok,
hogy esély sincs a belathatd idén
bedli végigjatszasukra. A Fog of
War miatt hihetetlen nehézségekbe
tkozik az ember, mér joval az
ellenség dlldsainak megpillantdsa
eldtt komoly ellentdmadast kapunk.
Az egységeknek nincs értéke, leg-
aldbbis frontdlis tdmadds esetén.

A nehéztankokat oké, hdrom-négy
lovésbdl szedik le (ez kb. ennyi
mésodperc), mig a gyalogosok
egész osztagai déinek ki ettdl. Csak
kivancsisdgbdl probaltam, de az
egyik palyan, valahol az Tobruk kor-

Pearl Harbor
A szemtanuk szerint a famadd gépek létszama 150 lehetett. A reggeli
napsitésben tisztan kivehetd volta bombazok szarnyan a Felkeld Nap jele.
Délkeletiiranybol ek a Diamond Head nevii mag 0

bombak hullani kezdtek a varost korilvevé katonai- é
is masodik hullama a kikétdben horgonyzd hadih:
részrdl nagy volt a tdmaszponteg
e, hajok sillyedtek el, egyik a masik
valamennyi matroz és tiszt megallat a helyét a varatlanul érkezett veszély
stilyos pillanataiban.
Ot csatahajo, harom torpedérombold, egy aknalerako hajo és egy

célpontnak haszndlt, kimustrélt oreg hadihajé stllyedtel. Harom tovébbi
nbold, azonkivil rengeteg kisebb hajo sérilt
pbdl 252 pusziultel. A halottak szdma
ebesiltek szdma az ezerkétszdzat
e mért csapds dridsi volt, de
nem végzetes, mint azt a japanok remélték. A csendes-dcedni hadihajok
nagy része nem a kikétGben horgonyzott. Az el
hajokat egyetlen év leforgasa alatt sikerlt pétolni, &
ajapanok ellen. ,A tény az — mondta Frank Knox tengerészeti
anok arra trekedtek, hogy az USA-ta habord kezdetén
harcképtelenné tegyék. Ebben a szdndékukban kudarcot vallottak.”

valegy nagy ivii, pokhendi mozdulat-
tal kijeldltem Gket, és uccu neki—
toronyirant!

Nem tébb mint 6t percig tartott
az egész. Majd szdz gyalogos és
haromtucat ilyen-olyan harcijarmd,
kozdttiik szamos nehéztank, frontali-
san tamada seregem teljes egésze
semmisilt meg. En leszedtem vagy
kéttucat gyalogost és feleennyi harc-
kocsit— €s egyetlen bedsott dllast
sem sikerilt nemhogy felszamalni,
de meglétni sem!!! Pedig a Fog of
War jovoltdbdl lathatdak voltak az
onnan kirepilld aknavetd-lovedékék,
ergd még csak nem is nehéz-
tizérségbe akadtam. Itiutdlagos
rehabilitacidra szorultam palacko-
zott, csapolt, sodort és gangyalt
eszkdzok jovoltbdl, mielbtt Ujra neki-
kezdtem, immadron aprolékos sziszi-
fuszi munkaval, hogy kipurgdljam
az utolso atkozottellenségetis a
fészkébdl. De a felénél eluntam.
Sorry.

nyékén egy odzis-erdditményt kellet
elfoglalni. Csapataimon
létszdmellendrzést tartvan arra
kovetkeztetésre jutottam, hogy 6k

még magat Berlintis bevennék. Szé- Balage

CDV/Fireglow
64MB RAM (32 M




inden jitékstilusnak megvan
M az (ittdréje. A teljesen

haromdimenziés képetado,
vagyis minden irdnyban forgathatd,
zoomolhatd, tekergethetd valds idejd
stratégiai jatékoknak a Myth voltaz
elsd fecskéje. A jaték szeép volt (a
maga kordban), latvanyos, csak éppen
nem lehetett vele jatszani. Ez két okbol
adaodott: az elsd — és szamunkra
mar jelentéktelené valt— probléma a
nehézségi fokozatok csak elméletiléte;
maraz elsd néhdny misszid utan
szinte legydzhetetlenné véld ellenfelek
tetiék emlékezetessé a szdrakozast,
vagy mia csudat. Sokkal nagyobb
hatrdnya volt a teljesen ellenetetlenite-
tett billenty(izetkiosztds. A bdség zavar
fogadott— emlékszem — csak nyolc,
vagy tiz billenty(i szolgalta legop-
timélisabb kép bedllitasara, de ez
a jatekosok nagy tobbsegének nem
sikeriilta viharos sebesség( csatak
alatt. Kilencvennyolcban megjelenta
folytatds felturbézott grafikaval, némi
egyszeriisitett kezelésilehetdséggel
— hogy milettaz eredménye?

4 Elrontottuk a szdlinapizsurt?

(68)

Mara felesleges is lenne vitatni ezt,
szinte minden valamirevald alkotds
az akcidjatékok legszélesebb palettajat
szemlélve, mdr rendelkezik ezzelaz —
igymand — alapkévetelménnyel.

Mirdl magyar&z eza
gyerek?
Harom évvel késdbb — vagyis most
— ismétle kell, hogy poraljuk a Myth
2 kissé kopottas dobozét, mert kései
fiacskdja, a Green Berets szemtelen
madon kivetelddzik érte. Hdtpersze,
ezértfoglaltatik a jaték alcimébe is
Jpowered by Myth 2°, tehdt a fentebb
emlitett game elengedhetetlenil sziik-
séges hozzd. Nos, megfejteni nem
sikeriilt, migrt is kell egy hdrom évvel
ezeldtti jatékot beszerezni, ahelyett,
hogy a GB korongja tartalmaznd azta
nem til gigantikus motort, mifutdsahoz
feltétlentl szikséges, de. Eppen kora-
bdl adddik, hogy mostanra mara Myth
2 4ra igen csak lefelé tenddl, nem lehet
tobb, mondjuk két mozijegy drdnal (az
attdlfiigg melyik moziban® ), igy meg-
vésarlasdval nem csak a cég eladasi
; statisztikait novel-
hetjiik, de csekély
mennyiség ere-
detiprogramjaink
szamatis. Akinek,
nem inge ne
vegye magara.
Hu, de soka
félmeztelen
ember...@
Miutén feltelepi-
tettiik a Myth 2-t,
méq csak vélet-
lenil se inditsuk
el Hiszen most
nem azzal fogunk
jatszani, ugyebar.

Vegylkiskia

CD lemezt, és tol-
juk be a Green
Berets feliratut,
majd néhany
gyors mozdulattal
tegylnk elegetaz
upgrade kényes
feladatanak,
mindezek utan
installdlhatjuk a
szoban forgd
jatékot. Ezzel
elkeriilhetd azon
értelmetien dihki-
tdrések megallit-
hatatlan dradata,
melyek rajtam kiltkoztek. Mér' csak a
Myth 2 indul, pedig lefuta GB intrdja?
Mér' vagyok ilyen béna? Miértilyen
gonosz a vilag? Stb, stb...

Emberek fekete
pizsamaban

Mig a Myth és folytatdsa egy klasszi-
kus fantasy volt, latvanyosan rothado
zombikkal és a tobbi elengedhetetlendl
fontos kellékkel, addig a Green Berets
avietndmihdbord nem kevésbé szo-
rakoztaté miliGjéttarja elénk. Tiz
nehezebbnél nehezebb missziot kell
teliesfteniink katonainkkal a tavol-keleti
dzsungelek mélyén, mikdzben dinok
fekete pizsamas emberek tirnek az
életlinkre. Célunk: ldssuk el jola baju-
kat. Kérdés: hogyan?

Mivel a jaték alapja harom éves mdlira
tekintvissza, ebbél kovetkezik, hogy
erdforrds-kinasznalisaga is az akkori
allapotokat tikrozi. Tegyik hatfela
grafikat, és minden egyéb sallangota
maximumra — ittaz ideje, hogy min-
denkifetrengjen a .cstcsgépem van®
dekadens illizicjaban. En is ezt tettem,
megéri, baraldtvany igy sem lesz exta-
tikus, de nem is olyan rossz egy-egy
nagyobb pofozkodds kozepette.

Még egy apré megjegyzésem lenne a
jaték elkezdése eldtt, ez pedig a nehéz-

A En ésakedvenc helikopterem

ségifokozatokra vonatkozik. Az elve-
temiilt 5nkinzé mazochistaknak teljes
szivembdl ajanlom a normal fokozatot:
ezen a szinten Ugy puskaz le minket
avietkong, minta kutyakat. Vagy
mintahogy az amcsikat szedték le
avalddivietnamihabordban... De
még kanny fokozatban is szdmitha-
tunk majd néhdny kellemetien meg-
lepetésre az utolsc palydkon, errdl
kezeskedem.

Pérfds kis csapatunk az esderddk, és
az ellenfél szives vendéglatasa koze-
pette kényszeriila legkllonbdzobb fel-
adatok elvégzésére, mint példaul olyan
radiddllomasok elpusztitdsa, amicsak
a vietndmi és kommunista sldgerdalok
adésdra specializdlddott az amerikai
tamaszpontok vételi kdrzetén belil.

Az Bsszes foghatd frekvencian —

igy mar érthetd a felndborodds. Vagy
néhdny bardtunk a hosszira nydlt
iszapfiirddzés végén vette csak észre,
hogy kedvenc pocegddrilket a fekete
pizsamasok drothaldval fedték és ey
egész kis nyaraldtdbor épitettek kdré-
jiik, mivel most pedig szeretnének mar
hazameni, de nem beszelik a masik
emberek nyelvét, nekink kell megkér-
niink dket, hogy engedjék mar ki oket.
S6t, szocialista barataink nem egyszer
rengeteg veszélyes, robbandsra és
targyak kilovésére
alkalmas targyat
felhalmoztak, amit
kapitalista
vezetdink irigy-
kedve a magu-
kénak kovetelnek.
Teqgyink a ked-
viinkre.

Meg van hozza
minden
lehetdségiink.
Katondink M16-0s
gépfegyverekkel,
kézigranatokkal,

vagy
granatvettkkel




“ .l eg kisldny, nem bantunk!

vannak felszerelve, altaldban harom-
négy ilyen tipusd legény all
killdetésenkénta szolgdlatunkba.
Fagyvermesterbdl viszont mar csak
2gy van, 6 M60-as gépagyutszoron-
gatizzadthona alatt, golyoalld pan-
célja szinte koveteli golyofogéként vald
hasznalatat, mindemellett még néhany
napalmgranattal is fokozhatja a helyze-
Doktorunk a csapatszeme fénye,

adatunk, 6 szémos, akciorél akciéra
valtozd specidlis felszereléstkap,
mintpélddul az épuletek magassa-
ganak drasztikus csdkkentésén

galo C4-es télteteket, vagy radidadot,

— sorakoznak a képernyd aljan az
ebben a jatékban szinte teljesen feles-
leges formdcid bedllitasi lehetdségek,

szétszdradhatnak, vagy elmenekilhet-
nek, de nincs lehetdség példaul beja-
randd Utvonal kiaddsara, fedezékbe
vonulasra, vagy automatikus viselke-
désimddok (pl.; passziv, tamadd) beal-
litdsdra. Sokszor problémaét okozotia
figurdk mozgdsa is. Egymast, vagy-
tereptargyakat dnmaguktol képtelenek
kikeriilni, ha egyszer mar elkezdett
tuzelnivalamelyik a gépfegyverébdl,
alig-alig lehet ravenni egy atkozott
grandt eldobdsdra. A masik teljiesen
felesleges nehezilés éppen ehhez
kapcsolddik. Mig a grandtokndl oda
dobja pajtdsunk a cuccost, ahova
klikkeliink, a grandtvetd puskaknal
csak a tav felét kell kijeléini, szemér-
tékre — tiz esetbdl egyszer, ha talal.
Sebaj, a Green Berets ligyis az a jaték,
amiben az gydz, akielsGnek, és aki
tébbet 5!

Varjuk a folytatast is!
Mindent dsszevetve, a Green Berets-
szeljo volt jatszani, még akkoris,
ha egyértelmien tulhaladott szinvona-
lat képvisel, legaldbbis grafikaiszem-

pontbdl. A 8], a
karakterek kidol-
gozdsa sok kivan-
nivaldt hagy maga
utdn, de a Myth
2-bélmegismert
véres mészarlds
ittmarnéha
sokkoldva valik,
ha komalyan
vesszik. Ne
vegyik, akkor
csak megmoso-
lyogtatd.

A hangok telje-
sen rendben van-
nak, a dzsungel

Eay habord harom mondatban

A konfliktus az orszdg politikai kettévdlasaval kezdodott: Vietnam déli része
a kapitalista, mig északifele a szocialista-kommunista utat valasztotta,
nem kevés szovjet, és kinai befolydssal. A két részre szakadassal
fenyegetd helyzetet megakadalyozandd, a kommunista elkotelezetisegu
vietkong szervezet a délirészek megszdlldsara torekszik a hatvanas

évek elejétdl kezdve. A déliek segitségére sietnek az egyre jelentdsebb
szamban ott dllomdsozd amerikai csapatok - leginkdbb ideologiai
elkdtelezettségbdl. A helyzet rendkivill kényes, ha Amerika teljes

erejét beveti, azt agresszioként értelmezhetia Szovjetunid, minek
kovetkezményeia hideghabori feszilt korszakdban tobb mint rémesek
lehetnek. !

Az USA hidba bombazza mar 1968 februdrjatol kezdve Eszak-Vietnamot, a
vietkong alakulatai harom évvel késdbb betormnek a dél-vietnami Saigonba,
és megszalljak. Ezzel ey id6ben més varosokban is tamadasok tartennek.
Az offenziva elnizéddsa, intenzitasa, (tGereje az Egyestit Allamokban
sokkot valt ki. Az amerikai kifdrasztasi taktika csd6t mondott. A katonai
helyzetre és a tarsadalom nyomaséra Lyndon B. Johnson elnck a
targyaldsok megkezdése mellett dont. A habord Nixon ideje alattis

folyik, 58000 amerikai katona életébe keriil, és mély valsagba sodorja az
orszagot.

1972 tavaszan az USA nagy erdkkel bombdazza Hanoit, s mas jelentésebb
kikétévarosokat, de nem sikerdl megtorni a vietkong eldretéréseét, igy ‘73
elejére az amerikaiaknak kikell vonulniuk az orszagbol.

A vietnami az egyetlen elveszitett habori az USA torténelmében.

apro zajai, az eso
&5 a mennydar-
gés a hattérben,
afegyverropogads,
a kézelben becsa-
pddd ellenséges
granatok palma-
fa-szaggato roba-
jai mind
elképesziien
hangulatosak.

Akielkezd vele
jatszani, semmi-
képpen ne hagyja
abba a nyolcadik
pélydig (onnan
meg mar minek,
hiszen tiz palya van 6sszesen), mert
innentdlirdnyitdsunk ald keril egy
harci helikopteris, nehézgépagyival és
rakétavetdvel. A vietkongok pedig csak
jonnek, hosszt tdmott sorokban...

Ha pedig sikeriilt az utolsd palyat
is megnyerniink, aminek a legvége

L LI LT T T LT W

A Aziszapfirddzd turistak

mér egészen eszeveszetté valik, néz-
zilk meg a GB CD-jén fellelhetd Myth
3 el6zetes mozijat, hogy megnyugod-
junk: a fidk nem dltek harom évig Glbe
tettkézzel.

Balage
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Primal Prey fejlesztdi semmit
Anern biznak a véletienre. Igaz,

ez ilyen formaban képzavar,
de egy jatékkal két, kiilon-kiilon
is futamgyézelemre esélyes lovat
linek meg. Nem vildgos? Megma-
gyarazom. Olyan vaddszprogramot
dobnak piacra, amelyben dinosza-
uruszokat kell elejtentink. Egyrészt
avadaszprogramok sosem latott
népszerliségnek drvendenek a
tengerentilon, masrészt Steven
Spielbergnek, és a Jurassic Park 1ll-
nak kdszénhetden ismét feltimaddoban
van az Gshallg-Griilet.

A programot megjelentetd Arush a
jatekterjesztésnek egy egészen érde-
kes, és ekkora méret(i programoknal
szokatlan médjatvalasztotta, A Primal
Prey 6 értékesitési csatorndja ugyanis
avilaghalo. Ha az ingyenes demd
elnyerte tetszéslinket, a tovabbi kil-
detésekel csak egy bizonyos dsszeg
befizetése utdn télthetjik le. Mint mar
emlitettem, a mddszer jelenleg még
szokatlan, de kénnyen lehet, hogy az
Arushban hamarosan a jatékterjesziés
megreformalojat tisztelhetjlk.

Ahéttértdrténet felvazoldsdra 45 s26
is elég. A nem tlltavolijoviben meg-
épiilaz elsd id6gép, amelyet hamaro-
san az egyszerd emberek is szabadon
hasznélhatnak. Feltéve, hogy meg tud-
jék fizetni. Megbizéinknak, a ludoma-
nyos kutatdsokat végzé cégeknek, és
a trofeagy(ijid magdnembereknek a
pénz nem szamit. Nekik csak egy
dshullére van szikséguk: éldre vagy
halottra.

Akildetések eldtt lehetdségink nyilik
felszerelésink és fegyverarzenalunk
korszerlsitésére. Ez elkeriilnetetlen
lépés, hiszen egy-egy méretesebb pél-
dany elejtéséhez egy puska mér édes-
kevés, Ha sikerilt megvésarolnunk a
feladat elvégzéséhez szilkséges esz-

-— e

kozdket, az idGgep segitségével hama-
rosan az dskorban taldljuk magunkat.

Az elénk taruld dzsungelben a gomb-
nyomasra megjelend hdarom dimenzios
térkép segitségével tdjgkozddhatunk.
Ne bamészkodjunk sokat, igyekezziink
alehetd leggyorsabban rdtaldlni az
aktudlis célponttartozkoddsi helyére.
Ha sikerrel jartunk, vlasszuk kia fel-
adathoz megfeleld fegyvert, hizzuk
meg a ravaszt (ha kell, tdbbszdris),
majd igyekezziink életben maradni. Ha
valamilyen okbdl kifolydlag tibb pél-
danytis sikeriilt elejtenink a célpont-
nak megadott fajbdl, vdlasszuk kia
legnagyobbat, mertaz idégépen csak
egy allatot vihetlink magukkal.

A jatékban fellelhetd dllatok egyéb-
ként roppant életszerdien viselkednek.
Amig nem vesznek észre minket (vagy
amig meg nem tadmadjuk dket), addig
¢lik a sajat életiiket: kergetéznek, esz-
nek, isznak, vadasznak. Ha azonban
terhessé valik szamukra a jelenlétiink,
minden megiesznek a likviddldsunk
érdekében. Emberlegyen a talpén,
akiegy ebben mesterkeda velociraptor
csapattal el tud banni.

A Primal Prey grafikai motorja
Sunstorm Terrain Engine névre hallgat

&5 az Arush egy kordbbijatékdban, a

Feedn’ Chloe-ban
debitalt, Ugyan az
Gshiilldk a tudo-
méany mai dlldsa-
nak megfeleléen a
szivarvany 0sszes
szinében pompéz-
nak, az
dsszbenyomasom
azonban mégis
inkabb negativ felé
tendal. Egyrészt
utolidra a
Turokban lattam
ilyen mindent elbo-
ritd kadat. A latata-
volsdg nem tébb mint hisz méter, ami
eqgy vadaszjdtékban — hogy finoman
fejezzem kimagam — nem sok. Ennek
a2001-hez méltatlan megoldasnak
koszfinhetden a tavesd példdul teliesen
feleslegessé valik, viszontegy csomé
penzbe kerlil. Masrészta teremtmények
animdcidja is szegényes, egyszerien
1l kevés mozgasfazisbdl épl fel.

Mindent Gsszevetve furcsa jatékeza
Primal Prey. Az internetes terjesztés
az én szememben csokkentia prog-
ram presztizsét. Ugyan kdnnyen lehet,
hogy ez a jivé Gtja, mégis... Egy ezen a
csatornan terjedd jatékot jelenleg még
nem tartok teljiesértékiinek.

Ha a jatékot ebbdla szemszéghdl
nézem, akkor aztkellmondanom, hagy
elégedettvagyok az eredménnyel. A
grafika a mar emlitett hidnyossagoktal

Arush [Arush

BIIi350((B 0)%128 MB RAM
_ - LATWANY
JATSZHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

NRENA i3

eltekintve tulajdonképpen megfelela
kor kivetelményeinek, és ugyanez
elmondhatd az dshiliék mesterséges
intelligencijardlis.

Ha viszont megprébélok a Primal
Preyrdl, mint teljesérték(i programrol
beszélni, nem tudom elhallgatni: hidny-
érzetem van. Sehol egy be-, vagy
dtvezetd vided, kevés a valaszthatd
jatékmdd, a jdtékmenet monoton, és
mindent elént a tejfdl, akarom mondani
akbd.

Azthiszem akkor jartok a legjobban,
ha (feltéve, hogy van rd lehetiségetek)
felkeresitek a cég honlapjat. Probéljd-
tok kiaz ingyenesen letbithetd demat,
Nincs mit vesztenetek. Talan csak én
vagyok beoltva a vadaszjatékok ellen.

Bazska




" Dark Angel (PS2) " "Soldier of Fortune (0¢)

o Meee vy MDK 2 (PS2) Alone in the Dark 4 (0C)
Comgame “576" Kft 1389 Budapest, Pf: 132 Le Mans 24 Hours (PS2) Heavy Metal Geomatrix (DC)
Ha megrendeled (r6zsaszin utalvanyon kiildod a pénzt) Time Crisis 2 (PS2) Conker's Bad Fur Day 64 (N64)

az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat
(575 Ft/dh), akkor a postakdltséget mi fizetjiik!
. Na ez igy mér elen kedvezd, nem? : \

Ha most egy évre elofizetsz az 576 Konzolra, 5760,-Ft-ért,
tiéd lehet tovabbi 6 sltalad kivilasztott korabbi szamunk!

9
{ f l ' Neved és cimed Neved és cimed iﬁﬂ ‘:E;:; e'fﬁ.:;:igsj::?fsa :
[ TR (pontosan és olvashatdan!) {pontosan és olvashatdan!) S Fi -
f Megrendelt ijsdg(ok) ira | Kérlek ne feledd az irdnyitdszimod! Kérlek ne feledd az irnyitdszimo! kivilasztott 6 korihbl szdm feisoroldsa
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eakcidk arra a hirre, miszerint
Rezt az oldalt egy, az Activision

Value gondozdsaban megje-
lent horgdszprogramrdl szdlo leirds-
sal kellmegtoltenem.

Emociondlis: Egy horgdszprogram.
Remek. Hiszen ez egy Gjabb pom-
pas lehetdség arra, hogy kritikdmmal
alakithassam a fiatalsdg jatékkul-
tardjat, és ismét érezzem: egy
program magyarorszagi sikere rész-
ben az én véleményemtdl fiigg.
Micsoda magasztos feladat,
micsoda dicsdség!

Qntelt: Egy horgdszprogram. Na
ugye, hogy ugye? Az 576 Jolly
Jokere ismét (j faba vagja a
fejszéjét. Mindenrdl ir, amit csak a
kezébe nyomnak. Nyitott mindenre.
Pér hdnapja még csak sportprogra-
mok, meg taktikai FPS, mostmeg?
Mechwarrior, Train Simulator... Na
veregessem mar meg a vallam!

Multba révedd: Egy horgész-
program. Micsoda bélcs dontés
aszerkeszidség részérdl! Hiszen
olyasvalakire biztdk a programot,
akinek személyes tapasztalata is
van az adott terlleten. Azén
nevelGapukam rendelkezik ugyanis
a vildg legrosszabb kg/h (a kifogott
halak tomege osztva a botmogoit
gltéitottiddvel) hanyadosdval. Ordla
aztkell tudni, hogy ha esetleg nappal
horgdszott, az liszo helyett a csajok
fenekét stirdlte, ha pedig éjjel, akkor
meg annyira belemerilt a beszélge-
tésbe vagy az alvasba, hogy minden
kapdsrél (hoppd eqy kis szakzsar-
gon) lemaradt. Személyes tapaszta-
latiigy lesz ebbdl, hogy gyakran én
is elkisertem.

Tesztész: Egy horgdszprogram.
PC-re? Erdekes tlet. Ha visszaadja
ennek a tevékenységnek vardzsat,

akkor akarvalamijé is kistilhet
beldle. Hogy miben is rejlik ez a
vardzs? Nézzik csak... A tdrsasdg-
ban. A kifogott halak méretével kap-
csolatos beszdldsokban, a tdbortliz
kérilibeszélgetésekben. A tudoma-
nyos” felkészilésben. A csaknem
verekedéssé fajuld vitakban a
megfelel§ csalirdl (piros SKALA-pufi
forever). A nyugalomban, amia viz-

PC-s horgasz a pacban

hole' cim{ programot, amely az dgy-
ban torténteket modellezné le, inkdbb
nem részletezném.

Szerintem a PGC-s jatékok azért
fantasztikusak, mert segitségiikkel
valészindtlen szitudcidkba
cseppenhetink: autoversenyezhe-
tiink, lirhajot vezethetiink, megment-

parton tolti el
azembert. A
jo levegdben.
A frissen fogott
zsdkmanybdl
fézott haldszlé
inycsiklandd
illataban.
Abban az apré-
lékos munka-
ban, amellyel
az ember evés
kdzben elkerdli
azt, hogy tgy
jarjon, mint
anno Bodrogi

hetjilk a vilagot, i tak déjse. De

Gyula a .Szdlka hal nélkdl” cimii

S magyytévéillmsorozatban Na var-

junk csak, ezeket nem is lehet PC-re
afiltetnit

" Humanitarius: Akkormiszikség

van egy horgész:prugramm‘? Annyi
kifogytak a fellssztok ekbdl,
hogy mostm a szabad[ﬂ tevé-

kenységet ﬁ%aunk atpC-re? Ugy -
tinik... Mar latom magam elotta

'Get druﬂk”csmu kocsmaszml ulatort,

egy kort rendelni és a buli utdn first-
person nézetben kell hazatamolyog-
nunk, mikézben a vildg forog és
egyes objektumokbdl iddnként tdbbet
latunk. Az utolsé pdlya: a detoxikald.
A fdellenség: a majatiltetést végzd
féorvos. A filknak sz616 'Fill the

_zetben minde-

FOTAL WEi

()l C@fﬁ

Miutan a kis téban himbalddzé cso-
nakban taldljuk magunkat, el kell
dontenink: milyen csalit hasznaljunk.
Ha megvan a tuti, akkor még azt
kell meghataroznunk, hova dobjuk a
kukacot és hajra! Innentdl a program
teljesen irredlis, ugyanis a kameraa
horgot veszi". Hozzuk izgalomba a
csalit és varjunk. Ha egy hal rdha-
rapotta csemegére, vdgjunk be
(hoppa egy kis szakzsargon), majd
probéljuk kintznia zsdkmdnyt. Ne
aggddjunk, a damil nem tud beakadni
és nekem még elszakitanom sem
sikerdilt. Néha a gép tandcsokat ad,
hogy merre hizzuk a botot. Ha szét
fogadunk, kis idd mulva megtekint-
hetjiik, milyen jd ronda pixelhalat fog-
tunk. Olig!

A grafika silany, a hangok atlagosak,
csupdn a jatszhatdsdg elfogadhatd.
Szavatossag? Nem is tudom. Sze-
rintem, ha valakit nem hoz automati-
kusan lazba, ha a kukacara gondol,
az elég hamar el fogja felejtenia
SBF-et. Akimeg ,flggd”, az tiz perc

hogy PC-n hor-
gdszni? Amikor
Magyarorsza-
gon igy 20
kilométeres kor-

niitt van egy
foly6? Na nel
Ja, a jaték. Hat
az nem il nagy
durranas.
Harom jaték-
mddban fehet-
jiik probéra
tuddsunkat. A
'Practice’ ésaz ==
‘Arcade’ lehetdséget gondoiom sen-
kinek nem kell bemutatnom. Ha
az 'Original game'-et vdlasztjuk,
egy tobbfordulds horgdszversenyen
vehetlink részt, ahol az egyes palya-
kon kiilénbdzd napszakokban kella
lehetd legtdbb halat kifognunk jobb
helyezés és extra csalik reményé-
ben.

utdn amigy is felpattan a székbdl és
kitivolta konyhédba, hogy 'Fiacském,
a hétvégén megyink pecédzni, pakold
be a Senior melegitdm és vagy 47
lveg strt!’ és aztdn kikapcsoljaa
gépet.

Ugorjunk.

Bazska
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"""Ha most egy, évre eléfizetsz az 576 KByte-ra,

9552 Ft helyett mindésze (111 Ft-ért tiéd lehet a kévetkezé évfolyam,
tovabba 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk

£z mar barkinek megeéri. Neked is?
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Az elfizetés értéke +
postakoltség dsszege

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Ne feledd az irdnyitoszamod!

=

A 6 db ajandék példany
felsorolasa
(+2 szdm arra az esetre,
ha a valasztott szamok
valamelyike elfogyott!)
pl.: 96/4, 99/2 stb.

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan')
Ne feledd az iranyitoszamod!

l
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HEZAEos A EMMENYED

Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132)
annyiszor 100,-Ft-ot ill. 150Ft,-Ft-ot, ill. 796,Ft-ot,
ahany Gjsagot rendelni szeretnél + a postakoltséget
és az utalvany hatoldalan talalhato megjegyzés rovatba ird be
- a kért lapok megjelenési szamat.
Fontos! Ha a postakdltséget nem adod hozzd a rendelésedhez,
: ugy nem all modunkban megkiildeni a kért djsagokat.

. —— - Neved és cimed
Mf' grendolt i) ffg @k) (pontosan és olvashatdan!)
e ostakaltség Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

» 62931306 105 71

fexelrv]sk] 3
'COMGAME “576” Kt ‘
1389 Bp., Pf.: 132

 COMGAME “576” Kit
1389 Bp., Pf.: 132

Az 576 KByte

1990-1999-as
szamai
MO OER B/l
(+ postakiltség*)

2000-es
szamai
U S50y [F/clls

(+ postakdltség*)

2001-es
szamai eredeti aron
TS = [F/Ells
(+postakdltség)

megvasarolhatok
boltjainkban vagy a
megrendelhetdk csomagkiildd
szolgalatunktol
(1389 Budapest, Pf.: 132)
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Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az iranyitoszamod!

| Megrendelt djséag(ok) felsoroldsa
pl.: 96/4, 99/2 sth.
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Akcionk a készletek erejéig tart!.
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dwi;

em Seth Gecko, sem labilis
idegzetl dcese nem tartozik

a térvénytiszteld dllampolgdrok

‘Egyetlen kiut: kereszttil

am a film feléig a klasszikus akcié/
tiszdrdmakhoz hasonlatos

4

sorai kozé. gy adédhatott, hogy az
ket dlddzd rendGrhadsereg, s két
tisz — egy pap s csemetéi — kizvet-
len kiséretében kénytelenek illegalis
hataratlépést produkalni, elkeriilendd
az igazsagszolgaltatdssal vald konf-
rontaciot. Ami, a kétcsirkefogd
hosszas binlajstromat nézve, a leg-
jobb esetben is az azonnali kivég-
zéssel jelentene egyet. Ez lenne
ahazankban is bemutatott Alkonyat-
tol Pirkadatig cim filmeposz cse-
lekményszdldnak sarkalatos pontja,
mely sordn héseink tiszostl,
shotgunostil érkeznek meg abba a
dél-amerikai varosba, ahol révid idén
beliil bekévetkezik a fordulat. A fordu-
lat, mely réven egyszerre nyer értel-
met a film célzatos cime, ugyanakkor
amoziban {l6 nézdsereg szdjabdl
kihulla pattogatott kukorica. (Meg-
jegyzés: utdbbit serpenydben és/vagy
kifejezetten erre a célra készit
pattogatdgépekkel allitjdk eld, kukori-
caszemek piritdsanak Otjdn.) A Seth
Gecko dcesét megformalé Quentin
Tarantino szerepeltetésének lattan
ugyan aligha lehetett kétséges, hogy
érik majd az embert meglepetések —

Holnapra kész, holnapra kesz!

W

A Ugyan, VargaB. — ezekre semmi sz.-Jksé.

vonal eqy pillanat alatt for-
dulvan &t mingségi debil-horrorba
egyértelmdsiti, hogy a malt évezred
egyik legeredetibb darabjahoz van
szl énk. Bizonydra rengeteg
vannak, akik lattdk a filmet — am akik
nem, nekik o0sszefoglaldsképpen csu-
pan annyit: az dhitott llam hatarvé-
roséanak teljes lakossagat vérszomjas
vampirok teszik ki, igy ezek tdmege-
inek leirtdsa, s az eldlik valo két-
segbeesett menekilés szolgdl a film
kozepétdl szamitott fordulat tovabbi
targydul. A George Clooney altal meg-
formalt Seth — akinek ittbemutatott
alakitdsa l4ttan aligha kella Vészhely-
zet Dr. Ross-at Mr. Clooney legna-
gyobb szerepének tituldinunk — s a
Harvey Keitel dltal életre hivott pap
révén az egész drilethez mindségi
szinésziteljesitmény dukal — az
fsszhatdson pedig maximum a min-
den slusszpoént nélkildzd végjaték
rontvalamicskét. Baraz is igaz: sokat
ehhez nem is lehet, sétalighanem
nem is kell hozzétenni. igy, akifogé-
kony a horrorra, a Tarantindi film-esz-
mére, avagy mindkettdre, ES még
nem latta az Alkonyattdl Pirkadatigot,
a lehetd leghamarabb potolja ezt

— alemaraddst. A
tobbiek pedig j6j-
jenek velem, mert
néhany kattant
francia hasonld
cimen készitetta
filmbél szamité-
gépes jatekot.

Sttori

Seth dcese ugyan
mar a film sordn
is jobb (?) létre
szenderil, dm
spiritualis orok-
ség cimén nem
rest batyjara

hagyoményozniaz altala elkdvetett
biindk legtetemesebb részét, téve
szerencsétlent a renddrség dltal vada-
szott személyek listajanak legtetejére.
Sethet el is kapjdk, majd révid idén
belil megsziletik az itelet: életfogyti-
lani bérténbintetés a Hajon. Erdekes
egy hely ez, mely nevéhez hien egy
hatalmas tengerjaré — specifikusan
fegyencek fogvatartdsdra szakositva,
alegszigoribb biztonsdgiintézkedé-
sek, s védadrizet mellett. Ide csak
azok az emberek kerliinek, akik egy
pillanat alattolyan respektet terem-
tenek maguknak egy tradiciondl cel-
laban, hogy reggelre valdszinileg
csak Ok slattyognak kiaz udvarra.
Szoval, a legtdposabb dlomarcok
blintetdintézménye ez. Sethnek nem
sok ideje marad a beilleszkedésre,
lévén az djfegyencek kizott ot figyel
egy — igen rosszarcu és érces hangu
— vampiris, akidtharapvan a bor-
ténigazgatd nyakos tokdjat, nem rest
megalapoznia Hajdn perceken belil
kitdrd, vérpatakoktol s hullahegyektsl
terhes Griiletet. Mert, mint az kozis-
mert: vdmpirembert harap, igy ember
vampirra lészen. A Hajo élGholttd lett
legényséqge, s a fegyvertelen elitél-
tekben Ujabb prédat lato vadmpirok
okdn igen kellemes kis felfordulds
kerekedik, melybdlvétek lenne
kimaradni. Seth abban a sze-
rencsés helyzetben van,
hogy a kaotikus dllapotok
kbzepette a keze dgyébe
akad egy sokkold. Ezzel
markilehet slisszolniamég
nyitott dllapotnak drvendd cellaaj-

tdn, majd felkutatni az innen vald lelé- \\\

celés lehetséges modozatai kizila
létez0 legpraktikusabbat, s lehetdség
szerint: a legrovidebbet. J6 mdka lesz,
ennyit megigérhetek.

1% - tiil — 3
Alaphelyzet szerint 3" Person
nézetbdlirdnyitjuk Sethet, egészen

addig a pontig, mig nem nyomunk egy
F1-et: ekkor belsd nézetre valta prog-
ram. Udvdzlendd médon a bal és jobb
kurzorgombok mar default bedllitasok
mellettis oldalaznak, igy az irdnyitdst
nem kel dtkonfigurdinunk — hacsak
nem konkrét célunk ez. A From Dusk
'Till Dawn nagyfoki hasonlatossdgot
mutatMax Payne-nel, maramia
gyakorlati eszmeiségetilleti: megyek,
lovik, megyek, lovak, halok, téltk,
megyek, lovok. Fébb kildnbség, hogy
itt vampirokra vaddszunk — helye-
sebben, 6k vaddsznak rank, s mi
elvesszilk a kedvilket—, ugyanakkor
a darab hasonld mddon kiemelt figyel-
metszentel a toriénetiségnek is.
Amiengine-nel készilt dtvezetd video

= :
ebben —
az anyagban
van, az tbb, mint sok. S ha
még hozzatessziik, hogy rend-
szerintegészen kellemes ren-
dezés jegyében alkottattak ezek,
gy szinte mar semmiokunk a
fanyalgdsra. igy mondhatndk, valg-
ban egy interaktiv horrorfilmhez
hasonlatos anyagot kapunk kézhez,
mely legfdbb sajatossdgaiaz Alone
in the Dark féle Survival Horrorban
gydkereddzenek. A program afféle
Resident Evil mintdra rogziti a tel-
jesitéshez hasznéltidémennyiséget,
mig sok esetben alapvetden befolya-
solhatja eredményességlnket pusz-
tén az is, hogy melyik utat valasztjuk
két, avagy tobb nyitott teriilet kzott.

S noha rendszerintaz elébb emlitett
Alone in the Darkot, avagy a

Blair Witch szer(i darabokat szokiuk
volthagyomanyh( Survival Horrornak
tekinteni — prerenderelt hatterek,




' & kamerdhoz viszonyitott relativ
i karaklermozgatds — ittmégis
egyértelmiien megvan a filing, jollehet
teljes harom dimenzidban éljik azt
at. Ennek oka az igyes mesterséges
intelligencia, valaminta modfelett
atmoszférikus tajépitkezés is. Renge-
teg féle dog van a jatékban, kezdve
a filmben is latott rémségektdl at ege-
F szen a léthatatian
.masingandimanlord”-ig, melyekbdl
ugyan csak egyet kellleszedniink,
am az is elég vicces lesz — én
szdltam. Onnantdl fogva komoly a
dolog, hogy a Rosszak gyakorlatilag
a ibdlis képesek rank rontani
téve szerta meglepelésszeri tdma-
dasbdl szarmaztathatd javadalmakra.
A legutszélibb vampir is képes bele-
csimpaszkodni a mennyezeten dt-at-
futd csovekbe, s fentrél araszolva
\ ugrania nyakunkba, mig mds ron-
dasdagok a gépek dltal kibocsatott
géz jotékony takarasabol klen-
deznek rdnk mérges gdzokat
— egyszoval hatvanyozottan
jelen van a stuffban az a fajta
mesteri viligmodell, mely
hatdsdra a jatékos a ten-
gelye koril
forogva
. kénytelen
}  megtenni
/ Gtlgpést
ajtd és ajtd
kozdtt, mas-
kilonben
teljesen véd-
telennek érzi
magata
leselkeddkkel szem-
ben. Ez a From Dusk
'Till Dawn egyik legfontosabb
erénye: sosem tudod honnan, mikor, s
mijén. Az Aliens vs Predatorban talal-
kozhattunk elfszor ezzel a modellel,
mely gyakorlatilag kifogdstalan for-
maban tolmdacsolja felénk az Gldozési
ménidba hajlé para-atmoszférat, ami
ebben a stuffban is meglehetdsen
nivésra, mondhatndk: mindségire for-
maztatott.

Tugeda’ in the Dark
Nézzenek oda! Meg kellett érnink,
hogy egy efféle anyagban nem
a Max Payne/Rambo féle szdld
\ tikdsgyerek-figuraval vald
azonosuldsikészséginket

vagyunk kénytelenek kamatoztatni,
hanem akadnak majd szévelsége-
seink is a még meg nem rontott

4 lelkek sorai kozott, akikkel vallvetve
i irthatjuk halomra a dogoket. Adddik

majd dgy, hogy szinte mér Gsszehan-
goltcsapatmunkara lesz szdkségink

4 Bocs, baba — de ma nem

bizonyos feladatok végrehajtasara,
am szerencsés médon nem kell til-
bonyolitott igyekre szamitani: kitind
példa, mikor a pap dltal megszentelt
vizet kell dtirdnyitani egyik szektorbdl
amasikba. A két-hdrom szakember
vigan szorgoskodik a miveleten az
erre haszndlatos szerkezet, s csapok
segitségével, mig mia tobbiekkel a
bedzdnleni dhajté rémségek egyre
erdsddd rohamat probaljuk vissza-
verni, elejét véve a szakemberekben
csirgedezd vér dnkényes dtcso-
portositdsdnak. Aliens filing, mikor
Vasquez-hegeszti-az-ajtot”
szkeccs.

Stukker Kultara
Van itt sokféle darab, sszesen
kilenc. Nem elemezz(ik Gket név,
avagy tipus szerint, mert csak, am
érdemes sz6t ejtenia rendkival
intelligens infrérdl, mely szerencsés
mddon extraként tarsul csaknem
minden tipus mellé — ennek segit-
ségével kényelmesen deklaralhatd
a ldini kivant testidjék, ugyanakkor
szivetségeseink is efféle tipusokat
haszndlnak, igy elkerilhetd a rdjuk
torténd, véletlenszerd 1ovoldozés is.
Bizonyos digdket egészen eredmé-
nyesen lehetirtani, ha feltérképezzik
leggyengébb pontjukat, avagy a
legmegfeleldbb eszkdzzel rontunk
rajuk: igy a szdrnyas, démonszer(
lényeket tessék megpiritani egy adag
metdnfriccsel, mert azt nem &ll-
hatjak a szemetek — hidba is képe-
sek benyelni 6t-hat sdrétet melire.
Van egy jégcsakanyos arc, akit
aztan tényleg adamantitbdl gyurtak:
Gtboritsuk fel egy granattal, majd
adjunk le célzott lovéseketa még
fekvd testre — csak ekkor veszi
komolyan, hogy révidesen megki-
méljik 6t az ezen sikon toriénd
létezés kényelmetlenségeitdl. Ja,
vannak Health Vialok is: ezeketa
n"-val tudjuk elfogyasztani. Tipp:

ha nem tarténik
semmi, akkor
nines nalunk
tobb.

Maradék
A jatékban abra-
zolt fightmodell
érdekes madon
pontosan azt
nyujtja, amita
Max Payne-bdl
hidnyoltam: a
ddgok karjai,
labai, még a fejik
is le, avagy
szétléhetd —
més kérdés, hogy mig végérvényesen
kinem oltjuk a rémségek életét,
addig ezek hajlamosak regeneralddni.
A zeneifelnozatal, hiien a filmben
prezentdlt nyomvonalhoz a jellegzetes
Texasi Csilipaprika Metdl jegyeit hor-
dozza magan, mely stil sikerilltebb
darabjaira minden tovabbi nélkil befér
némi,félkarfelemel-hedbengelés®,
mig vampirokat oini ra — hatarozottan
j6 hecc. A From Dusk 'Till Dawn egye-
diili, s mar most hangstlyozom: relativ
gyengesége a korszer(itlen, dm ezzel
egyittis roppant gazdag, s legiGképp:
atmoszférikus grafikus kivitelezés. A
programtdl ne vdrjunk a Max Payne-re
it nivét képi megvaldsitas tekin-

Cryoi'G: q
P11 400 (P11 3004128 MB RAM |

4 — Mondom: KEZEKET FEL, Jdgi!

tetében — az egész nagyon emlé-
kezteta Freedom — First Resist
cimii anyag grafikdjdra, olyannyira
hogy nem tartom kizdrtnak, ugyan-
azon motor duruzsol mindkét darab
alatt, jdllehet ezen feltételezésem
hivatalos megerdsitést a cikk keltezé-
sének iddpontjidban: nem élvez. Szd-
val, abszolit rendben van ez a jaték
— kellden hossz, kelléen pardztatd,
és kellGen pergd ahhoz, hogy az
alapjait jelentd zsenialis atmoszféra
ismeretében e-hdnap, s feltehetden a
kozeljévd egyik legkedvesebb darab-
jaként tekinthesstink ra.

by GyZ




célos izomzat, lehetfség sze-
Arintminélsze’lesebh all,

legaldbb egy darab szurd,
avagy vagofegyver— s persze
egy tineményes baratnd a fantasy
konfeksdn-eksdnhds” legfontosabb
kellékei. Kitartd munkajanak s rop-
pant histetteinek hdla, Grouch az
évek soran sikerrel tesz szertaz elsé
harom nélkilézhetetlen kellékre, mig
vele vald megismerkedésink pillana-
taban — értsd: az intro sordn —
beérnilatszik Miss Fixanyu, mind-
kozill a Leghosszabb Projectis,
kinek szerelmét elnyervén emberlink
mar valdban hamisitatlan eksénhirg
lehetne. Nem Grouch az egyetlen
azonban, kinek érdeklddését sikerrel
keltik fel az itt prezentdlt ndanyag
hallatlan konszoliddltsaga s csupdn-
alig-fedett domborulatai— az éne-
kes madarakon kivill egy a kozelben
portyazo, redves ork csirhe is tandja
aledny és jovendd lovagja egymaésra
taldlasanak. S noha kevés szomo-
rubb dolog létezhet ezen sikon,
mint egy teljes percnyi mélyzoomot
kévetden luftot csdkolni eperajak
helyett, Grouchnak ezt a szinte
mar valdszinitlen kudarcélményt kell
&télnie, hogy aztan rdébredhessen:
az orkoknak volt arca elrabolni
a nyuszkat, st mindezt a jelen
kérdimények tikrében értelmezhetd,
létezd legkellemetlenebb pillanatban
ejteni meqg. Felvetddik ket kérdés:
kit fogunk irdnyitani a Grouch-csal
16ltott idd sordn, s killonben is és
egyaltalan: milesz a feladatunk? Ird-
nyitani Grouchot fogjuk, feladatunk
pedig Grouch kedvesének kiszaba-
ditdsa.

. 3" Person Slasher

Ugy tlinik, a Dinamic Multimedia
igen nagy fantdzidtlitaz elsd pro-
bds, de legalabbis meg jelentdsebb
tapasztalatokat nélkiilézd csapatok
3" Person mlveinek kiaddsdban,

4 Grouchnyomja magdt— buzogdnyra.

®

A Hat,jo: ,BRUMMMMMM BRUMMMMMM! "

hiszen 6k publikéljdk e havi mdsik
bemutatkozénk, M kiilsé nézetes
kalandjaitis. Killinbség, hogy
Grouch jéval komolyabban veszi
magats kérnyezetét, valamint &

az a fajta akcidhds, akinem

igazan tudja elddnteni, vajon a
Blade of Darknessrdl lemaradt/letil-
tott 10-12 éves ifjaknak szerezzen-é
meglepetésszerd dromaket, avagy
a Tukaram s Sargon kalandjain
edzdddtt veterdnnak demonstréljon
olyan megoldasokat, melyek még
ezen egyedek rengeteg ketchupot
latott szemeit is elkerekitik. A targy-
kart érintd bdvebb felvildgositds a
Fight szekcidban talalhatd, elfszor
nézzilk az alapokat. Rit-
kasdgszamba
megy, mikor egy
jaték dltal Abrd-
zolt karakterek
kbzil a féhds kivi-
telezése formdz-
tatika
legszerencsét-
lenebbre, dam
érdekes modon
ittpontosan ez
aszint:a
darabban egész
kultaralt orkok,

goblinok, sét
bonyolultabb
struktaraja,
jokora rémségek
is szaladgdlnak,
mig Grouch
kozépkategdrids,
miianyag akcio-
figurdnak téinik,
elkeseritd
végtagillesz-
téssel, polirozott
plasztiktesttel.
Vigasztald a

tudat, hogy mind
az d,mind a
jatékvilag karak-
tereinek anima-
cids kultdraja
rendben van. A
térképek teljesi-
tése hdrom csa-
var okan valik
kihivdsszerlvé:a
Grouch egyrészt
nem atall életeket
szamolni, igy ha
elapad kezdet-
ben 6t folytatdsi
lehetfiséget biz-
tositd életban-
kunk, ugy bizony gémdver. Masodik:

A — Kivdnok! Ondk a balalajkdsok?

elhaldlozds esetén az utoljara érintett
chekpointhoz teleportdlédunk, mig
ha az aktualis térképen hozza sem
szagoltunk még ilyesmihez, megy
minden a palya legelejérdl. Csavar
drei: a Grouch eldttismeretlen a
jaték kézbeni save fogalma. A rutinos
jatékos természetesen csipdbdl él

a gyandperrel, hogy az alkotok a

nem kifejezetten bdséges térkép-
kindlatbdl eredeztethetd hidnyossa-
gokat 6hajtjak paldstolni ezekkela
megolddsokkal, 4m a jaték alapvetd
jellegének érdekes médon kitlind

4 Oh— mondtak mar Gnnek azt, hogy: szuggesztiiiiv?

alapot szolgéltat ez az elgondolds,
hidba is idézi mindez az old school
szellemiség joystick-trogetd saja-
tossdgait. Mert mirdl is van sz6?
Kalandozdsaink sordn joval tobb
veszélytjelent héroszunk szamara
a puszta kdrnyezet, semminta
legyilkolasra vard elemek sokasdga.
A Grouch térképeinek mindegyike
hemzseg a tobbnyire hatdrozottan
elegdns — jobb szd nincs ra, de
Ogyse kell — szivatdsoktdl, példak:
korflrészek kozotti kotéimaszka,
pengeéles, hézagos liveglapokon
torténd atbukfencezés, szerpentinrd!
ledibérgd, tonnds kdsziklak eldl
vald elvetddés, blablabla. S noha

a 3" Person stilus alapvetd jegyei
ezek, a Grouch térképeit gyakorlati-
lag kdldnalld, irdnyitott .akadalyver-
seny” palyaknak tekinthetjiik, melyek
soran nem feltétlenil ezek mérete,
sokkal inkdbb Gnndn ligyességiink

s jozansdgunk kerill eldtérbe. A szo
hagyomanyos értelmében vett tdr-
téneti vonalvezetésre, dialdgusokra
s hosszas kapcsoldkeresgélésre igy
ne szamitsunk — ehelyett jellemzd 2
térképek felderitése, ha dgy tetszik:
kitapasztaldsa, mely révén akdr ném:
csoportos (berkedésre is telhet, a
.nafigyula, Gézdm, igy kell ezt a tér-

#125.200;
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képet egy élethdl
végiggyalazni®
féle spiritudlis
attitlid jegyében.

A Fight
A Grouch
harcrendszere
sejthetden meg
sem kozelitia
Blade of
Darkness komp-
lexitasat, dm
ezzel egylttis
elvezetes fightok
lebonyolitasara
szavatolt—
emberlnk alaphelyeztbdl csupén két
figura kivitelezésére kvalifikdlt, ezek
elfvezetéséhez az irdnygombokat
kombindljuk a tdmaddsgombbal. Van
a jobb Lengdparasztos, sima tdma-
dds gomb, oszt’ nyissz béld,
torokbal, , illetve a
.nyesdbefejbibra!”, mely hasznalata
tamadds+W — vel térténik, s mely
atamadottzona figgvényében, mas-
mds hatdst szokott volt mintegy: kival-
tani. Létezik két combo, egy eldre, egy
pedig hatra — eredményes haszna-
latukat tessék mddszeres kitapaszta-
I4s targyava tenni. Az opponenseink
altal elejtett vago és/vagy szuréfegy-
vereket lehetdségink van magunkhoz
venni, az erre hasznalatos gomb:
E, mig a nalunk lévd dorgdld eszkd-
2ok kiizott valogatnia Q billemytivel
tudunk — mar, ha megnyomjuk azt.
Kilan figyelemremelté a fegyvercsere
arafikus kivitelezése — egyediili faj-
dalom, hogy nem 1962-tirunk.

A Grouch elfitt dlddsos mddon nem
ismeretlen a kritikus taldlat fogaima,
igy egy jolirdnyzott combo, nyissz
haldsdra megszabadithatjuk ellenfe-
lzinket fejikidl, karjaiktdl, labaiktdl —
mimaradtmég? S amiaz egészet
igen épilletessé teszi, hogy opponen-
seink minden bizonnyal a helyi Vitali-

A Grouch nyomja magdt— baltdra.

balak nevi

A A Hittérben Egd Szal

tds Kozisség oszlopos tagjai: ,- Dicsd
lovag, mar se karod, se labad...." Az
emberke azért megmaradtcsonkjaival
evezve a hdban igyekszik megkdze-
liteni minket, némildbujjba harapas
célzatébdl kifolydlag. Hatigen komoly
szitudcid, mely lattdn azonban a
szlldk aligha adjak alddsukat cseme-
téik Grouch-csal vald foglalatoskoda-
sdra.

Megjegyzendd, hogy nem feltétlendl
szilkséges, st bizonyos esetekben
kifejezetten oktondi dolog mindenki-
nek, aki él's mozog nekirontanunk. A
karakterek rendszerint egy bizonyos
kdrzet feliigyeletén, s az arra téveddk
mieldbbilikviddlasan faradoznak, igy
ha elslisszanunk a teriletikrdl, igy
marnem sok vizet zavarnak. Vannak
persze Mexallott Uldozak is, akik egé-
szen komoly produkcidkra is képe-
sek: van az a rész, mikor két lovag
esik nekink kétkorflirészekkel szerelt
mobilnydrs kozdtt. No persze kinek
van ideje 5 energidja az efféle akada-
lyok kizétt bonyolddd fightok elegéns
lebonyolitdsdra?

Hat, gyerekek: egy szegény
teszternek nincs. lgy a juzer fogja
magat, szépen atslisszola nyarsak
kozétt, begyijti az innen nyild nagy-
teremben fellelhetd extrdkat, majd
érdeklddéssel
hallgatja a bdszen
felé araszold
lovag-maradékok
vérszomjas csa-
takidltasait, akik
szintén nem atal-
lottak felvallainia
nyarsak kozdtt
toriénd athaladas
révén fellépd
kockdzatokat. A
Grouch tehat
nines hijdn az
abszurdba hajlé
humornak sem,
amiugye: kul.

Maradhat
Megjelenités
terén, noha
alapvetden min-
den a helyén van,
a Grouch azért
nem mutattila
még mult
évezredink végén
keltezett darabok
dltal képviselt gra-
fikus szinvonalon.
Emlékszik min-
denkia Drakan
— Orderofthe
Flame-re, pél- 4 Kitaldlom: csak a Puffin ad neked erdts mindent
déul? Okos vagy, lebird akaratot
Méricka. Az a jaték, teszem fel, klasszi-
sokkal szebb volt, hidba is két-hdrom
éves mar. A jaték felépitése, motiva-
cidja is meglehetdisen egyszeri, am
éppen az ebben rejid lehetdségek
gyes kihaszndlasdnak kdszdnhetden
mutatkozik sansz arra, hogy Grouch
produkcidja sokak tetszését elnyeri
majd. Tarelem, s legfiképpen: a jaték
szabdlyainak elfogaddsa kell ahhoz,
hogy a minden kétséget kizérdan
létezd Grouch-életérzést megtapasz-

talhassuk. igy valoszintileg sokan
azzalnyitnak majd, hogy levaddsszak
az orokélet, Isten ne adj: orokenergia
csiteket— gratula, gratula! — dm pon-
tosan ez az, amivel meg lehet dlni ezt
a darabot. Ha azonban nem tesziink
igy, garantaltan olyasvalamiben lesz
résziink, mely minden kérilmények
kozott kedviinkre vald — jatékéimény-
ben. A jatékélmény pedig j6, j6.

by GyZ
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2 Giskori videojatékok tetemes
Arésze érdekes médon mind-

mdig képes felvonultatni azt
a fajta jatékéimeényt, mely hatdsdra
a kiilvilag gyakorlatilag megsziinik
létezni a hasznald szamara — t6bb-
nyire gérnyedt, esetenként a joizlés
hatdrait bészen ostromld testtartas,
illetve meredd szemgolydk jellemzik
az efféle autentikus darabok nyis-
tdlésekor fellépd médosult tudatalla-
potot. Ha valamely alapvetésre, gy
az ,alulréliovés™ kategdridba sorol-
haté Space Invadersre is vonatkoz-
tathatéak magvas megadllapitdsaink
— bizony vannak még Grlények, akik
olyan szintd fogékonysdgrol tesznek
tanibizonysédgot a Space Invaders
életérzés irdant, hogy jaték kdzben
képtelennek mutatkoznak kézvetlen
kérnyezetik valtozdsainak érzékelé-
sére. Ittvan ez az M nevi 664...
(irarc példaul, aki intergalaktikus uta-
zdsainak unalmasabb szekcidit haj-
lamos némi Space Invaders-ezéssel
elkergetni: csak nyom és 16, nyom
és16 ... sigaz ugyan, hogy az

intro sordn prezentalt performansza
egyértelmien high-score gyanus,
dm high-score gyanus eldaddshoz
— mintaztminden valamirevald
szaktekintély, valamint Martin is tGké-
letesen vagja — igen nagyfokt
koncentracid, sitaz Egiek dlddsa

is szikségeltetik. Szdval ott tartot-
tunk, hogy M nyom és 16, nyom

€518 — aztdn (rhajoja érdekes
hangeffekteket hallatva jelzi, hogy
hamarosan vérhaté miszaki meg-
hibasodas esete fog fennforogni.

S 16n: csupdn pér pillanat, s a

kis lirverda megkezdi kddarabhoz
hasonlatos zuhandsdt a kézelben
kallddd bolygd felszinére. A jaték
hatdsa alatt dlld M nem sokat
érzékel a vészhelyzetbdl, legalabbis
kezdetben — aztdn a becsapddds
elfitti utolso pillanatban nagy nehe-
zen levdgja a szitudciot, am ekkor
mar csak annyira telik, hogy megélla-
pitsa: az (rhajé romokban hever, s
G magdnak egyetlen esélye a haza-
jutasra, ha mieldbb az idegen
bolygd felszinén szétszérodott
alkatrészek

A M édsén— vajon melyik melyik?

begyiijtésére
koncentrdlja
Space
Invadersen
edzett agysejtjei
legjelentisebb
részél. Hogy mi
torténik a mara-
dékkal? A mara-
dék agysejtek a
monitor elftt (18,
dobbent elemre
szegeztetik M
érdektelennek
semmiképpen
sem mondhatd

A — Hivazz', mekkora pok volt...

M, az MberM

tekintetét, majd
hangos kidltdsra
sarkalljak dalids
hésinket:

Segiiiiiifiits!
M kalandjait 3°
Persaon kivitelben
tolmacsoljék felénk
a bolygdfelszin
életre keltéséértis
felelds alkoté hal-
gyek s urak, mig
a prezentdcié

alapvetd jegyeit
vizslatvan megerdsddhetb

ismertetésétdl ezennel eltekintlnk. &

a felismerés: a spanyol fejlesztdk
kedvencei kdzott valdszindsithetden
dobogds helyezésnek drvendenek

az Earthworm Jimhez hasonlatos
rajzfilmhdsdk. S noha az eredetileg
2D-re ,optimalizalt” Gberféreg csupdn
egy meglehetdsen kdzépszerd,
rdaddsul sapaszié kamerakezeléssel
rendelkezd darabot volt képes felmu-
tatni3D-5sé — kdszdndm, koszdnbm
— vaélasa sordn, azérta rajzfilmszerd
3 Person megvaldsitds tovabbra is
izgalmas lehetdségeket igér s kinal
afejleszidknek. Nem tréfa ez, lévén
az M — Alien Paranoia maédfelett
egyszerd, mondhatndk: durva taj s
karakter modellezése mesterien valo-
gatott textiracsomagokkal s szinvi-
ldggal spékeltetett meg, kelivén a
szemléldben a rajzfilmszeri dsszha-
tds Gromteli képzetét. Spoiler Szekcio:
grafikus szempontok szintjén. Nézzik
azonban mindenekeldtt M-et, illetve
azt, mire is lehet képes valakiezzela
testalkattal s arcszerkezettel.

MI M.
Vannak, akik nem szeretik, ha egy
kritika sordn a fohds irdnyitdsdval
kapcsolatos alibizés emésziifela
drdga sorok bizonyos hényadét, igy
az M térben vald navigdldsahoz
szilkséges kezeldbillenytik részletes

féhdsiink szdmdra hozzaférhetd dos
g4lo eszkGzok azonban mar kellden
sokszini képet mutatnak némi atte-
kintéshez. A jdték sordn feladatunk
térképrél-térképre haladva
dsszegyljteniaz egyes helyszingken
fellelhetd alkatrészeket, melyeket az
egyszeriség kedvééri csinos kis
anyacsavarok — mintolyanok —
szigndznak. Figyelem!! A foglalatos-
sdg esszencidjat a térképek hatalmas
mivolta, illetve folyamatosan bonye-
l6dd arculata hivatott biztositani, nes
is sz6lva a rajtuk rezidens Gonoszos-
rol, akik minden 1610k telhetbt készes
elkovetni M termindlasdnak érdeke-
ben. Mo para: itt figyel mindenekelés
M beépitettlézer-implantja, mely
segitségével két mdd jegyébenis
lehetdsége nyilik az irdnyitott
konfliktusrendezésre. A jobb egér-
gomb segitségével bekapcsolhato 2
célzolézer, majd a bal egérgomb nys
mogatdsaval lGhetink. Van jobb se-
ha ugyanis nyomva tartjuk a bal gom-
bot, s legaldbb tiz elldhetd nyaldbunk
maradt még, Ggy M képes tilhizain
a berendezést, eldvezetendd a joval
hatékonyabb lézeralapl timaddsifos
mulat. Felvetddik a kérdés: honnan
juthatunk municidhoz, avagy életerd
tanpétlashoz? Nos, minden lekills®
elem hétrahagy valamiinyencséget
egykori léte drdm-

telimementdjz
képp — hogy m#
is, az Gdvozlenss
mddon egy RND
flggvény flggws
nye. lgy létezik
health, illetve
ammo extra,
| melyek felveteis
| amérjolbevak
athaladds elgon-
dolas alapjan
torténik. Utunk
50rdn 5zamos

fajta tojdsra, gye-
milcsre figyehe




tlink fel: elébbiek
rendszerint
szilkseg szerinti
iddben kikelthetd
famulusokat rej-
tenek, akik igen
xomoly szinten
2leskednek az
M-re veszélyt
Jelentd lények
leradirozdsdban,
mig utdbbiak az
otletszerliség
jegyében fogant
logikai feladva-
‘nyok sordn jutnak
jelentfiséghez.
Példa: lesz majd egy 19, rajta

2gy szigettel, mely szigeten lesz
majd egy csavar. Felfigyelhetiink a
x0zelben lazitd tekndsbékara, kinek
mozgésdt kedvink szerintiirdnyba
manipuldlhatjuk, mihelyst rdébrediink
2 [ény kortéink irdnt tandsitott nagy-
foku érdeklddésére. Akad itt még

o A g iS, i IJ b =

=gészen diletesnek mondhatd: a
elzaskor bejelentkezd palyamodell
‘manipuldldsaval meghatdrozzuk a
=zerkezetiranyal, majd esetleges
isszatérte utdn Ujra magunkhoz

L vesszik azt.

e
1sitasa

Monsztrék
Vanittrengeteg féle, rdaddsul
modfelett sokréti s dtletes formed-
ny, a hataimas, koveket hajigdlé
(igylrtraktol 4t egészen a hatdro-
Zottan irritativ Ftfétis-pokokig, akik-
ek nem kifejezetten szegi kedvétaz
labfeje altal képviselt esztétikum
szubminimal mivolta. Rendkivil
Lgyes megoldds, hogy minden lény
liktatdsdhoz mas-mds triikkét, ha
10y tetszik: stratégiat vagyunk
=nytelenek bevetni. lgy az Irgal-
atlan Husnylvéfikusz legyaldzasd-
"0z méretes pokerpofa s legaldbb
1 dozis lézernyaldb szikségeltetik,
melyek birtokdban mar oda lehet dlini
remség orra elé a tilhdzott lézerrel,
o0y aztdn abban a tizedmasodperc-
2en engedjik Utjdra azt, mikor a dag
(12tja egyetlen sebezhetd pontjat—
Bezony: a szdjat. A Kigydrirakot nyil-
n akkor célszerl megesiklandozni,
ikor a feje folott tartott sziklat készal
Sppalyéra dllitani. Eredmény: hata-
0%, s mddfelett elegdns. Szdval
nonszterenként mas-mds dgymenet,
£bbél kévetkezd
ayesség-alapokon-nyugvd-
iekelmény-szerii-tapasztalds”
=zeskedik az M — Alien Para-
2iaban dbrazolt fightmodell val-
Szatossdgdrol. Léteznek

A — Latlak, ldtiak!

természetesen Bossok is, akik felett
gydzedelmeskedvén rendszerint
Ujabb csavart szélit magahoz Mr. M,
sitléteznek mexikéi nyalokdk, melyek
kézepében — nem vicc! — egy kivér
selyemhernyd taldlhatd, 4m ez most
egyaltaldn nem tartozik ide.

, Maradék

Erdekes médon M tudattalanulis
elvette az elvisikon kézeljoviben ese-
dékes Zax kenyerét, akiaz M-ére
megszolaldsig 016 sztori igéretében
hirdette eljévendd népszerliségétaz
idei E3-on. Am ennek okan
valdsziniileg csupdn Zax kiaddja s
alkotdi fognak némileg idegeskedni, a
csavarokra s az anyabolygd utdn hi-
tozd M-juzerek pedig: nem. A jaték
legfdbb erényének a térképek komp-
lexitdsat, rengeteg zeg-zuggal szerelt
mivoltat, s az azokon szerepld rém-
ségek hallatlan agresszivitdsat latom.
MertM hazajuttatdsa, jéllehet kez-
detben gyerekjdtéknak tiinik, kordnt-
sem olyan egyszerii feladat. A jaték
képes mesterimodon egyensllyozni
a ,mindjart-beleteszem-a-kijbordot-a-
monitorba” és a ,na-nehogymér-ne-
tudjam-megcesindini” szintezdések
kdzott, melyek gyakorlatilag a
rajzfilmszerii (igyességi 3 Person stil
alapvetd erényeitjelentik. S noha a
jatékrél messzird| érzGdik a szd jo
értelmében vett amatér mivolta —
de legaldbbis, hogy a stuffot fejlesztd
csapatbemutatkozd jatékdval egyez-
kedink —, M gyakorlatilag mindent
tud, amit ezzel a testtel tudniillik.
Problémak? Iitjon egy kihagyott zic-
cer, majd régtdn utdna a nyomokban
amatér munka bizonységa is, vizs-
géld: Earthworm Jim mintdjdra M is
képes ,unalom(izé” performanszokat
demonstralni, 4m mig kedvenc kuka-
cunk megszamlalhatatlan marhasa-
gotvoltképes produkalni dnndn
testével, M-tdl csupan két, full sem-
mitmondd mutatvanyra tellett. Ennek
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4 _ .tevagyafogd!

persze sok koze
nincs az érdemi
jatékélményhez,
csupdn a ,mdka-
foka” lehetett
volna nagyobb.
Amimér elég
komoly fenntar-
tasokra is okot
ad, az a grafikus
motor
meglehetisen
gyakran
jelentkezd hirte-
lenhaldla™
egyszercsak
megkdvilaz
egész darab, s egyetlen esélyiink

a fovabbjutdsra a bdisz Ctrl-Alt-Del
segedelméveltorténd End Task-olds,
majd a jaték djrainditdsa. Ne tessék
hinni, hogy Tesla laptopon teszteltem
azanyagot— annak a gépnek,

mely kényelmesen elbirja Mr. Payne
karakterét, nem igazan szabadna
ilyen dolgokat produkalnia M két-
ségtelenil jelenségszamba mend,
am infomatikai szempontok szerint
jovalegyszerlibb mivoltdnak kezelése

 LATWANY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

4 . — Pedig a Szilinapos idét mondott...

soran. S noha a jaték abszolit
zlkkendmentesen fut 1024-ben, 32
bittel, ez a kifagyds produkeic
egyértelmd bizonysaga a kdd instabil
mivoltdnak. De nem?! Ezzel egyiitt
ajanlom mindenkinek, tegyen probat
ezzela jatékkal — mert
egyszerliségével, s a benne rejlg kihi-
vasokkal egyitt, kifejezetten figyelem-
remélté darab ez. Marmint M.

by GyZ
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£g jol emlékszem, hogy gyer-
M mekkoromban az egyik még

ma is m(ikoda rejtvényljsag
képregény mellékleteként vasarol-
tam meg a Dr. Jekyll és Mr. Hide
nevi kiadvanyt. Taldn mondanom
sem kell, hogy a torténet nagyon
bejott. Aztan egy kicsit nagyobb
koromban mar a teljes torténetet elol-
vastam, ezittal mar nyomtatott kényv
formajaban, ami természetesen sok-
kaljobb és élvezetesebb, minta kép-
regény volt anno. Mindig is nagyra
becsultem azokat a tuddsokat és
feltaldldkat, akik a sajat bérikin
tapasztaltdk meg az dltaluk feltalalt
szer hatdsait, és nem pedig a szeren-
csétlen, védtelen és ellentmondani
nem tudo dllatokon kisérletezgettek.
Szerintem Gk még nem ébredtek ra,
hogy allatok nem kisérleti alanyok-
nak lettek teremtve. De visszatérve
alényeghez, a jatékban az alaptérié-
netkisse kiszinezve és kiegészitve
jelenik meg. Az eredeti 6sszesdritett
story a kiivetkezd: Dr. Jekyll egy igen
kisérletezd kedvii tudds, akiaz ltala
elkészitett kotyvalékot sajat magdn
prdbalta ki, amely szer hatdsara a
benne lappangd gonosz a felszinre
kerdilt, és mind kivilrdl, mind pedig
belllrél dtvaltoztatta Mr. Hyde-d4,
aki rémiszt6 kilalakjaval és viselke-
désével riogatta a népet. Réviden
ennyilenne a Dr. Jekyll kettds életét
bemutatd torténet, amelybdl rogtdn
kovetkezik, hogy egy ilyen kurta gon-
dolatfutambdl nem készithetd el egy
jaték.

Jajjajajjjj! Mar megintegy In-Utero
jatek. Sajndlatos médon azok a prog-
ramok igen nagy szazaléka bukdssal
végzddik, amelyeta Cryo kiad a
kezébdl, és dttestalaz In-Utero
fejlesztdcsapatdra.
Szerencsétlensé-
giinkre a Jekyll &

Hide is ,igy” jdrt. Megmondom
dszintén én, amikor hallottam erréla
programrél, azt képzeltem, hogy ez
egy igényesen kivitelezett kalandja-
ték lesz, amely egészen jolilleszthetd
lettvoina a sikersorozathoz: Dracula,
Necronomicon, Odyssey— de nem
igy tortént. Telepités inditdsakor eqy
Lucasarts jellegii mend jelentkezik,
ahol a billentyizetet és a grafika
beallitasait kavethetjik el. A grafikai
opcidk bedllitdsa mendpont egy igen
kilonleges dolog, hiszen akdr hany-
szor lépjink is be a menlbe,
a kivalasztott felbontas mindig
640x480, a szinmélység pedig 32
bit. Az elvégzett bedllitasunkrd|
csakis az egyik config file-t nyd-
lazgatva gy6zddhetiink meg. A jaté-
kot elinditva az In-Utero féle sitét
log6-animacio jelentkezik, amelybél
semmitsem latni (hdla az égnek). A
mainintrd igazan tuti. Semmibeszéd,
csak hang, hasonléan a ‘20-as évek
bélinémafiimekhez. A képsaroken
a halottfelesége utdn bénkddé Dr.
Jekyll és kislanya lathato, akik a doki
- asszonya-
nak sirhal-
mandl tett
latogata-
sukboltér-
nek haza,
a hattér-
ben vala-
miféle
Osszees-
kivés

A Egy1509002-es mindsitési korterem lditképe

érezhetd. A dok-
torrdl tudnikell,
hogy egy kdrhaz
vezetdje, aholis
atemetdben tett
latogatdsuk alatt
ldzad4s tdrt ki, és
igen sok beteg
elszabadult. Az
elszabadult
betegek vezeidje
egy Burnwell
nevezeti Ur, aki
elrabolja a doki

A Korabelidbrdzolds egy rosszul sikerdit mdtétrdl

léliats ks

ldnyat, Otkell

elsd killdeteskent .

kiszabaditanunk. i ;-
Mindeféle rosszasdg

Azigazi megrazkddtatasok sorozata
csak a meni megjelenésekor kvetke-
zett, ugyanis a program nem hasznal
egeret. Az egyes menUpontok kiz6tt
a kurzorral kellugralnunk. A kovetkezd
meglepetés akkor kivetkezett, amikor
is elkezdtem volna jétszani a jatékkal.
Igen jol ertettétek, elkezdtem volna, de
a karakter meg sem mozdult, én nyom-
hattam akarmilyen gombot, az csak
dlltott, minta ... Gyorsan kiléptem a
programbdl, és mit latok: a kontroller
definicid teljesen tires, tehat a program
alapbdlnem allitbe semmilyen irdnyito
eszkozt. Az irdnyitds teljgsen konzolos,
ebbdlis gyanithatd, hogy egy PSX
atirat a jaték alapja. Az egy nyomas
gldre, és utdna még egy hatdsdra
karakteriink rendjére megfordul. Ha

ik egyik

folyamatosan nyomjuk az elére
billenty(t, akkor kdrbe-karbe forog. &
parkdnyon vald kapaszkodds ésa
leugrasok mind-mind Tomb Raides-
esek. A jaték egésze alatta karakie-
riinket hatulrol lathatjuk, de a trikkés
programozdk beépitettek egy first
person nézetetis, amely szintén nem
mondhato szokvanyosnak, legalabbs
ebben a formaban. A special featurs
elfhozataldhoz meg kell nyomnunk &2
S billeny(t, és amig ezt a gombot
nyomva tartjuk, addig bamulhatjuk 22
eldttink lévé terepet. A maximalis £
szdg 180 fok, mivel a dokifeje nem
tud hatrafelé fordulni. Ez a nézet kife-
jezetten olyan hatds(, minta PSX-25
T.R.-ben, amikor az analoggal korbe-
nézink. A kovetkezd kedvencem az
inventory kélvaria. Tegyak fel, hogy
elfttiink van egy Potion, amit szeret

Dr. Jekyll és Mr. Hyde torténetétvaldszintileg mindenkiismeri, de legalabbis
tudatdban van a cselekményszal késGbbifordulataiért is felelés elixir
jotékonyként aligha elkonyvelhetd mellékhatdsainak. Robert Louis Stevenson
hasonld cimi irdsa, maroknyi kortdrsa mintajara korat jdcskan megeldzéen
csillogtatja meg egy, a késdbbiek folyaman hallatlan népszeriiségnek rvendsé
miifajsajatsagos arculatat, melynek jelenkori miveldimdig is hajlamosak
alapvetd ihletdjikként deklardini Dr. Jekyll palott balsejtelemtdl, s gydirelmes

rémkepektdl sem mentes histéridjat. Ados vagyok a miifajmegnevezésével:
hollol. Most megyek, melteltdlt a lollel keleke, megszelelem.




nénk felvenni. Ekkor a kovetkezdt kell
tennink: alljunk a potion elé, majd
haszndljuk az action billenty(t. Ekkor

a karakter a kezébe veszia dolgot,

de nem rakja el, az elrakdshoz hasz-
naljuk az inventory gombot. Egy adott
targy kivétele az inventory-bdl mond-
hatnimég furmanyosabb. Valasszuk
kiatargyata kurzorral, amita jump
gombbal tudunk a keziinkbe venni.
Tehét teliesen logikus és érthetd az ird-
nyitds, féleg akkor praktikus ez, ha egy-
szerre tobben tdmadnak rank, ilyenkor
aztsem tudjuk, hogy mit és milyen sor-
rendben kell nyomnunk.

A kameranézetek egyszeriien
szomylek, elfire felé haladva még
latni mindent (kivéve, ha éppen nem
a plafon kozelében tartozkodunk), de
ha visszafelé indulunk, a kamera
csak egy ido utan kezd megfordulni,
addig csak talalgathatunk, hogy mi
is lehet eldttink. Az akcio részek
kivitele nagyon szimpatikusra siker(ilt.
Nem Glhetink ugyanis a babérjainkon
még akkor sem, ha nagy nehézsegek
drdn dtjutottunk egy nehéz szaka-
szon, esetleg legydztink néhany orilt
beteget. Mert mit tesz ilyenkor az
atlagos jatékos? Gyorsan lementiaz
alldst és hatraddl a karosszékében.
Csak nem itt és most, mivel eme for-
mabonté alkotds nem menti el a csata
utdni részt, és ha az akcid sikeres
befejezése utdn valahol pérul jdrunk,
akkor kezdhetjik eldlrél az egészet.
Egy megfontolandd j6 tandcs, ha
végeztink egy fent emlitett nagyobb
Iélegzetvételii akcidval, rogton men-
jink ki a legkdzelebbi ajtdn, és itt
mentsik el az alldst, igy mar ezta
poziciot fogja visszatdltenia program.
Az In-Utero programozdi olyan eddig
egyedilallo engine-tirtak a jatékhoz,
amelybél ugyan lehetképet menteni,
de mindig csak egyet. A kép lemen-
tése utdn ugyanis dltaldban kék haldl
Kkdvetkezik, és indithatjuk eldlrdla
gepel.

A After partyn a betegek

Jatékmenet
Mint mar emlitettem a program nagyon
hasonld a Tomb Raider-hez. Az elsd
palyan mindéssze egyetlen fegyverink
van, ez pedig a sétapdicank. De nem
is kell ennél jobb eszkdz, hiszen olyan
gyenge ellenfelek tdmadnak rank, akik-
nek béven elegendd egy-kétsuhintds.
Nem is értem miért, tették bele a
programba a 60-70 éves Gregasszony
ellenségeket, akiket kinnyedén likvidal-
hatunk, de ennek ellenére Gk pillanatok
alatt eltudnak intézni minket. Az egyik
palyan talaltam egy mozdithato szek-
rényt, amelyet eldre és hétra lehet
tologatni, és felis lehet ugrania
tetejére. Az alkalmatossdg egészen
egy fapadig eltol-
haté, de ottvége
a kalandnak, mert
ilyenkor mér nem
tudunk a hata
magé keriiini. Saj-
nos a komod
funkcidjara nem
derdlt fény. A
felszedhetd tar-
gyak kozatta
legnépszeriibbek
akilonféle
potionok, éter és
mechanikus
berendezések
belizemeléséhez
szlikséges szerszdmok. Egy lveg
healing potion elfogyasztdsa mindig
100%-ra tolti vissza az energidnkat. A
palyak igen egyhanguak, és egy idd
utdn roppantidegesitd tud lennia nem
nyithatd ,disz" ajtok allandd probalga-
tdsa. A bejarhatd terepek Altaldban igen
nagyok, amelyek koparsdgatnéhany
dreg mamival, vagy egyéb tereptdrgyak-
kal probéltak feledtetni. Sajnos ezek az
objektumok csak a terepet szinesitik,
semmilyen egyéb hasznuk nincs.

Grafika, hangok
A setup-ban bedllithatd maximalis fel-
bontds 1280x1024
pixel, amiteljesen
megfelela
2001-es szininek.
Azonban az
objektumok
poligonszdma
megallta PSX,
vagy a kicsit
erdsebb
Voodoo1-es szint-
jén. A karakterek
kidolgozotisaga
jonak mindhatd,
eqgyedila vég-
tagok modellezé-
sére fordithattak

Van am még: Jekyllés Hyde nem csupan kényv alakban, s immar minta
szorakoztatd informatika oszlopos zaszldvivdiférhetdek hozza: 1990-ben Frank

Wildhron zeneszerzd és L
bemutattdk a klasszikus m
Theatre. A darabot mind a ko

lie Bricusse szdvegird kizremiikodése folytan
Itdplalkozd musicaltis. Szinhely: Houston, Alley
inseq, mind a kritika részérdl elragadtatds s

elstiprd siker jellemezte, igy a mi az eredetileg kiirt futamid négyszereséig
boldogitotta a neves szinhdz miisorprogramiat. 1995 -ben, fokozandd a
fokozhatdt, bemutattak a show feldjitott valtozatatis, minek hatdsdra nem kisebb
sztarok vetemedtek a musical bizonyos dalainak implementdldsdra, mint Liza
Minnelli— oh, Liza, ahogy a Kabaréban Michael York bamba fejét nézed,

maig is tripldt csavar a pulzusomra. 5 hogy az eredeti mii szerepldiis igen

meggy6zo

dastprodukdlnak, misem szigndzza jobban, minta Jekyll/Hyde

megforméldsaért a Legjobb Musical Szinész dijatelnyerd Robert Cuccioli, avagy
a Lucy szerepétjatszd Linda Eder Legjobb Bemutatkozo ElGadas dijat nyert
performansza. Ja, hogy mikor lesz magyar premier? Mittudomeén. ..

A Kdzelikép az egyik hélgyvendégral

voina nagyobb figyelmet. A textirdk
kialakitdsukkal nincs is nagyobb prob-
léma, csak a felbontasuk kicsi, mondjuk
az 1024x768-as képemyomodhoz. A
hangok tekintetében nem tilbdséges
a program, szinte csak a legsziksége-
sebb cselekvések kézben hallaninémi
zéirejt. Az elsd palya végén a belsd
udvarban kell egy szerpentinen felfelé
ugrélni, mikdzben minden szinten egy
ketrecet kell leengedniink. Azonban a
leengedéshez minden egyes szinten
eqy kulcsot elkell forditanunk. Igen
&m, de az elforditds nem ad hangot,
ésigy nem érzékeljiik, hogy éppen ket-
rec le, vagy fel mozog éppen. A szdve-
gek mellé feliratotis rendelnetink, ez

néhaigen hasznos lehet, merta francia
skacok nem beszélnek akcentus nélkil,
€5 a hangsilyozdsuk sem hibdtlan. A
toltések alatt megjelend loader, a fejek
pakolgatasdval kissé nevetséges hatdst
kelt, ez olyan mintha 2001-ben kiadnak
az Out Run-t,

Mindent dsszevetve a jaték egy kataszt-
rifa, majdnem minden szinten. Hiszen
egy ilyen jo torténetet egy ilyen pocsék
&5 primitiv grafikai motorral kar volt tonk-
retenni. Azértvan a programnak

pozitiv fele is. A grafika és a fények

dltal keltett atmoszféra nagyon eredeti
és sejtelmes, csak elképzelnitudom,
hogy milyen lehetettvolna egy igazan
erdis motorral. A karakterek kialakitdsa
nagyon tetszett, hiszen kissé elna-
gyolva, egyfajta karikatiraként bra-
zolta a szerepldket. Kétségbe
vonhatatlanultehetségesek a jatékot raj-
zold grafikusok, csak éppen a prog-
ramozdstvégz6 csapatot kellene egy
kicsit korszer(ibbre cseréini. Szdndéko-
san hagytam a végére a lényeget. A
program nyugalmunkat megzavarg és
felkavard részeket tartalmaz, amelyeket
mindenkimegtapasztalhata ketreces
résznél, és utana. Egy drdnyijaték ezzel
ajatékkal még a legkeményebb S/M
igényekkel rendelkezdket is kielégiti.

KeFeg™

Cryo/In-Utero =
400), 128 MB RAM (64 MB RAM), D3D

- halovai

hatdsok
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jbetegség ltdtte fel a fejét
Ua}étékkiadék kozott. A Lucas-

kért(ez a neve) az amerikai
dollartél lehet elkapni, és a kovet-
kezmények rettenetesek. A beteg pél-
daul hajlamos a felndvekv6 generacid
— és a nekik kdszonhetd ,Apu,
vedd meqg” jelenségbdl szarmazd
zoldhastiak — kedvéértegy Jar-Jar
Binks névre hallgato teremtménnyel
megszentségteleniteni minden id6k
taldn legnagyszeriibb filmtrildgidjat.
Emellett olyan csélatdsra tesz szert
(szlogen: marpedig grafikus motort mi
is tudunk irni), melyb6l csak az gyo-
gyitja ki, ha jobb sorsra érdemes, de
ronddbbnal-rondabb termékei (Jedi
Knight, Indiana Jones and the Infernal
Machine, Force Commander) egyre
nagyobb bukasainak kdszdnhetden
bankszémidja apaddsnak indul.

Két arra utald jel, hogy a 3D0
vezérkara is megfertdzddott. 1. A
kultusz alapjdul szolgdld sorozatnak
(Might and Magic) tobb része van
minta Renddrakadémidnak. 2. A cég
kérdkre osztott stratégiaja (Heroes of
Might and Magic) bekerilt a Guiness
Rekordok Konyvébe az 'Egy jatékhoz
megjelent legtdbb kiegészitd lemez’
bejegyzés alatt.

Oké, egy kicsitelragadtattam
magam. Lehet, hogy ennyire még
nem silyos a helyzet. Maradjunk
annyiban, hogy a Might and Magic
sorozatot, és mellékhajtdsait eqy ideje
marnem dvezte akkora tisztelet, mint
egykoron. Ezzel gondolom a 3D0-nal
is tisztdban voltak (vannak). Hajozni,
&s U programot kiadni viszont kell, a
srdcok tehat krbenéztek a piacon és
felmérték, melyik az a stilus ésfvagy
jdték, amelyet, ha mint egy ruhat,
rahiznak a M&M kultuszra, sikergya-
ntis produkcio kerekedik beldle.

Heuréka
Jelentem megtalaltak. Rdaddsul egy
olyan jatékot néztek ki maguknak,
amelynek a neve meghatdrozza
magéat a stilustis. COUNTER-

STRIKE. Akimég nem ismemné ezt

a programot, annak réviden elmesé-
lem, mirdlis lenne sz6. A CS egy
FPS (first-person shooter), amelyet
halézatban szokds jdtszania rendel-
kezésre allo kétcsapat egyikéhez
csatlakozva. A rosszfilk (terroristék)
nevikhdz méltdan mindig rosszal-
kodnak. Bombat robbantanak, tiszo-
kattartanak fogva, és nem restek
merényleteketis elkévetni bizonyos
fontos személyek ellen. A jok - mind
meglepetés — ebben szeretnék meg-
akaddlyozni dket. A CS sikerének
pofonegyszer( a képlete: gyengébb

sel: mia céleso-
port? A sorozat
rajongdirdl nehe-
zem tudom elkép-
zelni, hogy egy
RPG-rdl, vagy akar
eqy kdrdkre osztott |
stratégiardl hirtelen "
dtnyergelnek egy r

FPS-re. Akik

viszont fogékonyak

erre a stilusra, azok f
mar réges-régen j
rékattantak a
CS-re és legfeljebb

vasakon is elfuto,
méqgis ma is korrekt
latvanyt nydjto
grafikaimotor +
remek térképek +
meglehetésen
élethd megvaldsi-
tds + brilldnsan
megirt netkod =
paratlan jatékel-
mény.

A3DO afej-
lesztés kezdetekor
még egy teljesen
mas jatékot szere-
tett volna kiadni, ame!yben az akcid
mellett fontos szerephez jutottak volna
a szerepjatékokra jellemzf megol-
dasok. A karakterek példdul tudtak
volna szintet ugrani, képesek lettek
volna vardzslatok megtanuldsara, a

kasztok jelentdsen
kilonbdztek volna
egymastol, ésa
program
teljgsértéki egy-
jatékos moddal
felvértezve jelent
volna meg.
Ezekbéla kész
programban szinte
semminem valé-
sultmeg. Emiatt
viszontnem tudok
mitkezdenia
kovetkezd kérdés-

acsalok tudjak 6ket eltantoritani
(ugye Martin és VargaB?) dket.
Réluk viszont nem gondolom, hogy
a kizépkor fegyverei és az alkal-
mazhatd vardzslatok lehetdsége tdl-
sagosan felizgatnd oket. Ha mégis:
az 0 elcsabitasuk-
hoz iszonyatosan
j6 programra lett
volna szilkség.

(S Might and
Magic médra

A szembendlld
felek esetiinkben a
Jok"ésa
JRosszak”. Mindket
oldalon hdrom
valaszthato karak-
terosztaly dll a ren-
delkezésiinkre. Ha
a Jé oldalt valasztjuk, egy paladin,
egy druida, vagy egy vardzslé; haa
Rosszat, egy harcos, egy ijasz, vagy
egy eretnek bérébe bijhatunk. Az
dtlet mélto a Might and Magic sorozat
légkérénez, de ahogy megvaldsitdsra
kerdlt, az mar nem. Az egyes kasztok
ugyan (gyesebben kezelnek bizonyos
eszkdzoket (példdul az fjdszok az ija-
kat), de mivel szabadon haszndl-
hatjak csaknem az dsszes fegyvert, a
valaszids tulajdonképpen puszta for-
malitds. A fejlesztdk szdmtalan ziccert
kihasznalatlanulhagytak. Hogy csak
agy példatemlitsek: a gydgyitas

Legendasan nagy bukta

képességévelis feFru hazott papi kaszt
felvonultatasa kézenfekva lett volna.
A fragekért és a csapatunk dltal
aratott gydzelmekért, mint azt
a C5-ban mar megszokhattuk,
penz (arany) jar. A felhal-
mozottjavakbol fegyve- /Zza
reket, pancélokat és
varazstekercseket
vehetiink. Ezek
koziil a fegyverekkel
kapcsolatos érzéseimet oszta-
nam meg veletek. Kezdjik
azzal, hogy a megva-
sdrolhatd eszkozok fele “
csaknem teljesen hasz-
nalhatatlan. lgen
kitalaltatok, a kardokrdl, a
buzoganyokrél és egyéltalan,
a kozelharcfegyverekrol

van szo. A
tavolrais
hordd fegy-
verek (és azok masodlagos funkeidis
legtdbbje pedig visszakdszén mas
jatékokbdl. Rdaddsul néhdny példan
sokkalinkdbb illene egy tufa (gy.
k.: tudomanyos-fantasztikus) jatekbs
minta LOMM-be. Emellett jelentds
visszalépés a CS-hoz képest, hogya
municié sosem fogy kia fegyverekba:
Kalén csoportot alkotnak az dgyne-
vezett szuper- vagy isteni fegyverek
amelyekre csak komoly spdrolas amss
tehetiink szert. Nos, a multiplayer pa&
tik nagyjabol akkor émek véget, am®
kor valakimegengedhet maganak say
ilyet, ugyanis a dragak tl ergsre sike-
redtek. Ennek készdnhetden szeren-
csére szamos szerveren be van fi
a hasznélatuk.

41252
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Az eliz olvasgatva érdel
lehetGségnek tint, hogy a partikat
szornyek (botok) részvételéveltehet-
jik izgalmasabba. Ujabb jé otlet,
amely rémalomma valt, ugyanis ezek
l ateremtmények annyira ostobak let-

tek, hogy még Maté Krisztindnak is

elakadna a szava, ha taldlé jelz6t sze-
1 retne felolvasni velik kapcsolatban a
Csigatévé uj gyaldzé vetélkeddjében.

Jelenlétiik csak id itdbbé, nem
izgalmasabbd teszia jatékot.

A LOMM-hez mellékelt husz térke-
pen rank vard feladatok négy cso-
portba oszthatok. A 'Rescue the
princess’ palydkon a Joknak egy
hercegndt kell kiszabaditaniuk a
Rosszak fogsdgdbol. A 'Warlord
Escape' sordn a Joknak csa-
patuk egy prominens tagjat
kell biztonsdgos helyre jut-

% tatniuk. A'Sword in the

B Stone'klasszikus CTF,

csak - hogy a viccet

idézzem - jobb a
PR-je. Némi eredeti-
ségetcsak a'Slay

the Dragon’ térképe-

ken talalunk, ame-
lyeken az a csapat
gytz, amelynek eldbb
sikeriilkivégeznie a
sokfejli sarkanyt. Ter-
mészetesen a menelek
ljrakezdddnek, ha az

egyik oldal Gsszes
tagja elesik a harcban.
Sajnos a térképek tobbsége igaz-
sagtalanul nagy eldnyt biztosit vala-

mely oldal szdméra, és ezen egyeldre
nincs is madunk véltoztatni, ugyanis
a3D0 lefelejtette” a CD-rila
térképszerkesztot. Gondolom, meg
kelltélteni valamivel a kiegészitd
lemez(eke)tis.

Es még mindig tudok negativumokat
mondanil Mirglis van sz67 Arrdl,
hogy lehetdségink nyilik arra, hogy
offline gyakoroljunk, ha valamiért nem
akarunk (nem tudunk) rakapcsolddni
semmilyen halézatra sem.

Ez a jatékmad annyira keservesre
sikeredett, hogy mér ez a par sor
is sok voltra. Az ostoba szérnyek
elleni jatéknak minddssze annyi hasz-

Ghast Mede

nattaldltam, hogy ezaltal megnézhet-
tem a térképeket.

Szem, fill, kéz
A jaték Lithtech motoron fut. Ezzel, azt
hiszem, elég sok
mindent elmond-
tam a latnivalé-
rél. Ez az engine
— kétségtelen
eldnyeiellenére
— mér egy éve
(a No One Lives
Forever piacra
dobésakor) sem
rigottlabddba a
Q3A, vagy az
UT mellett, és
azidd vasfoga
bizony alaposan

kikezdte. Ezta
véleményemet
egyébkéntaz AvP2
(ugyancsak
Lithtech-jaték)
demdjdval eltoltott
néhany csalodést
keltd perc is aldta-
masztotta.

Kicsit konkré-
tabban: ugyan a
taj, a tereptargyak
s a fegyverek
kidolgozottsagara

nem lehet pana-
szunk; a jaté-
kosok ésa
szbmyek kifeje-
zetten csiinyak.
Egyrészt kevés
poligonbol épiil-
nek fel, mas-
részt szegényes
az animacidjuk.
Annyi pozitivum
azértelmond-
haté velik
kapcsolatban:
pontosan lat-
haté, hogy
éppen milyen pan-
céltviselnek és
haldluk utdn sem
tiinnek el. Végre
néhany ésszerd Gji-
tds a C5-hoz
képest.

Zene nincs a
jatékban. Ennek
van, aki drdl (mit
keresne zene egy
online FPS-ben),
van akinem (fel
1 tudta volna dobni

L aprogram hangu-
latat). En nem hidnyoltam, mivel az
elhangz6 effektek kifejezetten 6l sike-
riftek. Juteszembe, a LOMM a létezd
dsszes hangszabvanyt (EAX., A3D)
tamogatja.

30
BI300 iPIII

A cikk elején mar emlitettem a
CS eqgyik legnagyobb erényét, a csak-
nem tokéletes netkddot. En balek
gy gondoltam, hogy erre a LOMM
fejlesztdiis nagy hangsulytfognak
fektetni. Tévedtem. Modemes elérés-
sela dokumentdcidval ellentétben pél-
daul teljesen felesleges prabalkozni.
Felfoghatatlan.

A cikk megirdsdnak pillanatdban
még csak néhany tucat LOMM-
szerver futa vilagon.

Bevallom dszintén, kétlem, hogy a
programnak akkora tdmogatottsaga
lesz Magyarorszagon, mint amekkora
aCS-nakvan,

Amerikai szerverekre csatlakozgatni
igy megirt kdddal meg...

Hazudnék, ha aztmondanam, hogy
idénként nem élveztem a Legends-zel
vald jatékot. Tovabbra is fenntartom
azonban azta véleményemet, hogy a
300 és a NWC nem tett mast, mint
jo lizleti érzékrdl és kevés szakmai
hozzaértésrdl tanibizonysdgot téve
kiherélte a PC-s jatéktorténelem egyik
legjobb jatékat.

Amijé a LOMM-ben, azt mashonnan
(fileg ugye a CS-bol) vették. A sajat
dtletek szinte kivétel nélkiil negati-
vumként jelentkeztek a programban.
Ennélnagyobb kritikat, azt hiszem,
nem is mondhatok.




Freecom név hallatdn eddig
Aéllala‘\ban csak CD-olvasdra

vagy iréra asszocidlhattunk,
mivel azonban egy igen innovativ
cégrélvan szo, varhatd, hogy néha-
napjan eldrukkolnak valami olyan
dologgal, amimég nem volt. A leg-
Ujabb termékiik egy discman és egy
mp3 lejatszo sajdtos kevergke: a
Beatman.

Hasonld termékkel mar taldlkoz-
hattunk korabban, de csak hasonlo-
val, ugyanis ez abban kiildnbézik a
tobbitdl, hogy csak mini CD fér bele.

Mini (D-(R)

llyen lemezekkel Magyarorszagon
még nem sdriin taldlkozhattunk, bér
elvétve azért akad — tdlink nyuga-
tabbra jobban elterjedt és dltaliban a
Maxi CD-ket adjak kiezeken a 8 cm
atmérdjl hordozdkon. Ezek a leme-
zek teljesen kompatibilisek a hagyo-
ményos CD lejdtszdkkal. Legalabbis
atalcas megoldasdakkal, mert aki-
nek Jemezbeszivés” olvasdja eset-
leq iréja van, annak sajnos nem ez
az optimalis valasztas.

A cég természetesen kindl terméke
mellé irhaté mini CD-R lemezeket is.
Ezek dra nagyjabél ugyanannyi, mint
a hagyomanyos irhaté lemezeké.

A kapacitdsa 185 MByte, és ami
feltlint, hogy mér gyarilag 210 per-
cesként hirdetik. Kisbetlvel ald van
irva: compressed audio.

Test kizelben
A késziilék tehat le tud jatszani mind
audio, mind mp3 file-okat, az utdbbit
egészen 320 Kbit/s mindségig, ami
messze jobb, mintaz tlag,

A jo mindségd hangzdsrdl
Sennheiser MX 300-as filhallgatd
gondoskodik, amit a készlethez
kapunk. Tartozik
hozzé &~
tovabba P

-

-
O
&

-

magyar leiras, egy tesztlemez (tele
szamomra teljesen ismeretlen
eldaddk szerzeményeivel — lehet,
hogy nekik nem kellett annyi szerzdi
jogdijat fizetni), egy hdlézati adapter,
elemek, és egy Musicmatch nevi
program, amileginkdbb a
winamphoz hasonlithatd, de felis
lehetvennivele. Végilis nem

olyan rossz, de dllanddan a memdri-
dban szeretett volna lenni, ezért par
perc utdn megkapta a shift+delete
billentylkombat.

A késziilék hangmindsége
meglepden j6. Még a viszonylag
gyenge 112 Kbites szamokbdlis
majdnem CD mindséget lehet kihozni
— persze ez a lémorités mindségétdl
is figg.

Taldlhatunk rajta hangszinszabdly-
26t és mélyhang kiemelést, ahogy
az mar elvarhatd minden hasonld
terméktaol,

Erdsitire kitve a készdlék hangja
eqy kicsit mas, mint hangkartydrdl
hallgatva. Egy kissé mintha tere-
sebb, visszhangosabb lenne, és a
mélyhang is jobban dominal — ez
persze annak is betudhatd, hogy
alapjaban véve fiilhallgatéhoz opti-
malizéltak, aminek maradéktalanul
elegetis tesz.

Tovabbifunkcidi példdul az ismerds
repeat (ismétlés), és az intrd (minden
szambdlaz elsd 10 masodpercet
jatssza le), valamint a programoz-
hatdsdg. Ezek a funkciok mind
jél jonnek, ha belegondolunk, hogy
karilbeldl harom albumnyi zene férel
aminiCD-ken.

Pro

A Freecom ezzela termékkel 4j
szabvdnyt kivan teremtenia hor-
dozhaté mp3 lejétszék piacdn. Az
otlet, ha belegondolunk nem rossz,

hiszen ez a késziilék kéiség-
telendl egyszerlibben, és
praktikusabban hasz-
nalhatd, mint egy
memdriakar-
tyds mp3

lejdtsza,

ésa

Freecom Beatman — Utds anyag

méretei sem sokkal
nagyobbak 10x10x2,8
cm.

Egy 64 Mbyte-os
memdriakdrtya
tipustol
figgten 15-25
ezer Forint,
mig a mini CD
amaga 185
MByte-javal
kérilbeldl
nettd
400

I/FReecom - =
_-I S o ' -y
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Forint— arrél nem is beszélve, hogy
méreténél fogva joval tobb elféra
zsebiinkben beldle, mint példdul ren-
des CD-bdlvagy kazettabal.
A nagy CD-s mp3 lejatszdval szem-
benielinye abban rejlik, hogy ez

kényel 1 elféra zsebiinkben
vagy akar egy kisebb retikiilben.
Kontra

Ha valaki mar rendelkezik egy komo-
lyabb mp3 CD gydjteménnyel, akkor
lehet, hogy inkdbb feldldoznd a
kisebb méretet, &s egy normalis
méretii CD/mp3 lejdtszot vasarolna
kérilbelil ugyanazért az Gsszegért,
és ha lehet, még jobb zenemennyi-
ség/drhdnyadossal — bér kdzeleg
azidd, amikora 8 cm-es CD-RW

is kaphatd lesz, akkor aztdn 3-4
db-bal letudhatd az anyagigény,
ezzel egyltt tendenciaként lemegy
az éra az egyszer irhaténak is.

Nem arttovabba, ha a tulajdonosa
rendelkezik egy CD irdval, ami
lehetdleq télcds, nem caddys, vagy
Jbeszivis”.

Tovabbihdtranya, a memdriakar-
tyds megolddsokkal szemben, hogy
elégge korldtozott a razkdddsve-
delme. A gyari adatok szerint audio
CD esetében 40 masodperc, mp3-
ndlpedig 8 mp. Nos, ez annyit tesz,
hogy ha kocogunk, akkor 40 mdsod-
perc még elég a lézerfejnek ahhoz,
hogy visszataldljon a sdvjaba, de
az a 8 mp bizony némely esetben

" nem fes
" avaloss

got.
A dolog érde-
kessége, hogy
minél magasabb bitrétdji zenét rate
gatunk, anndl kevesebb lesz az
elGreolvasdsi puffer. A gydritesztie-
mezen 320 Kbites zenét taldihatuss
ez esetben azonban szinte nuliarz
csdkken az elfreclvasdsi meméra
kapacitdsa. Elég egyszer kétszer
megpdckdlni, és par mdsodperces
ledll a készllék. A sajatlemezemas
amin dtlag 128 kbites zenék vannas
mar jobban birta a strapat, és sokks
jobban meg kellett kinozni szegeny-
ket, hogy elveszitse a fonalat.

Az eleméhsége atlagosnak mons-
hatd. Magyarul jobban jrsz, ha auss
veszel hozza, és egy-két naponta
téliogeted. Nagyon drdga rézfe =
elemmel 7-10 drat bir.

Summarum
Osszességében véve egy dtletes &=
j6 mindségii vjitdssal dllunk sze=-
ben, redlis drért (netto 36.720,-F¢
Afentleirtak alapjdn mindenki=
tudja dénteni, hogy szilksége van=
rd vagy sem.

Azilllg
atilllla € bes

Tovébbi info a Beatma
(és a Freecomrdl) a
www.multimedia.hu

honlapon vagy a
204-7333
telefonszamon s

erezness
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NYEREMENYJATEK A VIDEONETTEL!

Nézze meg és nyerjen! Ha jol valaszol kérdéseinkre, megnyerheti az 6sszesen EIAUUNZ]
értékii utalvany egyikét, amit a RZ[e/Je/\/q @l barmely (izletében bevalthat!

VideoNet bevaltohelyek Budapesten Pasztorvideo Vezérit74.  Gallavideo Tatabanya Galltp. 707b.
Video premier Kassaitér10.  Galla video Tatabanya Dézsakert 56.
Il.  Vardzs Gardzs Tordkvésziut3.b Ha-Na Kerepesitit104.  Horizont Kecskemét Arany J.u. 3.
Videomania Rozsakert (zletkdzpont M&P Fogarasiit62b.  Wellvideo Jaszapati Istvdn K. 0t 3.
. MiamiVice Himzdu.2. XV. EvaBoltja Féu.25. Wellvideo Jaszkisér Fé at40.
Fokusz téka Husztiat17. Fokusz téka CsOmari0t90.  Gigantvideo  Sopron Teleki Pl pavilonsor
Oscar MadzsarJ.u. 5. Film-Hit Vasutastelepu.5.  Gigantvideo  Sopron Fiiredistny. 6.
Oscar Véradiu.19.  XVIl. MiamiVice Pestiit60.  Gigantvideo  Szombathely RakdeziF. 1.
IV.  Eektromobil Palya u. 19a. Tarpi Videotéka Pestiut152.  Alired Hitchcoch Veresegyhdz — Kényves K. u.2.
Opti 2000 Dunakesziu. 11. Jupiter Flamingdu.19.  Pasztorvideo  Pilisvorésvar Fé u.39.
Csipet Gmk Arpad u. 15-17. Asz Videotéka Zrinyiu. 168.  Paszlorvideo  Pilisvordsvar Féu.91.
V.  Odeon Kossuthu.18.  XVIII. Video Net téka Halom u.59b.  Teéka SzHalombatta Vordsmarty M.u.57.
Vl.  Pasztorvideo lzabella u. 68b. Lako-tel Bajesy Zs.Uda.  Téka Kiskunlachaza  Rakdcziu. 2a.
Videomadnia Andrassy u.33.  XIX. Ha-Na Szabd E.32.  Viking Zsambek Ményiu. 61.
VIl.  Fantdzia Erzsébet krt. 56. Prince téka Zengdu.16.  Oregek-Fiatalok Haza Ozd BalykiT. tit 15a.
Fokusz téka Wesselényiu.54.  XXI. Jamin 89, RakécziF. Gt87.  Oregek-Fiatalok Haza Ozd Nemzet6r it 15.
Szines video Thokélyu.7.  XXII. Opti2000 Lednykau.3.  Oregek-Fiatalok Haza Kazincbarcika Mikszdth 4P
Szines video Dohany u. 46. SOSO VIDEO Pomaz Széchenyiu. 6a.
VI Luxtéka Prater u. 59. Orszagos bevaltohelyek Videotéka Dunakeszi Kossuth L. u. 2a,
Odeon Corvin kéz 1. Magika Dunakeszi Baratsdg it 14.
IX.  Euro Angéls Csontiti. Kaméleontéka Sztmartonkata AdyE.u.7. Magusvideo  Gyal Vakbottydn u.
X.  Luxtéka Ujhegyisétany 3-5.  Kaméleon téka Nagykata Szabadsdgtér7.  Videotéka Szigeghalom MNap u.41.
Xl Mulitmix Bocskaiut23.  Szikszaitéka  Janossomorja Szabadsagu.33.  Hefi Szazhalombatta Jedlik A.U. 15.
Xll.  Primatéka Jakubinusok tere 4b.  Taligdn téka Domsdd Dozsa Gyu.9.  Elektromobil  Térokbalint Munkécsy M. u.
Mulitmix Lékaitér  Vardzs Kaposvar  Gr.ApponyiAu.12.  Elekiromobil ~ Pomaz HunyadiJ. U.7.
Xl 1001.Video Panndnia u.95.  Antaltéka Kémld Rakécziut. 75.  Plantéka Héviz Dr. Babécsay u. 6.
Video premier Parkanyu.23.  Benke téka Székesfehérvar Verseciu. 9804  Planvideo Keszthely BercsényiM. 9.
Fokusz téka Robertkrt. 40-42.  Horizont Kunhegyes JozsefA.ltp.D1  Planvideo Gyenesdids Liget Plaza
Odeon Hollan Erndu.7.  Kiegel Gyal Korgsiot124.  Video Forum  Székesfehérvar Tolnaiu. 28.
XIV. Ha-Na Adria sétany 6/1.  Kovdcstéka  Csomor Rozmaringu.4a.  Video Férum  Székesfehérvar JozsefA.u.3-5.
Wellvideo Rénau.143.  Kérmoczy téka Vecsés Karolyu.2.  Video Férum  Székesfehérvar Kelemen u.91.
Wellvideo Erzsébetkirdlyné 75b.  Premier Jdszapati AdyE.15.  Videotéka Balassagyarmat Bajcsy u. 8.
Sam’s Dad Paskomliget10.  NIVO XX1. Dunatijvaros Lobogdu.1.  Videobox Monor KossuthL.u. 77.

A jaték kérdései:

1. Mondijon 2 filmet Jennifer Lopez foszereplésével!
2. Mondjon két ismert szinészt a filmbal!

3. Sikeriil-e a gyilkos agyaba bejutni?

A meofejtéseket nyilt levelezdlapon kérjik az 576 KByte
szerkesztdségébe eljuttani, pontos névvel, timmel ellatva!

Bekiildési hataridd: 2001. oktober 2.




dssuk, hogy a kdzeljdvdben
Lmilyen kifinomult eszkézdkkel

probéljak meg a szdmitdgép-
gyarték megvékonyitani a becses
jatszani, esetleg dolgozni vagyd
kuncsaftok pénztarcdjat. Azt mar
megszokhattuk, hogy ha éppen
kiadtuk a minimalbér tébbszérdsét
egy-egy Uj alkatrészre, akkor sem
sokdig dralhetiink neki, hogy
milyen cslcs-szuper cuccot sike-
riilt beszerezni, ugyanis legkésdbb
a kdvetkezd honapban mar szomo-
ruan latjuk valamelyik tesztijsag
hasabjain, hogy a frissen kifejlesz-
tett csicsmodell milyen magasrdl
aldzza a gépinkben lévdt.

Elkell, hogy keseritselek titeket,
ugyanis ez a sok éve tartd ten-
dencia, Ugy néz ki, exponenciali-
san gyorsul, kinek drdmére, kinek
banatara.

Ezeketa dolgokat — persze
némi kockdzattal és utdnajdrdssal
— ellensilyozhatjuk egy kis
tuningolassal.

Ez a harc lesz a végsd...
Oridsi vitak robbannak ki mos-
tandban az internetes forumokaon
arrdl, hogy az Intel, vagy az AMD
processzorai jobbak-g, azonban a
nagy tobbség egyetért azzal, hogy
az Intel a Pentium 4-es széridval
eléggé melléfogott. A chip teljesit-
ménye ugyanis jocskdn alulmarad a
vérthoz képest.

Ha az Intelnek az eredetiterv
szerint sikerllt volna megvaldsitani
Pentium 4 gydrtasat, akkor
valdsziniileg versenytars nélkal
maradtvolna, de ezekrdl a tervekrdl
hamarosan kiderilt, hogy a gya-
korlatban nem lehet gazdasdgosan
megoldani a gydrtdsat, mert tdl chip
nagyra sikerdlt, és igy nem férra
a sziliciumlapkdkra. Meg kellett hat
nyirbaini a processzor méretét, és
ezzel egyiitta teljesitményétis. Az
eredmény még igy is kérdlbeldl két-
szer akkora lett, minta Pentium 3,
vagy az Athlon magja. Ezta problé-
mat varhatdan a 0,13 mikronos tech-

Sysmark2001 I'Windows 98

4 Ezamuanyag kereta hitét ragziti

noldgidra vald dttérés oldja meg, és
az igy rd fog férni az eredetileg ter-
vezett 512 kbyte cache-elegyitta
cpu-magra. Amikor a Pentium 4-et
kezdték tervezgetni, akkor még a
Jkartyds” tokozds volt a divat (lasd
Pentium 1), ezért még 1 MByte
harmadszintii cache-tis rddimodtak
atervezdk — eztazonban kilén
chipen kellett volna elhelyezni, és
ez tovabb ndvelte volna a klisége-
ket, Ggyhogy errdlis le kellett mon-
daniuk.

Hidba... minden kezdet nehéz.
Emlékezzink csak, mikoraz elsd
Pentiumok megjelentek 1994-ben,
azok sem voltak tokéletes példa-
nyok. Teljesen dj vizekre evezett
veliik az Intel, de par év milva mégis
kezdett bevéinia dolog.

MWemsokara a régi” Pentium 4-es
alaplapok draiigencsak le fognak
esni, mert az Ujabb processzorok
nem lesznek kompatibilisek az
eddig hasznélt socket 428-as
tokozdssal. Az igazi ttorést az
Intel szakembereia socket 478-as
rendszerektdl varjdk. Amint a képen
is ldthatd elég kis darab ,vasat”
kapunk majd az otthagyott tobb tiz-
ezer forintért cserébe, és ahogy
nézem, a régijé Globalwin hitd is

4 Socketd78

némidtalakitdsra szorul majd, hogy
kompatibilis legyen ezzel az 0] toko-
zdssal. Aminagyon dicséretes az
Intel részérdl, az, hogy kifejlesztet-
tek eqy specidlis hdeloszté réteget,
az IHS-t, ami egyben megakadé-
lyozza aztis, hogy a hiitdborda
felhelyezésekor osszetorjik a cpu
magot. Az IHS voltaképpen egy
killdnleges hévezetd dtvozetbdl
készllt fémlapka a processzorma-
gon. Ez a rendszer felkerila
Tualatinra, a Pentium 3 utddjara is.
Errélannyit kel tudni, hogy 512
KByte cache-t fog tartalmazni, 1815
chipsetszilkséges hozza, és az
eldzetes tesztek szerint 1400 MHz
kdrnyékén is haszndlhato.

Ezek utdn az a kérdés, hogy
melyik rendszer fogja jobban meg-
érniaz drat. Az Intel stratégidja
eléggé zavarosnak tinhet, ugyanis
a kivetkezd 1845-0s chipkészletik,
amely a Pentium 4-hez készll ,nem
az RD-RAM-ot, hanem a pc133
SD-RAM-otfogja tdmogatni, és
szzel elvész a processzor legfdbb
erdssége, a nagy memdriasdv-
szélesség tdmogatdsa, ily mddon
pedig még jobban meg lesz nyir-
balva az amugy sem til meggydzd
leljesitmény. A legtébb hardware

Sysmark2001 I Windows 98
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Pentium 4 1.7GHz

Athlen 1300, AMDTER
DOR-STRAM

Athlon 1200, AMDTER

gyartd a DDR-SD-RAM-ot tama-
gatja. Ez felveszia versenyta cua
dragabb RD-RAM-mal, de az lnts
nem kivan DDR-RAM-mal felzszest
rendszereket gyartani 2002 janses
jdig, noha a 845-6s chipkésziet &=
van készitve ra.

Ennek hatterében a Rambus. 22
RD-RAM széllitéja all. Az Intel meg
egyezést kotdtta Rambussal foge
ratehesse a kezét a kecsegietd
Ujdonsdgra, am a dolog forditva 58
el, és igy az Intel egy darabig nem
haszndlhat DDR-RAM-ot.

Persze mindig vannak alternats
megolddsok, itt van példdul 2
Via. O gydrthat DDR- RAM-mal sae
relt P4-et és gyartaniis fog, 2z
mér egy mds kérdés, hogy milyes
minéségben, de biztosan olcse ea
és belathatjuk, hogy mostanabas
marnem is olyan rosszak a terme-
keik (persze nem a harmatgyengs
processzoraikra gondolok).

Annél izgalmasabb viszont az
Nvidia ujdonsdga, az nForce
chipset, amely szamos vilagujdes
sdggal kecsegtet.

Természetesen lesz benne egy
integrélt GeForce 2 MX mag, am@
kilehet kapcsolni, ha jobb vides-
kértydval rendelkezik a tulajdonas

Sysmark2001 / Windows 98
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Pentium 4 1.7GHz
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4 Baloldalon az uf, jobb oldalon a régi Pentium 4

Az alaplapra integrélt videokdrtyak
dllandd gyengéje, hogy a rendszer-
memdridt hasznaljak, aminek sokkal
gydngébb az adatatviteli sebes-
sége, mintamire sziksége volna a
GPU-nak. Ezta hibdt az Nvidia gy
oldotta meg, hogy kétdarab 64bites
memdriavezérlével latjdk el, igy egy-
szerre két memdriablokkhoz férhet
hozza a GPU.

Athlond
Latszdlag tisztabb a helyzetaz
AMD héza tajan. Ok csak gyartjak
az egyre nagyobb drajeli
Thunderbirdeket. Az utolsd széria
1,5 Gigaherces lesz, de addigra mar
Utjdra inditjdk az 0j csodafegyvert,
a Palomino kédnevi Athlon 4-et.
Miért pont Athlon 47 Az elsd Athlon
széria 0,25 Mikronos technoldgidval
készilt, és 512 KByte kilsd cache-
sel. A mésodik szériamar 0,18
Mikronos volt, és a harmadik, a
legsikeresebb széria a Thunderbird,
amimadr integrdlt 256 KByte cache-t
tartalmaz. Az Athlon 4 is 256 KByte
cache-ttartalmaz, ez azonban meg
van spékelve egy olyan rendszerrel,
ami megjdsolja eldre, hogy milyen
adatokra lesz sziksége a cpu-nak
és ezdltal sokkal hatékonyabban
mkadik, mint eldei.
A 3dnow+ utasitdskészlete is
Kibdvill 52 4j utasitassal, tobbek
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4 Thunderbird 2

Az AMD processzorok nagy hatrd-
nya volt eddig, hogy nagyon forré
fejliek voltak... j0, tudom még most
is azok..., de mar nem sokdig —
remélnetSleg, mert tabb Gjitdst is
bevezettek ennek megeldzése érde-
kében. Az Athlon 4 a tesztek szerint
karilbeldl 20%-al kevesebb hdt ter-
mel, minta Thunderbird, és ehhez
hozzédjarul még a Power-now! tech-
noldgia, mely aztteszi lehetdvé,
hogy a processzor menet kbzben
szilkség szerint 32(!) Lépcsiben
szabdlyozza a fesziltségét és az
drajelét. Tehdtegy 1,2 GHz-es
AMD, ha mondjuk csak chatelink
vele, akkor leveszia fesziiltségét
1,2 voltra, és underclockolja magat
500MHz-re (lehet, hogy magyarul
kéne beszélni?@ ). Mindezt olyan
gyorsan teszi, hogy elvileg nem
vesszik észre.

Tovabbi hdmérsékletcsokkenéshez
vezethetaz, hogy a j6vé év elejétdl
ezeketa processzorokat 0,13 Mik-
ronos technoldgidval gyartjak, az
ugynevezett Silicon On Insulator
technoldgiat, ami azt hivatott elérni,
hogy a chipben Iévé tranzisztorok a
jobb szigetelés révén kevesebb dra-
mot fogyasztanak — ebbdl kifolyo-
lag magasabb drajelen lehet majd
hajtani a processzort, és kevesebb
hétis fog termelni. Ha mindez
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A Athlon 4 — lesz itt mit grafitozni...

4 Ugyanaz alulrdl

igaz, akkor szép jové elé néziink a
tuningolds szempontjabdl.

Tovabbi j hir a tuningosoknak,
hogy az Athlon 4-en, és kistestvé-
rén, a Morganon is ott vannak a jo
oreg hidacskak, amiket 0ssze lehet
firkalni grafittal a jobb teljesitmény
reményében. A maximdlis szorzé
18-as rajta és ez sejtetni engedi,
hogy nagyjbol mekkora sebesség-
tartomdnyra tervezték.

Ldthatjuk, hogy az elkdvetkezd
idékben nagyon kifog élezddni
averseny az Intel és az AMD
kizdtt. Ezt az Intelis érzi, és

ezért bejelentette, hogy j, igen
agressziv maketing hadjaratot indit
annak érdekében, hogy a Pentium 4
legyen a legelterjedtebb processzor
a kézeljoviben.

Erre a lépésre mér volt példa az
Intel torténetében, amikor a nyolcva-
nas évek elején a Motorolaval keriilt
hasonlé szitudcidba. Az utébbi
cég processzora sok szempontbél
jobb volt, de az Intel agressziv mar-
keting stratégidjdnak kdszdnhetden
mégis sokkal szélesebb kérben
sikeriilt elterjesztenie termékét, mint
a konkurencidnak.

Az elemzik szerintaz Intela
kézeljovEben legaldbb 50%-kal
fogja csdkkentenia Pentium 4 arait,
és ezzel szdndékozik versenykép-
telenné tennia sokkal kevesebb
erdforrdssal rendelkezd AMD-t.

Ha figyelembe vesszik, hogy az
AMD mindig igyekszik egy kevéssel
olcsébban adnitermékeit az Intelnél,
ez igen érdekes helyzetet hozhat
létre, melynek eldnyeit mi, a felhasz-
nalok jobban fogjuk élvezni, minta
gyartdk.

Atillla
atillla @ buli.net




I6re szeretném bocsatani, hogy

Ecsak‘:désl fogok okozniazoknak,

akik ezta cikket azért kezdték el
olvasni, merthumorra éhesek. Mas cél-
jaim vannak. Amikor kideriilt, hogy én
fogom jegyezniaz aktualis HD-t, rogtén
tudtam, hogy meg fogom ragadniaz
alkalmatarra, hogy megosszam veletek
a gondolataim egy olyan témardl, amely
egyrésztsokat foglalkoztat, masrészt
pedig szervesen kapcsolddik a lap pro-
filjdhoz.

Lassan egy éve mdr, hogy a véletienek
szerencsés dsszjatékdnak
kiszonhetden a laphoz kerlitem. Nem
mondhatnam, hogy amidta a stab tagja
vagyok, tobbet jdtszom. Azt marannal
inkabb, hogy nyitottabbd valtam az addig
ismeretien stilusok irdnt. Rdvid palya-
futdsom alattteszteltem mér FPS-t
(first-person shooter), RTS-t (real-time
strategy), akcidjatékot és szimuldtort,
hogy a mostansag gombaméd szapo-
rodd vadaszjaiékokrélmarne is beszél-
jek. Es persze jétszottam rengeteg
olyan programmalis, amelyrélnem én
irtam, hanem valamelyik avatottkollé-
gdm. Minéltobb anyag keriilta

stuff megjelenhetett. Sajnos ezeknek a
lépéseknek elég gyakran az az eredmé-
nye, hogy a piacra dobott programbal
elveszik az eredetiség és a kreativitds.
Amimarad: megszokott és trendi.

3.Persze nem akarok mindent
amultikra és az ismeretlen
fejlesztdcsapatokra kenni, A siralmas
bizonyitvanyukat magyardzni kivano
PR-esek gyakran nyiinak ehhez az
unalomig ismételgetett frazishoz:
4Nincs tjanap alatt’Ez igy kimondva
persze hilyeség, de azértannyibiztos,
hogy egyre kevesebb olyan poén van,
amelyetmég nem I6ttek le ebben az
ipardgban. Azonban én azthiszem,
hogy a legtdbben nem is erre vérunk.
Ha minden kiadott jdtékban helyet
kapna harom (nem t8bb) olyan feature’,
amely addig nem volt lathaté monitoron,
mér elégedettlennék. Persze ne olyan
Ujitdsra gondoljatok, hogy az XY cég
legujabb RTS-ében nem 63, hanem
68 egyséq szerepel, hanem komoly,
ajatékmenetet jelentdsen befolydsold
dolgokra.

4, Eldfordulhat persze az is, hogy egy

elé, anndl hangosabban dérombdlta
fejemben egy kérdés. Azthiszem, hogy
akéthonapos szlinetés a nyariuborka-
szezon remek alkalom arra, hogy fiis
elgondolkozzatok azon, hogy miaz oka
annak, hogy egyre kevesebb eredeti
elemeket és mindségi munkét felmu-
tato jatékot dobnak piacra.

1. A PC-s jatékpiacnak nevezettkon-
con egyre tébb fejlesztécég mara-
kodik. Az mdr nem Ujdonsag, hogy
a kelet-eurépaicsapalok is képesek
mindségi munkdra. Azthiszem, hogy
amagyar Imperium Galacticaés a
cseh Hidden & Dangerous (hogy az
Operation Flashpointrél ne is beszéljek)
az sszes kétkeddt meggydzte. Most
mdr a spajzban vannak az orosz és
dzsiai csapatok is. Térvényszerd, hogy
amegemelkedett fejleszidiléiszam
egyre tobb kiadott programhoz vezet,
magyaran szdlva a nagy szamok tor-
vénye miatt egyre gyakrabban fogunk
rossz jatékokkal taldlkozni.

2.Ezek a kis cégek dnerdbdl keép-
telenek lennének eljuttatni dédelgetett
gyermekiketa vildg tilsd felére, igy
eldbb vagy utébb leszerzédnek a nagy
kiadék egyikéhez. Oket pedig kis
barokkos tilzassal csak az eladdsok
érdeklik. Az eladott példdnyszamok
niivelésének érdekében hajladdk ren-
geteg olyan lépésre rakényszeritenia
fejlesztdket, amelyekrdl azt hiszik, hogy
hatassallesznek a programbol szdr-
mazo bevételre. Akiolvasta interjimat
a Screamer 4x4 fejlesztdivel, az tudja,
min kellett dtmennia sracoknak, mire a

()

komoly anyagiés fejlesztdihattérrel cég
monopolhelyzetbe kerdl egy bizo-
nyos terdleten. Ugye egydttmondjuk a
nevet? EA Sports. Ez a vdllalat a lab-
dajatékokat feldolgozd programok kird-
lya. Persze most mondhatjatok, hogy
de van ilyen fociis, meg olyan

golfis, de valljuk be, ezek a pro-
bélkozasok néhdny kivételtdl elfekintve
tiszavirdgéletiek. Igy nincs mas vélasz-
tasunk, mint lenyelni, hogy gy a negye-
dik éve az arcunkba nyomijak az eldzd
résztdl ezer poligonban kiilénbézd FIFA
xx-et, amely még mindig csak nyoma-
iban emlékezteta labdarigdsra, vagy
azt, hogy fél évetkésnek az NBA
Live 2001-gyel. Megtehetik. Nem kell
féInidik, nincs aki megszoritsa dket. A
kdzgazdaszok nem hazudnak: a ver-
seny hidnya nem tesz jot a termékek
minGségének.

5. A manapsag kiaddsra kerld
jatékok tulnyoma részéhez a megjelenés
utdn néhdny nappal mar elérhetd az
interneten egy javitéesomag (patch).
Tudom én, hogy a hatdridok szorosak,
Tudom én, hogy lehetetlen az dsszes
videokdrtydn és jatékvezérldn tesztelni
az adottprogramat. Ha egy patch ezeket
a hibakatorvosolja, aztmég el tudom
fogadni. Azt viszontnem, amikora kb.

18 évig fejlesztett Max Payne-hez két
nap mulva megjelenik egy javitds, amely
a kdvetkezd bugot szeretné orvosolni:
Win2000 alatta palyak betdltésekor
elég gyakran elszdlla jaték. Ez egy
ennyire Ujoprendszer lenne? Rendben
van, ingyen kapjuk a patch-eket, de kép-
zeljlk magunkatannak az embemek a

L af

Miért beteg a jatékipar?

helyébe, akiberuhdz példul a fentemli-
tett {egyébként zsenidlis) jAtékra és az
otthon darabokra fagy. Egy szd, mint
szdz, hogy finom legyek: az internetmeg-
jelenésévelmintha valamelyest enyhilt
volna a bétaleszterek szigora.

6. Mindannyian tudjuk, hogy a CD-irds
eddig sohasem latott méreteket
dltott az egész viligon. Mivelez a
téma k{lan is megéme egy HD-t,
mostcsupan egyszeri tényként kdzlém.
Jahetnek kiaz Ojabbnal-Ujabb védelmi
programak, ez egy olyan verseny, ame-
Iyetnem a fejleszidk fognak megnyemi.
Ezzelviszontaz egyes programok élet-
ciklusa jelentdsen lerdvidilt. Egy eredeti
programra az ember sokkal 1bb iddt
szdn, ha mar annyi pénzt kiadott érte.
Egy masoltlemezekkel jdlszd gamer
viszontmeglehet, hogy az elsd kel-
lemetlen élménynéla ka 6 anya-
gértnydl. Ez a joviikép — valljuk
be — minketsem dobna fel, ha egy
fejleszidcégnél dolgozndnk. Ezértén
eztis fontos tényezének tekintem, ami-
kor mindségromldsrdl beszéliink.

7.Vannak programok, amelyek meg-
jelenésétkomoly érdeklifdés kiséria
versenytarsak részérdl. Ezek altalaban
egy, a stilust gybkeresen megvaltoziatd
Ujitasttartaimaznak. Ha a jaték sikeres
lesz, mdr nekiis ldthatunk fogadasokat
kotni, hany klén is fog megjelennia
kovetkezd év sordn. Példak? A Tomb
Raider megjelenése és sikere utan hir-
telen mindenki akcioval dusitott kilsé
nézdpontos maszkdlds jatékokat kez-
dettiejfleszteni. Vadédsz- és kvizjatékok-
kalis dugig vannak a boltok polcai. Ez
egy dolog. Az igazibajt én akkor érzem,
amikor az aktualis trendek egyébként
reményteljes kezdeményezésekettesz-
nek tonkre. Ittmegemlithetem az
eredelileg sokkal 5bb kalandelemet tar-
talmazé Indiana Jones and the Infernal
Machine-t, amelybdl végil egy csunya
Tomb Raider kion lett. Vagy a mostani
szamban szerepld Legends of Might
and Magic-et, amely a tervek szerint
egy remekbe szabott FPS lettvolna
teljesértékd egyjatékos Ozemmadddal és
rengeteg RPG-elemmel. A végerad-
mény? Egy nagyon elrontot Counter-
Strike masolat.

8. A fejlesztiknek sokszor komoly gon-
dotokoz megtaldinia helyes ara-
nyokat. Hany olyan jdtékotismertek
példaul, aholaz egy- és a tibbjatékos
Gzemmaddotis kiprobdlva azt mond-
hattétok, hogy mindkét részre kelld
figyelmetforditottak? Az alapvetéen
eqyjatékos mddra éplld jatékokhoz
sokszor csak a kiadd kedvéértcsapjak
hozzd a multiplayer részt (lasd
Screamer 4x4). Vagy pont forditva.
Nem hiszed? Ajénlom a Legends...

egyjatékos izemmodjat. Hasonkdan
kevés figyelmet éivez a grafika és 2
jatékmenetkdzotti ardny, Hany és name
olyan programot lattunk, amelyrol 22
hogy a fejlesztdk a legtibb munkades

a grafika tuningoldsdval tiGtiek, viesas
vagy unalmas, vagy jétszhatatlan, vazs
elviselhetetlendl nehéz? Nem kevesss

9. Utolsé sirdmom azokhoz a kizdeenes
szdl, akik sportot (iznek a jatékosolk
kifosztdsdbdl. Azokra a programokes
gondolok, amelyekrdl mar megjelens-
siikkor mindenkitudja, hogy kifognas
adnihozzd egy kildetéslemezt. Persas &
kildetésszerkesztd csak azon lesz raie
Persze a mulliplayer részt csak akkor
prébalhatod ki, ha aztis megveszed Fae
sze a grafikus motor csak az azon =8
hato fajlok feltelepitése utdn lesz kepes
320x240-es felbontdsndl jobbat prode-
kélni. Tovabb is van, mondjam meg?

Nem mondom. Tudom, hogy nagyes
nehéz kenyér jétékfejlesztéssel fogia-
kozni. A verseny hatalmas, a piac 8-
tett, a kaldzkodds szlinninem akar.
Viszontaztvallom, hogy ebben az sss=
ben nem az a megoldas, hogy rossz
és/vagy eredeliségtél mentes jatékoia
hozunk forgalomba. Ezzela kiadok
csak azt érik el, hogy az egyszerd
gamer még inkabb a kalézokra fog
tdmaszkodni, ha ki szeretne probaim
eqgy Ujprogramot. Ha tehetném,
minden fejlesztdcsapatnak feliennem &
kdvetkezfi kérdést. Olyan a jdtékod.
amelyréla férumokon aztfogod ohass
&z annyira j, hogy inkdbb megveszes
eredetiben? Ugyanis véleményem sa=
rint a jitékosok igenis megfizetik 2

indséget, de CSAK a )

Es hogy mittartogata jova? Abban s
tos vagyok, hogy egy ideig még gyakess
kell tesztelnem rossz jatékokat. Csak.
remélnitudom, hogy az idf a mindssg
programokat készitd cégeket fogia oe
zolniés a csata végén Gk maradnak
dliva. Szerencsénkre rengeteg gyars
atpdrtoltmar a gyorsabb sikert s me-
reséget igérd konzolok piacdra. Szseee
tem ne szomorkodjunk. &

Aztdn abban is biztos vagyok, hogy &
kdvetkezd néhdny év az online 2k
t6llesz hangos. A StarWars Galaxes
reményeim szerint alapjaiban fogs
megrengetniaz iparagat és egyre 508
olyan program megjelenésétvarom.
amely intelligensen hasznélja kiz wies
haloban rejld lehetdségeket. 3

Tipedig, kedves olvasdk, lelkessttes
olvassatok az 576Kbyte-of, mintizese
Kollégdim nevében is megigerheiem.
hogy legjobb tuddsunk szerint foguss
irnia megjelend jatékokrdl, ezzel =
segitve a valasztast.




edves autéverseny-megszal-
Kloll bardtaim! E hénapban a
Jpocskondia rovatra” gyditink

egybe, hogy elmerengjlnk kicsit

a szdnalmas szd jelentésén. Nos,

az Etermezd Piskotdr szerintaz
egészséges Onkritikdval rendelkezd
jatékkészitd utolsd mondatdnak eme
épitdkove a kovetkezdt ejti béka ald:
hitvdny, sildny, elhanyagolt dllapot-
ban lévé — ldsd még SEGA GT
cimszd alatt. Raklikkeltem tehdta
szemhéjammal erre a furcsa, misz-
tikus hat betis (plusz szokdz!)
mozaikszdra, ami sokmilliényi vizhd-
lyagos ujju konzol-fliggd vérnyoma-
satemelte oly sok éven at. gy szél
tehdtaz iras:

JAutdverseny parddia. A Sega és
a Wow Entertainment végtermeéke.
A futdszalagon megbujva a tucatnyi
baseballjgték, manga-pajzdn-akcid
és horgdsz-szimuldtor kozétt japan
KERMImedsaiészre sem vették,
hogy miféle rettenet szabadulta

mit sem szimatold jatékos-trsada-
lomra. A vildg legnagyobb dtverése,
Rézmezd David szépséges Klaudian
alkalmazott bugyi eltintetd trikkjét
leszdmitva. Egy igen izzadtsdgszagl
kisérlet, hogy kiszdrjdk a PC tulaj-
donosok ,masodik" @ legkényesebb
érzékszervét. Egy SEGA platformrdl
adaptélt, mindségében arra a
korszakra emlékeztetd, mikor az
elsd poligonvilagba csdppent, nume-
rikus analizisbdl és geometriai
modellezésbél semmit sem tudo, pat-
tandsos dlepd, képzetlen jatékprog-
ramozok feliitotték a fejiket, és az
dllashirdetés rovatokat. A korszakra,
mikor még a Test Drive, és a Need
For Speed korai egyedei uraltdk a
Féldeta dinoszauruszokkal kardltve.”
Egy zsenidlis marketing stratéga
megneszelte, hogy az eredeti
Dreamcast valtozat jelenlegi
4.99%-es5 ardt Gsszekombindlva a
nyerscédé, illetve a kiadd dizajn-
lémereinek erdfeszitéseivel, gy
remekil eladhatd jatékot lehetne
kipattintani a szirkedllomanybdl, és

19.998-ért (mert ennyi a megrende-
lési Preis") talin még elpasszolhatd
is lenne. Hisz annyi maszlagot meg-
kajdlnak az emberek (pl. hogy Britnyi
nem is vett részt a Szilikon Vélgyben
egy idegenvezetds tran...). Szdval
bedobozoltdk a vérszomjas szoft-ot,
amiemberek illizidival tapldlkozik,
ha csak nem lép kdzbe idében a
Telepitd Varazslo ,uninstall-palcdja”.
Megbizhaté forrds szerint vildgszerte
tizennégy eladdst regisztrdltak az
elsdé honapban, igaz ebbdl kilenc egy
kizép-amerikai falucskdban kdvet-
kezeltbe. Kiszivargott azonban,
hogy mindossze egy, a Sega szal-
litmdnnyal teherbe ejtett DC-7-es
zuhant ottle, és helybeliek a romok
kozt kutatva leltek a kilenc épnek
tling pakkra. Nem sokkal kés6bb
tomeges kék-halalt regisztraltak a
kbrnyéken (az FBla helyszinre
kivonulva egyben felgéngydlitett egy
nemzetkdzi hisvéti tojds-készitd
gerillabandat, akik fénykabellel kap-
csolédva a kultir-ban felallitott
miholdvevdre, évek ota fagyasz-
tottdk johiszemi emberek
oprendszereit— BG ajlavjd
imélekkel Gdvozélte az akcid életben
marad tagjait). Nos ezt a széllitmanyt
is az ,eladott példanyok” listdhoz
csaptdkafeleldtien produkcids mene-
dzserek.

Kozelebbrél vizsgdlva a szdban
forgd RAM -szivet, rigton kildg a
féltengely. A ,Setup” menil soha
nem latott spartaisaggal minddssze
a billentyli-kdtések megvalasztasat
engedélyezi. Felbontas-, és driver-
bedllitds nada. Csak arra porbghetaz
egyszerii probalkozd, hogy Z-buffert,
vagy a rejtélyes W-buffert valassza.
Akitdléliezt a megerdltetd agyikald-
riaégetést, annak méq le kell kiizde-
nie egy kissé lepukkant AV introt,
és kezdddhet az idGutazés visszaa
dingk kordba.

A tovdbbimeniipontok a jatékmodok
lehetdségeit rejtik magukban. De mik
is ezek? Single Race (pélyavizit
— kedvesindld ellenkezd eldjellel),

Championship
(egy agyonbo-
nyolitott, de két-
ségtelentila
legigéretesebb
aspektusaa
Sega GT-nek),
Time Attack (a
bajnoksag mel-
let egyéni
iddfutamokkal
vigasztalddhat
a jatékos), Dual
Race (ketten
egyittszidhat-
jak a progra-
mozd netovabbijait), és a Replay
Booth (az elmentett visszajatszasok
panteonja). A fentebb emlitett Baj-
noksdgra érdemes eqy fél bekezdést
dldoznia jézanész oltardn. Eldszdr
is a kilénbdzd géposztalyokban vald
versenyzéshez szilkséges jogosit-
vanyt kell megszerezni. Aztan kocsit
vennia szalonban, vagy a hasznalt-
vas dilernél (a kezddosszeg, amivel
hazardirozhata probélkozd igen cse-
kély, egy rosszabb estén eltapsol-
hatd egy 1 csillagos restiben is).

A Carozzeria nevi lebujban szét-
cstiszott darabokbdl 6sszedobhatd
egy jargdny, de megintcsak a
kezddktdl tdvol dlld dsszegekert. A
gardzsban tuningolds és finombedlli-
tas eszkozélhetd azok szémara, akik
még ennéla résznélis a Sega GT-vel
jatszanak.

Tébb mint egy tucat autdgyér
(amerikai, japan, és eurdpai
mammutcégek, de tobbségik soha
a rosszillatd életben nem inditott
gépet GT versenyen) 100-110 4]
és haszndlt jarganyat 22 igen
gyenge kivitelli palyan terelgetheti
mindenki, aki nincs teljes birtokdban
szellemi képességének. Az autd-
valaszték nevetséges. Vajon hol
versenyeznek egyterii, meg kis
varosi szdsszenetekkel GT bajnok-
sdgban? Seholaz immaér védjeggyé
avanzsalt Kagayama/Comas péros
sarga Pennzoil Nissan-ja.

TOTAL TIME
80°117 471
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Es eqyaltaldn, brrrrr.

A grafika az viszont tényleg
katasztrofalis. Néhdny gyengén ray-
tracelt, jirmiinek latszo targy szész-
matél az itt-ott pixelesnek tind
Jkatlanokban”. Semmitérés és fizikai
modell, amiversenyképessé tehetné
a SGT-ta jdtékpiacon.

A zene Commodore64-en is gyen-
gének tinhetett egy kutyadltdvel
ezeldtt, igy aztjobb lenne kikap-
csolni. De ilyen bedllitdsi lehetdség
nincs.

Es végiil, mondhatni az utolsé
sz6ig a koporséban: az ESC gomb
hasznélata végzetes dsszeomldshoz
vezethet, igy azt mindenképp keriiini
ajanlatos.

A kedves kiadé a panaszrovat felke-
reséséta neten csak 13 éven fellliek-
nek ajanlja, nos maga a jaték pedig
szigordan 6 éven aluliaknak ajanlott,
hisz csak 6k képesek a bosszi-
sdgukat gyermeki drtatlansdggala
normalisnal nagyobb mennyiségl
szdjszélinydlcsorgatassal levezetni,
az id6sebb korosztdlyok (ki-kia vér-
mérsékelte szerint) hajlamosabb az
épitikocka vdr, netdn az értékesebb
TV Shop-os hasznalati targyak rop-
palyajat bakancsorrhoz egyeztetni.

A bosszdsdg pixelfelhdi pedig igen
sotét téllé valtoztatjdk jokedvink
nyarat.

Ender Wiggin




Anachronox

Cheat kédok aktivaldsa:

Keresd meg a jéték konyvtdraban

az “Anachronox\anoxdata\GONFIGS\
Default.cfg féjit, készits réla biztonsdgi
masolatot, majd nyisd meg egy széveg-
szerkesztivel (notepad). Keresd meg a
megnyitott fajlban a “setdebug 0" sort,
ésa"“0"-tjavitsd &t “1"-re. Ezutdn jaték
kézben a [~]lenyomésara elgjon a kon-
zol, ahové beirhatod a kévetkezd kddo-
kat:

invoke 1:86

Cheatmenii

battlewin

Utkézet megnyerése
noclip

Atjdras afalakon

exec noxdrop, exec noxdrop_ai,
exec bed, exec envshot
Néhdny specidlis bedllitds
Map

Helyszin valtas

Helyszinek:
tours
tours2
bricksb
hovel
rowdys
bricksd
whacks
zordos
mmuseum
onegate
bricksc
casinox
tenements
bricksc2
franks
grumpos
mystechl
mystech2
sewagici
sewagic2
slounge
museum
vendomart
senderss
scommons
sendormitory
routubesi
routubes2
mugmug
redlight
sexmach
orange
tubbies
slutopia
starport
labbuilding
servicetunnel
sunstrip
votowne
chamber
republic
warshipbay
hephpoor

(%)

hephaestus
hephtower1
hephtower2
hephfactory
hephpipes
hephlava
levant1
levant2
levant
kraptonbay
kraptonmaze
kraptonjail
ballotine
baltown
doren
waugees
whitendon
whitecaves
tensil
temple
commiteon
commbase
limbus
crevicelanding
crevice

Conquest: Frontier Wars
Jéték kozben az [ENTER] megnyo-
masa utdn, beirhatod a kivetkezd kife-
jezést, amivel aktivdlhatod a “cheat”
kodokat.

A beirt kddok kis s nagybet érzéke-

Independence War 2
Edge of Chaos

Nyisd meg a jaték kinyvidraban
a “defaults.ini” fajit egy szfivegszer-
kesztdvel, és keresd meg benne a
‘developer_mode = 0" sort, A“0"
javitsd at“1"-re. Ezutdn a jaték “configs™
kényvtardban keresd meg a “default.ini”
fajlt, és egy szovegszerkesztbvel meg-
nyitva a végére a “cheatkey section” ald
ird be a kévetkezd sorokat.

[icPlayerPilot.Devindestructable]
Keyboard, |, CTRL, ALT

[icPlayerPilot.DevKillCurrentTarget]
Keyboard, X, CTAL, ALT

[icPlayerPilot DevJumpToCurrentTarget]
Keyboard, G, CTRL, ALT

[icPlayerPilot.DevDamageSelf]
Keyboard, K, CTRL, ALT

Az eredmény a kivetkezd lesz:

[CTRL+ALT=+]]

Legy6zhetetlen

[CTRL+ALT+X]

Az aktudlis célpont megsemmisitése
[CTRL+ALT+G]

Ugrds az aktudlis célponthoz
[CTRL+ALT+K]

nyek, ezértfigyeljoda, hogy minden kife-
Jezést pontosan gy irfbe, ahogy itt
ldthatd!

.Give the sushito Sean”
Engedélyezia cheateket (a megfeleld
fizenet eldugrik a képernydre). Az
[ENTER] megnyomésa utdn beirhatod
a kivetkezd kifejezéseket:

Do you smell something?
Uzemanyag

The courage of the fearless crew
Legénység

Some Great Reward
Maximalis kitermelés

A winneris you!

Kildetés megnyerése

lam evilHomer

Kildetés elvesztése
spacebridge

Kildetés lejatszhatd

The Master Builders
Gyors épikezés

Your chicks for free

Az épiletek ingyen

The Ultimate Doom
Jatékos megsemmisitése
Ifthey could see me now
Teljes terllet belathaté
I'lirip outyour optics
Normal belathatd terdlet
Ican see clearly now

A felfedezett terileten minden I4thato
Iwantaraise
Ercatermeléshez

cru"-';,l i

Legends Of Might And Magic
Kezdj egy jatékot vardzsldndként
(Sorceress) és a jobb egérgomb lenyo-
masa mellett nyomd meg a [V] betiit.
Engedd el az egér jobb gombot, és
nyomd meg tjra a [V] betdt. Ha jol
csindltad, akkor ezutén az egérjobb
gombjdnak a lenyomdsakor egy fénysu-
gérfog kijonni a vardzspalcadbdl, addig,

Mincs atjaras a falakon
getbullettime

Nem fogy ela végrehaitds ideje
showfps

A FPS megjelenitése
getpainkillers

8 “PainKillers"-tkapsz
c_addhealth (100)

100 életerdtkapsz
Jump10(20,30)

Ugras 10(20,30) lab magasra
get[targy neve]

Térgy megszerzése

Térgylista
GetBaseballbat
GetBeretta
GetBerettaDual
GetDualBeretta
GetDesertEagle
GetSawedShotgun
GetPumpShotgun
GetJackhammer
Getlngram
GetingramDual
GetDuallngram
GetMP5
GetColtCommando
GetMolotov
GetGrenade
GetM79
GetSniper
GetHealth
GetPainkillers
GetBulletTime

Primal Prey
Jéték kizben az [F2] megnyomasa s
felbukkano ablakba beirhatod a kéwes
kezd kddokat:

momoney
Extra bevétel (Weapons/Equip Mene

amig djbél meg nem nyomod.

Max Payne
Akonzolaktivizélasahoz a -developer”
paraméterrel kell elinditania jatékot.
Jobb egérgomb kattintdssal a jaték
ikanjara az asztalon, majd a tulajdonsag
mendpontot vdlasztva, a ,C:\Program
Files\Max Payne\Maxpayne.exe
-developer'-re javitsd kia “cél” sorban
|évd szdveget. Ezutdn jaték kdzben az
[F12)megnyoméasdra eldjin a konzol,
ahové berhatod a kddokat.

god

Isten mad

mortal

Istenmdd kikapcsoldsa
getallweapons
Minden fegyver
getinfiniteammo
Végtelen I3szer
noclip

Atjdrds a falakon
noclip_off

=4
Isten méd (Hunt Screen)
actorfind (dino neve)
A legkdzelebbiilyen nevl dino-hoz
keriilsz (Hunt Screen)

Technomage
Jaték kbzben az [ENTER] meanye-
mdsa utdn beirhatod a kivetkezd koas-
kat.

victory is mine

Jaték megnyerése

now you die

Jaték elvesztése

fill this bag

Kapsz 10,000 aranyat

revelation

Teljes térkép

build anything

Minden épiilet felépithetd

give me power

Minden vardzslathasznalhato

cheezy towers

A vardzslatoknak nincs tévolsag hatas
restoration




“Hit Points” vissza dllitdsa

frame it

FPS megjelenitése

i'm a loser baby

Jaték elvesztése

grow up

A kijelglt his +5 szintet eldbbre lép
Techno

Megkapod a maximalis erdt, minden
vardzslatot, 99 helyet az “inventory”-
ban, minden fegyvert, és eqy szintet
elgbbre lépsz.

Half-Life: Blue Shift

A cheatek hasznalatahoz, az eldzd
részeknélmar megismertmédon, a
[.C:\GameFolder\bshift.exe”

— console] parancesal kell elinditania
jatékot, és akkor a [~] billentyd meg-
nyomasdra eldjon a konzol, ahovd
acheatek aklivizdldsa a kovetkezé
paranccsaltorténik: [,sv_cheats 17
(cheatkéd,”).

God

Istenmdd

Notarget

Sérthetetlenség

Noclip

Atjaras a falakon

impulse 101

Minden fegyver

sv_gravity x

A gravitdcid bedliitdsa. Alaphelyzetben
X=B00.Az X helyére minél kisebb szé-
motbeirva csokken a gravitacid egé-
szen a nulldig.

sv_accelerate x

Az ugrasok kdzbenigyorsulas. Alap-
helyzetben X=10. Az X helyére beirt
nagyobb szam nagyobb gyorsuldst allit
be.

skillx

A jdték erdsségifokdnak bedllitdsa. 1=
kezdd, 3= kemény

map x

Adotttérkép behivasa. Az X helyére a
kovetkezd palyakodokat irhatod be:

ba_canall
ba_canallb
ba_canal2
ba_canalld
ba_elevator
ba_hazard1
ba_hazard2
ba_hazard3
ba_hazard4
ba_hazard5
ba_hazardé
ba_maint
ba_outro
ba_power1
ba_power2
ba_security1
ba_security2
ba_teleportl
ba_teleport2
ba_tram1

ba_tram2
ba_tram3
ba_xeni
ba_xen2
ba_xen3
ba_xend
ba_xen5
ba_xené
ba_yard1
ba_yard2
ba_yard3
ba_yard3a
ba_yard3b
ba_yard4
ba_yardda
ba_yard5
ba_yard5a

Lleadfoot:
Stadium Off-Road Racing
Azjbajnoksdg valasztasa képernyén
ird be [IMEGASAXON | és kapsz 1 millié
dollart

Shogo: Mobile Armor Division
[djcheatek]

Nyomd meg a [T]billenty(ités a megje-

lend ablakba ird be:

MPGOD

Isten mad

MPKFA

Teljes életerd, Teljes I6szer és pancel
MPHEALTH

Teljes életerd

MPAMMO

Teljes ldszer

MPARMOR

Teljes pancél

MPCLIP

Atjdras a falakon

MPPOS

Pozicio megmutatdsa

MPCAMERA

Kamera igazitdsa a helyzethez
MPLIGHTSCAPE

Hattérvildgitds igazitdsa a helyzethez
MPMECH

Gépész lecserélése

MPANIME

Robbands kicserélése Japdn stilustira
MPTEARS

Végtelen Idszer

MPONFOOT

Engedélyezed a szintugrdst, a palya
nevének beirdsaval. (world [palyanév])

Pélya nevek:

01 Ambush

02 Quarters
03MCA_Dock
04 Shuttlebay
05 LZ_Minotaur
06 Entrance

07 Avernus1

08 Airshafts

09 Comm1
10Comm2

12Comm3
13New_MCA
14 Maritropal
15Depot

16 Slums

17 Lost_Cat

18 Slums

19 Rendezvous
20 Maritropal
21 Maritropa2
22 Tram

24 CMC_Sect
25CMC_Sec2
26 Tram

27 New_MCA
28 Airshipdock
29 Airship

30 Research

31 Avernus1

32 Museum

33 Quarters

34 Energy_Plant
34 Spires

35 Command
35Fortress

36 Elevator

36 Kato_Center
37 Gabriel

Baldurs Gate 2
Nyisd meg a [Baldur.ini] fajita
notepad-al és ird be a végére : Debug
Mode=1. Mentsd ela fajlt, és inditsd
elnormds médon a jatékot, é5 ezutan
jaték kéizben a [Cirl+Space] megnyo-
masdra eldhivhatd a konzol, ahové a
cheat kddokat beirhatod.

XP a csapatodnak
CLUAConsole:SetCurrentXP(,a
kivant pontszam”)

Arany
CLUAConsole:AddGold (.a kivant
arany mennyiség”)

Targyak megszerzése
CLUAConsole:Createltem(,a targy
kédja" mindsége)

Péddulegy azonositd tekercset igy
kérhetsz:

CLUAConsole:Createltem (,scr75",100)

Ime a lista a targyakrdl, és a kddjaikrdl

chan08--Drizzt’s +4 Chainmail
leat08---Studded Leather
+3:Shadow Armor

plat05--Full Plate +1
helm04--Helm of Defense
shid04--Medium Shield +1
shld06--Large Shield +1
shld17--Buckler +1

ring07--Ring of Protection +2
ring08--Ring of Wizardry
brac14--Bracers of Defense AC 4
clck02--Cloak of Protection +2
belt06--Girdle of Hill Giant Strength
boot01--Boots of Speed

staf08--Martial Staff +3
hammO08--War Hammer +2
sw1h09--Short Sword +2
swih40--Blade of
Roses(LongSword +3 +2Cha)
sw1h48--Ninja-To +1
sw2h09--Warblade(2-H sword +4)
bow18--Shortbow +2
bow17--Longbow +2
sing03--Sling +3
ax1h03--Battle Axe +2
halb03--Halberd +2

Teremimények készitése
CreateCreature(,a lény kddja")
dragred=Red Dragon
dragblac=Black Dragon
dragsilv=Silver Dragon
demnabol=Nabassu
dempi01=PitFiend
uddeath=Demon Knight

Ugras egy teriletre
MoveToArea(,a terilet kidja")
AR0900=Templom
AR0800=Temetd
AR0400=Nyomornegyed
ARO700=Sétany
AR1000=Kormany épiilet
AR0500=Hid
AR0300=Kikotd
AR0020=Véroskapu
AR1100=Umar erdeje
AR2500="Suldanesslar"
AR2900=A kilenc pokol
AR1201=A sdrkdny teriilete
AR1512=Elmegydgyintézet
AR0801=Bodhis kazamatdja
ARO0516=Astral bdrtdne
AR0411=Planarteriilete
AR0202=Vakok intézete
AR0204=Riftkazamataja
AR0414=Démonok foldje
AR1300=De’'Arnise oduja
AR2000=Piac
AR1900=Druidék ligete

Maximalsi statusz
CTRL+SHFT+8

Teljes térkép
ExploreArea()

Teljes életerd
CTRL+R

Ugrds a kurzor helyére
CTRL+J

Az ellenfélazonnalilegydzése, ame-
lyikre a kurzor mutat
CTRL+Y

Pancél osztély cseréje
CTRL+1

Karakter modellcseréje, amelyikre a
kurzor mutat
CTRL+6és CTRL+7



AKNAK AZUTON...
hitp://www.kutyakaki.com

Ahova lépek ott
sziirmny terem. Vala-
mikor régebben volt
eqgy hasonld cim{
film a mozikban. A
mondés — marha
leheteztannak hivni
— mais aktudlis,
csak mas formaban
érvényes. Pesten jar-
kdlva az utcakon
mindenkitaldlkozhat
széirmyekkel. Ter-
metre nem mind- B

egyik veszélyes, de azértképesek kart okoznia gyandtian jarokeloknek féleg
hanem figyelink oda eléggé. A kdr” elsGsorban az ember szagldszervél és
szépérzékét hivatott zavarni. Féleg akkor kinos, amikor egy nyugodt belvarosi
sétdtkivetien beszdllunk egy tilzsifolt liftbe. Ereznilehet, hogy mar odakint
sem volt minden rendben. Olyan, mintha az ember egyik (rosszabb esetben
mindkeét) cipitalpara légparnat ragasziottak volna. Furcsan sikamids a jaras,
aztén késdbb kopik a parna, és mar nem is foglalkozunk vele. A sz(ik, nehezen
szellgztethetd helyiségekben viszont djra felmeriil a probléma, Erezhetd, valami
nincs rendben a levegdvel. Csak nem kdze volta sikamlds jérdshoz a dolognak?
liyenkor mér kés6 morfondirozni, leégtiink. Bizonyara mér kitalaltatok, hogy
mirdlis lehetszd. A kutyak dltal hatrahagyott .csomagok” jelenléte mindenhol
megtapasztalhatd. Légyen vidék vagy nagyvdros, Ilépten-nyomon beléjiik botal-
hatunk. Nem is volna a téma e vilagi, ha meg nem keriilt volna fel az

Intemetre. Barmennyire is vicces, de igen érdekes, és néha elgondolkodiatd
térténetek sokasdga kerlltmdrfel a vildghdlora. Ezek egyik gydngyszeme
akutyakakiMagyar
honlapja, ahol mindent
megtudhatsz a
kutyakakirdl, amit eddig
nem mertél
megkérdezni. Széra-
koztatd hilyeségek,
letdlthetd flash marhasa-
{ ook, képeslapok, videdk,
és egyéb — foleg
humoros — aprdsdgok
témkelege. Kutyakaki
RULEZ!!!M!

KI...SZOTTEGY CEG AZA....
http:/iwww fuckedcompany.com/hof/

Nincs is jobb bosszi ege
4 cég ellen, mint nyilva-
nosan megalazni, és2
sarba tipomia becsd-
letiiket (mérha tényleg
megérdemlik). Akarm=
lyen fajd is a dolog,
de mindannyiunkat én
marjogtalan igazsagtz-
lansdg. Ez fileg akkor
bosszantd az egyszerd
B cmberek részére, ha

® valamimultinacionglis
nagyhatalom vezetd vildgeége koveti el. Mondjuk folyamatosan rossz a telefon-
vonal, s miezért dllanddan zaklatjuk a telefontdrsasdgot. Az persze az elsd iz
alkalommal még csak a flle botjat sem hajlandé megmozditani, majd valamikes
egy honappal a bejelentéseink utdn kivanszorogtat egy szereldt. Mindezek uias
marolaja tizre, hogy ha harom napos késedel | fizetjlik be a szdmlankat
akkor kikapesoljgk a vonalat (amivégre nem recseg), és még be is perelnek
benniinket. Erre aztén szegény emberke hové fordulhatna a panaszéval, ha nes
anagykdzénséghez. Szépen megnyitjuk a idrumot, majd ami belefér alapon
kiithatjuk a bennink felgyllemlett ,sarat’. Cenzdra nix, aztir mindenki, amit
csak akar. Egyetlen kikétés van csupdn, mégpedig az, hogy nevén kell nevezn:
a céget, barmekkora dridsrdlis legyen szd. Ugyanitt olvashatdak a régebbi
bejegyzések a tobbi hozzdszol6 részérdl. Nagyszeri szavazdlistik segitségeve
voksolhatunk a legszemetebb cégre, valamint bévithetjiik is azt a sajét véleme-
nylinkkel és hozzaszélasainkkal. Elgondolkedtatd, hogy mennyire pihentagyuzs
az emberek, bér szerintem eme Gtlet kivetendd példa.

IRANY A MALAC-OLBABA.
hitp://www.extra.hu/olbaba/

A szatirikus netfolyam az egy betegség? Pennicilinnel gydgyithatd? Eljgnnek
Kovacs Martiértaz UFQ-k 2002. janudrjaban? Aztan a Gyogyi gydgyhatdsd
ital beszerzésének és hatdsanak teljes, hatoldalas téjékoztatdja is megvan.
Isaura még mindig rabszolga? A kockdzatokrdl és mellékhatasokrol nyilatkozik
aweboldal dpolondie: Mieldtt beveszed az O1BaBat, olvasd el az alabbitajé-
koztatot: A szera marhdskodés és szellemeskedés serkentésére szolgdl,
tiladagoldsa veszé-
lyes leheta marhdkra
és szellemekre! Aki
egyik sem, korlatla-
nulszedheti!” Tehat
mindenki, akileg-
alabb ilyen
mértékben tisztaban
van sajat képessé-
geinek hatdraival,
egészen nyugodtan
szedje tovdbbra is az
OlBaBat. Eqyébként,
NO COMMENT.

VAN LOvE"

No, ide aztén tényleg meg kellett gondolni, mitis ifjak? Az elsé néhény orabas
még kicsit nehezen térlem magamhoz ,JOZSI" (mér ha ez a neve) tevékeny-
kedéseit szemlélve, Ez a weblap tulajdonképpen mire hivatott? A linkek, és 2
mégétte rejld magasan kvalifikdlt elme dltal vilagga kirtdlt drultségek, azian
meg a filozéfusokat megszégyenitd elmevillogtatdsok.
Példa: ,Dr. Karmazsin Mérta 1ddgyogyasz szakorvos betdr az Internetre, &5
oralis 5rmokben részesit”. ,Kockafejli munkatarsaim jelentik, hogy megje-
lenta Windows RG". ,Ma este a MEGDOBALSZBAN vacsordztam”. Azian &
vannak az ,dlmivészkedéseim” cim(i rovatok. Bennik egy fiatalember poza
(talén J6zsi?7?), mikozben egy vilagféjdalommaltelitettisten arcathordozza
maszkkénta Ie;en A pélmat viszont minden bizonnyal az idézetek viszik

- el, melyeket még maga a nagy élme-
dozd vildgfi, Juan Antonio Szopratosz
is megirigyelne. Példa: ,Drogok? lgen
i vannak. Kilidldon is, s6t mindenhol.
Viszontamig ndlunk mindenkit lecsuk-
nak, meg blindzének néznek, addig
kilfoldon megtanitjdk a helyes hasz-
nalatat”.
Erre a vélasz: A drogok helyes hasz-
nalata. Nagyon elmés. Esamig
=1 nalunk az Uhrin Bene-
2] dekneklegalabb akkos
rajongdtdbora van, me
egy Richie Hawtinnak
addig finoman fogal-
mazva is elkeseritonss
taldlom a helyzetlnkst
o Erre avalasz: Szeriniem
T x inkdbb isteni szerencss
] Emberek, tovabb nem
birom, eztinkdbb nezzs
meg mindenki. Ja, &5
VAN LOVE...




BABOTBABBAL.
http:/imars.arts.u-szeged.hu/-sajt/mrbean/index.him|

Mikoron elfszér fény vetilt
amacskakdre. Aztén a
megvalté megajandekozta
tékozld gyermekeét az
Srémmel. Elkiidte hozzad
profétajat, hogy viddm-
sdgot és mosolygdssal
teli percekethozzon ere
ablinnel és szomortisdg-
galtelitettvildgba. Nem
engedhette tovabb, hogy
az elsd emberpar leszar-
mazottai fény nélkal ’
bolyongjanak tovabb az élet sotét itvesztjében. Sokdig tartolt a szenvedes, igy
hatmostantol ijra eljsvend a fény és boldogség korszaka. A sirdsra gérbiilé
szajak, Ujra megtelnek a nevetés izének mamoritd érzésével, hogy Osszerdntsak
arégota dologtalan izmokat. Véqiil igy szl az Ur: Halljdtok a vardzsigét gyerme-
keim, és vegyetek erét magatokon. Ma este megteremtem nekiek a babot, s ti
jdllakhattok vele."

Mr. Bean hét évvel ezelittifeltinése megrazd dolog volt szamomra. Mdr azértis,
mertnem voltam képes pontosan eldénteni, hogy tulajdonképp kiis 6. Tényleg egy
szegény debil, vagy igaz a hir, hogy az eredeti szakmdja mérnék Rowan Atkinson-
nak? Ha tbbre is kivancsi valaki, és szereti bab urat, esetleg le is téltdgetne
néhany igazikilénlegességet, ldtogasson ela fentilinkre.

MONTY PYTHON'S FLYING CIRCUSSSS....
hitp://www.medio.mh.se/~carolus/mpeindex.himl

Beavis: Hey, what's

{ goingon?

Butt-head: Beavis,
we're aboutto see the
promised land...

A minap, éppen
tévecsekkelés kizben
fedeztem fela nagy hid-
nyossagotaz életem-
ben. Uristen, én mar
legaldbb négy éve nem
latta Monty Python fil-
metvagy misort. Ezta
borzalmas hibata lehetd leggyorsabban orvosolni kell. Nosza irdny az els6
netbdngészde, aztan keresiink rd a régen latottarcokra. Oszintén szolva,
elszomoritd eredményt kaptam, ugyanis nagyon kevés cucc van fent. Legaldbb
egy drdig kutatgattam a linkek kozott (melyeknek a kilencven szdzaléka doglatt
volt), mig végre rdleltem egy igazi rajongd altal Iétrehozott picinyke oldalra. Bér
kicsinek latszott, késéibb kiderilt, nem is olyan vészes. Egy drandlis tobbet
barangoltam rajta, és Gdvdziilt mosollyal a képemen lattam, hogy emberiink
begyiijtotte az 6sszes még eldugott (de mikodd) oldal cimét, ahola Manty
Pythonrél olvashatunk. Egy biztos, jokedvben nem lesz hidny. Kér, hogy az
alapitd tagok kozdlvolt olyan, akiezt nem érhette meg.

AZELEMISTAK IS
EMBEREK.
http:/fwww.nexus.hu/sajt/
Marcellodoria/

Emlékeztek még a jd kis tanar-
szdvegekre? Valami
olyasmire gondolok, amikor a
tanar néni elmondta, hogy hol-
napra irjatok fogalmazdst a
szeretteitekrdl. Esetleg iroda-
lom és nyelvtandran fordult
még el az dtletnélkili nebuldk beparaztatdsa néhany fogalmazasifeladattal.
Az alabbi esetek kapcsan hihetetlen fogalmazdsok szilettek.

Némelyik annyira durvéra sikerilt, hogyI azota :s korbe|éra tandr kollégak
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Eme gyﬁngyszemsk némely példanya olyannyira mesés hirre tett szert, hogy
vildgszerte elérhetd kdzkincesé nyilvanitottdk dket. Amikor ezekbe beleolvas
az ember, egy néhany pillanat erejéig Ujra gyermeknek érezheti magét. Megint
télheti az izgalommal teli perceket. Milyen is volt, ahogy a padtarsunk fllét
piféltik a vonalzéval (Micsinai Albert), kézben pedig megprébaliuk lelesnia
fogalmazdsét.

Jémagam fogalmazdsgatiotszedtem. A gydngyszemek legjobbjai
megtekinthetdek a Napolyi elemistdk honlapjan.

BANTO SZLOGENEK CSAK
JODOLGOKROL
SZULETHETNEK...
http:/fi-want-a-website.com/
about-linux/slogans.shiml

...Ezértbdrmennyire is szidjuk
az operdcios rendszerinket,
vagy egy a boltokban vasarolt
gagyi hardverelemet, nem biz-
tos, hogy nekiink lesz igazunk.
Azméra Iegtﬁbhu nkkel eléfordult, hogy egy megszerzett (olykor stlyos ezreket
érd) aprasag folt érakig kelletiddzniink, és még akkor sem biztos, hogy
diilére jutottunk volna vele. Probalgatjuk, szidjuk, aztdn mar a falhoz csapas
pillanata kdzeleg, mikor észrevesziink egy kisbetikkel szedett részt a haszndlati

utasitdsban. Nosza jra pattanjunk hatneki, és 16n csoda, megoldddotta gond.

.n f\;mhgn Al a—* Himct - it igan mast mindl nrafacevianslieahh kifinn-
linkk mow manfhusrummu harduar anndl komolvabb aondot okoz szamunkra

az uzemhe helyezése. A Humorix weboldala pontosan errolaz oldalrol kozent

meg a kérdést. Eqyrészt szuper szlogeneket olvashatunk a vildg minden
tajarol, minden szdmitdgépes gondrdl. Kiilin kategdridkba lebontott tirténetek
olvashatdak az idésebb programozdk jopofa trténeteirél. Az oldal eléggé
szlrds szemmel kivetivildgunk legtdbb gondjét (és kellemes percét) okozd
bajkeverdit, a szamitégépeket. Egy kis viszonzdsul azért olvashatdak nagyon
szépen felépitett és leirt hibamegoldd irdsok és tandcsok is. Az adatbazis
szabadon bévithetd sajdt tapaszialatainkkal, de csak angol nyelven.

MINT A MOKUS,ES LENIN ELVTARS HELYETT.
hitp://tetete.hu/southpark/egy.htm!

Jajjj. Back to the 80's. Vagy valami hasonld gondolat dtlik eszembe mikézben,
viddman lapozgatom a daloskényvek oldalait. A ,Minta Mdkus" mér eléggé idejét
muiltnak tinheta ,Készénjik néked Rakosielvtars™ fiilet gyénydrkadtetd dallamai
mellett. S mindezt — amirdl én meggydzddéssel hitiem, hogy tovabb nem fokoz-
haté — még megtetézik honpolgdraink eqy kis érdekességgel, a tabori dalok
szoveggyljteményének létrehozdsdval. Nem hidba hallottam a nagyapamtola
szévegeiben megbive huncutsaggal, hogy Te mén kdlok sehun se leszd, amiko
ezek még fujjak a maguk ndtdjait”. Es mindezek tetejére mostmegint megerdsitést
nyertem arrdl, hogy nagyfaterigazat beszélt. Mara CD-n megvésarolhatd BEST
OF COMMUNISM is betette ndlam az ajtdt, aztdn ennek még egy mésodik része
is napvilagot létott. Az utcén sétalgatva az egyik kdnyvarusnal felfigyeliem az
LELORE, avagy a munkasosztalyt dicsditd dalok szbveggydjteménye” cimd frene-

tikus alkotdsra. Melyet amel-
lett, hogy 1299.- Ft-érttudtak
vesztegetni, még vasaroltak
is az emberek. Elikon egy
20-25 év kérili egyetemis-
téval. Akitmég rajtuk kivil
érdekelatéma, valamint
aturista dalok, vizitirdzdk

R — dalai, sield dalok, barlang-
asz dalok, geoldgus dalok,
didk dalok, katona és betydr-
d dalok, meg legaldbb Given

killonbozd témakér, az ne hagyja kia fenti hnket

-Urigl-



Csevego

mikor ezeketa sorokat olvas-

Afétok,mér]avéhan dila
zeptember, egyesek az isko-

lapadottdmasztjak, masok minden
bizonnyal nydri szabadsaguk fara-
dalmait pihenik ki munkahelyiikén.
Jémagam azonban még az augusz-
tusinapsités hevében izzadozva
rovom ezeket a sorokat, és proba-
lok valamiféle értelmes Csevegdt
dsszehozniabbdla kevés levélbél,
amitazegy hénapos sziinet alatt
kiildtetek nekiink. A levelek
mennyiségének kdszdnhetden e
haviCsevegdnk sajnos két olda-
lassd toporodott — innentdl kezdve
csak rajtatok milik, hogy djra
visszahizzon a mér j6l megszokott
négy oldalra, széval kildjetek sok
levelet!
Most pedig lassuk, miféle kérdések
foglalkoztattak titeket az elmiltegy
hénapban!

Tiszteleta 576kbyte
szerkeszitségének.

Lenne itt valami amit szivesen leirmék
ide, igy hatle is irom.:-Az elsd
576kbyte-ot 1998 februdrjdban vettem
318ft-ért. Aminagyom megtetiszett
benne hogy a jitékokbdl kiszedett
képekbe mindig volt egy rublika
betéve ahol mindig ott viritottak a j&
beszdldsaitok.Ezt példdul nagyon hid-
nyolom a mostani szamokbdl. Arban
viszont mar tl soknak tarom a
796ft-ot.

Egyszerlen nem érimeg. Taldn ha
lenne benne 10bb kéd a jatékokhoz, ha
a jatékokat kategdridkra osztandtok és
mindegyik kategdriabdl ugyanannyi
jatékismertetdt raknatok az
(jsdgba(mert még mostis beleestek
abba a hobdba hogy az (jsdg fele vagy
repldszimulatorokdl van irva, vagy
pl.:Age of empires szerii jatékokrdl)és
ezeketa kategdridkat az Ujsdg szélén
kiilinbdzd szinekkel jeldinétek mint
ahogy a kataldgusokban van, ha a
pésztereket killon egy nejlonzacskdba
raknatok (mert szészerint ki kell ope-
rélni az a lapok kzil és annak
azismertetdnek ami magotte van
annak befellegzett). A kddokat dgy kel-
lene megcsindinotok mintaz 576 kon-
zolban a kéd-x van.De az ljsdgban
példdula Szdsszenetet nagyon kiraly-
nak taldtom. Szerintem ha az 576
internetes oldaldra nyitnatok egy foru-
mot akkor sokkal tdbben ldtogatndk azt
is(pl.: Aki elakarja adnia gépétvagy
hasznaltjatékot vasdrolna).

Rdviden ennyi. Peace!

Minden bizonnyal elég régen vehet-
tél KByte-ota kezedbe, hiszen

a képaldirdsokat mar janudrban
visszahoztuk az Ujsdgba. Azt pedig,
hogy milyen jatékok ismertetdi
keriilnek az ijsdgba, nem mihat4-

()

rozzuk meg, hanem a kiaddk, akik
megjelentetik a programokat —
miértelemszeriien mindig azokrél
irunk, amik az adott hénapban meg-
jelennek. Ha sok szimulator jén ki,
akkor bizony sok szimulator lesz az
Ujsdgban, de ugyanez igaz barmely
més kategéridrais. Es ez mar eleve
meghatdrozza a cheat-rovat tartal-
maétis, hiszen igyekszink mindig
az aktudlis cimekhez keresnikédo-
kat— amisokszor nem is olyan
kéinnyii!

Az internetes férum problémajanak
megolddsa mar kérvonalazddik
Bagd Petifejében, addig is azt
javaslom, hogy ldtogasd meg nem
hivatalos rajongditop kataz
index.hu férumén.

A poszter kérdés ilyen szemponthdl
valé megkdzelitése nekem nagyon
tetszik, lelki szemeimmel szinte mar
latom is eldttaz ujsdgarus
eldtt kigydzo sorokba témériilt 576
rajongdkat:

+— Csbkolom,egy zacsko kilébaj-
tot kérnék!”

A Konzolt esetleg drulhatndk sze-
letbe is...

Hello!

Bocsdnata tegezésért, remélem, nem
bantok meg vele senkit.

Mos. Nagyon tetszik az Ojsdg, tetsze-
nek a PC jdtékok leirdsai (legfiképpan
azért azok, mertcsak szamitdgépem
van). Minden nagyon sirdly, de lenne
egy kérdésem:

Kaphatd lesz majd a ,SHADOW OF
MEMORIES” szdmitdgépre? Mert lat-
tam, hogy megjelent Playstation 2-re,
csak sajna én ahhoz nem fogok hozza-
jutni. De iszonytian szeretnék jatszani
ezzela programmal, vagy legaldbbis
kiprébaini,

lzgatottan varom a vélaszt. (Remélem,
szamomra pozitiv lesz) Kdszdndm szé-
pen.

Udvbzlettel: Radnai-Tar Viktéria
Viktdria kedves, el kell keseritselek.
A Shadow of Memories nem fog
megjelenniPC-re. Aza nagy biidds
helyzet, hogy a PlayStation 2, és
eleve az (] generdcids konzolok

(az X-Box kivételével) hardveriiket
tekintve némiképp eltérnek, telje-
sitményikben pedig tulszdrnyaljdk
aziétlag PC-ket.igy — hacsaka

Igaz,hogy csak eztaz egy ilyen lapot
olvasom, de ezt mér 3 éve. Hihetetlen
fejlddésen ment keresztiila lap, SzJve
rulez!! Kezdimegérniaz drdta maga-
zin, a cikkek jok, bar néha lehetnének
tartalmasabbak is. Kiviilrél szép az
(js4g, taldn a legszebb is. Csakhat
mintha a poszterekkel lenne némi
probléma...

Amidta djra van poszter, egyett sem
raktam kia falra, pedig ez nem norma-
lis dolog! Szdval lehettek voina posz-
terek olyan jatékokrdl, mint a Black&
White, Uefa Challenge, vagy esetleg
a Tropico. Nem kell feltétiendl olyan
posztereket berakni, amiken hemzseg
a zombimeg a vér. Hd, mdr mennyit
irtam, abba is hagyom. Janosnak
feltétélendl gydgyuldst!

Csa-

morfiusz

{...)Na alényeg!

Szerintem ok j6 az Ojsag meg minden
csak az a baj hogy révid!

ennyi pénzert amenyibe keriima 1
ajandek cd is jarhatna!

De én azértveszem mertimddom
hogy jd jétékkokrol irtok és sokat!
a***** ad cd tde olyan jatékkokrdl ir
amiaz eldzd havi576 ban mar benne
volt!

na mindegy!

A lényeg az hogy lehetne még béviteni
valamivel az djsdgot!

na bye!

Sold

Hiannak aki most a fészerkeszio!
Tényleg akkor mostki (lesz) a
fdszerkesztd, he? Na mindegy. A
lényeg az, hogy nekem tetszik a lap.
Jé mindseg, kirdly szdveg és viszony-
lag olcsd. Ha viszont lenne hozzd CD
akkor sokkal drégdbb lenne és keve-
sebben vennék meg, mintigy CD nél-
kil. Szerintem nem kell és nem is

fog kellenia laphoz CD. Ez igy jo
ahogy van. Igaz én még nem vagyok
eldfizetd, de szerintem j6 dtleta .nagy
szd"-as akcid (Micsoda?! Nyomds
apostdrarozsaszin fecniértazon-
nal!). Markilenc hdnapja veszem a
lapot, ezértnagyon megrdzott, hogy
SZ.JVC elment. Kar érte. Na csak ezt
akartam elmondani, azaz leimi.
Bye:Tom

Tulajdonképpen ilyen, és ehhez

fejlesztdk nem kédoljdk mar eleve
kiilén PC-re is a jatékot — nem sok
esély vanrd, hogy PS2 progikat 14s-
sunk viszont gépiinkdn. Egyébként
ajanlom figyelmedbe Bagd Petit, aki
a SOM téma nagy szaktekintélye,
ha annyira tetszik a jaték, t6le min-
den kérdésedre kielégitd valaszt
kaphatsz.

(...)AZUJSAG NAGYON JO!I!

hasonld levelek tomkelegével taldl-
kozhattunk mér itt a Csevegdben,
de gy tlnik, ez a téma kimerithetet-
len.

Sokan akarjak a CD-t, sokan nem,
de egy dolog biztos: az ijsdg
kéltségvetésében nincs benne egy
CD-mellékletdra,igy a dolog —

bar elviekben akdr megvaldsithatd
is lehetne — mindenképp dreme-
léssel jarna, amit se mi, se tinem

szeretnétek. Ldsd Tom.
Azértmostmadr nem olyan rossz s
helyzetidehaza, hogy ne lehesses
egy-egy demot, vagy sharewszrs.
netan freeware progit lerdntaniz
netrél, ha annyira kell az embermes
A poszterekkel szintén az a helyze
hogy van, akinek nagyon teiszesss
van, akinek nem. Ebben a dologses
eléggé korldtozo tényezd, hogy
csak olyan jatékrdl tudunk poszies
adni,amihez van megfeleld anyag
mind felbontds, mind minéség
tekintetében.

Ja, és Janos gydgyul, bdr ezt hive-
talos forrasok még nem erdsiteses
meg...

Na szeva nagyfénok!
Gondoltam- mivel Ggyis olyan reg ==s
neked- megkérdezem, hogy leledzs
mostansdg, mikor mar kezdink kfse
masznia nyarbdl. Az (j576 is mindes
meqjdn, meg minden, nem hagyhasam
hét, hogy nélkilem lépjetek dtegy &
szamba, bar meglehet, hogy kiices
vagy 3 levelet a legutdbbiszam meg-
jelente dta, de ez engem mar ehvBe
sem szokott érdekelni! Tulajdonkss-
pen most nincs semmikiléndseds
oka annak, hogy neked irok, csak

gy gondoltam, hogy mérhetetisn
unalmamat muszély vmivel elizm

— mondom akkor, mikor épp befe-
jeztik az unokatesdmmala Diable
multiplayerben! (...}
Sajndlattal vettem észre, hogy az
unokatesdm nyamvadt*****-s lefi
melyet egy nagy sohajjal tudtam css
nyugtazni, miutan eldttem nyitvan=g
tény, hogy régebben még 6is meg-
szdllott 6théthatos volt, melyet mises
bizonyitjobban, minta polcain, 2
tokban elhelyezett 576-ok timksisgs
egészen a 91-92-es idfktdl fogva.
Szdvaligen: § aztdn igazi dregnek sa=
mit, aki szinte minden szamof olvases
Egy ideig! Pedig mostmég csak 18
éves, Ugyhogy nagy dicsiségnek sas
mit, hogy mdr olyan koran elkezose
olvasnia lapot. Most pedig, ha dgy
vesszik, dtpartolt az ellenséghez.
(fogalmam sincs, honnan veszi
olyan sokan, hogy a konkurens
lapok és koéztiink valamiféle ha
folyik... nincs sz semmiféle
ellenségeskedésrdl, nem
mészkdinak Guru vagy Gamesias
polos bandédk az utcdkon
baseballiitékkel, hogy az éjszz4=
leple alattlecsapjanak az gyanutan
576-0sokra, vagy forditva. Konke-
renseivagyunk egymasnak, semm
tdbb. Mégcsak nem is utaljuk
egymast... ettélfiiggetienilsleg
szomorl a dolog, kérlek jgve
hénap elsd keddjén kildd be 2z
unokatesdd nyilvdnos megkdwe-
zésre, és teljes vagyonelkobzases




Mondtam is neki: Te is fiam, Brutus?
Remélem nem sokan vannak még
ilyenek, akik efféle szeniséqtoréshez
folyamodnak! Persze én nem szamitok
olyan nagy dregnek, hisz még csak
98/7-8 Gta veszem egyfolytdban a
lapot, illetve rendelem meg azdta.
Miértis mondom ezt neked? Hat:
magam sem tudom, csak aztszeret-
tem volna mondani, hogy azt kivanom,
hogy legyen olyan j0 az 576, hogy
16bb olvasd mar ne gondolja Ugy, hogy
elpartol toletek (mar mostolyan j6...
khm...). En tigy veszem észre, hogy
kapaszkodtok fel a létran, a kezdeti
nehézségeket pedig jobb nem is emle-
getni. Most, hogy elmentaz 5zJVC,
hat: nem is tudom, milesz. Ha azt
veszem alapul. Hogy milett, mikor
elmenta CoV, akkor nem is akarok
belegondolnia lehetséges jovibe. De
ha aztveszem alapul, ahogy beszéltél
a Bevezetdben, illetve, hogy mér szinte
{eljesen kiforrott ,szerepldgardaval®
kell Gjrakezdeni, akkor nem is vagyok
olyan pesszimista, inkdbb az optimiz-
mus felé hajlok. Hisz tény, és valg,
hogy a tehenész elmenetelekora leg-
tobb profi, s a legtobb régi ember
elment a stabtdl, mely torténést csupédn
igen nagy erdfeszités drdn tudtatok
kompenzélni. Persze ez sem ment
zokkendmentesen. A friss csapatnem
nagyon birta a strapét, de végil azér'
mégiscsak sikeriilt a lehetetlen, s Ujra
arégifényében tiindokolaz 576! Erre
vartam. Tulajdonképpen nem is mond-
‘tam ezzel semmi Gjat, csupdn azon
aggddasomat szeretném kifejeznieme
. szerény terjedelm( levelemmel, hogy
- nem szeretném, ha visszaesne a szint,
- most, hogy egy éven belll a kivetkezd
iszerkesztdvaltas is végbe ment. Azt
is szerettem volna megkérdezni, hogy
a fiszerkeszididlldsra Ojembert fogtok
felvenni, vagy egyszerden az egyik
tesztészt nevezitek ki fékolomposnak.
Tovdbba azon kérdésemre is szeret-
nék mar vdlaszt kapni, hogy vesztek-e
feltovabbitesztereketis?! Mertha
igen akkor értesits, mivel szeretnék az
lenni...
Ja: ha a haverommal irunk egy jatékot,
akkor ha kész lesz, akkor elkildhetem
nektek eqy kis elemzésre? Nem kell 10
oldalon keresztll elemeznetek, nekiink
elég csupdn egy hasab is, esetleg egy
féloldal. llyenkkor jut persze az is az
eszembe, hogy mivan, ha a féldog
ayaldzzdtok. Akkoraztdn egy életre
elveszitek a kedvinket a jatékirastdl,
vagy épp hogy meghozzdtok. Merthat
bizonyitaniszeretne az ember,
Nemde?
Most, hogy mar auguszius van, bizo-
nyara nekilttatok a lap szerkeszigeté-
sénekis, mintegy (te jo ég! Hatilyen
szvegek ragadnak ran...:-)) figye-
lembe véve, hogy nem szeretnénk

félkész Ujsagot kezlnkbe kaparintani.
Ennek folyoményaképpen, ha ]
segitségre lenne szlkségetek, illetve
nem tudjatok, hogy kinek adjatok a
Max Payne-t, akkor én allok rendelke-
zésetekre (tudjuk, kinek adjuk). Ez
esetben persze drilnék, ha rendelke-
zésemre dllitandtok egy olyan konfigot,
mely birja a Max dltal okozott megter-
heléseket. Nem hiszem, hogy az én
500-as AMD k6-2-esem, a Voodoo
2-velés a 128 RAM-mal kielégitené az
étvagyat! Most, hogy lehetéségem van
egy 733-as P3-rél leveletimi, eszembe
Gtlik a felismerés: ezen a gépen nem
akad a Word!!! Na, ilyet sem lattam
még!

Most, hogy eme levelem is kezdi elémi
az 5000 karakteres hatart, igy gon-
dolom, hogy jé lenne, ha befejezem
maén. S miis lehetne szebb befejezés,
mint:Mo: Szia! Akkor hat:

Geronimo voltam, illetve maradtam
tisztelettel...

ime egy levél,amely legjobban pél-
dézza egy KByte rajongd lelkében
duilé harcokat a fGszerkesztdvaltds
kapcsan.

Mindenki megnyugtatok, panikra
semmiok! Az tjsdg egy cseppet
sem lett/leszrosszabb a
fészerkesztdvéltds miatt. Mar csak
azértsem, mertaz (jsdg készitése
tovabbra is azok irdnyitasa alatt
marad, akik SzJVC mogott is ott
dlltak az elmiilt jo néhdny hénap-
ban. Tele vagyunk uj dtletekkel (ez
persze nem igaz, a féndk mondta,
hogy irjam ide), és azon mun-
kélkodunk, hogy egy még kiforrot-
tabb, még szinvonalasabb tjsdgot
adhassunk a kezetekbe.

A levél utolsd felére visszatérve:
mara bevezetSben is irtam, hogy
nagyon szivesen felkarolunk bér-
milyen cikkird tehetséget, amennyi-
ben veszia faradtsagot, és
bemerészkedik a szerkesztdségbe
egy prébacikkel a hona alatt.

(...) Szerintem azért dicsérik SZJVC-t
mertaz okosak mar nem olvassdk a
lapot { kivétel engem :), de én se tudom
miért) mert tudjak hogy szar lett, csak a
hiilyék és ok is imak levelet. A hilyékre
nem kell hallgatni merthillyék, csak az
okosra kell hallgatni, az meg én vagyok
(nem hangzik bekeépzelinek ugye?!:))!
En pedig azt mondom - az eldzd levél-
ben leirt okok miatt - hogy a jelenlegi
576kbyte egy szar.

Hogy mit tudndl javitani? Prébald meg
visszahoznia régi576-0s hangulatot,
aminagyon jo volt, ez a kénnyebb ut.
Vagy sok Gtlettel és lelkesedéssel Ujjat
csindltok. A cikkekrél mar megmond-
tam hogy szerintem hogy kéne irni,
tobbetingyen nem mondok. Egyébként
nem akartok egy fiatal, ambiciézus, jo

humaord stbstbstb djsdgirét felvenni?
Akarjatok!

Ul: ajdndékba még eqy tandcs: az egy
TELJESEN mas djsdg ahol , Kedves
Somid Dévid .-nak hividk az olvasét:)!
Sawid

Kedves Somlé Dévid... izé...
Nehezemre esik azt hinni, hogy az
olvasdk azértdicsérik SzJVC-t, és
az Ujsdgban végbement vdltozdso-
kat, mert hiilyék. En inkdbb arra
tippelek, hogy valami érthetetlen
modon tetszik nekik...

|gazdbdl az a véleményem, hogy
ahogy azember életében is, egy
lap térténetében is torvényszerden
sziikség van véltozdsra, fejlddésre,
eldrelépésre.

Meggydzddésem, hogy mindaza
véltozds, amin a KByte az elmuit
egy év sordn keresztiilment, min-
denképp eldremutat, és nem
nevezhetd visszalépésnek.

Ez killéndsen igaz a hangulat kér-
désére, hiszen az mindig az jsdg
készitdin alapul. Mds hangulata volt
aZolee féle 576-nak is, hiszen mds
emberek dolgoztak vele.

Nem érdemes fennakadni a vélto-
zdsokon, hiszen a véltozds j666!!!
Ugyis mondhatndm: a vdltozds min-
den fejlddés alapja. De ezmar
filozdfia...

Koszdntelek New Boss!

Remélem ugyanolyan sikeres leszel,
minta Janos! Kér, hogy § lemondott,
de hata bacikkal vivott RTS-ben nincs
kegyelem! Visszatérve a fGndk témadra,
remélem, hogy Varga B. letta fészeri.
Sz.JVC is mondta, hogy milyen sokat
segitetta lap vezetésében. Akdrkiis lett
,az embera gaton”, remélem haszndra
vélik az 576-nak, s nem hétranyéra!
Mas: J6 dtlet volt az Gsszevont tarta-
lomjegyzék! Gondolom, most megcsa-
polddik a régebbi szdmok szdma(ez
hilyén jottki)! Milyen vagesz kis
poster-tvolta mostani576-ban!Ena
Startopia-s felét raktam ki, de azértaz
Alone-kép se volt rossz.

Mas: Boces, hogy most lgy fogok

imi, mintha a Janos lennél, de hilyén
nézne ki, ha mindig odairnam, hogy
JAJanos...". Nem? Széval mondom a
mondanivalémat:

Nemrégiben irtad az egyik
Csevegdben, hogy Te, Varga B., GyZ,
Balage, stb... vagytok az 576 dllandd
magja. Mind budapestiek vagytok?
Megint(48 dra... helyettmegint) mas:
lgaz, ez nem mostanitéma, de azért
csak leirom (a te mintddra) az én beteg-
ségiélményemet. Na kezdjik...
Tesiora, kosarazés. Rosszul kapom
ela labdat, bal kisujj torott. ,Fasza!”
gondolom magamban. Két haverom
elkisérne a dokihoz, csakhogy nincs
ndlam a TB kértya. Hazaugrunk érte,

de ofthon sincs. Anydmndl hagytam.
Megvarjuk a ndnemd dsdmet, kizben
benyomjuk a gépet(kemény C 64). Az
ujjam mara hdromszorosara dagadt.
Anydm megjon(mint a havivérzés),
majdnem eldjul, hogy a kis fiacskdja-
nak eltdrt az ujja, de azértideadjaa TB
kdrtydt. A doki sinbe rakja az ujjam.
Suliutdninyériszinet elsd napjan(ezt
jémegaszontam) megylnk nyaraini.
Egy hét Martély! Kiérink, kipakolunk, a
haverommalfelmegyink a tetdteraszra
jatszani. Az antenna egy fémhuzallal
van kifeszitve. Nabumm, nekirghanok,
dobok egy hdtasta csempén (innentdl
nem emlékszek). Agyrazkidassal
bevisznek a vasarhelyikdrhazba. A
doki mondja, hogy nydjtsam kia nyel-
vem. Vigyorgok.

Mégegyszer megkér izleliszervem
kinydjtasdra, mire én ginyosan kiis
nydjtom. Kil, mostmar tudjuk, hogy
enyhén dezorientdlt(kissé elhllyilt)
amnéziam van. Azé jo nézhettem ki
toritt kézzel, inflzidval a kezemben.

A csd stilusi ndvérkék meg
mitgondolhattak rélam...? Széval,
ennyilenne a torténet. Amia
legrohelyesebb az egészben, az, hogy
ez meg is tortént! Na bye!

-Cerberus-

Ui.: Megmondand valaki, hogy mia
kildmbség a Leirds és az Ismertetd
kozott?

Na tessék, maris ittegy olvasd, aki
odavan a poszterekért... Mint lat-
hatod, valoban én vettem dtaz
lijség irdnyitdsat, és a kdzeljovében
egy Ujtordelétis felvesziink (mire
eztolvassdtok, mar meg is tértént
adolog), akiérdemeim elismerése
mellett megszabadit a szovegek,
screenshotok, és egyéb nyaldnksa-
gok egységbe foglaldsdnak gondja-
tél. A design grafikairésze viszont
tovdbbra is a kezembe marad,

igy ezentilis gyényorkddhettek a
KByte szépséges mivoltdban,és én
is keresek vele egy halom pénzt...

A stdb nagy része egyébkéntvald-
ban budapesti, de van néhédny vidéki
cikkirdnk is (Uriel, KeFe™, Ender
Wiggin, Credo — meg GyZ,csak d
tagadja...) Ja, és koszia sztorikat!

Nos, ennyire futotta ebben a
hénapban, széval csak igyekez-
zetek alevélirdssal, hogy a Csevegd
oktéberre (jra a mar megszokott
négy oldalas terjedelmében
tind6kaljon!

Addig is javaslom, hogy olvasgas-
sdtok a KByte-ot szorgalmasan,
legyetek jok, kezeketa lanyok fdlé,
élienek a paplanok, és ne feledjétek
alegfontosabbat, hogy...

VargaB.
vargab@576.hu
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Commandos 2

Kémeim jelentése szerinta Pyro alapvetésének folytatdsa is a kertek alatt settenkedik mar, hogy a nyomokban
immar 3D-n alapuld grafikus motor, s csak az eredeti darabra jellemzd jdtékmenet segitségével blvélje el a
kommandd-érzilletii hasznaldkat. A rajongdk drémére hidnytalanul itt figyelnek majd a régi egységek is, termé-
szetesen név és tipus szerint, kiegészilve tucatnyi Ujlénnyel, mint példdul a bolhdirdl hires Whiskey, avagy az
akrobatikus képességeirdl hires Toledo. Tizenkét szint, melyek egyenként is tobb drds jatékot igérnek, s a Pyro fidk
megkérddjelezhetetlen hozzdértése is szavatolni ldtszik: ez j6 fog lenni. Annak, aki hagyja.

Throne of Darkness
Az E3-on bemutatolt eldzetesekb peltetett narrdtor-ember szent meggydzddése volt, igy alighanem komo-
lyan is vehetd, hogy az eredeti — értsd: elsé — Diablo alkotdi feleldssek a Throne of Darkness elkészitéséért. Az
azdta mar hatalmas utakat bejart trailerben szamurdjok kaszaboljdk egymdst s kirnyezetilket, hatalmas monszirék
domindljdk a monitor csaknem egészét — s teszik ezt valdban izometrikus, Diablo szerl megjelenités jegyében.
Sokat nem dhajtunk eldrulni a Throne of Darkness tdrténetérdl, &m eme tarthatatlan allapotnak hamarosan
végeszakad. Ok: a Throne of Darkness jovd hdnapban megérkezik. Sietek leszfigezni: az itt bemutatott anyagok
csupdn kés6bbi kézlésének jogat fenntartjuk. Hah!

Red Faction

Jerry Parker, megkeseredett foldlaké hamarosan elszanja magat a kornyezetvaltoziatdsra, s hiien a Red Faction
kiszivarogtatott cselekményszaldhoz, a lepusztult anyabolygdt maga migott hagyvan produkal hanyattatdsoktol teli
emigriciot a Marsra. A Mars jo kereseti lehetdséget biztosit az elszant Iényeknek via banyaszat — dm Parkernek
nincsenek sejtéseiaz ott uralkodd kaotikus dllapotokrél, melyek végetthamarosan nagyobb kalamajkaba keveredik,
mint amekkordban valaha is része volt. A jovi hdnapban varhatd FPS darab igy Parker Marson vald érvényesilésé-
nek kdrdlményeit prezentdlja, megfiszerezve szdmos olyan dtlettel s djdonsdggal, mely révén az akcié alapokon
nyugvd Marskaland kedviinkre vald lehet. Példa: kiemelt hangsdly a jarmhasznélaton.

Pool of Radiance - Ruins of Myth Drannor

Még az S5 gydriotta AD&D darabok egyik sikerlltebb tagjaként tekinthettiink az eredetei Pool of Radiance-re, mely
gyakorlatilag minden szdmitégépes platformra megjelent az idék sordn. Hamarosan dj kivitel jegyében maszhatunk
az Elfeledelt Birodalmak keblére, mely AD&D vildg, olybd tinik — tovabbra is az egyetlen, melyetamasa

kbzelmalt alkotdi készhld miveik alapjaul hajlanddak tenni. Amit latatlanba tudnilehet: karaklerek, questek, szornyek,
mdszka, taborozds, s természetesen az aulentikus, memorizdcids szisztéma kezeskednek a darab kelenddségérdl.
A screenshotok mindségi grafikus szinvonalat sejtetnek, igy Pool of Radiance — Ruins of Myth Drannortilletd
kivancsisdgunk foka: nagy.

ey davtddd r el

Izelitd az 576 KByte 1991. szeptemberi szamanak tartalmabal

A Dragonlance legendak otthondul szolgdld Krynn fdidjét ezittal a Haldllovagok tucatjaitartjdk rettegésben, éliikdn az Gbergulasch Lord Soth-al, akialig varja,
hogy némi2™ Edition alapd 551 AD&D jegyében megkergethessen téged. A hdrom részes sorozat kdzépsd darabjard| Tihor Mikids i, méghozza szinvonalasan —
nekem akar elis hihetitek. {Death Knights of Krynn — Amiga, C-64)

A sikerltebb Derrick — jelentése: akaszidfa — epizddokra (td, Német illetdségl kalandjatékrdl Zolee publikdl a
kérdéses szamban teljes megoldaskéntis felfoghatd lippozant. (Crime Time — Amiga)

A kiképzétabor viszontagsagai kristdlyosodnak ki ebben az alapvetésnek a legnagyobb joindulattal sem nevezhetd
darabban, mely minta szérakoztatd informatika egy érdekfeszitdbb tanulmanya, feltétiendl figyelmet érdemel. Tudta
ezt Temesvari Tiboris, ezértirtréla. (Action Service — Amiga, C-64)

Amittudniakarsz a baseballrél, de nem annyira, hogy valaha is megkérdezted voina. Fenti program étfogé ismerte-
tése mellettinolfigyel egy magyardzatokkal megtdmogatott palyamodell, mely révén sansz mutatkozik, hogy meg-
érisd a tengerentuli kult-sport szabalyait— ennek eldseqitésén Martin faradozik, tegyik hozzd: dicséretes mérték(
lgybuzgalommal, (RBIBaseball2— Amiga, C-64)

A még ma is meglehetisen aktiv Codemasters egyik korai figurdja Mr. Spike, akinek Dizzyre 018, lgyességen s
puzzle-okon alapuld kalandozdsairgl P.P. néven futtat eszmét szerény tollnokunk. Van hozzd térkép is — a jétékhoz,
nem a tollnokhoz. (Spike the Viking in Transylvania — C-64)

A kor kévetelményeinek legjavat hozd vaddsz szimuldciérdl pusztdn az SzJVC — the KOS precizitdsdhoz s tapasz-
talataihoz mérhetd szakszeriiséggel értekezik az dltalam ismeretlen, Bélafedénev( elem. Ajanlom figyelmetekbe.
(F-15 Strike Eagle 2— Amiga)

A Kelet Misztikus Vildgdba kalauzolé adventure/akcié alapokon nyugvé darab az akkortajt akkumuldlhatd grafikus
részletesséq s esztétikum legjavdthozza, mely lttédn FoldesiBaldzs gyorsvonati sebességgel produkalt a koz javara
megoldast. (Sinbad and the Throne of Falcon — Amiga, C-64)
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