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Valami olyatkéne imi, amitdl az egyszeri olvasé mér rogtdn az elsd oldalon
felitve az ljsdgotdgy érezheti: nekiszdl, az dvé.

Daldsl
k

/_Azon gondalkodom, mirdlis szdljon ez a bevezetd... \

t, hogy ,a nydr Imult, és minden, amimaradt, a cs6pdgo,
nydlds, nedves-szlrke idd, ami olyannyira ranyomja bélyegétaz ember hangulatdra,
hogy naprdl-napra kdzelebb érzimagdhoz Mr. Manson sorait, miszerint: I'm justa boy,
playin' suicide..."&

...De ahogy kinézek az ablakon, csak a tlzd napsitéstlatom, meg a macskakat az
ablak alatt, ahogy évezettel jitszanak az indidn nydr fajditd ragy gasaban, mit
sem tirddve a kén mind magasabbra ndvé ggel— és haréppen majd
leragad a szemem a faradtsdgtdl, jol érzem magam, mikdzben figyelem Gket.

Vagy akar irhatndm aztis, hogy ,mdr kéthdnapja vége szakadta nydrivakdciénak, és
kilassabban, ki gyorsabban, de végiil mindenki visszazdkkenta megszokott kerékva-

gsba— lettlégyen sz6 akér munkars|, akériskolirol” Bevezetd 2
Nehéz dgy.
Talén nem is kéne semmit erditetni— csak imi pdr olyan gondolatot, ami az Olvasénak Tartalom 2

5281, mégha ezen gondolatokban nincs is Wil sok szandék arra, hogy kzik legyen
alaphoz...

Taldn mostis csak imifogok, ami épp eszembe jut, aztdn a dgyis kilyukadok oda, ahol
maraz elején kezdenem kellettvolna — az dltalam irt cikkeknél legaldbbis rendszerint
igy szokolt zajlani@

Szdval mit ne mondjak, e havi szémunk nehéz szilés volt, bar ez nem rajtunk mulott. “irﬂk 4
Szamomra afféle tdrvényszeriségnek tinik, hogy a legjobb és legérigkeseb progra-
mok mindig a legutolsd pillanatban érkeznek a szerkesztfségbe.  Szegény” tesziarek

E o
szinte egész honapban mastsem csindltak, csak telefondiiak és telefondliak, &5 jttek Kohan: Ahriman’s Gift 10
és jottek, és zaklattak és zaklattak, hogy ugyan adjak marnekik valamimunkat. En

meg természetesen nem tudtam mdst tenni, mint széttami a karom, s minden egyes ﬂasmn Tucnon 12

cikkirdnak elmagyardzni, hogy nem, nem haragszom rd (de hat tényleg nem, komo-
tyan, hétmondom, hidd mér el!), az olvasdk sem haragszanak ré, egész egyszerien >
nincs mit adnom. Persze ez aldl kivételt képezett lapunk hivatalos hangja”, Bazska, aki Dngun s Lair 3D 1
annyira, de annyira varta méra Comandos 2-t, hogy a végén majdnem visszautasitotta
aMadden NFL 2002-t, ezzelis jelezve, hogy nekitestiekben és lelkiekben egyardnt

készen kell alnia, amikor O megérkezik. 2 '
Es amikor mr-mar magam is kizdtem afenndlld helyzet révén rncokba szalajiam ISM En‘-itﬁn
szemdldaokdm, egy - lyan vardzsatés effekiustidézvén — megérk az
aldds. De csdstil.
Az eladdig szinte Gresen vegetdlo kilovés (ez a tartalom tervezetének... hm... Commandos 2: Men of Courage 16
hat... nem hivatalos neve@ | hirtelen mér-mér kevésnek bizonyult, m épp ennek
kaszdnhetd, hogy jelen szamunk is igen erds tartalommal dicsekedhet. o
Gyakorlatilag egy hétlefolydsa alatt glyan neves programok futottak be, minta "aulc & "awam -Artof Hau'ﬂ 24
Commandos 2,a Red Alert2 kildetd (Yuri's R 9 ), vagy a Red Faction —
lamintolyan kevésbé vart, &m annél kellemesebb csaléddsokkal szolgld anyagok, Planet of the Apes 28

mintaz egyébirdnt nagyon latvanyos és mivészicimiapunkon (© ) is f6szerepet alakits
Spiderman, vagy a mozikban is aktualis Planet of the Apes, de ide sorolhatjuk még a
Sheep Dog & Wolfot, és az EA sportjatékok idei darabjainak némelyikét.
Ez a hirtelen jatékdzan sajnos azzal jért, hogy mar-mar magam is
bepardztam: az idei oktoberi szam kapcsan talén mégis elkdvetem azta i
hibdt, amire az elmilt masfél évben nem voltpélda — a megjelenés csiiszni -y . b |
fog.
Hogy mégsem igy lett, az nagyban készénhetd 0jtordeldnknek, Soltész
Tamdsnak (a késfbbiekben csak Tomi— leleményességemet bizonyi-
tandd), akia vartndlis jobban &lita a sarat.
Azthiszem, ennél kedvezdbb modon nem is eshettem volnatila b asdn
Szemfilesek azimpresszumban is felfedezhetik nevét, ami szintén aztbizo-
nyitja, hogy majd' egy hénappal ezeldtti vdlasztasunk helyesnek bizonyult, és
Tomiszemélyében Gjabb hathatds személlyel bdviilt amuigy is igen Gidképesnek
tartott csapatunk®
Na néddmd’, épp kezdek belelendiiini, erre mindjart elfogy a hely...
Elég az hozzd, hogy remélnetdleg mindenki megtaldlja a nekivald jéték
lelrasdt ezen szémunkban — remélhetdleg tbbetis. Ujra van hardver tesziiink,
Gyz pedig a tfile oly szokatlan médon ezittaligencsak komoly témét pedzegeta
-Hénap dumajaban” (Ugy ldtszik, a Honap duméja egyre inkdbb a gondolkoddsra
igyekszik dsztdndzni minket, ami: 10] ésmult ha\rl kezdeményezésink nem vart
ikerére vald tekintettel Vi kintd rovatunk is egy egész oldalra ndtte ki
magdt. Ugye, milyan jo Ujsdg ez az 576 KByte, nesem?!
Olvassatok szorgalmasan!

\ Varga Baldzs
/

UBISOFT ajédndékesomagot(pol6, sapka, taska) nyert: Hegediis Péter
(Hajduszoboszld), Marczali Tamds (Esziergom)

Anachronox posztert nyertek: Szanyi Rdbert(Debrecen), Balogh Jdzsef
(Gesztéra), Rédecsi Gabor (Sopron), Tokaji Sdndor (Paks), Baross Norbert
(Budapest), Czuprik Gdbor (Salgdtarjan), Budai Daniel (Budapest), Kovdcs
Andrds (Ajka), Kutai Zoltdn (Budadrs), Kdteles Vajk (Kapolndsnyék - Pettend)

Anachronox PC CD-ROM-atnyert: Szabd Erika (Balatonlelle)
Mechcommander 2 PC CD-ROM-ot nyert: Meczker Katalin (Szekszérd)
Az576 KByte és a VideoNET kdzés jatékdn a VideoNET bevaltéhelyein
érvényes utalvanyt nyert: Horvath Csaba (Sopron), Faragd Ldszlo (Szeged),
Grosz Zsuzsa (Lednyvdr), Szilics Szabolcs (Budapest), Iff. Gtvds Tibor (Dorog)

Eljz6 havinyereményjatékaink nyertesei:
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STAR WARS: GALACTIC BATTLEGROUNDS
LucasArts
www.lucasarts.com/products/battlegrounds

A Force
Commander hihe-
tetlen bukésa utdn
Lukdcs apank ezut-
tal némileg konzer-
vativabb vizekre
evez: a SW Galactic
Battlegrounds a
hagyomanyos RTS
stilt kedveldk bazisat
igyekszik megcé-
lozni. Fogta tehat

az Age of Empires

Il engine-jét, amely
j6liehet, kissé idejét
miilt mar, de még mindig
nagyon latvanyos eredménye-
ket képes produkalni, és bele-
plantalta a SW univerzum
minden jelentdsebb ficsarét.

A galaktikus birodalom tor-
ténelmét felelevenitd stratégia-
ban természetesen a mar jdl
bevalt kisujjgyakorlatok segitse-
gével térekedhetiink a boldo-
guldsra: gydjthetiink mindenféle
nyersanyagot— nova, megy az
Age |l aranyét hivatott helyettesiteni; Ore,
azaz ké; Carbon, mint fa-pétld, és Food, azaz
étel—, fejleszthetjik egységeinket és épulete-
inket négy koron (bocsdnat, technoldgiai szinten) \
keresztil— csakagy, mintaz Age ll-ben.

Osszesen hat féle nép oldalén kiizdhetink, dgymint: a Galak- tikus Biro-
dalom, a Lazado Szdvelség, a Wookiee-k, a Gunganek, a Maboo Kiralysag,
illetve a Kereskedelmi Foderacio.

A Galaclic Battlegrounds minden bizonnyal nem fog tdl sokathozzéadnia
hagyoményos RTS stilhez, egy azonban mar most biztosnak latszik: a Force
Commandemél jobb lesz@

Megjelenés: 2001. november

COLIN MCRAE RALLY 3
Codemasters

www.codemasters.com
A vildg egyik
legnépszeribb
| rally-jétékanak Gj
| epizddjénis
gdzerdvel munkal-
kodnak a fejlesztdk.
A Colin McRae
Rally 3 szerencsére
nem hagyja cser-
ben a PC tulajdo-
nosokat sem, igy
a konzolos platfor-
mok mellett mi sem
maradunk ki beldle.
A készitdk tobb mint
negyven fat szamlalé lel-
kes csapata eddig soha
nem latott
valdsaghlséget igér, és
arra tirekszenek, hogy a
jaték ezittal — ilyetén
tipust gamében még
sosem latott mddon —
ne csak az autékral
&5 a palydkrdl szdljon,
de a lelkes juzer kive-
hesse arészéta
Jallyversenyzdvagyok”
életérzésbdlis.

Persze azértlesz egy csomo kocsi (kdzéppontban isméta Ford
Focus RS World Rally Car), egy csomd palya, meg minden.

A realizmust igyekszik timogatniaz is, hogy az autdk ripitydra térhetdk
lesznek. Ropkads panelek, miazmas. A Ford is igyekszik mindenben a
fejlesziok segitségére lenni, hogy a valdsdghiség minél magasabb szintre
kerdljon.

Ezen kéterdsségével (csics-realizmus, és a rallyversenyzd életérzés
meateremtése) a Colin 3-nak minden esélye meglesz rd, hogy megtartsa
vezetd szerepét a miufajon belil.

Megjelenés: 2002.

DRUUNA: MORBUS GRAVIS
Microids
www.druuna-thegame.com

Az ECTS standjdn is taldlkozhattunk a Druuna-val, a Microids egyik
érdeklddésre mélts jatékaval.

A progiegy igen neves olasz erotikus-képregényeket készitd Ur, bizonyos
Paolo Eleuteri Serpieri mdvén alapul — ebbdl kivetkezdleg maga a jaték
is igen erds erotikus tartalommal bir, tehat az iffabbak mostlapozzanak
tovdbb@

A Druuna egyébkent ka!and;atsk némi 3D akcio elemmel, am stuff
erdsségélnem a jaték- r

menet finomségai adjék,
hanem annak az uni-
verzumnak a hangulata,
amiben jatszodik. Egy
posztapokaliptikus
cyberpunk vildg, ahol az
erdszak, a szex, a kdosz,
amutdciok, és a pestis
(Morbus Gravis) az ar.
Az eredetim{ hangulatat
azok a karakteres abra-
zolasok adjak, amelyeket

leginkdbb a Clive Barker féle horror, és az eszement H. R. Giger latomasai-
nak vizualizdcidjaként hatdrozhatnank meg.

Azigencsak pipaszagu sztori szerint Druuna vegetativ dllapotban leledzik,
Gsszekapcsolva a Nagy Szimbiotikus Alom Masinaval, Ezen gép seqgitségé-
veltalldzva emlékei koztt iényt derithetink arra, hogy miként kerlilt ebbe az
allapotba; hogy a vildg népétvégzetes virus fenyegeti, mely vérszomjas fene-
vadakka transzformdlja 6ket. Persze a mifeladatunk megtaldini az idvozitd
antiszérumot.

Ez azonban csak a tor-
ténet tiredéke, hiszena
jaték hategész CD-nter-
peszkedik!

Még egy fontos dolog: a
Druundban nem kell 1dval-
ddzni, nem kell senkit és
semmit felrobbantani vagy
lemészdrolni. Csak hogy
tudjatok.

Megjelenés: 2001.novemb




==ko0s, akine ismerné az Earth 2150-et— ha

50 2zert, mert a progi legutdbbi része magyaritott
SWaiz=t — formaban is megjelent hazdnkban. A
“=ngzaios Lost Souls cimet visel6 darab, ezuttal j

o= WSzt kovacsolodik, igy jelentds véltozasok varhatdk a
==25001 be, hogy a harom foldi frakcid (Eurdzsiai
Cwnzal Allamok, Hold Korporacic) elhagyja a Féldet.
e=n

EARTH 2150: LOST SOULS
Infinite-X
WWW.ZUXXez.com

is: erborrdsokbol nincs til sok, minddssze egyetlen egy, m igen dtletes
maddon annak kitermelése minden frakeid esetében mas és mas mddon zajlik.
A frakcick egységeiis jelentds kildnbségeket mutatnak: az Eurdzsiai Dinasz-
tia a nehéz tankok, helikopterek, lézer-, és atomfegyverek hive, az Egyesiilt
Civilizlt Allamok a mecheket preferdlja, valaminta plazma fegyvereket és
védelmieszkiziket. A Hold Korporécio csak repilé egységeket és energia-
fegyvereket hasznal, valamint képes befolydsolniaz iddjardst. Az egységek
fejleszthetdsége igen széles skalan mozog, és szokatlanul sok lehetdséget
i —m ¥ = mmy kindl:ily modon adotta

: " lehetdség, hogy teljesen
egyedi unitokat hozzunk
létre.
Persze lesz map-editor
is, és j hir, hogy
a Lost Souls stand-
alone, azaz magdban
futtathatd jaték lesz,
egy kiegészitd ardért
— legaldbbis az igére-
tek szerint.

Megjelenés: 2001. Q4

END OF TWILIGHT
New Media Generations
wWww.nmg.ru

Semerations neve marismerds lehet azoknak, akik nyomtak
To=l= vagy a Gilbert Goodmate-tel. Ezuttal ey stratégidba
= \ayekszenek megorvendeztetni minket, amely az Gsi
ihumba kalauzolja a lelkes jatékosokat.
om f=hatnem mast takar, mint egy kirdkre osztott straté-
memiszerepjaték elemmel. A kdzponti konfliktus alapjat
‘==t sent, mely szerint Odin és Fenrir, a kétimmaron halott
= 1= 12 Valhallabdl. Odint segiti harom harcos is 6k a jaték
=) az ellenséges istenség legydzésében. Hisoknek le
=« 2085z hadat, elbukott isteneket, az Elemek Orzéit,
végil magat Fenrirtis — de
legféképpen dnmagukon, és
a kztik feszild ellentéteken
kell gydzedelmeskedniik.
A fejlesztdk nagyon fel-
hasznaldbaratiranyitast igér-
nek, egy drandlis hosszabb
kildetéseket ((sszesen
tizenkettdt), szdmyek, vikin-
gek, istenek, ellenségek
egész armadajat.
A kildetésekben egyébként
maximum 5 gt irdnyithatunk,
de legaldbb minden
kildetésnek més és
més célja lesz.
Az End of Twilight
kilén érdekessége
amugy, hogy nem
tartalmaz tigyne-
vezett explicit’
erdiszakot — szdval
nincsenek kiontott
belek, agyveld, meg
ilyesmi...

Megjelenéds: 2002,
al

COSSACKS:THE ART OF WAR
CDV/GSC Games
WWw.cossacks.com

A valoban nagy sikert elkdnyveld Cossacks rajongdi — annak rendje és
modja szerint— sem Usszédk meg, hogy a jdték készitdi meglepjék dket
egy jo féle kiegészitdvel. A The Artof War nevezetd add-on dlitdlag tébb
mint 35 javitast tartalmaz majd az eredeti anyaghoz képest. Map-editor, (j
hajdk, Ujnemzetek, Gjradizajnolt elemek, miazmds. Nézzilk csak:

Az eddig is igen szépszamu népvalasziék mellé két 0j nemzet keril, Ggymint
Bavaria és Dénia. A magyarok persze megintkimaradtak, de hat ez van.
Heét Uj csatahajd is itt figyel, kéztlik a Nelson admirdlis nevével iémjelzett
Victoria pontos mésa.
Ot ijkampany is van,
melyeknek helyszinei
Lengyelorszdg,
Prusszia, Ausztria,
Szdszorszag és Algéria
lesznek, valamint (j
single missdndk és torté-
nelmicsatdk.

A kezeldlelileten és a
sokat vitatott formaciok
haszndlatdn is médosi-
tanak, hogy fokozzdk a
jatékélmeényt.

A készitdk kifejezett
célja, hogy még
dinamikusabba
tegyek a Cossacks
jatékmenetét —
akinek azonban
még nincs meg az
eredeti jaték, azo-
katel kellkese-
ritsem: a The Art

of War futtatdsdhoz
szikséglesza
Cossacksrais.

Megjelenéds: 2002.
januar




SPACE RANGERS
New Media Generations
WWW.nmg.ru

Az oroszok minden szinten tdmadnak. Az End of Twilight mellett egy szin-
tén kérkre osztott, szintén szerepjaték elemekkel spékelt hadvezetés-ke-
reskedelem szimuldtortis felvonultatnak. A helyszin ezittal a vildgiir, az
idd a tavoli jovd. Eziddtdjt a galaxist egy rakds kilénféle intelligens lény
népesiti be, melyek egy iddbe igen sokat hdboruskodtak is egymdssal,
azonban mostanra a politikai és kondmiai érdekeknek engedve feszilt
békében élnek. .

Am ekkor a gala-
xist egy idegen
faj, a Klingek
tamadjak meg, kik
az univerzum egy
eleddig ismeret-
len szegletébdl
tévedtek ide.
Elsdkénta
kevésbé fejlett,
magukat megvé-
deninem képes
bolygdkat hajtjdk
uralmuk ald. A

belsd fesziltségek miatt a galaktikus tandcs képtelen egy itdképes hadse-
reget feldllitani ellendk.
A galaxis legképzettebb harcosaira vér hat, hogy feldllitsak a Rangerek
seregét, amely a hivatlan ldtogaték hadanak megfékezését tiizi ki céljdul.
Lassuk, mitis kindl ez a game:
5 kilénbdzd faj, elter{: gazdasaggai polltlkaval és tarsadalommal

...... 30 féle drhajd
15 fajta fegyverti-
pus
Interaktivitds —
az egeész univer-
zum él és mozog
(allitélag)
Egy rakds bolygd,
hold, meteor, asz-
teroida, ésatobbi
Na majd meglat-
juk!

B Megjelenss:
2002.Q2

HELIHEROES
Reality Pump Studios
WWW.ZUXXEZ.Com

Nem mondhatni, hogy a PC-s jétékpiac telitve lenne arcade shooterekkel.
Pedig ez a mifajvalaha igencsak népszerd volt a jitéktermekben, és a
konzolokon még elvétve meg is jelenik egy-egy kései képviselje.

A Reality Pump Studios azonban vette a batorsagot, és nem étallott id6t és
energiat fektetni egy efféle stuff fejlesziésébe — jollehet, kiaddt még nem
sikerilt taldlniuk hozza...

Maga a game eqgy feliinézeti, 3D-s, folyamatosan scrollozé képernyé
jatszodik, ahol egy harci helikoptert kel irdnyitanunk, és j6l kildni mindenkit,
akiszembe jfin. Igen impressziv...

Jol megmunkalt anyag-
hoz hiven a HeliHeroes
egy rakds kilénbozé
terep fGI6t jatszddik —
csomd féle ellenség,
kisebbek-nagyobbak,
&5 persze a szintek
végén foellenségek
igyekeznek azon, hogy
derékba torjék pildta
karrierinket.

A kezdeményezés
igencsak dicséretes:
reméljiik, elég itds lesz
ahhoz, hogy életet
leheljen ebbe a
tetszhalott miifajba.
Az adottsdgai meg-
vannak hozzd; a
jatékéimény garan-
talt, a latvany pedig
a WW3:Black Gold
engine-jének
kdszénhetien
lenyligdzfien szines-
szagos-30-s.

Megjelenés: 2001.
a4

LEGION
Slitherine Software
www.slitherine.co.uk

Mindig is kedveltem az epikus
méretl csatakat felvonultatd
real-time stratégidkat. Pon-
tosan ez voltaz, amia
Shogunban is megfogott. Es
az § sikerének koszonhetjik
aztis, hogya
hadosztalyszintd hadvezetés -
elmélete egyre t3bb stratégiai jaték alapkivévé vilik.
A Legion még csak munkacim: a progiaz okori Rémai Birodalomba

& kalauzol el minket— a mifeladatunk, hogy egy kelldképen hathatds
haderd feldliitdsdval uralmunk ald hajtsuk ltdlia és Gallia torzseit és
varosallamait, és kiépitsik csajat kis empdjorink. Ez az egyik,
n. ,stratégiai” lehetdség.

A masik, nevezetesen taktikai” jdtékmenet vilasztdsa esetén
csak a hadszintérre kell koncentrdinunk. lly médon mindenki
megtaldlhatja a kedvére vald jatékmenetet — dicséretes.

A készitdk igyekeznek a torténelemhiiség minél nagyobb
® fokdra torekedni (de sajdt bevalldsuk szerint a historikusok
dltal szirkén hagyott foltokat nem &talljdk sajat fantazmagd-
ridikkal lefedni): a térképek az dkori vildg atlaszai alapjan
készlltek, az aprd karakterek felszerelése, ruhdzata,
harci viselkedése mind-mind kor-, és tirténelemhd. A
jaték megjelenitése
az eldzetes képek
alapjdn igen bardti,
afféle Settlerses
bedtéssel, feldl-
nézetitérképpel,
3D hadszintérrel.
Kiadd még nincs,
de reméljik, hogy
valaki hamarosan
felkarolja ezt az
igéretes projektet.

Megjelenés: 2002,
tavasz




THE THING
Konami/Computer Artworks
www.artworks.co.uk

&r8siteni, am ezlttal egy ebben a mdfajban eleddig

S = szerepet kapott: a jatékot ugyanis csapattdrsa-

el vegignyomni!

‘===p=tarsrdl beszélhetink, Ggymint orvos,

¥=na Ebbdladdddan esznek itt kildnféle

| = mez mindenféle egy finomsagok, minta féle-

am 2=csonyan kelltartani, és a bizalom-mu-
j@san (=7 a kettd szoros dsszeflggésben van

2 tzremimény bérki alakjdt képes fel- ?\

=% szeninta film hangulata és jeleneteifog-  “#3

= 2 The Thingben, amit — valljuk csak be

Bg sagyon varunk.

2.Q1

VALHALLA CHRONICLES
Paradox Entertainment/Oblivien Entertainment
www.valhalla-chronicles.com

A Paradox
Entertainment leg-
jabb fejlesztése az
dsiviking
birodalomba, a
messzi miltba csa-
logatja a szives
jatékosokategy
jéféle RPG kere-
tében. A progiban
a négy valaszthaté
hdstirdnyitva kell
interaktolni istenek-
kel és emberekkel
17 misszion keresz-
till, és gy mellesleg
le kell nyomni Lokit,
a félig 6rias, félig
isten bajkeverdt, ja,
meg a Ragnarokot
is meg kell
akadalyozni.
Ebben lesz segitsé-
d glnkre hatcsapat-
tdrsunk a bajban,
valamintaz a nyolc
rinakd, amit be kék
gydjtenia vildgvége
prevencidjanak
céljabol.
A jaték soran az egész vilagot bejarjuk majd, Miklagardtl
(Kaonstantindpoly) Vinlandig (Eszak-Amerika). A szokdsokidl
eltérben akdr mi magunk is épithetlink eszkdzdket, példaul
hajot magunknak, ha van hozzdértd ember a csapatban.
A négy jdtszhatd karakter mindegyikénél masképp
. alakula sztori, igyhogy az Ujrajdtszhatdsdg szava-
., foltnak tlinik. Egyetlen problémam a ldtvannyal van:
* jocskdn idejét multnak fest — bar egy vérbeliRPG
fan mit sem add olyan méasodlagos dolgokra, mint
megjelenités, hahaha...

Megjelenés: 2002,

WEgy skert aratott, ultra-realisztikus Ops: Flaspoint

™ warat sokaig magara: a Bohemids srdcok gdzerdvel dol-
=am=er— The Soviet Campaign nevezeti anyagon.

5 =vel kiprobalhatjuk, milyen is a mdsik oldalon

dlini: csatlakozzunk
héta Forradalom-
hoz, és legylnk egy
kicsit szovjetek.
Mivel egy add-onrdl
van 5z, amiaz
eredeti Operation
Flashpoint alatt fut
(dra is e szerint ala-
kul), ne vérjunk téle
til sokat. No azért
megijedni nem kell:

OPERATION FLASHPOINT: RED HAMMER
Codemasters/Bohemia Interactive
www flaspoint1985.com

detéssel, (j karaktereket, és pdpec szinkronhangokat j6 kis oroszos kiej-
téssel.

A sztori kicsit jobban kldolgozotl mintaz eredeti gémben tapasztalhalluk
Ezittalnem a
haboru, hanem
féhdsink, Dimitrij
kerila
kézéppontba, aki
karrierista katond-
bl szép lassan
atmegy a sajat
haborujat vive
Rambéba.
Kardcsonyfa ald
vele!

kapunk egy teliesen
(j kampanyt 20 kil-

2001 decamber




GRAND THEFT AUTO 3
Take 2 Interactive/DMA Designs

Nem, inkdbb nem
is mondok semmit:
ez az a jaték, amit
lgysem fog senki
kihagyni.
Szévallesz, és tuti,
hogy PGC-re is lesz.
Mivel ennyi azon-
ban nem talti ki

az egy hirre jutd
helyet, szolgdlok
némiinféval is@
Szévala sémat
Ugyis mindenki
ismeri, igyhogy j&j-
jenek az adalékok:
80(!) kildetés +
mellékkildetések.
Tabb mint 24 féle
modszer a kevésbé
szimpatikus egyé-
nek kezelésére —
dkdlhare (Otés,
rigas, fejelés),
bézbdl-testapold,
pisztoly, géppuska,
UZI, M-16, Molotov
koktél, és még
sokan masok...
Kilanféle rendvédelmiszervek tomkelege: FBI,
SWAT, de még a hadsereg is azon Ogykédik, hogy
véget vessen a magunkfajtak aldatlan tevékenysé-
gének.

Tdbb mint Stven kocsi, 18 sérilési zéndval.

Teljes iddjards, és dko-szisztéma: azaz, ha esik,
kicsuszik a kocsifara.

Két 6rds soundtrack (cool!).

Szdval cimszavakban ennyi. Nagyon varjuk. Varjatok
tiis nagyon!

Megjelenés: 2001.Q4

TEAM FACTOR
Singularity Software/7fx
www,7ix.com

Egy Gjabb potenci-
dlis Counter-Strike
verfit Udvozélhe-
tink a Team Factor
személyében: a
jatékotépp a
napokban vette a
szdrnyai ald a kis
angol kiadd, a
Singularity Soft-
ware.
Ebben az
elsdsorban
multiplayerre kihe-
gyezett stuffban
hérom csapat nyomhatja
egymas ellen (kékek —
NATQO, pirosak — oroszok,
és feketék, akik mindig
az aktudlis palya helyi
erdi), neten max. harmin-
can (tiz fé/csapat), haldzat-
ban akér hatvanan is (20
f6/csapat).
48 féle fegyvertimplemen-
taltak a készitdk a gaméba,
melyekkel a vildg szinte
minden arra érdemesebb
helyén (Mekong-Delta, Szibéria, stb) irthatjuk az ellenta 12
kildetés sordn.

Afejlesztés sordn némi RPG elem is becsuszott,

Iévén, hogy hisiink specializdlodhat (Saldier, Specialist,

Sniper, Scout) — 4m amiigazan érdekes, az az, hogy
ezen specializalédast és karakterfejlddést a netes szer-
verek is nyilvantartjdk, igy multiplayerben is fejliddnk!
Sajnos egyeldre tgy fest, igen komoly gépre lesz szikség
az élvezhetd jatékhoz, de vigasztalddjunk azzal, hogy a
Team Factor tényleg eszméletlenil j6l néz ki — és hdtennek
dravan, ugye...

Megjelenés: 2001. Q4

MECHWARRIOR 4: BLACK KNIGHT
Microsoft/Cyberlore Studios
www. microsoft.com/games/mw4 _blackknight

Egy ujabb kiegészitd készil napvildgot latni hamarosan — a Battletech
univerzum rajengdinak legnagyobb dromére. A MechWarrior 4: Black
Knight sztarija szerint fdhdsink Gsszeszdlalkozvan eldljardjdval egyik nap-
rdl a masikra azon kapja magat, hogy kitették a szlirét. Ekkor csatlakozik

a Black Knightlégidhoz, akik azon munkdlkodnak, hogy sajat hasznukra
forditsdk a Kentares IV-en dulé polgarhaborit.

Jillehet, a game tar-
talmaz néhany Ujitast

— Ugymint feketepiac,
ahol mindent adhatunk-
vehetlink — a legfon-
tosabb ficsor mégis az
uj mechek, és az ij
multiplayer médok beve-
zetése lesz.
Mostinkabb eltekintenék
minden egyes vadonds
popec Mech bemutata-
satél, maradjunk tehata

multi modok rovid ismertetésénél:

Absolute Attrition: ezen parbajszeri modban két jatékos egyazon stlyd
robottal nyomul, csak a tuddsuk lehet dontd.

Strongholds: két csapat, két bazis, két kommunikacids kdzpont. Védd meg
a bdzisod, ne hagyd elpusztitania kemm. kdzpontot. Ja, az ellenségét
rombold le.

Siege Assault: ldsd Stronghold, de csak az eqyik csapatnak van bazisa —
minél tovdbb ki kel tartani. =7 L

Goliaths: a kénnyd mechek “
nehéz mechek ellen”
nevezetl csapatjaték, amely
ataktikazason alapul. A
nehéz mech ugyanis hatéko-
nyabb, de aztis tudjuk, hogy
sok lid diszndt gydz.

Szdval lesz itt méka rogyasig.

Megjelenés:
2001. november




LEEACY OF KAIN: SOUL REAVER 2
S es mteractive/Crystal Dynamics
www.eidos.com

Imadom a vampi-

rokat, és mindent,

amivelik kapcsola-

tos: filmek,

konyvek, novellak,

jatékok. Razieltis

szeretem, a bukott

vampirt, aki éppoly

kitaszitott sajat faj-

tarsaikozt, mint

Drizzt Do'Urden.
Szimpatikus kis

@ vampir §,igaz, ez
elsd rdnézésre nem
tiinhet igy. De

i sem tamaszthatja jobban ald, minthogy hama-

ak folytatdsa.

.ahol az elzé epizod véget ért: Soul Reaver

Lot az idékapuba. Ugyhogy most folytathatja

Persze taldlkozik egy csomd Nosgothban honos

= nemiosszeeskiivést, ami kapcsolatba hozhaté

Hsh!

= marmine U képességet tanulhatunk meg, és

= =2y csomo Uj fegyver, meg ellenfélis, iddugrdsok,

oz hiuen a latvanyt is fejlesztették: hatszor annyi

= karzkizrekhez, mint legutébb — igen, most kella

STARWARS: STARFIGHTER
LucasAris

Kine szeretne Luke
Skywalker bérébe
bjni, és az életben
legaldbb egyszer dgy
szaguldoznia csilla-
gok kozt, mint & tette
annak idején?!
Nos, hamarosan —
természetesan a
LucasArts-nak
koszénhetden — erre
is lehetdség nyilik: a
StarWars —
Starfighter-ben :
ugyanis egy efféle piléta bﬁrebe kepeben ke!l vég|gkuzdenunk magunkal
kiildetések egész garmadajén. A pregia Naboo bolygdn indul, majd
olyan komoly ellenfelekkel is szembesilhetink, mint egy oriasi
d droid irdnyitohajo — eztnevezem kihivdsnak!
b’ De vajon mit kindl még nekiink egyetlen Lukdcs apank?

Nos, lesz itt tébb mint hisz féle renderelt (irhajo, tizennégy
S8 killonboz6 légi és Grbéli kérnyezet, hdrom vélaszthatd pilota
.,’ ¢ (eqy naboo-iharcos, egy kereskedd, és egy Grkaldz), bolygd-
% megmentés, miazmas.
A sztori sajna még mindig a Baljds drnyak idejében jatszddik,
de ez legyen a legnagyobb baj— hiszen kit érdekel az
eqgész, ha sivilenek a Iézerek, robbannak az Grhajok, és
) — egy wookee bombol a
filledbe... izé... elra-
gadtattam magam...
Egy biztos: a képeket
elnézegetve a SW:
Starfighter egyértel-
miien finomabb falat
lesz, mint a Battle for
Maboo volt. En mar
csak tudom, lattam a
PS2 verziot@

Megjelenés: 2002.
janudr

=5 16 vezetdjét valami Janos Flossernek hivtak
Biwick am!).

meg kel fejelni, jol tudjdk ezt az ejdosz marketingesei,
z -atsvaban keszil!

umde is elér utdna (bosszu keze hosszu, ugyebdr): egy
2% — nogy, nogy nem — visszakényszeriti 6t a biznicbe.

& mar visszavonull, és Szicilidban tengi dreg nap-

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN
Eidos Interactive/lo Interactive
www.eidos.com

Am fényeshomloku baré-
tunk hamarosan rajén,
hogy mar megint dtdobtak,
mint calis merga-ta
paldnkon: a célpont Ojfent
sajat maga, ellenfele pedig
egy nagyon veszélyes,
nagyon j6l képzet, nagyon
cstnya (ez csak tipp!)
ex-Spetsnaz bérgyilkos.
Lassuk az 0j epizdd

| ficsoreit: valthatd 1+

. person, 3" person nézet,
kiildetés kdzbeni mentés (dldottlegyen a Te neved'] javitott és fejlesztett
inventary, tovabbfejlesztett engine, és még sorolhatndm. De nem sorolom,
hiszen mindezektdl figgetlendlis varjuk. Nagyon.

Megjelenés: 2002. tavasz

VargaB.

®



8l v sem
teltmég el
a Kohan —

Immortal
Sovereigns cimet
visel6 RTS fej-
lesztés megjele-
nése ota, maris
varhaté az elsd
Jkiegészitd" —
errdl bévebbet
késdbb — befu-
tasa, a készitdk
s a kiad6 szerint
minden bizonnyal
szerfelett hangzatos, Ahriman’s Gift
megnevezéssel. Mikor mar Ggy lat-
szolt, egyetlen darab sem merész-
kedik érdemben G terilletekre a
valés ideji stratégidk alapvetd sajé-
tossdgainak terén, érkezett a Kohan.
Letisztult, teljesen szuverén sziszté-
maéja révén, melynek kiszonhetden
maig sem lehet a darabot egy
kalap ald vennia napjaink RTS-
kulturdjét jellemzd klonok sokasagé-
val, a Kohan sikerrel vivia ki
mind a kritika, mind a szakma elis-
merését — dm az eladdsi statisztikdk
érdekes médon arrdl tettek tandbi-
zonysdgot, hogy éppen a legfonto-
sabb célkozonség — beszélink itt
a jatékostarsadalomrél — mutatta a
legkisebb mértéki fogékonysdgota
darab djitasaival szemben. Elgon-
dolkodtatd kérilmény, mely igazolni
latszik egy mdra mar banalitds-
szamba mend szdlas helyességét:
az ember fél az ismeretlentdl. De
hogy ennyire? Egy teljesen egyedi,
raaddsul rendkivil Gtletes médon
kimunkélt modellel érkezd jaték
aligha sippedhet a feledés mocsa-
raba csak azért, mert mersze
volt merdben 0] izekkel fliszerezni
azRATS

. birodal-

g mat. A

annyira-fényes eladdsokért igy érzé-
sem szerint sokkal inkdbb felelGssé
tehetd a Kohan grafikus kivitelezése,
mely a 30 dradat kellds kozepén sem
dtallott két dimenzids megjelenitésre
tdmaszkodni, ami még nem is lenne
probléma — a Strarcraft, teszem

fel: roviddel bemutatkozdsa utdn,
2D-ben is korunk vezetd RTS-ei
kozé lépett, s mdig is az élbolyban
virit, sokkal. A Kohan alapvetfen
izléses képivilagdnak szinvonalat
meglehetdsen gyenge, mondhatni
sapaszté méretardnyokkal, valamint
a tillzottan is statikus alapokon
nyugvé tajépitkezéssel sikerilt leron-
tani — minek lattdn valdszinileg sok
jatékos egyetlen legyintéssel intézte
ela Kohan demdjat, nem is érezvén
késztetéstaz drdemijatékélmeény
megismerésére, s igy a darab meg-
vasdrldsdra. Akdrhogy is, sem a
Kohan alkotdi, sem a kiadd nem haj-
lik a kompromisszumaokra, hiszen az
Ahriman’s Gift eldzetes screenshot-
jaitelnézve egyértelminek tinik:

a grafikus motor csupdn minimalis
atszabdsok, hangolgatdsok dldoza-
tdul esik az (j epizédban — a

mar javaban kész(ld darab legfonto-
sabb erényeit pedig az eredeti szisz-
téma tovabbfejlesztése, szamos i
lehetdség implementdldsa, s tirténe-
tiség szintjén: George Lucasi csavar
jellemazi.

Az eredeti epizéd sordn annyi mar
vildgossd vélt a Kohanek torté-
nelmétilletéen, hogy hajda-
* nan, egy rég letdnt kor lén
erds, biiszke
nemzettségként uraltak
az dnndn nagysaguk
dicstényében szikrdzd
vidéket. Ezen dlddsos
dllapotnak az Istenek mér-

- hetetlen haragja vet véget

mindeddig ismeretlen okbél, kik
roppant csapasokat mérvén a
Kohanekre, révid iddn beliil az

egész nemzett-
ségetelsoprik a
fold szinérgl.
Ugyancsak ezen
Istenek késdbbi
kegyessége foly-
tén alakul dgy,
hogy a Kohanek
esélytkapnak az
jbdlifelemelke-
désre, s
maroknyi, 5nndén
természetiket
kutatd Halhatat-
lant— merthogy (8

a Kohanek bizony Highlander min-
tara halhatatlanok — engednek az
U birodalom mezeire, eldfintendd az
Istenek dltal életre hivott sik késdbbi
sorsat. Hidba, az Istenek is szeretnek
jatszani. A mar most hozzaférhetd
informéciok szerintazonban, az
Ahriman’s Giftben fény deril az

elsd Kohan nemzetiség elsdpre-
séhez vezetd kdrilményekre, igy

a készild m az eredeti epizod
eldzményeit targyalva ad vélaszt

az elsd darab soran felvetddatt,

ezen modfelettizgalmas kérdések
mindegyikére nem is, de tetemes
részikre varhatdan vélaszt kapunk
majd az Ahriman's Gift nylistdlése
sordn.

Az alkotdk s a kiadd igérete szerint,
az Ahriman's Gift a Kohan saga fig-
getlen, szuverén epizddjaként fog-
hatd majd fel, igy a jatékhoz nem
szilkséges az eredeti korongot is
kollekciénkban tudnunk. Mind a tér-

nyitva felejtett kérdések sokasdgdra.
Honnan jéttek,
s hova tartottak
a Kohanek, mit
akartak, s mit
nem, miért kel-
letttomeges
népirtds dldo-
zatdul esniik,
igaz-e hogy a
Blade Runner
egyik timegje-
lenetében
Woody Allan is
feltiinik egy pil-
lanatra, mint
statiszta — ha

ténetiv

Ivezetés, mind design




meglepd, hogy
szd van a maraz
¥l eredeti Kohanben
H is dbrdzolt klanok
szerepeltetésérdl
is,amia Ceyah
kldn oldalat
erdsitvén még
aligha lenne kila-
nosebb hirérték
— mér a nyitd-
8 epizdd sordn is
i kisérletet tehet-
tink a Ceyah
dsellenségekent

| S B N
aposztrofdlt Nacionalistak

2sr2 szamitha-

gegyek gybzelemre vezetésére. igy logikus,
=ig 2 jatek hogy az eldzmények bemutatdsa
Sr=imaaz sordn, Ceyah oldalrél kivetvén az

o= =c0ld vezerfo-  eseményeket, a Nacionalistdk orra
Mas: Roxanna ald meglehetdsen sok borsot fogunk
&S osziopos tomi. Az alkotok ezzel egyitt is igérik,

2k habordsko- hogy az Ahriman’s Gift sorén mind

wurens Kohan a Ceyah, mind a maradék hdrom
Eatos modon kldn — Kormanyzat, Royalistak,
Spe=mmas Enyészel s a mar emlitett Nacionalistak
A omado Ahriman — zészlaja alaltis harcba széll-
B3 wast egy 12 hatunk a konkurens csoportosula-

s=moany teljesitdse sokkal. Akik jatszottak az eredeti

=2z legylrése darabbal, tud-
ps=menyei szerint jék hogy annak
ot mutat majd s0rdn nem
skon Univerzum nyilott
ol = sejthetd, lehetdséglnk
& 6bb sem a Kor-
B memzeliség maényzat, sem
sSewsncktargya-  a Royalistak
&0 semszosnak mutat-  szemsziigébdl

kdvetniaz ese-

= @=kos kdveti

snségeket ményeket — az

sen mely csele- lij epizdd egyik

= "aragiEhoz, § legjelentdsebb
s mytanyahoz ijitasanak igy

meg pontosabban:
Shmes wipestigen

éppen ezen
kellemetlen

restrikcid szdm(zetése latszik. Ez
mar dnmagaban is felvetegy érdekes
kérdést: ha minden kldn jatszhaté,
tigy minden kldnhoz szuverén sztori
kell(ene), hogy tartozzon. Az alkotok
remélnetéleg nem esnek sem sajat
elgondoldsaik, sem a beigértsza-

seink alapvetd
attitidjeit, téve a
konkurens
Kohaneket kvézi
gondolkoddsra s
meglepetések
okozéséra min-
den kérdimények
kozdtt kész ellen-
felekké. A bemu-
tatkozd epizdd
S Dbeépitett editorai

i finomhangolt
| forméban vér-

=] - hatdak, melyek
segitségévelaz ujdarab
meglehetésen nagyfokd szavatos-
séga: szintén biztositottnak tiinik.
Kalén kdl, hogy a késziték az imént
targy tAl -r‘I tis impl tal
jdk a manipuldldsukra hasznélatos
szerkesztdben, minek révén nem

pdn sajt térképeinket, s az eze-

badsagfok csapdajdba, s mind

klan mellé szinvonalas hadjdratokat
prezentalnak majd. A vezérkampdny
Jrosszakkalvagyok" eszmeiségét
satirozandd, tucatnyi vadonatyj, s
modfelett tdposnak hiresztelt élGholt
egység kerdl dbrazoldsra az 0 epi-
zédban, 561 520 van uj vardzslatokrol,
monszterekrdlis.

Noha mér az eredeti darabban életre
hivott mesterséges intelligenciat sem
érhette komolyabb sz6 — Kohan
legyen a talpan, akia legkeményebb
fokozaton mentés nélkil végiggyalaz
egy scenariot — az alkotok nem atall-
jdk alapos tovdbbfejlesztés ald vonni
azt. Nem feltétlendilaz Al agresszi-
vitdsanak novelésére, sokkal inkdbb
annak eltérd ,személyiségjegyeinek”
megvalésitdsra célszerd szamita-
nunk. Ez idd szerint a fejlesztdk har-
minc, szuverén egyeéniségnek dllitott
mesterséges intelligencia
megalkotdsan vannak tul, melyek
kozil a program script szerdien
szemezgetve alkotja meg opponen-

ken bonyolddd kampdnyokat, dm

az elgondoldsaink nyoman életre
hivott Kohaneket is megalkothatjuk
mind sajat, mind opponenseink sorait
erdsitendd. Van 4m még: a fébb
kampanyokon kivill sansz mutatkozik
két, egyenként hat scenariot atdleld,
Khaldun torténelmivonatkozésaitol
terhes ,mini" hadjdratra, mig a
multiplayer rajongdkat nem keve-
sebb, mint negyven kész térkép
buzditja hosszas csatdrozdsokra —
noha ezeken is adottlesz a gépi
opponensek ellen torténd jaték, ha
ugy tetszik: gyakorldsképpen.

Az Ahriman's Giftnek komoly esé-
lyei vannak, hogy a Kohan szisztéma
kibdvitett lehetdségei révén végre az
eredeli epizédhoz is méltd
togadtatdsban részesiljon, mely
esélyeket maximum az origindlis
darab képi vildgahoz valé ragaszko-
dds cstkkentheti valamicskét. A szé-
lesebb jatékostdrsadalom azonban
remélhetdleg ezittal mélyebben is
hajlandé lesz elmer(ini Khaldun vild-
gédban, mint tette azt a Kohan bemu-
tatkozdsa sordn. Zdrd gondolat: a
neten bokldszd, megragzdtt Kohan-
addictek biztosra veszik a random
térképgeneratort is, szoval nagyon
ugy tlnik, hogy szavatosség szintjén
az tj Kohan Ugy fogja magét nyomni,
ahogy Kohan még nem nyomta
magét ezen a Foldon.

by GyZ

web: www.kohan.net
fejlesztd: Timegate Studios
kiado: Strategy First
megjelenés: 2001. november
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osta mosolyrdl lesz szo.
M S hogy legyen valami csa-

varis a dologban — a
ndi mosolyrdl. Orémmel jelent-
hetem, miszerint a targy 4ltal
megkdvetelt eimélylitség s komoly-
sag jegyében folytatott vizsgdlo-
dédsaim sikerrel leplezték le a
ndimosoly természetének tobb,
alapvetd szabalyszeriiségét. Ezek
kézil csak egyet mondok el, ami
igy hangzik: a né mosolyog, mikor
valamely inger — lettlégyen annak
hordozdja a nd 6nndn szelleme,
avagy a teste kdrnyezetéil szolgald
tér — képes pozitiv jellegi érzelmi
reakciokat indukélni az alanyban.
Akindg, s persze — mintolyan.
Eddigi tapasztalataim szerint a nék
sorait erdsité egyedek képesek
lehetnek akar komoly s bélcs fér-
fiak térdeit 6sszekocogtatd, hatukat
egyszerre kiméletlen s kivdnatos,
jeges korbécskeéntilletd, s egy-
dltalan: szép mosolyt produkdlni.
Bizonyos nék bizonyos mosolydért
bizonyos férfiak bizonyos szellemis
bizonyos fdldi javaikat is hajlanddak
feldldozni — s ez: ugyancsak bizo-
nyos. S noha — bizton dllithatjuk —
nincs nd, kinek mosolya ne gyako-
rolna elementdris hatédst legaldbb
egy ugyancsak komoly, s ugyan-
csak meglehetdsen bélcs férfiura,
bizony akad kdzdttik egy szerfelett
szeszélyes, kinydrielen, egyszer-
smind a boldogsdg képzetével
egyet jelentd, milliGnyi lélek sz4-
mara ellendlihatatlan darab is. §
noha minden né mosolya kilén-
leges — mar csak azértis, mert
mindegyikbdl csupan egy van,
j6l okoskodom?! —, a tdrgyalt
ndanyag mosolydnak kilénleges-

ségéhez csupan az ezen mosoly
utdn ahitozé milliok elvakult, jorészt
mindent feldldozni kész vagyodasa
mérhetd. Ugy hivjdk ezt a ndt: For-
tuna. Haja Hollg, Ajka Eper —
Szeme Bogdr, Pilla — Seper. Rit-
kén mosolyog — de akkor nagyot.
Van, mikor nem — de & ekkor is
kitinden szdrakozik.

A Monte Cristo nevi
fejlesztdcsapat, mely személyében
egyszerre kdszonthetiink egy
kiaddtis, immaron végérvényes
elkdtelezettséget latszik vallaini a
gazdasdgif/izieti szimuldcidk fej-
lesztése és publikdldsa mellett.

A hordozdk tarolokapacitdsanak
kivetkezetes mddon egynegyedét
kihaszndald cég nevéhez tobbek
kdzott repilldtereket, TV tarsasdgo-
kat, st a Tdzsde vildgat modellezd
programok flizédnek, mig a gaz-
dasdgi/politikai éraban alkottatott
mivik éppen a kizelmult sordn
mutatkozott be Economic War cim-
mel. A cég eddigi munkdira az
alapvetden dtletes, 4m nyomokban
kiforratlan szisztéma, s a szintén
ezen modellre hasonlatos prezen-
tacid jellemzd. Minden a helyén
van, de valahogy kevés — szemlél-
tetek: leginkabb dgy tudndm meg-
magyarazni, mintha eperfagylaltot
szeretnénk enni, s csak féliton
ébrednénk rd, hogy a nagy igye-
kezetben lefigyuldlt az dsszes
gombdc — csak egy ragacsos,
félszdraz tolcsért szorongatunk
ujjaink kdzatt. Akkor errdl ennyit.

A Cat Dad.dy Games ne’v.ism erds

odavagyok Mag

lehet mindazoknak, akik jatszottak
a SkiResort Tycoon, avagy a Golf
Resort Tycoon cimet viseld fejlesz-
tésekkel — ezen két darab sze-
melyében Gdvozdlhettik nevezett
csapat legutdbbi munkait. Noha az
alanti gondolat szigorian spekula-
tiv jellegd, mégsem tartom kizdrt-
nak, hogy mind a Monte Cristo,
mind a Cat Daddy elégedetien volt
dnndn jatékaik eladdsaival, mimas
is lehetne magyardzat arra, hogy

a két, eleddig abszolit szuverén
céq jo ideje kooprodukcidban tevé-
kenykedve szorgoskodik egy 0]
project, a Casino Tycoon mun-
kélatain. A darab, mint nevébél
sejthetd, alapvetden hii az alkotdk
eredeti vezérfonalaihoz, igy egy-
fajta klasszikus Gzleti alapokon
nyugvd, am mégis Ujszerd tema-
tikaval felvértezett mire szd-
mithatunk. Melyen, ezekben a

pillanatokban mar az utolsé simita-
sokat végzik. Mitis lehet tudnia
Casino Tycoonrdl? Nos, egy vala-
mihez mdr aligha férhet kétség:

az anyag a klasszikus Sim Theme
Park, illetve a Sims kivetdjének
igérkezik, mely sordn nem dlmaink
vidamparkjanak, s nem is csaldd-
janak — hanem almaink kaszi-
nojanak megteremetése jelenti
legfontosabb célkitizésinket. A
Casino Tycoon, hasonldan a
Startopia Sandbox-
szisztémajahoz, kezdetben egyet-
len, jdkora méreti ingatlant szakajt
a nyakunkba, melyet aztdn a
jovedelmezdnek vélelmezett finan-
szirozdsitervek révén épitlink be
Gjabb 5 ujabb elemekkel, megala-
pozandé a minél tdbb, s lehetdség
szerint: minél nagyobbat bukd
szenvedélybetegek dradatat. Iga-
zodvan a stil iratlan szabdlyaihoz,
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ugyan még csak-csak

hazavergddik without nadrdg, dm

az esetek bizonyos hanyadaban az

alany lakhelye is hajlamos Miss

Fortuna posszesszidjaba vando-

rolni.

Tudhattdk jél a k

aki akdr minimalis késztetéstis érez

egy kaszind felwragozlataara. esei-

legesen szives

sajat maga az 0j ,attrakci

avatdsat. Mint ahogy azt is tudték,

hogy iz jatékos k i

annak rendje s mddja szerint ott is
ed

{zleti szimulacionak készilt dara-
bot holmiféle hazdrdirozasra hasz-
nositand. Micsoda alak, mit képzel
ez magdrdl tulajdonképpen?! Az
alkoték megbintetik 6t jol.
Fernandez Lacy, a készild project

s személyisége a

i érvrendszer feldllitdsa

— Sokat gondolkodtunk,

« kiproba-

mérlegelés utdn végul elvetettik.
Célunk, hogy egy kaszind létreho-
emeltetésével, majd fel-
virdgoztatasdval jard folyamatokat
szimuldljuk, ezért igy ddntttink,
minden energidnkat erre a terlletre
koncentraljuk H benne, hogy
a téma irdnt érdekld
dettek lesznek a végeredménnyel.”
Mr. Lacy alldspontj
azért feltétiendl érdemes hozzd
tenni, hogy — s
— véleményem sz
lye, hogy akér a legmegatal-
kodottabb kaszind-ndrddknak is
elmenne a kedve az egésztdl, csak
mert ledlhetnek tolni egy Black
Jacket, avagy elvetni két darab koc-

@

kat— a nullaval egyenld.

A darab nivéjdn valdsziniileg
jékordt dobhatna egy mdg, 4m

— szinvonalas megvalésitds ese-
tén belathatéan sokszorosan tabb
energiatigényld — munkapolitika.
Errél azonban lgy ti emondha-
tunk — a mi ugyanis, mint utaltunk
rd: mar az ajtén kopogtat.

A Cat Daddy, Monte Cristo péaros
kész0l6 Odvoskéjének
eldreldthatdlag sansza van
merdben U] izekkel fliszereznia
Sim Theme Park/Sims-piacot, mig
a kétfuggetlen brigad tapasztalatai
egymassal kiegészilvén

olyan egészet alkot-
nak, mel\,rnek ellendllnimég
alig-hazarddr attitid esetén is
viszonylag nehéz lesz.
S hogy milyen fogadtatdsra szdmi-

tanak az alkotdk egy olyan piacon,
melynek arculatat a mar emlitett
jatékok mellet afféle darabok hata-
rozzdk meg, minta Sims?

Mr. Lacy mosoly kiséretében
dsszegzi a csapat eziranyu véleke-
déseit: , — Eljott az ideje, hogy az
emberek raébredjenek: egy kaszi-
nét izemeltetni sokkal szérakozta-
tébb, mint kizavarni valakit vizelni."
Hm.

Megmondta a Vagé is
nyolcvankettdben: van benne
valami.

by GyZ

asinotycoon.com
fejlesztd’: Cat Daddy Games
kiadd: Monte Cristo
megjelends: 2001. November




ohaeza
project
egyike

azon fejlesz-
téseknek,
melyek
majdani
keltezésérdl
mar hirt adtunk
egy kordbbi
szam oldaldn,
Dirk kalandja-
inak jelenkori,
3D-s értelme-
zését mégis
olyasféle cim-
nek tartom, mely klasszikus maltja s
az aztvezd varakozasok végett egy
hosszabb attekintést is megérdemel.

Don Bluth neve fogalom, mely foga-
lomhoz informatikai berkekben még
a 83-as évben piacra dobott, [ézer-
lemez alapi arcade gépek mindad-
dig példatlan fokud szinvonala térsult.
Az ljszerl gépekben tarolt jatékok
nylistél6jének feladata ugyan nem
volt mas, mint meghatdrozott idében
meghatarozottirdnyba hiiznia joy-
sticket — ellenkezd esetben biztos
elhaldlozas esete forgottfent— a
Don Bluth nevével fémjelzett darabok
mégsem atallottak kultikus magassa-
gokba emelkedni, hogy aztan a jové
ofthoni szamitdgépeinek képességeait
demonstraljak. Az elsdként Amigara,
majd késdbb PC-re is megjelent Don
Bluth darabok a kor hardverének
prezentdcios csomagjaikéntis fel-
foghatdk: a monitoron kifogdstalan
élményanyagotindukals rajzfilmek
peregnek, mig a kis C64 ndrddk

— amilyen volt akkoriban egy GyZ
nev(tag is — erejébdl csupdn
meglehetdsen hangos
dllkoppandsra, majd maradandd
szellemi elvdltozasokat okozd
tapasz-
talasok
kezdeti

Gsszegzésére tellik. Space Ace -1,
AllDogs Go to Heaven, a jelen

idd szerint trildgiava cseperedett Dra-
gon’s Lair, avagy a nyomokban mas
szisztémdn alalpuld Guy Spy jelentik
Don Bluth korai munkésségat, melyek
kozis jellemzdiaz atlag 4-5 perces
tiszta jatékidd — mdr, ha tudjuk a
helyes koreografiat. S noha az abszo-
lat kultusznak drvendd Don Bluth
darabok — beszélink itt elsdsorban

a Space Ace és Dragon's Lair soroza-
tokrél — jatékmenet szintjén valéban
nem mutattak il a ,jé-id6ben-jo-felé-
hozd" koncepcid mélységein, mégis
eldfordul, hogy az ember huszonotez-
redszer sem étall végigszambaznia
percek alattlezavarhatd cselekmény-
szdlon. A jelek szerint szdmos mas
jatékos is hasonldképpen érez —
hiszen az eredetileg |ézerlemezen
keltezett alapvetések az elsd genera-
ciés informatikai implementélasokat
kovetden megérték a DVD kiaddst

is, mig egy bocsiletes, old school
jatékokat kinald site repertodrjaa
sorozatok egyetlen epizddjdt sem nél-
kildzheti. Vagy ha igen, az kérem:
nem kollekcid.

Don Bluth és Rick Dyer megélla-
podadsédnak értelmében mér jo ideje
készill a célzatos cim{i Dragon’s Lair
3D, mely sordn az eredetidarabok
komplett cselekményszalat jatszhat-
juk végig — am ezdttal mar hdrom
dimenzidban. Az eddig megjelent
hérom epizéd komplettidétartama
sem mutatna tdl negyed dran,

) gy sejthetéen nem csupan

az eredetidarabok gyakorlati

felhozatala szolgdl majd az
j Dragon's Lair alapjaul. Wil
Panganiban designer jon: . A fej-
lesztés sordn minden, az eredeti
epizddokban dbrdzolt szitudcidt meg-
teremiink immar 3D-ben, igy az
eredeli jdtékok ismerdi Ujra szem-
besilhetnek a régi kihivdsokkal,

ezlttalazonban
marteljes
kontrolt élvez-
vén a féhds
felett. Az eredeti
Dragon’s Lairek
természetiiknél
fogva nem nyuj-
tottak hosszas
jatékélményt,
igy a munka
java részet
kdzdsen
kimunkalt otle-
teink nyoman
felmerdld,
sosem ldtott feladatok, kihivdsok
megalkotdsa tesziki. Ettdl figget-
lenil, az eredeti jdtékok minden
egyes mozzanatat beleszdjik a cse-
lekményszalba." Az idei E3-on Mr.
Panganiban a Dragon’s Lair 3D egy
mar kiforrottabb verzigjaval tdmo-
gatta dllitdsait, mely valéban elegdns
formaban ,szimuldlta” az eredeti jaté-
kok szdmos mozzanatat. A fejlesztés
jelenlegi szakaszaban 27 karakter
megalkotdsdn vannak il a jaték
alkotdi, melyek kizétt hianytalanul
ott szerepelnek az eredeti figurdk,
kardltve tucatnyi 4j lénnyel. A mi
udvézlendfen tovdbbra is mentes a
3rd Person daraboktdl megszokott
erdszaklol, még pontosabban: a
kialakult konfliktusok rendszerint
humoros, rajzfilmszerd madon
végzddnek — vérnek, hullaknak,
lerepild végtagoknak nyoma sem
lesz a kész jatékban. A fiatalabb
korosztalynak igy épplgy megelé-
gedésére szolgdlhatnak Dirk immar
3D-ssé avanzsalt kalandozasai, akér
az eredeti Dragon’s Lair-eken
edzddott, joystick rangatd vete-
ranoknak.

(OB

Biztos forrdsok tudni vélik, hogy cso-
kornyi, bonuszpalyaként felfoghaté
helyszinen az alkotok visszakanya-
rodnak majd a miltba, hogy pér perc
erejéig felelevenitsék az ere-
detiDragon’ Lair hagyoményokat.
Otletnek nagyszerdnek tnik, noha
igazsagtartalmat hivatalos forrdsok
sem megerdsiteni, sem cafolninem
kivantak.

A Dragon’ Lair 30, ha az elfzetes
screenshotok, s az alkotdk nem csal-
nak — mérpedig miértis tennék

— tovabbra is a rajzfilmszerd grafi-
kus kivitelezésre tAmaszkodvan igér
a jatékosnak teljeskord irdnyitast,
mig Dirk allandd jelleggel elrablédé
kedvesének, Daphne Hercegndnek:
miglébbi— 666 — megmentddést,

by GyZ

web: www.bluebyte.com
fejlesztd: Blue Byte
kiado: Ubisoft
megjelenés: 2002. Q1
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:z =gyetlen interaktiy televizio
=gyarorszagon

=95 adas minden nap 16.30-t6l 04.30-ig.

Foghaté az UHF26-0s foldi csatornan
“=belen és az Interneten. - :
Miisorainkrol:

Netburger: kénnyed fiatalos
interaktiv magazinmiisor minden
hétkéznap 16.30-t6] 21.00 6réig. Internet,
hardver, szoftver, zene, szérakozas NEM
CSAK HOZZAERTOKNEK! Telefon, sms,
chat, e-mail, webkamerds bejelentkezés.
Csak a ti fantaziatokon malik, hogyan
kap lodtok be ada kba — otthonrol.

Boxer: forré hangulati erotikus
miisor minden pénteken és vasarnap
éjjel. Szex, szerelem és a sziikséges
kellékek... Persze nem csak beszéliink a
témarol, hanem latvanyos
showelemekkel fiiszerezziik az adast.

Hol foghat6 a fix.tv miisora?

Budapest teljes teriiletén és 60 k;n-es
kdrzetében az UHF26-0s cs~atorn n :
szol:iantennéva!, vagy tetéantennaval barmely
TV késziiléken vehetd a fix.tv addsa. e
Egyszeriien csatlakoztasd az antefna, i)
hez, majd az UHF (altalaban u betf:vek iszu!ékel
TV-k) savot kivalasztva hangolof ré a ke: v
ﬁx)tv re. Ha nem megfelel6 mmos?gu :a b ;
;rét;éld a'z antenna helyzetét megvaltoz g

http://www.fix.tv
438-537-6

W= abelelofizeté vagy és nem talilod a fix.tv miisorat, jelezd igényedet a kabelszolgaltaté gyfélszolgalatan.
“= remdielkezel Internet-hozzaféréssel, a fix.tv portaljan keresztiil a ,live” meniipontra kattintva nézheted az adast egész nap.
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kiraly visszafoglalta tronjat

feladatra ,idomithattuk be". Ezzelaz
dtlettel RTS-ben még sohasem latott
dsszhangban tudtunk rajtadtniaz
ellenségen. En akkor gy fejeztem
be a cikket, hogy .a program
egyértelmien jobb a Commandosnal,
és szerintem a masodik résztis
meg fogja szoritani, fileg a
kezelhetdség terén.” Nem lettigazam.
A Commandos 2 jobb, riaddsul sok-
kal jobb letta Desperadosnal.

A JATEK
A Commandos 2 alapkoncepcidja
nem sokat valtozottaz elsd rész meg-
jelenése dta eltelt évek alatt. Tovabbra
sem beszélhetink klasszikus érte-
lemben vett hattértorténetrdl; embere-
ink ott Iépnek akeidba, ahol szikség
van réjuk. A Men of Courage-ben a
tiz alapkildetésbdl hat Europaban jat-
szédik, hdrom a Tavol-Keleten, egy
pedig a Csendes-Gcean egy félreesd
szigetén. Szerencsére a jatékmenet
is csak aprd rancfelvarrdson esett
keresztiil. Tovabbra sem vélaszthat-
juk meg, hogy csapatunk mely tagjait
visszlik magunkkal egy-egy beve-
tésre, és a naluk Iévd felszerelés kiva-

lasztdsaba sem tudunk beleszdlni. A
rank varé feladatok elsddleges, illetve
maésodlagos besoroldst kapnak. A kil-
detések az utdbbiak figyelmen kivil
hagyésavalis teljesitheték, de a prog-
ram kiilon dijazza, ha nem feledke-
ziink meg réluk.

A killdetések elején altaldban csak
az életben maraddshoz szikséges
felszerelés all a rendelkezéslnkre.
Minden mést (robbandszereket, kul-
csokat, stb.) nekiink kell megsze-
rezniink a palyan taldlhato ladakat,
butorokat, valamint aldozataink ruha-
zatat tkutatva. Fokozottan figyeljink
a'BONUS’ feliratd kbnyvekre, ezek
ugyanis fényképrészleteket tartal-
maznak. Ha sikeril mindeqyiket
6sszegydjteniink, a kildetés telje-
sitése utdn egy — az alaptérke-
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smerteto

peknél dltalaban sokkal rovidebb es

egyszerlibb — bonuszmisszid sordn
nyilik lehetdségiink arra, hogy kitlin-
tetéseket szerezziink.

A killdetések végén a program t8bb
kategériaban is ,0sztdlyozza" teljesit-
ményinket. Ezek: a feladalok telje-
sitéséhez szilkséges idd, elsédleges
feladatok teljesitése, masodlagos fel-
adatok teljesitése, semlegesitett ellen-
felek szama, l6fegyverek hasznalata
nélkil semlegesitett ellenfelek széma,
emberdlés nélkill semlegesitett ellen-
felek szdma, felfedezés elkerilése,
sebesilés elkerilése, és a bejart terl-
letnagysdga. Ezek szerintaz idedlis
kommandds gyors, semminem kerili
el a figyelmét, a rabizott feladatokat
hidnytalanul teljesiti, emellett észrevét-
lenil, testi épségére (gyelve, és a
mészarlas elkerlilésével teszia dolgat.

A kildetések sordn létfontossagu,
hogy embereinket ne fedezzék fel.
Igyekezziink tehat egyrészt minél
csendesebben ténykedni, masrészt
az ellenség latémezején kivil
maradni. A tetteink altal keltett
zaj—
barmennyire is
zavaros - jol
lathato a
képernydn, még-
pedig atlatszd
hanghullamak for-
majaban. Na ezt
mostnem sikerdlt
értelmesen leir-
nom, minden-
esetre frappans
és ldtvanyos
megolddsrdlvan
520. Apro szep-
séghiba, hogy
meglehetdsen

A A haiphongikikaotd

erdiorras-igényes. En — amikor mar
nagyjabol fel tudtam mérmi, hogy mi
meddig hallatszik el — gyorsan kiis
kapcsoltam.

A Jathatatlansag” mar kicsit ssze-
tettebb dolog. Ha szeretnénk meg-
tudni, hogy egy érmerre néz, a TAB
lenyomasa utdn kattintsunk rd. Ha
gyesek voltunk, egy folyamatosan
mozgd, kétféle zéldben pompdzo sav
lesz a jutalmunk, amely a strdzsa
ldtomezejét hivatott jelképezni. Ha
a TAB lenyomdsa utdn nem egy
emberre, hanem a foldre kattintunk,
akkor arra deril fény, hogy kitartja
szemmel azt az adott pontot.

A latémezd tovabbra is kétrészre
bonthatd. Ha az élénkzdld teriileten
belilire kerdlink, mindenféleképpen
leleplezéidiink. Ha a halvanyzdld
teriileten feksziink, esetleg német
egyenruhdban éllunk, ideig-draig
elkerilhetjik a felfedezést. Kék
csik jelzi, ha meglattak minket. llyen-
kor igyekezzink fedezékbe huzddni,
mertha a kék szin vorasre valt, le-
buktunk.




Hdseink hati-
zsdkja hatalmas
fejlddésen ment
keresztil. A
batyu a
Diablébdl mar
jolismert
mddon celldkra
van osztva, igy
felszerelésink a
tarolni kivdnt
targyak
helyigényétdl
fiiggten tetszés
szerint

atrendezhetd.
Szerencsére az
azonos térgyak csoportosithatok, igy
egy egységnyi terlleten akar tiz
kézigranatotis tarthatunk. Ha elég
kizel megyiink egy bajtdrsunkhoz,
csereberére is lehetfséglnk nyilik.
Erdemes felfigyelniarra, hogy a
vardzsgomb (SHIFT) ittis remek
szolgdlatot tesz. Tartsuk lenyomva,
mikozben rakattintunk egy olyan
térgyra, amelybdl tobb is van nalunk
és ldss csodadt, csak egy lesz belle
a kezinkben.

GRAFIKA
A Commandos 2 grafikdja
egyszeriien lélegzeteldlité. Az egy
dolog, hogy a felbontas harom

= épésben (640x480,
800x600,

4 Beach House

1024x768) véltoztathaté. Kivételesen
amellettis szd nélkil megyek el,
hogy a kamera on-the-fly zoomol
kiés be. Aztviszontegyszerlen
nem hagyhatom szd nélkil, hogy ez
a gydnydriiség 90 fokonként (sza-
badtéren), illetve 360 fokban (zdrt
térben) forgathatd, igy a megfeleld
nézetmegtaldldsa pillanatokba telik.
A palydkon taldlhatd tereptdrgyak
kidolgozottsdgdra pedig taldn nin-
csenek is szavak. A legldtvdnyosabb
épitmény komoly vetélytars nélkil az
Eiffel-torony, de a colditzi kastély

is kifejezetten impozénsra sikeredett.
Aztmadr csak zdrdjelben jegyzem
meg, hogy a szerepldk kidolgozott-
sédga és animdcidja is kiemelkedd
mindségd. Egy sz mint szdz, a Men
of Courage grafikdjat latva a leg-
finnydsabb inyencek is csak csettint-
hetnek.

Ezérta fantasztikus latvanyért
viszont komoly drat kell fizetniink. A
programot két gépen is teszteltem.
Az egyikben egy 667-es Celeron,
és egy GeForce 256, & masikban
egy 800-as Celeron, és egy TNT
csicsil darabonként 256 MB RAM-
mal. Nem csicskategdrids gépek,
de azt hittem, hogy egy RTS-hez
elegenddk lesznek. Tévedtem. Mivel
élvezhetd sebességgel szerettem
volna jatszani, a felbontdst és a gra-
fikai részletességet mindkét masinan
teljesen le kellett butitanom. Ha ezt
nem tettem meg, az emberek csi-
gakéntvanszorogtak, és a jatékél-
ménynek, mint olyannak, IGttek. A
cikk végeén feltiintetett, a Pyro altal
javasolt konfigurdcidkat ennek fényé-
ben tessek figyelembe venni.

Ha mér a grafikdnal tartunk, kilén
bekezdést kell szentelnem az
atvezetd animdcidknak. Ugyan a
Desperados ezen a téren (is) elég
magasra tette fela lécet, a Pyro
gond és erdlkbdés nélkil vitte a
magassdgof, és még maradtis alatta
vagy hisz centi. Ugyan a bejdtsz4-

- sok nem til hosszuak, viszontnem

zds vellk kapesolatban a vizudlis

4 Beszdlldsra kdszen

orgazmus kifeje-
zésthaszndlni.

HANGOK

A Commandos 2
zenéjével és
hanghatédsaival
egyetlen bajvan:
ha végig
szeretnénk jat-
szania progra-
mot, egyszeriien
1l sok iddt kell

a monitor elgtt
télteniink ahhoz,
hogy ne unjuk
meg. A kildeté-
sek alattszdld zenét nagyjabdl tiz
perc utdn kapcsoltam ki. Nem tehe-
tek rdla, borzasztdan idegesitett.
Kommanddsaink kommentarjaiis
roppant kedvesek és édesek. Az
elsd hdarom este. Aztdn a falra masz-
tam téle. Mostanra nagyjabdl néma
csendben jatszom. Még egyszer sze-

P

retném leszégezni, ez p

A Fogoly-filter meriil a vizbe

testeketa vizbe lehetne dobni. Es
lehetett! Tovdbbi észszerii Gjitdsok a
teliesség igénye nélkil: Inferno be
tud dobni kézigrénatot ablakokon és
nyildsokon; Duke képes felhasznalni
anémet mesterlvészektdl zsakma-
nyolt téltényeket; Lupinen és Lips-en
kiviil mindenki el tudja rejteni a maga-

pen sem kritika, ahogy ez a hangokr
adott pontszambdlis kideril.

JATSZHATOSAG
A jatszhatosdg sokat fejlddott az
elsd részhez képest. Ez viszont
azzaljart, hogy akia Commandos
kezeldfeliletén otthon érezte magat,
az elsdre kissé elveszettlesz a Men
of Courage-ben, ugyanis néhany
dolog mas helyre keriilt. Ugy gondo-
lom, hogy ezek a véltoztatdsok szinte
kivétel nélkil a program javdra vél-
nak, szoval ezt a keseri pirulat nem
nagy dldozat lenyelni.

A legnagyobb tjitds, hogy a jatékban
hfiseink szinte mindenre képesek.
Megtdrtént, hogy Fins-szel dlltam a
tengerparton egy Gsszekotdzott test-
tela kezemben. Eszembe jutott, hogy
mennyire ésszerl dolog lenne, ha a

tehetetlen testeket. A végeredmény
egy olyan — minden eddiginél redli-
sabb — szimuldcié, aholvégre

nem a programozo, illetve a
palyatervezd agyaval kell gondolkod-
nunk, ha szeretnénk megtaléinia
megolddstegy problémara, hanem
nyugodtan hagyatkozhatunk sajat
jozan faldmGveld eszinkre.

A kamera forgatdsanak lehetGsége
orvendetes és j6l haszndlhatd ujitds.
A kezelhetdséggel egyedil a fas teri-
leteken gyiilt meg kicsit a bajom, de
a rendszer egyébként tartds nydzds
utdn is jelesre vizsgdzott. A biztonsdg
(mérmint sajat biztonsdgunk) kedvéért
azértgyakran piszkaljuk a kivetkezd
gombokat: F3 (térkép megmutatdsa),
F10 (interaktiv tirgyak megmutatdsa),
F11 (ellenségek megmutatdsa). Ami
még mindenféleképpen emlitést érde-
mel:a program Utvonalkeresd algorit-
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Vélemény: csapatunk egyik leg-
hasznosabb tagja. Csendes,
bivalyerds, viszont roppant mozgé-
kony. Egész palyakat képes egyedil
megtisztitani.

Sir Francis T. .,Duke® Woolridge, a
mesterlévész. Semmivel sem marad
el Tiny még6tt, ha okolharcrol van
520, tdvcsdves puskdjdval pedig
anyanyelviszinten banik.

Vélemény: sokkal tobbszdr jut sze-
rephez, mint az elsd részben. Egye-
diilis jelentds kart okozhat; az pedig,
hogy képes |Gszert zsakmanyolni,
helyenként céllovildévé valtoztatja a
palydkat. Duke a telefonpoznak tete-
jén is felvehet tizeldallast. Eljink a
lehetfiséggel.

James ,Fins® Blackwood, a kés-
dobdld auszirdl tengerészgyalogos
erdisodott a legtbbetaz elsd rész
Gta, Egyszerre tobb szlrészerszamot
is képes magdnal tartani, és azokat
roppant pontosan, gyorsan, €s csen-
desen juttatja célba. A hétizsakjéban
taldlhatd horog segitségével meredek
falakon is knnyedén felkapaszkodik,
de ugyanennek az eszkoznek a segit-
ségévelarra is képes, hogy csapdat

dllitson az ellenségnek. A kifeszitett

kétélben elbotld katona rdvid iddre
dntudatlan dllapotba keril. Ekkor kell
lecsapnunk. Fins tovébbra is korlatlan
lira vizben. A buvarruhdnak, és az
oxigénpalacknak készénhetden addig
marad a viz alatt, ameddig akar;
ebben a kdzegben szigonypuskajaval
képes meggydzé erédemonstracidra.
Bdrnyakd bardtunk hatizsakjaban
néha talalhaté még egy Zodiac gumi-
csdnak, s 6 az, aki képes haleledel
segitségével a capék lekbtésére.
Vélemény: azt hiszem, Fins nagyon

erdisre sikeredett. Szinte mindent tud,

amit Tiny, és a viz alattmég annalis
tobbet.

A masodik részre a csapat
tlizszerésze, Thomas ,Inferno”
Hancock is teljes értékd kozelhar-
cossd valt. A kovetkezd eszkdzdket

a Deus Ex terroristdi sok esetben
véiluv dsainak éle1<:znu'.i

erta Commandos 2 Al-a minden id
«0zé tartozik. Akinem hiszi, vigye vasdrraa b

kizdrdlag ez a pokoli fické tudja hasz-
ndlni: lAngszdrd, iddzitett bomba, tav-
irdnyitott bomba, kézigranat, aknak,
aknakeresd. Emellett Tread csapdé-
ira is képes robbandanyagot szerelni,
és a hegesztdpiszioly is jol &ll a kezé-
ben.

Vélemény: Inferno roppant sokol-
dald, s szdrny(i pusztitdsra képes.
Azok kozé tartozik, akiket jobb sze-
retsz mindig magad mellett tudni.

Sid ,Tread” Perkins kész ezermester
lett, Azon kiviil, hogy a specialis
jarmiveket csak 6 tudja vezetni,
csapdakat allit, valamint lelkiismeret
furdalds nélkul rantja eld és hasz-
ndlja a ndla lévd Molotov-koktélt,
CS-gdzt, és fiistbombat.

Vélemény: az igazsag az, hogy
Tread képességeit (egyeldre) még
nem sikerdltteljesen kihasznalnom.
Biztos vagyok abban, hogy sokkal
téibb van benne, mintamit eddig
mutatot.

A Kém, azaz René ,Spooky”
Duchamp legfontosabb tulajdonsaga
tovabbra is tokéletes nyelviudésa.
Most mér azonban nemcsak arra
képes, hogy néhdny keresetlen széval
elterelje egy 6r figyelmét, hanem arra
is, hogy — feltéve,
hogy .szerepe”
szerintfelettese-e
beszélgetGtarsanak
— parancsokat
adjon. Legfon-
tosabb fegyvere
kébitd injekeidja,
amelybdl egy szd-
rds émelygést,
kettd djuldst, hdrom
pedig azonnali
halalt okoz.

Watasha ,Lips"
Mikochevskia csa-
pat egyetlen ndi
tagja. Jol banik a

tavesives puskaval és a boroslveg-
gelis. Utdbbival el tudja kébitani

az ellenséget, csakigy, mintigézd
ajkaival. Akitkinéz magdnak, az —
ameddig Lips masként nem akarja —
nem tudja levennia szeméta csinos
fehérnéprél.

Vélemény: nem mintha
himsoviniszta lennék, de Lips nénit
nagyon keveset hasznaltam. Azértjo,
hogy van nd a haznal.

Paul ,Lupin" Toledo, a tolvaj Ggy fut,
mint Farrest Gump. ,Olyan gyorsan
futok, ahogy a szél fuij." Lupin roppant
sokoldali. A teljesség igénye nélkal
idijicin egy felsorolds a filigrdn tolvaj
killénleges képességeirdl: kis hdzi-
dllatdval egy ideig eltereli az 6rok
figyelmét, észrevétlenil koveti és
meglopja az embereket, be- és kiug-
rik ablakokon, csimpanziigyességgel
maszik a telefonkdbeleken, dlkulcsa-
val kinyitja a |dddkat és az ajtokat,
beférszik helyekre, maszik a falon,
és szinte bérhol el tud rejtézni.
Impressziv lista, nemde?

Vélemény: annak ellenére, hogy
nem tud komoly kért okozniaz ellen-
ség soraiban, csapatunk egyik leg-
hasznosabb tagja.

A Hid a Kwai-folydn

A Jégtdbla mellett parkold




Whiskey-t, a bull
terriert egyrészt
azértszeretjlk,
mert képes ész-
revétlendl mozogni
az Grok kdzétt, igy
elsd osztalyd futar.
Mésrésztazért,
mert ugatdsaval
rivid iddre képes
elvonniaz stré-
zsdk figyelmét.

KULDETESEK
Night of the
Wolves
Hitler 'Blitzkrieg'-je
eredmeényesnek bizonyult. Csaknem
egész Eurdpa a nacik kezében
van. Csupdn Anglia képes ellendlini,
de nyersanyaghidnyban szenved. A
német tengeralattjardk sorra sillyesz-
tik el az Atlanti-6cedn tilsd partjdrdl
érkezd konvojokat. A hirszerzés sze-
rintaz U-Bootok bazisa La Rochelle-
télnem messze, La Pallice-ban van.
Elsd kildetésiink ide vezel. A tolvaj
kapcsolatba Iép egy sériilt szévet-
séges katondval, aki miel6tt meg-
halna, még ra bizza legjobb baratjat,
Whiskey névre hallgatd kutydjat.
Lupin ezutdn kapcsolatba lép Lips-
szel, akiagyafirt tervet sz6. Toledo
eldbb altatét tesz
\ aTabornok
~ asszisztensének
boraba, majd
" ellopjaandla
|évé kulcsokat,
amellyel bejut
abba az
épi-
letbe,

A MrWilson pikniken

amelyben az Enigmat rejtd szef
taldlhatd. Ezutdn észrevétiendl meg-
kézeliti a timaszponton taldlhatd
egyik radidadot, bejelentkezik a
fohadiszalldsnal, majd elrejtdzik az
eqgyik barakkban az dgy alatt.

Das Boot, Silent Killers
Masnap reggel Spooky, Fins, és
Inferno motorcsdnakban dlve kozeliti
meg a tdmaszpontot. Miutdn ten-
gerészgyalogos bardtunk hatastala-
nitja a hangdr ajtajat elzdrd viz
alattiakndkat, a kis csapat partra
szdll. Inferno megtisztitja a terepet
a szogesdrotakadalytol és a tapo-
soaknakiol. Ezutan Spooky német
tiszti egyenruhaba bujik, majd miutan
atvette Whiskey-tdl a papirokat, a déli
kapun belép a tdmaszpontra. Elsé
utja a radidhoz vezet, ahonnan az
ejtbernydn érkezd Tiny-t hivia. Az
akcidesoport (Tiny és Fins), miutdn
megszerzia szikséges kulcsokata
hangdr tetején all tiszttdl, eldbb a
szdvetséges tengeralattjdrd legény-
ségét, majd kapitanyt szabaditja ki.
Inferno ezutdn maganakcioba kezd.
Sorra a levegdbe repiti az izem-
anyagtartalyokat, a légvédelmiagyu-
katés aztaz éplletetis, amelyben
a torpeddttartjak. Hoseink, miutdn
kinyitottdk a hangar ajtajat, a vissza-
foglalttengeralattjdrdn tdvoznak.

White Death
A menekiild tengeralattjard legény-
sége nem sokaig orilhet szabadsa-
ganak. Az Eszaki-tengeren ugyanis
észreveszi ket egy német rombold,
amely a felszinre kényszeritia hajot.
A bajcsak az, hogy a vizfelszint vas-

! tagjégpéncélboritja, igy a hajd és

legénysége ismétfogsagba

‘\ esik. Csak Fins és Inferno

tud elrejtdzni. A tenge-
részgyalogos a faggyal
dacolva felveszia kap-
csolatot a tlzszerésszel,
majd egyttes erdvel
kiszabaditjak a kozelben
“ fogva tartott Tiny-t. Embe-

4 pirizsban nem fendkig Eiffel az élet

reink ezutdn egy
hilégballonon
dtrepiinek a rom-
bold felett, rob-
bandszereket
vesznek maguk-
hoz, majd
lerohanjak a hajot.
El6bb kiszabadit-
jdk (ismét) a
legénységet, a
kapitdnyt, valamint
acsapatmég fog-
sagban lévé tag-
jait, és magukhoz
veszik az Enigma-
gép harom darab-
jat. Inferno percei kévetkeznek, aki
tavirdnyitott és idzitett bombdival fel-
robbantja a kazdnhdzat és tonkreteszi
arombold harom agyujat. A csapat
ezutdn ket részre oszlik. Amig Spooky
és Tiny egyenesen a fohadiszdlldsra
repil, a tibbiek a tengeralattjdron
keresnek menedéket.

4 Szorula hurok

Target: Burma
Ujkontinensen, nevezetesen Azsi-
aban talaljuk magunkat. Burma az
utolsé végvdr, amely a Hong-Kongot,
Szingaplrt, a Filop-szigeteket, és

Thaifdldet is elfoglald japan seregek,
és India kozott dll. A tilerdben lévd
ellenséggel szemben a Szdvetsé-
geseknek egyetlen esélylk maradt:
ré kell birniuk a gurkakataz
egyiittmikédésre. Kommandésaink
eldbb kiszabaditjak hazi drizetébdl

a burmai szellemivezetdt, majd a
kapcsolatba lépnek a csatornakban
rejtézd gurkakkal. A
fegyverkereskeddnek kdszénhetden
hamarosan egész komoly tizerdvel
rendelkezd csapatvarja a hamis radio-
lzenet segitségével csapddba csalt

akik a Commandos mondakdr mara mar igazi klasszikussa lett

epiz6djat is kedvelték, drommel nyugtazhatj

k az eredeti szerepldk

Gjult forméban bemutatott szerepeltetését. Még az elso részhez

keresztelt kiegészitcsomag Natasha
a sem hianyozhat embereink sordbdl, aki tovabbra

ze nézniis lehet a nénit, noha pont ezért
sem jar. Whiskey, a baratsdgos bullterrier szereplése a masodik epizod

(iditd szinfoltja — segedelm
egyméastol tavol esd ember

jelenléte a rosszfilikat sem killdnoseb

| olajozott madon nyilik lehetdségiink az
tttorténd targyatadasra, mig a bloki

n zavarja. (Ez mondjuk némileg

gagyi szerintem — hogy eqy raklap ndci érdeklédését ne kelise fel egy
]

csomagoktdl terhes kuty




patait. A hatalmas
ink a szellemivezetd
©an hajon menekiiinek al.

_ Beidge over the River Kwai
Siencre a japan terjeszke-
2 olytatadik. A vasttvonal,
& Salorszagot és Burmat hiva-
ie=«dini, csaknem kész.Ha a
2 = — amelyet szivetsé-
ok epitenek — elkészul,
sokkal gordillékenyeb-
. A hid atadasdtegy
j2pan katonai vezettket
thaladdsaval inneplik
andosainknak nemcsak a
=usztitaniuk, de lehetdség
@wonatot is. Elsf lépéskent
=% Guiness (afilmben Sir
=== zlzkilotta az ezredest)
2z egyik szobdban fel-
n megmutatja a hid
nf2t Szerinte elég, ha az
allé horddk kézé rob-
* reitenek; a vonat dthala-
S w=e=teezd rezonancia elvégzi
& sxdkséges felszerelés (din-
zése és elhelyezése
b c=ak 2 folyo 16l IGgatolt
8% Seylodd szovelséges fog-
s=t k=zabaditani. A hamis
oeeet natdsdra érkezd vonat
ms=n 2 Kwai-folyoba zuhan a
== ullo hiddal egyiitt.

Tz Guns of Savo Island
moeteknél lezajlott csata
oo latszo reményt pil-
szertefosziathatja a
om-szgetek egyikén, a
&72lon epitett japdn bazis.

e =fogialasara készitelt hadi-
; =tsszicsak egy dolog
sz meg: a Savo-szigelen
B 5= 211 erdditmény. Amig
T2l =3 a7 dgyik
5zd sem lehet
=gfoglalasdrdl. Csapa-
fEsmet egy felreesd részén
2 2hol egy évek 6ta magd-
o= == JM8rattel, Wilsonnal
gasticim film Mr.

Wilsonja utén)
talalkoznak. Fins
percei kovetkez-
nek, akieldbb

a hajéroncsbdl
megszerzia lang-
vagot, majd szor-
gos munkaval
kiszabaditja a
fogsdgba esett
szivetséges pild-
tat. A derék
katona termé-
szetesen vallalja,
hogy cserébe
kimenekitia tar-
sasdgot a sziget
partjaindl horgonyzo hidropldnon. Az
is az ¢ otlete, hogy az arany majmot
— amelynek a szigeten €16k kalon-
leges jelentdséget tulajdonitanak —
is vigyék magukkal. A tizszerész,
miutan magdhoz vette a szikséges
felszerelést, felrobbantja az dgyukat,
majd a embereink az arany majom-
mal egyitt kereket oldanak.

4 Tantor, ungava

The Giantin Haiphong
A névlegesen francia fennhatdéséag
alattdlld Haiphong vérosa gyakorlati-
lag japén kézben van. Erre nem kell
ékesebb bizonyiték, mint a tengerpar-
ton horgonyzé repiilégép-anyahajo,
drbocdn a felkeld nap orszdganak
lobogdjaval. Tiny, miutan kapcsolatba
|épett a boltossal, felkeresi Lips-et,
Infernot, és Lupintis. A fidk egy
teherautdba bjva jutnak be a kikété
teriiletére, ahol — mialatta derék
tlizszerész levegdbe repitiaz dzem-
anyag-tartdlyokat — Lupin feljuta
fedélzetre. Tarsaiaz dltala leeresztett
kotélhageson jutnak fel a hajdra.

Saving Private Smith
Tdlvagyunk a partraszallason. Min-
den egyes francia kisvdrosértdddz
hare folyik. Embereinket azzal a fel-
adattal kaldik Cherbourg-ba, hogy
hozzak ki a vdrosban rekedt Smith
kozlegényt. Sajnos felfedezik dket,
igy Tiny, Inferno, és Duke fogsagba
esik. Lupinre var
a feladat, hogy
kiszabaditsa
dket. Amikor mar
mindenkisza-
badlabon van,
aprdlékos mun-
kaval megtisztit-
jdk a terepet,
majd Lupin kap-
csolatba lép
Smith kdzle-
génnyel, aki
radién bejelent-
kezik a
fdhadiszallasra.
A hirek sajnos

=195 21101

nem tiljok: a német utanpotlds mar
nincs messze. Minden szdvetséges
katondra és minden téltényre szik-
ség van, ha ezt til szeretnék élni.

Castle Colditz
A szinhely tovdbbra is Eurdpa. A
colditzi kastély — amellett, hogy
néhdny magas rangu német tiszt
lakéhelye — a kontinens egyik leg-
jobban drzétt bérténe. Ide kell bejut-
nia Tinynak, Spookynak, Treadnek,
és Duke-nak. Ha ezzel megvannak,
eldbb meg kell menteniiik Lupinta
kivégzfisztag sortiize eldl, majd meg
kell szerezniik egy titkos tervet,
amegfejtéséhez szilkséges két
dokumentummal egyiitt. Mieldtt dol-
guk végeztével hélégballonon elme-
nekiinének, igyekeznek a lehetd
legtdbb Szdvetséges hadifoglyot
kiszabaditani.

Is Paris Burning?
Périzs, a fény varosa csak arnyeka
dnmagdnak. Az utcdk, és maga az
Eiffel torony is hemzseg a németektdl.
A Fiihrer parancsa egyértelmii: a
varost csak romokban szabad aten-
gedniaz ellenségnek. Von Cohltitz
tédbornok komolyan veszi a parancsot,
és tibb tonna robbandanyagot helyez
elaz utcakon és a féld alatt. Inferno
feladata: bejutni a fdhadiszallasra, és
hatéstalanitani a detonacict elfidézni
hivatott szerkezetet. Ha ez sikerdlt,
kapcsolatba kell Iépnidk Lips-szel, és
miutdn a parkban taldlhatd bodé eldtt
4lld tiszttdl megszereziék a szlksé-
ges kulesokat, fel kell jutniuk az Eiffel-
torony tetején taldlhatd radidaddhoz.
A vérosban természetesen csaknem
lehetetlen észrevétlendl mozogni. Egy
jé tandcs: ha az ember ilyenkor egy
tankban 0, azért kbnnyebb az élet.

TIPPEK ES TRUKKOK
— Az'X'gomb (attack mode)
megfeleld haszndlatdval rengeteg
iddit spdrolhatunk meg. Ha be van
kapcsolva, karakteriink a latészd-
gébe kerild ellenségre tlzet nyit, és

JATEK
Ha szeretneéd
megnyerni a tiz

Commandos 2
poszter

egyikét, vagy egy

Commandos 2
PC CD-ROM-ot,

nincs mas
feladatod, mint
valaszolni az
alabbi kérdésre:

Milyen fajtaja
kutya Whisky,
a jatéek egyik
fiszerepldje®

A helyes megfejtést
nyilt levelezdlapon
kiildd el
szerkesztdsegiink
cimeére!

Bekiildési hataridd:
2001. november 2.

A nyereményeket felajdnlotta:
AUTOMEX MULTIMEDIA KFT.
www.automex.hu Tel.:461-5700




A kommandék atyja Dudley Clark fohadnagy volt, akiaz angolok
1940-es visszavonuldsa utan azon gondolkodott, hogyan is lehetne
ben lévé németekkel. Clarkot a napdleoni haborik

idején te

panyol gerillak tetteiinspiraltak, akik akkor is

tovabb harcoltak, amikor a spanyol hadsereg mar megadta magat. A
kommanddk altalaban titokban érkeztek a célteriletre, ott a meglepetés
erejét kihasznalva lecsaptak, majd ugyanolyan gyorsan, ahogy érkeztek,
tdvoztak is.”

meglehetdsen j6 hatasfokkal végez
is vele. Ha szeretnénk megvaltoztatni
azirdnyt, amerre ,nézni” szeretnénk,
haszndljuk a CTRL-t és a jobb egér-
gombot.

— Eljiink a Szévetséges katondk
jelenlétébdl szarmazd helyzeti
elénnyel. Hasonléan az 'X' gombhoz,
a sdrga latémezd beallitdsaval Gket
is ravehetjik arra, hogy fedezzék a
szemik elé taruld terepet.

— Miutdn megcsodéltuk komman-
ddsaink gydnydrien animalt mozga-
sdt, kezdjink el hatékonyan jatszani.
Nem kellmegvdrni, amig emberlink
befejeziazt, amit épp csindl. Elég
addig kitartanunk, amig elkezdiaz
animéciot. Aztdn elég egy jobb
egérkattintds (vagy egy Uj
billentyliparancs), és ldss csodat,
hésink reagal, pedig az eldzd paran-
csotis hibatlanul teljesitette.

— Az Inferno ltal hatdstalanitoft
aknakat— ha kedviink tartja — fel-
vehetjlk, és késdbb tetszés szerint
felhasznalhatjuk.

— Nem kell mindig tdlbonyolitani a
dolgokat. Ha szeretnénk magunkra
vonni egy olyan dr figyelmét, akiegy
fal tiloldalén 4ll, egyszerlien dorom-
béljiink, vagy tegyiink par lépést
futva.

— Hamadr Fins hatizsakja egyszer
ennyire méretes, tegylnk bele annyi
kést, amennyit csak tudunk, és hasz-
ndljuk is dket!

— A White Death palyén elvan

S

rejtve harom hdtartd egyenruha is.
Keressiik meg dket, killonben sze-
gény Tiny, Inferno, és Fins ihatja a
Coldrexet.

— Ne felejtsik Lupint és/vagy Tiny-t
a telefonkdbelen ldgva. Ha elfogy az
erejiik (a piros csik a képernyd jobb
oldaldn), leesnek, és cstnyan dssze-
térik magukat.

— Egy doboz cigaretta + egy (veg
bor + két kés. Ha mindez Fins hati-
zsakjdban van, akkor az egyenlet
eredménye sok-sok djult, és halott
németkatona.

— Ha a pdrizsi palydn szeretnénk
kizlekedni, és 16niis a tankkal, Oltes-
silk be Treadet és Inferndt is, kiilén-
ben valamelyik lehetdségrdl le kell
mondanunk.

— Mielétt bdrhovd is indulndnk, a

A Keszakildetés

4 valamiCOR ELmegyek léghajézni

TAB és az F11 lenyo-
masdval gydzddjink
meg arrél, hogy valé-
ban tiszta-e a levegd.

— Legytnk tiirelem-
mel, miel6tt belépnénk
egy ajton. A "W’ lenyomasdval
addig kukucskéljunk a szobaba,
amig teljes bizonyossdggal meg nem
gydzddtink arrél, hogy minden rend-
ben van-e. Olykor az arnyékok is
seqgitenek,

— Igen, a Commandos 2-bena
csendes ténykedés roppant fontos
dolog. De ne essiink tilzasba! Ha
kell, merjiink zajt csapni.

— Mindent (ldda, szekrény, irdasz-
tal, stb.) nyissunk ki, és gyakran
nyomjuk le az F10-etis. Idénként
nagyon szemét helyekre vannak
eldugva a 'BONUS' konyvecskéket
rejtd ladak.

— Mentsiink olyan gyakran, ahogyan
csak kedviink tartja, de csak akkor,
amikor biztosak vagyunk abban, hogy
akdvetkezd pillanatban nem fog rank
szakadniaz ég, és nem kerilink
olyan helyzetbe, amelyet csak dgy
tudunk megoldani, hogy Gjra kezdjik
a palyat. A gyorsmentés (CTRL+S)
és a gyorstoltés
(CTRL+L) mellett
hasznéljuk a
hagyomanyos
médszertis egy-
egy nagyobb
| feladatrész teljesi-
| tése utdn.

— Altatétnem
csak a
borosiivegekbe
(illetve az elsé
pdlydn a boros-
ivegekettartal-
mazd dobozba)
tehetiink, hanem
a kutyakajaba is.

— Amig ismerkediink a jatékkal, kap-
csoljuk be a 'Tootips™et. Ezzel a lépés-
sel (ilyenkor, ha az egeret rajta tartjuk
eqgy targyon a hatizsakban, kiirja, miaz)
sok félreértést elkeriinetink.

— Legylink kreativak, ha ajultak
és halottak elrejtésérdlvan szd. Dob-

juk Gketbe a tengerbe vagy olyan
ablakokon, amelyekrdl tudjuk, hogy a
magottak léve szoba tiszta".

— Sose feledkezziink meg a SHIFT
billentydrdl. Ha nyomva tartjuk, az
sgérmutatd interaktiv lesz, és min-
den olyan helyen alakot valt, ahol
az adott karakterrel valamit végre
tudunk hajtani.

0SSZEGZES

Ennyi j6 tandccsal tudtam szolgélni
az utdn a bd egy hét utdn, amita Pyro
remekmivével egyitt toltéttem. Mert
remekmdrdl van szd, az nem is vitds.
Emlitésre méltd negativumkeént csak
aprogram gépigényét tudom meg-
emliteni. Pozitivum viszont nagyon
sok van. Ritka az ennyire jol

eltalalt folytatds. Spanyol bardtaink
szinte minden kritikus kérdésben a
megfeleld Iépésthoztdk meg, és
olyan irdnyba terelték a programot,
hogy az jelenleg tébb kart ver rd min-
den vetélytdrsara.

A Commandos 2 a rengeleg varidcios
lehetdség miatt 'Normal' fokozaton
viszonylag kiinnyen végigjatszhatd.

A pélyak sorrendje egyaltalan nem
nehézségisorrend, a 'Das Boot, Silent
Killers' példdul az egyik legnehezeb-
ben teljesitheté kiildetés. Ha azonban
valaki(igyel a mindsitésére, és a
bénuszpélyakatis szeretné végigjat-
szania kitintetések kedvéért, akkor
mar a fent emlitett fokozatis komoly
kihivdst, garantalt szdrakozdst, és
temérdek jatékiddt nyujt.

Aztkellmondjam, hogy 'A hénap
jatéka’ cim teliesen megérdemelt. Es
egy belsd hang azt stigja, hogy hal-
lanifogunk még a programrél akkor
is, amikor 'Az év jatéka’ dij kerdl
kiosztdsra.

Ul: Mikor jon mér ki a killdetésle-
mez?

Bazska

Pyro Studio
MB RAM (
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itlnd jatszhatosdg, kedves, am

K;nér keltezésekor is tilhaladott
rafikus megvaldsitds, illetve a

mellékelt box kapcsan bévebb kifej-
tés targyat élvezd, '83-ban keltezett
dtlet jelentették a Magic & Mayhem
legfébb ismérveit. A mitosz megal-
moddija s létrehozdja, Julian Gollop
a 2001-es év végén sem kimél min-
ket dsrégijatékanak ajbdli prezen-
taldsatol, s hogy tilzottan j izekre
nem, maximum az alapdarab csino-
sitott valtozatdra szamithatunk, mar
ami célzatos cime is eldrevetiti.
Nézzilk egyitt!

Sztorinak
Az Artof Magic torténeti nyomvonala
a kovetkezdképpen alakul: egyszer
volt, hol nem volt, volt egyszer
egy rémisztben gonosz bacsi, akit
messzi foldeken is csak a Kdosz

A ..minem lattuk dgt!

@

A HaviNemsok: , Villimmalsujtom a Gaz Ellen sorait.” I1zé...HAAAA!

Uraként aposztrofdltak. Ez a bacsi
bizony olyannyira, de nagyon-na-
gyon, elképzelhetetienill ganosz volt,
hogy egész életét egyetlen Rettene-
tes Cél mieldbbi akkumuldldsara for-
ditotta: a Vilag Ura szeretett volna
lenni. Ne dsitozz, kisfiam! Réviddel

az utdn, hogy a Kaosz Ura gyakorlati
sikon is belekezd vilaguralmi tervei-
nek megvaldsitdsaba, a Mr. Gollop
dltalmegalmodott konfeksdn-fantasy
vidék energiaszintje erdteljes kilen-
géseket latszik produkalni, mintegy
a baljdslaiu csalhatatlan korilmé-
nyek f6bb
eldhirnokekent. A
Kéosz Ura immar
aktiv.
Vohahahddda! —
kozliis sietdzen az
Utjdba téveddkkel.
Torténik aztan,
hogy a Kdosz Urd-
nak egy
ferrrrrielmes sereg-
lete egy Aurax nevii
embergyermek
szlil6helyére téved,
- majd révid, s még
csak nem is killdndsebben latvanyos
konfliktus sordn megszabaditjak
életétdl az imént emlitett ifjonc édes-
apjat. Aurax jol tudja: édesapja ezt
nem kérte. lgy, az ifji éktelen haragra
gerjed, majd elhatdrozza: ha trik, ha
szakad — megdllitia a Kdosz Urdnak
ferrrrrrtelmes seregleteit, hogy aztan
sajat keziileg adhassa be a kipota
hadjarat értelmi szerzdjének. Without
vazelin, természetesen. Nem tgy
a'l Julian Gollop s csapata drama-
turgiai fogékonysdgat satirozandg,
érkezik balrdl az ugyancsak gonosz
Lopdamitlehet — copyright by Kasi
— fajtdjdra nézve velejéig romlott
vardzstudd. Velejéig romlott vardzs-
tuddhoz, egyszersmind nevéhez
méltéan, kedvenc Lopdamitlehetiink
ellopikdzza Aurax egy szem higocs-
kajdt, hogy aztdn az anyaggal
héna alatt rendkivil messzi és veszé-
lyes faldekre sietvén produkaljon
mieldbbi visszavonuldst. A kétségek
koztvergddd Aurax jol tudja: sem
higa megmenekitése, sem a Kdosz
Urénak megfékezése nem tlirhet
halasztdst. lgy, a dics6 gyermek fel-
kerekedik, bekapcsolja a multitaszk

Egy mindegy, kiért

Uzemmaodot, majd rohan. Ajkai harci
dalokat zengenek egyre. Szoval, a
szint nagyjabdl ez.

Szisztéma
Sokminden véltozott, és sokminden
nem véltozott'83 6ta — az Art
of Magic alapvetd szisztémaja igy
ismerds lesz mind az eredeti Magic
& Mayhem, mind az fsrégi Battle
of Wizards rajongdinak. A
legszembetilindbb véltozdsok elvar-
haté médon grafikus szempontok
és prezentacid
tekintetében kép- o8
viseltetik magu-
kat: Julian Gollop
és csapata immadr
3D-s megjeleni-
tésre tdmasz-
kodvan
tolma-
csoljgka
hires-ne-
ves alapdtletet,
melynek beha-
tdbb tanulmé-
nyozasa nem
képezhetitovabbi
halasztas targyat.
Az egyes partyk
sordn, legyenek azok
barmely

természetiiek is, kam-
pany kildetésektdl

egeszen az

dltalunk
konfiguralt
multiplayer/skirmish
alap Otkdzetekig
—az
ellenséges
mégusok
leradirozédsa
acél.Ez,
tekintettel a
mlRTS jel-
legére, még nem
hangzik kilindseb-
ben meglepdnek.

| Azigymenetazon-
ban némileg eltéra
megszokottdl, lévén
sz0 felettébb Ggy-
buzgd magusokrdl,

4 akik minden poten-
cidljukat készek
latbavetni annak
érdekében, hogy
osszes konkurensi-
ket lesdpdrjék a tér-




MSpeh sTnerol A
WEmes 2dott — mit
E=net =gy MaQUs
=k 2rdekeben,
gy 2 ichet( leg-
S=Esoayabb modon
== meg ezen
SEMmIzEsEt? A kér-
S, az

d0 valasz

S ne=rerrel, hogy
alatt tobb

=egid
=00 blviget s szitkol szdr-
=& = masik nyakdba, mint
amennyit 6k kényte-
lenek abszolvalni

eldzéekben megidézett teremtmé-
nyinket. Magusunk Place of Poweren
vald posztoltatdsa semmiképpen sem
célszerd, hiszen mind tdmadd, mind

PV

‘/ hasonl6
] igyekezete
" folytan. Aki
tobbet és

nagyobbat
kasztol, az volt
ajoare. Ittkr-
vonalazddnak az
Artof Magic

eszmeiséq kvazi-
stratégiai jellegze-
tességei— mert
valahogy el kéne
ddnteni, melyik
magusnak van
joga liitlni, s
melyiknek nincs,
ugyebar.
Nos:az
Artof
Magic Fog of
Warban Uszd
térképei-
nek mind-
egyike
rendelke-

zik tobb-
SYHEM . evesebd
— ezt
zizpjaiban befolydsolja a

dése is — Place of
Gyakorlatilag ezen pontok
2 %2k lelkét. Mert aki Place
ez jut. a2 manahoz jut.
s80en: joval nagyobb dtemd
= dast élvez a tovdb-
= tha egyetlen Place of
== tzriozna a feligyelets ald.
s 5 oly kivdnatos hely-
kétmddunk van:
SILs 2 magusunkat— bukta
Ses awagy radllitjuk valamely

édekezd vardzslataink hatdterilettel,
5 Igy jelentfis korldtokkal is birnak.
Ezérta marmegszerzett Place of
Powerekre érdemes lehet valamiinge-
rilltebb kreatiirat, s6t, hogy ne unat-
kozzon, a kdzvetlen kiryezetébe
par mésikat telepiteni. Oket fogjuk
véddknek hivni. Tehat, egy Place of
Power — a tovabbiakban POP —
maér birtokunkban van, s ezen kéril-
mény jotékony hatdsdt szemmel lat-
hatdlag is élvezzilk, ha a jobb
szélen viritd arcképinket dvezd
mana-mutaté feltbltddésére koncent-
raljuk figyelmiinket. Mint az sejthetd,
minden egyes spell, minden egyes
teremimény elkasztolasa/megidézése
téibb-kevesebb manakdltséggel jar,
értelemszerden az dhajtott biivige/
rémség hatékonysdgaval egyenes
aranyban. igy mdr vildgos, miértis jok
aPOPok. Jéé, te ott mithittél? A jaték
savat-borsat igy a térképen drjdngd
magusok POP-okérts egymas elle-
nében folytatott kizdelmeijelentik. A
képlet meglehetdsen egyszeri: tibb
POP — tobb mana, tébb mana — tobb
monszter, tobb monszter — tobb hulla.
Tobb hulla pedig — kil.

A Magic...
A darab mégiaszisztémaja minden két-
séget kizdroan otletes Ujitasok tar-
gyava vélt. Létezik hdarom Iskola, ezek:
Kdosz, Semleges, Torvény. S léteznek
reagensek, melyek annak figgvényé-
ben eredményeznek mas-mds spellt,
hogy melyik Iskola oltardn aldozzuk azt
fel. Hogy érthetdbb legyen, vegyiik ala-
pula macskagydkerfivet. A Tarvény
oltdran hasznositott reagens gyogyitd
spellt eredményez. Kdosz alapl fel-
haszndlds esetén, a macskagydkeérfd
kitlinden hasznosithatd exitalt lények
feltamasztdsdra. S végil: a Semleges
Iskola tiikrében egy jokora farkas
idézhetd meg. Najd, mondok egy masi-
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csak a test

-A, haggyad...inkdbb megveszem!Hm?

katis: higany. A reagens Térvény alapti
eredménye egy elf. Az elfek Gollop
vildgdban is a tavolsdgi hadviselés
kitling miveldi. A higany Kdosz alapd
hasznalatakor a Lure nevezeti spellt
kapjuk eredménydl, mely kitinden
alkalmas egy élta-
lunk vélasztott lény
kiiktatésara. Ok: a
spell dltal stjtott sze-
rencsétlen irant oly
foku gydlélettel visel-
tetnek még annak
szivetségeseiis,
hogy az elsd adandd
alkalommal cafa-
tokra szaggatjak.
Semleges hasznosi-
145 esetén a higany
Haste-eteredmé-
nyez. Arrélazonban

4 -Mondom:TEDD marela TUKRGT!

nem mondok semmit. Az Artof Magick
18 reagenstismer, melyek egyenként
hdrom kilonbozd spell elkasztoldsat
teszik lehetdvé — ez 54 blivige.
Radadasul, szerfelettjol hasznalhato,
esztétikai kivitelezés tekintetében is




szinvonalas dara-
bokrdl beszélhetink.
Rengeteg féle, st
jobbéra abszolit
rendben Iévd lény,
spell, fordulatos
jatékmenetet biz-
tositd, széleskard
varidlhatosag jel-
lemziaz Artof Magic
madgia szisztémajat
mely gyakorlatilag
az egész mii leg-
sikeriltebb vondsa-
nak tekinthetd.

A Mayhem...
Maraz elsé party sordn gyands volt
nekem ez a Fog of War szitudcid,
Gondoljunk csak bele, minek ez ide?
Hiszen sikerességlnket alapvetden
determindlja, milyen gyorsan tudjuk
elfoglalnia még gazdatlan POP-eket,
hogy a rajtuk keresztill nyert mana-
utdnpotlas révén idézett monszirékkal
megkezdhessik nyomuldsunkat Gjabb
manapdtick felé. Az alkotdknak ennek
ellenére arcuk van elvarni a hasznalo-
t6l, hogy lutrira menjen bele a vildgba,
oszt' csak szembejon egy POP.
Komolytalan. Lehetne. Am, az igazsag
még ennélis komolytalanabb. A mes-
terséges intelligencia eldtt ugyanis
aligha lehet kérdéses a pétlok pontos
holléte. igy a gép altal irdnyitott magu-
sok, Fog of Waride-oda: a létezé leg-
révidebb dton megkozelitik szépen a
Szent Helyeket, majd viszonylag rovid
idén belil szakajtanak a szerencsétlen
juzer nyakéba hat fagydridst és harom
sarkanyt, jollehet szerencsétlen még
az erddiben gombaszik. Van 4m meg-
oldds: addig-addig kuncsorgunk a tér-
képen, mig meg nem leljik az dsszes
POP-t— az egy dolog, hogy kdzben
332-szerfogjuk lijra kezdenia partyt
— hogy aztdn 333-adik nekifutdsra

sanszosak lehesstnk a nativ gépi
intelligencia ellenében. Tegyik hozza:
garancia a sikerélimény kiizelségére
ezzelegyittis csak abban az esetben
lehet, ha nem atallunk csinos kis kon-
fettiket ragasztgatni a mélyfekete tér-
képre. Cslicsizz6. A Fog of Warhoz
vald ragaszkodas, tudvén a jaték fobb
mozgatdrugdit— irgalmatlan nagy
bukta. Marcsak azértis az, mert Fog
of War nélkill egy rossz szavunk sem
lehetne, tekintettel legaldbbis a jaték
alappilléreire.

A térképfelnozatal darabjait egyéb-
irant aligha lehet, avagy kell elma-
rasztalnunk: szamos méret, képi
megvalositds jegyében fogant helyszin
garantélja mind a kampany, mind a

muliplayer alapi partyk szavatossdgat.

...85 az Art
Az Artof Magicen latszik, hogy ren-
geteg munkat forditottak a grafikus
kivitelezésre. Ez leginkabb a
teremimények hallatianul valtozatos
kinalatdban, illetve a térképek arcu-
latdnak iigyes megvaldsitdsaban
mutatkozik. Mégis kevés. A vidék
textiraszerkezete szétmosott, fel-
vizezett pixelrengetegekbdl, az
egyébirdnt alapvetGen hihetd karak-
terek maroknyi poligonbdl alinak

4 .Neharagudj, de te nagyon égé vagy...

2001 nyaran mar érintélegesen méltattuk Julian Gollop 1984-t6l
szamithato informatikai tevékenységét, s [évén, hogy legljabb miive immadr
hozzatérhetd a piacon, tjra attekintjuk azt. Az év tehat: 1984. Mig a platform
miis lehetne mas, mint az akkortajt viragkorat &6 Spectrum. Julian Gollop
ez évben fejezi be a Chaos: Battle of Wizards cimre keresztelt darab mun-
kalatait, mely roviddel megjelenése utdn elsoprd sikert arat a jatékosok
kéreiben. A hosszi évekkel késébb, PC platformra fejlesztett Magic &
Mayhem révén Mr. Gollop kisérletet tett dtletei magasabb szinvonald meg-
valdsitasdra, sikertelendl. A Magic & Mayhem még 99 elsd negyedévében
is kedves, szérakoztaté darab — am azon a piacon, melynek arculatata
rajongok millioi altal kultivalt Heroes of Might and Magicek hatarozzak meg,
sok sansza nem marad az dhitott Ddvosség akkumuldldsédra. Még jo, hogy
Julian Gollop ilyen makacs figura. Az mér azonban kevésbé jo, hogy a

jelek szerint szerzdnknek 1984 dta egyetlen haszndihatd otlet sem jutott
eszébe. Mert, az Art of Magic megint csak a Battle of Wizards, avagy immar
mondhatjuk: a Magic & Mayhem alappillérein nyugszik. S noha az elsd
megujitas tapasztalataibol sokat tanult Gollop mar harom dimenzidban imp-
lementdlja immar 17 telet latott 6tletét, az sszhatds megint csak elmarad
ama elvarhatdtol. Magam részérdl Gszintén kivanom Mr. Gollopnak, hogy
egyszer végre 0sszejojjon neki... am altatonak egggészen kivalo!

csupan. Akadnak itt
tovabbd 2001-ben
mar egyesen vérld-
ziténak hatd meg-
olddsok is —
gondolok itt a fak
lombkorondinak
sprite alapd kivite-
lezésére, avagy a
jaték kizbeni

mindsithetetlendl
gyenge kidolgozott-
sdgdra. A darab
nem mentes a

nonszenitasoktol Mésodik nekifutdsra, lam raébredtem

sem: mikor nagy buzgén kombina-
lunk, mérlegelink, mily spelleketis
nkba a kivetkezf
party megkezdése eldtt, eqyszercsak
gk tlteni kezd, jolle-
het még négy slotunk tokiires maradt,
s nyomaba sem szagolfunk az aktu-
dlis bedllitasokat jovdhagyd ikonnak.

4 Taldld meg a negyedik pdkot!

ajelenség nyitjdra: Julian Gollop nem
voltrestiddlimithez (1) kétnia bepa-
koldst. Na nehogymér gondolkodjal,
hogy mit viszel magaddall Eqy igazi
magus poniosan tudja, mire van sziik-
sége. Hja. Onnek, Mr. Gollop, egy
hosszasabb beszélgetésre. Szerfelett
fruszirdld, hogy nem tellettegy nyam-




& egyPlace of Power

W palettament6” rutinra sem, mely
“=w=n pedig megeldzhetd lettvolna a
Whonos bepakolds. Hidbaisvan a
“==tobiveteranoknak kedvenc palet-
& — csak pakolgassal, lgy tutinem
&9=d el. Ehhez képest mdr az sem
®ulgndsebben meglepd, hogy
S%an alapvetd menifunkcidk imple-
mes=iEsara sem futotta a készitdk
== =00 mint egy elbukott térkép ujra-
Wemfese Szoval, nem csak a palettat,
2% 22 20esz parlytlehet Ujrakonfigu-

Csak ha muszdj
M Gollop idedjdnak masodik meg-
jjitdsa sem az igazi. Hidba is dlla
mii hétterében egy
megkérddjelezhetetlenil elegans
dtlet, azértazt mar illenék észre-
vennie a szerzének, de legalabbis
kizelebbi bizalmasainak: a Battle of
Wizards, a Magic & Mayhem, s az Art
of Magic is ugyanazzal a gyermekbe-
tegséggel kizd. Ez pedig a mar-mar
érdektelenségig egymas mintdjara
bonyolddd partyk révén szépen, las-

I S 2500l bajmeég nem volt. Ja. Csak

3 : | san, csendesen elfonnyadd jaték-
élmény. A darab
ugyan kétségtele-
niil kelld tarta-
lommal bir ahhoz,
hogy a szisztéma
irantfogékony jaté-
kosoknak hosszas
szorakozdst bizto-
sithasson, az
dsszes lehetdség,
megidézhetd krea-

1 tira megismerése

utdn az Artof Magic
kérlelhetetlendl
atfordul timény

dni latszik a tendencia, miszerint a stabil rajongdobdzissal birg jaté-
bszolit korrekt rajongoi site-ok dukalnak, melyek rendszerint
ojectek hivatalos honlapjéndl is jéval haszndlhatébbnak bizonyul-
s példa erre a http://www.magicandmayhem.co.uk/index.htm!
2rhetd rajongoi site is. Sajtoanyagokiol kezdve, aklulis letdltése-
a kampanykildetések komplett megolddsaig itt figyel minden, amit
ofMagic vilagaval szimpatizald jatékos csak megkivanhat. Akad itt
sen forum is, ahol mindenkivilaggd kirtélheti Gromét, banatat,
golvashatja az eddigi bejegyzéseket — annyibizonyos, hogy
ttkarakteres arc maraz Art of Magic tarsadalom soraiba is
1. Kildn figyelmet érdemel az itt mellékelt linken keresztil elér-
iairészleg is, mely keretein belll komplett Gtmutatdst kapunk
.miképpen is csatlakozhatunk a darabot ,onlalyn” nyistéldk
bdvild kdreihez. Bonusz Tipp: alig par nappal a megjelenést

A Alig-Max Payne screenshot

monotdnidba. Mondhatna a szkep-
tikus, hogy: .Ezt mindenre ra lehet
fognil® De nem. Gondoljon csak bele,
Mr. Szkeptikum! Meddig sz

tatd egy olyan darab, mely eldtt
gyakorlatilag ismeretlen a komolyabb
stratégiai felkészilltséget igényld
miveletek fogalma, s mely soro-
zatos, gyakorta csiki-csukiba hajld
fightsorozatokon alapszik? Kétség

sem férhozza: ideig-oraig az. De ez
ma mar kevés. Egy jo dtlet— jo Gtlet.
De hogy 13 év tavlatabdlis az marad-
hasson, azért mar illenék tenni vala-
mit. Réncfelvarras megvolt, Gizike is
megvolt. '83-ban. De azttovdbbra
sem mondhatjuk, hogy azéta nem
lattuk.

by GyZ

‘/ -difefes magia
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scrofl
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Cassiopeia
névre
keresztelt

cirkald tucatnyi
emberrel fedélze-
tén indul meg elsé
(tjéra 2125-ben.
Az azonos
kédnevi project
elsddleges célja
faldantdliintel-
ligenciak fel-
kutatdsa,az
ezekkelvald
kapesolatterem-
tés, s igy
legfékeéppen:
minél egyértelmibb bizonyitékok kiz-
vetitése, majd visszaszdllitdsa a
Féldre, melyek igazolhatjak ezen

uj vildgok megkérddjelezhetetien
létét. Valamiféle miiszaki hibabol
eredeztethetd navigacios
baklévésnek, illetve az utasok tar-
tositdsaért™ felelds hiberndtoroknak
koszénhetden meglehetésen mere-
dek, egyszersmind klasszikus csavart
vesz avonalvezetés. A Cassiopeia
417 tényévre vald Utszakaszt, illetve
az ezen ltszakasz megtételéhez
sziikséges, 1764 emberévet kivetden
végre-valahdra egy bolygd vonzds-
korzetébe sodrddik. A hibernatorok
az ilyenkor megszokott procedira
értelmében megkisérlik a kiolddst,

5 hala a kitling konstrukcidnak,

— egy iddkézben ténkrement
szerkezet kivételével, melynek hasz-
ndldja a kiolddskor szoros parhuza-
mot mutat eqy aszaltszilvaval —az
fsszes hiberndtor képesnek mutat-
kozik Gnnon leszabdlyozdsdra. A

kis hijan két milleneumot atfogé
(zemidd utan végre megpinenhetnek
a szakszerkezetek, mig a legénység
tagjai megbizonyosodhatnak rdla,
hogy 1764 évnyi mélydimot kovetéen
is a reggeli szikségletek elvégzésére
irdnyuld inger mutatkozik mind kézdl
alegdomindnsabbnak. A Cassiopeia
pillanatok alatt az égitest atmoszfé-
rajaba jut, ottannak rendje s

miédja szerint kigyullad, majd meg-
kezdia kardiményekhez képest kife-
jezetten szerencsésnek mondhatd
landoldsi procedurajat. Az emberiség
elsd dreirkaldjanak tja latszdlagos
kudarccal végzddik — d4m a roncsok
kozill kikdszalodd legénység tagjai
csakhamar érdekes kdrilményekre
figyelnek fel a sivatagos bolygdfelszin
Blén. Ezek: majmok. Ezek: rendkivil
ideges majmok. Ezek a majmok
nemcsak, hogy ideges majmok, am
lovakat lovagolnak, kezdetleges, am
emberélet kioltdsdra alkalmas esz-

A 16-17-18-19-20...

kozdket16bdlnak, s a jelek szerint
ordomiket lelik a még itt eléforduld
emberek kinylvasztdsaban, avagy
izlés szerinti rabszolga sorba haj-
tasukban. Leleményes jelentkezdink
mindebbdl mar megsejthették az
osszefliggéseket — a Cassiopeia, ha
sajatos mddon is, de elérte céljat. Ha
kiinduldsi pontjdra visszatérvén, csak-
nem kétezer év taviatabdlis, de 0j
intelligencidra bukkant a majmok sze-
mélyében. 3889-ben immara majmok
uraljdk a vidéket, s bannak dllatként
az Gnmagat egykoron dicséségesnek
vélt emberrel. MUlt évezredink kul-
tuszfilmjének, a Majmok Bolygdjanak

4 Minek ez, gyerekek? A Tarzan vagyok, a Tarzan!

mar szallitjdk is

a féregpecsenyét,
melyetugyancsak
Alt-tal magunkba
szdlitunk. Ugy hir-
lik, a férgek
felettébb gazda-
gak proteinben s
fehérjében. Vala-
mely bennfentes
mindenesetre
tudataban lehet

szerfelett magvas alapgondolata ez,
mely nyoman a mitoszért felelds
egyedek szerint elérkezettaz idd egy
Ujrafeldolgozdshoz on vdszon, s akkor
mar otletszerii cselekedetnek tiinik az
eredeti epizéd megjdtékositdsa is.

1 Agyékkitd
Pontosan ennyink marad, miutén a
majmok lecsapkodtak minket, hogy
aztdn témldcbe vethessenek. A darab
viszonylag révid iddn belil unalomba
fordulna, ha nem lenne valami
mddja az innen vald kitérésnek —
igy most kiszabadulnunk celldnkbal,
hogy aztdn alaposabban szemigyre
vehessilk mind hdsiinket, képessé-
geit, illetve a jatékvildgotis. Caplas-
sunk a cella ajtajdhoz, majd nyomjunk
egy Alt-ot. Emberink klasszikus ki
kell jutnom inenn!” mozdulatsordval
az ég egy adta vildgon senkisem
tériidik. Hosszas szemléldés utdn

ittlétnknek,
hiszen a féregpe-
csenye egy fel-
jegyzést, valamint
eqgy kulcsotis tar-
talmaz. A feljegy-
zésen ez dll: Taldlkozunk a Medikus
Kézpontban!” Mig a kulcs sejthetden
a cellaajto kinyitdsat teszi lehetdvé.
X-el hivjuk eld a targylistat, jeléljik
kia kulcsot, majd immar kulccsal a
keziinkben nyomjunk Alt-ot a cellaajtd
eldtt. Az ajté kinyilik, mehetlnk is ki.

3' Person
Emberiink térbeli navigélasahoz csu-
pén a kurzorgombokat kell haszndl-
nunk, ehhez jnnek a kiegészitések:
shift - fut, space - ugrik, ctrl - quggol,
mig az Altinterakeidra és fightra hasz-
nositandd. Errdl késdbb. Targylistank
elemeihez vagy a space megnyo-

azonban kiderdl, hogy tovdbbra sincs
semmimas alternativank. Rdngassuk
hdt meg djra a cella ajtajat, minek
hatdsdra mar odasiet egy mandrill, aki
{dvozlésképpen racsokat szorongatd
ujjainkra csap a markéban tartottesz-
kozzel — majd sietleszdgezni, hogy
nyugodtan visszavehetink magunk-
bél: hamarosan megkapjuk a tapot.

S 16n: egy cellakér megtétele utdn

I, avagy koz il a jaték-
vildgbdl, az ,Y" billentyiin keresztil
férhetiink hozz4. Kifejezetten hasznos
funkeié az A" billentyd, mely révén
statikus FPS szemszdgbe kapcsolha-
tunk, feltérképezendd a teret a létezd
dsszes irdnyba. Bonusz: noha a nézet
statikus jellegének hala, ezen mod
haszndlatakor mozogni nem tudunk,
igy elolvashatoak a fdszerepld sza-

4 — Dukaempfstwie ein Farmer!
— HAH! Und du kaempfst wie ein Kuh, Schinkenkopf!

mara lathatd feliratok, figyelmezteté-
sek. Ezeket mindig tessék is elolvasni:
rendszerint tovabbjutdsunkat bizto-
sitd, de legaldbbis eldsegitd informa-
cidk birtokaba juthatunk dltaluk.

A Planet of the Apes, [évén
multiplatform fejlesztés, nem mentes
a konzol jellegzetességektdl. A cse-
lekmény gyakorlatilag hosszabb/révi-
debb szintekre van osztva, menteni
pedig csupdn a teljesitett szinteket
kovetden tudunk. Bizonyos szinten
nydjtott performanszunk jelentdsége
egyébirdnt nem lebecsilendd, lévéna
jatéknak esze dgdban sincs maxima-
lis életerfivel kedveskedniegy Uj szint
megkezdésekor — marad minden
jellemzdnk, s térgylistank is abban a
formaban, ahogy az utdbb teljesitett
palyardl a kovetkezdre ugrottunk.
Ulyssesnek, a jaték foszerepldjének
végsd célja nem mas, mint szintrdl-
szintre haladva maga magétt hagyni
a Majmok Bolygéjét— a mintegy 15
vilagot” feldleld cselekményszalhoz
vildgonkeént 4-5 szint tartozik, igy a




man, az UjMajmok Bolygdjdnak zenéjét elkdvetd elem nevéhez nem
mint60 filmzene megkomponaldsa flizGdik. Nem ez az elsé eset,
an s Tim Burton rendezd kdzdsen dolgoznak — eddigi egyittmd-
oman keltek élefre az Ollokezii Edward, avagy a Tamad a Mars
.de sz'rfilm volt(nem is — VargaB.)— figurdiis. Effman sajat
szerint gyakorta kacérkodik a stididjdban elkdvetett dngyilkossdg
ial — a madfelett szenzitiv komponista munkamddszere ugyanis nem
promisszumot. ,.— Napi12 orat (Iok kétezer méter kabel kozatt."
ardtes, csapzott hajl Elfman. .— Igen, néha napjan eszembe jut,
kabelta nyakam kdreé tekerek, és véget vetek az egésznek..."—
an elnevetimagat, mintegy megcsillogtatvan az dllitdsa hatterében

sszeri érzelmiindukeiot. ,— ...

de akkorjon ey étlet, jon egy kihivas,

zerlien muszéjmegesindlnom, nem tudok, és nem is akarok nemet
es kezdddik az egész orileteldirdl.” — magaba roskad. De azért
g4z. Az (ijMajmok Bolygdja, mintazta filmet latott emberek
valdsaggal hemzseg az autentikus tGrzsi zene jegyében fogant kom-
Ezek java részétmaga Effman jatszotta fel, s csak abban az
vetemedettkiilsd segitség elfogaddsdra, ha mar se keze, se laba nem
vanthangok eldallitdsara. Effman elkotelezett hive a pillanatjegyében
angzott zene utdnozhatatlan tisztasdganak, igy csupan szimfonikus

esetén hajlik a felvételek koztes rogzitésére. A kreativember

Imények kozdtt képes kell legyen a kreativitdsra — Dannyvel azért
oly szivesen, mertrajta keresztilismertem eztfel.” — kdzli Tim

©n.Es azthiszem — igaza is van.

S==n r2ntfogekony s 16bb mint

S aslvan kenyszerdl majd bizonyi-
= Eemetisdglt.

& ==wmenet iGbb irdnyvonalai
SRS =dventure elemeken nyug-
s mig eldrehaladdsunk
SSes=tasaértlegnagyobb részta

ek tehetdek feleldssé. Az igaz-
Bozzatartozik, hogy csokor-
MSDRkahnkabh dominalnak
mint az akcid elemak,
2 madon a majmok
okén kdrhoztatunk
szint teljesitésének ajboli
re. Ez nevezh
e Apes legfébb erény
WSS =7 Coyesen felépitett, relative
d szintek mindegyike
=5t s veszélyt igér a jdté-
yuttal képtelenség elzar-
ol probalkozdstdl, ha eqy
=g rnandrill két jobbhomgja’l

idegenszerd vildgmodell, mely révén
a Planetofthe Apes nylstolésekor
tobbekben tdmad afféle képzet, hogy
egy a kultikus Another Worldben
dbrazolt, furcsa és kegyetlen helyrdl
bilelécelést demonst-
rdlni. A jaték hangulata igy abszolat
rendben van, mely hangulat meg-
tapasztaldsdhoz elég csupén neki-
kezdenia darabnak: mér az elsé
pélyagdc, ame s kdzpontis
< gadja a kérdést—a
rai8 vek sci-fi film-
musolyug ;ank amo itono'l,

ousagaal mnly ug.ranmal' be

A Fight
Valdszinlileg tobbeknek kedvét szeqi
majd a Planet of the Apes-ben
megalkotott fightmodell, ugyanis az
itt bonyolitott konfliktusrendezés elsé

ERRGERCY. ENTERING
EARTH ATNOSPHERG

szami alapeleme sajna nem mas,

mint pici PC-nk pillanatnyi szeszélye,

megspékelvén Alt-nyomogatd kész-
nkkel. A darab tébb mint 70

sejthetiien szdamos dorgéldesz!

szert teszlink majd, melyek k

dldasos modon akadnak kép

méretli s hatékonyséag IGfegyy

is, &m a kezdetekkor ezekhez hozzd
sem szagolhatunk. igy, megala-
pozandd a késdbbitizparbajokat,
temérdek szinten keresztlil vagyunk
kénytelenek kézitusdban vald jartas-
sdgunkat bizonyitani. A Planet of the
Apes legkényesebb része ez: elénk all
a majom, patkany, vagy-ami-éppen-
jott, majd megkisérel rdnk zdzni
egyet— hacsak nem vagyunk elég
gyorsak, s mimég azeldtt Gtjdra indi-
tottunk egy csapast, mielitt opponen-
siinknek szusszandsnyiideje lehetett
volna annak lereagéldsara. Ertsd:
plekniziink. Ezen ponton érvényesil
mindaz, minek révén a Planet of

the Apes féle fightmodell sanszos
lehetlehoznia mirdl a jatékost, de
legaldbbis azon-

nalicheat vada

szatra sarkallni 6t.

pedig i
sokkal a keziink

zakszerk ezettel,
Ussukcsak

lylink sincs
atszabnia vona-
sait. Igy nem

A Hm.Ittnyoma sincs Katerindnak.

marad mds, mint minden vehe-
mencidnkat latba vetve plffoiniaz
Alt-ot, arra varvan, hogy a majom
elhagyja sérthetetlenséget biztositd
kettds fedezékét, s ellentdmadasra

a elmagat. Ittjén a trikk — akkor
kell zazni, mikor a majom is ztzni
akar Amn azkap az arca'ba,

18

~.rk0rben Eg b:r'mlama]mnk
fdjLI 6l fliggden, emberestdl kezdvén

kicsit pihenni. igy minden egyes, a
térképeken elszdrt med kitet tessék
kilonds becsben tartani, s

kiv{ilrGl vagunk egy térképet, gy
célszerii lehetazta lehetd legkisebb
erfveszteség nélkul teljesiteni, majd
egy mentést kdvetden ugraninekia
kivetkezd szintnek.

Rééébuszok

Mintazt mér érintélegesen jeleztik,
a Planet of the Apes meglehetdsen

4 Vajon ERRE ment Katerina?!




4 HaviNeveld Célzatink: “- Teeeee! Kinyon d t!

A -Nem rossz. Miis aneve?
= Thal Chl.

elegdnsan szemezget az akeid,
adventure mifajok sajatossdgaibdl. S
|éven, hogy a darab minden iddk leg-
hosszabb 3" Person miveinek sorait
erdsiti, a teljes véqgigjatszas kozlése
tiimutatna a hagyomanyos adventure
leirasok keretein is. Az itt dbrazolt
fejtor6k, s igy a Planet of the

Apes alapvetd jellegét satirozanda,

az alabbiakban mégsem atallunk par
konkrét példan keresztiil szemléhtetni
amii puzzle-felnozataldnak szinvona-
lat. A klasszikus kapcsoldkeresgélés,
kulccsal nyitandd ajtok szerepeltetése
is hozzdtartozik a jatékhoz, mig az ird-
nyitott adventure elemek egy részét
ajé oreg, ,odamegyek-és-hdtha”
metddus jegyében keletkezett fejtordk
teszik ki. A jatékvilagban rengeteg
targyra figyelhetink fel — ezek

egy részét Alt-tal magunkhoz vehet-
juk, avagy kizelebbivizsgdlddasokat
végezhetink rajluk. Ha valamely
targyra a .This objectis of no interest”
lizenetet kapjuk, az minden esetben
a targy dekordcios mivoltat szigndzza,
mig manipuldihaté targyak esetén

— beszélink itt kapesoldkrdl, riasz-
tokrdl, stb — Ulysses rendszerint

526 nélkil akti-
valja azokat. Ez

a metodus persze
alkal-

mas targyak adott
targyakon torténd
hasznalatdrais —
i6 példa, mikor
egy lezart rdcs
allja utunkat,
melynek felnyi-
lasara fGhdsiink
képtelen. Am, ha
alaborans majom
lecsapkoddsa
utdn magunkhoz
vesszika
csontflrészt—
vod —, annak segitségével mdr san-
szosak vagyunk multidébe tenni

a kdrnyezeti akadélyt. Ez tehat

az it dbrdzolt fejtordk elsd cso-
portjdba tartozo elemek alapvetd jel-
lege. Azonban a Planet of the

Apes szerencsés modon nem nél-
kiilozi a hosszasabb gondolkodast
igényld puzzle-okat sem. Medikus
kozpont, utolsé palya: ezen a szinten
szerttesziink majd egy laborjelen-
tésre, szdmtalan szinben pompdzé
detiriumos tégelyekre, valamint egy
infora az it lézengd gyogyszertar ajta-
jan: A személyzetnek kitelessége az
elhalt kisérleti allatok azonnali
kiszallitasa!” Hm. A laborjelentés
tanusdga szerint, bizonyos szind
detiriumok dltal kezelt emberek szinte
azonnal meghaltak, am a piros szin(
detirium hatdsdra az alany szivverése
ugrdsszeriien megnétt, majd par per-
cen attarté tetszhalott dllapotban
leledzett. Aztdn — magahoz tert.

A feladat innentdl fogva egyszeri:
kapjunk be szépen egy piruldta

piros detiriumos tégelybdl, majd még
miel6tt megszinne a kép, tenyerel-
jink rd egy riasztora. A beérkezd maj-

A . ésakkor-HUSS!-elszaladt.

mok sejthetden aztfogjak hinni, hogy
Ulysses halott— igy az eldirdsok
értelmében kivisznek minket azon
az ajtdn, melynek kinyitdsdra mas
metddus jegyében nincs esélyiink.

A Planet of the Apes tehat nincs
hijdn az elegédns fejtordknek sem,
minek révén a jaték abszolit kiérdemli
a bécsiletes 3rd Person Action-
Adventure titulust, hidba is jellemzi
magat oly szivesen ezen fogalmak
tikrében korunk szamos mas 3rd
Person darabja.

Esztétikum
A jaték grafikdjanak akadnak egeé-
szen jo, s egészen gyenge pillanatai
is. A masodik palyagéc dégunalmas,
Jelhagyatott monostor” ezerszer
latott latvanyvildga példdul nyomdba
sem ér az elsd goc altal meg-
alapozott atmoszféra minGségének.
Tébb helyszinen is felerdsodhet ben-
niink a képzet, miszerint az alkotok
idd@nként ki-kifogytak a fantdziabol,
avagy még helyesebben: a kezde-
tekkor igen magasra tett lécet ese-
tenként bizony megcesiklandozza par
fantdzidtlan térkép is. Ne tessék
elfelejteni, hogy ez szigorian szub-
jektiv vélemény, s igy egydltalan
nem kizart, hogy jopdr jatékos igenis
dvdzlenddnek fogja taldlni a sci-fi,
5 az iddnként be-bekdszond fantasy
alemek elegyitését — csupdn arrdl
van szo, hogy én sokkal jobban
éreztem volna magam, ha nem kell

Ubisoft/Visiware
128 MBIRAM (54 MB

SIAVATOSSAG
IENE-HANG

vérszomjas pat-
kanyokat rugdal-
nom egy letiint
druidarend kihalt
monostorjdnak
kertjgben.

Apropd, patka-
nyok: a Planet of
the Apes
igyekszik szitu-
dcid érzékeny
zenétkeverni, s
ez sikeriilis neki.
A rutin
kivetkezetes-
ségére jellemzd,
hagy nem atall
abban a pillanatban pardztatasra
ragadtatni magat, mihelyst feltinik a
maonitoron egy ellenséges érziletd
elem, dlljunk akdr szémara megkoze-
lithetetlen helyen is. gy a haztetdrdl
lepillantd Ulysses, valamint a fhds
lattdn buzgdn falbacsdrtetd patkany
eszmeitaldlkozdsat kisérd para szim-
fonidk esetenkéntinkabb keltenek
megmosolyogtatd, semmint rémisztd
hatdst. A zene ezzel egyittis nagyon
rendben van.

POTA - Siralysag!
Ugy hiszem, az egyszeri jatékos egy
kezén meg tudja szamolniazon 3rd
Person miveket, melyek volumene
a Planet of the Apes volumenéhez
mérhetd. A darab mind szavatos-
sdga, mind az dltala megteremtett
atmoszféra, valamint monumentalis
mérate végettis méltd tisztelgés a
tengerentilon mozifilmeket, soroza-
tokat s kitudja még, miegyebet
megért Majmok Bolygdja mondakér
eldtt. Melyet, immar 3D-ben is meg-
tapasztalhatnak mindazok, akik mer-
nek. Erzésem szerint pontosan azt
kell nydjtania egy 3rd Person darab-
nak 2001 végén, amita Planet
of the Apes-tdl kapunk — ebbdl
kovetkezéen, nem csupdn a mitosz
rajongdinak, am minden mindségi
jatékélményre dhitozé PC addictnek
ajanlom figyelmébe. Most.

by GyZ

www.foxinteractive.com
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Command &
Conquer jaté-
kok minden, a

szamitégépes jaté-
kok vildgdban vala-
melyest jaratos —
ha mégoly felile-
tesen is — egyén-
nek mondanak
valamit. Ez termé-
szetes, hiszen a
sorozatelsd darabja
hasonlé fdcimmel
hat évvel ezel6tt
jelentmeq, és az ota
szamos kiegészitdvel, illetve ,egész
estés” folytatdsokkal bdvilt. Mindez
koszonhetd a hatalmas sikernek és
elismerésnek. A most bemutatdsra
keriil§ kiegészitd lemez a Red Alert 2
elsd, és taldn egyben utolsd ,mission
disk'-je. Miért? Ha végigjdtsszdtok,
kider(l a torténetbdl, ami dszintén
szolva igy is kicsit elnyljtotta sikere-
dett. A masik ok pedig az, hogy
lassan véget éraz Uj évtized elsd
éve. Megjelentek a piacon az elsé
igazdn hiperrealisziikus képet nyujté
videokartyak, rovid iddn belll a
real-time stratégiai jatékok miifajan
belilis olyan csodakkal fogunk
taldlkozni, amelyek létvanyvilagban
minden korabbi alkotast feledtetni
fognak. A C&C kivald jatszhatdsdga
természetesen dridsit nyom a latba,
de mostansag is mér csak szirke
egérkének tlinik sok tarsa mellet.
Mindazonaltal hangsulyozom kell, a
készitdk dicséretére legyen mondva:
mindentkihoztak a Yuri's Revenge
cimii jatékbal. Gnnén korldtain beldl
amaximumot, emiatt pedig érdemes
néhdny szdval bemutatni 6t.

A tirténet folytatasa
Amikor a delfinek eltakaritottdk az
thol a nagy vards tintahalakat,

a szdvetsé-

gesek partra
E‘i szalltak és
e
,BQ

dulta
.. pokol. A
nehéz-
tankok
d  kigordiltek
a szélli-
t6kbal, és
" pusztasdggd
ra J gyaldztak az
ellenséges fol-

Iszaba-

deket. A védelmi tornyokat és
I6dllasokat pillanatok alatt a foldbe
tapostak. Miutdn biztositottak a tere-
petezen a feltérképezetlen szigeten,
a Szivetségnek sikerilt valdra val-
tania titkos tervét: megépitették
Einstein cstcstechnoldgidval felsze-
relt laboratdriumat, a Chronospheret.
Az épités alattis végig nekik ked-
vezetta szerencse, hiszen a nagy
erbkkeltdmado orosz csapatokat
mindvégig sikerlt tvol tartania
szigettdl. A szinte reménytelen val-
lalkozas elérte a céljat, és amikora
gépezetet belzemelték, céldllomas-
nak nem mas, mint az ellenfél szive
lett kijeldlve. A Kreml Moszkvédban, a
szovjet vezetés féhadiszalldsa.

A hadmiivelet Ugy vonult be a térté-
nelembe, mint az elsd teljes és dtfogd
akeio egy idékapu segitségével. Pil-
lanatok alatt Grizzly-tankok és lézer-
tankok ropogtattak Moszkva utcdink
macskakdveit, a levegdbdl tdamado
elit katonak rajai sotétitették el az
eget, kommanddsok és felderitok
osztagaivették dt az uralmat a straté-
gailag fontos pontokon, mindezt egy
cél érdekében: hogy elfogjak a szov-
jetfévezért, Romanov tdbornokot.
Mint varhaté volt, 6 ott kuporgotta
Kreml éplletén belil, szobdjanak ird-
asztala alatt. Romanovot Anglidba
szallitottak, ahol sikerilt kicsikarni
téle a békét, ezzel levagni a fejét

a hatalmas orosz katonai

= "% gépezetnek. De az egyszeri

amerikai katona teljes joggal teszifel
a kérdést: "Hun van a Yuri gyerek?
A brilidns tehetségd drilt ldngelmé-

“nek sikerlltkicsisznia a szivelséges

haderdk Gkélbe szoruld vasmarkd-
bol. Idében eltlnt, és mialatta
Romanov elleni csatarozasok foly-
tak, d biztositotta maganak a foly-
tatdshoz szlikséges hatteret. S6t,
tervei, hogy megszerezze az egész
vilag felettiuralmat, egészen jo
dton haladnak a megvaldsulas felé.
Ugy tinik, most kedvére kiélheti
magat, hiszen nem az & miifaja volt

rkilencszdzkilencvenhatban az oroszok megta-

: az Amerikai Er;yr"sull Allamokat. Legaldbb is ezt sugallta a Times
cimlapja, amin hatalmas véros bet(kkel kialtott a vilagba a kévetkezd felirat:
Red Alert! ka rovatban nem taldltak az olvasok vilagha-
bortra utald ak kozott viszontannal inkabb. A Virgin bis:

« Uij fejezete nyilik ezzel a jatékkal. A torténetet sokkal
b élményekre alapoztdk: a GDIés a NOD csatdrozasaihelyett
«ai (mondjuk inkdbb, hogy a NATO) és a szovjet hideghaboris
gesedésére utald torténetet tala i. A sztori szeri
rilt Hitlert még vilaguralomra tor
atni (ez a diplomatikus fogalmazas© |}
ogy semmisem lehettokéletes,
gondolhattak (tudhattak? Ahol az idével manipuldinak, ott semmisem biz-
tos.) eldre, hogy Sztdlin még veszély magat. A nyolc-

nek\‘.zerveq'-n ossze,
ipiileten bel
is. Hidba
blzonwm!t eqyaegek (a kutya komman-
k zalékot szavaztunk neki.
alék, a Red Alert:
, muzsikdk, de ami
{ Damolmon Truck T.ﬂsla

Szinte n'ipr'i pnntonn fél évvel ke:

The Aftermatch. Ellenfelenként kilenc-kilen

a legfontosabb: i

Tank,“‘hoc Tmope

hianya, 6en ine, ugylumk.eg\'re kevésbé képes a vezetd
.Olyan trénl

0, és mit ne mondjak, ez az iddszak még Sc. E.! érisd:
Starcraft eldtt...
Red Alert 2! Kétezer végén megjelenik a jaték folytatasa. Két teljes cédé, a
Dune 2000 motorja, hosszy atvezeté animaciok, rengeteg dj egyséa, vagyis
net folytatddik. M éupedig egy renegat szovjet vezetd kezében til nagy

és a régi hangulat. A Westwood itt dridsi hibat !ovetet! el, ugvama eq‘r
olyan mmorralduluo"ou aml 1dd|qra mar nyilvdnvaldan megbukott. Az
A iban finoman szdlva is .oldschool”

é ezt, csak nézze meg ugyanannak

dt, amia Dune: Battle of Emperor
6zé, de az egy masik torténet... Mi

5Z8 k emlékéttiszteletben tartva a masodik részt 95 szdza-
Ield.aljutulmaztuk

mésodhegeddst jatszani Romanov
oldalan...

A felderitdk legfrissebb jelentései
szerintkilonds szerkezetek buk-
kannak fel a vildg minden részén
Washingtontdl Moszkvaig. Agymosd
gépek ezek, melyek a Fald lakos-
sdgdt 6rjongd csiirhévé valtoztatjak
at, akik igy rajongva csatlakoznak
az elmebeteg Yuri egyre ndvekvd
haderejéhez. Szerencsére a szovel-
ségeseknek azért még van néhany

bemutatdsra vard technoldgiai djdon-
sdga, amikkel meglephetik a vildg
ellen drmanykods fégonoszt. Az
Egyesilt Allamok elndke, Mr. Dugan
Gtjdra inditja az Id6ugras elnevezés(
hadmiiveletet, hogy visszaverje Yuri
csapatait. Ehhez nincs is masra
szilksége, csak néhdny djfajta, a
kihivasoknak megfeleld katonai esz-
kdzre, harcedzett veterdnokra, és
egy kitling katonai vezetdre,

mint példaul Te!




Apré nyalanksagok

eat és trilkk van elrejtve a jatékban, a legtébbjével nem

Példaul, ha valaki még

sli a vélaszthalo egység mennyiségét, hasznalja az alabbi

ak, Uj tipusdal

eteken, és amellett, hogy a sima

nnek meg:

ik a kémet az Allied Battle Lab-ba, dijunk:

iildjik a kémet a Soviet Battle Lab-ba, dijunk: Psi

et Barracks kildjik a kémet az Allied Battle Lab-ba, dijunk:

et Barracks kildjik a kémeta Soviet Battle Lab-ba, dijunk:

»

ez net-hét uj kaldetést jelent,
SR 2 Szovetség, illetve a Szovjetek
’ =5 vivhatunk meg sz616
yokban, de lehetdségink
=2y tarssalaz oldalunkon is
==l akkor egy négy fejezetre
“een tizpalyas kiildetésben is
o ssdeimeskedhetiink.

Ujdonsdgok listaja
B2=s2ito lemezen t6bb mint har-
e ') U egység szerepel, st j

j is helyet kapnak. Mieldit
i a fejet fognd megren-
=ben, hogy hogyan is lehet
=qyaltalan
Zlniaren-
=g sjdonsd-
MgEE Bészen mar
Ny s=m kevés
Sss cgység
‘Saimazhald
[=me-=ay oldalon,
Seeuom, a leg-
D sydonsdg a
SErmadik oldalé
==t Hatrabb az
‘Emer=viz| nem
L=k olyan forron
ERas3t és mas

d essé-

val saj-

& 2 s=szter, ha megzavarfdk munka kézben

4 Fesziltakapcsolatunk

nos a szolo
kildetésekben
nem lehet jat-
szani, ez az
élvezetcsak a
tobbjatekos
izemmédnak
tartogatott
finomsdg. Most
lassunk néhany
példétaz 0j
egységekbél:
Szovelségesek:
— Robot Center
Control: a szévet-
ségesek uj épi-
leteinek egyike, a
robottankok épitésének eldfeltétele.
Ha a Command Center elpusztul,
vagy nem kap elég energiat, a robo-
tok szlirke szinliek és inaktivak lesz-
nek, mig a problémét el nem héritjuk.
— Guardian Gl: a specidlisan
képzett tankdld és eltaposhatatian
gyalogosok gépfegyverrel vannak
felszerelve, de ha bedsatjuk Gket,
eqy sokkal komolyabb pancéltard,
és légvédelemre is kivalo rakétavetot
hasznalhatnak. Igazi hatranyuk, hogy
borzasztd lassuak, nem is valdk
masra, minta bazis kéré, vagy més
fontos stratégiai pontokra elhelyezé-
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sik utdn védekezésre nevelni dket.

— Battle Fortress: ez az igazinagy-
agyu a szovetségesek valasza az
oroszok Apocalypse tankjara. Csak
egy gépfegyverrel van felszerelve,
igy kdnny( célpontnak tiinik az ellen-
séges tankok szamdra. lgaziereje
a kozelharcban mutatkozik meg,
hiszen fittyet hanyva az ellenséges
golydzapornak egyszeriien eltapos
mindent, ami az Gtjaba kerdl, még
a pancélosokatis! Ha mindez nem
lenne elég, csapatszallitdnak is hasz-
nalhatd, ha beledltetink par gyalo-
gost, azok kihasznaljdk a IGrések
adta lehetdségeket, és kimélet nélkil
levadasznak mindenkit, ki arté szan-
dékkal kozelit.

— Robottank: ez a tankelharitd
egyséqg a high-tech Gjitdsok egyike,
aridsi mozgékonysdga segitségével
kéinnyen az ellenfél hatdba kerilhe-
tink vele, és mivel teljes egészében
fémbdlvan, ellendlld Yuri csapatai-
nak elmét befolydsold mahindcidira.
Képes tkelnia vizen, és fegyver-
zetével kdnnyen leszdmol a legtdbb
magényos ellen- -
féllel. Igazi hatra-
nya az, hogy nem b
tud fejlédni, és
egy komolyabb
dsszetlizésben
sem vehetjlik sok
hasznat.

Szoviet egysé-
gek:

— Battle Bun-
ker: az oroszok Uj
védelmi épilete.
Drétkeritéssel
korilélet pancé-
lozott allds, ami 6t
katonaval talthetd

o :
4 Bolondgomba

fel. Viszonylag kénnyd védelmivonal
az ellenséges gyalogsag ellen.
Elgszeretettel tapostattam szét
ilyeneket a Battle Fortress
lanctalpaival...

— Industrial Plant: a gazdasagunkat
fejlesztd épiletigaz, hogy elsd pillan-
tésra draganak tiinik, de hasznalata
kdtelezd! Ugyanis a jarmiiveink kdlt-
sége és eldallitési ideje is huszon-
ot-huszondt szdzalékkal cstkken, ez
aztdn mar défi! Extragyorsan képe-
sek lesziink Otéképes sereget kial-
litani, és még bazisunk tovdbbi
fejlesztésére is marad idGnk-
energidnk.

— Boris: az orosz anyamedve
vad kdlyke! Batorsagaval és
hidegvériségével tdnik ki,
hésiessége pedig példatian, hiszen
képes belopakodni az ellensége
bézis kdzepébe, hogy jeladdjan
keresztil megadja a légi csapds pon-
tos koordindtait. A gyalogos egysé-
geket csak egy Kalasnyikovval tarja
tavol magdtdl, hiszen igazdbdl az
éplletek elpusziitdsdra specializald-
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A Afiik abban a bdnydban dolgoznak

dott. Ha lézercélzdjdval bemér egy
ellenséges épiletet, kiadja a MIG-
eknek a jelet, Gk pedig hamarosan
tetemes mennyiségi bombaval
szdrjak meg a terletet. Ha jol
hasznaljuk adottsagait, kinnyen fel-
borithatjuk az ellenfél gazdasagi
stabilitdsdt egyes létfontossdgu épa-
letek elpusztitasaval.

— Siege Chopper: a szovjet légi
technoldgia keveredése a nehéz-
fegyverzettel. Ez a harci helikopter
komoly pusztitdst vinet véghez az
ellenséges gyalogoscsapatok kézott.
Az igazimdka akkor kezdddik, ha
landol: egy meggydzd erejd 155 mil-
liméteres agyit tol ki magébdl, ami
mar veszélyes a legpancélozottabb

egységekre nézve is

— Spy Plane: az zok behozzak
mostezzela repilégéppel a kémke-
dés terén elmaradotisdgukat. A gép
hasdba fekietett katona siriin kat-
togtatja a fényképezdgépét, felfedve
ezzelaz ellenséges teriileteket, egé-
szen addig, amig le nem lovik ezta
kétmotoros kiviletet...

Yuri hadereje:

— Cannon: ez a halalos ereji
védelmitorony dupla nehézgépagyu-
javal és erds pancélzatdval sikeresen
védekezik a gyalogosok, a harcko-
csik, de még a légi csapasok ellen is.
Tuzelésisebessége és rombold ereje
hatétdvolsagdval forditottan ardnyos,
vagyis minél kdzelebb kerdliink

- hozzd, annél keve-

g Bm. ate e sebbet sghelz, de
- az utolso par

méteren visszafor-
dulni éppen ezértnem ajanlatos!

— Psychic Dominator: ez a szerke-
zetaz elsd Yuribeteges technoldgiai
vivmanyai kozott. Felépitése és tolte-
tének elsitése kovetkeztében hatal-
mas mentalis csapast mér a kijeldlt
teriletre: minden otttartézkodo egy-
ség egy iddre Yuri befolydsa ald
L keril. Ennek kivetkeztében az

éppen harcba induld konvojnak ki
lehet adnia vicces parancsokat:
tamadjatok meg egymadst, vagy
éppena sajatbdzisotokat@Ha
j6l hasznaljuk, mieldtt teljesen
kiitnénk a nyeregbdl az ellen-
séges jdtékost, még meg is
bolondithatjuk... Azértvan esé-
lye egyeseknek, példdul akik
civil épliletekbe menekiinek,
vagy bunkerekben hizzak meg

afégonosz
barackja sajatarcképétformdzza, és
innen inditja dtjara emberi mivoltuk-

e s, bdl kivetkézott seregeit.

Orosz végiojatszas

Time Shift: Helyszin San Fransisco, a varos kozepe, a Golden Gate hid romok-
ban hever. A szévetséges flotta elpusztitésa utdn az iddgép elfoglalasa a cél.
Nos, taldn a nagy sietség az oka, netdn csak egy kiégettelektroncsd, de a
gépezetegy kicsittilld a célon. Vagyis inkdbb vissza, egészen a Jura-korig, ahol
a dinoszauruszok elképedt tekintete eldtt materializalodik az orosz nehéztankok
gyillekezete. A nem vértvendégeket bardtsagtalanul fogadjak a Godzilla-méreti
gyikok, de nem sokaig kell ottiddzniink. Hamarosan visszatériink, éppen az
orosz tAmadas kellds kizepébe. Az akkor még épp bazis segitségével kel
kifistolnunk Alcatraz szigetérdla domindns pszijelenlétet, de megjelenneka
hatunk magdtt Yurifanatikusaiis, akik masképp gondoljdk ezt...

Deja vu: 066, ezt a palyat mintha marismernénk. A Fekete erdében jarunk,
ott, ahol az oroszok csatét vesztettek korabban. Most nem szabad hibdzni,
elsdkéntle kell rombolni hdrom német hatdrdllom&st, majd Einstein laboratdri-
umat, és a Chronosphere épliletét. Ez marfinomabb palya, ajdnlatos a nehéz-
lovegek és a mozgo rakétasilok értelmetlendl nagymennyiségl haszndlata.

Brain Wash: Londonban Yurifelllitott egy nagyiizemi mosodat. Agyak szd-
mara. A varos lakossdga veszélyben, sot az dlnok sajat védelmére haszndlja
a sziivetséges légiflottat. A térkép elég kicsi, szdval legyiink gyorsak. A déli
teriletek biztositdsa utdn romboljuk le az oda vezetd két hidata biztonsag
kedvéért, gy a portydzo ellenséges egységek nem verhetnek mar tobbé oft
tanyat. Majd torjiink elfre, és izlésink szerint purgdljuk ki az ellent.

Romanov’s Run: Fénokiink gépét leltiék, 6t pedig foglyul ejtették Yuri katonai
valahol Libidban. Ez egy gonosz pélya. Torjlink elore a tevék és a kdsza
ellenséges mutansok kozott az épiletekkel koriilvett odzisig. A déli épileteket
toltsiik fel katondinkkal, majd nagy hatétévolsagu fegyverekkel kergessilk kiaz
északiakbol az ellenség gyalogsagat. Ha szerencsék, van menekilésiik koz-
ben le tudjuk szedni ket, egyébkent dngyilkossag barmivelis megkozeliteni
ezeketa hazakat. Ha ez sikertlt, nyomuljunk tovabb a kozeli hidig, és zarjuk
eljelentds erdkkel. Kivaldak a nehézfegyverzetl gyalogosok és a kénnyi
tankok — hiszen akkor maga az atkeld nem sérdl. Készdljink fel, a program
csal, az ellenség folyamatosan 6zonlik ata hidon! Lassan, de biztosan keljink
4t rajta, majd pedig, ha nehéztankok egyidejd tdmadésaval sikerdl lerombol-
nunk a fennsik kapujanak irtdzatos erejli védelmét, mar kdnnyi dolgunk

lesz. Romanov megtaldldsdnak pillanataban vezérkari findkink ldnyok utdn
kapdos éromében és a Casablankabdlidéz....©

Escape Velocity: a titkosszolgalainak sikerilt felfedeznie egy titkos tenger-
alattjaro-tamaszpontot. Killdetésiink ennek elfoglaldsa. Eszakrélindulunk, de
a szigetre csak déliirdnybdl tamadhalunk hatdsosan. A Huisvét-szigeteken
vagyunk, és az alnok Yurinem atallotta hires .Bambulé Szobrokat” dtalakitani
haldlsugarakat draszto védelmitornyokkd. A harom felajdnlott telepilési teri-
letkzillvalasszuk a legkbzelebbit. Mivel nyersanyagforras-problémaink lehet-
nek, foglaljuk el az olajfiird toryokat, melyek csekély mennyiségben, de
dllanddan termelik a Iovét. A szdrazfoldon haladjunk el egészen délre, oft
alakitsunk ki egy kikGtét. Rengeteq tengeralattjdréval védekezik majd Yuri, ezt
vegyik szamitasba, de innen mar csak egy kipés a tengeralatijarc gyar, és
elég ezt elpusztitania palya megnyeréséhez.

To the Moon: Teszink egy kis kiruccandst a Hold felszinére, nekem ez a palya
tetszetta leginkabb, bartalan til konny(. Mivelittnem lesz nyersanyagforrds,
agyeljiink a pénziinkre, de minden elpusztitottbazistol kapunk egy kis jutaimat...
Az asztronautak kitling harcosok — velilk, és ldnctalpas baratainkkal kirugdos-
hatjuk ellenfeleinket oda, ahové vald: minden civilizalt helytdl tavol, a bolygdkozi
{irbe. A délkeletisarokban megtalalhatjuk nagyapdink hagyatékatis.

Head Games: ittaz ideje, hogy végérvényesen leszamoljunk Yurival, néghozza
amiszlikus (legaldbb is az amesiknak) Erdélybe kell ehhez menniink. A megol-
das liajdonképpen egyszerd. Jobbra tilink foglaljuk el a titkos laboratdriumot.
Segitségével atombombat tudunk lgni a pszi-dominatorokra, amik kézrefogjak
az északiellenséges bazist. Ha ezek elolvadtak a nukledris fethdben, a kimyezd
szdvetséges épuletek iranyitasunk ala kerdlinek. Mivel kivaloan kiépitettek és
felszereltek, hatalmas haderdre tesziink szert pillanatok alatt. Ezek utan beko-
pogtathatunk Yuri erddjének kapujan. Oda is lehet egy atomrakétaval... ©




Grinder: az

Soyik legbe-

piiet,
cEziielesits
eyl hangszo-
eval kidltjak a
wiagba Yuri
M=rsagat A
wenge jellemek
=20 2lis hiszik,
2= drommel ép-
#=k be kapujan,
&= pedig azon
Swomban felis
SEeozza dket, mint
Weersanyagforrdsokat: mindez extra
@enztjelent gazdajénak. Telepitsik
S=utoltvaroskdzpontokba...

— 210 Reactor: energiatermeld egy-
&=0 niszen az elektromossdg mellett
= nden mas energiaforrdsra is sziik-
S=0e van Yuri csapataink. Ezek sajat
S=logosaikat felnasznalva még tobb
Eneroiatis termelhelnek! Felhaszna-
&= modja: az ellenséges gyalogo-
Sokat miutan atallitottuk Gketa mi
@S=lunkra, tereljok be a gépezetbe,
2= vayazat, ha elpusztitjak, a foglyok
w=zzbadulhatnak.

— Psychic Tower: erételjes védelmi
Weany, amikomoly gondot okoz a
= adiknak, ugyanis az elsé néhany
=lenseges egységet atallitia Yuri
S=izra, amik ugye, ahogy mér meg-
Seszeltik, mar mennek is a feldol-
2020 Gzemekbe.

— Senetic Mutator: ennek az oldal-
sk 2 szuperfegyvere. Oleso és
822505, Ha felderitettik az ellen-
s=2=s tamaszpontot, és oft jelentds
mennyiségi emberanyagot talditunk,
Wi==iink vele tétova nélkil! Minden
Pe=ogos egyséq brutdlis mutdnssd
wezul akik egyszeriien 6sszehajto-
Sk 2 fankokat és szétverik az
| =l =izkel Es a gyengébb egysé-
=% mintpeldaul a kutyak? Azok
~sauszerien elpusztulnak a sugdr-
F— 8

= Virus: egy ndnemi kommandds,

A Hehe, mostjdlbedzik a gonosz fészke...

akimérgezetttikkel 16vimeg dldoza-
tait, kik toxikus gazfelhdkke robban-
nak, ezek még jo ideig mérgezik a
kormyékre téveddket. Kitinden hasz-
nalhatd nagyszamu gyalogoshadak
ellen, hiszen azok egymast mérgezik
le timadds kdzben. Jo esetben
hamar veterdnnd gydrja magat.

— Slave Miner: Yuri ércfeldolgozdi,
kik egy dnjard banydszgépen halad-
nak nyersanyagtdl nyersanyagig. Egy
feldolgozdt oten szolgdlnak ki, ha
valamelyik meghal, sietisen potld-
dik. Mivelitt az érc régton lovéva ala-
kul érdemes jol védeni dket.

— Initiate: haromszor annyiba kerdl,
mint egy sima gyalogos, de annyival
tobbet is érndla, hiszen pszichikus
erejével egységeket képes attériteni.
Egyetlen megolddsa az igézet felol-
désdnak, ha a létrehozdjat elpusztit-
jak, de ha & jol védett helyen buvik...

— Floating Disc: vagyis a sci-fikbdl
oly jolismert repiilé csészealj. Ha

4 A csapathdzidllata

kevés trilkkot rej-
tettek el a jaték-
ban, amelyek
akdr megérnének
egy méasik misét
is... A
végigjdtszast és
a palydk
valtozatossagat
az orosz oldal
végigjdtszasardl
52016 boxban
megtalalhatjatok,
de higgyétek el,

a Szovetséggel
harcolva is ilyen
valtozatos a
jaték, hogy akkor a Yuri-oldalt ne is

Iiteam

(=3

ellenséges erém f61é allitjuk, ener-
gidtlop, ha ércfeldolgozd dzem fdlé,
akkor egyenesen creditet. Kénny(
lézerével kdnnyedén elkergetia gya-
logosokat, a jatékosokat pedig az
driletbe...

Utolso megjegyzések
Sajnos gy tlnik, ez a négy oldal
kevés a kiegészitd lemez részletes
ismertetéséhez. A felsoroltakndl sok-
kaltobb ujdonsdgot rejt még maga-
ban a jaték,
és sajnos el
kell tekinte-
nink néhany
hasznos jaték-
tipp és tandcs
ismertetésétdl
is. lgaz, hogy a
C&C soro-
zattal nem
nagyon taldl-
kozhattok a
Cinkelt lapok
rovatban, de
azérta
készitdk nem

s #126. 200

nkiol

Végezetill gy érzem, el kell mon-
danom, hogy milyen dsszbenyomas
ért. Személy szerint 6ridsit csaldd-
tam még tavaly év végén a Red Alert
2-ben: meglatva az elmaradott grafi-
két, elment a kedvem téle, és nem is
igazdn akarddzolt jdtszanom vele. A
Yuri's Revenge-etbetdltve ugyanaz

az érzés keritett a hatalmaba, hango-

san fikdztam, és kirohantam a szo-

babdl. De. Mivel erds jellem vagyok,
mégis letitem végignyomni, és ldss
csodat! Azt nem mondom, hagy

A Walking on the moon

megszereltem, de egyre inkabb élve-
zem a jatékot. A palyak olyan véltoza-
tosak és dtletesek, hogy egy percre
sem hagynak pihenni. Taldn kevés-
nek tlnik széléban a hét-hét killde-
tés, de mind olyannyira kildnbdzik
egymastol, és olyan igényesen-mi-
vesen vannak kidolgozva, amiigazi
ritkasdg az RTS-ek vilagaban, Azt
ajanlom mindenkinek, szerezze meg
ezta gamét, és jatssza végig gyor-
san. Most még érdemes. Miel6tt
megjelenne a Warcraft 11,
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inden iddk legkultikusabb
M képregényhdse aligha Usz-

hatta meg az Ujbdli jaté-
kositast. A magyar forditasban
Bamulatos Pdkemberként aposztro-
falt— noshdt — Pdkember kalandjait
hazankban is rajongok ezrei kisérik
figyelemmel a mar j6 ideje magyar
nyelven is hozzaférhetd, tonndnyi
képregényfizet mélyrehaté tanulma-
nyozasa révén. Az 1963-ban (tjara
inditott 6riilet kiagyaldjanak egy Stan
Lee nevii urat nevezhetink meg,
akiaz akkor mar hozzaférhetd
kultfigurak — mint a Kriptonrdl jtt,
s mindeféle ,szpesdlebilitivel” felru-
hézott Superman — ihletettségére
megalkotla aaaa: Peter Parker névre
hallgaté djsdgirdt. A kérdés adott:
holis lehet hirérték egy kis gyikfej
Gjsagiré a Magnifikéns Superman
ellenében, aki, mint az mar jo
ideje ismeretes: repiil, it, orkantfd],
falonatlat, mezdgazdasagi vonokat s
kaminokot hajigdl, és kilénben is
— egyszeriien (iber. Természetesen
sehol. lgy adédhatott, hogy Stan
Lee nem 4tallott Peter Parker korai
életrajzaba sorsforditd csavart szdni.
Az orokifji Petert, aki 63 6ta napjain-
kig egyetlen év dregedést sem volt
hajlandé produkalni, Stan Lee és a
Sors szeszélye eqy iskolai eldaddsra
sodorja, melynek targyaul a radioak-
tivitas tulajdonsagainak bemutatasa
szolgal. Az dvintézkedések minden-
esetre nem lehettek til szigordak
— legaldbbis, az elfadds szervezé-
séértfelelds elemek megfelejtkeztek
a ,pdkok szamara tilos a bemenet!”
tdbla jol lathatd helyen valo
felt(intetésérdl. lgy adodhatott, hogy

~ ..jd, de én akkor is... mindjdrt beh*gyozok...

Superman tovdbbra is lazit dombord
mellizomzatra, mig Stan Lee szar-
nyalo fantézidjdnak egyértelmi
bizonysdga elmarad. Igy a sugéar-
zasnak kitett pok kzvetlendl a csi-
pés utdn elhaldlozast produkal, am
a bekapott ddzis hatdsara killdnle-
ges képességre tesz szert: csipése
révén természetes tulajdonsagaita
mit sem seijtd Peter Parkerre hagyo-
manyozza, aki roviddel a kellemet-
lenség utdn észre is veszi: valami
nagyon nincs rendben. Még ponto-
sabban: valaminagyon, de nagyon
rendben van. Az Gjsagiro fizikai
ereje megtobbszdrozddott, érzek-
szervei kiélesedtek, az érdekesebb
kériillményekre a fejében zakatold
energiak figyelmeztetik, ja és mel-
lékesen: ragadni kezd. Marmint,

a falhoz. Képes a mennyezeten
sasszézniaz altala megjeldltiddkeret
tartamaig, napokat télthet el a falidra
kozvetlen kozelségében meditdlva
— szdval Peter Parker akaratlanulis
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egy, az elézdekben véletlenszerd
radioaktiv sugdrzdsnak kitett pokica
belecsip Peter Parker kézfejébe.
Bizony, az ilyesminem tokjo.
Fajdalommal, s6t, a pok altal
hordozott méreganyag hatékonysa-
gatol fliggden, esetenként halallal

is jar. Stan Lee jol
tudta: ha a csipés
okén megfosztja #
életétdl Peter
Parkert, nem |
tarténik
semmi—

bogdrrd avanzsal. Mitis lehet
tenni, ha az emberfidnak ily kilén-
leges kegy jut osztalyrészédl. A
valasz, Stan Lee kitlizott céljdnak
ismeretében — miszerint megalkot
eqgy, a Superman népszerlségével
vetekedd

kulthéroszt —
egyértelmi:
Peter Parkera
Mew York-i varos-
lakék nkéntes
védelmére kel,
békét teremtvén
anagyvaros
biintdl szennyes
kirzeteiben.
Hiszen a Pok-
emberhez hason-
latos, kilonleges
képességekkel
megdldott/meg-
vertlények tete-
mes része nem
dtall visszaélni adottsdgaival, st java
részik fixa-idedja a vildguralomra
térés — legtrividlisabb, s legkitindbb
példa erre a Spiderman-mitosz Dr.
Octopusa, akieddigi 32536722789
sikertelen probalkozdsa ellenére is
mindig meg van rdla gydzddve, hogy
Gjboli nekifutdsa révén aztan frankon
atveszia kontrolt. Szdval, Peter
Parker Pakemberré, mig az ellen-
ldbasaival valé kalandos dsszecsa-
pasokat bemutat6 képregénysorozat
csupan a StarWars, Star Trek
ériiletekhez foghatd kultiralis jelen-
séggé lesz. Ha ez idd szerint, a gya-
nitlan elem nem &tall bepotyognia
spiderman” kifejezést eqy internetes
kerestbe, igy rd is szabadula komp-
lett Pokkultusz, de izombdl. Kép-
regényeken kivill akad itt még

ddon szappanopera, egész estét
betéltd mozi, s6t sz6 van az Ujgene-
racios Spiderman bemutatdsardlis.
S létezik persze egggészen kivalo
Spiderman rajzilmsorozat, melynek
fécimdalat oly szivesen éneklem
Martinnak, ha igazan szépen kéri—
ez rendszerint minden alkalommal
eld is fordul, ha a HQ kozvetlen
kérzetébe tévedek. S ldm, a Gray
Matter, s az Activison jovoltabol,
immar a kor kivetelményszintjének

!tapad_atalpa! "

A WC-hez kelljutnom, WC-hez kell jutnom!

A Martin kedvéért: “Hirkd 165zpdjdd I

jegyében, testkozelbdl tapasztalhat-
juk meg a Pokfej kalandjait PC plat-
formon. Nna. Ez ma’ valami...

Tartalom
A Spiderman gerincének hat, egy-
massal lazan 6sszekapesolddo, 4m
kiiléndlld torténetekkéntis felfoghatd
képregényttekinthetiink. A kepre-
gény meghatdrozas itt persze csak
képletes formdban érvényes —
hiszen ezeknek a sztoriknak mind a
Pékfej, mind a jatékos teljes 3D-ben
lesz részese. A jaték mér a kezde-
tekkor egyértelm i jeleit adja, hogy
& egy multiplatiorm fejlesziés, azaz
kozel egy iddben mutatkozik be mind
a konzol, mind a PC piacon. A kon-
zolos beiités elsoként szembetling
jelei: a Spiderman csak a révidke
fejezetekre bontott cselekményszd-
lak sarkalatos pontjain enged men-
teni, mig az érdemi jatek sordn teljes
mértékben nélkiiloziaz egér tamo-
galottsdgdt, s igy annak hasznalha-
10s4gatis. Errdl késdbb bovebben.
Adott a kifejezetten kultralt Trainig
Gzemmaod is, mely sordn szamos
egész btletes kinivas elé allit minkef
a darab. Ezek: Time Attack: az dlta-
lunk vélasztott iddperiodus — mely
egy, avagy ket perc lehet— alatt




&yunk hivatottak a lehetd legtdbb
- =i=nseges elemet jobblétre szen-
\Seriteni. Egyszeril, am nagyszeri
Sualsag — arosszfiok szakadatlan
datanak legy(rése akér csopor-
jatekhoz is alapot szolgaltathat,
Even a Training Gzemmad high
score listdt vezet a jelentkezdk
==dményességérdl. Survival Mode:
~ Bea_ it mdr annyian jonnek rank,
Sogy célunk a lehetd legtobb ideig
&0 helyesebben — keriini az ellen
Wveseit s dtlegeit. Target Practice:
2222 Police Tactical Training, Marvel
#adra. Némileg izzadsagszagu,
S=adasulmeglehetdsen gyengén
peislezett mad, mely sordn fel-
=Rind, ellenséges papirmasék halo-
W=libriend kilovése, s a szovetséges
Wmasek megkimélése a cél. Egy darab
BNosz masé egyenld egy pont, egy
S=rab szovetséges maseé egyenld
#9y minusz pont. Speed Training:
S2en a Pokember mitoszhoz, a hely-
W=ioziatasra hasznalatos fGbb meto-
S0 ittis egyetjelent a kilgtt halok
Balisegevel torténd, Tarzan alapd
Wgazassal. S lévén, hogy a jaték

& g szelet, tesdkam!

sordn kiemelt gyakorisdggal lesziink
kénytelenek ingdzdkészséglnk igen
magas fokanak demonstraldsara,
kiemelten j6l jon ez mod. Konkrét
feladatunk az iddlimit letelte el6tt
érkeznimeg egyik pontbdla
masikba, amugy elvarhatéan
felhdkarcoldrdl — felndkarcoldra.
Item Collection, azaz
térgygydjtogetés. Avagy, elég ligyes
vagy-e, hogy a megadottiddn belal
dsszeszedd az 0sszes fellelhetd tar-
gyat. A feladat, mintaz a mdddal
kisérletet tevd hasznald szamdra
hamargsan viligossd valhat, itt sem
olyan egyszeri, mint gondolnank.
Szdval feladatonként fliggetien high
score lista, & a gyakorldsi
lehetdségek valtozatos arculata
kezeskedik a Spiderman életérzés
tarsaink, avagy nmagunk ellenében
is hasznosithatd voltarol,

Még tobb tartalom
Udvézlendd pont a galéria, melyen
keresztil szamaos, laikusoknak s
mértdknek egyardnt érdekes infor-
maciokhoz juthatunk. A Character
Viewer igy a
Spiderman mon-
dakdr szerepldit
mutatja be, s teszi
ezia jaték
elérehaladtaval
kibdviild kinalat
tilkrében. Min-
denkimellé
forgathatd,
zoomaolhaté
modellek, biogra-
fia, s bd lére
eresziett,
éliszdban
eldadott jellem-

zés dukal,

Tdkjo. A Movie
Viewer ponton
keresztil sejthetden a
jaték videdbejatszasait
nézhetjik vissza. Bonus:
annyiszor, ahanyszor

nem szégyelljik. i

Camic Collection:
kalandozdsaink sordn 32, a térké-
peken elszért képregényre tehetiink
szert. En kis naiv, nem atallottam
magam abban a hitben ringatni,
hogy ezeket el is lehet olvasni meg
minden... de nem. Ehelyetta mar
megszerzett darabok ott sorakoznak
az ezen ponton keresztil elérhetd
kollekcioban, noha érzésem szerint
biztosra vehetd, hogy minden egyes
darab dsszegyljtése esetén azért
produkal valamit az anyag. Game
Covers: ez a pont gyakorlatilag
egyenld a nulldval — a mar teljesitett
képregenyek boritdjat nagyithatjuk
ki, ami még a legmegatalkodottabb
Pdkfejeknek sem fog til sok drémet
okozni. Ok: a nagyitott képek felbon-
tasa meglehetdsen alacsony. Am,
lehet ket nézni. Hm. Erdekes szol-
géltatds. Maradt még a Special
pont. Itttobbek kézotta Spiderman
dltalvalaha is hasznélt kosztimoék
egyre csak bavild vdlasztékdhoz
férhetiink hozza, igy a Pdkfejkultusz
elkdtelezett hiveivalészindleg ittis
maradnak egy darabig. Fontos tudni,
hogy a legtobb kosztim mellé kiilon-
leges képességek is dukalnak, mig
jovahagyvdn az aktudlisan kivalasz-
tott darabot, kovetkezd kalando-
zdsunk alkalmaval Peter Parker

nem rest magara dlteni azt. Ezen

a ponton keresztil djra végigtol-
hatjuk a mar el6zéleg teljesitett
fejezeteket, ugyanakkor itt figyel a
jaték kreditlistdja is, megspékelvén

a sokat sejtetd cheats mendponttal.
Lehetmazsoldzni, a jaték kindlata
gazdag képet mutat.

A Ezegyfight

Iranyi-
tas
Egérhez
szokott,
egyetlen gyors
mozdulattal kame-
rat pozicionald egyedek:
reszkessetek! Mar az
elsd parlépés megté-
tele utan vildgossa valik,
hogy a Spiderman semmiféle parhu-
zamotnem mutat a j6l megszokott,
37Person alapi PC darabok ird-
nyitasdval. Blade of Darkness-szen,
Tomb Raidereken edzdddtt jatéko-
sok 99%-o0s valészindséggel nyitnak
azzal, hogy leszédiilnek az elsd
felhékarcoldrdl, majd az elmormolt
szitkokat kévetéen, szépen lassan
raéreznek az iranyitasra. A Pokfej
roppant figyelmesen, 4m teljesen
-pécéidegen” modon reagdl kiva-
nalmainkra, amit csak megfejela
darab kamerakezelése, mely sok
esetben, mintha kifejezetten ellenink
dolgozna. Spiderman térben vald,
Lléb-alapu® navigdlasahoz csupdn a
kurzorgombokat kell hasznalnunk —
igy nincs mas hatra, mint kitapasz-
talni a kamera, majd a fészerepld
mozgésanak szeszélyeit, hogy aztan
a numerikus billenty({zetre koncent-
ralnassuk minden figyelmiinket. Néz-
zlik csak: 4-es gomb: Ot. 6-0s gomb:
rig. 8-as gomb: halét 16. 2-es gomb:
ugrik. 7-es gomb: Target Mode,
lasd késdbb. Az egyes palydkon
természetesen rengeteg ellenséges
érziiletli lénybe botlunk majd, a veliik
vald konfliktusrendezés elst szamu
eszkdze pedig milehetne mas, mint
a képregényekben is dbrazolt, Gkal
s 1ab alapu hadviselés. Kdnnyen
elsajatithatd, latvanyos fightmodelirl
beszélhetiink, melynek alapjaita
Pdkfejdltal kivitelezhetd két féle
kombd jelenti. Harom (ités hatdsdra
iités alapu sorozat, mig harom
LRSS rigds hatdsdra,
8- értelemszeriien
harom rigasfajtat
felvonultatd
kombd az ered-
mény. Opponen-
seink java része
egyébirant bar-
mely sorozat tel-
jes benyelését
kovetden hajla-
mos megfekidni,
mig a fight koz-
benihaléhasz-
nalatjelentdsen
névelhetia lebo-
nyolitott bruszt

@



A Spiderman kapcsan vetGdott fel bennem a kérdés, vajon hagyan él,

mit ¢sindl manapség a nem kisebb hirii képregények kiagyaldjaként
tisztelt s ismert Stan Lee, mint az elmélkedésiink targyaul szolgalé Pok-
ember, a Hulk, avagy az X-Men mitosz. Kutatdsaim egyszerre vezettek
meghdkkentd, s azonnali, tovabbi utdnjdrdst siirgetd eredményekre. De
nem mondom dket el, hahhha! — nyugi, csak vicceltem. Mr. Lee nap-
jainkban 78-adik életévét tapossa, 4m valdszindtlenil sovany, torékeny
teste ugyanazta zabolatlan, milliok altal tisztelt s szeretett elmét rejti.

A Marvel-el életreszdld szerzGdésben 4llé Stan Lee, a képregénykiado
csddbe jutdsa utdn — merthogy a Marvel bizony csddbe ment, ez a

nem mindegy — s igy a szerzddés érvényét vesztésével, szabaddd valt.
Tétlenség helyett sajat médiabirodalmat alapitott, melyet barki meglato-
gathat 2t cimen. Ahogy, azt a site keletkezése dta mar
tobb millidan meg is tették. Az innen nyild, 7* Portal linken keresztil fér-
até
— helyesebben: nézhetd s hallhaté, 7 Portal képregényfiizetekhez. A
karakterek mar nem buborékok dtjdn kommunikdlnak egymassal, hanem
dket megszemélyesitd szinkonszinészek felelnek életre keltésikért. Az
dtlet, [évén abszolit méltd Mr. Lee szelleminagysdgdhoz, nem csupdn
emberek tomegeit sarkallja ezen oldalak latogatdsara, de mar beindulni
latszik a Lavina is. Egyrészt, a Paramount Theme Park — egy a tengeren-
tilon rezidens s (zemeld viddmpark — a jogdijak kicsengetése utdn mar
felis hizott egy 7th Portal alapokon nyugve attrakcidt, Mark Cantonnal,
a Golumbia Pictures vezetd személyiségével pedig Stan Lee a kozelmult
sordn irt ald egy szerzddést, mely a 7th Portal varhato megfilmesitését
jelenti. Mr. Lee a kovetkezdképpen kommentalja a megéllapodast: ,|gazi,
massziv, Hollywoody film késziil majd. Onék is tudhatjak — hiszen Holly-
woodban minden film igazi és massziv. De én komolyan is gondolom.”
Stan Lee tehdt aktivabb, mint valaha — s Isten adja, hogy maradjon is az.

hetiink hozza Stan Lee jelenkori produkeidjahoz, az interneten olvas

hatdsos, kivitele-
zéséhez hajszdl
pontos idfizités,
s mindenekeldtt:
alapos gyakorlds
szlkséges.
8+felnyil hatd-
sdra drvendeztet
minket a klasszis
halébomba, mely
jelentds sebzése
mellett— a leg-
t6bb opponens
mér egy taldlat
esetén megborul
— hétrais
taszajtja az ellen-
felet. Ez persze nem minden esetben

4 Spidey és Venom, nappal.
szinvonalat, valamint Spiderman

hatékonysdgat is. Akkor most errél,
részletesebben: sima 8-as billenyti
hatdsdra sima hald az eredmény,
mely sikeres taldlatkor éppen
elegendd iddre karhoztatja mozdulat-
lansagra a becelzott elemet ahhoz,
hogy odamasirozasunkatkévetéen,
nyugalmas tempdban pifire Othes-
sik a fejét. 8+lenyil hatdsdra
Scorpion féle eredmény varhatd —
ekkor Spiderman magahoz rantja

a gyermeket, hogy aztdn automa-
tikusan raverjen egyet a rantas
erejétd| kdba elem kobakjara.
Megjegyzendd, hogy ezen speckd
alkalmazésakor, kell6 idoben advén
meg a rantdst kdvetden bizonyos
iranygombot, a Pokfej nem &tall

a foldhoz csapnibehalozott ellen-
felét. 5 noha ez a trikk rendkivil

j6 nekiink — kiléndsen nem, ha

az atlagnal keményebb, stukkerrel
is felszerelkezett ellenfélrél van szo.
B+balranyil: Spiderman 6klei halo-
csomdkba burkoléznak —kiemelten
joljon kétkezi dsszetlizések
lebonyolitdsdhoz. Maradt még a
B+jobbranyil, mely kombd hatdsdra
kedvenc Pokfejiink egy pillanat alatt

biztonsdgot jelentd halopajzsba szdvi

magdt, mely révid hatdidejét
kovetden, egész csinos kis ,rob-
bandst” produkdl, melynek a kdzel-
ben tartdzkoddk csaknem minden
esetben hajlamosak dldozatdul esni.
Ezek voltak tehat a fight kézbeni
haléhasznalat alapjai. Maradt még a
kozlekedésre hivatoft haldmetddus.
Szoval, egy ugrés relativ cstcspont-
jdn nyomjunk 9-et. S lam: féhdsink

ENEMIES KILLED:

A .65 mindeztesukottszemmel!

maris demonstralja a legalapvetdbb
Spiderman trikkot, azaz a keletkezd
hdlohinta segitségével kezdimeg
haladdsat eqyik falrdl a mdsikra. Mar,
ha van fal. A falakon vald kdzlekedés
lehetfisége szerencsés madon min-
den elképzelhetd formaban adott.
Produkaljon bér a feliilet akarmilyen
térbeni jellegzetességeket, egy ruti-
nos Spidermannek nem okozhat aka-
dalytannak megmaszasa.

Felépités
A Spiderman gyors, lendilletes,
hamisitatlan akcidjaték, melyet
szdmtalan, dtletes modon megal-
kotott elgondolds szinesit. llyen
példdul, mikor a féhdstinket gya-
niba keverd Venom — Spiderman
gonosz, Dr. Octopus dltal életre
hivott nemezise — Ozelmeinek
készénhetden UldozGbe vesz minket
arenddrség. Felhdkarcoldrél
felnékarcoldra araszolvan igyek-
sziink elkerilni a falakat pasztazo
reflektorokat, melyeknek a masik
oldalan posztolé mesterlovészek
kontaktus esetén azonmad tizet
nyitnak rank Ekdzben szamolnunk
kella fentrdl tAmadd helikopterek
rakétdival, melyek készek porig
bombézni egy civil létesitményt is,
amennyiben annak faldra merész-
kedtink. A darabban kézzelfog-
hatoan jelen van a képregények
hangulata, atmoszféraja, minek
révén barmely rajongd tetszését eqy
pillanat alatt képes elnyernia mi.
Elvarhaté modon itt figyelnek a

LATVARY
JATSTHATOSAG
SZAMATOSSAG
ZENE-HANG
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Pdkfejlegadazabb
ellenségeiis, Skor-
pidtol ata mar
emlitett Venomon
keresztil egészen
arobosztus
Rhino-ig, stb, stb
— akik rendszerint
Boss-monszter for-
méban hirdetik ret-
tenetes voltukat, s
akikkelkiemelten
élményszerd
fisszecsapdsokat
bonyolithatunk le.

.65 ami még maradt
A Spiderman grafikus kivitelezése
egyfel6| teljiesen oké, hiszen a Pékiej
animacios kultdraja, nyaktord mutat-
vanyainak (gyes impementalasa
végettegy-az-egyben jon ata filing.
A filing, amire egy efféle project s
Spiderman szereplése okdn szdmi-
tanilehet. A darab képi megvaldsi-
tasa ezzel egyiittis tilhaladottnak
mondhaté, életszerl drnyékokban,
dinamikus fényhatdsokban remény-
kedniink egyardnt felesleges. Ennek
ellenére sem cinkeljik a Spiderman
grafikus motorjat, mert ugyan kétség
sem fér hozza, hogy a piacon tucat-
nyi, klasszisokkal izmosabb ldbakon
allé enginnel szerelt 3" Person
jaték férhetd hozza, az it élelre
hivott viligmodell mégis kifogdstalan
alapokat szolgaltat féhdstnk tény-
kedéseihez. S innentdlfogva, a
Spiderman feltétlend! kedvinkre
vald. Azt a hat végigjatszhato kép-
regényt ugyan a legnagyobb join-
dulattalsem lehet soknak nevezni,
nem is beszélve a térképeditor
hidnyardl — dsszessegében mégis
kdtelezd anyag ez mindenkinek,
aki Spiderman szimpatizans. A
fejlesztiik és a kiadd remélhetdleg
ezzelnem tekintik lezdrtnak a
darabot, s a kdzeljovében magunk-
hoz szdlithatunk djabb hat képre-
gényt, mission editort, s persze
egy Spidermanes ongyula se jonne
rosszul. Leszokdshoz, teszem fel.
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z alcimben
emliteft név
kamasz-

korom regé-
nyeinek egyik
kedvenc figurdja.
Hdsnek bajosan
hivhatjuk, példa-
képnek tekinteni
pedig — mondjuk
gy — cikilenne
akKdosz-
regények fisze-
repldjét. Felfild,
kopasz, foghijas,
&5 otromba, testét
tet6t6l talpig
biidds szdrzet takarja, persze csak
ott, aholnem a legklilonbézdbb csa-
takban szerzett sebhelyek csifitjdk
amugy sem selymes bérét. Hogy
telies legyen e fickd fizimiskdjarol
a képlink, sziikséges megemliteni,
hogy felmendi k6zott nem mindenki
tartozik az emberek fajaba. Az orkok
nemes és biszke fiainak vére is jocs-
kan csorgedezik ereiben. Harcos és
pap, igy nem csak izmaival, de iste-
nének hatalmaval is tirekszik a maga
igazanak bizonyitdsdra, mar ha van
olyan ostoba, aki azt kétségbe vonja.
Mindezt csak azért mesélem el,
merta Zax hasonld nevezetl fihdse
az elsd perctdl kezdve
bdjos Skandar
emlékétidézte fel
bennem. Igaz, &
T atavolijovdben
kalandozik
lézerpisztolydval
az oldaldn, kiszu-
peraltirhajdjaval,
és kedvenc cica-
babadjdval, aki
Zax kilsd-
B, 6

Hoc mm—

4 Megintvadkan lesz ebédre

ségeit tekintve csupan egy szemé-
lyiségjegyekkel felruhdzott
mesterséges intelligencia.

Ercevdhely
Hogy Zax hanyattatdsainak miként-
Jeit és hogyanjait megismerjlik, egy
kicsit vissza kell kanyarodnunk, jdval
a szilletését megeldzd idébe.

A caranthian érc és kristdly valaha
altaldnos és kozénséges drucikknek
szamitott a nyersanyagpiacon. Mdra a
legritkdbb, igy a legbecsesebb és leg-
dragabb anyagokka véltak az egész
univerzumban. Bar felfedezésiik a
véletien mive volt, ezek az anyagok
az egész viligot megrégzott és mani-
akus figgdkke véltoztattak. Zax még
az iskolapadotkoptatta, amikor meg-
ismerkedetta mindenki életét megvdl-
toztatd felfedezés torténetével. Oleus
Caranth, az trbéli kalandor és felfe-
dezd egy kdzeli bolygdra tévedt, ahol
megddbbentd mennyiségl kiilonle-
ges anyagottalalt, amiket caranthian
eércnek és kristalynak nevezett el.
Rajatt, hogy a .molekuldris dtalakito”
nevezetl berendezésekkel ezeketa
természetben tiszta dllapotban fel-
lelhetd anyagokat kdnnyen mésfajta,
igény szerintitdrgyakka lehet valtoz-
tatni. Mig az ismert természeti kin-
csekbdla gépezet segitségével csak
primitiv, kezdetleges eszkdzoket lehet
fabrikélni, az tjonnan felfedezettekkel
barmit, csak a képzelet szab hatart.
Felfedezése elképzelhetetlenil gaz-
dagga tette, és az (jdsvanyok hasz-
ndlata elterjedt a mindennapi életben
is. Cége és banyatarasdga kimélet és
gazdasagossag nélkilaz egész boly-
gotkifosztotta, az utolsé molekuldig
kitermeltek minden értékes anyagot.

A gazdasdg recesszidja rémisztd
méreteket 6ltott rovid idd alatt, a
caranthian anyagok dra elérhetetlen
magassdgokba szdkott. A cég szd-
mos felfedezGt kiildott szerte szétaz
lrben, hogy mas vildgokon is

Skandar Gkauh

e

4 Adok-kapok,ezszeép

megkeressék az
érceket, de soha
nem tértvissza
kozilik egy sem.
A térsadalom
lagsan kijézano-
dott, és visszatért
arégi
kerékvdgasba,
lijra az dltaldnos,
jolismert anya-
gokat haszndltak
az atalakitékban.
A caranthian elér-
hetetlenné valt,
és az ,aranykor"
szimbdluma lett.
Zax felnétt, és a fejébe vette, hogy
6 lesz az Uj Oleus Caranth. Eletcélja
afelfedezés és a meggazdagodds —
csaklgy, mint példaképének. Termé-
szetesen sokan megprébéltdk mar, de
Zax ludta, hogy 6 mas.

Ugy megi te a szegénységet,
hogy egy életre elege lett beldle.

Mem tudta milyen az igazigazdagsdg,
mégis manidkus megszallotta lett.
Keményen és sokat dolgozott, hogy
megszerezze sajat drhajojat. Sajndla-
tos modon azt, amire pénze volt, mar
csak a roncstelepen taldlhatta meg:
egy leselejtezett, kiszuperdlt oreg bar-
kat. Toldozott-foldozott, csifabb, mint
gazddja, de amialényeg: megszerez-
hetd. Zax minden tuddsat és pénzét
belefektetve feljavitotta a vén barkat,
és Zelon névre keresztelte, ki egy
hires szinésznd voltaz ,aranykorban”,
és mintmondjak, igencsak szoros
kapcsolatban 4lit Oleus kapitdnnyal.
Zelon mesterséges intelligencidja és
személyiségjegyei tokéletesen mag-
felelnek egy ilyen hajo, és eqy
ilyen killdetés kdvetelményeinek. Az

4 Forrdsodik a hangulat

M1 képes gondolkodni, fejlesztéseket
végezni, és némiszemélyiségjeggyel
is felvan ruhdzva. Zax igényei szerint
az Mltermészetesen Zelon hangjdn
szolalmeg.

Nos, amikor a fedélzeti atalakito
végre elkészilt, Zax elindult, hogy
beteljesitse dimdt. Szerinte lenni kell
még valahol caranthiannak az univer-
zumban, ami csak Gra var.

Tiz év hosszu bolyongds utdn Zax
eqy tavoli és ismeretlen bolygd
kbzelébe ér, és egy sajndlatos
nézeteltérés kovetkeztében lando-
lasra kényszeritik. Gyors landoldsra,
hiszen a hajén egy jékora lyuk tatong,
a maradéka pedig langol. A hosszra
nyilt bevezetd utdn kezdddjon a
jaték.

Diablé-kién?

A nézetizometrikus, vagyis oldalrdl-
felilrél tekintlink az eseményekre. Az
elsd, ami mindenképpen figyelemre
mélté az a grafika. A textirak véltoza-
tossdga és a szinek mar-mdr barok-
kosan tildiszitett mddon tobzédnak.
Mindez végig jellemzd a Zaxra, fileg




22 elsd palydkon, a dzsungelben.
Minden izeg-mozog, az dsvények
243 lathatdak a rengeteg kildnféle
Bovenytdl. Ez néha zavard is, mert
sarakterink néha eltiinik, harc kdzben
22 pedig minden, csak nem eldnyds.
& masodik az irdnyitas egyszeri-
=202, A mozgdst a kurzor billentylkel
aktivaljuk, fegyvereinket pedig az egér
segitségével hasznalhatjuk. Mindez
9y is tilbonyolitott és felesleges,
Siszen nyugodtan kiiktathattak volna
2 klaviatira teljes hasznalatat. A
" gomb segitségével egy egyszerd
meniibe jutunk, ahol informdcict
k2punk aktualis kildetéseinkrdl, vagy
visszajatszhatjuk példdul az elhang-
20it beszélgetéseket. Erdekesebb az
drhajonk belseje, a roncs, ahova
sendszeresen visszajarunk tapolds
£elidbol. Itt harom szerkezetet hasz-
nélhatunk: egy analizatort, amiisme-
retlen eredetl targyinkrdl prébal némi
widtkideriteni; a teleport, amiigen
Sicséretes madon az adott palya eld-
26leg hasznalt olyan micsoddjdhoz
uttatvissza, aminek nem tudom a
nevet, de kristalyos-kéken fénylik, és

A Eztencsindltam? Nem is

par masodperc kizvetlen kontaktus
és némicsillogas utdn a hajoban talal-
juk magunkat. A harmadik a bolt,
bocsdnat a molekula analizator, ami-
bél érc és kristaly ellenériékében a
h'ul' h 1 g Al 1 "fOI'I{OS
targyakat kapunk.

A targyaknak négy csoportja van
Ugymint: fegyverek, pajzsok, ener-
giatdrolok, és az ésatdbbi. Tehat
minél tobb caranthian gydjtottink
tssze (és minéltobb killdetést hajtot-
tunk végre) anndl tbb, érdekesebb,
és persze dragabb cuccot kapunk
cserébe.

Zelon a jaték folyaman rendszere-
sen értesit, ha valamilyen dj felfede-
zésttesz. Ekkor érdemes a lehetd
leghamarabb visszatémi, és begyiij-
teniaz Ujdonsdgot. Ezek legizgalma-
sabbjai természetesen a fegyverek.
A Zax nem kevesebb, mint egy tucat
muskétat prezentdl, de ha hozzd-
vesszilk a killonféle kiegészitdket,
mint példdul a taposd aknat, vagy a
Bolygd neve: haldl cimd filmben dtdtd
sikerrel bemutatkozd mozgdsérze-
kelGvel felszerelt automata golyo-

- szordt, akkor méaris
még tabb ellen-
pusztité dll ren-
delkezésiinkre. A
pajzsok szerepe
egyértelmi, az
elemek pedig a
tarolhatd energia
mennyiséget
szabalyozzdk. A
maradék targyak a

sordn a képernyd alsd szegletében
lathatjuk a legfontosabb jellemzdin-
ket: az akiudlis életerdnket, amit,

ha csdkken, példaul gylimdlcsokkel,
vagy az altalunk eldéllitott esély-
csomaggaltornazhatjuk djra fel. A
sdrga csik pajzsunk energidjét hiva-

katidézi mind ldtvanyvildgaval, mind
hangulatos elektronikus zenéivel. De
sajnos Osszetetiségével és igényes-
ségével (-telenségével) is. A kilde-
tések egyre hosszabbak lesznek, és
avaltozatossdg néha sokat varat
Sokiéle legydzendd rémet

tott jelezni, ha nulldra csdkken, az
életerdnk kezd fogyatkozni, értelem-
szer(en. Eztelkerdlendd, a legydzot-
tekidl jogos tréfea gyanant kotelezd
érvényességgel kell begydjtenia
sdrga és kék szinli energiagomboket.
A kékek — lass csodat — a fegyver
energiacelldit toltik fel Ujra.

Nemzeti hds
Késziiljiink fel, hogy a jatékban az
agymunka nem kap jelentds szerepet
(végre valami nekem valo®@ ). Tar-
ténetlnk szerint a kényszeresen lan-
dolt Zax megleli hdn dhitott kincseit,
és serény gy(jtésbe kezd, egyrészt,
hogy hajdjét djra mikéddképes alla-
potba hozza, masrészt, hogy az ott
taldlt ellenséges létformdk rosszin-
dulatii szandékait megakadalyozvan
fegyvereket kovacsoltasson magénak
Zelon segitségével. Tevékenysége
soran taldlkozik a korbdkkal, a bolygd
Gshonos fajaval, akik rettenetes elnyo-
masban senyvednek: kiborgok, robo-
tok és mds hasonszdrd — korbo
definicio szerint— fémdémonok
pusztitjak Gket. Zaxota korbdk Ggye-
sen manipuldlva (kincseket igérve
kisebb kiildetésekért) hamarosan kiki-
altjak megmentdvé, és a felszaba-
ditdsi front jeles képviselgjéve. A

killdetések sorén
talalt, vagy rank
sozottidegen kul-
tiira vivmanyai.

A csatdrozasok

tarsadalmidisszonancidkra érzékeny
f6hés hamarosan az elsd sorban kiizd
azellen ellen!

Csak kikapcsolodasként!
A jatékmenet borzasztdan egyszeri.
Ldni és tdpolni, egyszerd feladatokat
megoldani. Az unalmat a rendkivill
porgd jatékmenet, és a nagyon gyors
grafikai motor hivatott ellensilyozni.
Szamomra elsd pillantdsra szimpa-
tikus jaték a régi amigds akcidjatéko-
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igérnek, de csak parfajta ellenfél buk-
kan fel a jaték nagy részében, az
viszont ddgivel. Az atvezetd ani-
macidkidl se varjunk sokat, mar

ha vannak, akkor is csak egy-egy
kép, igaz azok szépen kidolgozottak,
de ma mar elengedhetetlenek az iga-
zdn j6 hangulat megteremtésénél a
videjofilmekE A Zaxot csak akkor
érdemes betblteni, ha nincs mas, vagy
maér annyira unjuk a Diabldt, hogy a
szinvonal rovasara is valamivaltoza-
tossdgra vagyunk.

Utoljdra még is csak meg kell emlite-
nem, hogy messze jdrok még a

jdték végétdl, de mér kétesetbenis
rajtam kiviil dllo okok miatt kellett djra-
tolteni a legutdbbi mentett alldsokat.
Elsdként nem mentem be idében

egy helyre: a nyitott ajton keresztil
I6ddztem halomra az dldozatokat, s
csak utana faradtam be kedves invi-
taldsukra. Sajnos a jaték marnem
érzékelte ezt, igy a kovetkezd ajtd
cséindesen zdrva maradt. Ujratltés,
kiprdbltam: ha bemegyek, és testkd-
zelbGl Gtém le a nyomorultakat, akkor
a magdttem lévd szépen bezdrddik, és
csata utan kinyilik az, amelyik az elébb
nem akart. A masodik estben sikerilt
magamat bezdrni egy energiahaldba,
merta kapcsolok egy bizonyos ritmus
hasznélata, és a karakterem szeren-
csétlen elhelyezkedése miatt megint
nem nyilt ki egy kivezetd ajto, aminek
pedig kutya kételessége lett volna
egyébként. Ezek kérem bugok, ter-
vezésihibak — nevezzik, aminek
akarjuk, de a jatékélmeényt nagyban
aldvagjdk. Megoldds: mentsink gyak-
ran, vagy fogjuk a CD-tés...

Balage




merikaitaldlmany, a fogyasztéi

A;érsadalom vivmanya: ha egy-
zer bejott valami, miért ne

prébaljuk meg Gjra ugyanazt? A fino-
mabb megolddsok, mint a folytatasok
készitése is bevalik, de ha mér teljes
az otlettelenség a forgatokonyvird-
fejekben, akkor nydljunk valami régi-
hez, valamiklasszikushoz, amiegy
kicsit atalakitva ujra felrakhatd a bol-
tok polcaira. A kilencvenes években
elsdsorban a mozivildgaban felfuto,
bizarr oldalhajtasokkalis tarkitott sti-
lus agy néz ki, teljes létjogosultsagot
kapott az amerikai filmiparban. Lefor-
gatni Ujra a Pszichét egy kutyalts
stdbbal — Hitchcock nem csak forog
a sirjdban, de kiis maszik. Nem
beszélve a Casablanca kiszinezett
véltozatdrdl, a Star Wars mér megje-
lent verzidirdl, a Blade Runner igért
harmadik, bévitett verzidjdrdl, sétaz
éppen aktudlis Burton-féle Majmok
bolygéjardl, amidgy ahagy létvanyos,
de egy igényes sci-firajongd kiiitést
kap t6le; na ja, egy kisebb zsak kuko-
ricdtazért el lehet csdmesognia veti-
tés alatt— és mar be is jott a készitdk
szdndéka. Mi meg nézink butén, mi
voltez? A felelésék meg mér régen
tdlvannak drkon-bokron, és vinognak
pénzzeltelimarkukba.

Nem mintha a jatékiparban ismeret-
len lenne ez a fogalomkér. A foly-
tatdsok itt aztdn minden rekordot
megdéntenek, gondoljunk csak az
Ultima, vagy a Wizardry eposzokra,
de ittlegaldbb a sztori mas. Az akcié-
(stratégia-, sport-) jatékok mifajan
belill mar egyenesen megengedett
ugyanazzal elfrukkolni a kor kovetel-
ményeinek megfelelden. A kalandja-
tekok kérében ez mér azért ritkabb
jévevény, az pedig, hogy az tgyne-

A Kireldsz, te stupid?

vezett rendezdivaltozat™ alcimmel
rukkoljanak ki egy jaték esetében,
egyenesen példdtian. Vagy pofétlan,
mindjart kiderdl.

Szines, hangosheszéld
amerikai krimi

Mia kilénbség a Virgin ltal kiadott
kilencvennyolcas véltozat és a mos-
tani kézdtt, a kérdés jogos. Pdrmon-
dat erejéig magara 6ltém a JoWood
reklimszakemberének (pijdrosdnak
— menedzsernyelven) alakjdt:

— Nos, Ugy gondoltuk, hogy min-
denképpen érdemes lenne ezta
maga kordban nagy népszeriiségnek
drvendd kalandjatékot megismertetni
az Ujévezred ifjl jatékosaival. Ter-
mészetesen megujult grafikdval és
jatszhatosaggal. A mostani kiadasért
felelds csapat lelkiismeretesen, min-
dentelkdvetve, bla-bla-bla... —
Tekerjik le a volumét, igen értjiik mar
mirflvan szo, persze, persze.

Szigorian bizalmas
Nem, az eldtorténetnem az. Azt mind-
jartelmesélem, de a hasonld cim(i
filmet most jol megnézem, legyetek
tirelmesek.

Okés, megnéztem. Orlando hanyat-
tatdsaia két vildghaboru kozott jat-
szddnak, a film pedig az 6tvenes
években, de az alvildg céljai ugyan
azok: munkat adnia zsaruknak.
Ezerkilencszazharminchdromban
végel éraz alkoholtilalom. Milliok 6ré-
mére Ujra lehet pidlni, valdszinileg
a jog térténelmének egyik leg-
nagyobb baklévése voltez. Az alvi-
lag mérhetetlen hatalmat kaparintott
megq ezekben az években, a hatds
maig érezhetd, hiszen a szervezett
blndzés dnalldsodott. Legnagyobb

an do ok
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bevételi forrdsuktol, az alkoholtol
elestek, de konnyen taldltak mést:
pénzmosas, prostitlcid, szerencse-
jaték és a felfutd oj divat, a drogok.

No de ez mar egy masik torténet,
kanyarodjunk inkdbb vissza, egészen
atilalom feloldasa el6tti masodik
nap éjszakajdig. A barok és klubok
szinte mindegyikében igy is lehetett
whiskyt vedelni. Pontosan ezt tette
Jack Orlando is, a csempészek iinne-
peltellensége, egymds utdn guritotta
le az aranybarna feleseket, Hajdand-
ban heti rendszerességgel szerepelt
az ljsdgok cimlapjdn, mint a bindzék
réme, az artatlanok védelmezgije, és
a bajba esettek megmentdje. Nincsen
ez mar igy. A kidregedett detekiiv
manapsag joszerivel nem is csindl
mést, csak az olesd pia utdn kajtat, s
részegen tér haza reggelenként.

Az eqyik este aztan, a szokasos
hazabotorkdlds sordn nem messze
otthondtdl az egyik sikdtorban dula-
kodds hangjaira lesz tigyelmes, sét,
eqy lovés is dordil. Egy halottat taldl
a helyszinen, éppen megvizsgélnd,

A Jééé, GYZis kapott szerepet

A Gyere hdtra a sététbe szivem, ott nam ldt senki

mikor minden elsotétedik koriildtte.
Nem az alkohol jotékony mdmordba
meriilt e percben, az eszméletvesz-
tés sokkalinkdbb annak a sétapdlca-
nak a szamlajdra irhatd, amely nagy
sebességgel (tkozott tarkojanak.
Mire magdhoz tér, mar két rendér
tart terepszemlét az események
f6l6tt: egy hulla és egy alkoholtdl
bizl6 lecsuszott figura — termé-
szetesen Orlandot teszik felelssé
a gyilkossagért. Régi hirmevének
és kapcsolatainak kiiszonhetGen a
renddrkapitany negyvennyolc 6ratad
hdsinknek, hogy tisztdzza magat...

Broken Sword atirat?
Mit prezental nekiink a jaték? Kérem
szépen az egész elejétdl a végéig
szines ceruzaval rajzolt. Amiszép.
A mozgasok, animdciok is teljesen
meggaydzdek, mintha egy igazirajzfilm
peregne el6tilnk, le a kalappal az
alkotok elftt. Tobb mint széz karakter,
ez sem semmi, és tapasztalataim sze-
rint mindegyiknek vannak sajat gondo-
lataik, amit meq is osztanak veliink, ha
akarjuk. Barezek
rendszerint nem
erkdlcsi épllésin-
ketszolgaljgk@
Tobb mint kétszdz
kép, négy epi-
z6dra osztva, ez
is meggyfizd, de
hozzdteszem
tucatjdval
talalhatd olyan
kép, vagyis
képernyd, amin az
égadta egy
vildgon semmi
érdemleges nem
taldlhatd.




Ha valakitaldlkozott mar a Broken
Sworddal, feltiind hasonlatossdgokat
fzldlemd, és a ,Csorba bicska”
k6zdtt. Mind grafikdban, mind pedig
2 kezelGfellletet tekintve, példaul a
naromdimenzios egérkurzort nézve.
iimarkozel vagyunk a megoldas-
noz: az egyik legsikeresebb kaland-
(aték kiilsdségeit masolva alakitottdk
2ta Jack Orlanddt, de ez csak az
=n szerény megjegyzésem, aminem
izlalhato a reklam szovegei kozott.

Windows-ablak, gyiildlom!
& jaték mendrendszerével remélem
senkinek nem lesz gondja, mondijuk,
nem is sok bedllitdsi lehetfséget
t2lalnak fel nekiink, tulajdonképpen
semmit. A felbontads hatnegyvenszer
negynyolevan plusz parezer szin. A
2tek folyaman a funkeidbillentydk
segitségével juthatunk a menikbe,
22 az F1-n keresztil rogtén mindent
izrhetiink. Itttarul elénk Orlando
Tiokzatos kabatja alatt rejtdzd vildg:
ajtdkajdn az Options, alatta pedig
miszem szajnak ingere: félig elszi-

A Ezaz megkotozve még nem prdbaltam

vott szivar, t6rott Gveg, muilt havi napi-
lapmaradvényok, lopott csavarkulcs,
szdval azok a cuccok, amelyek egy
jolmend kukabivar kelléktarat jel-
lemzik. A fenéket, dehogy is, itta
targyakat helyezhetjiik el, miket nyo-
mozasunk sordn taldlunk, dicsérem
aztaz alkotd elmét, aki szerint jo
mdka, ha rengeteg olyan vacakot is
be tudunk gyijteni, amelyekre semmi
szlkség nem lesz. Az opcidkba
nyomulvan elsddleges tennivalonk a
sétasebesség novelése legyen, ha
ez alehetdség nem lenne a jatékban,
mar tovig ragtam volna ujjaimat, de
higgyétek el, nem az izgalomtdl.

Itt taldlkozhatunk a mentés és a
betbltés lehetoségeivel. Egyszerlen
nem hiszem el, hogy kétezer-egyben
nem lehet egy meniablakot fabrikaini
nekik, a mélységesen hangulatrom-
bold, és a felbontdsbdl adéddan torz
operdcidsrendszer ablaka tolakszik
elénk, pfj! Eztnem kellett volna.

Ha visszatérink a jatékba, egy
jobbklikkel hivhatjuk eld nagyra nétt
pisztolygolyénkat, amin ott csicsl-
nek a kilénbézd,
matatdst, vizsla-
tast, és bunyo-
zasteldseqitd
kurzortipusok. It
hivom fel minden
kedves jatékos
figyelmét, hogy
ha valamelyik faj-
tatkivdlasztottuk,
az heves rdngd-
sokkal jelzi, hogy
egy adott terile-
ten lehet-e vala-
mit kezdeni vele.
Ennek észrevé-
telezése sokszor

4 fgy kell bdnnia szemét nincstelenekkel!

nehézségekbe Gtkdzik, ugyanis tar-
gyakat csak akkor vehetiink fel, ha
pontosan rd mutatunk a kéz ikonnal.
Kétpixeles légypiszkoknal ez pedig
nem egyszerd munka, de mar a finis-
ben vagyunk, hiszen sikerlt felfe-
dezni Gket! Ez megint drilet, drdga
idénket arra kell pazarolni, hogy min-
den aprésdgot dtvizsgdljunk, mire fel-
fedezzlink, teszem azt, egy sotét
sarkon megbuvé res gyufasdobozt.

Kezdeti nehézségek
A jatékban két nehézségi fokozatot
valaszthatunk, ha rdgton a betdltés
elején kivalasztjuk a kbnnyd
fokozatot, kalandjaink jelentdsen
leegyszeriisédnek. Az Orlando
amigy sem egy hossz( jaték, akar
egy délutdn végig lehet rohannirajta.
Nehézséget a lehetetlen torténet-
szdvés és a tovabbjutdst akadélyo-
zandd, jozan paraszti észt tilhaladd
fejtordk okozzak. Kigondolnd pél-
daul, hogy ha mdrmegvan a
bokszkesztylnk, nem tudunk vere-
kedni. Nem, ahhoz még szerezni kell
egy partvist, d igen, a megoldas mar
egyszer(, ha egy 16 is feltlinik a lat-
hatéron!

Nos a gyengébbek kedvéért: a
lovon hasznalni kell a seprit: kikot-
runk aléla egy patkdt, ami egyébként
nem ldtszik. Ha a megszerzett

=

vasat keresztez-
zik a keszty(livel,
pontosabban
beledugjuk, mar
ledllhatunk pofoz-
kodni. Ekkora
hillyeséget,
miféle fegyver
ez? Bokszerez
csak azok fan-
tazidjaban, aki
még nem lattak
ilyen Otdeszkozt,
Hidba a tovabb-
jutds sikeréimé-
nye, késdbba
leitott fickd ren-
desen elldtja a bajunkat... Nem baj,
Orlando ezek utdn kénnyebb préda
utdn néz: egy romos hdzban egy
lepattant alkoholista hajléktalantol par
méter vacak kotelet csak Ugy lehet
megszerezni, ha agyba-fdbe verjiik
egy baseball-Gtdvel. Miféle jalék ez?
llyen kérem, de nem hergelem maga-
mat tovabb. Egy szd, mint szdz,

az Orlando jatszhatdsagaval és erkdl-
csimondanivaldjaval komoly gondok
vannak. Felteszem a kérdést: egyalta-
lan kinek pattant ki az dilet a fejébdl,
hogy a jatékosoknak (akik tilnyomd
részt tizenévesek) egy dtvenes évei-
ben jard, Gszild, alkoholproblémakkal
kiiszktdd lepattant detektiv drtatlan-
sdgat kell bizonyitaniuk. Aki olyan esz-
kdzdkkel dolgozik (amikor jézan), mint
a fenti példakban is emlitettem?

Zarasként: ha valaki harom évvel
ezeldtt mér jatszott a Jack Orlanddval,
az ne izgassa magat a mostani miatt,
aki pedig kalandjaték-mdnids, és nem
ismeri ezt, csak akkor fogjon hozza,
ha kotelezdnek érzi végignyomniaz
Gsszes b-kategdrids kalandot. Ha
végzett Orlando tisztdra mosasdval,
mar tdltheti be a Mystery of the
Druidsotis. Az is van ekkora éimény@

Balage
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ohan az id6. Ezzel semmi ujdon-
Rsa’gotnem mondtam. Es azis

nyilvanvald, hogy amennyiben
eqy szoftverfejleszid cég nyomot akar
hagynimaga utdn — felvéve a kesztyGt
az idé legnagyobb fegyverével, a fele-
déssel szemben —, muszaj egyszer
az életben egy nagyot dobnia. Es
ehhez a maivilaghan, az eredetiség
énmagaban kevés. Kell egy j6féle
forrdskod, miivészilatvanyvildg, vagy
éppen a level design”. Egy szdval (és
néveldvel):a motor.

Két dolgot tehet a fejleszto: fog egy
mér létezd technoldgidt— nekilat fino-
mitgatni, kdrvonalaznia sajat alkota-
sdt—, és annak magja kéré épitia
majdani jatékot, igen bolesen igyekez-
vén integralni a kor minden eldnyds
vivmanyat. Vagy: elGallit egy sajat
engine-t. Mindkét eshetdség kocka-
zatos. Miértis? Az elsd esetben —
alapul véve egy 18-20 honapos peri-
Gdust: mire elkészil a produkeio, a
felhasznalt kddrendszer idejét miltta
vélhat, és a konkurencia U fejleszté-
sei elstpdrhetik a hosszu ideig jegelt
terméket. A masodik esetben: a fej-
lesztésen felll bizony hosszu teszte-
lésifazison is keresztil kell vergddnie
az elcsigazott programozé csapatnak.
Es még igy sem biztos, hogy bugirtott,
biztonsdgos jdték kerll majdan kdz-
kézre”.

Nos, az lllinois dllambeli Champaign
biiszkesége, a Volition (a Summoner
és a Freespace megteremtdi) bator
fiataljaiis ez utobbi, jaratlan utat

-. vdlasztot-
_ tak.A

beharangozott jatéknak (vagy nyu-
godtan haszndlhatjuk a technoldgia
szdtemittis) hamarosan kiadéja

is akadta kaliforniai THQ (Toy
Headquarters) — a Fortune Magazin
bevalasztotta a vilag 100 legdina-
mikusabban fejlodd cége kbzé —
JSzemélyében” Kétévnyierdlkodés,
fogesikorgatds eredményeként kifej-
lesztettek a Geo-Mod nevid mocit.
Minta neve is mutalja, geometriamd-
dositasrdl van szo. A jaték bizonyos
kitiintetett helyein végtelen szamu
véltoztatdst eszkozolhet a jatékos.
James Tsai, produkeids menedzser
nem titkolta, hogy
sokatvaraz emli-
tett grafikai Gjdon-
sagtol. A cél
egyértelmii: ver-
senyre kelnia
jétékpiac egyed-
uralkodd dridsa-
ival, materialis
(show me the
money!) tekin-
tetben partiban
maradniaz
Unreal2 ésa
Doom 3
feltételezhetden
elképesztd Ojdonsdgaival. A
cimszerepld jdték egy fajta
erddemonstracid, vagy korai referen-
cia anyag. A motor valds potencidlja
dltallefedett teriilet egy szeletkéje.
Ha ezen felil sikerdl valamiplusztis
elérni, m legyen.

A sztorimarkans, s nem csak afféle
kerettdrténet, hogy legyen mihez kétni
az agyatlan mészdrlast (ettdl persze

g, Még agyatlan a mészarlds...). Sot,

\ a Red Faction hatdrozottan sokat
kdszonhet ennek a torténetnek.

A fdszerepld, Parker (ejtsd: parkdr,
anyaidgon vaddr® ) dtlagos fiatal-
ember. Csak egy kis suskdt szeretne
osszekuporgatni, hogy legyen valami
konkrétum is a stafirungjdban a

nagyititdniumprotkdjdn kivil. Latja a

reklamokat a kilonleges cso-
kirdl, amibe elég beleha-
rapni, és minden gond
g megoldddik. Eluta-
zik hdta Marsra,
és rdgtan munkaba
is dll az Ultor banyavallalatnal. Igen
am, de mar a kiképzés sordn szembe-
stilnéhany ténnyel. Nem banyasznak,
hanem firnak. Nem dsvdnyt, hanem
vespine gazt. Nem a Marson, hanem
a Tarsonison. Es hogy az egy teliesen
mas jaték...

Na, elég az
hozzd, hogy
. hdsiink hall

egyets mastmar
a kezdetek kezde-
tén, aminem deriti
jokedvre a sorsa
alakuldsat illetden.
Az Ultor kemény
kézzel, bortdn szi-
gorralbanik a dol-
gozdkkal, ésaz
Grokan kivil még
eqy rejtélyes kor
is,az (récc—
vagy mi— tizedeli
ajambor
marstirokat. Aztis

beszelik, hogy egy lazadas van
kitérdben. Es I6n: amint kilép a
zsilipbdl, 16ni kezdenek valahonnan
s... elkezdddik az év egyik legsod-
robb vonalvezetés( FPS jatéka.

Kedvezd eldjelek

Van egy elméletem. Ahogy a szem a
lélek tiikre, gy a kezeldfelillet alapjan
gyorsan itéletet lehet mondania sza-
mitdgépes (vagy barmilyen platformos)
jatékokrdl. Az RF itt mindjart kitdinik a
sokasdgbdl. A setup minden eszkdzt
(driverestdl) felismer, és igy rendkivil
egyszerd a szdjiznek megfeleld beka-
librélds. A mendanimacidra ez szintén
érvényes. Funkcionalis, izléses, ha
nem is megfeleld, de alkalmas kifeje-
zéssel élve: taldn lefisztultis. Egyszerd,
szép — Forsakenes utdiztélnem men-
tes —, hangeffekiekkel kisért. Mentés
betsltése, ij jaték, opciok, multi, extrak,
kilépés. Az beallitasilenetéségek a
hangra (EAX tdmogatas), videdra,
billenty(re vonatkoznak. Az extrak
pontban gombnyomasra
megtekinthetd a Summaoner kedvesi-
ndld mozija", egy szimpla teremben
(Grasshouse) a Geo-Mod-ot prabal-
gathatjuk. Mindossze rakétavetd és
municié dll rendelkezésre. Na meg
hatalmas falak.

A multi pedig azonnal detektalja, hogy
van-e barmilyen kdbeles vagy egyéb
(LAN, modem, ISDN...) kapcsolatunk,

Emiék? A, ez més!

s6tmég arra is figyelmeztet, hogy
a megfeleld protokoliok telepitve van-
nak-e vagy sem!

Wanted Dead Or Alive
Parker, az ellendllds uiolsd reménysége
szkafanderben rohangdszik. Az drruci
igen ellenalld, de biztos, amibiztos:
menet kdzben tovabbi mellvért ele-
meket vehetiink fel. A sisakradidn a
Hendrix (hackerféle hazibarat) és Eos
(a keménykez( — a tobbirdlnem is
beszélve — cyberamazon), a felkelés
koordinatorai mind tébb informaciéval
latnak minket, tovaszdve a torténet
fonaldt. A meqilletddott kezdd vajar
statuszbol fokozatosan eszmélink rd
vildgmeqgvaltd kildetésink fontossa-
gdra. A villongds kitbrésétjelzd zlrzavar
kézepén eleinte csak dllunk, és prébal-
juk helyére tennia dolgokat (példaul a
rdnk rontd dr sokkold botjataz 6 sajat
fejébe). A banydsztdrsak sajna (Ugy jo
45 perc miilva megbizonyosodhatunk
réla) minden tizharchan a révidebbet
hiizzak. De sebaj!

Az egész jaték hdrom nagy pélya-
részre oszthatd. A banya, az
(rdllomas, és az Ultor féhadiszallas.
Gyakorlatilag nincs is szilkség (vagy
csak igen kevés) dtvezetd movie-kra,
hiszen az egész jatékmenet folyama-
tos. A hatalmas Gsszefliggd kdmyezet
Ugy lett ,hardverbaratta konfigurdiva®,
hogy gyakran jabb és tjabb
pélyaszeletkék tdltddnek be. De mindig
vissza lehet fordulni, merta program
lehetdvé teszi. Azonban ez a pozitiv
lehetdség —tobbek kozétt — sajnos
kihangsilyozza a tényt, hogy bizony a
részletek sokszor nagyon séntitanak.
Ha éppen toités eldtt lelévink valakit,
akkor a toltés utdn aztvamdnk, hogy
a tetem tovabbra oftlesz. De nem. A
hatraarc utaniloading viszont megle-
petésselszolgal: a lelbttkatona néha a
semmibdl djrateremtddik!

Kétesetben fegyvereinktdl meg-
fosziva (csak a hangtompitds
félautomata marad), dlruhaban (hiva-
talnoknak és tuddsnak dlcdzva)




WELCOME TO MARS

wagyunk kénytelenek bemerészkedni
2z Grokidl hemzsegd Ultor territdriu-
mokra. llyesmivel mér talalkozhattunk
pem is egy korabbishocterben, mind-
220n dltalvalsziniileg a Thief lehetett
22 Giletgazda (bar oft kijelzdk mutattdk
& rejtizkadés mindségét). Mivel itt
semmilyen indikatora nines annak,
nogy jolvagy rosszultesszik a
lopakodast, teljesen kiszolgaltatotiak
vagyunk, felkészilve a barmelyik pil-
i=natban bekdvetkezd leleplezfdésre.
Azzalminden esetre érdemes probal-
wozni, hogy szigordan lefelé erdltetjiik
2 pllantdsunkat, mertebben a jéték-
B2n a beszivargo kémek, gynokak igy
Jathatatlanok". Bar igy kicsit (nagyon)
nehéz eligazodni a teljesen ismeretlen
somplexumokban. Ha még igy is
Wvalamicsoda folytdn@ ) tul koran
wszimak, és dindnk kell, a tetemet el
Sudiuk rejteni (ellenkezd esetben egy
2ra jard, s keld azonnal riasztja az
Seoket) egy rakidrban, vagy lres kor-
=remben. De ha késtbb is vissza-
“=rink egy Gjabb kellemetienkedd
Solitestével, meglepédve tapasztalhat-
k. hogy az addig bespéjzolt csen-
S=starsak szépen eltlintek. Zombie-k
w=ay bugok? Ha fegyverrel ronfunk a
Swiek kozé, azok sikoltozva szétreb-
- Senanek, Grért kialtanak, megnyomnak
manden megnyomhatd riaszidgombot,
Wagy eppen csak az ajtonyilasban
=cuggolnak. Ez utébbiazonnal véger-
wenyesen blokkolja a szabad étjarast,
minek kovetkeztében le kellldnia sze-
s=ncsetlen parakat. Ha a fegyvernincs
2 kezben (egy esetben az szétreb-
Senestkavetben eltettem a pisztolyt,
=== mintha misem tortént volna,
%=t orvos arrdl kezdett értekezni,
Sogy a szervek még mélyhditve van-
mak-27) az élet visszalér az eredeti
s=rekvaganyba. A dokik mellesleg
=ay jotekony injekcidval hajlanddsagot
muizinak a gyogyitdsra — hanincs a
s=zunkben a,villamlo bot".

2228bdl csak két kemény ellentéllel
%=1 zz2molni, aminem til sok. Capek
Wem Karel), a vén szivar egyszeriien a

legnevetségesebb
ellenzéki karakter,
akitvalaha
SzétiGttem”. Ami
amasikukatilleti:
érdekes trend
latszik kibonta-
kozni: taldn a Sin
voltaz elsd FPS
— mondhatni
stilusteremtd —,
amiben a gonosz
intrikus szerepét
nfire osziotta a
Lsors". Aztdn (a

felsorolds nem teljes lermészetesen)
Project1GI, Undying (itt tobb ,level
boss” hdlgy is volt), és mostaz

RF. Vajon a kiagyalok, és a cél-
kozénség melyik nem képvisel6i? Per-
sze ez nem baj, én magam is
izgatottabban véartam a leszamolas
pillanatait Masako Grnagy-asszony-
elvtarsndvel...

Egvik_szemem Sir,

a masikat kilottek
Ha nem szamitjuk az atlagon feldli
interaktivitast (szinte minden
széfldhetd, vagy helyesebb kifejezés-
sel eltlintethetd), a Geo-Mod grafikai
Jbizonyitvanya” messze alulmilja a
jelen nagyagyujat (Quake3d) is! Mert
igaz, hogy négy kézifegyver,és a
jarmdvek rakétai kratereket hagynak
a falban, talajban, de a motor effektiv
hasznalata csak kitiintetett helyszine-
ken érvényesil. Nem lehet minden
zdrt ajtot egyszerlien kdrbeldni, és
a lyukon visszaintegetni. A prébal-
kozdsok 95%-aban csak 2D-5 heg
marad a robbands nyomadn, éseza
kis koromfoltis eltlinik par masodperc
mulva. A program sajnos nem enge-
délyezi a nagyobb mennyiségi golyd-
nyom, vagy robbands ,utézmany”
eltdroldsat. A kizelharcban a G-M
szerepe szintén minimalis, hiszen a
nem kell szamolni repeszekkel, vagy
szdguldd faldarabokkal.

Varakozason felili grafikai arzendl,
varakozdson aluli kihasznaltsdggal.
A texturdk részletszegénységét csak
kihangstlyozza a bump-mapping,
fényeffektek teljes hianya. A Mars fel-
szin egészen gyenge kiviteld, szinte
csak arra szolgdl, hogy valamikitaltse
a hatteret. Nincsenek arnyekok,
fénytard feliletek. S6t, amita tikrokkel
miiveltek, az egyszeriien felhaborito.
A leirhatatlanul otromba, darabos
kép l4ttdn, amivisszanézettram,
arra gondoltam: jobb lettvolna Max
Payne-esen betfimi mindegyiket, ne
is lassam Gket! A karakterek viszont
annyira kidol-
gozottak, hogy
felismerhetdk a
kilénbézd harci
egysegek tagjai,
stta kezilkben
tartott fegyverek
tipusais.

Abecsapddds-
nak megfeleld
reakcid, ésa
| véreffekiusoka
leléttellenfeleken
kielégitdek, még
akkoris, ha nin-
csenek leszakadd
végtagok, vagy szétrobband testek. A
haldlanim ellenben igen gyatra. Bar-
milyen szdghdl ér a haldlos IGvés
a katondkat, maximum 2-3 pozicidt
vesznek fel holtukban.

AlmAink rosszfiili
A beépitett okossdg, avagy Al egész
szorakoztatd (bara Deus Ex még
mindig ranglistavezetd). Ultor szigord
védelmezdifedezékbe hizddnak,
dsszehangoltan timadnak, vetddnek,
villimgyorsan mozognak. A kihivast
még sem a katonak triikkjei” jelentik.
Hanem a mar-mar irredlisan nagy
szam tilerd. Violt olyan szitudcid, ahol
27 gyalogos (tucatnyian azonnal 616
fegyverrel), és 6t repild masina palya-
zottaz ithdmra.

MNem ritkan, mikor kére nem kenyérrel
feleltem, azonnalr kildre fogtak.
MNel6jon, fegyvertelen vagyok! —
sikoltotték, de amint megsajnéltam
dket, meg kénnyeznikezdtem, méris
jotta sorozat... ésnem a Milagros.

Kell adalék a mellék pldh
.beszédes aktivitdsa”, de egy idd
utdn unalmas minden helyzetben
ugyanazta par mondatos wav-ot
hallgatni. A voice-acting altaldban
nem rossz (Parker unott felolvasasat
leszdmitva), de a sajét engine-es
dtvezetdkben a mimika és ajakmoz-
gas kétségbeejtden kiesett a szink-
ronbal.

A fitk a banyaban
modoznak
A rdvid jatékiddt, és a szerény grafikai
teljgsitményt némiképp ellensilyozza

harom kedvezd lehetdség:

Ad 1: A vbb, v3d, vem, .tbl
fajlok felulirasdval, manipuldldsaval
(a netrdl letdlthetdk az Uj modok)
kénnyedén médosithatd, és élvezete-
sebbé (személyreszabottd) tehetd a
jaték.

Ad 2: Az RF palyaszerkesztdje
is jo szorakozast igér, egyszerd
kezelhetdségével egész biztosan sok
hivetfog szerezni.

Ad 3: A multi player funkcio sze-
rencsére obligdt mddon - és nyugod-
tan kijelenthetem UT szinvonalon —
része az alapjatéknak. 32 jatékost tud
egyszerre kezelni, 20 deathmatch és
7 CTF pélyan (a palyak nemelyike
kifejezetten kozelharcra termett”,
mdsok pedig a ,mesterlivészes” csa-
patjatékot tAmogatjdk). Mindossze a
fegyverek tilsdgosan is pusztitd ere-
jével kell megbékélni. Mert ez bizony
eqy sulyos frusztracios forrds lehet
eleinte!

Jobb ma egy flinta,
mint holnan__ego)‘ munkas
vasoki

KOZELHARC KIEGESZITOK
Control Baton — Elektronyos
hénaljgatld. Almot hozd dramiitést
mérhetink, de légycsapdnak sem
utolsd.

Riot Shield — A tmegoszlaté
renddriik pajzsa. Attetszd, és fegy-
verként is suhinthaté.

UFT — langjézsef, izé, -szdrd —
az Ultor lomblalanité modositott val-
tozata. Atalakitva inkdbb hervasztd.
Kozelre egyetlen langpuff, aminem
talizmos felhozatal. Alt médban
Parker fogja a kis tartdlyt, lecsavarja
és hozzavdgja barmihez. Hat, nem
tdl biztatd.

FELAUTOMATA
MOSOLYFAKASZTOK

USP—16 — 48-as (12mm) kaliberd
pisztoly, az Ultor drék szabvany
oldalfegyvere. Félautomata, mésod-
lagosan a hangtompika opcionalis.
Remélem érthetd voltam.

MK/SG-1 Precizids Puska - .22-es
{5.56mm) robband golycikkal,
nagyon hasznos tars a legnagyobb
bajban. Nincs auto Gzemmdd, nyom-
kodni kell az egércimborat rendesen!
Ejjellatd tavcsdvel kedves ajandék
minden alkalomra.

UAS-10 Sérétes Puska — A kozel-
harc iszonyatos eszkdze. 10-es
Gzsaréttel, normalmaodban 2 hivelyt



aritegy ravaszkds huzdsra, ,alt”
mdédban masodpercenkét 4-et. Csak
sajnos igen lassi Ujratoltésiiddvel
parosodik, ami miatt a gazddjara
nem kétnek életbiztositds sehola
galaxisban.

USG-50 Nyekk Mester + UNVS-8
12X-es tavoptika — .50-es kaliberi
(12.7mm). Hatos tarakkal
megrendelhetd a TV Shop kirendelt-
ségeinél. Torzo vagy fej egyre megy.
Karhogy lasst a tarcsere. Messzird|
nagyon egészségtelen.

NEHEZFEGYVEREK
JF60 —HMG/BF Nehéz Géppuska
— 99 toltényes hevederekkel normal
(gyors és pontatlan) és alternativ (las-
sabb és pontosabb) médban. 50-es
skuldkat ereget. Amolyan bele a kdze-
pébe, és hadd hulljon a férgese.

SMG Géppisztoly — Standard
5.56-0s lGvedékkel 20-as tarat hasz-
nal, 12mm-esekbdl 30-as tarbol képi
az okossagot. Uzemmadvaltds a
jobbgombal. Amilyen kicsi, olyan
drtalmas.

UAR-42 Rohampuska — 5.56-0s
pancéltoré municioval, 42-es térral.
Mindig j6 méka a hasznélata. Normal
3-as sorozatok, alternativ full auto
lzemmdd.

FCA-25 Magneses Szdgbelove —
egylovetli csoda. Egy fémrudaté ki
irtézatos sebességgel. A szkopjaval
atlatnia falon. Egyetlen talalat
bealkonyitja a napot. Az ellen kezé-
ben sajnos a minapunkat is. Hat-
ranyos tulajdonsag, hogy lassi a
tarazds.

ROBBANTO SZERKULAK
F-1TL Fuzids Rakétavetd — nincs alt
lzemmdd, viszontinfravirds optikdja
van és bazinagyot szél. Elénye, hogy
j6 nagy, hatranya, hogy hasznalata
esetén, B0 szdzalékdban sajat magun-
katis kipiplhatjuk az élak sordbol.

URL-6T alias Big Earl, a rakétavetd
— elsddlegesen 2 masodpercenként
nyom egy rakit, masodlagosankb.

3 mdsodpercnyi jobbgombnyomas
utdni eleresztéssel hikerasds
Wvetémagot” pumpal a .taptalajba”.

KéziGranat— normél mddban
becsapdddskor explodal, alt médban
4 masodperces id6zitéssel.

Tavkioldés bomba — fela falra,
elonnan, és bumm. Vagy: bal gomb-
balhatba dobni a katonelvtarsat, aki
sikoltva elszalad, és az erdsitéssel
visszatér. De akkor szintén a bal
gombbal lesz nagy meglepetés.

JARMUREMEKEK
ATV terepjard — kikapcsoldddst
jelenta hosszi gyalogtira utdn.
Elvezetetaztnem. A menekild zsol-
dosok ugyan is gyorsabban futnak,

®

=

mintahogy ez a tetii vanszorog.
Vezetdsi élmény tehdt nyista. Viszont
ha aGX240-estvalasztjuk a platén,
azzal rendesen megszépithetjik a
kirandulast.

Bényafiromasinéria — Az elsé
palydk valamelyikének statiszta disz-
lete. Erdemes kiprébalni. Tohonya,
haszontalan, de Geo-Modokat kredla
falba. Maga a mivelet elég cstnya
grafikailag, és nincs is semmi értelme.
A jobb gombbal négy nézet kdzil vélo-
gathatunk. Ennyi és nem tobb.

APC — A péancélos csapatszallit.
ULT-80-as hokdvetds rakétavetdvel,
6s ULT-6AG 20mm-es gépagytval,
bir, klima alapfelszerelés. Tiz Ultor
katonabdl kilenc ezt ajanlja!

Aesir Fighter — a neve
meglehetdsen, s6t gyantisan ismerds
a Max Paynebdl, akinem hiszi,
16jin utdna. Nos, igen. Az AF ésa
kivetkezd bekezdésben bemutatandd
gépezet fizikai modellje mar adott volt,
és igy meglehetdsen gardilékenyre
sikerdlt. A Volition gardajanak is volt

semmi 0j, semmi rendkivali vivmany,
minden eszkiz ismerds valamilyen
lovoldokla Griiletbdl. Es kitudja, hogy
példanak okaérta pajzs miértnem
kombinalhaté az elektromos gumi-
bottal? Mertugye elég képtelennek
tiinik, hogy valaki csak a pajzsétlobog-
tatva szalljon a szembe. Nehdny
kitind Gtlet (a rohampuska LED-es
téltényszamidldja, vagy a rakétavetd
hddetektoros tav-
cstive) 0jszint
hozhat a hentes-
munka hétkGzna-
pisdgaba.

Quad Erat
Demon-
strandum

Mivel tisztdban
vagyok a ténnyel,
hogy az FPS
kindlatigen
bdséges, és mar
csaknem
mindenrdl készalt
jobb-rosszabb

szerepe a Descentcimi egykorialap-
jaték kifejlesztésében, igy csoda lett
volna, ha nem villantanak kicsit a korai
technoldgia felujitott valtozataval.
Eme repildgépecske kdnnyen ird-
nyithatd, gyors és haldlos. ULT-AR4

jaték, igy igen
nehéz eldalini
teljesen djkon-
cepcidval. Egy-
egy Uj(aztnem
merném dllitani,
hogy forradalmi)
grafikus motor
debiitalasa pedig
mindig kényes,
meghatdrozd for-
dulépontnak szd-
mit. A Red
Faction nem vizs-
gézottrosszul.
Aldozatulesetta PS2-PC konverzio-
nak, vagy pusztdn a parhuzamos fej-
lesztésnek. De még is: hihetetlendl
jatszhatd! (a PC-k billentyi-egér
kombdija sokkal kezesebb iranyitast
tesz lehetdvé, minta PS2 gémpadja)

Steeleye Tandem Warhead rakéték
kalés ULT-8CG 30mm-es 8 csovi
Gattling dgyival van felszerelkezve.

Hétrany: nem ritkdn beakad a
fal kiszogelléseibe, és akkora
sziigbeldvds katonak, illetve az ellen-
séges AF-ek szdmdra szabad pré-
ddva valik.

Meriil§ Repiillé”"— ULT-Mk1
passziv, és hdkeresds torpeddalldsai
vannak, igy semmiok aggodalomra.
Remek alkalmat nydjt a Mars viz
alatti éldvildganak tanulményozdsdra.
A legtipikusabb életforma az Ultor
merllé replld”, és annak kicsinyei,
atorpeddbébik. A anyaikotédés
megsziinése, az elszakadds mindenki
szamdra fajdalmas...

A fegyverhasznalat élményszamba
megy. Es ittjon a nagy DE: sajnos

egezve: a Volition alapvetden
semmi érdekfeszitd Ujdonsaggal nem
tudott elérukkolni, a tapasztalt jatéko-
sok szamara csak egy ravid kitérdt
jelenthet az RF. Fontos még megemii-
teni, hogy a mentések mellett mindig

THQ [ Volitionyinc

szerepel a tiszta jatekidd, és bizony
nalam ez 4 ra 47 perc volta végsd
diadalt megelézd pillanatokban!

Quaid mikédésbe hozta a No'uik
hagyatékat, a marsiatomreaktort.

A tubiniumtémbaék a gleccserekbe
zuhanva lancreakciotinditottak el A
jég (vizjég, nem szdrazjég!) oxigénné
és hidrogénné hasadt. Aztdn a jég
alatt pihend hidrazinsav nitrogénje
egyesilta viz oxigénjével. A gaz
pedig felemelkedve megrekedta
Mars gravitacidjanak (a minddssze
0.1 foldtomeq, alacsony gravitdcios
erdvel bird planéta, vajon képes lenne
erre?) fogsdgdban. A kissé oxigéndus
levegd robbandsszeriien szétvetette
a gleccsert rejtd hegyvonulatot, és alig
egy dra leforgdsa alatt az addig a fél-
dihez képest szazszor ritkabb légkart
besdlritve, légzesre alkalmassa tette.
Quaid szeme ekkor marnem guvadt,
stvidaman pislogotta —60°C-ban.
Ma de ez mértényleg egy ma-

sik torténet.

Ender Wiggin

sswww.redfaction.comjy
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102 KISKUTYA: FUPPIES TO RESCUE. 9999  GLNMAN CHRONICLE S 11,999
A NAGY BALHE 9999 HALFELIFE: BLUE SHIFT 6,999
AGE. OF SAIL 7999  HEROE.S CHRON: WARLORDS OF THE. WASTELANDS 6999
ALADDIN NASIRA BOSSZUJA 9999 HOMEWORLD (BEST SELLERS) 2,999
ALONE IN THE. DARK. 4 9999 ICEWIND DALE. 6,999
AMERICA 11999  ICEWIND DALE : HE ART OF WINTER 7,999
AMERICAN BULL RIDING 1999 IMPERIUM GALACTICA Il 3333
ASTERIX MEGA MADNE SS 7999  JAGGED ALLIANCE. 2.5 9999
BUGS BUNNY & TAZ. TIME BUSTERS 7999 JUNGLE BOOKSTHE GROOVE PARTY 9,999

BALDUR'S GATE. 2 SHADOWS OF AMN COLLED 14,999 IRE 12,999
BATTLE ISLE 4 4 11,999 : ; 9,999

BLACK & WHITE 12,999 MERCHANT PRINCE Il 7,999
BLAIR WITCH EFISODE 2 1,999 METAL GEAR SOLID 9,999
BLUEWATER HUNTER 9999 & NHL 2002 HivJ1
BUZZ LIGHTYEAR OF STARCOMMAND 9,999 ONI 11,999
CEASAR Il (BEST SELEERS) 2,999 OFERATION FLASHPOINT 9,999
CHICKEN RUN 11,999 OUTLAWS (CLASSIC) 3,999 M
C&C RED ALERT 2: YURI'S REVENGE HIVJ:  PRINCE OF TERSIA 3D 2,999 I
CLIVE. BARKER'S UINDYING 1,999 REDNECK DEER HUNTING 999 |8
COMMANDOS 2 10,999 SACRIFICE 999 &
COSSACKS: ELIROPE AN WARS 12,999 SERIOUS SAM 5999 W
CURSE. OF MONKEY ISLAND (CLASSIC) 3999 SETTLERS + n99e
DESPERADOS: WANTED DE AD OR ALIVE 9999 SEVERANCE: BLADE OF DARKNESS 1,999
DIABLO (BEST SELLERS) 2,999 SQUAD LEADER 9099
DIABLO lI: LORDS OF DESTRUCTION HIVJ)!  STAR WARS: BATTLE FOR NABOO 12,999
DRIVER (BEST OF) 3999 STAR WARS: JEDI KNIGHT & DARK FORCES 7,999
EROTICA ISLAND 9999 STAR WARS: ROUGE. SQUADRON 3D 7,999
EMPEROR: BATTLE FOR DUNE. HIVJ!  STAR WARS: X-WING ALLIANCE 7,999
ESZEVESZETT BIRODALOM 12,999  STAR WARS: X-WING COLLECTORS SERIES 7,999
ECIROFPE AN SUPER LE AGUE 1,999 THE GRINCH 11,999
fl 200! HIVJI  THEME PARK INC 11,999
FA PREMIERE. LE AGUE. MANAGER 2002 HiV)1  TIGRIS SZINRE LEF 9999
FALLOCUIT TACTICS 1999 TOMDB RAIDER 3 5,999
FLYLII 1,999 TOMB RAIDER 4+ THE LAST REVELATION 6,999
GABRIEL KNIGHT Il (BEST SELLERS) 2,999 TOMB RAIDER CHRONICLES 9999
GRIM FANDANGO (CLASSIC) 5999 (INRCAL TOURNAMENT (BEST OF) 5999
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eldtt ezer
évvel, magikus
potencidljuk
rohamos elapa-
ddsdtldtvan dént
gy a Fald utolsd
drudiarendje:
hatalmukat 6t
Ujszdlatt lelkén
keresztil dvjak
meg a biztos
megsemmi-
siléstdl. Titkos
tuddsrdl s hata-
lomrdl lévén szd,
amégikus ener-
giak dtaddsa szigordan bizalmas
keretek kozdtt folyik, az annak meg-
ejtéséhez sziikséges ritus lebonyo-
litdsdra pedig az utolsd druiddk
rendfénoke keresve sem taldlhatna
jobb helyeta Stonehenge dsi, misz-
tikus kéveinél. Igazodvan a tradici-
ondlis fantasy metédushoz, a Fold
utolso druiddiis képesek a hatalmuk-
ban lév6 magikus energidk koncent-
rdldsdra — ezen modfelett bonyolult
ritus sikeres lebonyolitdsahoz pedig
minden, a Stonehenge korzetében
kantalé druida magikus potencidlja
szilkséges lenne. Am a rendfénok
elkdvet egy hatalmas hibat: nem sza-
mol annak lehetdségével, hogy bizo-
nyos druidaknak eszik agaban sincs
a kbzdsbe dobnia bennik rejld magi-
kus potencidlt. Maroknyi, bizony-
talansdgtdl terhes testvérsem a
ritus pillanataig, sem annak kritikus
pontjain nem |4t garanciatarra,
hogy az ot ujszilott
feleldsséggel, s
legféképpen:
bélcsességgel
kezelimajd a ra
hagyomanyozott
tuddst. Potenci-
aljukatigy nem
hajlanddak a
rendfénok
parancsa
szerint fel-
hasznalni. S
noha a ritus
latszdlag
z6kkend-
mentesen,
sikeresen zaj-
lik le, a
rendfondk
utolsd magi-
kus sza-
. vainak

Idﬁszamilésunk

= o

A ..@s..ha..hakigyirom magam -ndnek az esélyeim?

kantdldsakor nem lehet tisztdban
vele: a szertartds gyakorlatilag befe-
jezetlen maradt.

Az immar titkos tuddstdl sem men-
tes Ujszllotiek bolcs emberekké
cseperedtek, j6llehet a lappangd
hatalmat rajuk hagyomanyozé utolsé
druidarendrél nincs tudomdsuk. igy
hangzik a Mystery of the Druids
kerettirténete, melynek bemutatdsa-
ban a jaték kezdetekor prezentalt
video jeleskedik. Ne féljetek: tovdbb
lehet léptetni.

lopar ezer évvel késdbb...

Brent Halligant, a Scotland Yard

kétalékaib 1

1 szolgalatot teljesitd
detektiveta renddrfdnék egy napon
kiemelt fontossdgl dgyre 4llitja. Eqy
kézelierddben, minden bizonnyal
kiildnds kegyetlenséggel meggyilkolt
ember lenylzott csontjaira taldltak,
mely csontok alatt — mintaz az
érdemijaték megkezdése utdn nem
sokkal kideriil — a fii gyakorlatilag
feketébe fordult majd elhalt, mig a
csontok elrendezése a latszdlagos
kuszasag ellenére is dsi, tiltott
ritusok jegyeit sejteti. A Mystery
of the Druids ezen gyilkossag nyo-
man mutatja be azokataz eseménye-
ket, melyek révén a Brent Halligant
megszemélyesitd jatékos évezredek
tavlatdbol akadalyozhatja meg az
dsiritus befejezését. Mert, mintaz
mar a jaték kezdeti szakaszaban is
vildgossa vdlik, a mindenre elszant
Beavatottak pontosan ezen mun-
kalkodnak — terveik megvaldsitsa
esetén pedig egyetemes sotétség
borulhat a vidékre. Hogy miértis
j6 nekiink, ha kollekcidnkban figyel
a Mystery of the Druids? Egyrészt,
elejét vehetjiik az dnndn tudasukat
rettentd mddon felhasznélé druida-
szimpatizdnsok kétes Gzelmeinek,
mésrészt atfogd képet kaphatunk
arrél, hogy
anémet
illetd-

A A jdték folyamdn tdrsakra is szert tesziink.

ségli House of
Tales elgondo-
lasai szerint,
mikéntis néz ki
egy adventure
2001-ben.
Tényleg —
mikéntis...?

A Kezelésrél
A3CD-n
terpeszkedd mi
irdnyitasa
meglehetisen,
mondhatni tilzot-
tan is egyszerd.
A darabbal vald
interakcidra az egeren kivil csupan
az ESC billentydt fogjuk hasznalni,
melyen keresztil a program
fémendjéhez férhetiink hozzd. A
gondok mar ott elkezdddnek, hogy a
fészerepld targylistajat a lehetd leg-
szerencsétlenebb mddon érhetjik
el — a képernyd aljdra mozgatott
pointer révén. Probléma ez azért,
merta renderelt dlloképeken ddon
mddon, azaz a tér bizonyos pontjaira
klikkelve kdzlekedhetiink, mig egyik
helyszinrdl a masikra éppenhogy a
képernyd szélein feltiind  kinyilakat™
jovdhagyva juthatunk 4t. igy zava-
réan nagy gyakorisdggal fordul eld,
hogy a lefelé mutatd kinyil® és az
ekkor megjelend targylista dsszeit-
kézik. Az sem ritka, hogy jovahagyds
helyett emberink még valamely ndla
|évd targyat is a kezébe veszi—
ekkor kévetkezik az intenziv lelo-
hadds. Egy, a birtokunkban lévd
targyon torténd balklikk hatdsdra
ugyanis emberiink olyan foki
kérlelhetetlenséggel kezd annak
szorongatdsaba, hogy csak a
jatékvilagba vald jobbklikk révén

o

A Hmpf. 72 drdja vdrok, de napnyugta - sehol.

e

szerezhetd vissza az alap pointer.
Meglehetdsen kényelmetlen, irritativ
modell, mely alapjaiban rontja a
darab jatszhatdsagat. A targyak
haszndlata, s igy sok puzzle megol-
ddsa egyébirant ittis csak a jol meg-
szokott modon mikddik: kijeldljik a
targylistadnkbdl a plasztikzacsit, majd
azta csontokra mozgatvan klikk,

és hopp — mér ndlunk is a

lenyidzott csontocska, mely ilyen
formajaban elsd szami bizonyite-
kunkként foghato fel arra nézve,
hogy itttényleg bérlenytizds esete
forgottfent. (Spoiler: a Halligan
irodajdban taldlhatd fickosszekrény
minden egyes fidkja kinyithatd, noha
a trilkkds alkotok nem atallottak
azta képzetet kelteni, hogy csupdn
a masodik tartalmahoz férhetlnk
hozzd. Csak tessék gondosan pozi-
cionalni a nagyitot.) Az inventoryban
szerepld targyakon értelmezettjobb-
klikk hatdsédra Halliganiink hajlamos
pér soros kommentdrt flzni az illetett
darabhoz, mig felvehetd targyakat
rendszerint a pointer elvaltozdsa
hivatott szigndzni. Bar, jelzem: ren-




getegszer akadtam olyan térgyakra,
mely felett ugyan a pointer elval-
fozott, dm Halligan még a legkitar-
10bb bal-s jobbklikkelgetés hatdsdra
sem volt hajlandé semmiféle inter-
akcid bemutatasdra. Megjegyzendd,
nogy a tér bizonyos pontjaira moz-
gatvdn a pointert, az gyakorta

oltifel egy nagyitd alakjat. Ezeket

a terlleteket lehetdségink van
x0zelebbrdl is szemiigyre venni,
feltérképezendd az oft rezidens tar-
gyak, s egyéltalan: valamely mddon
hasznosithatd kordimények komplett
sordt, mintegy.

Mint azt latni fogjuk, a darab sordn
kifejezetten javallott a beszélgetések
alkalmaval vdlaszthatd, létezf dsszes
fopic lekérdezése. S noha kétség-
izlen, hogy ezen szabdlyszeriiség
czaknem minden adventure-ben kép-
viseltetimagat, azért csak nyugtdz-
Zuk kitdrd drommel az interakcidra
alkalmas karaktereket szigndzd dia-
logus pointert. Ennek révén minden-
Kitlehetdségiink van akér tobbszori
wikérdezés targyava tenni, mig alda-
s0s mddon a mondatléptetést sem
nelkilbzia darab: ESC

A Tematikarél

A Mystery of the Druids kiemelt
hangsilyt fektet a dialdgusokra,
melyeket ddvozlendd médon nem
atallbdséggel szornia jatékos sza-
méra. Kiemelt hangsilyrdl beszél-
hetlink azért, mert szdmos esetben
az NPC-kkel vald beszélgetések
kimenetelétdl figghet tovabbjutd-
sunk lehetdsége is. Erre nézve a
legelsd, egyszersmind
legalapvetdbb példa a bizonyitékok
visszaszdllitdsa a Scotland Yardra.
Az itt rezidens labordns, Chris
orra ald dugdosvan a Corpus
Delicticet, mikézben teljes vehemen-
cidnkkal biztatjuk Gt a létezd legrész-
letesebb vizsgalatok elvégzésére, 6
nagy nehezen hajlanddsagot mutat
kézdini, hogy az Oxford Mizeum egy
neves professzora minden bizonnyal
érdekes info-adalékokkal ldthatna el
minket a bizonyitékok kapcsén. S
16n: a Scotland Yardot kdvetd tdvo-
zasunkkor mar valaszthatd is az 4j
helyszin, az Oxford Mizeum. Hja,
hogy renovacios munkdra hivatkoz-
vdn be van zdrva annak ajtaja? Az
mdr egy masik torténet. Ezen

] fejezetsordn
érdemes érte-
keznia darab
alapvetd
eszmeiségérdlis,
megoldandd
puzzle-ok és
sztori tekinteté-
ben egyarant.
Eldljdrdban
annyit, hogy a
tér-idd kontinuum
dlén torténd
rendezdicsa-
varokkal is

[ due

spékeltdarab
minden idék egyik
legkeményebb
adventure-ének
foghatd fel. Kalan-
dozdsaink sordn
elegendd informad-
cidt kell szerezniink ahhoz,
hogy a késébbiek folyamén
aziddben visszautazva aka-
ddlyozhassuk meg a szentség-
telen ritus eldkészileteit. Enhez
sejthetden széleskdrd ismeretekkel
kell rendelkezniink a druidak kultd-
rdjat, szertartdsait, alapvetd beren-
dezkedetiségét illetden is. A mult
8lén bonyolddd cselekményszélhoz
igy természetesen édon, dsi helyszi-
neket felvonultatd grafikus megvalo-
sitds, s igy a jelen jegyében torténd
jatékhoz viszonyitva, jszerd alapo-
kon nyugvé adventure-tapasztalds
dukal. Mint az a fent emlitett kéril-
mények ismeretében sejthetd, a
Mystery of the Druids torténetét s for-
gatdkanyvét nem érheti komolyabb
526 — s noha azért lattunk mar
hasonld alapokon nyugvd, valami-
kétes-okkult-szervezet-kavar-a-
hattérben” tipusu darabokat, lasd
Gabriel Knight sorozat — a jaték
képes a kezdeti szakaszban korvo-
nalazott atmoszféra fenntartdsdra,
majd kibontakoztatdsdra is. Ami,

jo. Ezzel szemben, a Mystery of

the Druids-ban dbrazolt fejtdrdk tete-
mes része egyértelmden tdimutat

a kovetkezetes gondolkodds révén
megoldhatd feladatok természetén,
s6t csokornyi, mar-mér dihitéen
illogikus puzzle is helyet kapott

a jatékban, melyek megoldasat
kévetden az alkotok kozelebbi rokon-
sdga bizony heveny csuklasra
szamithat. Ebbdl kovetkezden,
szerfelett vegyes darab ez —
valdszinlinek tartom, hogy a kaland-
jatékosok egy részének id6vel ked-
vétszegia teljes sztakkolds, s

Y

més, gyorsabb sikerél-
ményt igérd adventure progra-

mot vdlaszt nylstélésének targydul.
Mésfeldl viszont a Mystery of

the Druids, abszolit ,hardcore”
mivolta révén unikumnak nevezhetd
a kor adventure piacédn, melynek
dnerdbdltérténd végigtoldsa tobb,
mint kihivasszer( feladat.

Az Esztétikumrdl

Nna, ha valamire, akkor a Mystery
of the Druidsra még a kardcsonyfa
alatt Gldogélve is rd lehet fogni, hogy
vegyesfelvagott. Mar, amia darab
grafikus kivitelezését illeti. Nézzik
sorban: a renderelt lldképek, noha
alapvetden hozzak a kor kdvetel-
ményszintjét, sétnem egy esetben
taldlkozhatunk szemet
gyénydrkddtetd hatterekkel — jo
példa a viz abrazoldsa, mely itt
minden esetben profi munkara vall
— a grafika mégis gyakorta mutat
nyomokban unalmas, mondhatnék:
érdektelen képet. A Mystery of
the Druids képi megvaldsitdsa érzé-
sem szerint szoros parhuzamot
mutat az dnmagukat roppant komo-
lyan vevd képeskonyvek eszmeisé-
gével, s hogy egy konkrét példaval
tamasszam ald dllitdsomat, alljon
ittegy cim: Peti, Ida, és Picuri.
(Megjegyzés: az eredetileg svéd
keltezési képeskonyv a csemeték-
kelrendelkezd szil6k dolgat hivatott
megkdénnyiteni, szdmos szempont
s targykor szerint.) Félreértés ne
essék: a Mystery of the Druids gra-
fikus megvaldsi-
tdsa ezzel egyltt
is abszolut dere-
kas munkara vall,
| dm az dltala kép-
viselt alapvetd
karakterjegyeket
akor— megld-
tasom szerint —
tulhaladta.
A karakterek
kidolgozdsa csak
tovéabb erdsitia
{ Peti-lda-Picura

képzetet: fran-
kon, minden
szerepld a svéd



képeskdnyv oldalairdl lépetta
darabba, hogy az dket jellemzd,

par polygonra szoritkozd modellezés
és meglehetdsen gépies animécids
kultira jegyében riogathassdk a
jatékostarsadalmat. Amikilén meg-
lepetésre ad okot, azok éppen

a fdszerepld, Brent Halligan
unalomiizés cimén produkalt,
miivieskedd performanszai:
extrajassznak szdnt, ezzel szemben
homoerotikusra sikeredett hajsimitd-
saival, s a hozzd spékelt szinkron-
hanggal Mr. Halligan aligha valik
majd kultikus adventure figurdva,
hidba is aggattak
rd Deckard féle
nyakkendét és
ballonkabdtot.
Apropd, szink-
ronhangok —
dltalanossdgban
is elmondhatd,
hogy sajna min-
den szerepld
életre keltéséért
osztalyon aluli
szinkronszing-
szek felelnek,
noha vigasztald
lehet a tudat: a
jaték egésze alatt kérlelhetetiendl
énmagat kelletd, lehalkithatatlan (1)
zene némileg elnyomja az enervalt
hangokat. Urdm az 6rémben: szo-
mord, de az itt prezentalt kompo-
ziciok sem akkora térténetek, hogy
azok nélkildzésétd! képtelenek len-
nénk elhatdrolédni. Opciondlis meg-
oldds: halkitsuk le az egészet igy
ahogy van, majd dialdégusoknél tajé-
kozddjunk a feliratozds alapjan az
elhangzottakrél. Ez egy tipp.

A Bugokrél
Azt, hogy 2001-be ne lehessen
valtoztatni egy adventure felbonta-

Lo

sdn, a jatékos, ha némileg csald-
dottan is, de elfogadja. igy marad

a fix, 640°480-ban torténd jaték
lehetdsége. Amiazonban a Mystery
of the Druids legkinosabb gyermek-
betegsége, a grafikus motor dltal
produkdlt parajelenségek
meglehetdsen gazdagon mért
szdma. Két mad jegyében nyilik
lehetdségink a programot
mikddésre birni: ez a szoftveres,
avagy izlés s lehetdség szerint,

a hardveres renderelést jelenti.
Mos, mig szoftveres renderelés tik-
rében bambulhatjuk a ma méar

kifejezetten ciki pixeleket Halligan
olesd ballonkabatjan, addig harveres
renderelésnél kérlelhetetlen nyo-
muldsba fognak az emlitett
parajelenségek. Perspeklivak
térvényszeriiségeire fittyet hdnyo,
kanapékon és székeken pokerpofé-
val atmasirozo karakterek, az asztal
mégdtt 016 renddrfdndk kérlelhetet-
leniil dtviritd labai s egyéb, mas
érdekességek kezeskednek arrdl,
hogy rovid idén beldl kénytelenek
legyink megelégedni a szoftveres
rendereléssel, mely ugyan ronddbb,
de legaldbb nem szdrakoztat minket
ilyen kis figyelmességekkel. A két

4 Hardveres Render

(8)

4 Szoftveres Render

méd kiizotti killonbségeket satiro-
zandd, mellékelek is zwei stihhe
screenshotot.

Azoknak, akik...
A Mystery of the Druids jelentds hid-
nyossdgai ellenére is meglehetdsen
stilyos darabnak mondhatd, mely, ha
hajlunk elnézninem egy esetben
szinte mar sdpaszté gyermekbe-
tegségeit, garantdltan hosszd tavi,
raaddsul mindségi szérakozast igér.
Tabb mint valdszind tovdbba, hogy
az alkotok dltal tesztelt gépeken a
hardveres renderelés sem produkalt
a nalam rezidens géphez hasonlé
furcsasdgokat — hja: Balage beszé-
moldjabol az derllt ki, hogy néla
csak simén kifagyott— igy a jdindu-

latoltdran megelSlegezhetd a darab-

nak annyi, hogy csak az alapvetden
gyenge l&bakon &llé irdnyitas,
tilhaladott karaktermodellezés, s
persze a béna szinkronhangok
okdn marasztaljuk 6t el végelszdmo-
ldsunk alkalmaval. A jaték barmely
adventure rajongénak ajanlhatd, s
kozUllik is kiemelten javallott azok-
nak, akik vérbeli, minden hdjjal meg-
kent jatékosnak valljak magukat.
Merta Mystery of the Druids —
mintarrél médr bdvebben is 526
esett— valdban fekete dves kalan-

dozoknak készilt. S noha ennek
révén sanszos lehetne akar klasszi-
kusként vonulni be a kiztudatba,
ennek lehetdségét az alkotok ezuttal
egyértelmien elbuktak. Kiforrottabb
irdnyitdst, erdteljesebb képi megva-
lositast, karakteresebb karaktereket
kérink! Mdr, amia Mystery of the
Druids esetleges méasodik epizodjat
lleti.

Heé! Es a végigjatszas!!
Mint azt mar téargyaltuk, a jaték
egyszerre erdsiti az eddigi leg-
vegyesebb képet mutatd, illetve
a legsilyosabb adventure darabok
taborat. S noha ezen ismertetd
kereteibe érdemiinformdciok a
jaték megolddsaval kapcsolatban
méar nem férnek be, Vargab uté-
lagos jovahagydsdban bizvdn igé-
rem: — ha kihuzta volna, akkor
nem hagyta jévd — amennyiben
egyértelmi bizonysdgat adjatok,
hogy igénylitek a darab komplett
megolddsat, igy a jové szamban
prezentdljuk azt. Amugy elvarha-
téan: tiszta erdbdl. (Tomi, szélj
majd rdm, hogy ezt a bekezdést
ne felejtsem el kihtzni...!
VargaB.)

by GyZ
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A LEGGYORSABB NOTEBOOK!

« Intel Pentium4 processzorral
* Intel D845WN alaplap

.

* 40GB merevlemez

* 16x DVD meghajto

» 1.44MB Floppy Disk Drive

» GeForce2 MX400 64MB

» Fax modem 56kbps V90

« ATX miditorony

» Genius 3 gombos gorgos eger
* Angol vagy Magyar billentytizet

ZENITH

Ultra DMA100, AGP 4x, Socket 478

ZENITH szamitogépbe a legnagyobb teljesitményi Intel Pentium4 processzort, és
a legtjabb Intel alaplapot épitettiik bele. A 64MB-os VGA kartya, a 40GB-os me-
revlemez a maximalis elvarasoknak is megfelel. Ha kompromisszumoktol mentes
igényei vannak, ezzel a géppel a szamitastechnika legfelso kategériajaba léphet!
Eljott az ideje, hogy Pentium4 szamitogepet vasaroljon!

* Intel Pentium4 1700MHz
+ 512MB SDRAM
+ SoundBlaster Live! hangk.

* Intel Pentium4 1500MHz
* 256MB SDRAM
+ On-Board AC’97 hangk.

169.900 Ft

199.900 Ft }

* Intel Celeron processzoral
 Ultra DMA100, AGP 4x

* 40GB mereviemez

* 16x DVD meghaijto

* 1.44MB Floppy Disk Drive

« Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

+ Genius 3 gombos gorgés egér
» Angol vagy Magyar billentytizet

XPLORER

XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- és munkagép nagyteljesitmeényd Intel
Celeron processzorral. Az egyik leggyorsabb vide6karty4t és DVD meghajtot epi-
tettiink bele. Ezzel a géppel minden jaték és telhasznaldi program kivald teljesit-
ménnyel futtathaté. Barmely konfiguréaciét valasztja, meglétja, hogy a gép hosszu
idén at minden igényét méltanyos aron kielégiti.

+ Intel Celeron 1100MHz

+ 256MB SDRAM

+ GeForce2 MX200 64MB

+ SoundBlaster Live! hangk.

139.900 Ft

* Intel Celeron 900MHz

+ 128MB SDRAM

+ GeForce2 MX200 32MB

+ On-Board AC'97 hangkartya

109.900 Ft

celeron”

eascrsann

~

e

* Intel Celeron processzor 766MHz
+ 128MB SDRAM

* 30GB mereviemez

+ 52x CD-ROM meghajté

+ SIS630 videdchip

+ Ethernet 10/100 halézati kartya
* Fax Modem 56kbps

* 1.44MB Floppy Disk Drive

« On-Board AC'97 hangkartya

* ATX miditorony

+ Genius 3 gombos gorgos egér
» Angol vagy Magyar billentytzel

79.900 Ft

BASE szamitégépet azoknak
ajanlom, akik egy olcso, de bar-
mely Windows alapu Irodai al-
kalmazéas futtatdsara alkalmas
szamitégépet keresnek. A gép
memoriaja és mereviemeze ele-
gendé kapacitasd a legtobb

program szamdara. A CD-ROM
meghajté, a halézati kartya és a
Fax Modem segitségével az In-
terNet elérése, Multimédias al-
kalmazésok futtatasa, Fax kil-
dése és fogadasa azonnal le-
hetséges.

= 14.1" TFT XGA aktiv szines kijelzé (1024*768)
= VIA chipset, 256k Cache Pentium Il processzorban
+ |ntel" Pentium® 11l (Tualatin) processzor, 1200MHz

i 1 & W0

* 14.1% XGA-TFT (1024x768)
+ 20GB mereviemez
* 8x sebességu 'To:hiba'D\.l'D mcghui{o * 256MB SDRAM

d + DJ Funkcié (kdzvetlendl CD lejatszas)
* 1.44MB Floppy Disk Drive 41 9.900 Ft
= ATI RADEON AGP grafikus kartya 32MB DDR RAM

« TV-OUT (RCA) kimenet

* Fax Modem 56k V80 beépitve

= EtherNet 10/100Mbit beépitve

» FireWire IEEE 1394 beépitve, Infra Port, 2 USE port
+ SoundMAX Digitalis 3D hangkartya

* Sztered nagyteljesitményi hangszoro

* Touch Pad scroll gombbal, Windows billentyGzet
= 2x Type Il vagy 1x Type IIl PCMCIA csatlakozd

+ Killso soros, parhuzamos, monitor, PS/2

= Mikrofon és hangfal csatlakozo

* Li-lon SMART akkumulator

+ 308mm x 268mm x 39mm, 3kg, metal szinben

* 12 hénap garanciaval

+ 14.1" XGA-TFT (1024x768)
+ 30GB mereviemez
« 512MB SDRAM

449.900 Ft

RapeOn
jesitmeé .

+ SiSoft Sandra Standard v2001.5.8.11 teszt program hasznalataval

« CPU Benchmark: 3362 MIPS Dhrystone, 1605 MFLOPS Whetstone

+ CPU Multi-Media Benchmark: 6512 it/s Integer, 8088 it/s Floating-Point

+ 3D Mark 2000 v1.1 (Default): 3421

* 3D Mark 2001 (Default): 1652

Nyitvatartas: Hét16-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Va:
_ A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak
1134 Budapest, Rébert Karoly kri. 68.
1152 Budapest, Szentmihalyi 4t 131,

Faxbank:

ACOMP PEST:
POLUS CENTER:

Internet: www.acomp.hu
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kereskedelem, mint akar
Aiélezﬁ, akdr a fantazia szillte

birodalmak gazdasdganak
legalapvettbb eleme, rendre dbrazo-
lasra kerill a kdzelmult, s napjaink
sordn keltezett RTS-ekben is. Am,
tudvan s ldtvan az (j évezred elején
publikalt RTS darabok f6bb irdny-
vonalait — mely szerint az esetek
99%-aban a vellnk nyilt szembe-
helyezkedést vallald csoportosula-
sok lehetd legkiméletlenebb madon
térténd megsemmisitése jelenti hi-
tozasunk targyat — aligha lehet
meglepd, hogy a kereskedelem sze-
rencsés esetben ugyan elegdns, dm
rendszerint meglehetdsen
leegyszeriisitett, mondhatndk buti-
tott formdban kerillimplementalasra
a legyartott kignokban. Ezen
szabalyszeriiség aldl kivétel — sza-
momra nem ismeretes. Az idei
E3 Eidos csomagjat latvan
megerdsddhet benniink a feltétele-
zés, hogy a patinds kiadd sem vélet-
lendl latott fantaziat a Frog City nevet
magéaénak vallé fejlesztdcsapat
elgondoldsaiban, akik kordbbi mun-
kdi kdzott az Imperialism sorozatot
is kdszdnthettik. A brigad célja
ezlttal szamos torténelmi kor tiik-
rében, a lehetd legrészletesebb s
legkdvetkezetesebb médon model-
lezni a kereskedelem sajatossdgait,
valamint raebreszteniaz RTS-
addicteket: nem csupdn a mdsik
széttrancsirozasa réveén juthatunk

kampany, sem a véletlenszer(
misszid fogalma — ehelyett 17,

az igéretekhez hilen mds-mas tor-
ténelmikor mezején modellezett
scenariotkindl a hasznaldnak,
melyek egyenként is tdbb napos, s6t
az 6sszetettebb darabok esetén tobb
hetes jatékot biztositanak.

Mieldtt feltérképeznénk a jaték
alapvetd tematikajat, feltérképezzik
a jaték még ennélis alapvetdbb
tematikdjét. A Trade Empires, lévén
alapkiosztds szerinta kereskedelem
oromeit s arnyoldalait szimulalja, az_ ,
opeidk kiizétt felkindlja a teljesen

.zavartalan”, pontosabban: el nsé-

geselemeklolabszolulmanias]ﬁelr.-_ .

lehetdségétis. S noha maroknyi:
scenario sordn mar default bedllité-
sok mellet sem Kallopponensskkal
szamolnunk, sejthetden a jaték eqgy
joval kiélezettebb, kihivdsszerd arcu-
latatismerimeg az a jatékos, akiaz
alapok, s jopar sz0l6 scenario tel-
jesitése utdn belevetimagat az

Al ellenében torténd partykba is.
Szemléltetés veégett: a Trade Empi-
res esszencidlis scenariéi hét-nyolc
(!) szimultan térképen bonyolddnak,
melyek felvevikozdnségének —
értsd: lakossdgdnak — profittd
alakitasdn akar négy ellenséges
kereskeddkldan szorgoskodik egy-
azon idében. 8 hogy miféle tényezdk,
szilkségszerlségek is szavatoljak
dhitott monopdliumunk rézsaszin

.~ Kinfeni. Am a

kereskedelem
megalapozdsa-
hoz. Eltérden a
megszokeitol, a
Trade Emjires
nem enged teret
a populacio koz-
vetlen manipu-
ldldsdra, sita
lakossagot
alkotd egyének
konkrét
megjelenitésétdl
sem atall elte-

kereskedelem
elsé szamu kelléke mégiscsak az
individum kell legyen, akit aztan fel-
vasdrldsra birhatunk forgalmazott por-

- tékdink sokasdga kézil. S noha
' latszélag kihalt a vidék, az emberi

természet egyik dltaldnos sajatossd-
gatkihasznalvan — beszélekitta
bdségets j6létet igért régickban
vald |étezés irdnt érzett lelkesedési
kvdciensrdl — sanszunk lehet
eldcsalogatnia gyermekeket. Profitot
termeld kereskedelemhez javakat
ontd, s javakat kiveteld telepilésekre
lesz szlikséglnk, mely javak
elddllitdsdra illetve felvasarldsara
egyarant a telepiilések populdcidit
fogjuk hasznositani. Hogy megis-
merhessiik a Trade Empires gya-
korlati kezelését, illetve dtfogd képet
kaphassunk a darab metddusait

mindségijatékélményhez. Nem, mi?
Bizonyiccsd'...

Repertodr
A Trade Empires nevi darab eltt
— merthogy arrol futtatunk eszmet
— nem ismeretes sem a tradiciondlis

A Trade Empires Screenshot

(38)

dbrandjdnak majdani koherens, meg-

ingathatatlan voltat — ldssuk!

Tematika
Kezdetben vala a mezitelen vidék,
melyet csupan maroknyidohdny,
illetve kdlesleldhely latszik vigasztalni.
Ennyiazonban pontosan elég a

illetd alapvetd iigymenetrél, példaval
jovok: adottegy joképiinek aligha
nevezhetd, am kedviinkre valo
kbleslelGhely. A Construction ikonon
keresztiil lepakolunk egy Piactér —
Markets — tipusu létesitményt gy,
hogy annak vonzaskorzete fedje

a koleslelGhely egész teriiletét —

A smeéégegy...!

?1

ez a kezdetekkor Trading Post
névre hallgat. Megjegyzés: a jaték
elérehaladtaval, térténelmi
hitelességtdl sem mentes idében
s pontokon vélnak hozzaférhetdve
ljabb s djabb technoldgiak, melyeket
csengd aranytallérokért
vasdrolhatunk meg a Beavatottaktdl.
5 noha ezen megoldasnal hiteleseb-
bet tovabbra sem sikerillt kiagyalnia a
jataklpar jelenkori prominens szemé-
geinek, azéri raéb-
zedunk az ily médon akkumuldlhatd
tudas nélkiilozhetetlen, egyszersmind
(dvozlendd voltara. lgy idével, s6t
késeitorténelmi skdla tilkrében mar
alapbdlis szdmos, az aktualis techno-
logia lehetdségeinek jegyében értel-
mezett létesitmény férheté hozzd
minden Iétesitmény csoport, s igy
Piactér csoport tekintetében is.
Szdval oft tartottunk, hogy lepakal
piac kdles mellé. A létesitmény
elkésziltekor automatikusan megin-
dula kélestermelés, minek eredme-
nyeképpen hamarost szamithatunk

|

amegrogzdtt koles-rajongd reziden-
sek bevandorldsara. Marezen ponton




A 75/dil maddr a kukoricaszdddar...”

kdrvonalazodnilatszik a Trade Empi-

res egyik legfobb szabalyzo elve —

~ akereskedelem gocpontjaival egyet

- elentd telepilések populdciojat a tele-

~ plléseken hozzaférhets javak révén

- manipuldljuk. Hogy érthetébb legyen:
minél tobb s fajtaju drucikk férhetd
hozza bizonyos telepilésen, anndl

~ nagyobb populdcidra szamithatunk,

- Egyébiranta darab nem étall
szamszeri restrikcidkhoz kdtnilakos-

s3gunk ndveltetését, minek értel-

mében csupdn akkor birhatéak

“emigrdciora a rezidensek, ha képesek

. wagyunk a régioban aktualisan

felielhetd, I6tez6 osszes élelmezésre

“haszndltalapanyag, illetve legaldbb

2gy, avagy tébb — opcionalisan

valaszthato — egyéb javak biztosi-

f2sara is. Miértis j6 nekiink, hand

2 populdcionk? Nos, nem minden

. esethen jo. Ittkezd bontakozdsba

2 Trade Empires — a készitdk

‘Devallisa szerintis csupan koncep-

" Siondlis — Felvevihely, Elldtohely

" Em kaja. Jelentdsebb populdcid

~ =rielemszerien jelentdsebb mérték-

Ben fogyaszt. Igy, ha képesek

v

vagyunk a szamukra kedves javak
biztositdsdra, dgy jelentdsebb sza-
muknak készénhetden jelentdsebb
profit (timarkunkat. A tomeges fel-
vésdrlds igéretét hirdetd, populdciotol
duzzadd telepilések lesznek tehata
Felvevihelyek, mig az Ellatohelyek -
képében azokat a gécokat kdszdnt-
hetjik, melyek természeti adottsdgaik
folytdn képesek biztositani mindazon
javakat, melyekre a Felvevéhely
lakossdga minden kérilmények
kozottigényt tart. Csakhogy ilyenek
nem léteznek— j6, mi? Hogy hol,
miért, s mire is van sziikség, hama-
rosan behatobb elemzés targyava
tesszilk, 4m élelmesebbek akdr mér
most megsejthetik a valaszokat. EI5l-
jdrdban ennyit: mig magas a kereslet,
magas a vételdr, am a kovetelt javak
leszallitmanyozdsaval egyenes ardny-
ban mind a keresletmértéke, s

fgy értelemszeriiena vételdris csdk-
ken. Vissza még az Ellatohelyekhez:
noha a bizonyos Felvevihelyekkel
alapvetd kereskedelmikapcsolatban
dllo Ellatéhelyek adott stratégia tik-
rében akdrvégleges jelleggelis
alkalmasak lehet-
nek kezdeti pro-
filjuk ellatasara, a
rutinos profitcézar
azért folytonosan
mérlegeliaz
Elldtohelyetilletd
populdcio
kibdvitésének

A A Ldthatatlan Monostor

Felvevdhely megnevezeések koncep-
ciondlis volta — hiszen csupan

abban az esetben vagyunk méltdak

a Fépenge”titulusra, ha képesek
vagyunk olyan gécokat létesiteni,
melyek tdmeges felvasdrldsra s tome-
ges termelésre egyardnt szavatoltak.
Férstésztdu?

Route Kultara
Az drucikkeknek megvan az a rossz
szokasa, hogy még veletlentl sem
dhajtanak A pontbdl B-be telepor-
talddni, s6t, az dnerdbdl tarténd
helyvaltoztatds jeles mivészetétis
szam(zettetik az altaluk gyakorta
Gizdtt foglalatossdgok napirendjérdl.
Megoldds: az arucikkeket szallitma-
nyozni fogjuk, méghozza kereskedd
utak megtervezédsével, megalkotdsa-
val, s természetesen menedzselé-
sével. Hozzdvaldk: 1. legalabb két,
egymadstdl jelentdsebb tavolsdgra
esd Plactér tipusu létesitmény — 2.
legaldbb gy kereskedd, akitaztan
a kereskeddut haszndlatdra buz-
ditunk. Mindenek eldtt vasaroljunk
egy kereskeddt — roluk tudni kell,
hogy vételdruk folyamatosan névek-
szik — azaz tizedik kereskeddnket
az elsd tobbszoriséért fogjuk kikérni
a fohadiszallasrol — ugyanakkor
mindegyikik mellé tartozik mara
kezdetekkor is bizonyos kiilonleges
adottsag. Ezek egeszen dtletes
kis javadalmak képében jelentkez-
nek, peldak: High Reputation:a
K kedd messzit6lddn johirmek s

(idvdzlendd vol-
tat. Ezmara
darab sava-
borsa, minek
révén belathatd
az Ellats/

elismertségnek drvend, igy aratast/
elddllitastkovetden garantaltan 6
kapja az elsd adagol az dltala dhaj-
tott rucikkekbol. Animal Husbandry:
az dllatokra tamaszkodo szallitma-
nyozas (teme jelentdsen gyorsabb.

A Trade Empires tucatnyiilyen java-
dalmatismer, s alddsos mddon (]
kereskedd vasdrldsakor tobb alter-
nativatis kindl a nekiink tetsz
javadalom, s az ahhoz tarsitott
kereskedd megvalasziasatilletden.
Bonusz: sikeres szerepeltetés ese-

tén a kereskedd kelld tapasztalatot,

nyer ahhoz, hogy tjabb, szintén

dltalunk valasztottjavadalom emel-
hesse munkaszinvonalat. Emberiink
tehatmarvan, am kereskeddit—

nincs. Az aldbbiak sordn megterve-

ziink egy egyszerlbb kereskeddutat,
mely elkészilte utdn mér nem okoz-

hat gondot az akar harom, négy —

avagy még tébb — dllomast érintd
kérutak elkészitése sem. Vegyiink !
hat alapul kétszomszédos telepilést, -
melyek egyikén rizs, a mdsikon az
elmaradhatatian kéles termesztése
folyik. Lévén, hogy egyikik sincs bir-
tokdban a masik portékajanak; rovid

iddn beliil mindkét fél részérdl

megnd a keresleta szomszéd tele-

pulés javaiirant. Klikk a Routes

ikonra, melyen keresztil hamarost
gyakorlati sikon is megvaldsitjuk elsé
kereskeddutunkat. ElGszor deklaral

juk az induld poziciot, mely esetink-
ben a kilest tésben jeleskedd
telepilést jelenti, majd a panelaljan
lathatd, miniatdrizalt piackindlatbol
az (res slotokba pakoljuk a mar hasz-
nosithato nyersanyagot. Eztan kivet-
kezik a célallomds meghatdrozdsa —
add market #2 — mely gyananta
rizstermesztd telepilést jeldljik meg,
mig az itt elérhetd lres slotokba
sejthetden rizst fogunk pakolni. Nincs
mds hétra, mint nevet adnia
kereskeddutnak, majd elmenteni vél-

toztatdsainkat. A kereskedtipanel

Orders pontjan keresztil elérhetd




A Esgeldtt

Route Repertoire ablak segedelme-
velmar kiis jelélhetjik emberiink
szamdra az Gtvonalat, hogy aztan
az Embark on Route ikonra kat-
tintva, deli vitéziink belekezdhessen
palyafutdsa elsé forduléjaba. Utvo-
nalaink jellemzdit, Ggymint dllom4-
saikat, illetve az azokon felvasarolt,
eladott drucikkek mibenlétét terme-
szetesen folytonos finomhangolds
alatt tartjuk majd a piac igényeinek
oltdran, s6taz idd elérehaladtaval
vitalis fejlesztésekel eszkozolink
azokon. Igy a kezdeti foldutakat

a lényegesen gyorsabb haladast
lehetdvé tevd, kikdvezett utakkal
helyettesitjilk majd, mig a még gyor-
sabb haladas, rugalmasabb berako-
dés érdekében karavankozpontokat
létesitiink a becsatlakozd utak mel-
lett — ezek azok a technoldgiai
fejlettségbdl eredeztethetd megol-
dasok, melyeketa Trade Empires
béséggel s kivetkezetesseéggel
kindlfelnaszndldsra, ugyanakkor a
darab aprélékos kidolgozotisdgat s
osszetetiségétis egyértelmdsitik.

W | EVENT ! ALEKANDER ATTACKS PERAL AR
L J Ex
KHE $5 A S AIAMENTES ALL G ITH 4.

Kereslet, Kinalat
Egy mar piaci jelenléttel dldott/vert
telepilésre, avagy a még érintetlen
populdcidkat szigndzd, figgetlen
dwellingekre kattintva is képet kapunk
az dltaluk kivant drucikkekrdl. S noha
gyakorlatilag minden civil létesitmény
igényeirdil atfogd tajékoztatistnydjta
jaték, a piactereken keresztilla legap-
ribb részletek jegyében vizslathatjuk
vélasztotttelepilésiink kereskedelmi
vérdramat. Az drucikkek megnevezése
mellett kék, avagy narancssdrga nyila-
katvéllatnia szemlél6. Ez nem is
véletlen: a nyilak ugyanis ottvannak!
Keék, jobbra mutaté nyil jelzi, amennyi-
ben az adott teleplilés igényttartaz
aktudlis drucikkre, mig a narancsszin-
ben pompazd balra nyil a telepilés
dltal eladdsra kindlt javakat szigndzza.
A panel jobb felét dominald progress
barok tajekoztatast adnak a keresletiki-
ndlat novekedésének, avagy hanyat-
lasdnak Gtemérdl, mig a Base
Price/Current Price mutatok egymads-
hoz vald viszonyuldsa sejthetden
alapvetden befolydsolja a telepdlés

LAIIE BUPPLYING & DISTANT WAR,

4 Esgutdn

populdciéjanak érzelemvilagatis. gy
az alapamal kisebb vételar esetén
emigransokra, mig az alaparnal
nagyobb vételdr tikrében a populdcio
hanyatlasdra, tovabbi dicstelen tényke-
dés esetén pedig piacveszidsre szd-
mithatunk. S hogy hogyan is ceindlunk
profitot piacvesztésbdl? Sehogy.

Maradék
Az izometrikus RTS-ek tabora kétség-
telendl Ojszerd, karakteres darabbal
bévillt a Trade Empires révén. A jaték
komplexitdsa tilmutat ezen ismertetd
keretein, igy a téma irdnt érdeklfdést
mutaté hasznaldk szamara temérdek
felfedeznivaldo maradt még. Kel-
lemetlenségek tekintetében éppligy
emlithetd az anyag nyomokban kényel-
metlen irdnyitasa, akdr az ennélis
nagyobb problématjelentd torténelmi
kovetkezetlenségek: a Trade Empires
soha nem latott életszerliséget s
histdrikus pontossdgot igérve csabit
minket a vele valo foglalatoskoddsra,
4m pontezen terileteken produkal
kacagtatd megoldasokat. Méghogy a
18. szdzad Anglidjaban szamarakon
kézlekedd kereskedtcézarok keresz-
tezik a tessék-ldssék alapon
implementaltvastthalézatok utait. Ert-
hetetlen, mondhatndk felfoghatatlan

Eidos/|Erag/City

kdrilmény a multiplayer
lehetdiségeinek teljes kord mellizése.
Hogy erre az Eidos miképpen is mond-
hatott &ment, nem akarodzik a fejembe
férni— am ha par hénap mdlva

egy Trade Empires — Multiplayer
Edition nevi anyag futna be a
szerkeszidségbe, Ggy mdr mostcso-
koltatom a leleményes marketing
politikusokat. Zene: milidnként egy
nyolc-kilenc masodperces interllide”
megkomponaldsdra tellett a notakért
felelds elem erejébdl, amia kor
dltalelvartszinvonalhoz képest nem-
csak, hogy nem sok, de kevés. S

noha a darab szisztémaja Ujszerd,
elegdns megolddsokra tdimaszkodik,
alapvetden nem mutattila kézelmlt
sorén keltezett Kohan sajatossdgain.
Félreértés ne essék: a Kohan is, a Trade
Empires is kitlnd anyag, 4m mig elébbi
nyiltan valiotta, hogy 6 ,csak” egy U]
generdcios, taklikai harcijaték, addig a
Trade Empires a hallatlan életszerliség
s torténelmi hitelesség igéjét hirdetvén
csillogtatta bajait az idei E3-on. Ezen
beigértformaban komolyan vennia
Trade Empirestnem lehet, &m mintaz
(Ujgenerdcids RTS-ek egy kivetkezd
képviseldje, derekasan teljesit.

by GyZ

www.frogeity.com/tradefintro.htmi
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NYEREMENYJATEK A VIDEONETTEL!

Nézze meg és nyerjen! Ha jol valaszol kérdéseinkre, megnyerheti az 6sszesen [ NE]
érték(i utalvany egyikét, amit a {’{[2/5e]\'/J i barmely Uizletében bevalthat!

VideoNet bevéltohelyek Budapesten Pésztorvideo Vezérit74.  Gallavideo Tatabédnya Galltp. 707h.
Video premier Kassaitér10.  Gallavideo Tatabdnya Ddzsakert 56.

Il.  Varazs Gardzs Tardkvésziut3.b Ha-Na Kerepesitt104.  Horizont Kecskemét Arany J.u. 3.
Videoménia Rozsakert Gzletkdzpont M&P Fogarasiut62b.  Wellvideo Jaszapati Istvan K. ut 3.

. MiamiVice Himzéu.2. XV. EvaBoltja Fou.25. Wellvideo Jaszkisér Fé& at40.
Fokusz téka Huszti Gt 17. Fokusz téka Csomdriit90.  Gigantvideo  Sopron Teleki Pal pavilonsor
Oscar MadzsarJ. u. 5. Film-Hit Vasutastelepu.5. Gigantvideo  Sopron Fiiredistny. 6.
Oscar Véradiu.19.  XVIL. MiamiVice Pestiit60. Gigantvideo  Szombathely RéakécziF. 1.

IV.  Eektromobil Pélyau. 19a. Torpi Videotéka Pestiat152.  Alfred Hitchcoch Veresegyhdz  Kényves K.u. 2.
Opti2000 Dunakesziu. 11. Jupiter Flamingdu. 19.  Pasztorvideo  Pilisvdrdsvar Fou.39.
Csipet Gmk Arpad u. 15-17. Asz Videotéka Zrinyiu.168.  Pasztorvideo  Pilisvérdsvar Féu. 91.

V. Odeon Kossuthu.18.  XVIII. Video Nettéka Halom u.59b.  Téka SzHalombatta Vérosmarty M.u.57.
VI. Pasztorvideo |zabella u. 68b. Lako-tel Bajesy Zs.U.1a.  Téka Kiskunlachaza Rékadcziu. 2a.
Videomania Andréssyu.33.  XIX. Ha-Na Szabo E.32.  Viking Zsambek Manyiu. 61.

VIl. Fantdzia Erzsébetkrt. 56. Prince téka Zengdu. 16, Oregek Fiatalok Haza Ozd BalykiT. it 15a.
Fokusz téka Wesselényiu. 54.  XXI. Jamin 99. RakdcziF. 0t 87. Dregek Fiatalok Hdza Ozd Nemzetdrat 15.
Szines video Thokélyu.7.  XXIl. Opti2000 Lednykau.3. Oregek-Fiatalok Haza Kazincbarcika Mikszéth 4P
Szines video Dohdny u. 46. S080 VIDEO Pomaz Széchenyiu. Ba.

VIl Luxtéka Prateru. 59. Orszdgos bevaltohelyek Videotéka Dunakeszi Kossuth L. u. 2a.
Odeon Corvin kdz 1. Magika Dunakeszi Bardtsdg it 14.

IX.  Euro Angéls Csontit1.  Kaméleontéka Sztmdrtonkdta AdyE.u.7. Mdgusvideo  Gydl Vakbottydn u.
X.  Luxtéka Ujhegyisétany 3-5.  Kaméleon téka Nagykdta Szabadsdglér7.  Videotéka Szigeghalom Nap u. 41.
Xl Mulitmix Bocskaiut23.  Szikszaitéka  Jdnossomorja Szabadsdgu.33.  Hefi Szazhalombatta Jedlik A.U. 15.
XIl.  Primatéka Jakubinusok tere 4b.  Taligdn téka Démséd DézsaGyu. 9.  Elektromobil  Tordkbalint Munkdcsy M. u.
Mulitmix Lékaitér  Vardzs Kaposvar  Gr.ApponyiAu.12.  Elektromaobil Pomaz HunyadiJ. U.7.

XIll. 1001, Video Panndniau.95.  Antaltéka Kémld Rakéczilt. 75.  Plantéka Héviz Dr. Babdcsay u. 6.
Video premier Péarkdnyu.23.  Benke téka Székesfehérvar Verseciu 9804  Planvideo Keszthely BercsényiM. 9.
Fokusz téka Rdbertkrt. 40-42.  Haorizont Kunhegyes JozsefA.ltp.D1  Planvideo Gyenesdias Liget Plaza
QOdeon Holldn Erndu.7.  Kiegel Gyal Korgsiut124,  Video Forum  Székesfehérvar Tolnaiu. 28.

XIV. Ha-Na Adria sétany 6/1.  Kovdcs téka Csomér Rozmaringu.4a.  Video Férum  Székesfehérvar JozsefA.u.3-5.
Wellvideo Ronau.143.  Kérmdczy téka Vecsés Kérolyu.2.  Video Forum  Székesfehérvar Kelemenu.91.
Wellvideo Erzsébetkiralyné 75b.  Premier Jaszapati AdyE.15.  Videotéka Balassagyarmat Bajcsy u. 8.
Sam's Dad Paskomliget10.  NIVO XXL Dunaiijvéros Lobogdé u.1.  Videobox Monor Kossuth L. u.77.

A jaték kérdései:

1. Sikeres-e az elsd drdogiizési kisérlet?
2. Mikor kiovetkezik be az elsd atvaltozas?

3. Mondjon két ismert filmet Winona Ryder
foszereplésével?

A megfejtéseket nyilt levelezdlapon kérjiik az 576 KByte
szerkesztiségébe eljuttani, pontos névvel, cimmel -elldtva!

Bekiildési hataridd: 2001. november 1.




A-18 Hornet, Az Egyesiilt Alla-
Fmok elsd, kifejezetten foldicsa-

pasmérésre, illetve kozéptavu
légharcra specializalt vaddszgepe.
Kiemelkedd hatékonysdga légikdte-
|ékek vezetésére, biztositadsara egy-
arantalkalmassa teszi, mig az eddigi
hadmiiveletek sordn szerzett tapasz-
talatok azt mutatjak, az F18-as
konstrukcio példatian fokd tilélési
szavatossaggal rendelkezik. A modell
minden addigi katonai rekordot meg-
déntve teljesit, ellenséges vaddszok
s faldi célpontok tucatjait semmisitvén
meg a Sivatagi Vihar miveletsoran
— mig tilélési szavatossagukat jol
példazza, hogy egy tobb fold-levegd
rakéta dltal sOjtott Hornet még a
becsapdddsokat kivetden is képes
volt hazarep(lni, majd a javitdsok
elvégzése utdn, mér a taldlatokat
kévetd elsd napon térnivissza a had-
szintérre. A tipust, flexibilitdsa végett
katonai kiirékben a Multi-Mission
Attack-Fighter Aircraft”, azaz katona-
ilag tibbfunkcids, csapasmérd-harci
vadasz meghatdrozdssal jellemzik,
mely tulajdonsagok az Egyesilt Alla-
mok légierejének egyik leghatéko-
nyabb darabjéva teszik az F/A-18
Liodarazsat.

Lattalak én mar! 98-ban.
5 hogy még pontosabbak legylink —
mar 97 vége falé is taldlkozhattunk
egy az F/A 18 Hornetet szimulalé
miivel, melynek fejlesztett valtozata a
98-as év elején mutatkozottbe, F/A 18
Hornet Korea cimmel. Kérdés, hogyan
gondolhattak a program alkotdi, hogy
ily rovid iddn beldl kétszer is elsitik
ugyanazta darabot, legyen szd akar
eqgy tovabbfejlesztett verzidrdlis a
méasodik kiadds révén. A valasz az

akkortajt szdrnyra kapd 30 gyorsitds
lehetdségeiben keresendd, mely az
idd tajt még a 3DFx nevével fémjelzett
Voodoo tipusu kartyakkal jelentett
egyet. Az F/A 18 Hornet Korea az
els6k kozott haszndlta kia gyorsitokat,
téve szert olyan grafikus megjeleni-
tésre, mely az alig par hdnapja kel-
tezett eldd tikrében is forradalminak,
s igy eladhaténak bizonyulta kor
szimuldtorpiacan. Egy kedves cim-
bordm éppen a kiizelmult sordn ruha-
zottbe az F/A 18 Hornet Korea
pedigrés véltozatdra, s6tvan nekimég
dzsojsztikkje is, igy nemrégiben, har-
madszori nekifutdsra sikerrel pakoltam

Tiz Tonna kontra Terroc

tapossa, s nélkildzi
az érdemifejleszté-
seket— huzasnak
nem til szép. Azon
jellemzdk egy része,
amimiatta program
feltétlendl elismerést
érdemel, maraz
eredetiverzioban is
hozzéférhetd volt:
tonndnyi scenario
szer( kildetés,
beépitett, rdadasul
kitlinden hasznal-
hatd mission editor

biztositiaa mi meg- Ezenascr

le eqy F/A 18-ast

az anyahajé blére.
Mindezt azért mon-
dom el. mert most,
2001 utolsé negyed-
évében Uj kiadast él
megaz F/A 18-as
— egy Ujkiadast,
melynek hasonlatos-
sdgaa 98 elején
prezentéltverziéhoz,
mondjuk Ggy: némi-
leg észrevehetd.

A Még Ujabb

& Ezena

Verzio
Az F/A 18 Hornet
jelenkori véltozata esztétikum szintjén
nem sokat dob a kézosbe — meg
kell elégednink az immédr valasztha-
t61024-szeres felbontés, valaminta
nyomokban fejlesztett grafikus rész-
letesség bekérésének lehetdsagével.
S noha a latvény szinvonala ebben
a formdban még ma is kimagyaraz"
egy szimuldtort, azért azzal a grafikus
motorral éltetni egy Uj generacios
darabot, mely lassan harmadik évét

itok rep.vezete.

unhatatlan voltat, mig a darab gya-
korlati értékei — a dogfight, a

f61di célpontok ellen vald fellépés
szimulaldsa — kiforrottabb s megka-
pobb képet mutatnak, mintvalaha.
Géplnk viselkedésének rendszerfo-
lyamalait ezuttal részletesebb forma-
ban tolmacsoljak felénk az alkotdk,
igy a mivel taltottidd sordn fokozato-
san vélik viligossd, hogy az 0jdarab
csupén elsd l4tdsra tlinik lehdzasnak,

valdjaban létjogosult elem a kor pia-

A Egy kiesit megijedtem

can is. A grafikus kivitelezés azért
ezzel egyittis hajlamos 6don hatdst
kelteni— legjobb példanak a lénye-
gében full valtozatlan miiszerfal abra-
zoldsdttartom, melyet ezttaligazdn

be lehetett volna mér digitalizalni, a 1a
Fly!Il. Ugyancsak jo példa a mend-
ként felfoghatd eligazité szoba ujbol
szerepeltetése, melyet— ha emlgkei
nem csalnak — tok véltozatlan for-
maban implementaltak az ijdarabban
is. Cockpit-kivili grafika tekintetében
egyébirdnt tovabbra is altalanos spar-
taisdg s nivon aluli dizdjn jellemzi az
FIA18 prezentacigjat.

Akkor sincs vele semmi baj
Ezittal nem végziink sem proba-
felszallast, s a ,melyik-billentyG-mit-
csindl” targykdr boncolgatasatol sem
atallunk eltekinteni, tbb okbol is.
Mapjaink szimuldtorai egyrésztolyan
mértéki dsszetettséggel rendelkez-
nek, hogy annak feltérképezésére s

a teljes korii ismeretek elsajatitdsdra
csupan a téma irdnt komolyan
érdekldddk fognak késztetést érezni
— s atdbbiek felkészlltségétis

csak viszonylag kis mértékben novel-
hetné azon informacid, miszerint: ,a

G billentyd megnyomésénak hatdsdra
ki-s behuzhatoak a kerekek”, tetszik
érteni. Masik ok, amiért eltekintlink az
efféle jellegii fejtegetéstdl, az GjF/A 18
Training mendpontja, mely hdromszo-
ros hurrét, s minden elismerést
megérdemel. Tucatnyi témakérben
temérdek Ujabb menipont foglalkozik
az F/A 18 sajdtosségaival, az alapok-

toldtegészena
legrafindltabb légi
mandverek tar-
gyaldsdig. Igen,
igen: maraz
eredeti darabok
sem nélkildzték
azezen
lehetdséghez
hasonlatos
szolgaltatasokat,
am amiitt folyik,
az még futd éviink
vége felé is

A - Nem talddddlt!

mindségi, sot,
szajtatasra sar-




AGM - 65 Maverick
Taktikai, f6ld-levegd —
AGM (Air to Ground
Missile) — tipust vezérelt
rakéta. Hatékonysdgat
tekintve egyardnt alkalmas
a kozel-s kozéptava legve-
delem biztositasara, vala-
mint gyakorlatilag barmely
folditipusi célpont — transzporterek, katonai létesitmények, pancélozott
harci Gtegek — teljes megsemmisitésére is. Hengerszerd teste az adott
feladat altal megkdvetelt szilkség szerint legombadlyitett, elektro-optikus,
avagy az éjszakai hasznalatot is lehetdvé tevd, a rakéta szamara infra-
vors tajékozaddast biztositd cinkszulfid orral varja az inditéparancsot. A
rakétatest kozepében elhelyezkedd kip alaku robbandfejvagy orr-idegen
testkontakius esetén, avagy késleltetett modon, a rakéta onnon kinetikus
energidja révén atszakitolt célpont belsejébe jutva lép mikddésbe. Utdbbi
metddus hatalmas célpontok, igy hajok kiiktatdsdra is alkalmassd teszia
rakétat, melybdl egyetlen kirepillés sordn akar hat darab is felszerelheti a
tipussal kompatibilis vaddszokra. A robbandfejet indukalé metédus tipusa
szerint egy darab Maverick eldallitasi koéltsége 17.000 dolldrtél 110.000
dolldrig terjedhet.

AIM - 120 AMRAAM

Advanced Medium Range Air-
to-Air Missile — AMRAAM

— azaz fejlesztett, kizéptavi
levegd-levegd rakéta. Az
AMRAAM program értelmé-
ben a 2000-es éven tilra
temezett rakéta szolgalatba
allitasaval mind az Egyesilt
Allamok, mind annak szovetsé-
gesei kezébe a modern hadviselés egy Uj generdcios haborls eszkoze
keriilt, mely mar dnndn képességeiokdn is szdmos, a rakéta célpontjaul
kijelolt légi egységet ellehetetlenithet a bevetés sordn. A testbe foglalt mik-
roszamitdgép és radar révén a rakéta mar a kioldast kdvetd pillanatokban
s szuperszonikus sebességgel haladva kdzelitimeg a célpontot, igy a
pilétanak lehetdsége nyilik rogton az elsd kiolddst kdvetden Gjabb célpont
befogdsdra, illetve Ujabb rakéta inditdsdrais. Az AMRAAM iddjarasi viszo-
nyoktdlis figgetlen hatotavolsdga meghaladja a harminc kilométert, mig
egyetlen rakéta eldallitdsat az Allamok addfizetdinek 386.000 dollarja
banja.

AIM - 9L Sidewinder

Az Allamok légierajének arze-
nalja 1953-ban béviltkiaz
elsd Sidewinder tipusu raké-
<, S— taval, mikor az akkori prototi-
¥o¥ -——z“ pus szamara kijeldlt célpont
hosszas kisérletezések utdn
. 4}"5* megsemmisilt. A rakéta nap-
ainkban hasznalt, fejlesztett véltozata a hikavetés elvén alapszik, mely
szerint a célpont motorja dltal kitermelt, s a légtérbe bocsétott hdenergia
nyoman kap szagot” a kioldott szerkezet. Haszndlhatdsdgat tekintve, a
Sidewinder kzeli légi célpantok ellen a legeredményesebb, mig a raké-
acsalad ma haszndlatos | tipusjel( darabjai mdr kozepes tavolsdgu cél-
pontak ellen is jo eséllyel vethetek be sikeresen. Az ,I" tipus fejlesztett
tulajdonségait a rakéta finomabb tdjékozddasat lehetdvé tevd szkenner,
etve a kioldott eszkoz észlelhetiségét jelentdsen csdkkentd, lényegesen
nalkabb, s kevesebb végterméket kibocsatd motor jellemzik. A rakéta
pontos elGallitasi kdltsége nem ismeretes, am szakértbk szerint érdemes
egaldbb 84.000 dollart magaval vinnie annak, akifeltétlenil szeretne a
nappalijdba egy Sidewindert— nem kapni, hanem éllitani.

A Ezek az épiletek azért ma mdr kicsit kevesek. Lévém is ki mindet visszafelé.

A .affene...

kallo munkanak nevezendd. Nem
elég, hogy a narrdtor mendpontonként
tobbperces kiseléaddsokattartaz
érintetttargykarokben, minden
magyardzat mellé a téméaba vagd
mozik, illusztraciok tartoznak. A
Trainig mendpont segitségével igy
bérki, aki komolyan gondolja,
megismerkedhet eqy F/A 18 lelkecs-
kéjével olyan mélységekig, mely mély-
ségeket egy szimulator rajongd csak
megkivanhat. A program alapvetd

Xycat/Xycat

jellegétegyeb-
irdnt kitinden tol-
macsolja felénk
az intro vide:
mésodosztalyd
munkéra valld
afikus megvald-
sitds, am olyan
rendezés jegyé-
ben vivnak kedv-
csindlé dogfightot
aderék F/IA
18-asok egy kdte-
Iék ellenséges
vaddsszal, hogy
jémagam kapds-
bél hdromszor
voltam kénytelen végignézniaz ani-
médciot. Az UjF/A 18 tehat a nyo-
mokban idejétmult, &m tegyik hozza:
ma is megehetd grafikus kivitelezés
ellenére is ajanlhatd darab minden
olyan egyed szaméra, aki alapvetden
kénnyen kezelhetd, lendiiletes, am
hamisitatlan, életszerii alapokon
nyugvo szimuldcidra vagyakozik. De
télleg.

by GyZ

www.xycat.com M
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iSub Commang
s olf Akula

zokon a régi szép téli estéken,
Aamikor oft ltink az AMIGA

elfitt. Majd kettétdrt a joystick,
ahogy prabaltuk egymés kezébdl
kirdngatni, csak hogy a mésik is a
jaték kozelébe jusson. Jo périlyen
programhoz volt szerencsém a .nagy
id6kben", kdrhogy manapség ez
az érzés egyre ritkdbban jin eld.
A SILENT SERVICE cimi progra-
mocska elég régen debitalt a jatek-
vildgban. Ha jdl emlékszem, akkor
ennek a programnak megjelent egy
PC-s verziojais az AMIGA-s, és
ajoval elébbi C64-es kiadds utan.
Nem is a jaték volt az igazinagy
durrands, hanem a hangulat, amit
magaban hordozott. Nagyon komoly
kis jdték volt annak ellenére, hogy
néhany szaz kilobdijtot foglalt csak
el. Jomagam nem tapasztaltam az
Lelsd latdsra beleszerettem™ érzést,
de idével az egyik kedvencemmé
valt. Aztan ahogy szegény gépeink
felett eljart az idd, dgy lattak nap-
vildgok a komolyabbndl komolyabb
stuffok. Példdulaz ACE Of The
DEEP, vagy a SILENT HUNTER,
melynek nemsokara megjelenik a
masodik része. Hogy ezek mennyire
dobogtatjdk majd meg a tenger farka-
sainak a szivét, az még a jové titka.

A Eme helikopter it

I, jd kis jelzébdjdkat szdrnak

Mostansdg nem mondhatd, hogy tal
sok tengeralattjard szimuldtor, vagy
hasonld program jelenne meg a pia-
con. Viszonylag (de szinfoltnak hat

a Sonalysts Software Gj munkaja,
mely a Sub Command cimet kapta.
Az alcimben feltintetett két sz6,a
SEAWOLF ésaz AKULA, amanap-
sé&g bevethetd tengeralattjdrdk neveit
fémjelzi. A cimben helyet kaphatott
volna egy harmadik is, mivel még egy
tipus valaszthatd a programban...

Meriilés
Harom farkas a tengerek ragadozoi
kézil. Igy jellemezik a készitdk, a
jaték harom nagyszerd harcitenger-
alattjarjat. Ismerkedjlink meg hat mi
is veliik.

Azelsé daraba SSN 21 SEAWOLF
(szolgalatba allitva 1992-ben), ami-
nek osztalyaban két masik tarsa is
van.

Ezek,az 35N 22 CONNECTICUT
ésaz SSN 23 JIMMY CARTER
(jelenleg még csak tervezés és épités
alatt). Felszini 7467 bruttdregisz-
tertonnajdval (viz alatt 9137), a prog-
ram masodik legnagyobb hajéja. Ot
csak az AKULA el6zi meg néhany
szazlonnaval Bar silya viszonylag
elég nagy, mégis
aleggyorsabb a
maga kategdri-
djaban (35
csomd merilés
utdn). Nagyon jol
mandverezhetd,
kivéld forduldsiés
taktikai képessé-
geivel az egyik
legjobb hajé a
programban.
Méretei sem
lebecstlenddk,
hossza tobb mint
107 méter. Az

anyakunkra

egyetlen apré

A Ezarddid, de hogyan kell életet lehelni beléje???

®

Jo érzés egy torpedon lovagolni

hibdja, hogy nem valamicsendes.
Személyzete 12 tisztbdl, és 121 tagi
legénységbdl all. Egyetlen hatalmas
vizhiités( atomreaktor szolgéltatja a
meghaijtast (200Mw). Merllési mély-
sége maximum 600 méter lehet,
legalabbis ennyit mertek bevallani.
Nagyon j6 hasznat vesszik a
programban a beépitett SADS-nek
(Submarine Active Detection
System), azaz aktiv tengeralattjaro
felismerd rendszernek. 12 darab,
akdr alomtéltettel felszerelt Toma-
hawk rakétdja mellett, még 18 darab
Mark 48 ADCAP torpeddtis magdval
cipel a kildetéseisordn. Mindemellett
az eqyik legfejlettebb harci és taktikai
kévetdrendszerrelis felszerelték a
készitdi. A jatékban a fegyverzetének
sajnos nem minden részét lesz
maddunkban kiprobalni, lévén ezek
kézil néhany ma még fitkosnak
mindsl. A programban a Mark
48-as torpeddkkal, valamint Toma-
hawk tipusu féldi célpontok ellen
hasznalhato, és Tomahawk Destroyer
Killer rakétakat lesz modunkban
kiprobalni.

Masodik kedves vaddszunk, a 688(1)
Hunter/Killer (szolgdlatba allitva
1998-ban). Ebbél a tipusbolis kettd
|étezik. Lajstromszamaik, az SSN
751-770, valamintaz SSN 771-773.
6330 bruttéregisztertonnajaval (viz
alatt 7100), a jaték legkisebb hajé-
tipusa. Sebességben a SEAWOLF-
hoz hasonlatos, 28-30 csomd
(meriilés utdn). Méreteik is kozel
megegyeznek, a 688-as 109 méter
hosszl. Lokapacitdsa igen nagy, 12
darab Tomahawk atomrakétat, és
kétszer 22 darab ADCAP torpedét
szerelhetiink fel ré. Kilénlegessége,
hogy két tjratdltésre elegendd tarta-
16k torpeddvalis rendelkezik, melye-
ketkizardlag habor( esetén vethet
be a legénység. Mérele ugyan
kisebb, mégis 14 tiszt és egy 127

4 Egveled Saddam

(?

tagbdl 4l legénység szolgdl rajta.
Meghajtasa, vizh(itési atomreaktor
(110 Mw). Specidlis képességeinek
egyike, hogy igen hosszu ideig képes
tokéletesen mandvereznia jégmezdk
alattis. Merillési mélységét, 450
méterben dllapitottdk meg. Felépité-
sének érdekessége még a specidlis
mianyag bevonata. Ez képes elnyelni
a hangradarok altal keltett hulldamok
nagy részét. A jatékban ugyanazok-
kal a fegyverekkel szerelhetjilk fel,
minta SEAWOLF-ot.

Végil a harmadik és egyben utolsd
hajo, az orosz uh-KOO-1a 971,
avagy AKULA (az orosz haditenge-
részet berkein beldl, csak SHARK-
ként nevezik). Lajstromaban késdbb
jelent meg a nagyobbik testvére, a
971U Improved AKULA, és a 971A
szamot viseld AKULA Il Mérete
110 méter (AKULA) és 115 méter
(AKULA I1). A jatékon beldl mind az
AKULA | és 1l is kiprébdlhaté majd.
Salyat tekintve a leghatalma-
sabb, 9830 bruttdregiszter-
tonnat nyom (AKULA
1), migaz AKULA 4
I1tdbb mint "
13000 brut-
téregisz-

tertonna. Sebessége 33 csomo,
merilés utdn (felszinen kb. 10
csomd). Fegyvereinagyban eltér-
nek az amerikai mintatdl. SKVAL
tipusd rakétatorpeddinagyszeren
haszndlhatéak mind az ellenséges
tengeralattjdrok, mind a romboldk
ellen. A SCUD-hoz hasonld taktikai
cirkdld rakétaival stratégiai atom-
fegyverek bevetésére is alkalmas,
amit 6 vetdicsobdl képes kildni.
Meghaijtasét, egy minden eddiginel
nagyobb teljesitmény(i vizhitési
atomreaklor biztositja (230 Mw).
Specidlis tulajdonsdga, hogy
rettentéen csendes meghaijtéssal
szereliék fel, ezért szinte észre-
vehetetlen a viz alatt, Kénnyen
végezhetd vele viziakndk és a
Destroyer Killer (viz alatti aknahor-
dok) telepitése. Személyzete hihe-
tetlenil kevés, minddssze 28 tiszt
és 45 matroz szolgél rajta. Mint mar
emlitettem, nagyon cséndes hajardl
van sz6, de azt hozzd kell tenni,
hogy ezt csak alacsony sebességen




reggeli rantottat

(kb. 18 csomd) képes produkalni.
Besoroldsat jol jellemzi, hogy az
2ddig legesendesebbnek bedllitott
Los Angeles osztalyt hajokndl is
csondesebbnek bizonyult. Maxima-
lis merilése kb. 600 méter, de a
szakertok szerint ennélis mélyebbre
kepes magdtlekiizdeni (azonban

ez titkos informacid). Erdekes-
sége még a hajotest bori-
tasdban keresendd,
amia
legnagyobb
mértékben

“&pes ledrnyékolni a belilrél
«isziiriidd mechanikai zajokat. Ezt
dgy érték el, hogy minden egyes
meghajté egységet és zajos pontot
xllGn-kilan leszigeteltek, és elkild-
nitettek egymastdl.

Kapitany a hidon
'en rossz szavam sem lehet. Mint
2 leghitelesebb valésdgban. Elsdre
nem megy egyszeriien a dolog,
fiszen ne felejtsik el, hogy csak a
miszereinkre hagyatkozva fogunk a
viz alatt navigdini. Mindezt bizony
meg kell szokni, ezértnem artaz
=lzjén egy kdnnyebb gyakorld, vagy
12nuld kaldetést kivdlasztani. Termé-
szetesen eldre kredlt missziok, és
sokkalnehezebb, és tobb gondot
=lentd kildetések kozil valogatha-
funk. A missziok neve mellett felso-
Tzkoztatott csillagok jelzik annak a
nenézségifokozatat, mig a campaign
Teniben kiilén fokozatok vélasztha-
0ak. Es most nézzik a kozel sem

) yanﬂhafd, og y a szakdcsuk csapnivaldan odaégette a

egyszerd iranyi-
tast egy képze-
letheli feladaton
keresztil leirva.
Eldszdr az F6 és
az F7 gombok
segitségével dlla-
pitsuk mega
jelenlagi haly-
zetiinket. Mindezt
a lehetd
legpontosabban
gy tehetjik meg,
ha a térképen
a hajonkat jelzd

pontra fessziik a
kurzort. Ekkor
megjelenik a
helyzetink a
hajézdsban meg-
szokott szamijel-
zésekben is.
Ezek utdn nyom-
junk F1-et.
Meglehetdsen
bonyolultnak
tinheta
megjelend
képernyd, ahol
hajonk irnyita-
sdnak Osszes teenddit végezhetjik
el. Kézépena STERN és a BOW fel-
iratok alatt, a kétoldali csiirdlapatokat
dllithatjuk be, azaz itt végezhetjiik

a gyors vagy finom forduldst és ird-
nyon tartast. Mellette az ENGINE
felirat alatt talalhatjuk, a motor
meghajtasnak dllapotat. Bal felé
hizva (max 2/3) hétrafelé haladunk,
jobb felé eldre. Lent, bal kdzépen
lathatjuk és allithatjuk a mélységet
(DEPTH). Az ACTUAL szd alatti
érték jelzia jelenlegi mélységet, mig
az ORDERED alatti feliratra kattiniva
dllithatjuk be a kivdntat. Jobb kozé-
pen latjuk a sebességjelzét, melyet

a mélységjelzdhdz hasonldan dllit-
hatunk kénylnk-kedviink szerint. A
jobb{elsd szélen lathaté COURSE
mutatét allitva fordithatjuk azonnal,
360°-0s kirben a hajot. Balfelst szé-
len latjuk a ballaszt dllapotdt, alatta

a szellfztetést kapesolhatjuk ki és
be. Balszélen legalul a vészledllitds
kapott helyet. Kozépen fenta levegd
dllapota, mellette a periszkdp alla-
pota jelzik. F2-re jon be a joval
kiildnlegesebb hangradar. Haszn4-
lata nem tdl bonyolult, inkdbb kldn-
leges. Be kell dllitanunk a hatétavot
és a visszaverddésiidé mértékét
(TIME AVERAGE), legfelil pedig
avizsgalni kivant hullimhosszokat.
Legalul foglal helyet a hdtsd és elsé

szondrt kivdlaszto billentyd. F3-mal
radiézhatunk, fogadhatjunk és kiis
adhatunk radidiizeneteket. F5-re a
viz alatthelymeghatarozo (és gy-
nevezetl akadalytérkép) lathaté. Az
F6-os billentydit mar csak a cél
becserkészése utdn kell haszndl-
nunk. Ez a célzd képernyd és
fegyverrendszer szabalyzé meni. A
térképen kivalasztjuk a célt, majd

4 jobb oldalimeniben a célnak
megfeleld fegyverzettipust, aztan
pukk. Az F7 egy ritkdbban haszna-
latos taktikai térképet aktival, mely-
nek inkabb a stratégiai feladatoknal

A Készitsink egy jd fotdtaz albumba

lesz szerepe. Végil emlitsiik még
meg az F8-at, ahol a periszkdppal
kukkolhatunk bele a nagy kékségbe.
Es most a kiildetés, de csak nagy-
jabol. Hatdrozzuk meg a helyzetiin-
ket. Ezutdn az adatok ismeretében
kezdjink el cirkdlni eqy szabadon
valasztott irdnyba, mikdzben vadul
szonarozzuk a tengert. ldénként
nem art lelassitani, és periszkdp-
mélységbe meriilni, ahol a véletlen
eldkeriild romboldkrél szerezhetiink
idében tudomdst. Ha van hang-
kontakt, lassitsunk, és kerlljink az
ellenség mdgé (ez egy kénnyd tak-
tikénak bizonyult). Tengeralattjaré
esetén legylnk nagyon évatosak,
hiszen nekiis lehet hatsé hangra-
darja, amivel pillanatok alatt felfedez

—

minket. A megkézelitett célpontnal
vegyiik figyelembe annak tavolsdgat,
majd a fegyvervalaszto képernydn
célozzuk be. Ha minden oké, akkor
meheta tiizparancs. Romboldknal
Jobb, ha joval eléjik kerilink és
aknasitjuk a tengert, de torpeddvalis
kifustolhetéek. Nagyon izgalmas j6l
kiszamitani a hajdink k&zotti tavol-
sdgbdl és a torpedd sebességébdl
adddd célzds eltérését (ha nem
célkdvetd a torpedd, akkor kikell szd-
mitani, mennyivel lviink ,mellé").

Summarum
Nagyon hangulatos, de nem egy
Virds oktober”. Az irdnyitds vala-
mennyire eltér a harom tipusndl, de
kénnyen alkalmazkodik az ember.
Amiengem zavart, az nem mds, mint
anehézkesen beindithatd kildetések.
Szinte mindenhol vér az emberre
némitengerfenék kutatas és hajoka-
zas, mire elérjik az a célpontjainkat,
A sima misszidknal ez az id6 akar
egy ordra is duzzadhat, hiszen nem
biztos, hogy pont egy hajé, vagy ten-
geralattjard irdnyaba kezdink menni.
A végigjatszdsban viszont nagyon sok
szines és érdekes killdetés kapott
helyet. Szerencsétlendl jart felderitd
gép utasainak megmentése, tisz-
szabaditds, veszélyes bioldgiai fegy-
vereket szallitd hajok elpusztitasa,
terrorista cselekmények megakada-
lyozasa, kalézok eltakaritdsa, és még
sok egyéb izgalmas rész van. Grafi-
kailag egy kozepes szintii programot
ismertem meg az SEAWOLF szemé-
lyében, ahol maga a jaték és a szi-
mulécié kapott elsddleges szerepet.
Eme szempont mindenesetre csakis
az eldnyére vélt a jatéknak. Es legveé-
glilmeg egy kis infé azoknak, akik
a széban forgd szerkentyiikrol sze-
retne megtudninéhdny érdekességet.
Létogassak meg a www.military.com

www.fas.org, s a www.warshipi.com
weboldalakat.

-Uriel-
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yakran nehezemre esik beve-
G zetéstirni egy-egy cikkhez.

Az elmult egy évben szinte
minden rajzfilmeken alapuld —
gy nevezett gyerekeknek-szant” —
jaték tesztelése az én feladatom volt.
Taldn azért, mert szivesen jatszom
ezekkel a fajta jatékokkal. Talan
azért, mert ezt vallalniis merem.
Taldn azért, mert sokszor gondolom
gy, hogy a platformjatékok alap-
koveivoltak minden szamitégépes
jaték fejlddésének.

Sokan tgy gondoljak, méra ez a
mifaj csak gyerekeknek vald. Sokan
(gy gondoljak, nem elég fantézia-
dusak, nem elég izgalmasak, taldn,
mert nincs benniik elég vér.. gyakor-
latilag egy csepp sem.

llyenkor irigyen gondolok a konzo-
losokra, hiszen nekik folyamatosan
kijuta platformjaték aldasbol, mig
miPC-sek — azok, akik még napja-
ink jatékdompingjében is ldtunk elég
fantaziat ezen miifaj képviselGiben
— govdran gondolunk a régi szép
idékre, amikor kedviinkre ugrdlhat-
tunk, Ugyeskedhettiink a fejlesztdk
virtudlis fantdziavildgaiban.

Szeretem a platformjatékokat...

Ha valakiazt gondolnd, ezzelle

is tudtam szerzdi mivoltom dltal
megkdvetelt bevezetd-adagomat, az
téved. A bevezetfi csak mostjon.

Kissé szokvdnyosabb, mint a fentiek,
de nézzétek el nekem®

Szdval, akirendszeresen olvassa a
KBytot, az tudhatja, hogy nagy rajon-
gbja vagyok & Warner bratydk nevé-
vel fémjelzett rajzfilmeknek.

Ezek kizilis kilénos tekintettel
vagyok azon opuszok irant, amelyek
nem torédnek holmitdrténetnek
nevezettformatumok leképzésével,
egyszeriien felvdzolnak egy szitud-
ciot, aztdn durr bele — van vagy
kétszdz rész, amely mind az adott
szitura épil.

Ilyen volt példdul a Kengyelfuté Gya-
logkakukk. A szdnalomra mélté préri-
farkas és az dldozati bardnyul szant
(?) maddr shakespeari esete...

Nem is magyaraznam tovabb.

Esilyen a pasztorkutya és a farkas
si konfliktusét feldolgozd rajzfilm-
dradatis, amely bdr hazankban
nem tilismert, a tengeren-tilan
(Iasd Cartoon Network) kellé
népszeriiségnek drvend.

Az emlitett szitudcié a kivetkezd
nagyon egyszeri és
természetszeriileg adott darwini
megallapitdson alapszik:

A farkas legfbb ismérve az
ehseg

Ebbél kiindulva mondhatndk, hogy

a farkas mindent meg is tesz annak
érdekében, hogy
stilszerden
Jfarkaséhség-
nek” nevezendd
vagyait csil-
lapitsa. Ezzel
szemben pdsz-
torkutya komank
igyekszik minden
elérhetd eszkoz
(értsd: testi ereje
és feszalt
figyelme) beveté-

&Wolf

Kutyaharapé farkasszrive

helyzet komikumat
névelni hivatott az
a tény, hogy
hdseink mintegy
munkaszerlien
végzik a természet
és az alkotok altal
meghatdrozott fel-
adatukat: a napi
munkaidd lejartaval
mindketten blok-
kolnak, és irdny
haza.

Mésnap minden
eldrél.

Jéllehet, a kdzelmultban majd min-
den Warner-kdzeli témat feldolgoztak
mar jaték formajaban (tobb-keve-
sebb sikerrel), ezen téma mindeddig
parlagon hevert. Sokszor hajlamos
vagyok rd, hogy dicsérjem az ilyen
témaju stuffokat. Legfdképp a cikk
legelején emlitett szempontok miatt.
Mégis, nagyon hossz( Ut vezetett
oddig, hogy a rajzfimek szdmito-
gépes jatékként vald ujrahasznosi-
tdsa elérje azta pontot, amikor
valdban azzd valnak, amire hivatot-
tak. Udvozlégy Sheep Dog & Wolf,
az Urvan Teveled, de legalabbis
minden efféle game fejleszidinek
azon nemes célja, hogy a kedves
jatékos felilemelkedjen elditéletein,
és kitintetett figyelemre érdemesitse
az anyagot.

Ez itt a szokasos Monty
Python idezet helye...
A Sheep Dog & Wolfvaldban
tallép az efféle karakterek kéré épi-
tett jatékvilagok sztereotipidjan, mind
jatékmenet, mind megjelenités tekin-
tetében.

Lelkiismeretes teszterhez hiven
veqyik eldszor a jatékmenet finom-
sdgait. Platformjaték nuku. Taktika.
Tervezés. Eldreltds, Es nem kevés
érzék a helyzetkomikumbdl adédo

sével kad
Iyozni 6t ebben. A

lehetéségek kihaszndldshoz.
Ezekre lesz szikséglnk, ha a jaték

teljes mivoltat kiélvezni vagyunk.

A szitu ugyebar adott (Uristen,
ezt mar vagy tizedszerre irom
le, igy, ebben a formaban...@ ):
birkat kell lopnunk. Az éhség —
vagy mittoménmi—
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pasztorku-
tya termé- ;

szetesen nem vehet minket észre.
Ezi6bbféleképpen is kibulizhatjuk.

Elgszéris: a képernyd jobb felsd
sarkaban lathatjuk, ha bekerdlink
az ellen ldtésugardba, és aztis,
ha figyelme fokozottabba valik. Zold-
narancs-piros szindtmenet, mint azt
a tutorial kelldképpen kielemzi, ha
van tiirelmiink végignyomni aztis —
mindenestre erfsen javasolt.

Ez még kivitelezhetd is, féleg, hogy
olyan lehetdségek is rendelkezé-
siinkre allnak, mint elrejtdzni eqy
bokorban — ilyenkor tilméretezett
pulink akkor sem vesz észre, ha az
orra elttillegetjik magunkat, feltéve,
hogy rank irdnyuld tekintete esetén
mozdulatlannd dermedink.

A birka azonban még mindig nincs a
kezlink kdzt...

Véqy némiszerves birkatapot, és
hintsd el nem til messze egymastél,
lehetéleg valahol a birka kozelében
kezdve a szorast. Esetlegvesd be a
mindent-lebiré-femme-fatale-sheep-




parfumot, hogy a birkdk férfili dsz-
ioneiknek szi- ves-oromest engedve
rohanjanak karjaidba.
llyen, és ehhez
hasonlé eszkozik
allnak rendelke-
zésiinkre, hogy

” kijatsz-
hassuk a
w pasztorkutydt,
Persze ezzel még semmisincs meg-
oldva, hiszen a birkdnak elis kelljut-
nia a céltjelsls kérbe — amely nem
ritkdn elérhetetlennek tind pozicio-
ban leledzik. llyenkor jinnek képbe a
dinamitok, rakétdk, és mas hasznos
eszkozok.
Mar a kezdeti palydk egyikén
= egy szivemet melengetd szitudci-

dba botlottam:
adva vagyon
egy rozoga hid,
amely csupén
egyetlen sze-
mélyt bir el egy-
szerre. Nem
elég tehdta
birka elrabla-
sanak kivitele-
zése;atdp
kiszdrasdval
kell elcsalnunk
Gta hid wl-
oldalara, hogy
a helyére cipel-
hessiik. Viszont egyszerre csak adott
szamli tap lehet ndlunk, és ez nem
elég a hid végigszdrasdhoz, valamint
abirka is igen gyorsan eszik. Tehat

a tap folyamatos szdrdsa, mint csa-
logatasi médszer, nem megoldds.

A szitu igen egyszerl — jatékos
kedvemnek engedve azonban tibb
embernek is feladtam a kérdést: mi
is ateendd. Az esetek tobbségében
az emberek nem jottek rd rogtén a
helyes megolddsra, dgyhogy én sem
drulom el — mindenesetre ezen hely-
zetvazoldsa némiképp tjolasként
szolgalhat, mikéntis kell elképzel-
niink a Sheep Dog & Wolf feladva-
nyait.

Legtobbszér tehdt a logikéra, és a
jolirdnyzott helyzetfelismerésre lesz
szilkség.

Megesik azonban, hogy ugordsra,
futdsra kényszerdlink, vagy egyéb
akrobatikus mutatvanyokat kell
végeznink: akar repilihetink is!

A legfontosabb alapelv: minél haté-
konyabban kihasznalnia rendelkezé-
stinkre alld eszkdzoket. Ehhez nyaijt
segitséget a térkép opcid, amely
alapvetd funkcidjdn kivil afféle sigé
feladatotis ellat: a felhaszndlhato tar-
gyakhoz is itt kaphatunk instrukcidkat.
A killdetés-specifikus eszkozok hasz-
nélatdhoz mindig igénybe vehetjiik a
kérddjellel elldtott tabldkat.

Hadd ne ragoz-
zam tovabb:
agyattorndztatd
jatekrélvan szd.

Grafika,

miazmas
Aztmar meg-
szokhattuk,
hogy az ilyetén
irdnyl jatékok
megjelenitése a
rajzfilmek képi
vilagdnak
visszaaddsdra
torekszik. Aztis

megszokhattuk, hogy tobbnyire
sikerrel.

A Sheep Dog & Wolf azonban min-
den eddigi kezdeményezést tilszér-
nyal. Jobb. Tébb. Szebb. Ez jellemzd
rd. Majdnem tGkéletes latvany. Olyan
mértékben niveli ez a jatékélményt,

hogy aztnem is igazan lehet elmagya-

rézni dgy, hogy nincs eldttink maga a
jdték. Minden karakter baromi jél fest,
egyaranttikrozia rajzfilm képivildgat,
és a korhii 3D megjelenitést. Valahol
a kettd kozt, tokéletes 6sszhangban.
A hangokra sem lehet panasz, a
mar megszokott Warner szink-
ronok, és dinamikus zene —
hangulatos, mitne mondjak.

Es véaiil:
Oriilok, mert végre eljutottunk odaig,
hogy olyan anyagot vehetiink a ke-
ziinkbe, amely nem élvissza a nép-
szer( karakterek nimbuszaval, amely
nem arra torekszik, hogy mankéként
haszndlja dket eladhatdsdgahoz.

A Sheep Dog & Wolf nagyon j6 jaték.
Mem a szokvanyos rajzfilm adaptacid,
hanem igaziinyencség.

Ajanlom mindenkinek, aki szerefi
ezeketa hisdknek nem igazdn

SIAVATOSSAG
IENE-HANG
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nevezhetd
figurakat, vagy
egyszeriien nem rest
némiszellemitorndra birni
agyat.
A Sheep Dog & Wolf
talan nem csak egy kez-
deményezés. Inkabb Gtmu-
tato. Irdnyjelz6.

llyennek kell lenni minden ehhez
hasonld jatéknak. Nem csak fel-
hasznalnia szereplik népszerliségét,
hanem tényleg valami élvezhetét
kerekiteni karéjik.

Ha létezne olyan lista, amely az év
kellemes csaldddsait lenne hivatott
osztalyozni, a Sheep Dog & Wolf
elékeld helyet foglaina el rajta.

Frankdn.

VargaB.
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mikor a magyar futballstadio-
A nok kérmyékén uralkodd dlla-

potokra gondolok, Torpapa jut
eszembe. Sinkovits Imre senkivel
0ssze nem téveszihetd hangja csen-
diilfel a fejemben. , Torpikéim, a falu
rohad.” Ahogy a magyar labdartigas
is. Eljutottunk oda, hogy az ,aranylé-
buak" szdnalmas jatékukkal mér csak
a pénztércajukat képesek megtélieni,
a stadionokat (mar régen) nem. Ha
néha mégis ketténél tobben kivan-
csiak rajuk — mondjuk egy vélogatott
mérkdzés kapesdn —, akkor leblok-
koinak, és valamiolyan lélekielen
produkcidval élinak eld, hogy én
szégyellem magam a televizi
bekapesolva tartdsabol szarmazé
drampocsékolasért.

Nagyon beteg a magyar foci, igy a
futballszeretd PC-tulajdonosnak mar
csak kétlehetGsége maradt, ha
mindségilabdartigasra vagyik. Vagy
csak akkor kapcsolja be a tévét, ha
olasz, spanyol, német, stb. bajnokikat
kbzvetita fizetds sportcsatorna, vagy
sajatkézbe vesziazirdnyitast, és ledl
a monitor elé.

Tegyik fel, hogy a fentemlitett
futballszeretd PC-tulajdonosnak van
affinitdsa a menedzserprogramok
irdnt. Ebben az esetben nagy
valésziniiséggelaz EIDOS
Championship Managerével jatszik
évek ota. Persze elképzelhetd, hogy
megnézte az EA Sports konkurens
lermékét, a FA Premier League Mana-
gert, de hamar raébredt arra, hogy
aCM dsszeteltségével és taktikai
lehetdségeivel a tengerentdli cégorids
{dvoskéje nem vehetifel a versenyt.
Ezzela ténnyel az Electronic Arts-nal
is tisztdban vannak. Ennek tiikrében
nem is meglepetés, hogy a FAPLM

BOR. DORTMUND

2002-es epizddia olyan terileten pré-
bélja meg kimutatni oroszldnkérmeit,
ahola Championship Manager gyen-
gébben teljesit. Ez pedig a vélaszthatd
csapatok szdma melletta mérkdzések
megjelenitése. A lemaradds ilyen
modon torténd csokkentése persze
erthetd, hiszen bolond lenne az EA
Sports egy jol bevalt engine-rél nem
lehiiznia lehetd legtibb bért.

Meglepddve tapasztaltam, menyire
mostohdn is banik az EA az FA
Premier League Manager 2002-vel.
Jelen cikk megirdsdnak pillanataban
— az oktdberimegjelenés ellenére
— még nem él a hivatalos site. Sét,
az easports.com-on meg a tavalyi
FAPLM-r6lsem tesznek emlitést.
Egyedilegy német honlapon taldltam
némihasznélhatd informéciot a prog-
ramrol.

Mivel egyrészt elég régen jdtszottam
focimenedzser programmal, mésrészt
az eldzd részt sem ismerem, elsd
Iépésként elbkerestem az 576 tavaly
szept iszamat, lyben teri-
tekre keriilta FAPLM2001. Amit
olvastam, az tobb mint biztatd volt,
hiszen Szécske szerinta programban
szinte minden megvolt, ami egy olyan
jatékba kell, amelynek nem titkolt célja
a Championship Manager trénfosz-
tdsa. Azota eltelt ey év, igy — szerin-
tem jogosan — reménykedtem abban
hogy nagy attorésnek leszek szem-
esfiltanlja. Ezzel a hozzédlldssal fog-
tam hozza a jaték feltelepitéséhez.
Errdlcsak annyit, hogy a teljes ins-
tallaciohoz 576MB szikséges, ami
nem kevés, de manapsdg marnem is
mondhatd szokatlanul soknak. Gyors
kettds kattintas a FAPLM parancs-
ikonjdra, és indulhata menet.

A valaszthato csapatok szama nem
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kicsi. Anglia, Németorszdg, Spanyol-
orszdg, Olaszorszdg, Franciaorszdg,
Skécia, Hollandia és Belgium bajnok-
sagaiba csoppenthetiink bele. A prog-
ramban magyar klubcsapatok (FTC,
MTK, Gydr, Ujpest, Kispest, Debre-
cen, Dunaferr és a vélogatott) is sze-
repelnek, de csak mint ellenfelek. A
magyar térsulatok jdtékoslistdi ha nem
is frissek, legalabb valddineveket tar-
talmaznak. Atbfingésztem a stdblista-
ban szerepld neveket, és kizdrasos
alapon gy dantattem, hogy ezek az
adatok Kovécs Baldzs munkajat
dicsérik.

A gsapatvalasztas utdn a fGoldalra
érkezlink. De vérjunk csak! A latvdny,
amely fogad, roppantismerds... 576
eldrant, FAPLM2001-né| kinyit, képet
megnéz. Hoppd! A kezelGfelilet csak-
nem pixelrdl-pixelre megegyezik. Miu-
tdn gyorsan atfutottam a jaték fébb
meniipontjain, rd kellettjonndm arra,
hogy a program csupan néhény
apro Ujitdsban és a frissitett
jatékoskeretekben kildnbdzik
elfidjétél. Eppen ezértlemondanék
acuccos részletes bemutatdsardl,

4 Sivitalabda a hdldba balra
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helyette elébb az jitdsokrdl széInék
bévebben, késtbb pedig néhdny tippel
szolgalnék az érdekldddknek.

Ujitasok
Az atigazoldsi piac rncfelvarrdson
esettt. Egyrészt megfelela FIFA
€5 az UEFA idei eldirdsainak, mas-
részt Uj opcidval gyarapodott. Mos-
tantél, ha szeretnénk megvenniegy
jatekost, a szamitdgép keépes ellen-
ajanlatokat tenni. llyenkor nincs mas
valasztasunk, mint ,meccselni"a
vetélytdrs dltal felajénlott 6sszeget,
vagy lemondania kiszemelt aranyl4-
brdl.

A meccseketidén ,Fastview” méd-
ban is figyelemmel kisérhetjik. A
kénnyen attekinthetd kijelzdrél tibbek
kozdtt leolvashatd a jdtékosok fizikai
allapota, mutatott forméja, és az ered-
mény is.

Csapatainkkal az eddigi eggyel
szemben most mar hdrom feldlldst
is begyakorolhatunk. Nekem példdul
voltegy tamadd (agressziv tdmadad-
s véddjaték), egy semleges (ha
szerettem volna megdrizniaz
. eredményt), és

egy védekezd
felfogasi
(lesredllitisra és
kontrakra épiild)
formdciém.

Ujkezeld-
feliileten koordi-
nélhatjuk az
edzésmunkat is.
Mostantdl csapa-
tunkat kalonbdzd
csoportokba oszt-
hatjuk, és ha
kedviink tartja,
minden napra
més-mas felada-
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adnunk, hogy
szereinénk-e a
meccs uténi
napon is edzést
iartani, vagy nem.  a g.maiit kaptam
Tippek és tanacsok
Jatékosvasarlas esetén vedd figyelembe
a kdvetkezdket. Ha kiszemelted sajat
csapatdban a kezdd tizenegy tagja, tob-
bet kell érte fizetned. lgyekezz olyan
jatékosttaldini, akinek az anyaegyesile-
tebentdbb, az ovével megegyezd posz-
ton szerepld csapattarsa is van. Azt
se feledd, hogy a jétékosok nem szive-
sen teszik at székhelyiiket alacsonyabb
presztizsi egyesiietbe.
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A jatékosok edzetisége t6bb dologtol
is fligg. Ha egyéni edzéstervvel dol-
gozol és hosszd tavra tervezel, Ggyelj
arra, hogy fiaid kiegyenlitett terhelést
kapjanak. Ha szeretnéd, hogy egy
embered gyorsabban fejl6djon egy
dltalad meghatérozolt terilleten, erre is
lehetdséged nyilik a ,Boost training”
opcid aktivaldsaval. Vigydzz! llyenkor
egyrészt sokkal nagyobb sérilésve-
szélynek teszed kia delikvenst, mds-
részta fejlddés,
ugyan ldtvdnyos
lesz, viszont csak

-kt
= néhany hétig fog
T tartani. Ha nem te
o vezeted az edzé-
- seket, igyekezd a
: E::ﬂ lehetd legfelké-
o szliltebb szakmai
. stdbot dsszedl-
- o ]
i litani, és a
| legoptimalisabb
feltételeket biztosi-
tani.
Tartsd szemmel

az ifiket! A rajuk
KoMttt pénz jo
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A Kdsziilagyoztes taktika

befektetés, hiszen a megfelald utdn-
pitlds elengedhetetlen a csapat fenn-
maraddsa szempontjabél. Ha ugy
itéled meg, hogy valakimegérettarra
is, hogy bemutatkozzon a nagycsapat-
ban, készlljfel arra, hogy az ifjonc telje-
sitménye az elsd par hétben vissza fog
esni. Aggodalomra azonban semmiok:
hamarosan hozzd fog szokni a nagyok
kozott tapasztalhatd hajtashoz.

lgyekezd addig varialni a formacidkat,
amig legjobb jatékosaid kivétel nélkil
anekik megfeleld poszton jatszanak.
Amig nincs elég pénzed a meg-
dlmodott feldlldshoz igazitania
jatékoskeretet, addig az  Addig nyj-
tozkodj, ameddig a takardd ér” elvet
kovesd.

A jatek kezeldfelilete és talaldsa
a fentieken kivill valtozatlan maradt.
A program legnagyobb erdssége
tovdbbra is a butitott FIFA-engine, és
a 3D-ben pompaz6 kizvetités. Ezzel
nekem csupdn az a bajom, hogy a
jatékosok mozgdsa és reakcidinekem
tovébbra is tll mesterkéltek. Az mond-
juk tetszik, hogy a taktikai utasitdsok-
nak megldtszik az eredménye, és a
jatékosok szemmel lathatéan igazod-

PIIGO0(PII

 LATVANY =
JATSIHATOSAG

SIAVATOSSAG
ZENE-HANG | =

" (U

STATISTICS TRAINING S0UAD

nak az dltalam megadottirdnyelvek-
hez, és az sem rossz otlet, hogy be
tudunk kiabdlnia palydra. En, miutan
megnéztem az Gsszes lehetdséget,
a Fastview” mod mellett ddntdttem.
Attekinthetd, nagyon sok hasznos adat
leolvashatd a képermydrdl, és nem
is til hosszadalmas egy-egy meccs
végigllése. Persze nem akarok senkit
befolydsolni, szeretném, ha mindenki
megtalding a nekitetszé nézetet.
Szerény véleményem szerinta
FAPLM2002 lemezén taldlhaté djdon-
ségok szama még egy kiegészitd
lemez megj stis felesleg
tenné. Nevezzik patch-nek. Nekem
eqgyre inkabb dgy tiinik, hogy az EA
Sports nem birja a sajatmaga dltal
felllitott éves Gtemtervet. Az NHL,
az NFL és a FIFA sorozatmég csak
-csak tartja magadt, de az NBA Live
idén mar meg sem jelenik (taldn egy
hivatalos keretfrissitésben bizhatunk),
jelen program pedig csalddast oko-
zoan kevés fejlesztésttartalmaz a tava-
lyiverzidhoz képest. Hizzatok bele
filik!

Bazska

T T ————




z amerikai
foci roppant
érdekes

sportdg. Adott egy
dobdsra vagy
rigdsra teljesen
alkalmatlan labda.
Adottkét, a
mozgdst szinte
lehetetlenné téve
véddfelszerelésbe
bujtatott csapat,
akik szeretnék a
jatékszertaz Ggy-
nevezettcélte-
riletre juttatni
(touchdownt
elémni). Adottegy eurdpai szemnek
szokatlanul szaggatott jatékmenetet
nytjtd, meqis teliesen logikusan
felépitett szabdlyrendszer. Végil
pedig adott az Egyesiilt Allamokban
észszeri keretek kdzdtt megvdsdrol-
hatd legmodernebb technika, amely
a tévékdzvetitéseket a lehetd legél-
vezetesebbé vardzsolja.

Ha van ra modom, szivesen meg-
nézem a heti NFL-0sszefoglaldkat.
Iméddom azokat a jeleneteket, amikor
a quarterback csapattdrsaifedezé-
kében egyre csak hatrdl, mikdzben
szeme idegesen paszidzza az
ugynevezett passzsavokat. Hirtelen
megvillan a szeme, amely
egyértelmlen jelzi, lehetdseget lat
egy atadasra. Mar
dobasra lendil
a keze, amikor
aképernyd
szélén
felttnik egy
védo, aki-
nek sikerdlt
dtvereked-
nie magat
azember-

4. Touchdown utdn eldbb nyujtok kicsit...

falon. Csak egy célja van: foldbe don-
géinia quarterbacket. O ezt még
nem tudja, nem tudhatja. Meglendiil
a keze. A labda dtnak indul. Ebben

a pillanatban eliti a szdzkilds exp-
resszvonat. Teste a fizika térvényei-
nek engedelmeskedve, az anatémia
tankényvekben viszont sohasem [at-
haté médon csavarodik ki, miel6tta
historony maga ala temetné.

A bajnoksdg dantdjét, az Ggyneve-
zeft Superbowlt pedig semmi pénzért
nem hagynam ki. A meccs félide-
jében megrendezett halftime show”
az amerikai profizmus egyik legéke-
sebb példaja. A hisz perces szlinet
alatt a jatéktér kozepén tizenot méter
magas szinpad épiil, majd a miisor
utan eltlinik. A két épitészeti bravir
kozdtt sztarok (idén Britney Spears,
az 'N Sync, az Aerosmith és Nelly

voltak a fellépék) adnak tiz perces
L minikoncertet.

Az idei dénté technikai tjitasa
az volt, hogy a stadionban
egymastdl dgy dtméterenként
elhelyeztek egy-
egy kamerat.
Az ismet-
. lések alatt
- akép
-~ (példaul
amikor a
quar-
terback
passzalni
készilt) néha
megmerevedett
és a'la Matrix
.~ karbefordult egé-
szen addig, amig
. alehetd
|legoptimalisabb
- szemszagbdl
. nem ldthattuk a
jatékteretés a
labda utjat.
Egyszerlien
nem hittem

Toomer

A . aztdn johetaz érjonges

aszer
Egy 526, mint
szdz: nekem
bejon az amerikai
foci.

A jelek szerint
az EA Sportsnak
is, hiszen tizenkét
éve készitenek
programokat
errdla sportagrol.
Bizony bizony, az
elsd Madden
1989-ben jelent
meg Apple ll-re.
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Pedig nem
egyszeri a fel-
adat, hiszen egyszerre tobb mint
hiisz jatékos mozgdsat kell mestersé-
gesen koordindlni. Sajnos a tavalyi
epiz6d tébb szempontbdlis kifeje-
zetten szerencsétlenre sikeredett. A
jaték egyik {6 eleme, a labdédval valé
futds szinte teljesen hasznélhatatlan
volt, &s a nehézségifokozatok elkilo-
nitését sem sikerdlt tdl jol megoldani.
A konzolos (PS2) tirat mar jobban
sikerilt, igy minden készen élltarra,
hogy két év utdn a PC-tulajdonosok
is jatszhassanak egy jot.

Az amerikai fociban — persze
leegyszerisitve — kéttdmadasi
médot killénbdztethetink meg. A
,passing game” esetén a
quarterback (magyar megfeleldje
taldn az irdnyitd lehet) a recievereket
(fogojatékos) keresi hosszi
eldrepasszaival, akik ekdzben igye-
keznek a lehetd legtisztabbra
jatszani magukat, majd a bér meg-
kaparintdsa utdn a célterilet felé
indulnak. llyenkor a timaddcsapat
blokkoldjatékosai a quarterbacket
védik, hogy az egyrészt minél tovabb

A Amiszep,azszep

varhasson a passzal, masrésztnyu-
godt kdrlilmények kdzéttindithassa
ltjdra a bart.

A running game” esetén az irdnyito
a buli utan egybil leadja a labdat egy
— altalaban firge és ruganyos —
futdjatékosnak, akiigyekszik a célte-
rllethez a lehetd legkdzelebb futnia
hdéna ald szoritott jatékszerrel. A blok
koldk ilyenkor elsésorban 6t védik.

A gond a Madden NFL 2002-vel
az, hogy ezen tdmadasi modok
egyike sem sikerilt tdl életszerdre.
A passzolds egyszerden tal konnyd.
Ugyan a véddk a rovid dtadasokat
méq csak-csak lefilelik, de a leg-
latvanyosabb, 6tven-hatvan méteres
.Zsugdk” ellen tehetetlenek. A tojas-
foci akadalytalanul hullhat a cimzett
kezeikézé. Egy-egy Ugyesebb QB
jatszikonnyedséggel 6sszedobal
meccsenként 500 métert, de egy rufi
nos fogdnak sem esik nehezére 200
méternyi dtadast elkapni. Még sze-
rencse, hogy a csapatok intelligenci-
4ja egészen részletesen — cslszkal
segitségével — allithatd. Rendben,
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mngoljuk fel a véddket, és csdk-
nisik az iranyitonk és a fogdink
wességét. Ekkor viszont lehetet-
2 valik a futds. A véddk kiehez-
et pitbullként vetik rd magukat
encsétlen jatékosra, akinek esé-
Sincs par méternél tobbet futni.

B hiszem, erre szoktak aztm
== hogy cseberbélvederbe.

0s emiatt a jaték vagy elvi-

%%

selhetetlendl
nehézzé, vagy

% nagyon egysi-

kava valik. Nem
kellhozza sok
gyakorlas és az
ember maris
képes futdszala-
gon gyartania
touchdownokat.
Ha pedig ehhez
hozzdvesszik,
hogy amikor
védekezésre
keril a sor, csak
véletlenszeriien
tudunk a

megfeleld emberre véltani, még
sotétebb lesz a kép.

Pedig kar érte, hiszen iszonyatos
mennyiségd munka van a program-
ban. Az, hogy szerepel benne az
NFL dsszes (31) csapata, beleértve
az Ujonc Houston Texans-tis, nem

on- meglepetés. Az mar anndlinkabb,
hogy szdmos eurdpai csapatis helyet

kapotta jatékban. E

mellett hihetetlen
mennyiségl sta-
tisztika, életrajz,
klasszikus csapat
&5 szitudcio vér
felfedezésre. Ez

utébbirdl azt érde-

mes tudni, hogy
ha aktivaljuk ezt
a jatékmddot,
lehetdséglnk nyi-
lik nagy meccsek,
sporttdrténelmi
Lhstettek” djra-
jatszasdra.
Tovabb fejlGdott
a ,Franchise”
mad is, amelyben

4 |ttapiros, holapiros

az egész egyesiletiranyitdsa a
mifeladatunk. Ha kedviink tartja,
tjradraftolhatjuk (igy nevezik a ten-
gerentilon az egyetemrdl kikerdlt
jatékosok jatékjogdanak a lefoglala-
sat) az egész ligat, létrehozhatunk
sajat csapato(ka)t, sajat logdval és
mezzel. Ha Ugy tartja kedvink, a

tényleges akciot az Al-re hagyhatjuk.

llyenkor csak az edzdifeladatok
lehetd legteljesebb elvégzésére kell
igyelniink. Zardjelben megjegyez-
ném, hogy a mérkdzések auto-
matikus lejatszdsat senkinek nem
ajanlom. Egyenld a meccsek felada-
sdval.

Nem esett még sz6 arrél a korant-
sem elhanyagolhatd tényrdl, hogy a
Madden NFL a jelenleg a piacon
talalhaté legszebb sportjaték, és ez
a FIFA 2002 megjelenéséig biztos,
hogy igy is fog maradni. A teliesség
igénye nélkdl néhany példa. A
sisakok dinamikusan verik vissza
afényforrasokat. Az arnyékok és
afényviszonyok a napszaknak
megfelelden valtoznak. A nézdk ani-
maécidja lélegzeteldllité. A birdk, a
cserejatékosok, és az edzok teljes
3D-ben pompdznak. Nem részlete-
zem tovabb, ezt latni kell!

Egy negativum: sajnos dgy tinik,
hogy az EA Sports ebben az
évben is megmarad a sajat maga

M Altal renderelt

intraknal, pedig a
4 régebben favo-
rizalt, a
mérkézések
jeleneteibdl
osszevagott fil-
mek nekem job-
ban fekidtek.
Nélam ebben a
tekintetben az
NHL 2000 vide-
dja viszia palmat
a Garbage zené-
jével.

Apropd zene,
illetve hanghata-
sok. Nem tudok elmenniamellett
a tény mellett, hogy a kommentar
eléggé szegényesre sikeredett. Ez
foleg annak a fényében meglepd,
hogy a jatékot a sportag egyik
legnagyszéjlbb szpikerérdl, John
Maddenrdl nevezték el. A mikrofon
magott 16 fidk néman veszik tudo-
masul a touchdownokat, a passzel-
fogdsokat (interception), de méga
valészindtlenil 6ssze-vissza pattogo
tojaslabdaért folyd harcot (fumble)
is. Az itkdzések és nydgések zaja
szerencsére menti a mundér becsi-
letét, igy — ha beleszamitjuk a
mérkdzések eldtt-alatt-utdn hallhatd,
atévékdzvetitésekre jellemzd dal-
lamokat — dsszességében kelle-
mesek a zenebonaval kapcsolatos
tapasztalataink.

It Gl6k tehat egy programmal, amely
egyrészt gyénydrl, masrészt (a
védekezést leszamitva) jol kezelhetd,
harmadrészt elég dégds hanghata-
sokkal van felvértezve. Viszont amint
nekifogunk a tényleges jatéknak, ra
kell jonnink, hogy nagyjabdl annyi
kdze van az amerikai focihoz, mint
amennyire félelmetes film a Csupasz
Pisztoly. Igy nem marad mas sza-
momra, mint Grillni annak, hogy
elkezdddattaz NFL szezon.

Bazska




armegint csak dmulatomnak
M tudok hangot adni! Rengeteg

cikket kezdtem mér ilyen
erdsen emelkedett stilusban, de
hdl' istennek még mindig akadnak
béven olyan jatékok és programok,
melyek alapvetden ujitidk meg a szo-
kdsos rendszert, és annyival tdgabb
lehetfségeket kindlnak fel, hogy
még miteszteldk is (akiknek elvileg
a kemény és oktatd kritika a mun-
kank) tag szemekkel nézziik a moni-
tort, és erdsen bdlogatunk.
Mindenek eldtt el kell mondanom,
hogy PC-n még sosem jétszottam
NHL-jatékkal, igazdbol kizdrdlag
kiilénbézd konzolokon volt szeren-
csém taldlkoznivellk. Pontosan
ezértvartam a dolgot, hiszen akkor
lehet hitelesen tesztelni egy progra-
mot, ha eldtte semmilyen inform&ciot
nem tudsz rdla, ami esetleg bezavar-
hatna az objektiv értékelésben.

Errl a jétékrél annyit tudtam,
hogy az EA Sports készitette, és
tény, hogy mar ez is némi szub-
jektivitdst eredményezett a fejem-
ben, de prébdltam még igy is a
lehetd legjobban félretenni minden
pozitiv élményemet ennek a kiadd-
gardanak a jatékairdl.

Sdt, ha mdritt tartunk, kezdjik rog-
tén par negativummal: a jatéknak
nagyon magas a gépigénye. Ez
a hivatalos sajtéanyagban nincs
benne, mert ott 32 MB RAM-rél
irnak, és min. 300-as procirdl.

Na, édes csillagaim! Nekem 256
RAM-om van, 800-as procim, és
egy erdsen elismert videdkdrtyam,
mégis, a jaték tobb helyen is
beszaggatott, bar tény, hogy nem
amérkizés jatékmenete alatt docé-
gotta kep.

A kll6nbozd animaciok képtelenek
folyamatos mozgdsra. Par keserves

A J jdtekosok melegitenek

()

atvezetd kép utdn
gondaltam, lejjebb
veszem a textlrdk
részletességét, de
azt kellmonda-
nom: ez sem segi-
tett valami sokat.
Ugyhogy ittvan
az elsd kérdéses
dolog a jatékban.
A mésik dolog,
aminem
feltétlendl negati-
vum: a program
erds mesterséges
intelligenciaja.

Jo masfél éve irtam az egyik
PlayStation tesztemnél, hogy .tdl
butdk a jatékosok, maguktél nem
passzoljdk a korongot, s nem
gondolkodnak eldre”. Hat...
nem gondoltam volna, hogy
kb. 20 hénappal késdbb mar
pont az ellenkezdjét kell leir-
nom, nevezetesen azt, hogy
a programban til okosak, és ebbdl
addddan dnzdek a kedves csapattar-
sak. Nem nagyon taldlkoztam még
olyan jatékkal, ahol igy is tudtam
goltI6ni, hogy hozza sem nydltam a
billentylizethez. Az elsé 6t percben
elvoltam halva magamtél, mert azt
hittem: ennyire jol megy a jaték. A
nagy fenét! Nem is értem koronghoz,
valahol a sajat kapum el6tt bolyong-
tam, mig a tobbi jatékos, ldtva az én
haszndlhatatlan tuddsomat, szépen
elkezdett timadni nélklem. Eltartott
egy ideig, mire sikerdlt rajonném,
hogy milyen médon tudok bekapcso-
|6dni a jdtékba.

A jégkorongrél mindenki tudja, hogy
az egyik legindulatkeltébb sport
avilagon. Ha egy hokimeccset
néziink, biztos, hogy elébb vagy
utdbb két arc 6sszeugrik, mar csak
az erdteljes és porgds jatékmenetbdl
addddan is. Ebben a programban
kiilon rész foglalkozik a jatékosok

£ Big Hitter - Those players can check more effectively

§  Big Shooter - These players can s

Snipers - These players can pick comers from in close

roes - These players are the 'go to' guys

ct playt
s performance

A Segitségek a meérkdzés eldtt

ouit the lights

lelkiallapotaval, és
attol fliggden val-
hatunk egy
verekedés
részveviive,
hogy csapatunk
epp milyen szinvo-

nalon produkal
ajégen.

Ha 5 gdlial veze-
tink, valészinitlen, hogy a
mi csapatunkbdl barkiis okél-
csatdba kezdene, viszont erGsen |
lehetséges, hogy az ellenfelek hatd-
rozottan megviseltidegei eldbb
elpattannak, és verekedést provo-
kélnak.

A meniirendszerekrél nem iga- 1
zan tudok Gjat mondani: amit ‘
az EA az elmilt években 4 |
kifejlesztett és hasz- |
nélt, az a séma
jelenik meg az
NHL 2002-ben |
is. Nem nehéz
anavigacio, egy - e
men(ipontot
tobb Uton is \ ‘
megkdzelithetiink. A fent @ ‘
emlitettintelligencidttermé- 5
szetesen
testre szabhat-
juk, igy
elkerilhetd, hogy
tulsdgosan nel-
klink kizdjon a
kétcsapat. Ha
mar a csapatok-
ndltartunk, a jol
bevalt valogatot-
tak és klubcsa-
patok vannak a
jatékban, és ter-
mészetesen sajal
kis csapatunkat
is Gsszerakhat-

juk, akdr sajat




bardtainkbadl is.
' Ittegy kicsit
’ iddzzink el.

A program
ugyanis tudja az
IYF funkeiot
(Inport Your
Face). Ez
lehetdivé teszi,
hogy sajatcsa-
patunk Gsszeal-
litdsdnal az
dltalunk készitett
fotdkat is fel-
hasznéljuk. Nem
art, ha olyan
“épekel raktok
be, melyek semleges, lehetdleg
egyszind hattér elftt késziltek
., folatok, mertigy a gép

“»  kdnnyebben kezeli. A
fénykép nem lehet
nagyobb 4 meganal,
és csak BMP, JPG,
PNG formatumban
haszndlhatd. Ha meg-
vannak a képek, ezt
be kell médsolnotok
a jaték kdnyvidrdba,
azon belilla

userifaces alkdnyv-
tdrba. Ha ezzelmeg-
vagylok, a jdtékbana
Create Player meni-
pont alatt kattintsatok
az Importgombra
a jatékos megjele-
nése (Player
i\ Appearance)
résznél.
No, nem tdl

viszont
baromi

jopofa, arrdl
nem is
beszélve, hogy
dllitélag (bdr én
ezzel kapcsolatban szkepti-
kus vagyok) a tovabbi kiadasokban
ugy programozzak a jdtékot, hogy
ezek a képek szolgdljanak alapula
jaték kézben a hokisok arcainak. Az
lesz csak a szokatlan, ha a sajat
arcunkat latjuk viszont az egyik jdté-
koson. H{(dd... nem is szokatlan,
sokkalinkdbb ijesztd.

A masik importdlhaté dolog a zene!
£z sem rossz, bar erre mar rengeteg
pelda volt a jatékok torténelmében.
Ehhez le kell a jaték weboldalardl
idltenetek egy szoftvert, a hitp://
www.nhl2002 ea.com/english cimrél.
£z a Ditty Importer-nevet viseli, és
& menlpontok alatt, valamint (ami
ennél sokkal jobb) a mérkézés szi-

A Csokit, szotyit, fruttit

neteiben sz616 hattérzenétis a ti
kivansdgotok szerint alakitja at. Nem
kell mondanom, hogy az én jatékom-
ban akdrhdnyszor gélt1ovok az ellen-
féinek, a 6 dreg Metallica egybél
razendita SAD BUT TRUE cimii
orok klasszikusdral Ezzel lehetiga-
zan nagyot dobni a jaték hangulatdn,
mert mindenki jobban érzi magat, ha
sajat kedvencei ivltenek a palya
szélén a hangszdrokbol. Termé-
szetesen minden eseménynek mas
zenéje van, igy nem kell problémaz-
notok még akkor sem, ha esetleg
rengeteg kedvenc zenét szeretnétek
belevardzsolnia programba. Az ide-
genben szerzett goltdl egészen a
palyardl kirepiild korongig hozzéren-
delhettek ndtakat a torténésekhez,
igy dsszes kedvencetek beleféra
mérkdzésbe.

Megint csak a sotét joviképem
maondatja velem, hogy ettdl fogva
lényegesen dtalakulhat a jatéktesz-
tekben a Zene-értékelés, mivel min-
denkisajat dalokat pakolhat a
jtékba. Lassacskdn nem tudjuk
majd osztalyozni.

Térjunk rd magdra a jatszha-
tosagra. Az elején emlitett csa-
patjatékot kihagyndm, viszont az
irdnyitasrol érdemes par mondatot
bepétydgni. Nem til nehéz, viszony-
lag egyszerlien megtanulhaté az
alapiranyitds. Természetesen a
mérkdzés eldtt adhatunk némi eldnyt
a kapusunknak és a tamaddinknak
kis, ez kiléndsen akkor jon jol,
ha még az elején vagyunk a prog-
ram megismerésének. Nem fogtok
belegabalyodni az iranyitdsba, errdl
kezeskedem. A hangulatot tekintve
teljesen rendben van minden, sét,
végre sikerilt egy apro segitséget
is belecsempészni magdba a
mérkGzésbe, nevezetesen, haa
Beginner modot vélaszijatok, a kom-
mentdtorok — akik egyébként jok,
és végre nem akadoznak — a jaték

T—

4 Reflexek nélkiil nem sokat ériink

kozben folyama-
tosan segitenek,
és magyaraznak
az (tési modok-
rdl, és a rengeteg
lehetséges tama-
dasrdlis. A
mérkfizés koz-
ben lthatd gra-
fikai megoldasok
is nagyon szé-
pek, ahogy ezt
egy 2002-es
jatéktdl elvdrna
azember. A
korong mozgdsa,
a jatékosok visel-

kedése tokéletesen szimuldl min-
dent, az egyetlen zavard tényezd
az afrdnya akadozds az atvezetd
képek alatt. Pedig azok is nagyok 6k

lennének.

A nézdk Gringése, a vezetd-edzd
feszilt figyelme mind-mind jélilluszt-
raljak az eseményeket, de sajnos
beszaggatnak. Remélhetdleg csak
az én gépemetnem szeretia prog-

A Korunk gladidtorai

Mindent a mérlegre téve jo jaték lett
az NHL 2002-bdl, még akkor is, ha
egyesek szerint ez a sportdg nehe-
zen jatszhato. A program élethd,
gyors, latvanyos és legfdképp szdra-
koztaté. Az EA Sports neve még
mindig garanciat jeldl ebben a
vildgban, eldrelathatélag ez a jaték
sem bukik meg, ahogy eztelédjei
sem fették.

ram, ebben az esetben a fent leirt 4

sorttekinisétek semmisnek.

LATWANY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
TENE-HANG

-aDaM-

lectronic Arts /[EA:
), 256 MB RAM

ports
3 RAM), D3D




ihivés és dlomkép. A bator
Kelhivatouak és az dvatosabb

dlmodozdk gondolatainak
rabul ejt6je. Két alapvetd emberi
érték megtestesitdje: a batorsag
és a kitartas probaja. Es e kettd
erdprobaja grandidzus kérnyezetben
— a gyénydr, mitikus, és féleimetes
Szahardban.

Kiag}{alﬁk és
agyszulemények

Na, hogy a nagy lelkesedés kicsit
lehdljén, itt van a walesi Broadsword
kampanyprodukcidja, ami minden
bizonnyal a PDR népszerdsitését
szolgalta volna erfteljes Amaury
Organisation Group (ldsd box) tdmo-
gatassal, mert tudniillik Monsieur
Auriol a nevét adta a jatékhoz. Ment-
ségére szolgaljon, hogy valdszinileg
soha sem |atta a kordbbi évek remek
pécés rali-jatékait (és mint egy nye-
retlen kétéves a ,baldm-uj-kapujara”,
gy bdmulhatta a tévén villidzd
képeket, amit egy PS2 produkalt

a hattérben megbujé, bajszat
ravaszkdsan morzsolgatd
kampdnyfénék legnagyobb megelé-

STAGE 1A

gedésére), dsszehasonlitdsialap
hijan pedig, ugye...

Es miért éppen a Broadsword
Interactive? Taldlgatnilehet, de nem
érdemes. Az eddigi szimuldtor kisér-
letik a Spirit Of Speed 1937
nem hagyott mély nyomokat szoftver-
piac puhatalaji ingovdnyaban. Mivel
azonban a téméban remélhetdleg
tovabbifejlesztdk is referdinak a
kézeljovdben, fanyalgdsnak helye
van. Hat akkor nagy levegd, és
esslnk neki!

Bu és banat
Mar a telepités meglepetéssel szol-
gdl: majdnem egy giga adat keriil a
hardra. Az inditdskor azonban még
igy is kella CD. Rossz humora van
aprogramozdknak. A mend leirdsdra
nem j6 kifejezés a puritdn, sokkal
inkébb az, hogy NULLA. Otapré
ikon, semleges hattér el6tt (taldn az
intro képsorai futnak kihalvanyitva?).
A zene és a migrén puszipajtasok.
Ezértaztjobb is kikapcsolniaz
opcidknal (ellenkezé esetben a
verseny alattis konstans indulat-
katalizator lesz). A grafikai bedl-

litdsok a 30

effektek (kdd,
90’.52?3 'l részecske-, és
R Reteetll fényhatdsok),
90 279 +0LMLES SZinméIység,és

felbontas

manipulalasat
lehetfivé teszik. A
felsoroltakbol
kettdnek a jelen-
létét nem igen
lehet észrevenni.
A 3D effektekét,
és a felbontds
bedllitds szerinti
véltozdsat. Pedig

Avagy a hémis préfétér

az nem fdj, ha
2001-ben kicsat-
tan egy jaték a
hasonld aprosa-
goktdl. Aztdn ott
van a billentyd-
definidlds kérdés-
kore. lllogikus, tal-
bonyolitott, nem
felhasznaldbarat.
Az 6t kicsi indi-
anbdl, izé...ikonbdl
maradt még négy.
Lassuk mik ezek!
A jatékmodok és a
jatékos nevének megvaltoztatasaul
szolgéld mendpont. Ez utdbbinem
igényel ismertetést. A jatékmédok is
csak egy keveset:

Time-Attack — a programban foglalt
szakaszidéket megddntve gyakorlati-
lag az egész ralit végig lehet jatszani,
de figyelem, csak a rekord megddn-
tésekor léphetink az Gjabb pélydra.

Arcade — Lényegében hasonlitaz
elézdre, de tovabblépniittis csak a
négy szakaszbol alld palyasor meg-
nyerése estén lehat.

Campaign — a nagybet(s RALI 12
szakasz, 4-4 részhajrdra, vagy ,gyor-
sasdgira” osztva, 5 dtvezeld sivatagi
palyarész, sszesen kb. 300km-nyi
barangolds Afrika kebelén (szavan-
ndk, dzsungelek, sziklds rengeteg,
zuhatagok, miegymas).

A jarmivdlaszték sem kecsegtet til
sokkal. 4X4-es terepjarék, néhany
ismertebb tipussal (Mitsubishi, Nis-
san, Toyota, Ford), motorok (szinte
minden klasszikus és modern
sivatagi csoda: BMW, Yamaha,
Husqvarna, KTM, Kawasaki),
buggyk (itt tinyomdérészt a fanta-
ziajdrgdnyok tartanak a készlet ere-
jéig), és végll a négykereki motorok,
avagy a quad-bike szekcid. Teher-
monstrumok nincsenek. A valds gép-
osztalyok hidnya régtdn alddssa a
jaték szimuldtor voltat. A verseny

kezdetén minden kategdridban csak
az alapmodell vdlaszthatd, kildnféle
szinben, és feliratokkal. A valaszték
kibévil minden teljesitett dsszekdtd

szakasz (liaison) utdn, amennyiben

a szintid6t sikerdl feldl-, vagy inkdbb
alulmini,

Grafika és araFIKA

CMR elsd rész, minusz 20%. Kildg
alélab. A hatsd par. Sétald...khm...
tomporis. ime a magyarazat: a
meniben éllithatd a felbontds. De
barmily lelkes az igyekezet, csak a
640x480 leltdmogatdsra. Meglehet,
nem minden a felbontds, de az vitan
feliltény, hogy minél nagyobb, anndl
jobb. Még mindig a felbontdsrél van
526 ©!

Az ég statikus, Un. skybox jellegd.
A fléra hol dus, hol ritkés, azonban
minden esetben 2D-s siklapok 6tlet-
telen elhelyezése épitifel. A dzsun-
gelek latszélagos sirdjétis ezek
a paravanszer( lapok hozzak létre,
megakaddlyozva a zegek és zigok
szabad bebarangoldsdt. A puszta
sivatag ké és homok rengetege —
igen nagy és tagas terek dlinak ren-
delkezésre — viszontnem szab gétat
annak, hogy némivargabetii kdz-
beiktatdsdval faragjunk
idghatranyunkon, ha sziikséges. A
jérganyok inkdbb amolyan rajzos,
mint korszerd valdsdgutdnzd benyo-

mast keltenek.

Legnagyobb
jdindulattal sem
lehet csillogd,
tikrdzddd feli-
leteket felfe-
dezni. Sérilés
model! szinte
alig van, az is
rémisztien
gyermeteg:a
kerekek, I6kha-
ritok illetve a
motorhdztetd
levaldsara,
illetve a




Hosok és hostettek

n egy fiatal francia ,notdrius kalandkere
jarmivével az Abidjan-Nizza rally egyik libiai s
\z ijesztd kaland nemhogy elvette volna a ked
de olyannyira megrészegilta homoktenger

3", Thierry Sabine eltévedt
ik kellds kdzepén.
sivatagiversenyzestol,
i vardzsatol, hogy arra

qnndoit meg kell osztania ezt az élménytannyi embertdrsaval, amennyivel

sak Iehels £ges.

:Iegyewelkémbb siker korondzta. 1978. december 26-dn
1?0 fus mazunyel a P!ace du Trocadero

ablakota vad romanilka
elmaradott afrikai telepiles
melléktermékeibdl: az ismere

a szegényes \r'ilt_.roukenteeeh magott rej
szamara, izelit6t nydjtva egy Ujfajta civilizdcio
N, 2ajos, biizds masinakbdl.

A 1986-0s verseny ébresztette rd a vildgot, hogy a sivatag, csak gy,
minta tenger ellenséges kdzeg az ember szamara. Akinem tart16le,
bizony kénnyen az életével fizethet vakmerdségéért. Sabine — akia
- ekiol helikopteres megfigyeld szolgalatot mikodtetett a versenyzdk
ganak érdekében —, és négy tarsa életét vesztette egy légi

kkent.

ezd évtdl Gilbert Sabine, Thierry édesapja lett a direktor, és még

b nagy autdgyar kildott versenyz
6t nagyszerii Ujdonsdg is bevezetesre kerd

artas erdprobajdra. 1992-ben
GPS és az ideiglenes

s) Utvonal médositds a dél-afrikai Cape Town varosaig.

Hubert Aurio
Franciahon legnépsze

sapata visszalépetta

szervezet, az Amaury Organisation Group,
te dtaz drokséget. Nem is akdrmilyen orokseéget.
sporteseménye letta PDR. Tobben kisérik

figyelemmel, minta Vandeé Globe-ot, a F1-es Vildgbajnoksagot, vagy

nokok Ligdjat. 2001-ben pedig a verseny térténetében eldszor ndi
tavattak az autds kategoriaban.
inek véltoztak, varosok, orszdgok kapcsolodtak be a nagy
versengésbe — indult mar a mezény Grenaddbdl és Versaillesbol, volt mar
Parizs-Dakar-Parizs, sét Dakar-Dakar is. 1999-ben (a tesztelt termék is ezt
dolgozta fel) a tradiciondlis észak-déliirany helyett nyugat-keleti Szenegal-
Egyiptom ralit rendeztek. Olyan sztarok szillettek, mint Ari Vatanen, Dider

Auriol, Stephane
fantasztikus jarm
tdbb izben haldle
ra. Talan minde
ereknek kijar, azokév
intén rendhagydnal
tartomanybeli Arrasbol rajtol maj

rhensel, Edi Orioli, Bruno Saby vagy éppen a
jitd Jean-Louis Schlesser. A versenyzdk akaraterejet
tek, viharok, haborik, természeti csapasok tették
k miatt vetekszik a megbecsilés, amia versenyt
, akik megmasztak az Everestet.
srkezik, levén december 28-an az Artois

iny. Atszelik Franciaorszagot,

és professziondlis kategdridkban — a jarm
iviil személyenként 70.000 F-t, és tovabbi 50.000 F-ta
releserti(‘ PS, vészjelzdk, vizumok, elléta
kénytelenek perkalni, amennyiben a
1q\rereken hérom szobdn kiviil van folosleges négy kerekik is©.

szélvédd megrepedezésére korldto-
zodik. Horpadés nuku. A motoroknal,
guad-bike-oknal még ennyisincs. De
- 2 mocik esetén legaldbb |atvdnyos,
£stetszetls a motion capture. A
zotykaldés, és a borulds élvezetes,
‘ay kell elképzelni a viccbeli dihos
kismalac dridsi perecelését. (\Mivan
mér leszélini sem lehet?!”)

Az drnyékok nem hidnyoznak, 56t
néhol j6 moka megfigyelni, hogy

2 versenyautd dinamikus sziluettje
2gészen mas irdnyban helyezkedik
2l mint a faké, bokroké.

A fizikai modell javara pedig csak

aztlehet irni, hogy legaldbb
kilonbséget érezni (és latni) a kis
110-170 kilds kétkerekiiek (és quad-
bike-ok). illetve a masfél-két tonnds
négykerekiiek kozott. Es mégis
mozog a fold. Vagy csak én éreztem
gy? Torténtugyan is, hogy a

talaj virtudlis egyenetienségei a négy
kerékkel gazdélkodd vasakat sokkal
inkdbb késztette instabilitdsra! Pad-
|6gazzal egy hirtelen megdobddas,
s mdris botanika-geolégia szakos
tanulmdnyi utatvoltam kénytelen a
napirendi pontjaim kozé iktatni. Akkor
tehat, hogy is van ez? Inkdbb a négy

szobaba hdrom gyerek, de csak két
kerék!

Sorolni és feladni azt...

A gépiintelligencia, vagy nevezzink
inkdbb beépitettiddlimitnek; igen szi-
gort ellenfél. A sokszor egész sza-
kaszhosszon tarté kikerilhetetlen —
és a gyors haladdstteljesen kizaré
— hepékkel meg hupdkkal kardltve
pillanatok alatt dridsi hatranyt lehet
Gsszeszedni. Akar mar a masodik
szakaszon, amit az utolsdig lehetet-
len ledolgozni — még ha csak 2
percrél legyen is szd! De mit tesz
ilyenkor a (b)dszalé versenyzd? Nyo-
matja a gazt (vagy billentyt) mint
Marci: hevesen! De sajnos ettél csak
lassul a tempd, kidagad az éra
haldntékon. A fémjészag meg gy
néz ki, mint Lacika kemping cangaja
a downhill viligkupa utdn. Igen mély
vizmosasok, ledélt fatdrzsek, a talaj
szinébe beleolvadd tobbtonnas kavi-
csok dllandd éberséare intenek. Ele-
inte nevetséges, késdbb bdszitd: az
drdégszekerek (Eryngium
campestre) kis gorgetegei képesek
feltkleini egy motort utasdval egyitt!

A szakasz megkezdése elftt érde-
mes tanulmdnyozni az dtvonaltérké-
pet, mert sokszor alternativ Gtvonalat
kell vdlasztani. Memorizalni sem art,
kildndsképpen a motordrillteknek,
mertugye nem meglepd: nincs
navigator! Ha mar elviselhetetlen

mennyiségd séri-
|és gyiilt 6ssze,
johet a javitas.
Barhol, akara
folyd kdzepén,
elég megalini,
megnyomnia
megfeleld gombot,
és mint valami
sci-fiben, — a
darabosnak ldtszo
gonosz robol —
jdrmivank a
semmibdl djrate-
remti Gnmagat! A
leghihetetlenebb pedig az volt, hogy
szamtalanszor az ilyen dtkdzben tér-
tént repardcid utdn
mikro-szekundumokkal, a kvetkez
(10 mdsodpercenkéntindul egy-egy
versenyzd) ,road-warrior” telibe
kapta és cafatokra szdrta isméta
begydgyultjarganyt. llyenkor csak
néztem hitetlenkedd, kénnyes
szemmel...

A jdrmiivek motorzaja egy kaptafa.
A kirnyezettel torténd interakciok zaja
teljesen hidnyzik, a hangulat rovasara.
Porfelhd ugyan van, de se sar, se
semmi, amifoltot ejtene a vaslovak
makuldtlan kasznijan. NézGknek még
2D-s hirdet6tablaforméban sincs
nyoma... i tak dalse.

Epi és logus
Igen szomoru, hogy egy ilyen
szimpla kis tucat-jéték lesz az
autdversenyek legnemesebbikének
a szdszoloja. Vagy ez talén csak
egy korai béta retek, mogyord? Nem
hiszem.

A hatszoros gydztes
motorversenyzd Peterhansel mondta
egyszer: A sivatagi éjszaka
egyszerden csodalatos. Semmitsem
hallani, tokéletes lresség.” Az
Acclaim Paris-Dakar Rallyja is ilyen.
Leszamitva azt a csodalatos
dolgot...

Ender Wiggin




ondolom, sokan kedvelik
G kézlletek a gyorsuldsiver-

senyeket. Szerencsére kis
hazank is biszkélkedhet ey
hasonld probdlkozassal, sajnos csak
amatdr szinten. A szervezés itthon
is profi, csak éppen a versenyzok
amatdirdk, amitermészetesen nem
a tuddsuk szinvonaldra utal, hanem
arra, hogy nincsenek kiforrott csapa-
tok és egyesiletek. Eqy ilyen irdnyd
dsszefogds nélkil nem képzelhetd
el komoly és nivds verseny, és
amig a helyzet nem valtozik, csakis
egy amatdrokbdl alld bagdzs hétvégi
gyorsuldsairdl beszélhetiink. Az
itthoni versenyeknek otthont add
hely a Hungaroring, amely elmé-
letileg megfeleld hely lehetpe akar
Dragster versenyek megrendezé-
sére is, ugyanis ennél a verseny-
szamndl egydltalan nem mellékes a
pélya hossza, hiszen ittaz autdk
lassitdsahoz mar fékezbernydket és
motorféket is hasznalnak. Az NHRA
Pro Stock Cars and Trucks-ban,
mintahogy a neve is mutatja

Tether Camera 1

széria alvdzra épitett autokkal kelhe-
tink versenyre. Tehdtnem klasszi-
kus Dragsterekkel van dolgunk, de
higgyik el, ezek sem Trabant motor-
ral vannak szerelve.

A meniben kivdlaszthatjuk kedvenc
csapatunkat, és marindulhatunk is
aversenypdlyara. Kétféle mod kazul
valaszthatunk, az egyik a gyors ver-
seny, amasik Race mode. A Quick
Race pontalatt gyorsan elsajatithat-
juk a sebesség fokozatok adagoldsat
és a gdz haszndlatdt. Ennéla sport-
nél elengedhetetlenil fontos, hogy
ismerjik az auténk teljesitményét

és dinamikajat, és.azt, hogy az

egyes sebességi fokozatok mennyire
hossziak, és azi, hogy hol pérég
kilegjobban a kerék. It a gyors
versenyben egy nagyon j6 segéd-
eszkdzlnk van, ez pedig a grafikus
fordulatszammeérd. Ez az eszkoz a
verseny megnyerése szempontjabol
kritikus fontossdgu (legaldbbis a kez-
detekben) hiszen ilyenkor a leg-
lényegesebb: az autd nyomatékat
ligy adagoljuk,
hogy a motor min-
dig a legnagyobb
fordulatszamon
maradjon, de a
kerekek ne
pirdgjenek ki. Ezt
az adagolasta
sebesség fokoza-
fok jo megvalasz-
tdsdval érhetjiik
el. Sokszor latni

a gyorsuldsiver-
senyeken néhdny
JSZuper autds
poffeszkedd
vagany csavot”,

A& A fékezdernyd aktiv, a hattérben a bdldzott témeg Idthatd

Nyomd a gazt a h(itéracsig, bacsi!

akimondjuk egy
911-es Porsche-
velindul, és rog-
16N a rajt utdn

egy diesell-es
Golfaféldbe don-
goli. Hiszenez a
sportdg nem arrdl
sz6l, hogy tavig
nyomjuk a gazpe-
dalt és kivagjuk

a kuplungot;
amely hatdsara
az autdnk szét-
kaparja magat,
mikozben az
ellenfellnk mar
réges-rég athaladt a célvonalon, ift
vezetniis tudni kell. Természetesen
az elfzd példdk a ,normalis” gyor-
sulasiversenyekre értenddk, és nem
a Dragster futamokra, de mindkét
versenyszamban ugyanezen normak
szerint kell eljdrnunk, ha gydzni aka-
runk. Most nézziik, hogyan is kell
egy jo versenyt lefutnunk: a rajtotegy
sdrga, majd egy z6ld lampa segiti. A
leglényegesebb dolog a start, probal-
juk mdr a sdrgdban kioldania kup-
lungot, de ne til kordn, mert ilyenkor
szabdlysértés miatt kezdhetjik djra.
A Space gombbal adagoljuk a gazt
(mindig a padidig), majd a W-vel
engedhetjik kia kuplungot, és itt

kell nagyon figyelni, az elsd fokozatot
a lehetd leggyorsabban valtsuk el,
mivel ha nem igy teszlink, a j6kora
gumiszagon kivil mast nem fogunk
elérnia versenyben. A sebességi
fokozatokat az S-gombbal pakolgat-
hatjuk. Természetesen a nagy gyor-
sulds kévetkezében az autdk orra
megemelkedik, amely kissé megne-
heziti a kormanyzast, hiszen a sajat
kban kell maradnunk a verseny

egész iddtartama alatt, ha pedig més-
képp tesziink, akkor automatikusan
diszkvalifikalédunk. A savban mara-
dds nemcsak a szabalyos verseny

LR
A Odaégettardntottdm

A Arajtelott még csak alapjdraton

miattkivdnatos, hanem a balesetek
elkerilése végett is, hiszen az llyen
nagy sebességnéla paldnkkal vald
(tkdzés a lehetd legnagyobb veszely-
forrds. Azonban nemcsak a kor-
manyzdasra kell figyelniink, hanem a
motor idejében vald ledllitdsdra is
(S-gomb), amelyre egy feliratfigyel-
meztet minket — természelesen csak
a Quick race médban. Ugyanez
vonatkozik a fékezéernyd kibocsata-
sdrais, amely a Ctrl gomb megnyo-
masdval aktivdlhato. A Race médban
kivdlaszthatjuk, hogy Truck, vagy
Car kategdridban kivanunk-e indulni.
majd megvélaszthatjuk a verseny
nehézségi fokozatat és a kiildnféle
versenyszamokat: Testing, Match,
Single, Season. A képernyd aljan
kozépen tetszélegesen vélogatha-
tunk a rendelkezésre allé verseny-
pélydk kozil. A palya kivdlasztasa
utdn az autd, a csapat, majd a

piléta kivélasztdsa van csak hatra.

A jaték tartalmaz egy specidlis
racepacket, amely segitségevel sajal
csapatokat, autdkat, és versenyzdket
varidlhatunk Gssze, ez az extra funk-
cid a fdmeniibdl érhetd el.

Grafika, hangok
A program telepitése igen frappans,
mivel egy linken
kivilsemmitsem
pakola
masindnkra, gy
ahogyvana
CD-rél ful, Ennek
azigen jo
megolddsnak
kiszdinhetden ko
it percenként
fagy, amely olyan -
szintl Windows
pusztuldssal jar,
amely a kernglig
hatol, és a fekete
képernydn mar
csak a reset




N T L eea—

gomb seqit. Az
gazisokk csak
2 kovetkezd
bootoldskor
xovetkezik, amik-
koris kilanféle
file-ok hidnyoz-
naka
Windowsbdl. A
teslelés alatt csak
2x telepitettem
Ujra a gépemet.
Az intro
2gyszeriien
lznyligazott,
fiszen régen lat-
fam mar
320"200-as felbontdsba renderelt
animéciot, amely 1024*768-ra
kihizva olyan esztétikus volt, hogy
rogtén egy Maléves zacsko utdn nyul-
tam. Az elsd pdr frame utdn fejveszive
nyomtam le az ESC gombot, amely
2 megvaldst nyujtotta nekem, sze-
rencsére a programozdk egy special
feature-tis elhelyeztek, amellyel tulaj-
donképpen kikapcsolhatjuk a
program elején megjelend férmed-
venyt. A program grafikédja a mai
korszinvonaldhoz mérten egy kicsit
mar gyenge, amelyet az enviromental
Bump mapping és a kid effektek
fszereztek. Szerencsére a
megjelenithetd felbontds
1280*1024-ig fokozhatd, mivel ennek
a grafikai motornak igazan sok objek-
fumotnem kell mozgatnia, igy kéinnye-
dét és zokkendmentesen leljesitia
fennivalojat. A lejdtszott versenyeketa
program automatikusan rogziti, ame-
yeketkdzvetlendl a verseny utan, de
kes6bb a fomendbdlis visszajdtszha-
funk. Természetesen legjobban sike-
rilt futamok replay fajljait lemezre
is menthetjik. Sajnos a nézdpontok
tekintetében a jaték nem igazdn bisz-
kélkedhet, hiszen egy belsd, egy heli-
<opter, és egy palya nézet kdzil
valogathatunk. A hangokrdl csak
annyit, hogy nem til jok, de nem
1= il rosszak, éppen megfeleldek.
Ezinem volt nehéz elérni, hiszen
2 készitéknek nem kellett massal
faglalkozniuk, csakis az autdk hang-
1aval. Az intro alatti lapgitaros cinco-
24s értékelésétdlinkabb eltekintenék,
csakis egyetlen jelzdvelilletném:
haligathatatlan.

A A tuti befutd

Az NHRA Pro Stock Cars and Trucks
dupla lemezes kiszerelésben kerllt a
piacra, a doboz ugyanis tartaimazza
2z NHRA Drag racing 2 Gold verzigjat
5. Ezt a jatékot elinditva ugyanaz a
mivésziintro fogad minket, mint a fent
emlitett alkotdsban. Szinte minden

egyezik, kivéve a géposztdlyokatés a
versenymaddokat. It is kétféle katego-
riabol vdlogathatunk, ezittalazonban
igazimonster gépeketvalaszthatunk
ki. Az egyik valddi boritds nélkili
dragsterek, a masik a Funny Car-ok.
Itta versenymdd annyiban valtozik,
hogy itt csak a gazt kell a padidig
nyomnunk az indulds iddpontjaban,
és nem kell veszddniink a kuplung
nyomogatdsdval. Természetesen a
két géptipus (Dragster/Funny Car) tel-
jesen mashogy viselkedik a rajtkor.
A Dragsterek orra nem emelkedik
fel, hiszem nagyon hosszl a felépit-
ményik, ezzel ellentétben a Funny
Carban iilve induldskor eldszdraz

eget kémlelhetjik meg. Minden egyes

verseny eltt kvalifikdltatnunk kell
magunkat a versenybizottsdg eldtt.

A besoroldsunk tabb tényezfbdl dll
dssze, ezek: a 60 feet, a 330 feet, és
az 1000 feetes részidd eredmények,
és termés aleglényegesebb
az elért maximalis sebesség. Ezek a
tényezdk dntik el, hogy éppen;
milyen kemény ellenféllel kerdltink
dssze. Ez a verseny egy kicsit

més, mintaz el6zd futamok, itt valg-
ban atérezhetjik, hogy milyen iszo-
nyatos gyorsuldsnak, lassulasnak, és
végsebességnek vannak kitéve a
versenyzdk. Ebbe nagyon sok bele-
szdldsa nincs a pildtanak, hiszen egy
hirtelen kormanymozdulat akdr vég-
zetes is lehet. Amikor eldszor kipra-
béltam a programot, azt hittem, hogy
valaminem egészen gémbalyd a jaték
grafikai motorjdban. Csak ahhoz a l4t-
vanyhoz tudndm hasonlitani, amikor
Han Solo az Ezeréves Sdlymot fény-
sebességben kapcsolta. Ha egyszer
elértilk a kritikus sebességet (amely
egy pillanat alatt bekdvetkezik) az autd
nem autd tobbe, tgy viselkedik, mint
egy motorcsénak, amelyetigen nehéz
egyenesen fartani. Ezért segitségként
a képernyd bal eldalén egy az Gttar-
tast kontrolldl kijelzd jelenik meg,

Leas Regizy

mivelilyen sebes-
ségnéla kilvildg
mar szinte dssze-
mosodik, és
csakis a
miiszerekre
hagyatkozhatunk.
A futamokat
egyénileg vagy
pérosan is futhat-
juk. Az egyéniver-
senynélaz dra

az ellenfellnk, a
péros versenynél
az ellenfél
legydzése, ilyen-
kor nem figyelik
az 6ral, Ez a program ,eqy teljesen
mas, de mégis ugyanaz” fagydsi
metédust alkalmazotta gépemen,

az eldzd verziGhoz képest: ittnem val-
tott ata képernyd feketére, itt csak
szépen megalltaz idd, az autd hangja
beloopolt, és én marnyomtam is a
resetgombot. Osszességében mind-
két program nagy élvezetet nydjt,
amelyet kissé lerontaz, hogy nem lat-
juk magunk mellett az ellenfelet, és
nem bdgethetjilk:a V12-es motorun-

TATVANY
MTSTHATOSAG ¢
SIAVATOSSAG

TENE-HANG
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4 |lyenkorpakoltam 3.-ba a masinat

kat kdzvetlenil a fillébe. igy ebben

az esetben olyanok vagyunk, minta
lovak, akik csak elére latnak. Sajnos
ez sem tartsokdig, mivel ez a fajta
élvezet csakis &6 és gondolkodd
rivdlisok részvételével élhetd kiiga-
zdn. Mindenestre az autds programok
palettaja kétigen érdekes kategdridval
bdviilt, az Gjdonag érzése miatt érde-
mes kiprobaini.

KeFe™




virdgkorat é16 Amiga egyik
A legjelesebb platformdarabja

mutatkozott be 1991. oktd-
berében, Elfcimen. Otletes ujita-
sairévén a md sikerrel nyerte meg
a kor jatékostdrsadalmat, mely uji-
tdsok kdziil egyet el is hintek:
csak akkor szdmithattunk sikeres
szereplésre, ha a kalandozdsaink
teréiil szolgéld erdd béketiird lake-
inak — értsd: nyuszi, madarka,
ugrdld mesegomba — életét
megkimélvén irtottuk halomra a
Rosszakat. Hasonld elgondolds
vezérelhette az Arachnophobia
cim( film nyoméan készllt, C64-re
optimalizlt darab alkotéit is —
pokpardja sokaknak van, st emlé-
keim szerint Cornelius is gyakorta
készilt pokszerl lények kiiktata-
sdra. igy az EIf eldtti gyakorldsnak
is felfoghatd a pokiszony mieldbbi
lekiizdésére haszndlatos klasszi-
kus. Addig a pontig, mig egyikik
minden igyekezetink ellenére sem
atall belecsipni egyet fedetlen bdr-
feliletinkbe — tudnikell ugyanis,
hogy a pokok rendszerint a bdrén
keresztil juttatjdk méreganyagu-
kat a tAmadott Iény vérdramdba.

Nem szabad d4m idegeskedni:
alig par percre van a kérhdz,
lelis-tele beteg humancidokkal, kik
sépadt orcdval remélnek megval-
tast a helyi mesterember, Dr.
Stozenheim messzi féldén hires
szakértelmétdl.

Ujdonsdgokra fogékony egyedek
akdr prdbat tehetnek a doki
munkakdrének atval-
laldsdval is, s
drémmel

nyugtdzhatjak: a kedves péciens
csak az § kbzremikodésik révén
leleddzik Life & Death kézott.
MNagyon jé jaték, nagyon j6!
Antropint a szottyadt paciensnek,
ehe... Nehogy! Félteni kilénben
sem kell ezeket a betegeket: egy-
részt, esetleges elhaldlozdsukat
kévetden mindig kapunk egy ujat,
masrészt: drilhetnek, hogy két szi-
ketréning kozdtt lehetdségik van a

" betegszobaban mellékelt TV beha-

tobb tanulmanyozdsara.
Mert91-ben Speedball 2 szezon
volt, kérem! S akia Speedballt
nem szereti, nem érdemel steril
sziket. Sem. Néhdny szd a kultikus
Speedballrdl: labdajaték. Emberek
jatsszak. A jovGben. Durva jaték.
Joféle jaték. Annak az Urnak ott az
elsd sorban ugyan komoly agga-
lyai mutatkoznak, dllitja: 6 még a
szdjbdrpank jovikép derekdn is
A Zéld Posztd Biivdletében
él. Neki ajanlhatom, hogy
tegyen egy probat a targyalt
szam 14-edik oldaldn
kezdddd, hasonld cimen
futd Bilidrd programcso-
mag tanulmdnyozasa-
val, s ha még ez
sem tetszik neki —
szivjon gdzt és
gyljtson rd. Az
efféle robba-
nésok alkalma-
val keletkezd
detondciok,
bizonyos
kordl-
mények
kozatt
nem
jar-

1991. oktdber

nak hanggal.
Példaul az
rben. Latod,
Pistike? Mr.
Lucas és
Ridley papa '79
dta néz minket
hiillyének. Nem
igy a Captain
Blood, C64,
Amiga
drstratégia fej-
lesztés neves
alkotogardaja:
arobbandsok-
hoz hangok
nem, dm magahoz a darabhoz
még napjainkban is érdeminek
nevezhetd jatékélmény dukal.
Stratégidazniazonban nem csak
az {irben, s6t nem is csak kézzel
az asztal alatt lehet — ezértitt
figyuldla Champions of the Raj,
meg persze a Conguestadoris.
Eldbbi Amigds, utobbi C64-es plat-
formra. EIGbbir6l még tudniillik,
hogy minden iddk legtréfasabb
gydari védelmével szerelték fel —
50% esélytnk van, hogy kézi-
kényv nélkil sem dob minket ki

a darab. J6, mi? Mitis kell tudni
ugyanakkor a Conquestadorrdl?
Mindenekeldtt ezt: szintén a tér-
gyalt szdmban olvashatd rdla
kimerité részletesséqi leirds. J6,
jé: nem én irtam, de azért

remek irds, komolyan mondom,
egggészen kitlnd irds.

Mivan akkor, ha a bség

zavara végett némi kdnnyed,
szellemikikapcsolddédsra vagysz?
Vegyél Filest. Vagy, ha nincs
kedved leszaladni, vedd elf a
Su-Sweet-et. Az elsd pillantdsra
Tetrisklénnak tind md az elmdit
évtized sordn a legklasszikusabb
logikai darabok kézé nyert
bebocsdtast, nem véletlenil.
Hanem azért, merta C64-es idék
egyik legszdrakoztatobb darabja-

ként tekinthettiink, s tekinthetiink
rd. A Jo Oreg persze jeleskedett

a sportszimuldciok terén is, ennek
ékes bizonysdga a Face Off, faj-
tajdra nézve jégkorong szimulacio.
A jatékosok csapatokat alkotnak,
majd a kezdkben tartott (t6 sege-
delmével megkisérlik a korongot
az ellenséges csapat térfelén léve
héldba juttatni. Ha mar szimuldcio,
akkor nem csak sportdl lehet

sz0: tessék, itt van nektek a

Thunderhawk, Amigdra. A kor
legsikerlltebb vaddszszimuldcici
kézé tartozd darab maig is alaptar-
tozéka minden valamirevalé Amiga
emuldtor csomagnak.

A haditengerészet irdnt fogékony
jatékosoknak figyeimébe ajénlom
a Hostages, illetve Mayday Squag
nevi projecteketis. Megjegyzés:
az emlitett programok kozil csu-
pén egy szerepel a kérdéses
szamban, de az nagyon. Maroknyi
egyéb érdekesség mellet kiemelt
figyelmet érdemel az itt prezentalt,
korai Csevegd tematika, valamint
a kor RPG mitoszahoz, a Chaos
Strikes Back-hez mellékelt tipp-
dzon is.

A cimlapon én vagyok.

De ez titkos.

Gyalog Zoltan
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Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin utalvanyen kiildod a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat
L.' (576 F/db), akkor a postakiltséget mi fizetjiik!
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Ha most egy évre el

Devil May Cry (PS2)
Paris Dakkar Rally (PS2)
Klonoa 2 (PS2)

Rune Wiking Warlord (PS2)

Alien Front Online (DC)
Zero Gunner 2 (DC)
Dragon Riders (DC)

Flogian Bros (DC)

2z 576 Konzolra, 5760,-Ft-ért,

tiéd lehet tovabbi 6 sltalad kivalasztott korabbi szamunk!

s :
.é' 7 P
cF Neved és cimed | Neved és cimed mm"'ﬂ:ff:ﬂ::; ::s":z?f”'
(pontosan és olvashatdan!) (pontosan és olvashatdan!) i
y / | Megrendett djsagfok) dra Kérlek ne feledd az irdnyitdszémod! Kérlek ne feledd az irdnyitdszémod! | kivalasztott 6 korabbi szém felsoroldsa
/ D W4 \ g

g
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’smerteté'

Kult
JATEKOK

Elasto Mania (ELMA)

www.elastomania.com

Mert mitdl is emelkedik egy jaték
ily misztikus kérokbe; miaz a
hatar, amikortél mar nem egyszerd
pénzszerzésilehetdség, marnem
is csupdn diperces szdrakozds —
hanem legenda, maradandd, kel-
lemes emlék, amitiddnként —
évente, havonta, de akdr naponta
is — elfveszlink rejtekébdl, ahol
ovjuk, védelmezziik a ratdrd faldnk
rémségekt6l? Ezt, dgy hiszem mind-
annyian igy gondoljuk: nem lehet,
igaz, nem is szlikséges megnevez-
niink. Egyvalamit kell mindig cse-
lekedniink: jatszani vele, Ujra és
ujra atélni az élményt, melyettaldn
évek, évtizedek elteltével is biztosit
nekiink.

No de mi is az az Elasto
Mania?
Az Elasto Mania egy valds fizikai
modellen alapuld motorkerékpar-
szimuldcids jaték.

Ez a hivatalos miifaji megnevezés.
Hat, hogy is mondjam... A jatékban
egy cross-motorral kell almakat
felszedegetni, majd elvergddnia
virdghoz. Tdmdren ennyi. A kivan-
csisdgot ez nem csillapitja, ezért
kicsit bévebben is kifgjieném.

Adott egy robogds emberke, akinek
nem szabad hozzdérnie a terephez,
s a néhol feldllitott akadalyokhoz.
Minden pélyan van egy virdgocska,
ennek elérésével teljesitjlk az adott
palyat. Am eldbb fel kell kutatni és
szedniaz 0sszes palyan taldlhaté
almatis.

Tabbnyire kilénbézd Utvonalak
alkalmazhatdak a siker érdekében,
a hosszabb terepeknél viszont min-
dig van egy — Ggymond —
legmegfelelébb.

Ennek kitapasztaldsa mar onma-
gaban eldhivja a versenyszellemet

az atlag jatékosbdl; de van itt még
valamimas is: a jaték idére megy!

MNem tettem emlitést még az ird-
nyitasrél, pedig kétségtelen tény,
ez adja meg az egész motorozads
pikantéridjat! Alapveten csak a
kurzor-billenty(iket és a space-1 kell
haszndlnunk. Ha a felfelé mutaté
nyilacskdt nyomogatjuk, gyorsitjuk
motorunkat; értelemszeriien az
ellenkezdjével lassithatunk. Csak-
hogy ez a franya szerkentyd dildn-
gél, mint a pitydkds bacsikdk
déliddben! Ennek a fele sem tréfa,
korrigalni kell eme devidns maga-
tartast! Erre valé a két hatramaradt
iranygomb (bal-jobb), melyek segit-
ségével megemelhetjlk a motor
orrét, illetve fardt — mindig az adott
irdny szerint donti meg motorosunk
a gépet. A szokoz billentylnek is
igen fontos feladata van, megfordit-
hatjuk vele motorunkat, méarpedig ez
sok esetben sziikségszerd! Ha van
elegendd helylnk és késztetésink,
kilonbdzd akrobatikus mutatvéanyo-
kat tudunk produkalni, leggyakrab-
ban szaltdznifogunk.

Opcidk. Igen, ittis van ilyen mend-
pont; tdbbek kézdtt bedllithatjuk

a zenét, a jatékosok szamat (1),
még emberiink és motorunk ,Gltoze-
tét"is! Tovabbd van lehetdségink
magunknak is sajat palydkat gyar-

A sarki zoldséges is ezt nyomja

tani! gaz, ez csak a regisztrélt ver-
zidban nyujthat igazdn Grémét, a
demo jatékhoz mellékelt szerkesztd
igencsak korlatolt terlleten fejti ki
hatését. Aki pedig egybél nekivesel-
kedik a szdguldozdsnak, nos, tegye
csak!

Meviink megaddsa utdn jGhet a
masodpercek szamoldsa, motoro-
zds, néha bizony bosszankodds. |
Méhany palya eléggé — hogy is
mondjam — szivatds, de mindig,
minden egyes bukasnal érezzik,
hogy mivolta hibank, tudjuk,
hogy képesek vagyunk megcsindinil
Eppen ez a program lényege,
egyszerlen nem ereszliaz aktudlis
delikvenst; mindig ujabb és Gjabb
prébalkozasra csabitja a jatékost...

...Pontosabban jatékosokat, mert
lehet dm mdsodmagunkkal is nyo-
mulni! A cél a minél — de legalabb
az ellenfeliinknél — tdbb alma
beqgy(ijtése!

Van egy .gydjtsd be a zdszlot"is
(capture the flag, éridsi). Azt ugye-
bdr felesleges ecsetelnem, hogyha

az egyjatékos mad ilyen lebilincseld,

milyen lehet ketten jatszanunk vele,
hehe... Az ELMA lekétoz a monitor
elé, s azt bamulod szemféjduldsig.
Ha néhanapijén felbotladozunk az
informdcids viligsztraddra (ejj, beh
ronda is ez a kifejezés), és unal-

munkban elékotorunk egy keresé-
szervert, megtaldlhatjuk masok —
értsd: a profik — ideredményeit
az adott palyahoz. El fogsz hilni,
és nem fogod elhinni, hogy milyen
eredmények tudnak sziletnil lit jo=
be egy mésik funkeid, legutdbbi
lgyeskedésinket ugyanis mind
visszajatszhatjuk, mind elmenthes-
jik, hogy az utékor is gyGnyodr-
kodhessen fenomendlis
tehetséglnkben!

Ezeket a felvételeket teszik fel 2
haléra bizonysagul: im, nekem igy
sikeriilt. Erdemes ezeketis megie-
kinteni, sokat lehet belélik okulni
(példanak okaért: hogy igy misohe-
sem fogunk tudni elmdzni... @ )!

A demoban taldlhaté palyak csu-
pan az Action Supercross feltupire-
zott vditozatai; de.nem kell aggodss.
a mellékelt palyaszerkesztében mas
rengeteq akaddly/terep létezik, ceo-
pan fel kell ket keresni. Ezek
tibbségében a regisztralt valtozasas
mikodnek, de van kilon
gylijtemény a shareware ELMA-hez
is. Taldlhatunk még grafikai segec-
programot, kildn képédllomdnyokat
és még ezernyi mds kiegészitést
Ha pedig nekink kompaktlemezes
ELMA-ra van csillapithatatlan sz08
ségink, ilyet is talalhatunk; az alag-
jatékon kivil rengeteg valogatott
pélydt, és minden létezd segéd-
anyagot megkaphatunk CD-n.

Osszesitve az eddig leirtakat: szze
a jatékkal kivétel nélkill mindenkinss
jatszania kell!

Még annak is feltétlenil ki kell pra-
bélnia, akieleve ddzkodik az Dgyss-
ségi jatékokidl; ehhez a programhas
legaldbb annyi stratégiai érzék 2=
logika szlkségeltetik, mint reflex &5
eztsenkisem kérddjelezimeg.

Most pedig megyek egy kicsit
elmazni...

Draces
dracoo @ maffia e




" Ha most egy évre elofizetsz az 576 KByte-ra,
9552 Ft helyett mindosze (117 Ft-ért tiéd Iehet a kovetkezé évfolyam,
tovabba 0 altalad kivalasztott korabbi szamunk

£z mar barkinek megeéri. Neked is?

s

B (1T =" Az elofizetés ertéke
| P s e e A S . 62931306 105 71
_HF._ITF_&)._Lﬂ ’OSTAUTA_LV,!LNY
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R |_ | [ T\'_:EE]
COMGAME“ST6"Kit. |  COMGAME ‘576" Kit.
1389 Bp., Pi: 132 1389 Bp., Pi.. 132 Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
<45> <62931306> <105> <71> Ne feledd az il’éll‘lyiﬂ'lszémod!
62931306 1053 71
A 6 db ajandék példany v ‘

felsorolasa
(+2 szam arra az esetre,
ha a valasztott szamok
valamelyike eltogyott!)
pl.: 96/4, 99/2 stb.

Neved és cimed
(pontosan &s olvashatoan!)
Ne feledd az irdnyitoszamod!
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HEZAGOS A GYUJTEMENYED?

Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be ciminkre
(1389 Bp. Pf:132)
annyiszor 100,-Fi-ot ill. 150Ft,-Ft-ot, ill. 796,Ft-ot,
ahdny Ujsagot rendelni szeretnél + a postakoltséget
és az vtalvany hatoldalan talalhato megjegyzés rovatha ird be
) a kért lapok megjelenési szamat.
Fontos! Ha a postakoltséget nem adod hozzd a rendelésedhez,
' gy nem all modunkban megkiildeni a kért djsagokat.

r 3 . : Neved és cimed
Mggren delt u,'gag {f"‘) (pontosan és olvashatdan!)
Aar ostaksltsoy Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!
dsszege

f: = ey o
Hwwd 7 B B =7
| --.~.;-.-I-“-:
42931306 105 71
[ ] ® »
i | [l s e
COMGAME “576" Kft COMGAME “576" Kft |
1389 Bp., P1.: 132 1389 Bp., Pf.: 132
$45> <62931306> <105> <71>

62931306 105 71

9 =

Az 576 KByte
1990-1999-es
szamai
1 @0, [(Fiy/clisy

(+ postakiltség*)

2000-es
szamai
U 50@, [(Fl/cells
(+ postakdltség*)

I -5
szamai eredeti aron
OB = [Fl/clE
(+postakoltség)

megvasarolhaték

boltjainkban vagy a
megrendelhetdok csomagkiilda

szolgalatunktol
(1389 Budapest, Pf.: 132)

] ;
K

Neved és cimed

(pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az iranyitoszamod!

Megrendelt iijsag(ok) felsoroldsa
pl.: 96/4, 99/2 sth.
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HEZAGOS A GY(UTEMENYED?
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Commandos 2: Men of
Courage

Jaték kizben ird be: 1982gonzo, vagy

ha ez nem mikddik, akkor: gonzo 1982

formdban. Ezutdn a kévetkezd billenty(

kombindcidkat hasznélhatod:

SHIFT+V
Az ellenség mozgdsi dtvonala lathatd

SHIFT+X
Teleporta kijelolt kommandadnak

1
CTRL+!
Legydzhetetlenség

CTRL+SHIFT+N
Misszid vége
CTRL+SHIFT+X
Mindenkimegsemmis(il

Shift+F1/F2/F3/F4
Video mod véltasa

Palya kédok
1.Pélya-NORMAL, XHGDR :HARD,
PLKUM :VERY HARD,PVTSL

2.Palya-NORMAL, WKUC4 : HARD,
JE5SH : VERY HARD, SKDJF

3.Palya-NORMAL, YSM51 : HARD,
DFY3B:VERY HARD, 3DYNG

4.Pélya-NORMAL, B7D8F :HARD,
K9D3H :VERY HARD, 9BG3S

5.Pélya-NORMAL, 3GHSL :HARD,
NMWQ9:VERY HARD, KJWJK

6.Palya-NORMAL, AZLM1 :HARD,
16G3L:VERY HARD,E2J7H

7.Pélya-NORMAL, JAHSG :HARD,
WL3CZ:VERY HARD, ZX78Y

8.Palya- NORMAL, UN63A :HARD,
LPQ6T:VERY HARD, TRIB4

9. Palya-NORMAL,VAZ2P :HARD,
SRCM8:VERY HARD, TRD78

10. Pélya - NORMAL, 9TT5W :HARD,
PAENS:VERY HARD, 1LPQD

Jaték kizben a [~] megnyomdséra
eldugrik a kanzol, ahové beirhatod
akodokat, és az [ENTER]-el

aktivizal

T
|
meltrou)
Isten ma
diewith
Veégtelen
sunand
Ldszer ujfdtd
stilllife

Sérthete

()

revelations

8 tlizérségitdmogatds
flypower

Repllés

givemeallyougot

Az dsszes fegyver egy szinten

Madden NFL 2002
A Settings meni Secret Codes sordba
irdbe : GOLDENGOD. Ezzeltdbb
mint200 csapat kézilvélaszthatsz a
jatékban.
Egyenkeéntis kivdlaszthatod a kivant
csapatot, kovetkezd kddok beirdsaval:

Az elérhetd csapatok
1975 Cowboys
Hailmary

1957 Lions
Lionpower
1957 49ers
Goldrush
1958 Glants
Jollygreen
1958 Colts
Stables

1962 Texans
Getem

1962 Oilers
Therewasaman
1966 Chiefs
Megiveyou
1966 Packers
Champs

1966 Cowboys
Whoshotjr
1967 Rams
Blitzer

1967 Packers
Snowplow
1967 Cowboys
Tundra

1968 Raiders
Heidi

1968 Colts
Shocker

1968 Jets
Tvtimeout
1969 Cheifs
Nofluke

1970 Browns
MNF

1970 Vikings
Peopleeater
1971 Cheifs
Overtime

1972 Steelers
Lucky

1972 Dolphins
Perfect

1972 Colts
Airshow

1972 Raiders
Wildcard

1974 Steelers
Steelcurtain
1975 Vikings
Purple

1977 Cowboys

Pickedoft
1978 Steelers
Dynasty

1978 Raiders
Holy

1978 Chargers
Roller

1978 Qilers
Earl

1979 Cowboys
Comeback
1979 Bucaneers
Pirates

1981 Chargers
Ironman

1981 Bengals
Thecatch

1981 Cowboys
Tigers

1984 Dolphins
Nochance
1985 Bears
Dantheman
1985 Patriots
Upset

1985 Falcons
Blowout

1986 Broncos
Flyaway

1989 Broncos
Thedrive

1990 Bills
Crushed

1991 Falcons
Wideright
1992 Bills
Neonlights
1993 Bills
Comebackkid
1994 Chargers
Notagain

1996 Panthers
Charge

1996 Packers
Almost

1998 Vikings
Missedchance
1998 Packers
Noluck

1998 49ers
The catchtwo

Egyéb cheatek:

GORMENGHAST
Szérmyeteq csapat
LACESOUT

Minden erds csapata fied
NEVERMORE

Minden fekete csapata tiéd

Magic & Mayhem: The Art of
Magic

Keresd meg a ,startwizard" fajita
jaték kdnyvtdrdban, és nyisd mega
.notepad”-al. A _Hitpoints” értéked &t
tudod irni 20000-re (ez a maximum), és
ha ugy gondolod, a ,Mana” értéketis
bedllithatod erre.

FONTOS!! Ne klikkelja ,FACE OR
MAGIC BOX"-ra a jatékban, mertle o
fagyni.

Hex Cheatek:
EZa 4bytesa,mana” értéke

006211d6
0066d38e
006albaf

00220108
00e206e8
00e20932
00e2093a

Ez a 2 bytes a ,health” értéke

006a1bb7
00e2010d
00e24098
00e240ad
00e240b0
04b50121

Red Faction
Jaték kdzben a [-]billentydt lenyomya
egy ablak fog eléugrani, ahovéd a
kivetkezd kddokat beirhatod:

Vivalahelvig

Isten méd

Bighugmug

Minden fegyver és Idszer
Heehoo

Replilés mdd

cameral; camera2; camerad
Kamera véltas

Spider Man
A .Cheats screen”-be, irhatod be a
kovetkezd kddokat:

FUNKYTWN
Toon Spidey
STICKMAN

Stick Spidey
CLUBNOIR

Ben Reilly” dltdzék
ADMNTIUM
Sérthetetlenség
RGSGLLRY
Karakter bemutatd
CINEMA

Atvezetd mozik
FANBOY
Képregény gyiijtés
MMEWEB
Szintvdlasztds
KIRBYFAN

A jatékmenetképregénybe foglaldsz
ROBRTSON

Alap térténet bemutasdsa
SMLVIN

Gyors ruhavéltds
MRWATSON

JPeter Parker” ltozék
KICK ME

+Amazing Bag Man” Gitdzék

01 oktahe!
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.Scarlet Spider” dltézék
SYNOPTIC

.Spidey Unlimited" ltdzék
TRISNTNL

Captain Universe" dltozék
MIGUELOH

Spidey 2099" dltozék
SECRTWAR

.Symbiote Spidey” tltdzék
RULUR

JJames Jewett
EGOTRIP

Pulzdld fej

GLANDS

Végtelen pokhald
LEANEST

Minden

WEAKNESS

Teljes életerd

: Far Gate

Ird be a idmeniibe .superxstudios”

és minden misszio valaszthatd lesz, ha
pedig aztirod be hogy: , /182461" akkor
engedélyezed a cheatek haszndlatat

lgates

Tébb pénz

finstabuild

Minden egység azonnal elkészl
kenny

Minden ellenség azonnalilegydzése
Ifog .

Jfog of war” ki- bekapcsoldsa

Istats

A stafisztika megjelenitése

Gunmetal
Jaték kizben az [F8] megnyomésa utan
irhatod be a cheatkodokat:

MADMECHASTREISAND
Teljes |Gszer
MADCOSMODNA

Telses élaterd
MADDUCTTAPE

Teljes pajzs
MADRUBYSLIPPERS
Replld mad
MADBANANAPEEL
Replld méd kikapcsoldsa
MADBUCKETOWEASELS
Turbd mdd
MADGETOUTANDWALK
Turbé mod kikapcsoldsa
MADMAXAMILLION

1 milli dolidr
MADCASTLEARRGH
Szintbefejezése

Arcanum
A load/save” képernydn
megnézheted.a fd feladatodat,
valamint, az egyéb feladatokat, amik
nem ide tartoznak, de a
legfontosabbak.
Néhany helyetmég nem tudtam
felfedezni gy mintte, mivelez a

jaték hatalmas terileten folyik, és a
maximalis szintaz 50 (ha ezt eléred
nem kapsz tbb pontot). Ajanlatos
felépitenitizenGt WP-t és megtanulni
a teletransportation™-t hogy tobb idét
tudj megtakaritani, kilonben gyalog
leszel kénytelen bejarni a terlletet.
Ime az Arcanum kontinens térkép
koordinatai:

STONEWALL RANGE:
Torin Quarry
W1420,51100
Torgs Altar
W1214,51139
Crash Site
W1452, 51292
Arbalahs House
W1453, 51304
Shrouded Hills
W1409, 51308
Simon Fahrkus- Shack
W1452,51326
Black Root
W1097, 51442
Wolfs Cave
W1230,51532
Liams Workshop
W1181, 51466
AncientMaze
W1368, 51585
Tarant
W937,51027
Derholm
W1238,51652
Razor Points
W1503,51771
Hardins Pass
w1289, 5712
Stone Cutter Clan
W1342,S887
WheelClan
W954,S667
Still Water
W1191,5754
The Black Mountain Mines
W1308,8755

MORBIHAN PLAINS:
Ancient Temple
W775,5917
Vooriden
W871,51191
Elven Ruins
W712,51022
Forbidden Pit
Wa33,51032
Kree
We35,51203
Ashbury
W508, 5987
Ancient Shipwreck
W500, 5891
The Lair of Bellerogrim
W769,5839

ISLE OF DESPAIR:
Shades Beach

W374,5826

The Women's Camp
W268, 5823

The home of Maximilian
W321,5837

GLIMMERING FOREST:
Falcon's Ache
W1327,5562
Quintarr
W1546, 5657
Small Pond
W1596, S881
Small Camp
W1262,5477
T'sen Ang
W1507,5297
Secret Village
W1320,5181
The Poachers Camp
W1207,5275
The Bedokaan Village
W1179,5315

GREY MOUNTAINS:
Kerlin's Altair
w883, 5423
The Bog
W1077,5514
Strange Pond
W620, 5526

LEFT COMTINENT:
Broken Cathedral
W1630,51206
The Old Lagoon
W1694, 51320
The Cold Place
W1612,51414
Rosen borough
W1749, 51514
Bold's Altar
W1626,51635
Caladon
W1606,51828

Baldurs Gate 2
Nyisd meg a [Baldur.ini] fajlta
notepad-al és ird be a végére :
Debug Mode=1.
Mentsd el a fdjlt, és inditsd el
normés médon a jatékot, és ezutan
jaték kéizben a [Ctrl+Space]
megnyomasdra eldhivhatd a konzol,
ahové a cheat kddokat beirhatod.

XP acsapatodnak
CLUAConsole:SetCurrentXP(,a
kivant pontszam”)

Arany
CLUAConsole:AddGold(,a kivant
arany mennyiség”)

Targyak megszerzése
CLUAConsole:Createltem ,a térgy
kodja"minfisége)

Péddul egy azonositd tekercset igy
kérhetsz:
CLUAConsole:Createltem(,scr75",100)

Ime a lista a térgyakrdl, és a kddjaikrol
chan06--Drizzt's +4 Chainmail
leat08---Studded Leather
+3:Shadow Armor

plat05--Full Plate +1
helm04--Helm of Defense
shid04--Medium Shield +1
shld06--Large Shield +1
shld17--Buckler +1

ring07--Ring of Protection +2
ring08--Ring of Wizardry
brac14--Bracers of Defense AC 4
clck02--Cloak of Protection +2
belt06--Girdle of Hill Giant Strength
boot01--Boots of Speed
staf08--Martial Staff +3
hammO08--War Hammer +2
swih09--Short Sword +2
swih40--Blade of
Roses(LongSword +3 +2Cha)
swih48--Ninja-To +1
sw2h09--Warblade(2-H sword +4)
bow18--Shortbow +2
bow17--Longbow +2
sIng03--Sling +3

ax1h03--Battle Axe +2
halb03--Halberd +2

Teremtmények készitése
CreateCreature(,a teremimény
kodja") 3

dragred=Red Dragon
dragblac=Black Dragon
dragsilv=Silver Dragon
demnabol=Nabassu
dempi01=PitFiend
uddeath=Demon Knight

Ugrds egyteriletre
MoveToArea (.a terlilet kidja")

AR0900 =Templom

AR0B00 =Temetd

AR0400 =Nyomornegyed
ARO700 =Sétany

AR1000 =Kormany épiilet
AROD500 =Hid

ARD300 =Kikétd

AR0020 =Varoskapu
AR1100 =Umarerdeje
AR2500 ="Suldanesslar”
AR2900 =Akilenc pokol
AR1201 =Asdarkany teriilete
AR1512 =Elmegydgyintézet
AR0B01 =Bodhis kazamatdja
AR0516 =Astral bérténe
AR0411  =Planarteriilete
ARD202 =Vakokintézete
AR0204 =Riftkazamataja
AR0414 =Démonok féldje
AR1300 =De'Arnise oduja
AR2000 =Piac

AR1900 =Druidékligete
Maximalsi statusz
CTRL+SHFT+8

Teljes térkép

ExploreArea()




hangkartya piacon az Aureal
haldla dta nem tértént semmi
érdekes, emlitésre mélto.

A Creative cég elégedett
mosollyal, nyugodtan, magabizto-
san gyarapitja a Live! csalad
tulajdonosainak tdborat. Igazi ver-
senytdrsa nem nagyon akad,
hiszen agressziv marketingpolitikd-
javal, szabvényteremtd djitdsaival
mindig egy lépéssel a konkurencia
elditt jar(t).

Elég nehéz dolog maradandét
alkotni ezen a téren, olyat, amita
software gydrtdk is elfogadnak és
tdmogatnak.

A Philips hatalmas cég, igen nagy
anyagi hattérrel. A fejlesztéseken
nemigen kell spérolniuk, tehét jo
esély van rd, hogy versenyképes
termékekkel dlljanak eld.

A Philips Edge csalad hdrom tag-
bél all, melynek mindegyike ugyan-
arra az alapra épill, nevezetesen
a Thunderbird Avanger
© auged
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nevil hangprocesszorra.

A kartyak mindegyike megfelel
alegmagasabb elvdrdsoknak, és
kompatibilis a legtobb szabvannyal,
igyaz EAX 1.0-2.0, A3D 1.0
valamint természetesen a Micro-
soft DirectSound-dalis. A maxi-

malis mintavételezés 16bit/48Khz.
DirectSound tdmogatdssal 256
hangot tud egyszerre megszdlal-
tatni. 30-s kdrnyezetben 96-0t,
valamint 576 midi hangszer kezelé-
sére képes. Ez a teljesitmény jocs-
kén elfre mutat a jovdben, hiszen
még a nagyon modern jatéknak tar-
tott Max Payne is maximum 12 csa-
torndt hasznal.

A Qlesszo
A QGsound Technologies mar régeb-
ben is feltdnt (még a jo dreg
DOS-o0s id6kben) a térhatdsu
hangszabvdnyaival, &m nem arat-
tak zajos sikert. A Philips-szel kar-
dltve most egy egész sor Gjitast
hoztak eld, melyek a mar meglévd
szabvényokkal egydtt turbdzzdk fel
a hangzdsélményt.

A Qsurround lehetdvé teszi, hogy
egy atlagos kéthangfalas
renszerbdl surround hangzdst csal-
hassunk eld. A Qxpander

amidi

hang-
zast teszi sokkal
életszer(ibbé, mert a hangszereket
egy virtualis térben helyeziel.

Az igazén kérdéses dolog a Q3d
interactive szabvény. Ez elvileg az
EAX vagy az A3D versenytdrsa
lehetne, kérdés azonban, hogy a
jatékgyartdk hajlanddak lesznek-e
tdmogatni, és hogy mennyivel kindl
tébbet, mint az eddigiek. A demo
hallatdn annyit mondhatok, hogy
nagyon pontosan érezhetd a
hangforrdsok helye, és szépen
meg lehet ket kildnboztetni egy-
mastdl, még akkoris, ha sok van.
Mivel azonban még nem lattam
olyan programot, ami tdimogatna,
egyeldre tGbbet nem tudniréla.

A QMSS, azaz Qsound Multi-
speaker System nem kevesebbet
igér, minthogy a ,hagyomanyos”
Dolby-Digital, DVD hangéiményt
pezsditifel. Ezt ugyan nem volt
mddom kiprébalni, de azért ezek

Philips Edge hangkartya

elég nagy szavak...

A kértya hangmindsége elsd
osztalyd, Valamivel dinamiku-
sabb a hangja, mintegy

Livel Kartydnak. A mély és
amagas hang egy szoftveres
equalizerrel nagyon tag kere-
tek kozott dllithats, ezért
jobban oda kell figyelnia
bedllitdsokra. Mdr megszok-
tam, hogy ha Hi-Fire kotott
hangkartyamnal szoitveresen
majdnem maximum hangerdn
haszndalom, igy elég furcsa
volt, hogy ezt a kartyat teljesen
le kellett halkitani ahhoz, hogy
ne vezérelje til az erdsitdt.
Gondos bedllitdssal nagyon
j6 hangmindséget lehat elémi
vele. Mp3 lejatszdsndl a
Qsoundot bekapcsolva szép
teres hangzast érhetiink el.
Nem utolsé szempont, hogy a
digitdlis
jelpro-

asert A0
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cesszor
Live!-hoz hasonldan leveszia ter-
heta CPU-rdl, igy jaték kizben
akdr Mp3-atis hallgathatunk bdrmi-
féle sebességcsdkkenés nélkil.

Az installalas nagyon egyszeri
Win9x, NT, és az dsszes Picipuha™
rendszer esetében. Meglepeté-
semre meéga DOS ald is fel lehetett
rakni, és hibatlanul mikadatt a
régijatékokkal SB16 ként. Azt
ugyan nem tudom, hogy Linux alatt
mikodik-g, eldbb-utébb biztos lesz
hozzd valamitdmogatds.

A Kartyakrol
Az Edge kldn harom tagbdl all.

A Rythmic Edge a legolcsdbb ter-
mék négy csatornds hanggal. A
Seismic Edge gyakoriatilag min-
denben megegyezik a Rythmic
Edge-dzsel kivéve, hogy ez a leg-
(Ujabb trendeknek megfelelden 5+1
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A kbzépsugdrzo, és a
mélynyomo kimenetét azom
ban meg kellett osztania 22
S/PDIF kimenettel (Sony-2=ias
Digital Interface
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Format), igy egyszerre
csak az egyik mikodoképes.
Akinek Dolby-Digital kompatisss
erdsittire van kétve a gépe, 2z
ugyis ezt fogja hasznalni.

A cég zaszloshajéja az Acuste
Edge kértya. Ezen digitdlis CD
bemenet, S/PDIF kimenet és
bemenet is taldlhatd, tehat akas
kdzvetlendl digitdlisan vehetlnk &
hangot a kdrtydval.

Ehhez a kdrtydhoz tobb
kiegészitG-szoftver és kabe
és tamogatja a Dolby Digita
Dolby Pro Logic hangformaiumass
is, természetesen 5+1 hangszoess
keresztil,

Osszbenyomas
Lehet, hogy érezhetd volt, hogy
dnkénteleniil a Soundblaste
hoz hasonlitottam a kdrtyat, »
kdrilbeldl ugyanazt nyujtja. z
ndlat kdzben fel sem tinik igazés




Az igazi attdrést a Creative Audigy karlyatdl varhatjuk. Az igéretek nagyon
szépek, (ha csak a fele jol mdkddik, mar akkor is a padidn lesz az dllunk)
lassunk hat belGlik néhanyat.

Az Audigy chipnek kdszénhetden elvileg mind a zenei mindségben, mind a
3D-s hangzésban 4] tavlatok nyilnak.

A profizenészek vehetik hasznat a 24bites/96Khz-es digitalizaldsnak, amit
raaddsul kiemelkedden magas 100 decibeles jel-zaj viszonnyal parosul.
llyen felvételimindség mellett egy atlagos, 3-4 perces szam kordibelil 100
Mbyte lesz, de ha a maiwinchesterek kapacitasat nézzik, nem is tlnik
olyan vészesnek.

A digitalizalast seqititovabba az ASIO (Audio Stream Input Output) rend-
szer. Ez minimalisra csékkenti a felvétel késését, és a szinkronizdcios
hibakatis kisz(ri.

A rendszer segitségével egyszerre tobb csatornédn vehetink fel zenét, akdr
stidio szinten is.

Természetesen mindezeket az extrakat nem csak szteredban, hanem 5+1
hangszords surround modban is élvezhetjik.

A mér megléva felvételeinket is feljavithatjuk, az Audio-clean up technika
segitségével. Ez a Dolby zajsz(rd digitalis, intelligens valtozata, mely
képes lesziirni az alapzajt és a bakelitlemezes felvételek esetében a pat-
togastis.

A DREAM (Dynamic Repositioning of Enhanced Audio & Music) rendszer,
a Philipsnél latott Qxpanderhez hasonldan a médr meglévd zenéinket keveri
ujra sokkal plasztikusabba, gy, hogy egy virtudlis 3D -s térben helyeziel

a hangokat.

Nagyon hasznos djitas, hogy az Audigy kértydkon taldlhatd egy Sb1394
nevii port, ami kompatibilis az IEEE 1394 Firewire- porttal. Ez egy
nagysebességii (400Mbit/s) kapu, melyre digitalis videot, MID| vezérlgt,
vagy esetleg egy masik szamitégépet kdthetink.. Igy 6sszesen 63 gépet
lehet Gsszekdtni egy haldzatba! (Ezentdl a nagyobb cégek mind Audigy
alapu hélézatokra épitenek?®@ )

EAX Advanced HD
A jatékosok szamdra még csak most jén a lényeg, hiszen ezen a téren is
igaziattérést jelent az 0jtermék.
Az Audigy jelprocesszor négyszer akkora 30-s sebességre képes, mint
. s e aLivel-ban taldlhatd
: '\ EMU!U_vk chip.
Ez a teljesitmény-
tobblet szikséges
az (jhanghatasok-
hoz, példaula Multi-
environmenthez,
mely segitségével
| egyszerre négy,
| valés idoben gene-
 raltkornyezeti effekt
létrehozdsdra képes
akdrtya. Ez azt
jelenti, hogy ha,

zenél, zorég, nyomja az

effekteket, hibatlanul.

Nem akad dssze semmi-

vel,nem fagy le
enyeret. A

le jobban a processzort.

Ezzela tuddssal és
mindséggel k

tegyik fel, egy
templomban
vagyunk kedvenc
fahdsiinkkel, &s kint
felrobban egy autd
az utcdn, akkora
0 régirendszer sze-
= rintarobbanastis
§ atemplom vissz-
i+ hangos akusztikaja-
val halljuk, mig az
Ujrendszer kilén
renderelile az utcai
hangokat és kilén
a templomon beldli

o Tans.a W=

hangokat.

Az Environment morphingot nem nagyon lehet észrevenni, inkdbb annak
hidnyat.

A templomos példanknal maradva, a kétféle kiirnyezet mds-mds akusztika-
janak eddig, egy vonal volta hatdra. Ha a kiiszébon beldl [évéldaztink,
akkor visszhangos volt, ha atléptilk a kiiszobot, akkor meg nem. Ezta
hatart igyekszik elmosni ez az effekt.

Az Environment Reflections feladata, hogy a virtudlis 3D-s térben lévd
hangforrasok visszhangjat generdlja. Azt gondolhatnank, hogy ez eddig is
volt, de ez nem egy egyszerii késleltetéssel elért visszhangositas, hanem
pozicionalt, tehat elvileg meg tudjuk mondani melyik falrél verddott vissza
az adott hanghatds.

Az Environment Panning kézeledd vagy tavolodo, tavoli hanghatdsokat
alliteld.

Az Environment Filtering a hang terjedését szimuldlja igen pontosan.
Ennek segitségéveligen pontosan megallapithaté a hangforrds tdvolsaga.
(Talan még a Dopler hatds is szimuldlhaté vele... nem mondom, leesne az
dllam, ha egy felettem elzigd vaddszgép hangrobbandst produkélna© )

Varjuk!

Ezek a hatdsok tényleg egy generdcidval tovabblépnek a haromdimenziés
hangképzés eddigi fogalman. Nem tudnivajon az EAX advanced HD csak
az Audigy processzorral ; : ]
miikodik-e vagy esetleg

kiadnak valami patcheta

Live!- kdrtyakhoz , hogy

boldoguljon vele.

Persze par évet kell

varni mire a szoftver-

gyartok feleszmélnek,

és haszndlni kezdik az

Ujszolgaltatdsokat, de

rendszerint mire bele-

jonnek, mar kopogtata

kovetkezd generdcio.

llja a helyét a versenytarsak
t, bar ki tudja meddig. A

hogy utat engedjen a kivetkezd
nemzedéknek.

Creative mdr lassan leselejlezia

alettardl a Live! Csalddot, Alillla

Tovabbiinfo a Philips Edge hangkdrtyacsaldd tagjairdla
WWW.MULTIMEDIA.HU
honlapon, vagy a
204-7333
telefonszamonszerezhetd.




ost, hogy a nydmak tényleg
M vége van, talan mar nem

jelentannyiproblémat a
meleg. Viszontbizonyos esetekben
mégis meggyilhet a bajunk vele,
vegylk példdul a computert. A tel-
jesitmény ndvekedésével egyre tibb
héttermelnek az alkatrészek, hidba
magyardzzdk, hogy ilyen-olyan ener-
giatakarékos, micsak azt vesszik
észre, hogy régen nem gyartottak
ekkora hiitdventildtorokat, most meg
igen. A sok hdt, amita gép termel,
el kell valahova vezetni, mindegy,
hova, csak a hazon kivil legyen. Ezt
a legegyszeriibb modon Ugy lehet
elérni, hogy ventillitorokat épitiink be
a hazunkba.

Ezekkela ventillatorokkal kelld friss
levegd jut be a hdzba, igy a benn-
rekedt meleg levegd nem fogja
tovébb fliteni a rendszert. Ahhoz
hogy a kelld légdramlatot elérjik,
helyesen kell betenni a ventilld-
torokat, Célszerli elfre és alulra
rakni befelé szivé ventillatort, mert
a levegd lent 1-2 fokkalis hidegebb
lehet, mint egy fél méterrel feljiebb. A
gép hatuljdra értelemszerlen kifelé
flijé ventillatort érdemes rakni, merta
meleg levegd a szamitégéphaz tete-
jénél gylik dssze.

Hangeffekiek
Most, hogy rendszeriink mar hideg,
és nem forrong dllanddan, el§jon
a kérdés, hogy mivan akkor, ha
nem terheljik, és feleslegesen zlg
aventilldtor, ha csak chateliink,
zenét hallgatunk, vagy filmet nézink.
Nos, ebben az esetben szémos
lehetdséq kinalkozik, hogy ventilldto-
rainkat elhalkitsuk. A legeayszeriibb,
hogy egy par kapcsold beépitésével
kikaposoljuk Gket.
Az optimdlis megoldast az jelent-

heti, hogy 2-3 wattos, 50-80 Ohmos
ellendllasokat kitiink be a ventildto-
rokhoz. Ezek viszonylag olcsd alkat-
részek, ki lehet probalni, hogy miaz
optimalis kdzéput, hogy ne legyen
til zajos a ventildtor, de azért még
forgassa a levegdt. Eztlehet kom-
bindlni egy kapcsoléval, egy régi
turbé gombkapesoldval, hogy mikor
terhelve van a gép, akkor a ventil-
latorok is dolgoznak, viszont mikor
nincs, akkor szép halkan ziim-
mognek. Profibb megolddsként egy
termosztétot is lehet alkalmazni,
mely a hémérsékleti viszonyoknak
megfelelden ki-be kapcsolja ezeket
az egységeket. Ittvan az a megol-
das, hogy a tdpegység +5 voltjdra
rakdtjik a ventilator egyik pélusat, a
12 voltra pedig a masikat, igy elmé-
letileg Tvolt fesziitséget kapunk ezt
azonban senkinek sem tandcsolom,
mertlehet, hogy ezzel a tapegységet
tonkrevagjuk, mivel az 5 volt tllterhe-
lést kaphat. Ha nagyon egyszerden
akarjuk megusznia halkitast, akkor
kossink sorba két ventilatort, igy 6
volton fognak jarni, de ez esetben
kétugyanolyan tipusira lesz sziksé-
gunk,

Most, hogy megvannak az dramkd-
rik és a ventilldtorok, hogyan sze-
reljik be dket? Mivel a hazak eleje,
hatulja ma mér altaldban ventillator
helyetis kindl, ezért célszeri ket
oda betenni, ém de azok a rések,
melyek ott vannak eléggé picik, és
lefojtjdk a ventilldtort, ezzel még
nagyobb sebességre kényszeritve
azt, és igy még hangosabb. Hogy
kivagjuk a haz elejét, hatuljat, ahol
szeretnénk, két dolog kell: dekopir
fiirész és tirelem. Célszerl meg-
rajzolni, hogy mit fogunk kivagni,
és szépen tirelmesen elkésziteni.
Lehet ugyan vasfirésszel, de a

harganyzott acélt
elég nehéz vagni,
és korivet soha az
életben nem
fogunk vele csi-
nalni.

Miutdn kivagtuk a
hazat, felkeriiltek a
ventilldtorok a
helyikre, a kiva-
gott részekre lehet
kapnikrémozott
ventildtorrdcsokat.
Ha jol tudom 200
Ftkarilvannak, és még izlésesenis
néznek ki.

Optikai tuning
Ahogy a kilféldi hardware-siteokat
nézegettem, feltiint, hogy egyre
nagyobb teret hodit a szamitogépek
kicsinositdsa, egyénibbé tétele. Akdr
az autdk esetében, ittis optikai
tuningrél van szd. Végllis miértne?
Ha a nék megtehetik, hogy a mobil-
telefonjukat plissmacinak dlcdzzak,
ez ahhoz képest semmi. Egy kis fan-
tdzia, meg némibdtorsdg kell hozza,
és akar a szoba disze is lehet. U]
dtlet nem is nagyon szikséges, mert
ahogy néztem, amit meg lehet csi-
ndlni egy szamitdgéphazzal, azt mar
valaki tuti, hogy megesindlta, csak
koril kell nézniaz interneten.
Ha profibb megolddst szeretnénk,
lefesthetjiik a hazat, készithetlink
a gép oldalara plexi ablakot, és
neoncsovet is szerelhetiink belllre,
akdr egy sportkocsi esetében, csak
ez sportszamitdgép. Huh, sikerllt ]
fogalmat alkotnom @), ez tuti nincs
benne a lexikonokban. Végilis, a
kocsiban sem sportol az ember tob-
bet, mint a szamitdgép eldtt.
Holvan az eldirva, hogy minden
gépnek ugyanolyan szindnek kell

lennie? A festés nem nagy drdda-
gisség, csak be kell tartani bizompss
szabdlyokat.

Ha netan arra vallalkoznank, hooy
valami ddgés szint, illetve designt
adjunk a gépiinknek, a kivetkezdes
kell tennink.

Szedjilk le az oldal-, és
feddlemezeket, valamint a mizanyag
elélapot. Menjiink el a legk6zeleo
festékboltba, és vasdroljunk egy-s=
flakon sprayt a kivant szinben. Sz
séglnk lesz még csiszoldpapirrz &8
autdpolirozd folyadékra, vagy pasz-
tara, melyeket szintén a festékboiaa
tudunk beszerezni. A durvabb mus-
kékhoz 200-300-as szemcsemens
6, a késdbbiekben azonban szls-
séglink lesz 600-as és 2000-es
szemcseméretii csiszolépapirra =
A festés lényeges része a tirelem
Idébe telik — ez van, nem lehetses
tetni. Elészdr csiszoljuk le 2-300-22
papirral az eredeti festéket, nem k=t
a fémig lesikaini, elég a kilsd dura
felilletet leszedni. Ezutan végigme-
gylink rajta még egyszera 600-as
papirral, ezzel nagyon sima fellletss
lehet elérni. A miianyag eldlapot s
lecsiszolhatjuk. A fljas eldtt meg
kell bizonyosodnunk réla, hogy &
feliilet tiszta, és ha igazan igényss




munkat szeretnénk végezni, akkor
festés eldtt alapozdfestékkel fujjuk

le alemezeket. Az elsd réteget

az oldallapok éleinél kezdjik, majd
haladjunk befelé. Az elsd réteg nem
baj, ha nem fed szdz szdzalékosan!
Inkdbb kevesebb legyen, mint tébb,
mert a fasték kinnyen megfolyik, rdn-
cos lesz. Hagyjuk az elsé réteget
megszdradni. Par 6ra milva, ha vala-
hol megfolyt a festék, akkor 600-as
papirral csiszoljuk simara, nem baj,
ha lehozza az elsd réteget. Ezutan
fujhatjuk a kévetkezd réteget, megint
inkébb kevesebbet, mint tdbbet, de
ha mégis meg-

folyt, a szdradds

utdn csiszoljuk le

meginta hibds

részt, és fujjuk

atmég egyszer.

Ez a harmadik

réteg elvileg meg d

kel hogy adjaa |F s
tokéletes fedést.
Ekkora mdregész |
jolkell, hogy w
kinézzen a felilet,
Kovetkezd lépés,

hogy szilikonnal,

vagy waxal fénye-
sitsik kia fellle-

tet. Sokan ittmeg

is dllnak,

azonban, akifoly-
tatja nem fogja
megbdnni, inkabb
leesik az dlla az
eredménytél. J&

dds utdn fogjuk meg a 2000-es
papirt, és az egész felilletet csiszol-
juk mattra. Fontos! A polirozd papirt,
és a polirozandd fellletet mindig be
kell vizezni, igy ugyanis sokkal fino-
mabb az eredmény. Nos igaz, hogy
most teljesen matt lett a feldletiink,
de nagyon egyenletes, és sima. Ne
aggédjunk, ha most még nem latszik
az eredmény, de mostjn elaza
pont, ahol a faradozds kezdi meg-
hoznia gyimélcsét. Fogjunk meg
egy tiszta pamutrongyot, és az autd-
polirozd folyadékot, vagy pasztat, és
kezdjik el beddrzsdini a feliletbe.
Ha minden jdl megy a dorzsdlés
folyamén egyszer csak meglatunk
magunk eldtt valamiismerds dolgot,
a sajat arckeépinket! Az egész
fellilet autdfényezés mindségi lesz.
A mveletet lemosds utan tobbszor
megismételhetjik, majd ismét
lewaxolhatjuk. Ha mindezekkela
médositdsokkal végezilnk, akkor
elmondhatjuk magunkrdl, hogy gya-
korlatias emberek vagyunk. Ha valaki
elkezdia hazdt atalakitani, az dlta-
laban Ugy belején a mokéba, hogy
abba sem hagyja, mert valamit min-
dig kilehettaldini, hogy még vagd-
nyabb legyen a .verda”. Eqy ilyen héz
s0sincs kész.

Akipélddul sokatnyomul hdlézatban
a haverokkal, az szembesil azzal

a ténnyel, hogy a szamitdgépeket
elég nehéz cipelni, mert semmifogds
nincs rajta. Nalam példdul elég bajos
volta nagytornyot lecipelnia harma-
dikrdl ezért raszereltem a hdzamra
egy régi hegesztigép fogantydjat.
Vagy ha a ventildtor lefojtasok mellett

még mindig tal
zajos lenne a
gép, esetleg
tehetiink belilre
hangszigetel§
szivacsot.
Komolyabb Hi-Fi
boltokban kap-
hatunk ilyet, bér,
ha jol emléxem,
glégdraga mulat-
sdg.

Fény-effektek
Nagyon jol tud
kinéznia szami-
tdgép, ha diletes
megvilégitdsokat
alkalmazunk. Altaldban kék szini
fény a divatos, de sajnos ez a legdra-
gabb is. Példdul egy sima piros vagy
z0ld LED pér forintba keril, de a kék
szind ledekért 4-500Ft-ot is elkérhet-
nek. A neoncsvekrdlne is beszél-
junk, mert azon kivil, hogy nem is
lehet nagyon kapni, 80 dolldr kérili
arakon kindlgatjak a kalféldi honlapo-
kon.

Erdekes fényhatdsokat kapunk, ha
beldlrdl vildgitjuk meg a hazat, ilyen-
kor az 0sszes résen fény szlirddik ki.
Ez killéndsen akkor érdekes, ha vala-
milyen mintdt vdgunk a hdz oldaldba,
példaul a Quake jelét, vagy a monog-
ramunkat.

Az ablakot feltétlendl plexibél csi-

20y napos szdra-

néljuk. Elvileg az Gvegeseknek
szokott lenni. Ezt egyrésztlehet fir-
ni-faragni, mdsrészt szinte torhetet-
len. Az ablakot a mér fent emlitett
dekopirfiirészes eljarassal vaghatjuk
ki, majd csavarokkal rogzithetjiik.
Hogy az ablakon benézve a kdbel-
dzsumbujon kivill mas is latszédjon,
megtehetjiik azt, hogy a szalagkabe-
leket hosszdban a szdlak mentén fel-
hasogatjuk és dsszeragasztjuk. Bar
ezt még csak a floppy kdbel, és a régi
negyven eres ,ma mar csak CD-rom”
kabel esetében mertem megkockdz-
tatni, bér elvileg az Ultra-ATA 66
kabelnek sem lehet semmibaja téle,
csak az nagy meld®. Bar lehet, hogy
megéri, mert hinetetlenil sok hely
lesz ezutdn a géplnkben, ésigy a
levegd is sokkal jobban dramlik.

Akiezek utdn kedvet érez hozzd,

és van némiideje, vagy netalan
zavarja, hogy csak egy olesdbb,
gyenge mindségd hazra futotta, az
batran trancsirozza fel a hazat—
természetesen, ha valamit elszdr,
méstnem okolhat érte, de még

nem taldlkoztam olyannal, akimeg-
banta volna, hogy nekieset! egy kicsit
jobbd, szebbé tennia cuccait.

Atilllta



ONLINE SEGITSEG,NEM CSAK MUVELTEKNEK
http:/fwww.bibl.u-szeqed.hu/bibl/ekonyvtar/szotar. htm|

Sokszor eldfordul az
emberrel, hogy a gép
elétt gbrnyedve prébal
elfirébb jutnia prob-
léméja megoldasaiban.
Mondjuk, jelentkeznisze-
reinénk egy ingyenes
férumra, ahol jobb-
ndl-jobb dlldsajdnlatokkal
bombdzzak az embert.
Ez nem lebecsilendd
amaiiddkben, ahol

eqgy hizdsabb dlldsajdn-
latokkal telitett kiilféldi munkalistaért,
'4-5000 Ft-nak megfeleld valutatis
elkérhetnek a kdzvetitdk. A bajcsak
akkor kezdddik amikor gyengébb angol
nyelvtudasunkkal, megprébaljuk kisila-
bizdlni az épp akiudlis kérddivek tar-
talmat. Akinem tud ,englisil”, az

ne prdbéljon idegen orszdagba munkat
szerezni— mondanak erre a nagy- T

NETKRETENKEDES FELSGFOKON
hitp://netkreten.tripod.com/

Mindenhol megtaiske
téak a pinentagyd emie
rek. Félreérés ne essse
én sosem akarok meg
bantanivalakitazza.
hogy probala viiag

felé térulkozni, csak 2=
nem érlem miériz
vildghalon teszimindes
Elég kemény laini 2=
embertdrsaink kirzk 2o
magukat egy-egy
weboldalra, valahogy
igy: Na énvagyok Kovédcs Péler 258
utca 14-bil. Mindez rohadtul jol s2ses-
koztatengem, és nincs is semmi b2
az egésszel, hiszen az a jo, minel 588
érdekességet ldt az ember a vilaghase
vald barangolds sordn. Eztleszam e
azonban akadnak igen durva essiss &
aholaz 6rémot és a jokedvet mar-mas
a sajndlkozas valtja fel. Ez alatt nes

okosok. Na de kérem, azértez még-
sem lehet megoldds, hiszen az a j6, ha probdlkozik az ember. A tanuldéveim
alattvelem is eldifordult néhény alkalommal, hogy hasonld nehéz helyzetbe
sodortam magamat. Olykor hosszu perceken t bdngésztem a szétért, az
dltalam nem ismert (vagy meg nem értett) kifejezések, szavak, felderitése
érdekében. Mitnem adtam voina én akkor, ha valaki ott Gl mellettem, és leg-
alabb eqy kicsivel jaratosabb nyelvben. Mér akkor is probaltam online szétdrak
keresgélésével, vagy valamiforditéprogram felderitésével, ami segitséget nydjt
a problémék megolddsdban. Azdta mér ndttaz experience-m, és mostanra
sikeresen réleltem egy szuper oldalra, ami még magyar nyelvi is raadésul.
Oltari, online szétarakkal van megtdmkadve, rdaddsul nem csak angol, hanem
francia, spanyol, olasz, német, portugdl nyelveken is miikadik. Mivel az oldal
az SZTE (Szegedi Tudomany Egyetem) birtokdban van, ezért gyorsan hoz-
zdjuthatunk alap és magasabb szintd nyelvi forditdsokhoz. Az oldalon felsoro-
last taldlunk még j6 néhdny kilféldi szerverrdlis. Nagy tibbségében viszont
magyar egyetemek forditdszolgdlataiban keresgélhetink. Emellett egyetemi
jegyzetek, szdtdrak, szlengszdtarak is megtaldlhatdak.

aztkell érteni, ha valakibargyd masss
készitegy sajat Web oldalt. Hanem azt, amikor ezt gy teszi, meg hogy meg
orszag-vildg el6tt be is jelenti mennyire biiszke rd. Hihetetlen arcokkal lehet
taldlkozni, csak az a nehéz, hogy rdjuk leljen az ember a dzsungelben. Aze=
erre is van megoldés. Elég az, ha okosan kozelitjik meg a témat, és mans
sikeresen rabukkanhatunk az ilyen és hasonld témakkal foglalkozd oldalze
némelyikére. Mdr hogy melyik is a legkreténebb ezek kdzil. A netkretént,
néhany olyan fiatal ,arc” készithette, akiket hozzdm hasonldan jol szdrakozsss
a kitdrulkozok botcsindlta munkdja. Szd sincs itt arrdl, hogy valakitis sérides
kiguinyoljunk, inkdbb arra szeretnék felhivnia figyelmet, hogy barmennyirs
is égtnek latszik, mégis vannak, akik belevagnak és megmutatjdk magukas
a vildgnak. Senkinek sem kell szégyenkeznie amiatt, ha munkaja bargyd
dhagéstvaltkia szemléldddkbal. Inkabb arra kell biszkének lenni, hogy 2
masik még ilyet sem képes késziteni, nem hogy ennél kuldnbet. Tehat kedves
barataim, mindenki probalkozzon nyugodtan, vagy ha csak nézelbdniakara
t6bbiek fényes” munkdiban, keresse fela netkretén weboldaldt, a hénap (s &=
elmult évek) leg-netkreténebb munkdinak megtekintése végett.

HU HU HOU DE HUMOROS
hitp://www.humor.hu/

Legaldbb tiz tucat viccet hallok egy héten, de j6, ha kettdire képes vagyok
visszaemlékezni belflik. Ez abbdlis fakad, hogy néhanyat mér kiviilrdl flijaz
ember. Ha kell, ha nem tolja kifele magdbdl boldog boldogtalannak. Igazdn

j6 viccet azonban nagyon ritkdn hallani, mondhatni, ugy kell ré vérni, mint

a nyugdijathozd postdsra. Id6réliddre jelannek meg viccgydjtemények

és hasonld kiadvanyok, ahol egyre tobbszor fordulnak el a szuper mono-
ldgok. Ugyanezt természetesen az Interneten is olvashatjuk, hiszen a
viceportalokkal Dunét lehetne rekeszteni. Ezekre az eqyik kivalo példa a
magyar viccoldalak gydngyszeme, a humor. hu. Minden megtaldlhatd

rajla, amivel eldcsalogathatunk néhény nevetés ingerelte kdnnycseppet a szd-
raz szemekbdl. Egész kis kincsestar taldlhato a régl és a legfrissebb viccekbdl,
amiket kategdrids lebonta-

| sokban lathatunk a felke-
resettoldalon. Az dllatos,
anyds, értelmiségi, renddr,
orvosi, renddr, pistikés,
roma, renddr és politikai
viccek hatalmas tomkelege
vdrmindenkire. Nem voltam
képes felsorolniaz bsszes
kategdriat, mert ezekbdimég
legaldbb kéttucatnyitaldl-
haté a szerveren.

TUDOMANYOS ELME SZILIKON ALAPOKON...
http:/fwww.cs.inf.shizuoka.ac.jp/~iida/CGRI/CGRIhtm|

A japanok mindig hiresek voltak a vezetd technikai Gjdonsdgok fejlesztésében.
Amerikaituddsok tiz évnélis régebben kezdiék el programoznia mesterséges
intelligencidt. Azt, hogy pontosan holis tartanak folosleges firtatni. Ha bevalligk.
hogy mostéppen egy Gtéves gyermek szintjén van, akkor mar biztosan okosase

a gép egy dtlagos embernél. Megvan a technolégia, most mar rddobhatjuk 2
pancélszekrényta tetejére. Mikoze van akkor mostehhez a japanokhoz? Hatcsse
az, hogy a japanok mar most szdzszor elérébb tartanak, és mindeztszabadon 2
vildg elé is merik tarni. A shizoukai egyetemen hat éve fejlesztik a mesterséges
inteligencidnak egy kildnleges valfajat. Az érdekessége az, hogy magata
virtudlis elmétegy szdmitdgépes jdtékba is be lehessen épiteni. ACGRI (Com-
puter Games Research Institute) feladata, az Gsszes létezd emberitudds és
kreativitds dsszeqy(ijtése egy
szdmitdgépbe. Emellett pedig
folyamatosan fejlddik a prog-
ramozhatd mesterséges intel-
ligencia is. Ha valakiszeretne
besegitenia fejlesziésbe és
tanitdsba, akkor stirgdsen
tegyen egy virtudlis ldtogatdst
Japénba. Ott mindenki kive-
hetia részéta sajat tudasanak
vildghdldn keresztll triénd
kikizvetitésébdl,




BITMANGCSKA,MEG A TOBBIEK...
http://venus.math.kite.hu/javacska/j/

Azon a szép hajnalon,
aranyos sugarakkal
kdszdnidtte a reggelta
szent co-processzor
sugara. Felkerepelta
szorgalmas vonatocska,
melyet gazddja
winchesterre keresztelt,
majd amilyen gyorsan e

csak lehetett, elkezdt 3 ey
szallitani a bajtocskakat
munkahelyikre. Miutdn
megérkeztek a nagy
RAM testvér diszkont-
jaba, elkezdddottaz
informdciocsere. Minden
mivelet a lehetd legna-
gyobb biztonsagban tér-
téntnem is beszélve
természetesen a hihetet-
len precizitasrdl. A kis
munkdsok szdz %-ig biz-
tosak voltak benne hogy
nem lazithatnak egyetlen
pillanatra sem, ugyanis a
hatalmas kdzponti adat-
feldolgozd egység minden mozzanatukat szemmel tartja, és jaj annak, aki
lazsdlni merészel. Az egész virtudlis vildg élte a maga kis életét, kivéve

a JAVA rendbe tartozé bitmandcskat, és annak baratait. O bizony jobban
szeretett kalandozgatni a nagy vildghaldn keresztill, bepillantani a tiltott
zonékba. Bitmanocska tébbet akart tenni anndl, mint hogy a hile bitkdlkékre
feliigyelien. O inkdbb a nagy ismeretlenbe, a vildghalora vagyott. Szeretett
volna megismerkednia virusokkal, meg a tizfalakkal. Szétnéznia szerve-
reken és megismerkedni az operdcids rendszerek torzseivel, hogy aztan

ott ij programnyelveket tanuljon meg. Barmennyire is okos ez a bitmang,
még sincsen tudatdban annak, hogy a mindenhatd felhasznald egyetien
billentylicsapdssal letarolhatnd 6t a szektorrendszer szinérdl.

Ha valaki még kivéncsia bit ka torténetére, bétran ltog meg

a site-jat.

Egyébként, NO COMMENT!

AGASSIES NAVRATILOVA EGYMASEILESZNEK.
VAGY MEGSEM??

Ordendré marhasédgok olvashatdak néha az djsdgok hasdbjain, de hallha-
tunk még néhdny ilyet a televizioban is. Az mar mindenkinek szuverén
magénigye, hogy mi mindent hisz el ezekbdl. A legszérnydbb azonban
az, hogy ezeknek a dumaknak jo része igaznak, de legaldbbis nagyon
valdsdgosnak bizonyul. Hatalmas csaldsok és azok leleplezései, vagy a
mér emlitett dlhirek. Egy jo példa erre a Fradi Ggy. Torgyan Jézsef letta
Fradi eindke. Hét mit keres egy mezdgazdasdgi miniszter a focicsapatok
élén? Aztdn meg a hirekben hallottam minap, hogy egy Japdn férfinak
és az Eurdpaifeleségének, néger gy szilletett. Komolyan mondom,
hogy néha nem tudok elmennirajta, vajon melyik igaz és melyik
aszivatds. No, de nem kell kétségbeesm mert vannak, akik

" ezen a téren is vették a lapot.
Gyorsan meg is szilletett a hiva-
talos dlhirek magyar honlapja.
Orommel mondhatom, elég nagy
mennyiségl embert érdekelnak
az dlhirei. Még mindig nem
tudom néhdny ott olvasott dolog-
rdl, vajon tényleg csak kitaldcio,
esetleg az élet fintordbdl szdr-
mazd furcsa valdsdg?
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FANTASY CENTRUM
hitp:/fwww.fantasycentrum.hu/

Azthiszem, nincs még egy olyan téma a féldén, mint a fantasy. Hihetetlen
mennyiségl ember rajong ezért a mifajért még akkor is, ha néha kicsit bonyo-
lult a hozzdjuk kapcsolodé szabdlyrendszer. Elég, ha csak megnézzik a mos-
taniiddk legnagyobb siker(i programijait, és méris rdjohetlink az igazsdgra

-a fantasy és a szerepjaték a maiiddk legnagyobb sikere. Baldur's Gate,
Icewind Dale, vagy ha mér itttartunk Diablo, és még sorolhatndm

néhdny oldalon keresztil. A szerepjétékok mint azt mindenkitudja

nem csak szamitégé- ps

pen, hanem kdnyvek
segitségével is jdtsz-
hatdak (Dragonlance,
Magus, Forgotten
Realms, Vampire The
Masquerade). Néme-
lyikiik tibb ezer olda-
las szabdlykdnyvvel,
és valdsdgok bibli-
akkalis rendelkezik.
Mindazok, akik csak
mostismerkednek a
témaval, vagy akik

Fawtarvcewtemsm

marbenne vannak, és még tébbet szeretnénk tudni, hasznosan télthetik
elaz idejiket a hivatalos magyar fantasy és szerepjaték weboldalon, A
legfrissebb hirektdl kezdve, a leglijabb megjelenésekig, kiegészitdkig, sza-
balykonyvekig bezdrdlag, minden megtaldlhatd. Kiegészitések, patchek,
javitdsok, hattérképek, asztalitémék timkelege. A toplistak segitségévela
lehetd leggyorsabban megkereshetjik az dltalunk kedvelt mifaj barmelyikét.
Az oldal kildn érdekessége, hogy a keresék ssgnségé\rel az egész vildg-
hdldn rél hetiink
avélasztott prog-
ramra. Az aktudlis
megjelenésekbdl
rendelhetiink is, a
kitett linkekre kat-
tintassal. Minden
bizonnyal Magyar-
orszdg legjobb kér-

TR ADCLLAT KR Tk BRSSO AU FALSE tya és szerepjdték
oldala a fantasy cent-
Pibliogrdfia rum.
§ Qitagok $
-Uriel-




anapsdg mar
banalitdsnak tinhetazon
korilmény hangoztatasa,

miszerint aZ internet révén egy
sosem |atott hatékonysdgu infor-
mécids, kemmunikécids csatorna
ker(lta kor emberének kezébe.
Legnagyobb részta netnek
készénhetd a most futd éveinkre
iitemezett paradigma valtds is —
micsoda székat tudok én —, mely
jelentéségéhez csupdn a kinyv-
nyomtatds feltaldldsa mérhetd.
Ez egy példa volt.

Mindenesetre tény az, hogy a net
jelenlététdl sem mentes jovikép
tikrében nagy valészinliséggel
valdra valik a targykor szak-
tekintélyeinek azon vélekedése,
miszerint: az immadr barki sza-
mara hozzaférhetd informaciok
végett nem feltétleniil az egyén
targyi tuddsa lesz majd mérvado,
sokkal inkdbb a készség, mely
révén fellelheti az dltala kivant
informéciét. Az informéciét, mely
meglelését kovetden azonmod
hasznosithatova valik, mintha
csak énndn tudatunk
mélységeibdl szedtik volna azt
el6. Vajh' milehet az oka annak,
hogy a netet kell§ ismerettel s
rutinnal kezeld felhasznald elvi
sikon — s6t, advanced ismerete-
ket feltételezvén gyakorlati sikon
is — barmely természeti informa-
cidhoz hozzaférhet?

Az ok mimads is lehetne, mint
anetellendrizhetetien mivolta.
Az internetre mindenki azt pakol
fel, amit nem szégyell. Nap-

jainkban még a honlapok taro-
lasat végzd, képtelen kapacitdsu
szerverek Uzemeltetdinek eset-
leges — egyébirdnt Gdvézlendd
— megszoritdsai sem jelent-
hetnek kilondsebb akaddlyt —
a hirhedt Napster ihletettségére
fogant keresdprogramok segitsé-
gévelimmar kozvetlenll a vellnk
egy idében haldn tartézkoddkkal
csereberélhetjik portékdinkat. S
bizony, hogy ezen portéka jellege
miben is &ll — cicis néniwith
csabos mosoly, avagy bombak
elfdllitdsat targyald textfile —,
abszolut ellendrizhetetlen.

igy, vallalhats sévszélesség, s
némilsteni Jévahagyas birtoka-
ban tényleg ahhoz jutunk hozzd,
amihez csak akarunk. S noha a
szerzdijogokat, s ehhez hasonla-
tos fogalmak java részéta bdsz
letdltéseket végzd haszndld hajla-
mos csipébdlignoraini — kit érde-
kelnek mar azok, ha ott figyela
korongon a Planet of the Apes,
avagy a zsiros kis Max Payne

rip — a net szabadsdgfoka immar
az Ujsdgkiadas mifajat sem atall
megerdszakolni, amigy izombol.
A jelenségrdl feltétlendl érdemes
értekezni, tdbb okbdl is: egyrészt,
kis hazénk szamitdstechnikai lap-
kiaddsdnak minden prominens
képviseldje érintve van az
aldbbiakban bemutatott honlap
kapcsdn, mdsrészt: viszonylag
kénnyen beldthatd, hogy az itt
ingyenesen kdzszemlére tett saj-
totermékek kozvetlen érdekeltjeia
site szemrevételezése utan egy
percen belil teszik meg a szik-

séges intézkedéseket arra nézve,
hogy a honlapnak hire-hamva se
maradjon. Amiaztilleti, fokozott a
valdszinlsége, hogy ezen besza-
mold, s a targydul szolgdlé site
mérnem igazén fognak egymasra
kdszanni.

Akkor hatnézzik, mirdlis van
sz6: az oldal repertodrjdban
szerepld sajtétermékeket
gyakorlatilag szdrostil-bérdstal
beszkennelték az egyébként zse-
nidlis otlet kiagyaléi — s noha
nincs jogdszdiplomam, annyit
azértmég én is sejteni vélek,
hogy zsenidlis dtlet ide, vagy
oda: cselekedetiik minden kétsé-
get kizdrdan kimeriti a térvénysér-
tés fogalmat.

S noha senkisem allithatja,
hogy nem kitind hecc anélkil
olvasgatnia magyar piacon
hozzéférhetd szamitastechnikai
magazinokat, hogy akar egy
fillért is kiadtunk volna értik, a
szorgos skacok helyében mégis
villimgyorsan suvasztandm az
egész oldalt, mielétt még
Jtényekkilonkiadas” vélna a
torténetbdl. Mert az — valljuk
meg — nem jo senkinek. Legke-
vésbé nektek, emberek! Ha olvas-
satok ezt — amire egyébkeént
esély mutatkozik — gy strgdsen
felejtsétek az dtletet, amig még
nem késd. A magam részérdl
ugyan biztosra veszem, hogy a
srdcok a neten fellelhetd, ugyan-
csak beszkennelt kalféldi kép-
regények — Spawn, Asterix,
meg-amit-akartok — lattdn vették

az Otletet, mely nyoman sihas
roztak: k is adnak valamita
magyar net kultdranak.

Eddigi eszmefuttatdsunk reves
persze mar vilagossa valt, hoge
ilyet nem szabad csindlni Nem
mintha a Spawnnal, avagy 22
Asterixxel szabadna. Nem =

a szdban forgd site bezarass:
kévetden ne csindlhatna ey
hasonld site-ot barki, akinek van
szines szkennere és kelld ice =
erre. Ha rajtakapjak az emoss &
szerzfii jogok megsértése ciman
komoly pénz, s6t nem tartom
kizdrtnak, hogy ilyen volumesd
vehemencia révén, akdrbéras
biintetésre is szamithat. Tanuss
1:a magazinokat célszerdos
megvenni, mert azokat maguss
kal vihetjiik a slozira is. Tanussg
2: figgetlenil attdl, hogy 2
site-on feltiintetett sajtétermenss
érdekeltjei, a honlap kiagyaic
avagy én mit mondok — ez

a dolog kivédhetetlen, egy-
szersmind létez jelenség. ==
(gy tetszik, egy napjainkra ==
feltdrekviiben lévd, a sajtdter
mékek informacidtartalmat «siss
mddon _konzervals"
net-epproces.

S hogy mennyire van erre felis-
sziilve kis hazank szamitasises
nikai lapkiaddsa? Nos, ez masas
a haviHdénap Dumadja legizgz.
sabb kérdése. Lattatok me
Nemcsak okoskodni, de kérdezs
is tudunk...
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égre-va-
lahdra
keziinkbe

kaparinthatjuk a
Final Fantasy s
DragonballZ
sorozatok ihle-
tettségére fogant
Manga Moslékok
elsd, dm aligha
utolsd darabjat.
Meglehetdsen
karakteres,
szinte mér buké-
val biré mi ez,
melyara
ellemzd tematikai leleményesség
oltdrdn kisérletet tesz a krokre
osztott stratégiai elemek, valamint
a gyljtégetds kartyajatékok ddon
eszmeiségének elegyitésére. Van
eldszoris a haszndld, akiManga
stilirant érzett rajongdsa révén haj-
lik idét s energidt forditani a Battle
of Youstrass néven diibérgd infor-
matikai tévedésre. A rajongds ilye-
tén foka feltétlen figyelmet érdemel
— gondolhattak a programot meg-
alkotd, ismeretlen eredetili csopor-
tosulds prominens képviseldi —
igy jatékesi minéséginkben a
Manga Istenek Kegyeltjeinek sorait
erdsithetjik, méghozzd sokkal. A
Manga Istenek Kegyeltjének lenni
— jo. Legaldbbis bizonyos ponton
tdl, mig ezen mivoltunk
legegyértelmibb bizonysdgakep-
pen nem csupdn determinalt,
gyermeteg dialogusok tdmegeinek
tovabbléptetésére karhoztattatunk.
Az elsd Warcraft térképeinek gra-
fikus kidolgozotisdgat idézd, am

a hosszasabb szemle sordn

egyértelmiien aluimaradé tjabrazo-

lds tiikrében egy 22 pixelbdl —
megszamoltam! — &llg, megaldzott
— értsd: alig — téglalap hivatott
dicsdséges lényiségiink szign6zd-
séra. Eztcsak azért mondom, hogy

ajelentkezdk képben legyenek: a
fekete téglalappal mivagyunk, mig
a tabbi, szinpompas téglalapok tolo-
gatdsaérta mesterséges intelligen-
cia — mint olyan — felel. Holitt

a Manga filng? Kérném: a Battle

of Youstrass Manga jellegzetes-
ségeilegdomindnsabban a mar
emlitett dialdgusokban mutatkoz-
nak. A roppant ingerilt Gonoszok,
valamint Elszéntka ugyanis — igy
nevezzik mostantdl szerfelett zava-
ros tekintetd Manga Kegyeltinket
— hajlamosak kisregényi terjedel-
meket kimerité odamondogatasba
bonyolédni az egyes misszidk eldtt,
hidba is leleddzenek egymadstol
6123623 kilométer tavolsdgra a
kildetés megkezdésekor. Nyilvan
maobiloznak, noha ezen hipotézis
képi megerdsitést nem élvez. A
Manga Isteneknek héla, alkotdink
tartdzkodtak a szinkronszinészek
szerepeltetésétll — a vércukrom
csipdbél megindul blvérkodni, ha az
altaluk mérvaddnak vélt szinészitel-
jesitmény lehetséges szinvonalanak
latolgatasdra ragadtatom magam

— &m a grafikusok, azok aztdn_
belazitottak Manga-Kultdrdra. Alli-
tom ezt azért, mert a dialdgusokban
szereplé mondatokhoz hamisitatlan
Manga burdk dukdlnak, igy szem-

m (igyre vehetjilk
Elszantka
érintdlegesen
mér targyalt,
médfelett
ijesztd tekinte-
tétis. ,Akarod,
hogy beszél-
jink rdla...?”
RTS-tgyartani
manapsdg mar
kihivasszerd
feladat lehet,
hiszen nem
taldinia valés
iddt manipulalé

darabokat —
csak minden
bokorban. Ezért
marad a kérokre
osztottjatékme-
net. Szdval, jobb
klikk hatdsdra
befigyel az akcid
panel, melyen
keresztil lehet:
egyik pontbdl a
méasikba von-
szolni, ellensé-
ges egységre
mozgatni, avagy
védekezésre sar-
kallni dicsd téglalapunkat. Szdvet-
séges-ellenséges téglalapok fedése
esetén befigyuldl a gydjtogetds kar-
tyajaték behatds, azaz: ki, mit csindl,
mivel, hogyan s egyaltaldn. Kivd-
nalmainkat kdvetden vélta kép,
hogy aztdn végigizgulhassuk a 7-8
masoperces fight-animacidkat,
melyek kimenetelét — készonhetden
a kovethetd lapjdrasnak — eleve
tudnilehet azok lefutdsa eldtt

is. Szemléltetés: Elszdntka elsdként
dodge-ol, majd rdver egyet az
ellenre a Roppantméd Langold

és Paranormélis lkerszablydkkal.

A muvinyomvonala igy a
kbvetkezbképpen alakul: 1. erdtlen
alig-dob, zaccos szintigitar: BE! 2,
Gonoszka jobbrdl LO, Elszéntka
balrél JON, majd VETODIK. 3.
Elszéntka megsuhogtatja a Rop-
pantmdd Langold és Paranormdlis
Ikerszablydkat... 4. Gonoszka PUK-
KAM, Elszdntka és a hasznald:
ORUL. Kellé mennyiségd fight sike-
res lebonyolitdsa esetén még némi
RPG beltéssel is szdmolhatunk,
minek kdszonhetden folyamatos jel-

leggel tipolhatjuk Elszdntka mar
alapbélis (berbréhez méltd tulaj-
donsdgait, valamint nagycsomé
kilonleges képességét. Az egy
masik dolog, hogy az dltalam pro-
dukaltkét szintlépés alkalmaval —
teszem hozzd, ez a két szintlépés is
az emberi akaraterd fényes diadala
— a gép jonak latta sajat elgondol-
sainyoman fejlesztgetni Elszantkat,
am az addig latottak alapjan ez
kildndsebb meglepetést médrnem
okozoll szegény nekem, ki mos-
tantdl kénytelen-kelletlen hordozom
ami rémisztd létének megin-
gathatatlan bizonysdgdt. Széval,
nem rossz jaték ez — mar, ha

egy németilletdségl kartonmagazin
kislemezmellékleteként hajitjdk uta-
nunk, .Bocs, de ugy unatkoztunk,..”
felirattal. Igy Manga irdnt érzett
csodalatom foka tovabbra is igen
magas — s véqgill, dlljanak itta
Battle of Youstrass alkotdi felé
tolmédcsolandd, zdrd gondolataim:
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Csevego

Ujabb hénap, tjabb csevegd. Leg-
utébb azt kértem téletek, igyekezze-
tek minéltébbetirni, hogy jra négy
oldalon vélaszolgathassunk kérdé-
seitekre. Elis teltaz egy hdnap, de mit
ne mondjak, nem erditettétek meg
magatokattilsagosan... Azértmég
igy is akadt egy-két olyan levél, ami-
nek segitségével megtdlthetem az
oldalakat, de nyomatékosan felszdli-
talak benneteket, irjatok tobbet...!

Kedves 576K byte team!

Miel6tt belemeriiinék az Ujsdg kritizdld-
sdba, leszbgezném, hogy a levél irdja,
nem mas, mint egy - az Ujsdg fejlddését
Gsidék 6ta figyeld - 576 fan.

Szerintem az Ojsdg kiilsd megjelenését
tekintve igen magas szintet képvisel,

de ennek ellenére egy rendkiviil nagy
hibaja van, melyet - gy tlinik - nem
nagyon tudtok orvosalni.

Eldszdr is vegylnk szemigyre egy
jatékleirast, ami mondjuk lehet 5-6 oldal
terjedeimi is, és ez csupdn a jdték
ismertetSje. En még ha akarnék se tud-
nék ekkora karakt ban  érdekes”

Atied nem az.

Jelenleg ponta KByte az egyetlen
olyan Gjsdg a piacon, amely mini-
mélis oldalszdmon taglal egy-egy
jatékot, Akadt olyan olvasd is, aki
épp emiatt panaszkodott. A Diablo
2 kiegészitdjét példaul csak két olda-
lon ismertettiik.

Némely jaték azonban megkéveteli,
hogy bdvebben beszéljiink réla. Ez
féileg igaz a hdnap jatékdra, ami
értelemszeriien olyan program, hogy
megéri,rapazaroini” a karaktert, De
még itt sem beszélhetiink dltaldnos-
sagokrol, hiszen a Max Payne keve-
sebb oldalszammal vonult fel, mint
aCommandos 2 jelen szdmunkban,
jdllehet, aztis sokan vartak! Aki
kivancsiaz adott jatékra, az szivesen
olvas réla lehetdleg minéltébbet, aki
nem,annak meg azegy oldalis sok-
nak tiinik.

Szivem szerintminden egyes ,j¢"
jatékra 3-4 oldalt szentelnék, de
ezazlijsdg oldalszdma miattnem
lehetséges.

Maradjunk annyiban, hogy minden

jatékismertetdt imi.

Magyarul, ha elkezdek olvasniegy cik-
ketkb. a felénél abbahagyom, mertuna-
lomba fullad. Sajnos ez nem csak az

én vél yem, merti dseim kdzdl
is sokan azt mond]ak, hogy a cikkek
eqgy idd utdn unalmassd valnak, igy az
embernek elmegy a kedve a tobbicikk
olvasdsatdlis, és sajnos ezért partolnak

hnikai di

program aztaz oldalmennyiséget
kapja meg,amitmegérdemel—
taldn néha kevesebbet, de sohasem
tébbet.

Sziddhartha, akia helyes utat
mutatja...)

(ffu, de nagyképii ez a VargaB...)

Hello!

atmds szdmitast agokhoz
Sajnalom, hogy erre még senkinem
hivta fel a figyelmeteket, mert egy Ujsdg
nem az ériékelddoboztol, a designtél
vagy esetleg a lap fizikai mindségétd|
lesz jo, hanem aitdl, hogy a cikkek kel-
IGen felkeltsék az olvasok érdekiddéset.
Atandcsom a kdvetkezd: tobb, apré s
érdekes téma legyen az Ujsdgban, ne
pedig .csak szimpla” 5-6 oldalas jaték-
leirdsokbdldlljion a lap 90%-a. A lap
megjelenésébél, designjabsl mar kinoz-
tatok a maximumot.
Ittaz ideje, hogy a TARTALOM is for-
radalmivltozdsokon menjen keresztil.
Vessetek marvégeta hosszd és una-
lomba fulladd cikkeknek!!!!
Ul: Sokatdobna az Gjsdg hangulatdn,
ha a jatékismertetGkben szerepld képek
kerete megegyezést mutatna a tartalom
cimszd alatt szerepld, kivdgott” képek
kereteivel.
Sok szerencsétkivan az ujsdg tartalmi
megujuldsahoz:
Muad-Dib, akia helyes utat latja avagy
Tatér Gergely Pallag cityrdl.
Mélyen tisztelt Paul, ha szélithatlak
igy...
Kritikdt kapninagyon hasznos
dolog. Azemberegy csomo féle
épitd jellegii kivetkeztetéstlevon-
hatbeldle. Ravildgithatnak hidnyos-
sdgaira, és ezdltal arra késztethetik,
hogy pdta}]a azokat, jav[tson rajtuk.
galapozott kritikarol

heszé!iink,

®)

Remélem jo helyre irom a levelem, mert
még soha sem irtam neklek. En karil-
beldl'94 masodik felétdl kezdtem el
olvasnia lapot. Rettenetesen megfogott
a hangulata a cikkeknek és az Ujsag
egésze nagyon jd volt. Ez ‘00 kizepéig
tartott, mikor is az omindzus dolgok
megtdriéntek.

Akkormég bizakodtam, hogy rendbején.
esetleg jobb lesz.

Otttolongtam minden nap a sarkiujsa-
gosndl, hogy megvegyem a kévetkezd
szamot, lassam mivaltozott. Azalatta
hossz\ idd alattamig vérakoztam, remé-
nyeim is kezdiek elszdlini. Aztdn megje-
lent, haatnem dobtam hétastidle, de
mondtam biztos jobb lesz a kévetkezs,
mikorra kialakula csapat. Aztis megvet-
tem és az utdna kévetkezdtis, de mar
léttam, itt médr semminem lesz a régi...

9 hdnapos kihagyds kivetkezett (nahat,
csak nem?!), mire ré tudtam magam
szanni, hogy Ujra megvegyem a réginagy
kedvencet. S ldss (csodat), az 576 atala-
kult, megujult, igényes és tartalmilag sem
éppen gyenge lappd valt, melyetkezembe
vehettem. Barmostldtom Ujra foszer-
kesztd valtas tortén(ikt, remélem nem kell
atmennie Ujra eme problémékon a lap-
nak. Nos csak igy tovabb (legaldbb)!! A
poszterrel egy hiba van, nem zacskéban
adjatok, Cd nem kell, akinek kell vegyen
konkurens lapot (azt probdlja meg!!). Na
viszldt és sok sikert, és j6 munkdtaz egész
csapatszdmara.

A Telapo

(Jujj, most annyira izgulok, vigydz-
nom kellminden egyes leirt szoval,
hiszen ez itt maga a Télapg!)

1zé... nos... kedves Télapd!

Annak idején, atehenészlegény

ta kora lap térténelmében

Uj korszak kezd&détt (ez minden
bizonnyaligy voltaz érkezésekoris!).
Nyugodtszivvel mondhatnok, hogy
egy fdszerkesztd az Ujsdg szellemi
atyjais — ez az adott helyzetben
kiilsndsen igy volt, hiszen Sz2JVC-
nek nem csak a fészerkesztést kellett
atvennie, hanem az egész készitési
folyamatot Ujraszervezni: Gjsdgirokat
toborozni, ésatdbbi, ésatébbi.
Gondolom, te is beldtod, hogy ez
nem térténhetett meg egyik napréla
masikra.

Azidd azonban, reakciditokbol itélve
ugy ldtszik, minketigazolt.

A poszterigy marad, merta zacskcs

nagyon pesszimista vagyok a PC= g
kok jovdjével kapesolatban! Mert 522
sok PC-s fan észreveszi, hogy GeFam
helyettvehetne 1 PS2-t és feltlnk nee
annak jatékkindlata, akkor lghet i=mems
a szamitogépes jatékokal. En mmass
esetre gyiijtok! Es ramélhetdleg mas &
szok! Hogy DoA3-malvagy MGS2w=
vagy Mario-val, az majd elvlik.
Zalavéri Peti
.Szerencsére rengeteg gyario &
toltmara gyorsabb sikertés
getigérd konzolok piacara.”
lgy szdltehdt az omindzus mm-.
lyetolyan étl ¥
sikeriilt félreértened. A lényeg 2z
hogy azok a fejleszték, akikral
Bazska ezekben a sorokban nem
kevés cinizmussal beszél, eleve
nem adtak til sokata PC-s jatek:
achoz. Kovetkezésképpen mins wan
B- kategorias fejlesztogdrda ps §

megoldds tér y Gend Ik
déstvonnamaga utdn, aztmeg se ti,

ak lokra, annalinkdbb csdkies
majd a PC-s jtékok minGségmenss

se minem akarjuk — jut be:
nem tudom észre vetted-e, kedves
Télapd, hogy a KByte dra tébb mint
egy éve nem emelkedett egy fillért
sem?!

Szévala zacskozdsttovabbra is meg-
hagyjuk neked, mimeg maradunk a jé
kis flizott formatumnal.
Viszldtdecemberben!

1zé... kitegyek majd egy KByte-otaz
ablakba? Vagy mar eldfizetd vagy?

Szevasz Balzs!

Hu de varom a Conditional Zero-t!Igen
klassz jaték lesz! (ja, én is asszem!)

A hdnap dumaja: Nem mind

tilkindlata, amiviszonta mlndﬂ
jatékok kdztiversengéstvonja )
utdn. Lehet, hogy kevesebb PC-s
jaték lesz, de azok — mintaztaz
ECTS sziikds, de anndl igéretessas
kindlata is mutatta — egyre inksss
mindségi kategdriétfoglake
Persze azis igaz, hogy egy Ge
34rabol akdregy PS2is kijon. &
utébbidra a kézeljvében még ke
fog menni— ezthivjdkavala
badsdgédnak.Azértmég ne
semmit. A PS2-nek is megvannas s
maga elényei,de a hatrdnyaiis. Ess
azidd Is eljon majd, amikora PS2
I éIniPS3-ra...

értek 1etBazskavall Igen, sajnos egyre
ocskabb jatékok jonnek PC-re. En
nagyon kevés hasznalhatdtlelek. Ebben
segitaz 576!:-) Az FF8 kapcsédn

lettern figyelmes annak idején a kon-
zolokra. A legnagyobb jatékéiményem
PC-n!(Tomb Raider mellett!) Elkesztem
érdeklddniirantuk és vettem a Konzol-,
R4 kellett ébrednem, hogy a legjobb jaté-
kok mind-mind elkerdlik a PC-t, mert
azokata japdn fejleszidcsapatok késziti
ésajapanok szamaka PC-rel A

Sega, Konami, Namco, Squaresoft, hogy
csak a legfontosabbakatemlitsem! A hal-
dokld DC-n jobb gamék vannak mint
ezen a dtkozott szémitdgépen. A PC-s!l!
jatékipar (szerintem) azért beteg™, mert
PS2-n 1 hétalattcsak Japanban 2 millio
FF10-ettudnak eladnil E mellettnagyon
kevesen fognak PC-re fejleszteni, Nem?
Tébb, nagyobb, jobb fejlesztdcsapatok,
16bb, szebb és mérftildekkel jobb jatékok
lesznek (vannak) konzolon! A nagy PC-s
cimeket atirjdk (Xbox-ra mindenképp),
viszontMetal Gear Solid 2 soha nem
lesz ezen a platformon | Nem értem,
hogy lehetilyetimi: ,Szerencsére ren-
geteg gyartd dtpartoltmdr a gyorsabb
sikert és nyereségetigérd konzolok pia-
céra." Szerintem ez elég szarl Mar

annak akinek nincs valamilyen gjkon-
zolja. En, tehdt Bazskéval ellentétben

Hello, 576 stéb, vagy mi...
MindenekelGtt szereinék jobbulsst s
mihamarabbigydgyuldst kivanni s
ex-fiszerkinknek, SzJVC-nek. Has
fogjuk, de komolyan. Remélem, dgy &
616k, hogy majd azért adtok ne
tesztelnivalé cuccosta szimulatos
nak!

Nos. Az igazi Gragy, amiért irtam
Nektek, az az lenne, hogy...izé..
nemtom. Sokminden kavarog mes'=
fejemben, de nem szeretnék egy ame
lyan nosztalgidzés eldaddst taran.
annak nincs sok értelme. J6 titon
haladtaok a halhatalansdg felé ne s &0
jatok meg. De komolyan! Nézzetek ==
meq, hogy hény Ujsdg kerllt a siless
tobe az évek alatt, de Timeg mindig
maradtatok és maradniis fogiok £5
Gszintén megmondom, jobbak vag
mintvalaha. Nem olyan delgo
lek most, hogy .a régiiddk fee
efféle baromsagok, mertez alapos &
tetlen dolog. Az Gjsdg SOHA nem &
olyan, mint a dicsé multjaban vek £
jobb és jobb lesz az idék folyaman.
egyre jobban kezd kiformia tarsassg
és akia régiidok feelingjét hinyals.
az vegye eld a régebbiszamokat,
gassa azokat! Ezek mas idok, mas %
gulattal, mds arculattal, mas cszpate.
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(Szivembdl szdlsz, testvér) A korés
a jatékok is azt kivanjak meg, hogy val-
tozzon az Ujsdg belsé tartalma, egyre
jobba és jobba valjon, egyre tobb olvasd
lgényeit kielégitve. Ez a hosszu, bonyo-
lult szdvegelés csak azt akarja jelenteni,

csoda folytan az osztalyozds |
reihasonlitanak a GAMESTAR-éhoz. Ez
még a kisebb bajde az osztalyozdssal

is van gond:

-Leirdsban szidjak a jatékot, minta bok-
rot, utdnna meg kap 90%-ot;

nogy MAS az Ujsag, mint amily
anno indult, de szavamra, csak jobb lett.
Az (ijsracok nagyon jol helytalltak, vald-
ban felndttek ahhoz a szerephez, amit
mielvarunk tlik. A fGszerkesztok krili
kavaroddstnagyon sajndlom, mert érié-
kes arcokkal lettink szegényebbek, de
ahogy mondjak, semmisem drok. Ok
sem. Misem. Nagyon remélem, ezen az
dton haladtok tovdbb, bizom benne leg-
aldbbis, és honaprol honapra csak jobb
576-okat ragadhatunk magunkhoz szel-
lemitaplalékként! Tovabbisok sikert, j6
munkét, sok eldfizetdt :), és a Jdnosnak
mégegyszer jobbuldst kivan:

CerbeRus

Kdszi CerbeRus (azon gondolko-
dom, honnan szeditek ezeket a hihe-
tetlen nickeket...© )

Azigazsdg az, hogy mimegkerestiik
SzJVC-t, nem tesztelné-e nekiink

az F/A-18-at, de sajnos nemetmon-
dott. Jelenlegi munkahelyével nem
fér ssze, hogy teszteketirjona
KByte-nak...

No comment.

Tisztelt foszerkesztd urasag.

Az ujsdg jo, de szerintem vissza kell tenni
a kindertojds rovatot, mert én szeretem

. azokata jatékokat.

- Jaés énolyan poszter akarok amin
nyuszikdk (rozsaszinek) vannak esetleg
szivecskek.

Mélységes tisztelettel

A.Maté

{Legyenszives betenni csevegd cimd
rovatba)

Betettelek. A rozsaszin nyuszikakat
‘nem. A szivecskéken még gon-
dolkodom (rézsaszint, vagy inkdbb

- babakéket szeretnél? Azazanuta

-Leirasban egekig magasztaljak a jaté-
kot, kap 40%-ot.

Masik lehet [dtni hogy milyen leveleket
kaptok. Ha azt mondjak, hogy
tuloztélyozzatok, a j6 jéték is csak
70%-otkap, ha meg ezthibaként rojdk
felakkor még a sz°r jatékok is kapnak
T0%-at.

Nem kellkiraknod az Ujsdgba a
levelemet(de azértjo lenne:)) csak
olvasd el és gondolkodjel rajta, hogy
tényleq igy van-e. Ha nincs igy akkor Ggy
is felesbe ment, ha viszont igyvan akkor
csindljatok valamit, hogy jobb legyen az
Ujsdg.

PrOTUs

Huh!

Eldszoris: az esetek tobbségében
eqy béta verziétnem lehet csak

tgy letdliteni. Be kell jutnihozzd a
bétateszterek sziik kdrébe, amimar
eleve nem kdnnyii feladat. Ha szeren-
csénk van, a kiado kiild bétat,ami
jocskdn megkonnyiti a helyzetet.

2. A férumos sracok igazan killénle-
ges fickok. Emelem kalapomatelét-
tiik, ugyanis 6k a lap legnagyobb
rajongéi. Minden egyes szémot betd-
rdl betiire ismernek. Es minden
egyes kritikus megjegyzésiiket azért
teszik, mert szeretik az ijsdgot. Bar
néha annyira, de annyira bosszan-
téak, hahaha...

3.Valéban hasonldak, mivel mindkét
lijsdg PC-s jatékokat tesztel. Lehet,
hogy viccesen hangzik, de (izbe-
giszténtdl Argentindig hasonld szem-
pontok alapjén értékelnek a gamer
magazinok. Vajh miért...?
Egyébirdntmagambdlkiindulva

PPV

hogyajdj kal

- h

-

kedvenc szine® ). Ezvan...

Szevasz tegyé mé be a zijsagba. A
zljség egyébként Kirdly. CD a francnak
kel
J.G

Ugye?!

Mar egy éve nézem az ujsdgotés prd-

~ balom Gsszehasonlitania CoVboy dlltal
- vezetettlappal.

Elképeszid a kildnbség CoVboy javdra.
Felsorolom a nagyobb hibakat:

1.Az djnevek: hat kérem szépen kikivdn-
csiarra hogy ledltdtte a program béta
verzigjat!

Egyszeriien nem lehet normalisan egy
leirdstse elovasni. Sok az erdltetett poén
is. Az értkelésril késdbb.

2.Csevegd :forumokon mindenhol
szidjdk az 576-ot, mint allat, aztdn

a levelezésben csak dicsérd szavak
olvashatdak(ez azért furcsa:))
3.Ertékeldbox: hatittjon a kabaré. Valami

Kritik bban jarokel,
minta gyengébbekkel. Amigy pedig
maximalisan megbizom a teszterek
itéléképességében.

MIVAN CSAK EDDIG BiR-

EGY évig?772727277?
MEM HASZNALT ANYALIZAS A
CSEVIBEN?77?
BELEHALTALA

Kedves X.Y.!

Aze-mail szolgdltato cég voltolyan
szives, és megadta nekiink neved,
cimed, és telefonszdmod. Kérlek,
vérjotthon nyugodtan, mar kildjiik
abepipazottniggereketa
hegesztdpisztolyokkal...

HiNagyfénak
Régdta olvasom a lapotokal, taldn til rég
dta,mertmegjelenés utan egy hétlel mar
nézem a postaladataz ujért,

Bérmostansdg nem sok idém marad igy

negyedikbe az ob ,de azértmeg-
oldom egykétjolbevéltiandrai olvasds
torténelem atlaszban vagy épp kikilde-
tem magam drérdlujsdggal a pulcsim
alatt. Na de a lényeg hogy necsak rizsdz-
zak itt nektek.Jo és szép hogy annyi min-
dentlehet rendelni tdletek, Gondolok itt
az akeid figurdkra vagy a régiszdmokra,
vagy épp a jatékhalomra DE... Ezeldtt

a De eldttlenne egy kérdésem Mennyi
poszter képetkaptok egy hénapban? itt
a DE Ha nem annyitamennyi bekeriilaz
ujsdgba mértnem teszitek megrendelhe-

szép rendezett, és frankd a kilalak.Ermdl
juteszembe,szerintem nagyon jo Gtlet
lenne ha az adott jaték dobozanak, vagy
CD-jének a boritdképét odatennétek agy
kis képkénta végitélethez. A poszter
negyon frankd tletvolt,remélem lessz
majd AVP2-rdlis ha irtok réla.

Lassan befejezem eztaz emilt mert csak
foglalja a sorokatés hizza az idotok.
Tovébbi sok sikerta szerkezidségnek!!
Cairke

Ittvalami komoly félreértés van... A
KByte temberi szdma nem azért

tové dket. A honap jdléka kép is ok jol
mutatna a falon, de nem lehet kitenni.
Alényeg csindljatok, ha lehategy ilyen
megrendeléstPLZ. (nem lehet— egy-
elére)

Ide a végére egy kifurcsasdg a multok
jartam egy ismerdsdmnél akiszintén
tapétazik a poszterivel. Megakadt a
szemem eqy tirhetd képen, ez egy
DUNE2000 kép volt. Szép és jo, haza-
megyek ranézek a falra s megakadta
szemenm a ti dlitalatok kiadott Tiberian
SUN nevezetl mivan. Lass csoddta két
kép tok egy forma a neviket s kiaddjuk
kivételével. Ittegy ujjab kérdés :Akkorez
mostmelyik GAME-jé?77

Ennyi. Kérlek valaszolj az Gtletemre Kasz
eldreis

Udv:T83

Jo esetben van némilehetdség vélo-
gatnia poszterre keriild anyagok
kiizéitt, de dltaldban elég szilkés a
vilaszték. A fentemlitett poszter
egyértelmien vagy a Dune 2000-et
dbrdzolja, vagy a Tiberian Sunt

— de mindenképpen valamelyiket

a kettd koziil. A kivantrész aldhu-
zandd (nehogy dsszefirkdld az djsé-
got!!!@)

Udv 576Kbyte

Ma suliba menet megvettem a Szep-
temberiszdmot ezt én a lapot atfutva
nem nevezném jubileumi szdmnak. Nem
azértmerthogy nem volt sok kdzéini
valdja az Ujsdgnak szdmomra hanem
mert PL a 99/5 az azlan volt valami.Ezt
nem azértallitom merthogy egy nagy
AVFP manias vagyok, hanem mert tény-
leg az 8sszes,na jd majdnem az 0sszes
jaték ISMERT, VART GAME volt.Itt most
pedig a Max Payne,Shogun, és Diablo
2L.0.D voltamit szerintem legtobben
ismertek Persze most sokan gondolom
a pokolba kildenek-e kijelentésem miatt
de ez csak egy vélemény amiteszem
hozzd nem is rossz indulatu. Hazafelé a
sulibdla buszmegdloban az oszlopnak
dolve olvastam a Max Payne ismer-
tetdjét, amibdl ugye kiderll hogy egy
egész jopofa game szlletett, csak a
végén gépigény vagolt szdjba de az elég
keményen Aztan eszembe jutott hogy
ezekata képeketmintha ldtiam volna
aza3dMark 2001777

Hija hét persze hogy oft.Igy taldn a gép-
igény sem hagy maga mégottsemmi
tatotszdjat. Az djsdg nagyon klassz,

jubileumi, merttele van jobbnél jobb
gamékkal (egyébkénttele van...),
hanem azért, mert sorrendben ez volt
a125.szam.

A kdvetkezd jubileumiszdm a 150,
lesz, akkor is, ha éppen nem lesz
egyetlen egetrengetd anyag sem
benne. A kiadok nemigen foglalkoz-
nak azzal, hogy melyik djsag mikor
anneplidnndn fennallasat, sokkal
inkdbb sajat jol megfontolt dzleti
érdekeik alapjdn nyomjak kia jatéko-
kat.

A Max Payne gépigénye valoban
szivinfarktuskézeli, de azért gyen-
gébb gépen is el lehet sz6érakozni
vele, mdr ha hajlandéak vagyunk
dldoznia grafikabdl, és jol lebutitjuk.
De ha az én véleményemre vagy
kivancsi, akkor vegyél RAM-ot, mert
ennélolcsdbb sose lesz, vegyélegy
jobb videdkartyat, merta GeForce
3-nak készénhetden mar az sem tul
drdga, és vegyél ij procit, meg uj
alaplapot, szereld 8ssze, és ugye
milyen j6l futaz a frinya makszpéjn?

Hellg!

Itttartom a kezembe az 4j5760t és
nagyon tetszik (mind formailag, mind tar-
talmilag). Szvsz. (ezta forumon tanul-
tam) jol vezetted a chevit, igyhogy j6
volna visszatémia 4 oldalra. Ha mdrte
vagy a fdszeri, akkor a lapban ne az ll-
jonhohy 576 team, hanem VargaB. lgy
a pontos. Kévetekez6 szividjdalmaimra
szeretnék gyodgyirt:

Ha kiveszem a pdsztert akko a lap
belsje igy nézki: 46. oldal és hopp mdris
az51-en vagyok. Ez igy nem jd! Legyen
ligy mint régen. A Diablo 2 LoD a kdvet-
kezd szamba készithetnétek egy rész-
letes karakterelemzést mint, ahogy a
Diablo 2-rélis volt aztis még mind a mai
napig haszndlom!Mostcsak ennyi, de
ha kevés anyag van a Cseveqd elkészi-
téséhez irj vissza készitek egy 4 oldalas
Ujsdgelemzd levelet.

Tovébbijd munkat!

ui.: Urielnek nem &llj6 a széisszeNET
gyértds adjdtok vissza Adam-nek (6 még
a lapndldolgozik? (igen, lasd NHL
2002)

Yuuzer

Akkor haladjunk csak szépen sorban.
Tébbeknek képzavart okozott, hogy
most akkor én vagyok-e fészer-
kesztd, avagy sem. Tisztdzzuk: én
tovabbra is a magazin grafikus




dizdjnere vagyok. Emellettellitom a
fészerkesztdifeladatokatis. Az 576
Team — marad. Layout: én — marad.
Ujtordeld: Tomi.

Ha esetenként fdszerkesztdként defi-
nidlom magam, az csak azértvan,
mertnincs energidm kiirni, hogy
én-mint-a-fiiszerkesztdi-feladatokat-
ellato-személy.

De igazdbdlnem értem, miértis olyan
fontos ez: akdrcsak eddig, eztan
isastab dsszes tagjaazértfog haj-
tani, hogy minéltartalmasabb lapot
vehessetek a kezetekbe (ha meg nem
hajtanak, majd én hajtom 6ket© ).
Tékmindeqy, kia fészeri, amig tudjuk
hoznia szintet, és képesek vagyunk a
fejlédésre, nem? De.Nna.

Halihg!

Udv, mindenkinek!

Nekem tetszik az 576, de megprébainék
parhibatfelsorolni, azaz egy épitd jellegl
kritikatirnék, ha lehet (meg, ha nem,
akkoris):

1. A kills6 nagyon j6, volt egészen a
.posziervisszatér” akcidig, mert most
hajlik, gydrddik, olyan fényes rongy
dllaga van, szerintem meg lehetne
oldani, hogy tjra legyen gerince az
Ujsdgnak, ne pedig gamekapcsos
legyen. A poszterek eddig nekem nem
jottek be, de ugye bar izlések és pofo-
nok...

2. Ajubileumiszam boritdja, hogy tgy
mondjam, egy kicsitelég egyszerd...
Remélem visszatériek a szokdsos szép-
hez:-)

3. Szerintem a visszalekintd tok flosle-
ges, a loplistviszont érdekes volt, igy-
hogy visszakovetelem!

4. A Szosszenetrovatrovid. Meg a
CoVboy-féle Szdjtatd név jobb volt, de
mind1

5. A hénap bukdsa rovat... Haaddt, nem
tudom, szerintem ettdlsem lettjobb az
Ujsag

5-lett: a Csevegttirhatnd a GyZ, bar

az elblicsuzdsod marha jo volt, 5 oldal
reklam kézé ne tegyelek be egy egyol-
dalas jatékleirdst (125. szdm 70.0ld), a
papir lehetne vastagabb, vagy kevésbé
gy(irhetd,

Jamég valami: a levirdk szévegében a
férlegépelésekie, €5 a hejesirasihibakt
direkt nem javitjdtok ki?

Na viszldt,

Horee

Horee... Horee... ismerds nekem ez
anév...
gerincet természet i hoz-
hatnank, és a poszteris megma-
radna, zacsiis lehetne, meg minden,
de akkor aza Tlpénzetekbe keriiine.
|gaz, hogy nehezen, de végiilmég én
magam is megbaratkoztam a tlizott
formatummal. Bardtkozz meg te is.

A szeptemberi boritd valéban nagyon
egyszer — mertilyenre akartuk.

Es itt Gzenem mindenkinek, hogy az
omindzus cimlap széntszdndékkal
lettilyen — nem azért, mertkom-

(an)

munistdk vagyunk, és nem azért,
mertkifogyotta szinestintaa
nyomddban, vagy mittudom én. A
kezdetektdl pontosan ilyenre akar-
tuk. Egyre inkdbb azon igyeksziink,
hogy kllepjunk a ,,dob|~egy Ad -85
artworkdt-a €5-il Ir] fel pill'-
nyerd-cimet” dltalanosan elfogadott
sztereotipiajabdl, szoval a jovoben
egyre tobbettaldlkozhattok majd
meghdkkentd, egyedi KByte és Kon-
zolcimlapokkal.

A Visszatekintd sokaknak tetszik,
szévalmarad, de megnyugodhatsz,
hiszen a toplista rovatis visszatért,
igaz, némiképp mas formaban, mint
eddig.

A SzdsszeNettényleg révid, de hét
ez csak egy rovataz Ujsdgban...!

Ha nem tetszik, lapozd 4t— sokan
szeretik, hidd el, akdrcsak a Honap
Bukasat.

Csevegd: az dtlete mdr GyZ. is fel-

hogy hillyén néz ki? Szerintem marhara.
Ha j6llatom, az eldzetesek képeirdl
megin lefelejtettétek a képaldirdsokat,
az meg egyenesem felhdboritd, hagy a
Deus Ex 2-rdlcsak fél oldal van (éna
duplacldalt veszem egynek néha, néha
meg nem).

Végre a Gy.Z.is elfelejtette a 98% -0s
értékeket, s ez jo.

Nagggyon jodd!

Més: majd haldlra rohGgtem magam,
mikor észrevettem, a megrendeld-ol-
dalt!! Titényleg ennyire sigémek néz-
tek minket? Hemélem csak egy vicc volt!
Lattam, hogy beraktad a levelemeta
csevibe: kisz! Nem is gondoltam volna.
Barvolt egy jobb, amihosszabl is volt,
de ottnem dumdlok minden hilyeséget
Osszevisssza.

Legaldbbis nem ennyit... Asszem.(...)
Hopp, egy Ujabb téma: képaldirdsok.
Sok olvasénk jelezte nekiink abbéli
alamé ,“—és Nasl ,mi

vetette, igy kdnnyen megeshet, hogy
egyszer-kétszer meg is kapja a lehe-
toséget. De pillanatnyilag gy gon-
dolom, fektesse csak a tehetségéta
leirdsokba, igy legaldbb annyivalis
tobb pénztkap, és végilcsak dssze-
gy(lik majd nekiannyi, hogy névé
operdltathassa magat...

Hmmm... Nem is tudom, hogyan kezd-
jem az — mar Ugy megszokott -, mindig
az aktudlis hdnapra ill, a szdm megér-
keztekor azonnal elkillddtt levelemet...
Megvan: Hello! (ha jol emlékszem, vmi
jolnevelt csdvd mondta, hogy igy kell—
koszonésnek hivia, vagy minek? (tudja
fene, biztos)) Széval, most, hogy maga-
mévd tudtam a Bevezetdt, majd a Cse-
vegdtis - elegendd tuddsnak tudds
birtokosdnak kikidltva magam ahhoz,
hogy kritikdt irjak — nekilatok eme
gybngyszem médszeres kifiézésének:
Mostanaban valahogy nem megy jola
dolgotok, ha jolldtom a helyzetet. Két

év alatt két foszen, meg minden nya-
lanksdg, szévalnem irigyellek titeket,
mégis, ha jobban megfigyelem az aktu-
4lis Gthéthatot, nem is olyan siralmas!!!
S ezttdlem nyugodtan vehetitek akér
baknak is! Bdraz igaz, hogy a boritd

egy kicsit vér (illetve ha jobban meggon-
dolom : szin) szegényre sikeredett, de
nekem — most, hogy marmegemész-
tettem a ldtvanyt— az a szerény véle-
ményem, hogy: teszik. Mondjuk mitis
varhattam volna egy MAX PAYNE-es
boritétdl, de az elsd ratekintésre, egy
kicsitidegen volt. Az viszont egyszerre
kiszdrtam, hogy megin csak kétoldal
acsevi. Nem mintha mostandban lett
volna ennyi, csak én mér figyelembe sem
veszem azta parévet, amielteltaz elsé
576-om Gta... Persze, mimdstis vrhat-
tam volna: a vonalkédot megin rutinosan
rajtfelejtetiétek a boritd elllsd feliletén,
mely igazan szdrja a szemem. Hogy
néz man kiaz a szegény Ujsag vonal-
kéddalaz elején?(Ja tudom: ahogy mds
be...) De télleg, nem veszitek észre,

gunkis igy gondoljuk —, hogy
a képaldirdsokat nem kell erdltetni:
vagy szdljon valamirdl, vagy inkdbb
neislegyen.Ezértvan az, hogy nem

meg ijenek... Nem teszem meriez Towe
alis.:)Hogy milehetne méasképp? Sa=
rény véleményem szerint mivel isls vam
576-ba kivdnkozé Ujsdgiré paldntaies =
vildg, taldn ha veszik a faradsdgot 2
lehetne egy Leirdsok tdletek... roval Mss
semmi. Hmm lehet majd en is koidas san
ijet, de érdekelne hogy a leirds menmuss
friss game-réllegyen? Hmm marz sz=-
rintem ennyilégy j6 és lovabbihalzimes
sikerekel...

11 éve hii alatvaldtok Kexy
Folyamatosan kapunk olvascdi progs
cikkeket. De ne varja senki, hogy
azelkiildés masnapjan vélasztis
fog kapni. Ezeketa cikkeket bizony
alaposan el kell olvasni, kiériékelnl
ésatbbbi... Pontezértnincs Leira
tek rovat, mertha valakitényleg ¢
jo, akkor lgyis bekeriilaz 576 KBy
nevezetii , leirds t6link" rovatba =

Hellg!

Ezta e-mailt azértirom, mertolvasiam =
Csevegd sanyard sorsdrdl.
Ez kb. igy volt: 1
Lapozok hatra.(Ma mostelolvasoma

minden képhez van k ta

Ez fokozottan igaz olyankor, amikor
aképeketnem mimagunk lopjuk,
pl.az el6zetesek esetén, hiszen a
progival akkor még nem jatszottunk,
hogy irhatndk érdemben alairdsta
screenshotokhoz? Maradjunk annyi-
ban, hogy akkor van képaldirds, ha
akad hozzafiiznivalénk a képhez.

A megrendelGoldalrdl csak annyit,
hogy a mellékeltdbra nem afféle keze-
lésiitmutato azoknak, akiknek tébb a
foguk, mintaz1Q-juk, hanem segitség
azoknak, akik nem siirin szaladgél-
nak a postdra rozsaszin utalvannyal,
és nem nagyon tudjdk, vajon hovais
kell beirni, hogy melyik hat szamot
szeretnék megkapniajandékba —
raadasuligy az ujsagot sem kell szét-
olléznia megrendelGlap kedvéert.

Hello VargaB drommelhallom hogy te
lettel a new foszerk

Asszem nem banod ha tegezlek. Szdval
én ha jélszdmolom 11 éve olvasom az
576-0t (nagy idd mit?) Mar akkor ezt

az ljsagot olvastam amikor a Defender
ofthe Crown-tleszteltétek, majda
Creatures 2 nélis ;) Mekkora jatékok vol-
tak ezek hmm segitek (...) Idével mikor
atdltatok PC-re tivoltatok az egyetien
ojan Nyuzpépdr amimegtartotta a régi
vardzsat... Majd bekovetkezetta 125.
jubileumiszdm. Es olvasom a kedvenc
csevegd részt es mitldtok valami Somlé
David és lehdjéz engem meg a tébbilel-
kes 576 olvasdt. Eddig ha jol emléXem
nem irtam lettertet mert meg voltam elé-
gedve, de ez kicsit arcul csapott engem
ésmég pdrhavert. (engem is, de

kis hazankban mindenkinek szuve-
rén joga, hogy lehiilyézze a masikat,
és mindenkinek h ""._r szZU-
verén joga, hogy ez ne tetszen neki.)
Mostaztkéne irom hogy az Ujsdg jo

Csevegdt.)Nézem:"Nem igaz!Csakl
oldal?!" De sajnos igaz akdrhogy
tam az Ujsagot.
Ugyhogy gondoltam probalok ja
kivetkezd Csevegd dllagan.
Mostiti ez a levél. (e havicsevegd
szinvonala méris hatalmasat
Amugy pedig pedig TOK JO AZ
UJSAG!!INagyon tetszik, igaz csak S
szdm van meg (de csak mostkeadies
gydjteni).Birom a képaldirdsokatis)
mindent (azért vannak olyan dolgok.
amik nem tetszenek, de ezek emisess
sem méltdak).
Tudnotok kell, hogy nem igazan emie-
kelnek a fiszerkesztd valtdsok, de css
addig nem,amig a fészeriolyan o=
mintti{a tesztereketis beleértve .
Halimindenkinek!

samurai

Halineked is!

Tetszik a leveled... Leirod, hogy =
szik az Ujsdg, bdr nem tartod toksie
tesnek — és ez igy van rendjén.
leirod aztis, hogy amig a jol me
kott mindséget hozzuk, addig nem
érdekelnek a bels dolgok — ugy
gondolom, ez is igy van rendjén.
Hélgyeim és uraim, ime egy IGAZ
576 rajong6, akiaz UJSAGot szeet
azért, mert olyan, amilyen.
Ezen tessék elgondolkodni!

Kedves Ferenc! Elek! Ede! Leves
Benedek! (ezen neveken
leszelnevezve, mertnevedben e2) =
se szerepel)
Eme levelem egy neves helyen: Pessm
kedden, szeptemberben

jegyzem le nekiek, mellyel elvesziss
elveket, embereket

helyes mederbe terelek.
Jegyzetetek nekem kedves, deeme
jeayzetetek teteje

esztelen left, teteje veres, emeletistas

=v/:

MN01 nkii



Ejnye-bejnye!

Szebb nem lettevvel...

Jegyzetetek belseje, s ennek tefeje
helyes, egyes emberek,

mesterek jegyzete helyes, emellett
gyeze best lettnekem

melletetek.

Csevejbe levelem egybe tedd be, ne sze-
letelve, mert

kereszte lenyeliek, kedves Ferenc, Elek,
Ede, Levente,

Benedek! Thanks (ejtsd: thenx).
Kedves teszterek levelemet befejezem:

kepletesen ertve) egy-egy cikken, de

a mostani szamban levok szinte mind-
egyiken halalra untam magam. Eddig
egyedulte, es GyZ volt akitartotta ben-
nem a lelkem, de mostmar komolyan
idegesit GyZ undorito sznobizmusa, es
a stilusa, amieleinte frankon bejott,

de mostmartok unalmas -ja veled
nincs baj, legalabbis ezen a teren

:). Nezd meg az |I-War2 cikket, tobb
mintegy oldalon atecsefelte CSAK a
tortenete, amit legalabb ketszer elolvas-

Horee; neeeeeeeee, nevemetne ejtsd
eszperente nyelven, te
esztelen!He-he )

Tedtem en, hegy velehennen
esmeres ez a Heree gyerek... izé...

Szia Balazs!

Nekem nagyon nem tetszik a cimlap.
Undoritonak is mondhatndm (mond).
Nem tudom kicsindlja a Konzol cimlap-
jait, de szerintem lehetne kidnozni. Csa-
lddban marad. Fantasztikusan klasszak
minden hdnapban a K. eldlapjal
Nézeggessétek sokat mert tényleg szé-
pek és hangulatosak!

Zalavari Peti

Hahahahaha...

Jaj, bocs, tényleg nem rajtad
nevetek...

Naj6: széval mindkét ijsdg cimlapjat
ugyanaz a kétember csinélja— Mar-
tin és én. A Konzol esetében Martiné
akoncepcid, enyém a kivitelezés, a
KByte-nalenyém a koncepcid, aztin
véleménytegyeztetiink, és megcsi-
ndlom. Egyik djsdg cimlapja sem
keriiligy az ijsdgosokhoz, hogy ne
mondanank mindketten aztrd, hogy
igy tényleg j6. En legalabbis mindig
szamitok Martin batyo véleményezé-
sére, és gy veszem észre, § is az
enyémre.

Max Payne-es cimlapunk mindenki
tetszésételnyerte itta szerkeszto-
ségben, egyszeriiségével és letisz-
tultsdgdval csakugy, mintazzal, hogy
tilkrozia jaték atmoszférajat.
Szerintem a szeptembericimlap
nagyon egyedi,nagyon szokatlan
kezdeményezés volt, ami sokaknak
bejott, sokaknak nem. Ez varhatd
volt.

»Nem kell mindig tetszeni...”

Csa Vargagyerek!

Ez itta bevezeetd helye. Mindenkitolse
kimaga!.

Nah eleqg a rizsabol, kezdjunk is bele:
Eleg regen olvason az 576-of, igy
tudom, hogy voltak nehez pillanatok, es
voltak szebb idok is, de ugy latom, hogy
most megint melypontra jutott. Nem
tudom, hogy a hosszu szunet, vagy a
foszerivaltas teete be nekiek a kaput,
de a legutobbiszam egyszeruen bor-
zalmas. Ez egy maganvelemeny, tehat
lehet, hogy ezzel egyedul vagyok, de

en nem hiszem. Nos kifejtenem: eddig
is elofordult, hogy elaludtam (persze

tam, meg ertem meg mindig, mert
ebambultam rajta, annyira nem tudott
lekotni. Kefe, es Uriel mellozese nagyon
rossz otlet (jo mostepp kaplak egy

ket cikket) (na latod), es helyettuk is
GyZ kapott munkat. Egyebkent annyira
o0 sem rossz, csak igy, hogy az

ujsag 70-80%-at o keszili, marha
unalmassa valik.A masik: mia feneert
dolgoztok word-ben, ha nem
ellenorzitek le hibakeresovel, raadasul
megesak el sem olvassatok, amitirtok.
peldakeppen nezd meg a SAJAT ECTS
beszamolodnala Batlle Realms-on
belulazta reszt, ahol az egysegeket
irod le (6. oldal). Ugye most marte

is eszrevetted a fogalmazasi hibat?
(Elolvastam kétszer, de nem,nem
taldltam hibat. Legjobb tudomasom
szerinta lehetd leghelyesebb
mddon hasznaltam kia gondolatje-
lek kozé zart mondatrész funkciéjat)
Na az ilyenek kerulhetok el (es a renge-
teg szoismetles), ha elolvasod miutan
leirod. (Elolvassuk)

Egyebkent hogy-hogy nem Martin irta
a beszamolot, hisz o is oftvalt. (csak)
Vagy a 8. oldalon levo fazon, akia ket
szoszicuncit olelgetinem o7 (de)

Az olyan kisebb hibakatme sem
emlitem, mint hogy a 87. oldalon

Atillla neve harom |-lel van irva, az
g-mailjeben pedig neggyel. (A 84-en
viszont helyesen van irva— azaz
néggyel. Tehdtnégybdlegy rossz—
nem is rossz ardny© ) Akkor kerdem
en, minek a korrektor? Vagy nincs?

Na jo, vegulis megertem ezeketa dol-
gokat, hisz most egy nehez idoszakon
mentek at, es neked is nehez a hirtelen
alallas (egyebkent orulok, hogy te vagy
az ujfoszeri), de a lapos cikkeketnem
nezem el. Emiatt mar kacsingatok egy
mostindulo pe-s ujsag fele (a nevet
direktnem irom, tudjatok mirel van
sz0), amely stilusaroltiis peldat vehet-
netek. De megegyeztem magammal,
hogy egyelore adok meg egy eselytes
parhuzamosan veszemmindkeettof, de
ha 2-3 honap mulva is ez lezs a helyzet,
szomoru, de el kell bucsuznom toletek.
Remelem nem sertodielmeg (nem),

en hiszem, hogy a te vezetesed alatt
ujra felviragozhat az ujsagunk, mindeni
576-ja.

HanG - a te hangod

Igazad is van, meg nem is. GyZ sokat
ir.Ennek tébb oka is van.De még
mindig & az olvasdk kedvence! (pél-
ddulez az egyik az elébb emlitett

okok kdziil) A helyesirds mindig

is probléma volt, és mindig is az
lesz. Nem csak nédlunk, de minden
egyes jsdgban, hiszen tobb szdz-
ezer karakterrdl beszéliink — termé-
szetes, hogy becsisznak hibak. De
hidd el, azon vagyunk, hogy minél
kevesebb csisszon be.

Egyébirdnt nem tudom, miféle nehéz
idészakrol beszélsz: a KByte ugyan-
olyan litemben és hozzaértéssel
késziiltel, mint eddig. Ezértvan

az, hogy — barmily hihetetleniilis
hangozzék ez — az olvasdk nagy
tébbségétsl nagyon pozitiv vissza-
jelzéseket kaptunk.

Ma mér szd volta fogyasztditarsa-
dalom vélasztdsi szabadsagérdl (oh,
be szépen mondtam...).

Csak annyittudok javasolni,aztaz
lijsdgotjarasd, amilegjobban tetszik.
Eztviszontsenkinem dénthetiel
helyetted. Még én sem.

Utoljara hagytam Sir Lajhér (lelkes
netes kritizériink) megkésett nyéri
élménybeszdmoldjat — gy vélem,
ebben az egyre inkdbb borissa,
kodbssé, esdssé forduld évszakban
nem drthategy kicsitfelidézniaz
augusztusiforrésdgot... jdllehet,az
Ujsdghoz sok kdze nincs, de hat
istenem...

Hola Baldzs!

El8sz6ris taldn gratulainom kellene a
kinevezésedhez.

Masodszor pedig imom kellene valami
érteimeset, de mivel igy augusztus
végén még nem igazdn tudom, hogy
milyen is a szeptemberi szém, ezért
inkdbb mostmaésrdl firkdlgatnék.

Nos azok akik figyelemmel kisérték az
576 topic nyériforgalmat, talan még
emlékeznek ra, hogy kicsitkiléptem
amdkuskerekembdl és ler a
Balaton melié. Olyan félpanzids ellatds.
Reggeli, vacsora a kettd k6zott pedig
szabadfoglalkozas. Ha mér igy alakult
gondoltam beugrom a Balcsiba, és
kiszoritom a vizeta medrébdl. Négy drai
kemény probalkozds utdn ra kellettjén-
ndm, hogy ez a cirka hatvan kildmmal
(és a két ilidvel a hénom alatt) nem
igazdn fog sikerlini. Az .A"terv feladva.
Ekkorjotta .B"terv. Kifekiidtem a partra,
hogy magamba sziviam az dsszes
napfényt, és igy orik sotétséget sza-
baditsak embertarsaimra. Eredmény?

ted, hogy a nap 24 drajanak csak az
eqyik felében van sotét, a masikban
még tombol a vildgossdg. Mondhatni fél
siker(@ ). Rdadasul olyan kellemetlen
mellék hatdsok is felléptek borom szi-
nének valtozdsaval, hogy néhany kollé-
gam-baratom kezdihanyagolnia Lajhdr
megszdlitast, és inkabb csak Faszénnek
hivnak. A bdrém pedig négyzetméteres
darabokban jovget rélam, ezértfelhagy-
tam a .B"tervemmelis. Ezek utdn- hogy
felnagytam embertdrsaim bosszantasa-
val-rengeteg szabadiddm lett, igy hddol-

hattam kedvenc elfoglaltsdgomnak: a
vizen jardsnak. Sajna rdvid idén beldl
rékellett jinndm, hogy vagy én nem
vagyok a régi, vagy a vizek nem a régiek
és ha szeretnék ldtni valamit mondjuk
Tihanybdl akkor hajéra kell szdljak. Ez
kicsit elszomoritott, és gondolom boron-
gds kedvemet mas is lathatta, mert
bekapesoltdk a viharjelzést, a mellettem
napozd lanyok pedig lekapcsoltak a bikini
felsdt. Ez azértjavitott volna valamita
kdzérzet ha a feleségem nincs oft
mellettem. De tgy kell nekem! Sorfeszti-
valra azemberne vigyen sort, Velencébe
pedig vizet, Most mdr legaldbb tudom
mitdl piros a gdlya csdire: Egetta pofdjan
a bér, amikor engem hozott.

Aztan lassacskan letelt a Balatonra kije-
161t idd, amitnem is nagyon bantam, mert
a linyom dllanddan a vizbe rancigalt,
hogy beleborithasson a matracrdl. Ha
még egy hétig maradunk biztos, hogy
visszand a kopoltyim. Hazafelg, ahogy
oda felé is, a Magyar Kirdlyi Allam Vas-
utak igencsak megkérddjelezhetd els
osztalyi szolgatatdsat vettiik igénybe.
Nem utazom gyakran vonaton, de ismét
rakellettjonndm, hogy az els6 osztély
csak annyiban kildnbdzik a masod osz-
talytdl, hogy az ilések fejtamldjan van
néhany kétes tisztasagu- taldn mara
gydrtaskoris retkes- huzat. Az IC-re
pedig emberlegyen a talpan akiszerez
helyjegyet. Nyolc drényividdm vonato-
z&s utdn- mikiizben tobbszor is eszembe
jutott Sz.JVC. dltal elkévetett irds a
vonatozdsrdl- mérbe is ajulhattam az
dgyamba.

Na de ennyita nyarrdl, s az emlékekrdl.
Lassan abba is hagyom, mertha j6l
tudom 2 oldalas lesz a csevi. Es amigy
sem akarlak igy az elsé alkalommalide-
gileg ténkretenni. Remélem lesz még rd
alkalom. Ennek reményében: Sok sikert
és eredményekben gazdag boldog His-
vétot kivanok mindenkinek!

SirLajhar (Sdreq Istvén)

4---28pu réhogd vakbele vagyok...”

Hasonlé szellemben blicstizom én
is: akimég csak ezutdn kezd bele

a KByte e haviszdmanak felderité-
sébe, annak sok sikert és j6 szorako-
zast— akipedig autentikus médon
az elejétdl olvasott, az se keseredjen
el, mert kevesebb, mintegy hénap
miilva tjra joviink, addig is nem
késd eldtizetni, és meghozatniazta
hatszdmot ajdndékba, amiesetleg
még hidnyzik a gyijteménybdl (ez itt
areklam helye, hehehe).

Ne feledjétek, kezeket a ldnyok
félé... tovabb mondaninem is
merem, pedig lenne Gtletem — na
mindegy, ratok bizom, tegyetek dgy,
ahogy jénak latjdtok.

E havitippiink: ha ezta példanyt mar
rongyosra olvastad, még mindig nem
késd egy masikatvenni@

VargaB.
vargab@576.hu
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Evil Twin
Az American McGee's Alice sikere minden jel szerintnem hagyta hidegen sem a fejlesztdket, sem a kiadokat.
Cyprien, a sajalos szellemi problémakkal kiizdd gyermekember egy szép napon felkerekedik, hogy a sajat lelkében
szunnyadd Gonosz nyomaba eredjen — elejét véve a setét oldal késdbbi kibontakozdsdnak. A 3rd Person alapoken
nyugvo akeid/kaland darab remélhetdleg kell eredetiségrdl tesz majd tanubizonységot ahhoz, hogy még Alice
orokében is késztetést érezziink Cyprien kalandjainak kbzelebbi megismerésére.

Real War
Az Uj generdcios RTS-ek egy kovetkezd képviseldje is kdreinket drvendezteti majd, mely az elézetes infok

szerint szdmos Ljdonsdgot igér mind megvaldsitds, mind alapvetd koncepcid tekintetében. Amibiztos: a Real
War, nevéhez hlien minden eddiginél nagyobb hangsllyt fekteta hadmiiveletek szimuldldsdra. A megszokott
nyersanyagmenedzselés helyett igy Gjszerl alapokon nyugvd gazdasdgmodellt, felenként tébb mint negyven egy-
séget, valamint mindségi RTS éiményanyagot varnatunk a m(itél, mely a valdsidejii stratégidk allovizét hivatott
felkavarni — ugyancsak november havaban.

Stronghold
g MNohaalegtobb korokre osztott stratégia elttismeretes a vrostrom fogalma — gondoljuk csak a Heroes, avagy
B az Gsrégi Castles sorozatokra — a Stonghold alkotdi felismerték a téma teljes kimeritésében rejld lehetéségeket.
54 Avarvédelem megszervezése, avagy a masik oldalrél szemlélvén az eseményeket, az ostrom eldkésziletei majd
lebonyolitasa jelentik a darab savat-borsat, mely sajatos megkdzelitése végett esélyes lehet Uj izekkel fliszerezni
| mind a kdrbkre osztott, mind az RTS birodalmat. No hiszen!

Rogue Spear: Blactk Thom

A szakma, s rajongék tdmegei altal is elismert kommanddsdi a jévd honap derekan kiegészitdcsomaggal bévil, mely
soran testkdzelbdl tapasztalhatjuk meg egy kildnleges békefenntartd alakulat legmeredekebb bevetéseit. A Rogue
Spear: Black Thorne fejlesztett mesterséges intelligencia tikrében igéri, hogy a benne hozzéférhetd kildetések még
a veteranokat is megizzasztjdk, mig a hamisitatlan, egyszersmind kiméletlen életszeriiségérdlismert Rogue Spear
mitosz hirevének dregbitésében is jeleskedik majd a md. O66: varhatoan.
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ANGOL TOP 5 USATOP 5 DEMO LETOLTES TOP 5

1. Arcanum (Sierra) 1. Myst |1l Exile (Ubisoft) 1. SW Galactic Battlegrounds (LucasAris)
2. Mechcommander 2 (Microsoft) 2, The Sims (EA) 2, Return to Castle of Wolfenstein (id Software)
3. Shogun: Mongol Invasion (EA) 3. Max Payne (60D Games) 3. Motor City Online (EA)
4, Max Payne (Take 2) 4, Train Simulator (Microsoft) 4, Operation Flaspoint (Codemasters)
5. Operation Flaspoint (Codemasters) 5. The Sims: Livin' Large (EA) 5. Max Payne (Take 2)

Novemberre varhato megjelenések

Fighting Legends (Maximum Charisma) Sims: Hot Date (EA)
Mechwarrior 4: Black Knight (Mierosoft) Star Trek Armada 2 (Activision)
Cabelas: Off Road 2 (Cabelas) Europa Universalis 2 (Strategy First)
Kohan: Ahirman's Gift (Strategy First) Master Rally (Microids)
Drunna (Microids) Warrior Kings (Microids)
Tennis Masters (Microids) C&C: Renegade (EA)
Morrowind (Bethesda) Hooters: Road Trip (Ubisoft)
Star Wars Galactic Battlegrounds (LucasAris) Ghost Recon (Uhisoft)
Empire Earth (Sierra) Industry Giant 2 (JoWooD)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UJSAGARUSOKNAL: movember 15-T0L!
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