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jatekarilt szivet megdobogtatja: nagyon olyba tinik, hogy a
karacsony el6tti jatékddmping az idén a vartnalis kordbban
kezdddott el.
Alig egy hénappal ezelétt még panaszkodtam, hogy minden anyag az
utolsé pillanatban szakadt a nyakunkba, és Griilt rohanas kézepette
sikeriilt csak idfiben befejeznink a magazin oktdberi szamat.
A helyzet novemberre gyokeresen megvéltozott: sorra jottek az igére-
tesnéligéretesebb cimek, a vdrva vart jatékok, és jonnek még most s,
amikor kénytelen-kelletlen mér le kellett zarnunk az aktudlis szdmot.
Marmost annyi anyag van a szerkeszioség polcain, amivel megtélthet-
nénk a karacsonyi KByte-ot, és csak jonnek, csak jonnek — ilyenkor

U gy vélem, e havi bevezetdnk elsd sora minden vérbeli PC

tiinik igazan kevésnek az (jsdg vége felé leledzd kovetkezd havi Bevezetd 2
ajanlg”, és remélem, nem drulok el nagy titkot, ha fellebbentek még
néhany igencsak vonzé cimet a decemberi tartalombél: Civilization Il Tartalom 2

4X4 Evolution 2, Rally Trophy, Empire Earth...
Es holvan még a decemberilapzérta...!

De hogy egy kicsit aktudlisabb hangot Gsslnk meg: e szdmunk is
bévelkedik a jobbndl jobb inyencségekben. A nagyon-nagyon beha- Hirek 4
rangozott, gyanis-titkos Eidos sikervaromanyos e havi kedvenciinkké
avanzsélt, jéllehet, erds holtverseny voltkdzte, és a tobbiigazan nivés

cucc kézott. GyZ alaposan kielemezte a témat, és olyan belemerilten Heroes of lll(lhl&mﬂll: ] 10
ecsetelgette nekiink a progi finomsdagait, hogy még a cipdje talpatis

sikeriilt odakapatnia a szerkesztdség bohom cserépkalyhajara. Megjétt Arx Fatalis 12
végre a nagy klasszikus, a Pool of Radience folytatdsa is, mely a vartnal

joeskén visszafogottabb reakcidkat valtott ki beldlink. Némi kdrpétldst Duality 14

jelentett a varostromokra kihegyezett Stronghold, és az Gberjapan
Throne of Darkness — de igazandibdl csak a Zoo Tycoon |attan esett
sl P S e
Mindezt csak tetézte az, hogy eqy szép, derlis napon a Stormregion . ISHEBTETﬁK
fejlesztégdrda eqyik oszlopos tagja megkeresett minket, lenne-e ked-
vink nagy hirtelen letesztelni a mar nagyon vart SW.LN.E -t. Mipersze

egybdl rajuk szabaditottuk Balage-t, akiazéta odais kéltozétthozzdjuk, | Project Eden 16
|évén az egész csapatot ismeri homaélyba vesz6 gyermekkora dta, Szo-
val van interjd, meg exluzivitds, meg nagy nyereményjaték is, és csak Evil Twin 22

annyitflizhetek hozzd: tényleg le a kalappal a magyar srcok eldtt.
Sportrajongdk se aggddjanak, a milt hénapban bemutatdsra kerllt FA
Premier League Manager legnagyobb rivélisa, a Championship Mana- Pool of Radiance: Ruins of lﬂylh Drannor 26
gerideikiaddsa is menetrendszeriien befutott, de ha még ez sem lenne
elég, akkor nekik javaslom az F1 2001-et, kikapcsolddds gyandnt,

Egy Uj rovat is szletett, amely taldn dllanddsul is, bér a dolog ezen
része sokkal inkdbb mulik a hazai disztribdtorokon, mint rajtunk: a Loka-
lizdlt Jatékok cimen futd rovat a ,magyaritott” gamékkal foglalkozik — e
szamunkban egy kisseb csokorra valdt sikerlit kielemeznlnk beldlik.
Ne feledkezzlnk meg a Virgin hdnyattatott sorsii Codename
Outbreakjérdl sem, vagy a vértnal gyengébbre sikeriilt Evil Twinrdl sem
— de ittfigyel a régi-régiklaszikus, a Patrician mésodik epizédjanak _
elképesztd mélységekbe merild ismertetdje is. 2 =

Més.
Ugy latszik, kedves levélirogatd olvasdink is kezdik megemberelni
magukat végre: rengeteg emilt kaptunk. E havi Csevegdnk mégis
valamelyest rendellenesre sikerlilt — megprébaltam ugyanis
néhany olyan levelet kiemelni, amelyek tartalmukban, vagy mon-
danddjukban érdekesebbek lehetnek a szamotokra. Van kozte
anyézas is, meg dicséret is, de még igy sem férte be annyi,
amennyit szerettem voina.

Sebaj, majd jévd hdnapban!

Rengeteg vélasz érkezetta Commandos 2 jatékra is — akikima-
radt a nyereményosztashdl, az se izguljon, mert most aztan akad
megpalyaznivalé bdven.

Szdvalticsak diljetek hatra, olvassatok, emilezzetek, kildjétek a véla-
szokat, és kitudja, taldn kardcsonyra a tifatok alattis ott figyel majd egy
S.W.LN.E. CD. De ha nem is, egy 576 KBtye biztosan.

L

Varga Baldzs

Eldzd havinyereményjatékaink nyertesei:

Commandos 2 posztert nyertek: Breddn M4té (Budapest), Farkas Gdbor
(Szekszdrd), Laddnyi Akos (Gyula), Jancsd Baldzs (Pdszld), Elek Zoltdn
(Polgdr), Gydngydsi Nandor (Peremarton), Balogh Jozsef (Geszlérd), Forrd
Addm (Komdrom), Récz Aftila {Szombathely), Kincsem Dévid (Kazincbarcika)

Commandos 2 PC-CDROM-ot nyert: Veréb Szabolcs (Nyiregyhdza)
Nyereményeiket postdn kaldjik!
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EUROPA UNIVERSALIS 2
Ubisoft/Paradox Entertainment
www.europa-universalis.com/eu2.asp

Nemrégiben egész
meglepd sikerrel
kavarta fela PC-s
jatékpiac csendes
élldvizét egy Europa
Universalis

nevezetl RTS:
komplexitdsaval,
kiforrottsdgdval
kiemelt helyet vivott
kimagénak a rajon-
gok szivében (tény-
leg nem azért
mondom, de épp
ezen szamunkban
irunk a jaték lokalizalt
valtozatardl).
Mihat a kdvetkezd lépés
eqy ilyen esetben? Ter-
mészetesen készilsink
folytatdst!

Vegyiik példaula
Jeanne D'Arc és
Napoleon kézti
idfiszakot (a {6 kampany
1419-1820-ig tart); javit-
sunk a diplomécia,
kereskedelem, hadvise-
lés rendszerén; fej-
lesszik a grafikat (ezittal akdr 1280x1024-ben is nyomhatjuk), a zenéket,
a hangokat, a kezelést. Noveljiik tovabb az eddig is nagy szdmokat (azt
szeretik a népek!): 180 valaszthatd orszdg, 120 0] provincia — kdztiik
olyan tjdonsdgok, mintKina, Zimbabwe, vagy a Cherokee térzsek teri-
lete (1) —, st adjuk a jdtékos kezébe az eszkdzdket, hogy sajat maga
tervezhesse meg orszdgdt és a vidéket. Ahogy ldthatjuk, a fejlesztdk
tényleg kitesznek magukért...
Nagggyon impressziv!

Megjelenés: 2002, Q1

MUTANT CHRONICLES: WARZONE ONLINE
Paradox Entertainment
warzone.paradoxplaza.com

Na, ha valakinem
tudnd, a Mutant
Chronicles eredeti-
leg egy tablds jaték:
nagyjabadl annyit
elég tudnirdla, hogy
amesszijiviben
jatszadik, amikoris
azemberifaj, ésa
Setét Légid viviak
8| globdlis hdbordju-
kat.
Mint neve is
mutatja, a Warzone
csak és kizdrdlag
multiplayer jaték-
mddra kiélezve
készll: afféle 3D
RTS, akcid és tak-
tika kombindcidja.
A képeket elnézve
a latvany mar most
| lenyligdzd — nem
| isbeszélve arrdl,
hogy lesz itt min-
denféle dinamikus

id6jards: es6, ho,
| kod, vihar, villdmlds,
amik jelentds kiha-
- - — tdssal lesznek a
jatékmenetre. Szakadd esdben a nehéz egységek lassab-
ban mozognak, kédben csikken a latétévolsag, ésatobbi.
Afull 3D-s jaték alapjdul egy sajat fejlesztésl engine, a
Valpurgius szolgdl, segilségével még a tdj felszinétis deformal-
hatjuk harc kdzben.
A Warzone Online-t egyszerre fejlesztik X-Boxra és PC-re, de ter-
vezik a PS2 verzid elkészitését is.

Megjelenés: 2002, Q1

THE UNDERWORLD: CRIME DOES PAY
Phoenix Entertainment
www.unerworldgame.com

A biindzéssel foglalkozd jatékok mindig is kitintetett figyelmet érdemeltek
kindlam — taldn azért, mert elég zlrds kdrnyéken néttem fel, hahaha...
Mar a cime is mutatja, hogy az Underworldben bizony nem kis helyes
tapsi-hapik terelgetésével kel foglalatoskodnunk: sokkal inkabb maroknyi
binbandédnk hatalmas biinszervezetté vald fejlesztése lesz a feladatebben a
3DRTS,RPG,FPS
kombinacidban.

Az Underworldben a
blndzés minden for-
méja helyet kapott:
lopés, gyilkossdg,
rablds egyardnta
feladatunk lesz,
ugyanakkor hatal-
munk ndvekedésé-
velmirdnk hérul
aliéndkeink kine-
vezése, kiképzése,
skilljgik, képzettsé-
gik, fegyvereik, fal-

szereléseik kivdlasztdsa is.
Ugyanakkor gondot kel forditanunk bandak menedzselésére is: utasithatjuk
csapatunkat, hogy kikémleljék a rivalis bandakat, vagy akararra is, hogy

lamilyen legalis fedGtevékenységbe kezdjenek. De még ezen feladatok
ellatdsa kizepette is barmikor dtvdlthatunk 3 person nézetbe, és méris
az utcdn taldlhatjuk magunkat: és lehetink barmilyen nagy fandkdk, a
lehetdség mindig adott,
hogy mivégezzikkia
rivdlis banda fejét®
A jaték site-jan oldala-
kon dtvesézik kia szdm-
talan lehetdséget, amit
ez ajaték kindl nekink:
és aztkellmondjam,
az Underworld igen j6
eséllyelbirarra, hogy
némileg megreformélja
a jatékpiacot.

Megjelenés: 2002.




THE TROMA PROJECT
Zuxxez Entertainment/Nekrosoft
WWW.ZUXXezZ.com

2= mamarosan kész a vildg elsé un-PC PC jatéka — hogy a német hatésagok (leginkdbb az USK) mar j6 ideje huzavonaznak a
sot rskiamszdvege. kiaddval: csokkentse a brutalitdst és az obszcenitast ebben a 7 fejezetre,
wn-2C = politikailag NEM korrekt; PC = Személyi és fejezetenként tobb mint tiz 10 kildetésre éplld, karikre osztott stratégi-

aban. A végsd megolddst hdrom kilénbdz6 verzid (mas-mas durvasdgi
Ses okbdl kifolydlag nem igazédn sikerllt tisz- szinttel) jelentette, melyeket harom kilonbdzd cég disztributal.
mienlétét (ez afféle média drilet, asszem, Mér csak a felhajtés miatt is érdemes leszeqgy prébat tenniink a Troma

Sl a7 nézze meg awww.iroma.com-of), egy Projecttel, de van itt még egy par hizéerd: az tvezetd animokban

- - olyan személyiségek
fordulnak eld, mint
a Motérheades
Lemmy, vagy a
SouthPark készitdi,
a jaték zenéjét pedig
olyan neves metal
bandék szerezték,
minta Nevemore,
vagy a Loose Nuts.
Kivancsisdgunk
hatdrtalan.

Megjelenés: 2001,
Q4

CALLSIGN: CHARLIE BEACHLIFE
Outsider Development Eidos/Deep Red
www outsiderdevelopment.sk/ www.eidos.com

Se szeri, se szama a kildnboz6 gazdasagi folyamatok, egységek, szférak
szimuldldsdnak — elég, ha csak a kizelmult kinalatara vetiink egy ropke
pillantdst: Fast Food Tycoon, Ski Resort Tycoon, Rockmanager, vagy

az épp e szamunkban bemutatésra kerllé Zoo Tycoon, Moon Tycoon,
Maonopoly Tycoon,

A Deep Red csapata egy mindezidaig kiaknazatlan terilet szimuldldséra
éplld program fejlesztésén dolgozik, melynek témaja: a hélidéj!

Adott egy egzotikus, minden-turista-alma ddildhely — és persze a mi
feladatunk lesz felvi-
ragoztatni.

Erre rengeteg esz-
kiz és lehetdség
rendelkezésinkre is
dllmajd: szdllod4k,
bérok, klubok, partik
és vizi sportok —
hadd ne soroljam
tovabb.

Sikeres ténykede-
stink esetén afféle
Simses roméncok
kotddhetnek, de
olyan problémakkal
is szembekeriilhe-
tink, mint a termé-
szeticsapasok, az
ételmérgezés, vagy
a szlnyogok hada.
Szdval Tycoon,
Theme rajongok:
irdny Ibiza —
homok, napfény,
maonokinis csajok,
kéla, ropi, j6 hangu-
lat.

75 £FS — igaz, a helyszin ezuttal a
megpedig az oly sokat vitatolt viet-

%=l imom, hogy ez a jaték is csapatalapu:
sapwast kell iranyitasunk ald vonnunk, és
22 Obertitkos misszidkat — persze az

=krol lévén szd, nem feledkez-
S2nyados értékétigen csak ndveld
@Emuvekrdl, helyszinekrdl sem —

Megjelenés: 2002.
nyar




ATMA:THE MYTHIC LIGHT OF INDIA
4D Games
www.4dgames.com

Manapsag nagy divat egy-egy nagyobb sikert elkényvelt jaték engine-jét
licenszelve belefogni Gjabb programok fejlesztésébe. A végeredmény a leg-
t6bb esetben nem is mas, mintaz adott grafikai motor eredeti tulajdonosé-
nak klénja — persze mint mindig, ez aldlis van kivétel, ldsd a Quake 3
engine-thasznalé American McGee's Alice-t.

Ezentendencidt dvozlendd az lowa-iilletdségd Vinyak 4D Games meg-
vasdrolta az Epic [
Unreal Warfare :
motorjét, és bele-
kezdetta sejtel-
mas cimd Atma:
The Mythic Light
of India fejleszté-
sébe.

Az Atma az dsi,
mitikus kddbe bur-
koldzd Indidba
repitvissza minket
— de az Unreal
engine jelenléte

senkit: a készitok bevalldsuk szerinta Myst sorozat dltal lefektetett mfaji
sajdtossagok nyomdokain kivannak haladni. Pérgé akcid helyettinkabb
az agysejteket probéra tevd feladvanyok, rejivények lesznek a fGbb
jellemz6k. Es persze az igen impresziv latvdny, hiszen az FPS-gkre
oly jellemzd gyors jétékmenet hidnyaban az engine nincs leterhelve, igy
adotta lehetdség a karakterek, environmentek részletesebb, nagyobb
00 poligonszamu kivi-
mll lclezésére —
ajakszinkronizacid,
hatalmasterek,miaz-
mas.
A fejlesztés jelenlegi
allasa szerintaz
Atma akar fél éven
belil vildgotis lat-
hatna — amennyi-
benminélelébb
sikerill kiaddt taldini.

Megjelenés: 2002.

ne tévesszen meg Q2
CHROME CHASER
Techland Fishtank Interactive/Cauldron
www techlandsoft.com www fishtankgames.de

A lengyelilletdségli Techland Software neve minden bizonnyal ismerds lehet
azoknak, akik gydjteményikben tudhatjdk a Crime Cities nev(i opuszt.
A maréknyicsapat ezuttal egy FPS fejlesztésébe vagta a fejszéjét: a
Chrome egy tavolicsillagrendszer kolonizalt planétéin jatszodik, aholis
eqgy csillagkdzi fejvaddsz bérébe bujva kell ténykednink. A mostandban
oly divatos lopakodds, sniperkedfs alapokra épild jatékban a Deus
Ex-hez hasonlatos skillrendszerben fejlddik majd hdsdnk.

A fejlesztdék 10 kildnboz6 helyszin prezentdldsat tervezik, Ggymint: esderdd,
futurisztikus katonai bazisok, banyék, Grallomasok, holdfelszin, stb.

A Techlandos srdcok
eskisznek, hogy eddig
soha nem latott
karakter-, és
jarmifizika, nyilt terek,
realisztikus effektek
lesznek a Chrome
ficsdrei, de szdmit-
hatunk afféle
cyberpunkos
implantatumokra is,
stit: allitdlag egy
nagyon-nagyon forra-
dalmi multiplayer mod
is lesz.
Estermészetesen
fegyverek és felsze-
relések egész gar-
maddja var majd

rank, ahogy az mar
lenniszokott. Az,
hogyaz EON a

Crime Cities utan
bevéllalja-e a prog-
ram publikaldsat,
egyelfire kérdéses.

Megjelenés: 2002,
tavasz

Jéllehet, a Chaser szerepelt mar ECTS hireink
soraiban, m végre napvildgot lattak az elsé in-game
screenshotok — ezen esemény alkalmabdl prezen-
téljuk neklek ujfent ezt a felettébb igéretes jatékot.
Ha valakiesetleg nem emlékezne: a Chaser egy
FPS3, mégpedig az a fajta, amelyik az agyatlan akcié
helyett a feladvényok, lopakodas, és izgalmas tarté-
netvezetés elfnyeire alapoz. Afféle science fiction
kémtdrténet: f6hdsiink egy baleset folytdn elveszti
emlékeit, majd amikor
egyre forrdbba valik
laba alatt a talaj, igy
dént, ideje utdnanézni,
migért is akarja a vildg
majd minden rendvé-
delmiszerve (na meg
persze az alvilag szer-
[] vezeteiis)tdlcdn latnia
fejét.
Azt mar eddig is tud-
tuk, hogy a prezen-
tacid nem mindennapi
lesz, hiszen a korai
screenshotok, ésa
technikai demd igen
meggydzd volt —
de hogy mindezt
a jaték folyaman
is vissza tudjak-e
adni?
Hat kérem —
MOST tessék ide-
pislantani néhéanyat
aképekre —, a
vélaszom:igen!

Megjelenés: 2002,
Q4




THE DRUID KING
Haemimont Games

www haemimont.com/druidking/

TG 57E-
munkra a The Druid Kinget: eldszdris a hatalmas,
bejarhatd vildg, ahol tetszésink szerint navi-
galhatunk a térképek kdzdtt; hdsok dltal kom-
mandirozott hadseregek; dldozati magia (finom!);
ayeny6ri és részletes megjelenités (akar 100.000
pixel, 5.000 egység egyetlen mapen), és persze
palyaszerkesztd,
278 rajongdknak, és a kelta mondavildg irdnt
srdekloddknek szigortan kotelezd darab — lesz.
Hamarosan.

Shvsen e

Mzgizlenés: 2002. Q1

BATTLEFIELD 1942
Electronic Arts/Digital lllusions
www.dice.se

Emlékeztek méga
Codename Eagle
nevezetd, Il
Vilaghéaborus
FPS-re? Nos, az
emlitett jatékot
elkdvetd svéd
fejlesztécsapat
ezlttal sem képes
elszakadnikedvenc
témajatdl: igy a
Battlefield 1942
sem mas, mint egy
vildghaborus Firts
Person Shooter.

A Digital lllusion is
bedlla sorba, olyba
tlinik: hiszen a kon-
cepcio szerinta
jaték egy
multiplayer kiz-
pontd, csapatja-

| tékra épild (és
persze jarmiveket
felvonultatd) anyag-
nak igérkezik, & la
Counter-Strike.
Azértlesz egyjdté-
kos méd is, ahol

) negy fd helyszinen
(Csendes-Ocedni hadszintér, Kelet-, és Nyugat-Eurdpa, Eszak-Afrika),
brit, amerikai, orosz, német, illetdleg japan mundérban kizdheti végig
magat az egyszeri juzer Sztalingradtdl lwo Jimaig.

Operation Flashpoint rajongdk szdmdra nagyon impressziv lehet a jaték-
ban vezethetd jdrm(vek szdma: 3 kiilonbdz6 replld, 5 féle hajé, tankok,
dzsippek — dsszesen 32 jarganyba pattanhatunk majd be.

Jollehet, a program mér alpha dllapotban leledzik, a fejleszték nem akarjak
elsietnia megjelenést, igy jové tavaszig még polirozzék egy kicsit.

Blipieht 1542 Werk Ls Prograns (30 -4

Megjelenés: 2002. tavasz

megeent Serious Samet sokan azért szeretiék
s setstlehelt az Gs-Doom életérzésbe: csak menni
n s=mmel s széttrancsirozni minden utunkba kerdld

Enert nem szerették.

SERIOUS SAM: THE SECOND ENCOUNTER
Take 2 Interactive/Croteam
www.croteam.com

nagyobb interaktivitdssal bird kiirnyezet, az egyiptomiterep lecserélése
illetve bdvitése: az j helyszinek kozftt lesz példaul azték hangulatot drasztd
terep flvel, faval, éplletekkel, kilsd-belsd helyszinekkel egyarant. Kapunk
harom ujfegyvert (lanctlrész, langszdrd, és még egy, de az tilok) és hét
Ujellenfeletis, valamint egy Uj deathmatch jatékmodot a 12 single-player
kiildetés mellé.

A készitdk eskidnek,
hogy az Ujepizddis
tomve lesz easter egg-
ekkel (ez a kilonbézd
programokban elrejtett
poénck neve) — nos,
akimitsem ahitjob-
ban, mint egy sajt kis
mészarszéketa moni-
torja képernydjére, az
készdljon!

Megjelenés: 2001. Q4




TOCARACEDRIVER
Codemasters

A Codemasters tjra
eldveszia Colin
McRae melletti
masik Gtds autds
cimét, a TOCA-t:
szokds szerint min-
denen javitanak egy
kicsit— jobb veze-
1ési élmény, fejlesz-
tett mesterséges
intelligencia, és egy
vadonat tj fizikai
szisztéma.Eza
FEM — Finite
Element Modelling
sériilési rendszer,
amely szimuldlja az
autok struktird-
janak deformaéci-
6jat, kiszdmolja,
hogy iitkdzés ese-
tén kivil-belul
mennyire kdrosod-
jon jarmGvink, csa-
varodjon, torjén-e a
kaszni; ez a rend-
szer mindezidaig
még nem keriilt
bemutatdsra, de
allitélag nagyon vallﬁséghuve teszia karambolokal

A Colin legujabb epizédjahoz hasonldan nagy hangsilyt fektetnek a karrier
épitésének személyessé tételére, ezzelis novelve a jaték atmoszférdjat—
Flyan McKane prléta bérébe bujva épitgethetjiik karrierinket a tesztpildtai
poszitdl potencidlis vilagbajnokig.

A fejlesztdk keményen dolgoznak azon is, hogy a TOCA hanghatdsaia
lehetd legrealisztikusabbak legyenek: e célbdl egy akusztikailag specidli-
san kialakitott stididban vették fel a killonbdzd auték motorhangjait —
szdval, hogy stilszeriiek maradjunk: a TOCA Race Driver Jharapni” fog.

Megjelenés: 2002, junius

QUAKE 4
Activision/id Software
www.idsoftware.com

Nem kamu,
nem kacsa —
az Activision
hivatalosan is
bejelentette,
hogy ezittal
is
véddszdrnyai
ald vesziaz id
Software leg-
ljabb Quake
opuszat,
amely a rend-
kivil meglepd
és frappdns
Quake 4
cimet viseli.
Tl sok infor-
macié mind-
azonaltal
mostsem
kerilt nyil-
vanosségra:
annyit azért
lehet tudni,
hogy a fej-
lesztésben szervesen résztvesz a Raven Software, akinek tobbek kozta
Star Trek: Elite Force-ot és a Soldier of Fortune-tis kdszdnhettik, és a
program a legujabb fejlesztésd id Software engine-t, az 4j Doom 3 motort
hasznalja majd.

A készitdik leginkabb a Quake 2 oly népszerl hangulatdt, filingjét szeretnék
visszaidézni — ennek meglelelfen erds hangsilyt fektetnek a single player
méd dominancidjdra, és afféle Matrix-szerii effekteketis terveznek.

A megjelenés totdlisan bizonytalan, hiszen még maga az engine sincs
teljesen kész, igy képek sajnos még nincsenek, de lljon itt egy igen
baratsagos figura — csak hogy egy kicsit megidézziik a jaték majdani
hangulatat.

Stroggs rula!

Megjelenés: majd valamikor...

FALCONE:INTO THE MAELSTROM
Virgin/Darkworks
Www.vie.co.uk.

Mar régebben is irigykedve néztem a Maelstrom késziiltér6l sz616 hireket:
az lijgenerdcids FPS arcade action™ ként titulalt jaték ugyanis
mindezidaig gy tdnt, elkeriilia PC piacot, és csak az Uj gene-

racios konzolokra jelenik meg. Am megtért a jég, és ezuttalmisem
maradunk kiaz dldasbal. Lassuk:

A jaték sordn iirkalézként kell tevékenykedniink: de nem elég azonban
légiharcban elfognia
kereskedéhajokat — ha
egyszer a fedélzeten
vagyunk, ott mar bizony
test-test ellen kell
legydzni az ellendllast!
Mint lathato tehat, a
Maelstrom a
spaceshooterek és az
FPS-ek eldnyeit igyek-
szik otvozni, némi RPG
fliszerezéssel, hiszen
csapattagjaink speciali-

zélddnak, igy ki hackerként, ki robbantdsi szakértiként tevékenykedik a
minél nagyobb zsdkmany megszerzésének érdekében.
A jaték 20 egyjatékos kildetést kindl: a sztorira nem lesz panasz, hiszen
a Judge Dredd képregény irdja, Robbie Marrison neve fémjelziazt.
Lesz 5 multitérkép is, hiszen ez azért manapsag el dhetetl
A latvanyra sem mondhatunk rosszat, hiszen a Iegujabb
Unreal engine, az Unreal Warfare gondoskodik a
megjelenitésril, ]
a karakterek
dizajnjat pedig
egyigen
hozzaértd
emberre, a
Batman és a Judge
Dredd rajzoldjara,
Jim Murray-re biz-
tak. Nem semmi...

Megjelenés: 2002,




WARLORDS BATTLECRY 2
Lo soft/Srategic Studies Group
Www.5s0.com.au/wbe2/

A fenti cimben
leledzd ,2"-es szam
ne tévesszen meg
senkit: hisz minden
valamire vald stra-
tégia rajongd jol
tudja, hogy a
Warlords sorozat
induldsa bizony
joval a Battlecry
megjelenése eldtt
keltezhetd. Mégis a
Battlecry volt az,
amely haladvéan a
korral, jéval fejlet-
Stonos, nem korgkre osztott jdtékmenettel drvendez-
W82 marmas kerdés, hogy a 2D megjelenités ekkoriban
mak volt nevezhetd). Immaron javdban folyik a foly-
& =y meglepd: Warlords Battlecry 2 néven.
¥ 22 nekiunk? Lassuk csak: immaron full 30-ben
2 w2i=szthato nép (termeészetesen mas-mads technoldgia-
& =gysegekkel), tobb mint 100 vardzslat a tlzalapiaktdl
= = oisay 140 kil6nbazd fantasy egység.
i pontokat gydjtenek, a nyersanyag gyiijtogetést
20 szoritjak a harc kedvéért, és még sorolhatnam.
feledkezhetink meg a Warlordsra oly jellemzd

SEADOGS2
Bethesda Softworksmkella

Minden bizonnyal
sokan emlékeznek
még a nem is olyan
régen megjelent Sea
Dogsra: ez afféle
kaldz-szimulator volt,
amelyben egy
feltdrekvd fiatal ten-
gerész biirébe bijva
kellett majdani tengeri
6rdag azsidnkat kiépi-
teni.

Jéllehet, a Sea Dogs
nem aratott elsbprd
sikert, az Akella programozéi még mindig latnak fantdziata
témaban: igy mar késziilis a folytatas, melyre nem atalloftak
mér eldzetesen is rdaggatni az RPG-30 akcio mifaji

jelzdt.

A jaték sztorija nem kapcsolodik kdzvetlenil az elfzd rész-
hez, de egyes karakterek itt is megjelennek majd. A legfonto-
sabb valtozds azonban az, hogy karakterink ezattal tényleg ott
kéthet ki és szallhat partra, ahol csak akar — megkétések nélkil,
valamint a jaték allitdlagos quest-generatora, amely az Gjrajatsz-
hatdsagi szdzalékot igyekszik ndvelni: magyarul questjeink

nem az elfre megirt plot (figyelitek?) szerint kerdlnek utunkba,
hanem mmlegy véletlenszeriien, és nem is feltétleniil ugyanazok,
F ; mintaz eldzé végig-
jatszds esetén.
Természetesen
szebbis lesz (a
screenshotra tessék
nézni), jobb is lesz,
és multiplayeris lesz
benne, amiaz
eldzdbdl kimaradt,
asszem.

Varjuk nagyon!

Megjelenés: 2002.
tavasz

PROJECTIGI2
Codemasters/Innerloop Studios
www.innerloop.com

=13
iﬂna kalandjait kisérhetjik figyelemmel. Marad a

mlk ahol az elsd részben vége szakadt: djra
S=yszin modosul — Oroszorszagtdl Libidn keresztil
magunkat, katonai bazisokon, kikdtékben, és

A fejlesztdk igérete szerint
a Project1GI 2 teljesen fel-
Ujitott Al-tkap: az ellen-
ségek kiszurnak,
becserkésznek, levaddsz-

nak, mieldtt kettdt pis-
logndnk — az elsd
epizddban tapasztaltak
(tudjatok, amikor leldjuk

az eqyittjar6rozé katonak
egyikét, a masik meg
ragydjt egy staubra) immar
amulté.

Qlyba tinik, a készitdk minden eddigi hibat athidalni igyekszenek, amiigen
dicséretes: a Project IGI-t szerettik — szeretnifogjuk eztis.

Megjelenés: 2002, Q2

VargaB.
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inden idék legnépszeribb
M korokre osztott fantasy stra-
téqgidja eleddig mar kétalka-
lommal nyert folytatdst. A Heroes
mondakart publikald 3D0-t aligha
sorolhatjuk a diszkrét marketinget
viseld kiadok soraiba. A cég gyakorta
ragadtatja magategyazon szisztéma
tibbszdri elsitésére — emlékezzink
a forradalminak mondhatd Might &
Magic V| nevezetii RPG-re, melynek
hetedik s nyolcadik epizddjai mar-mar
az izléstelenség hatdrait sdroltak,
lévén évekkel késdbbi keltezésik elle-
nére sem voltak képesek érdemi fej-
lesztések, Ujitdsok felmutatdsdra. Az
eqgyre szélesebb kord rajongdbézis-
nak drvendd 3" Person stilus dia-
dalmenetét latvan, a 3DO sietdsen
publikdl egy Crusaders of
Might&Magic nevi, a cég kései
szerepjatékaival szoros parhuzamot
mutatd, ugyancsak harmatgyenge 3°
Parson darabot. Misem természete-
sebb, minthogy a Counter Strike sike-
resséqge sem hagyhatja hidegen a cég
érdekeltjeit— igy az egész igéretes-
nek tind, eredetileg Enrothi kalandok
sokasagat hirdetd Legends of Might &

Magic holmi bizarr, nivén aluli Counter
Strike képidvd lesz. Ha ez nem

lenne elég: a 3D0, készonhetden

a Heroes of Might & Magic l1l-hoz
ontott, kiegészitdk™ szlinni nem akard
aradatanak, a kézelmilt sordn a
Guinness Rekordok Kényvének olda-
laitis bevette az ,Eqy jatékhoz megje-
lentetett, legtébb kiegészitd csomagot
publikald szoftverhdz” cimszd alatt.
Szoval, kétség sem fér hozzd, hogy

a 300 izletpolitikdjanak jelenlegi
szabdlyzd elvei egyfeldl gyomorfor-
gatdak, masfeldl az efféle terhes
vehemencia dltal vezérelt piaci stra-
tégia barmely kiadé alapvetd preszti-
zsét kikezdheti. Megsejthették ezt a

Elveztek. A mitosz
negyedik epizddja
immar teljes mér-
tékben kitdrni l4t-
szik a masodik
dimenzio fogsaga-
b6l — a jatékvilag
latvényszinvona-
laért tovabbra is

a fejlesztoktdl
megszokott, aprd-
Iékos grafikus
kidolgozottsdg, am
mar a realisztiku-
sabb képet alkotd,
izometrikus abra-
zolasmdd felel. Az Gjmotornak hala,

PR osztalyon Gui kiadvanyokat
lapozgatd, holira sdpadt 300 mene-
dzserek is, lévén minden jel arra
mutat: a cég végre egyszers min-
denkorra lezdrtnak tekintia Heroes

Il mondakort illeté kiegészitdk pub-
likdldsat, s mar egy ideje a sorozat
negyedik részének munkalatait fel-
Ggyeli. A kész0l6 project cime: Heroes
of Might&Magic IV. Fajtdja: kérdkre
osztott stratégia.

A sorozat rajongdi
jéltudjak, hogy
minden eddigi
Heroes feliinézeti
megjelenitést hasz-
nalta stratégiai
mandverek bonyo-
litdsat lehetdvé
tevé vildgtérkep
dbrazoldséra, mig
a taktikai elemekre
tamaszkoda fightok
afféle ,2.50"-s
megvaldsitast

e
@

= !‘- :
Heat

]

rengeteg lehetdség hullott az alkotdk
olébe, melyek egy részét egész saja-
tos mddon kamatoztattak. Példa: a
sorozat eddigi darabjai kézil, érde-
kes madon egyik sem volt képes
egynél tébb karakter célzott, egy-
azon idGben tdrténd animalasara.

A negyedik epizéd mar képes lesz
erre. Természetesen megmaradnak
a hangulatfokozd, nliansznyi Heroes
sajatossdgok, mintaz animalt hat-
térelemek — vizimalom, sdt dllitd-
lagosan allatvilag () — mig egyes
forrdsok tudnivélik, hogy az iddjdrdsi
tényezdk is szerepet jatszanak majd
a kész jatékban. S noha a darab
jelenidé szerint még csupédn alig-
béta allapotban leledzik, a képimeg-
valdsitds mar most lenylgdzdnek
tlinik. Szd van vélaszthatd, 32 bites
szinmélységrél — mely, a kbrdkre
osztott stratégidk mezején bizony
ritkasdgszémba megy — valamint
1024-ig ndvelnetd felbontdsrdlis. lgy
minden jel arra mutat, hogy a Herces
of Might & Magic IV folytatja a New
World Computing azon sorozatat,
mely szerint az alkoték 0 miveik

We DO need another heeeeroooo - ITADADAMMM!__

révén rendre jéval magasabb szin-
vonall grafikus miliét hivnak életre
mind az 6nmaguk, mind a konkuren-
cia miiveihez viszonyitva.

Tekintsiik at mindazon Ujdonsdgokat
s fejlesztéseket, melyek a Heroes

of Might & Magic IV alapvetd szisz-
témajdt jellemzik majd. Nos, mig a
sorozat harmadik epizédjaban egy-
szerre maximum nyolc sereg, s igy
nyolc, az ezek irdnyitasaért felelds
hés tartozhatott Omagassdgunk
Rettentd Kacsdja ald, addig az 0] epi-
z6d maximalis seregszdma — szin-
tén nyolc. Am, seregenként6bb
hérosztis lehetdségiink van sze-
repeltetni, akik killénleges képessé-
geiily mddon 6sszeadddnak. Lam,
lam: az otlet pofonegyszerd mivolta
ellenére is, beldthatéan kombindcids
lehetdségek tucatjait vetiti eltire.

A nekink kedves hisdk meg-
valasztasa, majd késdébbi, RPG
szer(i fejlesztgetésik is — hat—
finomhangolddik. Szemben a harma-
dik epizdd tizennyolc karakteroszta-
lydval, a folytatésban szdmos, az
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mindegyike rendelkezik majd a
sorozattdl megszokottkillinleges
képességekkel. A Cyclopsok igy
jeleskednek majd a teriletre hatd
tamadasok kivitelezésében, mig a
Beholderek véletlenszerlien
castolgatjdk a lényiségikkel egyitt
jdrd spellnegyek valamely illusztris
komponensét. Lényegesen realisz-
tikusabb alapokon nyugvd
fightrendszerrdl, s joval pontosabb
méretaranyokrdl is hallanilehet,
jéllehet utdbbi allitdsukat konkrét
példakkal megerdsiteni az alkotdk
— nem kivantak. Sejtelmes moso-
lyuk okén mindenesetre érdemes
lehet komolyan venni igéretiket.
M4gia rendszer: immadr 6t vardzsldis-
kola repertodrjahoz férhetiink hozzd,
melyek: Elet, Rend, Kaosz, Halal,
Természet. A magiarendszer minta-
jdra, karaktereink képzettségfdja is
merdben 0] lehetdségekkel, s alli-
télagosan — még logikusabb alapo-
kon nyugvd fejlesztési szisztémaval

parosul. Ez mar ahhoz képestis
meglepd, hogy a képzettségfakkal
aztan tényleg semmibajnem volt

— igy érdeklddéssel varjuk az alko-
tok itt eszkézolt fejlesztéseit. Annyi
bizonyos, hogy a skillrendszer alap-
jait négy fébb skill-goc jelenti majd,
melyeken keresztil szamtalan, dtle-
tes javadalmakat kinald képzettség-
hez férhetiink hozza, értelemszeriien
a gdcok profilja szerint. A Scouting
goc keépzettségeiigy tdbbek kozott
hatékonyabb kizlekedést, észlelést
tesznek lehetdvé. A Combat csoport
képzettségek mindegyike az tkoze-
tek sordn jut jelentéséghez, hason-
l6an a Tacticshoz. Am, utébbimég a
fightok megkezdése eldtti sorrende-
zésre, s ehhez hasonlé miveletekre
ad majd lehetfséget. Az utolso
csoport, a Nobility, tébbek kézott
diplomé&ciai készségiink mindségét
jellemzi. Nem lebecsilendd: kelld
modorrals kellé duméval kézelitvén
meg egy raklap parasztot, még az

is el6fordulhat, hogy szives-Grémest
csatlakoznak igylinkhoz. A modor-
talan pitldkok pedig 6rok hdbordiban
dllhatnak mindekivel, aki csak a vidé-
ketrdja. Hogy a klasszikust idézzem:
LEtikett nélkiil ma senki sem bol-
dogul, se gazdag, se csord nem
élhet boldogul. S a konstellacio akér-
hogy alakul, csakis az etikett szolgal-
hat alapul.” Egyébirént, erdsitendd
adarab RPG jellegét, taverndkban
vasdrolt héseinket mar szamos
szempont szerint nyilik sajat elgon-
doldsaink nyomén hangolgatni:
megadhatjuk nemiket, neviket, sze-
xudlis érdeklodésiket, valamint az
Gket szignozd portrétis magunk
vilaszthatjuk meg. Az egyik kitétel
hamis.

Vajon melyik?

A Heroes of Might & Magic IV
gerincétnem kevesebb, minthét
kampany alkotja majd, melyek iga-
zodvén a sorozat mar bevalt meto-
dusahoz — fokozatosan nehezedd,
scenario szerli missziok hosszas
sorabdldlinak majd. A hétkampany-
hoz sejthetden hét szuverén sztori és
nehézségiszint dukdl— noha az alko-
tdk llitjdk, egyik kildetéssorozat sem
nélkildzimajd a kellemes, s kellemet-
len meglepetéseket — igy a folytatds
szavatossaga eleve garantaltnak lat-
szik. Amiméq biztos: adottlesz a

j6 Greg, egy gépen bonyolddad, Hot
Seatalapu tobbjatékos partyk lehetd-
sége, s persze nem hidnyozhat a
térképeditor sem. Szd van egyéb,
merdben djszerd multiplayer
lehetdségekrdlis — am arra hivat-
kozvan, hogy éppen ezeket szanjak
aszisztéma legkarakteresebb Ujitasa-
inak, az alkoték errdl kozelebbit

nem arulnak ela kész md megje-
lenése eldtt. Osszességében minden
esély megvan rd, hogy ez év kard-
csonyikindlatabol a kultikus Heroes
sorozat méltd folytatasat kaparinthat-
juk keziinkbe, mely révén a 300 végre
ljra melto lehet dnndn himeveéhez.

S tudvén tudva, hogy a New World
Computing az eddigiek sordn egyszer
sem baltdzta el a Heroes mondakér
megujitdsat, kiléndsebb okunk nem
lehet kétkedésre afeldl, hogy: ez is
nadddon, nadddon jé fog lenni.

by GyZ

web: www.300.com

fejlesztd: New World Computing
kiadd: 300

megjelends: 2001.04.

(W)



jelek szerint
két fajta
megkéze-

lités johet szoba,
ha napjaink
kisebb/nagyobb
fejlesztdcsapatai
RPG készitésre
adjék fejiket:
vagy a mar szam-
talanszor bizonyi-
tott, izometrikus
abrazolasmadot
részesitik
eldnyben, avagy
visszanyllvdn a
miifaj tulajdonképpeni gyokereihez —
FPS szemszdgbdl prezentaljak elgon-
doldsaikat. Az Arcane Studios nev(
fejlesztdcsapat az utdbbi metddus
mellet tette le voksat, igy a német
illetdségui Fishtank Interactive gondo-
zasaban, 2002 elejére (itemezett Arx
Fatalis — FPS-RPG lesz. |—yikes-!
De miazért tovabbra is dszintén
reméljiik, hogy ettdl figgetlenil is
kedviinkre vald anyag kerekedik
belfle — mindenekeldtt tekintsik at,
mely torténeti elgondoldsok is szolgal-
tatjdk a késziilé md alappilléreit.

Nézzenek oda — a vidék marnem
pdrdg. Megdllt, vagy mi... Konstatdlhat-
jak az Arx Fatalis jatékrendszer ottho-
naulis szolgdld Arx lakdi. A tirténeti
vonalvezetés régdta nem tapasztalt
elegancidval nyit: egyszer csak eltdnik
a bolygd napja. Mint az sejthetd,

ezen aldatlan csillagaszati
jelenség
alapvetden
szabja at

bolygd faundjat. Egyetemes sotétség,
valamintirgalmatian hideg
kezeskednek a bolygdfelszinen vald
Iétezés lehetetlenségérdl. Arx
lakossdgdnak tetemes része, lévén
képtelennek mutatkoznak
alkalmazkodnia megvaltozott kar-
nyezeti kbriiményekhez, jdrvanyok

&s ehinség kovetkeziében megborul. A
szivosabb, szervezettebb
embercsoportosuldsok, egyéb
Iétformdk Fallout mintdra emelgetnek,
helyesebben: vajogatnak — sorry

— fdldalatti ovohelyeket, melyektdl
megvaltast, s egy 0jélet igéretét
remélik. Tudvan tudva, hogy a
humanoidok természetiiknél fogva
jobb szeretik a bolygdfelszinen
tengetni dnnep-valamint
hétkdznapjaikat, aligha lehet meglepd,
hogy az iddk folyamén ugynevezett
Vandaorokat képeznek ki: 6k azok,

akik kiilonleges adottsdgaik folytén
még a felszinen uralkodd,
embertelen kriimé-
nyek kdzdttis képesek

."l.

a

lehetnek a til-
élésre. Feladatuk:
megallitaniaz
Ellendllas vezetd
alakjat, John
Connort, 4m ha
nem taldindnak ra
— akkor kiképzdik
annyivalis megelé-
gednek, ha képe-
sek valamiféle
megoldast taldini
arra nézve, mikép-
penis szintethetd
meg az Arx foldjeit
sljtd, elviselhetet-
len dtok. Merthogy a Nagytudasd Bél-
csek biztosra veszik: atokrélvan itt sz6,
valoban. A Vandorok idével dssze is
akadnak egy szerfelett kétes arccal, aki
fajtajara nézve: démonlord, tevékeny-
ségikdre: biznyicd. Az Akbaa névre
'%galé teremtmény aliitja, ismeri az
Arxifauna visszaallitdsdnak
@ modozatait, am lévén sz6
démonlorddl: ezen fogdsok
konkrétismertetésére csu-
pan tdbbszdrds haszonkulcs
fennforgdsa esetén hajlik. A
készitdk itt befejezik
~ afelszinitorténetszé-
vést, hogy aztdn a jelen idf sze-
rintbétakdzeli dllapotban leledzd
y project kezdeti helyszineire, az Arx

/ féldje alattikazamatakba repitsenek

minket, valamintjobb sorsra érdemes
(?) karakterinketis.

Nagyon dgy tlnik, jelen évezredink
alkotdinak valamilyen szinten megar-
tottak a ketrecek, valaminta nem-
annyira-higiénikus dgyékkotikis. Az
Arx Fatalis is egyetlen dgyékkdtvel,
valamint az életterinket jelentd cellaval

kedveskedik szamunkra a kezdetek-
kor. Moha a fejlesztés jelen idd szerint
— jobb kétszer, mintegyszer sem —
bétakdzelifazisban van, a cselekmény-
szdl ffibb irdnyvonalai mdr tisztazottak.
Eszerint, elsddleges objektivank a
fogvatartdink markabdl vald kitGrés,
hogy aztdn hosszas hdnyattatdsok
sordn a bolygdfelszin kozelébe, majd
annak kies flére keveredjlink. S noha
kalandjaink végkifejlete valdszinG-
sithetden alapjaiban érinti Arx birodal-
manak késdbbisorsatis, az alkotdk
természetesen nem szivesen boncol-
gatjak a sztori késdbbi irdnyvonalait.
Nézzik azonban mindazt, amitaz
E3-onis kozzétetttesztverzid segit-
ségével mar szivesen boncolgat az
Arcane Studios.

Adotttehdtaz FPS alapd, s tegyiik
hozzd: eldreldthatdlag meglehetdsen
gazdagon kimunkalt vilagmodell. Koz-
lekedni, nézelddni, s egyaltalan: létezni
is lgy fogunk majd, akdr valamely
quake klon tarsasdgaban mulatndnk
aziddt. Az FPS alapi megkdzelités
tilkrében egyszerre tiinik meglepd,




taval donti
s mityen
&2z ellen
=5 orca-
hiresz-
53 par ordjat
oz hasonkatos
pasaval mulatjuk
ypersze sokfé-

am orra ald tol-
e nemieges

valasszal reflektdinak a felvetésre. Alllt-
jak, a monumentalis Arx Fatal
vilaganak csupén elenyészd tiredéke
a fildalatti bérténkolonidt bemutatd tér-
képrengeteg, az érdemij nArx
birodalménak temérdek zegét-zugat
bejérhatjuk majd. Ehhez dukdl ugyebar
a Fallout, Arcanum mintdra implemen-
talt f6-és mellékquest koncepeid —
hogy utdébbiak kdziil mit, s hogyan telje-
sitiink, jéllenet ezittalis egyéni megité-
lésiinkre bizatik, (bertdppa valnicsak
mindenre kész attitid esetén van san-
szunk.

A Black&White “ikonnél egebal”
szdrmaztathatd megolddsok bizo-
nyos tételei, im me: éduanl
latszanak a szamit es szerep-
jaték szentséges partjait. Az Arx
Fatalisban abrézolt magiarendszerrél
beszélink, mely hasonldan a Black
& White-ban abrdzolt magiahoz:
rina rajzoldsi készséglnkan alap-
szik. Moha a darab dltal kinalt
kasztok — mar, ha az Arx Fatalis
kasztrendszeren alapszik majd egyal-
taldn — nem ismeretesek, a mégia
haszndlatdra
elfreldthatdlag
minden kalak!e!-

nyilik majd. A szmt
a kivetkezd: min-
den biivige mellé
tartozik egy rina.
Egy rdna, melynek
bonyolultsdga
egyenes aranyban
alla biivige haté-
konysdgéval. Fel-
adatunk mimas
is lenne, minta
Black & White

spellengésimetddusaval parhuzam-
ban, a monitorra rajzolni ezen rina-
kat. Zsenialis otlet, mely révén nem
a karakter szdmszeri tulajdonsdgais
statisztikdi, hanem a jatékos Gnndn
képességei szabnak hatdrt az dltala
viselt magia hatékonysdganak. Fény-
varazs esetén igy elég csupén egyet-
len kért rajzolnod — ém, ha te is
villiammal sujtandd a gaz ellen sorait
— gy érdemes lehet megbaratkoz-
nod a cikkcakkos hdromszdg cseppet
kézre allo karakterisztikajdval.

i sztelését vénzd egyének
egyébirdnt jelezték, hogy zsenidlis
elgondolas igy, vagy igy: a maga-
sabb szintd biivigékhez tartozd rindk
egy része szinte mérizléstelen
fok bonyolultsagrol tett tanubizony-
sdgot. Az alkotok, jollehet belattak a
tesztverzié ezen sajatossdgat, azon-
nalivéltoztatasok helyett Everquest,
Diablo szer( quick slotokat terem-
tettek — ezeken keresztil igy azt
castolhatunk, amit csak akarunk.

tok szdma erdsen
korlétolt, igy igazan valtozatos
spelirepertodrral csupdn a rina-alapd
castolds elkotelezett mdveldi biszkél-
kedhetnek majd.

Noha alapvetden FPS darabrélvan
szd, eldrelathatdlag valamely mas
szemszog is abrazoldsra kerdila
kész miben, tudniillik: az alkotdk rop-
pant biszkék rd, hogy az dltaluk alke-
tott targyak, legyenek azok barmely
Gnféle pancélokon
tn dtegészen a kétkezes
s szempontok
<arakteriink

9
szerint is befolyasolj
dbrdzoldsat. Noha kétségtelen tény,
hogy jelen idd szerint drvendhetiink
az Arcane Studios ezirdnyl igéreté-

nek, a szamitdgépes szerepjatékok
fejlesztdinek lassacskdn mar illenék
alapvetd szilkseégszeriisegként tekin-
teniiik eme megolddsra. Erdemes
szot ejteni a készild mi prezentdcio-
jardlis, mar amia karakterek dbrazo-
lasdtilleti. Elég az hozzd, hogy az Arx
Fatalisban abrdzolt zombiknal undori-
tébbakat nemhogy szamitégépen, de
még az Evil Dead I-ben sem [4that-
tunk — pedig ott azért van kindlat.

S noha a nemrégiben bemutatott
tesztverzioban még szamos modell
szaladgdl fej, avagy karok nélkl,

— pedig lesz majd nekik — az

Arx Fatalisnak komoly sansza van
elirelépni mind NPC kultira s intel-
hger\cla mind ezek vizu;

le i sben. Allitjiak az
alkotok. Me feledjik, ez egy elézetes.
S ha elfzetes: én csak mondom, amit
hallok, én csak mondom, amit hallok.

Ha a fejlesztk s a kiadd képes tartani
az eredeli Gtemtervet, Ugy Arx vila-
ganak feltérképezésébe mar a jové
év elején belefoghatunk. A kifejezet-
ten dtletesnek tind sztori, valamintaz
RPG-ktdl mindeddig szokatlan alapo-
kon nyugvo fight s magiamodell révén
a2002-es szezon fobb irdnyaddi kozé
avanzsdlhatMA a darab — ha beval-
tand az Gt dvezd varakozasainkat.
Hogy ez megtérténik-e? Nos, latat-
lanban nem bocsatkozneék talalgata-
sokba. Azért, mert csak.

by GyZ

web: www.fishtankgames.de
fejlesztd’ Arcane Studios
kiadd: Fishtank Interactive
megjelends: 2002.01.




amér bizony Dr. Octopusnak is
M gondot jelentene kezein/csdp-

jain szémldini meg az eddigie-
kig publikélt cyber kalandokat. Cyberia
agyin-dva, Cybermage, Bioforge,
Nightlong — hogy csak a sikeriltebb
adventure darabokatemlitsiik. Nap-
jainkra, mintazta Phantagram igen
helyesen falismerte, a cyber birodalom
Ugymaond: “elvaldsiddstdét™ — a
fejlesztdk egyre ritkdbban jelentkeznek
ameg részletesebb grafikus megva-
16sitast lehetévé tevd, elére renderelt
hattereket manipuldld cyberpunk jaté-
kokkal. Ez nem is csoda, lévén
az efféle darabok elkészitése bizony
annak ellenére is tobb energiat s
iddt kivetel az alkotoktol, hogy ezen
miivek sordn csak meghatarozott
szemszdgekbdl lehetink részeseia

jatékvildgnak. A legutobbi, érdem-

k nevezhetd renderelt cyber
darabok a mar emlitett Nightlong,

s Blade Runner voltak. A Koreai
Phantagram elérkezettnek latja az
idét, hogy Ujabb advenure-tdobjon
akozosbe — egy
kalandot,
mely

mos
(jitdsa
réven san-
szos lehet
felkelteni
érdekld-
déslinket,
egylttal
hinek
mutatkozik a
klasszikusok
prerenderelt,
részletgazdag
eszmeiségéhez
is. Gime: Duality.

Annyimdr biztos, hogy a Duality igen
magas szavatossagot nyijt majd —
jatékos karaktereink szdma hdrom,
melyek mindegyikéhez kiildnalld moti-
vacick, s igy sztoriis tartozik.
Fdszereplbink kozott egy Travis névre
hallgatd zsoldosembert, egy mindez
idaig nem tisztazott nev(i hackert,
valamint Cube-ot, a mesterséges intel-
ligenciat koszanthetjiik. Mindharmuk
céljamas-mds, 4m a torténetszovés
szeszelyeifolytan gyakorta adddik
majd dgy, hogy a szuverén sztorik sar-
kalatos pontjai keresztezik egymast.
Efféle megoldasokat mar ldthattunk
ugyan mas darabokban is — ott

van példdnak rogton az Alone in the
Dark kozelmultban keltezett, negyedik
epizddja — dm egy a végletekig
hagyomanyhd,
hard core
adventure-tdima
is szokatlan,
egyszersmind
Udvézlendd meg-
oldés, ha régtdn
hdrom testbdls
szemszigbdl pre-
zentdlja az itt
megalkotott vilag
sajdtossdgait. A
darab beharan-
gozott, eldre
renderelt mivolta-
hoz képestigen
meglepdek lehetnek a Phantagram
f6szerepldkrdl kdzdlt, elézetes infor-
macidi. Eszerint, zsoldosként kli-
enskordnk kivanalmainak teljesitésén
szorgoskodunk majd, lett1égyenek
azok barmely természetiiek is — az
ily médon akkumuldlt tokét pedig,
sejtheten hatékonyabb fegyverekra,
felszerelésre, s az elmaradhatatlan

implantdtumokra forditjuk majd.
Hackerként elsddleges célunk az
informdciészerzés, iletve
info-szerzési-készséglnk lehetd leg-
hatékonyabb fejlesztése. Amia har-
madik fészereplét, Cube-otilleti— az
G torténete igaziinyencségnek igérke-
zik még azon igényes sci-firajongok-
nak is, akiknek az 4jMajmok Bolygdja
alatt kifordult szdjiregiikbdl a mély-
alom el6thi, uccsé marok popcom.
Szdval, emberiink egykoron hires-ne-
ves tudosként tevékenykedett, majd
ismeretlenek, ismeretlen okbdl térélték
emlékeit, s a tokires cybertérbe
vetették, hogy ott Cube-ként életre
kelve, Gnnon természetének kutatd-
sdba foghasson. Mint arra csakhamar
raébred, lélezésének ezen sik ember-
feletti képességeket biztosit, igy Cube
révid iddn beldl az innen vald kitorés,
valamintaz 6t megalkoté érdekek
megbiintetésének gondolatdval kezd
kacérkodni.

Nos az eddig leirtak alapjan,
fogékonyabb hasznaldknak mar
meglehetdsen gyants a szint: a
szereplok ismertetése, illelve az dket
jellemzd lehetdségek vajmikevés
parhuzamot mutatnak a klasszikus
adventure hisdk puzzle-alapd kom-
munikécids csatorndival. Gyanakvé-
suk helyes: a Phantagram egyfajta
Resident Evil, Bioforge, illetve Metal
Gear Solid dtvézetnek deklardlja a
Dualityt— igy el6re renderelt hatterek
eldtt, valds iddben szamolt karakterek
irdnyitdsdra szamithatunk, 4 |4 klasszi-
kus survival horror. A tériéneti szdlak
kidolgozotisdga, s az elhintett puzzle
rengetegek révén azonban, az alkotok
egyértelmien kalandként (is) nevezik
meg miiviiket, melyben éppugy teret
élveznek majd az akeid, mint a hagyo-
manyos RPG elemek. Egyszdval, a
Duality vérbelimultivitaminnak készdl
s igérkezik, igy az irdnta tanusftott
érdeklédes mind fogyasztoi, mind kri-
tikai részrdligen nagy. S noha a
munkélatok mar javdban folynak, a
Phantagram szerencsés médon a
tovabbiakban sem dhajt elsietni sem-
mit— a kész milvet igy eldreldthatélag
a2002-es év vége felé, de legjobb
esetben is, annak derekan vehetjiik
keziinkbe. Addig javaslom, a stil elk-
telezett hivei toljak véqgig a System
Shock 2-t Impossible fokozaton —
mire annak a végére érek, garantal-
tan nekiis foghatnak a Duality nyistd-
Iésének.

by GyZ

fejlesztd’ Trilobite
kiadd: Phantagram

web: www.e-dualify.com

megjelends: Valamikor 2002-ben
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£z egyetien interaktiv televizié

'ﬂgyarorszégon, : B

£35S adas minden nap 16.30-t6l 04.30-ig.

qu:aﬁ ?z UHF26-os féldi csatornan,
“=belen és az Interneten. = =
Miisorainkroél:

f\fetburger: Kénnyed fiatalos
interaktiv magazinmiisor minden
hétkéznap 16.30-t61 21.00 6raig. Internet,

hardver, ftver, zene, szorakozas NEM
CSAK HOZZAERTOKNEK! Telefon, sms,
chat, e-mail, webk as bejelentkezé

Csak a ti fantaziatokon mulik, hogyan
kapcsolédtok be adasunkba — otthonrol.

Boxer: forré hangulati erotikus
miisor minden pénteken és vasarnap
éjjel. Szex, szerelem és a sziikséges
kellékek... Persze nem csak beszéliink a
témardl, hanem latvanyos
showelemekkel fiiszerezziik az adast.

Hol foghato a fix.tv miisora?

j ileté 60 km-es
Budapest teljes terdleten és L
korzetében az UHF26-0s csatornan ¢
ﬂobat:ntennéval, vagy tetéantennaval barmely
TV késziiléken vehet6 a fix.tv adasa. A
Egyszertien csatlakoztasd az antenn , 'afz:'k .
hez, majd az UHF (altalaban U betiivel je.

S e
TV-k) savot kivalasztva hangold raa kgszuleke
2 fix.tv-re. Ha nem

megfelel6 minéségi a kép,
probald az antenna helyzetét

megvéﬂoztafﬂf-

http://www.fix.tv
438-537-6

5 habelelofizeto vagy és nem talalod a fix.tv miisorat, jelezd igényedet a kabelszolgaltato iigyféiszolgalatan.
= vemdiclkezel Internet-hozzaféréssel, a fix.tv portaljan keresztiil a ,,live” meniipontra kattintva nézheted az adast egész nap.
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sonrz — 2 Project
hatarolodik ela
pzas kizléséidl —
i feflettsége
3 népszaporulat

Az
sok képlelen
WS konfzkeid-felhd-
==2%0i tarsadalmat
S0
™ beigazolddnilat-
Jszintezddések
2 wardinek egymds-
osztalybeli, az
SWd slem, akdr mds-
i=koi tekintenek egy-
: keptelennek a
=ciora. Egyébirant,
B8 sxlkssge nincs is az
owokep akiv részt-
= 0s csatornak
@ minden szlkség-
nodon bonyolit-
sazazt
segitségével. A
2% 2 pizzadroidok,
Bimegszdmldlha-
B — dyenteténis
=& mig Szorakozas
gy Quake 11,
fula. Ezen érdek-
=t sajthetbena
B8 iackdugdn keresz-
2 halas fogyaszto, hogy
= E=rhessen a kapszu-
wiuals vilagokban. Ne
z indkapszula
. Szm'ai azember-am-
mkEcio visszaszoru-
os lekkis szellemi
i-:csupan afaj-
 s20r®oz0 kapesolatdpo-
azialy — a
iréteg — jelen-
-'idennap]alt— allit-
2i A nincstelenek,
srcstslenak. Oket
= erntik a technika

A —[drogfiggdndiantitest]—

szebb jovo felé

élén, 6k gyartjak a tonnaszam onthatd
szintetikus husit, a Székend és persze
Jegesteahajindkapszuldkat, s persze
a legljabb generdcios videdkartyakat
is. A fogyasztoitérsadalom cézdrai ok,
akiknek vagy olikbe hullott ezen kegy
— Grokség Otjdn, teszem fel — avagy
még idGben dobtak be egy olyan dtle-
tet, mely az évek soran megavdllalatta,
s igy temérdek profittd néhette ki
magat. A legviccesebb az egészben
az, hogy a vildg mikoddképes. Mar
addig a pontig, mig par kdzéposz-
tdlybeli be nem kattan kétezerrel amo-
Iyan Johnny Rotten médra, s elnem
hatdrozzdk: ezennel tarsadalom-mo-
dell dtszabdsdnak esetét helyezik kila-
tasba. Ehhez kell: par nagy puska. Azt
meg sem kell emlitendink, hogy pus-
kahoz jutni ezen jivikép tilkrében

alig bonyolultabb, mintvattacukrot
vdsdrolni 2002. auguszius 16-an,

(Ha addigra posztnukledrlenne a
vidék, vegyetek helyette azbesztpan-
célt.) Szikséges lehet még az inkog-
nitd: fejenként egy darab halalfejes
dlarc révén ezen jolékony hatdsta
meglélemlités eszkbzével kombindl-
hatjdk a mozgalom értelmiszerzdi. lgy
halalfejes maszkokat dltenek. Végl,
kellmég az elszantsdg, valamint az ezt
erdsitd antidepresszans is. Legaldbbis
nekik. igy eléljaréban annyit, hogy a
mindenre elszént gazfickok némiverd-
erekbe juttatott vegyiilet segitségével
alapozzdk meg az dmokfutds j6 han-
gulatat, melyet még ekkoris ugy nevez-
nek: drog. Hm. Ugy tlnik, Max Payne
Gta kifejezetten cikiegy gaztevd szd-
mara, ha elhatarolddik a drogfogyasz-
tastal.

A szerfelettijesztd emberek készen
alinak, hogy terveik megvaldsitasaba
fogjanak. Hogy miis konkrét tervik,
az a jaték folyaman fokozatos jelleggel
bontakozik majd ki. Am az, hogy
mitervik elsd fazisa, mara Project
Eden bejelentkezését kivetd pillanatok
soran is kider(l: elfoglaljdk a Real Meat

Corporationt, majd ismeretlen megfon-
toldsbdl, az ott tevékenykedd techniku-
sok elrabldsdn, valamint a létesitmény
teriletén szolgalatot teljesitd bizton-
sagiak kiiktatdsdn szorgoskodnak. De
jupié, jupié: tudja mara UPA!

UPA

Urban Protection Agency. Sacc:
Vérosvédd Ugynokség. A rendfenn-
tartd szervek kildnleges alakulata a
bevetések sordn négy fdbdl 46, spe-
cidlisan kiképzett csapatot csoportosit
a célteriletre. Céljuk nem mads, mint
kimenekiteni az artatlanokat, valamint
elejét venniaz ott kavard, kizérdekeket
sértd csoportosuldsok csalfa Gzelme-
inek. Mindenekeldtt javaslom, ismer-
kedjink meg az iranyitasunk ala
rendelt UPA osztag prominens szemé-
lyiségeivel, majd hatoljunk be. Marmint
az éplletbe.

Irdnyitas
Aktudlisan kivdlasztott hisiinket alap-
kiosztds szerint 37 Person nézetbdl
navigaljuk, egér és billentyizet segit-
ségével. A stilushoz

Tlizharcok sordn jon ez jol, mikor egy-
ségeink dtcsoportositasanal nem kife-
jezetten kedvezd, ha a fedezék magil
eldbukkan birank teteje. Egyébirant
érdemes szem eldtttartani Ggyndkeink
Sreteit, alapvetd testfelépitését is:
Ambervagy 6t-hat fejiel magasodik
Minoko felé, igy szdmara aligha jelent-
het biztonsdgot az informatikus iddle-
ges fedezését lehetbvé tevd kirmyezeti
térgy, mégha pléhbébink dssze is
kuporodik. A bal egérgomb egyszerre
szolgdl targyakkal vald interakcidra,
valamint tizharc kezdeményezésére
is. EI6bb nézzik az utobbit: meztelen
balklikk hatdsdra a kivalasztott Dgyndk
kezébe veszivalamely stukkerét— ez
rendszerint az utoljara jovahagyott esz-
kéz — mig Gjabb klikk hatasdra marel
is siitiazt. Tipp: a célkereszt dltal meg-
hatdrozottteriletre irdnyitva a fegyver
csovét. A UPA dltal hasznélatos fegy-
verek dldasos madon intelligensek.
Mindez annyit tesz, hogy sem drtatla-
nokra, sem szdvelséges lgyndkokre
nem mutatnak hajlanddsdgot tizet
nyitni. Ez a megkatés kezdetben fruszt-

képestmeglepd
lehet, hogy hdse-
ink nem képesek
ugrabugraini,
valaminta pere-
mekben vald
megkapaszkodas
sem tartozik ked-
velt elfoglaltsagaik
kozé. A Control
segitségével
leguggolnatunk,
avagy nyomva
tartva azt, lopa-

kodé izemmaddba
kapcsolhatunk.

A Ambermaimisora: “You don'tseem to

4 Medveeee!Medveeeee!
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,Honnan ismerdsek ezek a nevek?” — kérdi egy merdben mas miifaj
irantis mély elkotelezettséggel viseltetd jatékos a Project Eden végét zdrd
kreditlista olvasdsakor. Kérém: a Project Eden alkotdi kdzétt a Tomb Raider
csaknem telies fejleszidgardaja ott sorakozik, 4m ezuttal meglehetdsen
Ujhullamosra veszik a figurat. Tobb kiadé és fejlesztocsapat részérdl is vila-
gosan megfigyelh torekvés, hogy szamos, — lehetdség szerintlegaldbb
keét-harom — jatéktipus legkarakteresebb vonasait gy(rjak dssze egyetien
egessze. Az elgondolds Gttdrdia szinte egyazon idGben keltezett, Interplay
ilt Giants s Sacrifice voltak. Mindkét darab a dominans akcio
esitette némi RTS beiitéssel— jollehet a Sacrifice még a

Giantsnélis komolyabb hangsulyt fektetett ez utobbi hozadék kidolgozottsa-
gara. A Project Eden alkotdit hasonld elgondolds vezérelte, 4m a stratégiai
elemeket klasszikus adventure elemekre cserélvén épitették fel a jatékot,
megspékelvén egy Gsrégi, am maig is zsenidlis Gtlettel. Az dtlet elsé hordo-

janak neve: Lost Vikings. Hasonldan az Elveszett Vikingek kalandozasa-
ihoz — mely darabért, jééé, szintén az Interplay volt felelés — a Project
Edenben is gynokoket fogunk iranyitani. A parhuzam tovabb folytatodik —
csakugy, minta Lost Vikings hdrom f6hdse, a Project Eden egyes tigyndkei
is birtokéban vannak bizonyos képességeknek, melyekkel a tobbiek nem
rendelkeznek. lgy, ahogy Olafképes volt hallatlan hatékonysédggal kamatoz-
tatni sajatos bélmikodését, lgy az itt prezentdlt igynokok kezelése sordn
is az lehet legfontosabb feladatunk, hogy rdébredjiink: mikor, miért, s kit
érdemes/lehet haszndlni egy akadaly lekiizdésére. Az igazsdg az, hogy egy
effele 6tlet — még ha kalcsonvettis — bizony megtdbbszdrozheti eqy jaték
alapvetd szinvonalat, s szavatossagdt. Remélhetdleq a kiaddk is felismerik
ezt, s a kozeljoviben mara Giants, Project Eden, Sacrifice brigdd mintajara,
Lmulti-otlet” ltal vezérelt darabok mielGbbi felkaroldsanak gondolatdval lesz-
nek szivesek mintegy: kacérkodni.

rdlhatja a tréfibb
jatekosokat, akik
a Half Life-ban
azértegy quick
save utdn csak-
csak leszedeget-
ték a jobb sorsra
érdemes tuddso-
kat— persze szi-
gorian csak a
tucatnyi joféle
haldl-animdcid
kedvéért. A Pro-
ject Edenben erre
ugyan nincs lehe-
tiségink, 4m
hosszasabb soro-

A .ELSO figyelmeztetés

A Akkor hdromra...

zatotleadva, majd dvatlan pillanatban
drtatlan, avagy szoveiséges lényre ird-
nyitvan a célkeresztet— azértmeg-
csiklandozhatjuk azokat. Latvanyeffekt
nulla, de legalabb produkalnak egy
jelzésértékii jajgatdst. Meg vagyunk
nyugodva, Otletes megoldas, hogy
{igyndkeink par masodperces ,nem-ti-
zelést” kovetden automatikusan elrak-
jak a stukkert. Fegyvereink eqy része,
minta UPA Ggyndkék alapfelszerelt-
ségéhez tartozd Pulse Gun is, két

mdd jegyében alkalmazhatd. Folya-
matos, ,amig-csak-birja” alapu soroza-
tokat, illetve jelentdsebb tlizerdvel, &m
joval lassabb ismétiésszammal jard tol-
titt iveéseket adhatunk le. Sejthetden,
utdbbiak jelentékenyebb mértekben
amortizdljak opponenseink egészségi
dllapotat, 4m eztellensdlyozandd, a
t6ltGtt 1ovésekkel vald célzds joval
koriiiményesebb. A kérdés immar
adott: hogyan s miképpen gondos-
kodunk majd a ldszerutdnpdtldsrol?
Nos, vannak ezek a UPA termindlok.
Szerepeltetésiiket a Buktatok szek-
cidban mélyebb elemzés targydva
tesszilk, &m mindenekeldttismerked-
jiink meg vellk kézelebbrdlis. Ték jo
szerkenty(k: nekik készonhetden a
jaték eldtt elvisikon nem ismeretes a
halott igynék fogalma. Ha valamely
emberink megborulna, dgy hatdro-
zoftan latvanyos halalkozeli élményt
kivetten az utolsdnak érintett UPA ter-
minallaltalalja magat szemben. S ldm,
a szerkezet marvigan szorgoskodik
az elhaldlozott Ggyndk regenerdldsan.
Az embereink egészségét szignozd,
bal felsd szekcioban figyeld health
barok feltdltésére tehat UPA terminalo-
kat fogunk igénybe venni. Hasznalatuk
szinte mdr szemtelendl egyszerd:

mas dolgunk nincs, mint nyugalmas
tempdban a termindl kérzetébe von-
szolni megsebesitett kis magunkat, s

a regenerald feature automatikusan
miikddésbe lép. Ugyanez a szinta
feqyverekkelis: mint latnifogjuk, a

jobb felsd sarokban feltintetett
energiabank szinte minden eszkoz
alkalmazasakorszerephez jut— a

municié haszna-

lata szintén az

itt lathatd készle-
teketapasztja. A
kultdraltabb UPA
termindlokhoz —
jelzem, nem mind-
egyikhez — tarto-

zik egy panelis,
melyen keresztil
energiabankunkat
tolthetjk fel, puk-
kaddsig. Egyéb-
kéntminden

terminal korlatlan
utdnpdtidssal -
rendelkezik. Az
dnmagat rutinos kiberpanknak vall
hasznald komaoly fenntartdsokkal
viseltethet: micsodaaa? =
Nem leheta i
jatékot

elveszteniii? Nem
lehet benne
meghalniii? Nos, a
Project Eden fibb
profilja szerencses mddon fényévekkel
tulmutat az alapvetden lovéldozésre
kihegyezett darabok fobb sajatossa-
gain. Mondhatni, nem ez benne a
lényeg. Hogy miis az, hamarosan nyilt
elemzés targyava tesszik, am annyit
mar most megjegyezhetiink — halha-
tatlan karakterek, gyakorlatilag végte-
len municid ide-oda: sokat unatkozni
leeresztett stukkerrel sem fogunk.

Cath up, Ketchup!
Elfelejtettem mondani, hogy az F3
billenytiin keresztilizlés szerint atkap-
csolhatunk FPS nézetbe, illetvea T
gomb megnyomasaval aktivalhatdak




atlan haldntékfak-

,miis szol-

ojectEden

trivialis példa kovet-

wogyan-miképp is

B Sgymenet. Nos: bezdrt ajtd,

BEmmeal Mint az hamarosan vila-
S 22 200 mellettikészllék

r szolgdl— mar, ha

& Selyes kodot. Lévén, a

= =merik, Minoko szakér-

Wgurk hagyatkozni. Lightos

=% nformatikus

=en nem okozhat gondot

ackelese — ugyhogy

221 Ennek pontos méd-

Az ajto ugyan

&n s=2odottsdgunkra mérges

et 2l a levezeld lépcsdsor

s=s=kebol. Embereinknek
lejut-

niuk esélyik
nincs — azonnali
halal. Igen dm,
deittvan Amber.
Csaknem agy
22n aligha tehet sok
== mcges gaz, nemde?
am. Ambertiranyitva igy

Wk 2 Sxdyat, hogy ldssunk
20 lecammogunk a lép-
iz 2082 forkolld szobdban

% 2 gazaramlds megszinte-
=0 waskereket, melyet—
42y mar a iobbiek is csatla-
Smoer roboszius alakjahoz.
Sia wlin-kilon, csoportok-
= = mozgathatjuk —
errel aktivalhato

1, konnyen elsajd-
karakterrel egy
annak portréja

célzatos kis emberke ikonnal bévil.
liyenkor Entert nyomva utasitastadha-
tunk a kézelben tartézkoddnak, hogy
kivessen minket, mig az Enter djbali
megnyomasa az egész csoporiot fel-
oszlatia — mehetlnk tovabb egy
karakterrel. Kiegészités: interakciora
képes targyakra mutatvan, azokata
kivdlasztott his szinkédjaval egyezd
szini célkereszt szigndzza. A Project
Eden esszencidja igy nem més,
mint az eldallt kdrdlmények tikrében,
dsszehangolt csapatmunka keretein
belll kamatoztatni dgyndkeink képes-
ségeit. Amber mintdjdra, akinek meg
sem kottyan sem tliz, sem nitrogén,
s egyaltalan: semmiféle Hazardous
Environment, hdseink mindegyike
rendelkezik bizonyos képességekkel,
melyek csak réd jellemzdek. Ne gon-
doljunk egyébként semmiféle latva-
nyos dologra. Andre nem fog Dhalsim
maddra méteres végtagokat ndveszteni,
hogy meghiizhasson egy kapcsolot,
mintahogy Carter sem fogja menekild
tiszok hangjat utdnozni, kicsalo-
gatanda rejtekiikbdl a kdzeli terro-
ristakat. Fizikai szempontok szerint
egyedil Amber kirnyezeti kikezd-
hetetlensége keril dbrazolasra, a tob-
biek ,szpesdlebilitii” pedig, ekképp
alakulnak: Carter: -
lévén, 6 az oszlag
parancsnoka,
csak nekivan
mddja bizonyos
UPA ajtdk s
konzolok kinyitd-
sdra, haszndla-
téra. Ezenfelila
tovabbjutd-
sunkkal gya-
korta egyet
jelentd szemta-
nuk kihallgatdsa
is az & irdnyftasa
alattzajlik — csak

mutassunk az alanyra, majd hagyjuk
jévd a Talk bedllitast. Minoko: & az,
akiheck-kel. A kivelkezd fejezetben.
Andre: § pedig javit, de szintén csak

a kovetkezd fejezetben. Amber: 6t mar
targyaltuk.

Hackelgetések, Javitasok
Hackelés és javitdsi munkdlatok
cimén valdjaban két rendkivil jopofa,
dtletes iigyesséqi aljatékkal taldlkoz-
hatunk. Nézziik eldszor a javitdsokat:
ehhez Andre Omni Tooljat fogjuk
haszndlni, mely hasonldan a fegyve-
rekhez s mas eszkozdkhdz, szintén
az energiabankot apasztja a hasz-
nélat sordn. A mivelet kezdetekor
egy hosszu, hosszd sdv domindlja a
monitor kézéprészét, mely a szerke-
zet miiszakidllapotdt szigndzza. Zold
periodus: mikoddképes dramkdrdk.
Keék periédus: it figyelget a hiba!

Mig vords periddus: silyosan ron-
galédott dramkérék. Feladatunk nem
mds, minta bal egérgomb folyamatos
nyomva tartdsa mellett itjdra engedni
Andre szakértelmét, majd akkor alli-
tanimeg az ekkor folyamatosan,
balrdl-jobbra gyorsuld kis mutatot,
mikor az a kék periédusba ér. Ez

nem tlnik valamibonyolult dgynek
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— kezdetben. Am
javitdsonként
rendszerint négy-
Otszorkellmeg-
ismételntnk a
miiveletet, mikéz-
ben a kek
periédus egyre
csak kisebb és
kisebb lesz. Az
utolsé fazis beld-
véséhez kivanok
sok sikert.
Nézzilk mosta
hackelést: kdrdk,
kordk, kérdk. Min-
den kérhoz tarto-
zik egy bizonyos kdrcikk, illetve a
karok vonalain kisebb, nagyobb tem-
péban rohangald kis mutatdk. Jok
akkor vagyunk, ha kércikk-mutatd
konstellacid esetén aktivaljuk a kdrg-
ket, melyek ekkor — eltlinnek. Velik
mér nem kell bajlddnunk. Egyenes
ardnyban a megiorni éhajtott jég vas-
tagsdgdval, hackelés sordn hdromtal,
tucatnyi szama kérrel kedveskedik
nekink a darab. Extra figyelmesség:
a miveletiddre megy. ldegeskedni
ennek ellenére sem célzatos — tes-
sék csak felvennia vastagarcot, s
szép, nyugalmas tempdban kezelni
a koroket. Egyébirant, a javitdsok
sikeres lebonyolitasat személy szerint
joval kérilményesebbnek érzem, mint
a hackelést— noha nem kizart, hogy
ez a kérdeés szubjektiv, s mas jatékost
a hackelgetés fog sdribb UPA termi-
nalszemlékre sarkallni.

Jobbclick
Jobbclicket nyomva jelentkezik be a
temérdek topichdl és almendbdl allé
Project Eden konzol. Ezt, ha megfi-
gyeléseim nem csalnak, Ggyndkeink
az alkarjukon hordjdk 4
la Bioforge, s annak

4 | .b*szdmeg, a TE tleted volt!

B4

tanulmanyozésaval rengeteg hasznos
informdcidra tehetnek szert. Hogy

ki, mit, és mikor mondott a kihallgata-
sok sordn, illetve mik is jelentik elsdd-
leges objektivdinkat, egyarant kider(l
a karunkra szerelt kisokosbal. Mar tel-
jesitett feladatainkat kipipalt, mig tel-
|esitenddeket pipa nélkilinégyzetek
jelzik. Ez még nem kilénésebben
meglepd. Amiért mégis kitérink erre:
adadik majd, hogy egy eredetileg kiirt
objektiva teljesitése lehetetlennd valik
— a feladatotinnentél fogva virés X
szigndzza, jelezvén, hogy annak vég-
rehajtdsahoz alternativ eszkdzdkre
kell hagyatkoznunk. Itt kapunk bévebb
tdjékoztatasta Kdzponttdl e-mailek
Utjan: igy példdul egy terroristabol
kiszaggatott hiscafat elemzésre tor-
ténd megkilldését kivetden derdl ki,
hogy a halalfejes gyermekek sosem
tapasztalt hatékonysagu,
amfetaminbol és szteroidokbol ll6
drogon lognak. Erdekes, egyszer-
smind logikus megoldds, hogy a
jatékvilag a konzol  kezelése sordn
sem civekel
le, az idd
sazese-

A Wallpapernek sem rossz. ... vagy igen?

mények egyarant tovabb folynak.

Igy annak tanulmanyozésa tizharcok
soran — némileg kockdzatos dolog-
nak mondhate.

A Tank
Fegyvereinken tilis akad ittmég par
roppant hasznos szerkezet. Ezek kozil
az elsd egy tavirdnyitasu elektromos
tank — jolleheta Project Eden Rover-
nek hivja, de akkor is tank — mely
piciny méreténélfogva képes atjutni
egészen sz(ik hasadékokon, avagy
résnyire nyilt, meghibasodott ajtdkon.
A szerkezetiranyitdsa roppant egy-
szer, mintha csak valamely iigynd-
kiinkkel ronank a teret. A ldveg pedig,

mely egész
szimpatikus
energianya-
labokat

kedviink
! szerint for-
gathatd
minden
irdnyba. Szellg-
zikben, csatorndkban szd-
mos kdver himpatkannyal akadunk

energidval, annyitankot dllitunk eld
ugyan, amennyitszeretnénk, 4m tes-
sék vigydzni rdjuk: rendkivil hasznos
ketyerék.

A Golyhé
Kettes szami UPA biiszkeség. Ener-
giahasznalata hasonlatos a tankéhoz,
killénbség: ez a szerkenty( sajat ener-
gidvalis rendelkezik, mely az izemidd
megkezdése utdn rohamos Gtemben
cskken. igy sacc eqy percen atkama-
toztathatjuk a golyhd kiemelkedd tulaj-
donsdgat. Aminem mds, minta:
repllés. Mind Ggyndkeink, mind a tank
szdmara megkdzelithetetlen helyekre
juttathatjuk el az Ggyes kis szerkenytit,
mely daramkdrok kiiktatdsara, konzolok
kezelésére egyardnt alkalmas. A
golyhd irdnyitdsandl nem &rt bekal-
kulalni, hogy létezik egy bizonyos
minimalis magassdga, melynél lejiebb
ereszkedni képtelen — elvégre repii-
Iésre, nem vertikdlis ongyujtonak ter-
vezték. igy tbb helyen, ahol a hasadék
meérete révén pedig sansz mutatkozna
a kiityd atjuttatdsdra, cs6détmond a
cyberbogyd. llyenkor csak idegesen
fejelgetia pléhlemezeket, mipedig

majd dssze, akik nem Atalljdk nds-
ténynek néznia mikis miszaki
periféridnkat, am szerencsénkre a
lGveg kitdng felreértés-oszlato hire-
ben all. Tankunk tovabbi elénye,
hogy kisebb kapesoldk, tar-
gyak hasznalatdra és felvéte-
lére is képes. A szerkenty(d szintén
energiabankunkat apasztja a hasznd-
latkor, &m eldallitdsat kovetden korlat-
lanulképes a milkddésre. Az izemidot
vagy mi, vagy valamely kellemetlen
behatds szlintetimeg: tankocskénk
nem preferdlja a tizet— a mérges
gdzok ellenben meg sem kottyannak
neki—, s a nagyobb magassagokbdl
vald lepottyandstis hajlamos ripitya-
alapon kommentalini. Mig csak birjuk

eldbb-utobb atkapesolunk a tankra.
Megjegyzés: az igyndkeink dssze-
hangolt ténykedésétigényld mivel
tekkel parhuzamban, sok esetben a
tank/golyhd paros hatékony dsszedol-
gozasa jelenti majd tovabbjutdsunkat.
Szerepeltetésik végettigy nem talzds
allitani, hogy a Project Eden valdjaban
hat aktiv szerepldt kinal a jatékra. Ami
mar nem olyan rossz.

A Fight
A Project Eden legkevésbé sikerdlt
része ez: az itt prezentdlt fighimodell
ugyan mikddéképes, dm dinamizmus-
nak, elegancianak nyomat sem fedez-
hetjik fel benne. Ennek két oka van.
Elsd: fegyvereink gyakorlatilag csak




gép dltalvezérelt
Ugyndkok egysze-
riien nem képe-
sek dthaladni. Egy
| izben btpercen
atfigyeltem Andre
> szerencsétlen-
tagjai kdzillegtdbbet tapasztalt Carter hosszi évek sordn & kedését, am min-
legipozicidjdba a UPA rangléirdn. Munkajdt és beoszidsét 2 i den nekifutdsa
v veszi, s a hirek szerint esze dgaban sincs visszavonulni A ik sordn orrdra
ogy a 40 éves dlomhatdr elérésétkdvetden, a UPA szabaly- - harapotta foto-

=hetiséget biztosit. / cella. Nem marad
» mas, mint egyen-

= — UPA Informatikus : f kéntvezérelni at
i } 4 emberkginket,

e 4 Ambertazértis szeretjik, mert lehet rajta ping-pongozni. hacsak valami
csoda folytdn nem
I, Elénk, Optimista g ~‘ pillanatban két-harom tdlteta pakk haladtak szorosan a nyomunkban.
kdzepébe, tuti mélydlom. Vannak itt egészen sdpaszté
=-=azast Minoko 9 éves lelencgyermekként csatlakozik a UPA E textiraszerkezetek is, példanak oft
“kepzdprogramhoz, miutan az eldzetes felmérések szerintigen Buktatok figyela munkaasztalokon szerepel-
ysagrol tesz tandbizonysdgot a szamitdstechnika mélységei ton til alapvelden nem sok dolog  tetett mouse-ok és mouse padok

17 éves kordban megkezdi Minoko foglalkoztatdsat— a ikad, ami miatt be lehet cinkelnia képi megvalositdisa — bemutatdsuktdl
tez az alsd korhatar. Bevetések soran szerzett éles tapaszta- Project Edent. Ippeg ennek oromére ezennel eltekintlnk. S végll, érzésem
ntkevés — minddssze egy éve dolgozik a Carter vezette targyaljuk most ezeket, katonds sor- szerint nagyban emelhette volna a Pro-
skeiben. rendben. Nem kizart, hogy az csak ject Eden életszerliségéta valamilyen
- az én jatékban-tfé m-ismerd kis szinten rombolhaté terep. Ez sajna

lelkemnek faj, hogy ezek a magasan eqy az egyben kimaradt— nemhogy
kvalifikélt terroristédk nem I6nek ripi- szétamortizdlt tereptargyakat, de még
tydra MINDEN dtjukba keriild UPA csak golyényomokat sem hagyhatunk

/ terminalt— hiszen tudhatjak, hogy magunk utan. A terrorista hullak pedig
¥opasz, Kedvelia zsirszalonnat = s en kereszill a rajuk dllitott Ggy- : b
- nékék regeneralddni, valamint muni- v ink a gyanakvés, misze-
~#us, és mérndkemberként Andre mar 25 évesen csatlakozik ciéhoz képesek jutni. Ezzel szemben rint ez a megoldds kimondatlan —

észetes adotisagainal fogva nem okoz gondot szdmédra gondosan berobbantgatnak mindent, avagy kénnyen lehet, hogy kimondott
onikus eszkizik mikddésének megérése, szikség esetén: amiberobbantgathaté — de a termi- — standard az akcidval is tarkitott jaté-
sz évek munkaltatdsa utan tavozik a SkyLift Corporationtdl, nalokatnem bantjék, neeeem: hadd kok fejleszidi kbzatt. Mar rettenetesen

sszavonuldsat kivetden, j6 eséllyel palydzik az osztag vezetdi legyen izgalmasabb az akcidjuk. Ez unalmasak az ilyen kamfor-hulldk. En
persze vajmikeveset ronta darab permanens hullakat akarok! Es kész.
e |} cveznetdségen, sétatermindl-kon-
=— UPA Cyborg Eqység = 2 cepcid alapvetden egyike a Project Véxé
i _\I !! 1 Eden leglidvézlenddbb sajatossdgai- Aligha férhet kétség hozzd, hogy a
27 é T — nak. Meglehetdsen zavard tud lenni Project Eden Gsszességében korunk
5 A“-l‘ gép altalirdnyitott dgyndkok visel- legelGremutatdbb jatékai kizé tartozik.
Csdndes, Szilaj, Morézus m & =y kedése: az még hagyjan, hogy gya- Logika, kaland, igyesség, akcid egy
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inden emberben oftfigyela
M kistirdig, kdzvetlendl a kisan-
gyal szomszédsagaban. Min-
denkivel eléfordul iddnként, hogy
a defaultjo helyettnéha szeretne
rosszat cselekedni, teszemazt
behizniegy nagyota féndknek,
lanctlirésszel felszeletelni a tanart,
vagy éppen felrobbantani az addhi-
vatal éplletét (persze ezeket nehogy
tippnek vegye valaki, hehe). Ter-
mészetesen a normalis emberilye-
nekre soha nem ragadtatja magat,
bennink van az a bizonyos vészfék.
Ez elsfisorban genetikailag progra-
mozott, hogy ne artsunk embertar-
sainknak és magunknak, a génjeink
zékkendmentesen droklGdhessenek
tovabb, masodsorban az ennek kovet-
keztében kialakult torzsi® (tdrsadalmi,
| valldsi, dllami stb) térvényeknek is
meg kell felelniink — tegy(ik ezt
akartudatosan, a rosszcselekedetiink
_ megtorldsatol vald félelminkben, akar
| udatalatt, egyszeriien a,j6" utat
' valasztva. A téma mélyebb filozdfiai
és genetikai boncolgatdsdt most
inkdbb meghagyom az orszdg leg-
ismertebb online garazsfilozéfusa,
Video szamadra.
Természetesen
amikoraz
emberben fel-
megy a
pumpa,
de még-
sem csinal
Griiltséget, akkoris
gyakran eljdtszik a
gondolattal, hogy mi
lenne, ha megtenné
afenti rosszasd-
gokat’, mond-
juk day,
hogyha
atmenetileg
mas bérebe
bijhatna, majd
késdbb visszabiij-

A I'm a big, big boy in a lowpoly world...

hatna a sajatjaba, igy nem kellene
tartania a cselekedeténak
kovetkezményeitdl, sem a térvény szi-
gora nem stlytana le rd, sem az
embertérsai nem néznének rd ferde
szemmel. Az ilyen fantazmagéridk-
ban az emberek a mérgiket gyakran
vetitik egy képzeletbeli gonosz iker-
testvérbe, legaldbbis a fiktiv torténe-
tekben ez térvissza a leggyakrabban,
bizonydra azért, mert egy ikertestvér
kiils6 és belsd tulajdonsdgokban a
legkdzelebb all az ember-

hez, csak éppen a képze-

letbeli gonosz ikertestvéra

fent emlitett genetikai és

arzsi® lancokidl teliesen
szabad.

A francia illetéségl
In Utero legujabb jtéka, ahogy
amindenkiszamara jol érthetd
7 angol cimbélis kiderill, szintén
gl cbbe a gonosz ikertestvér
témaba nyidl bele. A
gonosz ikertestvé-
rek mar sok-sok
jatékban meg-
jelentek
palyavégi
szormyként
vagy
hasonloként,
mertigy a
fejlesztoknek
kevesebbett kellett
gylritk az agyteker-
vényeiket, megsporoltak
eqy fondk kitaldldast,
rdaddsula grafi-
kusok is megusz-
tdk, hogy még
parezer plusz
B v animacids
S fazis-

sal kelljen
szenvedniik.
Emlékeim szerint
azonban viszony-
lag kevés jaték
torténete épilt
egészben erre a
témadra. Hasonlo
dolgok azértvol-
tak, ottvan pél-
ddula Robert Luis
Stevenson ltal irt
DrJekyllés Mr
Hyde, ahol, igaz,
nem ikertestvérrdl
van szd, de Jekyll
alelkében rejtdzo
gonosziszintén felszabaditja, és egy
fizikai testbe vetiti ki, torténetesen a
sajatjdba, ami meg is vltozik. Erde-
kes madon a torténetbdl nemrég
készilt egy hasonld, kissé bizarr,
kissé gt belités( jaték, GyZ a szep-
temberiszdmban hizta le embere-
sen, s milyen meglepd, azt a jatékot
isaz In Utero jegyezte fejlesztoként.
Nekem kissé gyanus, hogy szinte tel-
jesen ugyanazta hangulatot és torte-
netetugyanaz a cég ilyen rovid

idd alatt djra elstotte, valdszindleg le
akartak hiizni gyorsan mégegy bért

a rokardl, raadasul igy, hogy a
karakterek és a torténet is sajat
kredlmany, nem valamilicensz. Per-
sze ne legyink ilyen rosszméjlak, az
is eléfordulhatott, hogy az Evil Twin
mar régota fejlesztés alatt allt, aztan
amikor a Cryo fejlesztdt keresetta
frissen megvasarolt, ropogds Jekyll &
Hyde licenszhez, meglattak az Evil
Twin egyik koraiverzidjat, és elha-
taroztak, hogy valamiilyesmijatékot
szeretnének dk is, és pontaz In
Utero lesz erre a legjobb vélaszias.
Jomagam egyébkéntnem kizdottem
a Jekyll & Hyde nevi fdrmedvénnyel,
de GyZ leirdsabdl itélve a ket jaték
technikai megvaldsitisa és idegesitd

" “térvezésihibdiis megegyeznek, sot:

4 SupaCyp is in da house!

talan az Evil Twin cim alatt futd
bughalmaz még tetéziis azokat sok
helyen.

Windows ZGII!GT Hat J1 meg
mi fan terem!?
Az instaldlas viszonylag siman megy,
a két CD-tfellehet pakolnifull
install-ba, ekkor 850 megat zabal, de
a minimum install sem sokkal keve-
sebbet, és az még a masodik CD-rdl
is téltéget (ergo a full az ajanlott).
Ha elinditjuk a jatékot, lucasarisos
meni ugrik az arcunkba, itt a felsd
gombbal lehet a tényleges géminget
bezizzenteni, tovdbbd a video és
gamepad konfigurdciét érdemes még
macerdlni elsd inditas eldtt (persze
a website-ra ugrés is érdekes, ésa
dme-be is j6 belekukkantani, ha
valami probléma meril fel). A video
config szerencsére nem bonyolult,
tovdbbimak, hogy nagyobb felbon-
tasokat is valaszthatunk, amitmég
2001-ben sem ajanl fel minden cucc,
ahogy elvarhatd lenne, igaz nalam az
1024x768 1600x1200 volt, de ez a
hiba biztosan kartyafiiggd. A masik
beldvés menid a gamepad config, na
ez mar egy sokkal érdekesebb darab.
J6 pdr gamepad és joystick kdzil
vélaszthatunk egy pulldown mendbdl




2wzl betdlienia valasztast),
B Sdefiniihatiuk és elment-
= gomookat, de az irdnygom-
= nem lehetbéntani, két
: A% wan: vagy a kurzorgom-
S Suk, vagy agamepad/
ek gomoiait. E2 sok gondot
= amennyiben valakinem
s5% =gy kiraly gamepaddel,
mags is azt llitja, hogy
= konzolos és konzolszerl
=padekre élezték ki A
S 2= ranyitds témdra még
ok i8mi egy masik bekez-
Sxarcsak Schwarzenegger a
seokban. Azigazigond ott
52 valakinagy oprendszer
==tzg kaldz), és marfel-
= Windows 2000-t, amikor
pe voit, de még az X P-t
=% ugyanis nem fut Win-
B 00 2= 2 readme nem is
evs ooy barmilyen lépéseket
fsdeszidcsapateme hid-
onoslasdnak irdnydba. Sze-
= 28800imodern Windows-al
Eowen 2295, 98, 985E, ME
B 2 E00E0h X P. Természetesen
SR END DirectX 8-at kivetel
¢ =080 -= gyorsitokartyat, de ez
PSS mar alapkdvetelmény. A
BN =g ke arra, hogy a jdték
= S=Force2 és GeForce2 MX
= nstabil, amioltari nagy
T nogy szerintem a vilag
Smek fele most epp ilyen
omE 2 témat). Hangkar-
22 em kiléndsebben
B wiszont sok gamepaddel és
SN TV UZETTEL JATSZHATAT-
2=0 hat, hogyismondjam,
S asweiseges egy PC jaték
2h0l szinte minden casual
= =kaimiatekos, a nyugati
SSNeS madia ezt a kifejezést, fileg
EPS lezettlapok, 6k gon-
adalo jelz6kent is
csak keyboarddal
rdcore-abb jatékosok

‘ =

is maximum egér-
rel, kormannyal
és repszimakra
élezett bohdm-
nagy analdg
joyokkal.

Cyprien Csoda-
orszaghan
Az Evil Twin, ha
akepekbdlésaz
elézményekbdl
nem deriltvalna
ki, egy maszkalos-
gy(jtogetds jaték. y
Nem nevezhetd A Qoopsz, ez

t. Van

éi pillanatr t6?

igazan platform-

nak, és szinte elenyész( benne a
kalandelem, de még a szikséges
gy(jtogetnivald is. Lényegében csak
ugralnikella platformokon, felszedni
anéhany kulesfontossdgu targyat, és
elérniaz éppen aktudlis kijaratot. Saj-
nos ebbdl kévetkezden, és abbdl, hogy
a palyak abszolltkicsik (siman elbimé
a PlayStation is a jatékot, rdadasula
poligonszam is alacsony), nem egy
nagy durrands a jaték, hamar meg
lehetunni. Eldszdra PC verzid jelent
meg, majd ezt kévetia napokban a
PlayStation 2 és Dreamcast portis.

A jaték fohdsével, az arva, tiz éves
Cypriennelaz introban ismerkedhe-
tink meg: az drvahaz zuhanyzdjaban
&pp a tikrdt bamulja, amin kirajzoladik
a jaték cime, amikor egy baréfja elrén-
gatja egy szobdba. Itt mindenki gratulal
Cypriennek, hiszen éppmavan a
sziilinapja, és zslrtis rendeztek neki,
szdla zene, villddznak a fények, a sra-
cok tortat esznek és iszogatnak, sze-
rény keretek kozottmegy a buli, de a
lepukkant rvahdzban ez minden, amit
0ssze fudtak hozni. Cyprien azonban
rosszkedvi, depresszios, mivel pont
eqgy éve haltak meg a szilei, nincs
kedve Gnnepelni, ottis hagyja a tarsa-
sagotbosszlsan. A szobaban ekkor

- villimok kezdenek
cikdzni, csdpok
nydinak kia fold
aldl, ésa gyere-
keketvalamierd
dtragadja egy
masik dimenzi-
dba. Cyprien a
szobajdba meqy,
aholLenny, a
1 plissmackdja és
& jobaratja probal
belé lelket dnteni.
Ez sem til hatd-
so0s, mivel Cyprien
a korahoz képest
elégge érett, tisz-

taban van vele, hogy a macke valdja-
ban nem él és nem beszél, kizdrdlag az
6 fantazidjaban. Ekkor azonban Gtis,
&5 a mackotis elkapja a titokzatos erd,
és ifji hslnk is egy masik dimenzisba
keril — kezdfidhetis a jatek.

Az elsé vildg még teljes egészében a
gyakorldsnak van szentelve. Pdr lépés
utdn eqy roppant fura szerzetbe bot-
lunk, Wilburbe, aki egy zdld, eléggé
nyomott, és kovérelefant. O barhol

le tud ereszkedni a viligban egy
hintaval, és csak kevesen latjak

— miszerencsére igen. O fogja bemu-
tatnia szlrrealista parhuzamos dimen-
ziot, Undabed-et (magyarul: Agyalatt),
annak mikddéset, segitaz irdnyitds
elsajatitdsdban, raaddsul a torténetet
is elmeséli, bar az ritka nagy zagyva-
sdg, kevés értelem és logika rejtdzik
benne. Késdbb néla tudunk majd men-
teniis, tovdbba hasonld tanitd funkcei-
Okat latnak el a palyakon szanaszét
szortkérddjelek és tabldk is. A toriénet
valami olyasmi, hogy Undabed egykor
virdgzd pdrhuzamos dimenzié volt, a
mivildgunkhoz hasonlé, am egyszer
j6ttegy gonosz lény, a Mester, és kito-
rdlt szinte mindent (dla Végtelen Torté-
net), mindezt egy Zipette nevi targy
megkaparintasdval vitte véghez. Ala-
kult egy foldalatti forradalmi mozgalom
a gonosz hatalméanak megddnteésére,
aminek a miplissmackadnk, Lenny

is tigyndke volt, de Lenny killdetése

a Zipette visszaszerzésére kudarccal
végzdadott, Lenny-t birtdnbe vetették
a fdvarosban, Loren Darith-ban. A
tennivalonk természetesen az, hogy
kiszabaditsuk Lenny-tés az drvahdzi
baratainkat (akiknek gonosz verzidi

a pélyaféndkak), majd felszabaditsuk
Undabed-et. Sajnos a teszire csak
pérnapot kaptam, ez alatt pedig csak
a jaték negyedéig jutottam, minden-
esetre szinte biztosra veszem, hogy

a végkifejlet ugyanaz lesz, mintaz
azonos torténetd American McGee's

@ )
Ha meg tudsz felelni
az alabbi kerdésre,
akar Te is
megayerheted a

8 EVIL TWIN
CSuzLl

egyiket!

Mi volt az

In Utero legutobbi
(az 576 KByte
altal is tesatelt)
jateka?

A helyes megfejtest
nyilt levelezalapon
kiildd el a
szerkesztaség cimére
2001 no 30-ig

A nyereményeket a
uBl SOFT
ENTERTAINMENT
ajanlotta fel




Alice-ben: a fégonosz Cyprien sajat
depresszidjanak kivetllése lesz, a
gonosz ikertestvére, miutdn leszdmo-
lunk vele, kiderdl, hogy az egész
Cyprien képzeletében jatszddott le.
Miutan a fid legydzte démonait, rdéb-
red, hogy az életa sok kegyetlensége
ellenére is csodaszép, és ottvannak a
baratai, akikre barmikor szamithat, és
akik gyakran szamitanak ra.

A jaték az ugralos-gylijtogetds stiluson
beliilis az egyik legegyszeriibb, legli-
nedrisabb. Ameddig eljutottam, addig
nem taldlkoztam még kapcsoldkkal,
de még aprdbb logikai feladvanyaokkal
sem. Nagyritkdn el kellmenni valami-
ért, felszedni, és a megadott helyen
hasznélni, de leginkabb csak el

kell émniink a kiivetkezd nyitva 4lld
teleportot. Menet kdzben tdbb dolgot
gy(jtogethetink, de ezek gyiijtése
nem kényszer, mint sok més jatékban.
Aleggyakoribb dolgok az aprd Lenny
fejek, ezek mindenfele megtalalhatoak.
Elvileg adott mennyiség
Bsszegylijtéséta program plusz életek-
keljutalmazza, azonban én eddig egy
drva életet sem kaptam értilk, hidba
gyljtottem Gssze kozel kétszéazat, igy
igazdn sok értelmét nem latom, hogy

a veszélyesebb helyeken is medve-
fejeket gylijtogessink. Lehet kamerd-
katis gy(jteni, ezekbdl azonban joval
kevesebb van. Az elsoket az els vilag
legvégén fogjuk talalni, addig tehat

PN Q‘“

A Griitalkimista bardtunk koktélt kotyvaszt.

@

mentés nélkil kellmenniink, ha ala-
posak vagyunk, akdr egy érabais
beletelhet, hogy oddig eljussunk. A
kamerdkkal tudunk allast menteni, az
elsd vildg vége utdn minden vilagban
megtaldljuk Wilburt valahol a régi sti-
lust kamerdjaval egyitt, csak ndla
miikddik a save kamerdkért cserébe,
meg még vilagonként tarténik egy

auto is. Mdra legelsd
pélyan is taldlhatunk ragtapaszokat,
ezek természetesen az energidnkat
névelik (sajnos nem lehet dket beta-
raznia targylistankba, ha atmegyiink
rajtuk, automatikusan hasznaljuk, tehat
ha teliesen egészségesek vagyunk,
nem is érdemes az életiink kockaztata-
sdval elugrdini az ilyenekért), a simak
kevés energiatadnak, az X alaklak
viszont csutkdra feltdltik az energiasa-
vot. Nagyon ritkdn Cyprien fejeketis
taldlhatunk, ezek értelemszeriien extra
életeket jelentenek. Tovdbbd vannak
Cyprienre emlékeztetd fekete fejekis,
ezekbdlis viszonylag sok taldlhato

a masodik palyatdl kezdve, és sze-
rencsére bizonyos idé elteltével
ujrateremtddnek. Ezek a jobb felsd
savotndvelik, amit én cyp-o-meter-nek
kereszteltem el. Nem szlkséges
teliesen feltélteni, ha van benne

téiltés, akkor mdr dttudunk valtozni
szuperhdssé, azaz SuperCyp-pé. Az
atvaltozds egyébkentalapban az X
gombbaltorténik a billenty(izeten,

az egyik kérddijel az ugrotamadast

7] javasolja véltds-
nak, de nekem

az nem mikodott,
valészinilega
konzol verziokbol
maradtbentez
atandcs,dea
kombd méar nem.
SuperCyp-ként
gonoszabbul
nézink ki, és
feketék leszink,
ekkor azonban
sokkal tGbb és
erdsebb tdmadast
is bevihetlnk, és

Cyprien: E megkeseredett gyermek kegyet nem lel. Ezen
rettenetes elme helye: feje, melyetfelcseperedett emberek
ellen bevet, s nevet. Rengetegszer rebegd el e nevet!

David: Ezen gyermek hetvenszer
verekedne hetente — kellemetien fegyvere rengeteg fejel
bever. Ellenszenved ellene nem kedvezhet— de ereje, neked

sem lehetteher.

Dr.Folk: Sejtelmes emberszerzet, szerkezeteket

szerkeszt. Kellemes egyed, melyet megvetned nem kell—

eszementtervedhez ez elme: elkell.

“ £l
; )

&3 Joseph: Gyermekember. Feneketlen verem, melynek

"

= szerelme: bele. Hetente ezerszer enne, de nem lehet— egy
; este fenekellen verme: teste ellen ered.

Lenny: Egy gyermek, mely fertelmes tettek tettese, medve
testet lel, s lelke terhe ellen kerekedne fel. Emberekkel
cseperedne e medvetestben, s rengeteg remek tettel —

emberke lehetne reggel.
4

Steven: Egyke gyermek, respekije szerfeletttestes.

Gyermekeket terelget, vezet— vele egyezkedned: kellemes

lehet.

The Master: Nincs kize senkihez, szava szallo penész— - ° \

van csak, minta Higed: vilagos, és neheééz.

Xy

(Gy.K.: Evil Twin Fémufti)

nagyobbatugorhatunk. Az alap cstzlis
IGvildazés helyett példdul, amig
nyomva tartjuk a tiizet, addig tolthetink
egy tlizgolydt, majd eliGhetjuk. A nézet-
véltds gombbalirdnyithatd villimtama-
déstkapunk, meg az ugras plusz akcio
kombdvalvald tamadas is ergsodik.
Tehatjo SuperCyp mddban lenni,
néhany dolgot csak igy tehetiink meg,
és néhany helyetcsak ilyen ugrassal
érhetiink el. A SuperCyp mad hatr-
nya, hogy révid ideig tart. A cyp-o-
meter akkor is fokozatosan fogy, ha
nem is SuperCyp mddban vagyunk,
akkor pedig méginkabb, ha a tama-
ddsokat s kihaszndljuk. A maximalis
méretii tizgolyd fogyaszija a legtdbb
szuper energiat, kettd majdnem lefo-
gyasztegy teljesen feltéltott cyp-o-
meter-t. Tehdt a jaték legnagyobb
érdekessége taldn ez a SuperCyp

4 |de meg mitirjak? Nem szeretem a gombat.

mdad, sokatkell vele taktikdzni, persze
az otletnem valamiforradalmi, hiszen
nagyoen régen mar Mario is igy véltozott
&t Super Mariova, Mas pélyafiggetlen
gydijtenivaldval nem is taldlkoztam, a
téibbicuce mér egy kis kalandelemet
prébal csempésznia jtékba, de saj-
nos nem sok sikerrel. Az egész elsé
vilagban példdul egyedil egy portkell
beszereznlink az alkimistatdl, majd ezt
az egyik palya végén hasznalnunk kell,
hogy az Grok kiengedjenek.

Nagyjdbol ennyia jaték lényege és
cselekménye, sajnos tovabb nem
nagyon lehet ragozni. A palyak roppant
kicsik és nagyon alacsony szdm(
poligonbdl éplinek fel, a 33MHz-es
PSX-en is minden maszkalds jaték
rdveraz Evil Twinre ezekben a dolgok-
ban. A pdlyatervezés sem felelmega
kor kivetelményeinek, a jelenlegi stan-
dard PC-knek, a PlayStation 2-nek és
a Dreamcastnak. Ennek valdszinileg
az az oka, hogy nem alkalmaznak tgy-
nevezett portdl technoldgidt poligon
optimizdldsra (annak ellenére sem,
hogy a jaték engine-je tudja ezt),
inkdbb igen kicsire vették a palyakat,
kevés poligonbol épitették fel dket, és
lathatod teleportokat pakoltak ki. Ellen-
ben a karakterek mozgdsa, anima-
cidja, és fizikdja nagyon tetszett. A
figurak skeletal animaltak, ami mar
kezd eléggé elterjedt lenni, de még
mindig nem haszndlja minden jéték.
igy sokkal szabadabban és simébban
mozoghatnak, foroghatnak, deformd-
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Wibumek pelddulrenga
=8 22 akszinkronizacid is,
20 Beszeinek a figurdk, rdaddsul
25220k mozog, de az egész
sncesen, sainos manapség

% olyan atekok, ahola
isseloft szadjjal beszéinek. Végil
%2 sok szerteagazo tinesbdl
D:agmbal Z-s, de rividebb,
ﬁiaiag korrektdl haj-
pognak_ Ezen aprosdgok,
=0 valdsdghiek, sokkal
S sz a jatekotannak elle-
oy 2 game vizudlisan nem
2ot modellezi, hanem
ol szlmealista fantdziavild-
wiwetkeztében a jatékos
2ot sliogadia a jatk vildgat,
> 220nosulnitud a figurakkal,
Belecli magdt a jdtékba.
= =lenfeleket mar nem lehet
. az animacidjuk még
2 mesterséges intelligen-
vesbé. Altalaban a
B Sesicijuk korll strazsdlnak
Saresssinek minket, elkezde-
RS (8= altalaban nem lassab-
LR Rz elvesztenek minket
S Swkor pedig visszatérnek
SS=tnan fedezék mogll
W Evadaszni Ghet, amikor

= -=;1I"‘ 2vengék, menekiicre
z 2 ellenfelek gyakran
k&, ez is roppant

Mamtrollerek kalvariaja
B = Eanagyobb probléma az
g & k2szitok DC-n ésP52-n
gamepadre élezlék kia
£s eziiették a PC verzidban
220nban tapasztalataim sze-
: s2y2s PC-snekvan analdg
Sessmadie 2 10bbség billenty(zettel
SSsmeee ==k (e7 2 legjobb FPS-

S =ass Forest, fuss!!!”

lehet vele boldogulninagy nehezen),
tovabb4 az igazan hardcore autdsok
még beszereznek idénként kormanyt,
areplldsok meg nagy repllds joyokat.
A gamepadek viszonylag ritkasag-
szdmba mennek, hiszen a konzolokhoz
képest elenyészd maszkdlds jaték jele-
nik meg a gépre, és ha van is az
embernek gamepadje, az is dltaldban
néhany gombos digitalis. Szoval rop-
pantul meglepett, hogy az Evil Twin
nem megy billentyGzettel, gamepadre
vagyik, féleg analogra. Igaz ugyan,
hogy be lehet konfigurdlni a digitalis
billentyiizetetis, és nagy szenvedések
dran lehet vele navigdlni, azonban a
méasodik vildgban van egy olyan bal
felsd irdnyba orténd ugrds, amitnem
lehet semmiképp teljesiteni az alap-
bedllitassal. A helyzeten fovabb ront
az, hogy az irdinygombokat nem lehet
dtdefinidIni, csak az egyéb gombokat.
Marad tehdt az, hogy valaki kigolyéz
egy olyan gombotaz ugrds gomb
helyére, aminem akad dssze az atlés
irdnyokkal sem, e nélkil billentyiizettel
jatszhatatlan az anyag. De igy atkon-
figuralva, vagy egy szimpla digitalis
gamepaddel, amivel én jatszottam is
roppantszemétkésdbb a cucc. Példaul
olyan helyzetek vannak, hogy fél 6ra
mentés nelkili ugrdlds utan olyan
helyre keriilink, ahola nagy semmi
kozepén lebegd platiormok egymastol
fiiggetlendl lifteznek le/fel, mozognak
oldalra, de rdaddsként még forognak
is a tengelydk karil (itt adtam fel ma).
Ezeketszinte képtelenség teljesiteni
analdg karnélkdl, annyira preciz atlés
ugrasokat kell kivitelezni, ami a digitalis
lehetdségeken tilmutat. Barmeg kell
hagyni, az ilyen helyzetek még analdg-
galis roppant nehezek, amennyiben a
kamera nem kovetikozvetlendl hatulrol
afigurankat. Sajnos ez a belegség is
jelentkezik az Evil Twin-ben, a kamera
csak koveti Cyprien-t, de nem llbe
magé, minta Tomb Raiderekben.

Igy sohasem latjuk pontosan, hogy:
hova ugrunk, a fentihez hasonlé szi-
tudciokban pedig nincs idd rd, hogy

manudlisan beforgassuk a kamerata

srdc moge, mert
addigra a plat-
form, amin &llunk
marefforgott, és
megint nem l&t-
juk, hogy hova
fogunk ugrani.
Szdvalaz irdnyi-
tassal és kame-
rakezeléssel
teljesen mellé-
fogtakazIn
Utero programo-
z0i, ez pedig a
jatékot totdlisan
lehuzza, jétszha-
tatlanna teszi.

Amer

McGee S Mlle
Light

AzlnUtero
fejleszidi egyéb-
kéntnem rejtették
véka ala, sitegye-
nesen dicsekedtek
vele, hogy az Evil
Twint szinte teljes
egészébena zse-
nidlis filmrendezd,
Tim Burton két
régebbianimécios
alkotdsa,a
Vincent, és a Kard-
csonyiLidércnyo-
mas ihlették. Persze ha nem mondjak,
is ordit réla, tovabbi inletnek még
bevallottak Arcimboldo és Hieronymous
Bosch festményeitis. A sztorit részben
a Robert Luis Stevenson féle DrJekyll
€5 MrHyde, a Lewis Carrollféle Aliz
Csodaorszagban, a Jean-Pierre Jeunet
és Marc Caro féle Elveszett Gyerekek
Vérosa, a Rémaélom az Elm Utcdban
3 és kilonféle Charles Dickens, Victor
Hugo, Francois Truffaut alkotasok, és
sok-sok képregény inspirdltak. A jaték-
menet pedig Mario és Rayman 2 szer(
afejleszidk bevallasa szerint. Eqyéb-
kénteredetileg a game rajzfilmsorozat
akartlenni, minden egyes epizdd (most
B vilag lett helyettik 66 palyaval) egy-
egy gyermekkori fobiat dbrdzoltvolna,
és annak lekizdése lettvolna a cél, de
a TV tarsasagok azzal kildték elazIn
Utera-t, hogy készitsenek inkabb inte-
raktiv jatékot a témabdl. Igy tettek, az
mas kérdés, hogy érdemes volt-e.

Igazdbdl a jaték nem nyujt semmi extrat,
eléggé egykaptafa ugralds-gylijtégetds
cuce. Technikailag sem kiemelkedd, a
4X Technologies Phoenix 3D engine-jét
haszndlja, amiazokataz alapszolgal-
tatdsokat nydjtja, amitmanapsag min-
denkielvdr, portalokat, részecskéket,
dinamikus fényeket, és skeletal animalt
karaktereket, no meg 3D Gtkozést.
Ennél sokkal tobbet nem lattam a jaték-
ban és az engine tech deméjaban, iga-
zan csak az az érdekessége még, hogy
afirtak PS2-re és DC-re is, bar mar

UbilSoft/InUtero

hangulat

Sawle #121.2001. Do

4 |ttfogsz végleg elakadni, ha keyboard-al nyomad

ez sem szamitkuribzumnak régota.

A jaték legesleginkabb az American
McGee's Alice-re hasonlit, de valami
itdzatosan. Nemcsak a trténet és Tim
Burton egyedi latvanyvildga ugyanaz,
de a jatékmenetis, s ugyanigy
hasonlé sziirrealista figurakkal talalko-
zunk minden sarkon. De amig az Evil
Twin nagyon bugos, nem nydjtlogikai
kihivast, unalmas aprd palyakat sora-
koztatfel béna ellenfelekkel, és foleg ird-
nyithatatlan, addig az Alice tovabbra is
eqy zsenialis jaték marad minden téren,
és mindenhol tibereliis a fentnevezett
probalkozdst. Valdszindleg az In Utero
nem masolta az Alice-t, hiszen nem
annyival késabb jelentmeq (1999 ofa
fejlesztik), inkabb csak balszerencsé-
jére teljiesen ugyanolyat csindlt, de sok-
kalsilanyabb mindségben.

Tehdtaz Evil Twin hasznalata, fleg
PSX szeri analdg gamepad nélkil,
ellenjavallt. Akik vonzédnak a Tim
Burton-6s got (mintlifestyle, és nem,
mint épitészeti stilus) fantaziavildghoz,
inkdbb az American McGee's Alice-t
nyomjak le jra, az igazén kiraly jaték,
ésmég Mad Hatter figura is jar hozza.
Akiknek pedig ez még nem elég a sti-
lusbdl, és lapul az asztaluk alattegy
PSX (esetleg emuldtor vagy PS2), azok
ne hagyjak kia MediEvil 1-2-Gtsem,
mindkettdrdl dicshimnuszokat lehetne
zengeni, annyira elvannak talalva.

Sigmund ,Credo” Freud

www.eviltwin-thegame.com !

-pocsek kamera-
kezelés
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z 551 dltal, 1988-ban publikalt
A Pool of Radiance elsfként tett

kisérletet az akkor mar virdg-
korat é16 Elfeledett Birodalmak szd-
mitdgépes bemutatdsdra. Még csak
nem is tilzunk kiléndsebben, ha a
kor éliszoban térténd szerepjatékai-
nak teljhatalmi egyeduralkoddjaként
tekintiink az AD&D-re — a klasszi-
kus RPG szabdlyrendszer épplgy
felelds a Dragonlance mondakdr,
mint az Elfeledett Birodalmak, s sz&-
mos mas, fantasy alapokon nyugvd
univerzum életre keltéséért. Tudvan,
hogy a rendszer alapvetden asztali
jatékhoz alkottatott meg, annak
szamitdgépes implementdlasa mind
relativ kiforrottsdga, mind stabil
rajongobazisa révén létjogosult otlet
lehetetta kor RPG piacan. Egy olyan
piacon, melynek arculatat azokban
az iddkben csupan maroknyi, am
jobbéra kultikussa lett darabok haté-
rozték meg — gondoljunk csak a
Bard's Tale, avagy Wizardry soroza-
tokra. Az 8S| dltal megalkotott AD&D
motor révén, mely (igyesen szimu-
ldlta az eredeti jaték taktikai elemeit,
valamintaz Elfeledett Birodalmak tér-
ténelmének, illusztris személyisége-
inek bemutatdsaban is jeleskedett
— aszdrnyaitbontogaté CRPG
kultusz kiteljesedni latszott. A Pool
of Radiance mondakdr nem keve-
sebb, mintharom folytatast nyert,
a Dragonlance univerzumot bemu-
tatd, hasonld motorral ftott Krynn
Trildgia, avagy a Sci-Fialapi Buck
Rogers ugyancsak tetszetds eladd-
sai pedig minden kétséget szer-
teoszlattak: az AD&D immara
szamitégépeken is tombol. Az SSI
nevével fémjelzett RPG darabok
igy éveken at hatdroztdk meg
a szdmitogépes szerepjaték fobb
irdnyvonalait, sdt: a cég késdbbi,
szintén AD&D alapi mveisem
bizonyultak egyértelmi bukdsnak.
Eye of Beholder sorozat, melynek

A jutto - jutto

harmadik részén azértminden
tovabbinélkil el lehet szundikélni.
Az 6don motor lehetdségeita monu-
mentdlis méretii Pools of Darkness
sordn meritik ki az alkotok, mely egy-
szerre jelenti a szdmitdgepen abra-
zolt Elfeledett Birodalmak negyedik,
s egyben lezard fejezetét, valamint
egy korszak végétis: a feltdrekva
konkurencia lattdn az S5 mar nem
vallalja fel a motor Ujbdli elsOtésének
kockdzatait. Az AD&D legkegyet-
lenebb/legbrutalisabb vildgdnak, a
Dark Sunnak bemutatdsa utdn, a
kiado meglehetbsen szerencsétlen
iranyba fordul. Az akkortjt mar
javaban dild Doom |4z hatdséra
kisérletet tesznek holmiféle kvazi-
FPS-RPG megalkotasdra, mely
ugyanaz AD&D egyik legbizarrabb,
egyszersmind legkarakteresebb vild-
gaba, Ravenloftba kalauzolja a jaté-
kost— ennek ellenére is csufos
bukas valik beldle. Erkezik a
maig is kultusz és rajongds
ovezte Betrayal at Krondor

elsd epizddja, mely Raymond
E. Feist ird kdzremlkddése,
valamint a vektor alapi, test-
kozeli élményanyagot nydjtd
képimegvalositas révén csak
tovdbb rombolja az SSI presz-
tizsét. Joval késbbb, mult
évezredink utolsé éveiben
kerill sor a kdvetkezd, forra-
dalminak nevezhetd CRPG
bemutatdsdra. A darab, mely
mar az AD&D masodik

kiaddsdn alapszik, rajongdk i,
milliéit nyeri meg maganak, .
s taszajtja az SSI-RPG &

fogalmat a latszdlagos
biztos feledés szennyes mocsa-
raba: Baldur's Gate. Most, csaknem
tiz évnyi hallgatds utan az SSI
beéretinek latja az idGt a valasz-
adasra, s a Pool of Radiance —
Ruins of Myth Drannor révén kisér-
letet tesznek elvesztett kirdlysaguk

Végre valami...

3' Edition
Az alantiakban
méltatott RPG
szemelvény rek-
lamkampanya-
nak elsd szdmu
igérete eképpen
hangzott, s hang-
zik mdig is: Az
elsd szamitdge-
pes szerepjaték,
mely mara D&D
Harmadik Kiada-
sanak szabdly-

visszahdditdsara.

INS OF MYTH DRAN:

XP? Treasure’7 ROP!’-”

rendszerén alapszik!™ A mi
megérkezését az ezen bejelentés
kapcsén sejthetd, izgatottsdgbol
hisztéridba hajl varakozasok
eldzték meg. A D&D harmadik
kiaddsa, mintazta rendszert akdr
csak nyomokban ismerd jatékosok
szamara vildgos, a médra mar dsdreg,
mondhatni vanyatag AD&D méltd
megujitdsdnak is felfoghatd, mely
flexibilitasa s fokozott kévetkeze-
tessége révén azonnali Player’s
Handbook, Dungeon Master’s Guide
vasdrldsra késztetimind az eredeti
D&D-n, mind az AD&D 2" Editiondn
edzGdott veterdnokat. A 37 Edition
kitling ismerdi s miveldi aligha szo-
rulnak felvildgositasra a rendszer
véltozésaitilletéen — egyébirant
nem tilzas allitani, hogy
eqgy szinte alapja-

itol ujraal-
kotott szisztéma felela 3

Edition szinvonaldért, az eredeti
D&D-hez, s az AD&D-hez viszo-
nyitva egyardnt. Az (jitdsok sora igy
rettentd hosszu, sot, belebonyolddas
esetén is csak rovidebb attekintésre
futna ezek természetét illeten — igy
maroknyi, a rendszer kovetkezetes-
ségét, rugalmassdgat bemutatd pél-
déval jovik. Nos: szamomra Grok
lelki traumdt jelentett, miért nem buj-
hategy magus bdrpancélba. ;Mert

a magusok NEM hasznélhatnak pan-
célt, és KESZ! Itiz vritdn." A 37
Edition mér jéval tetszetGsebb meté-
dust kindl: minden pancél természe-
tes tartozéka az Arcane Spell Failure
jellemzd, mely a védofelszerelés
viseldjének varazslat-rontdsi szaza-
|ékét hivatott mintegy — jelezni.

igy, bérpancélok tilkrében rendsze-
rint5-10%-0s esélylink van, hogy a

bonyolult gesztikuldcidkkal, eseten-
ként ténclejtéssel is jard castoldst
eltoljuk. Ugyanez a szam, ha nem
atalljuk magusunkat talpig pancélba
Gltdztetni— elérhetia 40,50%-0s
dlomhatarokatis, mely mér elég
meredeknek mondhatd. Akarhogy is,
ezen metddus sokkal meggydzdbb
képet mutat, mint a fentiekben
bemutatott, 3" Edition el6tti
torvényszer(ség. Masik példa:
szamiizettetik végre a magusok intel-
ligencidjabol eredeztetett maximdlis
vardzs- I

latszint, mely tiikrében a 17-es
intelligencidval megaldott/megvert
vardzstuddnak életében sansza nem
lenne 9-edik szinti spelit kasztolni.
A 37 Edition mdr a karizmabdl szd-
molja a maximalis vardzslatszintet,
szdmszeriien: a 10-es alapkarizméan
tal minden tovabbi pontért hozzafér-
hetlink egy magasabb szintd Iskola
vardzslataihoz. Ertsd: 15-0s karizma-
nal j6k vagyunk Gtodik szintig, 18-as-
sal nyolcadikig. Hé! Es a kilencedik?!
Mitidegeskedsz? A vardzslatok
maximalis szintje: nyolc. Karaktere-
ink természetesen ittis XP-t kapnak




B 2 legyilkcolt monszirékért, mind
S Ems e guestekert. A szintlépé-
azonban mdr fixek,
szerint kapunk, mek-
0 is tudtuk kama-
egeinket. Jellemzd
=2¢ 2 tolvajok taposodnak
Emsaeath dtemben, hiszen Gton-
WSSen csacdakat tavolitanak el,
e piksinek jol, s egyaltalan.
i wil mas hasznuk nincs. Ami,
- =ve a tolvajok egyéb
— lopakodas, rejtdzés,

=0y kesdbbiszekecidban,
< 2 fokozhatot, a 3rd
os2erl
<z=rmettdussal ‘(\)
Sedk szintle- <
e kdvetden
magunk dont-

—=zly kasztjegyében is
szntiepést produkalni. Ezt
% egyan a magam részérdl
kildndsebben sze-

2% — méghogy habzd sza-
ESk=8ardl nevezeles, Brogg
& %ep barbdrom egy ork

= esét kovetSen magi-
SN 0042 lesz, haggya'mad’
—m=gs advel a rendszer flexi-

= %2 megkérddjelezhetetiendl
sm=tien madon is. Amire érde-
~kzraktereink jelleme —
ik — azégegy
mmi jelentdséggel

nem bir, leszamitva a jellem-kaszt
Jkollizsénoket.” Azaz: Chaotic Evil
mégusunkbol bizony nem fogunk
Paladint csindlni. Es? Kinek jut
eszébe ilyen képtelen dtlet egyal-
talan? Szerencsés mddon immara
kezdeti alaptulajdonsagokat sem az
eddig megszokott végérvényesség
jellemzi— meghatdrozott szintlépé-
sekkor lehetdség nyilik ezek vala-
melyikének ndvelésére, s6ta mi
eldszeretettel méria Diablo mitosz-
bélismert magic itemeket is: +2 erdt
€s konstit add amulett, teszem fel.
Tipp: én a harcosra tenném.
A jéték sordn 16-odik szintig
fejleszthetjik fel karaktereinket,
értendd ez az altaluk képviselt
kasztok minden csoport-
jaban. gy semmi
akadalya, hogy
kellé energia
& §ido
befek-
tetését

kovetden, 16-odik szintl magus/
harcos/paladin/monk/pap/erddjard/
tolvaj képében dllhassunk a DM
szeme elé, aki aztdn hajat tépve

siet kozdIni veliink: .Ez nem PC! Ez
monszter! Eéééérted?!
MONSZTER!™ — copyright by Ces.

A Jaték
Myth Drannor bemutatdsa, lévén az
eqgyike a Forgotten Realms legka-
rakteresebb helységeinek, mindségi
élményanyagot sejtetett. Enhez
képestcsupdn az Gsi romvaros sace
négy — na jo, 6t — focipalydnyiterd-
letéhez férhetiink hozzd — a tulaj-
donképpeni jaték gyakorlatilag nem all
masbdl, minta Myth Drannor alatt
terjeszkedd, monumentélis méretd
dungeondk lakdinak mddszeres leir-
tasabdl, bizonyos kulcsok, egyéb
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Hiba a Gépezetben, Elsd Jelenés: ,Az, kiaz Pool of Radiance — Ruins

of Myth Drannor mereviemezes meghaijtdegységre tirténd feltelepitésére
készil, reszkessen vala az aramsz(netektdl, mert bizony-bizony mondom
néktek: az, kinek az mereviemezes meghajtéegysége az beavatkozas kozben

barmely kériimény dltal megzavartatik — s beszéliink ittaz mas programok
elinditdsanak folyamatdrdlis — biicsit inthetaz ¢ adathalmazanak, mertaz
Poolof Radiance — Ruins of Myth Drannor megzavart installalasi procedira
esetén aztatformatalds Utjdn megtisztita, s tevé O eztet hallatlan konydrtelen-
séggel, valoban. Az, kiszavaim komolyan nem veve, vessen magaral”

targyak felvételébdl, majd ezek
megfeleld helyen torténd haszndla-
tabol. A Baldur's Gate-ekben mar
kérvonalazott, érdemitérténeti vonal-
vezetésselis megtdmogatott jaték-
élménynek nyomat sem éreznia
darabban. Oké, oké: iddnként eltinik
a keresked6, hogy aztan nyomaira
bukkanhassunk a dungedénben, avagy
a labirintusbdl megmenekilt szdvet-
ségeseink nagy kétesen kazlik, hogy
Gk bizony tudjak, honnan s miért jottek
az dltalunk lemészdrolt magusszer-
zetek — am mindez képtelen feled-
tetni, avagy semmissé tenniazia
tényt, hogy a Pool of Radiance

— Ruins of Myth g -
Drannor gyakor-
latilag egyetien,
Diablo szerd
dungeon-

nevezhetd.
Egy,az
Elfeledett
Birodal-
mak Glén
bonyo-
lodd
RPG-t6l
mér
1988-ban

4 Mindig van ndlam Tic-Tac

et )
A -Hm.Esnifog.
-Ebben a stuffban? Soha.

is tobbet lehetett elvarni, igy egy-
dltalan nem szerencsés, hogy az
alkotdk valdjaban képtelen méretl
dungeondk kipucoldsdra s felderité-
sére alapoztak az UjSSIRPG-t.

Sz0 se rdla: a Diablo nagyszeriisége
éppen abban dllott, s allmaig is, hogy
feladatunk nem mutat il az irdnyitott,
s minél hatékonyabb tdmegmészarld-
son — &m a Ruins of Myth Drannor,
mintaz D&D alapokon nyugvé mivolta
révén sejthetd: kirdkre osztott fight
metddust haszndl. Ez remek. Remek,
mert éppen a fightimplementdldsa
sikeredett a legjobbra — nyugi, azért
it is fogjuk fikazni. Helyesebben, mar

N -




Hiba a Gépezetben, Masodik Jelenés: Az, kinek barmely karaktere

Blink avagy Invisibility biivige jotékony hatdsa alatt leledzé, szintlgy resz-
kessen vala, s tartézkodjon az ez vardzslatok hatdideje alatt megejteit
aliasmentéstdl, s tartozkodjon G ettdl valdban! Mert bizony-bizony mondom

néklek: az Blink és az Invisibility varazslat hatdideje alatt térté
tés az allomany azonnali felilirhatatlansagat, valamint ké

4§ dllasmen-
bi olvashatat-

teredményezé. Az pedig néktek rossz, igy tehat ne tegyétek tiaztat,
marpedig mondottam, hogy tinéktek tenni azt veszedelem!”

mostkénytelenek vagyunk bemelegi-
teni: a darab alkotdi sajnos elkdvették
azta hibat, hogy a dungeondk bizo-
nyos terdleteit horribilis szamu, s
rendszerint egyazon fajta monszter
soraiterdsitt rémséggel spékelték
meg. Ez pedig, kiszdnhetden a

fight kdrdkre osztott mivoltdnak,
torvényszerlien unalomba fullasztja a
legmegétallkodottabb ork/
zombivadasz kezdeti igybuzgalmat
is. Mertnezziik csak: minden
monszter-tipus mellé jar ugye Hasz-
ndlati Utasitds — gyikemberek? Oké,
akkor kezdemény — nézzlk csak:
kedvenc papndnk, Lauri Lauri nyom
egy csondvardzst a papok nyakdba,
ugyan' bizony ne kantaljak mar azokat
a kellemetlen Hold Personokat. Brogg
cimborank bekapcsolja a Rage Gzem-
mddot, majd képtelen méretd kala-
pdcsatidbalva nekiront az ellen
védelmivonalainak. Marduk ekdzben
hatrébb hizddik, hogy Utjdra enged-
hesse vardzsiGvedékeit, Sigmund
pedig csendesen bealszik, mikor a
Gyikemberek Alagitjidban
64698586758-adszor nézivégig
ugyanezen koreografiat. Ez itta baj.
Persze megoldés erre is van —

abba kell hagynia jatékot,
majd egy alkalmasnak vélt
id6pontban tovabb foly-
tatni. Akkor, amikor képes-
nek érezzik magunkata
hatramaradt étven party vs
gyikemberek fight levezénye-
lésére.

A felszinen létezik egy
Nottle névre hallgatd,
szerfelett
tenyérbemaszo
kereskedd. Csak az
nem vildgos, minek
— hasznalhaté
portékdinak
szama a nul-
léhoz tart:se /' 9%

egy magikus fegyver, pancél, csak
szdnalmas wandek meg aluminium
kardok — igy a dungeondkben meg-
szerzeft, temérdek Iové gyakorlatilag
a vildgon semmire sem jd. Szdmol-
gassuk, abbélbajmeg nem volt.

A méregdraga healing potitindket,
scrollokat elészeretettel méria gép,
de eztis: minek, minek? A party gya-
korlatilag [épten-nyomon biztonsagot
jelentd szobakra akad, melyek Glén
kedvilkre hédolhatnak a restelés Gro-
meinek. Igy szinte soha nem kdr-
hoztatunk rest-mentesen vivnimeg
kétegymast kdvetd Otkbzetet—

ily mddon révid iddn belll kész
healing potion és scroll

A Egyresearch-dlt spell: Bigby's Mighty Powerfart.

gyljteményiink lesz, melyet eldbb-
utdbb a keresked6 nyakdra sézunk.
A rendszer kiegyensllyozatlansdgat
jelzi, hogy mér elsd szintl kalan-
dozékkéntis Wand of Cone of
Coldokra, s6t a legmagasabb szintii
papi blivigék egyikét rejts, Wand of
Resurrectionokre (!) lelink. Hataz
tuti, hogy normal kirdlmények kézott,
efféle itemek kizelsége esetén az

elsd szintil kalan-
dozék 99%-0s
valdszinliséggel
produkélnak
party attackot.
Rendben, nyilvan
az elhulit karak-
terek feltamaszia-
sanak lehetdsége
— erre szolgal
a Resurrection
spell— voltaz
alkotok célja
ezzel, dm jéval
szerencsésebb
lettvolna létre-
hozni egy hdrom-
szorhaszndlatos
Feltdmasztd Shrine-t, teszem fel, mint
: elsd szintd karakterek-
\ nek nagyvonaltiskodni
. alegdurvabb papi
spellekkel.
A darab egyik legjobb
produkcidja a széttorhetd,
helyesebben: széttérendd
berendezésitargyakban
rejlik. Mig a Diablo
soran rogvest kajan
vigyor (il a hasznald orcajdra,
tudvan tudva, hogy legalabbis
eqgy patkdny eldmdszik majd a
szétzlzott horddbol, az kapdsbol
+1 XP — addig a Ruins of Myth
Drannor ltal mért asztalok, horddk,
székek szétamortizdldsa sordn jok
vagyunk, ha kétszéz (!) berende-

A . Judii! Ezt a triikk6t megtanitod?
- Hét...nem tudatos volt...

zésitdrgy multiddbe tevését kivetden
csurran-cseppen valami. S ez bizony
nem vicc. Az emberfidban persze
dhatatlanul ott munkél a képzet, hogy:
,Ad4, dehogy hagyom itt ezta hordot,
talan éppen ebben van egy kulcs,
eqgy lead, vagy +2-es bugylibicska...”
s sz2ép szorgalmasan széttéroget
mindent, ami széttrogethetd. Egyéb-
irant, mintha csak valamiféle perverz
megfontolds vezette volna az alko-
télat, léteznek egészen pici, szintén
széttdrendd kis kdvek is, csakugy,
mint az izléstelenség hatdrait srold
kincsesszobak. A szint a kivetkezd:
benyitunk, és vad66: az egész

padlé telis-tele van csengd aranytal-
lérokkal. Nosza, nekiis dllunk felsze-
degetniazokat, s 1dn: kiderdl, hogy
egy aranykupac=egy arany. igy, szor-
gos jatékos fél dranyi klikkelgetést
kdvetden szerttehet egy rozsdds
balta fogyaszidi drat fedezd, mintegy
60 aranynak megfeleltethetd
dsszegre. A magam részérél .hmpf’-
dgtem, s fordultam ki a szobdbdl.

A Fight
A darab automatikusan valt combat
mode, és az irdnyitott kozlekedést
lehetévé tevd ,scavenger” mod kozott.
Combat mode-bél kilépni eszmei

sikon van, gyakorlati s a joizlés
sikjan: nincs esélylink. Ennélis
komolyabb probléma, hogy a party
tagjai ha-kell-ha-nem alapon kérhoz-
tatnak folytonos, s mar-marterhes
egyattmaraddsra, igy esélylink nincs
tolvajunk képességeinek kamatozta-
tdsdra, teszem fel. Mertmenne a
tolvaj, hogy korilkémieljen, 4m 6t
|épés megtetelét kdvetden — You're
moving too far away from the Party
Leader.” Ehhez képest madrnem kilg-
nisebben meglepd, hogy timadd
vardzslatok kasztoldsdra csak combat
mddban van lehetdségink. Méghogy
lesbél beteritsd a zombikat egy
joképii tizlabddval? Felejsd el szé-
pen: ments, kezdeményezz harcot,
majd toltdgesd vissza az allast mind-




kezdimeg a kort.
55z, A jaték ird-
Jvezéreltkezeldpanel
tcsak nem jo,
m= megeicsak nem j0. Ezértkell
SE=mei= megiegyezniink. Példa arra
== mik=ppen is castolhatunk el
= Slwipst jobb kiikk, a legdrdilg
IS kvalaszijuk az ot pixelnyi
S=mme Spels topicot. Ujabb
SRle mend, melyen kereszlil
Semmst=corruk az dhitott spell szint-
narmadik legdrd il
WBE kieloliik a vardzslatot. Nem

@ k=oyeimes modell. Az igaz-
Bear hozzatartozik, hogy dlddsos
B =t=2nek az egyes fdmendkre
shoricutokis — dm ezek sem
221 a fajta kenyelmet, mely
@252 megoldhatd lett volna
sr=rd Ures slotokon keresztl.

3 (?) Edition
e iobbet s tibbet jatszunk
=582l Loy bizony borzaszto
maadnatni gusztustalan
o= sszumokra lelink. A 3
g =gtiletesebb djitasai kdzé
22 uj skill, és feat rend-
& szabalyok értelmében,
=iekos valasztja ki, mikor
tapasztalati pontjai ezt
_Ehhez képest, a
w2k latia dnhatalmalag, eldre
gram szerint mérni kilgn-
ssegeinket, mely megol-
U bizonysdga a 3*
=n hozadekainak csapni-
: soestdlasara. Ezen metddust
B0 sweor sem lehetne jo izzel
» "2 legaldbb minden esetben
=2 modon kamatoztathaté
Sssgeket kapndnk — elvégre
- 28ntse el a jatékos, mely képes-
= Skzban is vélelmezi dnndn

i ““nosabb henternek — ezzel
S==mten mire véljik a papiszintlé-

e s,

=p

péstkévetden
megeldlegezett,
spelicraft képességet?
Ez valamivicc? Magya-
rézat: a spellcraft egy
elcastolt vardzslat fel-
ismerésének készségét
jelenti. Azaz, az ellenséges
érzilletii lény dtokkal silyt minket,
mig a gép nagy kegyesen kdzli
velink az (izenetablakban: Lauri
Lauri: rajéssz, hogy az ellenfél
Bestow Curse vardzslatot alkalmaz!”
Ezzel aztdn elGbbre vagyunk, hja.
Mordl kérdés: a 3@ Edition
alaphelyzetbdl Ugy ahogy van, nélki-
16zi a szdrnyek mordimodelljgt— a
DM beldtdsdra bizza ennek szimuld-
ldsdt, ha a szikség esetlegesen gy
kivannd. Ezzel szemben, az itt szo-
rult helyzetbe kerilt rémségek, siker-
telen moral check utdn pokerpofaval
parolognak el a helyszinrdl. Ahogy
mondom: elparolognak. A vicc az
egészben az, hogy a party képtelen
az iranyitott menekilés eszkdzéhez
nyulni. Ha netdn miszeretnénk kere-
ket oldani, Ugy hat-hét képermnydnyi
tévolsdgotkell megtennink a minket
llddzdk eldl, mely a kirokre osztott
szisztémanak kiszdnhetden, eleve
izléstelen pers-
pektiva. Marad
hdt a visszatdltés,
A rangereknek
nincs lehetdsége
a kétkezes
harcra, mely
pediga 3rd
Edition szabalyok
értelmébena
kaszt alapvetd
javadalmanak
foghatd fel. Leg-
jobb az Attack

of Opportunity
metddus elbaltd-

zott értel- —
mezése. A szisztéma eredetileg
hatdrozottan iigyes elgondolason
alapszik: ha valakibarmely mddon
megszakitja az addig viselt fightot,
avagy valamely ellenséges lény
Threat Range-ét — elérését—
érintve éhajt tovdbbhaladni, dgy
opponensének lehetdsége van auto-
matikusan ratdmadni. A szisztéma
természetesen szpellengés kozben
is érvényt élvez, dm: a metddushoz
tartozo kiegészitd szabalyok imple-
mentaldsdra mar nem fellett az alko-
16ktdl. liyen példdul a Caston the
Defensive varazsléi funkcid, mely
tikrében a kdzvetlen kdzelinkben
rezidens ellenséges lényekre olvas-
hatnank rd dhajtott biivigéinket. Add,
minek az: igy érintés alapl tdmadd
spellek, mintaz (iberklasszis Harm
alkalmazdsakor is szamolhatunk a
célpont automatikus tamaddsaval.

Vice. Nincsenek a darabban se bar-
dok, se druidak, sitvalamely meg-
fontoldsbdl a gnom fajt sem atallottdk
nélkiléznia program alkotdi. Ez
csupan révid izelitd, 3rd Edition
rajongdk még szdmos, az eredeti
szabalyrendszerrel semmiféle par-

UBI'Soft/SSI
128 MB RAM (64!

PIII500 (Pl
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huzamot
nem mutatd,
avagy szerencsét-
lendlimplementalt, s persze — dgy,
ahogy van: melldzott lehetdséget hia-
nyolhatnak, avagy ismerhetnek meg.

Hétja...
Semmiképpen sem érdekielen darab
ez, mely rémisztd hidnyosségaielle-
nére sem nélkiiloz egyfajta kaln-
leges, csak rd jellemzd atmoszférat
s alaphangoltsdgot. Ennek, valamint
egyszerd, fight orientalt jatékmeneté-
nek héla, a Pool of Radiance — Ruins
of Myth Drannort a kor piacdn is lét-
jogosultelemnek mondhatjuk — dm
csupdn a szigordan fightsorozatokra
koncentrald, az érdemitorténeti fel-
hozataltél, meglepdbb fordulatoktdl
mentes CRPG darabok taboraban.
Hozzatartozik az igazsdghoz, hogy a
jatékostarsadalom egy ilyen névvel
szemben jéval magasabb elvardso-
kat tamaszt, mely elvardsok tikrében
a darab csifos bukést produkal.
Belesapadok, ha egy 3rd Edition
rajongd bérébe képzelem magam,
akirogtdn megjelenéset kivetden,
latatlanba is beinvesztalt a darabba,
s szenvedte el a program hidnyossa-
gairévén, szlnninem akard jelleggel
felmerdild mentalis Gtlegeket. A mi
fogadtatdsa gyakorlatilag vildgszerte
veqgyes, sot esetenként szélsdséges
képetmutat — egy 3rd Edition
rajongé egyenesen igy jellemzia
darabot: \Még mindig a cipdm talpa-
rélvakargatom le ezta nagy kupac..."”
a tobbit mindenkikitalalhatja. S noha
kétségtelen, hogy a mi a varakoza-
sok alatt teljesit, valami azért — tes-
sék nekem elhinni — van.

by GyZ
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intderilt égbéla villamcsa-
M pés, jelenik meg a jatékpi-

acon a nyulak és diszndk
harcdt bemutatd magyar fejlesztésd
S.W.LN.E. A jaték, igérem, nagy
visszhangot fog kelteni. Ez a valos
ideji stratégia vildgszinvonald, bar
ez a kissé elcsépelt jelzd nem
fediteljes mértékben a valésagot.
Ugyanis a S.W.I.N.E., killsGségeit
tekintve, gondolok elsésorban a
grafikdra, olyan lenylgozden profi
munka, hogy biztos vagyok benne:
ennél szebbet még nem lattam a
miifajban. Hozzdleszem, a jatszha-
t6sdg is komaoly kvalitdsokkal bisz-
kélkedhet, ezzel a mindségijelzdvel
pedig egy olyan jatékrdl mondok
most, és az aldbbiakban véleményt,
amiremélhetdleg hosszu ideig meg-
hatdrozd jelentdségli marad — kate-
géridjaban mindenképpen. Nekiink,
a jdtékosoknak kedvencként, a
fejlesztéknek kivetendd példaként
lesz emlékezetes...

SVALN.

Mit jelent a jaték cime, teszifel min-
denkijogosan a kérdést. Nemcsak

az angol és a német fénév all kozeli
rokonsdgban egymdssal, de a szlav
nyelvierdleteken ugyancsak hasonld
szavakkalilletik a népek kedvenc
hazidllatukat: a sertést. A jdték mun-
kacime hosszu ideig ,Trail” volt, de
a kiadd finom utaldsait figyelembe
veve a sokkal egyértelm{bb és
némileg hatdsvadasz ,Malac” @ lett
a befutd. A betik kézétti pontok
elsdsorban egy militarista, katonds
hangulatért feleldsek, de a néemetek
fantdziajat nem hagyta nyugodnia
betlisz6, és egy jopofa jelmondatot
kredltak a szé mbgé, amivalami
ilyesforman hangzik: Strategi

Sok nydl disznét gyo’ . J

hez tehdt meghatdrozza kultirajuk
alapjaitis... Fileik hosszlak és leld-
goak, metszéfogaikat blszkén muto-
gatjak, bunddjuk selymes, és puha.

A malacok tdmaddsakor maroknyi
honvédd hadseregik dllja igencsak
nehezen a sarat. Jél felszereliek és
képzettek, de a temérdek vad disznd
ostromolta teriileteket kérdéses, meg
tudjék-e tartani.

A disznék nyugtalan, kénnyen
ingerelhetd, veszekedds tarsasag.
Hilsdgukban a legkisebb
nézeteltérésbadlis orszagos Ugyet
képesek kredlni, nem csak mas

Warfare In a Nifty Environment.

Jé magyarsdggal tehdt: Habords
Stratégia Szellemes Kdrnyezetben,
amagyar szavak kezddbetlinek
dsszeolvasdsat mellézve maradjunk
inkdbb az angol roviditésnél@

ettirténet — Nem
k a disznétor?

A nyulak békés és baratsagos
nép. Orszaguk neve Répafdld, ahol
demokraciaban élnek. Nemcsak
tarsaikhoz, de mas joszdgokhoz
is nagy tiszte-
lettel kdzelednek.
Véarosaik tisztak,
rendezettek, mar
messzirdl
felismerhetfek,
ugyanis épilete-
ikre, de
tulajdonképpen
minden hasz-
nalati targyukra
jellemezé ked-
venc étkiik, a
répa formaja.
Ménidkus vonzd-
ddsuk e zoldség-

allatokkal baratsagtalanok, de egy-
massalis dllanddan torzsalkoddsban
éinek.

Nemzetiitokajuk a sér, amit minden
valamirevald dllampolgdr j6 diszno-
ként nagy mennyiségben fogyaszt
is, rendesen. Ha idegesek, szeme-
iket gyorsan forgatjdk: vagyis
kis malac-szemeiket sokszor
és sokat forgatjak@ Mondandojukat
mély Gblds hangjuken, harsogva hoz-
zdk a masik fudomasara.

A disznd testfelépitése szerintizmos
allat, bdr a vastag zsirtakard miatt
az esetek tlinyoms tobbségében
ez az adottsdg rejtve marad. Véro-
saik zsufoltak, piszkosak, hazaik
kikiipott disznddlak... kéményekkel
kiegészitve.

Katonaiberendezkedési allamuk-
ban nagy szd, ha valakibekerilla
nemzeti hadseregbe, melynek neve
a Pig National Army, (P.N.A.) A
magas rangl katonai vezetdket
feltétlen tisztelet, s6t imadat
ovezi, a katonak fanatikusan
harcolnak, szinte barmit meg-
tesznek feletteseiknek. Egysé-
geik lomhdk, mozgdsuk nehézkes,
de jelentds pancélzattal, és nagy
tiizerdvel rendelkeznek.

A nydr derekdn, egészen pontosan
julius huszonhatodikén a Disznd
Koztarsasag megbukik. A hadsereg
tabornoka magahoz ragadja a hatal-
mat, a nép kitdrd srommel fogadja
az eseményeket. Auguszius elsejei
beszéde sordn a malacok uj féndke
meginditd érzékenységgel beszél
népéhez:

— Mertvannak olyan népek, kiknek
tﬁbh répajuk van féldjeik nagyobbak,

bbek a mieinknél. Milyen

jogon‘?l— kérdem én. Vagy nekink
nem lehetnek répaféldjeink, kuko-
ricatdbldink? Ha most nem jutunk
termékeny, jd mindségli foldekhez,
generdciok fogjdk megtudni, miaz
éhinség! Munkdsok milliéi keményen

dolgoznak a gydrainkban, hogy meg-
legyen a napibetevdjik. Hogyan szd-
molnék el sajt lelkiismeretemmel,
ha nem segitenék nekik harcukban?
A kizsakmanyold koztarsasagnak
orgkre vége! Egy (jvilag kapujdban
dllunk!”

Kétnappalkésdbb P.N.A.,a
disznok hadserege minden figyel-
meztetés nélkill, Acélagyar tdbornok
parancsdra, atlépi Disz-
nd-orszag és ’
Répafald hatdrat.
Mélyen benyo-
mula
nyulak teri-
leteire,
kevesebb,
mint két
hét alatt
majd
az
Osszes

: At
T T
°o.VW.
@ o VW o
stratégiailag
fontos teriletet elfoglaljak. Sok falu
és varos elesik, a fovdros,
Rabopolisz blokdd alatt all. A ret-
tenetes pusztitas kovetkeztében a
nyulhadsereg osszeomlik, kilencti-
zede elpusztul. Hidba az elszdnt
védekezés, a maradék haderd kép-
telen feltartéztatni a malacinvaziot.
A kormany és a legfelsd katonai
tandcs a kévetkezd kétségbeesett
déintést hozza: Acélagyar hadigé-
pezetét képtelenség hagyomanyos
médon, nyilt kizdelemben feltar-
téztatni, nincs mas megoldds, csel-
hez kell folyamodni. A maradék
nyllhadsereget 4t kell szervezni,
és (itGképes, kicsi, de hatékony




Smenana kell formdlni. Feladat az
=l=nssg hata mogé kerdiini, és
=y kart okozni neki amennyit
‘=net Utanpotldsivonalakat fel-
E=moinihadiipari létesitményeket
== S0kl egyszoval: belekdpnia
mesiEkukba’

Kiilsdségek

==« grafikdja mar elsd pillan-

tdsra is meggydzd.
>, Kezdjik az elején
amenivel, ami
véltozik attél
fiiggden,
melyik
\ oldalt

j6 néhdny estben haszndltam is,
de az igazat megvallva a ,ralatds”

a jatektérre olyan optimalis médon
bedllitott, hogy csak minimélis idGt
fecséreltem a nézetek dllitgatdsdra.
Leginkdbb akkor, amikor a palya
kidolgozottsaganak igényességét
akartam jobban szemiigyre venni,
nem pedig a harcok kizepette: ergo,
soha nem voltak tajékozédasiprob-
|émadim, amit nem mindegyik hdrom-
dimenzids megjelenitést nydjto jaték
mondhat el magdrél. Aprop6 pélyak
kidolgozottsaga, itt alljunk is meg egy
percre.

Némelyik képernydn (vagyis az
éppen aktudlis lithatd részen) akar
szaznyolcvanezer poligon talalhatd,
egyes palyak pedig tobb mint egy-
millidval biiszkélkedhetnek! Ezeken
az adatokon nem is csodalkoztam,
vezet- miutadn megpillantottam a diszndk
jiik varosat, vagy kérbekémleltem a
Jégmezd foglyai” cimd palyan. A
dizdjnerek nem titkolt szandéka,
hogy a jaték szdmos végigjatszdsa
utdn is tartogassanak a palydk
apré meglepetéseket. Némelyik hely-
szin olyan szembedtld ékességakkel
biszkélkedik, minta partra sodrddott
és megfeneklett .Rabbitania” hajd,
vagy a diszné légvedelem altal lelGtt
». . 65 félig foldbe firédott ufd roncsai,
B~ de emellett sz4mos olyan aprosag
helyett kap, mint egy hdember, feldi-
szitett karacsonyfa,

a hdzak elé kilo-
gatott sonkak, és még
sorolhatnam... Kildndsen szép lett
a folydviz és a tenger megjelenitése!

A kidolgozdsndl elsérendi szem-
ponta megnyerd és taldld formak
kidolgozasa volt, csak ezutdn kovet-
keztek a cicomdk. Legalabb is ezt
atajékoztatdst kaptam. Nos
biztos, hogy az Gsszes egység
formailag nagyon szépen kidol-
gozott, de nem vettem észre, hogy
a cicoma, a diszités médsodlagos sze-
repet kapott volna. A S.W.LLN.E.-ban
minden egyséq tapasztalati pontokat
szerez a harcok sordn. Ha eléria
szintlépésekhez szikséges pontlimi-
teket, ez kéiszer is lehetséges, latva-
nyos fény- és hanghatdsok kozepette
szintet Iép. Azon kivill, hogy tulajdon-
sdgivaltoznak, kilsején is mély nyo-
mothagy a metamorfozis. A harcban
edzidott gépezetek Gtott-kopottd val-
nak, extra véddelemeket kapnak, lat-
vanyos harcidiszeket aggatnak és
pingdinak rdjuk kezeldik, a disznd
pancélosok még vad agyarakat is
Jnbvesztenek”.

Mindezeknek sajnos megkérik az
4rdt. A gépigény nem a leg-

‘=mre, vagy a disznoknal ériink
eket. Alakban, formaban,
megvaltozik a
et, nem beszélve a sar-
= fzlbukkano aranyos pofdkrdl,
&nem is kiralyndi szépségik-
wicces karakterisztikdjukkal
2hangulatot.
= msszo latvanyvildga magéval

2220 ‘zometrikus nézetlinket nem
¥ fokban, de véltoztathatjuk,
'gaza zoomra is. Egyik sem

s #121. 2001 no IEmber..

alacsonyabb, az
igazan jo futas
érdekében mele-
gen ajanlott egy
Glorce2-es vide-
okdrtya, némi
memdria, és az
sem jelent hat-
ranyt, ha a pro-
cesszor otszaz
MHZ felett porag,
féleg, ha az egy
harmadik gene-
racios Pentium.
Mindezek a kove-
telmények ma
mar nem tartoznak az elérhetetlen
kategdridba, ha pedig a jaték lat-
vanyvilagat is figyelembe vesszik,
teljesen érthetdvé valik. Mindettd!
fiiggetlendimondhatom, hogy a fel-
bontdsta minimalis (1) nyoleszdzszor

gandistdk hanghordozdsa kozdtti par-
huzam tdbb a véletlennél. Majd le
estem a székrdl, mikor a sertések
vezérének hangulatkelté szévegeit
elsd alkalommal hallottam. A térténet-
nek megfeleld dkdrségét@, akarom

hatszazas felbontdsra allitjuk, és a
textirak felbontasat sem hagyjuk
amaximumaon, még kitinden el
leheta S.W.I.N.E.-nal jatszogatni. De
lehetdség van az ezerhatszdzszor
ezerkettes felbontds bedllitdsara is...

Sok a duma!
Az alkotok nagy hangsulyt fektettek a
jétek verbalis, szobeliigényesseégére.
A §.W.I.N.E.-ban nem kevesebb,
mint hatezer (!) beszélds hangzik el.
Ha példaul ugyanarra az egységre
kattintgatunk, vagy adjuk kiszaméara
a parancsot sokszor egymas utdn,
akar tiz-tizenot eltérd valasszal kom-
mentdlja ténykedésinket. Ezta
ziccerta S.W.LN.E. kildnbézd nyel-
vekre forditdsandl nem hagyhattak,
és nem is hagytak ki.
A kilf§ldi szinkronokban a diszndk és
a tdrténelembdlismert ndci propa-

mondaninyilvanos felszdlaldsat hall-
hatjuk: az élmény, ha nem birjuk a
német nyelvet, egész egyszerlien egy
és ugyan az Hitler korabeli hangfel-
vételeinek visszahallgatdsdval. Nem
csak a harmincas-negyvenes évek
utdnozhatatlanul zajos felvétele, de

a szénok orgdnuma és elnyljtott .r”
hangjaiis meggy6zd hasonlatossagot
mutatnak a nacik vezérével... A nyu-
lak sem maradhattak ki, Gk ugymond
a franciak szerepét kaptak. Az angol
valtozatban kellemes, zongés akcen-
tusban karattyolnak, néha még egy-
eqgy tiszta francia mondatocska is
kibukik beldlik a kellemetlenebb hely-
zetekben.

A magyar szinkronra sem lehet majd
rossz szavunk, ezt elizetesen is
garantdlhatom. Ottjartamkor kaptdk
meg az elsd magyarul felvett s25-
vegeket a fejlesztdk, és nagy élve-
zettel mutattak be nekem dket.

(31)



A profiszinkronszinészek, kiknek
hangait mozifilmekbdl, sorozatokbel
mindannyian jol ismerjik, (Kassai
Kdraly, Szokol Péter, F. Nagy Zoltdn,
€5 még sorolhatnank) nem csak,
hogy j6 munkatvégeztek, de ,atjott”"
a felvételekbdl a beleélés nydjtotta
plusz élvezetis, amialapbdl garancia
a0 szdrakozdshoz. A magyar mala-
cok és nyulak nem akcentussal
beszélnek majd, hanem példdula
szleng és mas, a magyar nyelv adta
humor lehetdségeit Gtvazik azokkal
az dllathang — effektekkel, amiketa
magyar fll tarsit a jatékban szereplé
négylablakhoz. Vagyis a malacok
Jdisznd madon” rofdgnek, bifégnek,
hardkolnak, mig a nyulak hadarnak
85z egy kicsit még szejpitenek isz...
De a nyelvirégidk kiaddsainem

csak a szinkronok
tipusaiban térnek
el egymastdl. Min-
| denkikap egy kis
exira, csak az
ottaniak szdmara
érthetd
poénkodastis. A
német valtozat
nyulaiaz egyik
palyén cinikus fel-
hangon jelentik:

Tl elérték a Vords
Oktdbert, de itt
nem a gigdsziter-
melésivolumenérd! hires szovjet trak-
torgyérra mutogatnak, hanem az
eqyik valdban |étezd, hirhedt berlini
szdrakozdhelyre. Ugyanis oda a
német fillk egyediil jarnak... A francia
nyulak nemzetik himnuszat fiitys-
részve indulnak csatdba... Hogy a
magyar valiozat miket rejt magaban?
Ez viszont mar a tifeladatotok lesz
kideriteni! Meg kell jegyezni, hogy
azértezek a specifikdciok igen cse-
kely mértekben fordulnak, fordulhat-
nak eld csak, mint extra fliszer
keriiltek a kész mire.

Természetesen nem fog gondot
okozniaz sem, ha mondjuk négy jdté-
kos négy killdnbdzd nyelvi valtozatl
S.W.LN.E. programmal esik egymas-
nak, csak a verzidszamnak kell egyez-
nie, biztositottak a programozok, és

A S.W.LN.E. irodalmi hdttere

A szatira s az uldpia egyik leghiresebb képviselgjé

Allatiarm cimd mve ihlette meg a jaték kiagyalgi

volt, 1903-ban szilletett, apja indiai gyarmatitisziviselként dolgozott. Még gyer-
mekkordban anyjdval és névérével Angliaba koltoztek, tanulmanyait a hires

Eton Colleg

en végezte, az ottanilapban lattak napvildgot els

sikeriilt egyetemi dsztondijat szereznie, ezért visszatért Indidba, ahol a burmai
gyarmatirenddrségnél helyettes feliigyeldként dolgozott. 1927-ben azonban az

angol gyarmati politikatél megundorodva kilépett a rendérs

gtol. Miutan vissza-

tért Anglidba, elhatarozia, hogy megismeria térsadalom alsébb osztdlyainak

vilagat.

Csavargokkal és koldusokkal baratkozott, és mindenféle alakalmi munkakat
villalt, eldbb Londonban, majd Pdrizsban. 1929-ben visszatért szlleihez

Suffolk
hogy iré lesz. A sze
eqgy baloldali kiadd fi
banyaszok nyomor

Wigan's pier (Uta Wigan-géthoz) ¢
alapmiijének Ian;ak A masodik vilighdbord alatta BBC-nélvoltm

majd a Tribune cim

p irodalmi szerkesztdje lett. 1949-ben jel
vildghird negativ utdpiajat, az 1984-et, mely egy jovibeli totdl

a, &5 tanitasbol, Gjsagirdsbdl probalt megéini. Ekkor hatdrozta
nységrélvald szem
a,Csavargoként Pdrizsban, Londonban”
hogy Irészusen riportotaz észak-angliai elbocs
dl. Ennek eredményét, a The Rnad to
(i riportkotetéta modemn Ujs i

tapasztalataiinletiék els
nii éiménybeszamoldjat. 1936-ban

tette meg
tuira vildga-

ban jatszadik. Orwellnéhany hdnappal regénye megjelenése utdn, 1950. janudr

21-én haltmeg tiddbajban.

1943-44-ben irta meq a Szovjetuni és a kommunista ideoldgia mard szatirajat
ny(jté Alatfarmot, ez a miiu tette Orwellt eqgy csapdsra hiressé a nyugati
vilagban. A torténetszerint Mr. Jones birtokan a joszagok megdéntik az Ember
hatalmatés a vicces, meghokkentd események utan egy Napdleon nevezetd
nagy kan vezetésével — az Ormagynak hivott egykori békés vezetd eszméit
felhaszndlva — egyre rettenetesebb dikiatirat épitki. A szocialista tarsadalom
alapelvéttdmadia az ird, aminala ekképpen hangzott: minden dllategyenld,
csak egyesek egyenidbbek, minta tobbiek...

A jivedelmezd nyaltenyésztés alapjai

Egy tébb évtizedes szakkonyv lapj

.. A kerti és konyhai hulladékon nevelt

hazinyll, amelyeta hiissal vald dnellétds céljdra vagy sportbol tenyésztenek,
eéntekes hazidllat. A falusiistéliokban is foleg azértlartiak, merta jaszol alatt 616

nyilcsalad tobbnyire a szarvasmarha vagy a 16 dtal elhullott szé

minden kiilon rafo

léken élve

itas nélkill szaporodik. Leéte ittis, oftis biztositék arra, hogy

gazdaja asztalardl soha ne hianyozzon a friss his. Alkalmankénta nytlbdrért

kapottapripénz is jdl jc

a konyhdra... Jovedelmezd a nydllalvald foglalkozds

atenyésztd, a forgalmazd és a feldolgozo szamdra egyarant. Azérthogy a
ség mindhdrom szféraban megfelelden alakuljon, nagy figyelmet

igek alakuldsdra. A forgaimazd- és feldolgozdcégeknél

nia minden feladattal, a tervezéstdla megvaldsitdsig. Elsdsorban tdle
filgg, hogy tenyészete jivedelmezd-e vagy sem. Gazdalkodnia kell!™

problémak nem fordulhatnak eld.

A program hangahatdsai
messzemenden kielégitenek minden
igényt, a fegyverropogds, a nehéz-
ltegek lévedékeinek becsapdddsai,
arobbanasok visszhangjai, a vonuld
tankok ldnctalpainak csdrgése...
Mindez teljesen térhatdsi is, hiszen
az érzékeld elhelyezkedésének
megfeleld irdnybdl és hangerdvel
széinak ezek, de nem csak ezek,
hanem a pdlya dsszes hangforrasa
is. A gyarban dolgozd munkasok szer-

elkerlése végett ,magyaritott” elne-
vezéseiket hasznalva.

Péncélauték: olesd, kdnnyd és gyors
egysegek gepagylival felszerelve.
lgazan hatasosak csak akkor lehet-
nek, ha sokan vannak, vagy nehe-
zebb testvéreik timogatjak Gket. Ez
elst néhdny palyan elengedhetetlenil
szlikségesek, de késdbb jobb mindet
lecseréini.

Tankok: meghatdrozd jelentdséggel
birnak mindkét fél oldaldn. Las-

abbak, mintkis tarsaik, hiszen

szdmainak zaja, a madarak csiripe-
lése, a folyd csobogasa és minden
mas, ami élettel teliti a kormyezetet.

Egységek — Tortetd
lgenertﬁk

A jatékban adott szamu egységgel
kizdink. Nincs épitkezés, nyers-
anyag-kitermelés, semmi. A killdetés
teljgsitéséért, és annak sordn elpusz-
titott egységekért kapunk pontszamot,
amita kovetkezd misszio elftt a csa-
patainkra fordithatunk.

Mindkét fajnal hasonld egységek
taldlhatéak. Csak az elkészités hatdr-
ideje korldtozta a Stormregion csa-
patatabban, hogy még tobb harci
jarmivel, még vadabb 6tletekkel lep-
jenek meg minket. Megsugtak, hogy
majd a szivik szakadt meg, amikor
kider(ilt, hogy a gyalogos egységek
marnem kerllhetnek bele a kész
jatékba, és az enyém is, mikor elme-
sélték, milyenek lennének azok, Jlesz-
nek”is azok, ha
minden jél halad...

De ldssuk, milye-
nekkel jatszhatunk
maost, Mindét fél
egységeinek tulaj-
donsdgainagyjabdl
megegyeznek, fel-
hasznalasimédjaik
azonosak, kilalak-
ban és nevilkben
viszontteliesen
eltérnek. Az alabbi-
akban ismertetem
Gket, a tévedések

lanctalpasok, de pancélzatuk sokkal
erdsebb, és tiizerejik miattis haté-
konyabbak. Kilénleges képességiik,
hogy par masodperc alatt lovegtor-
nyukon kivil egész testiket a foldbe
tudjak asni. llyenkar frontalis tima-
ddsok elleni védelmik ugrdsszerden
megnd, de a fellilrdl érkezd dldason
ez sajnos mitsem segit.

Lavegek: a nehéztiizérség. Ha
valamivéletlen folytan katona leszek
(ezt 6k jobban megkeserilnék, mint
én) tuzérek kozé szeretnék kerlni.

A S.W.I.N.E. nehézltvegeiis azonnal
a szivembe loptak magukat. Viszony-
lag gyorsan tudnak mozogni, kdrdl-
belil olyan sebességgel, minta
tankok, de ebben a formaban tize-
lésre alkalmatlanok. Specidlis képes-
séglk szerint acéltalpakat engednek
le magukrdl, ezzel biztositjak sta-
bilitdsukat, majd kdvetkezik a dor-
gdlds. Nagyjabdl egy képernydnyi
tavolsdgba tudnak tizelni, lvedékeik




ontot, mint a vajat. Legalabb ti
gezzenek vele. Egy szdzk

s, haany jiaott. Ugy hal-
nokkal. Néhdany napig heztetnikell
e kellvagni,

nhat diszné kellahhoz, hogy egy
estet karilbelil nyolc perc alatt

gy egy disznd egy kilo nyers hist eszik meg minden

Resmenekvés. .. taldn csak a
=20baknak. A legtdbb kilde-
=5 mecoldasa nélkilik reménytelen,
B0 palyakra ajanlott legaldbb
=y SelGilk.
Wesntankok: a tankok nagytestvé-
= =2k a disznokndl megtaldlhatd
Hatalmas, majdhogynem
1 festik biztos fedezéket nydjt
& weeth Ermiveknek. Pancélzatuk
Pagyobb, mintkistestvéreke,
I=% 2 gepezetek nem rendelkez-
Deblvas képességével.
pancélautok: csak a nyulak
elérhetd jarmivek. A
dcsik utdda, egy jokora
dvelfelszerelkezve robog-
alamezdn. Fegyvereiknek
ga s figyelemremélts,
iek olyan kannyen

s20rok (katyusdk): dridsi
talalhatd ezeknek a

nek a tetején, onnan szorjdk
‘Ovedékeket. Lassuak, de
oy pusziitastvihetnek véghez, ha
Deszer marraalltak a célra, Kiilg-
=0 zkkor, ha speckdikat alkal-
Lassk 2gymas utdn hat lovedéket
nek kimagukbdl. Ha sokan
= fegyverzetlk lélekiani folénye
== gyazelemmel.

Beserak: avagy a siindiszndk. Ezek
=anem félgomb alak harci

. ha fegyverzetiik tekintetébe
|0 osztélyzatot kapnak,
miatt megérdemlik a
Amire szikségik is van,

= nem csak sokat adnak,

akinek disznoforméja van.

de annal tobbet
kapnak. Ha sajd-
tos tulajdonsagai-
kat hasznaljak és
behizzak a ldve-
giiketa pancél
magé, csak a
legerdsebb ellen-
séges egységek
tudnak kért okozni
benniik. Erre a
képességre
sziikség s lesz,
hiszen mint golyg-
fogdk sokszor
meghalalhatatia-
nul nagy szolgalatottesznek.
Felderitdk: avagy a parancsnoki
jarmivek. Kénnyd és pici autdk,
sebességik miatt utolérhetetlenek.
Latdterik nagy, segitségikkel
konnyedén felfedezhetjik az ellensé-
ges egységeket, amikel a ldvegek
keszseégesen kezelésbe is vesznek.
Nagyon kell vigydzni a felderitdkre,
mert parldvésnél tébbet semmikép-
pen nem birnak ki, ha mégis elve-
szitenénk Gket, az vaksdggal egyenld
veszteség lehet. Kilonleges képes-
sége miatt sem feledhetd: légitama-
désthivhat a kijeldlt célpontra.
Aknatelepiték: ez a robusztus
jarmdvek az aknak .elhelyezkedési®
problémdjara taldl megolddst. Hasz-
nélatuk iddigényes, és némileg
aprdlékos munka, de hasznos képes-
ségeik felismerése és kinasznaldsa
utdn komoly elénydkhéz juthatunk.
Vontatok: fegyvertelen jarmivek,
amelyek az utdn-
pdtldst hurcoljak,
de ha nincs mas
megoldas, kilgtt
egységeinket (vagy
akdr ellenségese-
ketis) tudjuk
biztonsdgosabb
helyekre meneki-
tenivelik. Ha 6k
nem lennének,
hédbord sem lenne.
Vagy csak allo©@
Utanpdtlasok:
hérom fajta utdn-

potlds vehetd igénybe, Idszer,
lizemanyag, javitokészlet. Mindegyik
elengedhetetlen fontossaggal bir, sok
gybGzelem a birtoklasukon &ll vagy
bukik. Tébbjdtékos madban szerepik
még inkdbb felértékelGdik...
Atomtank (vagy mia fene): széldban
csak az ellenfél haszndlja ezeket
a torz gépszérnyeket, nagyon ritkdn
I6nek (akdr végetis érheta csata
mire sikeriil), de ha belekezdenek, azt
az egész vildg meghallja: atomtaltetd
lovedékeiknek semmilyen pancél nem
dllhat ellen.
Kiegészitd egységek: vannak, ame-

—

lyek csak a széldkampany ellenfélnél

megengedettek, példaula bunkerek,
lovegtornyok, légvédelmi dgydk és
vannak repillégépek, melyek bomba-
katszérnak, helikopterek melyek a
menet kiizben vasarolt cuccokat hoz-
zdk be a palydkra...

Belsdségek — jatékéimény
A5 W.LN.E. jatszhatdsagat egy
rossz sz0 sem érheti. Kezelhetdsége
alegszebb RTS hagyoményoknak
megfelelden kitaposott Gton halad,
minden jol bevalt fogdstfelhaszndl. Ha
valaki csak mostismerkedik ezzela
jatékstilussal, akkor melegen ajanlom
nekia szdrakoztaté Tutorial palyat.
Edes higom példaul ezen keresztil
kapta meg elsd jatékélményét, nem
elég hogy németil parancsolgatott
neki Pdrnahuzatdrmester, és még
soha nem jatszott ilyesfajta jatékkal,
a végeredmény: vihogva és konnye-
dén velle a jaték kezelésével kap-
csolatos ,akaddlyokat”. Egyetlen, de
annal jobb kezelési Ujdonsdga a jaték-
nak a csapatok szamokhoz ren-
delése, a billentylzetet feledve, egér-
relis menedzselhetjik csapataink
kialakitasat és dsszetételének alaki-
tdsdta Windows-bol jolismert ,drag
& drop” médszerrel, amit hasznos
lehetdségként nemegyszer kiis hasz-
naltam,

Minden Uj palya elGtt egy rész-
letekben gazdag eligazitast kapunk
kildetésiinkrél és a varhatd ellen-
séges, majd ha van, akkor sajat j

Ha szeretnéd meg-
nyernia

10 DB S.W.LNE.
KOTENY

vagy a

10 DB angol nyelvi
J.W.LNE.
PC-CDROM

eqyikét, nincs méas
feladatod, mint
valaszolni az
alabbi kérdésre:

Hanyadik
fejlesztése a
Jtormregion
csapatanak a

JW.INE.?

A helyes megfejtést 2001.
december 03-ig kiildd el nyilt
levelezdlapon a
szerkesztdség cimére!

A nyereményeketa
Fishtank Interactive
ajanlotta fel
www.fishtankgames.de




Kettd eldtt féluton

A jatékprogram zenéjétnem lehet sz6 nélkiil hagyni: a porgds, viddm zenebona
aMasfélmiive. Ha valakinem ismerné ezta lassan tiz éves multtal biré zene-
kart, magarra vessen, de itt és most pdtolhatja ezt a hianyt. A zenekar honlapjan

a kivetkezd sorokkal fogadjak a ldtogatokat: ...

A Masfél olyan instrumentalis

muzsika, melyben a zene egésze kap foszerepet és nem az énekest potolandd
hangszerszoldok. Kedveliaz erds, dinamikus megszolalast, a varatian valtasokat,
az energikus ritmusckat, de a pszihedelikus utazast”, vagy a jokedv( ginyo-
lodastis. Zenéjikben természetes modon keverednek kilonféle iranyzatok,
elmosva a zeneistilusok kozotti merev hatdrokat. Letagadhatatlanul hataz
egydttesre a funkrock, az acid jazz, a trash, a techno, a disco, a csdrdds, a

new wave, a no wave, sita villamos monoton kattogdsa vagy egy nathas kinai

ritmikus tisszogése a buszmegélldban. Ha valakinek tovébbra is gond uto!\oz a

miifajmeghatdrozdsa, javasoljuk a fentifogalmak otletszerd 6sszevonds

igy nem jutunk eqyrdl a ketidred, gon dolhatjatok, de tényleg nincs megfelelibb

jellemzése annak a muzsikdnak, a

lcsendila S.W.I.N.E. alatt. Ha valakinek

megtetszene, amitnagyon reméle

irany egy koncert, ahol a legautentikusabb

mddon ismerkedhettek meg a zenészekkel, de ha az elekironikusabb zenei

csatomak

elé is nyitottabbak egyesek: nekik Dj Cadik, Palotaiés Neo éltal

nagyfesziiltség ald helyezett Masfél ndtak beszerzése is melegen ajaniott, ezek

a Radidbaratnd cimii nagyszer(i kislemezen talalhatoak.

egysegunkrdl. Ezek utan a boltba
jutunk. Ertékes tandcs: soha ne kiltsd
el minden pénzedet, hiszen kitudja
milyen nehézségek varnak a misszio
soran, és igényelnitovabbiegysége-
ket pedig ott, a helyszinen is lehet
majd. Tovabbi eldny, ha van lovénk
légitdmogatds kérésére, igaz draga,
pontatlan, hosszu ideig tart, amig a
gép a célhoz ér, nem sebez 0l sokat,
de haminden kétél szakad...

Jdl gondoljuk 4t taktikénkat, hogyan
fogunk jatszani: sok harciegységgel
(viszonylag sok: nekem az utolsd
palydkon, ha nem szdmitom a szdvet-
ségeseket, nem volt tobb mint tucatnyi
egységem a kisegitdkkel egyatt!),
vagy kevesebb, de killonleges
kiegészitdkkel felszerelt jarmiveink
lesznek. A boltban ugyanis nem csak
jarmdveketlehet venni, hanem a mar
meglévokre mindenféle ékességetis
tudunk aggatni. Tobb Gzemanyag,
tobb IGszer, Répa energiaital®, bar
nem minden targy engedélyezettaz
0sszes jarmre. Az aknakeresd, ami

egy idd utdn elengedhetetien lesz, ki
gondolnd, csak a lovegekre és az
aknatelepitire vdsdrolhatd...

Ezek utdn indulmaga a killdetés:

a nyulaknal tizenkettd, a diszndknal
Gsszesen tiz palya varja a jaté-
kosokat. A Tutoridlon kivil Nydlék
elsd két kildetése is csak amolyan
bemelegitinek szamit. Ennek elle-
nére amaradék hisz palya a
Stormregion fejleszidi szerint igy is
legaldbb negyven dra tiszta jatékid6t
tartogat, a vége felé akdr harom -
negy dras palyakkal — természetesen
visszatiltdgetések nélkill

Néhdany jatéktipp, amiket emlitésre
méltonak talalok, mosthogy a nyu-
szikat gydzelemre vittem és a mala-
cokat kezdem kiengesztelni: veldk is
volt mar néhdny komolyabb nyertes
csatdm:

— A jatékot barmelyik pillanatban
meg lehet dllitani a szokoz leditésével.
llyenkor nemesak a nézeten tudunk
véltoztatni, de az egységeknek is
kiadhatunk parancsokat, akar tobbet

Legiresebb nyulak: TapsiHapsi, Roger Nyl, Kockésfild nydl, Nyuszi (Mici-
mackd), A NyulKinek Barlangja El6tt Harminc FérfiKomplett Csontvaza Hever
(Gyalog Galopp), Myul ir (Alice Csodaorszdgban), Playboy nyuszi...

Legiresebb disznok: szamos politikus, a csigatévé muzsikés-notazds miisoranak
Onnepeltalakja, Napdleon (Allatfarm), Babe, Malacka, Mazsola (és Tadé)...

is, megjegyzik Gket.

—Nem szabad egységet vesziteni!
Csak az utolso palyan, vagy ha min-
den kétél szakad. Inkdbb mentsink,
de ha elkezd csapatunk fogyni, soha
nem tudjuk megforditani a mérleg
nyelvet, meg ha gydztiunk sem. Tal
kevés pénztkapunk, vagy til drdgak
az egysegek, mindegy, ilyen luxust
megengedhessink magunknak.

— Mindig legyen kell§ utanpdtlds a
birtokunkban. A I6szer és a javi-
tékészlet hanyagoldsa egyik palyan
sem ajanlott.

—Minden egység vontathatd. Ha
elfogyottaz izemanyaga, de a vonta-
tdban még van, semmisincs veszve!

—Ha jarmiiveink lovegtornyat
elpusztitjak, az egység még
menthetd! De ilyenkor nem vihetjik
tovabb a kévetkezd palydra.

— Az azonos tipust jarmdvek legye-
nek egy csoportban, pl. a tankok
legeldl, Gket kdvessék (ha a kijeldlt
egységekkel rabokiink egy masikra,
kovetik azt mindhalalig) a felderitdk,
majd a lovegek s igy tovabb
libasorban...

—Tiszteljiik az llatokat! @

Osszefoolalds — A nyil az!
Nem, a nyulon tul...

Most az értékelés kivetkezik.
Mindenekelftt egy esetlegesen
felmerild cinikus gyanit szeretnék
tisztazni. Nem azért kap dicséreteta
S.W.LN.E., mert magyar fejlesztés,
és mint ilyet meg kell becsdlni.
Nem, a Stormregion csapata nyoma-
tékosan megkérte az 567 KByte-ot,
hogy egy lelkiismeretes, kritikus
jatékismertetdt adjon kizre. Ennek
probéltam most eleget tenni. Sajat
értékrendemen belll eddigez a
masodik alkalom, hogy atértékelem
az eddigi jatékokat és a pontozdsi

madszeremet. Ez elsd ilyen alkalom
majdnem egy évvel ezelftt esett meg
egy jaték kapcsdn, a masodik most.

A jaték grafikdja a maximumot
kapja, ez evidens. A képeket elnezve
meggy6zd a latvany, pedig igy meg
csak nem is érezhetd az egységek
mozgdsan a dinamizmus, a tereppel
valé OtkGzésak sordn fellépd kl-
csonhatdsok, akik ismerik a Terepet,
vagy most mar a Screamer 4x4-et,
seijtik, mirdl beszélek. De a magas
poniszam megérdemelt a magéval
ragadd hangulatért, a sziporkdzd
humaorért, amitnemiis nagyon taglal-
tam, legyen minél tobb a meglepetés.
A tibbjatékos mad Ujszerd kihivdsa-
iért, ahol a csatdk percek (1) alatt
elddinek, akdr egyszerre nyolc jaté-
kos kozottis...

Ez a jaték egészen egyszeriien
megemelte a mércét. Ha a mult
hdnapban ismertetett RTS-ek
atesusztak volna ebbe a szamba, a
S.W.L.N.E. mellet mar bizony keve-
sebb ponttal kellett volna beérnidk.
Mindez a veszély ugyanigy fenyegeti
a kizeljgvd jatékaitis, bizom benne,
hogy jd ideig nem lesz olyan game,
amimeg tudna szoritani ezt a jatékot.

Ha megjelenik a magyar nyelv val-
tozat, ami november végére vérhato,
nem is kérdéses mit hoz nektek, ked-
ves gyerekek, a Mikulds és a Jézuska,
ugye? A feinditek vegyék meg maguk-
nak® Legalabb eztaz egy programot,
megéri. Nem csak a kiadonak anyagi-
lag, de nekiink is, erkélcsileg. A
kaldzok figyelmét eziton is nyomaté-
kosan felhivom: toréljek listajukrol a
jatékot, de legalabb a nekiink, magya-
roknak szant valtozatot ne hamisitsak.
Mésolgatnia S.W.L.N.E -t? Micsoda
diszndsdg...

Balage
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whok i B

sanak napjan ldtogattam
apesti_otthonaban”a
csapatol. Kérdéseimmel
5 amadtam Gket, a grafi-
=2 dzapértfelelds Jeaderek”,
== Hongath Attila (Maci) és
z Gabor (Mogyi) valaszol-
= méha egymds szavdbais

Inia a magyar
= sadalomnak a csapatrdl?
scsabai és kétgyulai srac-
mag, az angol elnevezésben
Shunk utalnia Viharsarokra (az
keletirészének elneve-
kiderdlt, nem csak fdl-
armdjukkal mar évekkel
n megismerkediem — B.),
smcomer nem hangzik il
2 Stormregion mellett don-
Kiencvenhétben alakultunk,
azscsapatheént, és akkor
s munka mellett pro-
valdsitania S.W. 1.

swusunk, programozonk,
ok éselkezdilka
-sfeflesziését. Kétezer
Pesten faldlkoztunk
menedzsmenttel foglal-

== ceggel. amely felvallalta
atasunkat. Ekkor indultak

n a dolgok, egyre tGbben jbt-
k és kialakult a jelenlegi
wszontaz voltaz egész
Wiz ennek, hogy harom

ki

<zitenia 2000-85 ECTS-re.
1 publikus, bemutatdsra
olf, csak egy kizardlag a
Meractive szamara készilt
rerencsések vollunk ebbéla
mibol, hogy lehetdségetkap-
utatni, mittudunk, nem Ugy,
mas gardzscég, akik nem
sk imozdulnia holtpontrdl.
— < 2llgssze a csapat? Ismer-

=ik valamelyikdloket kordbbimun-

Saesz Péter (Hyp-X) egyedl
= st smerhetiek a Mandula

E apathol, de még 6 sem

= atekot. Abszoldtkezd ok

vagyunk, ez az elsd munkank a jaték-
iparban.

— Magyarorszdgra, de egész
Kelet-Eurdpdra jeflemzd a mindsegi
fejleszidcsapatok megjelenése...

— Joban vagyunk példaul a Digital
Reality (Imperium Galactica) ésa
Clever's (Screamer 4x4) stab tagjai-
val. Magyarorszag kis hely, mindenki
ismer mindenkit. Sétéppen ezért
valamilyen szinten seqitjiik is egy-
mds munkajat... Egyébkéntnagyon
helyesen attolddik az egész
jatékfejlesziés ide, Kozép-Ke-
let-Eurdpaba, lgy globalisan.
Jobban megeria fejlesztoknek,
olcsdbb a munkaerd. Es amig
ittis megvannak ugyanazok a
jo dtletek, velink kdnnyebben
lehetegyittmiikadni. Nem ritka
hogy a nyugati csapatok tagjai
rendesen fennhordjak az
orrukat... Az oroszok, lengye-
lek, csehek, magyarok egyre

jelentdsebbek, de szeretnénk, ha az
eqgész régidban milennénk a leg-
jobbak, a magyarorszagicsapatok.
Ehhez fel kell kétniink a gatyankat.
— Elkészilta jétek gold verzidja, €s
mdrNémetorszaghan meg is jelent.
Mivelfoglalkoziok jelen pilanatban?
— Alokalizaciokkal. A program
kiilénbazd nyelvi verzidival. Fontos
dolog,hogya S.W.I.N.E.nem
egyszerre jelenik meg mindenhol,
hanem régidkra, orszagokra bontva.
ElsGszamu volta német, merta
kiaddnk is német, de méraz angol
verzitis postdra adtuk. Majd kovet-
keznek a megjelenések kétheles
eltoléddsokkal: az angol, a francia
és.amagyar. A honikiadds novem-
bervégére mara boltok polcain
lesz. Ezek a kéthetes cstiszdsok
azértvannak, merta szinkronokat
be kell iltetnia programba. Tobb

Beszélgetés a Stormregion csapataval

minthatezer beszdlds van
a programban, amikor ciki-
zik egymast a szerepldk, és
eztminden nyelvre atdltetni,
lemenedzselninem olyan
kdnny.

— Beleszdlt-e valamibe a
kiadd a feflesziés sordn?

— Szerencsére minden
Iényeges pont tetszet
nekik... Ajaték munkacime
mas volt eredetileg, ezt

kdztsen taldttuk ki. No és a menil.

A menifeliletaz, amibe igazan bele-
szdlhattak, és eztkiis hasznaltak,
négyszer-dlszdr kellett atalakitani, de
avégeredmény magéért beszel.

— Milyen tavlatimunkak vannak kild-
tasban?

— A kiadd nagyon bizik benne,
hogy sikeres lesz a jaték, és az
eddigivisszajelzések alapjan erre
minden indoka megvan. Ha minden
jélmegy, akkor tovdbbibdvitések
varhaték a S.W.I.IN.E -hoz. Minden
hénapban tobb 4j multiplayer palya.
Ide tartozik, hogy az elkészitési
hatdridék miatttébb dologralle kel-
lett mondanunk, kimaradt par dolog
a kész verziobol. Még t6bb palya,
egységek... ezek taldn a kiegészitd
lemezen kapnak majd helyet, de
errdl még nem szeretnénk most téb-

beteldrulni.

— Mikorjdn el az dnneplés ideje?
— Majd ugy dt-hat kiadott jaték
utdn... JMostis van kétiveg
pezsgdnk behiitve, de még nem
bontottuk ki iket, talan Ggy kara-
csony kdmyékén, amikoregy hona-
pos szabadsagotis szeretnénk mar
kivenni, hiszen példdul egész ny&-
ron dolgoznunk kellett.

— Milyen mas jétekokon toritek a
fejeteket?

— Ez is maradjon még titok. Annyit
azértmondhatunk, hogy rengeteg
Uj Gtletlink van és tovabbra is

az RTS-ek vilagaban szeretnénk
maradni. Ittjegyeznénk meg, hogy
a csapatunk folyamatosan bdvil, és
miveljelenleg is még nagyon keve-
sen vagyunk, varunk mindenkit, aki
elég tehetséget és elhivatdst érez
magaban, hogy csatlakozzon hoz-
zdnk. Nem csak egy-egy ember, de
csapatok jelentkezésétis szivesen
vessziik!

A csapattal kapcsolatban még tibb
informaciota www.stormregion.com
honlapon, illetve a Fishtank
Interactive cimén talalhattok.

Balage
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annak jovikutatdk, szociolg-
Vgusok, és mas hipotetikus

események bekdvetkeztének
modellezésével foglalkozd tuddsok,
akik szerintaz emberiség igen nagy
szazaléka hisz abban, hogy az uni-
verzumban masutt is kialakulhatott
értelmes élet. S6t, j6 parezren azt
sem tagadjak rogeszmésen, hogy
az a bizonyos tavoliintelligencia —
révén képes az rutazasra (ilyen
vagy olyan modon)— mara miboly-
gdnkra is elldtogatott. Ezek a kutatok
azta kdvetkeztetést vontak le, hogy
az in. UFO-hivék a mindennapjaik
részének tekintik az elfogaddst, mun-
kdba jarnak, gyerekeket nevelnek,
és egyaltalan nem esnek panikba a
bulvarlapok igen s(irlin, bizonyiték-
kénttalalt kapesolatfelvételrdl szélo
glosszaitdl. A filmek, a kdnyvek, és
elsdsorban a média, akaratlanulis
felkészitet minket arra a bizonyos
nagy talalkozdsra. De vajon mia
helyzet a foldlakok masik, kevésbé
Jfelkésziilt” taboraval? A panik és a
higgadtsdg ellentétes eréként kiolt-
hatjak egymast? Es vajon ezek a
tudomanyos eseftanulmanyok aztis
eshetdségként tintetik-e fel, hogy
a ldtogaték nem kedves, vildgbékét
hirdetd sziirke emberkék formajaban
Llépnek” eldszor planétank selymes
zold gyepére?

Mindenesetre 1988-ban a SETI Iét-
rehozott egy nagyszabasu, kiterjedt
mikrohulldmi kozmoszkutatd projek-
tet, az észlelés esetére pedig proto-
kollszabélyokat |éptetett életbe. 1991
juliusaban pedig bejelentették, hogy
egy pulzart vizsgalgatva felfedeztek
egy a Foldnél joval nagyobb tdmeg
bolyg6t! Es azt mar Reagen elnék
is kijelentette, hogy az
egész Foldet
fenyegetd idegen
invazid esetén
minden
bizonnyal
sutba

hideghaboris totojgdsait, és a poli-
likai hatarok megsemmisitésével, a
Szovjetunio vallvetve szembe kop-
nek az foldonkivilieket. Az C:0 is
&gy ilyen esemény ,hiteles” torténe-
tétmeséliel.

Mi az ott anyu?
Hullacsillag?
2012-ben egy rutin megfigyelés
sordn, a csillagdszok ismeretlen
mozgd objektumot regisztraltak a
Nagygdnedl (Ursula Major) csillag-
képben. Az égitesta ,sokatmondd”
JK4538-XK nevet kapta. Hamarosan
behatolt a Naprendszerbe, és mikor
elhagyta a Szaturnusz palydjat meg-
jelenta kdma és csdva, melyek
dsszetéveszthetetlen ismérvei az
(stokdsdknek. Az izgalom, hogy
szabad szemmel is lat-
hatd lesz az éjszakai
égbalton, hamarosan
panikka véltozott. A
szamitdsok ugyan is
azt mutattdk, hogy
dsszeltkdzés
valdszindsithetd. A
' becsapddas vala-
hola

:t
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A testrablékiszatémek

kanadai hatdr
kizelében, a
nyugati parton
fog bekévet-
kezni. A hatdsd-
gok megkezdték
az eérintett terd-
letek kilakoltata-
{ sat.

Azonban bebi-
zonyosodott,
hogy a fizika és a
matematika sza-
madra az univer-
zum nem hazai

palya. A kométa
nem hatoltbe a
légkdrbe, hanem
csakugy, mintaz
1972-e5 1000
tonnas
montana-i,
slrolta azt, és
minta vizfel-
szinen kacsdzd
kfidarab, lepat-
tanva, megval-
tozott pdlyan
folytatta Gtjataz
ismeretlenbe. A
helyzetezzel nem oldddott meg. A
kollizié kisebb-nagyobb kondritokat
szakitott ki az (stékds magjabdl,
és egy ezek koz(l bizony nem
egettel a surlédastol. Hol mashol,
mint Montanaban, a foldbe vagddott.
A krater nem volt til nagy, alig
100 méteres, még is a kornyek
minden épilete, hidja, adétornya
romba ddlt. Amint a porvihar aldbb-
hagyott, megkezdddtek a mentési
munkalatok. Az életlassan visszatért
a megszokott kerékvagasba, ahogy
mondani szoktak. A hadsereg moz-
gd-laborokat killdétt, hogy mintdkat
gylijtsenek, és tovabbitsanak a
kutatobdzisokra. A feltevések,
hogy az (stdkds (tja sordn minden
valoszinliseggel mds galaxisokat is
érintett beigazolddott, mert egy ide-
gen életforma sporait fedezték fel
atormeléken. Nem sokkal késdbb,
az egyik katonai kutatobazissal meg-
szakadt a kapcsolat.

A kiklldétt mentéesapat kideritette,
hogy a helyiek is jelentettek
eltlinéseket, de ezek a bejelentések
az utébbiiddben elmaradtak, a
renddrséginyilvantartdsok szerint
pedig minden a legnagyobb rendben
volt. A csapat fogadésdra kikildott
renddrtiszt varatianul tizet nyita
kérdezdskodd katonakra. it
kezdddik a mikalandunk a GSC uni-
verzumban.

Gyerekek? Ki ragta le mar
megint a ¢sontomat?

A sztorinem killdndsebben zsigerig
hatold, mert mar szamtalan efféle pro-
balkozassal taldlkozhatott mindenki,
akia bevezetdben emlitett érdeklddd,
nyitott szemmel és szivvel jaré-keld
UFO-hivé. Hamar kideriilt szdmomra,
hogy noha az FPS-ek kirében
igen ritka példannyal Glok szemben,
egy olyannal, amelyiknek hatdrozot-
tan van atélhetd vonalvezetése (leg-
utébb is egy ilyet ajanlottam a
Red Faction ,személyében”), még-
sem taldlni semmiolyan térténeti ele-

met, amit nem korabbiirodalmi és

filmmdvészeti produkcidkbdl nytltak

le ukran bardtaink.

Jack Finney novellasorozatabdl
késziltaz elsd Body Snatcher film
1956-ban Don Siegel rendezésében.
Ironikus médon az dtvenes években
az idegen civilizdcio altal kiénozott,
és agyatlan massal helyettesitett
emberekrdl szold hormorklasszikus
hamar feketelistara keriilt, mertaz
akkori hollywoodi vezetés politikai
metaforat, McCarthy szendtor anti-
kommunista boszorkanydlddzésének

jelképes kritikdjat latta benne. Az

idfik valtoztak, és az elnylihetetlen

sci-fiklasszikusok sorsa: a folyamatos

megfilmesités, Finney-tsem ker(ilte

el. 1978-ban Philip Kauffman,

1994-ben pedig Abel Ferrara vitte

filmre a testrabldk konydrtelen inva-

ziojat elbeszéld irdsokat. A C: O

alkotdit azonban - bizonyos elemek

arra engedtek kovetkeztetni, hogy leg-
inkdbb - Robert A. Heinlein egyik

korai mive, &s annak ugyan csak

'94-es filmadaptdcidja a Parazita

(The Puppet Masters) ihlette meg leg-
inkabb. |

A spdrak megndnek, élienes bér- |

tojasokka duzzadnak, és a bennik
ndvekvd ugyancsak alienretro (azaz

H. . Geiger-es agyszilemény)

csonivazkéz-éldskoddk a kbzelikben
szimatold gydmoltalan emberekre




magukat. A timadast kovetden
dozat tarkdjdn keresnek biztos
s nyulvanyaikkal behatolnak
zoontiidegrendszerbe. Ezzel egy
2taiol megfosztott, érzelemmen-
othoznak létre. Elészdra
g fertdzddik, majd a rend-
‘ario- és egészséglgyiszervek,
w=20 2 hadsereg. Ettdl a pillanattol
S=20ve marcsak idd kérdése, hogy
S0, 0rszdg, vagy éppen az egész
S0 az uralmuk ald kerdljdn.

Ki nyer ma? laték és
rivalda Kijevben
"825.5en az egykori FAK tagéllamai

Wial Ukrajna lépett eldszéraz
wiarmatikai hadszintérre, mikora
“zosban két fejlesztd csapatis
S=g=t alapitott. ElGszor az Action

=orms Lid. tlint fel a jatékmarket forga-
“22=52n a Chasm cim( Quake moto-
"= suterével. Tan éppen a Cormack
=s22d” Doomijdban oldokld Oleg
Santar (az ukran drids) csdkolta hom-
Saos Sketmizsagunyaba dltdzve?
Waszinileg nem arulok el nagy fit-
S50 2e jelenleg .clusterhosszal eldzik
mec ldieiketaz enginefejlesztés
Wi arendjaban. A Duke Nukem:
Socangered Species magja a screen-
Shoiok bizonysdga szerint felill milja
e 2 regota vart DN Forever-tis!)

& 5SC Gameworld valamivel késGbb
Skot eld a farbaval. Voltis mér egy

nagyobb sikeriik, a Cossacks. Az 6 U]
motorjuk mar 2001-ben bemutatkozik
a Codebame: Qutbreak-ben (kordbbi
cimén: Venom).

Iaj? De szép? SzétlGhetem?
A grafika szekirozdsa elGtt minden-
képpen érdemes kicsit rafdkuszélnia
koritésre is. Azon ritka jatékok kizé
tartozik, amelyeknek mar a telepitGje
is igen magas szinvonalon adja

eld magat. Animalt, meglehetdsen
hétborzongatd hangokkal kisért
elfzetes, ahol par hasznos informa-
ciot olvashatunk arrdl, mibe is cséip-
peniink hamarosan. Hamarosan? Egy
méasodperccel sem hamarabb, mint
25 perc (standard 24x CDRom,
7200-es Vincs Eszter, majd 800
megaherz mellett)!

Az elsd inditast megeldzden bedllit-
hatd a textiraformétum és a felbon-
tas, mindezeket pedig letesztelhetjik
eqy kis programmal. Az inditas utan
pedig egy rendkivil kimunkélt aviintro
kovetkezik. Egy akciddus harcijele-
net, amelyben megtudhatjuk, hogy
a skot autdversenyzd-alli katonak
hogy keriiinek bajba, mikor letapos-
nak néhdny védettvirdgot a réten.

A menil 3D-s, szerényebb gépeken
is lehet folyamatos (a jatékkal
egyetemben), ha az opcidknal
visszavesszik a részletgazdagsag és
az élesséq bedllitdsait, és bekapesol-
*}7 juk az ,adaptiv
: @ degraddcict”. lgy
g "';r‘ magasabb fps-t
=21 érhetink el, de
semmilyen felira-
totnem lesziink
képesek eztdn
elolvasni, bele-
érive a pajzs és
municid kijelz6jét
is.

A Vital Engine
ZL debitald fel-
|épése nem sike-
rillt til fényesre.

A gazdasdgossag (hardver-és
pénztarcakiméld vonatkozds) haté-
kony egyitimiikodése az esztétikai
elvardsokkal — mondtdk. Egy djabb
tilzd kijelentés a marketing osztalyrdl.
Azigaz, hogy nagy kilsd tereken,
Gsszetett Al-val, szdmos szerepl6t
jelenitmeg. De nem kiemelkedd
mindségben, és gordilékenységgel.
Sajnos egy dtlagos gépen 800x600-
ban 140Hz/32bit-en, full ditélen mar
szaggatozik rendesen. Elméletileg a
motor sokat tud: dinamikus
megvilagitds (DCI) és fényforrdsok
(DSL), tikrdzddés és kromfelalilet,
volumetrikus kod és vizfeliletek, tobb-
sz6rds részecske rendszer” (MPS) és
atévolsdggal egyenes aranyban alld
vizudlis modelltechnoldgia (SWTDT)
kezelését. Csupa a magyar nyelvbe
nehezen aterdszakolhatd, de hangza-
tos kifejezés. Valdjaban mit is latni
mindebbdl? Vannak vilagitd testek.
A helységek egyenetienl, kb. a fizikd-
nak megfelelden vannak dltaluk meg-
vilagitva. Szétldve a lampakat, az
adott tér homalyba borul. Az éjjellatd
fotonsokszorozéja sem egyenletesen
zéldben jatszé, hanem ,zajos"a
szdrtfényd, gyengén illuminélt (nem

a feles-meghaijtd isapkas sza-
kikra gondolok) helyeken, és éles
teljes sitétben. Az emberek, dllatok
vardsben pompaznak, mintha hiképet
latnank, de nincsenek melegebb (hom-
lok, mellkas), és hidegebb (orr, vég-
tagok) teriletek. A leldtt ellenség
hiil teste szintén nem veszita
héemissziojdbdl, marad vords, mint
a monitor eldtt napozdk szeme. Az
Jemberek”kb. 1000 — durvdn szdgle-
tes — polygonbdl dlinak, ami kifejezet-
ten magasnak mondhatd. Az animacio
kiilon érintiaz alsd- és felsdtestet. De
amozgds igen darabos, hidnyzik a sok-
fazisl ,motion capture”, amitmanap-
sdg mar sok jaték fel tud mutatni.

A realisztikus vizfelilet patchelésért
kialit. Nagyon csiinya. Csak néhol
lehet dszni benne, mert vagy meg-
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maszhatatlan lanka hatdrolja, vagy
valamikilonds okbdl azonnali halalt
okoz. Tan a viziszony? Ennyire élathl
lenne a jaték? Takrézodés, vagy egy-
dltaldn: fényld feliletek nincsenek. Az
égbolt egy ronda tin. ,skysphere” +
felhd layer. Barnem statikus.

Egyediil az a bizonyos tavolsdg/rész-
letesség rendszer mikédik hatdrozot-
tan. Egész kozelrdl minden rendkivil
részletgazdag, csak hatleterhelia
Prockovics Lajost. Példanak okdért
az erdeitisztds avar boritotta talaja
messzirdl az dsz szineiben pompazod
foldhdnyasnak latszik, kis tdvolsagral
pedig az Outlook Express levélhul-
las" nevezetl imélsablonjdra emlé-
keztet.

A kornyezet interaktiv valamelyest.
Szamitogépekkel, kapcsolokkal lehet
jatszadozni, racsokat, Gvegtdrgyakat
és a fent emlitett szamitdgépeket szét
lehet16ni. A csévek gozt lovellnek, ha
elfrafdljuk dket.

Az embereknek, élélényeknek (van-
nak az arctdmaddk meg a gigantikus
pokok), novényzeinek nincs sehol
dmyékuk. Ettdllesz kicsit korszeritlen
az egész.

Gém(pl/k)éj
A kiadd beharangozdjaban az ll: tak-
tikai 30 akcio. Kicsit eufemisztikusan
hangzik, figyelembe véve, hogy a tak-
tikdnak csak annyi szerep jut, mint
barmelyik FPS-ben.

13 killdetés (ebbdl 6 kilonbdzd
bazisokon, kupolakban, viz és fold
alattjatszodik, olyan helyszineken,
mint: USA, Ukrajna, Oroszorszdg,
Kazaksztan, Japan, Hawail, Szaudi
Ardbia) a napszak megvélasztdsanak
lehetoségével. Ez nem egyszeriiena
fényviszonyokatmédositja, hanem a
jatékmenetetis. Ejjel szinte lathatatla-
nullehet behatolnia legjobban Grzétt
objektumba is.

A killdetések eldtt kivalaszthatjuk,
hogy melyik két specidlis képességgel
bird csapattagunkat kivdnjuk bevetni.
Dragont, Hexet, Profot, Martint, Udgint
vagy éppen Jokert? Igazabdl eltéré
statjaik vannak alapbdl, és a kiképzé-
sk szerintis mdsban jeleskednek, de
mindannyian képesek lépésttartani,
és driltjol IGnek. A kérdés inkdbb az,
hogy mimelyiket akarjuk irdnyitani?
Mertminden akcidban ketten vesznek
részt. Fegyverzet (M36, M40 kézi
fegyver, amiszamos hatékony esz-
kdzt egyesit— géppuska (alig kont-
rollalhato visszarugdssal!),
mesterldvészpuska (zoomal), sorétes
puska, aknavetd, rakétavetd,
jelzdrakéta-vetd, atomgranatvetd -, és

a csdrész forgasdval valt funkcidt),




pancélzat (varosi, erdei, sivatagi
kiszerelésben) valaszthatd. A sérii-
lések kikirdlasara fajdalomesillapitd
injekcidkat haszndlhatunk. Az alapfel-
szerelést (tarak, szurik) és a tudds-
anyagunkat (komputerek,
CDRom-ok, belépdkartydk) a lelgtt
ellenséges katonak ,zsebeinek” kifor-
gatdsdval bdvithetjik. Sajnos sokszor
csak hatalmas vérengzés ardn lehet
athidalnia két rekettyés kézti szint-
kildnbséget (Gyaloggalopp rulez),
ahogy ndveljik a nehézségifokot,
gy csdkken a fellelhetd életet adé
szurkapiszkdk mennyisége. Marad a
reload.

Ezek mellett minden akciéhoz jar egy
&jjellatd és egy tn. marker, amijelzi
akcid kozben persze nem pakolha-
tunk korldtianul mindent magunkra,
ennek a felsé hatdra egyéneként val-
tozd, valahol a 30 és 40 kilo kozott
mozog.

A misszidkban egyszeri paran-
csokkal instrudlhatjuk a spanun-kat,
hogy kdvessen, fedezzen, 16j6n, vagy
éppen szlntesse be a tizelést. Ha
nem utasitjuk, akkor a mozdulatainkat
utdnozza, és 16 mindenre. Lehetdség
van arra is, hogy gombnyomasra sze-
repet cseréljiink, és az eddig Al iranyi-
totta tdrsunk bérébe bijjunk. Ekkor a
mikommanddsunkat fogja a program
vezérelni.

A killdetések végén a teljesitett
objektivdk, és megdlt tango™k ard-
nydban pontokat kapunk, és veteran
bakaként kitintetésben részesil-
hetink. Mindezek természetesen
madositjak a karakterek fizikai para-
métereit is.

A jatékmenet egyszer(: az épiile-
tekben szanaszét heverd, elhagyoft
PC-k, notepadek, minikomputerek fel-
csipegetésével informaciokat tovabbi-
tania parancsnoksagra. Ez persze
nem ilyen kdnnyd. Szamos alkalom-
mal egy nyamvadt 3.5-es lemezt pré-
balna az ember megtalaini, hogy
végre, kizel féldranyi, fejetlen”
keringés utdn végre tovabbléphes-
sen, de hidba. Aztan végil, persze
tok véletlenil meglatja a kérdéses
holmit egy virdgdgyasban, vagy az
dltdzdszekrényben. Mindeneseatre
adekvét helyen ;-) Az oda nem illg
targyakrél még annyit: a hermetiku-
san zdrhatd hi-tech laborokban szinte
mindig taldlni a félddn vagy az iranyitd
pulton dobozos sort, cigarettat és
hitelkdrtyat.

Ha tobbedmagunkkal kivanunk... jat-
szani, természetesen akkora C:0
nem éppen vilagmegvaltd multija
szinte dobja magét. 8 jatékos hanyhat
egymds ,kardélére™ CTF, kooperativ,
és DM palydkon. Mindezt TCP/IP,
IPX, és internetes csatorndkon,

Okos kutya! Fekszik! La!
Noha a legszembetlindbb fejlddést
mindig a vizualitds terén vdrnank, ha
Ujjatekrdl esik sz6, még is a mestersé-
ges értelem finomsdgai kdpraztatnak
elmindenek el6tt. A virtudlis hallds
és latds algoritmusa” altal vezérelt
rosszfilk nem ismernek kegyelmet.
Egyszerlien muszéjlassan araszolni,
mertegy dg reccsenésétis meg-
halljdk, akkor pedig NINCS KEGYE-
LEM! Osszehangolt csapatmozgdsra
képesek, és rettentd pontosan |Gnek.
Jelzdrakétakkal hivjak az erdsitést,
aminem ritkan tankok forméjaban
manifesztalodik.
Ennek az Ml rend-
szernek meg van
az a jo tulaj-
donsdga (kiegyen-
litvén az
esélyeket), hogy
hozzavetdlegesen
ugyanazokkalaz
érzékszerviképes-
ségekkel vannak
felruhdzva az ide-
genek dltal meg-
szalltkatondk, mint
mimagunk. Ok
sem latnak a sdtét-
ben, csak akkor fordulnak felénk, ha
zajthallanak sth.

Ha az elsd gyands jelet (lGvést
vagy egyéb zajforrast) nem koveti
Ujabb (lapitds miatta tovdbbibajkeve-
rés elmarad), csak futkdroznak, néha
megalinak, lehasalnak, majd tovabb
futkdroznak. Ja, majd lefelejtettem,
hogy kézben ezta két sort kidltozzdk:
Holvannak? Honnan I6nek?” Ujra és
Gjra. Gaz.

Sajnos a bajtarsunkatis megfertdzte
az Al néhany ,built-in" defektusa. lgaz,
hogy rdégien banik a fegyverrel —
gyorsabb, mint Doc Holliday és akku-
ratusabb, mint Billy a kdlyék. Csak azt
felejti el, hogy éppen osonkodunk, és
nem I6valddzink mindenre. igy aztén
gyakori szitudcié, hogy egy szelldzd
aknaban lapulva azt hallani, hogy ezer-
relld a kindlkozd réseken at. Vagy
fedezék nélkill egyszerre 5-6 katondval
szdmolle nyiltterepen. Tud valamit. Pél-
ddul stilusosan meghalni. Hooka-hey!

Aztdn mintha csak a kdzeledd
vonatotkémlelng, igy szalad fel
szamunkra megmadszhatatlan domb-
oldalakon, és zavartalanul ugrik le
minden sziklardl, létrarol, amiminket
bizony jd par életszazalék elveszté-
sére késztet.

Aztan ittvan a kiadott parancs
dnkéntelen megtagaddsa. A négy
alaputasitas legesszencialisabbika
(de szép szd) a Kdvess!". En
marrég felmasztam magam a
kévetkezd emeletre. A buddy-m”
pedig még mindig ott sertepertélta

létra aljan. Meg-
viselheti a sze-
rencsétlen
Gnbizalmat, hogy
képtelen felfogni
mitmondanak
neki. Atmaszik
korlaton, beku-
szik a csibe, de
az eldgazasnal
elbizonytalanodik.
Atestegészén
kitiintetett talalati
feliiletek vannak.

Fej, torzs, vég-

tagok. Ottrandul és frocesen (vagy
eziistds drkot vdja IGvedék a sisakon),
ahola golyd becsapodik. A sériilés is
ennek megfelelden energiakategdria-
katkapott. lgy a fejldvés, ha pancél
nem viritaz ember arcan azonnali
halatjelent.

Csitt? Hallga! Amott vaih,
mi szola?

A3D/EAX-ottdmogatd hangkartydk
birtokosaielényben! Mivel zene nincs
igazan (csak a csatdrozdsokat pro-
bélja feldobni par gyenge metdl fra-
zis) eztnyugodtan elis felejthetjik.
DE, igy nagybetivel: a 3D -5 almosz-
férazaj pdratlan, elképesztd, zsenid-
lig. Ahdny 526 a szinonimaszdtarban.
Minden kirnyezetben szinte tapint-
hatd az elképzelt vilig. Megannyi
talajszerkezet, megannyilépészaj.
Kopog a beton, csattog a fémrampa,
roszog a poros (tpadka, ropog a

levéltakard, locsog a sekély gazid.
Tiicsdkzene, madarfitty (bar sem-
milyen dllatnem ldthatd, de azért
készonik, megvannak), és a sokszind
mesterséges zaj (harci eszkdzdk,
gépek) mind-mind szerves részeiaz
egésznek.

Az egyetlen, amit negativumként
éltem meg, hogy a voice acting”
nagyon bugyuta. Nem is az, amit
mondanak, hanem ahogy mondjék.
Amerikaban jdrunk, dllitélag amerikai
katondk vagyunk! Akkor miért beszél
mindenki nevetségesen tipikus orosz
akcentussal? Es miértvan rengeteg
monitoron vagy falfeliraton cirill betiis
szdveg? Montandban? Ez valami
vice? Mert komolynak durva lenne...

Egyrészta Codename: Outbreak
a futottak még (csak beszaggatva)
kategdria egyik gyongyszeme. JGva
ilyenkor a kutya sem fog emlékeznird.
Ha csak nem lesz folytatdsa. Mondjuk
a Codename: Weakest Chain... Mas-
résztviszont, ha csak a jaték
ordméért fogunk bele, félretéve a
hibak utdn kutatd drgus szemeket,
akkor el lehet szdrakozni vele hetekig.
Mert akdrmennyire is 6sszeolldzott a
forgatdkonyv, hangulatdval jatszva®
megteremtia lehetdségét az atélés-
nek!

Lt az idd, hogy megszabaduljunk
félelmeinktdl, és tudatosabban
tekintsink magunkra és az univer-
zumban betdltatt helylnkre.” (Joseph
Campbell)

Ender Wiggin




- HERTA

www.orca.hu

Bp. VI, Dohény utca 37. (Szdmitdstechnikai szakiizlet és szerviz) Telfax: 322-7846

© Bp. VI, Ybl M. sétdny 2. Westend City Center (HERTA Multimédia szakiizlet) Tel.: 238-7393 © Bp. XV., Szentmihdlyi Gt 131. (Pdlus Center)

Tel.lax: 419-4020 © Bp. lll., Bécsi Gt (EURO Center) Telffax:437-4622 © Bp. IX., Kdnyves Kélmén krt. 12-14. (Lurdy hdz) Tel./fax: 456-1131

2 Bp. XXII., Nagytétényi Gt. 27.-47. (Campona Bevésarid Kozpont) Tel.: 424-3043 * Bp. II., Gabor Aron u. 74-78. (Rozsakert Bevas4ri6 kizp.)

Tel.ffax: 391-5840 © Bp. X., Kerepesi it 73. (Park Plazza izletkdzp.) Tel.fax: 262-3164 * Bp.XX., Kossuth L. u. 33.(Erzsébet Aruhdz) Tel.ffax: 285-6004
“ Bp. V., Belgrad rkp. 12. Tel./fax: 266-5052




fejlesztok
évekkel
ezeldtt

ismerhették fel,
hogy a valds
idejlu stratégiak
java része fan-
tazia szlte vila-
gokba kalauzolja
ajatékost. Nap-
jainkban még a
stilus elkotelezett
hiveinek is nehe-
zére eshet
megneveznia
kézelmalt soran
megjelent,
fantasybdl, avagy sci-fi-bdl taplalkozo
RTS anyagokat. Mig bizonyos kiaddk
és fejlesztok készséggel hodoltak be a
divatos megoldasok oltdran, s kezdték
klénok végelathatatlan sorait ontani,
méasok felismerték a valds ideji stra-
tégia egyéb lehetdségeit: szamiizték
améarszamos esetben bevalt scifi,
fantasy vildgokat, s kész016 miveik
alapjaiként valdsdgosabb kdmyezetet
teremtettek. Az elképzelés jegyében
fogant fejlesztések mostansag érkez-
nek meg. Honap nem telhet el legalabb
egy RTS befutdsa nélkil, mely igérete
szerint életszerd alapokon nyugve vild-
got, és arra épitkezd jatékéiménytbiz-
tosit a fogyasztdnak. A Conflict Zone,
Real War, World War lll cimek mellett—
melyek az ihletd elgondoldshoz hien,
szintén életszer( alapokon nyugszanak
— a Fold koraitdrténelmét modellezd
miivek is kérlelhetetien tértetésbe fog-
tak: Trade Empires, Fate of the Dragon,
Cossacks, Patrician II,
hogy a kézeljiviben
vérhatd Empire
Earth-tmarne
is emlitstik. J&
ideje hallani
méregy

tijabb — allitélagos — miremekrdl,
mely egyfelél magdénak vallja az gj
RTS hulldm foldhézragadtabb” saja-
tossdgait, masfeldl — s ugyancsak
dllitolagosan — sosem ldtott részle-
tességgel és precizitissal modellezi

a kiizépkori hadviselés eqyik legiz-
galmasabb teriiletét: a varostromaokat.
A Stronghold névre kereszteltfejlesz-
tés, im megérkezett— az Gtilletd atfo-
gobb szemle megejtése igy tobb, mint
idészerd.

Alapok
Mér a kezdetekkoris szamos lehetGség
utjan vethetjiik magunkat a jatékba:
eldszor attekintjik ezeket, majd beha-
tdbb elemzés targyava tesszik —
szintugy ezeket. Adottmindenekeldtt
aklasszikus RTS-ek sajatossdgaira
hajazé Military Campaign, azaz katonai
hadjdrat. Ezen mod valasztasdvala mar
megszokott, egyre nehezedd missziok-
bél &llé kildetéssorozatban véllalhatunk
~ vezetd szerepet. Szin-
* vonalas, torénetiszal-
lal, s6ta késbbiek
folyaman meglepd fordu-
latokkalis gazdagon tamo-
gatottjatékmaod. A Military
gac tovdbbi mendpontjai
scenario alapy, tobb-kevesebb
darabotszamlalo
killdetéscsomagbdl dllanak. A
Siege mdd jelent(ene) egyeta
. Stonghold esszencidjaval, azazitt
nyilik lehetdségiink vdrastromok lebo-
nyolitdsdra, timadd, védekezd pozici-
Gbolegyarant. Az Invasion jatékmaod
bizonyos szempontbdl a klasszikus,
Warcraft féle megkdzelitést részesiti
elényben — azaz:feladatunk kez-
detben egyetlen éplilet alkotta telepl-
s Iéstink
’ felvira-
- > goztatdsa, majd
acimadé invazick haté-
kony visszaverése.

RONGHOL
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A Nem értitek?! Ki kell jutnom innen, ki KELL jutnom innen!

Udvézlendd
médon, a

alapokon nyugvd
jatékmodokat is
magaénak vallhat,
melyeka
fimenibdl
elérhett Economy
pont magott
figyelgetnek.
Fliggony! Szinte
marderekas mun-
kdra vall, hogy a
project alkotditdl a
Stronghold gazda-
sdgimegoldasaira tAmaszkodd, garan-
téltan ellen-és-vér-mentes Economy
Campaign megalkotdsara is fellett, ElGl-
jardban ennyit: aki azt hiszi, ez piknik —
soha tibbé nem piknikezik. lttis adott
ugyanakkor a szamos missziot kindlo
scenariosorozat, s van ittvégtelenitett
szabadjétékot biztositd Free Build méd
is— ezen lehetdség tikrében korlatlan
idd s gyakorlatilag korlatlan erdforrdsok
dllnak rendelkezéstnkre, hogy megal-
kothassuk Almaink Medievalis Birodal-
mat. Mint olyat.

Gazdasag
Warcrafteken, Starcraften, Red Alerten
s Settlerseken, Diinéken, Cossacksen,

Dominionon és Fate of the Dragonon,
és egyaltalan — RTS-eken felnGttRTS
fogyaszték: drvendjetek! A Stronghold
alapvetd mozgatdrugdinak megértése
kiilsnosebb problémat nem jelenthet
szamotokra. A mii gazdasagmodellje
ezzel egylttis rendelkeznilatszik mind-
azon sajatossagokkal, melyek okén
érdemes lehet attekintenia szisztéma
alapjait. (Ez jon most.) Kézponti figu-
rank a Warlord. 0 az a paldstos

bécsi, akijelentdségteljesen jarkal
fel-ald a térképen, s gyakorlatilag

a jatékos szigndzdsara hasznaltatik
by Stronghold. Haldla egyet jelent

a killdetés kudarcaval, igy minden
kriilmények kozott tessék szamara
testdrséget biztositani. Tegyik hozza:
Warlordhoz méltdan, hadurunk ugyan
kinnyliszerrel csapkodja le a raroha-
mozd seregek elsd hat-nét komponen-
sét, am altalanossdgban elmondhate:
ha mara Warlordunkat kdstolgatja

az ellen, akkor célszerd leheta
Restart Map nevezetl spell hasz-
nélatdra fanyalodnunk. Populdcionk
mérete ittis egyetjelent a felnalmozott
javak mennyiségével, lévén négy kéz
kétt6ay egyidejli huzigélasat teszi
lehetdvé — kéttdgy huzigdldsa pedig,
hossz( tavon jelentékenyebb sajtter-
meléstvetit eldre. A kérdés adott:
hogyan, s miként gondoskodunk majd
anépesség novekedésérd|? Nos,
népességilink szdma — egészen logi-
kus, egyszersmind elegans modon —
népszerliuséglnk kizvetlen okozatd-
nak foghatd fel. A Vasmarki Zsarnok
attitiid kijatszdsa igy némileg karlimé-




s feladatnak igérkezik, legaldbbis
& %zzdetekkor. Nézzik részletesen:

% 000 also sarokban rezidens imok
‘W=zeben tartott konyv minden vitélis
Sormaciondl tdjékoztatast nydjt. A
=50, nagy-nagy szam jelzi
mepszeriiséglnket— értéke 0-t6l
200-ig terjedhet. 50 alatti érték esetén
=aykedésink kimeriti a dicstelenség
Sgaimat, mely tikrében kezdGdd, st
Sonnyen fatdlissd valhatd kivandor-
&=z keszllhetink fel — embereink
&gyszerlien beintenek nekink, s mas
Sidsken keresnek boldogulast. 50 és
120 kdzott mondhatnank, hogy jok
w2gyunk — dmde: noha az 50 feletti
Enekekhez automatikus bevandorldsi
=22zalélok dukalnak, mint latni fogjuk,
#em minden esetben vonulunk majd
= dogdlni egy sarok kies szegletébe,
iennyiben nem Otjiik a 100-as
‘Somhatart. Nézzik most, miképpen
2endoskodhatunk népszerlségiink

Sveleésérdl, valamint annak amortiza-

lis. A niveltetés egyes szamu
e afféle Trade Empires elgon-
s szerint, néplnk bélcsatornaja.

Ha képesek vagyunk sok-sok tapot biz-
tositani asszonyainknak s harcos fia-
inknak, 6k ezt hajlamosak az irdntunk
szigndzott elragadtatdssal nyugtdzni
— mindenki drill, népszerlségink
foka, s igy a bevdndorlds mértéke:
nagy. Elelemrdl sejthetden szémos
mddozatjegyében gondoskodhatunk:
alma, avagy sajttermesziés/termelés,
a betakaritott malata srré véaltozta-
tasa, sth. Az 0j bevandorlok lakoltatdsa
természetesen Ujabb hdzak felemelé-
séttesziszikségessé — majd, mikor
mér jelentékeny populdcidt tudhatunk
iranyitdsunk alatt, szinte markénysze-
redettmédon érziink késztetést gyer-
mekeink védelmezésére: ifjaink egy
részétbe kéne nevezni katondnak.
Nézzilk ennek egyik alapvetdbb mddo-
zatat, nevezetesen az ijdszokat. Embe-
riink, akinek az ijat adjuk, mar van.
jelsallitasdhoz azonban mar szik-
ségink lesz eqy ljkészits Szakem-
berre, akiaz dltala (zemeltetett kdter
falai kdzétt kamatoztathatnd szak-
értelmét. S lam, itt mar megmutat-
koznak a Stonghold Settlersre hajazé
sajatossdgai, néz-
ziik csak: 1. fel-
emeljik a kdtert.
2. a Nyilkésztd
Szakember egy,
azeldzdekben
favdgdink altal
kitermelt deszka-
lapothdna ald
csapvan a mihely
rejtekébe vonul, s
nekikezd az elsd

tmény védelme — megintcsak a Stronghold alkotdiszerint— a
meretében szervezodik:

alkalmasak a feladatra? {Bum'

annyal

6l tortetdk kiszardsat kovetd megdorgalas

ik alIrendeez%unkre hogy sziikség esetén minden

a mar kész, hasznosithatd ijat. 4. és
akkor marfelemeliink egy barrakkotis,
melybe bezavarhatjuk gyakorlatozniaz
ezzel szerencséltetett ifjakat. Kérdés,
hogyan fogjuk mindezen kiaddsokat
sajt és almatermelésbdl finanszirozni?
Hét persze, hogy sehogy. A sajt, az
almais igazan rula — egyik legjobb az
Angol Stilton, kine hagyd! —, 4m léte-
sitményeink jelentds részének fedezé-
sére sajnos alkalmatlanok: aranyhoz
kelljutnunk. Nosza: vagjuk csak meg
szépen a népet jol némihadiadd cimén.
Erre a jaték kezdetekor felemelt Keepre
kattintva nyilik lehetdség: addztatas
esetén széles a skala, alacsony adok-
tél kezdve egészen az irgalmatlanul
kegyetlen addkig.” Mint az sejthetd,
anép nem szivesen valikmega
munka soran szert tett dsszegektdl,
igy addk bevezetése eselén — lett
légyen az akdr a legalacsonyabb

is— mindenféleképpen csdkken(ne)
anépszerliségiink. Nem véletlen a

jjmunkalatainak.
3. mifelemeliink

eqy fegyverrakta-
rat, melybe a Mes-
ter majd leszéllitia

g -leg bb mar bent épitkezik

pseudo-feltételes mdd: a rutinos hadir
ugyanis annak ellenere is elhitetheti

az egyszerivaroslakdval, hogy néla
nagyszeriibb uralkoddra nem lelhet,
hogy szinte mar dsszegszer(i lovéra
rantja 6t le, s mindezt egyazon iddben.
Az adok bevezetése tehat elkerllhetet-
len, Iévén arany nélkil elleheteflendl
mind a hadiipar, mind gazdasdgunk
egyéb terlleteiis. De ha egyszer

a Aua] BAL SZAAARNY! B"TERV!

a jelentékenyebb adok csokkentik
népszeriliséginket, ugy féld, hogy
idtivel nem lesz kinek kezébe nyomnia
kardot. Se a pajzsot. Megoldast jelent-
hetminderre a mezdgazdasdg haté-
kony fellenditése, mely révén sanszunk
lehetdupla, fripla, avagy egyenesen
Bud Spencerifogdsokkal kedveskedni
néplnknek. Ennek szabalyozdsdra az
itt Granary-ként aposztrofalt éléskam-
rdkon keresztll nyilik lehetdségink. S
lass csodat: a telebeld polgdr nem
pofazik, s még addzniis drémmel add-
zik — igy erdteljes alapokon nyugvé
mezdgazdasdg mellett— melyetazért
nem olyan kénnyd létrehozni — egy-
szerre gyarapithatjuk polgdraink derék-
méretét, kincstarunk tartalmat, st
inyencek a 100-as népszeriséget sem
dtalljgk kiharcolnimaguknak. Van egy
masik mad is, az antiadé. Hadurak,
RTS haszndldk elst szdm( rémélma
&z: ha nagyon népszeritlenek lennénk,
gy hetirendszerességgel apandzst
oszthatunk szétasszonyaink és fiaink
kéreiben, csakhogy ugyan-bizony ne
kopkddjenek mar rénk ilyen erdsen.
Magéra valamitis add RTS nérdd ter-
mészetesen el6bb kezd 336766-0d-
szoris Ujra egy térképet, semmint
ehhez hasonlatos eszkdzdkhoz nydl-
jon. Népszeriiségi mutaténk alatt figyel
populdcidnk aktualis mértéke, mig
mellette telepllésink maximdlis befo-
gadoképessége.
Tipp:ha a két
szam egyezik, Ggy
célszeri lehet dj
lakdépiiletek
felemelését
fontolgatnunk.
Hangsulyozzuk:
LEHET. A popu-
l4cid ndveltetése,
hasonldan a mas
RTS-ekbdlis
ismert sajatossd-
gokhoz, nem min-
den esetben cél.
Adddhat dgy is,
hogy éppen a lét-




A . piknik...?
- Blitzkriiteg...!

szdmleépités lenne (dvizlendd —
ekkorlehetnyomnia Vasmaszkos figu-
rdt, s egy cigaretta erejéig csurig hizni
azaddkat. A hatds igen latvanyos.
Kiemelendd a Stronghold azon hatdro-
zottan tetszetds megolddsa, miszerint:
imokunk arckifejezése szoros parhuza-
mot mutatintézkedéseink népre gyako-
rolt hatasaival. Vili?

Szisztéma
A darab nélkillozi a végletekig klasszi-
kus, Warcraft alapt megkdzelitést.
Azaz, sz nincs gigantikus, Fog of War
boritotta térképekrél, s azokon rejtoz6,
ellenséges népcsoportokrdl. Ehelyett
sz6 van ein stihhe telepilésrdl, s a tér-
képeken fel nem tlntetett hiénakrdl, akik
csak az alkalmatlesik, hogy proszperald
birodalmunk elsdprésére kerekedjenek.
A mii alapvetd célkitizése igy nem mds,
mintlehetdség szerintminden fGbb ter-
melési folyamatot hdzon belil, védett
kdrdlmények kbzdttbonyolitani— s
igy ellehetetlenitenia portyazd kis
déigdket, akik rendre fel-felbukkannak
majd a térképen, borsottorendd Hadu-
runk Robosztus Orra ald. igy mihelyst
lehetdségiink nyllik, célszer( lesz
megtervezniink birodalmunk védelmi
vonalait. S lehetGség szerint monumen-
tdlis kéfalakra, bastyakra, drtornyokra
hagyatkozvén tennimindezt. Ha ez mér
megvan, Ugy joljon egy vardrok is,
melybe furcsaszind 15tyit dntiink, mig
a zokkendmentes ki, iletve jovahagya-
508 bejarasrél egy jokép( felvondhid fog
gondoskodni. Ez jelentia Stronghold
esszencidjat: az itt brazolt, klasszikus
RTS vonds mellettmegfigyelhetd a
szdmos épitészeli elemettartaimazd,
impressziv szabadsdgfokot biztositd
épitkezés is. Semmiakaddlya, hogy
mindenkisajét izlésvildgdnak megfeleld
erdditménytemeljen fel nylizsgd biro-
dalma tulajdonképpeni otthondul —

()

mintarra a mii célzatos cime is
utaldsttesz, mégha igen finoman kdrvo-
nalazottformaban is. .EZT vedd meg:
|Erdditmény!” Hogy birja-e majd, sha

igen, meddig, s ha mindvégig birja az
ostromokat almaink eréditménye, mivé
is fejlesztjik majd 6taz id6k soran,
minden kétséget kizdrdan a napjaink-
ban felmerlit RTS-kérdések érdeke-
sebb darabjaikdzé tartoznak.

Epitmények
A Stronghold meglehetdsen sok épl-
letetismer — a szintén bd kindlatot
mutatd, alapvetdbb létesitményeken tdl
akadnak itta stilustél mindez iddig szo-
katlan, dtletes képzddmények is. llye-
nek példdul az egész egyszeriien csak
.J6 Dolgokként”illetve ,Csiinya Dol-
gokként” aposztrofdlt épitmények. Ezek
gyakorlatilag varosunk alapvetdbb arcu-
latdnak hangolgatdsatteszik lehetdvé.
Féktelen josdgunkban emelgethetniik
oltarokat, kacsalsztatokat, zéldelld lige-
teket népink megelégedésére, avagy
az elrettentés eszkdzéhez folya-
modvén, létesithetink kinzdkamrakat,
dungeondket, avagy legadéazabb ellen-
ldbasaink feldarabolt testrészeit szdgel-
hetjlik ki kiilonbdz6 pontokra — a sor,

s akindlat rendkivil hosszas. Nézzik
sorban az épitmények csoportjait, iletve
csoportonként ezek komponenseit.
Castle Buildings: egyrésztittialaljuk
az erdditmények felemeléséhez sziik-
séges, jobbéra homibilis mennyiségd
nyersanyagotfelemésztd épitészetiele-
meket— kd, illetve fa falak, szamos
tipusd torony, varkapuk —, mésrészt
mobilizalt haddszati itegeink munkala-
taitis itt kezdhefjiik meg: ballisztak, kata-
pultok sora, s jokép istallok varjak,
hogy kihaszndljuk lehetdségeiket. S itt
van a fegyverraktaris. Az Industry
csoport értelemszeriien a nehéz/
kénny(iparhoz tartozd létesitmeényeket
tartalmazza. lgy kofejtok, favagok,
fémbényaszok, fazekasok, teherhordd
bikdk — baromi erGsek, joljonnek am!
— s a kereskedelmet lghetdvé tevé
piacterek varjdk itt az inditdparancsot.
Farm Buildings: élelmezésre hasznd-
latos kdterek. Tehéntenyésztés dtjan
kamatoztathato sajttermelés, klasszikus
vadészat, valamintblza és malata
betakaritds kezdik meg a tobb fazis
(tjan eldallitott drucikkek hosszas ldn-
colatait. A Towns
csoportirdnyitott
varosfejleszigst
tesz lehetdveé:
hézak, templo-
| mok, katedralisok
| felemelésével
1 teremthetiink
populdcionk szd-
madra tégas, Isten
szeretete altal Gve-
zettvidéket, mint-
agy. lttférhetdek
hozzatovdbbd a
mdr érintilegesen
térgyalt, Jo és
Cstinya dolgok is — hogy ezeket
hogyan s miként hasznositjuk, mar
egyénimegitélés, illetve pillanatnyi
érdek kérdése is. Weapons Buildings:
itt férhetdek hozzd a fegyverek, panceél-

zatok eldéllitdsat végzd mesteremberek
s mihelyeik. Vagd, tdvolsagi, és szd-
réfegyverek, pancélok készitéséhez is
mds-mds szakember tuddsdra hagyat-
kozunk majd, hogy dk a mér elkészlt
cikkeketa Castle csoporthoz tartozd
armorykba — fegyverraktarakba —
szallithassak. A Food Processing
Buildings csoport tagjai a leszallitma-
nyozottjavakat dolgozzak fel. A buza
igy eldszor megy az itt figyeld malomba,
oft lisztté &rlik, majd a lisztbdl ropogds
kenyeret siitnek derék pékjeink. A
Brewery a betakaritott malatabol készit
stricskét, mig a fogadd sejthetden itt

is a s6r hasznositdsanak elsd szami
kelléke. Ez tehdt a Stronghold épit-
mény-kindlatdnak atfogébb képe, mely
aklasszikus RTS-ekhez viszonyitvan is
bé felhozatalnak mondhaté.

Varostrom
Az egyszerihaszndld hinetné, hogy ird-
nyitott vdrostrom cimén itt aztan sosem
létott részletességgel s szabadsdgfok-
kal modellezelt siege-eket vezényelhet
le tdmade, avagy védekezd oldalrél
— ezzelszemben, a darab legvegye-
sebb képet mutatd felhozataldval taldl-
juk szembe magunkat. Merthogy: oké,
hogy adotta monumentalis ergditmény.
Oké, hogy adottak a benne feszengd
szdvetséges/ellenséges katonak — de
ezzel gyakorlatilag vége is. Kiting
példdk erre nézve a Siege madbdl
hozzéférhetd scenariok: csak inditsunk
elegy missziét, mintvéddk, majd mikor
megindulnak az ellen vonalai, logikdz-
zunk: vajon mitis csindlhatnank. Hat
kérem:semmitaz ég vildgon, hazimozi
eldadds kbvetkezik. ljdszaink mar alap-
bélis az Sriornyok tetején timardinek,
mig gyalogsdgunk a varoskapu kbzelé-
ben allva kezeskedik a fogaddbizotisag
meglétérl. Jénnek aztdn a szemetek,
és kezdetétveszia mayhem: jjak zapo-
roznak, ballisztak l6nek, fejek és vér-
pintek hullanak — a jizerpediga




A Jo Eréditmény — a Stronghold alkotdi szerint — a kovetkezG szempontok
szerint keszulget:

— Vajh megfelelden hasznalja kierddink a domborzat adottsdgait?

— Maximalisan kihasznaljuk az ellen csapdaba ejtésének modozatait?

— Védelmet nydjt vajon populdcidnk és mezdgazdasagunk szamara?

— Gyorsan rekonstrualhato?

— Képes lehet visszavonulok fogaddsara és/vagy utanpotldsdra?

— Képes megesalni az ellensfelet? (Ezt a topicot mondjuk nem érdemes
«omolyan venni, de jol hangzik.)

Bizony, ezen szempontok mérlegelésével s lehetdség szerinti megvalosita-
=aval, erdditményiink tilélési esélyei megtobbszorozddhetnek. Hajrd, hajra!

T )

surzorgombokkal gérgetia vidéket jobb-
#=-balra, am ebben gyakorlatilag kiis
=erlinek lehetbségei. Az érdemikdz-
Seavatkozds modozatai szinte a nulla-
2l egyenldk. Egy ostromot négyszer
= Utiara inditottam, s anélkl, hogy
2karegyetien egységemhez is hozzdér
& voina, 2:2-es végeredmeny sziile-
B Kétszer elsdporték az ellen hadurat
- Bdsz fiaim, kétszer pedig utolsd,
“Buzoganytlobald, vértdl mocskos kato-
“=2m is megborult via véddk utolsé nyi-
& lgy, a Stonghold dsszességében
Ssakannyira nevezhetd ostromszimu-
k, hogy a jaték, avagy a mellékelt
=reepeditor segitségével megépithet-
% 2z erdditményt, melyet aztdn a bisz
#¥en annak rendje s modja szerint ost-
o ald vesz. A végeredménytazonban
89 -05 valoszin(iséggel vetiti elfire az
Slenséges csapatok puszta létszama
& amiigen-igen szomort kdriilmeény.
=2, az egy dolog, hogy Dobd Ur
$552-ben a képtelen Torok tllerd elle-
“Beve is kepes volt kimagyardzni egy
‘22invazio dltal eleve megnyertnek hitt
omot— &m a Strongholdban erre
Iy sincs. Nincs, merta Stronghold
ismeretlenek az ostrom alatti
giaimiveletek — a jaték csak
asnak ereszliaz ellenséges olda-
&l 65 ezzelvége is. Nem az
wzedelmeskedik, akijobban kavar
— Ranem az, akitovabb birja. Ez

pedig, mintaztaz EgriVér ostromanal
szerzetttapasztalatok is igazoltdk,
nem feltétlendil mutat parhuzamotaz
életszeriséggel. Rdadasul, a gép altal
iranyitott egységek butak, minta

tok: tortént, hogy az ellen magasan
kvalifikdlt harco-

saiegyenesta

varkapu felé

tortettek, jdliehet

azaztévezd

terlletmerd sza-

raz kérobdl allott.

Alkalmas pilla-

natban tucatnyi

nyilvesszdia

kordba, és huss:

Tiiz Jajj Velem

Effekt. Az invazid

vezéralakulata

&gy emberként

kapottlangras

Iényeqiilt &t egészen apro kis szén-
darabkakkd, amde: a magdttik tortetd
osztag, mintha semmit sem lttak volna
az egészbil, rezzenéstelen arccal
vonultbele a tiizviharba, csatlakozandd
avezéralakulat soraihoz/poraihoz.
Ezzel egyitt sem dllithatjuk, hogy a
Stronghold vérostromaine bimanak
sajdtsagos arculattal — &m a hétte-
riikben dllé megolddsok csupdn egy
lijabb, jépofa lehetdséget biztositanak,
mely azonban csaknem minden sfra-

tégiaijelleget és lehetdséget nélkildz.

A fentebb mar emlitett, nem minden
esetben meggydzd .ostrom-Al" mellett
egyéb furcsasdgok is akadnak — ilyen
példaul a Tunneling. A metddus ismerds
lehet a torténelemdrak elkbtelezett sze-
relmeseinek: bész fiaink alagutat dsnak
aféldbe, hogy aztdn azon keresztil
kozelithessék meg az eréd védelmi
vonalait. Ittis j6l hasznalhatd ficsor
lenne, ha nem lenne eleve hasznélha-
tatlan. A Stronghold épitményei ugyanis
varazsiitésre készlinek el — a munka-
latoknak nincs kztes, csak kész, és
nem-kész dllapota. gy sem gépnek,
sem jatékosnak nem eshetnehezére a
készlld alagut elé pakolni egy éplletet,
mely régton beszakitja a vajatot.

matosan nov , dombszerii kitirem-
kedés figyelmeztet.

Maradhat
Az ostromok sordn tapasztalt,
meglehetdsen korlatozottlehetdségen
kivill, mast aligha vethetiink a
Stronghold szemére: amd minden iddk
legérettebb izometrikus RTS-eikdzé
tartozik — mondhatni, az a tipust
jaték, mely utdn mar elég nehéz lesz
szebbet, Ujat, tobbet mondania meg-
kozelités jegyében. A darab prezentdci-
dja, értendd ez grafikus kivitelezés és
zenék tekintetében, egyarant a klasszi-
kus RTS hatdrfalait dongeti— az it
értendd egyeddli, fibb hidnyossdg az
advisor multifunkeionalis szerepelteté-
sének kiszonhetd. Elég rossz, hogy &
tajékoztatminket birodalmunk aktudlis
lelkidllapotardl, valamint § kdlcsdntz
szinkronhangokatgyalogsdgunknak is.
Bonusz: csaknem minden épitményhez
a Starcraftb6l mar megismert, am joval
nagyobb animdcios ablakok tartoznak.
Osszességében egészen aprolékos
grafikus kivitelezés, kellemes jatékme-
net, s igen izletes, szitudcidérzékeny
zene szavatoljak a mivet, mely az
ostromok sordn bemutatott kvazi-hia-
nyossdgai” ellenére is az izometrikus
hardcore RTS-ek jelenkori f6bb
zészlovivijének mondhatd.

 LATHANY
Mlﬂmmﬂﬂ
SIAVATOSSAG

“/ mes, aprolékos
grafika

minden téren kiforroft
prezentdcig

ostromok




iablo rajongok sorakoza! A
D boltok polcain ottfigyel az

Uijreménység, a Throne of
Darkness. A nagy multd Sierra kiadd
gondozasaban megjelentanyag nem
titkolt szandékkal a méltdn sikeres
eldd babérjaira palydzik. A hasonldsdg
elsd ranézesre meghokkentd, de némi
jaték utdn megmutatkoznak az elté-
rések. Mitigére game? Csatat,
magiat, ezernyi cuccot, megszamlalha-
tatlan mennyiségd éldhalottat, és mind-
ezthdsies szamurajok vezényletében.
Soha jobbkor, mondhatnatok, kedves
olvasdk, hiszen éppen csak végig-
nyomtatok a Shogun Gj kiaddsat (Ugye
végignyomtatok? Na azért!), és maris
itt egy tijabb keleti cuce. Tokugava,
Hidejoshi, Nobunaga, és a tébbiek —
remélem még ismerdsek ezek a nagy
nevek, mert mind itt sorakoznak tjra.
lgaz, mostegészen mds kantdsben:
kicsit szakadozott és koszlottez a kén-
tiis, de a haldlon tlrdl jovakidl nem var
elsenkiszalonképes megjelenést.

Biidds a leheleted!

Ja, nings is szad?
Torténetiink szerint a legendak kbdébe
veszd Kamikorszakban jarunk, amikor
a szépremény ségun, Maou-Hakaiki
Zanshin fogta magat, és a Pusztitds
és Gonoszsag FoldiHelytartojava val-
tozott. Mindez tortént akkor, amikor
az emberek egy nemzedék dta mar
békességben éliek, és elfelgjtették, mi
a habord. Elfelejtették az dsiisteneket
is, és Ujakat vélasztottak maguknak: a
pénztés a dekadenciat. Szerencsétlen
torténetiket én igy ismerem:

Torténtegy napon, hogy a hercegi
sarj gynak esett, gydgyuldsdra pedig
nem voltremény. Zanshin megmen-
tése érdekeben az orszdag minden
részébe koveteketkildtek, hogy gyo-
gyitokat, varazslokat keressenek, kik
segitenitudnak a haldoklén. Sokan fel-
kerekedtek: sarlatdnok, kontarok, falu-
béli specialistak, mérgek és gombdk

szakeértdi, foghu-
z0k és borbélyok,
papok és
boszorkanyok,
munkanélkiliek és
kidregedett pop-
sztarok, mind a fel-
ajanlott elképesztd
jutalom elnyeré-
sében bizakodtak.
Hiaba dolgoztdk
meg serényen a
beteget, piszkéltak
gorbe botokkal,
fozték lassi és
gyors tizén, tur-
kaltak szajaban és
mds nyildsaiban, helyeztek el rajta

és benne fzeteket, kendesdket, amu-
letteket, és haszndlt ragégumikat: a
varva vart hatds elmaradt. A probdl-
kozokra tivesziés, Zanshinra pedig
tovdbbilassd haldoklds vart. De

egy napon megérkezetta Szerzetes.
Nyeszlettebb volt, mint egy efidp
8hezdm(ivész, a kdntdse annyira ron-
gyos, hogy a kérnyék koldusaipec-
kesen feszitettek ruhdikban, az arca
cstnyabb-rancosabb, mint... de még-
sem, az arcatnem lehetettldtni
hatalmas sombrejdjatol. Pontosabban
annak japan megfelelgjétsl. Eqyik
giirbebotszerd karjaval egy gorbe botra
tdmaszkodott (vagy forditva?), a mésik-
ban pedig egy reklamszatyrotszo-
rongalott. Szerinte ezzel meg lehet
mentenia ségunt, Idbalta maga eldtt

a mlanyag szatyrot. Vagyis azzal, ami
benne van, helyesbitett. Mikor Zanshin
elé dllitottdk, d kizavart mindenkit, és a
kizavartak nem tudtak mitorténik oda-
bent. De miigen. Egy mianyag palac-
kot huzotteld a Szerzetes, aminek piros
cimkéjén fehér felirat viritott, de Zanshin
nem tudta elolvasnimiallrajta, mert
az akombakomok olyanok voltak neki,
mintha csak kinaiul irddtak volna. Meg
aszeme is csukva volt. Nem isa
cimke, hanem a palackban litydg6

. fekete, bugybo-

rékold ital a
lényeg. Amikor
Zanshin meg-
hizta az iveget,
ldss csodat, fel-
pattant, a kamera
felé fordult, bele-
mosolygott, majd
anarrator ezeket
aszavakatmon-
datszépen artiku-
ldlva: Halnijo!

Zhansin és a
Szerzetes
osszeko-
malkodtak, ésa

A Aztsenekem taldltdk ki

Szerzetes ravette 6t, hogy ha mérilyen
j6l érzimagat, miértne itassa meg a tel-
jes hadseregétilyen finom Coca... izé,
vardzsitallal. Zhansin beleegyezett, és a
teljes hadsereq is, csak harminc katona
nem, de nekik Ugyis levagtak a fejuket,
és ekkor mdrlatszott, hogy bajlesz, mert
Zhansin néha elfelejtett drakig levegdt
venni, de ez nem zavarta, és néha szar-
vakatis lattak a fején, és a felesége
is dngyilkos lett, de ez sem zavarta. A
Szerzetes pedig hdrom napon keresztil
csak fézott és fozott, hogy elég legyen
a sok kalondnak az ital, és amikor meg-
ittak, az Gket szemléld Zhansin végre
atvdltozottazzd, ami mar napok dta
bellilrdl volt, de ez nem zavarta a kato-
ndkat, mert akkor mér olyanok voltak 6k
is beliilrdl, mintamivé uruk véltozott.

Az orszagra pusziulds és haldlvart,
de feltlint hét hds, akik, lehet, hogy
egy ideig banyaban dolgoztak és egy
fehér kiscsajjal életek egy fedél alatt, de
lehet hogy nem, és elhatdroztak, hogy
kigyurjdk magukat, majd megmondjak
arossz embereknek, hogy mia palya.

Diablo hétszer
Az utdbbiiddk egyik legszinvonalasabb
és legdtietesebb (mellesleg legag-
resszivabb) introjdt tekinthetjiik meg
ajdték felinstallaldsa utan. A
rajzfilmszerd hatds ilyen mértékd
dinamizmusa eddig ismeretlen volt
a jatékokban, de tényleg magaval
ragadd és hangulatos, csaklgy, mint
a gameplay sordn bevilland atvezetd
animacidk. A kivetkezd menik puritin
egyszeriiségét kellemesen ellensti-
lyozza a gyorsasaguk, a villamgyors
grafikus motor egyébként az egész
jatékot jellemzi. Mieldtt Uj jatékot kez-
denénk, el kelldontentink, melyik
kldnnalleszink a négy valaszthatd
koz(l. A jatékbdl kimaradt (taldn
szerényseégbdl?) ezek, és a hozzdjuk
tartozd karakterek ismertetése,
mindezekrdl a cédén is megtaldlhatd
féjlbéltudakozddhatunk. Lényeges

SRS,

kildnbség nincs, csak a klanok és a
karakterek elStdrténete mas, indittatd-
suk és lelkivilaguk, a gonosz elleni kilz-
delem miértje van itt kifejtve. Egy sz6,
mintszaz: tokmindegy melyik kldnnal
indulunk. Ezek utdn durr bele, marindul
is amit akarunk: a hentelés!

A kezddképemydn romok és halottak,
némelyik fekszik, de van, amelyik
jarkal— megoldds: csapjunk oda neki.
Hoppa! Parancsunkra nem is egy
ember, de rogton harom ugrik, és
ha jobban megnézzik az alsé mendit,
még egy portré helye dresen drvalko-
dik!lgen,a Throne of
Darknessben
egyszerre négy
histirdnyitunk, N
hérom pedig feszill-
ten készen vérja, ~—
mikor ugorhatnak
porondra... Termé-
szetesen mindig egy
kivdlasztottembert
iranyitunk misze-
mélyesen, a
iobbieket
bedllitdsa-
ink sze-
rinta

|
!

\\\,u'é/'f%‘ !

jaték automa-
tikusan dolgoztatja.

Nézziik sorjaban, mimicsoda. Balra
lenta narancsvords gémb életerdnk fio-
ldja, ha ez kidrdl, az aktudlis figurdnk
jobb létre szenderil, de csak egy kis
iddre... Ha a kdzépen taldlhatd morcos
dregember, a daimjd aranyozott orrdra
békiink, jobbra lentmegjelennek azok, 1
akik éppen az 6 szobdjaban vendé-
geskednek, pontosabban szdlva erot
gyljtenek. llyenkor lathatd kézépen az |
dreg feje alatt egy sotétlilds managomb
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. amifdndkink vardzserejétjelenti.

Sanek maximalis értéke a jaték sordn

1 véltozik, tehdt ha hasznalunk

22i0le, csak varni kell és toltddik maga-

! kapacitasaba, miikiidésébe bele-

s20ininem tudunk. Tehdthaeza

mend nyitva van, tudjuk pakolgatni

2 szamurajokat, mondjuk Ggy: aktiv

25 passziv statuszba. Aktivban maxi-

mum négyen lehetnek, passzivban

Padig hatan. Tulajdonképpen heten, de

Skkormindenki a pihendbe kerill, és

&megfeleld helyszinre nehézkesebb

wisszajutni: a Diablobdl jolismert tér-

2pus megolddssal mozoghatunk a

palyak kozott,

Szdval, ha valakiaz Gregnél van, sebe-
sen regeneralodik, ezértha valakia
nagy csatdrozdsok sordn elgyengdl,

itta helye. Csakugy, mint amikor

elhaldlozik, kifakultarcéra kat-
tintva atkerilide, és még egy
katt. Ha van elég mandja

a féndkinknek, fetdmasztja

2t hanines, semmi

2anik, parmasodperc mulva lesz elég.
& karakterek a haldlozdsok sordn —
“gymond — semmilyen maradandd
%2rosodéstnem szereznek: egyetlen
Satrany a hadra foghatosdguk idbeli
%ariatja. Probalom érzékeltetni, hogy
2gyaltalan nem vészes, ha mondjuk
£ay-kétfigurdnk éppen kipurcan. Ez
2ian megszokott, hogy ndlam mar
=indannyian bérletet vasdroltak
=2desz révészénél. Ha jra az Greg

képére klikkelink, kikerilink ebbéla
menibdl, és djra az akciok foldjén
taldljuk magunkat — persze, nem
mintha ezalatt az akcid megdiina,
csak ilyenkor nem lehet aktiv karaktert
valtani, amicsukott daimjé mend
mellett egyszeriien a harcolok képére
klikkelésével tariénik.

Jobboldaltaz Gvek tartalma lathat,
amelyek joféle itokak lehetnek, fajtajuk
szerintnéqgy, sorjdban: gydgyitalok,
manaitalok, ezek Givozete, és
méregtelenitdk. Bevalt mddon felvételik
sordn automatikusan betdrozddnak a
megfeleld helyre, felnaszndldsuk utdn
pedig, ha van a helyette masik, az
ide ugrik az inventorybdl. Egészen jobb
oldalta lila gomb a manamennyiséget
jeldli, el6tte kisebb gdmbdcskében

pedig az aklualis vardzslat jelenik
meg.

Sima klikkela megismert vardzs-
lataink kozdl valaszthatunk, mig jobb-
klikkela vardzslatfa” szalad eld. Itt
is mindenki elsdsorban a Diablo kép-
zettségstruktirajara gondoljon, tovabb-
haladni csak bizonyos Utvonalakon és
bizonyos tapasztalati szint elérése utan
lehet, és az egyes vardzslatokat a rdjuk
forditott szintlépésenként kapott vardzs-
pontokkal erdsithetjiik. Kétfd osztalyuk
van, az dllandéan mikéddk, amik a
réjuk forditott pontok mértéke szerint
drdkké segitenek benninket, és azok
melyek haszndlata vardzspontba kerill,
és aktivizalni kell. Minden karakter
négy magikus szfértismer igy, mint
atiiz, viz, fold, villam. Sajnos a
vardzslatok tipusai eléggé eqysikiak,
nagyjabél mindenki ugyanaztkapja, a
kardmiivész is hasonld tiizlabddkkal
operdl, minta magus, de minek
erdsitenie, ha Ugyse haszndlja. Na
mér most érdemes az dllandd varazsla-
tokat maximumra felnyomnia kézelhar-
cos karaktereknél — ilyenek példdula
megfeleld elemi szféraba tartozd plusz
sebzés, vagy némi életerd — majd a
kilinbdzd szféraknak megfeleld ellen-

A Eldtte nem kellett volna megkérdezni, kicsoddk

allasokat kifejlesz-
teni, és szlkség
esetén bevalasz-
tani. A magusnal
és atobbitavol-
sdgtartd karak-
ternél izlés és
értelem szerint
érdemes fejleszt-
getnia tdvolba
hatd drtalmas-
sdgokat, sajnos
nagyon sok az
atfedés a
kiilénbozd kasz-
tiak mégidja
kozottigy is, ezért
ne varjunk egetverd eltéréseket: az
egyik tlizgolyétld, a masik vildmot,
barmindkettinek megvan ugyanaz a
vardzslata is. Az viszont jd taktika, ha
kigydrjuk mondjuk a magust az egyik
szféraban, a tobbiek pedig harc kizben
ameqfeleld varazslataikkal az ellenfél
ide vagd szféra-ellendllasat gyengitik,
de még nem tudtam kiprébdiniezta
magas szint és manaigény miatt.

A jaték elején néhany kildetés megol-
ddsa utan taldlkozunk a Pappalés a
Kovéccsal, akik igen j6 bardtaink lesz-
nek ezutdn. Kdzépen a daimjd képe
alatt, vagy az inveriorybdl a jaték
soran barmikor és azonnal el fudjuk
érni dket! Tehatnincs visszamdszkdlds
adott helyekre leadnia cuccokat,
vagy betdpolni a gydgyitalokat. Eme
egyébkéntsem lenne lehetdség, mert
iszonyatos mennyiségd targy van a
programban, pontosabban az ellenfe-
lekben: kilencven-kilencvendt szdzalé-
kuk haldla utdn adomaényoz valamita
kbzasbe.

A Kovdcs: érdekes modon ndla
arannyal, és az dltalunk beadotttargyak-
kalgazdalkodunk. A Give meniiben
hdrom részébe dobalhatjuk a felszedett
targyakat, gy, mintkézelharci, tavolsagi
és vertek-pancélok. A targyak csak
nem-magikusak lehetnek, és ha valamit
beledobunk, az
eltiinik, drokre
elveszett, viszont
a kategdrianak
megfeleld pont-
érték novekszik.
Odakukkantva a
Make opcidba,
mindenféle sz4-
munkra megfeleld
portékaval kedves-
kedik. Természe-
tesen minéltobb
cuccot dobunk be,
vagyis minél
nagyobb a kate-
géria pontszdma,

anndl jobb targyakatvehetiink tdle.
Ha kivalasztjuk, legyartja, sdirl kopa-
csoldsok kozepette serénykedik, akar
valds iddben is percekig. A kapotttar-
gyak csak és kizdrdlag magia mente-
sek. A jaték sordn rengeteg, altaldban
szdmyetegekbdl szdrmazd fantasztikus
micsodédkat szerziink. Ezeketlehet
aztdn a Costumize opcidban a markész
targyba belekovacsoltatni. Mindségileg
és mennyiségileg is nagy szdmban all-
nak rendelkezésre kristalyok, fémek,
korallok, kezek, labak, szemek, tollak,
fogak... mind-mind mds és mas magi-
kus tulajdonsdggal ruhdzza feltargya-
inkat, természetesen, ha egy tipusbdl
1obbet passzirozunk a fegyverbe, azok
hatdsa 6sszeadddik. Minél jobb, értéke-
sebb eqgy targy, anndltobb ilyen kellék
férbele. A Repairopcidval pedig a
szamunkra kedves cumdt javithatjuk
fel Ujra. Ha tonkremeqgy valami, és
nem magikus, nem érdemes nagyon
sajnalni, adjuk oda neki, tobb mint
valdszind, hogy tud adnijobbat helyette.
A Papnalis kérilbelil ugyanez a hely-
zet. O csak mdgikus targyakat fogad
el: az aktualis karakteriink, ha a Give
opcidban van, ldthatja a tiloldalon a
négyistenség — a magikus szférak —
emblémajat, alatta pedig egy-eqy szd-
zalékos értéket. Ha a szdmunkra ked-
ves szféraba dobalunk vardzsszert, ng
az értéke, szaznal atfordul, de cserébe
kapunk egy, a szféranak megfeleld
vardzspontot, amit akar fel is hasz-
nalhatunk. Rengeteg kis vacak —
amulett, gyenge fegyverek, kbziizemi
szamlak, miegymas — feldldozasaval
szép, erdis magikus targyakat tudunk
faragni. Lehet a pap bacsindl még
[Gttyéket vasdrolgatni, de én alig hasz-
nalom az italokat (szerintem akimeg-
gyengl, az vissza a pihendbe, tgy is
van, kihelyére alljon). Az ismeretlen
cuccok beazonositasdra az Identify
menil ad lehetdséget, és az eldtkozott
targyak megtisztitdsdra is itt a papnal
van lehetéség a Purify mendben.

i1 baligeieaher

A Ezijaszom mennyorszdg-turista e pillanatban
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Azthiszem az invertoryn nincs mit
magyardzni, ha valamit felmarkolunk,
azta karakter, ha tudja, automatikusan
magara 6lti, ha nem, elteszialulra.
Megintcsak aranyos megoldds, hogy
atargyak lehetGség szerintarrébb van-
dorolnak helyet alkotva az Gjonnan
erkezdknek — nem kell nekiink
tologatdsditjatszva rendet teremteni.

Széndékosan, vagy sem, a végére
hagytam a Throne of Darkness egyet-
len, és dszintén szdlva kétes értéki uji-
tdsdt, ez pedig az Ugynevezett taktikai
pozicick bedllitdsa. Az életerd-gémb
eldttlathatd zold gamétya az aktiv
négyes feldlldsat hivatott jelezni. Alapbdl
van nek(nk vagy egy tucat, tdvol-keleti
hangulatotidézd allatneviink, mint skor-
pio, majom vagy saska. Aktivdlva Gket
szamurdjaink bedlinak az adott alak-
zatba, és a megfeleld hangulatban
— védekezd, semleges, timadd —,
amegfeleld fegyverrel — kozelharci,
tavolsdgi, magia — harcolnak. Ha
mindez nem lenne elég, egy jobbklikkel
elszedhetjik a tervezd résztis,
aholnégy kiilonboz6, igényeinkre sza-
botttaktikat elmenthetiink. Ezeketa
késtbbiekben az F5-F8 gombokkal
aktivalhatjuk. Mindez szépen és jol
hangzik, de sajnos nincsen sok értelme.
Ha menetelés kdzben irdnyt valtozta-
tunk, vagy egy komolyabb hare alakulki,
tgyis felborul a formcid. En mindmaig
a jolbevalt mindenkiagressziv— aki
mozog, itjik” agym (ikidést kiméld tak-
tikatvalasztottam, eddig még bevalt.

Karakterek
Leader: a vezérlink. Tulajdonképpen
mindenben atlagos, de hatalmas
Discount értéke eleve meghatdrozza,
hogy 6 fogja intéznia csapat pénz- és
PR-ligyeit.

Brick: mar testfelépitésén is ltszik,
hogy 6 biztosan a banydban dolgozott.
A csatdban nyer, ha elsdnek Gt, ezért
adjuk nekia legméretesebb eszkdzoket.

Archer: az ijasz. Megbizhatd, és egy
légy szamyatis elldvia kulcslyukon
keresztil, ha gondosan kézben tartjuk
fejiddését.

A Gyerekek, futds kia képernydrdl!

W

Swordsman: d a tikos kedvenc. Két
fegyver a mancsaba — tehdt egy rub-
rikaba kétkard — és mdris indulaz
apritas. Elsdként hizott el a csapattol
szintben, nagyon durvan oszt, néha
komolyabb helyzetekben bedobom a
csatdba, mindenkitlefejez, [ép egy szin-
tet, és megy vissza a i6nokhoz pihenni.
Igy megy ez.

Wizard: nem kedves nekem, hihetetle-
niil gyenge fizikailag, amig elnem éri
az otodik szintet. lttkap néhany vardzs-
latot, amiktdl magdhoz tér, de nagyon
lassan fejlddik, és akkoris leginkdbb
az erejére kell pazarolnia képesség-
pontokat, hogy hordhasson legalabb
némiminimalis pancélt. Eldszeretettel
Gt tamadjak meg elsékeént, és egy-egy
tés némelyik vadabb szerzetiGImar
elég is, hogy a bérlete utdn kutasson
anndl a bizonyos csdnakosndl.

Ninja: az elején gyengélkedik, de aztan
messze elhtz a csapattdl, legaldbb is
a szintlépéseket tekintve, jo ot-hat szint-
tel feljebb terpeszkedik, minta tébbiek.
Dobdfegyver specialista, egy kis magia-
val felergsitve hatékonyan tdmogatja a
kozelharcosokat.

Berserker: kész vadallat, fileg ha a
véqgere kigydrja magat. Sokdig elég volt,
ha puszta kézzelment eldre. Mertment
eldre, és nem tudtdk megdllitani... Azt
hiszem ennyi elég is réla.

Elmények

Ha aztmondom, hogy a jaték nehezen
indul, akkor finoman fejezem kimaga-
mat. Harom karakterrel startolunk, de
rovid idd alatt megtaldljuk a tobbinégyet
is, viszonta Pap és a Kovacs nincs
sehol. Az irdnyitds drjiten nehézkes.
Amig meg nem szokja az ember, jo par-
szora pokolba kildi a jatékfejlesztdket.
Ez a jatek legnagyobb hibdja: az
elkedvetlenitien nehéz kezdet. Ha
megvan a két kereskedd és léplink par
szintetis, a szamurajok lassan egyéni-
ségetkapnak, kialakul sajat arcuk, las-
sanként sikerll megkildnbdztetni Gket,
és hogy melyik mire vald.

A mégiaval sem vagyok kibékdlve,
a kozelharcosok huszonotddik-har-
mincadik szintre
lépve kapjak meg
atiizgolyot, és
ehhez hasonld
varazslatokat, de
minek, kérdem én,
amikor dgy sem
fogom hasznalni
dket. Mindenki
négyszer ugyan-
azt hiszena
szférdk vardzslatai
csak elnevezé-
siikben és meg-
jelenésiikben
kalénboznek,
hatasuk ugyanaz.

Aldozat: Leif Jensen Munkakar: Projectvezetd Targy: Villaminterji

— Miképpen reagal a kozdnség azon vadjdra, mely szerinta Throne of Darkness

csak egy Ujabb Diablo kign?

— Visszautasitom. Hiba volt, hogy nem implementaliunk egy tutorial palyat,
melyen keresztilla projectkomplett arculata megmutatkozhatott volna. Allitani

merem, hogy a jat
még gazdagabb jatékéiményrdl.
— Mondana példakat?

celdrehaladtaval szamos Ujitas s lehetdség kezeskedik a

— Készséggel. A Throne of Darkness aftalunk Tacticsnak nevezett metodusa
lehetové teszihétjatékos karakter egyidejiu kezelését. A négy Kastélyhoz négy
kiilgn torténeti szal, kilon animdcick tarfoznak — a jaték komplettteljesitése
pedig, szdlonként meghaladja az diven drat.

— Csakugyan?
— Csakugyan.

— Miaz On személyes véleménye a Diablo I1-r61?

— Remek jaték, rengeteget jatszottam vele. Célunk nem volt més, mint Japan
mitolégiai elemek koré épitenifel egy hasonld alapokon nyugve, am jovaltabb,
kompexebb lehetdségetkindlo RPG szisztémat.

— Es ez sikeriilt?

— Aztmondhatom:igen. Allitanimerem, hogy a Throne of Darknessnél részle-
tesebb grafikus kidolgozottsaggal egyetlen konkurens sem biiszkélkedhet, mig
reményeink szerint a fejlesztésiidd legjavat felemésztd szisztéma megalkotdsa-
val sikerrel szabtunk djirdnyvonalakata mifaj szamara.

Hasonléan hasznalhatatlan a taktikai
rész, pedig gondolom ezzel akartak iga-
zan kilbnleges egyéeniségetvardzsolni
ajateknak.

A jatékmenet hihetetlendl lassy, a csa-
tak masodpercek alattlezajlanak —
brutalisak és nagyon veresek — de az
utdna kovetkezd tdrgyak begydijtése és
elrendezgetése”, vagyis a tApolds ren-
geteg iddtvesz el. Kinek mitadjak, mi
megy a zizdaba, mit vegydnk, mit javit-
sunk ki, kimenjen pihenni, és kijojjon
vissza. De mégsem mondhatnam, hogy
ez rossz lenne, az az igazsag, hogy
legtbbszir élvezetes ez az egyaltalan
nem haszontalan szdszmotélés.

A mesterséges intelligenciarél megint
csak rosszatkell szoinom, ugyanis a
direkt, aktiv magiahasznélat teljiesen
gagyi. A nem az irdnyitdsunk alatt lévd
karakterek, ha valamilyen tdmaddva-
razslatvan aktivalva naluk, azonnal
és pillanatok alatt kildvik az sszes
mangjukat, nem is tesznek mast, mig
nem végeztek ezzel a mivelettel,
pedig egy kardmiivésznek nem éppen
ez lenne a feladata... Sajnos ezért
felesleges is a maguson kivil barkitis

specializalni a tAmaddvarazslatokra.

Amijo: tulajdonképpen maga a
jaték egészében. Az elébb felsoralt
hibdi ellenére is kitling szorakozast
biztosit, dgy veszem észre, minél
tovabb jutunk a toriénetben, minél fej-
lettebbek a karakterek, anndl élvezete-
sebb, pdrgdsebb, és latvanyosabb a
game.

Mintmaremlitettem, a sebességgel,
&5 a gépigénnyel nincs gond. A felbon-
tas fix 800*600, ami azért lehetne jobb
is, de ez sem igazi hatrany. A palyak
néha kicsit sotétre sikeredtek, de a tex-
tdrak igényesen, véltozatosan, és rész-
letesen van-
nak megrajzolva, a karakterek moz-
gasa szintén kellemesen folyékony. A
varazslatok hatdsvaddsz mddon latva-
nyosak, a nagyobb csatakban, féleg,
ha az ellenfelek is begorombulnak, az
egész képer-
nyd szinte razkodik a latvanyos robba-
néasoktdl, kitdrésektdl...

A Diablo-rajongdknak kdtelezd, de
mindenkimasnak is melegen janlott.

Balage

www.sierrastudios.com i

Sierra Studios / Click Entertaintment
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102 KISKUTYA : FUFFIES TO
A NAGY BALHE (MAGYAR
AGE OF SAIL I
ALADDIN NASIR A BOSSZ1JA
ALONE IN THE DARK +
AMERICAN BULL RIDING
ASTERIX MEGA MADNESS

BLGS BUNNY & TAZ: TIME BUSTERS

1999

BALDURS GATE 2 SHADOWS OF AMN COLLED 14,999

BALDUR'S GATE z THRONE OF BAAL
BATTLE |SLE 4

BLACK & WHITE

BLAIR WITCH EFISODE. 2

BUZZ LIGHTYEAR OF STARCOMMAND

CEASAR Il (BEST SELLERS) 2
CHICKEN RUN

C&C RED ALERT 2

C&C RED ALERT 2: YURI'S REVENGLE
CLIVE. BARKER'S UNDYING

CODENAME OUTBREAK

COMMANDOS 2

COSSACKS: ELUROFEAN WARS

CURSE. OF MONKEY ISLAND (CLASSIO)
DESPERADOS : WANTED DEAD OR ALIVE
DIABLO (BEST SELLERS)

DIABLO I

DIABLO [l : LORDS OF DESTRUCTION
DINO CRISIS

DRIVER (BEST OF)

EROTICA ISLAND

EMPERCR : BATTLE FOR DUNE
ESZEVESZETT BIRODALOM

EUROPEAN SUPER LEAGUE

1 2001

TA PREMIERE. LE AGLUIE. MANAGER 2002
TALLOUT TACTICS

FLY! I

GABRIEL KNIGHT Il (BEST SELLERS)
GRIM FANDANGO (CLASSIC)

GUNMAN CHRONICLES

=3
Az dral a 25%-0s AL A=t tartalmazzal

7:.999

11,999

12,999
1,999

9999

999

11,999 §

10,999
6,999

11999

9279
10,999
Q00
12,999
3,999
0999
2,999
. .’./ d
7,600
8,999
3 000
3 009
0099
!"’_ Q00
12 900
11.999
rz Q00
HivJ!
” Q\.‘PJ
=
1,999
2 999
3099
“lal
11,995

o e e[| 5
HALFLIFE : BLUE SHIFT
HOMEWORLD (BEST SELLERS)
ICEWIND DALE
ICEWIND DALE : HE ART OF WINTER
IMPERIUM GALACTICA Il
INDUSTRY GIANT
JAGGED ALLIANCE 2.5
JUNGLE. BOOK.. THE GROOVE. FARTY
KINGDOM UNDER FIRE
MAX PAYNE
MERCHANT FRINCE. II
METAL GEAR SOLID
NHL 2002
. ONI

TOMB
RAIDERS

ORIGINAL WAR
OPERATION FLASHPOINT
OUTLAWS (CLASSIC)
PLANESCAFE. TORMENT
SACRIFICE.
SERIOLIS S5AM
SETTLERS 4 (MAGYAR NYELVEN)
SEVERANCE. : BLADE. OF DARKNESS
SQUAD LEADER
STAR WARS : BATTLE FOR NABOO
STAR WARS : JEDI KNIGHT & DARK FORCES
STAR WARS : ROUGE. SQUADRON 3D
STAR WARS : X-WING ALLIANCE
STAR WARS : X-WING COLLECTORS SERIES
THE. GRINCH
THE NATIONS (MAGYAR NYELVEN)
THEME. FARK. INC
TIGRIS SZINRE LEP
TOMB RAIDER 3: LOST ARTIFACTS
TOMB RAIDER 4 THE LAST REVELATION
TOMB RAIDER CHRONICLES
TRAFFIC GIANT GOLD
UNRE AL TOURNAMENT (BEST OF)
WHEEL OF TIME
ZAX THE ALIEN HUNTER
X-COM ENFORCER

6,999
7.999
3333
5,999
9,999
9,999
12,999
9,999
7,999
9,999
12,999
11,999

9,999
HivJ 1
5,999
5,999
1,999
5,999
AKCIO!
1,999
9,999
12,999
5,999
5,999
5,999
5,999
11999
HivJ) 1
1,999
9,999
5,999
6,999
9,999
7,999
3,999
3,999
9,999
9,999

Az arvaltoztatas jozdt indokolt esathen Ft:rlni:;n'i:jl_:!{.l




amagazinunk nem Magyaror-
H szégon, hanem Olaszhonban

jelenne meg, és a mélyen tisztelt
olvasck sem a Kdrpdtok gy(rijében,
hanem a ,csizman®, vagyis Olaszor-
szdgban élnének, tobb mint valdszind,
hogy a fenti cimre legalabbis is
felkapnak a fejuket. Még inkabb
valgszinisithetd, hogy hangos 6rém-
ujjongasban térmének ki: ,Bambina!
Bambina of big tits!” Vagy valamiilyes-
mitkidltananak helyes olaszsaggal. Az
amugy is lobbanékony termeszetii deli
baratainkat nem véletlendl keriti hatal-
maba a jétékony drémmdameor. Honi
képregény-hdsndjik elevenedik meg
végre ebben az interakfiv kalandja-
tékban, melynek — torténetét, hangu-
latdt és latvanyvilagatismerve — nem
véletlendl ajénlott mess dena
felndtt korosztalynak. A Morbus Gravis
eqy horror kategdridjd képregény,
melynek heroindja csak ritkdn takar-
gatja béjait (de nem is mindig dnszan-
tabdltarja ezeketidegen szemek elé).
Nemcsak maga Druuna lettmegaldva
tgymond ,méretes” ndiesseggel a PC
platformra készilt jaték is bovelkedik
ebben. Nem kevesebb, mint hat (1)
CD-nhemzsegnek a sdtét, komor
és perverzitdsokban sem szlkolkidd
jovd képei...

Torténetiink egy fiatal ndrdl szol, aki
megprobalkozik a tuléléssel egy tavoli
j6vd apokaliptikus vildgaban, elem-
bertelenedett tarsadalmaban. A Fold
népességének tiinyomd része elpusz-
tultegy rejtélyes ragalytol,
a Morbus Gravis-tdl,
magyarul ez taldn kicsit
egyszeriien hangzik, de
annyittesz: stlyos meg-
betegedés”. A meg-

4 Jaj, aldbad hogyan rakjam vissza?

betegedés komoly elvaltozdsokat,
gynevezett mutdcidkatokoz a
fertbzétt testén, lassan elvesziti emberi
tulajdonsagait killsdleg, és sajnos a
belsd értékek is erés deformdlddason
esnek at. Ugy tlinik, a jarvény az
egész bolygdn keresztilsépdrt. Hogy
honnan jott, kia felelds érte, hogyan
lehet (lehetett volna) feltartoztatni?
MNos, ezekre a kérdésekre nincs,
és dgy tlnik, nem is lesz valasz.
Amimegtortént, visszafordithatatlan,
megvaltoztathatatian. Példdul az ilyen
alapvetd vdlaszok hidnydnak kovetkez-
tében valik a Morbus Gravis vildga
nyomasztovd és horrorisztikussd. A
logika, a megismerés, és a magyard-
zatok kora lejart. Az irracionalis félel-
mek valossa valnak, testet bltenek a
tudatalattirémségei, méghozza emberi
alakot...
A vildgot Druuna életén, mond-
hatnénk inkabb, viszontagsagai
b, sordn ismerjiik meg. Az alko-
tok egyaltaldn nem bonyo-
litottdk tl a trténetet.
Ez alapvetden dlmok,
alomtéredékek kaval-
kadja, szembesilés a
legrettenetesebb rém-
ségekkel, amiket
egy embernek,
egy ndnek at
kell élnie...
Mindezek mel-
lettaz elénk tart
vilag nem csak az
alapvet6 félelmek abra-
zoldsa miatt érde-
kes. Tilazon,
hogy latva-
nyosan festi
le a test
hanyatldsat,
azintellektus
elvesztését az
allati 6sztonok
valldsos
magassé-

gédba emelését:
nemcsak egy
meghatarozott
kiils
fenyegetéstdl kell
tartanunk. A belsé
vildgunkban
rejtéizd rossz is
elveszejthet ben-
ninket. Az emberi
faj korruptd,
aljassd valasarol
van szd, ahogy az
életben maradot-
tak a tulélésért,
és a feltételezett
gydgyirért harcol-
nak egymas ellen, ahogyan a vezetk
visszaélnek hatalmukkal, és ahogyan
afdhésnd egyre inkabb hajlanddsdgot
mulat driba bocsatani a testét...

A Morbus Gravis jaték a
legalapvetdbb hattér-informaciokkal is
alig rendelkezik, a fentiekben vazoltak,
és az alabb kvetkezk mind-mind
a képregényekbdl szdrmazd infor-
méciok. Mieldtt belekezdenénk a
tényleges jatékba, nem art, ha megis-
merkedink részletesebben is az oft €16
fiibb karakterekkel.

Druuna: alény a Vérosban nott fel.
Ebben a nagyon is ellenséges kér-
nyezetben prébalja megdriznijozansa-
gét, és testének épségét. AmiDruunat
kilénleges fszerepldve avanzsalja,
az az, hogy tulajdonképpen képtelen
legyézni a Gonoszt, amivel kalandjai
soran taldlkozik. Nem tud killonbséget
tennijo és rossz kozétt, nincsenek
elfitéletei. O egyszeriien csak egy
erds akaraty, fliggetlen szellem.
Druuna az édes és gyonydrd élvezeteit
keresia nagybetis Eletnek, de itt,a
Vérosban ezek a vagyak leginkdbb
csak dlmok maradnak.

A valds vilagban a gyengéd szerelem
szépségétgyakran helyettesitia
szdmy( erdszak és a megaldzkodds.

4 KiazalaraCroft?

Druuna sokszor beadja a derekét ezek-
ben a helyzetekben, pusztan a testi
gerjedelem elsdprd, kényszeritd vagya
miatt. Ezek a szexudlis perverzitdsok
vilagdba is betekintést nydjto parado-
xonok hatalmukban tartjak a lanyt, ki
nem tud, taldn nem is akar igazdbdl
szabadulnivagyainak igaibdl... Eleinte
kalandjainak f6 mozgatérugdja a teljes
odaadas és testifliggdség Shastarhoz,
szerelméhez, de a férfifertozott, és
testihanyatldsanak egy bizonyos pont-
jén tdlmar az életéért kilzd fajdalmas
egyre inkdbb a betegséget (ha nem

is gydgyitd, de) feltartdztatd szérumot
keresi.

Shastar: megfertézdddtt a virustdl, mér
elkezdett mutalddni. Druuna mindent
megtesz érdekében, de az atalakulds
eddig megallithatatianul folytatddik.
Lassan, de biztosan szérmyeteggé vél-
tozik, ennek ellenére lelke mélyén még
mindig szereti Druunat. lgazi markdns
férfinds, erds jellem és bator harcos.
Az elsd pillanattdl kezdve szimpatikus,
arcan cinikus mosoly jatszik, de sze-
mébe tekintve mér latszik, hogy elfo-
gadta sorsat. Mds korban és mas
helyen & lettvolna az, akimoresre
tanitja az ellenfeleket. Itt a sors szdna-




amra méltd elmildsra kdrhoztatta...
Lewis: Az (rben lebegd Vdros elsé
«apitanya, mara mar csak egy életben
2riottfej formaldehiden. Eletfunk-
coierta Vidros gonosz entitdsa, a
mesterséges intelligencia, Deltaa
2i21ds. Lewis képes telepatikus dton
sommunikalni Druunaval. Ezt felhasz-
nalva megprobalja kijuttatni magat
2ariinébdl, és segitséget nydjtania
=nynak. Néha Druuna almodik rola,
=cha 6 Druunarol. Almaikban mind-
«ztien épek, és szeretik egymast, Ugy
2hogy a valdsdgban ez marnem
chatséges...

Doc: vagyis a Doki. Tudomanyos
munkatars, de egyben pszichiater és
fzikus is. Célja az igazsdg, a miértek
“ideritése. A képregény-rajzolé Paolo
Sleuteri Seriperialteregdja.

W

il egy bolyongd Grhajo parancs-
. Erds latnok jelentds pszichikai
kkel. Druunaval dimaban talalkozik

Fizikai jellemzdk
Mint mar emlitettem, a Morbus Gravis
eljies CD lemeztfoglalel. Haa

entiekben leirtak nem voltak figyelem-

felkeltdek, akkor ez az adat minden-
képpen az lehet. Ez kérem mdra
hagyomanyos cédé elsd és biztos
hanyatlasanak biztos jele. Szamomra
sosem voltkedves a lemezcse-
rélgetds korszak, de ligy néz ki, hogy
amig a DVD nem terjed el az dflag-
felhasznaldk kozétt, addig ismét erre
kellfanyalodnunk. Vagy valaszthatjuk
ateljes installaldst, amia Druuna
gsetében... nos nekem a mentett
alldsokkal egyitta game konyviara
héromezer-egyszdzotven megabajtot
foglal el. Mitis mondjak, ez mar komaoly
helyigény. De mia fenétfl ekkoraeza
jaték? Kérem szépen, nem titkolom el
avdlaszt, a Morbus Gravis kdrilbelil
hatvan perc eldre rendereltigencsak
korrektanimdcidttartalmaz!

Most elmesélem milyen kalandjaim
voltak a telepités soran. Majdnem
hisz percig tartott egy dtvenszeres
sebességl CD-meghajto segitsége-
vel, simén meg tudtam nézniaz
estimesét, csak néha kellett kicse-
rélnem egy-egy lemezt. Nos inditsuk
ell Fagyés. RutWindows-ablak kerete
cstifitja a fekete képernydt és semmi.
A szentséges harmas-gomb kombi-
ndcidra megjelend dzenet kozli, hogy
a program mély hallgatasba bur-
kolgdzott (nem vélaszol). Nofene,
szedjik le, telepit-
siik minimalisan,
meglehet e gigan-
tikus adatmennyi-
ségnél megsénilt
valami. Mostcsak
fél giga kordl pakol
fel, start. Ugyanaz
a keret és feke-
teség. Uvéltdzés,
szobaban rohan-
galds, tkdlrdzas,
jo egy percig... és
mit tesz isten a
vinyé felpdrdg, a
jaték elindul, pon-
tosabban a kiadd

és fejlesztf logdja, majd a tobbi ani-
macid kezd futni. Kérem szépen, nem
csak hogy a lemezek szama miatt ad
okot nosztalgidra a jaték, de a befoltesi
ideje miattis. (Ezek utdn felraktam
ismét fullinstallban, és a kelld idé-
mennyiség lepergése utdn indultis
szépen). Hehe, utdlagosan lemértem a
kedvenc stopperemmel, az indulési idd
pontosan egy perc egy masodperc!

Kezelhetetlenségi mutatdk
Az elsd bevezetd filmecske utan
(amiben mdris be-bevillan
O-félmeztelensége) az igynevezett
meniifal eldtt taldljuk magunkat. Hogy
mimicsoda? Nos ez a felfedezésre
hajlamos teszter képességeit hivatott
prébéra tenni. A Druundhoz ugyani
semmilyen hasznalati utasitds nem
jér. Nincs a jatékhoz mellékelve,
nincs a hivatalos honlapon, nincs a
szerkesztdségben sem, ez pedig eqy
oridsi negativum, ugyanis — amint
olvasnifogjatok — a tervezdk nem
éppen a jozan paraszti észre hagyat-
kozva alkottak meg a Morbus Gravis
kezelhetdségének lehetdségeit. Sot,
itttaldn a ,probléma” szot kellene
haszndini, Ggy tdlbonyolitottak és
elcseszték. Pér oldallal arrébb olvas-
hattok a Throne of Darkness cimi
csodardl, amiviszont mar magan a
cédén is igényes PDF formatumban
egy egész kdnyvetszentel a jaték
kivesézésének. Jomagam kinyomtat-
tam azt és maig 6rz6m féltékenyen
vitrinemben. Abban a leirésban aztan
tényleg minden megtalalhatd, ha
nem is ennyire részletes ismertetés,
de legaldbb eqy tizegynehdny mon-
datos kezelésidtmutats elkelt volna

a Druundhoz! Felhaboroddsom okait
részletezném.

Eldszdr is felejtsik el az egeret, itta
klaviatiira az ur. A meniifal jobb felsd
sarkdban Iévd kis képernyd szélén
piros gomb villog: aktiv. Enterrel beha-
tolhatunk a meniijébe. Egy kddok

A | uke,ide I6k6ttaz apdd a mdsodik részben?

beirdsdra alkalmas panelt latunk itt,
kezelése nehézkes, leirniviszont
hosszabb lenne, mintsem erdemes.
Tiz perc koncentralt gyakorlassal mar
elis lehet sajatitatni a kodbeirds
mivészetét, de hogy minek, arra még
nem jittem ra. A legtébb palyanak
van egy harombetdis kddja, mint pél-
daul K11, EXA, 41C... Gondoltam
ezeketide firkantva eljuttatengemet a
megfeleld helyre, de nem. Nem sike-
riiltitt az égvildgon semmit elérnem.
Ennyit errél.

A masodik képerny6 az opcidké. Nem
nevezhetd tdl bonyolultnak, ugyanis
harom lehetdséget dllithatunk: botkor-
many (nekem nincs, kapottis egy
ikszet), legyen-e dryéka a karakterek-
nek, vagy sem (ez aztdn nem sok vizet
zavar, hagyjuk bekapesolva), illetve a
hangerd szintjéttudjuk allitgatni. Ugor-
juk &t a kbzépsd képernydt, ha fentmeg
szereinénk tekintenia fejlesztok neveit
(csupa hangzatos olasz), majd végdl
egészen jobbra a kis képernydn Doc
jelentkezik, kodositve valamit feladata-
inkrol. A lényeq a kizépsd nagy moni-
tor, a Brainholder Acces. Kapcsolddas
utdn a kovetkezd meniikbdlvalasztha-
tunk:

- Status. Az alsd hdrom jellemzd kézil
a Cognitive Effort — valamiféle fizikai
megterhelés —, és Cardiac Activity —
amiszivmiikodést jelent — folyamato-
san ndnek munkalkodasaink kzben.
Ha elérik a maximumot lenullazédnak,
de a kizépsd Nervous Tension
nevezetll, idegdllapotunkat jellemzd
értéket ndvelik. Haez ériela szaz
szazalékot, akkorbajvan, de nagy. Az
elfbbikét értéket le tudjuk nullaznia
Normalisation opcio hasznalatavalis. A
Mnemaonic Reconstruction Percentage
mendben a koponyankban székeld
szerv (van a néknek is, barmilyen
meglepd @ ) oldalnézeti képét kapjuk,
alatta a sok kis sdrga négyzetbdl
4lld sdv jelzi kalandjaink megoldasa-
nak értékét a végkifejlet szempontjd-
bl Majd lathatjuk az emlékeinkben
eltditatt idd mennyiségétis itt.

- Cerebral Cortex. Ez mend emlé-
keinkbe visz, a tulajdonképpenijaték
szinhelyeire. Szam szerint tizenkettd
van, némelyik még zarva, némelyikbe
azonnal beleléphetiink, de feloldania
zaroltakat csak Ugy tudjuk, ha szépen
sorban haladunk velik. Csak és kiza-
rélag jobb felé haladhatunk, ha perget-
jiik a memdriakat, beléjik lépni pedig a
lefele gombbal lehetséges.

- Disconnection. A Load és Save
menik utdn, amelyek hasznalata sze-
rencsére egyértelmd, bar negativum,
hogy csak nyolc mentésicella van.

A kikapcsoldddssal a fimenibe tér-
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hetiink vissza. llyenkor elveszitjok az
eddigi jatékunkat, és mindent kezdhe-
tiink eldlrdl.

Az elsd emlék

Az alabbiakban részletezem az elsé
dlom-emlék végig jatszasat, igy
ismertetem a kezelést, és tilis jutha-
tunk a kezdetinehézségeken.

Druuna szobajaban taldljuk magun-
kat. A legtobb lényegeges eseményt
pre-renderelf animaciokban kapjuk az
arcunkba, elég, ha csak a kozelébe
megyiink a helynek-
targynak-személynek. Szobankban a
rossz bdrben lévs Shastar, és az
agy melletti kényv is ilyen éiményben
részesitbenniinket. Mozognia négy
iranybillenty(ivel tudunk, bar a jobb-bal
gomb hatasara csak totyog alednyka,
a numerikus billentydzeten taldlhatd
megfelelbivel normdlisabb forduld-
sokra dsztokélhetjik. Az Y "-ra ugrunk,
ha ezta szokdzzel egyitt tesszik, joval
nagyobb békaugrast produkalunk;a
futds hasonld ehhez, csak az X"
gombbal. A hdrmas gomb lenyomasa-
val guggolasba kényszeritjik Druunat.
Targyatfelvennia numerikus nyolcas

&

dlmaibol meriti otle gy .foga

+ Enter, letenni a numerikus kettes +
Enter kombindcidval tudunk (mire erre
rdjttem!). A targylista az ,I" gombra
jon eld, lapozniaz irdnyokkal lehet,
Enterrel bdvebb felvildgositast kapunk
réluk, a szokdzzel aklivizalhatjuk a
kivalasztottat, amiazt jelenti, hogy
megjelenik a jobb alsé sarokban. Ha
valamerre jarkdlunk, az érdekesebb
dolgok kiizelébe érve kiirddik, hogy mi
is az. Folyamatos Enter nyomva tar-
tdsa mellett kiderdl, hogy ez felvehetd
targy-e, vagy csak hangulatkeltd taj-
leirds. Még eqgy fontos infd: kezedet
ESC-re ne tedd, mert dupldn nyomva
olyan gyorsan Iép kia jaték, mentés
nélkill, mintha még 576 KByte-ot sem
foglalna a memdridban.

Menijiink ki a szobdbdl, egészen ela
nagy teremig (mozizds, de mostantol
kisem irom, hiszen lépten nyomom
ilyeneket kapunk, aminagggyon j6!),
kertiljik el a ténfergGket, és lépjink
be a nyilasba. Keresztil par lepukkant
helyiségen a résig, amit egy nagy
ugrédssalvegyiink. Ata szoban és
végig a folyosdn a halott katona tete-
méig. Kétszeris épjiink hozza: ez
két mozit jelent, és automatikusan fel-

A Sajnos rémszdradta napolaj, és madrnem jén le azistennek se

vesszik a miianyag kartyat. Be a
mdgdtte lévd folyosora (csak gy alta-
ldban: ha masfelé megyink, elhaldlo-
zunk, de milyen latvanyosan, érdemes
egyszer megnézniazokatisl). Ittis
mozi hegyek, egy folyosdn kellnégy-
kézlab végighaladnunk, kijatszva a
feltérd gdzoket. Ezek interaktiv keretbe
agyazott mozik, szoval cselekedeteink
sordn végig animot latunk (1): az elsé
gbzcsatorna felett varjunk harom fazist
(barnan csikozédik a képernyd alja)

és a harmadik sordn azonnal nyomjuk
a lefele gombot. A mésodiknal a har-
madikra felfelét, a harmadik gdzkutnal
pedig a masodik csikozdddsra megint
lefelét. Az akeid eldtt érdemes men-
teni, majd fél ramba telt, mire ezt

meg tudtam oldani, de annnyira latva-
nyos, hogy megérte gorcsalni! Ha tdl-
jutottunk, par folyoso utdn eljutunk

a Torpéhez, amiaz elsd memdria
vége. Taldn mondanom sem kell, hogy
minden emlék végén megint csak
percekben mérhetd hosszusdgu film-
bejatszas a jutalmunk (és a tovabbju-
tés).

Vélemény
Druuna, és az 0sszes t0bbiszerepld
fertelmesen csinya (tényleg Ggy néz
ki, mintegy tehén) a tényleges
jaték alatt. A fix felbontdsi 640480
képerny6ben emellett még rettentden
pixelesek is (bar ez, ahogy elnézem,
ascreenshotok alapjan nem mindig
deriil ki, st egyes képekrdl el

sem lehetdéin-
teni, hogy mozi-e
vagy eksén, ami
egy szempontbél
pozitivum). Ez az
igénytelen kidol-
gozottsag érthe-
tetlen a sokszor
latvanyosan
szépre sikerdit
hatterek mellett.
A masik dolog
azirdnyithatosdg
lehetetlentl béna
megolddsa. A
harmadik fekete
pont pedig az
informdld help men teljes hidnya.
Ezekkel a hatranyokkal sikerllt majd-
nem teljesen ténkretenniilk alkotdinak
a Morbus Gravist.

Az értékelés soran voltbajom béven.
A latvanyossagra mennyit adjak, ha
amozik olyan jok, de a karakterek
sprite-ja viszont fertelmesen igényte-
len? Inkdbb a mozikat vettem figye-
lembe. A hangok és a zene dolbiban
szdlnak, tiz szamos soundtrack készalt
agaméhoz, amidicséretes, de sajnos
gy ahogy van, az egész elég jellegte-
len és felejthetd.

Mindezek ellenére a megddbbentden
fantdziadus vildg, az dtletes karakterek
(pl. a Térpe, vagy amutans
hercegné!), az dllando j6 mindségl
dtvezetd mozik (belegondolniis nehéz
mennyi munkdaba keriiltek), a nyo-
masztdan horrorisztikus vildg, a
fdhdsnd vibrald erotikaja (mely sokkal
vonzobbd tesz az arisztokratikusan fri-
gid Lara Croftnal) még igy is egy
feltétlendl beszerzendd kalandjatékot
eredményez. Ha pedig a fentemlitett
hibakat a fejleszték legkdzelebbialko-
tasukban marnem kavetik el (és
reménykedem benne, hogy azis
a Morbus Gravis viligdban fog jat-
szodni), biztos vagyok benne, hogy
jogoal kévetelhetik maguknak az év
kalandjatéka cimet. Ahogyan a Druuna
is megérdemelhette volna még egy kis
tobbletmunkaval.
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zt mdr eldre leszdgezhetjik:
Aja‘ték nem kezddktdl szdrma-

zik. A Reality Pump olyan
alkotasokkal rukkolt mar ki, mint
az RTS rajongdikorokben biztosan
nem ismeretlen Earth 2140, és foly-
tatdsai — példaul a legutdbbi, a The
Moon Project. Ezek a gémek a tavoli
jovében jatszddo, véresen komoly,
ugymaond hard-core valds idejd stra-
tégiak voltak. Kiugrdan j6 grafikai
motorjukkal, a gazdasagi menedzse-
|ést Ujfajta lehetdségekkel abrazold,
avégeérhetetlen szami és hosszu-
sagu palyakkaligényes produkcickat
tettek le az asztalra. Legijabb alkota-
suk a WW3 a jelenben jatszddik, igaz,
egy elképzelt térténeti szdlon bontja
kicselekményét... Az eldbb felsorolt
elénydkkel mind rendelkezik ez a jaték
is, sfit: ha lehet, még rd is tettek
egy lapattal. Az aldbbiismertetdbal
kiderdl, az egyre jelentdsebb kva-
litdsokkal rendelkezd konkurencidk-
kal, hasonszfrd jatekokkal szemben
mindezek mennyit émek.

Az €gd olaj szaga
Az emberiség irtézatos iramban pré-
dalta fel a nyersanyagkészletit. A
kutatdk és a tuddsok szamitasai
szerint, ha a jelenlegi Gtemben
ahalad a nyersolaj kitermelése,
csak az elkovetkezd tiz-lizendt évben
élvezhetjik a robbandmotorok dlda-
sos adomanyait. Miutdn megerdsitést
nyertez az elképesztd jelentdségl
informécid, a legnagyobb gazdasdgi
hatalmak dontottek. Nincs méas
lehetdség (hiszen az alternativ
energiaforrdsok hatdsfoka messze
elmarad a kivanatostdl): a vildg legna-
gyobb kdolajmezdinek, a Kozel-Kelet

sziikséges. Igy dontdttaz Amerikai
Egyesiilt Allamok, a még mindig
jelentds befolyassal bird Oroszor-
szdg, és a szemelyesen is igencsak
érintett Irak, a térség legveszé-
lyesebb, katonai berendezkedésiu
dllama.

2001 novemberében az amerikai
csapatok partra szdllnak a Per-
zsa-ibdlben, az oroszok hatalmas
szdrazfoldi csapatokatkildenek at
Azerbajdzsdnon, le délre, az arabok
pedig minden eddiginél kegyetle-
nebb és alattomosabb terroristata-
maddsokat terveznek...

Az USA: a vildg vezetd gazdaségi

és katonai ereje. Ipari szféraja hatal-
mas, csaklgy, mint pénzigyi helyzete
egy komoly, hosszan tartd habords
konfliktus levezénylése nem okozhat
gondot szdmara. A szakképzett és
tapasztalt legfelsd katonai vezetés

térségeinek teljes kord feligy

irdnyitdsa alatt minden akcié aprd-

4 Azoroszok meggydzd ra!mka;a azembertelen tulerd
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lékosan kidolgozott és atgondolt.
Nagy csapattudds és fejlesztémérmak
vérakozik ugrdsra készen, minden
technoldgiai problémat meglepd gyor-
sasdgoaloldanak meg, nem is szélva
felfedezéseikrol és taldiményaikrol.
Kaszénhetden a gondosan apolt dip-
lom4ciai kapesolatoknak, és a jol
szervezett kémhalézatuknak, minden
lehetséges konfliktus helyét jolisme-
rik, amit a harcokban elfnyikre
fordithatnak. A legnagyobb probléma-
juk a hdbord levezetése tobb ezer
kilométerre az anyaorszagtol. Ezért

is kapnak hangslyozottszerepeta
logisztikusok: feladatuk megoldani a
szdllitds — utanpotlas — maobilitas
kérdéskort.

Oroszorszag: a rendkivil silyos belpo-
litikai problémak ellenére Qroszorszédg
még mindig katonai nagyhatalomnak
szdmit, emiatttisztelettel kell kozeliteni
hozzd. Katonaiereje az elmuli negyven
&s sordn, a hideghdbord alatt fejlGdétt,
terebélyesedett dridsiva. Jelenleg nagy
mennyiség(, olcsd, de tdképes kato-
nai gazdasagi potencidllal rendelkezik.
Tobb indok alapjdn is le lehet vonni azt

a kovetkeztetést, hogy ez az er maga-
hoz a NATO haderejéhez mérhetd.
Ennek ellenére az dllandd pénzhidny
gdtat szab a szlkséges fejlesztések-
nek és javitdsoknak. A ledllitott tech-
nolégiai kutatdsok, a ndvekvd sdlyd
szervezésiproblémék a vezetésben
befagyasztottak a fegyverkezésiver-
seny folytatdsanak lehetdségét. Nem
beszélve most az igencsak jelentds
politikai valtozasokral.

Az orosz gépek egyszer(iek, meg-
bizhatdak mind tervezésikben, mind
kivitelezésikben. Tervezésik sordn
sem a megmentésik, sem a javitasuk
nem szerepelta tervrajzokon. Ezérta
kezeldcsapat univerzdlis képességek-
kelkell, hogy rendelkezzen, nem csak
amikadtetés, de a javitds is az 6
feladatuk. i

Irak: ennek.

nak nincs tdlnagy
Részvétele a haboruban csak
geografiai elelyezkedesenek
kdszénhetd. Mind a
ayllait amerikaiak,
mind az igymond ,sz6-
vetséges” ruszkik sze-
retnék fennhatdsaguk

alatttartani, hogy
tavolabbicéljaik soran a
sajatmalmukra
hajtassak ezzel !
azorszaggala
vizet. Még azta
kevesetis, ami
ott, ndluk van. Az
irakihadsereg
tulajdonképpen nagy, de
teljgsen elavult felszerelés-
sel rendelkezik. Min-,
den, amitbirtokol,

valamilyen korabbi
konfliktusaibol
zsékmanyolt
hadianyag. Csak
jelentéktelen, kis
mennyiségi fel-
szerelése vehetifel
a versenyt két
ellenfelének nyo-
masztd folényével.
Az Obélhabortiig
ez az orszag volt
azegyk
legnagyobb fegy-
vervasarld a
vilagon. Mindegy




witdl: oroszokidl,
nemetektdl, fran-
ciaktol, angolok!tol,
vagy magatélaz
USA-tol— fel-
vasaroltmindent,
amivel16nilehetett.
Espersze, ha ki
oirta fizetni. Mara
£2 mar nincs igy,
=z embarg suj-
foita orszdgba
csakillegalisan
iehet harci eszkozt
wuttatni. Az iraki
hadsereg igazi
reje a katonak fanatizmusaval magya-
-ﬂzlmo és auszia gyi]lﬁbeltel amltaz

lybéliek, a !erepet job-
| merik barkimasndl, ezértis
ehetséges szamukra a majdnem tiké-
letesre fejlesztett dlcdzasi technikéik és
b azolajmezdk gyors felkutatésa, majd
minél gyorsabb kiakndzasuk.

b

™ Grafika,
kezelhetd-
ség &atszha-
tosdg
Mindhédrom oldalt
vélasziva két-két
kampanyt harcolha-
tunk végig, melyek
nagyjaboliddrendi
sorrenden kovetik
egymast. Ez
tulajdonkép-
pen aztjelenti,
hogy amig az
amcsik elsé
kampdnyat

magdban, ami sszesen még testvé-
rek kdzott is megvan vagy harminc.
Harming, egymastdl alapvetden, stra-
tégidjukban kilonbdzd palya, hiszen
nem csak hogy rendkivil valtozato-
sak, de minden oldalon dliva mas

6s mds jatékstilust kell bevetnia
gydizelem érdekében.

Az amerikaiak killdetései a klasszi-
kus RTS jatékok ,védekezz, mig fel
nem épited a bazisodat és irtsd
kiaz ellenfeleket” stratégidra épl.
Lényeges, hogy csapataink javitdsa-
értegy killonalld szdrazfoldi egység
felelds, |6szeres utdnpotlast pedig
ahelikopterek szallitanak. Altaldban
nagymennyiségii olajmez0 tallhatd a
pélyakon, melyekbdl sokat és gyorsan
termelhetiink.

Az oroszokndl csavartak egyeta
dolgon, a csapat korabbi munkdibol
ismertféhadiszdllds jelenti az
Gsszekold kapesot a misszidk kztt.
Ez lényegében aztjelenti, hogy
egy repiléterekkel is felszerelt, a har-
cok szinhelyétél biztonsdgos tavolban
taldlhaté bdzissal indulunk. Itt lehet
termelni, javitani, miegymas. Innen
indulunk a pélyakra, ahol az
amesikhoz képest jéval csekélyebb
tarlalékokkal rendelkezd
nyersanyagleldhelyeket kell felku-
tatnunk gazdasdgi stabilitasunk

wegig nem har-
coliuk, addig a
“5bbiek zarva
maradnak
eldttink. A maso-
o szamu kam-
panyok is csak
=xkor érhetdek el,
Baahozzd tar-
%020 eldzdt mar
Befejeztik. A
Etek nem mon-
2202t ravidnek,
®szen mindegyik
k0idetessorozat
St palyat rejt

u '73-as nlaiualsag

adik vissza a megszallt ter
te, huszonot szazalékkal csui\kenlpﬂek a terme st

sal probaltak urré
enntette az NSZK

megérzése érdekében. No és persze
kiirtani az ellenfeleket. Egységeink
alfszertittis légi utdnpdtids atjan
kapjak, de kildn javitbegységekkel
nem torédnink, a multifunkcionalis
orosz katondk elvégzik helyettink

a helyrepofozds feladatdt. Az egysé-
gek viszonylag gyorsan visszakapjak
elvesztegetett sérillés-pontjaikat, bar

. & harcok kGzotti varakozdsok, ame-

lyek a sziikds anyagiforrdsok miatt
igencsak ajdnlottak, egyértelmien
lassabba teszik a jatékmenetet,

Irak: a legtdbb Gjdonsdgot add palyak
ezek. Sajnos a jelenlegi hdboris hely-
zet miattnem biztos, hogy tl nagy
sikert arat a jatékosok kéirében az,
hogy terroristékkal jdtszhatunk. Még-

A Ezazigaziolajszokités

hozzd alegkeményebben kell oda-
mondogatnunk az elsd iraki kampany
soran a diszndzabaloknak, ahogy ezek
aziszldm fundamentalisok nevezik az
amecsikat. Nincs bazisépités, egységek
gydrtdsa, a nyersanyag kitermelése,
csak a kdkemény terrorizmus. Fino-
man fogalmazok, amikor azt mondom:
a Reality Pump fejlesztﬁcsapata csuk-
lroh . :J’
tekintve, mennyien szidhatjék
felmendiket. Kdtve hiszem, hogy
manapsdg egy olyan jaték befutd

lehet Amerikdban, melyben elészér

ki kell szabaditani egy terrorszervezet
vezetdjét, majd betdrve egy denveri
katonai bazisra, atomrakétat kell kiléni
Washingtonra. Ami elis pusztul...




valtozta, teljies
3D-ben pompézik,
méghozza
megdébbent
alacsony g

igény szik:

jszaka példaul az autdk fényei
felkapcsolodnak), az egységeken lat-
vanyos sériléseket okoznak a becsa-
podd ldvedékek, de a legnagyobb
csatdk kbzepén is, ha van rd igénylnk,
kdnnyen és gyorsan forgathatjuk a
kamerat. A zoom mértéke minden
igénytkielégitd, a nézet pedig kivaldan
irdnyithatd az egéren keresztil:a
bal, vagy mindkét gomb lenyoméasaval
barmelyik nézetet zavar nélkil
eldvardzsolhatjuk.

A jaték irdnyitdsa nem csak ebbdla
szempontbdl szuper, de az épitkezést,
és a kdzvetlen harcot kontrolldlé pane-
lek is egyértelmiek. Mindez persze tal
szép és j6, hogy igaz legyen — itt sincs
azért minden rendben. Az egységek
haladési itvonalaért felelds program-
kod mintha avatatlan kezekbe kerilt
volna. Nem egyszer(ien zavard, ahogy
az egységek csellengnek, annaltobb;
azén meg gyvesem is c;uklé-

B pontkazott kbel\ ;
laké cimbordjukhoz,

s ha a kdzelben IerlnF' E odais
kirdnduldst tennének, mieltt hajlan-
déak lennének B-be térni. Azt hiszem
pélyafutdsom sordn itt taldlkoztam a
probléma leggyengébb ,megold
val”.lgaz hogy hdromféle mozgdsi

= 7 1 e M

a marad|a hel\feden lehstu=eq|g de
még az utdbbit vélasztv he
esett korddban tartani dket.

A jatékmenettel sem minden
kielégitd. A bazisépitésre szantidd
néha unalmas, és hosszira nyd
tiz-tizendt perc az, amit sokszor tét-
lenséggel kell eltdltendnk. Ha egy
termel6keptelen bazissal a hatunk
mdgdtt kezdiink elhamarkodott
akciokba... a kovetkezményekért
nem felel semelyik biztosito@

A mesterséges ,értelemtdl” (ahogyan
mostansag a mozifilmeim magyaritok
bedobtdk a kiztudatba) sem estem
hanyatt. Szeretem a fair jatékot,
amikor a gép a jatékossal egyitt
kezdi kiépitenia bazisat. Ittsok
palyan nagymennyiségben
felhalmozotttizérségi dllasok nehezi-
tik eldrejutasunkat, elpusztitdsuk nem

sak idd kérdése, de az egy-
sem erfssége ennek
rténetesen az egyik
iimet szisztematikusan
ugat feldl tamadta nyole-tiz
gyverzetl helikopter.Ena
nagy eszemmel odaallitottam tama-
zerdvel
rendelkezd, a levegdbe azért 1ni

Meddig elég még?

A World War 3 Black Gold szerint kdolajkészleteink kimeriilnek kevesebb,
mint két évtized alatt. Mia valosdg? A témdval az olajvalsdg utdn kezdtek
el komolyabban foglalkozni, és a hetvenes évek kizepén Készilt elsd fel-
mérések ténylegesen, meglehetdsen pesszimistdn az 0j évezred masodik,
harmadik évtized kérnyékére dataltak a kdolajkészletek végsd kimerilé-
set, de nem adtak a foldgaznak sem sok elnyt. Azota szamtalanszor fel-
meriilt mar e kérdés, és a lehetd legkilonbozdbb valaszok fogalmazddtak
meg. Egyesek szerint még akkor is évszdzadokra elegendd olajunk van,
ha a tengerek alatti lelGhelyeket nem is vesszik figyelembe.

A legujabb felmérések szerint még nagyjabdl szdz évre elegenddek a tar-
talékok, de ha a homok és palarétegekbdl is sikerdl 4j, még kifejlesztésre
varo technoldgidk segitségével kinyerni az olajat, Gjabb széz év haladékot
kapunk. Valamennyi fosszilis thzelGanyag felhaszndldsa kockazattal jar,
mert a felszabaduld szén-dioxid a légkarbe jut. E lassan bomld gz iveg-
hazhatastidéz eld, ma mar nem kérdéses hogy a globélis, az egész Foldre
kihatd éghajlatvaltozésok elsd jelei megmutatkoznak...

De milesz, ha tényleg elfogy az olaj? Cinikusabb embertarsaink
meggydzddése szerint az alternativ, nagy teljesitményd energiaforrasok
technoldgidja mér évtizedek 6ta léteznek, de minden ilyen felfedezést

a mérhetetlen hatalommal és befolydssal bird olajvdllalatok pancélszek-
rényeiben nyugszanak a tervrajzok. Ha ez az tzletdg kezd kifulladni, a
tornyok mdr csak iszapot szivnak a fekete arany helyett, akkor és csak
akkor jon el az energiagazdasdg paradigmavaltasa...

képes egységet,
majd hagytam,
hadd térténjen,
aminek tdrténnie
kell... Mire befe-
jeztem a palyat,
legaldbb dtven,
de inkdbb hatvan
helikopterétdl sza-
baditottam meg a
szerencsétlent,
hiszen azok bele-
repiiltek a lég-
védelmitdzben:
mindendron az

olajmezdket akar-
tak elpusztitani.

Konkluzid
De legyen elég a fikdzdsbol: ¢
egy igényesen kivitelezett szérakoz-
tatd jaték. Rengeteg fajta és féle
egyséq 4ll rendelkezésinkre, a tech-
noldgidk kifejlesztésével viltozatos
osszetétell regimentet vonultathatunk
fel. A missziok néhol szdrakoztatdak
ésmeglepdek... A zene isteni,
bérminden része lopott, a

4 Renddrsiltrendel!

eredménytimadiam. A grafikdrdl, és
a jaték motorjardl mar dradoztam.
Hamarosan megjelenik a program
magyaritottverzidja is, amelyért a mar
nevévelis garancidt jelenté Digital
Realityt felel. Mitis mondhatnék még,
ha nem lenne a S.W.I.N.E. "glab-
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z USA kildnitmény parancs-
A10ka hajnalban kapta a

elderitdkidl a jelentést. A ten-
geren harom rombold all készen-
létben, a szdrazfoldi csapatok
tlizérséggel megerdsitve csak a beve-
tési parancsra varnak a dzsungelben,
és a bazis koril felllitott Grség felvette
a parancsban kiadott pozicidjat. Ahogy
azonban a nap korongja elébukkant
a latéhatdr pereme aldl, hatalmas rob-
banasok robaja hallatszott a tenger
feldl, és az dbdlben horgonyzd rombo-
I6k szinte egyszerre véltak hatalmas
tiizgolyova. Ez volta jela dzsungel
mélyén lapuld terroristaknak, hogy
megkezdjék az atfogé tdmadasta ten-
gerpartifaluban taborozd amerikaicsa-
patok ellen. Ugy létszik azonban, a
terroristdk felderitéinem végeztek il
j6 munkat, mert nem szamitottak
az erdsitésil kildott szarazfoldiekre,
igy az oldalrdl érkezd ellentdmadas
olyan meglepetésként érte dket, hogy
teligsen dsszezavarodtak, és dssze-
vissza kezdtek Iovéldézni. A parancs-
nok kiadta az utasitastaz
ellentdmadasra, és ezzel
megkezddddtta mar szétzilalt sorok-
ban esztelendlGvéldazd ILA csapatok
(ldGzése. Néhdny dra alatt sikeriilta
kijeldlt partszakaszt teljesen megtiszti-
tani, felszamolni minden ellendllast —
de a terroristak bazisat nem sikerillt
megtaldini. Folytatddik hat a hajsza
tovdbb, mig kézre nem kerdl a magukat
Fiiggetien Felszabaditd Hadseregnek
(Independent Liberation Army) nevezd
terrorista csapatok vezére, és mig min-
den tdboruk porig nem €g...

Mindez nem egy héborus kalandfilm,
vagy egy hiradd részlete, hanem a
Rival Interactive legijabb fejlesztésl

4 Szalonndtis sdtdnk?
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RTS jatékanak a kezdete. A valds
idejd stratégiai jatékok kedveldinek
eqgy szavuk sem lehet, hiszen
tovdbbra is ez az a stilus, amibél a
legtdbb valtozat megjelenik. A recept
mostis — mint mindig — ugyanaz.
Végy kétcsapatot, akik egymas
eltiprdsdn faradoznak, legyen mingl
tobbféle fegyver a kezikben, a
gydrak ontsak magukbdl a nyers-
anyag mennyiségének filggvényében
a harcba killdhetd egységeket.

A véltozatossdg kedvéert mostaz
USA hadserege, és az ILA névre
keresztelt tarsasdg harcol egymés
ellen, tizenkét linedris szalon futd
kildetésen &t (a torténet mindkét
oldalt valasztva végig jatszhatd). A
,Campaign” modban tulajdonképpen
eqgy hadjdrat féparancsnoka vagyunk,
amelyben az egymadst kovetd palyak
eseményei szinte egymasra épiilnek.
Minden részben kapunk valamilyen
specidlis célt, amit sokszor még
raadasuliddre is kell lekiizdeni. Ahogy
bonyolddnak az események lgy lesz
egyre tobbiéle egység bevethetd, és
gy lesz egyre keményebb az ellen-
ségis, st palyanként véltozik a stra-
tégia, amit alkalmaznikell, kildnben
biztos a gyors vereség. Itt a jatek
erfssége nem llithatd, mivel a kilde-
tésenként lesz a dolgunk egyre nehe-
zebb. A felvonultatott fegyverarzenal
érdekessége az, hogy nincsenek
csodafegyverek, szinte lekizdhetet-
len védelmirendszerek, athatolha-
tatlan betonfalak, miholdrdl érkezd
lézercsapdsok, és nincs szikség min-
denféle gydrra, amia krnyéken
termel6dd csodaanyagbdl allitja eld
az egységek és az épllelek gydrtasd-
hoz szikséges nyersanyagot. (A tabor

koré példaul csak homokzsékokbol
emelnetiink valamilyen hevenyészett
védelmet, és bunkert telepithetink,
amilegfeljebb arra elegendd, hogy a
rohamozd ellenség néhény léves ere-
jéig ezekkelis foglalkozzon.) Indulds-
kor egyetlen féhadiszéllds, és némi
nyersanyagkészlet &lla rendelkezé-
siinkre. Ebbdl kell épiteni elészdr agy
.Supply Depot”-ot, ahova helikopter-
rel szdllitjdk az utdnpotlst rendszeres
idékazdnként, és telepiteni egy aggre-
gatort, ami elldtja drammal az epild
béazist. Természetesen a killdnféle
egységeket ittis a megfeleld épit-
ményben dllithatjuk eld, de csupa
olyan jarmGvet, illetve eszkdzt, ami
anapjaink valésdgos fegyverarzendl-
jdban is megtaldlhatd. A kétoldalon
felvonulitta NATO és az orosz gyart-
manyu eszkézok szinte teljes arze-
nalja, igy a gyalogsdgon kival tébb
mint hetven fajta harceszkbzzel
taldlkozunk, a
szdrazfoldicsa-
patok jarmiveitdl
a haditengerészet
csatahajéin, ten-
geralattjardin és
replldin at,a
légierd kiloniéle
helikoptergin és
vaddszgépein
bombazain
keresztil.

A jatékba be van
épitve valamilyen
szintd technolo-
giaifejlidésis,

Minden nap haboru

mertbizonyos harceszkizok legydrta-
sénak a feltétele egy-egy specialis épit-
mény megléte, de kordntsem olyan
bonyolult ez a rendszer, mint példaul
egy sci-fibediési RTS-ben, hiszen itt
nincs semmilyen kutatds, vagy techno-
|6gia ellopds, csupdn elegendd utdn-
pdtldsra, és megfeleld méretii bazisra
van szilkség a fejlédéshez. Indulaskor
még nincs se harckocsi, se anyahajo,
nem épithetink rakéta silét, meg
JRanger" kiképzd bazist, rdaddsul az
egy szallitmannyal érkezd utdnpotlds
is csekélyke. Megfeleld mennyiségl
készletfelhalmozasa, és néhany spe-
cidlis parancsnoksdg telepitése utan
viszont mar nivelhetjik a raktdr mére-
tét, igy egyszerre akdr négyszerannyi
anyagot hoznak, és a tovabbfejlesztett
JVehicle Yard™-onvagy ,Sea Yard™on
mar a teljes arzenal legyérthatd. A
felhizhatd épitmények, és az egy-
szerre legydrthaté eszkozok szdma

| sselleptik meg
végletekig pontos, életszer( alapokon nyugvo haborus szimulacio

gépes platformra?
m létezik. Gondoljunk

akkal. Mindez Ed[e[hﬂt@ﬂe hogy

ni madon viseltek haborit Irak

tven mérfoldes tavolsagrol
ekosnak dtven

itenie a célpontot, majd onnan inditani Utjara

kalatkellune Ietrehozni. A ma piacdn fellelhetd, v

t, s pontos
idej stratégiak
» van. A modern kori hadviselés

ezzelegyiittis a l6tez6 legkisebb kockazattal, szovelséges dldozatokkal

jard miveletekre tamaszkodik — azaz, a heroizmus, a ldtvanyosség,
avagy a hdrci‘.rirtus Ifedve'érieq_mlen pardnccnnk sem fog gyalogos
vele szdvetséges

3 ssdgban elmondhatd, hogy
ama piacan nalt RTS-ek — beleeértve a legnagyobb cimeket is,
minta Command&Conquer, avagy a Conflict Zone — vajmi kevés

parhuzamot mutatnak a
hadviselés szabalyszerl

zer(i alapokon nyugvd, modern kori
eivel. A Real War
orvosolni. Bizunk benne, hogy még a piac dikt

z dllapotot probalja
sek sordn kialakult

BTS elvarasok szerelmeseiis fogékonyak lesznek a Real War joval
komolyabb, s nyugodtan mondhatom: joval életszer(ibb szisztémajara."
Ahhh. Maris fogékony vagyok, Mr. Omer.
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A Real War fejlesztdjekéntis ismert, Rivalhoz kbzeli OC Incorporated

1997-ben kapja a felkérést, egyenesen az Egyesiilt Alla

nok haderejének

vezetésétdl: alkossanak meg egy, osszetett hadmiiveleteket s katonai
beavatkozasokatmodellezd szamitdgépes programot, mely segitségével

ERED!]

llomany sszimulalt éles helyzeteken ker

ztill gyakorlatozhat.

A program alapvetd célja az tigynevezett Joint Doctrine miveletek
életszerii modellezése, melyek a haderd 6sszes szintezddé {

alogsag, haditengerészet, légierd — hat

cony koordin

ehangoltsagéra irdnyulnak. Eqy éves fejlesztdi munkalatokat
kivetden az OClétadja a JFE — Joint Force Employment— névre
keresztelt projectet az Egyesiilt Allamok haderejének, melyet
korokben napjainkban is hasznalnak mind a kiképzés alatt alld, mind a

mér aktiv Amerikai katona

A szorakoztatd informatika

ink érdeklodést

mutata project tematikdja irant, igy rovid iddn belll megsziletik
amegallapodds: a Rival belekezd a mar lefektetett alapok grafikus
prezentdcidjanak kicsinositdsdba, melyeket évekkel késdbb Real War

A Fonokezten akartam!

2zértnémileg korldtozott, mert péidaul
.Supply Depot” maximum hérom lehet,
Vehicle Yard™ legfeljebb kettd, és a
legtibb eszkozbdl tiz-tizendtnélnem
lzhettdbb egy idében, sdt Anyahajdnk
csak egy lehet.

A _Skirmish® vagy a ,Multiplayer®
mddot valasztva tizenhdrom eldre

elkészitett palyan mérhetjik 6ssze
fuddsunkat a géppel, vagy legfeljebb
“harom ellenféllel helyi halézatban,

vagy az Interneten keresztil. Ezek-
ben amédokban mdr nincs sem-
milyen kiildetés, a cél mindig a
ieljes gydzelem az ellenség felett.
ittmar dllithatd a jaték erdssége,
25 a hdlézat sebességetdl figgben
2 képernydn maximalisan megjelend
2gységek szama is (Modem; DSL;
LAN), valamint egy csomé dolog
%i-be kapcsolhatd, igy példdul az
utanpotlds, a specidlis egységek,

2 csapasmeérd rakétdk, az akna-
tzlepités, és bedllithaté az eqy
szallitmannyal érkezd utdnpotids
mennyisége akér otszbrosre is.

A jaték irdnyitdsa, az ilyen stilusd jaté-
kokban mdr megszokott modon az

agérrel, néhany
gyorsbillentydvel,
ésegy
vezérldpanellal
térténik. Ittaz
egyeddlidgjdon-
sdgaz, hogya
kijeldlt egységnek
acéltnem csak
aterepen lehet
kivalasztani,
hanem egy kap-
csold ivaltdsa-
val, vagy az 3"
betli megnyoma-
sdraa
vezérlépanelen
egy ablakban megjelenik a szamara
elérhetd dsszes cel képe. A kijeldlt
cél megsemmisitése utdn, a légicsa-
patok visszatérnek a bazisra, a féldi
és vizi egységek viszontmegélinak
az ljabb parancsig, hacsak a kézvet-
len kézelikben nem észlelnek valami
harcot, mert abba bekapcsolddnak.
Sajnos ez csak akkorigaz, ha mér
atestek a tlizkeresztségen, ugyanis
az tjoncok mesterséges intelligenci-
dja egyen|d a nullaval. Egy felso-
rakozott alakzaton siman atsétél az
ellenség, és addig, amig el nem kez-
denek I6ni valamire, tudomast sem
vesznek arrdl, hogy ellenség van a |at-
hatdron. A harcedzett egységeket gy
lehet megkilénboztetni, hogy azok
kijeldlésekor a folottik lathats csillag
szine elfiszor kék, majd sérga lesz,

a tapasztalisaguktdl figgden. Oket
mar batran magukra lehet hagyni,
mert a latohataruk sokkal nagyobb, és
messzirdl kiszdrjak a kozeledd ellen-
séget, és rendre le is rohanjak, telje-
sen dnalldan, rdadasul pontosabban
és messzebbre is I6nek.

A jaték grafikdja az, amitalan kicsit
kiemelia tébbi hasonld kézdl, bar
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A Mivan skacok? Orrnehéz a hajdtok?

ennek is megvan az dra, ugyanis

a minimdlisan ajanlott videokértyaval
elég rendesen be tud szaggatni
(nekem a GF2 MX-400 kartydmmalis
szaggatott 900-as procival, meg 256
MB RAM-al). A grafikai motort leg-
inkdbb az AOE sorozatban megszo-
kotthoz hasonlithatom. Az egységek,
és a tdjrendkivil aprélékosan és szé-
penvannak megrajzolva. A hoban lat-
szanak a kerék és a ldbnyomok, kis
fistfelnd csap kilévéskor a harckocsik
dgyljabol, a repOiGknek drnyéka van
a fildén, a lerombolt civil éplletek lat-
vanyatdl meg egyenesen tdtva maradt
a szam. Harc kzben a mellé csapddo
lovedékek felverik a foldet, a becsa-
podak pedig kis darabokat forgd-
csolnak le arrdl, amit eltalaltak. A

me islild katonai épitmények
hatalmas tiiz és fustfelhd kiséretében
lesznek az enyészeté, a felrobband
jarmivek pedig még a levegdbe is
felemelkednek, miel6tt ezer darabra
szakadnak. A nézdpont ugyan fix
izommetrikus, ezért forgatninem
lehet, de zoomolniigen, bar sok
értelme nincs, hiszen nagyitasban
nem lshet atldtnia harcteret. A

jdték bedllitdsaindl a felbontds harom
lépésben allithatd (640x480;
BOOXB00; 1024x768), ki-be kapcsal-
hatd a 3D gyorsitds, az drnyékok,

a kerék és l[dbnyomok, a hattér han-

gok, ésa ,Fog

of war”, amiha

be van kapcsolva,
a felderitett terd-
letre kis idf miiva
rendre visszate-
lepszik, hacsak
ottnem hagyunk
egy kisebb csa-
patot, vagy akar
egy katonat.

A hangokrdl tulaj-
donképpen se jot,
se rosszatnem
mondhatok. Van
egy hamarmeg-
unhatd (szerencsére kikapcsolhatd)
hattérzene, a jairmiveknek és minden
térténésnek van valamilyen nagyjabél
élethii hangja, az egységek széban
nyugtdzzdk a kapott parancsot, s6t:
arepild egységek, ha megsériinek,
Jmayday, mayday" kidltdssal jeleznek.

(Osszességében elmondhatom, hogy
mintminden RTS-nek, ennek is meg-
van a maga sajatos hangulataa

hibdi ellenére. Sajnos a mar kész
jatékban van egy sulyos hiba, ugyanis
az LA oldaltvalasziva a killdetések
végén nem tolti be a kivetkezd palyat,
hanem kilép. Erre megjelent ugyan
egy javitds, ami a jaték hivatalos olda-
|ardl letdlthetd (www.réal-war.com),
de ha eztvalakia marelkezdett jatékra
telepitifel, akkor teljesen elérél kell
kezdeni, ugyanis a mentéseket foly-
tatva most mar mindkét oldalon kilep
a kiildetések megnyerése utdn. A
masik legnagyobb hiba az iszonyd
sok és lassu toltégetés a jaték elején,
és menet kdzben, példdul mentéskor.
Ettdl eltekintve egy dtlagosnak mond-
haté probalkozas az RTS-ek vildga-
ban — amikiemelia tdbbikozil, az a
valosagh( fegyverarzendl hasznalata,
és a részletes, bar nagyon erdforras
igényes grafika.

vallnteractive

B R




atricius: ,(fn) tort a kzépkori
Pva‘msok vagyonos kereskeddi;
eldkeld polgdrok”

Tortént pedig, mikoron észak vizeit
kereskedelmihajoutak szelték
keresztill, megélhetést és megbe-
csiilést biztositva ezzela — jobbdra
— tisztességes, j6 dzleti érzékkel
megaldottifii kalandoroknak. Ekko-
riban jéitt létre a hires Hanza keres-
kedelmi szdvetség, melynek harom
legfébb vdrosa: Hamburg, Bréma, és
Libeck. Nem csoda hdt, ha — érdek-
védelmiszervezetlévén — a legfdbb,
minden mas lehetdséget elnyomo,
am a kereskedelmetigencsak fel-
lendité 'uralkodonak’ tekinthetdek a
Balti és Eszakitengerek mellékén;
staldn az sem valt kikiilondsebb
megddbbenéstaz emberbdl, hogy az
eldbb emlitett prébalkozdknak sincs
sok esélylk a boldoguldsra, ha nem
birjak a szfivetség tdimogatdsat, vagy
nem tagjai annak. Mi, egyszeri jaté-
kosok ekkor csdppenink bele az
életbe, fiatalon, er6tdl és energidtdl
duzzaddan — oldalunkon egy hajé-
val, telve ambicidval és reményekkel.

A Patrician 2, mint az sejthetd,

egy 'kereskedelmi szimuldtor', 4m
dsszelettsége miatt egészen kiildn-
leges. Mert itt nem csupdn a kilén-
bozd aruk értékeivel vald kombindlds
adott, de sok mas is, dgymint: tengeri
csatak, politikai intrikak, és persze
a vetélytdrsaink minél eldbbi lekdrd-
zése. A jatékban pedig minden —
ahogyan az a vald életben is van — a
pénztdlfiigg. Tehdt a cél: minél tobb
aranytallér, és ezéltal minél nagyobb
hatalom elérése.

Az alkotdk — igen helyesen —
megfeleld mértékid hangsilyt fektet-

tek mind a tdrténelmi hiségére, mind
pedig az drak és az egyes termékek
eldfordulasi helyeinek gyakorlati hite-
lességére. Franciaorszdgban példa-
nak okédért bor-sz816t nemesitenek;
talalkozhatunk ezt feldolgozd létesit-
ményekkelis bdven.

Csapjunk a habok kizé!
Eqy kicsikét az iranyitasrdl. A
Patrician 2, mint ahogyan dltaldban
ebben a stilusban megszokhattuk,
teljes mértékben egérrel irdnyitandd.
Bal-, és jobbklikk a meniipontokra,
vagy az egyes objektumokra (hazak,
hajok), ennyiaz egész. A legfelsd
sorban dltaldban tajékoztaté jellegi
pontok vannak, néhdny esetben —
mint példaul hajdink dsszességének
részletes listdja — nagyon haszno-
sak lehetnek. It tekinthetd meg az
aktualis datum, valamint kasszank
értekes tartalma is. Jobb oldalt talal-
hatd egy kis térkép, amely vdrosban
az adott varos térképét mutatja, ugye.
Ellenben a mellette 1évd nyilacskdval
atvaltoztathatjuk a tengeri térkép
kicsinyitett forméajara — mondjuk,
erre nekem nem sok sziikségem
volt... A térkép alatt van kétikonsor,
ezekbdl egyeldre csupdn a felsd Iat-
szddik, ez ugyanis allandé. Az alsd
ikonsor mindig dinamikusan valtozik,
attol figgden, milyen objektum van
kijeldlve épp. Lassuk hat, mitkinal
nekiink eme részlet! Az elsd a teljes
hajolistankat mutatja meg. Mellette
egy naptér-ikon talélhatd; ez az idé
qgyors eldrepdrgetésére szolgdl —
jelentdsségérdl késdbb. A harma-
dikkal az Gzeneteinket tekinthetjik
meg, kategdridkra bontva; vonalzé
és kalapdcs az épitmények menujét
hozza elérhetd kizelségbe. Kavetke-

4 Nézd ezta marhdt, bunddban szedia mélnat!
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Es... nekem ebbdl mennyi a hasznom... 75

A multhénap derekdn keltezett Trade Empires szinte azonnali konkurensre
lelt a Patrician |l személyében. Emlitett program fdbb hidnyo:

a tobbjatékos mod teljes koril melldz

t, illetve tucatnyi torténel

pontatlansdgot neveztiink meg. A Patrician I, jéllehet csupan egyetlen
korszak modellezésén szorgoskodik, annak megvaldsitasa kétségtelenl

tdlmutata Trade Empires torténel

precizitasan, mig tdv

lendden, itt

mar a tobbjatékos mod lehetdsége is adott. Az egyes térténelmi korszakok
varosdllamainak, birodalmainak gazdasdgi életét szimuldlo darabok irdnt

a jelek szerint komoly érdeklddés mutatkozik fogyasz

tendencia az eddigieknek megfelelden alakul— a jovében még kﬂononahb
miivekre szamithatunk a targykorben. Konklizi: hurra!

zik egy varkapu, mellyel elhagyhatjuk
a vdrost— igy egy csapdsra
kikerillink a tengerek térképére.
A fogaskerekek pedig a technikai
opciok bedllitdsaihoz vezetnek. Az
ikonsorok alatt taldlhaté mez6 ugyan-
csak véltozd tartalommaltelhet meg,
éppen aktivizalt objektumunktol fig-
gden. Van, hogy informdciot nyujt
nekiink, maskor interaktiv mentket
rejt... Elérkeztiink a legnagyobb
ablakhoz, amely maga a jatéktér.
Errdl kicsit bdvebben.

A program hdrom {4 jatékteret
alkalmaz: legelsdkénta var05|vélt0-

annak, hogy felesleges hajéut nélkal
megtudjuk, mi mennyiért kaphaté az
adotthelyen, valamint tovabbi épi-
letek is csak trading office jelenlét-
ében épithetdk. Ehhez kapcsoldddan
talalhatunk minden egyes kikdtdben
raktdrakat, melyek elsdsorban a
hajdinkkal vald kereskedést bonyo-
litjdk le. Mds szavakkal: velik lehet
megnyitni a kereskedelmi ablakot,
ahol pénziinket értékes termékekre
cserélhetjik, s forditva. Ahhoz, hogy
egyenest a hajora rakodjunk, az
adottvitorlast kell eldszér kivalasz-

A jkinai piac nyilt az Ujpesti rakparton

zattalismerkediink meg; itt kezdunk.
Minthogy single-player madban (is)
alkalmunk nyilik szdlévarosunk kiva-
lasztdsdra, ez mindenkinek més és
mas lehet, de a legelemibb és
legszilkségesebb éplletek minden
varosban megtaldlhatdak, igy nekiis
kezdek a magyarazkodésba. Valasz-
tott otthonunkban jarunk — default
esetben ez Libeck —; egyetlen
hajonk éppen a kikétében vdrakozik.
Varoskdnk szamunkra legfontosabb
epillete sajat fohadiszalldsunk, az
ugynevezett trading office. Egy
varosra értelemszer(ien egy ilyen
jut. Kereskedelmiiroda lévén egy
j6Inevelt patricius itt tartja nyilvan
elérheto készleteit, itt rendszerezi
tevékenységét. llyen irodakat elGbb-
utdbb érdemes minél tdbb vdrosban
felépiteni, ugyanis ez az alapfeltétele

tanunk, s aztdn a raktdrat; egyéb

3] esetben iroddnk-
ban halmozodik
fel a megvasarolt
— teszem azt—
sor. Ha
kordinézink,
lathatjuk, hogy
eléggé sok min-
den var még fel-
fedezésre ezen a
téren... A tovabbi,
altalunk is 1ét-
rehozhatd éplle-
tek kategdridkra
bontva taldlha-
tdak meg. Koz-
épiletek (korhdz,
kut), nyersanyagok kitermelésére
szakosodott helyek (tébbnyire far-
mok, haldszkunyhd) és a feldol-
gozd-idzemek (kovacsmihely). A
varosokban fellelhetd tovabbi épi-
letek ugyancsak igen hasznosnak
bizonyulnak. Kilén iroddban fog-
lalnak helyet vetélytarsaink, ahol
minden aprd-cseprd informaciot
megkaphatunk réluk. Elengedhe-
tetlen a piactér, ahol leginkdbb
innepségekkel fokozhatjuk a lako-
sok hangulatdt— no meg sajat
népszerlséginket. Itt taldlhatd a
szobor, melynél informé&ciot kapha-
tunk a varos dltal termelt drukrél. Ha
mér varos van, akkor varoshéza is
van; itt elsésorban politikai karrierin-
ket épithetjik, valamintnéha a varos
is ellathat minket munkéval. Tovabbd
hasznos még a partokon taldlhaté




A Akeidban a fehér maffia

nzid-javitd Ozem is; természetesen
ftnemcsak reparalhatjuk, de 0jtag-
2alis bdvithetjik tekintélyes flottdn-
«2at. Nem széltam még a kocsmakrdl,
2hol legénységiinket egészithetjik
%, de talalkozhatunk informatorokkal
=z utazdkkal éppigy, mint felbérel-
=210 kalozvezérekkel. Mivel a kbzép-
*arban hatalmas befolydsold erével
clszkélkedhetett a keresztény val-
25, nem dart betérniink néhanapjan

z iamplomokba, hol estiimadséagunk,
solnéminem( adoményozd kedviink
miatt. Majd’ elfelejtettem: a fiirddk!
Megfeleld reputdcionk érdekében
srdemes ide néha elldtogatni;
«dlondsen, hogy taldlkozhatunk
megvesztegethetd és befolydsos
emberkékkel...

Most pedig lépjiink kia varosbal! Az
Eszaki és Baltitengerek térképét lat-
nztjuk magunk elGtt, rajta bejeldlve
=inden nagyobb, és elérthetd kikdto-
v2ros. Sajdtunk kék szinl pottyével
it a tobbi piros korongtdl, utdbbiakat
nem tudjuk kdzvetlendl elémi, csupdn
nosszl és kdltséges hajouttal. Ezek
=20k a vdrosok, ahol még nincs sajat
rodank, de sok terméket— féleg a
=tek elején — csak innen tudunk
Seszerezni. Ha az adott vdrosban
sikeril felndznunk egy sajat kirendelt-
==get, a piros potty kozepén megjele-
"k egy kék is; a jobb felismerhetdség
<rdekében. Minden varosnal fel van
Hntetve egy aprd ikon, hogy adott pil-
“=natban mire van a legnagyobb sziik-

ttbonyolddd kereskedelmetis mode

ségiik. Hajonk is
latszik; ha példaul
kikdtdben ros-
tokol, ugyancsak
a véros mellett
jelzia gép, sdt,
innen akdr kiis
tudjuk vélasztani.
Valasszuk! Miu-
tén jobb oldalt
megjelentek
hajénk sta-
tisztikai, maris
horgonyt fel!
Jobbklikk egy
mésik varosra, és
indulunk! Most

1évd kaldz-
haj6tdl...
Mertkalo-
zok biza'
van-
nak,
méghozzd
sokan!
Nem beszélek sokat a hajozdsrol,
annak ellenére, hogy erre épiil maga
a jaték: hajoznikell— dm kdnnyii
belejdnni. A klldnbdzd hajotipusok
természetesen eltérnek kinézetikben
és tulajdonsdgaikban, mégis, minddel
ugyanazt kell csinalni. Tébb vitorlds-
bdl kialakithatunk egy flottat, mellyel
szervezeltségre, és taldn nagyobb

a jatékban nem
engedhetjik meg magunk-

nak, hogy csupan egyvalamivel fog-
lalkozzunk; mindennel kell.

Grafika dolgdban ig hadildbon dllok,
ugyanis bar megfeleléen kidolgozott,
minden nagyon szép és j4, mosta-
naban szakajtdnyi hasonldan igényes
prezentaldsy stratégidval taldlkozha-
tunk. Semmi kolosszdlis Gjitds, semmi

érkezettel a pil-
lanat, hogy job-
ban megnézzik a
naptar-ikont Hata-
sdra az idd elkezd
gyorsabban telni,
igy hamar atugor-
hatjuk az unalmas
hajéutat, még ten-
geribetegségtdl
sem kell
tartanunk! Az idd
gyorsasdga
abban a pilla-
natban visszaall

4

;g

eredetinyomvo-
naldba, amint tor-
ténik valamilyen fontos esemény;
tobbnyire mikor megérkezink az dhi-
toft kikdtdbe. Ekkor mar beléphetink
avdrosba, intézhetjlik rendkivil fontos
tranzakcidinkat.

Harmadik jatékterink abban az eset-
ben merészkedik eld, ha valamilyen
harcba keverediink a nyilttengeren.
Altaldban minkettdimadnak meg, de
nem kizart ennek ellenkezdje (egy-
egy ellenfelink khm._.. figyelmezte-
tése) sem; biztos, ami biztos, j6 elbre
érdemes felkésziilni hasonld ese-
tekre. A csata természetesen valds
iddiben zajlik, a jelenlegitrendnek
megfelelden. Valaszthatunk automa-
tikus harcotis, de én, mint vérbeli
felnasznals, nem rettentem meg
egy kis duhajtol; alaposan meg-
kaptam a magamét eqy tilerGben

v, London-
zi. A jatékos egyszeri,

el rendelkezd, kdzépkori varoslakoként kezdi palyafutasat,

6 orszdgokra is kiterje

ereskedelmi haldzat
égét megteremtendd,

Iyt profit egy részének elkilonitésével, melyet

osfejlesztésre, hatékonyabb varosvédelemre, s igy 6nmaga
Anak javara is fordit.

A Ké&dds, de nem Albion

biztonsdgra tehetink szert; de hajo-
inkkal nekidllhatunk felfedeznia zord
dcedntis; kétségtelen, minderre van
lehetdség.

A mérleg nyelve
Nem ecsetelnék taktikdkat, vagy biz-
tos tippeket, mert nincsenek, raadasul
gyakorlatilag mindig csak egyvalami
a dolgunk: pénzt keresni. Sok-sok
pénzt. A jatékbdl ugyan tébbféle-
képpen keriilhetink ki gyfiztesen,
de én maradok szkeptikusnak: ha
nincs mibél politikai hatalmat szerezni,
akkor nincs mibdl lesépdrnia rivélis
karakiereket sem. Réteszek még egy
lapattal: az a véleményem, ebben

feles! csicsa, egyszerd, becsile-
tes ipa ka. Minden kitekedé
sem ellenére mégis tetszik; a varosok,
s6t, a tengerek is éinek: hullamok
csapdosnak, az emberek élik minden-
napjaikat, az dllatok is egész jol kiegé-
szitik a latvanyt. A terep gyGnydri

és hangulatos, rdaddsul hely-specifi-
kus. Anglidban témdrilnek a monoli-
tok, Norvégidban kodds a taj.

Kezelhetfség szempontjabol is sokat
javultaz elfzd részhez képest, most
legaldbb tudni, hol és mit lehet
elérni. Az 0sszevisszasdg és kusza-
sdg azonban még mindig jellemzd; hol
itt, hol masutt nyilik meg az adott infor-
macié, avagy interakt. Nem reményte-
len a dolog, de ezt azért el is vartuk,
tekintve az idokdzben eltelt évtizedet.
A hanghatdsok és aldfestd zenék is
a helyikén vannak, illenek a stilus-
hoz; egyetlen hatrany taldn az mp3-
tomorités.

Amiengem megfogott, az anyag
hangulata. Malam kritikusabb embert
taldn lampdval sem taldlni, mégis nyu-
godtan merem ajanlani minden érdek-
|Gddnek — persze a személyes priba
utdn —, a 'kereskedelmiszimuldciok’
megszallottai szdmdra pedig egyene-
sen kételezd darab. Gratula, Ascaron,
sikerlt!
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mésikra vandarol, hogy ottis

kiterjessze hatalmat. Amiigaz az

igaz, jémagam egyik legnagyobb ked-
vence volta manapsdg mar majd
tizéves Tycoonok nagydregje. Azt
hiszem, mindenki kitaldlhatta, hogy a
nagyszerl Transport Tycoonrdl beszé-
lek. A maga idejében az egyik legtutibb
kis Jterepasztal” jatékként vonultbe a
térténelembe, ahol megszallott vasut-
tulajdonosként kellett meghdditanunk
a szdmunkra kijeldlt vildgot/vilagokat.
Késdbb, leglabb tiz évre rd, kiadtdk

a progi masodik részétis (Transport
Tycoon I1), de ez mar feleannyira sem
voltolyan élvezetes, mint a dicsd eldd.
Azértaztmeg kell hagyni, nagyon nagy
vonzéerdt jelentett a régebbiverzional,
hogy leleményes emberek magyaro-
sitottdk az egészet, ezzelis ndvelve

a program népszeriiségét. A most
kiaddsra ker(lt jaték (legaldbb féltucat
fajtaji Tycoon utdn), - le a kalappal

— szerintem az egyik legjobb is lehet.
Mieldtt viszont nagyon elhamarkod-
ndm az értékelést, vizsgdljuk meg
kozelebbréla kiszemelt dldozatot.

A kezdd ,,Landlordok” élete
Maraz elején ki kell jelentenem,

hogy valamifantasztikusan szép gra-
fikaimegolddsokkal blszkélkedheta
jaték, melyhez hozzdjdrula ,sebesség
mamora" jelzd is. Gyonydriien kivitele-
zett grafika, mindez a lehetd legjobb
képfrissitéssel. A program, minta cimé-
ben is megemlitik, a monopoly jatékok
klasszikus mintajéra épiil. Egy kezdd
tokés szerepében tetszeleghetiink, aki
a pénzének megsokszorozdsa érdeks-

ben kiildnbdzd ingatlanizleteket lebo-
nyalitva igyekszik meggazdagodni. A
térképet dttekintve, a fekete terlleteken
épitkezhetlink, mig a tobbi (més
szinl) rész az ellenfeleink fennhaté-
sédga alatt 4ll. Ezeket késdbb a jobb
Uzleteinkkel tdnkretehetjiik, csddbe jut-
tathatjuk, vagy akr fel is vasdrolhatjuk
majd. Tobb kildnféle épiletfelépité-
sére van lehetdségink. Ezek kdzilla
legismertebbek a kévézok, reggelizé
blfék, éttermek, kisebb széllodak, és
motelek. A nagyobb véllalkozasaink
kizé a hatalmas szdllodak (szdlloda-
lancok), kaszindk, késdbb bankok és
t6zsdék tartoznak. Ez utdbbiak lét-
rehozédsa azonban tobb jatékiddt, és
megfeleld Gzleti érzéket igényel. Elsé
|épésként vizsgdljuk meg a legjobb
fakvésil teriletet. Eztlegegyszerlbben
avonzéaskirzetek feltérképezésével
tehetjiik meg, de ne hagyjuk figyelmen
kivalaztsem,
hogy az adott
kdrnyéken mely
szdrakozd vagy
pihendhelyekra
van a legnagyobb
igény. Egy dtlagos
éplletetkb.
1200-1300€ kérdl
huzhatunk fel.
Ezek utdn egy
tucatnalis tébb
lehetdséglnk lesz
avaltoztatdsokra.
Eldszor dllitsuk be
az épilet mératét
és kapacitdsat.
Minéltdbb vendéget akarunk elszal-
ldsolni, anndl nagyobb és drdgdbb
épiletet kellmegvennink. Kvetkezd
lépésben a hely nivéjat, azaz a felsze-
reltséget vehetjik gdresd ald. Legyen
kildn firddhelység, vagy csak a folyo-
50k végén eqgy kozds zuhanyzd?
Milyen legyen a berendezések szinvo-
nala és kivitelezése? Na és természe-
tesena krszolgalas és az elldlottsdg
mériéke? Mind-
ezek megszabijak
aszobdk, vagy
a felszolgdlt ételek
B ardt, amitegy

| kildn grafikonon
magunk is sza-
bélyozhatunk.
Kdnnyebb nehéz-
ségifokozatnal
lehetdségiink van
bepillantaniaz
ellenfelek kony-
velésébe (persze
csak feliletesen),
igy kémlelve ki

4 No Comment

annak titkait. Az

Repliléztink, kaszindztunk, vonatoztunk - moSt kebelezznk be eqy véros

dr éppen vartam, mikorra jele-
M nik meg valami djabb progra-

maocska a Tycoon sorozatbol,
Erre tessék, rogtin itt van egy Ujabb
amanapsdg igen népes szamu jaték-
sorozatbdl. Szinte nincs is olyan terd-
lete az életnek, ahol ez a jdték még
nem vetette meg a ldbat. Olyan, mint
eqgy virus, amely egyik .él6lényrdl" a

4 Mario, netdn Luigi???

You'vE Waoan

alaparakatmaga a gép szabja meg,
ezeketaztan a csillagos égig huzhatjuk
fel, vagy a kdr a csdd szélére taszitva
magunkat: csdkkenthetjik. A masik
nagy terillete Gzleteléseinknek az ipari
létesitmények. Ezek vasdrldsa és beke-
belezése mar masodlagos szempont,
hiszen elsGsorban a vendéglatdiparban
érdemes érvényesilini. Ha mar nagyon
sok a zsozsd, részvénypiaci szempont-
bél érdemes a vdrosokat megszpon-
zordlni egy Ujabb viztarozdvalvagy

SIANATOSSAG
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erdmvel. Ugyanezeket felis vdsarol-
hatjuk, bar a tapaszialat szerint csak
alegjobban lerobbant darabok kerdl-
nek kalapdcs ald. Hatalmas dsszegeket
kolthetiink el a feldjitdsukra. Legvégsd
rész a tdzsde és az Ozletelés, melyeket
csak az igazi profiknak ajanlok. Jé
idfibe beletelik az adott terdletek gazda-
sdgimozgdsanak kifigyelése. A lehetd
legjobb tandcs, hogy mieldtt barmibe

is belekezdenénk, legaldbb egyszer
tekintsiik 4ta TUTORIAL szekcid ide-
vagd fejezetét. Lehet, hogy béndnak
hangzik, de higgyétek el, nem fogja
senkisem megbanni. Akijél tud ango-
lul, kénnyebben boldogul.

Summarum

Ravid végszoként annyit fliznék még
hozza, hogy az élvezeti érték szem-
pontjabdl nagyon jé program a
Monopoly Tycoon. Ude szinfolta meg-
annyi hasonld jaték kdzott, ahonnan
szinvonalas grafikajaval, és kénnyd,
hamar elsajdtithatd kezelésévelemel-
kedik ki. Minéltébb idat tolt el vele az
ember, anndl jobban megszereti.

14123
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mlékszik még valakiaz Amigan
E’negﬁelent UTOPIA cimil jatek-
rogramra? Ha rémlik valami,
akkor jo, merta Moon Tycoonban sza-

kasztottmdsdra lelhettek az emlitett
osrégiprogramocskanak.

A lakossdg az isten, tdle filgg az

egész életink a Holdon. Ha 6k valami-
ben hidnyt szenvednek, akkor az mar
régen rossz. Mindenféleképpen a ked-
vilkben kell majd jamunk. Erre 1bbiéle
lehetdségiink is lesz. A legelsd a
megfeleld mindségl és mennyiségd
lakdépilet létrehozdsa. Mindezeket
boven el kell ldtnunk levegdvel (oxygen
plant), vizzel (water plant), és elekt-
romossaggal (solar power). Az épii-
letekre kattintva megjelend apré
ablakban ldthatjuk, hogy ember, viz,
elektromossdg, vagy levegéhidnnyal
kell-e szamolnunk. Minden épiiletbdl
létrehozzuk a megfeleld mennyiséget,
majd szépen belefoghatunk
jovedelmezd (zletek kiépitésébe.
Nagyszer(i épiletek allnak a ren-
delkezéslnkre, hogy fellenditsik a
hold turizmusat. Legeldszor egy
dokkolddllomast (landing pad) llitsunk
fel, hogy a szegény (irvandorok kitud-
janak szélini a kompjaikbdl. Ezutan
|#tesitslink szamukra pihend és tisztal-
kodd helyiségeket (lunar hotel). Végal
probaljunk meg gondoskodni a szdra-
koztatasrélis (lunatic casino). Az itt fel-
sorolt épiiletek baromira dragak, nem
is beszélve rola, hogy a hdromszorosat
fogyasztidk az energidbdl a tobbihez
képest. Nem szabad elfeledniviszont,
nogy mindezt a szérakoztatds és ven-
dégldtds Grigyén épitettik fel (azaz

{0l legombolhatjuk érte a zsozsdt).

Az drak megszabdsat egy szdzalékos
tabldzaton keresztllintézhetjik. A
turizmus fellenditéséhez szilkséges
epileteketa RESEAR CH{TOUHISM
meniiben vihetjiik végbe. Allatira
sokba keriil, de ha beindult, szuperdl
kereshetiink vele. Aztdn itt van még

& Minden kezdet nehéz. Hit még ez.

a bdnydszat, a tudomanyos fejlesztés,
és a gyartds kérdése. Hatalmas okér-
ség (mar elnézést) gyanant kezdjiink
el banyaszonddkat (mining probe) épit-
getni. Megjegyzem nem olcsdak. Eze-
ket a rendelkezésre all6 terlleten
barhova szétdobalhatjuk, és ha igye-
sek vagyunk, akkor talalnak is valamit.
Ahol fellelhetd némi pluténium vagy
helium 3, maris dobhatunk a tetejére
egy kisebb banyat. Mieldtt még
elfelejteném: megjegyzendd, hogy a
bénya akdr kilométerekre is lehet
ateleplinktdl. Ezért minden épiiletet
Bsszekothetiink egy adat-, és anyag-
széllitdsra is alkalmas vezetékkel
{connection lube). igy szuper sebes-
séggel dramlik a cuce a bazisra.
Idékézben kapunk egy jo kis Gzenetet,
valahogy igy: a kicsiny termetd, hosszu
z6ld orral rendelkezd idegen ella-
togatott hozzad, hogy megtanitson
néhany dologra az univerzumrél. Mind-
ezt potom $20000-ért. Ha elfogadod,

1 ponitalnd a lakossag mordlis szintje.
Azértnem arttudni, hogy ekkora
mennyiségl dellaért két hdnapig kell
giircalni (és akkor j6 kellmennie a
szekérmek). Hasonlg lzenetekben lesz
még rész(ink bdven, nem kell aggddni.
Most pedig fejlesszink. A fejleszte-
nivaldk adottak. Minélmagasabb a
morél és az embe-

rek szama, akiket
fejlesztésre szd-
nunk, anndl
hamarabb kapjuk
megazUj
dolgokat. Altala-
ban ezek jobb
elldté berendezé-
sek (nagyobb viz,
dram, levegdel-
|&tdk), Grvizsgdld
cuccok (tavesd,
miiholdak).
Biztonsagtech-
nika, kérhazak,
elsdsegélyhelyek.

Telepilésiink nem
lesz mindig biz-
tonséagos. Terro-
ristatdamadasok,
meteorviharok,
szabotézsakciok,
napszélviharok,
&5 megannyinya-
ldnksdg var rank.
A biztonségtech-
nikai épiletek dra
talan a legborso-
sabb. Mégis meg-
éri Gket telepiteni,
ugyanis nagyon
nagy teriiletre hat-
nak, nem igé-
nyelnek semmikilonleges elldtast.
Korhdzak (eldszér csak elsdsegély
JSator") a masodik technikai szint utdn
lesznek elérhetdek, és ezek telepitése
1000 emberenkéntigencsak ajanlott
(10000 ember, tiz kérhaz). Utoljara
pedig a gydrtds maradt. Harmadik
technikai szint felett kezdhetlnk gyar-
tani. A kibdnyaszott cuccoktdl figgden
elekironikai vagy fegyvergyartds ira-
nydba mehetink el. Késdbb az eladasi
ablakban a tobbibolygdval keresked-
hetiink a késztermékekkel. Na és mi

a végcél? Attol flggden, hogy milyen
irdnyban haladunk kolonidnk épité-
sével, tféle dijat kaphatunk. Ezek

a Capitol Building (févéros), Military
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4 Bin Laden erre jdrt

Base (katonai bazis), Monument
(mlemlék, emlékmii), Solar Stadium
(azaz kiemelttechnikai létesitmény),
Astro City (Las Vegas|l).

Summarum
A Tycoonhoz semmikoze, legalabbis
szerintem. Mindenesetre nagyon han-
gulatos és konnyen jdtszhaté program,
mely a nehézségi fokozatok dllitgatd-
sdval szomyszlotte is vdlhat. Az elsé
odrakban kissé unalmas, de késdbb mar
egész j6l beindul a dolog. Mindemellett
csak az ifjabb korosztdlynak ajdnlandm,
merttartalmas szdrakozast egy igazi
stratégdnak nem fog jelenteni.

-Urigl-




egy marklasszikussa vélt 6tletet

0jiranyvonalak szerint kama-
toztatni. Kazilik is kiemelendd a
Microsoft Games, mely gyakorlatilag
elsdként fektette le a torténelmi
RTS alapjait— Age of Empires soro-
zat—, s6tmds terlleteken sem
afallanak bedjitani: ugyancsak a Mic-
rosoft Gamesnek kiszénhetfien a szi-
mulécid fogalma mdr nem feltétlendl
jelentegyetrepilé és/vagy autdve-
zetéssel — lehet mdr vonatozniis.
Ismervén a Microsoft Gzleti alaphan-
goltsdgat Gsszességében elmond-
hato, hogy a szoftverdrids semmibél
sem szeretkimaradni— ha pedig
milliok érdeklddését felkeltd jatékokrdl
s dtletekrdl van szd, dgy kilénésen
nem. Legdjabb keltezésd mivik,
az E3-on mdr beharangozott Zoo
Tycoon megjelenésével most jokora
szeletet Ghajtanak kinyesniaz elsza-
porodd Tycoonok, Theme-ek, és a
Sims mitosz tortdibdl egyardnt. A
pdrositds csupdn kezdetben tlnik
meglepének — mindenki, akiinditta-
tdstérez a mil behatébb tanulmanyo-
zdsdra, rovid iddn bell felismerheti
annak — dllitélagos — étjogosult vol-
tat. Mimostindittatdst fogunk érezni
— briftassét eld, mert jegyetingyér
nem kapsz, Ferencz!

I éteznek fejlesztdk, akik képesek

Telekszemle
A mi gerinceként éppligy felfoghatéak
az elfre megirt scenaridk, mint
az abszolit kotetlen, végtelenitett

szerlien mar
! létezd dllat-
kertek szinvo-
naldnak,
latogatottsdgdnak
fellenditése jelenti
celkitizésinket, mig
szabadjaték sordn
hasonlo céljainkat
fullnullardlindulvan
Ghajthatjuk megvaldsi-

A Ldtom, marhdtis tartasz...

tani. A jaték Odvézlendd médon nem
forsziroz minket a kampanynak is fel-
foghatd scenariosorozat végigtolaséra
— a szabadjdték révén, mdra kezde-
tekkor kész megmutatni komplett arcu-
latat. Javaslom, mindenkikezdje ezzel,
hiszen ennéljobb modozata darab
lehetdségeinek feltérképezésére nem
letezik. Nézziik akkor: a Zoo Tycoon
feliiinézeti, izometrikus megjelenitést
hasznal— ha ez nem deriiltvolna ki
amellékelt screenshotokbol. Az elsé
meglepetés akkor ér minket, mikor
parkunk éghajlafijellemzdinek meg-
valasztdsatkéria program — nem-
hogy megnevezni, 6sszeszamolniis
hosszadalmas a kindlat komponenseit.
Vaélasztasunkat kdvetden mérindul is

a darab, a megjelend tokires, egyszer-
smind gigantikus jatékiér marcsak arra
var: hivjuk életre rajta Az Allatkertet.

A Simsthemetycoon
(lriiksé!y

A jatékkalvald kommunikdcio a Theme
Parkokb6élmar megismert megolddso-
kon alapszik. A kezeldfeliletrdl elérhetd
elemek lepakolgatdsaval szabunk 6své-
nyeket, létesitiink kidllitdsokat, — igy
hivjak az dllatoktol sem mentes terilete-
ket— s minden egyebet. A Zoo Tycoon
legnagyobb (tokértydja minden konku-
rensselszemben tobbek kizott az, hogy
oiletes alapgondolata sosem tapasztalt
bséggelrendelkez6 repertodrral paro-
sul. Minden csoport szerint, kezdve
utaktol ketrectipusokon dta dekora-
cidkig, temérdek valasztdsilehetség
segitiaz dltalunk megalmodott park
megvaldsitésat. Az dllatokrdlmég nem
beszéliink. A mi kezelGfelllete ugyan
aligha sorolhatd a Legkdnnyebben s
Legrévidebb |d6n Belil Elsajatithatd
Interface-ek kozé, ez azonban a
repertodrrendkiviil gazdag felszerelt-
ségének kiszonhetd. ldével mar tiszta-
ban leszink vele, mi-hol-merre, s szinte
aufomatikusan clickelgetink majd a
nekink kell fillekre. S amia dolog

sava-borsa:nem
csupdn a kinalat
az, amimiatta
kezelGfeliletigen
szigord arculatot
mutat. A Zoo
Tycoon hatterében
sejthetéen
professziondlis
izletifgazdasdgi
szimulcio all —
mindenrdls
mindenkirél meg-
tudhatunk min-
dent, s tehetjilk ezt
alegaprdbb rész-
letek tikrében. Ezekrél késobb atfogd
szemle jon.

Te dllat, te!
A mii esszencidja: az allat. Tudnikell,
hogy minden dllat— még a teszteris
— rendelkezik természetes élhellyel,
igy csak abban az esetben mutatkozik
hajlanddnak boldog és olajozott ala-
pokon nyugvd élet bonyolitdsdra, ha
miképesek vagyunk természetes
élGhelyéta lehetd legpontosabban, s
akkor mar persze — szinvonalon is
prezentalni. Tekintettel a kindlat mérté-
kére, konkrét példdn keresztllismer-
tetjiik a szintet, melyhez kapdra jén
az Allatok Kirdlyakéntis aposzirofalt
oroszldn. Afrikai oroszlan. Amittudni
kellrola; hisevd, szeret futkdrozni,
szivesen mutatkozik holgypartenerek
tdrsasdgdban, s romest szigndzza
dnnén nagyszerliségét eqy méretes

A |zléses Save Game metadus, mi?

késziklan a kézeliek nem kis amula-
tara. ElGhelye a szavanna.

Nincs mas hatra, mint felemelni agy
akkora ketrecet, melyetjonak fogunk
erezni harom-négy oroszlan egyidejd
éltetésére. Ezutan kovetkezik a beren-
dezés: domindnsan minden dllathoz az
otthondul szolgald égov ndvényzetét,
igy oroszldnok tartdsahoz a szavanna
faundjét fogjuk hasznositani. Szérjuk
tele a ketrecet szavannaf(ivel, majd
drvendjink; oroszldnunk egy pillanat
alattlelkibeteqg lett. Kell neki egy kis
filinom, meleg homok is, meg kell
nekiegy fa, ahol karmait élesitheti,

s kildnben is: hol a friss viz, hol

egy kis mocsok, amiben azért férfinez
méltdan meg-meghempereghet, hogy
aztdn asszonyaitisztdra mosdathas-
sak? Nos. Click az allatra. Rendkiviil
részletes infot kapunk minden lakénk-
161, melyek k6z0l mimost az Allatkeri

Meghatdrozas: A Microsoft mlhelyekben keltezett szimuldcios
programcsomag minden korosztdly szdmara hosszas szorakozast s
kombinacids lehetdségeket biztosit, mely sordn csupan a jatékos eayéni
kreativitdsa s képzelete szabhat hatdrt az dltala Gzemeltetett dllatkert

méreteinek, alapvetd szinvonala

- 8zoros parhuzamot mu!at\ran

hasonlatos termékekkel, minél szélesebb karii latogatdkeé
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download szekcidban felle
bbiek soran felhaszndlha

apusi, vegyiink peheseeet! A
e abszolit biiszkesége a
igéretek szerint szamos,

effekitel bovill majd a folyamatosan

zdagabb képet mutatd kinalat, mig dllatkerti alkalmazottak és/vagy
ok tibbé nem leledzhetnek a meg nem értettség allapotaban: az itl
elt chat és forum rovatokon keresztil megismerheted mindazokat,

hozzad hasonl

dtelezetiséggel viseltetnek a virtualis dllatkertek

fejlesztése, menedzselése mellett. A Gn legyen Veled!

Szakértd Javaslatai pontra koncentra-
lunk. Ez az emberke szimuldltket-
reclink létezG minden hidnyossédgara
felhivia figyelminket, igy pl: Tilsok a
szavanna ndvényzetaz oroszldn sza-

méra. Tulkevés a mocsok a ketrecben.

Tobb vizre van sziikség. Nincs elég
fauna.” Es igy tovabb, s igy tovabb.
Feladatunk addig-addig hangolgatnia
ketrecet, mig szakértdnk az .Ez a ket-
rec jol berendezett az oroszldn szé-
mara.” féle Gsszegzéssel nyugtdzza
ténykedéseinket. Egyébirdnt, ha vala-
mitki, avagy bepakolunk a ketrecbe/
bil, a benne rezidens allatok ezt
minden kérilmények kozétt lereagdl-
jék. Havéltoztatdsunk kedvikre vald,

mosolygd golyhd jelenik meg fejuk
felett. Ha nem taldljak idvézlendbnek
az Ujitdsokat, igy Mimé golyhd az
eredmény. Tanulsag: ha allataink egy
lijitas okdn bemimdznak, Ugy célszerd
aztazonnalanti-foganatositani. Ter-
mészetesen éltem a gyandperrel,
hogy esetlegesen érdemben sem-
miféle kivetkezmény nem all ezen
nagyszer( oflethatterében — igy, egy
save-et kdvetSen gydnyér( szép jég-
barlangat hivtam életre oroszlanjaim
otthondul, természetesen csak a proba
kedvéért. Nos, az dllatvéddk kéthéten
belill bemartottak a szerveknél, s addig
nem nyilottlehetdségem ujallatokat
vésdrolni, mig nem valtoztattam mar
meglévd allataim
irgalmatian karil-
ményein. Gratula,
Microsot, de tud-
nunk kellett—
load game, és
vissza a kévon
siitkérezd orosz-
ldnhoz. Az elébb
emlitett llatra-
click utan
bejelentkezd
meni kdzottis
kiemeltfigyelmet
érdemelaz dllat
személyes

boldogsagérzeté-
nek foka. Hogy ez
alehett legmaga-
sabb — lehetdség
szerint maximum
— legyen, vitalis
szempont: egy-
részt szeretjik
Gket, masrészt
latogatdinkatis
lehozza a cuccrol,
ha miméza, Isten
ne adj, alultdplalt
dllatokat kell lat-
niuk. Apropo, tap:
a Hire Staff meni-
ponton keresztil

4 . Hey, Dumbo!
- Kétmédsodp

Hiing

d van

mar elsd dllataink

megvétele el6tt célszer(i gondoskod-
nunk egy etetdlegényrdl, majd a
késdbbiek folyaman tisztasagialkal-
mazottakat, s idegenvezettketis
leszerzddtetiink. Sejthetden rendkivl
fontos, hogy minden allatunk a neki
kelld élelemellatmanyban részesuljon.
S persze: inkdbb legyen tobb, mint
kevesebb. Egyébirdnt célszerd lehet
fajonként himeket, és ndstényeketis
installalni egy kidllitdsra. Merthogy,
elébb-utdbb parzdsba kezdenek a
gyermekek. Ennek eredménye pedig
eqy utdd szokottlenni. A jol taplalt,
erds szildk frigyébdl sziletett utddokat
pedig, belatdsunk szerint megtart-
hatjuk, avagy eladhatjuk dket mds
dllatkerteknek. S noha természetes
kérilmények kozott nevezhetnénk ezt
embertelenségnek, elsdként lepakolt
himiink igybuzgalmat latvan, — iddvel
B-7 oroszldnkélyok futkarozik majd a
hérom oroszldn szamdra készilt ket-
rechen — halatadunk majd az égnek
ezérta lehetGségért. Szdval, csak
nyugi: a kiskolykok is, s az értiik kapott
dohdny is j6 helyre kerdal.

De hiszen van még...
2,4,6,8és 10 oldal egyarant keves
ahhoz, hogy a Zoo Tycoont teljes
elemzés targydva tegyik. lgy még
gyorsan értekeziink a marketingrél:

, Theo!

ebbe mara kezdetekkor is tessék
impressziv Iovékat forditani havi rend-
szerességgel, mertegyfeldl tobb lato-
gatot nyerdink dltala, masfelfl jot tesz
kutatdsainknak is. Kutatdsok: itt fér-
hetiink hozza magasabb szinvonald
képzésilehetdségekhez alkalmazot-
taink szdmara, s itt érhetdek el dj
allatok, épitmények, s attrakeiok is.
Attrakcio: ilyen példdul a gyik, pok,
avagy rovarhaz. De ezek csak példak.
Tovabbi, érdemiinfokat szaritani be
ide sanszialan vallalkozds. lgy zar-
szdként csak annyitmondhatunk, min-
denkinek, aki latott mar bekapcsolt
PC-t, ktelezd jellegli a darab megte-
kintése. Jatékok és Tycoonok kozétt
egyarantklasszis, a magam részerdl
rezzenéstelen pofaval hizom rd a
Mérfdldka titulust. Egy negativumot
azérttaldltam, ihol figyel: 1024-szeres
felbontds tiikrében, a legfelsd foko-
zatii zoom meglehetdsen pixeles
képetmutat — 1280-ban pedig mar
olyan kicsik az ikonok, hogy inkdbb
marad az ember 1024-ben. Sokat,
nagyon sokat lehetne még mondani,
de ittfigyel a lap alja. Emlékezzetek
jol hdtaz immar szdmos napot latoft
intelemre: csak a zsiraf el ne déljén,
csak a zsirdf el ne déljén!
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ehéz helyzetben vagyok.
N Nyomaorisdgos dllapotomnak

harom oka is van. Egy: az
elmuithdnap tdinyomé részében
egyszeriien nem Volt kedvem
jatszani. Sorra prébdltam kia kozel-
multdsszes Ujdonsdgat (Codename
Outbreak, Stronghold, Project Eden),
de pdr drandl tovabb egyik sem
hizta a mereviemezemen. Miveltisz-
taban voltam azzal, hogy ennek
afele sem tréfa, igyekeztem a
szerkesztdségben is idejében leszo-
gezni, hogy ebben a hénapban nem
igazén leszek a lap hasznéra. Aztan
teltek-multak a napok, és én lassan,
de biztosan ismét megéheztem.
Ennek az éhségnek kiszdnhetd,
hogy amikor a hdnap kdzepén
Baldzs azzal hivott fel, hogy lenne
egy program a szamomra, azértcsak
elesabultam. Kettd: amikor megtud-
tam, hogy ismét menedzser-program
var ram, egybdl arra gondoltam,
hogy az oktdberi szamban mar
ellfttem a témahoz és a jaték-
stilushoz frappansan kapcsolddé
bevezetémet, és fogalmam sem

Dundee Tactics
[ ey

AdaT*

volt, hogy is fogok nekifutni a leirds-
nak. Aztdn rajbttem a legegyszeriibb
megolddsra. Ha valakit zavara
bevezetd hidnya, azt megkérem
arra, hogy nyissa kiaz 576 eldzd
szamata 66. Oldalon, és olvassa
elaz elsd par bekezdést rahango-
l6dds gyanant. Harom: sportsoro-
zatokrél nagyon nehéz tartalmasan
irni, ugyanis az esetek tobbségében
tul kevés az Gjités ahhoz, hogy

a puszta felsorolds megtditstn két
oldalt, viszontaz sem megoldds, ha
minden évben a kalyhatél kezdjik

az adott jaték fontosabb jellemzdinek
ismertetéset.

A Championship Managerrdl
nagyon sokatelmond, hogy
kldnokkal telitett jeleniink azon kevés
programjai kdzé tartozik, amelyek
méltdn megérdemlik, hogy velik kap-
csolatban a kultikus jelzdt haszndl-
juk. Tiz év hosszl idd, marpedig
ennyi telt el azdta, amidta a sorozat
elsd részét hdrom hajlékonylemezre
zslifolva piacra dobtak. Ez az évtized
béségesen elég voltarra, hogy
a CM a jdtéktorténet egyik leg-
nagyobb iizleti és
szakmai sikertor-
ténetévé ndje ki
magat, és arra
is, hogy felhasz-
nalok szazezreit
lancolja magahoz
hosszu drakra,
napokra, hdna-
pokra, évekre.

A konkurencia
természetesen
iddrél-iddre
elfrukkolt olyan
kezdeményezé-
sekkel, amelyek-

MANAGEF
2001/2005

En még mindig szeretem a foci

A Avildg legjobb szélsd kézéppdlydsa

nek nem is fitkoltan az volt a céljuk,
hogy elfoglaljak a CM trdnjat, de pro-
balkozasaik rendre kudarcba fullad-
tak, és fulladnak a mai napig is. llyen
probalkozas példdul a FA Premier
League Manager is, amelyet oktéber-
ben sikerdlt kivesézniink. Azt hiszem,
hogy az élmény még elég friss még
ahhoz, hogy rdviden dsszehasonlit-
hassuk a két jaték alapkoncepcidjat.
Az EA Sports pontosan tudta, hogy
a Sports Interactive fejlesztdinél
felhalmozddott irdatlan mennyiségi
informacidénak és tapasztalatnak
kdszonhetfen a vetélytars a straté-
giai szegmensben akkora elénnyel
rendelkezik, amelyet révid tavon
ledolgozni a lehetetlennel egyenld.
Logikus tehat, hogy elsé lépésként

a latvdnyossdgot helyeziék elitérbe.
Egyrésztaz adatbézisra egy kelle-
mes és j6l kezelhetd (az EA vélemé-
nyem szerint ebbdl a szempontbdl

a jatékipar legjobbjai kozé tartozik)
feliletet .huztak™ Ha csak ennyivel
dllitak volna eld, egy CM-fan minden
valészinliség szerint krberdhdgte
volna a programot, de elektronikus
mivésztarsaink elGhiztak a puttony-
bél a FIFA sorozat lebutitott
engine-jétis, és bonuszként hoz-
zdcsaptdk a jatékhoz. Ez viszont
mér ddntési helyzetbe hozott néhany
jatékost, ugyanis ha valami, akkor

ez (a mérkdzések megtekintésének
lehetésége) hidnyzik a CM-bdl. A
szamitdsba csak ott estszik hiba,
hogy ha valakit a latvény érdekel, az
megelégszik a FIFA sorozatban taldl-
haté menedzselésilehetdségekkel,
és nem il éjt nappalla teve egy
menedzserprogram eldtt. Persze
lehet, hogy nincs igazam, és jovire
mar a FAPLM nevétél lesz hangos a
szakma, de azértnem tennek rd sok
pénzt.

A Sports Interactive helyzete sokkal
kellemesebb, mivel 6k a csucsrol
figyelhetik az eseményeket, ésa

Jzsef Kiprich (Lombard)

sfer Prospect i

your diary indigating that-you
ransfer prospect Sol Campbel!

konkurencia probalkozasait. Nagyon
nyugodtak lehetnek, mert ebben az
évben is csupdn egy — ugyan
teljes aru— kiegészitdre futotta
az erejikbol. Ennek az alapja a
Championship Manager harmadik
epizddja, csupan az adatbazisok
baviiltek és frissiltek, valamint
néhdny Uj funkecidval gazdagodott a
program. Az alapfelalias tehdt nem
valtozott: valassz magadnak egy
csapatot, hozd a jatékosokat csics-
formaba, taldld meg a gydztes takti-
kat, és gydnydrkddj aranyldba fiaid
jatékaban a mérkdzésekrdl kapott
leirdsok segitségével. Ja, és persze
birkézz meg a sérillésekkel, az atiga-
zoldsokkal, az anyagi problémakkal,
a pénzehes jatékosokkal, a siker-
éhes vezetdséggel, a bunydra éhes
szurkoldkkal, a botranyra éhes sajtd-
val, és a legjobb jatékosaidra éhes
multimilliomos klubokkal. Lesz meld,
annyibiztos.

A CM csaknem tokéletes szimuldci-

6ja az idei szezonnak. A hatalmas,
tobb mint 100.000 jatékos adatai
tartalmazo adatbazis szinte teljesen
naprakész (azérta Fradiban méga
vildghird tizszerész, a blizabomba
hatdstalanitja az elndk), és ha len-
nének is olyan igazolasok, amelyek
Japzérta” utdn realizdlddtak, akkor
sem kell aggddnod. Egyrészt mar
letdlthetd az elsé
nagyobb frissités
aprogramhoz,
masrészta mel-
lékelt adatbézis-
kezeld minden
ilyen jellegi
panaszodat orvo-
solni tudja.

A magyar baj-
noksdg sajnos
ismét kimaradt,
pedig nem is
allunk rosszul
azon a szavazd-
son, amely azt
hivatott elddnteni,
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hogy mely nem-
zetek pontvada-
szatai kapnak
helyeta
programban. A
CM4-be viszont
glég j6 esélylnk
Man.bekerilni, igy
eziton is kérek
minden kedves
olvasdt, hogy ha
nem is érdekli
acuee,a
megfeleld idGben
azért nyomjon
eqgy vote-ota A Mingd

hivatalos honla-
pon a rajongdk kedvéért. Nagyon
koszéndm az § nevikben is.

Alapos vératdmlesziésen esett ataz
atigazoldsi szabdlyzatis, amely most
iokéletesen megfelel az UEFA-ban
jelenleq hatdlyos eldirdsoknak. Ezek
részletes ismertetésétdl mostinkdbb
eltekintenék, mivela CM részletesen

f' f’

._J

£)pf =

elmagyaraz mindent. Legyen elég
annyi, hogy a Bosman-térvény (a
lejdrt szerzfidés jatékosért nem
lehet lelépési pénzt kérni), és az
EU-s jogharmonizdcios térekvések
(ennek kdszonhetjik azt, hogy a Bar-
celondban talén 6t spanyol allam-
polgarsdgu jatékos szerepel) utdn
mosta kis klubok keriltek a figyelem
kézéppontjaba, akiket az uj rendszer
jobban szeretne jutalmazni azoknak
a sztdroknak a kineveléséért, akik
Igazisikereiket mér egy sztdresapat-
ban érik el.
Téved, akiazt hiszi, hogy kénnyebb

. dolga lesz, ha egy jo és gazdag

~ csapattallat nekia jatéknak. Ahol
Ugyanis a nagy pénz van (Bayern,
Real, Manchester), otta vezetdség a
bajnoksdg mellett a BL megnyerését
15 beilleszti a munkakari leirasunkba.
Ha viszont szeretnénk Gjrajatszaniaz
Alaves sikersztorijat, akkor sem val-
lalkozunk kisebb hdstettre, mert egy
Kiscsapatnal a lehetdségeink annyira
korlatozottak a folyamatos pénzhidny

kikdsse fela a tréni

o d

jét, mert tréning lesz

miatt,hogy az elsd években komoly
esellyel csak a Benjamin vagy a
Matuzsalem névre hallgaté jatékosok
megszerzésértszalihatunk harcba.

A CM 01/02-ben nem vagyunk
tobbé némasagra karhoztatva. Ha
meguntukazt, hogy a vezetdség
csak a sikerek elmaraddsat kéri
rajtunk szémon, viszont arra nem
hajlandé, hogy kicsit mélyebben a
zsebébe nyuljon, kildhetink ultima-
tumot, melynek rovid tartalma: ,Ha
nem adol pénzet, elleszek menve
masik focicsapathoz maguskodni."

Ugyancsak logikus Ujitds, hogy egy-
egy kidllitds utan keresettel fordul-
hatunk a fegyelmi bizottsdg fele,
és kis szerencsével elérhetjik, hogy
magdrdl megfeledkezett jatékosun-
katne végezzék kicsak azert, merta
mérkdzés hevében elvagta az ellen-
télbalfedezetének torkat, hanem
meglssza egy szimpla eletfogytigla-
nival.

Az életh(iség kedveert keriltbeve-
zetésre az 'attribute masking' névre
kereszielt funkeid, amely azta bakit
kiiszdbaliki, hogy azonnal megiudjuk
egy kiszemelt jatékos dsszes tulaj-
donsdgat. Mostantdl, ha a fillinkbe
jut, hogy jatszik Magyarorszagon
eqgy gélerds irdnyito-kozéppalyas,
akkor el kell kildendnk hozzd egy
jatékosmegfigyeldt (scout), akihaza-
érve kozlivellink, hogy csak az lliés
Béla az, és egyrészt még mindig
nem futtobbet hatszaz méternél egy
meccsen, masrészi tovabbra is rohdg,
amikor kinagy egy-egy orditd helyzetet.

A jatékosmeqfigyeldk egyébként
mostantdl a kovetkezd ellenfelet s szi-
vesen feltérképezik szamunkra. Ezzel
— hajélemlékszem — méra FAPLM-
ben is taldlkoztam, és kétségtelendl
hasznos, hogy azt ne mondjam,
hidnypdtié funkeidval lettink gazda-
gabbak.

Emellett az idén egy képernydn
hasonlithatjuk ssze két jatékos

Dundee Tactics

Team Instructions

tulajdonsdgait, és
jegyzeteketis
irhatunk egy-egy
kedvenciinkrol.
Az (jitdsok
szama ennyi, s
nem tabb.
Tovébbra sem
esettat
vératdmlesztésen
a multiplayer rész,
holottebben a
tekintetben a
feltorekva di titd-

nok (példaul az
Alex Ferguson's
Player Manager) mar feliil fogjak muini
a nagy reget.

Akarhogy is nézem, ez ebben a for-
maban kevéske 11.000 Forintért. Ha
minden jél megy, jovire mar egy telje-
sen Uj CM 4 fogja elrabolniidénk nagy
részét, igy teljiesen természetes (7),
hogy az Eidos és az Sl szeretettvolna
eqgy utolsd bért lehizni a jd szolgalatot
tett kezeldfellletrdl és rendszerrél.
Nekem azérttovdbbra is az a vélemé-
nyem, hogy azok a rajongdk, akik meg
fogjak vennia programot, ennél tibbet

A Esaholjdtszanak

érdemelnek.

Ul: Lapzartakor érkezett a hir: megje-
lenése utdn a CM 01/02 — minden
bizonnyal a fent felsoralt .iszonyatos
mennyiségd” djitdsnak kdszbnhetden
— minden idék legjobban fogyd
jatéka letta szigetorszagban. Ja
kérem, ha ennyi pénzink van, akkor
tessék. Csak akkorlegaldbb ne
csoddlkozzunk, ha a jatéklejleszitk
hiilyének néznek mindet.

Bazska




Giid... veszélyes a témal Ugye

H nem kell mondanom, hogy

mennyire érzékeny vizekre,
vagy inkdbb aszfaltra teszem a
labam, amikor azt mondom, hogy ez
az UjF12001 erdsen meg fogja osz-
tania jatékosokat..

llletve méasképp fogalmazok: csak a
jatékosok egy specifikus rétegének
lesz élvezet jatszani, azoknak, akik
két nagyon fontos dologgal rendel-
keznek. Elsdsorban korménykerék-
kel és egy j6 erds alapgéppel.

Akinek nincs a kettd kézl barmelyik
komponens, az ne is reménykedjen
abban, hogy hasznalhato szinvona-
lon tudja élvezni a jatékot. Es ez kizd-
rélag a jatszhatdsagrol szdlt.

A tesztbdl (reményeim szerint) kide-
ril, hogy maga a jaték szinte toké-
letes, még aztis megkockdztatnam,
hogy veria GP3-at, de csak akkor, ha
nem billentyiizettel akarjatok iranyi-
tani, minimum 800-as procin 256 MB
RAM-mal, nem beszélve a legjobb
videokartyardl. Persze azonnal adja
magata kérdés, hogy ilyen lehetseg
hany jatékosnak van?! Szerencsére
nekem akad, de én nem vagyok biz-

tos benne, hogy tiis ennyire problé-
mamentesen juthattok a dolgokhoz,
igy bevezetdm zdrdsaként azt mon-
dandm, hogy a GP3 még meguszta,
de ha jdvdre sikerdl kijavitania
hibakat, és az ,atlag™-jatékosnak is
elérhetdvé tenni a progit, akkor vége
a GP-sorozat dicshimnuszainak.

A leginkabb érdektelen résszel kez-
deném, amia jaték mendrendszere.
Igazabol nem tdlfontos: szép és
konnyen attekinthetd, megvélaszt-
hatjuk karakteriink nemzetiségétis,
s6t, miutan megmondtuk a gépnek,
hogy mibizony magyarok vagyunk, a
versenyzdnk bukdsisakjan
viszontlathatjuk nemzetiink zdszlajat,
amiszerintem nagy pozitivum azt
tekintve, hogy az EA Sports egyéb
sportot felvonultatd jatékaiban oly-
kor-olykor egyszeriien a piros-fehér
verziot tekintik magyar zdszldnak, a
zdldet elfelejve.

Taldn magan a jatékon kivilla
zeneszerzd vonzottleginkabb a prog-
ramban, aki amigy is kamoly helyet
foglal el a CD-gydjteményemben, O
pedig Chicane. A jatek zenei aldfesté-
sétO csindlta, és ennek megielelden
markiis irtam

IAGUAR, EDBIE IRVINE

CD-re, bar sajnos
nem tokéletesa
mindség, mégis
olyan, amilyet
etidla figuratol
megszoktunk.

Az informacié-
dradattal kapcso-
latban is kivald"
mindsitést érde-
mela menirend-
szere a jatéknak,
mertminden csa-
patrdl, kocsirdl,
palyardl egy kel-

lemesen bariton hangzdsl figura
elmondja az infékat, olykor egész
hasznélhaté dolgokat emlitve. Van
a jatékban Tutorial-mdd is, ahol
gyakorolhattok, a hires kétiiléses
és haromiiléses autokban (bar én
kételkedem benne, hogy haromlé-
ses lenne az életben, de kitudja),
véltozatos teszipalydkon, és a ver-
senysorozatbdl megismert utakon.
Kilénbdzd szakaszokon kell ered-
ményesen végigszaguldoznunk tgy,
hogy eldtte alaposan figyelembe vet-
tiik oktaténk ajanlatait, aki megmu-
tatja, hogy mitis kéne pontosan
csindlni. A gyakorlopalyakon lampak
jeldlik azokat a pontokat, melyeken
keresztil kell vezetni, és az ideadlis
iv is fel van festve a pdlydra. Ha
esetleg barmilyen okbol kifolyélag
elveszitjiik uralmunkat a kocsi felett,
tanité bacsink azonnal megnyugtat,
#s visszaveszia vezetést. Erdemes

ezta sulitkijarni, mert alapvetden
nehéz a program.

A jaték igazihuzdereje a grafikaban,
és leginkdbb a gyorsasdgdban van.
Az EA Sports kifejlesztett egy uj
engine-t, amiolyan 0j 3D kddot hasz-

nal, amit még autdversenynél senki
sem prabalt, és ez olyan szinten
mozgatja a jatékot, hogy az elsd
hdrom kérben nem azért nem tudiok
majd kanyarodni, mert nehéz, hanem
azért, mert mire észreveszitek, hogy
fékezni kéne, marmégéttetek van a
kanyaregésze. A jatékra egészben
jellemzd, hogy rengeteget kell dol-
goznia versenyek kdzben.

Nem olyan a jatszhatésdg, hogy fél-
vallrél véve meg lehetne nyernia
versenyeket. Szinte mindenre figyelini
kell, nem elég mindossze 4 gombot
nyomkodni.

Térjink rd akkor az iranyitésral Az
F12001 az egyik legjatszhatobb
jaték a piacon, ugyanakkorannyira
nehéz, hogy mdr szinte jatszhatatlan.
Tudom, tudom... akkor most mitis
jelentett ez az eldzd mondat?! Azt,
hogy a segitségek bedllitdsan mulik
minden. Ugy is mondhatnam, hogy
segitséggel til kdnnyd és unalmas,
am ha kikapcsoljuk a segitségeket,
akkor brutalisan nehéz. Mindenki
ismeri azokat a rasegitdket, melyek

a F1-es jatékok 75 szdzalékaban

- benne vannak.

| Eddigazt

| szokhattuk meg,

| hogy voltmond-
juk kormany-
rasegitd,
fékraseqitd,
automata seb-
valtd, és

maondjuk kipdr-
gés gatld. No, ezt
felejtsik el, mert
ebben a jaték-
ban tbb mint 11
kilénbdzd para-
méterre segithe-
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Minden id6k legnagyobb F1 gydze

Ime Tazio Nuvolari

nevéhez flizddik. Az 1935-ben megrendezésre kerdlt

Német Grand Prix 300000 fds haz
meglepetésszerii gydzelmet produ
jdllehet az ditala vezetett Alpha Ro

ai kdzdnsége eldtt
kalaz Olasz piléta,
meo motorja még a

tunningolasok ellenére is 100 loertvel marad el szamos
opponens gépenek teljesitményetdl. Ahogy Nuvolari
elsdként teljesitette a verseny utolsd korét, .eldszér

csak haldlos csend volt” — emléks:

zik vissza egy korabeli tjsag, a

MotorSporttudositoja — ,majd 300000 Német torok fiilsiiketitd morajldsa

kdszdntdtte az Olasz pildta példatlan teljesitményét.” Az esemeénynek

tandja volt Adolf Hitler s Hithlein is —
utébbitolyannyira érzékenyen érintette
Nuvolari elképesztd teljesitménye, hogy
az elére megirt koszontd beszédeta
gydztes s a kdzdnség szeme ldttara
szaggatta aprd darabokra. Nuvolari
ezen képtelendl gyermeteg gesztus
ellenére is marad az, aki: a korai F1
torténelem legnagyobb alakja.

kellnyomni, a gép
még a vezetést

is dtveszi tolink.
No, ebben semmi
élvezetnincs. De
legyetek felké-
szlilve, hogy ha
kikapecsoljatok a
rasegittket, vagy
alacsonyabb
fokozatra allitja-
tok mondjuk a
blokkolasgatldt, a
kormanyt-és a
fékrasegitdt,

ink rd, rdad4sul legtébbjiknél 3

- "okozatban. Ez aztjelenti, hogy amig

¥=gen mondjuk a fékrdsegité on/off
Szemmddban volt, most ez lehet
offflow/high, attol fiiggden, hogy
mennyire vagyunk mar rutinosak a
vezetésben. Ha mindenki, mindenta
‘egerdsebbre allit, akkor csak a gzt

akkor vért fogtok
izzadni a versenyek alatt. En csak
azttudom ajénlani, hogy lehetdleg
i@ sokaig probalgassdtok a beldvé-
seket, és ha megvan egy idedlis
segitségszint, ahhoz ne is nydljatok
tobbet. Becsiletesebb jatékosoknak
ez j6 2 napig eltart majd.
Nekem hidnyzott a jatékbdl a palya-

birok és mentisdk jelenléte. Az

EA emberei gy dontdttek, hogy a
lehetd legmodernebb versenymene-
tetviszik a képernydre, igy nem
latunk zészldkat, viszont minden rajta
van a kocsinkon. Ha a sdrga zdszl6
van mondjuk érvényben, beszdlnak a
fiilinkbe és kigyullad a sdrga lampa
a kormanykeréken. Ha mér a pildta-
fllkénél tartunk, ez az egyik leglatvd-
nyosabb, és egyben legjobb pontja

a jatéknak, mivelitt tényleg minden
kocsi kilénbdzik.

Nem egy sablon lett kitaldlva a kor-
manyokra — itta lehetd legtobb

infét megszerezve a csapatoktdl, a
készitdk probaltak dgy programozni,
hogy szinte egy az egyben a valds
kormanyokat nézhessik. Rdadasula
koesik viselkedésében és Uttartdsd-
ban is alapvetd kildnbségek vannak
csapatonként. Példdula Minardi-
csapat gépjarmiivel sokkal nehezabb
egyenesen menniés dinamikusan
kanyarodni, mint mondjuk a McLaren
istallé szdguldo repildivel. Azok
kiékeményen tapadnak az aszfalthoz.
Egyértelmien érezhetd a kocsik
szinvonal és teljesitmény kilénbsége
ajatékban, s6t, még aztis meg-
kockaztatom, hogy a pilotak tuddsa
is fligg sokszor az éppen aktudlis
verseny otthonatél. Schumia német
nagydijon sokkal jobban produkalt,
mint Ausztraliaban, mig Eddie Irvine

Jagudrja is
gyorsabban
szdguldott
Silverstone-ban,
minta
Hungaroringen.
Ellenfeleink mes-
terséges intelli-
gencidja sajnos
nem sokat javult
az eldzd
EA-F1-ekhez
képest. Még min-
dig erdszakosak,
ésnéha a gép
kicsit rd is segit
stabilitas és sebesség szempontja-
bol. Megesett velem, hogy tgy kiszo-
ritottam a kis Schumachert, hogy
elvileg mar rég a fivon kellett volna
mennie. Mindezt a kanadai palyan a
hajtikanyar eldtt. Ennek ellenére a
mocsok ugyanigy tartottak a sebes-
seget 2 kerékkel a flvdn, s6t a végén
még meg is el6ztt kilsd iven...
hehe... vicces volt.

Egyébként minden Fi-rajongd dlma
egy ilyen jaték, de még mindig azt
mondom, hogy gondoljatok meg, és
prébéljdtok ki, mert kormanykerék
nélkil jatszhatatlan, magas
gépigény, arrél nem is beszélve,
hogy komoly tuddst igényel, nem fel-
tétlendl tud vele bérki jatszani.

Mandjuk elézd mondatom utolsd
része pontosan rank, F1-rajongdkra
nem vonatkozik, hiszen mi évek Gta
Ujra és Ujra ravetjik magunkat ezekre
a jatékokra, abban reménykedve,
hogy még élethiibben, még jobb szi-
muldcidval élhetjiik 4t a szaguldas
élményét, és azt kell mondanom,
hogy az F1 2001 ebben tokéletesen
kielégitd. A legvaldsagosabb szimu-
ldtor, amitvalaha készitettek ebbdla
sportb6l, mind grafikailag, mind tar-
talmilag, igazdbdl a felhdtlen élvezet
(tjdban csak a tudds, a gép, és a
kormanykerék hidnya dllhat.

Electronic Arts (EA Sports

| SIAVATOSSAG e
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Internetiésliatekhalozat
' - 16 nagyteljesitményii szamitogép

- 19" monitorok

- 768kb/s internet sebesség

- Pentium4 processzor, 1600MHz

- GeForce?2 grafikus kartya 64MB

- Percenkénti szamlazas (8Ft/perc)
- Asztalfoglalas telefonon lehetséges.

V‘ériuk barati korok és klubbok
jelentkezését halozati jatekra!
Hosszabb idétartamnal egyedi aron!
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* Intel Pentium4 processzorral
* Intel D845WN alaplap

* 40GB mereviemez
= 12x DVD meghajté
= 1.44MB Floppy Disk Drive

= Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

= Genius 3 gombos gorgés egér
= Angol vagy Magyar billentylizet

= Ultra DMA100, AGP 4x, Socket 478

= GeForce2 MX400 64MB + TV OUT

ZENITH szamitogépbe a legnagyobb teljesitményl Intel Pentium4 processzor, é&s
a legujabb Intel alaplapot épitettiik bele. A 64MB-os VGA kartya, a 40GB-os me-
revlemez a maximalis elvardsoknak is megfelel. Ha kompromisszumoktol mentes
igényei vannak, ezzel a géppel a szamitastechnika legfelsd kategoriajaba 1éphet!
Eli5tt az ideje, hogy Pentiumd szamitdgépet vasaroljon!

* Intel Pentium4 1800MHz
* 512MB SDRAM
* SoundBlaster Live! hangk.

199.900 Ft |

¢ Intel Pentium4 1600MHz
* 256 MB SDRAM
* On-Board AC'97 hangk.

169.900 Ft

¢ Intel Celeron processzoral

= Ultra DMA100, AGP 4x

* 40GB merevlemez

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board AC’'97 hangkartya

* Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

* Genius 3 gombos gorgos egér
= Angol vagy Magyar billentylizet

XPLORER

XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- és munkagép nagyteljesitményi Intel
Celeron processzorral. Az egyik leggyorsabb videokartyat épitettiink bele. Ezzel
a geéppel minden jaték és felhasznaléi program kivalo teljesitménnyel futtathato.
Barmely konfiguraciét valasztja, meglatja, hogy a gép hosszii idén at minden igé-
nyét méltanyos aron kielé giti.

* Intel Celeron 900MHz * Intel Celeron 1100MHz

« 128118 SDRAM + 384MB SDRAM
+ GeForce2 MX200 32MB + GeForce2 MX400 84MB+TV OUT
+ 54x CD-ROM + 12x DVD meghalté

celeron”

FABCERIER

99.900 Ft 129.900 Ft

Gl EeOE

+ Intel Celeron processzor 766MHz
+ 128MB SDRAM

+ 15GB mereviemez

* 52x CD-ROM megha|té

* SiS630 vide6chip

+ Ethernet 10/100 hél6zati kértya
+ Fax Modem 56kbps

+ 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board AC’97 hangkértya

+ ATX miditorony

= Genius 3 gombos gorgds egé

= Angol vagy Magyar bltlomyﬂzel

4.900 Ft

BASE szamitégépet azoknak
ajanlom, akik egy olcso, de bar-
mely Windows alapi irodai al-
kalmazas futtatasara alkalmas
szamitogépet keresnek. A gép
meméridja és mereviemeze ele-
gendé kapacitisi a legtobb
program szamara. A CD-ROM
meghajto, a halézati kartya és a
Fax Modem segitségével az In-
terNet elérése, Mulimédias al-
kalmazasok futtatisa, Fax kiil-
dése és fogadasa azonnal le-
hetséges.

EEHI[ﬂIﬂ

m o b i

+ 14.1" TFT XGA akiiv szines kijelzé {1024x768)

* VIA chipset, 266k Cache Pentium lll processzorban
+ 8x sebességl Toshiba DVD meghajtd

+ DJ Funkeié (kézvetlendl vezérelhets CD lejatszas)
+ 1.44MB Floppy Disk Drive

+ TV-OUT (RCA) kimenet

+ Fax Modem 56k VS0 beépitve

+ EtherNet 10/100Mbit beépitve

+ FireWire |EEE 1394 beépitve

+ Infra Port, 2 USB port

* SoundMAX Digitalis 2D hangkarya

+ Sztered nagyteljesitményl hangszérék

+ Touch Pad scroll gombbal, Windows billentylzet

+ 2x Type |l vagy 1x Type |ll PCMCIA csatlakozé

+ Kilsé soros, parhuzamos, monitor, PS/2 port

+ Mikrofon és hangfal csatlakozé

+ Li-lon SMART akkumulator

* 308mm X 268mm x 39mm, 3kg, metal szinben

+ 12 hénap garanciaval

* 14.1° XGA-TFT (1024x768)
* Intel Celeron 900MHz

+ 83 SAVAGE IX 16MB VGA
* 6GB mereviemez

* 128ME SDRAM

299.900 Ft

* 14.1" XGA-TFT {1024x763)
* Intel Pentium Ill 1000MHz

* §3 SAVAGE IX 16MB VGA
* 15GB mereviemez

+ 256MB SDRAM

349.900 Ft

* 14.1" XGA-TFT {1024x768)
* Intel Pentium [l 1200MHz
« ATI RADEON 32MB VGA

* 30GB mereviemez

* 512MB SDRAM

439.900 Ft

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.0/
_ A POLUS CENTERBEN a hét mi
Araink az AFA-t nem tartalmazzak.

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Kéro
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihal

Internet: www.acomp.hu
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is hazdnk maroknyi szoftver
Kfnrgalmazdia az dltaluk kindlt

termékek magyaritott verzidi-
val jelentkezik. Tobb szempontbol
is Gdvdzlendd kezdeményezés ez:
amagyaritasok bdvild kindlatat lat-
vén esély mutatkozik, hogy tovabbi
kiaddk is csatlakoznak, mig a magyar
piac dltal kindlt termékek anyanyelvi
hozzaférhetdsége hosszi tavon a
piac presztizsének is javéra valhat.
Kérdés, vajon érez-e majd, érezhet-e
ingerenciat az egyszeri jatékos, hogy
az angol nyelvii eredeti helyetta
magyar nyelven kommunikald verziot
emelje le a boltok — hogy is mond-
jak? — polcairél. Alanti eszmefutta-
tasunk a jelen idd szerint frissnek
mondhatd magyaritdsok alapvetd
szinvonaldtvizsgalvan dhajt segitsé-
getnydjtani a vdlasztdshoz.

Pearl Harbor — Az Egi
Habora

Az Asylum gyartotta, Travelbox Hun-
garia Kit. aital forgalmazott igyes-
ségi jaték dsszetettsége s szinvonala
ugyan nem mutat til a netrdl
ingyenesen letdlthetd Teletubbies s

..kezeles, jelmagyarazat

Chicken klénok béjan, mi most mégis
atermék magyaritdsdra koncentral-
juk figyelmanket. Nos: az érdemi
jAték kézben, mely sordn egy monu-
mentdlis gépagydt mozgatvan kém-
leljik s 16dozzik a kifeszitett PCX
textira egén lézengd japdn vadé-
szokat, anyanyelvink sok szerephez
— nem jut. De még annyihoz

sem, lévén magyaritds ide-oda: a
jaték kozbeni kezeldfelilet minden
egyes komponenese angol nyelven
ad tdjékoztatast: Time Left, Points,
Damage, Gun
Heat. Mintaz
a termék
dobozadnak
kibontdsat
kovetden
eldpottyand
szdrdlap elol-
vasdsa utan
kikristalyoso-
dik, idézem:
.Ezen szavak
aprogram
nemzetkdzi
standard-
jéhez vald

Viddatt i

megfelelés miatt maradtak forditas
nélkal." Ertjik. Mézzak akkor, holis
bujkal a magyar nyelv. Egyszer lat-
hatjuk 6ta fémeniben, s persze

az almenilk is — dgymond —
magyar nyelven vannak. Az egész
program legérdekesebb s legere-
detibb szolgdltatdsa par korabeli
radiddds, valamint a Pearl Harbori
csapast kommentdlé Roosevelt
Elndk beszéde. Ezek, mintaz
sejthetd, az eredeti angol nyelven
kerllnek prezentédldsra, amde: ha
mar magyaritdsrél van szd, tgy ille-
nék vennia faradisagot a feliratozds
elkészitésére. Ez nem tortént meg.
A PearlHarborra a korondt Akarki
Ur teszifel, aki a bejelentkezd
vided sordn elregéli a jaték kerettdr-
ténetét. Jellegtelen, orgdnum-men-
tes orrhangja — mintha csak egy
amator diktafonfelvételt hallandnk
— egyértelmiien alkalmatiannd teszi
ezen feladatra, érthetetlen, hogy a
termék forgalmazdinak ez nem tint
fel. Osszességében nivon aluli jaték-
rél, atlag alatti szinvonal jegyében
fogantmagyaritdsrél beszélhetink.

0il Tycoon — A Na
Otajiziet

Az ugyancsak a Travelbox Hungdria
Kit. altal forgalmazott Qil Tycoon
magyaritdsdval minden rendben van.

Eznem is csoda: egy a végletekig
ikon és menivezérelt darab egyes
feliratait, az épiletek meghatdroza-
sait s utasitdsok tdmegeit forditani
le — idd, s nem elkitelezetiség
kérdése. A Nagy Olajizletrdl sokat
ezen til nem mondhatunk — a

mar keltezésekor is jécskan tul-
haladott jaték magyaritdsa minden-
kinek megelégedésére valhat. Az
eredetimi ismerdinek, s az azzal
mostismerkeddknek egyardnt. Atla-
gos jaték, j6 magyaritassal.

Railroad Tycoon Il
A Comgame 576 Kft. EVM soro-
zatdnak gondozdsdban megjelent
Railroad Tycoon |l magyaritasaérta
kultikus program rajongdi felelnek.
A magyar nyelven kommunikald ver-
zit barki szdmara hozzaférhetd, aki
az EVM termékpalettat bemutatd
www.evm.hu cimen elérhetd site-rol
nem rest lerangatnia 11 megés
patch-et. Noha a Railroad Tycoon
magyaritott valtozata nem hat ki
az éldszoban prezentdlt szévegré-
szekre, a jdték tulajdonképpeni moz-
gatdrugdit jelentd, temérdek ikon,
panel, kezeldfelilet minden kompo-
nense magyar nyelven kommunikal
a jatékossal. A forditds keltezési hat-
térkdrilményei ellenére is a kindlat
kiforrottabb darabjai kozé tartozik
— negativumok
tekintetében par
torténelmivonat-
kozasl informa-
¢ié nyomokban
iskolds fogalma-
zasmodijat, illetve
a vildgtérképet
illeté magyarita-
sok mellgzését
emlithetjiik meg
— ezek azonban
vajmikeveset
rontanak a darab
élvezhetdségén.
A magyaritas

(__#121,2001. november SZ6.
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készitdi szivesen
latjdk a jatékos-
tarsadalom ész-
revételeita
dunee@
freemail.hu
e-mail cimen.
Kitiing jatek, jé
magyaritds.

Europa
Universalis —
Hit, Hatalom,
“Gazdagsag
Ujabb forditas a
Travelbox Hun-
géria Kft-11. Korunk egyik fébb
sandl rengeteg hibdt kovettek ela
forditék. ElGszoris, a darab magaz.
Az, hogy a magyaritott operacids
rendszerek magdznak, az még csak-
csak — am a szdrakoztatd informa-
tika szemelvényeinek aligha vélhat
javéra, ha a joval kozvetlenebb
tegezddésiformula melldzése mellett
voksolnak. Az Europa Universalis
forditasa ezen tilis hatalmas falat
lehetett mind forditéknak, mind
grafikusoknak. Hidba is van szé
kereskedelmiforgalomba kerald for-
ditasrol, a készitdk eltekintetlek a
térkép magyaritasatdl. gy, a térkeé-
pen Kelet-Poroszorszdgot tovdbbra
is az Eastern Prussia felirat szig-
ndzza — § persze ugyanez érvényes
a térkép mas szegleteivel kapcso-
latban is. Ennél komolyabb baj,
hogy a darab monumentalis hely-
ség-adatbazisdnak ragozott formaita
forditdk nem készitették el. Az Uze-
netablakok informdcidtartaima igy
eképpen hangzik: A sereglnket
Kurland — ban/ben tdmadds érte
Lengyel Kir. — bol/bél.” Készséggel
elhiszem, hogy embert probald fel-
adatlehet egy ilyen volumenti prog-
ramot emészthetd formaban szabni
atanyanyelvi formak szerint. Am az
efféle, mar-mar a jo izlés hatarait

strolé megoldasok a forditék minden
kétséget kizdrdan példas igyekezete
ellenére sem mutatnak meggydzd
képet. Ha még sikerilt volna a modell
—de nem sikerdlt. A program gya-
korta keveri a ragokatis, igy pl: ,Kira-
lyi Hazassag Torok Bir.— val/vel.”
Megemlitendd a kézikonyv is, mely
valészinlsithetden 130 oldalas terje-
delme végett — a forditd mér baro-
mira unhatta a bandnt — szintén nem
tartozik a legszinvonalasabb fordita-
sok kozé. ldézek is egy mondatot,
hirtelen: ,A harcifegyelem fontos a
csatak soran. Amennyiben egy har-
caszali egység vagy flotta fegyel-
mének szintje a nullara csdkken a
csatak sordn, akkor az egység el
fogja veszitenia csatat.” Szdismét-
|és, széismétlés hatdn. Nem dllithat-
juk, hogy egy kézikényv clvasdsakor
a nativ informdcidkon tol barmi mésra
is szlikséglnk lenne, &m a haszndld
mégis nyugodtabb, ha az olvasott
sorok valamiféle stildris kiforrotisagot
is képesek felmutatni. Egyébiranta
kézikanyben szerepeltetett fotdk az
eredeti angol verzidrol késziltek —
j6llehet a kiadvany szerkesztdje siet
ezért elnézést kérni.

A jaték alaphangulatdt sajnalatos
mddon ittis a Pearl Harborbél meg-
ismert Akarki Urigyekszik meg-
teremteni — sikerkvéciense ittis

Muyasd meg

azokay

a nullahoz tart
— 56z,
tekintettel az
eredeti Europa
Universalis
dérgd, oblos fér-
fibasszusdra,
szinte mar koz-
réhejtargydva
tehetia
magyaritott ver-
zié bejelentke-
zését. Kitlind
jaték, s — tekin-
tettel a jatékvildg
valtozatlansa-
gédra, a sdpasztd ragszerkezetekre

— Osszességében atlag alattimagya-
ritds.

The Sting! - A Nagy Balhé
A kdzelmult sordn keltezett Sting
magyaritdsaért felelés Dynamic
Systems Hungary Kft. dlddsos
mddon mér jéval komolyabban veszi
a prezentdciot. Is. T6lik mar a videdk
dtszabdsdra is tellett — szemben az
Qil Tycoonban belavirozd Oil Tycoon
felirattal, itta Nagy Balhé logo jelent-

kezik be a vided végén — s a szink-
ronhangokat sem dilettdns, utcdrdl
berdngatott szerencsélieteltekre, dm
a magyar szinkronpaletta legjele-
sebb képviseldi kozé tartozd lényekre
biztdk. Szénasi Kata, Kristdf Tibor,
Tarjan Péter, valamint a féhdst, Matt
Tuckert megszemélyesitd Juhdsz
Gydrgy kezeskednek réla, hogy az
itt prezentalt videck sordn nem
fogjuk szégyellni, hogy ez egy
magyaritds. S6t. A jaték mind irott
dialdgusok, mind mondatszerkeze-
tek, mind segédanyagok tekinteté-
ben remek munka. A Sting forditéi
nem egyszer( nyersforditast kozol-
nek — Gk mar nem étallottdk az
eredeti verzidban dbrdzolt szerepldk
személyiségétis becsempésznia
sorok kdze. Lasd screenshot, Kéles
Arc:, 0666...i2226...mutasd azokat
az 6684....holmikat.” Nagy kér,
hogy jaték kozben csak feliratozas
Utjan kommunikédlnak a karakterek.
Osszességében kitlind jatékrol, s
hozza mélto, kitlind magyaritdsrél
beszélhetlnk.

Gyalog Zoltdn
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vekkel, bér, ha jobban bele-
Egondolok, mar majdnem egy

teljes évtizednyivel ezelGtt ldto-
gatéba mentink csalddommal egy
kedves ismerdsiinkhéz... Taldn mon-
danom sem kell, az esetek tébbségé-
ben a familia legifjabb tagja ilyenkor
szdrnyen unja magat, alig varja, hogy
otthon legyen, és azt csindlhasson,
amit akar. Mdsfeldl, ott, a vendég-
ségben volt egy — akkoriban még
kuridzumnak szamitd — gép, és ami-
kor alanyunk végre rdtapadhatott a
monitorra, akkor mar vége is szakadt
akilvildgnak. Az immdron egyalta-
lan nem unatkozé paciensiink orra
elGtt vibrdlt az a valami, amit kevésbé
szakavatott egyének akdr jatéknak
is nevezhettek. Ezt most kiegészi-
teném egy vardzslatos szdval: kul-
tusz...

Mertaz, amit akkor lattam és érez-
tem, leirhatatlan éiményként marad
meg bennem drokre. Eszre sem
vettem, hogy mennyire telik az
idd, és hogy mar haza kellene men-
niink, keriilendd a vendégszeretettal
vald visszaélést. Hazigazdank pedig
felettem amuldozott, hogy meddig
eljutottam, itt még 6 sem jart... @
Egy sz6, mintszdz: belegabalyodtam
a hihetetlen gépezetbe.

The Incredible Machine
www.sierra.com

A jaték 1992-ben jelent meg a
Sierra gondozasaban, s azéta is
t6retlen népszeriiségnek drvend;
valljuk meg: ez nem kis teljesitmény.
Immdron t6bb reinkarndciot is megélt
(legutébb tavaly tért vissza dleld
karjainkba), mégis legelsd bemu-
tatkozdsa maradt mindeddig a
legnépszeriibb. Hogy mia titka? Az
Gtlet, kérem, csupdn ennyi elégséges
feltétel hozza!

Adottegy jatéktér és rengeteg,
kilénbozd operdcidkra alkalmas
pélyaelem; ez utébbiakat

kombindlva
kell egy
célratdrd,
épp az aktu-
dlis feladatot
végrehajtd
szerkezetet
megalkot-
nunk. Ima-
dom a
bonyolult
megfogalma-
zdsokat, de
aki rdpillant
eqy képre,
méris tudni
fogja, mirdl
beszélek, és
nem kétsé-
ges, elkezdi
eldkotorni .
valamely rejtett zugbdl a sajat
példanyat. Akinek még nincsen,
nos, ne habozzon, gépelje be egy
'keresd-motorba’ a cimet, bizonyo-
san megtaldlja a logikai jatékok eme
gydngyszemeét!

Mér maga az intro is elGrevetiti
az egész jaték hangulatat, apré kis
mitydrék tdmkelege szorgoskodik
azon, hogy minden egyes szdveg-
darabka a megfeleld helyre keriiljon.
Nagyjabdl és egészében hasonld
dolgunk lesz nekink is: mindent a
meqfeleld helyre rakni ahhoz, hogy a
hén dhitott célt elériik. Meggyujtani
eQy gyertyat, kirepiteni a tekegolygt
a képernydrdl, egyre megy; mind-
ahanyszor furfangosnak, és egyben
preciznek is kell lenniink, hogy a
megfeleld hatdst érhessik el A
lehetd legjobb pozicidba helyeznia
gumiasztalokat, megfeleld sorrend-
ben dsszekdtni a fogaskerekeket
és fuldszalagokat az egérmeghaj-
tdsi motorral; ez az, ami felejt-
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Enytnydjt mindenki
szamdra! Leckéztessik meg a maj-
mokat, tekerjék csak meg azta
szobabiciklit! Kisérjik odvukba az

e

o

A sarki z6ldséges is ezt nyomja

Lrirles

egereket, helyezziink (lddzé macs-
kdkat az (tjukba! Torjiik Gssze Bob,
a halakvariumata rugés bohdc sege-
delmével!

Iranyitsunk! Amit elég egyszerd
megtanulni, lévén ez kivil-belil
egy egeres jaték. Inkabb a
meniivezérlésril essék szd, amijelen
vizsgalodasunk targydndl ugyancsak
nem okozott kildndsebb gondot.
Mieldtt a timenibdl kivalasztjuk
a Play opcidt, lathatjuk a jobb
oldalsd ablakocskaban mindazt, ami
az elkdvetkezdkben rank var: egy
preview-ta feladatrdl. Alatta tekint-
hetjiik meg célunkat, amit betelje-
sitve tovabbléphetink.

Erdemes megjegyezni, hogy a
fémenibe mindig vissza tudunk |épni
a jobb egérgombbal (persze az
escape is mikadik, de igy mégiscsak
elegdnsabb). Ha még inkdbb kinyitjuk
a szemiinket, megpillantunk jobbra
eqy dllandd, fliggdleges csikot; ezt
minden esetben lathatjuk. Legfelsd
traktusdban van az inditd-kép, mellyel
a félig- illelve egészen kész masinan-
kattesztelhetjiik. Megfigyelhetjik, mi
hogyan mikddik, vagy hova esik egy

adottlabda. Ez alatt taldlhatd az
feladathoz hasznalhaté darabos is-
taja, melyet sziikség esetén 2
kal lapozhatunk”.

De nem minden gyerekjatek
Vannak olyan rejtvények, ame
csak hosszas fejtérés utdn vagy
képesek megoldani. Ahogyan has
dunk elére a jatékban, egyre
nehezebb és furfangosabb, nese
becsapé kérdések jonnek eld 2
palyak szerkesztfjének legsées
agytekervényeibdl. Nem ming
ami egér, vagyis nem mindig &4
a temérdek felhalmozott targy=s:
haszndlnunk; néha elegends =
otlet.

Nem is szaporitom tovabb 2 szas
kat, annalis inkabb, mivel se==
nem tudnék hozzatenni mag 3
tényleges jatékélményhez; sz 2z
jaték, amit kivétel nélkil mingssw
kell, hagy prébaljon, akér sz=
logikai jatékokat, akdr nem. Veem
nyem szerint kétféle ember & =
gon: akiszeretia TIM-et, 85 26
fogja.




E Comgame “576” Kft 1389 Budapest, Pf: 132

. Ha megrendeled (rdzsaszin utalvanyon kiilddd a pénzt)
az 576 Konzol valamelyik korabbi szamat

E; (576 FU/db), akkor a postakbltséget mi fizetjiik!

- Na ez igy mar elég kedvezd, nem?

Ha most egy évre elofize

WRC (P52) Evergrace (PS2)
Dark Cloud (PS2) Lotus (PS2)
Thunder Hawk (P52) Shenmue 2 (DC)
F1 2001 (PS2) Castlevania (GBA)

z az 576 Konzolra, 5760,-Ft-6rt,

tiéd lehet tovabbi 6 sltalad kivalasztott korabbi szamunk!
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jsdgkihordénak lenni cseppet
U sem veszélytelen

foglalatossdg — deriil kiaz
immar szdmos implementaciot meg-
ért, Paperboy cimre keresztelt
alapvetésbél. S noha Paperboynak
1981 novemberében hire-hamva sem
volt, a kérdéses hénap megdrven-
deztetett minket Ronnyval. Rolling
Ronny, fajtéjdra nézve: girkorcso-
lydval szerelt csomag/levélkézbesitd
szakember. Az Amigdra debutalt
mi maig is a korai platformjatékok
legkiforrottab darabjai kdzé tartozik,
mely még a Rodlanddel vald
egyideji megjelenése ellenére sem
meriilt feledésbe. Ez nem kis szd:a
Rodland fdszerepldinek személyében
ugyanis oly illusztris arcokat készdnt-
hettiink, minta Giana névérek. Az
eredeti, Giana Sisters néven futg,
C64-es kultjaték manganyuszikai
mind a J6 Oregen, mind Amigén
sikerrel produkéinak szerfelett széra-
koztatd megujuldst, s6t: a Rodland
révén elsok kdzott mutatkozik be a
C64 alapl kooperativ jatékmad is.
Az agydvaltirténd kooperdcios kész-
ségre egyébirdnt minden olyan lény-
nek is sziiksége lehet, akitucatnyi,
robbanésra kész bombdval, valamint
a kioltasukra hasznélatos vizesvid-
rikkel taldlja szembe magat. Ezen,
érdektelennek aligha mondhaté alap-
otlet nyujtia a Boston Bomb Club
néven debitalt Amiga mi esszen-
cidjat, mely a hardverre késziilt
logikai jatékok egyik szérakoztatdbb
darabjaként mutatkozott be.
A cimképernyd roppant-
mad célzatos. Ha
szivesen
meg-

terveznéd dlmaid nénijét, héderet,
gépjarmiivét, igy semmiképpen sem
célszerii a mind Amigdra, mind
C64-re megjelent 3D Contruction
Kitképességeire hagyatkoznod,
lévén annak lehetdségeita kor mar
alaposan tulhaladta. Az ismertetd
elolvasédsa ezzel egyittis kitelezd
anyag mindenkiszdmadra, akifogé-
konysdggal viseltetik a 30 modellezés
mélységeiirdnt— az emlitatt
szerkesztd a ma haszndlatos
modellezdprogramok Gsének foghatd
fel, s mintilyen, mindmdig érdekesnek
mondhatd. Tervezni persze nem csak
hdzakat, ndket, avagy autdkat lehet:
tervezhetiink egy kénnyed kis sétat

hamis! Széval,
Final Fight —
avagy, hogyan
lehetfélholtra
verni Metro City
komplett gengsz-
ter-felhozatalat
héarom karak-
terrel. A
darabnak aktua-
litast ad, hogy
megjelenése az
ujgeneracios
Gameboyra is
varhatd.
Gameboy: hor-
dozhatd, a korai kvarcjdtékokra

Metro City lepukkant negyedeiben is,
fdpolgdrmesterimindséglnkben. Van
ez anagydarab ember, Mike Haggar.
Hézentrdgeres kertészgatydja okdn
mondjuk mimar '91-ben szem-
berdhdgiik, am mikor meglattuk,
mennyire fel lehet 6t pipdsitani
egy szem lednya elrabldsaval,
hangos tapssal adéztunk Mr.
Haggar Utcai Harcos miltja
eldtt. Van még, akinem
tudja, mirdl beszélek?!
Ejnye, Pistike! Letérdelsz
szépen a kukoricdra,
és szdzszor elrebe-
ged: “A Final Fight
minden iddk leg-
klasszikusabb
scrollozds
beat'em up-jai
kozé tar-
tozik!" A
diktafont
pedig
tedd le,
te kis

lékeztetd szdrakoztatd szerkezet,
mely megunhatatlan voltardla
kilonbézd jatékokat tarold memdria-
kdrtydk szdmtalan fajtdja, valamint
ezek alapgéppel vald kompatibilitdsa
kezeskedik. Mas. Kine emlékezne
az Incubationre? Kit érdekel
...szdmunkra fontos az, hogy a Battle
Isle sorozat negyedik epizddjaként
bemutatott sci-fi rémldtomés is elindult
valahonnan. Hogy pontosak legyink,
a Battle Isle éppen e hdnap derekén
Unneplikeltezésének tizedik évfordulo-
jat. A kérdéses szdmban tmaor dttekin-
tés olvashatd a sorozat elsd, autentikus
epizddjardl. A stratégia kedvelGinek
kiemelten javallottaz Amigdra keltezett
Robin Hood tanulményozdsa is — a
kor “kevinkdsztner” Robin Hood ldza
nem hagyta hidegen a Millenium prog-
ramozdit, akik egy, a bandlis téma
jellegéhez képest kifejezetten érde-
kesnek mondhatd darabbal dlitak eld.
A sherwood-ierdd hercegének min-
dennapjaiba ezlttal afféle Populous-
szemszogbdl nyerhettink bepillantdst,
mely sordn fontosabb célkitizéseinket
a rajtalitések megtervezése, lebonyoli-
tdsa, s persze az eltulajdonitott javak
kizjoért vald felhaszndldsa jelentette.
A jaték grafikaja érdekes médon még
ma is megehetd. Némi siratégiai érzék
azoknak is elkél majd, akik a honap
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legjelesebb tengeralattjére szimulai-
rdval szeretnének — legaldbbis —
kdszdndviszonyba kerdini. A Silent
Service jelenkori megujitdsardl napiz-
inkban is hallani lehet, mig a sorozat
masodik epizddjarél— mely a Silent
Service licimet viseli— kimeritd
részletességli leirds olvashatd a tar-
gyaltszam oldalain. Nem mehetiink =
526 nélkil minden idfk egyik legkétss-
gesebb motorszimuldtora mellett sem
mely a The Cycles néven borzolia
mind a C64, mind az Amiga tulajdo-
nosok idegeit. A darab minden kelle-
mesebb Amiga emuldtor csomagban
ottfigyel, igyhogy nem marad més
hétra, mint megtapasztalniazt. Felies
len figyelmet érdemel még a Rise of
the Dragon névre keresztelt Dynam s
Adventure, mely a poszt-apokaliptiess
Los Angeles dlén hiv minket biintdl

s fegyverropogastdl terhes kalando-
zdsra, ha pedig kedvink tdmad lokn
egyet két kill kozott— vegyilkeld 2
Jimmy White's Whirlwind Snooker
mely az Amigdra keltezett, ddkd és
gomb alapu programok legszinvonz-
lasabb képviseldje. A boritén: domi-
néans Giana névérek, hattérben a
kozeljviben esedékes Zoo Tycoon
nonkomformnak nyilvdnitott statisz-
taival.

Gyalog Zokan
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Az elGtizetés értéke

Neved s cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Ne feledd az iranyitoszamod!

A 6 db 2jandék példany
felsorolasa
(+2 szdm arra az esetre,
ha a valasztott szamok
valamelyike elfogyott!)
pl.: 96/4, 99/2 stb.

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Ne feledd az iranyitoszamod!

-




HEZAGDS A’I ﬁvﬂ.lﬁsmémvs

Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pi:132)
annyiszor 100,-Ft-ot ill. 150Ft,-Ft-ot, ill. 796,Ft-ot,
ahany Gjsagot rendelni szeretnél + a postakoltseget
és az utalvany hatoldalan talalhaté megjegyzés rovatba ird be
- a kért lapok megjelenési szamat.
Fontos! Ha a postakoltséget nem adod hozzda a rendelésedhez,

ogy nem dll modunkban megkiildeni a kért djsagokat.

Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

Megrendelt djsag(ok)
dra + postakiltség
dsszege

25
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 COMGAME “576” Kft |
1389 Bp., Pf.: 132 |

COMGAME “576” Kft
1389 Bp., Pf.: 132

<62931306> <105> <71>
62931306 105 71

P

e

Neved és cimed
(pontosan és olvashatdan!)

Kérlek ne feledd az iranyitdszamod!

Megrendelt iijsag(ok) felsoroldsa
pl.: 96/4, 99/2 sih.

Az 576 KByte
1990-1999-&
szamai
M OOSHEL/c-
(+ postakdoltség*)

2000-es
szamai
U S0©, [Fi/cls
(+ postakiltség*)

2001-es
szamai eredeti aron
TOB = [Fly/ells
(+postakoltség)

L}

megvasarolhatok

boltjainkban vagy a
megrendelhetok csomagkiild
szolgalatunktal |

(1389 Budapest, Pf.: 132)

Akcionk a készletek erejéig tart!




MDD BE A FEKETE

HEZAGOS A GYUJTEMENYED?
TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!

P : . - -




Monopoly Tycoon

Spéroljunk:

Megnyerhetsz egy aukciot kevés
penzzel a kivetkezdképpen: Indits
eleqy drverést, és amint
betdltddik, gyorsan vélts ataz
“auction screen save your game”
menipontra, Ezutan lépjkia
jatékbol, és téltsd vissza az igy
elmentett dlldst. Az id6 99 %-dndl,
minden gépi ellenfél 4t fogja adni
neked a néla 1évd cuccokat, a
legalacsonyabb dron.

Megapolitan bonus menet:
Jatssz végig minden kort
valamilyen karakterrel. Miutan
befejezddétt a sorozat, kezdj egy
Uj jatszmét és épits egy
“Megapolitan™t. Ebben a
menetben, mar 200 millié dollarod
lesz az épitésre, és nem kell

az ellenfelek engedélye, hogy
felépithesd a sajat varosod.

Paris-Dakar Rally

A jatékban lév valamennyi autot
hasznalhatod, ha a nevednek a
“ILUMBER JACK"-etirod be.

Pool of Radiance: Ruins of
Myth Drannor

Készits egy fjlt “cheats.txt" néven
a jaték "data” kdnyvtdraban.
MNeked maris van egy “fps”
szdmlalod a jatékban.

Nyomd meg a numerikus [+]
billenty(it és a csapatod
tapasztalati pontot kap.

Cheatek “Single Player Game”
madra:

(Ezek a cheatek az életerd és a
“basic 6 stats”" modositdsara jok)

1. Miutdn készitettél egy csapatot,
indits egy 0] jatékot és készits egy
mentést, vagy adj egy Uj karakterta
meglévdhdz, és dgy ments egyet.
2. Nyisd meg a mentett jatékot
(.sav) egy hex editor programmal.
(Notepad nem jé!)

3. ASCll keresd modban keresd
meq a karaktered.

4, Eleterd (Health): Példaul, ha
10/10 az életerdd ezt fogod latni:
0a0000000a

A kétOa hex kédot barmekkora

®

szdmra dtirhatod, de ne feledd
hex-re dtszdmolni!

5."Six basic stat”

Ha a te dlldsod példdul 13, 12, 13,
12, 14, 10 akkor ezt fogod I4tni
0d Oc 0d Oc De Oa és atirhatod
bédrmire, de ne lépd tdl, a “race &
class” limited.

Stronghold

Inditsd el a jatékot “Strong
debug”-al

A kovetkezd billentyi
kombindcidkkal aktivizalhatod a
cheat modokat:

[ALT]+[B]

— kicseréli az ellenséges épileiek
erejét 1-re

[ALT]+[F]

— kicseréli az ellenséges épiiletek
erejét 10-re

[ALT]+[C]

— kicserél minden karaktert
[ALT]+[K]

— megsemmisil egy ellenséges
erdd

[ALT]+[P]

— a karakterek egy szinttel feljebb
lépnek

[ALT]+[Z]

— gyorsan megsemmisitiaz
ellenséges csoportot

[ALT]+([G]

— megsemmisil a legfontosabb
erfd

[ALT]+[S]

— kicseréliaz évszamot
[ALT]+[M]

— eztnehogy kiprobald...

Zoo Tycoon

Ttipp:

A [ctrl+d] megnyomasaval
atvalthatsz fejleszté modba. A
képernyd jobb felsd sarkaban
megjelenik egy kicsi “x”. Ha
rakattintasz erre az “x™-re kapsz
valamennyi pénzt amibdl néhdny
plusz dolgot megvehetsz.

Hex cheatek:

1. Ez csak katetlen modban
mikodik, kézikdnyv helyett, neked
kell szerkeszteniaz scnX X.scn
nev( fajlt, aholaz XX a “scenario”
szdmadt jelenti, amelyik a
scenario.zip-ben taldlhatd. Mieldtt

barmit is dtirsz a fajlban, készitsél
rdla biztonsdgi masolatot.

2. Nyisd meg a config.zip fajlt, és
keresd meg benne az economy.cfg
fajlt. Ezt nyisd meg a *“Notepad"-al
és keresd meg benne a kovetkezd
sort: cash=50000. ird be a helyére
aztaz sszeget, amennyire
sziikséged van és mentsd el a fajit.

Triceratops:

Az adataid kdzétt, ha szerepela
JCretaceous Corral”, akkor lesz az
allatkertedben eqy Triceratops.

Unicorn:

Az adataid kdzdtt, ha szerepel
a ,Xanadu”, akkor lesz az
dllatkertedben egy Unikornis.

Még egy kis trikk:

1. Nyisd meg a “config.ztd" fajita
winzip-el.

2. Nyisd meg az “economy.cfg™-ta
notepad-al.

3.Keresd mega
“cZooDooRecyclingAmount” sort,
és cseréld kia szamot akdrmire.
Ez a szdm adja meg a havi profit
mennyiséget, amit allanddan kapsz.
Alap esetben, ez 8-12 havonta.

4, Keresd meg a “cKeeperCost"
aminek az értéke 800. Ez az dsszeg
az allatkerted havifenntartési
kéltsége. Ha ezta szdmot atirod,

a kdltségeidet tudod drédmaian
lecsokkenteni.

5.Ha neked sok pénz hidnyzik

a jaték indulasahoz, a “zoo.ini"
fajl-ban a notepad-al keresd meg
a"MSMaxCash” sort. Az itt 4llg
(sszeget cseréld ki barmekkordra,
és akér néhany milliéval is
kezdheted a jatékot.

Hugo - Black Diamond Fever

Palyakddok

Palm Beach
Ide nem kell

Old Kiku Trail
313323111134

Diamond Cavern
143221231142

Supply Line
423211131134

Oil Rig

343123113234

Diamond Factory
223121134212

Melt Down
343211114323

The Getaway
243113133324

Operation Flashpoint

1. A [bal shift] nyomva tartdsa
mellettnyomd meg a numerikus -}
gombot a bedllité képernydn.
Engedd el a billentyiket, és
beirhatod a megfeleld kddokat.

A “Main menu"-ben
champain
Minden klldetés jatszhato

A “During game"-ban
savegame
Menti a jatékot

end mission
A kiildetés vége

2. Inditsd el a jatékot, és valamelys
palyat, majd ird be vakon:
iwillbetheone és sérthetetlen lesze

3. A “champaign” mésodik szintjen
mikor a tiszt azt kiabalja: “go go gz
azonnal pbtydgd be: moreammo &=
teljes lesz a Idszer készleted

Végtelen Idszer (hex cheat):
Keresd meg a “weapons.cfg” &)1
amita ..\Users\NAME\Saved!
Campaigns\1985\

vagy a...\Users\NAME\Saved!
Missions\01TakeTheCar\
kényvtdrban taldlsz. Miel6tt barme
is dtirsz a fajlban, feltétlenil kész =
réla biztonsagi masolatot!!!

Az ittlathaté sorokban atirhatod
aldszermennyiséget,
fegyverosztalyonként.

class Magazine3

{

type="M16";
ammo=230.000000;
reload=0.133733;
id=352.000000;

%

class Magazined

type="HandGrenade”;




ammo=1.000000;
reload=1.215374;
id=353.000000;

b

4,Bonusz pélya:

Miutdn megnyerted a jatékot,
(megsemmisitetted a masodik
scud-ot és megdlted Guba-t) nézd
végig a “credits” képernyGket. Ha
végig futott teljesen inditsd el egy
“scene’-t és a fekete pasassal
menjoda Dave telefonjahoz. Kér
egy replilésta Cessna-valaz
Everon replildtérre, és vegyél fel

a gépre minden szerepldt, akikkel
jatszani akarsz, és tedd ki dketegy
kocsmanal.

Spider-Man

FUNKYTWN
“Toon Spidey”

STICKMAN
“Stick Spidey”

CLUBNOIR
“Ben Reilly" ruha

ADMNTIUM
Sebezhetetlenség

UATUSEES
Milesz a harc vége

RGSGLLRY
Karakternézd

CINEMA
Mozinézd

FANBOY
Komikus dltézékek

MME WEB
Szintvdlasztds

KIRBYFAN
A jaték komikus képei

ROBRTSON
Torténetnézd

SMLvII
Gyors Gltdzék csere

MRWATSON
“Peter Parker” ruha

KICK ME
“Amazing Bag Man"ruha

XILRTRNS
“Scarlet Spider" ruha

SYNOPTIC
“Spidey Unlimited” ruha

TRISNTNL
“Captain Universe” ruha

MIGUELOH
“spidey 2099 ruha

SECRTWAR
“symbiote spidey” ruha

RULUR
“J James Jewett” ruha

EGOTRIP
Lilktets fe]

GLANDS
Végtelen fondl

LEANEST
Everything

WEAKNESS
Teljes életerd

LEANEST
Minden eredetilesz

Zeus - Master of Olympus

Jaték kdzben nyomd meg a
[Ctrl][Alt][C] billentyliket, és ird be:

Delian Treasury
Kapsz 1000 pénzt

Ambrosia
Kildetés megnyerése

Fireballs from Heaven
Egy tlizgolyd sopdr végiga
képernydn

Bowvine and Arrows
A lgvésztornyok teheneket IGnek a
nyilveszzdk helyett

Cheese Puff
A tehenészek egész sajtokkal
dobéldznak

Championship Manager
Season 01/02

Kattints rd az egérrel egy jatékosra,
és vdlaszd az "Action” gombot, majd

|

a“SetNickname” opcidt, és irdbe a
kavetkezd nevek kdzdl valamelyiket.

Oliver Collyer
Paul Collyer
Paul Norman
Kevin Turner
Marc Duffy
Svein Kvernoey
Mark Woodger

Kattints az “OK"-ra és valaszd
lijpdl az “Action gombot, utdna a
“Request Coach Report” meniiben
valassz egy edz6t, majd kattints
a“Confirm"-ra, és a lehetd
legrészletesebb jelentést kapod a
vélasztolt jatékosrol.

(Ez a funkcid miikddik a demoban
és a teljes verzioju jatékban is)

Codename - Outbreak

A jaték kdnyvtaraban nyisd meg a
[team.ini] fajlt egy
szbvegszerkeszidvel. A
csapattagok minden tulajdonségat
beallithatod benne. (Rank,
Experience, Speed, Reaction)

Alien Blast

Cheat aktivdldsa:

Eldszér dupla kattintds a bal
nyilra, majd dupla kattintas a jobb
nyilra, majd a tizgombra, és a
kattintds az exit-re. Egy Uzenet
fog felbukkanni egy dobozban, és
egy Ujgomb a “Done” szdval.

A dobozba beirhatod a kovetkezd
kédokat, majd kattints a “Done”
gombra

iamgod!
Sok pénzed és IGszered lesz.

ammogod
Sok Igszered lesz.

hilevel
Az utolsd szintre ugrasz

points
Sok pontod lesz.

slowman
Az idegenek nagyon lassan fognak
mozogni.

fastman
Azidegenek ismét gyorsak

lesznek, mint alaphelyzetben.

yougirl
Minden idegen ndnem lesz.

bighoss
Az idegenek j6 nagyok lesznek

minime
Az idegenek ismét normal
méretliek lesznek

Mars Taxi

Pétydgd le ezeket a betlisorokat
jaték kdzben:

ZEROGEEKICKSASSHUHHUHHU
HHUH
Gravitdcid kikapcsoldsa

GAME OVER
Menj aludni, de ne feledd az (rt:)

TROUBLEWITHYOURINNEREAR
Gravitdcio visszakapcsoldsa

MICHAELCANENTERTHISLI
NEINFIVESECONDSCANYOU
Az litktzések letiltdsa, és dltalanos
segitség. (pontszamnavelés, tobb
hajod lesz, stb.)

EJECT
Kidobja az utasod, és jén egy, aki
téibbet fizet a fuvarért.

COMEONEVERYBODYFREE
BEERFORALLOFYOU
Ha a targyak tilsdgosan szlrésak.

MICHAELDIDANYONEEVERTELLYA
THATBLACKHOLESHAVEALMOST
NOEFFECTATALL

Lesz egy erds fekete lyuk.

MAJORENGINEMALFUNCTION
ONMARS
Ne ird be, ha a Marson vagy:)

ISTHISACHEAT
Egyszerii kérdés, egyszer( valasz.

GETTHOSEFREAKSOUTTAMY
FACETHEYBOREMENOEND
Magyobb lesz a bevételed az
utasoktél

THISCRATEISAWKWARDIDENTER
AREALLONGLINETOGETA
BETTERONE

Neked lesz a legjobb hajéd



lottak még a Titan hitdbordairdl,

pedig nem Ujcégrélvan sz. A
Titan Computer Co Ltd. Féhadiszdlldsa a
legnépszeriibbnek szamitd
Globalwinhez hasonldan Taiwanon van,
ésazértnem hallottunk réluk eddig, mert
nem nagyen terjeszkedtek Eurdpa ezen
kis szegletében. Valdjaban a legnagyobb
nevii hiitok — példdula Thermaltake, az
Alpha, vagy a Swiftech — mind elkerilik
kis hazdnkat, talan azért, mert 0l dragak
amizsebiinkhdz viszonyitva, vagy taldn,
mertnem tilnagy kapacitdsu cégek.
De & hirik az interneten jéval megeldzik
Gket.

A hiitéknek sosem volt til valtozatos
formavilaga. Majdnem mindegyik ugyan-
arra az elvre épiil. Egészen két-harom
évvelezeldttig nem is foglalkoztak tudo-
manyos alapokon trténd tervezéssel.
Igaz nem is voltrd szikség, hiszen az
elsd igazan komolyan melegedd pro-
cesszora Pentium Pro volt, de ez sem
az dtlagos felhasznalonak készilt. A mai
CPU csoddk kb. 30-40 millid tranzisztort
tartalmaznak és tipustol fliggden, 30-80
Watt korili dramot vesznek fel, aminek
a legnagyobb részét hdvé alakitjak at.
Nem csoda hat, ha a hitégyartds egyre
nagyobb Uzletetjelent.

Mitéilis jo egy hiitd? A kérdés nem olyan
eqgyszerd, mintamilyennek latszik. Sok
feltételnek kellmegfeleinie egy borda-
nak, amitnem is olyan régen még nem
nagyon vettek figyelembe a tervezdk.
Ittvan példaulaz egyik legfontosabb
szempont, az aerodinamika, Lehetdsé-
geink eléggé korldtozottak a légszéllitds
terén, mivel nem fér el egy sugdrhajtomii
aszamitdgéphazban, ezérta bordakat
(igy kellene kialakitani, hogy a levegd a
|étezd legkevesebb akadélyba Gtkdzvén,
nagy sebességgel haladhasson, és lgy
hagyja ela bordat, hogy kézben a
létez6 legnagyobb felilettel érintkezve a
legnagyobb himennyiségetidvolilsa el.
(huh eztnevezem barokk kdrmondat-

Legtﬁbbel‘l kézliink sohasem hal-

nak.@ ) Ehhez jonnek még olyan aprd
szempontok, minthogy legyen az egész
kénnyl, csendes, j6lrogzithetd. De ezek
olyan szempontok, amiket altaldban feldl-
doznak a gyartdk a teljesitmény érdeké-
ben.

A Titan cég néhdny teljesen Ujszerd,
szokatlan formajd hitdvel dlit el, ezek
azon kevés termékek kdzé tartoznak,
amelyeknél figyelembe vették a fenti
szempontokat.

Socket A / FC-PGA hiitdk
Az elsd és legkllénlegesebb darab
aMajesty Twins — lsginkdbb egy
kis gdzturbindra hasonlit. Erdekessége,
hogy kétventillator van rajta egymas
mégdtt, melyek egymast segitve igen
nagy sebességgel mozgatjdk a levegfta
bordék kazott, igy nem csoda, hogy nem
talnagy mérete ellenére ennek a hiitének
alegjobb a hatdsfoka. A kétkis ventillator
5000-es fordulatszdmon sivit, de még
igy s joval halkabbak, mint a Globalwin
FOP 32 ventillatora.

A processzormagra felfekvd feliletelég
kicsiezen a borddn (vigydznikella fel-
helyezéssel), és szdmomra érthetetlen
mddon elég durva a kidolgozottsdga,
tehat agy kis polirozds rafér.

Ezamodelllétezik Pentium 4 (socket
478) kompatibilis valtozatban is.

A Majesty Superstar hasonld elven
alapszik, mintaz eldzd versenyzé. Ez
méretében nagyobb (igy a hleads fell-
letis), és csak egy darab ventillatora
van, az viszontnagyobb, minta Majesty
Twins-é. igy a teljesitményiik kiizel meg-
egyezik.

ATTC-D5T tipus sem hasonlitaz
eddig megszokotiakhoz. Végre valame-
lyik mérnok felfedezte, hogy ha nagyobb
ventillatort raknak a hiitore, akkoraz
kisebb fordulatszdmon is ugyanazta tel-
jesitményt hozza mintkisebb tarsai. Ezen
aborddn egy dridsi 8 centiméter dtmérdiii
ventilldtor van és a 3000-es percenkénti
fordulatszdmnak kdszonhetden alig van

Titan processzorh(itdk

hangja. Tovabbidtletes ujitas, hogy ezen
a ventilldtoron egy beépitett riasztd taldl-
hatd, ami éles hanggaljelez, ha valami
okndlfogva ledll. Elég sok processzor
haldlét okoztdk marténkrement ventil-
latorok, akijart mér igy annak tudom
javasolni. Extranak szamit, hogy szinte
tokéletes mindségl csiszolt felllete van,
aminagyban segitia hodtaddst, és, hogy
kapunk melié egy kis tubus eziistpasztat
is. Ezzelkirilbeliil 2-3 Celsius fokkal
hidegebb lesz a CPU, minta hagyoma-
nyos szilikonos hévezetd pasztaval.

Ennek a tipusnak egyediila rogzitése-
velvoltnémifennakadds, ugyanis olyan
hatalmas méret( a ventiltora, hogy le
kellett csavarozni borddrdlahhoz, hogy
feltudjam raknia CPU-ra.

ATTC-D3T maregy alacsonyabb
arfekvési hiitd, de akinem akar
dridsiteljesitményii processzort maga-
nak, annak tokéletesen meglelal. 1
GigaHerz feletti processzorokndl nem
tandcsolndm. Ennek a borddnak is meg-
van az a negafiv érdekessége, hogy
feltiingen jo mindségl a megmunkéldsa
minden oldalrl, de ott, ahola legfonto-
sabb lenne, ahola CPU maggal érintke-
zik, ottigen egyenetlen a feliilete. Ezzel
egylttnem egy rossz darab.

Pentium 4 hiitdk
Atitan palettajan természetesen egyre
nagyobb hangsullyalvannak jelen a
Pentium 4-hez készilt hitdk is. Egyik

legujabb modeljik,a TTC-W2T mara
socket478-as tokozdshoz készilll. Ez2
tipus marnem annyira formabontd, mes
eddigitdrsai, de a teljesitményre, ésa
mingségre ittsem lehet panaszunk. Vas-
tag 6 mm-es talpa optimlis hdelosztass
biztosit, hileadd felllete hatalmas, és

az egész olyan sima, és fényes, mintha
lekrémoztéak volna.

Ehhez a tipushoz is jar egy kis
fecskenddnyiezisthdvezetd paszta. A
ventillatora nem tul erds, de viszonylag
halk.

Emiitést kellmég tennink a mér kiha-
lofélben lévd socket 428-as tokozdsd
Pentium 4 sorozathoz szant hiitdrol
is. ATTC-WITB tipusd hiité egy
teljesen dllagos tervezési darab, jo nagy
eqgyszerl, megbizhatd, a kidolgozasa
ugyan nem elst osztélyd, de akinem
akarja tuningolnia gépét, annak egy
viszonylag olcsd alternativa lehet.

Mindenkinek merem ajénlani ezeketa
termékeket, mertjol latszik, hogy eza
cég nem csak a hagyomanyos jol beva
dolgokatmdsolja, hanem aldoz a kutats-
sokra— és meg is meri valdsitani azokst

atillis

A Titan termékekekrdl tovabbi
informécié szerezhetf a
Rutin 2000 Kft.-tdl a 320-4642
telefonszamaon, vagy a
www.rutin2000.hu webcimen

MR
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NYEREMENYJATEK A VIDEONETTEL!

Nézze meg és nyerjen! Ha j6l valaszol kérdéseinkre, megnyerheti az 6sszesen EAUY NS
értékd utalvany egyikét, amit a §4[2/3e)\/4 il barmely lzletében bevalthat!

VideoNet bevaltdhelyek Budapesten Sam’s Dad Paskomliget10.  Galla video Tatabédnya Galltp. 707b.
Pasziorvideo Vezér(t74.  Gallavideo Tatabdnya Dozsakert 56.

5 Vardzs Gardzs Tarokveésziut 3.b Video premier Kassaitér10.  Horizont Kecskemét Arany J.u. 3.
Videomania Rozsakert Gzletkdzpont Ha-Na Kerepesiut104.  Wellvideo Jaszapati Istvan K. ut 3.

. MiamiVice Himzd u. 2. ME&P Fogarasiit62b.  Wellvideo Jaszkisér Fé ut40.
Fékusz téka Husztit17. XV. EvaBollja Féu.25. Gigantvideo  Sopron Teleki Pal pavilonsor
Oscar MadzsarJ.u. 5. Fékusz téka Csémoriut90.  Gigantvideo  Sopron Filredi stny. 6.
Oscar Véradiu. 19. Film-Hit Vasutastelepu.5.  Gigantvideo  Szombathely RakocziF. 1.

IV.  Eektromobil Pdlyau.19a.  XVII. MiamiVice Pestiut60.  Alfred Hitchcoch Veresegyhaz ~ KonyvesK.u. 2.
Opti 2000 Dunakesziu. 11. Tarpi Videotéka Pestiut152.  Pasztorvideo  Pilisvorosvar Féu.39.
Csipet Gmk Arpéad u. 15-17. Jupiter Flamingdu. 19.  Pasztorvideo  Pilisvardsvar Féu.91.

V.  Odeon Kossuth u. 18. Asz Videotéka Zrinyiu. 168.  Téka SzHalombatta Vardsmarty M.u.57.
VI. Pasztorvideo lzabella u.68b.  XVIII. Video Nettéka Halom u.59b.  Téka Kiskunlachdza ~ Rakdcziu. 2a.
Videoménia Andrdssy u. 33. Lako-tel Bajesy Zs.Uda.  Viking Zsambek Ményiu. 61.

Vil. Fantdzia Erzsébetkrt. 56.  XIX. Ha-Na SzabdE.32.  Oregek-Fiatalok Hdza Ozd BalykiT. ut 15a.
Fokusz téka Wesselényiu. 54. Prince téka ZengGu.16.  Oregek-Fiatalok Hiza Ozd Nemzetér it 15.
Szines video Thokdlyu.7. XXl Jémin398. RékocziF. (t87.  Oregek-Fiatalok Haza Kazincbarcika Mikszath 4P
Szines video Dohdnyu.46.  XXIl. Opti2000 Lednykau.3. SOSOVIDEQ Pomaz Széchenyiu. 6a.

VI Lux téka Prateru. 59. Videotéka Dunakeszi Kossuth L. u. 2a.
Odeon Corvin kdz 1. Orszdgos beviltéhelyek Mégika Dunakeszi Baratsag it 14,

1X.  Euro Angéls Csontit1.  Kaméleontéka Szitmartonkata AdyE.u.7. Magusvideo  Gyal Vakbottydn u.
X.  Luxtéka Ujhegyisétany 3-5.  Kaméleontéka Nagykata Szabadsagtér7.  Videotéka Szigeghalom Nap u. 41,
X1 Mulitmix Bocskait23.  Szikszaitéka  Jdnossomorja Szabadsdgu.33.  Hefi Szézhalombatta Jedlik A.U. 15.
X, Primatéka Jakubinusok tere 4b.  Taligdn téka Démséd Dozsa Gyu.9.  Elektromobil ~ Térokbalint Munkdcsy M. u.
Mulitmix Lékaitér  Vardzs Kaposvar  Gr.ApponyiAu.12.  Elektromobil ~ Pomaz HunyadiJ. U.7.

Xiil. 1001, Video Panndniau.95.  Antaltéka Kémld Rakéezilit. 75.  Plantéka Héviz Dr. Babdcsay u. 6.
Video premier Parkdny u.23.  Benke téka Székesfehérvar Verseciu. 9804  Planvideo Keszthely BercsényiM. 9.
Fokusz téka Rdbert krt. 40-42.  Horizont Kunhegyes JozsefA. Itp. D1 Planvideo Gyenesdids Liget Plaza
Odeon Holldan Emdu.7.  Kiegel Gyal Kordsiat124.  Video Fdrum  Székesfehérvdr Tolnaiu. 28.
Videodzsungel Panndniau.13.  Kovdcstéka  Csomor Rozmaringu.4a.  Video Fdrum  Székesfehérvdr JozsefA.u.3-5.

XIV. Ha-Na Adria sétdny 6/1.  Kdrmdczy téka Vecsés Karolyu.2.  Video Férum  Székesfehérvar Kelemenu.91.
Wellvideo Ronau.143.  Premier Jaszapati AdyE.15.  Videotéka Balassagyarmat Bajcsy u. 8.
Wellvideo Erzsébetkirdlyné 75b.  NIVO XXI. Dunatjvaros Lobogdu.1.  Videobox Manor Kossuth L.u.77.

A jaték kérdései:

1. ,.A jovioben mindenki hires lehet 15 percre”
- Kitdl szarmazik az idézef?

2. Milyen nemzetiségii az Emil Slovak-ot alakito
szinész!

3. Hanyszor kapott Oscar-dijat Robert De Niro!?

A megfejtéseket nyilt levelezdlapon kérjiik az 576 KByte szerkesztdségébe
eljuttani, pontos névvel, cimmel ellatva! Kérjiik, a valasz mellett tiintesse fel,

melyik bevaltohelyen kivanja értékesiteni nyereményét!

Bekiildési hataridd: 2001. december 3.




= @“ Aﬂg |

Még par sor a hiitokrdl...
Az eldzd Cikkben nem véletiendl
hangsulyoziam, kiannyiszor a felllet
mindségének fontossdgat. A mai
processzorok magja, mint tudjuk,
korilbeldlegy 1x1 centiméteres
lapka.

Ezen a kis fellleten kell elvezetni azt
a 30-80 Wattnyi hit, amita CPU ter-
mel, és ez nem kis feladat. Ahhoz,
hogy j6l mikddjén, biztositanunk kell
alehetd legtkéletesebb kontaktusta
CPU és a hiitdborda kizott.

A legtdbb gyartd igy gondolja,
hogy az dtlag felhaszndld nem ért
annyira a szamitdgéphez, hogy ilyen
aprosdgokkal foglalkozzon, ezérta
hiitdk aljdra egy specidlis hivezetd
mianyag lapkat raknak, amibizto-
sitja az optimalis kontaktust a hitd és
a processzor kézétt. Errél a hdvezetd
miianyagrél annyit, hogy elég rossz
hévezetd, és leginkabb a ragdgumira
hasonlit.

Sokan panaszkodnak, hogy meg-
vették a vadonatij6-7-8 ezer forintos
hitéjiket, és még azzal sem tudjak
50-60 fok alatt tartani a processzor
hémérsékletét.

llyen esetekre probaljak kia
kdvetkezdt. Szedjék le a hitét, és ha
taldinak az aljan valami szétkenddatt
rézsaszin ragacsot, aminek a masik
fele a vadidj Thunderbird magja
kéré van égve, azt probaljak meg
acetonos pamut ronggyal szépen
leddrzsdlni. Tisztitsdk meg a pro-
cesszor kornyékét is az anyagiol,
majd ezutdn menjenek el barmelyik
szamitdstechnikai boltba és vegye-
nek hiivezetd pasztat (kb. 200 Ft).

Vékonyan kenjék be a hitd tiszta
aljat, és egy cseppeta CPU-ra
is lehet tenni. Hangsulyozom, hogy
csak egy cseppet, attél nem lesz
jobb a gép, hogy nem sajnaljuk téle
a zsirt! Nem gy, mintnagyapam
jo dreg Riga motorja Isten nyugosz-
talja... marmint a motort.

Akinem szeret félmunkatvégezniaz
(még hdvezetd paszia felvitele eldtt)

vegye el a festésbdl megmaradt
600-as és 2000-es polirozdpapirt,
régzitse le egy sik Oveg vagy mar-
vénylapra, és rakja rd a hlitébordat,
majd nyclcas alakzatot leirva csi-
szolja tkdrsimara a feldletet. Ezzela
mvelettel is nyerhetink 3-4 fokot.
A hiitdk felapplikdldsa még a
gyakorlottabbaknak is nagy odafi-
gyeléstigényel, merta Coppermine,
Duron, Thunderbird processzorokat
igen kdnnyen megdlhetjik, ha egy
kicsitis féloldalasan szoritjuk rd a
hitét. Ha valamit elrontottunk, akkor
eldszdr finom kis recsegést hallunk,

j6, hogy ha nem tet-
szik a végeredmény,
adolog visszadllit-
haté eredetidllapo-
taba.

Persze, mint min-
den nagy dtlet, ez
sem tdlem szdr-
mazik® Menjink el
a legkdzelebbi Obi
vagy Baumax dru-
hdzba, és vegylnk
manyag éntapadds
tapétat. Ez mostigy
elég gagyinak hang-

ekkor szedjik ki
aprocesszorta
foglalatdbdl és...
tegylnk bele egy
maésikat, az eldzot
pedig a bal
vallunk felett bat-
ran dobjuk &t,
merta lesar-
kazott, dsszetdrt
processzorokra
sajnos nem érvé-
nyes a garancia...
Ezellen sajnos
nincs biztos méd-
szer, de sokat
segithet, ha

beszerziink egy CuSpacert. (Ez egy
mianyag, vagy fém tavtarté lapka,
amit a processzorra kell helyeznia
hiitd felhelyezése elftt).

Optikai tuning Il
Elég sokan érdeklddtek a téma irdnt,
Ugyhogy megprébdlom folytatni, és
egy kicsitjobban belemennia részle-
tekbe.

A legnagyobb probléma az volt, hogy
sokan szeretnék kicsinositania szé-
mitdgépiket, de a gyakorlatitapaszta-
lat hianya miattnem mertek belevagni
a j6 par ezer forintos hazikd feltrancsi-
rozasdba / lefestésébe.

Hogy mégiscsak jussanak valamire
céljuk elérése érdekében, egy koztes
megolddst tanacsolnék, amiben aza

zik, belatom... ElGsz6r én is furcsan
néztem, de akkora a valasziék
kilonbdz6 mintdkbdl, hogy érdemes
kérilnézni még annak is, akifestésre
szanta el magat, mertilyen szin-
harmdniakat elég nehéz egy flakon
spraybdl eldvardzsolni, hacsak nem
vagy graffity mester.

A felhelyezés is rém egyszerd, egyet-
len hétrdnya van, hogy csak az oldal-
lapokat, illetve a tetdt lehet szépen
megesindlni — a mlanyag elélapra
sajnos nem lehet gydridésmentesen
felragasztani.

Logo festés vagas
Ha igényesen szeretnénk valamit
rapingdlni a gép oldaldra — példaul
egy Counter-Strike Unreal, esetleg

Quake logdt —, akkor eldszdr
is keresniink kell egy viszonylag
nagyfelbontdsi képet az adott 20ms-
rol. Legegyszeribb tdltés kozben
Alt+Print Screen billenty Gkombowa
csindlni egy screenshotot, majd «is-
pés, kereslnk eqy képszerkeszis
programot, és Paste as New Im
ment felkutatva kimdsoljuk a va
laprél. A lehetd legnagyobb méres
ben kinyomtatjuk, és egy szikéve
kivagjuk a peremek mentén. Elke-
sziilta sablon. Néhény probafijas
utdn, ha mar begyakoroltuk, s
meqy, akkor fujhatjuk a hdzra. Ha
mér eleve fested a hdzatakkora
készre polirozott megszdradt fell-
letre fljd, majd szdradds utdn cs-
szold meg egy kicsit vizes (!)
2000-es polirozépapirral — ha
egy ket részletismételd meg a fiu
Kiakarod vdgnia logéta hdz an
gabdl? Eztcsak igen gyakorlott
ciz embereknek csindljdk kézi mass
vago stiftekkel. Ezeketa Conrag
shopban lehet beszerezni.

Egy Kis elektronika
Ha plusz ventillatorokat szeretnene
beépitenia szamitdgépbe, akkor
zenehallgatds kdzben elég zavars o
lennia zigas — ilyenkor célszerd
lekapcsolni Gket. Az dbrdn ldthae
eqgy egyszeri kapcsoldsirajz, mely
izlés szerint tovabbfejleszthetd. Fos-
tos, hogy a LED-eketnem szabag
direktben rakdtnia 12 Voltra, mert
igen hamar kipurcannak tdle. 12 Vo&
esetében 650-750 Ohmos ellenaizs
kell beiktatni. A tApegységen a samge
fekete vezeték a 12 Volt, a piros fees s
pedig 5 Volt.

A kapesoldkat és a LED-eket
legegyszeriibb, ha valamelyik
5,25-0s mlanyag takardlemezre sig-
zitjiik. Az dsszes alkatrészt meg lsne
kapnipélddul a Lomex Kit-nél. (Leba
tértdl 1 megalld 14-es villamossal

Hangszigetelésrol
Igazdn akkor érvalamit, ha a
lehetd legtébb feliletet kibéleljik
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beliil. Arra azért vigydzzunk, hogy
semmilyen elektromos alkatrészt ne
fedjen be kézvetlendl, merta
szivacsok hészigeteldk. Szivacsos
hangszigetelést csak olyan hdzba

alkalmazzunk, aminek j6 a szellézése,

a tdpventilldtoron kivill legaldbb még
egy ventillator legyen, hogy ne reked-
jen meg a leszigetelthdzban a
forrd levegd. Ezzel egy(tt, egy jol
szelldzd hazban nem lesz magasabb
hdmérséklet, mint egy nem leszigetelt
hazban.

A hangfalaknal alkalmazott
hangszigeteld szivacson tul
kdltségkiméldbb megolddsként ajanl-
hatom a polifoam lapot. Ragasztani
elég nehéz, mert egy-két hagyoma-
nyos ragaszio feloldja — nekem
sziloplasztal sikerilt.

Eztis az Obiban kaptam tetszdleges
vastagsdgban. 1 négyzetméter 600
forint kérdl van, és ez legaldbb hdrom

szamitdgép leszigetelésére elegendd.

A masik nagy zajforrds a ventilldto-
rokon tila winchester. Ennek a lehal-
kitdsa legyen az utolso, csak akkor
kell ezen elgondolkozni, ha mar csak
ennek a hangjat hallani.

A winchestert ne probaljuk meg
polifoamba, vagy szivacsba csoma-
golni! Lehet, hogy nyitott hdz mellett

Lndes wnbisorkaposokih

Bebiriae .
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sosem voltmég langyosnal mele-
gebb, de ha becsomagolod, tuli, hogy
ténkremegy. A fd problémat a fej moz-
gatdsakor fellépd razkddés jelenti,
mely érezhetden az egész hazra kiter-
jed, és annak minden alkatrészét
berezgeti, ezért olyan hangos.

Igazan egyértelmi megoldds még
erre a problémdra sem szlletett. A
Iényeg, hogy meg kell probdlinivala-
miféle puha, nem fémes felfiiggesz-
tésttaldini. Régebben kisérleteztem
olyannal, hogy a kerékpdrbelsdbdl
kivagtam két szalagot, a végiket rog-
zitettem a winchester eredeti helyére,
és a meghajtot pedig egyszerlien
rliltettem a gumiszalagokra, mint
eqy hintdra.

Ez valéban lecsdkkentette a rez-
gést, viszont a szamitégép mabilita-
sdt rontotta, mivel mindig ki kellett
szednia vinydt, ha vittem valahova
a gépet (ez persze elég gyakran
eldfordult).

Mitlehet még barmolnia gépben?
Aztkell, hogy mondjam, hogy sok
mindent. Hal' Istennek rengeteg
alkatrész tanyazik bent, és mindegyi-
ket fellehet egy kicsit javitani.
Kordbban idegesitett a videokdrtya
ventilldtoranak a sipitdsa, és
ugyanez volt a helyzet, a chipset
hitéventilldtorral. (Mindegyikbdl
kifogtam a legesapdgyasabb verzidt.
Persze lehet, hogy nem az apronetrdl
kéne szervdlniaz dsszes alkatrészt
@) Megis szabadultam mind
a kelt6tdl réviduton. A chipset

nem termel annyi
hét, hogy ventilla-
tor kelljen ra, csak
éppen egy becsi-
letes hiltdbordat
kell rdakasztani..
Altaldban nem
valamiegyszeri
kicserélnia
videdkdrtya, vagy
achipset
hitébordajat
nagyobbra, mert
elég nehéz lgy
régziteni, hogy
stabil is legyen,
egyszeri is legyen a helyhidny miatt,
és nem utolsdsorban kdnnyen és
nyomtalanul el lehessen tavolitani,
ha neagyisten érvényesitenikella
garanciat®. Nagyjabdlaz dsszes
kritériumnak megfelel a kovetkezd
médszer. Szikségink lesz egy régi
Pentium 1-esre vagy 486-0sra vald
hiitdborddra — minél nagyobb, anndl
jobb. Elészéris sziloplaszttal a chip
négy sarkat lehelet vékonyan beken-
jik, majd a kizepére hdvezetd pasz-
tat keniink aztis nagyon vékonyan.
Ezutdn szoritsuk rd a bordat, és
hagyjuk széradni 2-3 érat. Ennek a
régzitésnek az az eldnye, hogy ha
nagyon szilkséges, akkor le lehet
szednia bordat egy kis feszege-

téssel, magatdl nem fog leesni, a
héatadds mégis kivald lesz.

Egy nagyobb borda segitségével
tehat megszabadulhatunk a chipset
ventillatortdl, de a VG A kartydra
azérttegylnk ventillatort, plane ha
huzniszeretnénk. Viszont igy a
jobb hiitéssel aztis tovabb tudjuk
tuningolni.

A kovetkezd alkalommal,
overclockolni fogunk, és megismer-
kedink a tuningolds filozdfidjaval ©

A kockézatok és mellékhatdsok
elkerillése érdekében kérjik olvassa
elaz 576 kByte-ot, vagy kérdezze
meg kezelGorvosdt, gydgyszerészét.

atillla




VALLEJONYOMDOKAIBAN
hitp.//www.artofgregmartin.com/

Ugy tiz éves lehettem, ami-
kor eldszdr lattam Boris
Vallejo munkdit. Biztos
koztetek is vannak, akik
emlékeznek a régen elfele-
dett InterPress magazinra.
Ebben a fantasztikus és
misztikus torténetekkel fog-
lalkozd tjsdgban, folyama-
tosan kozdlték a ,mester”
szebbnél szebb fesime-

nyeit. A mai napig kutatga- SRR ]
tok a net zegzugos dsvényein, hatha rdbukkanok egy eddig még dltalam
nem latott gydnydri festményére. Jémagam legaldbb fél tucat olyan kény-
vetis megvasdrolgattam (angol és magyar nyelven egyardnt), mely az 6
munkdssagdval foglalkozik. Aztdn egyszer, mikozben jarok-kelek a nagyvi-
lagban, rabukkanok valamihasonldan fantasztikusra. Vallejo mellett még jo
néhdny hasonld kvalitdsd mivész éla vildgban, csak valahogy eqgyik sem
olyan tokéletes. Az emlitett érdekesség egy gép desktopjarél vigyorgott
rém. Valami egészen hihetetlenil gydnydri kép, mely egy fantasztikus
tejutrendszert dbrdzolt a maga hihetetlen valdszeriségében. Aztén a sze-
relem elsd latdsra effektus utdn, maris azt kutattam, vajon kinek a keze
munkajat dicséri ez a mdalkotds. Nos, az illetd neve Greg Martin. Vallejoval
ellentétben Martin nem festd, hanem szamitdgépes grafikusmivész.

Nem akarom szaporitani a szdt, ezt mindenkinézze meg a sajdt

szemével. Kérllbeldl 20 hattérkép télthetd le a mivész sajat nevével fém-
jelzett website-rél. Minden kép a legkisebbtdl (800x600), a legnagyobb
(1600x1200) felbontdsig elérhetd és letdlthetd.

ONLINE HIRLAP
http:/fwww.magyarhirlap.hu/Erdekesindex.shiml

Amikor mér vég-
képp nincs mita
tévében nézni, vagy
éppen unjuk az egy-
formdn unalmas hi=
csatornak beesett
szemd riportereit.
Amikor minden
egyes bulvarlapbal
kifogyotta
szdmunkra érdekes
informacio. Amikar
nings kedviink
w"""ﬁ bekapcsolnia
radidt, és onnan hallgatni azt, amit a tv mar egyszer belezajongott a fejinkes
llyen alkalmakkor jon az Internet jotékony hatésa. Hiroldalak béven talalha-
téak, &s ezek mindegyike masképpen (szdrakoztatébban) prébalja ontani
az informacidazont. Valamelyest felidilésnek mondhatd a Magyar Hirlap
online hirmagazinja, amiaz Gjsdgtdl eltérden, mas médszerekkel szégezi
a,szorfdst” a monitorhoz, Erdekes médon az dsszes kiemelt link (mely
egy-egy hirt takar) valamijopofa és figyelemfelkeltd infét tartogatott. Példa:
Jgrafolégus kutatja az internetfliggdséget'J, virtualis temetdk, és a halal
a hdlon”, pisztolyok ndknek, vaddszpuskak kétbalkezeseknek”. Nyugodian
allithatom, akdrmelyik ehhez hasonlé hirmorzséra kattintunk, garantditan
kellemes id6téitésben lehet részink. Mostansdg nehéz olyan oldalakra lelni
ahol az unalmasnak tind hireketis el tudjak érdekesnek, és amia lényeges.
valéban érdekfeszitdnek adni. Az egészrél csak annyit, hogy mindez magyar
nyelven és napifrissitésben barmikor olvashato és elérhetd.

ES,HA MAR HATTERKEPEK...
hitp://www.bluemoebius.com/ fs.html, hitp://www.vigionofdreams.com

Ha mar
hattérképeknél tar-
tunk, engedjétek
meg hogy néhany
hasonld érdekessé-
getis bemutassak
nektek. Nem min-
denkivan odaa
Vallejo féle festmé-
nyekért, Akikicsivel
technokratdbb, sok-
kalinkdbb eldnyben
részesitia szdmi-
tégépes trace-elés
utjan generalt lantazlakepsksl Eme mifajnak szinte megszémldlhatatlan
mennyiségl ismert és ismertetlen kdvetdje van, hiszen szamtalan
nagyszer( munk4t lathatunk a partikon és trace compokon induldk keze
alél kijonni. Valami hasonld vélogatasnak drvendhetink, ha felkeressik
az alabbilinkek némelyikét. Ezeken az oldalakon a kilfdlddn vildgszerte
el mabb és dregebb grallkusok legjobb munkailathatéak, melyek mind-
egyike direkta szami-
tégépiink képernydjére
van igazitva. Hatalmas
mennyiségd kép kozil
valogathatunk, sor-
rendbe, kategdridkba
rendezve. Ezek a Iétezd
asszes mifajt feldlelik,
a tudomdnyos fantasz-
tikumtdl a fantasy-ig,

a nonfigurativ dbrazo-
lasig, vagy a jatékok
héseinek dbrazoldsdig.

UTAZZUNK,DE HOVA?
http://www.virtualtourist.com/?s=N&

Nehéz déntés. Valaki menniakar, de nincs meghatdrozott iti cél, még csak
dtlet sem, hova lenne érdemes elldtogatni. A pénz se egy hatrdnyos szem-
pont, de tegyiik fel abbdl most elegendd mennymégu all rendelkezésunkre
Egyszeri a vdlasz, Ussik fel a vilighald nagy kép
ebben az irdatlan méretd virtualis mformamﬁhalmazban Ha keresesﬂnk
sikerrel jar, akar elis juthatunk a Travel Community hivatalos oldaléra, aha!
avildg 6sszes, akkor éppen aktudlis utazdsi ajanlatat atbéngészhetjik. A
keresés pofon egyszerd, ugyanis kontinensenként vannak szétosztva

az utazasilehetfiségek és a hozza tartozd utazasiirodak ajanlatai.

Hozzd kell tennem, hogy a magyar Ggynékségeket csak nagyon kis szam-
mal képviseltetik a site-on, de ne
felejtsiik el, nagyon kicsi orszdg
vagyunk. Mindenesetre végig-
kalauzolnak minket az dsszes
ismert és még ismeretlen olyan
helyen, amirdl még csak nem

is hallottunk (legaldbbis én biz-
tos). A helyekr§l megtekinthetd
néhany exkluziv kép, esetleg
vided bejdtszds, na és ami
alegfontosabb, az utazasi
lehetéségek és drak. Min-
den az adott fdldrész
pénzneme szerint lebontva.
Akimar eljutott valahova,
nagyszerd tovdbbulazasi
térképetis megtekinthet.
Honnan, hovd a legérdeme-
sebb Ugy atruccanni, hogy
azta lehetd leggazdaségo-
sabban torténjen, pénztdr-
cank vagy hitelkdrtyank is
tdlélje a tortéteket.
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TOP10MOST WANTED!!
hitp://www.fbi.gov

Kine szeretne
gyorsan meg-
gazdagodni?
Talan nem is kell
hozza Ameri-
kdba menni.
Csak szétkell
nézni egy kicsit,
és lehet, hogy
ott sétal vellnk
szembe dtmillio
ropogos
zéildhasi. A
dolog nem tel-
jesen veszélyte-
len, fileg, ha aztaz dtmilliot olyan aton szerezhet]uk csak meg, aminem
érfel egy életbiztositassal. Kicsit érdekesen hangzik a dolog, fileg ha
hozzétessziik, hogy egyfajta embervaddszatrdl van szo. Nagyon messze
vagyunk mi ezektdl a dolgoktdl, de gondoljunk csak bele. Mivan, ha pont
itt tlinik fel egy olyan illetd, akit a vildg mdsik oldaldn égre-féldre keresnek.
Az FBI (Szdvetségi nyomozdiroda) honlapjén miis beszdllhatunk ebbe

a viligméreti jatszmaba. A vilag tiz legkeresettebb emberéért minimum
dtezer, maximum Gtmillid dollart fizet az Amerikai kormany. Elég, haa
felismert illetdrdl leadunk egy jelentést az iroddnak, vagy felvesszik a kap-
csolatot a legkdzelebbi Amerikai nagykovetséggel. A honlapon minden fon-
tos (ismeretes) informaciot megkapunk. Kiaz illetd és miért keresik, mire
vigyazzunk, veszélyes-e, na és természetesen a jutalmat. Azt hiszem nem
titok, hogy a legkeresettebb ember Osama Bin Laden, érte nem kevesebb,
mint 6t milliét fizetnek. De nem kell megijedni, van mas is akiért hasonld
dsszeget fizetnek. Ugyanitt szuper oldalakat olvasgathatunk a blindz6k
vilagardl, hires esetekrdl és leleplezésekrdl. Nagyon szdrakoztatd olvas-
many, még ha csak érdeklddésképpen is keressik fel az oldalt.

PALYAZATFIGYELG,HOGY TE CSAK A LENYEGRGL ERTESULY
http:/fwww.pafi.hu/

- - - Nagyon hasznos
{ kis weblapra lel-
i ; | tem aminap.
Pilydzatigreis | Biztosanvan kz-
R e == tetek vagy az
ismerdseitek
kéizdtt olyan, aki
valamilyen tton-
mddon megpré-
balkozott egy
pélyazattal vagy
hasonldval. A
| pélyazatfigyeld
oldaldn megkap-
hatjuk a Magyarorszagon beldl, jelenleg é16 Gsszes pélyézat leirdsat és
feltételeit. Az oldal kilon pontokban foglalkozik a kormany altal tAmoga-
tott, és az egyszeri sima pélydzatok leirdsaival. Minden részrél pontos
tajékoztatot olvashatunk. Az dsszes feltétel és jelentkezési kritérium pon-
tos dokumentacidja all rendelkezésiinkre. Az esetleges régebbi, vagy
mar lejért palyazatok adataiis megtekinthetdek. Kinyerte meg, milyen
feltételekkel nyerte meg, van-e lehetdség az Ojrapdlydzdsra? Az oldalon
nagyszeril dsszeallitast taldlhatunk még, Magyarorszag dsszes jelenleg
mikddé nonprofit szervezetének milkadésérdl. Itt megtudhatjuk mely cég
pontosan milyen tevékenységet folytat, &s hogy esetleg hogyan tudnénk
mindezeknek miis hasznat venni. A palyazatfigyeld teljesen ingyenesen
miikidd weboldal, mely barmilyen pélydzatrdlingyenesen ad felvildgosi-
tast. Tehdt, nyugodtan kildhetjik miis a sajdtunkat, 6k kézhirré teszik.
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Sokszor elhangzott
maondatok.

Mintaz anydm féztje.
Legaldbb egymillié
alkalommal elhangzot-
tak hasonld
kijelentések a kdrnye-
zetemben, aminéha
arra engedett kdvet-
keztetni, hogy magyar
barataim némelyike
nincs otthon a
szakdcsmivészetben,
Véqgillis nem szégyen
az, hiszen hidba vagyunk annyira hiresek a konyhamuvészelunkrﬁl meég nem
kell mindenkinek a Gundelben dolgoznia. Természetesen vannak azért kozot-
tiink véllalkozd szellemiiek is, akik megprobaljdk bebizonyitani az ellenkezdjét
a fenti dllitasoknak. Végil tényleg eljéin a dicsd pillanat, és miottdllunk a

nagy proba eltt, hogy bebizonyithassuk fizési tudomanyunkat. Mdr csak az
hibadzik, hogy vajon mitis készitsiink. Egyszer( recepteket mindenkitud (tea,
réntotta, piritds J), de ennélis lehetlink kreativabbak. Elég széttekintenia
haldn, és a rengeteg kilidldi és idegen nyelvi oldalak mellett rogton feltlinik a
webfazék site-ja. Az oldalon a legkedveltebb magyar receptek szinte dsszes
darabjat fellelhetjik. Nemzetekre lzosztva megtekinthetéek a legkedveltebb
kulfdldi ételek, valamint az inyenc ,nagymamireceptek”. Akinek kedve van,

az megirhatja a sajét kedvencétis, ezzel is gazdagitva az igy sem kevés
ételkilinlegesség szdmét. Minimdlis lebontasban felsoroldsokat lathatunk az
egyszeriibb tészta, aprositemény, saldta, szendvics, hal és husételekbdl, J6
f6zdcskézést kivanok mindenkinek.

CiMTAR. A KOZ, SZOLGALATARA.
http:/fwww.szarvas.hu/internet/s-konyvjelzo.himl,
hitp://www.prim-online.com/maci/

Egy a sok kdzl,
mondhatnank. Annyi
van beldle, mint égen
acsillag. lgen, ezek
az Internetes cimtarak,
Egy oldal, amely egy-
szerre mas tobb ezer
oldal cimét tartalmaz-
zak, mindezeket sok
szdz kategdridba rend-
szerezve. Barangold-
saim sordn, ezekbdl én
- szinte csak kilféidiekkel
Ialalkcztam bar mostansdg egyre tabb a magyar site-okon feltiing cimfelsoro-
lds. Ezek egyik nagyon nagy elénye, hogy a megtaldlhatoak rajtuk a legtobb
fontos intézmény sajat weboldaldnak linkje. Néhdny alkalommal, bevallom,
nagyon jo hasznatvettem eme szolgaltatdsnak. A keresdkre sosem lehet
panasz, ezért kénnyen megtaldlhatoak a specidlis, vagy éppen nagyon
ritkdn kereselt oldalak is. Egy-két kategdridt azért megemlitenék még a fel-
soroftak kozdl: online vasarlds, freeweb-freemail, fejvaddsz oldalak, legjobb
kiilffildi és magyar webes
keresdszerverek, szdmi-
tastechnikai és infor-
matikai weboldalak, és
web magazinok, portdl
oldalak. Erdemes még
felkeresniaz ugyanitt
taldlhatd humor oldalak
bejegyzéseit. Szuper
szdrakoztatd némelyi-
kilk, ne hagyjuk ki Gket.
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A piszkos tizenkettd - avagy tizenkett tényleg csak egy tu

etten dlltak a hidon. A hidat

Kminden meggydzédes nélkil

épitették. De ez most nem

lényeq. Szdval ketten dlitak a
hidon. Nem is hid voltigazdn. Csak
egy leégett futdfolyosd az északi
szarny két drtornya kizott, egy
keskeny acélsdv hétldb magas-
ban. De hagyjuk méar ezt a rohadt
hidat. 576-0s szdmi Comgame
Buntetés VégrehajtasiIntézet még
'80-ben épilt, hogy legyen egy
hely, ahova vizsgalat céljabdl elzar-
hatjék azokat a tdmeggyilkosokat,
akik a tarsadalom egy rétege
szamara potencidlis példaképként
szolgdlhatnak.

Szdvalazok ketten, akik alltak:
egyikik kefefrizurds, megtermett
férfivolt. Eredetinevén: Jonds
degenere Bocsinka, de mindenki
csak Duke-nak szdlitotta. Ugy
tudni, a kilencvenes évek kizepén
csak rajta mulott, hogy a Féldet
nem lepték el a peep-show-k, és
az dvon aluli tevékenységekre sza-
kosodott szérakoztatéipar bevé-
telére éhes foldénkiviliek. Az
egykor nyalka legény méra elnehe-
ziilt aktatologatdnak latszott, izmait
belepte a tévénézés minden hely-
hez kdtottsége.

A mésikuk joval térékenyebb,
maddrcsonttibb alak volt, a test-
tartdsan, fellépésén latszott, hogy
csak nemrég sikeriilt feldolgoznia
a Bayern 1999-es BL dontés
vereségeét. Olyan régota dolgozott
mar a cégnél a hattérben, kiszol-
gdlva a ,nagyokat”, hogy az igazi
nevére mar senki sem emlékezett,
A kitGizdjén ugyan az allt, hogy Ray
Krebbs, de csak mert valamilyen
rejtélyes okbdl, Duke az elsd pil-
lanattdl fogva ezta nevet ejtette
kia szdjdn, mikor rd nézett. O
pedig igy gondolta jobb nem her-
gelnia dagadd bicepsz(i nandrolon
(sportoldk, figyelem! burkolt anti-
dopping kapény!) reklamot. Arrol
persze fogalma sem volt, hogy Kék
Haldlnak gunyoltdk a hata mogott.
Mekiis meg volt a maga histdridja.
Egykor d maga is elitélt volt.
Tobbszordsen visszaesd
Jover-clockold”, A kaputelefontdl a
szendvicsmelegitdig, mindent tdl-
hajtott. A MIR drallomason fogték
el rézgallérral a kezében. A vad
szerint tdl sok szilikon zsirvolta
fiile mégdtt. Eredetileg jol mend
szoftvercége volta nyugati parton.

,Hi, de puha! Ez a Szilan? —
Nem ez a Torp!" Fagyallé Térpuha,
kékben vigad a magyar! — szdlt
aszlogen. Az § rendszerei tették
lehetdvé, hogy az elitélt hdsdk vir-
tualis alteregdi meghddithassak a
fiatalok szivét, lelkét, Bintetésének
harmadoldsa reményében véllalta
el, hogy segédkezik Duke merész
tervének kivitelezésében.

Alltak tehat a kifuton, a korlatra
tdmaszkodva, és elgondolkodva
szemlglték a telep udvardn gyakor-
latozé fegyenceket.

— A Hova tiint Balogh Néra?-
akeid valamiegészen Gj véllalko-
zds. Merfiben szokatlan az egész,
még a miszamunkra, a katonai tit-
kosszolgdlat szamdra is.

Ray-tnyomban elkapta a szakmai
érdeklddés. lzgatottan elfrehajolt,
minden idegszdlaval figyelt.

— Azt akarom, hogy te vedd
kezedbe az irdnyitast, Ray —
mondta Duke. — Az efféle brutdlis
akcidknak te vagy a szakembere.
Vélaszd kia szuperhds szektorbdl
aztatizenkét rabot, akire sziksé-
ged van. Allitsd vélasztds elé Gket:
vagy SHIFT-DEL, vagy részvétel
az akciéban.

— Miért pont tizenkettdt? Nem
kell kévetnink a kettes szamrend-
szert? — sopédnkodotta szemive-
ges férfi. Mert Ray szeretett Ban-t
viselni.

— Szerinted az 576 kettes szdm-
rendszerben van? Ne legyél mar
bilgétsz! — Duke néha nagyon
nevén tudta szdlitani az embere-
ket. Volt érzéke hozza.

— Elnézést, uram. Mindig elfelej-
tem, hogy ketténk kozal On az ész,
és én azizom. — vonult vissza
Ray.

— Tehat, — enyhilt meg Duke —
otttartottunk, hogy kdzdld velik a
vélasztdsilehetdséqgeiket.

— Hétéppen ez az. Nincs sok
valasztasuk.

— Ezek blindzék, Ray. Van, aki
igazi gyilkos, van, akita kéril-
mények, vagy éppen a hivatdsa
kényszeritett, arra, hogy baleset-
nek latszé modon tobb tarat
I6jon egy artatlan maffiézéba. De
mindenképpen gyilkosok. Raszol-
géltak a teszteldk itéletére. Es
vigydzz, Ray, nagyon vigydzz
velik! Megitélésem szerint te vagy
ugyan az egyetlen, akiszilkség
esetén el tud banni a fickdkkal,
de azértrésen légy! — Ray arcan

most eldszdr jelent meg valamiféle
halovany mosoly. Es most elészér
nem egy tulpdrgetett hardver jelent
meg lelki szemei el6tt. Hanem

egy dltalanos védelmi hiba, egy
betdltddest félbeszakité kekhalal.
— Abban nem lesz hiba, sensei.
De lathatnam az aktakat?

Miutén dtolvasta a gyiirétt paksa-
métat, aminek a boritdjan az allt:
Marimar Vs Fiorella, egyes csapd,
Ray végignézett az elitélteken. Az
elsd, akin megtdncoltatta latdszer-
veit, egy hallgatag fiatalember volt,
kopott bdrkabatban. A jelentés
szerint topless modell volt, mieldtt
elnyerte a Miss Bikini cimet. Sze-
reti a szfirds orrot és a gyengéd
fricskdkat. Hogy mi? Jobban
megnézte a fényképes drlapot,
amit bizonydra Duke rejtett seb-
tében az iratok kozé. Az atizzadt
papiron kézirassal ez alit: a jeldit
nyelvi kézségeikielégitdek, tovabbi
observatio indokolt!

— Tehat — tértvissza a hivatalos
gondolatmenethez:

1. Max Payne, jobbdra drtal-
matlan, azonban ajanlatos jelen-
|étében az alabbi szavak
hasznélatanak keriilése: olasz-ma-
gyar, ravioli, Sopranos, csendes
Don...etc. Zavarba ejté fizimiskdjat
egy arcdra fagyott mosolynak
készdnheti. R4jott ugyan is, hogy a
fiik Southparkban nem viccelnek.
Amire & gondolt, az a Southfork
Ranch volt.

2. Parker, keresztnév ismeretlen.
Szenvedélyes banyaszrelikvia
gy(ijtd. Levegdbe repitett egy
marsi koldniat, mikor Frank Drebin
mddszerével hatdstalanitott egy
atombombat. (a taboriorvos
megjegyzése: a sajndlatos bal-
eset folyomanyaként, csak egy
bevérzett szemqolydt sikeriltaz
adatmentéknek visszanyerni, a
jelélt ennek ellenére kommuni-
kéacidra és csabos pillantasra
képes).

3. Lara Croft, az egyetlen nd
a jeldltek kizott. Feladvan biztos
dllasataz Uzicég egyiptomi kiren-
deltségénél, bedllt egy lanycsa-
patba. De nem valt hajlandé
aldvetni magét a menedzserének,
mikor az a tet6fokdra akart hagni.
A copfos patrénus rdaddsul bes-
tidnak nevezte. Azdta egy ujjal
kénytelen tancolni a klaviatdrén,
és dtnyergelt a filbandak

szdrtelenitésre. Kivaltképp a bikn
vonalnal.

4. John Mullins, illegdlis bajusz-
viselésért tartoztattak le. Az elfo-
gésakor ellenallt, és vagy fél
gallon bagdlét sercintett fogai
kiizll a Mirandat ismertetd tiszi-
helyettes barkéjara. Anti-terrorissz.
anti-virdlis és anti-bébi kiképzest =
kapott.

5. Kertész Vilmos — kildndsen
veszélyes, szociopata, alias A
Pincér”. Aldozatait csapott vallaval
igénytelenil elvélasztott hajaval
csalta csapdédba. Tobbrendbeli
szdrszalhasogatasert itélték el.

6. Patrick Galloway, kordnak nagy
gondolkoddja, eldszdr ejtette kia
szdjdn azt, hogy terabajt. Akko-
riban ez istenkdromlasnak szami-
tott, nyomban le is tartdztattak.
Par éve, sz0késikisérlet kdzben
harcképtelenné tett négy foglart
egy vektorelméletes feladattal, és
egy kildnds kegyetlenséggel elem-
zett Mikszath novellaval. A szekior
legiddsebb lakdja.

7. David Liwellyn Jones, meg-
hasonlott arisztokrata. Az (tésalic
pardka feltaldldja. Meg sem probas
ellendlini a kivezényelt hivatali
hataskdrrel vald visszaélésnek,
mert mikdzben grafikai bugokat
keresetta Norton Commanderben
tobb hatcsigolydja a szekrény alz
gurult.

8. Gordon Freeman, igazi
Lesztéka-keretes" tudds. Az elfo-
gdsdt kisérd éles zajra, (a jelen-
tésben az 4llt, hogy csak egy a
meleg hatdsdra taguld univerzum
reccsent nagyot) az a szerve, amit
a fllének hittek, megmozdult, és
kettévagott egy borkommanddst.
Utélagos vizsgdlatok kideritették,
hogy a Fekete-Mészdm-a kutato-
bazison tortént sajnalatos baleset
mellékhatdsa eredményezte arca-
nak eme furcsa kinbvését. A dudor-
rél kiderdlt, hogy nem fiil, hanem
szagloszerv, és beszélniis tud, &t
Bocsk Orrnéven toksot vezet a
tévében.

Megjegyzés:
A személyi dllomany nem teljes, oe
bizva az emberi képzelet erdszakrz
vald igényében, tovdbbi delikven-
sek felvétele vdrhatd

SZIGORUAN TITKOS!

Ender Wiggin




Hot Wheels nem mas, minta
Aiétékgyértés Lorenzo Laméja.

A tiizes kisautdk ugyan min-
dentmegtesznek, hogy felforrésodott
kerekeik, valamint az dltaluk bemu-
tatott elképeszié mandverek segitsé-
gével elkdpraziassak az iffoncokat —
a Mattel jatékgyar Hot Wheels modell/
palyasorozata ennek ellenére még
csak nyomaba sem éra Matchbox,
avagy az olasz Burago dzsidjanak.
Tagadhatatian tény ugyan, hogy az
utdbb emlitett két konszemn joval
nagyobb multra tekinthet vissza, am
a Hot Wheelsek valdszinleg mar
maradnak is ott, ahonnan immar évti-
zedes palyafutdsuk sordn sem sikerdlt
kitrnidik: a jatékgyartds .meg-nem-
érteftei” kozott. Ahogy Lorenzo Lama
vérja élete elsd mozi forgatokonyvét,
gy a Mattelis varja a Hot Wheelsek
képrazatos eladdsait. Namost: Mr.
Léma mindezid&ig hidba varta a felké-
rést, dm tovdbbra is szivesen mutat-
kozik hétkéznaponta ,bedtudébon®
tipus( motorkerékpdrjdn, 16:00-t61
16:45 percig. A Mattel pedig —
mely, ha értesiléseim nem csalnak,
a kdzelmult sordn mar csddkazeli
dllapotba jutott, s esett dldozatdul a
Hasbro jdtékorids felvdsdrlidsanak —
tovdbbra is dllitja: a Hot Wheelseknél
itésebb autémodell sorozat nem
lééétezik. Volt a Matteltdl He-Man:
Masters of the Universe, amelyre

én is rd voltam kattanva sokkal,
készénhetden a képtelen izomzattal
rendelkezd figurdknak — akkor még
azthittem, erre buknak a bérdk, igy
kézentekvi megolddsnak tint gyer-
meki fejjel szorongatni kezemben az
(ibertap He-Mant, majd kérlelhetetle-
nill kijelenteni: egy napon EN isilyen
leszek! Haad! Elég az hozza, hogy
ezta silyzdzds szitudcidt viszonylag
révid id6n beliil sikerilt elunnom az
eddigi 99 nekifutds sorédn, sétaz

idéi mildsdval He-Man bicepszeinél
magasztosabbnak vélt inspirdciora
taldltam. Mindezenkdzben, a He-Man
mondakdrnek sikerllt becsdddinie.
A most husz/hiszon tuli generdcid
sejthetden kindtte, az 0j pedig —
sokkalinkdbb mutatkozott vevdnek

a megkérddjelez-
hetetlendl fanta-
ziadusabb,
joliehet ugyan-
csak ddon
keltezési
TransFormersre
— nand, hogy
Hasbro — avagy
az Ekstnmenre
(akiszerintem
elég 6gé). A
Mattel Hot
Wheelsbdl
befolyt,

valgsziniileg katasztrofalis eladasait
latvan mostitt, ezen oldalon panikol
be, megeldzendd a tizes kisautdk
He-Manéhez hasonlatos sorsat. Az
erre haszndlatos eszkoz pedig: egy
szamitogépes jaték. Nem adventure.
Versenyjdték. Miért meriink kataszt-
rofalis eladasokrol beszélni anélkil,
hogy tisztdban lennénk a Hot Wheels
mondakdr raforditds/profit ardnyardl?
Héatkérem: nem ez az elsd alkalom,
hogy a tiizverdak beveszik a PC-k
monitorait. Legutdbb éppen fél éve
jelentkeztek, &m a darab annyira
gydkér volt — prerenderelt pixelvidé-
keket rovo, béka-szdja-eldl-elugralo
gépjarmivek — hogy SzJVC végil
suvasztotta a darabot illetd kritika
kozlésének idedjdt. Fél év milva
jelentkezni Gjabb Hot Wheels jatékkal
pedig, mondhatndk: gyanis, nagyon
gyanis.

Eg(né)nek a Kerekek
A darab készitdi allitjiak, hogy miivik
tdmogatja a 30-s gyorsitast. Ez, tekin-
tettel a szolgaltatds par éve mér
alapkdvetelmény voltdra, szinte meg-
nyugtaté. Hidba azonban a GeForce
2-gs, hidba azonban a Creative
Blaster Riva TNT, hidba azonban
a Voodoo: hardveres gyorsitast tt
nem kapsz, Mdricka! Miutén a darab
haromféle — egy elsd, masodik, s egy

(Ujgenerdcios gyorsitdval sem mutat
hajlandésdgot az egyltimiikddésre, a
HotWheelsre immar kiéééheztetett
hasznéld elinditja az alkotdk dltal mel-
lékelt szoftveres mddotis. Ez mar
valami, mi? Kiemlékszik mararra,
mikor lathattunk utoljara szoftveres
mddot egy darab shortcutjai kdzott...
Am, tekintettel az elallt kériilmé-
nyekre, szoftveres médban azért csak
nekiugrunk a darabnak.

...0e tsak a kerekek?
A jatékrdl: felbontdst valtoztatninem
lehet— marad a 320*240. Kb. az
a szint, mint mikor a Carmageddon
1-gt prébaltuk mlkddésre birniegy
100-as Pentiumon. Csak még ron-
débb. Sokkal rondabb. Ellenszenves,
Jhaggyd'ma™ gépjarmiivek, melyek a
Revolt kisautdinak s a Monster Truck
Madness sorozat bohom nagy gép-
szdrnyeinek frigyébdl sziletett torz-
korcsok modjdra prébdinak a palydn
maradni. Mind szerencse: sokat
ilyen felbontds tikrében nem latni
bellik. Palydk: nem léteznek. Csu-
pan agyahagyott palyatervezd szak-
munkdsok esetlen rémlatomasaival
taldlkozhatunk. Példa: kanyar utan
elfogy az at, majd két, egyenként
husz-harminc pixelbél 4ll6 csébe tor-
kollik, melyek alatt rémisztd lavaren-
geteq dil-fil kedvére. Akkor most
varidljal: 1. Vagy nyomjegy satuféket
a kanyar utdn, s csurogj at szépen
acsoveken. Aaa, nem j6, hatulrél
belédszall a gép — estek le. Szeva
szoftisz. 2. Nyomd neki padidn, s
mutasd be, hogy is csindlja egy szak-
ember. Ada, ez se j6... probalkozz
sokat: esélyed sincs. 3. Fogd meg
aHotWheels: Mechanix feliratd
eziist korongot, hajtogasd dssze,
majd miutén a hordozd meglepden
nagy pukkands kiséretében kettétdrik,
ismételgesd a miiveletet mindaddig,
mig jo neked.

by GyZ

C



Legutdbbi gdnkb dmileg fel-
indulthangulatban szélitottam fel
mindenkit, hogy irjon bétran levelet
nekiink, hogy megtarthassuk havi
négy oldalas terjedelmiinket...
Hétsz6 serdla, irtatok is dogivel —

igy eshetettmeg az, hogy egy reggela
szerkesztdségbe betévedvén mintegy
félszdz e-mail fogadott.

Ezvoltaz a pillanat, amikor tgy dén-
téttem, hogy tébbé nem teszek ehhez
hasonlé felel6tlen kijelentéseket™

Ne is pazaroljuk tovdbb a szét, inkdbb
csapjunk alecsoba — vagy ahogy elsé
levélirdnk is fogalmaz:

In medias res : mint lathatod 1 kdz6s
témank maris akad ldsd téma megjeldlés
-azaz Harcosok Klubja.Nem fitkoltan arra
akarok célozni hogy eldszdr nemfogtam ki
is azatester,akia Falloutndl azt az
igen-emlékezetes monolégot bek
nek szdnja,amit Tyler mesél de a mostani
csevegfiben csak rdjtittem (Oktdber).
(Nem éllszdndékomban elkeseriteni
téged, de azta bevezetétnem én
biggyesztettem oda, hanem Balage

— ebbdlis latszik, hogy az egész
szerkesztdség akut Fight Club manid-
ban szenved — Martin példdul sokszor
meg van gy6zddve rdla, hogy tulajdon-
képpen 6 maga Tyler Durden... vagy
forditva... 7 — VargaB.), Nocomment.
Acélom és amire atémais utal az

nem kevesebb minta csevegdben lét-
rejdtt hidnyt kitdlteni egy kilands izt

vinnia kialakult légkorbe vmintannak
azilletdnek akielolvassa, kellemes
iddtoltéstadni. Eredetileg ez a levélnem
neked szdina kdzvetlen hanem Sz.JVC-
nek,de sajna mérnem & a CSevegd
vezetdje,igy a te feladatod elolvasnivmint
kielemeznivajon miértis irtam én ezta
levelet.

A szerencse hogy mivel neked megy a
levél,a Harcosok Klubja sztoritegybevon-
hatom a bevezetdvelis szalennek csak
oriilnetek.

Sokan kritizéljdl a csevegdt,hogy
lapos,vagy uncsi,meghogy masrdlsem
szdl.hogy csak az 576-o0t
dicsérifszidja stb és-igy-tovdbb-és-
igy-tovabb. Amitmost leirok,az csupdn
arra segitrédvildgitani,hogy 1étezik azaz
igen relativ fogalom hogy 100" - ami
ugye mindentmegold megmagyaraz,ha
sok eltelik beldle.En mér'96 dta olvasom
rendszeresen eztalapot és ez azért
elég hosszu id6 arra,hogy a lényegetatfo-
gdan értékeljem, mind a csevegdt,mind
az Ujsdg szinvolnalat érintden. A
legfontosabb hogy az egészet egyben
kelllatni s barmilyen hihetetlen de a
térténelem,mintfogalom csak egy célra
szolgdl hogy az ember tanuljon beldle -
de erre a legmegteleldbb.Nem akarok
ittsemmitsem szépiteni,szép idé van
ahatatok mégatt,mara 126 szdm is
megvan,telies gézzelmegylnk a 150.
szam felé.

®

Ez leirhatatlanul nagy tefjesitmény, amihez
gratuldlok,és nem mondok nagyon
meglepdtazzal hogy lesz ittmég leg-
alabb mégegyszerennyiis.Ugye azidé
mindentigazol majd,elvalik kinek lesz
igaza,és hogy azzal ki(k) fog(nak) majd
jéljérni,de a jelenlegi helyzetben elfo-
gadhatd az a tény,hogy belSlem nem
atilzott optimizmus szdl,hanem a szi-
lérd tény az,amitbemutatok. (Eztnem
énirtam, de akdr az én szavaim is lehet-
tek volna, ezérta kévérités — VargaB.)
En ehhez mastmar nem teszek

hozza hiszem Sz.JVC marelmondtaa
|ényegetaz eqyik csvegdben - miszerint
azigaziolvasok megfogjak vennia
szamokat figgetlendl az adotttartalom
szinvonalatol.

Régtén folytatom is - a tovabbiakban
leirtak kozdttne nagyon keress
Gsszefiggést mertcsak egyetlen 1 szdlon
futdssze a lejjeb irtak témaja. Eldre
leszdgezem hogy a késdbbirészek nem
sajat szllemények, mind copyright vagy
ha gy jobban tetszik, REMAKE-je

(Huh, képzavar, idt!!! — VargaB.) Az
attekinthetfiség érdekében idézdjel kizott
van,amiegy egységnek felelmeg.

Az dttekinthetdség érdekében minden
egyes levélre igyekszem a megfelald
helyen valaszolni,

-Haj*****| MeniKrisztmdsz for evrivan!
Ulsk az asztalomndl irok.

Kinn micimackd fézik(-zik-zik) és aho s
hullmellesleg. Nézem az izzot.

Méqg ég...Nem ég..Pedig kisincs
bekapcsolval Rdzogatom.Nem ég.
Kicsavarom, becsavarom, facsavarom,
kifacsarom. Eéés... Click! Mivoltez?Netan
csapda? Zuhanok! AA&dd! Nem ez az
istenifény! Megdicsdiitem! Latom,amit
irok! Uristen! Mitirtam? Es ilyen ferdén??1!
T.Cim!

A fentitaiwani gydrtmanyu kara-
csonyfaizzd készlethibaleirdsdraa
kivetkezdkettudom javasolni. F jeld
sédrga vezetéket kdsse Gssze A jelil
26ld ekkel, S jeld z6ld
forrassza dssze Z jeli lila vezetékkel,
0 jelii kék vezetéket semmiképp se
kosse dssze M jelii fekete vezetékkel,
és vigja elaz6ld vezetéket... vagy a
pirosat...?

Udvézlettel:

K.Lajos villanyszereld

Ui:a mellékelt szamlat sziveskedjen 3
munkanapon beliil kiegyenliteni!!!

JCSaszi " " |Aza helyzet hogy neki-
dlitam leveletirminekked mertsokan

be a cseveqdbe szoktak keriilni és szerin-
tem ez tok kird,mertakkor mindenkiamit
gondolunk azteltudja olvasniarrdla
dologrél,amirdl irunk neked.Az én levele-
met mindenestil betennéd a csevegtbe
akkor hullajd lenne és akkor,akkor
meghindlak még az fagyizniis a haverok-
kalmerakkorte is haver lennélmertdk j6
lenne, értem?Es akkormég irok mégide

vmit,hogy tele legyen a sormertakkor nem
lesz az oldal olyan lires és tese fogod azt
mondani hogy nahat egy ires levelet kell
betennem a csevegdbe,milyen hilye gye-
rek ezaz Odén bese rakom Tehdt képzeld
bementiink az ibafora és ottkiprobaltuk
azintarnetet és baromijé volt.kdrhogy te
nem voltalott mert akkorte is lathattad
volna.:((.Eldszérazthittik nemis mixik
rendesen,aztdn szoltunk krapaknak hogy
javitsa meg mertképzeld hogy az volt
hogy kiprébaltuk hogy milyena cimetek
mertlehethogy csomd kafa program van
a cimeteken és az hullajé lenne. Belitattik
hogy http://fwwwwww.nehogyelhidd.com
vagymi,és akkor azt montta a bazsa hogy
hullajé mertmindjértmegy csomé prog-
ram meg lesz jatékok meg minden.Es
akkorképzeld az volthogy csaknem
mikédott:((. Akkor szélunk foszemak aki
aztmontta ziher hogy nem miixik a ser-
veretek meg hogy hotziher hogy kivan
kapcsolva meg minden.Es akkortok csa-
lédottvelt mindenki.Léccijaviccsdtok meg
hogy lehessen hatétépézniplz.Majd egy-
er kihivunk hogy verjel kit Mortal-
ba vagy lehethogy vkimeg fog tudni
vernitéged, mert Gyusza mér hullaprofi
&s mareldontbgetettegy csomd gyereket
telepen,és & a kird' és jdccanotok
kellene egyitt ériem?.... Valaszolj cci
levélben vagy cseviben ériem?Na
heldmertapu jin és feltartom dolgozni.Na
helényusziszilya,majd még irok,ha
késbbb,értem?Hullajé? - Odan." {az itt leir-
tak direkthibdsak eredetileg is ilyen szer-
kezettel szerepelnek}
Na helé Odon, mertlapzdrta jon és fel-
tartasz dolgozni, értem?

-MOST JONA A KEDVENCEM =)))-

WJTisztelt***** | Jdska bacsivagyok,de
szélithace nyugottan Joskanak
is.Foglalkozdsom:mészaros. Qvasninem
tudok{ezta leveletis egy bardtom

irja vmilyen word newd kityGvel).Sok
rokonom van,akik Gvasnak mindeniéle
Ujségokat.Ez engmet annyiban
érint,hogy minden elovasott ljsagot
nekém aggyak csomagoldpapir
gyandnt.Egy ideje dvassak aszta

576 nev( ijsagot,azéta mindn veviim
tokéletessen mg van elégedve az

Uj csomagolopapir minGségéval.A
marcius nékdm nagyon nagy
méglepetéssel kezdddott. A rokonaim
Nagy hirrel gyiittek: az 576 ezutdn sokkal
nagyobb I3ssz.Erre asztan nagyon
mdgdriitem Mostasztan befémek a
papirba a nagy sonkak,csilkok és oldala-
sokis. - Joska bdcsi.

Joska bdtyam!
Bocsdssa meg nekem nagy tisztes-
lal. .hog]" Lrdd Tukl Inak

Kb ennyia poénbombakbél,a levelem
végén megtudod,a humorkeltésen kivi:
mivoltezzekela célom,most Folytatom
eqgy kicsitmas vizeken:ittis ahumor

a fiiszerepld,de ez egy kis parddia a
csevegdbe beirtakbdl csakhogy legyen
marvmiahénap dumajabanis:

. -EGY TIPIKUS
ELEGEDETLENKEDG:

Held ****1Az Ojsdg ugy szar ahogy van!
Markétnapja ugyanaz a dizéjn ugyanaz
a papirde még a tinta szaga se véltozos'
Ocsém,nem akarok sértegetni,de rohams
konzervativok vagytok! Hat holldcc

mér 100 oldindl rovidebb djsdgot
manapsag?Es holaCD?7? AMAGIC
COPMUTER, meg a BM-P mérrégdia
ranyomta a legkiralyabb prodzsikatis 2
korongra.Arrdl mar nemis beszélek, hogy
nincs hardver,meg

szoftverteszt értem?MIERT
NINCS?777Na meg a Windows fel-
hasznaldirovatis hidnyzik! Azonkivil
eqgyszersem olvastam még gépikddd
programozasrol és joljGnne

eqgy Tervezz és készits otthon Plll-ategy
fogatlan fésii felhasznalasdval minddssze
34 forinthél!’ rovatis.Lehetne egy kilon
oldal,amiaz Ujjatékok crackelésérdl sze8
Esmég vmil MINEK POSZTER?72NEN
KELL!FELESLEGES!EnnyilH a nem
valtoztacc,megvarunk a lakdsodnala tes
véremmel!

SPJazaz SuperPower JAMES a
legkiralyabb!

De hatatinta szaga véltozott... atinta.
szaga valtozoft!!!!!

-AZOTLETGAZDAG:

Held ****ITe figyuzz tok jd lenne

az (jség,ha felhasznalnatok néhany
Sletemet! Pontokba szedtem Gket:
-Legyen ingyenes hardver melléklet!

Igy minden szdmhoz adnatok egy 3D
gyorsitot procitvagy videdkartyat(persze
az lijsag dra nem valtozna)

-Legyen az Ojsdg 800 oldalas,de rekis-
mok nélkil.(de az drne véltozzon)

- Adjatok minden djsdghoz egy bombanée
(de az &rne véltozzon)

-Minden szamhoz mellékeljetek egy
nyelvvizsgat vagy egyetemidiplomataz &
megvaltoztatasa nélkal!

-Legyen minden Gjsdgmellett 3 eredes
CD-s jatékprogram(de az dr ne valiozzoss
Ha eztnem csindljatok meg meghakiox s
DJ.Me. CleveldeaBoy

Kedves DjMc Clevelaevebed... izé._
Sajnos **** mérnem valaszolhata lewe
ledre, mivela napokban 6rok nyugs-
lomratért. En, mintfrissen kinevezes
féiszerkesztd, mar dolgozom a hars-
ver-mellékleten, és felvettem 2 kap-

kend levelére, de drulja mér el nekém:
kend zsemjével vagy rizsdval t6tia hur-
két, merazsemlyétdl fulladok, a rizsa-
télmeg rdmjon a szaporasdg, ha meg
vegyesen, hajaj, azt még kendnek sem
kivannam...

latota Tizes Tinik par vz
PR-osévalis (na persze igérninem
igérhetek semmit..., de a hdlgysk
tesztelésétmar megkezdtik). Jelen
pillanatban épp a kollegak nyehv-
vizsgaités diploméitfénymasolom
aszuper hdjtek mindségl szines




sikdgyas szkenneriinkel, és mér
blablablablablablabla...

-ABELENYUGVO:

Szia***** bdrnekem joa """ is!Tényleg
j6 lenne egy CD-meliéklet de nem
szilkséges.Eléldegéraz embetanélkil
is.Hmmm..milyen jé lenne ,ha az oldal-
szdm megdupldzddna... jajj.de akkor sok
reklam kellene! Na j6 akkor ez se

kell.De eztényleg jd ollet:Legyen tobb
poszter! De az se jo! Akkor kevesebb
lenne a cikk Viszont jo lenne néhdny
djrovat.De akkor nem lenne ennyi
leirds..Na mind1,csak ennyit akartam. by
Nyugiscsavd

Néha olyan bizonytalan vagyok... vagy
mégsem???

-A SZILIKONGYEREK:

Sz'az!

Tk gyérek vagytok! Tutira dcskés progra-
mokat tesztettek! Nekem a fater beszelt
aNASAval és ok imak nekem progra-
mokat! Mertnekem olyan tutigépem
van.A grafikat kildn Szilkonos Graphics
munkapélyaudvar végzi,oszta procimeg
PXIV 1998Ghz.Mostleesettaz agyad
rtem?Mostaztmondod olyan nics is! DE
VAN!Mertfater beszélt INTELlel,hogy had
tesztelhessem a kisérleti procikat.Oszt
még igy is lassu.Fdlis pbrgettem
2678-re.0sztigy mdregészjo! A
sebesége! Osztnemértem minek sir

a szdlya mindenkinek hogy dragula
2js4g.Nekiink rohadtsok pénziink
van,én meg tudom vennil Mera fater
eldfizet! Osztcsak Ugy jon nekem a sok
Ujsdg! Legyen 10 CD! A fater megakarja
vennia kiadét,meg a nyomdat mega
shopot,mertnekicsomd pénze van!

XMC .MoneyMonster

Tisztelt XMC MoneyMonster apuka!
En, mintaz 576 KByte kinevezett
fészerkeszifije, szeretném eldre bizto-
sitanilojalitdsomrol és szakmaihozza-
értésem magas szintii képzettséggel
kombinalt nivéjaral. Es mostbeszél-
jinkafizetésemral!

-EGY ELTEVEDTLEVEL:

Tisztelt méltosagos Ur!

12 gyermel 1és feleségemmel

gliink Racpusztason egy dre!
hordoban.Korabban lakatosként
dolgoztam de a magyarok elvetiék az
alldsomat.Ha tudna egy kis pénzt,ruhat
vagy élelmet adni,nagyon
megkdszdnném,Elfre is csdkolom kezit
ésldbat - Orsds Odusszeusz

Tisztelt Odusszeusz!

~ Lévén miegy szdmitdstechnikévalfog-

 lalkozé lap vagyunk, felajanlunk dnnek

“egy csticsmodell Pentimum MCVIII
processzorral, 24135468 MB RAM-
mal,FeGorce 26 videokartyaval felsze-
reltszdmitdgépet. Ja,hogy a horddban
nincs konnektor? Bocssssss!

-AHIRNEVRE VAGYO:
Szervusz """ Tegyéimarbe a

Chewwybe,merttokre mend mutogatni
abardtaimnak a nevemetaz (jsdgbak
0821 - IzoMend

Delete

Itt érvégeta parddia remélem neked

is tetszett. Most hogy végigragtad magad
ezeken a részeken,nyilvan érdekel minek
isirtam neked.A vélasz ittvan,vagy
ahogy anagy Greg is mondand:,, Divatok
jonnek divatok mennek,de a gydkerek
mindig a legkedvesebbek az embereknek
-és ha ez az érzés nincs kordaban

tartva kénnyen a farkasvakség
egyenesdgileszdrmazottjava valhat."
Ezavilasz a kérdésedre. A megoldds
tehat: NOSZTALGIA!

Tetszik vagy sema fentirészek mind-mind
egy régebbicsevegdbdlvannak kiirva
(huh,netuddmeg mekkora meld volt
ezeketbegépelni) aminek célja nem

més mint:A régi dolgok felelevenitése
(nosztalgia) mely humorképzésre ad
lehetdséget. Mivel a rég torténteket vagy
teljesen elfelejliik vagy pedig mar més-
hogy értékeliin Gket.

Ahol csillagok vannak oft a régebbi
Szerkeszid nevét szedtem

ki{ZOLEE) érdekelt igyanis ,hogy olvas-
tad-e dket,és haigen akkoremléksze-e
ezekre,Ezértis szoltvolna inkabb a
SZ.JVC-nek ndla telitalalat lett
volna,hacsak nem olvassa a régebbisza-
mokatis gyakran de remélem téged is
megfogotta téma hacsak poénbdlis.
Enis haldlra réhégtem magam,mikora
nyaron elvettemn, és jra elolvastam a
cseveglket'96-tdl 85 ott vettem észre
egy fontos dolgot.Ez a csevinem is

volt mindig ifyen levelezdos szitu,régebben
csak a foszerkeszid irta tele aztaz 1,vagy
2 oldalt persze azis tele volt posnnal Es
akor Zolee kitérterre a Noszialgia
részre,amiengem is megfogott.Ugyanis
mérakkoris(ez volt 96 kiimyéken , tehat
kb 6 éve mentméra Stuff) ugyanez

volta probléma:a csevilapos.meg
ddgunalom sablonos,vagy éppen van
csaknincs benne poén...stb.A lényeg
ebbélaz,hogy az emlitett problémék rég-
6ta jelen vannak és néhanem drtaza
Nosztalgia a csevibe.

Tanacsom:ha nincs sok levéla
csevibe,lenetakdregy olyan irdsisa
csevibe amitnem az olvasd irt,pl 1996/
5.szam.Igaz ennéla szamnal marnem
voltmarHonap duméja de attélmost

is lehetne a csvegdben ilyen.Fdleg hogy
amostanihdnap dumainemigazén
humaros hanem inkabb komoly dolgokrdl
szdlnak.Taldn ez lehetne egy kovetkezd
viltoztatds Es ittjon a képbe az Oktdberi
szdm,ahol nagyonjél raéreztéla lényegre
azzal(bdrlehethogy csak véletlen

volt) hogy betettél a csevibe egy olyan
leveletmelynek semmikdze az adott
témakhoz,mégis van értelme.&s helyet
érdemela Chewwyben.Eztcsakis tamo-
gainitudom és remélhetdleq tbb ilyetis
viszontlatunk a tovabbiakban.

Nos,én ennek hatdsdra irtam meg végilis

ezta 'kis'levelet remélem nem eredmény-
telendl.

Ui: A végére hagytam a legjobb 'utdcse-
megél’ (szintén egy kis nosztalgia):
VargaB!Hacsak kimondom ezta
nevet,rigtin begerjedek. Szia! Mikét
Grilletesen szexis lany vagyunk,és telje-
sen beindultunk rad! .....Come to us,come
to us! Nem birjuk tovabb nélkilled! Ha
(gy érzed a munka teljesen kimerilett és
nem tudsz bimimagaddal akkor hivj fel
minket! Tabb telefonszamon is elérhetsz :
a104-es,a105-0s és a 107-es szamok
kiiz(il bérmelyikettarcsdzhatod. Ha bele-
szdlvki,a kivetkezikettedd :mond be
alakdscimedet és azthogy:'Azonnal
gyertek ,nagyon siirgds,én mar nem
birom tovdbb!’ Negyed 6rén beliil megér-
keziink hozzad miketten és megnézzik
a bélyegoylijteményedet. Siess,marnem
birjuk sokaig! CS. Giziés Z.Margi
AZONNAL GYERTEK MAR NAGYON
s lj H Gé s yyyyyyyyy
Ui2:-Tényleg,migrtnem lehet poszertren-
delnindlatok? Ez Ggyben kellene vmit
csindlni,mertegy csoma kép kellene, de
énmindenholcsak ilyen szar csajos képet
taldlokvagy épp egy kutya van rajta.
Szalvmitényleg lehetne.A végén bocsesz
a hibdkért ha maradt benne akkor,pedig
kétszeris végignéztem a levelet.
Nacsakany!

STAVROS allias BOONDOCK SAINT

Végignydlaz néhdny leirdst. Csupa szépet
olvas a progirdl. Megveszi elkezdi jatszani,
szép és 6, de valahogy nem azigazi.
Nem aztkapja, amitd varttdle, de azért
nem hagyja abba, ha marannnyipénzt
beledlt, Lehetvégigidtsza, de csalddottan
4llfela géptdl, a pénztarcdja a havifizeté-
sének dtddével vékonyabb.

Elhagyja romlott térsadalmunk, bevonul
egy budhista kolostorba, fejére hamut sz6r
és élete végéig kolesmagon él.

Szdvalén nem itélem ela kaldzmdso-
latokat, inkabb a kiaddkat, akik nagy rek-
lam utdn nagy semmitadnak a kezlnkbe.
Persze egy tokéletes vilagban mindenki
eredetiprogramokkal jdtszana és minden
asztalra alutasakos Whiskas kerline.

Az ljfdszerkeszidnek sok sikert, barki
legyenis az. Egyébkéntaz én kedvencem
CoVboy volt.

Udvbzlettel: snake

Akdrhiszed, akdr nem, a kalézkodas
nem csak hazdnkban divik— a ,nyu-
gati” orszdgok ugyanigy megkiizde-
nek ezzela problémaval, mint az itthoni
szoftverrenddrség, vagy mifene. Pedig
ottjécskan magasabbak a fizetések,
meg az életszinvonal, meg minden

(és aWhiskas is olcsdbb).Egész
egyszeriien arrdlvan sz6, hogy az
emberalapvetden nem szeret sok
pénzt kiadnivalamiért, ha azt potom
aron is beszerezheti. Persze tiszteleta
kivételnek, akitudja, milyen jo érzéssel
téltiel az embert, ha kitehetiaz eredeti

Takélet igazad van fent
csupan egyetlen dologrol feledkezel
meq: ezarovat,a Csevegd, legyen
akérkétoldal, akdr négy,a Tirovatotok
— azolvasoké. Csakis rajtatok mulik,
hogy milyen levelekkelvan tele. Epp
ezértadicséretnem engem illet,
hanem Sir Lajhdr alias Séreg ir
becses személyét. Hidd el, ha lenné-
nek vicces (vagy legalabb majdnem
vieces)levelek, betenném dGket—
ahogy atiedetis betettem.

De hatigy...

Dear576 team.

Bemutatkozés : 16-éves elsd osztdlyos
gimnazista vagyok Szlovakiabél. (ennyit
rélam).

Az elsd 576 kbyte Ujsdgomat 1997 apri-
lisdban vettem, nagyon megtetszett, kb
azdta szeretnék nektek leveletimi, de
eziddig nem volt mit inom (néhdny levélirg-
nak ez nem okoz gondot).

(o)

Més. Elolvastam szintén a 01/9-szémbdl
A hdnap dumajat. A 6-0s ponthoz sze-
retnék hozzdszdini.Bazska aztirta, hogy
amasoltlemezekkel jdtsz6 gamerhamar
mas anyag utdn nydl, nem elég kitart.
Meglehet. De aztis meg kell értentink,
hogy ezeknek a programok a fizetésekhez
képest irtdzatosan dragak.

Képzeljik el : a szegény egyszerijatékos
évek 6ta viregy jaiék megjelenésére (az
elézd rész is nagyszeri volt). Elddnti: ezt
megveszem eredetiben, de azért dvatos.

jobozéta polera. lgazimegol-
dds a kaldzkoddsra nincs, szerintem
soha nem is lesz, dlldstfoglalni pedig
legféképp nem akarok — inkdbb idé-
zem egy baratomat: ,Ha egy jaték van
olyan j6, hogy minden nap elévedd, és
uijra meg Ujra jdtssz vele, akkor azta
programotvan értelme megvenni!”
No comment

Didr VargaB. end 576 tim!

Remélem megfeleld a megszolitas. Bar
(gy ldtom hogy kedves SzJVC fandkink
tévozdsa utdn elég nehezen értimeg a
publikum, hogy ez az 576 hivatalosan
kinevezelt ifszeri nélkilis ugyanigy
hozza a forméjathénaprél honapra (sz6lj
ha rosszul értelmeztem). (Teljesen jol
értelmezed — VargaB.)Ha stilusos akar-
nék lenni, akkor elkezdeném ecselelni,
hogy mér 40 éve veszem az 576 kbyte,
és hogy eddig még nem irtam de most
tigy éreztem hogy bla bla bla. Hétmost
szakitok ezzel, hogy miért, nem hiszem
hogy valakitis érdekelne (meg az se, hogy
amugy optimista vagyok).

Eliisziiris kezdeném azzal, hogy én nem
fogom dicsémiaz Gjsdgot, mertnéhany
levélird szerintticsak azt rakjatok be
aCsevibe. Ebbdl ldtszik, hogy ezek az
egyének nem is azértveszik az Ujsagot,
mertpc-gamer-ek, hanem hogy minden
hénapban tizetesen végigolvassak az
egész lapot, s megkeressék benne a
hibdkat, amikre egy jo szdndékd ember
csak legyintene, hisz tokéleteset migyarlé

(93)




emberek igyse tudunk alkotni, Na és ezek
dllitiak azt, hogy csak jd kritikdt raktok

a4 oldalnyi csevegdbe, pedig ez nem

igy van. Minden hénapban jénnek olyan
levelek (halisten ilyenek vannak t3bbség-
ben),amelyekben a kedves olvasdk intelli-
gens eszkbzbkkelleirjak véleményiketaz
Ujsdgrol, amiben rendszerintvan kritika és
dicséretis.

Az oktdberi Cseviben volt egy olyan ked-
ves (?) olvaso, akiazt dllitotta, hogy uncsik
az 576 leirasai. Oszintén bevallom, hogy
én amidta csak veszem a lapot, még
sosem (!) olvastam végig az egészet, min-
den tesztetstb... Tudom, hogy valamilyen
szinten aztlehetne ram mondani, hogy
akkorén nem is vagyok igazi576-fan. En
azértveszem az Ujsagot, mert kivancsi
vagyok az akludlis jitékokra, és ara,

hogy azoknak az embereknek a vélemé

Es mostfelsorolndm, hogy mik a problé-
mdim az 576-tal:

1.Nem ingyen van. Pedig hdnaprél
hénapra egyre romlik a szinvonal szdval
nem is értem, hogy kérhettek érte pénzt.
2.Nem kapok hozzd ingyen mozijegyet.
Most szlleimtdl kell kérincsélnird pénzt.
Ezis miattatok van.

3.Nem kapok hozzd olyan gépet, amin
minden jaték szaggatna mint Schumi alatt
aFerari,

4.Nem én irom a jaték teszieket, pedig én
is vagyok olyan tehetséges, és legaldbb
killan rovatot kéne kapnom, meg hozzé
egy Ut6s gépet, meg minden game-t

és fizetéstis, amiért feldldozom a drédga
idémetazért, hogy .szenvedjek”a gép
eldtt.

5.Amikor megjelenik az 576 és reggel

nyeitelolvassam, akik ugyanolyan (inkdbb
nagyobb) pc-game fanatikusok mint én.
Mivel én sem vagyok mindenevd a jatékok
terdn, ezértén csak azokata cikkeket olva-
som el, amik engem érdekelnek.

Nagyon valészini, hogy az a leirds, ami
nem érdekel, nekem unalmas lesz, ezért
nem is kezdek bele. Ugyanezttudnam
ajanlaniannak is, aki elalszik” az Ujsdg
olvasdsa kizben.

Hamegminden cikk unalmas, akkor
térjen dta Game"***-ra vagy mittomén’
mire. En személy szerintazért nem
veszem a konkurens lapokat, mertha egy-
szerpe-s jatékokrdl akarok olvasni, akkor
semmiszikségem arra, hogy megtudjam
amagatalitlag jatékdriltek lapjanak”
(bocsi576,ludom hogy voltityen szloge-
netek, de nem ratok vonatkozik) nevezd
Ujsdgbdlaztis, hogy Ricky Martyn ijcd-je
mikor jon ki, vagy hogy a Jurassic Park
3-ban milyen volta fészerepld zoknija a
forgatds alatt.(remélem a konkurens lapok
olvaséimostnagyon berdgnak rdm)

A masik dolog pedig a csevegd hossza és
tartalma. Sajnos ez tényleg igaz, hogy mar
nem olyan .pezsgé hangulatd”, mint régen
volt. Am szerintem ez egyaltaldn nem
attélfiigg, hogy mostéppen kiclvassa

ela leveleket s kivalaszol ra. (j6 ettdl

is persze) Ezért csak miolvasck vagyunk
hibdsak. (akinek nem inge ne vegye
magéra)Régebben az adta a csevihan-
gulatét, hogy ift vitatkoztak egymassal(!)
az olvasok, nem pedig a fdszerivel, mint
ahogy mostvan. Persze ennek van
ésszer( magyardzata is, hisz 4-5 éve még
nem volt576 weboldal és nem volt fdrum,
ahol mostmar online-ban vitatkozhatnak
azolvasck. Hozzdteszem én nem jdrok a
férumba, ezértnem is akarok feleslegesen
okoskodnierrgl.

Szdvala lényeg, hogy amig minem
vessznk komolyabban azta felkérése-
det, hogy ifunk a csevibe, addig hidba
szidjuk feleslegesen. Ez az én vélemé-
nyem, valdszind, hogy sokan (eztolvasva
awc-n mostegy utolsé hadjaratotindita-
nakaz elemésztettebéd ellen) nem fog-
nak nekem igazat adni, de hatezértvan
demokrécia, nem?

(%)

meg ésb asuliba dél-
utdnra mérnem marad benne betl, mert
minden cikket kiolvasnak amugy igen ked-
ves osztélytdrsaim. (ez sajnos még igaz is)
Remélem kedves VargaB. Urezekellen
siirgsen tesz valamit, mert akkor én tob-
betnem veszek 576-ot, és elkezdem
olvasniaz (j pc-game Ujsdgot, ami bizto-
san elegettesz kéréseimnek.

Tudom, hogy nem szép dolog a , stiluspa-
rodia” (szépnek tényleg nem szép, de
ha jélcsindljak, akkor mdr mivészet®
— VargaB.), de hatkérilbeldlilyen szintd
problémakkal farasztia a levélirok egyik
tabora a kedves olvasdtabort. Magyon
remélem, hogy majd jonnifog olyan levél,
amelyik vitdba szall velem, és akkortalan
megintlehet egy kicsitizgisebb a csevi
témaja.

Na tigy létszik egy csbppet szabadjdra
engedtem az ujjaimat, ezértezerbocs, és
remélem sikerdltegy kis drt kitdlteniezzel
alevéllel. Ha viszont nem kerinék be

a csevibe, (mondjuk terjedelmi okok miatt)
akkorlegalabb remélem, hogy szereztem
néhdny jo percetnéked kedves Baldzs.
Tovabbijé munkétNeked és a Team
midnen egyes szorgos lagjanak csak igy
tovabb!!!!

Pet-net

Mitis mondhatnék: nem attdllesz
valaki576 fan, hogy minden cikket
tovirdl hegyire kiolvas, kielemez, meg-
tanul, és reggelente felmond a tiikér
eldtt, Ha valakinek nem szimpatikus
azadottjiték, az adott stilus, vagy az
adottteszter,azne olvassa ela cikket,
Havalakinem szeretia KByte-ot, az
neolvassa. Azigazi576 fan akkoris
meg fogja vennia magazint, ha éppen
tele van stratégidval, amitdl pedig neki
feldlla hdtdn a szdr.
Mostdobéldzhatnék nagy szavakkal,
hogy az 576 életérzés, vagy
mittudomeén, de nem akarok senkit
sem palira venni— ez egy magazin,
eqy hatdrozott karakterrel, arculattal
rendelkezd lap. Az ember hajlamos
arra, hogy ha valamitetszik neki, akkor
aztfogja olvasni, mertaz életben
szilkség van bizonyos rendezettségre,
rendszerezettségre. Igy hatazember

ragaszkodik ahhoz,amitmegszeretett
— egészen addig, amig az képes azt
nydjtani, amitelvdrnak tdle.
Ezérttorekszink miis arra, hogy
hdnaprél hénapra hozzuk a szintet, és
valamiben mindig egy kicsittébbek,
jobbak legyiink a konkurens lapoknal.

Szasz Baldzs!

Neked még nem itram levelet de az

el6zd okoskdhoz (SZ.JVC-hoZ) mér
sokat. Marmegintazzal kezdem hogy

az Ojsdq klassz, azaz kirdlynak is
nevezhetném,Egy bizonyos gond van az
576 KByte Ujsdggal, de nagyon. A boritd
vastagsdga kdrvdra szar, de médreztnem
tudom hanyszor iram az okoskahoz de
remélem te majd okosabb leszelmintaz
elfdid, és remélem hogy te vastagabb
boritdtteszelbe Az értékeld mezdvel, is
van gond mer ha irtok nekem 6 oldalta
jarékrdl és az értékeld mezdtmegnézem a
jaték nevét sehol se talalom, dgyhogy
vissza kelllapoznom € ki..ttoldalt. Ezenne
haragudjde véltoztatnikéne. En dltaldban
elkérek egy parPC-s

ljsdgothogy megnézzem, és az
eggyikben 15 oldalas News jatékottalal-
tam.

Remélem a News rovatotokban vagy
mdsban fogtok iria:

SIMSVILLE, FIFA 2002, BEAM
BRAKERS,MOTOR CITY ONLINE,
NBA LIVE 2002, MOTO RACER 3,NEW
YORK RACE -ROL.

Remélem irtok valamifejleményt.
Udvdzlettel: ICEMAN

Nyiregyhdza

Hosszasan gondolkodtam, hogyeza
levélvajon egy tjabb stilusparddia-e,
avagy véresen komoly — de nem jutot-

elézetese kozott egy MK-jel??? Vol mas
is, de az sajna mostnem juteszembe 0=
eznem is baj, hiszen az Ujsag 1ok |6, meg
minden, mar csak kisebb hibak vannak
GyZ megintrengeteq oldalt kapott ame
kirdly. Hm... Errdil jut eszembe, kezdesz
.gyézésenfogalmazni.lgaz, hogy nenat
be is ismerad, de észre lehetvenniolyas
ket, ami eléggé koppintas-gyands.
Légy inkdbb dnmagad! Sokkal érdeke-
sebib lenne! Na mostbefejezem, reméles
épitd jelleglinek veszed szerény levels-
met, és beteszed a csevibe:)
Nacsé:
Shadowboy
1.Helyesirdsihibak: hm, hatezta
dolgotnem lehetkikiszdbdlni— az
embermég sokadik dtolvasdsrais
taldl ijabh és jabb hibdkat. De igyek-
szlink!
2.ldegen szavak: nos, ebben igazad
van. De arrdl se feledkezziink meg,
hogy rengeteg olyan idegen szé van,
amitrendszeresen hasznalunk azlé
gyar nyelvben, és tébbnyire tudjuk
isajelentésiket.
3.Nem MK jel,csak hasonld — a GTAZ
egyik biinézé kldnjdnak logoja.
4.Nem érzem Ugy, hogy gyézésen
fogalmaznék, de tagadhatatian tény.
hogy adott szavakat dtveszek tile. Ez
végiilis érthetd, hiszen bizonyos sza-
vakatés azok szinonimait tobb tucat-
szor le kellirniegy-egy cikkben (pl.
jatékos, program, sth.), igy azember
lidvézél minden olyan jszinonimat.
amimagétolmég nem jutottazeszebe
Igy tanulunk miegymastdl, és hidd
el, olyan sz6 is van, amit GyZ vett &t
téilem© Eqyébként mindenkia sajat
stilusdban ir, és természetszerlleg
indenkinek folyamatosan véltozik,

tam semmire. Ugyhogy dé k el ti,
aztan majd szoljatok...

Udvnéked!

Nagyon kirdly a lap(576Kbyte),de gondo-
lom ezt mar sokan mondtak.

Mérhdrom éve veszem a lapot,de ha
jobban megnézem az elstt 94-ben
vettem.Ez Ujsdg a legjobb a hazai
piacon,de szerintem kilfdldon is dlind a
sarat.A lényeg az hogy amig az Ujsdg
megjelenik én minden hénapban megve-
szem. Mertjdhetesd, fijjhat szélez az
Ujsdg aranyatér.

Bocsi, bocsi, de ezt muszéjvolt
betenni! Hadd hizzon méregy kicsita
méjunk@

Helld VargaB!

Multhavilevelem elmaradt, de megpréba-
lom ezzel bepdtolni. Marmegjottaz Gj576,
és bele is olvastam, Kezdjik a kritikaval:
mostandban (megint) egyre tobb a helyes-
irésihiba, vmintaz idegen szavak. Béraz
utdbbiak nem nagyon zavamak, azért-
szerintem - rossz ardny az, hogyha mond-
juk 1 oldalon 10 kiléldi kifejezés van. Na
mindegy, ez lényegtelen. Vannak viszont
szamomra telflesen érthetetlen dolgok, pl.
mitkeres a GTA3 és a Team Factor

csiszolodik, fejlodik a stilusa— én
tigy érzem, sokkal nagyobb hatdssal
van rdm az dltalam olvasottkényvek
szerzdinek stilusa, mintbarmely kolls-
game,

Csé VargaB!

Eldszdris kikétim ha van rd egy méd,
hogy ez nem eqy ,fikdzok-szidok mer
olyan a kedvem” levél, csak észrevételem
vannak.

Szal. Az eldzd szamba irtegy Télapo nevs
kdlak. Egy rakatsajat személyes éimé
nem is ez a lényeg, hanem amita vala-
szoltél, hogy Kbyte dra nem véltozottegy
éve,nah az a helyzethogy van ugye egy
mdsik 576 névre hallgatd lap is, annak 22
dramég egyszer sem véllozott,shogy
miérthoztam eld ezt?, csak azértmert
meg kéne néznimivelis probéljuk kima-
gyarazni, az ujsdg jelenlegitagadhatatias
visszaesését, Ez nem indok és ahelystt
hogy azzalviccelddsz hogy mia gyerek
neve (merthogy ezttetted a végén)
megkéne néznimitis lehettennihogy ne
csak magatoknak tetszen az Ujsag hane=
azoknak is akik ezértpénztadnak.

Az kétségtelendligaz, hogy minden sza=-
ban elmondod, hogy milyen Ujtagok Gt=s




&s hogy ez mennyire megerdsitett benne-
teket, minden bizonnyal ez igy is van, csak-
hogy az olvasdknak elege van az erditett
poénokat nyomatd Ujtesztelkbol. Tudom,
hogy ez lehetetien, de gondoljmérbele
milyen, minden bizonnyal pozitiv indulato-
katvaltana ki, ha mondjuk rd tudnétok
venni Zoleet, hogy csak egy 10 soros rova-
totirjon havonta..., tudom hogy ez nem
lehetséges, csak példanak mondtam. Eza

A

példa arra hasznalt hogy talan feli 1,

azolvasok 99,9 szazaléka nem lat
bele a szerkesztdség munkdjiba —
maradjunk annyiban, hogy a véltozta-
tasokataz 576 KByte stdbja végezte.
Megvallom téredelmesen, nem
vagyok latin szakos tandr,de a
phobia szénak igenis van magyaritott
verzidja,afdbia. Az arachno-nak
nincs. Voltegyszer egy azonos cimii
film a TV-ben, akkor az tjsagok
hnofébidnak irtdk ezt a bizonyos

I\
AT

hogy olyasmiketkéne bevezetniamik a
népnek is tetszenak,

Mellesleg mikor voltittutoljdra egy norm.
Poén?? ... hd rég, nagyon rég.

Tegy(k fel hogy sok év milva tanitandk az
576 Kbyte tirténetét, akkorezta jelenlegi
allapotot az atment kordnak hivnak.
Ittvoltez az SzJvC nevil tag, 6 legalaldbb
valtoztatott, tinem sokat.

A mésik a cimlap kérdés, az 576 arra szii-
lettethogy a legjobb és killdnleges legyen
— ezekacimlapok olyan

Sziirkék, olyan semilyenek.

Nem valamimegfogd ha kiirjatok a
cimlapra hogy arachnoF dbia, rdaddsul
helytelendl.(ugyanis ezta szotph-val kell
imi, mivellatin eredetil, nem magyarosit-
hatod, mertvan magyarszo rd, mégpedig
az hogy pokiszony, vagy ha mégis akkor
ach-nak irtk, semmiképp nem megya
f-hez ph helyett.)

szot. Amennyiben Te latin szakos
tandr lennél, igy eziton megkévetiek
Téged (natessék, a tanari stilusu
humor— de erre is van egy szép ide-
gen szd: irénia)

Es képzeld, még amonddstis isme-
rem!De remélem nem h Imeg

poszteres, SZINES ... Majd mikor
beleolvastam: érdekes, részletes, iszo-
nyathumoros, fergeteges hangulatd,
szuperlberfunky cikkek. A ,Jatékcsillag"-
gal (mely egy kalféldilicensz lap -vagy
mi) dsszehasonlitva klasszisokkal szebb,
jobb, kiforrottabb és amitalan a leg-
fontosabb: szérakoztatdbb!!! Egyedil az
értékeld doboz nem jottbe, de hdla-na
varjdleldkeresem a nevét- basszus.
Mahogy nem basszusnak hala, hanem
basszus, ponta marciusi szamot nydltak
le a suliban, pedig asszem abban volta
Megvaltd neve, akiaz Uj értékeldtihlette.
Grrrrelll Kérelmezném, hogy az X-ra
uszitott bepipazott, hegesztipisztolyos
niggereket”, dllitsak rd eltlint 576-om fel-

érte, ha én inkabb jot szeretnék csi-
nélni,sem mintkézémbdset.
Tegyiik fel, hogy sok év milva tanita-
nak az576 KByte (nagy B!) tdrténetét,
akkorezta jelenlegiallapotota valto-
zds és a fejlddés kordnak hivndk.

Valakivédjen meg minket! Valakivéd-
jen meg minket!!!

Mélységes, aldzattal teli Gdvozletem, oh
Magassagos Oliimposzi Othetvenhatok!
Eletemben eldszor hasznalom arra szak-
ralis billentyGzetem, hogy emilt meré-
szeliek irni Nektek, kik a szentséges

Tennikéne valamit, mert ebbdlegyt
elege lesz a népnek.

Tudod van egy olyan nagyon igaz mondés
hogy, . Mindegy , hogy szeretnek vagy
utdlnak, csak kbzombos ne legyél nekik”
Most pedig adok egy jd tandcsot: Ne azon
gondalkodj, hogy erre most milyen tandri
stilusban kivitelezett

f6szerkeszifipoént tudndl benyomatni,
hanem a mondéson.Mindegy, hogy jot
vagy rosszatcsindlsz csak csindljvalamit!
Na csumil

reaven

Haakarom, ha nem, mostmagya-
razkodnom kell. Elolvastam hattiize-
tesen az eldzd havicsevegdt, és arra
jutottam, hogy Télapd bardtunk bizony
egy szem rossz szétnem szoltrank,
inkabb dicsért minket. Es szerintem én
sem mondtam rd semmicsinyat, csak
megprobaltam egy jokedélyd vlaszt
adnineki.

Az drral kapcsolatos vélasz pedig
nem afféle kitéré magyardzat, hanem
— ahogy azt mér szdzszor leirtam /le-
irtuk — a kulesa a CD melléklet hid-
nydnak. Es amdasik 576-0s lapnak
tényleg egyszer sem véltozottaz dra,
de hatnem is dupldztak oldalszdmot
— egyeldre!

Hogy a poénok erdltetettek-e,az
viszontsemmiképp sem képezheti
vita targyat, hiszen van, akinek bején
ateszterek humora,van akinek nem
— eztnem lehet megszabni, és nem
lehet olyan poénokat ldkni, amik min-
denkinek bejénnek.

Hogy $zJVC mit véltoztatott, és mit
nem, aztinkabb ne bolygassuk, mivel

Othetvenhatot szerkesztitek. A nép (én)
meghaligatta VargaB. mennydérgd sza-
vait, és elszdnta magat, hogy levelével
négy oldalasra emelje a héroszi Csevegd
dicsdségét. Im kezembe vettem az
oktdberilstendlddsat (ldsd még: 576
Kbyte) és Csevegfijében lattam mily,
sokan fikdzzdk a 125, Testamentumot,
mily sokan temetik eme informatikai
intelemgydjteményt és szentségtelenitik
meg a Magassagos Othetvenhaiok
fényét. Barjomagam csaka

2001 /februgri Kinyilatkoztatds dta vagyok
hivd, kivont karddal (vagy billenty(izettel?)
rohanok balvényom védelmezésére. De
elébb elmesélem megtérésem tarténetét
(most tlisél még egy csésze kavet
magadnak, VargaB., mer' el fog tartani
egy darabig).

Egy hideg februdrinapon tortént,
Rokonokhoz mentiink lategatdba, igy
jobbnak lattam eldre bespejzolniegy

kis unalomiizével- egyszerre mindjart
kettdvelis. Akkoriban még ,Jatékesillag”
hive voltam, igy eldszor azt vettem meg,
majd kis gondolkodds utdn - annak elle-
nére, hogy sok rosszat hallottam felle-
megvettem elsdo 576-omat is.,0lcsé
is, szines is, mikell még???" gondoltam
magamban, tehdtmegvettem, és a két
lijséggal hdnom alatt elindultunk a roko-
nokhoz. Ottelsdként - a kivncsisaghdl
hajtva- az 576-ot vettem kdzelebbrdl

is szemigyre. Nagyon tetszettaz Onis
cimlap (nekem az a kedvencem

— VargaB.), és amikor belelapoztam,
elakadta [élegzetem - szép, rendezett,
SZINES, attekinthets, képalairasos, SZ|-
NES, j6 mindségi lapokbol készilt,

kutatdsdra. Készéndm. Na hogy foly-
tassuk értekezésemet: sz'al az értékeld
probléméja is megoldddott parhdnap
milva, igy az Ujsdg ténylegesen a
100%-ot ostromolta és ostromolja most
is. Ez a sajét véleményem, lehet ellen-
kezni, hillyézni, de egy (elvisikon)
nemzetkdziszinvonald lappal (na j6,
kimondom: *****) dsszehasonlitva az
576-ot, kilehet jelenteni:az 576
egyszerlen jobb.

Most, hogy igy elmondtam a vélemé-
nyem, meg is kell gyénnom: nem vagyok
eldfizetd. Tudom, hogy a hillyének is
megérné, de valahogy nem vittrd eddig
a lélek, igy hat kérlek téged, magassagos
VargaB., adjegy jelet, ha aztakarod,
hogy eléfizessek (Jelezzél, mondjuk itt->
X )

Egy! tirnék a jubil amrol,
mivel eléggé felkapott téma voltmult
hénapban. Sokan kritizaltak a cimlapot.
Nekem - ugye mar mondanom sem

kell :} - nagyon tetszett, killdn méka

volt kibetiizni azokat az extraclvas-
hatatlan kiirdsokata lap szélein (A

man with nothing to lose”,"NYPD do

not cross” - tigyi vagyok, mi? Kapok
ingyen eldfizetést?). (Bazz, te vagy
azelsd, aki— tudomdsom szerint

— észrevette... — VargaB. Ja,
eldfizetéstnem kapsz© ) Voltakinek
csaldddstjelentett, hogy a jubileumiszam
semmivel se volt tdbb, mint a tobbi (eztjol
megasszontam). Bevallom, énis azthit-
tem, hogy lesz benne valamiextra -666...
4, meg van!- izé, de nem volt. Viszont
semmivel sem volt rosszabb, mint bar-
mely masik szam, és ez mdr Snmagdban
is nagy ajandék (legaldbbis asszem). Na
eleget hizlaltam a majatokat, most kere-
sek valamihibdtis! (mingyd jovok) (5
dramiilva, az 576 ,gydjtemény” alapos
atnyalazasa utdn) Khm. Akkor kozlom
akutatds eredményét: a kutatds ered-
ménytelen volt. Az egyetlen hiba: a cik-
kek és képaldirdsok til viccesek, ezért
az (jsag csak a WC-n llve hasznalhatd
(mdrmint olvashatd, nem seggtirésre
kellhaszndlni, arra ottvan a 168 ora).

De télleg, néha majd' behugyozok a
réhégéstol. Az itt felsorolt tenyek fényé-
ben inditvanyozom a W C-papir meliék-
let” mielGbbi bevezetésat.

Jo, rendben, van még egy icipici
hibdcska: a cikkek trténetleird része
néha tényleg unalmas, de errélnem a
cikkird tehet, hanem a jatékfejlesztok-
elvégre ok talditak ki,

Lassan monumentdlis méreteket alt
(vagy mdr Gltdttis?) szdfosdsom, ezért
gondolataimat berekesztem (perordcio),
hozzateszem: lassacskén. Még rigzitek
néhany tényt (nagy levegdvétel):

1..GyZ sznob stilusban ir"-nem igaz, 6
csupan stilusét szinesiti tulbonyolitott, és
épp ezértegyesek dltal

sznobnak vélt szivegeivel (ez a stilus
maga is humor forrdsa, nem csak a
tartalom (Mocskosuligazad van!—
VargaB.)).

2.,A Hénap dumdjala Visszatekintd/a
hardWARe rovat folisleges/szar/
hiilyeség” - Nem igaz, ezek a rovatok szi-
nesitik, tartalmuknél fogva gazdagitjak az
ljsagot. Eztis tényként foghatjuk fel (vagy
nem, de inkdbb igen, vagy mégse?),

igy az sem csupdn szubjektiv vélemény,
hogy, igenis jok, hasznosak ezek a cik-
kek.

3. Xy tilértékeli/ alulérigkelibla-bla jaté-
kot™ Ittaz a tény, hogy a teszter - mint azt
marannyiszor elmondtdk a
Magassagos Othetvenhatok- a jatékkal
kapcsolatos, pillanatnyi érzelmeit vezeti
le az értékeld dobozon, igy a kapott szé-
zalékotfelfoghatiuk akar jatékélmenynek
is.Pl.:ha a Fallout2 tesztelné mostle

az 576, lehet, hogy 80% fol5tti értékelést
kapna - annak ellenére, hogy ocsmany
agrafikdja, szegényesek az effekiek, és
tele van bugokkal -, mert paratlan jatékél-
ményt nydjt, még mais. (Na jo, ez mar
erfisen szubjektiv vélemény volt).

4. 50k a helyesirasihiba™ Ez viszont
igaz, de elnézhetd. Pl.: GyZ a hosszd
("5 szavakat mindig elgépeli (pl.:
kitdund, billentydd, egyszerid,
nagycsbesid - ja, eztnem &
irta...).(Nem? Egyébkéntebben nem
GyZ a hibds — eh, de nehéz ilyet leir-
ni©@— hanem az RTF konvertdlds
atdrdeldprogiban, de rajtavagyunk
az... 606... ttmdn — VargaB.)
Asszem ennyi. Befogom alepcses sza-
mat. Ha netdn valakinek megsértettem
érzelmeitbarmilyen mddon -akdra

"t becsmérlésével™- attdl ezdton is
toredelmesen bocsdnatotkérek. Leve-
lemet fellehet fogni elfogult véle-
ménynyilvénitdsnak, bar helyenként azért
megprobaitam térgyilagos lenni, remé-
lem sikerilt.

Tovabbra is zGldfild, de hil olvasétok
(esetleg elbfizetdtok :-) )

Tok

No Comment.

Heglg!

Mér megint irok.Még mindig irok.Mar
megint irtam.Marnem irok.

Mérén sem...

VargaB.
vargab@576.hu

()



Aliens vs Predator 2
Az Idegenek jov honapban — (jra kozottiink lesznek. A klasszikus magassagokba avanzsalt elsé epizéd folytatasa
ugyan megbizhatd forrdsok allitasa szerint technikai periféridk tekintetében némileg elmarad a korkdvetelményektol
— de miazérttovabbra is hliségesen vérjuk. Alienek és a Predator nélkiil szegényebb lenne

a vildg.

Myth Il - The Wolf Age
A Bungie klasszikus sem nyughat, sét minden jel arra mutat, 5t év faradalmait s eqy folytatast kévetden, az alkotdk

végre kihasznaljak a 3D adta lehetdségeket karaktermodellezés szintjén is. De lehet, hogy ez csak a kampény
része — jGvd hénapban kideriil.

Dragons Lair 3D

A jelek szerint Dirk végre elszdnta magét, hogy negyedik alkalommalis elrablédott kedvese, Daphne nyomdba
eredjen. Visszatérése a jovd honap Gdvézlenddbb 6rténései kizé tartozhat, kiszénhetden a mitosz immar harom
dimenziéra timaszkodd megvaldsitasanak. A Dragon's Lair sorozat atyjaként is ismert Don Bluth neve a sikerre, a
3D-s vilagmodell Gjszeri jatékélményre lehet garancia.

FIFA 2002

Ev nem telhetel EA Sports szimuldcidcsomag nélkil - s ez aldla 2002-es szezon sem lehet kivétel. Noha az

NHL legtijabb epizédjaval a cég erdteljes kanyart vett arcade irdnyba, a labdarigds elkotelezett szerelmesei azért
reménykedhetnek, hogy a Fifa legujabb generdcids darabja mélté lesz dnndn himevéhez. A remény hal meg utoljdra
— mintaz kdzismert.

-~
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ANGOL TOP 5 USA TOP 5 DEMO LETOLTES TOP 5
1. Arcanum (Sierra) 1. Myst lli: Exile (Ubisoft) 1. Gore (4D Rulers)
2. Mechcommander 2 (Microsoft) 2, The Sims (EA) 2. Alien Vs, Predator (Sierra)
3. Star Trek Dominion Wars (SS1) 3. Max Payne (60D Games) 3. Return to Castle of Wolfenstein (id Software)
4. Shogun - Mongol lnvasion (EA) 4, Train Simulator (Microsoft) 4. Rogue Spear: Black Thorn (Ubisoft)
5. Max Payne (Take 2) 5. The Sims: Livin' Large (EA) 5. Empire Earth (Sierra)

Virhato megjelenések

4x4 Evolution 2 (Take 2) Star Wars Battleground (Lucas Aris) |
Mafia (Take 2) Empire Earth (Sierra)
IL 2: Sturmovik (UbiSoft) Sims: Hot Date (Maxis)
Battle Realms (UbiSoft) Star Trek Armada 2 (Activision)
Comanche 4 (Novalogic) Europa Universalis 2 (Strategy First)
Fighting Legends (Maximum Charisma) Warrior Kings (Microids)
Cabelas: Off Road 2 (Cabelas) C&C: Renegade (Westwood)
Kohan: Ahirman's Gift (Strategy First) Ghost Recon (UbiSoft)
Morrowind (Bethesda) Arx Fatalis (Fishtank)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UISAGARUSOKNAL: december 13-TOL! |
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