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fokozatosan mindenkinél beindul az tnnepifiling, a forgalmasabb
placcokon mar sorra verik fel a szokdsos vasari pavilonokat, a
hentesek nagylizemben végjak a pulykakat, szegény pontyok meg mar
most érzik a vesztiket...
A kardcsony filing kis stdbunk berkeiben is fel-feliitotte fejét aktudlis
szamunk keszitésének utolsé napjaiban: a minap GyZ egy csokor
fagydngyel szaladgalt fel ald a szerkesztéségben, jdmagam pedig a
szokasostdl eltérden mar-mar kedves voltam hozza. Majdnem.
Elég az hozzd, hogy a hangulat tetéfokra hagasakor ti mér kezetekben
tarthatjdtok e havi szamunkat: az Gnnepek miatt némileg elébbre hoztuk
amegjelenést, hogy a szent estét megeldzd zards eldtti panikban
szenvedd sziilGk ne tagadhassdk meg gyermekeiktél a mindennapi
betevd 576-ot.
Ez a megoldas szukségszerlen hozta magdval, hogy a kdzvetlendl
kardcsony eldtt befutd anyagok mdr csak janudrra kerlilnek tesztelésre,
de aggddalomra semmi ok, a jelenlegi szdm igy is nagyon eris
felhozatallal bir.
Rengeteg régdta vartcim érkezett: Soul Reaver 2, Etherlords, Aquanox,
Civ 3, Comanche 4, Empire Earth. Szinte minden stilus kedveldi
megtaldlhatjak a szamitdsukat: FPS rajongdknak kinagyhatatlan az
Alien Versus Predator masodik része, vagy a realisztikusabb mifajt
kedvelfknek a Tom Clancy nevével fémjelzett Ghost Recon. Lucas
apank ujfent felejthetdt alkotott a Star Wars : Galactic Battlegrounds-
szal, de sebaj, SW-hivék tgyis beszerzik;-)
Megj6tt a nagynevi Myth 111 - The Wolf Age is, a rally-miifaj legujabb
gydongyszemeével, a Rally Trophy-val egyetemben.
Nem ejtettink még szét a vildgszerte nagyon varakozdst keltd Harry
Potterrl: természetesen Gt is leteszteltk jol (a jatékot, nem Harry-t).
Idei utolsd szdmunkban egy kicsit rendhagyd médon sok programot
— elsdsorban a tonna szamra érkezd kiegészitiket — egy-eqy
oldalra témdritettiink. gy legaldbb maradt helylnk a nevesebb stuffok
ismertetéséhez, és azt sem akartuk, hogy miattunk mulasszatok el
barmitis. A Csevegd is specidlisra sikerillt — tdbb olvasd kérésére, és
GyZ személyes kivansdgdra ezuttal § valaszol leveleitekre. Janudrtol
(jra én jévak, de ha nagy sikert arat, akkor az Isten sem mentimeg éta
Cseveqd irds kiméletlen feladatatdl.
Jelen szamunkban taldlkozhattok egy nagy-nagy kardcsonyi
nyereményesdvel is: annyi ajandékot hardcsoltunk dssze nekiek,
amennyit csak birtunk, dgyhogy jatszattok, nyerjetek, de legalabbis
probalkozzatok@ (Alant lathatd, hogyan is alakultak novemberi
jatékaink sorsolasai — rengeteg levelet kaptunk, rengeteg helyes
megfejtéssel. Csak igy tovabb!)
Nem is pazarolnam tovabb a sz6t: vessétek magatok bele az év végi
jatékdradatba, egyetek sok bejglit, sok pulykat, kapjatok sok ajandékot,
és mulassatok nagyot szilveszterkor. A kdztes idGt meg toltsétek kia
KByte olvasgatdsdval. Mindenkinek kellemes Gnnepekt!

\ Varga Baldzs _/

f El6z6 havinyereményjatékaink nyeriesei: \
Project EDEN PC-CDROM-otnyert: Dobay Béla (Pécs)

/_N yakunkon a kardcsony. Kinél lassabban, kinél gyorsabban, de \

Poszter-t nyertek: Gali Gergd (Budapest), Géczy Attila (Salgotarjdn),
Kovdcs Akos (Vdc), Donka Tibor (Szentes), Molndr Gergd
(Hajdubdszdrmény), Fehér Szaboles (Tiszafdldvdr), Horvdth

Baldzs (Budapest), Jansik Ddvid(Cegléd), Kincsem Ddvid ’5'?

(Kazincbarcika), Kovdcs Andrds (Ajka)

Ewil Twin csuzli-t nyertek: Onozd Karoly (Erd), Sziics Zoltan (Szolnok),
Zsickla Bonifdc Levente (Budapest), Farkas Gdbor (Szekszdrd), Somhegyi
Attila (Budapest), Bornemissza Gergd (Tengelic), Meczker Kalalin
(Szekszdrd), Czuprik Gdbor (Salgdtarjan)

S.W.LN.E.PC-CDROM-otnyertek: Nagy Tamds (Nyiregyhdza), Gyom
Andrds (Nydregyhdza), Szabd Mdté (Jdszberény), Jancsd Baldzs
(Pdsztd), Gydrfi Vajk (Nyiregyhdza-Nyirsz6l6s), Kriston Tamds
(lbrdny), Ifi. Miheller Kdroly (Szolnok), Orban Gydrgy (Hdgyész), Papp
Andrds (Budapest), Elek Zoltdn (Polgdr)

S.W.LN.E. kétény-t nyertek: Tombdcz Gdbor (Algyd), Szabd Richdrd
(Budapest), Kiss Zoltdn (Dombdvar), Kutai Zoltdn (Budadrs), Mali Péter
(Csobdnka), Mdrkus Ottd (Velence), és Tamds (Cellddmadlk), Czégdny
Gergd (Gydr), Galai Andrds (Budapest), Berczi Norbert (Sidfok)

Dedikalt S.W.L.N.E. PC-CDROM-otnyertek: Banfalvi Gergely
{Debrecen), Duchaj Aron (Erd), Kovdcs Andrds (Hosszuhetény)
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DISCIPLES Il
Infogrames/Strategy First
www.disciples2.com

Tagadhatatlan tény,
hogy az utébbiiddk
igen hathatds ten-
dencidja: folytatds
folytatds hatén.
Ennek piaci, gaz-
dasdgi miértjeibe
belemdsznifelesle-
ges — a kivaltd
okok épp elégszer
bemutatdsra keril-
tek mar.

Elég az hozza,
hogy a nem is
annyira régi
Disciples: Sacred
Lands folytatdsa is
készlldben van,
Disciples 11: Dark
Prophecy cimen —
a mifajtovabbrais
kdrdkre osztott stra-
tégia.

Tl sok valtoztatast
nem eszkozolnek a
fejlesztdk, lévén
igyekeznek megtar-
taniaz eredetijaték
hangulatat, latvany-
vilagat, persze némi
grafikai korszeriisités, jatékmenetbenijavitds igy is varhato.

7 fd quest, negyvennélis tobb egyséq fajonként, feltupirozoit csata-in-
teriész, finomitott karakter-animécidk, rengeteg Uj auto-battle lehetdség,
nagyobb beldthatd teriilet, kilén hattértérténet minden fajhoz — ilyen

és ehhez hasonld ficsordkkel igyekszik csabitani minketa Disciples Il
és a képeket elnézegetve minden bizonnyaligen kénnyen le is fogunk
csabulni...

Megjelenés: 2002. Q1

ANOTHER WAR
Cenega/Mirage
www.anotherwar.com

A pragaiilletéségl
Cenega cég neve
mindeziddig java-
résztismeretlen
lehetett a szami-
tégépes jatékokkal
foglalkozd jizerek
szamara. A kis csa-
pattobbnyire hard-
ware-tesztekkel,
benchmarkok készi-
tésével toltotte ide-
jét. Mostazonban
kétjaték kapcsan is
felbukkant a nevik
— egyikik az Another
War... a masikat késdbb |
taglaljuk. A fejlesztd |
Mirage neve a Martyr kap- |
csdn lehetismerds.

Az Another War a Méso-
dik Vildghdbord idejére
repit vissza minket egy
egészen sajatos
megkdzelitésd,
izometrikus RPG kereté-
ben. A sztori egy kis fran-
cia varoskaban kezdédik,
amit a habord vihara épp
csak meglegyintett: néhany jér6rozé naci, pir Wehrmacht-katona a helyi
lokalban... és a habort legvéresebb pokldban, a leningradi ostromnal éri el
tetépontjat, ahol is fény deril a legtitkosabb néci és szovjet projektekre.

A készitok tobb mint 100 éra (1) tiszta jatékiddt igérnek, Diablo hajazd
jatékmeneitel, Falloutos hangulati elemekkel, Ujszeri karakterfejlesztési
rendszerrel.

A ll. Vilaghabord, vagy az olyan kényvek, mint a ,Piszkos tizenkett6”, és a
.22-g5 csapddja” megszdllottjainak kotelezd darab!

Megjelenés: 2002. tavasz

BALLISTICS
Xicat/Grin
www.grin.se/ballistics/

A Ballistics a j6vé Forma 1-gye! Az extrém sebesség driltjeinek sportja!
2090-ben jarunk. A csdcstechnoldgian alapuld tarsadalomban nyoma sincs
mérfertézéseknek, dltalanos a j6lét — a vildg stabilitdsa egyre erdsodik.

A biztonsdgos és adrenalinmentes életvitelbe belefdradt emberek ekkor
taldljak kiaz extrém sportok leguijabbikat, melynek neve: Ballistics.

Ezen jaték sordn a pild-
tak teljes 360 fokos
mozgdsi szabadsagot
élvezve szdguldoznak
az elfre meghatarozott
csatornarendszerben,
kiszoritva egymasta
minél jobb pozicié
elérése végett,
Szdvaligazandibol
semmiolyan, amit még
ne lattunk volna, de hat
olyan rég jelentmar
meg egy jo kis arcade
verseny...@

A Ballistics a mdr dltalanosnak mondhaté jatékmenet mellett leginkdbb
megijelenitésével ragadhatja meg a lelkes gémerek szivét. A prezenta-
cidért felelés Diesel engine a GeForce 3 ficsoreit hivatott kiaknazni:
egyszerre akdr 110,000 poligont képes megjeleniteni a képernydn —
1500 textira, animdlt terep, real-time fényeffekiek, tikrozddések, sérllé-
sek, bump
mapping, robband-
sok, esd hd, kod,
és még sorolhat-
nank.

A screenshotokat
elnézve ez aren-
geteg infé
valdszinileg
tényleg nem kamu
— nagyon
impressziv!

Megjelenés: 2002.
Q1
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mzgia, emberek, sarkdnyok jol megfémek egy-
W=l 5 kirdlysdgbdl 4ll, ahol a szemtdl szembeni
sos minta tizokadd sarkanyok dltal Grzott

“wis = harcrendszert igérnek, kinnyen elsajétithato

DRAGON EMPIRES
Codemasters

iranyitdssal és magiahasznalattal.

Nem titkolt szandék, hogy a Dragon Empires jatékosokat raszoktassdk a
kooperativ jatékmadra: a klan-kldn elleni haborik 4ltal megszerezhetd az
uralom egyes vdrosok feleft, ésigytovabb...

Ezen szandék megnyilvanuldsa az is, hogy bar lehetdségink van barkit
barmikor megtamadni, ezzel felvetédik annak kockdzata, hogy torvé-
nyen kivilivé valunk: azaz mindenki ellentink fordul, és a varosoknal
Grkodd sarkdnyok minden eldzetes fagyelmeztelés nélkil megpdrkéinek
minket.

A ldtvdny mar most
lenyligdzd — igen
sajndlatos tény azon-
ban, hogy a jaték
majdani megvdsar-

q ldasa utdn havonta
perkélni kell majd a
dijat, ahogy az mar
az MMORPG-k vila-
gaban megszokott.

Megjelenés: 2002,
Q2

KNIGHTS OF THE CROSS
Cenega
WWWw.cenega.com

stratégiai jalék az igen impozans nevi Henryk
luela;an €5 torténelmi tényeken alapul. A program

% nem sokkalaz 1410-es grinwaldi csata el6tt. A
= 2=man harcosokattakarja, és a lovagok dltdzetére
= paizs fekete kereszltel). A jaték sordn a haboru

2y oidalt, akar a germdnokat, akdr a lengyeleket vdlaszt-

=aelenitése nem ad semmitjata miifajhoz — de ettdl

KREED
Burut
www.burut.ry

Ujabb igéretesnek tiind forsziperszonsuter, djfent orosz fejlesztok keze
aldl: ez volna a Kreed — a jatékban egy hi-tech Iégionérius alakithatunk
majd, akiilyetén formajdban a harmadik évezred egyik legjobban képzett,
és legveszélyesebbnek szamitd allatfajtaja.

Hdsiink egy Aspero nevezetd kis hajon leledzik éppen kis csapataval,
amikor is idegen (rhajék tinnek el6 a semmibdl — ismert ijmodellek, és
tabb szdz éves roncsok... Nagy hirtelen be is tdmadja dket egy eladdig
idegen életforma, és kezdetét vehetiaz Irtds.

A Kreed sajat engine-thasznal, amimeglepden jél fest. Lasd screenshol.
Az mar most tudhatd, hogy a jaték nem csak az drben jatszodik: kizd-
hetiink majd kisebb -
bolygékon, meteoritok
felszinén is, de lesznek
Grallomdsok és idegen
eredeld (rhajok is.
Lassuk a ficsdroket:
16 féle fegyver, 30-40
kildnbdzd ellenség,
fejlett Al, realisztikus
almoszféra, realiszti-
kus fizikai modell, tiiz,
flst, atmoszférikus
effektek, kod, stb.,
sajat kidolgozasd
részecskerendszer-
ben, nagy
poligonszdmi
karaktermodellek
(esetenként tbb
mint 4000 poligon),
fejlett, csontalap
karakteranimécid
(120 csont/karak-
ter), és arcmimka.
Vérjuk nagyon!

Megjelenés: 2002,
Q2




PEPSIMAX EXTREME SPORTS
Empire Interactive/Innerloop Studios
www.innerloop.com

Ritka manapsag az igazdn j6 sportjaték — leszamitva természetesen
azokata nagy cimeket, amik mar évek 6ta, és évrdl évre csak jonnek és
jénnek, egyeduralkodoként a jatékpiacon. Méq ritkdbbak az értékelhetd
szinten prezentalt extrém sport jatékok — legaldbbis amia PC platformot
illeti...

A ProjectIGl
fejlesztdi, az
Innerloop
Studios készitik
a PepsiMax
Extreme Sports
cimi gamét,
melyben hat
kilénbozd
sportagban
bizonyithatunk
majd: mountain
bike verseny,
sarkanyrepild,
snowboard,
bungee

jumping, ATV verseny (All-Terrain Vehicle), és base jumping (kiilénbézd
faldi objektumokrdl torténd leugrds ejtdernydvel).

Més jatékprogramoktdl eltérien a killonbézd sportdgak afféle ,acélember
verseny” szerlien kivetik egymast, egyik a méasik utén. A sportdgakat

a vildg minden
pontjan dzzik
majd: feltiinik a
Himaldja, Maui,
Skdcia, de még
a Kili-
mandzsard
hava is...

Persz az efféle
jatékhoz jo kis
punk rock
soundtrack is
dukal... hmmm,
finom!

Megjelenés:
2002. Q1

STAR WARS JEDIOUTCAST: JEDIKNIGHTII
LucasArts!Haven Soﬂware

A Quake lll engine-t hasznald Jedi Knight Il-vel mar taldlkozhattatok maga-
zinunk hasdbjain. Egyre tobb és tdbb informacid 1t napvildgot a készilé
jatekrol, aminagy valdszinliséggel a LucasArts egyik legnagyobb dobdsa
lesz. Legaldbbis a latvany alapjdn — mindenképp lenyligdz6!

Mér a JediKnight elsd epizodjara is ugy tekintettink, mint a leginkdbb Star
Wars filingetidézé Lucas opusz — a JK2 még ratesz erre egy lapattal.
Ujtent Kyle Katarn bérébe bujhatunk: ezittal mar képzett Jediként kezdve

a jatékot — természetesen tuddsunkat ennek ellenére folyamatosan nével-
hetjiik, Uj és Gjabb képességeket tanulva, és nem maradnak el az oly
kivdnatos lézerkard csatdrozdsok sem.

Nagy szerepet kap a valtoztathatd nézetis — egy egyszeru

megolddssal egy pillanat alatt
valthatunk third person
view-bél first
personba, illetdleg

vica versa. EIGbbi

a maszkaldsnal, I/
vivdsndl hasznos,
utébbia pontos
célzdsokndl segithet
(bér épp most lattam
ilyeta Metal Gear
Solid 2-ben, aholez
nem igazan tokéle-
tesen mikadatt).
Ahogy elnézegetem
a screenshotokat,
arra gondolok, hogy
mar tényleg csak

a Star Wars filing
implantélasa
hidnyzik — és tény-
leg ez lesz minden
idGk legjobb SW
anyaga...

Megjelenés: 2002.
tavasz

MASTER RALLYE
Microids/Steel Monkeys
www.microids.com/english/Gamesmaster.himl

Az autds jatékok szerelmeseink rallybdl sosem elég — a fejleszidk egyre
azon probalkoznak, hogy legaldbb kicsit megszoritsak a nagy etalont,
a Colint.
A Steel Monkeys legujabb fejlesziése, a Master Rallye is ezen az (ton
probél haladni — a hivatalos Master Rallye versenyt alapul véve, és
annak eredeti helyszineitimplantdlva a jatékba (Franciaorszdg, Németor-
szdg, Ausztria, Olaszorszdg, Oroszorszdg, Tdrokorszdg, Spanyolorszag,
Portugalla] Osszesen 42 realisztikus helyszin, majdnem 400 km2 terilet.
Mintaz mdra
fentiekbélis
kideriilhetett, a
fejlesztdk igen
nagy hangstlyt fek-
tetnek a
| valésaghiiségre
(na persze, mind
eztmondja!): igy
szamolhatunk igen
realisztikus
iddjaraseffekiekre,
atmoszférikus
effekiekre, és feli-
letleképzésre,
csillogd fémfeld-
letekre, és
igen-igen fejlett
mesterséges intel-
ligencidra — oppo-
nenseink részérdl,
természetesen...
Szép, szép, de
vajon elég lesz ez
ahhoz, hogy
kilisse a Colinta
nyeregbdl?

Megjelenés: 2002,
Q1




NEW WORLD ORDER
hmn 3 1nteractwef‘rermlte Games
[ ame/Index.him
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e 2 sogle player modra is igyekeznek hangsulyt fek-

BN & Sat=ios weboldalon csak igy jellemzik a jatékmenetet:

= SeSTTY S
macok szenint a jaték leginkabb a CS-re hajaz, igy

S2gy l=ginkabb a Condition Zero-t kivdnja megszori-

& S8 Assault Team kizd a gonosz Syndicate ellen, mi
W BmEre 2he S karakterosztdly kozil valasztva vehetjik ki
=2 L

T Asostcsak jotigérnek; a sajat fejlesztési
iEs Sozza a kilonbozd ficsdroket, hogy
(Smieg lealazza a CS5: Condition Zero-t

a2 Q4

MEDIEVAL: TOTAL WAR
Activision/Creativ Assembly

www,creative-assembly.co.uk

Nem kisebb
fejlesztécsapatot,
minta hires Shogun
készitdit koszdnt-
hetjik a Creative
Assembly tagjainak
személyében. A
Medieval: Total War
a Shogun alappillé-
reire épll,
gyakorlatilag csak
eldrerepit minket
eqgy par évsza-
zaddal az idében:
marad a 0l bevalt,
hadosztélyszinti
real-time csatdro-
zds, @5 a kirdkre
osztott birodalom-
épilgetés. Némileg
javitanak persze a
megjelenitésen,
egy picitmddo-
sitanak a
kezeldfelileten
(remélhetdleg a
Jfelhasznalobaratsag”
| irdnydba).

H Tizenkétvilaghata-
lom kézil vdlaszt-
hatunk, majd ezekkel a Shogunban megismert médon fejleszthetjik
diploméciankat, nyersanyagot gyiijthetiink, kereskedhetink — ezittal lova-
gokkal, kozépkori gyalogosokkal, ostromgépekkel vivhatjuk meg az epikus
méretd csatakat.

A készitGk mintegy hetven éra tiszta jatékidot igérnek kampédny mdodban
— 400 év torténelmét a keresztes haboriktdl a tatdr horddk tdmaddsain
ataszaz éves haborlig, valamint tbbféle multiplayer mddot, és térkép
editort.

Megjelenés: 2002. vége

== =i=siocsapatanak neve nem lehetismerds olvasdink
mmeecs a2 orosz jdtéklokalizdcio terén tevékenykednek.

===l crogramuk, a Homeplanet azonban meglehetdsen

B mut=tozik — igy ejtink is néhdny keresetlen szot rdla.
=g Sarconentalt drszimuldtorrdl van szd: a sztori szerint kbz-
=m mas mint 4j anyabolygdt keresni népiinknek, a Troiden

HOMEPLANET
RevollGames

/homeplanet/

progiba. A jaték érdekességének igérkezik, hogy nem csak az trben, de a
bolygdk Iégkdrén beliilis harcolhatunk majd — ellenfeleink némelyikével szo-
vetségre is léphetink, de akdringdzhatunk a politikai semlegesség kényes
vonaldn is.

A mellékelt képek alapjan a megjelenités igen szimpatikus — mintahogy
azis, hugy a non-linedris torténet alakulasét jelentds mértékben mimagunk
befolyasoljuk...

Megjelends: 2002. dprilis




Ugy tiinik, hogy a
CDV egyre jobban
terjeszkedik: mar
megszerezték
maguknak a
nagyon igéretes
Core-t, és most
védd keziketa Grin
fdlé helyezték, kik
jelenleg a Balistics
fejlesztésén
szorgalmaskodnak.
A Vultures jelenleg
két platformra,
PC-re és X-Box-ra
is készil, de a
megjelenés datuma
teljességgel
bizonytalan...
Annyit mar tudni
lehetréla, hogy
afféle gladiator
jaték lesz, melyben
klasszikus és
modern, illetdleg
futurisztikus fegy-
verekkel egyarant
kellkiizdeniink az
életben marada-
sért. A végsG cél:

legyakni mindenkit, és a Vultures bajnokéva vaini.

A fejleszik igérete szerint a Vultures szé szerint meg fogja reformélni
a miifajt: hatalmas arénak, full realisztikus harcok és harcmivészeti
médok, az irdnyitds, a grafika, a jdtékmenet, a zene, minden nagyon ott
lesz a szeren — legaldbbis ezt igérik, de hat kinem?!

Mivelin-game képek még nem forognak kiizkézen, be kell érnetek az itt
lathaté animdcids képekkel — til sokat hozzafizni nem érdemes: majd
megldtjuk, mit sikerdl kihozniuk ebbdl az igéretes témabdl...

VULTURES
CDV/Grin Inc.

WWW.CH

Megjelenés: majd valamikor...

MIDGRAD
Funcom
www.worldofmidgard.com

Egyre tdbb és tobb online alapu szerepjatékkaltalalkozni a fejlesztés alatt
llé programok kdzott: egyértelmi, hogy a jovd jatékiejlesziésének tenden-

cidja ez irdnyba mutat.

A Funcom készilld MMORPG-je, a Midgard az dsi viking birodalmakba
kalauzol el benniinket: a témavalasztastol fiiggetlendl elsdsorban nem

a véres harcok, hanem a politika kereskedelem Gtjat kell jdrnunk — a
fejleszték sokkal nagyobb hangsdlyt kivannak helyeznia MMORPG -k szo-

cidlis aspekiusdra. Azért nem kell
megijedni, lesz harcra is lehetdség
bdven: az északi mitoldgia amigy
is bdvelkedik a szérnylbbnél
szomyiibb szdrnyekben... Sz4-
momra kildn viccesnek tlnik az,
hogy elhaldlozdsunk esetén a
Valhalldba kerilink (ez a hely
ugyebdr, az ivasrdl, meg a férfias
sportokrdl szél). It ugyanigy
tovabb jatszhatunk, mintha misem
tartént volna, majd ha meguntuk

a végtelen duhajkodast, folytathat-

juk a lényeqi jatékot.

Viking mitoldgia kedveldk szd-
mara — mintjomagam — maga

lesz a paradicsom®@

Megjelenés: 2002. G4

A Blue Inca Studios fejlesztése, az Arclurus a cég sajat fejlesziésl
engine-jére alapozva kivanja némiképp megujitani az drkad jellegd
jatékok piacdt. A program az Arcturus nevezetl bolygd dvezetévben
jatszddik, aholis kétidegen faj kizd egymas ellen. Mindkét

fajnak teljességé-
ben eltérd kulti-
rajuk, épitményeik,
varosaik vannak,
és természetesen
eltérd jarmiveik.
Erdsen akcidorien-
talt jatékrdl van szo,
ahol mind kilsg,
mind belsénézetbdl
tevékenykedhe-
tiink, ugyanakkor
nem nélkilézia
hagyomanyos real-
time stratégidkat

ARCTURUS
Blue Inca Studios
www.blueinca.co.uk

idéz6 elemeket sem. Ez okbol kifolydlag a juzer egyszerre alakitja az eqyik

faj hadvezérét, és sajat legjobb pilétajatis. Vezetéként az épitkezésre, straté-
giai és gazdasdgi elemekre koncentralhatunk, harcosként pedig szervesen is
kivehetjik résziinkel a csatdrozdsokbdl. Az engine-nek kdszonhetfen parat-

lan environmentalis
valasztekkal jonnek
a fejlesztiik: havas
hegycsicsok, siva-
tagok, vulkanok,
kanyonok, tengerek,
szigetek.

A progit— szinte
mdr mondani sem
kell — egyidében
fejlesztik PC-re és
X-Boxra.

Megjelenés: 2002.
Q4




SES0TAGE: FIST OF THE EMPIRE
CDV/Avalon
www.cdv.de

3D akeio szerepja-
ték — igy jellemzia
COV kiadé eqyik j,
fejlesztés alatt 416
jatékat, Az orosz
illetdségi Avalon
kezeiben formalddd
cucc meg-
jelenése jo
szokds sze-
rint kddos
homalyba
vész, de
azértcsak
vegyik

s20a% egy Miracle City nevezetii képzelet-
I8 =Ssiek egy ellenséges birodalom Ggyndke-
=t y2grehajtani a rd szabott kildetéseket

T aiizeszel beéplléssel, vagy éppen nyers
Boeu= =t0gy az adott szitudcid megkivanja.

=0 NEC hegyekkelis taldlkozhatunk, és
Rogy a két ellenséges oldal kdzdtt laviroz-
2 vaetsaiat malmunkra.

ejlesztésirendszer a készitdk dllitdsa
Wimemut lesz, tele olyan ficsorokkel,

STRIDENT — THE SHADOW FRONT
Phantagram
http:/fwww phantagraminteractive.com/game strident.asp

Memrégiben kaptam egy
olvasdilevelet, melynek
szerzdje lelkesen drado-
zott, miszerint & az ONI
nevezell jaték nagy rajon-
gdja. Magam is szerettem
azta programot, jéliehet,
valamit hidnyoltam beldle.
Hogy pontosan miis volt
ez, azt nem tudom, de talan
amost bemutatdsra keriill§

Strident lesz hivatott arra,
hogy eztaz (rt betdltse.
Méraz 6szi ECTS-en is leesett dllal bamultam a Phantagram standon a
jatékot, de az akkor infdk szerinta program elsésorban X-Boxra, és csak

Jaldn PC-re is" készilt. Mostanra azonban megerdsitették, hogy igenis
lesz, PC-re is, Ugyhogy lassuk:

Egy ndilgynok, a FIST nevezetii szervezettagja — hdsndnk — egy
bevetés sordn megséril, és amnézids dllapotba kerill. Feladatunk a milt
sotét titkainak felderitése lesz — nem il eredeti, de akdr még izgalmas
is lehet...

A jatékmenet az Oniban, vagy a Fighting Force-ban megismert ,Punch
& Shoot™ra hajaz, az Onitis megszégyenitd grafikdval, Matrixos
effektekkel, és a Blade Runnertidézd hangulattal.
A majd hisz kiildetést nyujtd jaték hozza a stilusban szokdsos
fdellenségeket, a kilonbézd, mas-mds gyengével rendelkezd ellen-
- o feleket, és fegyverek,
Y Y %] puszia kezes kombok
| timkelegét.

Az elfizetes képek és

infok alapjan batran

kijelenthetem, hogy a

£| Stridenta jové év

4 egyik legnagyobb dur-
randsa lesz — csak ne

lenne olyan messze a

megjelenés...

Megjelenés: 2002,
Q4

=202 ozzlik majd: legeldszdr Albion kédos, torté-
sEskscnstink, mely a jaték legrealisztikusabb része
=9 = Be=geskedd Camelotban taldljuk magunkat, ahol
952 unokadccse, Mordred uralkodik. Az utolsé allo-

Auran

EXCALIBUR

www.auran.com/excalibur/

mas az eldzd tikorképe
lesz, Avalon, ahol mar-mar
mennyei kérilmények ural-
kodnak.

A jaték az Auran sajat
engine-jét, az Auran Jet-et
haszndlja. Segitségével
egyszerre t6bb platformra
is tudjak fejleszteni a jaté-
kot — sajnos a jellenlegi
fejlesztésifokon a gép-
igény még igen magasnak
tlinik — majd meglatjuk...
A képek, és a hivatalos weboldalrdl letdlthetd eldzetes gameplay movie
mindenestre igen meggydza!

Megjelenés: 2002. Q3

VargaB.




H a éppen nem ténykedik koope-
rdcidban valamely arra érde-
mesiilt, s ugyancsak himeves
fejlesztdbrigaddal, akkor a jobbéra csi-
nos kdntdsbe bujtatott, 4m javarészt
felejthetd (zleti/gazdasdgiszimuldcio-
katonté Monte Cristo valaminagy-nagy
dologba fog. A cég azon apropdbol
élvezi e-havifigyelmiinket, hogy leg-
Ujabb fejlesztésik latian egyértelminek
tiinik: a brigad feje folottbizony

sotét, bizony esdterhes felndk kordz-
nek. A Monte Cristo eddigi munk&s-
sdgdtugyan martdbb alkalommalis
meéltattuk, de mostvégre bekévetkezett
AZ. Nevezetesen,a cég minden jel sze-
rint piacra dobta az eddigi, t6bbé-ke-
vésbé épkézlabnak nevezhetd dtleteik
nyoman készilt jatékot. S mostanra,
lam: az dtletek elfogytak. lttmér

csak egy dolog segithet: a Csavar.
Mante Cristo féle TV Tarsasdgosdi,
Repiildteresdi, Politikazdsdis kitudja,
miminden utdn — ittfigyel aaaaa:
Monte Cristo's Elképesztd Bigyogyar!

A cég munkdiban valamint egyéb
Tycoonokban is dbrazolt
mikromenedzsment révén ezittal kiter-

jedigydrhalozatokat fogunk létesiteni.
Am Iévén, hogy a gydrhéldzatok felépi-
tése, s felvirdgoztatdsa mdralapvetden
lerdgottcsontocska — kedvenc Monte
Cristonk ezdttal merben szokatlan
elképzelés jegyében tesz kisérletet
Ujremeke elsdzdsara. Van eldszdr

is a jatékban dbrdzolt fogyaszto:
afogyaszto, akicsak s kizdrdlag
azértmutathajlanddsédgot a munka-
végzésre, hogy aztdn a ténykedései
nyoman felgyllemlett pénzdsszegek
segitségével kétpofdra habzsolhassa a
vilagi élvezeteket. Ez jo nekiink, lévén
kapasbdl hdrom tipplink van, miis
tehetiizgalmasabbd, szebbé, de leg-
alébbis kényelmesebbé egy becsiile-
tes, jdllakott fogyaszté mindennapijait.
Ittjéin a Gadget Tycoon esszencidja,
Ugyhogy tessek figyelni, de nagyon: 1.
Zenéld retyd. 2. Haztartdsi robot. 3.
Jetroller. Ezek azok a termékek, melye-
ket Bigydgyarunkbaneldallithatunk. S
melyek irdnt, persze — a mar emlitett
fogyaszid komoly érdeklddést mutat-
hat. Elég csak elhitetni vele, mekkora
jdis lesz az neki, ha nagydolog

kozben Sam Brown klasszikusok
emelik a megkdnnyebbiilés eszmei
szinvonalat. Egyébirdnt, valésziniileg
sokaknak nem
mondunk azzal
lijat, hogy zenéld
toalettek mara
valdsdgban is
Iéteznek egy ideje.
En mdr probaltam
is — az dltalam
hasznositott
modella feddelem
felnyitasét
kovetden zenditett
ra Bach Masodik
Zongoraverse-
nyére. Bigyo-

gydrunk mésodik
szamiitermeke, a
haztartdsi robot
személyében a
klasszikus Mézga-
féle szakberende-
zésre szamithata
fogyaszid: mos, féz,
takarit, uborkat sze-
letel, csatornat vlt,
gyerekek altatdsdra
is alkalmas via
gumikalapdcs, sz6-
valuniverzala gyer-
mek. Maradtmég a
Jetroller: formatervezés és profil szint-
jén nagyfoku hasonlésagot mutat a rol-
ler fed@nevet viseld
kozlekeddeszkizzel, amde: kerekek
helyett légparmak mozgatjak. Ebbél
kovetkezden, repilis. Nos, a kindlatot
szemrevételezve — merthogy ezzel
vége — annyi mar latatlanban is
elmondhatd, hogy a Monte Cristo ezit-
talkockaztatasra szanta elmagat.
Hogy tjszerd elképzeléseikre mekkora
mértékben is lesz vevd a
jatékostarsadalom, mar Snmagéban
érdekes felvetés. Nem zarhatd ki,

hogy a Monte Cristo éppen ezen
agyahagyottszerkentyiik révén tesz
majd szert még szélesebb koziinségre,
mint ahogy az sem:a marmeglévd
Mante Cristo Games fanatikusok elfor-
dulnak a bldd alap6tlet lattan, a tobbiek
pedig csak pislognak majd, 5 kdszénik,
nem kérik. A cég kockdzatvallaldsa
egy esetben minden kétségetkizardan
szimpatikus — mégpedig akkor, ha
elgondolasaik hatterében legaldbbis a
tdliik megszokott szinvonald Gzleti szi-
muldcid all. Nézziik akkor, nem &ll-e,
avagy all-e.

A Gadget Tycoon eldreldthatd, egy-
szersmind legalapvetibb sajdtossdga
az altalunk dzembe allitott szerkezetek,
tartozékok, s alkalmazottak szinvo-
nala. Gyakorlatilag minden egyes,

a birodalmunkban fellelhetd tartozék

o T =

tovabbfejleszthetd. Van, amitobbszor
is, 5 van, amimég tobbszdr. Hogy
érthetdbb legyen, nézzink példanak
egy aktakukacot: az
alap-munkaeszkozét jelentd munka-
asztaltovabbfejlesziését kovetden,
emberlnk munkateljesitménye akdr
a duplajdra is néhet. S ugyanez

a helyzet gyakorlatilag mindennel

— igy a masodik generacids ital auto-
mata eldreldthatdlag kétszer akkora
forgalmat bonyolit majd
idfegység alatt, mint az
elsd generacids modell,
Ezen agyszerd,
mikodésre-késznek-tlind
dtlet szabalyozza ter-
mékeink szinvonaldtis
— ezeketelvisikon
korlatlan fejlesztések
targyava téve nyer-
hetjik meg a mind
szélesebb s széle-
sebb vasarlokdzdonsé-
get. Elvis klasszikusok
egész sorat gajdold toalettek,
mindenféle furcsa dologra is kap-
haté haztartdsi alkalmazottak, s mér-
madr riasztd hatékonysdggal izemeld
jetrollerek jelentik késdbbirepertod-
runk arzendljat. Nézziik akkor most
a fogyasztdkat: hidba is rukkol ki

a Bigydgyaros forradalmi haztartdsi
cikkekkel, ha fogyaszidi oldalrdl
nincsen arra kelld kereslet. gy ter-
mekeink elGallitasan tils kdzben, a
folytonos, s akkor .‘
marlehetdség sze-
rint, ndvekvd keres-
let megalapozdsa is
cél. it figyuldinak
be az elmaradha-

| tatlanPR
osztalyok, melyek

§ falaimdgott fantd-
ziadus hélgyek s
urak tanakodnak a
lehetséges irdnyvo-
nalakon reklam-
kampanyok, s
eladds-serkentd




iegondolasaikat, mi
=gy PR-osokat

mi s képesek

memkaerd szinvo-
Agyengébb
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¥ =ezaphangolt-
v - s=onckorvendo
_ wEsaroismereles:
2 jfechie” ésaz
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Salemos rdizguini,
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8 ¥=oz egijabb
=chnoldgiai vivma-
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emociondlis lakossdggal szdmolha-
tunk a kész miiben, igy persze nem
elég felvirdgoztatni a hdldzatot, annak
igényeknek megfeleld belévése is vita-
lis szempont.

Mintaz (izleti szimulaciokban altala-
ban, ittis szamos konkurenssel talaljuk
szembe magunkat. Konkurensekkel,
akik hozzank hasonld mddon szorgos-
kodnak az dltaluk forgalmazott termé-
kek timeges értékesitésén. Hasonldan
az Economic War s Political Tycoon
szisztémahoz, egyszerre nyolc oppo-
nens nevezhet be az egyazon régid,
avagy komplett kontinensek feletti
monopoliumokeért folyd habordsko-
ddsba s drménykodasokba. Mert per-
sze, ha Monte Cristo Games, Ggy eleve
nélkiildzhetetlen hozadek s faktora
maffia. Az alapkiosztds szerint védelmi
sapotkdveteld blinszervezetet san-
szunk lehet magunk mellé dllitani,

am ennek modozatai — lévén a
Gadget Tycoon szisztéma még java-
ban készild sajdtossagdrdl van sz

— meg nem értek meg az ismer-
tetésre. A jatékot persze helyihaloza-
ton, avagy Interneten is nyomathatjuk
majd, tgymond: multiplayer — tobb-

jatékos — alapon.
Osszességeben
ugy tidnik, leg-
aldbbis a cég
eddigi munkéira
{itd szinvonal
jegyében keltezett
darabotkapunk—
s komoly sansz
mutatkozik, hogy
még sokkal job-
bat. Avagy sokkal
rosszabbat—
érdektelen md
ezenalapétlet
nyomdn aligha szilethet.

Félreértésekre adhatnak okot a készild
mii megnevezései. A darabot ugyanis
mind Gadget Tycoon, mind Crazy
Factory néven emlegetik. Hogy ebbél
melyiketis valasztjdk a kész mi vég-
leges cimének, csak a Monte Cristo
bennfenteseitudhatjak. Mindenesetre, a
kalénbozo neveken fuld fejlesztések —
mintmarvildgos lehet— valdjdban csak
eqy, s persze egyazon fejlesziést takar-
nak. Figyelitek...?! Noha nem egyéb
ez, mintvalamilyen szinten pitidnernek
nevezhetd reklamfogds — igy majd
bizios tbbet beszéinek rola, dobjunk be
egy harmadik munkacimetis, csokak!™
— miazértminden kdrilmények kézbtt
készek vagyunk porig aldzniaz GjMonte
Cristo mivet, lettlégyen annak neve
Gadget Tycoon, Crazy Factory, avagy
Buy this or Else...

Istennek s a készitoknek hala,
elfirelathatdlag a Gadget Tycoon meg-
jelenésétkovetden sem lesz esélylink
egy teljes CD-n terpeszkedd Monte

Cristo mi boldog tulajdonosanak vallani
magunkat. A cég uton-itfélen harsogja
nagy lelkesen, hogy a Gadget Tycoon
milyen remek kis — mondom kis

— miislesz, mindossze 200
meganyihelyetfoglalmajd a merevle-
mezes meghajidegységen. Ha ehhez
hozzavesszik a CO-n irténd publika-
lds tomarités-alapy sajdtossdgait, ugy
kannyen lehet, hogy a Monte Cristo
ezittalitt (is?) negativ rekordot dont, s
csupén a hordoz6 Gtode, hatoda lesz
teleirva. A jelen idd szerint sovdnykdbb
konfigurdcidval rendelkez jatékosok-
nak jd hir, hogy a kész mi az igéretek
szerintegeszen csendes leosztdssalis
beéri: ha legaldbb 200-as Pentiumunk,
564 mega RAM-unk van, mar jok
vagyunk. Ennek a darabnak legaldbbis
feltétlendl. S hogy a Gadget Tycoon
j6-e nekiink? Hamarosan kiderdl. S tan
megborul.

by GyZ

web: www.crazyfactory.com
fejlesztd: Monte Cristo
kiadad: Take 2 Interactive
megjelends: 2002.01.
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send volt. Csend, minta
Cszlérja‘té kosok felkonferdldsat

megeldzden mindig. Mintha az
aréna észak-nyugati homlokzatdra
installalt, masodpercenként 50000
kreditért bérelnetd reklamkonzol is
megérezte volna a kbzdnségre
telepedd, terhes fesziliséget — egy
garantdltan hang-, sétvillodzds-men-
tes energiakup hirdetésbe kezdett.
Aztdn sorban kialudiak a fények. Még
a Yukon-féle energiakip hasznosita-
séra kész0IG taval-keleti fickd ,végra
rataldltam!” tipust mosolyat is leke-
verték. Sotétség. Egyetemes. Egy csaj
felsikolt, valaki befiitydl. Aztédn a min-
den kérlilmények kozdtt lathatatlan s
érinthetetlen Rendezdik — leszamitva
a pulzatorokkal felszerelkezett Orzdket
— bekapcsoljak az aréna mindhdrom
lézerszkdpjat, majd a projektorokatis.
Hdrom voros fénynyaldb pasztazza a
timeg millidnyi arcat, szembeka-
cagvdn a stadion sitétséget. A
csend megsziinik, mint az a szkopok
bekapcsolasat kivetden mar meg-
szokott. Nagy hatasfoku zoommal
bird kamerdk nagy felbontasti képei
a projektoron. Esztelenil vigyorgd,
drjdngd, ideges, avagy olcsd
pergddobokat piiffold emberek arcai.
— Ho660lgyeimGi6a0 éééééés
urailiiliimmma&d66! — kezdte a leg-
jobban fizettet Speedball konferanszié,
Clint Koslowsky. Gyakorlatilag & volt
az egyetlen a Fdlddn, akinek bekon-
ferdlasai sordn elfiszeretettel hasznalt,
nyomatékositott hosszd .6"-i darabon-
kentis kreditmillickat értek. Kettes
projekioron feltiing alakja tunya, poca-
kosodésnak indult playboy benyo-
mdsat keltette, jdlliehet dltényének
makulatlansdgahoz, s egyéni stilusé-
hoz, mintsoha: ezittal sem férhetett
kélség.

— Fogadjadadk
szeretettelondd... A
mmmmaiii... !
Eseméééényd...!
ELSO sztar-
jétéko-
sddd-
66864...!
Ordknak
tiing
masod-
perceket
kitoltd szil-
net. &

\ | témeg drjdng,
Koslowsky pedig
szeretjatszani

2 o Vellk. [détlen

tancfigurakat
lejt, majd hatat
fordit, s tottyadt

fenekét riszdlja a kamerdba. Aztdn
gyiildletes fintort ereszt meg nap-
szemivege mdgil, s be is mutat. A
stadion élvezi a show-t, felnevet. Am
Koslowsky rutinos réka, jol tudja: tibb
vicenek mar nincs helye. Mély leveg6t
vesz, s torka szakadtabol dvéltiaz
dltala profimédon tartott mikrofonba:
— A hhhhazai Corporal Punishment
szineiben érkezik Gndkneeeeekddas:
Toooooodd Eridaniiiiiiiiii! — s tartja
a mondat végi i"-t, mig nyakdn ki
nem dagadnak az erek, s mig fejszi-
nezete hasonlatossa nem valik egy til-
érett padlizsdn agressziv tonusahoz.
Orjitd sebességgel tépd dobok, képte-
len effektekkel tamogatott gitarok Gvél-
tenek fel. Todd Eridani sajat lemeze.
Egyszer a ligdbdlis kizartak fél évre
amegtermett grizzlyhez hasonlatos,
tok kopasz, s kdlddkig érd, rit kecs-
keszakallal spekelt jatékost miutdn
bebizonyosodott, hogy implantatumot
haszndl. Pert inditott, s nyert: a kér-
déses implantétum ugyanis nem
voltmas, mint a jobb csukldjdba
{ltetett pneumatikus flrdgép. Bizonyi-
tastnyertugyan, hogy az eldadé ennek
seqgitségével éri el a felvételeken hall-

Bombaaaa" Twightniiiiiiing! Ha
létezik Eridanindl nagyobb darab
hus, tigy ez a Hurleft Twightning
karakter minden kétséget kiza-
rdan sikerrel palydzhat a cimre.
Becenevét horribilis Gtderdvel
rendelkezd karjairdl kapta, még
szupernehézsily profi boxold
miiltia sordn. Hurleft Twightning
voltaz a fickd, akia sport-

haté szuperh ikus sebességet,
am rajongdinak mindez nem szegte
kedvét. Ehelyetttobb szektorbdl is
idmeges latogatottsdgot jelentettek a
helyiimplantistak kar-kibemetika osz-
talyairdl. Kritikusok szerint Eridani
miivészete kiszamithatd, repetitiv —
Eridani szerint pedig kritikusok gerincét
kettétdrni olyan, mint puha vajat szelni.
A robosztus jatékos testét boritd, krd-
mozott pancél stlyos acélcsizmdinak
koppanasait szinte az drjitd sebesség-
gel zakatold dobtéman til is hallani
vélia szemléld, ahogy Todd Eridani
atdle megszokott médon tértet elére
az 6lt6z6kbol. Elére néz, mar-mar
riasztdan karakteres arcdn nyomat
sem latni felpdrgttségnek, izgalom-

térténelemben legrdvidebb iddn
beliil, mintegy a gong utdni

elsé masodperc derekan aratott
vilagbajnoki cimet: félelmetes
erejli jobbcsapotijat ugyan védte
amindaddig veretlen, Svéd
szarmazasi Olek Vandersteen,
am a kettds fedezékére mért,

Twightningi Csapds — ahogy
aztkésdbb emlegették a szakirok —
mindkeét alkarcsontjat haromba tarte.
Vandersteen visszavonult, s azota Az

kelnek, s a szokdsos (idvdzlésifor-
mula jegyében, eldretartott dkleikkel
(dvdzlik egymast. Todd Eridania ma

Egyezmény mened. kénttényke-
dik. Hurleft Twightning lépteit stilszer(
bombariadé-sziréna kiséri, mely a
tizedik loop utan lassd Gtemd, pincébe
hangolt lab-, s pergddobokkal egészill
ki. Az drids, mintha a ritmussal

nak, avagy meccs eldtti drukknak.
-Meccsen olyan vagyok, mintegy
kamion."— nyilatkozta egyszer. ,—
Kiforditom az alségatydmat— ez a
kabaldm, &s ha valamibajod van ezzel,
csak probalj beszdini— és mindenkin
és mindenen atgdzolok, aki, és amiaz
utamba mer dlini." Majd hozzateszi: ,—
Vuaaaaaaaaaal!!” Mintahogy minden
alkalommal kdzli ezt, mikor csatlakozik
amaraz aréna délifalanal egyes osz-
lopba felsorakozott csapattdrsaihoz.

- Aaaaa vendégek szineibenddd
adom dndknekddd...| — kezdi
Koslowsky, miutdn az Eridani féle
zlzda nagy lustdn hattérbe huzddik,
majd kelletlenil elhallgat — az idei
szezonban mindez idaig veretlen,

Az Egyezmééééény

szinkronban pakolgatnd egymads utdn
oszlopszer( labait. De aztan mégsem
—  csak megy, alapvetden barat-
sdgos arcdn semmijot nem igérd
mosollyal. Még csak pislogni sem pis-
log, arcizma sem randul. Csapattarsai
mellett lecévekelvén magasba emeli
gyermekfejméretl Gkleit, majd dssze-
csapja azokat feje folott— a
gesztussal szinkronban, a sziréna-
szdval spékelt kérlelhetetien dobtéma
fillsiiketitd robbandsba torkollik. A par
pillanat miltdn elcsendesedd robajt
kovetden vardzsitésre gydinak fel

az aréna reflektorai. Egy emberként
indulnak meqg a csapatok, s a tdmeg

ovécidja kozepette elfoglaljak pozicidi-

kat. Todd Eridani s Hurleft Twightning
a felezdvonal dtellenes széleire cove-

este folyaman elfszdr enged teret
szenvedélyének egy mar-mar dllatias
felndrdilés képében, aminthiledezve
szemléli a Hurleft Twightning felsd
ujjperceire tetovalt betliket. Az drids
jobb ujjain: D E A D — bal

ujjain: M EAT.S abbana

pillanatban, amint Todd Eridani
mar-mér képtelen fékezni egekbe sz6-
kott adrenalinszintjét, megérkezik a
fészerepld is: egy Speedball. A beldtt
Jing-Jang fémgoly6 széditd sebes-
séggel szdguld ma estielsd gazdéja
felé — Eridani és Twightning egy
emberkéntvetdnek utdna. A meccs
kozvetitése 2002 elsd negyedévében
varhatd.

by GyZ

web: www.speedballarena.com
fejlesztd: Bitmap Brothers
kiadd: Bitmap Brothers
megjelends: 2002. februdr
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%= =gyetien interaktiv teleyis;
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"WZa'gon_ evizio

=& &03s minden nap 16.30-t6] 04.30-ig.

“ohat6 az UHF26-os foldi
= 3 1 csatornan
“abelen és az Interneten., :

Miisorainkréi:

Netburger: Ksnnyed fiatalos
interaktiv magazinmiisor minden
hétkéznap 16.30-t61 21.00 6raig. Internet,
hardver, ftver, zene, szérakozas NEM
CSAK HOZZAERTOKNEK! Telefon, sms,
chat, e-mail, webk 3s bejelentkezé
Csak a ti fantaziatokon mulik, hogyan
kapcsolodtok be adasunkba — otthonrol.

Boxer: forré hangulatu erotikus
miisor minden pénteken és vasarnap
éjjel. Szex, szerelem és a sziikséges
kellékek... Persze nem csak beszéliink a
témardl, hanem latvanyos
showelemekkel fiiszerezziik az adast.

Hol foghato a fix.tv miisora?

Budapest teljes teriiletén és 60 km-es
ssrzetében az UHF26-0s csatornan
<zobaantennaval, vagy tetéantennaval barmely
TV késziiléken vehetb a fix.tv adasa.
Egyszerien csatlakoztasd az antefnat a TV-
pez. majd az UHF (altalaban U betiivel ;efz‘i_l;éi o
Tv-k) savot kivalasztva ff;fr:gt::'o: r:gs a:;' ;ﬁs:a;ép

- nem megfele ¢ P:
:r?nﬁdrz‘z':?ﬂenna helyzetét megvaltoztatnl.

http://www.fix.tv
438-537-6

:'s :—:eebﬁzeté vagy és nem t?fé.'ad a fix.tv miisorat, jelezd igényedet a kabelszolgaltato iigyfélszolgalatan.
= m=mcieliezel Internet-hozzaféréssel, a fix.tv portaljan keresztiil a ,live” meniipontra kattintva nézheted az adast egész nap.
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s Razel ovatosan kiri
Whisg Eayben izzd tekin-
=== 2lain ldthatd

™ twizsgalvan, Sajat
&2t velte felfedez

miEEn vilagossd vélta
B aie = 2 dombormiivek
megprobaita atlatni az
képpen:

m

wolt 27 évszazadokon,
SSEmmoeken 21 S tudtam
Smter k=re= nem alkothatta

= spimenyt. s talan ember

&m sizkjuk kecses, mig
B groteszic. Mint angyalok
Mame% — 2m én démonhoz
Se=amie. Probéltam megfe
= smmiormd képein dbrazolt
e Haborl dult azokon.
W& snemyas lEnyek, s egy
sem smert, idegen faj
& Smzzam hasonld lények
pEskediek — am
&2 2 kspek tanlsdga
L et
W magem = Srzek szlntelen,

Az ordk éhsé

...leked rajfa;..

ni

= SEMoubzn. S amint felemelt

2 terembe, érez-

‘S=m == annak falait soha.
=S Sombormivek szdrnyas

j'

=r=zom|volt. Vérszomj,

g-

« sijtotta szablyd-
T

T,

rél, melyetimmar dnndn [ényemben
hordozok. A részemmé valt, s min-
den egyes pillanatban érzem csilla-
pithatatlan éhségét s szenvedelyét.
A Lélekald teher, akdr a vérszomj.
Vajon EZ lenne mindaz, melynek fel-
fedezésére Kain slrgetett?”

Raziel kimondatlan kérdéseire a
terem mélységeibdl feltérd, oblos
hang felel. Az Osisten hangja ez,
Razielnek semmikétsége e-feldl.

— Hazugsédgok, Raziel. Hazugsa-
gok.

Raziela perem szélére lépdelt, s
letekintett a méregzold viz mélyébe,
Az Osisten nem latszott titkolni ezit-
tal haszndlt alakjdt — gigdszi polip
képében mutatkozott, tekergd csdp-
jai kiizil szamos szinte mar a viz-
felszint érintette. Ugy tiint, hogy
Gridsi, kdsziklaszerd szemeit egye-
nesen Raziel szikrdzo tekintetébe
flrja.

— Ne hagyd megcsalatnimagad.
— javallotta az Osisten.

— 0, az én nagytuddst, bélcs tani-
tom! — sziszegte Raziel.

— 5 én még mertem remélni, hogy
Gtjaink jo ideje kildnvaltak, egyszers
mindenkorra. Feltételezem, jo okod s
érdeked van itt mutatkozni.

—MNe légy ostoba, vampirfajzat.
Mindenhol s mindenittjelen vagyok.
A forgd kerék kozéppontja, az ok, és
az okozat is én vagyok.

— Am taldn még-
sem vagy akkora
hatalom birtoka-
ban, amekkorat
tulajdonitanom
kellene neked.
Nagyon sokat épi-
tesz ram. Am ezlt-
tal — nekem mar
nincs szitkségem
réd, mig neked, ha
nem tévedek —
még mindig szik-
séged van rdm.
— Méltatlan

hozzadez a
hang, Raziel. Ugy
teszel, mintha
nem tudndd:
feladatod van.
Halaval tartozol
nekem. — Raziel
felnevetett.

— Jol hallok,
Osisten? Héldval
egy adoményért,
melyet sajat
kényed-kedved s
szeszélyed dltal
vezérelvén
ruhdztal rdm? Elfelejted, hogy csak
a TE akaratodbdl lakom ezta
gyildletes testet?

—Visszadtam neked vald lényed
szdnalmas, megbecstelenitett mara-
dékat, Raziel. Kain az, akimegald-
zott, s meggyilkolt téged — Kain. Az
egyetlen ellenséged ezen a féldén. S

te, balga méd hagytad kereket oldani.

Ne okozz Ujabb csalddést, szolga!

— MNem szolgdlok tobbé senkit. Sem
Kaint, sem téged!

— Erésebb lettél. Am mivégre az
erd, ha Kain kénye-kedve szerint
hasznal téged, s forditja ellened
anniin elhatdrozdsodat, Raziel?

— Sohasem tapldltam illizidkat
Kain tisztességérél. Ahogy sohasem

tettem ezt mdssal kapcsolatban sem.

Minden oldalrél manipuldini probal-
nak — de én az igazsagotakarom
tudni. Csakis az igazsagot.
—Azigazsagot? Halld hataz igaz-
sdgot, vampirfajzat. A sziletés, a
haldl, és az ujjasziletés merd agéni-
dja— ez a Rend Kereke. A ciklus,
mely egyetjelent a létezéssel. A
vampirok e vildg undoritd parazitdi,
Jarvény s virus ez a nemzetiség,

mely nem engedelmeskedik a Rend
Kerekének. Lelkik rothadd testiikbe
zéarvéan kéjeleg szlntelen — de a
Keréknek fordulnia KELL, Raziel. A
halal kérlelhetetlen, s megtagadha-
tatlan. S igy sorsod: elkerllhetetlen.
Te vagy az én Lélekdlom, vam-
pirfajzat. A Lélekdld, ki dnndn iaj-
dalma nyomén megszabaditja a
fésldet a rajta lakmdrozd éldskoddk
hitehagyott, szentségtelen lelkétdl s
testétdl. Maradj szildrd. Vess véget
a vampirok gyaldzatos tetteinek,
Raziel. Kain vére a te kezeden kell,
hogy széradjon.

— Szavak, Osisten. Szavak. Kain
haldlt érdemel, amiért erre a létre kar-
hoztatott — de HA, és hogy MIKOR
végzek vele, arrdl csakis nekem van
jogom ddnteni.

— Kain szenvtelendl élt le téged,
akdr béllér a disznot, vampirfajzat.
Hasonld szenvielenséggeltépte ki
lelked testedbél, majd miutdn ezer
éven at szolgdltad 6t — pillanatnyi
szeszélye okdn taszitott a mélységek
mélyére. Emlékezz fajdalmadral
Emlékezz duhddre, Raziel! S hagyd,

hogy kezed vezéreljék!



A Kain-i Ver-
vonal
Bizony, nem teg-
nap, sétnem is
az azt megeldzd
napon ismerhet-

tikmega
fentiekben mar
kozvetett sze-
replésnek
drvendd Kaint.
Az eredetileg
Playstationon,
majd késdébb
PC-nis bemu-
tatkozé, Blood
Omen — Legacy of Kain cimi
project frontembe... akarom mon-
dani, frontvadmpirjardl van szd. A
kizrem(ikGdésével készilt jaték saja-
tos mddon egyszerre timaszkodott
RPG, akeid, valamint kaland ele-
mekre. Még ma is hangulatosnak
mondhatd, am mar keltezésekoris tul-
haladott, feliinézeti grafikus megva-
|6sitasa révén az anyag sajna csak
mérsékelt sikereket aratott — hiaba is
volt 526 a valaha keltezett, egyik leg-
karakteresebb arculattal bird jatékrol.
Akkormég az Activison volt felelds

a Kain mitosz publikalasaért, am
réviddel a megjelenést kdveten a
kiadd bejelentette: a Blood Omen
vartndl alacsonyabb szintii eladdsai
okén, egyszer s mindenkorra lezart-
nak tekintik Kain Orokségét. S bein-
dulta lavina — noha a szélesebb
tomegek valdban nem akarddztak
rdhangolddni a nemesbdl lett vampir
legendajdra, a jaték rajongdinak
hénapokon attartd méltatlankodésa
felkeltette az Eidos érdekiédését. Ha
annyira szeretnék, hogy folytatddjon

Kain legenddja — hat folytassuk. S ha

mar folytatjuk, tegylk azt tgy, hogy

az idegenkeddknek is
megjdjion a kedve
| Kain torte-

nek megismeréséhez. A jogdijak
rendezése utdn, 99 utolso negyedev-
ében keriil sor a folytatas elkészite-
sére, Legacy of Kain — Soul Reaver
cimen. Prezentdci szintjén értendd
rokoni szdlakat aztdn tényleg nem
fedezhettlnk fel a két mi kozott

— Nosgoth birodalma 3D-5 lett, az
RPG, s joszerivel a kaland elemek

is szamizettetek. Atszabott iranyvo-
nalide-oda: a Soul Reaver még egy
olyan kiglezett 3rd Person piacon

is labdakdzeli dllapotban tudhatta
magat, melyen mar ott sorakoztak a
Lara Croft nevével fémjelzett Tomb
Raiderek, avagy a Soul Reaverrel
dramii pontossdggal egyidében
keltezd Shadow Man. Készénhette
mindezt bizarr, gétikus dark fantasy
vildganak, az ligyes szisztémanak,
valamintaz eredeti sztori Gtletes
tovabbszavésének is. ldeje lenne
akkor megtudnunk, kiis ez a Raziel
nevi pofa — lévén a Soul Reaver

2 soran gyakorlatilag allandé jelleggel
fogjuk szemlélni némileg csontos,
némileg hullakék alfelét.

Alapok

Lévén szd 37 Person darabrol, Raziel
ténykedéseit csak s kizardlag ezen
nézettlikreben manipu-
_ lalhatjuk. Meg kell
S mondjam, az alkotdk
dltal eldre beldtt
3 kamera magassd-

gan, tdvolsdgan véltoztatni
igazan j6 lenne — de nem
fogunk. Opcionalis FPS
nezetrdl, dinamikus
zoomrdl 526 nincsen,
amiegy frissen kel-

4 Jgk afogaid, Laci!

tasra is tenni egy-
kétprobakdrta
kezdd teremben —
valgsziniileg nem
is véletlendl nyitnak
az alkotok ezzel

— mertadarab
soran legtdbb gon-
dunk hdsiink navi-
galdsaval adddik
majd. Razieligen
rakoncatlan egy
vampirfajzat: kezd-
jik azzal, nem
ismeretes elditte
sem az oldalazas, sem a hatramenet
fogalma. Alapkiszerelés szerint, § tor-
tet, ugrik, it, céloz, kiszik, valamint
lelketnyel. A hatramenet mellzése
mondjuk elég érdekes egy dilet—
mondhatnank aztis, sz'r otlet— erre
majd akkor joviink rd csak igazan,
mikor egyik sziklardl kéne atugrani
eqgy masikra, am nincs elég hely a

nekifutasra. Ugyhogy fordulhatsz meg,

battyoghatsz vissza, majd fordulhatsz
ismét, s végre nekifuthatsz. A darab
maga, koncepcid s irdnyvonalak
szintjén megszolalasig hasonlatos a
Soul Reaver sajatossagaihoz. A tulaj-
donképpeni jatékmenet igy abszolit
linedris alapy, legiobb esetben
egyszeriibb fejtordkkel s temérdek
fighttal flszerezettmaszkabolall. Ez
még nem hangzik tilzottan izgalmas-

nak, &mde: a Soul Reaver 2 dlddsos
madon mesteri torténetszivessel s
atomszférdval jelentkezik, igy a szisz-
téma viszonylagos egyszerlisége mind
tartalmisag, mind latvany tekintetében
a korkdvetelmények csicsdthozza.
Beszélink most ugyebar sztorirdl, gra-
fikérdl, zenérdl. A Soul Reaver 2-ben
nem ritkak, sita jatékmenet szerves
részét alkotjdk a kilenc-tizperces diald-
gusok — a bevezetd is egy ilyen par-
beszéd forditdsa szeretne lenni— igy
akisdtét, gétikus, horror izl mesére
vagyik, garantdltan megtaldlja a szd-
mitdsat. A nyomvonal komolysdgéra
jellemzd, hogy a jatékmenibdl meghiv-
haté Dark Chronicle ponton keresztil
hozzaférhetiink az dltalunk mér telje-
sitett fejezetek novellisztikus Gsszeg-
zéséhezis. Nem is rossz ém: az

tezett 3rd Person
miitél nem til elegdns.
Raziel Soul Reaverben
dbrazolt alakja ezdttal
némileg — ha lehetilyet
mondaniesetében —
kecsesebb, dinamiku-
sabb. Mint ldtni fogjuk,
bizonyos szitudciok-
ban tilzottan is az. J6
lesz mar elsé nekifu-

“?;" y) -

L

Egy napon ttondllok timadnak egy fiatal nemesre, ki hosies helytallisa
ellenére sem képes boldogulni az elsopra tilerovel — végeznek vele. Az
ifju, egy &ltala ismeretlen vardzstudo elhatdrozasabol tjlétre ebred. Uj
létre, melynek tiikrében valaszokat, vért s bosszlit kivan. Bosszat gyilkosai
felett, s valaszokat a varazslotol, miért tette 6t élhalotta. Uj képességei

birtokdban az ifjti vampir révid id6n beldl végez gyilkosaival, am a fejében
szlinteleniil zakatold hang szerint, a zsivanyok csupdn eszkozok voltak —
s nem az okok. A valaszokat s az ifji késdbbikalandjainak kimenetelét
barki megismerhetiaz immér trilégidva cseperedett Kain mondakdr elsd
epizédjdn keresztil.




aborti el6tt ereszkedik le, magdhoz szdlitando
uraiva tesz meg. Kozottlik van az ifji nemes,
ztmeg életétdl, s ajandékozza nekia vampir
Razielancesztora hi alattvaldjaként szolgdla
napon nem vart kegyben részesitik az Istenek: jabb,
r— szarnyai ndnek. Az Osatya ennek lttdn
d, s megcsonkitja alattvaldjat. Hosszas kinok utan
« szarmyaszegett testét, melyeta mard sav évek
=merhetetlenséqig torzit. Az Osisten egy napon Ugy

sSok Ermeszetesen
&m 2 fellegyzések
&% =inem hangzd,
ekl sgesziinek kil A
Bt hangsalyt fekiet
Beori=ticara, miga
3 csdlatas-alapu
= Ha dgy tetszik,
'Be'ytedesunk nem &ll
b Soul Reaver 2 mese-
=00 oidalaihoz pro-
&m = checkpointokként
s=eme-okon kereszlil.
M=k 2m az alkotok:
% Sogy a palyak line-

omasaikizé esd

e, Zotya!

szakaszok. gy mentenicsak az imént
emlitett save shrine-ckon keresztal
tudunk, mig a rémségek szintelendl
Ujratermelddnek. Készonefi juttatds:
egy mér létezd mentett dllast feliilirmod
esélyed sincs, sdta mar szikségtelen,
valamint aktudlis save game file-okat
is a létezG legnagyobb titokban tartja a
program. A darab fékdnyvtdraban nyo-
muk sincs, pedig még olyan spelieket
is bedobtam, mint: show hidden files,
meg minden (Kedves GyZ figyelmét
valdszinileg elkeriilte, hogy a men-
tésifdjlokata program a Dokumen-
tumok/Soul Reaver 2 mappédba
pakolja... VargaB.).

Sikok Kozott _
Razielnem
ezen vildg szd-
lotte. Amiazt
illeti, nem is érzi
magat kilono-
sebbenjolaz
anyagi sikon —

arhoz-
tatnak 6tteenddi
amatéria lato-
gatdsdra, rom-
mellétezne a
szellemisikon,
amolyan dllando
jelleggel. Néz-
ziik mindezt

részlete-
sebben: mint
azt tudjuk, vampi-
rok és vampirfajzatok
nem dllhatjak a napfény
kozelségét — Razielnek, Iévén egeé-
szen killonleges
vampirfajzat, csupan folya-
matos életerd-

amortizacioval kell -
szd-molniaz
anyagisikon i

torténd kozle- "

kedés sordn. Az apadds

mértéke sejthetben szo-

ros parhuzamot mutata kdrnyezet
kondicidival — igy irdnyitott napfény
hatdsdra hosiink igen hamar gyen-
gélkedni kezd, mig egy kazamata
mélyén azért el-el piknikezget, ha
a sziikség azt

kivannd. Mitor-

ténik, ha

meghalunk? Nem

halunk meg.

Raziel némi

konnyed agdnia

utén automatiku-

san a szellemi

sikra menekl,

feltapolandd

energiaveszte-

ségét. A kople:

anyagi sikon
automatikusan
csdkken, miga
szellemisikon
nivekszik hisink potenc

nem jelenti, hogy a szellemi

den esetben biztos menedé

— eléfordulhat, hogy adott helyszinen
még nagyobb ellendlldsba Gtkézlink
artd szellemlények képében, mintaz
anyagisikon. Hogy mitarténik, ha
innen is, onnan i zetiink? Hat

az, kérem: mar egy vampirfajzatnak

is gdz. A sikok kozotti kozlekedésre
eqgyébirant kivétel nélkdl, minden hely-
szinen lehetdségiink van. Egyetlen
megkotés: anyagi Iszellemisikra
lépnibérhol, barmikor tudunk —

-hat...hat...

am a szellemi sikrol tornield az
anyagivildgba, csak az erre hasznala-
tos baconokon &t lehetséges. Ezeket
kékesszind, pulzdld energiakarikak

biztos vagy benne?!

— eltévesztésik viszonylag
Fontos tudni, hogy a szellemi
yagnak helye: nincs. Igy az
an nalunk tartott eszkozoket
«ard, teszem fel — a szellemi sikra
valo belépésiinket megeldzden Raziel
kényszeriien hatrahagyja. Am lévén a
test, még Raziel anyagiteste is anyag-
bdlvan, a szellemi sikon nem kotik
6t érdemifizikai korldtok. Aza
racsokon hatolni &t példanak ok
nem jelenthet kildndsebb akaddlyt.
Mint latni fogjuk, a kétsik még poféra”
sem teljesen azonos, esetenként
elculordul majd,

vevel felfelé a
szellemisikon
oft, aholaz
anyagivilagban
kérlelhetetlen
fal allja utunkat.
Ugyanigy: a
szellemisik
Glén hidba is
prabalndnk
megmasznia
falakat anyagta-

lan testinkkel,

am mindennek




A _.hey!I'm selling these fine leather jackets...

az anyagisikon semmi akaddlya. A
metddus, mint ldthato: abszolit ele-
géns, 6t mitobb: fantaziadus. S noha
egy az egyben benne voltméra Soul
Reaver elsd epizddjaban is, attél még
tovabbra is izgalmas megoldas.

A Fight
Ebben az egyben egyetlen pillanatra
sem fogunk hidnyt szenvedni— lép-
ten-nyomon jénnek rank az oppo-
nensek. A kérdéstigy részletesen
targyaljuk, lévén a jatékmenet domi-
nans moédon épit az dsszecsapa-

sokra. Tulzés nélkil dllithatd, hogy
aki minden Gtjdba téveddvel hajlandd
birokra kelni, megsokszorozhatjaa
jatékidot. A magam részérdl kezdet-
ben még igy nyomtam, lecsapkodtam
mindent s mindenkit, majd mikor a
tizen-akarhanyadik hulla elallitasat
kévetdn is fel-fel bukkant valaki,
végre kikristdlyosodott: jéééé, ezek
Ujratermelddnek! Bar ezt, mintha mar
emlitettdk von”. Tény s valo: a Soul
Reaver 2-ben rengeteget, hangsu-
lyozzuk: rengeteget lehet fightolni, de
nem feltétlendl kell. Tizb6l hétszer

Az eredeti Soul Reaver befejezésétlatvan aligha lehetett kétséges, hogy a
térténet egy napon folytatast nyer. Az egyméassal viaskodd Kain és

Raziel meglepden kiegyenlitettnek tiing kuzdelmének kizepén az Osatya
egy Chronoplastba vetimagat. Idéleges portalok ezek, melyeket csupan
aleghatalmasabb vardzstudok képesek megnyitni, s melyek lehetdve
teszik az iddsikok kozott kozlekedést is. Raziel termeszetesen Kain

utdn vetimagat, s a chronoplaston at szamara egyértelmiien idegen
idében, egyértelmiien ismeretlen helyen lyukad ki. (Képletesen, persze.)
It tlinik fel eldszor Moebius alakja, legaldbbis Blood Omen dta eldszor —
veteranoknak mar ismerds lehet a rendre meglepd fordulatokkal szolgalo
varazstudo a legelsd epizddbdl. Andrew Bennet Soul Reaver 2 producer
igy jellemzi Moebius finomhagolt személyiségjegyeit: ,Kiszamithatatian,
egydttal rendkivil karizmatikusnak szdnt figura. Osi magikus tanok
miiveldje, kinek hatalmaban all manipuldini az iddsikokat s. A jatékos
voltaképpen téle értestl arrdl, miképpen is kényszeritte 6t Kain a sikokkal
valo manipuldlasra, hogy aztén Raziel — még az eredeti Soul Reaver
soran — tudattalanulis az Osatya érdekeit szolgalja.” S noha a

torténet mar ittis Twin Peaksi jegyeket sugall, a késGbbiek folyaman

a szdlak tucatnyi alternativ valdsdg mezején, tovabb bonyolodnak.
JKezdetben... — folytatja Mr. Bennet — Raziel van olyan naiv, s

elhiszi: a torténelem alapvetden tdrékeny, s kelld magikus potencial

révén kdnnyen megvaltoztathatd. A torténet sarkalatos pontjain azonban
fokozatos jelleggel ébred ré, hogy egy kivant valdsag van készildben

— egy kivant valosdg, melyetlatszolag nala erdsebb, nala furfangosabb
érdekek formalnak kedviikre. Csakhamar raeszmél, ismeretei Nosgoth
korai torténelmérél, s6t akar sajat emlékeirdl éppendgy hamisak lehetnek,
akar az eqy bizonyos alternativ valésagot jellemzd torténelmi kondiciok.
Raziel térténete Nosgoth torténete is — a jatékos feladata igy utat mutatni
a kétségek kozott vergddd vampirfajzatnak, kit mindvégig olyan erdk
manipulélnak, melyek jobban értik s ismerik nala Nosgoth historiajat, s az
|dé természetét.” Ezek utdn érdemes lehet végigjatszani a darabot, hm?

tiplit lehet venni, lévén a karakterek
rendszerint egy adott teriilet fel-
igyeletét végzik, 4 la Grouch. A
kérdés adott: miértis ne vallalna sze-
repet drdmmel minden Utjdba akadd
fightbdl a delivampirvadasz. Nos, az
dsszecsapasok megvaldsitasa fino-
man szdlva is korillményes. A karak-
terek — beleértve Raziel komatis

— Gsszesen Ugy ot figurdtismernek,
igy ezekbdl szemezgetvén probaljak
elfvezetni az aktudlis szitu tikrében
legigéretesebbnek tind fogast. Mi
tdposabbak vagyunk, mert tudunk
kombdkat is csindlni— sajna azon-
ban nincs sz¢ Blade of Darkness,
netén Oniféle komplexitasrol: eqy
négyes sorozatnak marnagyon
erdsen illik oriiini. A gondok meég
csak nem is ott kezdddnek, mit csi-
nalnak egymas kdrdra az ellenfelek,
hanem, hogy merre. llyetén még
frankdn nem lattam, idénként mar
csak szamovar-szerliu
véllvonogatdsra tellett télem. Az
egyik katona nyiszél bele a viligba
jobbrol, a masik hattal Razielnek s
tarsénak el-el kaszdlgatja a kornyezd
nddast, hiisink pedig parancsainkat
kovetden, frankon véletlenszerd (1)
iranyba megindit egy ellentdmadast.
Ja, idénként aztdn talalkoznak,
osszecsendiil két penge, avagy
meglehetdsen béna vérpatakok tor-
nek fel megsebesitett opponenseink
testeibdl. Ez az alapszitu. Van

ittegy ,autoface” lzemmod, mely
mér puszta léte okdn is nevetség
targya lehet— ha eztfight kozben
folyamatosan nyomjuk, igy Raziel
igyekszik az dltala legveszedel-
mesebbnek, legkdzelibbnek vélel-
mezettlényre fokuszalni. Egyetlen
haszna van a dolognak — autoface
kozben az egér hirtelen elrantasaval
elvetddhetiink a tdmadasok eldl. Mert
kiilénben, Raziel ittis csak forog, mint
amérgezett egér: egyszer ez van
ugye kézelebb, aztdn az — igazédn
izgalmassa pedig akkor valik a mdka,
ha becsatlakozik egy amaz is. Nem
merném dllitani, hogy hosszas gya-
korlds utdn ne lehetne esélylnk

az itt megalkotott
fightmodellt
abszollttudato-
san, mondhatni
szakember mdd-
jdra kezelnis
hasznositani,
4m immar ren-
geteg Soul
Reaver 2 fight
utdn aztkell
mondanom: jé
rossz. Vannak
Iények, melyeket
egyszerien

nem is

lehet a jozansag
keretein belil meg-
taldIni. Kedven-
ceim a harci
pitbullok,
melyek

nya-
kdra az
élelmes
gazdik
bazikus
méreti
alabardo-
kat szerel-
nek. Charge-olnak nekiink

a dogak, mi elugralunk,
aztdn ugye az ember levagja,

ez igy nem sok felé vezet T
— de ha eltaldini esély !

sincs, akkor mégis .

marad az ugra-bugra. S (

lass Csodét: a pitbullok

életereje iddlimittel bir,

vagy mifene. Legalabbis,

nekem sikeriilt mindegyika-

ket drtalmatlanna tennem azal-
tal, hogy pusztan elugrdltam
eldlik hétszer— nyolcszor. Elég
ég0. Elhalalozott ellenfeleink

lelke gy fél percig kavarog

az éterben, ekkortessék a ,d"
billenytire tapadni, elnyelendd

a halottlény esszencidjat. Ez
gleterdt jelent. lgy persze elmond-
hatd, hogy hosszasabb anyagitar-
t6zkodds utan eldbb-utobb ugyis
sortkeritink némifightra, bizto-
sitandé HP utdnpotidsunkat. Erde-
mes még szdt ejteni a backstab
lehetdségérdlis — ennek kivitele-
zése ugyan nem tul egyszerd, am
siker esetén azonnalihaldl lehet az
eredmény. Bonusz: nem is a mi
haldlunk. Raziel alapkiosztds szerint
j6 nagy hangzavart kelt hegedtok




ammak gerinc tajekat.
X hatasara ekkor
Raziel
palydra is
allitja

jelentds HP vesz-
biak elé. Az

Raziel altal
ket szintén x-el

A backstab

n ottnincsen
ak. Tlzlabda

asznalatuk hasonld
SRcwshoz, 56t ha birjuk

§ &=z tizlabda sorozalo-

g Uinak. Minden egyes

golyd idézéséért HP pontjainkkal
fizetiink, valamint a dégok rend-

szerint hajlamosak kettévalni, ha
kasztoldson kapnak minket.

Soul Reaver

Az elsd fejezet végén, még Moebius
erddjében teszink szert a rettenetes
LélekdlGre, mely rovid tton be is
5piil Raziel lényiségébe — innentdl
fogva a ,d” billenty( gyors nyomoga-

a révén izlés szerint megidézhet-
jiik, avagy eltaszajthatjuk magunktol
az ereklyét. Esszel Soul Reaver
minden egyes suhintds révén —
szabjuk akdr a luftotis — egyre éhe-
sebb s éhesebb lesz, — ennek mérté-
kére az egészséglnket dvezd mutald
figyelmeztet— mig, ha nagyon

s nem talal marhatd

A Soul Fteanfer p!ony
Itdbbetnem i
kibirnia haragjat megizleld lény
Hétrdnya: mint arra neve is utal,
el§szeretettel fogyaszt lelkeket —
igy Soul errela kézbenas
ghtok utdna lakméroza
le is mondhatunk. C i
kiemelten brutalis csoportosuldsok-
togatnia Reaver haragjat,
majd dtficcenni a szellemi sikra
némitdpért. Picsulaszam-szekeio:
méqg a Blood Omenben, mikor Kain
bérében leltem ra
a Soul Reaverre,
5 elfiszor
suhintottam vele,
hi de nagyjc volt
— akik jatszoftak
vele, soha nem
feledhetik: min-
den egyes suhin-
tasat szamtalan
féle, velftrazo
sikoly kisérte.
Mosta Lélekdld
egyrészt dtfordult
a Raziel alkarjdn
cirkulalo r—Iekt-

.hdhhhdhdhd

4. Hohhho...hohe..

hangeffekt telje-
sen rendben van
— a sikoly sokkal
jobbabb — khm
— volt.

Maradhat
Nem szdltunk
még érdemben a
darab grafikajarol:
a Soul Reaver
2 ezen terilleten
kdzel hibatlanra
wzsqazn-., maxi-

letességsa 5zurok bekapcsoldsa
utdn csupdn a Max Payne féle
grafikus nivéhoz hasonlithatd képi
megvaldsits az eredmény. Tovabb
megyink: amita karakterek arcai
miveinek, s ahogy tisztan leolvashatd
ajkaikrél minden egyes elmondott

sz6, az egyértelmi State of the Art.
Kitling szinkronhangok, valamint min-

taljak, hogy audio tekintetében sem
fogunk unatkozni. Ugyhogy kine
hagyjatok, emberek! A darab, hason-
Idan a Max Payne libi megolda-
sokkal jelentkezik karakter drnyékok
tekintetében, Am az dsszhatds még

igy is paratlanul erdteljes. 2001 végén
jérnekia max. pontszdm. Linedris
jatékmenete végett ugyanakkor a szé-
lesebb kizonség szdmdra csekély
mértéki djrajdtszasi eshetdséggel bir-
hata m{ — dm az sem kizart, hogy

a benne megalkotott, valdszinGtlen
komor s sotét fantasy vildg egyeseket
valosdggal magdba szippant majd.
LegjelentGsebb mértékben a darab
méltatlanul kdrllményes irdnyitasa,
valamint Raziel rakoncdtlansdga ront-
hatvalamicskétegy egyébként
kitdund gétikus dark fantasy sztori
alapvetden kitlind szinvonalan.

- mesten

tdriénelszaves
-kiemellen erdleljes
grafika

y -lohaszid iridnyitas




azafelé bandukoltam
a szerkesztGséghbal,

i}

i

zsebemben a
Fishtank Interactive leg-
Ujabb jatékdnak leme-
zeivel Eléggé
besirisodétt eldzd
hetem miatt valami
megnyugvast pré-
3§ béltam keresni,
ezérta Duna part-
" jatvalasztottam
. a zsifolt és
izzadsdgszagu
e metrék helyett.
L L Ahé itt-ott
N foltokban viritott,
a nagy folyon
visszatikrozddiek
szemembe a
lenyugvé nap utolsé
sugarai. Probaltam nem
észrevennia tobbi
embert, probéltam
figyelmen kivil hagyni
az (tszélére soport
megfagyott madara-
,  kat lgyteltanapom.
On air
Nival Interactive:
© furcsédn
ismerdsen
cseng anév—
0rosz
fejlesztGcsapat mun-
kdja eme gydngyszem.
_ Bemutatndm tisztelettel: az
Eter Urait! A Nival emberei
elsbkénta Rage of Mages
cimi kétrészes real-time opuszuk
révén szereztek ismertséget, majd
késdbb, felismerve hatértalan
lehetdségeiket, tovabb mélyitették
tuddsukat holmi Evil Islands-nek
elkeresztelt szerepjaték atjan.
Utdbbi nem kevés sikereket mert
elérni, megjegyez-
ném:nem
véletlendl,
Engem
nagyen is
megfogott
mind grafi-
kajaval, mind
pedig dsszetett-
ségével, meg dgy
az egész egyben
jdlnézett ki, kel-
lemesen telta vele eltol-
tott—
igaz,

csekély mennyiségli — idm. Aztan
amikor meghallottam a hirt, miszerint
készilget egy Etherlords nevii stra-
tégiai stuff ugyanazon miihelybdl;
mondanom sem kell, alig birtam kia
véarakozdst. Tehdt senkine értse félre
a bevezet6t, igenis meghatddtam,
hogy én tesztelhetem az anyagot,
csak egyéltaldn nem is szamitottam
vératlan megjelenésére. Na de las-
suk azta mackoét, milyen tiszta a
bundéja, de még inkabb: eléggé
vehemens-e a természete?

Déjavu
Igen, amikor eldszér meglattam a
programot, szembekdszint az érzés:
valahol mar taldlkoztam vele. Elgon-
dolkodvéan a Heroes furakodottleg-
elébb tudatomba, a nem is kicsi
hasonlésdg miatt. Aztdn jarkaltam
egy keveset benne, majd észrevet-
tem azt, amia szemem bdkiki: bele-
akadtam az ellenségbe. Didbbenet,
csend, aztdn Ujra ugyanaz a pillanat,
csak mas targgyal. Eqy kartyajéték
készdntvissza a képernydmrél, még-
pedig a Magic: the Gathering,
melyet volt szerencsém elsé dobo-
zos jatékomként kbszonteni. Joggal
vetddik fel a kérdés: mitkeresnek itt
szines-szagos, csillogo-villogd kér-
tyalapok, amikbdl killénbozd lele-
ményes cégek fertelmesen dridsi

hasznot remélnek; a gyakorlat szerint

nem alaptalanul. Mindenre iddben
fény deriil, azonban hirtelenjében
szembekdszdnt a harmadik téged
mar |4ttalak valahol” feeling. Sze-
mélyes kedvencem, a Final Fantasy
harc kézben mutatott képe az, amivel
legjobban kifejezhetném atamada-
sok, killénbozd idézések gyanant
mutatott vizudlis parddét; mas szdval
igen-igen szépre sikeredell. Ha jol
dsszeszamolom, ez
hérom jaték
‘ elegyét

0roszok.

jelenti, amely
jelen esetben
egyaltaldn nem
fullad totalis
kdoszba, sot!
Azt kell monda-
nom, hogy az
egyes epizddok,
a kilonbdzd
képernydk
nagyon is illenek
egymashoz,
ezen munka
eredménye egy
teljes egész,
nem pedig
kilénalle, kap-
csolat nélkilisze-
méthalom! Igazi
élmény ezzela
jatékkal foglal-
kozni.

Seregszemle
Kezdjink nekiaz
Etherlordsnak,
elsd tényke-
désink mindjart
amegfeleld
bedllitdsok
leellendrzése
legyen. A jaték
ugyanis megkdvetelia nagy
sebességl, és nem utolsdsorban
slabil alapokat, de eléfordulhat, hogy
egy extra-opcidt bekapcsolva bizony
nem boldogulunk. Miutan ezzel meg-
volndnk, kezdjiink jatszani. Tébb
valasztasilehetdséglnk van: szinte
mar természetesnek vehetd opcidk
sorakoznak fel szemiink eldtt. Nyo-
mulhatunk egyedil — single-ben,
vagy kampdnyt kezdve —, de adott
a multiplayer lehetdség is, haldzati
fiigaBségink kielégitésére, de akdr

éter. fantasy.

parbajozhatunk is, elfire meghata-
rozottvardzslatokkal, idézésekkel.
Elébbiben komoly feladatunk van:
elfoglaini, és lealdzniaz egész
terepet; kampdny esetén pedig
meghatérozott cselekedeteket kell
végrehajtanunk. Ezen tevékenyse-
gek kimerilnek az ide menj, oda
menj, ezt foglald el, amazt sem-
misitsd meg, és ehhez hasonld
dolgokban, persze szép, alaposan
kidolgozott karitéssel, hattértorténet-
tel. Az egész jaték kozéppontjaban

a hatalmas Fehér Nagyur felkutatdsa
hazédik, igyhogy Oscar-dijas cse-
lekményre ne szamitsatok. Azonban

azthiszem, az Etherlordsndl nem is
ez a lényeg, hanem a kizdés maga.
Ugyhogy belevagtam a single-
player mddba, meéghozza alaposan.
Erdekes megvaldsitdsi tutorial
segitette utamat, mindig a
legmegfelelibb pillanatban — avagy,
mikor torténik valamiérdekes és
(j dolog — felbukkanva, elmagya-
rdzva az adotttorténés mibenlétét,
az ajanlott cselekedeteket. Akitez
idegesit, természetesen kikapesol-
hatja. Elgttem kastélyom &ll kevé-




on féle antivirus programecsomag virus altal infektalt
ezniaz Etherlords installaldsat kdvetden. Az allitdlagos

= sgoeles mélységgel,
= marad ideje hdsoket
sm=m ooz akikkel kalan-
wira kelhetek. Meg-
nisink mibenlétét,
&rtan egy impozéns
ssal nekilenddlhetiink a
S=nce=k Tudnikell, hogy
= L acdforrds, melyeket
“=haatnunk, uralmunk ala
Elnagyobbra
% mataimunkat po-
erdforrasokat hasz-
elballitasdra
meq, de per-
myeketlopha-
2nfeleinktdl — mar
atunk kdruta-

zdsaink sordn is). Az erGforrdsok
kitermelése azonban automatikusan
térténik, hdla az Eter Urainak, nem
kell killinféle utakkal, meg teher-
hordd egységekkel kiszkddniink,
koncentrélhatunk a harcra, a taktika-
zdsra.

Elményeim kivetkeznek, az elsd
neéhany harcom alapjan. A grafikardl
majd a késdbbiekben is szdlok, de
egyszeriien csoddlatos, amit a keleti
filk dsszehoztak eme téren. Emlitet-
tem volt, hogy ez egy kirdkre osztott
stratégia? Most emlitem. Harcaink
is gy folynak majd; kivdlasztjuk,
mit lépiink, idézink, vardzsolunk,
majd befejezzik sajat kirinket, az
ellenfélé a terep. Sajatos mddon

lem, varazs-
I6ink nem
tudnak kdz-
vetlendl artani
egymasnak, a
legtobb spell
erre nem
alkalmas.
Ezértkilon-
féle lényeket
idéznek meg,
azokat
erdsitik,
istépoljak,
maijd kildik
tamadni,

folyik a kiizde-

illetve hividk segitségil védekezni. A
Iények ugyanis mar sebzik az ellen-
séges magitort, s6t, elégséges fel-
tétel a szembendlld fél elpusziitdsa
a csata megnyeréséhez; ellenfeliink
dltal idézett szérnyecskék — kicsiny,
harapds, tlizkopds virdgoktol kezdve
hatalmas és impressziv megjelenésii
sarkédnyokig — kiirtdsa nem
kdtelezd. Am, mint ahogyan miis,
tud védekezni, segitséget kap meg-
idézett Iényeitdl. Rendkivil sok kom-
bindcids lehetdségink van; az egyes
varzslatok seqgithetik lényeinket,
feltorndzhatjak életergjiket, vagy
tamadd-értékiket, mig masok az
ellenfél tdmaddsait akaddlyozzak
meg, annak lényeit pusztitjdk, gyen-
gitik. Es a szdrnyecskék faundja a
lehetd legvéltozatosabb, van itt szinte
minden, amia készitdk fejébdl kipat-
tanhatott. Az egész érdekességéta
Nival csapatdnak hihetetlen dtletes-
sége és radikalis Gjitdsokra vald haj-
lama adja csak igazan meg; minden
egyes kreaturdn érezhetd, latszik az
orosz agylekervények tevékenysége.
A harcis igazan killonleges, alapja-
iban kilonbdzik a tobbi kérékre osz-
tott stratégidtél. Nem kell Iépkedni,
egészen mas rend szerint alakul egy
Gsszecsapas, merta két félnem
tudja egymast kdzvetleniil tamadni,
€s ez kétségtelenill megadja a csatdk
alaphangulatat, és meghatdrozza az
alkalmazandd stratégiai lépéseket.
Az egészet igy kell elképzelni, mint
egy hdrom dimenzids Magic-partit,
szinte teljesen azonos lépések sze-
rint alakul hisies csatdnk; az egyet-
len — nem apré — kiildnbség
avardzslatok eltérése, valamint az
egész megvaldsits. Teriletinkdn
taldlhatd mana-forrdsokbol nyeriink
energidt, amely harckdzben nagyja-
bl és egészében dllandd, egyenes
aranyban all haditasi vehemencidnk
eredményéil taldlt forrdsokkal. Es
amikor végre kiprabaljuk tuddsunkat,
az felejthetetlen. Csodaszép

dolgokat
miivelnek
partfogolt-
jaink, azt
hiszem,
ebben mind-
annyian meg-
egyezhetiink.
Ugyan nem minden-
ben éri— érheti
—elaFF-k
altal megjeldlt
csticsot, de
nagyonis |
megkdzeliti,
kétségtelen
Gromiinkre.
Forrasokbdl
hetet vonultat fel a jaték,
mégpedig a
kévetkezdket: mandragd-
ra-gyokér, fekete 16tusz,
vérrubin, mérgezd smaragd,
csillagzafir, fUstgyémant,
megfagyottling, és mana,
Ezen forrasokbal tudunk
egyre Ujabb és magasabb
szintli vardzslatokat 'venni', melyek
értelemszerlien nagyobb esélyt nyuj-
tanak tléléstnk szempontjabal, Uj
biivigéket pedig specidlis helyen,
laboratériumokban vehetiink. Miutdn
ezzel megvagyunk, bele kell kever-
niink paklinkba, amit kedviink szerint
rendezgethetiink, alakithatunk, fej-
leszthetiink. Taktikai megfontoldsa-
inkat tehat bdven kiélhetjik, elég
sok helyen. Harc kdzben ezek a
lapok viszont véletlenszerlien
hizddnak kezink oltalméba,
eszerinta szerencsének is
jutszerep dicsd, 4m rdgds
utunk soran. Ezértjaték a
jaték, egyébkeéntunalmas fej-
szamolds lenne, ugye.

Kiilesin, te draga...!
Essék szd a jaték grafikajdrdlis,
elvégre ebben — is — igazdn
kiemelkedd a program! A térkép,

A\

-

melyen kalan-
dozunk,
kielégits
latvanyvildggal
bir, szerintem
mar csak ez is
elég lenne egy
sikeres jdték-
hoz. A
tereptargyak
jol lathatoak,
nagyok, min-
dentfellehet
ismerni mar
elsd (Kiriva
esetben maso-




dik) rnézésre. Haseink pedig a
lehetd legegyedibb alakot veszik fel,
leginkabb egy pdkra hasonlitd szer-
kezeten (élélényen?) lovagolva. Ami-
kor pedig harcra keriil a sor... Az
valami leirhatatlan, 4m mégis meg-
prébalom. Egy meghatédrozott, éppen
akludlis terepen zajlanak a hadi
események; mely terep belflem
osztatlan elismerést valtott ki, ha
szabad ilyen durvdn alkalmaznom
anyanyelviinket. Lombok drnyéka-
bdl, csfrgedezd patak partjdn, szép-
séges zuhatag
eléterében
P allunk, ketten,
a kizdd felek.
Operatdrisze-
repet akar mi
magunk is
' vallalhatjuk, |

&, de nyu- \

rabizhatjuk a
gépre is: nagy.
hatdsfokkal
dolgozik, min-
den fontos
eseményt
testkozelbsl
mutat, minden
egyes lepé-
stinket— akar
jatékos, akdr
ellenfél —
figyeli, rdadds-
képp a maddr-
taviatirdlatds
- - RN 5 tokéletess
nek bizonyul minden esetben.
Hdseink, illetve Iényeink képe eny-
hén szdgletes ugyan, de még mindig
messze a nagyatlag felett mozog,
igazi éiményt nydjtanak a szdrnyas
angyalkak, vagy a természet gyer-
mekei, egyszeriibben szdlva: minden
karakter jl lathatd, szép kidolgo-
zas(, a stilus is nagyon Gtds.
Magyszeriien kivitelezett a jaték ezen
része, minden elismerésem a Nivalé.
Es ha méra stilusnél tartunk,
tipikus az orosz csapat azon hizdsa,
hogy nem pusztan a fantasy-klisék
atlagszereplit mutatja, joval tibb
anndl, megfliszerezve egy kis hi-tech
ruha-, avagy test-da-
rabbal. Cyber-fantasy,
mondhatnam, ez a
kedvenc mifajom. Azt
hiszem, ez a grafika min-
den téren unikumnak sza-
mit, csak drukkolhatunk, hogy
minél tébb hasonldan igényes
jaték kerdljon a boltok
polcaira!

Kezelés, ikonografia
Vandorldsunk hdseinkkel ittis
kérokre osztva torténnek, mely
kordkben végezhetjik el cseleke-
deteinket. Léphetink hdseinkkel,

felfedezhetiink, gyarapodhatunk, dj
vardzslatokat vehetlink, rendezget-
hetjiik |ényeinket, ahogy azt mar
megszokhattuk. Jobboldalt taldlhat-
juk a f vezérldegyseget, fent térkép-
pel, kdzépiitt listaval, alul ikonokkal.
Legfontosabb ugye a 'kér vége’ ikon,
kézponti jelleggel pont a kir kozep-
pontjdban taldlhat, korilstte legyes-
kednek a tébbiek: hdsoket, varakat
listézd ikon, diplomacia ikon — ezt
nem tulsdgosan gyakran haszndl-
tam: lehettérképcserét felajanlani,
meg hasenlék; egyszeren nem lat-
tam értelmét eddig —, a fémenit
eldhozd ikon, és a globélis vardzs-
latok, melyekkel klonféle gusztusos
dolgot készithetiink — példanak oka-
ért akdr hdsoketis... Végll, a
képernyd aljan a jelenleg aktiv, birto-
kunkon lévé forrasok produktiv tevé-
kenységének eredményeit
tekinthetjiik meg. Nagyon j6 és Gtle-
tes dolognak tartom a jobbgomb
hasznalatat; segitségével hasznos
informdciokat tudhatunk meg az
egyes éplletekrdl, hdsdkrdl, vardzs-
latokrol — egyszdval mindenrdl —,
én is alkalmaztam eleinte, nagy seré-
nyen.

Jeleste vizsgazott
Kétségtelen tényként kezelendd,
hogy a kelet-eurdpai szoftver-
fejlesziés terén egyre t6bb és
nagyobb tehetség tlinik fel, s ezek
bizonyitottan képesek megalinia
helyiket a nagyobb multd, &m mos-

tanség eléggé
gyér, dtlethidny
felhozatallal
rendelkezd
nyugati cégek
kozott. Remél-
jik, hatassal
tudnak —
tudunk! — lenni
az egész jaték-
iparra, mert
bizony elkél ott
a vérfrissités. A
Nival Interactive
az egyik fényes
bizonyitéka
fenti dllitdsaimnak; az Etherlords kép-
viseletében is kitlnd termékkel hoza-
kodtak eld. Eme egyedihangulat,
reméljlik nem utoljara latogatott el
hozzdnk, egészen bizonyos, hogy lat-
hatunk még toliik szép sikereket.
Zenékrdl, hangokrdl nem szdltam
még, de semmi kiemelkeddtnem
taldltam, mindazonaltal ebben a
tekintetben is hozza a hasonszdri
jatékok mindségét. Nos, mindezek
utdn, azt gondolom, elis varjuk! Az
Etherlords tébb, mint egyszerii stra-
tégia, tdbb, mintjd jaték. Ezaza

stuff, amit minden jaték-megszallott-
nak ki kell prébalnia, még akkor is,

ha egyébkent nem az esete a kirbkre
osztott stratégiak vildga.

Epilog
Sétdlok az utcan; a hd utolsd nyomai
is lassan nyirkos tocsava alakulnak
immar. Es létok mindent, minden
szembejovd embert és allatot, és
érzem a zsigereimben, igen érzem,
hogy milyen magiat, milyen szor-
nyeketfogok elleniik alkalmazni, ami-
kor megtamadnak. Es aztis érzem,
hogy ideig-oraig talan tilélem, késébb
eqyre tobb és tobb megprobaltatas
ér, majd egyszer, a tavolijoviben...
De kizdok. Harcolok, amig tudok,
és amig kell. Felkutatom a Fehér
Nagyur rejtekhelyét, meghdditom és
megmentem a viligot! Hds vagyok.
Talan hos.

dracoo, a véreskezl

www.etherlords.co

Fishtank Interactive/Nivallnteractive

LATWANY
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YT Kapesolatos kérdésiinkre,
“Vilet nyerheted meg:

2 PC-CD ROM
't 2 poszter
! PC-CD ROM

Reaven?”

A nyereményekért kszénetaz
9 ia : 1 AUTOMEX MULTIMEDIA KFT.-nek
januar D4-jg! (www.automex.hu)ésa
COMGAME 576 KFT.-nek (www.evm.hu!

“8 Fishtank Interactive jovoltabal ezattal ioazi Aquanox relikviakKal gyarapithatod gyiijteményedet!
Valaszolj az alabbi kerdasre, hogy megnyerhesd a felsorolt ajandékok egyikét!

egy db Aquanox PC-CD ROM
harom db Aquanox fiirdolepedo
hat db Aquanox polo
harom darab Aquanox karéra
négy darab Aguanox vizipisztoly

»Milyen nemzetiségii a program fejlesztdje?”

A helyes megfejtést nyilt levelezdlapon kiildd el a szerkesztoség timére 2002. januér 04-ig!

a nyereményekért kioszanet a Fishtank Interactve-nek (www.fishtankgames.de)

~




Diine
eposzhoz
hozzanylni

nehéz dolog.
Magénak az iro-
nak, Frank Her-
bertnek sem
sikerdlt mindig tel-
jesitenie a sajat
maga altal fel-
dllitott mércéket.
Gondolokitta
Diine Messidsa
kitetegészére,
vagy az egyes
folytatdsok bizo-
nyos szakaszaira,
Osszességében mégis elmondhatd,
hogy a regényekbdl megismertDiine
univerzum a sci-fi mifaj hatdrait
feszegeti, tilmutat Gnmagan. A filozd-
fia, a tdrsadalomtudomanyok, és a val-
las riasztdan komoly, elgondolkodtatd
magassagaiba kalauzolja az olvasot,
nem mellékesen pedig felejthetetient!
szorakoztatd tirténetekkelis megdr-
vendezeti.

Kildndsen nehéz a mivekbdl sugdrzd
komplexitast atemelnia film, vagy ese-
tinkben a szamitdgépes jdtékok nyel-
vére, anélkiil, hogy az elveszitené
minden mastdl kiilénbozd hangulatat.
Az els6 filmes probalkozassal David
Lynch rukkolt elé még a nyolcvanas
évek elején, a leguidbbi pedig tavaly
készlltel, amiegy hdromrészes, egyen-
ként mésfél dras tévéfim-adaptaciova
sikeredett. Az elbbi még prébalkozott
a fentebb emlitett mégaottes tartalimak
érzékeltetésével, nagyrészt sikertelendl.
Amimégis emlékezetessé tette a mozit,
az a szerepligarda, a diszletek, a kosz-
timak, és a kivald soundtrack (most
is az szol, mialattezt kérmdldm). A
tévészéria marmeg sem probélkozott
a Diine regények szellemiségét adop-
talni, a rajongdk szdmadra kegyeletsér-

- tés, az dtlag néz szdmara

- egyszer(en csak

N brgyiscifi

A Afélfogadra sem vagyok eldg

lett, mivéllvetve kiizd a kereskedelmi
tévécsatomak hasonld stilusd, és
mindség alkotdsaival a délutdn hdrom
drasimisorra keriléssel.

A jatékok terén vitathatatlanul jobban
allunk: az elsé Diine gamék
kategdriateremtdként éinek emiékeze-
tdnkben, hiszen a Dune, mint kalandjé-
ték, a Dune 2 pedig mint attéré RTS
1olt6déttaz akkori gépek memdridiba.
Az RTS remake-je (Dune 2000) két-
ezerben készllt el — sajnos akkora fias-
kdnak bizonyult, hogy az ota is csak igy
emlegetik: tudod, olyan szinvonald, mint
a mostanaban megjelend Lucasarts
jatekok@ A Westwoodnak sikerilt
viszonylag gyorsan kikGszdbarlinie a
tekintéjén esett csorbat az Emperor:
Battle for Dune-nel — ez a jaték mind
grafikailag, mind jatszhatdsag tekinteté-
ben emlékezetes marad. Az marmegint
mds kérdés, hogy mennyire elszakadt
az eredetitorténettdl. De az is, hogy én
mennyire szakadtam el cikkink téma-
jatdl, a legijabb Dine jatékidl; azért,
hogy megdobogtassa a rajongdk szivét,
magdvala mester nevével fut, kifejezvén
ragaszkodasataz eredetimdhdz.

Lenyomja mééé
Poookembert is!

Ahhoz képest, hogy az
i elozetes hirek sze-
rintez agame
azelsd,a
kalandjaték

Ujrafeldoigo-
zasdnak indult,
" igencsak profilt
valtotta végére.
En kékemény
akcidjatéknak
nevezném,
kalandelemekkel
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A Kukucs...

megfliszerezve,
de kezdjik az ele-
jén.

A jatek fej-
lesztését az djon-
nan (de gyakorlott
szakemberekbdl)
alakult
Widescreen
Games véllalta el.
A csapat oszlopos
tagja, Olivier
Masclefa felelds,
akia kétévvel
ezeldtti Qutcasttal
nem kevés érde-
metszerzett, a
designért pedig egy olyan megszallott
rajongd felel (Dominique Peyronnet),
akimar legaldbb hétszer olvasta a
regényciklust, és ha aimabal keltik is fel,
képes kinnyedén citdni az emlékeze-
tes félelemiizd litaniat™@ A kész mivet
létvan kiderdilt, hogy nem csak olvasni,
de latvanyttervezniis tud, de még hogy!

A jatékot egy idében fejlesztették PC
s konzol, pontosabban Playstation 2
platformra. Lelki szemeimmel mar latom
is, ahogy sok olvasdnak lefelé gérbil
a szdja, de aggodalomra semmiok.

A jatékmenetre természetesen lehet
nyerd tippeket tenni, igen, akcid ori-
entélt, a kezelés pedig némileg PC ide-
gen, eld is fordulnémi ujjtorna, mégis
viszanylag lényeges elem maradtaz
egér. Osszességében tehdtnem okoz
gondot az irdnyitas. De mégis mire
hasonlita jaték? Ha példakkal hoza-
kodunk eld, nekem elsdként kétnév
ugrik be: Metal Gear Solid, és Oni.
Tehéategy teliesen 30-5, killsGnézetes
jaték a Frank Herbert's Dune, aminem
csak masolja a példaként emlitetteket,
de siman megallja a helyétmellettik.

4 Jg, ez tényleg én vagyok

Homokbuckan buckazvan
A telepités unalmas mdsodperceit
kihasznalva érdeklGdve olvastam,
hogynem esik messze azalma a
fajdtal. Jaj, nem ezt irtdk kinekem a
képerny6ire, hanem hogy minden jog
a hdrom részes tévésorozatot produ-
kalo stadiéé, még a jaték neve is.
Legyen. Miizguljunk ré inkédbb az
intréra, amimeghdkkentden bugosra
sikeredett. Szépnek szép, nem szé-
mitva a rajzokat, de a hangok ide-oda
cstiszkdlnak. Eppen itt kévettek el
olyan kolosszalis hibakat, hogy félbe
maradt egy mondat az aktudlis ani-
macid végeztével, vagy éppen egy-
becstiszott kétszoveg, felrigva ezzel
érthetdség alapvetd kritériumait. Sze-
rencsére ilyen hibdkat a késdbbiekben
nem tapasztaltam.

Az animok és képek stilusat elng-
zegetve érthetdvé valt szamomra az
installalas soran észrevetelezett jogi
helyzet, ugyanis a jaték képivildga
a sorozatbdl tapldlkozik. Nekem sze-
mély szerinta Lynch-film vizualitdsa
maradt meg, szinte dsképekként ivod-




22 oftlathatd arcok, Paul
& ¥y MacLachlan marad,
3 Young és Feyd-Rautha
= sankimas, mintSting.
skeriltkifejezéstelen
tBsszevalogatni, hala
g rajuk hasonlitanak a
&idforduld karakterek: leg-
n.manganoid” beltast
=ied ranézesre furcsan hat
ezefen, de meg lehet

2n cayszerliségl (de nem
#= == konnyen kezelhetd
£=n zzonnal gorogjink a beal-
o= es kapcsoljuk be a
“=xiysiest ha latni akarjuk,
S=oydnk. Szintén itt lehet
== rzlozast, aminem feltét-
ssuessges, mert Kiruccandsaink
= ncen reszkildetésrol aprolé-
stkapunk, amitbarmikor
= nk. Ha mégis ,on"-ra allit-
== opcidt, akkor tesztelhetjiik
sunkat, ugyanis szamos (de
‘E7y=ges) esetben mast mon-
mntamit olvashatunk a

A kbvetkezd dllomas a fdmendben
az Atreides-hdz gyakorldterme legyen.
Kevesebb, mint hdrom perc, amig
végigszaladunk a kiképzésen,
konnyen és ldtvdnyosan elsajatithatjuk
az irdnyitas fortélyait, megismer-
kedhetink Paultrikkjeivel, miket szd-
mos esetben fogunk haszndlnia
késdbbiekben. Példdul a jol kitalalt
falhoz lapuldsrél beszélek. Ez egy
lopakodd ,0zemmod”, amit tbbféle
médon hasznalhatunk: akdr fedezék-
kénthasznélva a falat kifordulhatunk a
folyosdkra (de végig odalapadva mara-
dunk), és az egér, meg az automatikus
célzds segitségével rovid sorozatokat
adhatunk le az ott tenyészd ellenekre.
Akcionkat barmikor félbeszakitva Ujra
védettpozicidba fordulhatunk, de akéar
atis buckdzhatunk észrevétlendl két
oszlop kdzott. Mindezt azért részle-
tezem, merta jatékban egy rossz

526 sem érhetia mozgasokat, a karak-
terek animécidja csillagos 6tds. Kétség
kivill a jaték leglatvanyosabb akeidi

a kriszkéssel véghezvitt ,semlegesi-
tések”, a meglepett ellenfelek kivég-
2ése. Ha sikerill a kiizelikbe jutnunk,

===l repdilni is fogunk

elég egy
egérkattintds: az
ellenfél és Paul
helyzetétél
fiiggden a
legkilénbdzdbh
hatdstalanitdsok
zajlanak le (pl.:
kés a torokba,
vagy hasba rigds
éspenge atar-
kdba), hogy azt
aBazis cimd
kiképzémisor
drmesteri, vagy a
masodosztalyd
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akcidfilmek
sztdrjaiis irigy-
kedve bamul-
nak.

Atdrgyak
hasznalata
legttbbszar
automatikus, s6t
afontosabb
helyeken még
be is villannak
a képernyd szé-
lén ahaszna-
landd gombok
ikonjai. AzESC
billentyi hata-
sara a teljesen egyértelm invertoryba
lépetiink, 4 la Tomb Raider.

Fajt? Fight!
Csaknagyvonalakban kavetia regényt.
Egészen pontosan oft kezdiink, aholaz
elsd kitetvéget ér@Lady Jessicdvala
sivatagban a lezuhant omitopter mellett,
keresvén azismeretlen fremeneket...
menekiilvén roncs eltiintetésére érkezd
féreg eldl. Mint egy porgds akeid mozi,
lgy indula jaték, durrbele a kizepébe, a
menekildk, és a dihongd féreg jelenete
hatdsvadész, de lenyligbz6! Ha sikeriilt
bemenekilnink a sziecsbe, hipp-hopp
eltelik harom év, befogadtak. Higunk,
Aila mdr ezemnyiboszorka emlékével fel-
ruhdzva ejt minket zavarba, Stilgar és
a tdbbiek gerillahdbordjuk terveit szova-
getik. Ittaz idd, hogy miis beszalljunk
amdkdba. Egyre masra kapjuk a kilde-
téseket, melyek elején be kelljarunk a
menedéket begydijteni az aktudlis fegy-
verarzendlt, és egyéb kiegészitiket,
meg kibeszélni az aktudlis pletykakat.
Majd indulds a sivatagba, szabotalni
egy Harvestermunkajat, ellopnia
Harkonnen-erddbdltitkos fajlokat, de
lesz itten féreglovaglas, ornitopteres
{ld&zés, miegymas, mindez magas,
nagyon magas, es igényes szinvonalon
kivitelezve. <

A mentés-toltés opcickat ne keressik,
mindez automatikus, és csak a befe-
jezett részfeladatok utdn torténik,

HEUTRALISE O

lgyhogy dvatosan és megfontoltan jat-
szunk, lesz itt sok Ujrakezdés, mire
igazén belgjovink, de még egyszer
mondom: szerintem érdemes!

Muad-dib! Muad-dib! Muad-
dib!

A jaték gépigénye nem a legalacso-
nyabb; de egy kzepes gépen mar
nagyon szépen, akér nagyfelbontdsban
is gyonydrkadhetiink a latvanyban.
Méhanapjdn beugrik egy-egy atldtszo
textira, vagy siman elnyelia fejlinket az
ajtofélia, de az vesse az elsd kiveta
programozokra, akinem latott még ilyet.

A jaték zenéje is hangulatos, lehet,
hogy a sorozatbélvan, lehet hogy Gjra-
komponalt, de valtozatos, és kelleme-
senillik a palyakhoz.

Be kellvallanom, hogy a jelenlegi éridsi
jatékdradat engem is maga ald tepert,
ebbdl kifolyélag még nem dstam bele
magamata jétékba (azértjé pérkilde-
téstvégigverekedtem), igy ha minden
igaz, még csak mostjén a java, de
igy is olyan sok pozitivummal talal-
koztam, hogy szivbdl ajdnlom minden-
kinek. Szdmos nagy név, régen vart
alkotds berobban a boltokba az év
végéig, lesz mibdl valogatni, de ha vala-
kinek Frank Herbert Diinéjéthozza a
Jézuska, mosolyoghat, mertjélfog szé-
rakozni.

Balage




Az Archimedian Dynasty birodalmanak Homo Aquaticusai megint akciobai

&g anno a nagy idékben,
M valamikor 1996 tajékdn. Kicsi
hazankban éppen kezd teret

héditania PC, felvéve a versenyta
Sony PSX-ével. Akik benne voltak
aszamitdgépezésben, &5 nem csak
nezték, de jatszottakis a programokat,
biztosan emlékeznek a sajdtos han-
gulati Archimedian Dynasty cimi
jatékra. Egy akkoriban vadonatuj, még
teljgesen ismeretlen cég neve fém-
jelezte a projectet. A kicsinémet
fejlesztdgdrda (Massive Davelopment)
kovette elaz akkor talan legeredetibb
program létrehozasat. Arra sajnos
nem emlékszem, kiis tesztelte,
és az Ujsdgokban pontosan milyen
mindsitéstis kapott. Az amerikai

PC Gamer viszontsajat visszaem-
|ékezésében megemlitve igen sokat
dicsérte a progit. Nem sokan voltak,
akik akkor fel merték volna vennia
versenyta Chris Roberts féle Wing
Commanderrel. Mégpedig dgy, hogy
eqgy klont készitenek az akkor a leg-
jobbnak tartottjatékrol. Bizony, az AD
egy Wing Commander féle program
volt. A torténelmi elézmények tekinte-
tében kérilbelll az AD folytatdsanak
tekinthetjiik az Aquanoxot.

Még kimondanisem egyszeri, de

a tavoli 27.-ik szazadba repit minket

a program. Az emberiség igencsak
rossz borben van, tila harmadik
vildghaborin. Minden elpusztult, a fel-
szin teljesen elnéptelenedett, és évez-
redekre megfertdzddott sugarzdssal,
gyilkos kdrokkal. Eleinte még léteztek
tuléidk, akik elallatiasodott nomad hor-
dakba tdmdrilve jartak a bolygot,
viszontnéhany éviized alatt ik is
kipusztultak. A maradék tlglé esélyte-
lennek latta a féldfelszinen az életet,
nem maradttehdt mas, minta mély-
ség. Néhany évtizednyiidd alatt,
a felszabadult hatalmas mennyiségd
munkaerd és nyersanyag segitségével
megszletetta Homo Sapiens meg-
maradttlléldinek ljbirodalma, az
AQUA. Irgalmatlan méret( tengeri
vérosok szilettek a semmibdl, melye-
ket jo profitért a nagyobb tdrsasagok
specialis tengeralattjaroi kitotiek
Gssze. Arivalis cégek a leveqd és az
élelem potldsdra szolgald proteinek és
szénhidratok gyartasaba kezdtek. Ele-
inte minden tokéletesnek hatott, hiszen
a varosokat kiriilvevd titdnium bur-
kolatok alattvirdgzott az élet. Aztan
beltéttaz, amire senkisem szamitoit.
A fold felszingn az atomhaboru mara-
dékaikezdtek szivos munkaba. Oriasi
Jmutdns" tornddok keletkeztek, melyek
az dcednck mélyére is lehatoltak,
és otthatalmas Grvényeketidéziek
eld. Az orvények megrepeszietiék

@)

a véddburkolatot, és millidnyi ember
pusztultel a szokGarak kovetkeztében.
Ekozben egy maroknyi szektds, akik

a tengerek mélyén hajozgatva keres-
ték a megvaltast, elkezdtek legendakat
mesélni az északi sark jégsapkai felett
csillogd fényrdl. Vallast alapitottak, akik
célja a felszinre vald visszatérés lett,
hogy kideritsék a fény forrasat. Mindez
idd alattaz emberiség nagyobb részé-
nek tuddsai sem il a babérjain.
Faradtsagos munkaval és hosszi gén-
sebészeli eljdrassal, kifejlesziették az
(ij emberifajt, aki képes a viz alatt

&lni, elviselni a tdinyomast, kibimia
hosszli sotétséget és hideget. Az Gjfaj,
aHomo Aquarius nevetkapta. Az éle-
tetmég jobban kezdték megneheziteni
a kills6 hdzdngdk — kaldzok, csempé-
szek, fejvaddszok, bér és fejvaddszok
jelentek meg. Az AD féhése, ezen

a ponton lép szinre. A transzhuman
kisérletek negyedik generdcios tagja,
Emerald ,Dead Eye" Flint specialis,
félig ember, félig delfin génszerkezettel
rendelkezik, mely nem csak testét,
hanem gondolkodasatis nagymertek-
ben megvaltoztatta. Hihetetlendl intel-
ligens és hidegvérd, a gyors és
kiméletlen dontések embere, amit
emberfelettilétfenntartési dsztone
okoz. Megérkeziink tehdtaz Aquanox
torté tlenilaz AD

to tehez, ami kiz

LT
4 Nem egy BORG hajd az ott??

vége utdn kezdddik. 2066-ot irunk,
ahol az emberiség az Ujabb apoka-
lipszis felé vezetd aton zotykdlodik.

A folyamat lassu, de mar nagyon
kdzelaz idd, ahonnan lehetetlen lesz
avisszalépés. Alig 6tévieltela
gyilkos BIONTOK-kal tortént dssze-
csapds ota. Ez az esemény robban-
totta kia valsagot, ami miatt még most
sem lehetbéke. A viz alatti birodalom
fivarosaban (Neopolis) a sajatkor-
many, és egy Ujfasiszia szervezet erdi
vivnak habortikat. Ekozben a szovet-
ség megprdbalja visszaszoritaniaz
idd kéizben egyesilt orosz és japan
Jjcsdszdrsdg” hatalmitorekvéseit. A

ilagatfiité alapotlet 1993-ban fogantmeg egy Helmut Halfmann l

nevi Urelméjében, aki csatlakozvan az akkor madr jatékfejlesztéssel foglalkozd
Massive Developmenthez, bele is kezdett— volna — tervei megvalésitaséba.
Herr Halfmann csatlakozdsdnak idején a Massive Development ugyanis mar
gozerdvel dolgozotta 96-ban piacra dobott, s megjelenése utan nem sokkal
driasi sikert aratd Archimedian Dinasty nevil jatékon. A project megjelenését
kovetten igy a Massive kbzelebbrdl s attanulmsinyozta Halfmann otleteit, s
megallapitotta: tuti siker lehet az anyagbdl. Vélekedésiikre a legrangosabb
konferencidkon sem cafoltak rd, elég csupdn az Aquanox E3-as szereplésére
emlékeznlink. Most igy tesziink: bemutatott tesztverzidja révén az Aquanox
6000 fejlesztés kizil kerll be a 10 legigéretesebb s legjobban vart project”
kozé, mig a német, st mondhatjuk: a vilagsaj
az akkor még készild miinek, minta jelenkorij
mérfaldkovének. Ugyhogy legalabb megnéznijavallotiaz anyaget, hitha...

Csendes Ocedn délirészétiltott zénd-
nak és haldlos Gvezetnek nyilvanitot-
tak, az ott garazddlkodd anarchistak
&s TORNADO ZONE terroristai miatt.
A hatalmas monopdliumok, minta leg-
nagyobb oxigénszallitok és gydrtok,
ugyancsak haborl szélén ingadoznak
fekete Ozleteik miatt. Mindennek tete-
jére pedig még megjelennek a magu-
kata kdosz és zlirzavar isteneinek
tituldlo kalozok,a CRAWLER-ek. Az
egészre mar csak porcukorként hull
egy elcsépelt katonai kisérlet, aminek
kovetkeztében a fellepd tenger alatt
foldrengés felszakitja a talajt. Ez
még nem is volna olyan nagy
gond, hiszen a helyrepofozott
véddburkolat
kibirja a nyo-
mést. Azonban a
fald alél sosem
latott, millidrd évek
dta lent
szunnyadd lények
tornek fel, akik
egyetlen szan-
déka a nyugal-
mukat megzavard
emberifajteljes
kipusztitdsa. De
mégis, a helyzet
nem reménytelen.
Pontosan az ilyen

eseményekre
kisérletezték kiaz
olyan embereket,
mind ,.Dead Eye”
Flint @.

gr j6 kato-
nem ltell

A jétékmddok
tekintetében volt
egyfajta ;Arkad”
érzésbennem.
Elfiszér, méga
bemutatdk idején,
azthittem egy

iemeltfigyelmet szentel
ékfejlesztés egy lehelséges

eqyszer( akcidjatékkallesz dolgunk.
Aztan kiderdlt, hogy mindez mégsem
igaz. Az Aquanox is aldozataul
esettama divatos Quake-es han-
gulatnak. Mindez a hihetetlendl

kidolgozott grafikai motornak ]
kiszdnhetd. A Q3 ese-

tében is megtaldlhatd
az FPS mérésére szol-

gy mintaz Aquanox
esetében. Nem titok,
hogya programot

direkt
a GeForce lll-as
kértydkra optimizaltak
(errdl késdbb
bévebben). Hamar
a jatékmddoknal
tartunk, ismerked-
junk meg azokkal.
Erdekes, de a torténet végig-
jalszasa még csak véletlenil sem
az elsd helyre kerilt. Inkdbb, harom
darab ,szemtdl-szemben” opcidbol
vélaszthatunk. Mindegyikik eltérd
nehézségil. Van egyszeregy FIGHT
CLUB, ahol egymés utdn tobb ellenfél

(e
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A Haveanice day

=hexd VERSUS mddban,
wsssensrerien kisorsolt ellenfelekke!
Womhetink meg. Fegyvereket és
hajétipust szabadon
vélaszthatunk,
ezértelkéla
szerencse. Mi

e

varosatyak. lttemliteném meg, mitis
jelent a nehézségifok megfeleld kiva-
lasztdsa. Barmelyiken is kezdiink, az
arak mindenhol egyformak lesznek. A
kilénbség minddssze annyi, hogy az
akciok sordn velink lesz némiseqitség
is (fermészetesen, csak a konnyebb
fokozaton). A segitség a jatékban is fel-

B bukkand bardtainkat, és egyéb, mun-

egy gyen-

gébb gép-
peldllunk kia
legkeményebb
¥ Bombazo ellen. Végilaz utolsé
totalis apokalipszis varja
vaddszokat. Egyedul
2 ellen, igy is megfogal-
IESSmank az ASYLUM lényegét.
SSm=t=nk &5 energiarendszereink
SE=mel nagyobb toltottséget kapnak,
‘elzink szama elég elszo-
e Mindegyik mad tokéletesen

Segy = egsemmitmondobb kinézetd
“Smmcses hziok bizonyulnak a leg-
“ess=y=senbeknek. Kériiltekintden
Sesszus iz nehézségifokozatot, és
i% = =igelfin emberiink kalandjat.
terlletet jarhatunk be a prog-
MNe felejisik el, hogy egy dj
iSwodalom lesz a jatszoterink,
killdetéssel dsszefu-
pregeényszerden folyik
keresése, llletve felki-
- Weg nelkdl kertinek elénk
BEn2! furabb arcok. Narko
"S4 oxy0sn csempészek, vissza-
S R=naok, korrupt helytartok és

p/ kira felbérelt zsoldosok felbukkandsét

jelenti. Ok dltalaban, hdromszor jobb
hajévalés er6sebb fegyverrendszerrel
nyomulnak.

Missziok terén csak dicsémileheta
készitdket. Igazan sokszin(i és érde-
kes torténettel leptek meg minket,
mint ahogy a bevezetdbdl mér kideril-
hetettmindez. Jo néhany percet kell
beszélgetni egy-egy helyen, mire nagy
nehezen kiderdl, mitis kell tenniink
valdjaban. A killdetéseinkben egyetien
nagy poén azért felfedezhetd. A biidés
életbe sose kizlik, hogy az adott mun-
kankat hogyan fogjak fizetni. Menj
ide és |5dd szétezt, vagy azt.

Nem érdemes eldre innia medve:
bdrére. Voltolyan palya, ahol fél

6rdig kergetddztem a kaldzokkal, s
miutén visszatértem viddman kdzélte a
fémufti, hogy ezt a meldt csak akkor
fizeti ki, ha végre hajunk egy masik
jovalveszelyesebbet. Kicsit kitikkad-
tam ezen a tényen. Egy masik picit
idegesitd dolog: az drak. Tetves egy
drdgasdg van Aqua birodalmaban.
Neopolisben pedig szd szerint arany-
ban mérik a torpeddkat. Egy kis dcska
haj6 182000 kredittdl kezdddik. Ha
eqy hizdsabbat szeretnénk megva-
sdrolni, akkor 250000 pénzegységet
kellleszurkolni. Megjegyzendd, a jaték
elejétdl egészen a kdzepéig elegendd
lesz az alap gépink is. Csak jol kell
mandverezni.

A hajo felszerelése, felfegyverzése
pafon egyszeriien zajlik, semmi
kilanlegesség nincs benne. Minden
értelemszerden kivan irva, és le van raj-
zolva, csak kivetni kell az (tmutatdkat.

L -k'_.'_l,'_l

4 Boiling Metal

eForce 1l
ULEZZ!!

Hatigen. Az
Aquanox
fejlesztdinem
cicdztak. Kétség-
telen, megajande-
koztak minketaz
év egyik legszebb
jatékdval és az
ehhez tartozo leg-
gyorsabb grafikai
motorjdval. Egyet-
len szévallehet
jellemeznia lat-
vanyt: bamulatos.
llyen kidolgozott
grafikdval még sosem talalkoztam.
Annyira életszerii a viz alatti élet,
hogy sz6 szerint levegd utan kap-
kodtam. Még a planktonok is meg
vannak kiilon-kilon rajzolva. Szuper
fényeffektek, robbandsok, és bamu-
latos tiikrizddések. Mindez teljes
képernyGs ANTIALIASING témoga-
tassal. Igaz ez utobbit, csak a GeForce
Il tulajdonosok élvezhetik kiigazan. A
zene a mdsik gyengém. Emlékeztek
meég a VipeQutra, és az abban hall-

Fishtank Interactive [Mas
P800 (Pl & :

H

A Vajon dtférek-e a ldba kdzdtt

haté szuper technd és house zenére
(nem is beszélve a Prodigy-rol). Na ez
mostmegismetiddni latszik. Az viszont
kdr, hogy a térténetirész elég révid lett.
Ha értékelni kellene, akkor a vélasz
egészen egyszerli lenne. Az Aquanox
a Forsaken, és a Sub Culture bamu-
latos keveréke. Ha erdmiived van, és
latni akarod az év legjobb grafikajat,
ezta programot neked taldltdk ki.

-Uriel-

‘“®

www.aquanox.de i
e Development



legutébbirész éta sok viz
A1efolytméra Dunan, négy év

nagy idé. A jaték kedveldi biz-
tosan nagyon vartdk a folytatdst, de
valdszinileg minden helikopter-szi-
muldtor rajongd dril a megjelenésé-
nek, hiszen ha jol emlékszem, vagy
egy éve semmijelentds nem jelent
meg ebben a kategéridban. A hard
core szimuldtor hivik igényeit ez
sem fogja kielégiteni — gondolhat-
ndk. Ugyanis a Comanche sorozat
sosem a realizmusarél volt hires,
ennek készdnhetden sok arcade
jdtékos is beugrott e helikopter pilg-
tafiilkéjébe. Megéri-e negyedszeris
nekivagnia rendrakasnak? Vegyink
egy nagy levegdt, és vagjunk neki!

Az dlom

A Movalogic fejlesztécsapata nem
kezd@kbdl 4ll. Tébb habords jaték
elkészitése okan itéltetett lelkik orok
kdrhozatra, legljabb alkotdsuk sem
szlikalkddik fegyverropogasban és
gyilokban. Az eltzetese hirek és igé-
retek alapjan valamifenomendlisan

lenylgdzdt varunk. Ezek a kivetke-
z0k lennének:

A Comanche 4 kihaszndlja a leg-
Ujabb videdkartya-generacié adta
lehetdségeket. Benne van minden
csoda a DirectX 8 adta lehetisé-
gekbdl, mar ha a gépiinkben forrd-
sodd vasunk is képes erre. Példaul
ashaders, vagyis a vertex és pixel
shaders, a multitexturing, és hard-
ware T&L elnevezés( technolégid-
kat, amelyek lényegével, ha nincs
is mindenkiteljesen tisztdban, nem
baj— elég annyittudni, hogy
ezek jelentik a lehetd legprofibb
latvanyt kétezer-egyben. Mindezek
a jaték realisztikus megvaldsitdsan
dolgoznak, csakigy, mint a prog-
ramba beépitett Nvidia cég NV25-0s
chipsetének felismerése és kihasz-
naldsa, és a 32 bites szinmélységre
optimalizaltsag.

A hangahatdsokat Dolby
Surroundban, vagy Dolby Pro
Logicban hallgathatjuk, ha sikerdit
karllbastydznunk magunkat leg-
aldbb &t hangfallal.

A Egetd helyzet

)
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A valosag
Max Payne, Myth
3, Return to
Castle
Waolfenstein.
Nagy nevek
ezek, kategdrid-
jukban nemcsak
alegjobbak
kozdtt tarjak szd-
mon Gket, de
mostansdg ezek
a progik igénylik
alegkomolyabb
erdforrdsokatis.
Még egy kbzds

tulajdonséguk van: szép nagy felbon-
tdsban, csuma részletességen sza-
ladnak eme teszter gépén, de minta
mérgezett egér.

A Comanche 4 nem tartozik a
fentiek kozé. Mély megrendiléssel
konstataltam, hogy a jaték a részle-
tes, automatikus grafikai tesztjének
lefutdsa utdn (mely sordn mindent
figyelembe vett: a majd fél giga
RAM-ot, a huzott Celeront, a GTS
videdkdrtyat...) elinditja az intrdt, de
azzal nincs minden rendben. Nem
veszett meg a vildg, csak most hizik
a swap file, vagy ilyesmi— gondol-
tam. Kicsit csunydcska, néhol akad,
de lépjlink tovabb. Fémenilben az
opciok felé, ott pedig, ahogy mostan-
sdg mar radll a kezem, teszem fela
felbontdst 1024*768-ra. A szinmély-
ségetis 32 bitre, a sokféle textra
is legyen nagy kidolgozottsagd, nem
akarok én arnyékok nélkil jatszani
pixel hegyek kbzott. (Erted, s26 sze-
rint pixeles hegyek kiizott© ) Ezek
utdn irdny az elsd misszid, de akkor
oly mértéki fajdalom hasitott lel-
kembe, mint... hdt, ezt csak a fér-
fiemberek tudjak elképzelni, amikor
dsszecsukld térdekkel terlinek el,
kinydgnisem birjak, mifaj, csak
legyeznek arra Jefelé”...

Kész horror, amit ldttam, dsitds per
képkocka, széthulld grafikai elemek,
feketébdl fehérbe villand hatterek,
statikus droidhang... ja, ezeka
hangok lennének?! Szokdsos sird-
gores, majd a bedllitdsok minimumra
vétele, Tulajdonképpen ekkor volt tel-
jes mértékben kielégité a Comanche
4 futdsa, késobb azért felraktam
800*600-as felbontdsra, és egy-két
textira részletességetis sikeriit nor-
maélon futtatni, ezen alapokon csak
akkor vélt a ldtvdny egy-két eleme
nulldsok és egyesek kusza szivevé-
nyévé par masodpercre, ha hdrom-
négy ellenféinéltdbbel taldlkoztam
egy iddben. Hiszek a NovaLogicnak,

Szimulator hozza nem ertoknek—

biztos, hogy a szimuldtoruk frankdn
nézhet ki GeForce3-as kartyakon,
méasfél gigds processzorokon. De
csak ott?! Arrrggghhh!

Pixelvadaszat 2001
Mindezek ellenére (és nem azért,
mert futdsi sebességével lelkembe
tiport a Comanche) szerintem nem
szép a jaték. Sem a szinek, sem a
domborzat, sem a t4j szépségeitdl
nem estem hanyatt (1024°768-ban
is I6ttem pér screenshotot, nem
volt nehéz elkapni egy-egy jé alld-
képet® ). Az egységek kidolgozott-
saga egyszerlien nem Gtimega
kivdnnivaldt, hogy a majd’ legfonto-
sabbrdl, a robbandsokrél mérne is
beszéljek. De beszélek. Veres tliz-
gdmbdk. A veresrdl tudni kell, hogy
még életemben nem lattam (se més
jétékban, se filmen) ilyen szinamya-
latot. A tlizgdmb pedig egy olyan
forma, ami legtdbbszdr a kildtt egy-
ség folott (1) jelenik meg. Majd dtcsap
fekete fiistbe. Ha mar itt tartunk,
veqyilk sorra a lvedékeket.

Huszmilliméteres gépagylnk érde-
kes mddon révid sorozatokban zold
lézereket ad le. A rakétak jol néznek
ki, addig a tizedmdsodpercig, amig
latjuk Gket. Ellenben a fistesikok,
amitmaguk utdn hiznak egyszerlen
kritikdn aluliak. Egyébként a rakétdk
olyan fegyverek, amelyek, ha becsa-
pédnak, j6 nagyot széinak. A Hellfire
komoly kellemetlenségeket okoz
még a becsapddéds mellett alldknak
is. De nem a Comanche 4-ben. It
ha valamit nem talalunk el, csak mel-
Iétrafalunk (mondjuk egy tank kéz-
vetlen kizelébe) akkor jdszdgunk
egy kis porfelhdt kavarva eltdvozik
a texturakon tuli birodalmakba. Jobb
esetben. Nemegyszera cél, ésa
helikopterem kdzétt nem atallottak
fak dlini, amik hinetetlen képességek-
kel rendelkeztek: minden killdndsebb
killsérelmi nyom nélkil eltintették
az amerikaicsa-

A Ezaztinamély kikotd

pasmérd fegyve-
rek legjobbjait.
Ja, hogy én a fak
magdtt lathatd
célpontra céloz-
tam, és e nové-
nyek nem vart
akadalyljelentet-
tek?

Pedig ezek elle-
nére nagyszer,
egyedilall
mddon valési-
tottak meg azt
a ténylegesen
redlis eseményt,

(L #128.2001, JQCODEY —./ s cucssis



oman[:hrtI tipusjeld, katonai felderité/csapasmeérd helikopter tobb
ik az eddigi csicsmodellek folé. Ezek: dupldjdra

a fejlesztett radarrendszer rév
Ielhv ség. A RAH-66-ot katonai kord

alacsonyab

,llletve

il jellemzik eképpen: ,A Comanche mindet lat, 4m 6t senkisem latja."

S0y 2 nelikopter rotorja dltal keltett
s2swhar megeibdlja a fdk dgait.
Wes de ha kozelebb megylnk,
s=maiank, hogy (esetinkben) a
= =geszen elvékonyodd fenydfata
Sz harci jarmd
s emilyenbrutdlisankemény”
“nv=00dl készlltrotorlapétjai apré
Seutzszalakkd Grilje. Nem ez tdriénik.
=& nacsak egy picit érlink ezekhez
®=e=plargyakhoz (és ez az esemény
Sowszor be fog kévetkezni, mert szdm-
S=en eseiben a talaj felett par méterrel
%= 2yiroznunk), mint bilidrdgolyd a
=5 dgy csapddunk le réluk. Termé-
“os=sen pancélzatunk sulyos kdroso-
W==ckat fog szenvedni.
Wostképzeljétek el: berepiiliink ket
WSz geplnket ott lebegtetjik.
2n? Jo. Megjelenik szemben
ok 2gy ellenséges jarmi, egy
=% erdssebben a kelleténél olda-
Souok 2z egyik fa felé ijediinkben.
—=s=znunk réla: a masik faird-
Stz 2 jarmi irdnyithatatlan...
W= folytatom tovdbb, nekem elég
“ot =zt egyszer atélni jaték kdzben.
W= Bengeteq grafikai motor és lat-
sEyiag megmérettetésének pro-
S5 = Boad anyagok megjelenitése.
% ==nkmeg els alkalommal a sze-
02 2 gépe) altal felkorbacsolt
= =2 0, de nem szdjat tattatd, szin-
=nyhe lett az ide becsapodd love-

S==k modellezése is.

V=gr= ratérhetiink fejezetink cimére
& = =gkisebb felbontdsban orrunk

elgtttancolnak a pixelmandk, nagy-
ban természetesen mar nem, de igy
minden dsszeugrik picikére. Szoval
a 1024°768-as felbontds kilondsen
j6 fedezéket nydjt a gyalogosoknak.
Oket nem mindig kell levaddsznunk,
de szdmos esetben gonosz féld-le-
vegd rakétdkat vagdosnak hozzdnk
— ha fedezékink, de inkdbb tavol-
sagunk tdlik engedi, ildomos leva-
ddszni Gket még mielGtt felettink

is megjelenne a veres tlizgolyd. Es
ez kérem pixelvaddszala javabol,
szemilvegem (— Szemiveges! —
Francba, most rajongdk tjabb infét
kapnak a teszterrdl...) nemegyszer
a monitor képcsdvével csdkoldzott,
mire kiszlrtam a tdvolban rohangdld
bécsikat.

Hanghatasok
Muzsika nyista, vagyis killdetések
alatt semmi, ha van, akkor meg
jellegtelen. Az omindzus fa vs.
Comanche eseményt (meg kell még
jegyeznem) a Jkarambolozé alumi-
niumlavérok” cim( zenei aldfestés
teszi életszeriivé, és ez is ratett
még eqy lapdttal, hogy a .felejthetet-
lenek” kategdridba magasztosuljon.
A tobbin tiltettem magamat.

A jatékmenetrdl még nem
irt semmit?

De mostfogok. Hat nagy fejezet,

egyenként hdrom-6t kildetéshal all-

nak, ez kabé harminc palya. A

<ben igy nem

& 2%ni szalad a vietkong

H1/0

JO01 e

faldgolyd dsszes,
politikailag ziirds helyét
bejdrjuk. Lenyomhatjuk a
drogdilereket, a terroristakat, a
tengerikalézokat, katonai ellen-
allokat, a szamunkra nem kedves
zenei elfadokat, a hilyeségeket

i, és a jatékprogramokat gyalazd
tesztereket, kik ltalaban a pélya egy
frekventalt helyén mutatkoznak s
kupacokban, hogy nehezebb legyen
nekink legydzni Gket. A kampanyok
egymas utdn valnak egyre nehe-
zebbé, az utolsdt valasziva (bérme-
lyikben utazhatunk) az elsd palyan

is mar kétigencsak kigyurt 'kopterrel
kerilink szembe,

tert,az
az atko-
zottbeosz-
toft mar kivégzett
mindenkit, és épp
aggatjak mellkasdra a kitun-
tetéseket. A nehezebb pélyak sokszor
azértjelentenek kihivast, mertnincs
mellettink, pontosabban elfttink&
Nehéz, lehetigy is mondani, de lehet
erdsebb kifelyezéstis hasznalni, ha
figyelembe vesszik: nincs mentési
lehetdség, csak Ujrajdtszds, hehe.
Ez lett volna a Comanche 4: ahogy
megjelent lecsaptam rd, mert emlé-

melyek bimbddzd
profizmusunkba
vetett hitiinket
tépdzzdk meg
triszkdlésnyiidd
alatt.

A jaték irdnyitd-
sategy hétolda-
las listén
keresztil
tanulmé-
nyozhatjuk, de
nem kételezd
mindent hasz-
nélni, a régebbi
Comanche-okra
jellemzd arcade
igényességl alapgomb kiosztds
{AWSD) fébb jellemz6i megtaldlha-
tdak. Szamos billenty( a nézeteket
(kilsd-belsd, forgathaté, zoomolhats,
ablakon kinézd) vezérli, szorakozzon
vele, kinek van ideje, nekem a lovélde-
zések kizepette a fegyvervaltasokra
is alig volt, nem hogy még a jobb-felsd
sarokbdlis nézegessem a gépemet.

Néhdny pélyan van mar kisérdnk is,
kinek egyszer(i parancsokat adhatunk
ki. Ha hagyjuk a maga szakallara dol-
gozni, a hdsiesség kilonds hibdjaba
esik, és mire mivégzink ellenfeleinkkel
egy-eqy fedezékbdl leadoit Iovéssel,
vagy hosszas légi harc utdn a fdldre
kényszeritjik a rank tamadé helikop-

4 Azutolsd Te magad légy!

keimben méig 6rzom az eldzd harom
kellemes emlékeit, de a negyedik
rész kicsit sem nyerte meg a tet-
szésemet. Sok bugrdl nem beszél-
tem még, azt sem fejtettem meg
nektek, miért 4ll a program sszesen
kevesebb, mint hisz, a futdsahoz
sziikséges fajlodl (beléjik zsifoltak
Otszazdtven megat), nem széltam,
miért nincs az igért nehézségi

fokok megléte (csak nehéz, és dllati
nehéz). Sem arrél mijobb: megirni
eqy ilyen lehiizos” cikket, vagy jat-
szaniezzel a programmal. Pedig
ezek is érdekes témak.

Balage
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id Meier neve ismerdsen cseng-
Shel minden valamirevald jaté-
kosnak; gondos kezeikdzil
igazi remekmivek kerlinek napvildgra.

Elég, ha csak az alapmiire, a
Civilizationre gondolunk, méris buzgdn

Minthogy harmadik epizdddal van dol-
gunk, énkéntelendlis felmerul a kér-
dés: miaz, amimegujult, miaz,

ami gydkeresen megvaltozotta jaték-
ban? Mindenkit régtin megnyugtat-
nék: tovabbra is a jol megszokott cél

bélogatunk, hogy az milyen kell

kis jaték volt, bizony. Mennyi, de

mennyi atvirrasztott éjszakénkeért
felelds, szamtalan vele tGltott orankra
j6lesd bizsergéssel gondolunk vissza
az iddk tavoldbal. Az idd, amikor

még ehhez hasonld Gtietek megte-
remtették a jatékipar forrongd kohdjat,
rég tovatlint mar. Az emlitett alapvetés
méasodik eljdvetele is minden elvarast
teljesitett, idével 6 maga lépetta tronra,
régiklasszikus gyanant. Azéta pedig

a hozzé kiadott kiegészitikbél, és a
néhanapjdn érkezd rivalisokbdl tucatnyi
jelentmeq, azthiszem, nyugodt szivvel
4llithatom, szamomra mind feledésbe
merillt. Ha egy Ozlet beindul, akkor az
bizony nehezen allmeg; joggal remél-
hettiink folytatdst az eredeti Civilizationt
alkotd csapattolis, mely végre-valahdra
megérkezett fétd kezeink kozé. Meier
(rneve pediglen garancia a mindségre,
ez bizonyitott tény.

|éré ven vethetjik latba civi-
lizélé tevékenységlnk, gyakorlatilag:
kulturélis és militéris fdlényinkkel élve
kellmeghdditanunk, leigdznunk a riva-
lis civeket. A fejlesztések jellegébdl
addddan ez utébbi mddszer korant-
sem lesz olyannyira célravezetd, mint
aztaz eddigiekben kitapasztaltuk;
sokkalta jobban kell figyelniink diplo-
méciai kapcsolalainkra, valamint gyors
fejliidéstnkre.

A fejleszték igen nagy hangsulyt
helyeztek a diplomécia tovabbfejlesz-
tésére, 85 meg kell, hogy allapitsam:
minden kétséget kizdréan kiemelkedd
teljesitményt nyjtottak szamunkra!
Sokkalta tobb lehetdségiink van a
konkurens néppel vald kapcsolat fel-
vételére, s annak fenntartdsara,
mintaz elédéknél. Ezen kapcsolat
pedig lehet j6 viszony, avagy rossz,
vérmérsékletinkidl — valamint par-
beszédeinkben adott valaszainktol
— fuggden. A

diplomécia tébb-
nyire felettébb
érdekes madon
zajlik, lévén, ha
békés egymas
mellett élésre
alapozunk,
szinte kivétel
nélkilel kell
fogadnunk a
felajénlott

tranzakciokat...
Mindenesetre
nagyképlségbdl

és fGlény

kedésbdl minden civ kitlindre
vizsgazott, igy ne csodélkozzunk
az arrogans modorukon és —
esetleges hatalmifdlényiiket kihasz-
nalandd — irredlis ajanlataikon.
Részemrdllezdrtnak tekintem a
témdt; bizonyos perzsa mitugrasz
kitéritett minden jéindulatombol, és
kamikaze-tdmaddst kdvettem el holmi
felesleges save-opcid melldzésével.

Javult valamelyest a harc kivitele-
zése is; most mar csak egy atlagolt
hp-vel (hit points) rendelkeznek hds
katondink. A harcok kimenetele ezen
tulajdonsag éppen aktualis értékétdl
figg, amelyhez a kilonbdzd kdril-
mények okozta mddosito-szdzalékok
jérulnak. Plusz egy random szém,
hogy mindenki driljén. Kilénbdzd
épiletek, csoddk segitségével persze
minden harcosunk életerejét gyorsan,
hatékonyan ndvelhetjik, valaminta
minél eldbbi gyégyulds érdekében a
megfeleld taverndba terelhetjiik Gket.
Minél tapasztaltabb egy katonénk,
annal nagyobb hp-vel rendelkezik,
igy a veterdnoknak értelemszeriien
nagyobb esélye van tulélniegy csatat,
mint a tojashéjas djoncoknak. Nem
szoltam még eqy igen hasznos
lehetdségrdl: tobb fegyverrel bird
emberlnket egy csapatba boronalva
atilélés még biztosabb, lévén az egy
health-el rendelkezd baka utat enged
baszmébb’ harcostdrsanak, igy gya-
rapitva sikeres hadicselekményeink
szamat. Az elsd sereglink akkor johet
létre, ha eqgy elit katonankbol vezér
(leader) fejlddik ki. Ohozza csatlakoz-
hat két mésik harcos, majd a megala-
kult formacio tud kiképz6 kézpontot
létesiteni.

Kereskedjiink! Nos, a jaték soran

eldfordulhat olyan helyzet, hogy vala-
milyen nyersanyagotimportéinunk kell,
esetleg szeretnénk megvételezni egy
tudomdnyt vagy térképet, tisztességes
cserealkut kinalva mds civeknek.
Azeldtt karavanokra, meg egyéb
nyligds dolgokra volt szikséglnk
ehhez, most viszont csupén egy dtnak
kell 0sszekotnie a két nép fovarosait.
Apropd, varosok! Minden ilyen tele-
piilésnek van egy bizonyos kulturdlis
szintje, ettdl fiigg befogado-terile-
tének nagysdga. A kulturdlis
szintet az id6k folyaman
névelnink kell, igy
lesz egyre \
terebé-
lyesebb,
egyre
erg-
sebb, és igy hozza az elvarhatd
legnagyobb hasznotis. Varosaink ter-
melése azonban nemcsak ettdl figg;
igen nagy szerepetjatszanak benne,
— mily meglepd — a lakosok,
valamintvaroson beliil elfoglalt
helylk is, melyet persze
kedviink szerint dtdefinidlha-

tunk, amolyan drag&drop
féle modszerrel. ElGbb-
utébb lesznek
elégedetlen, sét, ldzadé
természeti polgdraink is. Oket kell
majd jobb beldtasra birnunk; attériteni
az udvaribolondok csoddlatos
lehetdségekkel

DOMESTIC ADV

Lisoc. kecsegtetd,

caadDDO

miivésziplya-
jéra, neadijciv’

- - kutatonak

mindsiteniink.
Varosainkat
ruhdzzuk fel
erds védelem-
mel, hajlamosak
ugyanis kildn-
féle ostromok

| szenvedd ala-

. nyailenni, ame-
lyek kimenetele
sohasem lehet




0. Az sem ritka, ha egy
i populdcidnk hirtelenjében
1. hogy meglatogatja a szom-
amot, s ottfelejtddik. A kul-
g visszacsalogatja majd
i Tt sbeinket. Az elszigeteltség nem
i s=gyon dobja meg egy véros lakdinak
£ Anndlinkabb a luxuscikkek!
ami: varosaink latképét djra
Ehatuk, s0t, interaklivitdsi manidnk
sére épileteinkrdl magyardzé
wyerhetink kia Civilopedia-
iv3 informdcids rendszere).
nisem annyira kdnnyd
s munka, mint gondolnank,
kigpitettinfrastruktdra igen-
& meglenditi hatékonysagun-
juthatunk példanak okdért
an nyersanyag-leldhelyekre,
yek nem tartoznak egy vdro-
unk vonzaskdrzetébe sem, igy
nem tudndnk a természet-adta
eldnydket megleleld mérték-
= = ben kisajatitani. A megol-
'S = ddskézenfekvd: épitsiink

derék munkdsunkkal utat

koloniat! Voila!
Ujdonsilt telepiinket
azonban ildomos meg-
| védeniaz esetleges

betolakoddktolis; figyel-

jink erre, helyezziink
minél itGsebb védelmet
hozzd! Ezta koldniat egqy
nagyon életképes dtletnek
=mom 2z Ujcivben.
.hogy idéig szinte még egy
m szdltam a csodakrol! A jaték
erése szemponljabdl ugyan
Tem kitelezd csodat épiteni, de mint
{ = =meretes, ezek nélkil nehezeb-
dogulunk. Két részre bontottak
£szitdk: vannak nagy-, és
dak. El6bbiekbdl sszesen
yetlen darab létezhet vildg-
utdbbiakbél minden civnek

: &%=t =gy sajat. Mindannyiuknak van
1 =2y cozitiv hatdsa kicsiny térsa-

| S=munkra —példdul gyorsitiak a

1 = 22sslnket bizonyos témakordk-

20y épp csOkkentik a korrupciot
nkban —, ebben megegyez-
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nek. A civek persze versenyeznek, ki
épiti fel elsdként az adott nagy csodat.
Ha abba a sajatos, 4m igen gyakori
helyzetbe keriilink, hogy az dltalunk
épitett great wonderl az orrunk elétt
par kirrel befejezi eqy rivdlis civ, akkor
sietdsen at kell valtanunk valamely
més épitményre. Itt azonban tobbek
dltaltapasztalt jelenség, miszerint ala-
csonyabb nehézségifokozat mellett
van olyan eset, amikor megengedia
két nagy csoda pér kdrrel késdbbi fel-
épitését, sit még mikoddképesnek is
bizomyul.

Igazandibél nem is tudom, hogyan all-
jak ehhez a jatékhoz. Tény, hogy igen
sok kdvetkezetlenség maradt benne,
igen sok kisebb hibaval, de mégiscsak
ez az eredeti Civilization folytatdsa,
és nyugodtan mondhatom, kiérdemi,
hogy az lehessen. Nemhidba disze-
leg ott Sid Meier ur neve, az egész
csapat megdolgozott azért, hogy mél-
ténak bizonyuljon az elédokhoz. Az 0]
dolgokat alapos atgondolds utdn épi-
tették be a rendszerbe, és bar néhol
meglétszik a befejezetlen munka jele,
ez a jaték kétségkivill kihagyhatatian.
Nem emlitettem méqg: szdmos dolog
ragadt rd az Alpha Centaurirélis: a
kilénbézd népeknek mas-mas eldnye
van a tobbivel szemben — ez két
tulajdonség per civ— amely meg-
hatdrozza a késGbbiekben fejlddésik
menetét. A kulturdlis fejlddés hatasa

a varosok befolyasi korzetének ndve-
kedésére is AC-Orokség. Am nem
minden Ujdonséag hozta az elvérdso-
kat; gondolok itt elsGsorban a tdlsago-
san is feltuningolt gépiintelligencidra,
amely, bdr elsdre taldn felfoghatatlan
mddon, de csal, Elsésorban maga-
sabb nehézségi fokozatokon éreztem
magam tehetetlennek; az Al min-
denben mérfdldekkel lekdrdzott.
Masrészrdl felemlegetném itta csen-
des, taldn nyugtatd, de teljességgel
jellegtelen hanghatdsokat és hattér-
dallamot, de a magam részérdlinkdbb

kikapcsoltam. A
grafika igényes-
nek mondhatd,
legaldbbis az
elfizd prébalko-
zdsokat tekintve
mindenképpen.
Es vannak videdk
is, bar elég har-
matosnak érez-
tem Gket, meg
ugye, egy kis koc-
kaban mutatva
valahogy nem az
igazidolog vided-
kat bevagni; ha egy csoda megépdl,
talan megérné tobb iddt is rdszdnni.

A Civ3 gépigénye viszont megint csak
indokolatlanul nagy; sem grafikailag,
sem mas aspektusbdl nem indokolt.
Es mégis kell neki, mert egyébként

a jatékhoz nagyon sok — beépitett,
iletve kézikdnyv forméji — segitséget
kapunk. Megemliteném a tandcsadok
szerepétis, mert rendkivil hatékonyra
sikerdltek; amennyire tudjak, egyenge-

nem indul. Rdaddsul, amikor mar
benne jarunk a korban, a gép nagyon
sokat vdrat magdra sajat kbrében, bar
azt hallottam, valamelyest csiikkenti
ezta shift billentyii lenyomésa. De
még igy is.

Miutan felsoroltam cseppnyi gondjai-
mat, régtén meg is jegyezném, hogy
alapjdban véve nagyon jd jaték ez,

a beszerzendd kategdridba sorolandd.
Latszddik rajta a fejlesztdk azon térek-
vése, miszerinta programot minél
egyszer(ibbé, minél kezelhetbbbé sze-
rették volna tenni. Ez sikerdlt is nekik;

Infogrames /Firaxis Games

tik utunkat, viszont nem mindig dlinak a
helyzet magaslatan, néha korrigaini kell
ket ebben-abban. Akinek pedig kedve
tdmad sajat palyakat, szabalyokat szer-
keszteni, megvan a lehetdsége a jaték-
hoz mellékelt editorral babralni. Ez mar
szinte a végtelenségig tolja kia hata-
rokat, biztositja elkdvetkezf hideg, téli
éjszakdink unalomiizését. Ajanlott Civ-
fanoknak, és a mifajjal csak most
ismerkeddknek egyarant; hogy radids
kifejezéssel éljek: ,Mindenkinek, aki
szeretil”

dracoo, a véreskezl

Www.civd.com




men‘et. -'

D.W.Bradley nevével fémjelzett,
AWizardry cimre kereszielt RPG
eposz a miifaj egyik

legpatindnsabb szileményének
nevezhetd — ezértis szeretjik. Az
immaron hétfolytatast megért mitosz
elsd epizddja tobb minttiz esztenddvel
ezelftt, még C64-en mutatkozott be,
50t, a Wizardy volt az elsd FPS alapd
szerepjaték. S noha a fiatalpala-
csintakat esetlegesen felkésziletlendl
érhetiezen megallapitas, attdl még
nem csalunk, s még csak nem is
dmitunk. Tényeket kzlink, mint ren-
desen: az Gskori C64 alapvetés
bizony folyosdszeri képzGdmények
megjelenitésére volt képes az ltala
hasznalt, kvézi-ascii-art” technoldgia
segedelmével, mig ezirdnyl képessé-
geit karakterdbrazolas terén is kama-
toztatta volt.

,Uutigy szeretnék monszteeeeer
lenniiii — vaaaagy, legalabb
megpraddbalnifiiiiii...”

- copyright by Martin (kar, hogy
az elsd maxijan van). D.W.Bradley
ezeregyéjszakds RPG-orgidja a 92-es
keltezés(i hetedik epizdd sordn ériel

tetépontjdt, mely a jatékvildg monu-
mentalitdsa, s a lehetdségek komplexi-
tdsa végett mdrcsak PC-n mutatkozik
be. Aztan mély hallgatds. Aztdn még
nagyobb hallgatds. Majd, mikora
D.W.Bradley féle szerepjdték fogalmat
mar kikezdeni ldtszanak egy 0j kor
Baldur's Gate, Diablo néven jelentkezd
RPG szemelvényei, a mester végre
Ujra robbant: jon a Wizards and
Warriors, mely GyZ Masodik Jatékkriti-
kéja néven vonul be a Koz Tudatdba.
Kitling szisztéma, kitlind prezentacid
— Bradley 0jalkotdsa mara megjele-
néstkévetd elsd hét derekan elfoglalja
helyétaz drokérvényi RPG alapveté-
sek pantheonjdban. A kérdés azétais
adott: vajon Mr. Bradley érez-e kész-
tetésta Wizardry folytatdsdra? Nos,

a Wizardry Vil nyolc megérkezett—
dm a mester ezlttal nem feligyelte
kozvetlendl annak munkaélatait. Elke-
seredésre azonban semmiokunk,
lévén meg nem erdsitett hiresztelések
szerinta mitosz atyja azért be-be
nézettiddnként, tisztdzandod a fejlesz-
tés irdnyvonalait. Nézzik egyatt!

Kaszj Kul-
tara
Méra kezdetekkor
nyilvanvaldva
valik, hogy a
Wizardry VIII
§ sordn nem az
elsokéntmegal-

§ kotott partynknal
maradunk majd —
a kindlat ugyanis
meglehetdsen
impressziv. A
lehetséges kasz-
tok: valkir, ranger
— akedvetekért:

4 HaviRosszvice: ,-Wizardry 87 Haggyd'ma'- tele van bugokkal.”

A jo Greg Wizardry filing, s altalanossdgban: a CRPG elkdtelezett
szerelmeseit semmisem mentimeg a tobb hdnapos szobafogsagtol
— minél tobbet s tébbet jdtszunk ezzel a mivel, fokozatos jelleggel
bontakozik ki példatian szintii kiforrotisdga, elképesztden gazdag

kinalata opcidk s karakterkezelés szintjén — aki hajlandosdgot mutat
idit s energit forditani a mire, par nap jaték utan meghékkent

pofaval konstatdlhatja: a szamitégépes szerepjatékok eddigi legitosebb
darabjaval hozta 6ssze a Sors kegye. Akimast mond, vagy fanyalog:
hazudik. Ussétek baltdvall Naaaaaagy baltdval.

vitdlis szempont. Melynek ugyebar azert
sem valamikénnyi megfelelni, mert
minden egyes kaszthasznos jészd-
gokatszillnet. Kiegészités: a kaszt
sejthetéen csupdn kezdetiirdnyvonal,
igy természetesen nincs sz6 arrdl, hogy
egy alkimistinak sansza ne lenne a
késdbbiek sordn méds mddotvélaszia-
nia Gnndn hasznositdsdra az aranycsi-
naldson tul. A szisztéma kényszeriien
rvid dttekintésének alkalmaval ebbe
bele is folyunk. Most.

erddjard szakember—, alkimista, pap,
dalnok, szerzetes, csavarg, szamuraj,
ninnya, valamint csokornyi, mar most
bévebb ttekintést érdemld karak-
terosztdly is adott. Nézzik ezeket:
bishop: azaz, apat. A papikaszthoz
hasonlatos, Isten Igéjét hirdetd lény,
akijavadalmak szintjén impressziv
pszionokus képességekre lazit. Ezekrdl
kés@bb bivebben. Pszionicista: a
pszionika-specialista, aki hajlandésagot
mutatdomindns médon hagyatkozni

az elme erejére. S mintlatnifogjuk,

nem is teszi ezt feltétlenil rosszul.

Lord: harcosokhoz hasonld elem,
akimar a kezdetekkor jeleskedik a két-
kezes fegyverhasznélatban.
Gadgeteer: a Wizardry VIl bizony
kordntsem mentes az igényes, hangsu-
lyozzuk: igényes sci-fi elemektdl. Ennek
tilkrében varhatd, hogy elibb-utdbb P
Tau agydkba, avagy bionikus face :
huggerekbe botlunk — a veliik vald
hatékony bandsmdd elsd szam kelléke
s eszkdze leheta Gadgeteer kaszt-
hoz tartozo, Modem Weapons
képzettség. Monk, azaz szerzetes:
csi-pdver, majger, lerdglak pérgdbdl
— egyszdvala megszokott papiképes-
ségeken tulelsddleges Martial Aris
képzetiség. Nem kevesebb, mint
tizentit kaszt adott— mig a party
kezdeti létszdma hat f6. Mint
adialogusok sordn latnifogjuk, a
party slotok még kétNPC foglal-
koztatdsat teszik lehetdvé, am hogy
csapatunk alap-osszetétele méra kez-
detekkor megfelelien elvardsainknak,

Szisztéma
Az alaptulajdonsagok: erd,
intelligencia, vitalitds, Ggyesség, gyor-
sasdg, érzékelés, piety. Utdbbi
kifejezés forditdsanak nyomat sem
leltem & ndlam
taldlhato szotar-
ban— jelzem,
angol sz6tar—
am ezen jellemzd
tobbek kozbtt elsd
kézbdl gyakorol
hatast
mégiamiveld
karaktereink
alapvetd poten-
cidljara. Ertsd:
magas piety
szintlépéskor
jelentdsebb mana
névekedéstjelent.
Karaktergink fej-




Wizardry VIl — Crusaders of the Dark Savant rajongdinak remélhetdleg
g birtokdban vannak 92 derekan alkotott karaktereik, lévén a Sirtech,
éhez, lehetdséget biztosit partynk atportaldsdra a
a. Extra figyelmesség az alkotoktol: a nyolcadig epizéd
smic Forge, illetve a Wizardy Gold soran megedz6datt
dereinket is hajlandé megemészteni.

WE=resekorittis érdemes a kaszt-
WSz tartozd f6bb tulajdonsagok
“==sziesere koncentralni, am az alko-
W% gondosan lgyeltek az elegans,
Wwetkezetes dsszefiggésekre. Bele-
Seeyoiodninem fogunk — jobb click,

= = nden jellemzordl, képzetiségrdl
"=srietes ismertetés olvashatd. A
\sozetiségrendszerrdl: szerencsés
mocon a valaha keltezett, s ugyancsak
Seadley féle modell kerdlt bediltetésre
— ennek értelmében, a karakter bar-
Wey kepzettsége fejleszthetd mind
autodidakta, mind
irdnyitott modon.
igy min-

-

den Otkdzet
elftt bdsz shuriken-
Sagalasba fogd ninnya-cicank
Throwing képzeltsége automatikusan
=30dnifog, csak hajigaljunk vele
S0kat, sokal. Mig az iranyitott fejlesz-
#stilletden, szintén egyszerd a képlet
— “yenkor a szintlépéskor kapott

S« pontok elkdltésével fejlesztjiik a
szrakier szamara hozzaférhetd kép-
Zefiségek kozila szamunkra leg-
%=dvesebbet. Vagy amelyiket akarjuk.
*2nnyed 3" Edition hatds cimén
Ehetdseqink nyilik karakterink kaszt-
=nak megvaltoztatdsara is — am
Skkor a joszag mar a valasziott kaszt
Skreben kezdimeg tovabbesiszold-
22221, az eredeti kaszljdbdl szdrmaz-
=it javadalmaknak kényszerd blcsut
»t Azaz, valdjdban szo nincs a klasszi-
%us dualizaciordl — sokkalinkdbb a
s=ndszerflexibilitdsa, valamint az ezen

!

lehetdség nélkul teljesithetetlen fel-
adatok lebeghettek az alkotok szemei
eldtt, midén ezen hozadék megterem-
tésén faradoztak. Eldfordulhat, hogy
egy kasztcimén nem egészen aztkap-
juk, amitvartunk — nincs ezzel semmi
probléma, teszem hozza. gy jdrtam
egy agybeteg szamurdjjal, aki atlag ket
csdtany lecsapkoddsara volt kvalifikalt,
j6liehet ezen idf alatt mellette kasza-
bold, konfekson-fighterem leirtott vagy
két tucat banditat. Ezt kompenzalandd,
mar-mar dicstelennek vélelmezett sza-
murdjom bizonyos szintlépés alkalma-
valnagy boldogan kézolte, hogy 6
most mégikus képességekre fog szert
tenni. Dejszen én (bergulasch, extra-
tap, és extragyors szamurajt akartam,
akicsak harom mondatotismer. Eze-
ket: ,Katana — Wakizashi. S HOPP
- lefejeztem! HORAAAA!" gy, hogy
bizonyos kaszt hozadékai, s alapvetd
sajdtossdgai mennyire is lesznek
nekiink bejovisek, az mar sejthetden
kitapasztalas, s egyéni
megitélés kérdése. Kindlat
az aztanvan.

Magusok és Pszionicistak
Tiiz, Hit, Elme, Levegd, Fald, valamint
egy meglepetés szféra varja a hasz-
nalot, melynek neve: Viz. Minden
szférdba tucatnyi blvige tartozik, mig,
hogy karakterlink mekkora hatékony-
sdggalis képes az ezen szférdkba
tartozd spellek hasznositasdra, az
sejthetéen a karakter szférdban valé
jartassaganak figgvénye.
Szintlépések alkalmaval igy belata-
sunk szerint fejleszthetjik a karakter
szdmdra ismert, avagy aktualisan
hozzaférhetd szférakat. Erdsen javal-
lott egyébirdnt legaldbbis két magust
tudni partynkban, évén egy-kétjol
sikerllt Fireball, avagy egyéb teri-
let-alapu spell segedelmével egy
szempillantds alatt radirozhatunk le
olyan ellenséges partykat, melyekkel
mégia-mentes alapon vagy tizen-
ot-hisz kérdn attancikdlhatnank.

A pszionicistdkrdl érdemben nem
merek nyilatkozni — az dltalam hasz-
nalt pszionicista hatékonysagi ratdja
mdgusaim ldba nyomat sem cso-
kolhatnd, &m nem zarhatd ki, hogy
iddvel beldle is hypertap gyermek
kerekedik. Fontos: minden
mdgiahasznalé elsddleges szem-

A _Hii! Ez biztos egy Mdsik Dimmenzidbdl van!

-Biztos is!

pontja kelllegyen
a Wizardry kép-
zettség magas
foka. Ha ugyanis
nem az — akkor
spelleink hajla-
mosak besdlni,
avagy még
rosszabb: egye-
nesen visszasil-
nek. Ez utébbi
jelenség mondjuk
neémileg spira-
szagu hatdsttud
kelteni, kitling
példa az dltalunk IGtt, &m ennek elle-
nére a tavolbdl ezerrel belénk szallo
tiizlabda. A magiarendszer akkor is
tokjd.

A jatékrol
A Wizardry VIIl FPS szemszogbdl lat-
tatja az eseményeket, az altala kép-
viselt latvanyszinvonalat illetéen pedig
aztlehet mondani: minél tovabb néz-
zik, annal jobban sikeril megbaratkoz-
nunk vele. A Wizards and Warriors
grafikajat azonban nem Oti, s6t érzé-

v Sir-Tec
PI1400 (P1I 300), 128 MBRIA

SIAVATOSSAG
IENE-HANG

sem szerint esetenként alulis marad —
beszéliink ittelsdsorban a nyitott terii-
letek modellezésérdl. Ezen felll azon-
ban mds elmarasztalds nem érheti

a Wizardry Vli-at. Klasszikus ele-
mekre tdmaszkodd, ,megfog-s-nem-
ereszt” tipust RPG szemelvényrol
beszélink, mely abszollt méltd dnndn
cimére, s mely abszolit megfelel a leg-
kritikusabb RPG szakemberek elvara-
sainak is. En végig is tolom. Es kész!

by GyZ

Canada__




’ smertetd’_

program elézetese mar hdna-
Apokkal ezeldttfelkeltette a

figyelmemet. A mar sokak
dltal létott heroikus hangulatd ani-
maciora gondolok, amiben az emberi-
ség felemelkedését ldthatjuk. Az arcat
kifestd dsember, a tengeri Gtkizetben
résztvevd vitorlds kapitanya, a
tankjainak 6ssztiizet kiadd parancs-
nok, a gigantikus robotok mellett,
varosok romjai felett kiizdd, elektroni-
kus beiiltetésekkel gazdagitott katona
kdzds tulajdonsdga — ha mégoly
killonbdzdek egymastdlis —, hogy
lételemik a hdbord, és hogy egyazon
jatékban taldlkozhatunk velik. Sokak
szerinta tdrténelem mozgatdrugdja a
hare, az allandé konfliktus: az Empire
Earth cim(i jaték szerintis ez segitette
elf az ember fejlédését”.

A jaték alkotdi — t6bb programozd
neve a nagysiker(i Age of Empiresbdl
ismerhetd — nagy faba vagtdk a fej-
széjlket. Hogy a fa dllva marad, vagy
sikeril leddnteniiik? Az alabbiakban
kiderdl.

Mér’ nincs gorgds egerem?
A jaték megjelenésében egy teliesen
atlagos RTS-thoz, aki pedig ismeri
példdul az Age of Empirest, megbot-
rankoztatdan sok hasonldsdgot fog
fel!edezm a ké! program kozott

®

A Mostpedig lépcséznifogunk, jo sokat

Kilsdségeit tekintve az Empire Earth
haromdimenzids megjelenést felvo-
nultats alkotdsként indult, de a
fejlesztdk jatszhatdsdgi szempont-
okra hivatkozva eldlitak az ilyesfajta
latvany teljes mértékd magvaldsitsa-
16l Mivel a be- és dtvezetd animécidk
a program motorjaval késziltek, és a
jelentds szerepetkapd palyaeditorban
is kapunk izelitdt 30 -5 a latvanybol —
aminem egy nagy élmeény, elég gyen-
gére sikeredett— feltenném azta
teljes mértékben kéltdi kérdést, hogy
nem alapjaiban szlrtak-e el valamit

a programozék még a kédolds kez-
detén? Ugyanis mind a latvanyvilig
szemlélése sordn, mind az eldbb
emlitettkét esetben is az az érzése
tamad az embernek, hogy egy

Az itt héderezd Empire Earth Ordkulum minden,
a darabbal kapcsolatos kérdésinkre valaszt ad Ajé

gsszetevijének részletes ismert
olvashatd a darabban dbrdzolt ci

innen szamtalan forum is, el

Letdltések cimén

— a site iizemeltetdi tudniillik szortiroznak — sc
kompatibilis segédprogramokat kindlnak nekiink.

sebajlegalabb van otthon mar his.
Korai Grdm, mert még nincs fa, kd,
arany, és vas. Meg anyam tydkja,
ingyom-bingyom, ez, plusz az... éljen!
Az Empire Earth teljes mellszéles-
séggelvallalja, hogy a jatékmenet
legalabb fele (!) a gazdasdg kiépité-
sével, és irdnyitdsdval fog telni. (Most
egy harcorientalt real-time stratégidrdl

félkész termeket kapott. Ponte
olyat, amirgl hianyzik a diszités.
(Kocsirél a karosszéria® ) Gyanumat
megerfsiteni latszik a tény, hogy

maér elég kevés — egy-mdsféltucat
— eqység Osszetlizése sordn is
be-beszaggat, mondhatnank: kohag
amotor, aminem szép dolog, ha

ezt tudnank térben ide-oda forgaini,
kétve hiszem, hogy elbima. Gérgds
egerrel (ha Isten is Ugy akarja) tudunk
zoomolni, de erre megfeleld billentyd
— nines.

Tehat marad amegszokott
izometrikus
nézet, palya kez-
detén mar latjuk
is a mellettink
kolbdszold vadal-
latokat. Uzsgyi
neki, levadasszak
a paraszijaink,
majd serényen
hordani kezdik
f6épiletinkbe
darabjait: mintha
valahonnan
ismerds lenne ez
a fajta nyers-
anyagg\_.rﬁ]lés

4 Ungava,ungava!

olvashattok, ezt nem tetszik elfeledni,
ugye?)

Ebbdl kévetkezik, hogy a misszidk
elsd tiz-tizenot perce eufemisztikus
kifejezést haszndlva: ismétlgds szo-
rakozast nytjt. Mivel seregeink még
csak képzeletinkben léteznek, olyan
komoly kihivdsokkal kell megkizde-
niink, mint a favagok, élelemgyijtdk,
vasbanyaszok, aranydsok optimalis
mennyiségének elfallitdsa a jatékme-
netelsd negyed drdjdban. Mindez
valds alapokon nyugvd igény, hiszen
barmitis akarunk épiteni, vagy gyar-
tani, az legaldbb két kildnbdzd nyers-
anyagotigényel, és a tervezék nem
atallottak a legkaldnbdz8bb kombind-
cidkat kidtleni a szikségeknél, hogy
nekink valtozatos legyen. Naja.

Azértis érdemes a gazdasdg fellen-
ditésével sokat dgykadniink, mert—
ajaték elsd felében mindenképpen
— az egységeket tekintve a mindség
helyett sokkal inkabb a mennyiség
szamit. Minden egységtipus dsszes
tulajdonsagat sokszor, és sokféle
mddon tudjuk névelni, de sokkal
meggydzdbb hatdst érlink el — ha
a gydzelem szempontjdt elsd helyre
tesszlk — szamuk jelentds novelésé-

i ;
ekosok dltal gyartott, garantéltan mindségi karnpan‘,ro!.al

A nandig, és azon is tul! 4

orténelmiattekintés
'dlammt nyilik

ikat, valamint a darabbal
zekrélnem beszélek.

vel. Ez pedig termeléstigényel. Farad-
sdgos, hosszl ideig tartd, és unalmas
termelést,

A fejlesztések természetesen nem
elhanyagolanddk, hiszen ezek is
szlikségesek a ,végre a vildg ura let-
tem" cim elnyeréséhaz. Meg is van
ra minden lehetdségink: egy tlagos
egység legaldbb négy értékét novel-
hetjik, mindegyiket minimum hérom-
szor. Ha mindez nem lenne elég a
tdpolds cim(i fejezetbdl, az Empire
Earth dgynevezett civilizécié pon-
tokkal"is operdl. Haa
palydn teljesitettiink :

piros
pontot (ésa
neviinketis beirjak
a kiinyvbe, csupa
nagybetdvel,
bizony), tébb-
jatékos mod-
ban e pontok
szamatindu-
las eldtt
kézisen meg-
hatdrozzak a
jatékosok.
Ezeketaz [
ajandék pont- értékeket szintén
bevélthatjuk a jaték soran, ha kedviink
tartja. Egy (korona ikonnal jeldlt) apro
betlivel szedett méretes tablazatbdl
szemezgethetlnk, a tdpok dbécé sor-
rendben tarulnak fel elGttiink.
Kezeimet dorzsdlgetve viligmegval-
tdsra készllddtem, mikor megkaptam
els 6t egész pontocskdmat (jelenték-
telen mennyiség), hogy felhasznalvan
megmutatom: kiitta majer. Nos a tdb-
lazat (&5 az dbécé) is az ,a" betiis
extrakkal kezdddik, nagyjabolilyenek
taldlhatok itt: aircraft bomber + 10%,
artillery shooting +20%... A teszter,
és a Herkules vezette barbér gérig
horda butdn néz: mivan? Ja, hogy
egyszerre, az 6sszes korban felhasz-
nalhatd extra megjelenik itt (oldalakon
keresztil folytatddik a lista)! Nos akér
a plazmavetd impulzusdestabilizator
energiacellajdnak optimalis
mezonfelvételétis erdsithetem, a




gragram mar ilyenkor, Krisztus eldtt
“==zemel megengedi. Ez enyhén
s20hz llluzisrombold.

Tizenket kiilonbozo jaték?

& s=ndkivilivéltozatossdg, az egysé-
2=k sokfélesége az, amialapjaiban
megedlonboztetiaz Empire Earth-6t
= 20DIRTS-16l. Tizenkettd torténelmi
S200n keresztill kiizdve magunkat
stk el, ha nem is a civilizdcid
Bet=tdzeset, de a jaték végét min-
Senkeppen. Négyféle alapkampanyt
w2iaszihatunk, aminégy egészen
L8000z torténelmivilagban helyezi
& a gitékost.

& 20rogoket vdlasztva a civilizacio
W=zdeteén taldljuk magunkat, az igy-
sevezett prehisztorikus, vagyis torté-
neem eldtti korban. A félszigetikre
Sevandorld gorog torzsek apré-cseprd
soofiktusaival kezdve a kampény

habordin tila
p Rémai Biro-
dalmat
vezetve
ural-
munk
ald hajt-
hatjuk

* masodik nagy
% fejezeta

- kdzépkorba
repit minket,

& hol Haditd Vil-
mostirdnyitva
kiizdiink Ang-
. lia egyesité-
séért, majd

b mas, hasonlo ,kaliberd” torte-
lsmszem ély életcéljainak megva-
Wsiasaval a harmadik kampényba
Eohetlink. Ez az Elsd Vilaghabor ide-
& k2zdddik a németek oldaldn, mig
=2 Uiolso meglepd mdodon a kilenc-
w=nes évek orosz hadseregét bizza
S=nk. hogy a vordsdk népetegészen a
Suszonkeftedik szdzadig kalauzoljuk.
~ ESpoch: magyarul térténelmikorszak,
Ssszesen tizennégy kozil valasztha-
ok Multiban csak négy korszakon
W=e=sztll fejddhetiink egy-eqy pélyan,
2y k=riiihetd el, hogy a méretes fatus-
Wowel hadondszd Sdmson-gyalogosok

gydzelmikbe vetett hitét atom-ten-
geralattjardk rakétditegyék tinkre. (Per-
sze a huszonkettedik szdzadban is

egy bolény elejtésével és eqy fa kiva-
gdsaval kezdlnk, csak akkornem

oltdrt épitiink a nyersanyagbdl, hanem
laboratériumot...) Részletezzik kicsita
valaszhald korokat, s6t: az emberitor-
ténelmet. Erettségi vizsgdra talan nem
elég, de jellemezivalamennyire az
Empire Earth valaszthatd korszakait.
Gskor: Kr. e. féImillio-50 000. A

tiiz felfedezése, véandorld életmdd.
Vaddszat, haldszat, gyijtigetés és
marihudna-termesztés.

Kdkorszak: Kr. e. otezerig. A vallas fel-
emelkedése, egymas fejének beverése
valtozatos kétdrgyak hasznalatdval.
Rézkor: Kr.e.5000-2000. A fémtar-
gyak elsd megjelenése, a hajé és a
kerék szabadalmanak elfogadasa.
Bronzkor: Kr. 2. 2000-az O megszi-
letéséig. A réz, és az on kotyvaszta-
sdnak eredménye a fémek divatossa
valdsa. Hadseregek és a veliik jard
elsd kényelmetlenségek felfedezése.
A sotét korszak: Kr.u. 900-ig. A
vasfegyverek kora. A Rémaiak tiin-
doklése és bukdsa. Keleten a turba-
nosok feliitik a fejiket. Majd ledtik a
fejiket nekik a keresztény lovagok jol,
és viszont.

A kozépkor: Kr. u.900-1300. A

nagy épiletek és a nagy épiletek fala-
inak leromboldsara szolgdld eszkdzok
elterjedése.

Reneszdnsz: Kr.u. 1300-1500. Az
jvildg felfedezése, az 6vilag djrafelf
dezése. lsmétfellendil a tudomany és
a marihudna-termesziés.

A birodalmak kora: Kr. u.
1500-1700. Az els6 masinak megjele-
nése, a matematika és a fizika tudo-

Stezik egy masik site, mely kinalatat elnézve az
aldval vetekedik: http:/

etnek, mely ek

eti Empire Earth. Namost akkor gratula nekik — Mdricka

versenyt, hogy a

ztdn a megnyert Empire Earth CD hasznositasaval

ezhessen arra a versenyre, melyetmegnyert. Vagymi...

mannya vdldsa:

A Valamitszétk

3 it
a

sikeril megvald-
sitania vascsdbdl
vasgolyd egyene-
SEN €5 gyorsan
repiiljon” problé-
majat.

Az iparosodds
kora: Kr.u.
1700-1900. A
gézgépek, az
elsd gyarak kora.
Felfedezik a baci-
lusokat és a gyer-
mekmunkat is.
Atomkorszakok:
a kétvildghdbord
és a Modern kor, vagyis a 20. szdzad.:
z(irGs szaz év, annyi biztos.

A digitdlis korszak: Kr.u.
2000-2200. A Stainless Steel Studios
vezetdje, egy bizonyos Grigor Orosz-
orszag segitségével atvesziaz ural-
mata Féld orszagai folott. (Mivaaan?)
Nanokorszak: Kr.u. 2200-? Nono!
Az Emberen Tali ldd, errdlaz
id6szakrdl még semmitnem tudunk.
(Es sejtésem szerintnem is fogunk...)

Ennyi fért két oldalra
Meg még az a kevés, amitide irok. Az
Empire Earth ennél komolyabb tagla-
lasa mar sok-sok oldalt venne igénybe.
A kampdnyok nagy volumeniiek,
elképesziden sokféle egységet vonul-
tathatunk fel, a jaték komolyan felvan

készitve a multipléjeres jatékra, akar
magunk is kdnnyedén fabrikalhatunk
magunknak véltozatos jétékokat, vagy
akdrtervezhetink palyakat. Ez mind
igaz. De azis igaz, hogy a program
igen csekély mennyiségi sajat Gtlettel
rendelkezik. Szomory, de a ,sokat
markol, kevesetfog”igazsag teljes
mértékben érvényes rd... A jalékme-
net és a latvanyvilag kivannivalokat
hagy maga utdn: hidnyzik beldle a
Jfeeling”, az a valami, ami megdo-
bogtatja az ember szivét. A mos-
tanisag jellemzd rendkivill valtozatos

inGségl RTS-démpingben féls,
hogy nem sok maradandé nyomot
hagy maga utén...




inden egyes stratégiai prog-
M ram probalja feldlmiini a masi-
kat. Egyre Ujabb és Ujabb

triikkdket vetnek be a programozdk
csak azért, hogy jatékuk ne egy
legyen a sok kozil. Jomagam &llan-
ddan hétrahdkalok a meglepetéstdl, és
mar éppen azon vagyok, hogy hivjam
az orvosi igyeletet, ugyan segitsenek
mar kiemelni a lenyelt nyelvemet. Mar
megint 6sszejott egy uijfajta stilus. Vagy
inkabb egy mar létezd stilus egydttes
keveréke. RPG, kaland, akcid és stra-
tégia egy személyben. Elsd pillanat-
ban kicsit furcsan bamultam magam
elé, hiszen a Battle Realms agy tipikus
RPG, vagy Diablo kionnak latszott.
Aztan amikor elkezdtem ismerkedni
vele, rigtdn szembe keriltem egy
olyan dontéssel, mely egy kisdobos
csapat notafajanak is sok lettvolna.
Hogyan is folyassam a jdtékot? Melyik
részét kezdjem el kdvetni, hogy késdbb
megismertethesselek vele titeketis. A
dilemmam az volt, hogy sok-sok it
valaszthatd a kezdéskor. Mindegyik
szdl dsszefut, de a végkifejletet telje-
sen eltérden kozelitimeg. A legjobb

vélasztasnak tehdtaz tiint,haa
nehany sor bevezetd utdn, nagyjabael
kérbevdzolom a lehetdségeket, és az
azokkal jard buktatdkat. Késébb min-
denki elddntheti, melyik torténetrész
fekszik nekijobban, melyik tartogatja a
tdbb kalandot.

Szamuraj,

kutyaszoritoban...
Keniji. A dicsd, de mar letlngfélben
Iévd Serpent kldn katondja (vagy
nevezhetjiik alvezérének is, hiszen
apja a klan feje volt). Tobb mint hét
éven keresztil kalandozott tavoli fal-
deken, mielGttdgy dontéitt, végleg
hazatérne. Tavozdsanak egy igen kel-
lemetlen baleset” volt az apropdja.
Valaki, vagy valakik egy szép nyéri
napon megmitdtték az apucit egy
jopofa tantdval. Sajna a fater nem élte
til a beavatkozdst, mitobb: szegény
hésiink voltolyan botor, és oda is ugrott
a haldokld mellé némi segitséget nydj-
tani. Hat persze, hogy az elsd arra jaré
parasztaztkezdte rikdcsolni, hogy gyil-
kos, gyilkos. Nos, Kenji jobbnak ldtta,

ha 1elép egy iddre. A falubéliek termé-

szetesen meg vol-
tak gydzddve az
igazukrdl, és el

is konyvelték azt.
Kenjinem csak
apagyilkos, de
még gydva is,
hiszen szépen
kereket oldoft.
Visszatérésiinkkor
mérjavéban foly-
nakaz
események. Meg-
ismerkedhetink a
kedves tronbitorld
embereivel, a

Oszeimodo van desz ka.... Kaiiiiiiiiiijjjjjaaaaaaaaaaaaaaa

Ed delCas
egyarantfelel

1 tkozatabul kiderdl, elvisikon a Battle Realms az
.5 oly nagyon vamak a stilus szerelmesei. RTS

stratégia? Hogy mindebbdl miig
adalom megitélésére.

Shinja banditakkal. Kis bardtaink java-
ban Ggykédnek az elszaporodott
parasziok megritkitasaval. Es maris itt
az elsd vlasztdsilehetdség, amirgl
késdbb bvebben beszamolok. Nem
kell tartanitdle, hogy mindenki gydléini
fog minket, rogtén szert tehetiink az
eqyik legjobb szévetségesre. A legfébb
segitdnk és bardtunk, néhai apank
egyik leghiibb csatldsa lesz: Otomo.
Egy hatalmas medvetestd szamuraj,
akimegérkezésink utdn azonnal felka-
rol minket, és biztosit a lojalitdsardl. A
kémyezetlinkben koborld falusi banda
persze egyre csak hajtja a maga
baromsdgait. Ha tehetnék, és nem
riasztand vissza Gket a hatunkrdl léga

eretes Katana, mar lincselnének is
meg minket. Otomo a védelminkre kél,
&s emlékezietia jobbagyokat, hogy az
elébb éppen mimentettiik Gket meg:
bérleny(izastdl, meg kardba hizdsf
Széval bekummanhatunk régibarétu
dojojaba némizold tedra, mikézben
ismertetotkapunk a régmultrél, ésa
jelenleqi helyzetral.

Amig hés apank élt, nagypéhdlm
rendben ment. Sajat tekintélye, &
dsiVardzsgomb ereje elégnek bi
nyulta Serpent kldn dsszetal
ésarra, hogy a tébbihdzor
ban tartsa. Aztan tortént ez a sajna.
latos merénylet, amellyel két Iegyet_
tottek egy csapdsra. Meghalt Kenji
apja, igy nem voltsenkia kia vardzs-

A Haiiii, soo haraido miszofune...

a Battle Realms projectvez
2rdésre, mely szerint
: [Hp]dll'ikh hnzzafurhetu RTC:

a design irdnyvonalaiért
boztetimeg a Battle
eképpen reagdl:
{ acsapatminden egyes
.el_ A fejteszh:‘es an. i

,ezlittalis

latos Gombbel megvédie a népet, vala-
mint a fiatis sikerdlt gyandba keverni,
és eliiznia birodalombadl. Nem volt
vardzscucc, sem helyettes az Greg
utdn, szabad voltaz it a kiskirdlyok

&és hatalomra vagyok eltt. Az Vardzs-
gdmbnek teljgsen nyoma veszett, és

a hatalmi harcok lassan feldrolték a
gyengébbeket. Hét év alatt kialakult az
Ujrend, amely- -

bena » S\ .

lege- =
16sebb
maradttal-
pon.Ez
Shija, 65 az
4 klanja
volt.

| szedte 6ssze [
abanditakbolés
fosztogatékbel
allo seregét. Fel-
béreltjo néhany
ijaszt és csatldst,
akik fosztogatas-
salés

| rémiletkeltéssel
probaljak fenntar-
tania hatalmat.
Majdnem oké a
dolog, csaka
parasztok kozott
vannak egy par
ezren, akik l4za-
doznak. Csak egy
vezér kellene




;eick hogy a
w=buvdltsereg
=ere dliva meg-
e Shinja hatal-
mat Kiderilla
s22munkra, hogy
= Ws holyag
mindendron djjd
Sxaria épiteni
s221 klanjdt. Ha
sikerll neki,
=wkor kepes lehet
annyira megfe-
Z¥=imeznia sere-

“atatlanok lesz-
Sex A farkas és a l6tusz addig
Suzitia a kdnnyeit, amig apad biro-
S=ima részelre van szakitva". Igaz

1das — Otomo bardtunk sz4jdbal.
Windez arra dsztdndz minket, hogy
“=«ogjunk cselekedni, és megprobal-
-+ letomi Shinja harcikedvet. Mind-

képpenis
hozzafogha-
tunk, a lényeg csak
az, hogy a szamunkra
an fefsz6 utat valasszuk.

amegerkezésinkkor belebot-
etnagykép( banditaba. Ok vida-
tjsdgoljak, hogy most készilnek
“izni egy kisebb falucskat. Ha csat-
‘Ekozunk hozzajuk, akkor hajlanddak
2=z anlaniminket Shinjahoz. A vélasz-
&5 egyszerii, vagy a banditakat kezd-
=% 2l pfini, vagy a parasztoknak

unk neki. Mindkét it eltre vezet,

nem mindegy melyik oldalon
==dunk a célfelé. Ha a banditékat
=200k csépelni, akkora hosszabh,

4 Magdnyos drszemink nem is sejtimitkaphata szeme kézibe

betkaszabolni. A parasztok elpuszti-
tdsa a gonosz oldaldra rapit minket,
nagyon gyorsan fejlddink, de az

benis lesznek. Otomoval beszélgetve
megkapjuk a masodik nagy dilemmat,
miszerint hogyan folytassuk a harcot
Shinja ellen. A két északitartomdny
kézilvdlaszthatunk. A bal oldalira kat-
lintva igen akcidd s szerepet véllalunk
unkra. Otomo, és még eqy nyurga
nyke segitségével kell elindulnunk

inka folyamatos fejlddés mellett
kisebb sereq dsszehozdsa, és
zabotazsakciok végrehajtdsaa meg-

 szdlltferileten. Ez a rész egyébkéntaz,

melyet Shinja teljesen a kontrollja alatt
igy elérehaladnunk is nehezebb
Jjobb oldaliterség egy sokkal

abb szintérre kalauzol minket.
igazimeglepetés. Ebben
nyban egy 3D-s stratégiai
csdppeniink bele. Az elébb
arcoltunk és karaktert fejlesz-

<, most pedig a parasztjainkkal
gyml?.igetunk élelmet, majd probaljuk
dketkiképezni katondkka. Barmelyik
resztis valasztjuk, egy sajatmagunk
altalkredltjatékmenetet hozunk létre.
Mintkiderdlt, mind az akcid, és mind
astratégiai részt elkezdhetjiik a jo

€s a rossz oldalon is. Az egyik vala-
mivel kénnyebb és hosszabb, a masik
nehezebb és harcban bdvelkedd lesz.
Tehat. A jobb oldali faldrész eqy
stratégiai célpont lesz. A megérkezé-
stinkkor egy elég lestrapalt dllapotd
falucskéra lelhetiink, ahol egyetlen
parasztkunyhd, és a hozza tartozd job-
bagy maradt meg. A szerencsénk az,
hogy embereink nagyon szapora faj-
tabol valdk, és némiidd alatt Gjra-
termelhetjilk Gket. A paraszthdz, kb.
harompercenként termel” egy embert.

2 i!nahmwel kénnyebb jat 1etet
- Wheidk véghez. liyenkor rogton meg-
Sk az elsd specialis timadasfajtat,

S22k 2 kovetkezd eléréséhez kell tob-

Jal gondoljuk meg, mire hasznaljuk

fel Gket. Az elsd pdlydn 20 emberiink
lehetegyszerre. Célszer(l hat parasztot
kiragadnia sorbdl, és kettesével

ellenfeleink joval keményebbek, és t5b-

6retolt helyGrségeket kipurcantani.

4 Haldlom ideje eljétt, mdr nem érdekel semmi

munkéba zavami
Gket. A hdzacska
kozelében rélelhe-
tiink egy kicsiny
rizsiiltetvényre, és
onnan feljebb egy
tavacskara is. Két
emberrel kezdjik
elkitermeltetnia
rizst, mig masik
kettdnek adjuk ki,
hogy hordjak be
avizetahdzba.

A kijelzé bal
oldalan lathatjuk
mennyiall ren-

delkezésiinkre a

ny yagokbdl. 5 arra,
hogy tibb emberdnk legyen, nem

kell dldozni beldlik. A maradék két
embernek van a legfontosabb feladata,
ugyanis Gket kell rduszitani a rizs
ontdzésere. Ha eztelvétjik, akkor

a rizsliltetvényiink egész egyszerlien
kiszdrad, és vége az utdnpotldsnak.
Mésikat csak keresni lehet, mertitt
még egyfajta vadrizs van, mi pedig
még nem tudunk djabb telepeket Itre-
hoznibeldle. Ha aztdn 6sszejdttegy
nagyobb mennyiség( készlet, neki-
allhatunk megépiteni az elsd harci
Dojonkat. A Dojoban kredlhatjuk meg
katonginkat. Tulajdonképpen egyszerii
landzsdsokat képezhetink ki, akik
kétplusz tulajdonsdggal is felruhdz-
hatdak. Természetesen mindez kélt-
ségekben is tobb rizst és vizet

jelent. ADRAGON'S STRENGHT-tel
nagyobb (itéserdt ruhdzhatunk embe-
reinkre, miga DRAGON’S HEART-
tal életerejlket néveljik meg egy kicsi-
vel.Ha mér a pluszoknaltartunk,

ideje megemliteni a csatakban hasz-
nalhaté specialis dolgokat. Kétvezé-

A Els6 kikepzdke

P

, gyenge k ttjai

riink, Otomo és Kenii, egyetlen
specidlis (tésfajtdra képes (a jaték
elején). Ez a Critical Strike. Harc koz-
ben rakattintva, egy Otés erejéig dupla
vagy tripla erds csapdst érhetiink el.
Sajnos ez az életenergia alattjelzett
stamina (dlloképesség) jelentds csok-
kenésétvonja maga utdn. Ha csordd-
ban tamadunk a ldndzsdsokkal egyitt,
érdemes kiprabalni az ilyenkor aktival-
hatd Battle Cry-t. Legaldbb 20%-0s
sebességnaovekedést, és az ellenfelek
harci kedvének csokkenését érhetjiik
elvele. Az energia visszanyerésének
is létezik modija, mégpedig a pihenés.
Az igaz, hogy nagyon lassan nivek-
szik vissza, de a harc kdzbenis

csak rettentden lassan fogy el. A
késdbbiekben kifejleszthetd katondk,
mint példdul az ijaszok, egy sor

Ujabb tulajdonsdggal ruhdzhatoak fel.
Tapaszialati szintlnktdl (vagy inkdbb
harcijartassagunktol) figgden né eme
speckd tAmaddsok és képességek
ereje. Bizonyos dolgokat nem kapunk

meg rogtdn, hanem némiidd utdn

fejleszthetiink ki. A Zen jartassdgot,



pancélzat (varosi, erdei, sivatagi
kiszerelésben) vélaszthatd. A séri-
lések kikiraldsdra fdjdalomesillapitd
injekciokat hasznalhatunk. Az alapfel-
szerelést (tarak, szurik) és a tudas-
anyagunkat (komputerek,
CDRom-ok, belépdkartyak) a lelgtt
ellenséges katondk ,zsebeinek” kifor-
gatdsdval bovithetjik. Sajnos sokszor
csak hatalmas vérengzeés dran lehet
athidalni a két rekettyés kozti szint-
kilgnbséget (Gyaloggalopp rulez),
ahogy noveljilk a nehézségi fokot,

gy csokken a fellelhetd életet add
szurkapiszkdk mennyisége. Marad a
reload.

Ezek mellett minden akciéhoz jaregy
éjjellatd es egy Gn. marker, ami jelzi
akcio kozben persze nem pakolha-
tunk korlatianul mindent magunkra,
ennek a felsd hatdra egyéneként vél-
tozo, valahol a 30'és 40 kilé kozott
mozog.

A misszidkban egyszeril paran-
csokkalinstrualhatjuk a spanun-kat,
hogy kdvessen, fedezzen, I5jon, vagy
éppen sziintesse be a tizelést. Ha
nem utasitjuk, akkor a mozdulatainkat
utdnozza, és 16 mindenre. Lehetdség
van arra is, hogy gombnyomasra sze-
repetcseréljiink, és az eddig Al iranyi-
totta tarsunk bérébe bajjunk. Ekkora
mikommanddsunkat fogja a program
vezérelni.

A killdetések végén a feljesitett
objektivak, és megdlt tango™-k ard-
nydban pontokat kapunk, és veteran
bakakeént kitdntetésben részesdl-
hetiink. Mindezek természetesen
mddositjdk a karakterek fizikai para-
métereitis.

Ajatékmenet egyszerl: az éplle-
tekben szanaszét heverd, elhagyott
PC-k, notepadek, minikomputerek fel-
csipegetésével informdciokat tovabbi-
tania parancsnoksdgra. Ez persze
nem ilyen konnyi. Szamos alkalom-
mal egy nyamvadt 3.5-es lemezt pro-
balna az ember megtaldlni, hogy
végre, kizel féloranyi, fejetlen”
keringés utan végre tovabbléphes-
sen, de hidba. Aztan végil, persze

Okos kutya! Fekszik! La!

Noha a legszembetiindbb fejlidést
mindig a vizualitas terén varnank, ha
Uj jatékrol esik sz, még is a mestersé-
ges értelem finomségai kdpraztatnak
el mindenek el6tt. A virtudlis hallas
€5 latds algoritmusa” dltal vezérelt
rosszfilik nem ismernek kegyelmet.
Egyszerlien muszajlassan araszolni,
mert egy 4g reccsenésétis meg-
halljdk, akkor pedig NINCS KEGYE-
LEM!Osszehangolt csapatmozgasra
képesek, és rettentd pontosan lGnek.
Jelzdraketakkal hivjak az erdsitést,
aminem ritkdn tankok formdjaban
manifesztalodik.
Ennek az Ml rend-
szernek meg van
azajd tulaj-
donsdga (kiegyen-
litvén az
esélyeket), hogy
hozzdvetblegesen
ugyanazokkal az
érzékszerviképes-
ségekkel vannak
felruhdzva az ide-
genek altalmeg-
szalltkatondk, mint
mimagunk. Ok
sem latnak a sotét-
ben, csak akkor fordulnak felénk, ha
zajt hallanak stb.

Ha az elsd gyanis jelet (Igvést
vagy egyeb zajforrdst) nem kdveti
Gjabb (lapitds miatt a tovabbi bajkeve-
rés elmarad), csak futkdroznak, néha
megalinak, lehasalnak, majd tovabb
futkdroznak. Ja, majd lefelejtettem,
hogy kozben ezt a két sort kialtozzak:
.Holvannak? Honnan I6nek?" Ujra és
ijra. Gaz.

Sajnos a bajtarsunkatis megfertdzte
az Alnéhany built-in” defekiusa. lgaz,
hogy Grddgien banik a fegyverrel —
gyorsabb, mint Doc Holliday és akku-
ratusabb, mint Billy a kélyok. Csak azt
felejtiel, hogy éppen osonkodunk, és
nem 16voldoziink mindenre. Igy aztdn
gyakori szitudcio, hogy egy szellzé
aknaban lapulva azt hallani, hogy ezer-
relld a kinalkozo réseken at. Vagy
fedezék nélkill egyszerre 5-6 katondval

1ok véletlenil meglatia a k

holmit eqy virdgdgydsban, vagy az
oltbzdszekrényben. Mind i
adekvat helyen ;-) Az oda nem illé
térgyakrol még annyit: a hermetiku-
san zdrhatd hi-tech laborokban szinte
mindig taldini a féldon vagy az irdnyito
pulton dobozos sort, cigarettat és
hitelkartyat.

Ha tébbedmagunkkal kivanunk... jat-
szani, természetesen akkora C:0
nem éppen viligmegvaltd multija
szinte dobja magat. 8 jatékos hdnyhat
egymds kardélére” CTF, kooperativ,
és DM palydkon. Mindezt TCP/IP,
IPX, és internetes csatornakon.

@

szamolle nyiltterepen. Tud valamit. Pél-
ddul stilusosan meghalni. Hooka-hey!

Aztdn mintha csak a kdzeledd
vonatot kémlelné, Ggy szalad fel
szamunkra megmaszhatatian domb-
oldalakon, és zavartalanul ugrik le
minden sziklardl, [étrarél, ami minket
bizony jo pér életszazalék elveszié-
sére késztet.

Aztan ittvan a kiadott parancs
onkéntelen meglagadasa. A négy
alnpl tasita idlisabbik
(de szép sz6) a Kévess!™. En
marrég felmdsztam magam a
kovetkezd emeletre. A buddy-m”
pedig még mindig ott sertepertélta

lege
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létra aljan. Meg-

viselhetia sze-
rencsétlen
dnbizalmat, hogy
képtelen felfogni
mit mondanak
neki. Atmaszik
korlaton, beki-
szik acsbbe, de
az elagazdsnal
elbizonytalanodik.
A testegészén
kitintetett talalati
fellletek vannak.
Fej, torzs, vég-

tagok. Ott randul és fréccsen (vagy
eziistds drkotvdja ldvedék a sisakon),
ahol a golyé becsapdodik. A sérillés is
ennek megfelelden energiakategdria-
katkapott. igy a fejldvés, ha pancél
nem virit az ember arcén azonnali
halét jelent.

Csiti? HallTa! Amott vajh,
mi szola?

A3D/EAX-ottamogatd hangkartyak
birtokosai eldnyben! Mivel zene nincs
igazén (csak a csatdrozasokat pro-
bélja feldobni par gyenge metdl fra-
zis) ezt nyugodtan el s felejthetjiik.
DE, igy nagybetivel: a 3D-s atmosz-
férazaj paratlan, elképesztf, zsenia-
lis. Ahdny sz6 a szinonimaszdtarban.
Minden kérnyezetben szinte tapint-
hatd az elképzelt vildg. Megannyi
talajszerkezet, megannyilépészaj.
Kopog a beton, csattog a fémrampa,
roszog a poros tpadka, ropog a

le karé, locsog a sekeély gazlo.
Tlcsdkzene, maddrfitty (bar sem-
milyen allat nem lathato, de azért
készdnik, megvannak), és a sokszind
mesterséges zaj (harci eszkozok,
gépek) mind-mind szerves részeiaz
egésznek.

Az egyetlen, amit negativumként
€éltem meg, hogy a .voice acting”
nagyon bugyuta. Nem is az, amit
mondanak, hanem ahogy mondjék.
Amerikdban jarunk, allitolag amerikal
katonak vagyunk! Akkor miért beszel
mindenkinevetségesen fipikus orosz
akcentussal? Es miért van rengeteg
monitoron vagy falfeliraton cirill betds
szdveq? Montandban? Ez valami
vicc? Mert komolynak durva lenne...

Egyrészta Codename: Outbreak
a futottak még (csak beszaggatva)
kategdria egyik gydngyszeme. Jovd
ilyenkor a kutya sem fog emlékeznira.
Ha csak nem lesz folytatdsa. Mondjuk
a Codename: Weakest Chain... Mas-
résziviszont, ha csak a jaték
droméeért fogunk bele, félretéve a
hibdk utdn kutato argus szemeket,
akkor el lehet szorakozni vele helekig.
Mert akdrmennyire is Gsszeolldzotta
forgatékanyv, hangulataval .jatszva”
megteremtia lehetGségétaz atélés-
nek!

Lttaz idd, hogy megszabaduljunk
félelmeinktol, és tudatosabban
tekintsiink magunkra és az univer-
zumban betdltdtt helyinkre.” (Joseph
Campbell)

Ender Wiggin
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léteznek a Star Wars filmek —

jelennek meg évril évre a kildn-
féle mifajokban a film torténetére
alapuld jatékok minden létezé plat-
formra, és nincs ez maskénta PC-s
vilaghan sem. A miéta a filmek sike-
rén felbuzdulva George Lucas meg-
alapitotta sajdt jatékfejlesztd cégét,
LucasArts néven, taldlkoztunk mar
akcidjatékkal, verseny szimuldtorral,
Quake-kldnnal, stratégidval, interak-
tiv mozival, egy sz6, mint széz, a
rajongdknak panaszra igazan nem
lehet okuk, csak valahogy a straté-
giai jatékok terén volt gyenge a kina-
lat, mivel a most megjelent Galactic
Battlegrounds pontosan a harmadik
a sorban.

Vdgjunk bele
Bevallom dszintén, némi elfitélettel
fogtam nekia telepitésnek, majd
vetettem bele magam a jatékba,
emlékezve még a leguidbbi SW
RTS, a ,Force Commander” csifos
bukéseira

Idc‘itlen iddk 6ta — legalabbis midta

a bevezetdtis, olyan picit gunyoros
mosollyal az arcomon néztem végig,
mert rdatdn az elején olyan ,Jedi
Knight” feelingje volt az egésznek, a

folytatds, pedig a filmekbd| kivagdo-
sott, 45 masodpercbe témdritett jele-
netek totalis kavalkddja lett. Na de
ami utdna kdvetkezett, attol esettle
csak az dllam igazdn. Gyands volt
nekem, hogy miértilyen alacsony
eqy 2001-ben megjelend jaték gép-
igénye, hiszen manapsag nem ritka,
hogy egy GeForce 2 MX-es kdrtya
sovanynak mindsdl, nem is beszélve
a napjainkban megjelend programok
szinte kielégithetetlen memdria és
processzor drajel éhségérdl.

A litok nyitja roppant egyszerd. Ez
az RTS akaraz ,Age Of Empires™
harmadik része is lehetne, ugyanis a
jatékhoz a LucasArts megvdsdrolta a
Microsofttél az AOE Il grafikus motor-
jat, és valdszind, hogy a teljes forrds-
kédot, bér errdl a hiraddsok egy szot
sem emlitenek — de ha elkezdtek
vele jatszani, gyorsan rdjGttok majd,
hogy igazam van.

A jatékmenet, kezelés, és
miegymas

A jéték alapja tehdt a .gyiijtogess
nyersanyagot, épitkezz, fejleszd a
technikaiszinted, és gydrisd e a
megfelel mennyiségd katonat és
harci kiityiiket, ami kell a gydze-
lemhez™— egy klasszikus RTS,
az AQE |l alap-
jain, de a Csil-
lagok haboridja
sorozat szerepld-
ivel, és
helyszineivel.
Nyugodt szivvel
kijelenthetem,
hogy tényleg
nem valtoztattak
semmita jaték
motorjan, hiszen
meg a bosszantd
hibak is
ugyantigy meg-
maradtak. Tb-
bek kizottaz Al

felejtette a vasalot...

WARS

TlEGROUNE

A zerd legyen ves*ledlF ‘

az, amin javithattak volna, rdaddsul
kihagytak a kilonféle népek jeliegze-
tességeibél adodo, esetlegesen egy-
mastdl merdben eltérd harcmodor,
vagy egységek lehetiségét, amitaz
AQE Il-ben mar remekadl megvalo-
sitottak. Ezért aztdn marnem is
csoddlkoztam azon, hogy minden
szerepldnél ugyanazok az épiletek,
ugyanolyan egységek vannak, pon-
tosan egyforma tizerdvel, hatdtav-
val, legfeljebb a kinézetlk tér el
merdben egymastdl. Ez aldl van per-
sze némikivétel, példaul a Naboo
Kirdlysdgnak eléggé gyenge a gya-
logsdga, és a nehéz fegyverzete,
cserébe viszont itds légiereje és
haditengerészete van, de ezek a
kilinbségek csak a negyedik techni-
kai szintnél jelentkeznek. Kaldn érde-
kes volt szamomra példdul, hogy
minden népnek lehet Jedilovagja,
és a felhizott erddben is ugyanolyan
erejli spéciharcost lehet gyértani.

A jaték kezelésérdl csupdn annyit
érdemes megemliteni, hogy mint a
tdbbifelilet, ez is tokéletesen olyan,
mintaz AQE sorozatban megismert.
Az egységek kivdlaszidsa az egér
bal gombjdval, a parancsok kiaddsa
a jobb gombbal torténik, a [SHIFT]
lenyomdsdval, pedig akdr a beja-
randd Otvonalat is kijeldlhetjik. Jol
megszokott mddon, egy .Command
Center" az alapja mindennek, itt
gyarthatjuk a ,dolgozdkat” akik majd
a nyersanyagot gy(jtagetik, felniz-
zdk a kildnféle épitményeket, drtor-
nyokat, falakat, kutaté kizpontokat. A
technikai fejlédéshez mostis valami-
lyen épiilet megléte a feltétel, és a
csapatok ,uppgradelése” valamilyen
fejlesztés megléte utdn, adott nyers-
anyag mennyiségbe kerdl.

(supa ismerds
AlapvetGen kétféle jatékmadot
valaszthatunk, igy a .Single Player”,
amin belill a bajnoksdg, és a hagyo-

A Mintha mérgesek lennének a fidk

manyos gép elleni menetek taldlha-
tok, valaminta ,Multiplayer®, amiben
megvivhatunk jatékos bardtainkkal, a
helyi hdldzatban, modemes kapcso-
laton, vagy a neten keresztill, esetleg
fellépve a ,zone.com™on lévd szer-
verre, regisziralds utdn csatlakozha-
tunk az ott folyd kiizdelmekhez.

A bajnoksdgban az elsd kildetés
sorozat egy oktaté menet. Akinem
ismeri az alapokat jelentd AOE soro-
zatot, annak mindenképpen javaslom
ezta kurzust, hiszen minddssze egy
6ra alatta végére lehet éri, és reme-
kil megtanulhaté kdzben a program
kezelése. A tovabbidt .Campaign”
egy-egy kildn kis térténet, ame-
lyekben mindig mas, a Star Wars
filmekb6l megismert nép oldaldn
jatszhatunk vegig egy
sorozatot. igy pél- “/ 5
ddulaLazadek -5
és Leila
hercegnd, a
Kereske-
delmi Szdvet-
ség, a Gungan-ek,
a Wookie-k éliikén
Chewbaccaval,
és természete-
sen a Galak- @}
tikus Birodalom
katonaival

Darth
Vader vezetése
alaft. A ]
triénetek | !
végigjatszasa [
507N a prog-'=
ramirdk meg- prébaltak a filmbéli
eseményeket, szereplbket, és hely-
szineket feleleveniteni, bar nekem
eléggé furcsa volt, hogy a Trade
Federation”, akiket az ,Episode ‘
I"-ben ismertiink meg, hogy kevere-
dett Gssze Chewbaccaval, és Han \
Soloval. Taldlkozni fogunk tehat vala- ;
mennyi epizdd jellegzetes figurdja- |
val, éplletével, és jarmiivével, bar ‘
igaz hogy totdlis keveredésben. A |
rajongdk persze tutira értékelni fog-
jék a ,Millennium Falcon™t, vagy |
.C-3P0O"-t, nem is beszélve a
sok ,R2-D2"-rdl, akik bajos
Jprintydgéssel” nyugtazzak a kapott
feladatokat, de hadd ne soroljam itt
mostfel a jaték valamennyi szerepld-
jét.

A bajnoksdg minden killdetése egy
eldre kiépitett kdrnyezetben jatszd-




2% de ittinkabb arrdl van szd, hogy
22 ellenfél, illetve az ellenfelek kor-
syezete van fullra kiépitve, mi pedig
$2punk egy induld csapatot, egy
Syersanyag készlettel.

2 gydzelem feltételeiitt persze
®em csupan arrdl szdlnak, hogy ki
S22r7imeg a teljes uralmat az adott
=rilet felett— minden kildetés ele-
=0 kapunk egy spéci feladatot (majd
wiana sorban a tobbit), amit meg
%=l oldani. Példdul megkeresni egy
S=iyet, vagy egy targyat, valakit elki-
s=mivalahovd, megvédeni egy épit-
=enytadottideig, elfoglalni valamit,
s=zabaditaniés épségben ,haza"
\tatniegy szovetséges vezetdt.
Mindenesetre a feladatok, mondjuk
~2y: igen valtozatosak, és kelld kihi-
+2stjelentenek még ,easy” fokozat-
. banis, kiildndsen a
. killdetések negyedik-
otodik részeiben,
ahol mar rendsze-

rinta
% legmagasabb
= technikai szint-
rélindul a

és az ellensé-
ges csapatokbdl
= isbdvenvanmin-
s, denfelé.
*  Fejlesztésre és épit-
“ . geiésre nem minden
'? killdetésben van
szilkség, sotlesz
\ olyan, ahol
erre még
lehetdség
sem lesz,
slondsen az elsd palydkon, de azér
2 Wriénetben eldre haladva a felada-
"o megolddsanak tobbféle mddja is

kindlkozhat, igy ki-kimaga dénti el,
hogy nekivag az induld csapattal,
vagy nekifog eldbb egy kis erfsitést
legyartani.

A hagyomédnyos gép elleni menetek-
ben vagy a program ad fel egy vélet-
lenszerlien generdlt palyat, a hozza
tartozd feladattal, vagy timagatok
allithatjatok be a paramétereket. It
hatféle jatékmddbal lehet valasztani.
A Terminate The Commander” ese-
tén, a feladat minden ellenséges
parancsnok megsemmisitése, és egy
emlékm{ (Monument) felépitése, a
.Commander Of The Base” valasz-
tasakor, a palya kbzepén lévd épit-
ményt kell birtokolni 550 napig, a
.Defend The Monument” médban
egy emlékmivet kell megvédeni 250
napig, és a ,Monumnet Race"-t
vélasztva az gydz, aki eldszor fel tud
épiteni egy emlékmivet. Ezen kivill,
van egy .Death Match™ mdd, de gon-
dolom, errdl nem kell kildndsen szét
ejtenem. A jatéktér bedllitdsdra is
van lehetdség, ugyanis az dltaldnos
térkép tipust védlasziva 29 kilonféle
helyszin, mig a ,Star Wars Locale”
mddban, a sorozatban megismert

13 bolygd, példdul a ,Dagobah’,

az ,Endor's Moon®, a ,Tatooine” a
-Naboo" lehetnek a kizdelmek szin-
terei. Be lehet dllitani a térkép mére-
tétis minitdl a gigantikusig, valamint
az ellenfelek szamat 1-t617-ig, a
maximalis populdcidt 25-t61 200-ig,
az induld technikai fejlettséget, vala-
minta gydzelem feltételét, amilehet
az ellenség totdlis meg isitése,
idd limit, vagy egy bizonyos pont-
szam elérése.

Na és ha mindez nem lenne elég
avéltozatossdghoz, akkor ott van

a beépitett,Scenario Editor” amivel
mindenki olyan palyat kredl, aminek
csak a fantdzia szab hatart, majd az
igy elkészitett kildetés beépithetd a

Jotta korokre osztott Star Wars Supremacy, s a jatékosok keseregtek vala:
j6, de nem is annyira, mert azért elég ronda, meg aztén borzaszto
nyitassal bir. Révid iddn beldl mentis a lecsoba. Par évvel késdbb, a

relativ kozelmdlt sordn mutatkozott be az immar 3D-s alapokon nyugve

Hard Core RTS, Force Commander cimen. Miutdn annak rendje s mddja

szerint produkal még a Supremacy drokséghez mérten is jokoranak

nevezhetd bukast, a Lucasarts végre feladni latszik ,nem-hallgatunk-

tortlicenszel. Ne tessék orlilni— Age of Empires 2 motort. S noha
Ensemble Studios féle engine koranak legkiemelkedébb RTS motorjai

zé tartozott, az dltala képviselt litvanyszinvonal 2001-ben mér nem
Elent garanciat a sikerre. Maradt még a kérdés, vajon mily hatékonysagu

yittmikodésre lehet képes a kvazi-Gdon motor, illetve a Star Wars

werzum. Ennek eldéntése a jatékos feladata, miutdn becsekkolta a
Stracraft Wraith-ek mintajdra épiletek felett levitdld, buzgdn durrogtaté
X-Wingek kecsesnek csak nagy joindulattal mondhaté performanszat.

A Akdron belilnem kellelem a walkmanba?

jatékba, és meg lehet rajta akdra
haverokkal is kiizdeni Multiplayer”
maédban.

Mindent a szemnek és a
fiilnek

Mintazt mar emlitettem, a ,LucasArts®
az ,AQE |I" feliletét haszndlta fel
a Galactic Battlegrounds™hoz, ami
egyrészt kicsit maridejét multnak
tekinthetd, és a kétdimenzids meg-
jelenités, valamint a szlikre szabott
jatéktér sem az, amirdl dddkat lehetne
zengeni, azonban mindezt a hidnyos-
sdgol pétolja a latvany, és a hangok.

Sajnos az egységek és a szereplok
mostis a palydra feszitett négyzetrécs
mentén mozognak, sokszor eléggé sar-
kosan, a robbanasok meglehetdsen
elnagyoltak, de a tdj, az épiletek, az
egységek, a szerepldk rendkivil apro-
|ékosan kidolgozottak, és a mozgas
animacio egyszeriien tokéletes. Kiilén
tetszett, ahogy a Jedilovagok a fény-
kardjukkal kaszaboltdk a jonépet, meg
ahogy a hatalmas lépegetdk komdtosan
cammogtak megallithatatlanul eldre.

A hangokrdlis csupa jot tudok
csak mondani, hiszen a hattérzene,

a szerepldk hangjai, egyszdval min-
den, aminek hangja van, az a filmbéli
megfeleléjének a hangjan szélal meg.
Mekem legjobban a Gunganek finoké-
nek, Boss Nass-nak a furcsa hanghor-
dozdsa, és Dart Vader erdtdl duzzadd
dérmégd hangja tetszett. Na persze

a Tie Fighterek visitdsa sem akarmi,
nem is beszélve Chewbacea felndrdi-
léseirdl, vagy G-3P0 aggdda hangd
maonaldgjairol.

Summa Summarum
Nem vagyok messze az igazsdgtdl,
ha kijelentem: ez a jaték nem hid-
nyozhategyetlen RTS kedveld pol-
cardlsem, a Star Wars rajongcéknak
pedig kitelezd darab. Igaz a grafi-
kdja nem mai gyerek, de mégis rend-
kiviil jl kidolgozott és részletes, a
hangok és az effektek jol eltaldltak,
a jatékmenet kizepes fokozaton mar
meqglehetds koncentracidtigényel, és
mindezt szerény gépigényen, rdad4-
sul a jatékiddre sem lehet azt mon-
dani, hogy egy hétvégén végig lehet
nyomniaz 6sszes palyat,

LucasArts/Ensemble Studios
P11300 (P11233), 64/MB'RAM (32 MB RAM),D3D




z idei évben alig lépett fel
Aszamottevd FPS a sok-

platformos jdtékpiac szinpa-
dan. Néhdny katondsdi TBS és
az Undying rdszolgalt ugyan az
érdeklfdésre, de Oket leszamitva
nem sok minden drnyékolta be a
genre rajongdinak malacperselyét.
A megspdrolt anyagiakon lehetett
viszont hardvert frissiteni (abba
viszont, fennforgds esetén szegény
cserépmalac beletorddott). Mert
bizony az 500MHz-es alapdrajel
hajnaldn, a cacheméretek és
rambuszok biivdletében a fejlesztok
egyre batrabban kindlnak robosztus,
a kozepes konfigurdciokat végzete-
sen leterheld jatekokat. Akik meg-
lépték a kockdzatos, vezéraldozattal
jard (ha a fdldsnek tind anyagi aldo-
zatoknak hala elkdltézott a parjuk,
és a vele egy konfiguracidban talal-
hat6 anyésuk is;-)) vasari-apgredet,
maris kezdhetnek téprengeniazon,
hogy mibdl és hogyan csoportosi-
tanak dt még egy kis pénzmagot,
amibdl megetethetnék az Ujsitetd,
éhes csalddtagot. Es hogy mivel?

Van néhdny legenda, amit a jatéko-

sok, vagy éppen a programozdk nem

ey,

hagynak meghalni. Taktikusan ada-
golva az informécié-infuziét egye-
nesta sokmillidrdos Gzletet taplald
(tGérbe — igéreteikkel mindig ott
motoszkalnak a vasarldk tudataban.

A préda
Sokan hirdetik, hogy a méreta
lényeg. A kicsitis becs(ld ellentdbor
most pihenjen. Az AvP2 a maitrend-
nek megfelelden, kérdezés nélkil
1.3 gigat felnyomat az ember leg-
keményebb periféridjara;-) Tobbtucat
palya, kozte massziv atvezetd ani-
macidkkal, igen révid téltésiddkkel.
igy mar érthetd, mire ez a kompro-
misszumot nem ismerd hozzdallas.

Még a vinfos alattegy ,launcher”
menuben kella 3D eszkéztés a
felbontdst (az opti miskak nagyot
csalddhatnak a kartyajukban) kivé-
lasztani. Eztan érdemes takarékra
vennia hangerdt, merta Sierra
logo bizony — az igazirettegés
elbfutaraként — képes varatlan
bizonyitékat szolgaltatni inkontinens
mivoltunknak.

Afémeni igen védlasztékos”. Kilon
pontfoglalkozik az internetes, és kilén
a hdlézatos jatéklehe-tdségekkel. Azt,

Bl hogy milyen mér-
tékben akarjuk
leterhelni hard-
verlnket vizudlis
igényeink megza-
boldzhatatlansd-
gaval, nagyszamu
opcio végigbtngé-
szése utdn dént-
hetjikel. A
kiildetésvalasztds
a kapcsoldda por-
téka (kdnyvek, jaté-
o] kok, filmek) —

l immadr évtizedek

A Monolith Productions Inc. 1995-ban jdttIétre Kirklandben, Washinton
dllamban. Nem csak fejlesztdként, hanem kiadokéntis szamos sikert értek

el. Demoikkalfelkeltették a mindig résen hajold ,nagytestvér figyelmét,

és mikor a Microsoft szélesre trta az .ablakot” (és taldn fagykézeli
élménnyelis megajdndékozta Gket), elkdpraziathattak a vildgot egy olyan,
forradalminak szamito grafikai rendszerrel, ami abban az idGben csak DOS
alattvolt megvaldsithato. Hamarosan megsziletetta Goraud-ot és a Phong-ot
gydnydrien alkalmazd forraskod, a LithTech 3D Engine. Sorra szillettek a
motor sikeres referencidi: a Blood sorozat, a Shogo, a GetMedieval. Olyan
kiaddk és fejlesztd studidk kilcsondziék a technoldgidjukat, mintaz Activision,
Barking Dog, Cryo, Fox Interactive, Disney Interactive vagy éppen az Interplay.
A mocijelenleg négy csomagban kaphato, licenszelhetd — csinya szdval.

A Jupitera cstics. A No One Lives Forever kivetkezd epizddja késziil

majd a felhasznaldsaval. A Talon (2.5-0s verzio) a lelke az Aliens vs.
Predator™ 2-nek. A Cobalt altal kinalt lehetdségeketa Sony PlayStation® 2
programozoi igyekeznek kiaknazni. Veégil pedig a Discovery: fokéntinternetes
multi-jatékok erdforrdsaként szamitanak rd. Akinek van 75 - 250.000 dolldrja,
s hajlandosaga, az felvehetia legkozelebbi képviselettel a kapcsolatot, és mar

is nekilathat a fejlesztésnek!

Vadaszkalauz haladoknak

dta bevalt— arcu-
latdt tikrdzi. Harom
dsszefonddd sors,
harom kampany
misszid. lzgalmas,
jdl felépitett tér-
ténet, gyermeteg
fordulatokkal.
Harrison nevid
obsitosra (kinek
arcat Schwarzi
orrabdl, széjdbol,
miszter bin
szemeibdl, és a
neves, Jkérdezzilk-
meg-a-kdzonséget? " tévés-ceremo-
niamester hajabdl gydrtak Gssze)
hérula feladat, hogy egymaga
fisztitsa meg az egész bolygot.
Meglepd és mulatsagos, hogy a
pancélozott APC-k és leszalld
egységek tizereje ellenére, egy
maganyos katona veszddik ajtdnyi-
togatdsokkal, ellendlihatatian vagyat
grezve az dsszetdrt elekiromos pane-
lek hackelésére. Igaz, vannak ép,
mindazondltal ,zdrva" feliratd kijelzék,
de hat hdslnk nem az ésszerliség
hive. A belidr turgidt némil
oldja a sajatengines cut-scenek
mennyisége és mindsége. A Monalith
ebben tényleg oriasit alkotott.

A torténetek végsd soron dssze-
figgnek, csak Ggy, mint '99-es
elddjében, a helyszinek mind
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nak, és akkor még mindig otta
kirdlyitobbes. Mertaz AvP2 multija,
vdlaszthaté
karakter, tgy,
mint: here
(nem a test-
rész!), paetorian,
predalien, runner,
nyoleféle katona skin
(Ivan, Dmitri Rykov,
Dunya, Jonhson, Jones,
Ichirg, Harrison) és a
remekbeszabott predator
bacsik (konnyd,
nehéz, timadd és
standard). 16
jatékos a
legkézenfekvdbb
bességibedlli-

karakter szemszégébdl bebarangol-
hatdk. A legérdekesebb vonalve-
zetési Ujitds, az ismét Jenylizott
Alien-bdr” nydjt romet, és veritekidl
iszamos egérmarkoldszast. Ugyanis
a tojasbol kipenderilt, kis dgrél-sza-
kadt arctamaddként kezdddik palya-
futasunk. Majd, miutén otthonosan
mozogiunk a letaglozott dldozat
mediastinumaban, eleinte izgdga
matchbox-szérnyként, majd nyalka
oéridsrovarként sodrédunk mindenféle
kalamajkaba.

A hédrom faj kalandjai kb. 20

tasokkal (56K,
ISDN, DSL, T1,
T2) 12 félLmetesen
komor hangulatd
palydra mozdulhat
rd. A standard

DM, Team DM
mellett taldIni par
specidlisan
.5zornyl" modo- .
zatot; I \

1 [ c
Evac— emberek | ' | i, ’ r l
adllatok”ellen. s
Aminta név sugalija, evakualdsrol
van szo.

Hunt—
vadédszataz
emberekre.
Akimeghal,
vaddszként
Jrespawnol”,

Survivor —
tilélés egy
igen durva
vildgban. Am
ittnem az
ember téndke
izzasztja a
herét (nem a
rovartani
kifejezés)...




Overrun — tAmadok
&s véddk harcolnak
a poziciokért.

A préda
£ lelke
B, Az (ijmotor.

' Tokéletesen
képes visszaadni
az élien univer-
zum hangulatat.

De mégis hidnyérzetem
van. Aprosagok, amik
nem isigazan gj
elemeia korszel
grahkanak mégis
hidnyoznak a
Lithtech reper-
i’i todrjdbol.
by Gydnydri
| fény/amyek
B effektusokat
képes létre-
hozni, de d
mizmus nélkil. A

falakon végigsopar

alampa (ezaz

egyetlen igazi
pozitivum), de a
textirak alkotta

N - ‘ 1 ©Qyar’ amyékolds
. ) cseppetsem val-
' -thi & pp:

tozik. Vajon a
Manolithnél l4ttak a Blade Of
Darkness-tidén tavasszal? Nincsenek

tikrok, amiaz elsd
1 AvP egyik legna-
gyobb dobasdnak
szamitott. Abban az
algoritmusban tobb
volt, sem mint, hogy
igy eltdinjdn (azdta
sem ldttam olyan
mindségben kidol-
gozott fikdref-
fektustegyetlen
jatékban sem!). Az
autok ablaka
egyszerd, atlatha-
tatlan, fénytelen
felllet. A legtébb objektumon nem
hagy nyomota nehéztiizérség sem. A
karakterek magas polygonszammmal
szépen mutatnanak, ha nem édon,
éleshatarvonall elemekbdl épdinének
fel. A haldlanim egy nagynulia.
Nicsenek eltér modon latba
talalatifeliletek, és darabolodd “skeletal
modellek’. Az alsé végtagok mozgasa,
és atalajnincsenek szinkronban.
Es mégis: végre eqy|
bonyolultséga ellenere n

fovabb. Scripthib

hibak mindendtt. Ezek ném

toltéssel sem lehet megkeruini. Csak
kodokkal.

Aztan ottvan a clipping. Hat,

hogy a nyavalyaba gy(jtson szegény
vaddszunk trofeakat, ha azok
egyszeriien beleolvadnak (sz6 szerint)

a talajba? Minek
a panceltrg
IGvedék
Harrisonnak, ha
embertdrsaiaz
arcukba kapott
0lilyentélsem
borulnak meg?
Célkitlizés volt
a kdmyezetinter-
aktivitdsanak
fokozésa, hogy
ne csak eqy
tjabb ,kapcso-
I6nyomkodos
jaték szillessen.

Mikor Alan Dean Foster 1978-ban Dan O’Bannon, Donald Shusett hevenyé-
szettforgatekonyvotletébdl megirta az elsd Alien regényt (tovébbinagyagyak,
akik tollatragadtak: Alien — RobertSheckley, David Bischoff, a Perry hazaspar,
Damien Forrestal— Doom sorozat papirra vetdje! Predator — PaulMonette,
Simon Hawke, Kyle Sternhagen, Nathan Archer) az akkor még kiaknazatlan,
ésigazinagybetiis KARAKTER-ek hianyaban stagnald sci-fi piac (csak az
50-es évek nagy koponydinak maiszemmel olvasva bizony igen konzervativ
irdsai probaitak kielégiteni az olvasok taborat) meég nem is sejtette, mitalilta
el,igen kényes, mondhatni végzetes helyen. Ridley Scott filmje pedig, noha
mérfoldkének szamitott, csak a nyolcvanas évek kozepétdl valtigazikultusz-
filmmé. ‘86-ban elkészilt a folytatds, amit 6t év milva még megtoldottak egy
nylfarknyival. Az Aliens tlél6gardaja két taggal megrovidilt. Michael Biehn
(Dwayne Hicks tizedes) valamilyen okbol nem vllalta a tovabbi asszisztalast,
Carrie Henn (Rebecca Jorden) pedig tinédzserré cseperedve meg rancfel-
varras utdn sem jatszhatott kisiskolas ko lednyzét. Igy hat halivad néhany
probléma-megoldd ,zsenije” volt kény az idegen-invazids filmek legelcse-
szettebbjéhez scriptet szolgaltatni, amia premier plan megjelenitést elkeriive
korai forgatdkonyv-haldllal® sulytotta a nem tul frappansan kiirt hdsoket.

Steve Perry trildgidja kavarta fel eldszdr az Alien-saga korilidlldvizet 1992-ben.
Eredeti6tletei egy igen sotét, és a kritikusok szerint hangulatiban megujult,
erdtelies képivildgu filmet eredményezett, J.-P. Jeunetrendezésében. Az
alaptorténetvaldsziniileg a '86-o0s Bolygd neve: haldlban megismert kiskany,
Newt hiszas éveinek szdrny( megprébaltatsait mesélte volna el, Féldan, s
vildglirben. Minden kulcsmotivum szerepelta regényekben az 1997-es filmbél.
A hadseregtdl az idomitott dridsrovarokon 4t, a feltdmadott Ripley-ig. Allitélag
az tadik epizdd elokészileteinek is nekilattak, és ha Ms. Weaver tud egy kis
idéit szakitania Ghost Busters 3 forgatdsi sziinetében, nem kizart, hogy — Joss
Wheadon forgatdkanyvének felnaszndlasaval — Ellen Ripley is hamarosan

dsszehaverkodik egy Ragadozéval a mozivdsznon.

MNem dllitanam, hogy dsszejétta dolog.

Néholvaldban beavatkozhatunk; egy-

egy tokmany és zdr atolvasztdsa, mani-

puldlds a kamerdkkal eredménythozhat

afeladatok megoldasdban. De minden

iranyitottan, kitiintetett helyen a jaték
linearitdsanak megolajozdsat
szolgdlja. A targyak jobbara
sérthetetlenek (leszamitva a
képernydket).

A’99-es AvP-hez egy
leljes audio CD melléklet
volt, amia jaték dinamikus
aldfestéseként szolgalt, s6t
onallé filmzeneként" is
megdllta a helyét. Az idei,
masodik epizéd szintén két
korongotfoglalel, am e
tala remek zenei kisére

programfdjlokba integralva taldlhato.

]

~ Fox Interactive & Sie|
PII 700 (PlI450), 128'MB-RA

Es még, igy a vége felé egy remek
hir: az Avp1-elellentétben végtelen
mentésilehetiséget élpitettek a
jatékba, taldn éppen a nagyszamu
negativ visszajelzés hatasara.

Az utols6 526 jogdn
Ha csak egy dtlagos FPS-rdllenne
526, akkor is kigrdemelné a jo
osztalyzatot, de mivel ennél joval
tébbrdl van szd, egyszerden kihagy-
hatatlan a sorozat rajongdi szamara.
A Fox nagy kockazatot vallalt, mikor
fejlesztd céget vdltott, de végsd
soron nem dontdttek rosszul. Nem
kis feladat megfelelnia trédmark
hagyomanyainak, a Monalith pedig
igazdn kitett magdért.

Ender Wiggin

- verfagyaszio
- visszaadja
filmek hangulatat

W -nagygepigeny
% -csunyabogarak.
ize bugok




arlehet,
hogy kissé
tilzé az

dllitds, mégis
megkockaztatom:
kevés fontosabb
détum vana
PC-s jatékok —
természetesen
nem létezd — tér-
ténelemkaonyv-
ében, minta
Rainbow Six
megjelenésének
a napja. Tudtom-
mal ugyanis ez
aprogram tefem-
tette meq a ‘tactical shooter’ névre
hallgaté stilust. A jatékmenetet annak
idején nagyon sokan kritizaltak. A leg-
t6bb felhasznald eldbb kétségbeeset-
ten kereste a 'Health', 'Armor’, és
‘Ammo’ felirati csomagokat, majd fel-
haborodottan csapkodta az egyéb-
kent artatlan egeret az alatéthez,
amikor szembesilnie kellett azzala
ténnyel, hogy ebben a programban
elég egyetlen golyd, és holtan teri-
link el. Aztdn szépen lassan aleg-
tobben hozzaszokiak ahhoz, hogy

=

A Haldltusa

ebben a jatékstilusban a pontos terve-

zés, és az dvatos mozgas alapvetd
fontossaggal bir. A torténet innen
mér ismert. Meqgjelentek a folytata-
sok, megsziletetta Counter-Strike,
majd idén nyaron kijott az Operation:
I Flashpointis, ésa
jatékosok tul-
nyoma része
dtpdrtoltaz
0j stilust
képviseld

Az azdta
eltelt
évek

alatta Red Storm a Rainbow Sixben
rejld lehetdségeket maradéktalanul
kihasznalta. Nem is volt mds esélye,
hiszen a cég ezeken a programokon
kiviil szinte csak irdatlan nagy buka-
sokat produkalt. A sracok mostanra
lattak elérkezettnek az iddt arra,
hogy egy utolsé killdetéslemez (Black
Thorn) kiaddsdval blcsitintsenek a
sorozatnak, €s valami Ujba fogjanak.
Az tijgyermek neve Ghost Recon
lett. A program szlogenije taldn ez
lehetne: 'Rainbow Six a szabadban’.
Ugyanis az R6 alapvetéen CQB-jaték
(close quarter battle) volt, vagyis az
dsszecsapasok tilnyomé része zart
térben jatszodott. Erre volt kinegyezve
amara mdrigencsak korosnak mond-
haté engine is, amely a szabadtéri
jelenetek sordn elég mokasan teljesi-
tett, A jatékosok pedig lélegzetvissza-
fojtva vartak. Erdemes volt? Mindjdrt
kiderdl.

Torténet

A Red Storm védjegyéveé valt pocsék
mindségi bevezetd videdbdla
kovetkezdket tudhatjuk meg:
2008-ban jarunk. Oroszorszagban

| |« ultranacionalista
_3l kormany kerlt
- hatalomra,
" amelynek két
célja van: a vasflig-
adny djboli
e leeresziése, ésaz
A zovjetuniobol kivalt
lamok (Ukrajna,
~_Fehérorosz-

P

A négy

Kazahsztan,
Grizia, Litvania,
Lett-, és Eszt-
orszdg) vissza-
csafoldsa. Ezta
NATO sem néz-
hetitétlendl, igy
csapatokatkild a
terlletre, kbztik
egy amerikai spe-
cidlis gyalogos
egységet, a Szel-
lemeketis. T
Ahattértorténet, e
mint azt lathatja-
tok, nem til ere-
deti, amitalan annak is koszonhetd,
hogy a Ghost Recon magéttnem all
Tom Clancy regény. A mester azon-
ban mostis jelen volta program
készitésénél. Egyrészt tandcsaddként
segitette a fejlesztdk munkajat, mas-
részt 6 kozvetitett a programozok és a
hadseregben lévd kapcsolatai kozoft.

Jatek elott
A jatékmenet alapvetd valloziataso-
kon ment keresztil. A sokak altal ked-
velt, de legalabb ugyanolyan sokak
4ltal eldtkozott tervezésifazis teljesen

A képre

harom csapatbol dllhat, mig egy csa-
patban maximum harom ember lehet.
Katonaink feladatkorik és felszerelé-
silk alapjan négy csoportba osztha-
tdk. Ezek: livész (rifleman), tdimogaté
(support); mesterlovész (sniper), és
tlizszarész (demo). A teljesitett kil-
detések utdn a résztvevok tapasz-
talati pontokat kapnak, amelyeket
(jabb négy kategdridban szdrhatunk
szét. Ezek: fegyverkezelés (weapon),
lopakodas (stealth), alldképesség
(endurance), és vezetésiképesség
(leadership). Erdemes odafigyelni az

kimaradta programbdl. Bevetés elotti
kotelezettségeink igy mindossze fel-
adataink attekintésére, valaminta
megfeleld csapal és fegyverzet kiva-
lasztdséra korldtozédnak.

Az eligazitdsok meglehetdsen rész-
letesek. A rank vard terillet térképe
mellett rendelkezésinkre all néhany
fénykép is a stratégiai fontossdgu
objektumokrdl, igy nagyjabél tisztd-
ban lehetiink azzal, mire is szdmitha-
tunk majd rdnk az akecid sordn.

Egy killdetésben legfeljebb hat
katona vehet részt. Az akcidcsoport

gy zett specialistdkra is, akikke!
ugyancsak egy-egy sikeresen teljesi-
tett misszid utdn bévil kis csapatunk.
Ok egyrészt sorkatonainknal jobb
képességekkel rendelkeznek, mas-
résztkilonleges fegyvereik és esz-
kézeik vannak, harmadrészt kilsejik
is messzir6l megkalonbozteti ket az
LJAtlagtol”.

Az elérhetd fegyverek — szamuk
husz koril van — és eszkézok
killénbdzd kombinacidkban valaszt-
hatdk. Ez jelentdsen megkénnyitia
csapatgyors és hatékony felszere-




=set. Nagyot nem tudunk hibdzni,
 mszenagép figyelmeztet minketarra,
H 52 valamilyen fontos — illetve a kil-
. Belés teljesitéséhesz feltétlenil szik-
. S2ges — dolgot kifelejtettiink volnaa
Salizsakbal.
- Hamar eszkdzokrdl beszélink. A
- atekban szdmtalan jarmiivel taldl-
wozunk, de sajnos ezeketnem all
modunkban kiprébéinimég utasként
- sem.Ez az Operation: Flashpoint
Tegjelenése utan fél dvvel elég ciki,
«0idndsen egy olyan program eseté-
oen, amely ennyire nagy hangstilyt
‘skieta realitdsra, és a taktikaiele-
mekre.

Kezeldfeliilet

Az, hogy atervezésifdzis kimaradta
GhostReconbdl, még nem jelenti azt,
nogy sliketek, némak, és vakok len-
nenk a kildetések sordn. Csapatunk
mozgdsatugyanis két— nemsokdra
Sdvebben bemutatott — képernyd
segitségéveltudjuk egyszeriden,
megis hatékonyan koordindlni.

A'Soldiers’ képernydre kattintva
csapatunk barmelyik tagjanak a

béirébe belebdjhatunk. Emellett azen
a képernydn lathatjuk a kildetésben
résztvevl emberek beosztasat,
képességeit, fegyverzetét, és termé-
szelesen egészségi dllapotuk feldlis
ittérdeklddhetink.

A madsik képernyd, amely a
‘Command’ névre hallgat, taldn még
az eldzonélis sokkal hasznosabb. Eqy-
résztlathatd rajta az adott killdetés
helyszinéil szolgdld terilet térképe
amegkbzelithetetlen helyekkel, és
a stratégiai fontossdgu pontokkal
eqyitt. Ha erre barmelyik csapatunkat
kivalasztva rakattintunk, Gtvonalpontot
adunk meg. S6t, aztis bedllithatjuk,
hogy embereink az adott pontra
megérkezve mely feriletet fedezzék,
Ezen kivill itt befolyasolhatjuk haladdsi
sebesseglket, és agresszivitdsukatis.

A kezeldfeliiletet megldtni, megsze-
retni, €5 megtanuini haszndlni pil-
lanatok alatt sikerdilt. Ennek a ket
képernydnek a segitségével szinte
minden, csapatmozgassal kapcsola-
tos igény(inket kitudjuk elégiteni,
kivéve taldn egyet. Az egyes csa-
pattagoknak nem tudunk kildn

parancsokatadni,
az egy csapatba
tartozd emberek
mindig egyatt
maozognak. Mire
gondolok?
Vegyink egy
olyan helyzetet,
ahol egy épiiletet
szeretnénk meg-
tisztitaniaz ellen-
allastol haromfds
csapatunkkal.
Erre a feladatra
ketten is elegen
lesznek, ezért

A kiméletlen
zddja sem piskdta — dm mi
6nnon magukat az alkotoknal

tszeriiseqikrdl hirhedt Tom Clancy darabok legtjabb epi-
teendd, ha mar ez sem elég? Bizonyos,
valnagyobb szaktekintélynek vallg jatéko-

nd ez a Ghost Recon, egészen kivald ez a Ghost Recon

— de mé 'm:ndig nem az igazi, mert strolt flillo
nem esnek hipothermiaba a kiémlétt vér menny
en elérhetd rajong

omag. Az ezzel megta
alkotok szerint mar olyan kozel dll az életszer
lehetsé
szintezddeseit vizsgalvan. Figyelem! A patch nem hivatalos jellegébdl
adéddan mindenki csak sajat feleldsségére hasznalhatja azt. Kiké' pro-
balni, max. uninstall.

szeretnénk, ha a harmadik az els@
szobdban maradna, és fedezné a
bejdratot, hatha egy ellenség erre
tévad. Na ezt nem tudjuk megtenni.

Akciban
Ajaték, ésegyalialdn, a kéryezeta
Red Stormhoz méltdan realisztikus.
Pillanatok alatt beleé hetjik magunkat
egy olyan katona szerepébe, aki
erdds terlileten halad eldre azzala
tudattal, hogy egy terepszind egyen-
ruhdban fekvd elienség talan mar
masodpercek dta mesterlovészpus-
kajdnak a tavesavében figyeli. Ennek
ellenére nem szabad idegeskedni,
hanem lassan s megfontoltan kell
elGrenyomulni.

A fejlesztdk annyival megkannyitik
(?) az életinket, hogy bizonyos
helyekre egyszeriien nem teszik
lehetdvé afeljutast. Mar ez sem
méltd ahhoz a realisztikus szemlélat-
hez, amely egyébkénta GR-tjellemzi.
Az viszont mér egyenesen rohejes,
hogy az ugrds, mint funkeid, hianyzik a
programbol. Még egy térdig érd falon
sem tudunk atszokkenni. Az sem
meqgoldas persze, hogy CS médra
ugraljunk, mint a bakkecskek, mikdz-
ben tgy 40 kild felszerelés van
a hatunkra és a mellkasunkra
aggatva, hogy az ugyancsak nem
pehelykdnnylségikrdlismart

A A simaszkos akcidban

esetén karaktereink
ének okdn. S ldn
siterol mar letélthetd
ogatott vdltozat az
éghez, amennyire az csak

— értendd ez a fegyverek tiizerejét, illetve a sebesilések

fegyverekrél marne is beszéljek. Min-
denesetre ezen még lehetettvalna
csiszolni, merta guggolds, a fekvés,
és az oldalirdnyba kihajolds még kizel
sem minden. Még egy észrevétal:

az oldalirdnyl mozgés (strafe) sokkal
lassabb, mint ahogy azt mds, hasonlé
stilusd jatékban megszokhattuk.

A toltényekkel célszerl észszerlen
banni, mivel a figurdk sérilésmodellje
teljesen csontvdzalapu, vagyis egy
golyd a fejbe pontosan elegendd. A
fegyverek tizelési madja, ahogy azt
mér a Rainbow Sixben is megszok-
hattuk, dllithatd, tehat lehet egyesével
is, 85 sorozatokatis IGni. Sajnos, mi
is hasonldan akkurdtusan vagyunk
lemodellezve, igy nagyon kell figyelni
a testi épségiinkre. Erréil van is egy
sztorim: az egyik kiildetésben mar
tilvoltam a mindent elddntd nagy
tlizharcon, és elégedetten konstatal-
tam, hogy mindenki életben maradt.
Aztan ahogy mindenkiiszkolta mene-
killési pont felé, észrevettem, hogy
az 'A’csapat egyik tagja nagyon
lemaradt a tbbiekidl. Megnézem a
Soldiers' képernydt és ldtom, hogy
a stilizalt emberalak bal laba piros,
vagyis megldtték. Odarohanok hozza,
és amikor meglattam, nem tudtam,
hogy sirjak-e vagy nevessek. Sze-
gényke olyan szdnalmat keltden
hizta a labat, hogy legszivesebben
" a hatamra kap-

' % tam volna, amugy
Forrest Gump
modra.

A Ghost
Reconban a Red
Stormtél szo-
katlan médon
lehetdségink nyi-
likarra, hogy a
kildetések kz-
ben is mentsiink.
Azonban ez elég
érdekesre sikere-
dett, miikédését
igazabdla mai
napig nem sike-
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rilt megértenem.
Minden térképen
taldlunk egy
'Extraction zone'
névre hallgatd
pontot, ahova a
feladatok teljesi-
tése utan el kell
jutnunk katond-
inkkal. Ez csak
akkor nem sziik-
séges, ha nincs
tibb ellenség a
pdlyan. Az R6
drokség ebben a

megoldasban is
egyértelma.

Grafika
Mindig gondban vagyok, amikor egy-
egy program grafikéjarél kel irnom,
ugyanis nem érzem magam kellden
kompetensnek az igyben. Nekem tet-
szik. A nyilt terek megjelenitésére
optimalizalt engine két klildnbdz4,
egy kdzepesnek (Cel2-800, 256 MB
RAM, TNT) és egy annal kicsit
jobbnak (Cel2-860,256 MB RAM,
GeForce) mondhaté konfigurdcién is
6l muzsikalt, ugyan nem tdl magas
felbontdsokban.

A tereptargyakra huzotttextirdk egy-
két kivételtdl eltekintve részletesek, és
szépek. A fak hajlongnak a szélben,

a folydk dramldsa szemmelis jol lat-
hatd, a nap fénye pedig olyan erds,
hogy amikor felé fordulunk, szinte attél
tartunk, kiégeti a monitor képcsdvet.

A megjelenités mindsége akkor sem
romlik, amikor elered az esd, vagy

a hd. Bar nem telepitettem fel Ujra

az dsszehasonlitds kedvéért, de igy
emlékezetbdlazt mondandm, hogy a
természet dbrazoldsa jobban sikerdilt
a Red Stormos fidknak, minta
Operation: Flashpoint cseh alkotéinak.

A programban lathaté emberek meg-
jelenitésére nem lehet panaszunk;
kidolgozottsaguk megfeleld szintl —
kilondsen csapattdrsainké —, és ani-
mécidjuk is roppant élethiire sikere-
dett. Nem kevésbé elhanyagolhatd
tény, hogy legjobb barataink, a ¢csa-
pattarsaink kezében lathaté fegyverek
is ,dogdsen” festenek. Ezeket nem-
csak ezért nézzlk meg j6 alaposan,
hanem azértis, mert a sajat keziink-
ben nem fogjuk latni Gket, ergo a
R6-Grokség ittis érezhetd.

Hangok

A Ghost Recon a hanghatdsok terén
nem mutat fel semmi killdnlegeset, de
aztsem dllithatom, hogy kudarcot val-
lana. Ami pozitivum: a hangforrasok
térbeli poziciondlasa az EAX techno-
logidnak kdszénhetden paradésnak
mondhatd, a killdetések eldtt és utdn
hallhaté miivek pedig Hans Zimmert

(1)

4 Kedvencemberem, a simaszkos mesteridvész

idézik. Aminegativum: csapattdrsa-
inknak nem adhatunk radidn paran-
csokat,

Al
Semmitnem éra grafikusok munkaja,
ha a mesterséges intelligencidért

felelds csapatnem végezte j6la dolg4t.

Szerencsére Ok sem loptdk a napot.

Az ellenfelek 'Recruit’ fokozaton még
elég bambédk, késébb azonban egyre
rafindltabbak: kihaszndljak a tereptdr-
gyak altal nydjtott fedezékeket, csa-
patban mozognak, és célzasuk is
jelentdsen feljavul.

A télink figgetlendl mozgd csapat-
részeket alkotd térsaink mesterséges
intelligencidja mér hagy némikivéan-
nivaldt maga utdn. Annak ellenére,
hogy mozgdsukat és viselkedésiket
a'Command’ képernyd segitségével
meglehetésen pontosan tudjuk sza-
balyozni, azért nem 4rt odafigyelni
rajuk, és a fontosabb dsszecsapasok
erejéig csatlakoznihozzdjuk.

Ha viszontmiis a harcok részesei
vagyunk, az AlidGnkéntannyira jo,
hogy mér-mar az az érzésiink, hogy
lemaradunk az akciordl, hiszen csa-
pattérsaink rendre leszedik helyettiink
az ellenfeleket.

Komoly kritika taldn csak embereink
Utkeresd algoritmusét illetheti, akik
hajlamosak beragadnibizonyos
helyekre.

Multiplayer
A Ghost Recon fejlesztése sordn
végig szem eldtttartottak a tobb-
jatékos Uzemmaddot. Epp ezértsze-
rettem volna bévebben beszdmaolni
errl a lehetdségrél, de akadélyokba
(itkdztem. Kezdjik taldn a jatékhoz
csatolt szerverkeresd programmal, az
ubi.com-mal. Az egy dolog, hogy
szép, és pillanatok alatt kapesolddik a
kdzpontiszerverre. Az is remek dolog,
hogy Ggynevezett lobbikba tomaritia
jatékosokat, és csecse kis ikonokkal
jelziaz éppen futd partikat, és
a részivevik szamdt. Viszont az mar
egyaltaldn nincs rendben, hogy annak

A Amiszép,azszép

ellenére, hogy
hétvége volt, és
kabelnetes
elérésrdl probal-
koztam, egy her-
cig kis tekndic
jelezte elérésem
gyorsasagat. Az
meg mar egyene-
sen pofatlansag,
hogy hidba pré-
baltam olyan par-
tihoz csatlakozni,
aholelvileg volt
szabad hely, ami-
kor beléptem
volna, mindig azt
avisszajelzést kaptam, hogy tele a
SZETVer.

Ennek érémére egy gyors uninstall
keretében kénnyes blcsut vettem a
programtdl, és inkabb az All-Seeing-
Eye névre hallgatd szerverkeresdvel
prdbalkoziam, amelyet mindenkinek
csak ajanlanitudok. A telepitést, a
konfiguraldst, és a tényleges csatla-
kozdst percek alatt elvégeztem, igy
végre jatszhattam is. Sajnos csak
olyan szerverre jutottam be, ahol
malaciga folyt, igy legnagyobb saj-
nalatomra nem tudtam kiprobalni
a kooperativ kildetésteljesités

UbiSoft/Red Storm Ente

P800 (PII400), 12BMB RAM (6

 LATVANY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
ZENE-HANG

4. Sorbandllds a budinal

lehetdségét.

Vélaszthatd jatékmdédok: Hamburger
Hill, Last man standing, Sharpshooter,
Search and rescue, Firefight és
Mission.

0Osszegzés
A Ghost Recon a nyilvanvalé hianyos-
sdgok ellenére is remek jaték. Faja
radidparancsok, és a mobilitds hidnya,
de a mérleg masik serpenydjébe annyi
pozitivumot tudok tenni, hogy egy pilla-
natig sem kétséges a pontszam.

Bazska

ainment
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HE WOLF AGELSAT:

z Gsz folyaman mdr irtunk a
AGreen Berets cimdi jatékrdl,

amia Myth sorozat masodik
epizddjdnak motorjdt haszndlta.
Ebben a gaméban amerikai katonak
irdnyitasdt vallaltuk magunkra, hogy
avietnamidzsungel poklaiban
teremtsiink némirendet. Ha a jaték
madsra nem is voltjo, arra biztosan,
hogy ujra felkeltse az érdeklddésta
Myth sorozat irdnt.
A Mitosz" nyitddarabja az 1998.
év hajnaldn jelent meg. A Fallen
Lords beirta magat a jatékok tr-
ténelemkényvébe, méghozzd csupa
nagybetiivel. Az elsd igazi hdrom-
dimenziés megjelenést add valds
idejd stratégiai jatékkeént, mint
stilusteremtd alkotds marad emléke-
zetes. Ma is emlékszem az elképedt
arcokra, és a hitetlenkedd megjegy-
zésekre: csodaszdmba menta for-
gathatd nézet, a domborzat, st mara
taldn viccesnek tiinik, de leesettaz
dllunk, mikor azt lattuk, hogy a figura-
kat eltakarja példdul egy-egy fa, vagy
anyllvesszok megakadnak a terep-

4 Nem aztmondta, hogy a sdrga titon menjink?

targyakon. Bizony, ez akkoriban

még djdonsdgnak szamitott, pedig
nem is volt olyan régen. Természe-
tesen, mint minden Gttérd darab, a
Fallen Lords is sok hibdval rendel-
kezett. Bdvelkedett bugokban, de a
kezelhetdsége is komoly kivannivalot
hagyott maga utdn.

Masfél évvel késobb debiitdlta
Soulbrighter, mely sokat tanult
Lbatyja” hibdibol, illetve az dtaa
palettdn megjelent elképesztden sok
hasonszdrl probalkozastdlis. A szd-
mos klén is lehet az egyik oka annak,
hogy a masodik rész messze nem
durrant akkorat, mint az elsd Myth.
Sok hibat kikiiszdbdltek, javitottak
a grafikdn, de a kezelhetdség az
elséhdz hasonléan nehéz maradt. A
rajongdtdbor mindenestre, ahogyan
nevébe is foglaltatik, rajongott érte,
az Interneten komoly kldnok alakul-
tak, és csépelték egymadst, ahogyan
az a nagykonyvben meg van irva.

A sorozat sikerének alapvetden
mégis az a kiilonds, még maig
is szinte egyedilallo hangulata
litka, amit csak
a Myth tud nyuj-
tani.Ha a szerep-
jatékos szotarbol
szemezgetiink, a
Jdark-fantasy”
kifejezés ponto-
san raillik. A
természetfeletti
hatalmak ellen
vivott, bukdsra
itélt habordban
kizdd maroknyi
seregmaradé-
kokkal kell kiiz-
deni haldlon tdli,
majdhogynem

A |lyen még a Rerrenteh eier!enhen sem vait

=)

A ,Véres Aratas" sorozat trilogiava bof}
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Ugy tiinik, Phantom Menace 6ta a jatékiejlesztok koreiben sikk
eldzményekben gondolkodni. Hasonl6an a Kohanek korai térténelmét
bemutatd Ahriman's Gifthez, a Myth [l is az eredeti epizédok elétt
bonyolddik. Hogy pontosak legytink, 1421-et irunk eqy még az eredeti
iztatta
Connacht, a

Mythekben dbrdzolt birodalmakhoz képestis kegyetlen, vér s esd

tajon. A md alcime — The Wolf Age, azaz a Farkas Kor(a) —

- Myth jatékokban minden

Farkas nagysz
Ember Lakta
vagy Gt eljuttatni od

legydzhetetlen ellenfelekkel szem-
ben. Nincs szd vildgmegvaltdsrdl,
sorsforditd tkdzetekrfl, nem. Ittaz
a hds, aki minéltdbb ellenfelet
rantmagdvala haldlba, esetleg éle-
tének kockdztatasaval par percig fel
tudja tartani a sereg Glddzéit, vagy
felderitiiként az ismeretlen rémségek
kozé lopakodik.
Hogy az élet érté-
kenek hangstlyo-
zdsa még nagyobb
hangsulyt kapjon, a

szerepld nevesitett, sokuk
beszéld nevekkel” felruha-
zott harcos, kinek mdltjatismer-
jik, jovdjét mialakitjuk. Ellehet
képzelni micsoda drama, mikor
kedvelt harcosunk, kitmi ,neveltink”
fol — emléksziink minden csatéjdra
és minden kalandjdra — a feldldo-
zanddk listéjara keril, hogy haldld-
ban a tdbbiek életét, és a kildetés
sikerét biztositsa. Ha szerencsénk
van, megeshet, nem is hidba kildtdk
a biztos pusztuldsba...

Nem utolsd sorban a dark stilus mel-
lett— vagy inkdbb: miatt — a latvdny
killandsen nagy hangsilyt kapott. A
naturalisztikus, valdsaghti dbrdzolds-
mod a csatdkat olyan iszonytatd és
mocskos ,magassdgokba” emelte,
amiszintén pratlan a jdtékok vildga-
ban.

Most, majd hdrom év hallgatds utan
itt a sorozat harmadik darabja a Myth
3 — The Wolf Age. Grafikailag csics,
hangulatilag még ,darkabb”, és a
kezelhetdség is sokat javult— egy-
szdval megeérte a varakozast.

Mikor? Farkaskor!
A Bukott Urak hdboruivéget émek.
A szaz évig tartd habordskodas utdn
végre fellégezhetnek a birodalmak.
Egy térténelemtudds éppen ekkor
taldlja meg azt, amit egész élete
sordn keresett: a haborik eldtti id6k
torténelmérdl szélo feljegyzéseket.
Mélyen egy hegy gyomraba elte-
metve, emberi ldb Altal mar ezer
éve nem taposott szentély padldjat
jarja, mikor egy belsd kamrdba
jut. A falakon, a padidn és tornyok-

ét szigndzza, akia Myrkridia elsdprése utdn Minden
iszdravd lesz. Mdr, ha vagy annyira spiller, és képes
En megtenném!

ban magasodd papirusztekercseken
éppen aztorikitették meg elddei,
amire vagyott: népének multjat, de
legaldbb is egy olyan nehéz szaka-
szat, mintamin 6, és a mostaniak
éppen dtestek.

Ezer évvel ezelGitt szornyii hatalom
kelt, mipusztuldsba kergette a
birodalom népeit, egy sotét
hatalommal jatszd
magus,

/2

Moagim
élhalott sere-
geivezény-
letével az
egesz ismert
vilagot hatal-
méba akarta
keriteni. Ez az ﬂ’ [H] E W
azidd, mikoraz
ogdrok népét magikus bilincsbe
verték, és az embernépek ellen
kenyszeritették. Ez az az idd, mikor
a gigaszivasgdlemek Gsszefogtak a
JRossz™-szal, ez az az idd, mikor az
emberek és térpék nemzetei elkese-
redetten kizddttek az életben mara-
ddsérta haldlon tdlihordak ellen. Ez
az az id6, mikor egy Uj hds szilletett,
Connacht, kit a Farkasnak is nevez-
tek. Ez az az idd, amit igy hivnak: a
Farkas kora.

Tizennégy év habord: menekiilés,
kitartas, ellentamadas, cselszovés,
és arulds jellemziezta kort, ami
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Az FPS-ek révén feltaldlodott — SICC! — jatékmaodok, mint a klasszikus
Capture the Flag, avagy a kooperativ alapu Assault, immér a hardcore
RTS-ek vilagat sem hagyjak hidegen. Nem ez az elsé esetugyan, hogy
egy idejd stratégidban hasonld médokkal taldlkozhatunk, am a
Myth lll-ban dbrézolt tobbjatékos lehetéségek meglehetdsen kiforrott

formardl tesznek tanibizonysdgot. Kilon kdlsdg, hogy a Vengeance névre
keresztelt, mellékelt Myth 1l szerkeszto segitségével nem csupan
bérki dltal hasznalhatd térképeket, dm (j egységeket is tervezhetiink

hirlik, a Myth Il férumok mdr most ,melyikiink-csindl-lazdbb-térképet”
bajnoksdgokat rebesgetnek, igy érdemes lehet nyitott szemmel jami. De
akkoris, ha épp nem rebesgetnek semmit.

Connacht gydzelmével ér véget. De 6,
«it .megfertdzott™ a haldlon tiliak, és
2 magia esszencidja, terhes tudds bir-
‘okaba keriil. Jol tudja mar, hogy eljé
sgyszer egy masik kor nagy sokd,
miszintén pusztuldssal fenyegeti
a jové nemzedékeit. Ezért hat
csatait, a habordt annak min-
den részle-  tével

egyitt felje-
gyezteti, és
elrejtiaz idé
vasfoga eldl...

Az asztal
alatt

Ha valaki
‘2iszott mdr a sorozat eldzd
Sarabjaival, azonnal otthon fogja
magat érezniaz uj jdtékban is.
A kezelés alapvetden ugyanaz
maradt, a billentylzetet tekintve biz-
“9san, viszont egérrelis tudunk
mar hdromdében” forgatni, illetve
2oomolni, ha gérgds az ,asztali
*2gcsalonk”. Ha valaki még nem
smermé az irdnyitds csinjat-binjat, az
2 rdvid, de annaltanulsdgosabb tani-

. Spalyan dtkizdve magat megismer-

s=chetaz alapvetd

- “unkciobillentyiikén kivila kilénbdzd

i sselekkel és specidlis képességekkel

is, mint példdul a torpék hajité mad-
szereivel, és a tibbi hasznos jartas-
saggal.

Azirdnyitds valamivel baratsago-
sabb lettaz egér bevondsaval, de
slilyos gyermekbetegségként maig
megmaradtaz a nyolc

billentyd, ami a lathatd kép
bedllitdsdért felelds. Ez egész
egyszerien til sok, mivel nehe-
zen kezelhetd. Szamos mas
jatékban dtletesen és kellemesen
feloldottak mar ezt a problémat.

Nemegyszer azértvesziettem el egy-
egy csatdt, és kellett visszatdltenem
korabbi allasokat, mert a hirtelen
tdmaddsoktdl megijedvén ide-oda
nyomkodtam a billentydket — hatha

seqit@®—, de a végére rendszerint

a pélya egyik sarkaban katattem ki,

és ez alatt csapataimat a feldolgo-
zds egy kései stadiumaba jutattak az
ellenfél hentesei...

MielGtt belekezdiink egy palyaba,
j6l gondoljuk meg, milyen nehézségi
fokozaton fogunk jatszani. A kénnyd
fokozat kivalasztasa rombolhatja sajat
egdnk erejébe vetett hitinket szdmos
jatékndl — de nem itt. (Még emlékez-
hetiink arra a csinya bugra is a Fallen
Lordsban, ami semlegesitette a foko-
zatokat: barmit valasztottunk, a legne-
hezebb nehézségiszintet kaptuk® )
A Wolf Age harmat ajén| fel, elne-
vezéslk is kilonbdzik a megszo-
kottdl: gyenge, bonyolult, legendds.
Elsd alkalommal nyugodt szivvel
vélasszuk a konnyiit, igy tényleg lesz-
nek egyszerlien végigvihetd palydk,
de példaul a tirpék varosdnak ost-
romakor, vagy a golemek szentélyei-
ben cinkes helyzetek adddhatnak igy
is, ezt garantalom. Ha pedig egy
palydig eljutottunk, azt mér barmikor
Ujra jatszhatjuk a nehézségi szint utd-
lagos modositdsdval is.

Taldn ebbdl kdvetkezhet, hogy a
fejlesztdk szakitottak az eddigi hagyo-
manyokkal: az egységeket nem
visszik &t egyik palydréla masikra
— igaz fejlddnek, killjeik szamat és
hdssiességiiket gondosan feljegyzik
a trubadurok —, szdval nem kell

aggodni, ha mondjuk a csata végére
elhaldlozik a csapatnagy része. Leg-

tbbszdr csak a specidlis karaktaerek,

a hdsik életbenmaraddséért kell
aggédnunk, de 6k elég j6l tartjak
magukatahhoz, hogy ne kelljen az
utolsd sorokban kullogniuk.

Ahogyan kordbbrél megszokhatuk
mér, szdmos lehetdség kindlkozik
csapataink feldllasainak bedllitdsdra.
Mostelmondom, mitlehet, aztdn mit
nem lehet. Eletmentd funkeid, hogy
ez Enterrel az dsszes, a képemydn
talalhato egységet kijeldlhetjik. Alul,

a képernyd aljdn szépen egymas
mellett sorakoznak a formacickat
jelentdi ikonok, de ezek szamkent

is megjelennek a képernyd tetején.
Alakithatunk kért, négyzetet, parale-
logrammat, kockat, és startvonalhoz
felsorakozd hosszitaviutakat. Mindez
szép és j0, de a lényeg hidnyzik.

A Myth-sorozatban nem lehet az
egységekhez szdmokat rendelni, ami
vészes hidnyossag.

Az egymas kdzelében alld hasonld
tipust egységek kijeldlddnek, ha egy
tarsukra bokink,
de csak nagyon
kis kirben érvé-
nyes ez. Vég-
eredmény: hidba
aszép sorakozd,
karika meg min-
den, agy kell
dsszecsipegelni
elébb-utébb a

csapategyes tag-
jait. A torpéket
sokszor alig tud-
tam kihaldsznia
nehézpancélos
lovagok

kik ezek, de naggy

mindez persze egy vészheyzet
kézepén... Nem elég hatékony a
visszavonulas médszere sem, s6t
majd minden egység sebességével
gondjaim voltak. Nemegyszer perce-
kig kivettek egy hdjas disznd zombita
leggyorsabb ijaszaim, de nem tudtak
|Gtavolon beldl fogni... Ha mdritttar-
tunk, sok palyan visszatérd elem volt
azilyen, és ehhez hasonld fogdoska,
de az sem egyedilalld példa, hogy a
térkép ,sporolds” megjelenitése miatt
sokat kell kolbdszolni, mire megtaldlja
az ember a helyes utat.

A hdborl tizennégy évén kell keresz-
tilkiizdenink magunkat az emberek
és a tirpék oldaldn, a legkilénbdzdbb
helyszineken és iddszakokban. A
mellékelt képeken is I4thato, hogy a
Myth 3: The Wolf Age grafikailag
igencsak valtozatos. Szép, nagyon
szép, és latvanyos: a kies sivatagoktol
kezdve a tdrpék banyain keresztil,
az éjszakai dzsungelen at, az olvadd
hdval boritott hegyesticsokig minden-
felé fogunk kalandozni, &s hogy még
jobban elmerdlhesstnk a latvany adta

qy(rijébsl,

4 Pedig csak egy pukivolt...




A Tiorvi, cigiszinet?

lehetdségekben: sokszor és batran
hasznaljuk a zoomoldsilehetdséget.
Megeéri, a vallozatossdg gydnydrkdd-
tet, de! Mindennek dra van, ennek
pedig kildndsen nagy.

A milt hdnapban sirta szam a
S.W.LN.E.magas gépigénye miatt,
de azérta TNT2-es 16 megds
Vantdval 800x600-ban, igaz, néha
nydgvenyeldsen, de kipdrgettem a
jatékot. Megkaptam ezta programot:
vided beallitdsok meniben 640x480
felbontds, tizenhat bit szinmélység,
minden mas textira bedllitdsais a
minimumon, majd new game: olyan
szaggatds, hogy szégyenemben az
asztalala bujtam, és sokdig nem szél-
tam senkihez. Azdta bedjitottam egy
pér kategdridvalizmosabbra (VargaB.
meq is jegyezte, hogy felvagok vele,
de csak azért cikizett, mert nekinincs
ilyen, hehe...), igy mar szalad, mint
a mérgezett egér. Tehat akinek nincs
legalabb egy GeForce2, vagy ehhez
hasonld kartyaja, felejtse elezta
progit, mert szerintem a Max Paynetis
siman lekdrozi erdforras-igényeiben.
Abba pedig belegondolni sem merek,
mivan, ha paran neten keresztil
akarnak jatszani. A fejleszték nem is
ismertették az ajanlott gépigény kive-
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telményeit, csak a
minimumot&

Egységek
Kevés fajta egy-
séggeltaldlkozha-
tunk a jatékban, de
legaldbb azok sem
Ujak® Legaldbbis
a jatszhatdk kdzatt.
Siman megspékel-
hették volna még
eqy-két fajta karak-
terrel, akdr repiild
figurdkkal, meg
ilyesmi— ha
engem kértek volna fel az .egységek
kigtléséért felelds mélyen tisztelt szak-
ember” posztjanak betdltésére, adtam
volna nekik még egy kis kraftot valtoza-
tossdg tekintetében. Azt a furcsasédgot
marnem is emlitsiik, hogy a legtébb
iranyitasunk alatt lld figura egy az egy-
ben ugyanugy néz ki, mint ezer évvel
késdbbi utédjaik. Vagy ez mar kuka-
coskodds® ?

A specidlis karakterek, a hdsdk
majd mindegyike rendelkezik valami-
lyen specidlis fegyverrel, hasznaljuk
rendesen.

A birodalmikatonak teljesen atlago-
sak, semmivel sem tinnek ki, nem is
szerettem haszndlni dket, 8k az elsdk,
akiket minden szividjdalom nélkil fel
lehet dldozni.

Az erddkerdldk (ranger) mar sokkal
szimpatikusabb térsasdg. Ezek a
kétkardalfelszerelkezett, terepszind
ruhdba 6ltozétt harcosok hatékonyan
vagdalkoznak, és amia legfontosabb:
adottszami gydgyitasukkal megsegit-
hetik elgyengilt tarsaikat.

A barbdrok raszolgdlnak viselkedé-
siikkel elnevezésiikre, amolyan conani
stilusban Gltdzkddve, nagy hanggal
hiibdrégve, de bétran, és hatékonyan
esnek nekibarmelyik ellenféinek.

A Specialistdk egy kinal kung-fu filmbdl

Az ijaszok legyenek kedvesek szi-
viinknek, messze hordd (jaja: tavoli
vidorD ) fegyverzetikkel mar jocskan
a kozelharc kezdete elott megritkit-
hatjak az ellenfél hordait. Arrdl nem
is beszélve, hogy szamos esetben
atamaddk gyalogosan megkdzelithe-
tetlen helyeken bujkdinak, ebben az
esetben is az § feladatuk a terep meg-
tisztitdsa. Ne essetek abba a hibaba,
mint én, hogy elfelejtitek hasznalnia
speckdikat, a tizes nyilvesszdket.

A torpéknek szamos fajtaja van,
igymint: kdzelharcos, langszérds
(komolyan!), és granatos. Az estek
tilnyomd tobbségében csak az utdb-
bival fogunk taldlkozni, de a miolda-
lunkon, héla az égnek! Képességeik
kihasznaldsahoz nem drtnémigya-
korlds, tdlteteik artalmas hatdsait ele-
inte lehet, hogy mitobbet fogjuk
tapasztalni, mint azok, akiknek szdn-
juk. Ha fejlédnek egy kicsit (par
legydzott ellenfél utdn) mintha tévo-
labbra dobndnak, de legalabbis gyor-
sabban. A gréndt csak akkor robban
fel, ha az ellenfél testét éri, és akkoris
eseménytelen becsapddasa, ha a cél-
koordinatak nedves kdrmyezetet jeldl-
nek. Tabb grénat ereje dsszeadddik,
specidlis képességik az aknatele-
pités, pontosabban tdltetek lehe-
lyezése, amiket egy-egy odadobott
granat hoz milkodésbe. Els6 szamu
kedvencek, ahogyan ezta program
atanitopdlyan meg is jegyzi bdles
eldreldtdsdban. Vigyazni kell rajuk,

Take2|Interactive/Mumbo/Jumbo
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mertkedvelt
célpontok és
kénnyen
sebezhetdek,
akkor pedig kalg-
ndsen nagy a baj,
ha néha
nallositva magu-
kat,a
kozelharcba
bonyolédott egy-
ségek kozé kez-
dik hajigalni a
bombdikat. llyen-
kor csak tizen-
nyolc éven
felilieknek™
kaliberii csunyasagokat képesek
miivelni latvanyossdg tekintetében.

Piros, mint a...
A Myth 3 — The Wolf Age a maga
huszondt palyajaval, és a fentebb
mar kifejtett kvalitdsaival egy méra
mar kiforrott, profi jatékot, kellemes,
bér esetenként hosszira nylld —
egy-egy palya a boklaszasok miatt
— iddtéltést eredményez. (Most jut
eszembe még egy negativum: a
gyors mentés és visszatiltés opcid
hidnya, ugyanis a hagyomanyos
néha ijesztden lassa!) Elsésorban
azoknak ajdnlott, akik a lassd, preciz,
kevés egységgel dolgozo, taktikazo
RTS-eket szeretik. Mindehhez tarsul
a jaték szemet gydnydrkddtetd gra-
fikdja, és a ritkasdgszamba mend,
egyedihangulata, ami a fantasy
és a horror mezsgyéjén ingadozik.
En egész idd alatt kitinden sz6-
rakoztam, egészen az utolsé palya
végéig, ahol az addig tapasztaltaktol
eltérd mddon kell megkizdenia
Aulajdonképpennemisafd-
ellenségesakdkeriltazutolsdpalydra”
cimi figuraval (nem ldvém le a
poént), valamiidegesitd lgyességi
préba keretében, hatvanhdromszor
megprébaltam mér, de nem sikerdl.
Az utolsd animot csakazértis meg-
néztem, mertavi.-ban kilén kédolva
is megvan... @
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egintegy Ujrally, csak éppen
M régi, és rozoga autdkkal —

ez, és ehhez hasonlé gondo-
latok kavarogtak bennem, amikor kéz-
hez kaptam a Rally Trophy-t. Mostanra
letisztulta mezdny, a rally programok
etalonjakénta Colin McRae-rdl elne-
vezett szimulator szolgal (legalbbis
nekem). Mindenféle ebben a kategori-
dban megjelent alkotast ehhez lehetett
mérni. Aztdn telt-multaz idd, és meg-
jelenta V-Rally, amely ugyan nem
ette meg a fentemlitett programot,
de ahhoz hasonld mindseget probalt
produkalni. Es egyszer csak jott
ameglepetés... Megjelenta Rally
Championship Xireme, amelybe rogton
beleszerettem, és egy pillanat alatt
feledtem a Colint. Most pedig ittvan
egy masik program, amely ugyan egy
kicsitmas, minta tobbi (elsd latasra).
Aztdn majd rdébredink, hogy mennyire
is kilonbozik a tomegcuccokicl.
A Rally Trophy név elsére semmit
sem jelentettszamomra, megmondom
fszintén, hogy amikor meghallottam a
jaték cimét, rogton kiverta hideg verej-
ték, és a Paris-Dakar Rally nevet viseld
szdmy(iség villimlottaz agyamba.
Tovabbi meglepetéstjelentett, hogy egy
oszirdk cég, a JoWood, egy ilyen stilusd
jatékot publikalt, hiszen &k altaldnosana
szimuldcidra alitak ra. A telepités, majd
az elsd inditds utdn a program a hatal-
maba keritett, hiszen egy clyan fel-
épitménytlattam, ahol a design toké-
letes volt, mindenféle csicsas grafika
alkalmazdsa nélkdl. A nem til szép
intro végignézése utdn semmijéra
nem szdmitottam, mivelaz animacio
prerendereltnek cstnya, realtime-nak
tiil szép volt. Az dllam csak akkor esett
le, amikor elinditottam az elsd versenyt,
és kiderlt, hogy a kezdd animécid

A Eljenek a jd létdsi viszonyok

szinte teliesen megegyezik a jatékban
ltottakkal. Ez bizonyitja azt, hogy egy
kezdd, de legaldbbis nem tllneves
(egyeldre) fejlesztd csapatis produkal-
hatmindséget. Nagyon meglepddtem,
hogy a készitdk visszanylltak a rally
hdskordba, azaz a 60-as, 70-es
évekbe. Tehatitt semmi keresnivaldja

a Peugeot WRC-nek, és a tobbimos-
tansdg divatos csodamasindnak. Ebbél
adédoan csak azok fogjdk onfeledten
élvezniezta kalandot, akik szerelmesei
ezen veterdnoknak. Akkor hédt hadd
biigjenek a karburdtoros masinak...

Jatékmenet, opciok
A vélaszthatd autok a kezdetben: Mini
Cooper, Volvo 122, Saab 98, Ford
Lotus Cortina, azonban a tovabbi hét
autd kilétét még homaly fedi. Sajnos a
startkor csak egyetlen pélyan, az orosz
sztyeppén tesztelhetjiik a jdrmiveinket.
Ez atény igen uncsiva varazsolja a
jatékmenetet. Azért belekukkantottam
a programba, ahonnan kider(lt, hogy
még vér rank Svaje, Finnorszdg, Kenya,
amely palyak 4-6 km-es tavvalren-
delkeznek. A programot ket fG részre
oszthatjuk, az egyik a Rally, a masik
az Arcade. A Rally izemmdodban
néqy Ujabb kategoriat valaszthatunk,
ezek: Championship, Single Rally,
Single Stage, Time Trial. Azonban bar-
mennyire is igyekszink, eldszdr csakis
a sztyeppe dllrendelkezésre. Az elso
harom szekcidban keétnehézségifok
kézott valogathatunk, ez természete-
sen a Time Trialban kimarad, hiszen
ottaz dra az ellenfelink. Az Arcade
jatékmodban mindhdrom fentemlitett
(izemmad valaszthatd a Time Trial
kivételével, talan csak annyia kiilonb-
ség, hogy ittnem terepszakaszokat
kelliddre teljesitendnk, hanem maxi-
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Megy a cséka a si\ratagbari:_lu!eleg van. Egy ember iila homokban, s

purrog. lgy:

— PrrereeererererereCeerrererrrrrereeererreerreereere!
— Elnézésturam, mit csindlitta sivatag kozepén?
— Prrerererr e e eCCRrrEr e rrrererrrererrerrerrereer!

— Aha. Hatcsak rajta...
Megy tovabb az ember a sivatagban. Egy masik foszer Ol a
homokrengeteg kdzepén, ki mély hallgatdsba burkolodzik.
— Elnézésturam, nem tudja, miért plirrdg az a fické maga mégott?

i

mum harom fix kéirt kell lerénunk a
versenypalyan. Egyetlen igényes autds
szimuldtor sem étezheta kilonfele
tuningolasi, és javitdsi opciok nélkil.

A Tune meniipontban valtoztathatjuk

a gumiabroncsok tipusdt, a sebes-
ségvaltd fokozatainak hosszlsagat, a
rugdzas keménységét, a fékek kiegyen-
sllyozdsét, tovdbba az alulkorményo-
zottsdg mértékét. Maga a verseny

is igen érdekes, mivela startnem
rGgton indul, hanem miinditjuk az

enter billenty(i lenyoméséval. Igy sokkal
kényelmesebben bedllithatjuk a
tetsz6leges nézépontot, és az egyéb
paramétereket. A viadalnem a
megszokott keretek kozofttor-
ténik, hiszen a versenyzo-
tarsaink igen agresszivek,
és mindentféle lelkiisme-
ret-furdalas nélkil leszo-
ritanak, ill. kitolnak a
palydrdl. A programban
bedliithatjuk a hasznalt
mértékegység rendszert,
amely lehet metrikus és imperial, ill
be és kikapcsolhatjuk a Ghost Car-,
amely nagyon szimpatikus, hiszen nem
tékéletes a technikdja, néha nekimegy
afdnak, néha pedig felmdszik a sziklas
falra. De amia legjobb és legvérat-
lanabb helyzeteket tudja eldhozni, az

a vadallat populdcid, amelyet tetszés
szerintmeg is szintethetiink. A prog-
ram tdmogatja a Multiplayer izemmg-
dot, egyrészta Gamespy-on keresztill,
masrészt LAN-on a TCP/IP protokollon

Mar ILYEN kozel van?! Prereererrereereereereereeerererrerererereerer!

keresztiil. A timogatotthangrendsze-
rek listdja igen széles: Aureal A3D, A3D
V2.0, Dolby Surround, Directsound 3D,
Creative Labs EAX, EAX2, Miles Fast
2D, RSX 3D audio. A megjelenitendd
grafika maximum 1280x1024 pixelig
terjed, ha a felbontds bedllitasaval

nem elégedneénk meg, akkor az
Advanced meniipont alatta textirazas
kiilénféle opcidit dllitgathatjuk, ezek:
Texture guality, Filtering, Mipmapping.
A hangok mintavételezési frekvencidjat
11-44kHz-ig, az egyszerre megszolalo
hangok szamat pedig 8-64 csatorndig
fokozhatjuk.

Grafika beallitasai, hangok J
Szerencsére, mintminden valamire
valé szimulatora Rally Trophy is
tdmogatja a force
feedbacket: beallit-
hatjuk a feedback
szintjét, a holtjaté-
kot, és természe-
tesen az eszkoz
érzékenységét. A
grafika finomabb
bedllitisaita jaté-
kon beldli
{ meniipontban
paraméterazhet-
juk. Ez a kis mendl
taldn a legkénye-
sebb része a jaték-
nak, hiszen az itt
szerepld opcidkat




olyan jol kell eltalalnunk, hogy ezzel elér-
fessiik az arany kozéputat, aholis a
minimélis 30 fps-Unk is megmarad, de
2 grafika se legyen csinya. Tehata
Dbedllitds nem is olyan egyszerd. Tettem
&gy probat, minden bedllitast felnyom-
tam maximumra, a cselekedetem utan
2 framerate kb. 1-2-re csdkkent, a
normél beallitdsok mellett tokeletesen
futd grafikdhoz képest. A tesztgép eqy
1GHz-es Celeron2, GeForce2GTS és
200Mega RAM. Lathato tehat, hogy a
Fléknak még vannak fartalékai, még
csak belegondolni sem merek, hogy
milyen konfigurdcid lehet az, ahol ez
30ps-es tudna futni. Baraz is lehet,
hogy az alaplapom teljesitménye nem
2zigazi. A fentifelsoroldsbalis latszik,
nogy a készitdk mindenféle hangrend-
szerre felkészitették a jatékot, csak
£ppen nem a maximalis teljesitmény
kinyerésére torekedtek — mondom ezt
azért, merta drasziikus framerate csok-
kenés a hang erds szakadozasat

is magdvalvonja. Amiaztjelenti,

Rogy a processzornak nem marad
ideje bepakolnia hangmintata hang-
kartyaba.

Mostez kétdolog miatt
6riénhet meg, az egyik, hogy a hang-
kartya kevésbé, vagy éppen nem jdl
haszndlja a DMA-t(amia Live esetében
erdekes lenne, hiszen a legkevésbé ter-
helia processzorta hangkartydk kézil).
A masik megoldds, hogy a nagy rend-
szerbusz terhelés miattmég a DMA-t
hasznald eszkozok sem tudnak hozza-
#2mia memoridhoz. Az autok hangjairol
 sakis pozitivan szdlhatok, egy erdsebb
gazfriccsnél igazdbdl dtélhetjik egy
karburdtoros motorigen agressziv visel-
kzdését, amelyet az injektoros fiacs-
&2ndlnem igazan érzékelni. A teljes
Siethiség miatta Bugbear fejlesztiaz
Sredetiautok hangjat digitalizaltak, és
2iakitottak 4t a jdtékban felhasznalhatd
Sormatumba. A mitfahrer hangja is tokeé-
=t=sen hallhatd, és amia lényeg: toke-

Fross ENTER to continue.

A Scubert megprobdlt kétkerekezni

letesen érthetd is, amia verseny végs6
ki fele, és a testi épségink miatt
egyaltalan nem lényegtelen. A menu
alalthallhatd zene igazdn kellemes, és
roppantjél kapesolddik az adott kor
feelingéhez.

Verseny, amulat és kontroll
A jaték olyan brutdlisan realisztikus,
hogy ilyen részletességet még eddig
egyetlen hasonld kaliber( programban
sem lathattunk. Az autdk eddig még

mindig ugyanazon
ahelyen
jelentkezik. Igen
érdekes jelenség
fovabbé a vissza-
pillantéban lathatd
fizikai sértilés, igy
a kaszni sériléset
akiilsd nézetbe
vald kapesolds
nélkilis megva-
Igsithatjuk. Az at

3 3

sehol sem latott részletességgel jelen-

nek meg a szemiink eltt, melldzve

a GT3csillogd csodaautd hatd-
= sat, hiszen itt, a 60-as,
p 70-es évek rally versenye-

% iben szerepld masinaknal
nem az szamitott, hogy
milyen dukkdzds. A csillo-

gas kihagydsa nélkill az auto-
katolyan részletességgel dbrazoljak,
hogy csak &mul az ember, és azt mon-
dogatia magaban, hogy ilyen nem léte-
zik. Elég csak annyit mondanom, hogy
a lékharitd krdmozdsdban nyugodtan
meg is borotvalkozhatnank. A napsu-
gérelvakitdsa nemcsak szuper,de a
nap sugarait a fak lombjai még meg

is szlrik. A fak és bokrok kialakitdsa
szintén kiildnlegesnek mondhatd; mivel
minden fanak kalén drnyékot szdmit
aprogram, amely természetesen a

nap pillanatnyi allasatol fiigg. A kodben
vildgitd fényszord kévéje szinte leirha-
tatlan. A sort mar csak az autok dltal fel-
vertporralfolytathatnam, amely annyira
élethiire sikerdlt, hogy leginkébb az
igazirally versenyekhez tudndm hason-
litani. Sajnos ezt az effekiet a visszajat-
szaskor tudjuk csak élvezni. Ittviszont
arra (gyeljink, hogy a kameratne
dllitsuk tul kdzel, mertaz igen nagy
csomdkban megjelend por nagyon
belassithatja a masindnkat. Az autdk
tirése/sérllése egyszerlen mesteri.
Szélvédd torésekor az valoban pokha-
|6sra tarik, amelyen keresztiligencsak
nehéz kilétni. Sajndlatosan a homdly

o o
egyszerlien feno-
mendlisan kivitele-
zett, ugyanis nem
teljesen homogén, legaldbbis az orosz
terepen. Itt mindenféle mély keréknyom
(de az is lehet, hogy eke) neheziti
amandverezésiinket. Nagyon furcsa,
és teljesen valdsdghll az, ahogy egy
ilyen kétylba behajtva lefékezddik az
autdnk. Termeszetesen ezek a kisebb
hepehupékigen érdekesen meg is dob-
hatjék az auténkat, és marcsak arra
lesziink figyelmesek, hogy a bokrokat
vizsgalgatjuk. Most ejtsiink néhany szdt
az autdk fizikai modellezésérdl. Az
autdk irdnyitdsa roppant nehéz, mivel
akkortajt meg nem léteztek annyira
tokeéletes futdmivek és lengéscsillapi-
16k, mint napjainkban. Ezért a kanya-
rokba nem lehet drilt sebességgel
behaijtani, mert autonk eqy pillanat
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4. Skacok!lttegy kis por

alatt kormdnyozhatatlanna valik, és mar
borulunk is. Tehdtaki az onfeledt
szdguldastkedveli, az gyorsan [épjen
tll ezen a programon. A nagy
sebességnéla hirtelen kormanymozdu-
latok hatdséra keletkezd instabilitdsok
modellezése is szintén egyedi. Ritka
aza program, ahol az autd felett
eltudjuk vesziteni az uralmunkat. A
Rally Trophy-ban egy igen kiildnleges
produktumot fedezhetiink fel, amely
annyira eredeti, hogy egyetlen prog-
ramhoz sem tudnam hasonlitani, ezzel
sajdt kategdridt hozva létre. Sajnos a
kezdeti, és egyetlen vélaszthatd palya a
tiirelmetlen jétékos a kedvétszegheti.

KeFe™

www.rallytrophy.com i
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jabb taktikai manga m(i érkezett,
Umeiy remélhetleg képes a

Battle of Youstrass dltal agyon-
gyaldzott stilus |étjogosultsdgdnak
bizonyitasédra. Reménykedésre adhat
okot, hogy a mii kiaddsaérta manga-
kérskben meglehetdsen elismert Sega
felel, mig az alkotok igérete szerint
adarab hatterében szokatlan részle-
tességgel megalkotott vildgmodell és
karakterek allanak. Csak nem?

Nem hat
Fordulatokban bévelkedd sztoriide,
Gsszetelt személyiségjegyekkel
rendelkezd karakterek oda — a
Hundred Swords mar az elsé per-
cekben egyértelmisiti, hogy 6 mos-
tantdlfogva a lehetfi legnagyobb fokd
elkbtelezettséggel s lojalitdssal viselte-
tik az SNES manga szépségeiirant.
(SNES: rovidités, a Super Nintendo
Entertainmentnevet visel§, mara mar
faradtkis konzolgépettakarja, Hogy
vele jovink, kordntsem véletlen —
azerre a gépre keltezettmanga
szerepjatékok hosszas soraiugyanis
meglehetds hasonlésagokat mutatnak

4 _.hdtez frankdn megérte
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A felilnézet
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a Hundred Sword alapkéveivel.) Néz-
ziik azonban mindenekeldtt a toriénet-
vezetés eszkdzeit. Ezek: papirmasék.
Csak ezért merlnk mara mar cikinek
mondhatd prezentaciérol beszélni —
noha ketségtelen tény, hogy ezek a
masék azértjoval becsiletesebben
meq vannak rajzolva, mint a Battle of
Youstrass karakterei, sdtidonként még

~animaléddsra”is ragadtatjak magukat.

Nem kell azért il nagy dolgokra szé-
mitani— hogyha a manga hadur felpi-
pasodik, Ggy mordzus alap-arca helyét
eqy (vt arc valtja fel, kérzetében
kavér, indulatindukalta nydlcseppek-
kel. Klilsdg.

A Hundred Swords ,dsszetett sze-
mélyiséggel rendelkez" karakterai
igy persze nem masok, mint determi-
nélt dialdgusok végelathatatian sorai,
melyeket a derék masék adnak eld
egymasnak, 4 14 Battle of Youstrass.
Gyakorlatilag a jaték cselekményszala
is a parbeszédek Utjan ,dpdételddik”,
s igy mdr kiemelten fruszirdlé a szink-
ronhangok telies mellizése, valamint
a2D-s babfigurak kérlelhetetlen moz-
dulatlanséga. Tegyiik hozza: a klasszi-

] kus manga ugyan
Qyakorta hagyat-
kozik erre a meg-
kézelitésre, s6t:
mikora
mozdulatlannak
tiind szerepldk
eqyik pillanatrél a
masikra csapnak
Ossze mindenféle
elektromos kisil-
lések és villddzd-
sok kizepette egy
kellemesebb rajz-
film soran, bizo-
nyos nézdk még

il 1 =

rds
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A Hundred Swordsrél mar messzirdl illatol eredeti konzol mivolta. Nem is
lehetez meglepd, ha tudatdban vagyunk a fejlesztés eredetileq Dreamcast

alapu létének. Mintaz a
lij generdcids csodam

nzolbirodalom tudéie (
dja egyre rondabb szamarkdhogéssel kiizd a

ttismeretes, a Segs

Playstation 2 ellenében — igy a marcius 5-én meghirdetett Hundred Sw
Vilagbajnokségtdl a japan illetdségli megakonszern nyilvan rengeteget vart.

S hogy mire mentek v
azértfelér egy dis

epileptikus rohamok bemutatdséra is
kaphatdak — voltis egy ilyen par
éve, djult japan kiskdlykk tucatjait
szillitottdk korhdzba, pedig 6k csak
Dragonball Z-t néztek. A Hundred
Swords azonban leragad a mozdulat-
lanségndl. S igaz ugyan, hogy ez nem
feltétlenil rossz — de nem is feltétlendl
j6. 2001-ben legaldbbis.

A jatékrol

Maga a darab meglehetdsen direkt,
iranyitott elegyet alkot a Diablo soro-
zatok, valaminta klasszikus RTS-ek
(dvozlenddbbnek vélt sajatossagaibal.
Diablo azért, mert mindenkit szét

kell gyakni aprdcska darabokra, RTS
azert, mertnem széloban, hanem
team-munkaban kell eldadnunk mind-
ezt Nézziik eldszor is a jatékteret,
mely teljes 3D-ben pompézd mivolta
ellenére is igen-igen cstnydcskanak
nevezhetd. Ennek legfdbb oka, hogy

a Hundred Swords ltal értelmezett
legmagasabb felbontds 640x480. A
térkép navigdldsa ezzel szemben
abszolit kényelmes: page up és

page down ki-, illetve bezoomol, a
kurzorbillentyiikkel gorgethetjik a vidé-
ketide-oda, valamint ezek shift-tel
kombinalt valtozataiis kilénféle ered-
ményekre vezetnek, melyeket most:
nem targyalunk. Javallott még a nume-
rikus billentylizet hasznalata, mely
segitségével a térkép forgatdsa ejtheté
meg, izlés szerint Gramutatd jardsdval
egyezd, avagy ellentétes irdnyba.

A jaték legvitalisabb szerepldia
Commanderek. Mint ldtni fogjuk, 6k

? Nos, a most piacra dobott PC verzio puszta léte
n korvonalazott vdlasszal a kérdéstilletéen.

azok, akik csapataink mozgdsdért, s
az altaluk kivitelezett akcidkért felelnek,
valamint §sszes parancsnokunk haldla
egyetjelent az aktudlis kildetés azon-
nalikudarcéval. Az Gtletesnek tiing
szisztéma sajna nem minden esetben
mutatkozik Gidvézlenddnek, tudniillik:
eqységeink kdzvetlen irdnyitdsa, de
mégcsakkivdlasztasuksem
lehetséges. Egyetlen
méd a kizleke-
désitésikre”, ha az
egyséq osztaga-
nak parancsno-
kat jelaljiik ki

— no,ekkor _#
az0sszes,a
parancsnok

iranyitasa

_/g)" © alattalls, s
i még életben
lévd egyséqg aktivva

valik, majd egy jobb clicket kévetden
csapatostdl, parancsnokostél mehe-

tiink a nekink

tetszd irdnyba. A
szisztéma ugyan

mar ezen ponton

sem azigazi—

dafke ugy kellett
Gjitaniuk az alko-
toknak, hogy

eldbb jol megkotik
aszegénypléjer
kacsdit— am |
sikeresen tllis
spiraztak az egé-
szet. Merthogy:
egyszerre egy
paracsnok, s igy
egyszerre eqy




Ez viszontelég
. 200 — egyfeldl,
i a szimultan
; miveleteket
csipdbdl el lehet
felejteni, de nem
artlegalabbis lat-
nokiképességek-
kelrendelkezniink
azok hatékony
levezénylésére.
Mert, teszem fel:
na tudjuk, hogy
eszakrol majd
onnek a
= gonoszok,
- - smégidében inditunk egy
sereget délrdl, mig egy
mésikatmég

' osziag lehet aktiv.

iddben csoportositunk t nyugatra —
z2kkor kelld pillanatban inditvan Utjéra
Oket, sanszunk lehet kereszttiiz ala
vonnia gazteviket. Szimultdn mddon
2z megoldhatd lenne egycsapdsra, am
2 Hundred Swordsben csak akkor, ha
nem all tdlink tavolaz ESP. (Exta
Sensory Perception, azaz Erzéken Tdli
Erzékelés — nem tisztdzott mikodésd
szellemitevékenyég, mely az alany
- sizékszerveiszdmadra elvi sikon érze-
kelhetetlen kiriiményeket azok érze-
keihetetlen mivolta ellenére is —
£rzékeli. Jo, mi?) A parancsnok szisz-
- '2ma egyebirant ottvalik borzaszto
~ l=hizdssd, mikor a jatékos csak
f ‘2gyazon dton szeretné mozgositani

LE]

, hogy a darabot az dsi, kultik

4 . megfogjacsdkolni!

csapatait, egyazon iddben. Nosza,
terelgesd csak dket parancsnokon-
ként, kapcsolgass és ugralgass oda-
vissza — felettébb kényelmetlen,
dlmositd megoldas.

A fightrol
Minden egyes egység rendelkezik
egy bizonyos méretii, D&D szer(
threat range-dzsel, mely rendszerint
az egyséq tipusatdl, hatékonysdgatol
fiiggden kisebb, nagyobb méretd.
Két ellenséges elem threatrange-

¥ fedése esetén automatikusan kez-

detétvesziaz ,issed-te-is-Ussed”
eldadds. A fightok bonyoldddsa

vizudlis szempontok szerint kzdm-

bdsnek, Ggymenet tekintetében tra-
diciondlisnak mondhatdé — mindenki
megtaldl valakit, majd addig tlegelik
egymast, mig valamelyikikbdl ki nem
folyt az utolsé deci kecsap is. Ebbdl
persze sejtheld, hogy a Hundred
Swords altal dbrazolt fightok sike-
ressége, avagy kudarca elsd sorban
atulerd figgvénye. Ha tobben
vagyunk, jok vagyunk — ha keve-
sebben, Ugy érdemes lehet tiplit
venni. Ezen szabalyszeriiség, mint
latnifogjuk, csak egyazon tipusd egy-
ségek esetén érvényes. A meneki-
lés kilonben az egész jaték egyik
legrémisztdbb hozadéka — a darab
ugyanis meglehetdsen kimérttem-
péban lattatja az eseményeket, s
ezen a sebességen valioziatninem
dllmédunkban. lgy, ha azon kapnank
egy ellenséges parancsnokot, hogy
menekildre Ghajtand fogni, a lehetd
leggyorsabban vagjuk el az Utvo-
nalait— kalénben kergethetjuk 6t

taktikai harci jaték,
k. Hozz4 kell
ir-, és innepnapokon sem
n abban szinte biztos
ze van a GO-hoz, minta

az egész térképen. Isten ne adj,
beéregy szbvetséges barakkot, hogy
ijabb egységekre tehessen szert.
Nézzilk akkor mostaz egységeket:
van elfiszoris a gyalogsag. Meg van
itt lovassdg, 16 helyett struceszerd
képzddményekkel. S ittfigyelnek még
amagusok. A tematika egyszeril, meg
ha nem is mutatkozik til logikusnak:
a gyalogsdg (iberelia struccokat, a
struccok (berelik a magusokat, mig a
magusok egyezd lélszémban garan-
taltan legyaldzzak gyalogos egysé-
geinket. Akadnak ittijdszok is, am
csak-ijaszokbdl-alld kdldnitményeket
sajna nem igen méra darab — ezek
elddllitdsat igy célszerd nekink meg-
ejteni egy barakkon keresztil. Minta
kampény kildetések soran ldtnifog-
juk, a Hundred Swords par épiletet
is ismer, am ezek mar rendszerint
hozzaférhetdek a térképeken, mig
milkddtetésikért nyersanyagok felel-
nek. Nyersanyagok, melyeket vagy
az ellentdl vallalunk majd 4t, vagy a
madr szintén megléve lelShelyeinken
keresztil jutunk hozzdjuk. Megfigye-
léseim azt mutatjdk, haszndlhato
nyersanyagok kdrzetébe tévedd
emberkéink automatikusan megkez-
dik egy leldhely épitési munkalatait.

Segal'Smilebit
PIIS00EI400) 128/ MB RAM |
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Az erdforrdsok természetesen ittis
fontos szerepet jatszanak, lévén eze-
ken keresztiil fedezhetd roppant kéte-
Iékeink utdnpdtidsa (mér ha ez az
anyag RTS mivoltdnak ismeretében
hirérték).

Az dsszhatasrél

A jaték ugyan a legnagyobb jéindulat-
tal sem nevezhetd szépnek, a manga
stilus kedveldinek mégis javallott lehet
megtekintése — egyszer( alapokon
nyugvo szisztémajdhoz ugyanis dgye-
sen felépitett, kihivasszeri misszidk
tarsulnak mind kampany, mind
scenario kildetések szintjén. A torté-
netivonalvezetés annak prezentacids
jeqyeitdl eltekintve is egész kultdralt
képet mutat, s ha ehhez hozzé-
vesszik — marpedig hozzdvesszik
— az anyag multiplayer tamogatottsd-
gat, gy a jelen RTS piacdnak egy

inydcska, am kétségtelenil ide
szinfoltjat koszénthetjik a Hundred
Swords személyében. Mindazonaltal,
a konkurencia ennél sokkal maga-
sabb nivé s szinvonal jegyében kelte-
zettdarabokat kindl, igy fényes jovit
amanga ihletettséglu RTS ezen
képviseldjének szivesen josolndnk —
de nem fogunk.




- 16 nagyteljesitményii szamitogép

- 19" monitorok

- 768kb/s internet sebesséy

- Pentium4 processzor, 1600MHz

- GeForce2 grafikus kartya 64MB

- Percenkénti szamlazas (8Ft/perc)

- Asztalfoglalas telefonon lehetséges.

Varjuk barati kérok és klubbok
jelentkezését halozati jatékra!
Hosszabb idéotartamnal egyedi aron!
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* Intel Pentium4 processzorral

* Intel D845WN alaplap

+ Ultra DMA100, AGP 4x, Socket 478
* 40GB mereviemez

* 256MB SDRAM

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* GeForce2 MX400 64MB + TV OUT
* Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

* Genius 3 gombos gérgos egér

= Angol vagy Magyar billentylizet

ZENITH szamitogépbe a legnagyobb teljesitményti Intel Pentium4 processzort, és
a legdjabb Intel alaplapot épitettiik bele. A 64MB-os VGA kartya, a 40GB-os me-
revlemez a maximalis elvarasoknak is megfelel. Ha kompromisszumoktél mentes
igényei vannak, ezzel a géppel a szamitastechnika legfelsé kategdriajaba léphet!
Eljott az ideje, hogy Pentium4 szamitégépet vasaroljon!

* Intel Pentium4 1600MHz
* 52x CD-ROM meghajto
* On-Board AC’97 hangk.

* Intel Pentium4 1800MHz
* 12x DVD meghajto
* SoundBlaster Live! hangk.

179.900 Ft

209.900 Ft }

* Intel Celeron processzoral

= Ultra DMA100, AGP 4x

* 40GB merevilemez

* 128MB SDRAM

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board AC’'97 hangkartya

* Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

= Genius 3 gombos gorgds egér
* Angol vagy Magyar billentytizet

XPLORER

XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- és munkagép nagyteljesitményt Intel
Celeron processzorral. Az egyik leggyorsabb videdkartyat épitettiink bele. Ezzel
a géppel minden jaték és felhasznaloi program kivalo teljesitménnyel futtathato.
Barmely konfiguraciot valasztja, meglatja, hogy a gép hosszli idon at minden igé-
nyét méltanyos éron kielégiti.

+ Intel Celeron 1100MHz
+ GeForce2 MX400 64MB+TV OUT
+ 12x DVD meghajtd

129.900 Ft

* Intel Celeron 900MHz
+ GeForce2 MX200 32MB
* 54x CD-ROM

109.900 Ft

e

* Intel Celeron processzor 766MHz
+ 128MB SDRAM

* 15GB mereviemez

* 52x CD-ROM meghajto

* SiS630 videdchip

+ Ethernet 10/100 halézati kartya
+ Fax Modem 56kbps

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board AC’97 hangkartya

+ ATX miditorony

* Genius 3 gombos gorgds egér
* Angol vagy Magyar billentydzet

79.900 Ft

BASE szamitogépet azoknak
ajanlom, akik egy olcso, de bar-
mely Windows alapu irodai al-
kalmazas futtatasara alkalmas
szamitogépet keresnek. A gép
memoriaja és mereviemeze ele-
gend6é kapacitdsu a legtébb
program szaméara. A CD-ROM
meghajto, a halézati kartya és a
Fax Modem segitségével az In-
terNet elérése, Multimédias al-
kalmazasok futtatdsa, Fax kiil-
dése és fogaddsa azonnal le-
hetséges.

GERI

m o b i |l e

+ 14.1" TFT XGA aktiv szines kijelzd (1024x768)
”m * VIA chipset, 256k Cache Pentium Il p ban
* Bx sebessegi Toshiba DVD meghajto
W o relhet6 CD lotszes)

r | ¢ *DdJFunkcio (kézvetlenil
T * 1.44MB Floppy Disk Drive
« TV-OUT (RCA) kimenet
* Fax Modem 56k V90 beépitve
+ EtherNet 10/100Mbit beépitve
= FireWire |IEEE 1394 beépitve
* Infra Port, 2 USB port
* SoundMAX Digitalis 3D hangkartya
+ Sztered nagyteljesitményd h 6
+ Touch Pad scroll gombbal, Wind billentyd
* 2x Type Il vagy 1x Type Il PCMCIA csatlakozo
« Kiilso soros, parhuzamos, monitor, PS/2 port
» Mikrofon és hangfal csatlakozé
* Li-lon SMART akkumulator
* 308mm x 268mm x 39mm, 3kg, metal szinben
* 12 honap garanciaval

pentiume=///

* 14.1" XGA-TFT (1024x768)
* Intel Celeron 900MHz

+ 53 SAVAGE IX 16MB VGA
* 6GB mereviemez

+ 128MB SDRAM

309.900 Ft

+ 141" XGA-TFT (1024x768)
* Intel Pentium Il 1100MHz
+ §3 SAVAGE IX 16MB VGA
* 20GB merevlemez

+ 256MB SDRAM

369.900 Ft

* 14.1" XGA-TFT (1024x768)
+ Intel Pentium 11l 1200MHz
* ATI RADEON 32MB VGA

+ 30GB mereviemez

+ 512MB SDRAM

449.900 Ft

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.0f
A POLUS CENTERBEN a hét mi
Araink az AFA-t nem tartalmazzédk. Az arak

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt.

POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi

Internet: www.acomp.hu
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ny, hogy
nem a Kon-
zolban olvas-

satok ezt a cikket,
mégis engedjétek
meg, hogy egy
kicsit konzolos mul-
tamra utaljak. Az
elmiltévekbena
PS2,aDC ésmost
az X-Box megjele-
nésével egyre job-
ban élezddik kia
verseny a
jatékkészitdk
kdzéitt, és ennek bizony jo parmara
marklasszikusnak szamité jaték dldo-
zata lesz. Remek példa erre a FIFA
2002 PSX-es kiaddsa, amiszinte toké-
letesen hasznalhatatlan volta konzolon,
pontosan azért, mert mar nem tudott
tovabb fejlédni szerencsétlen program,
hiszen a gép tuddsa volt til kevés az
egészhez — igy a fejlesztdk megpro-
baltak mindenféle tartalmi djitdst bele-
gydmdszdinia jatékba, aminek igy pont
az az Osszetevdje valt semmissé, ami
igazédbolsikeressé tette: a realitdsa, és
legfiképp jatszhatdsdga.

Csak azért akartam eztpar mondat-
ban leirni, mertanno, amikor befejez-
tem azia tesztet, bizony félelmemnek
adtam hangota PC-s kiaddssalkap-
csolatban, de most 1 hétteszielés utdn
nyugodtan mondhatom, hogy szinte
tikéletesen elégedett vagyok a jaték-
kal— még akkor is, ha némivissza-
esésétittis tapaszialhatnak azok, akik
mar 5-6 éve jatszanak a sorozat mél-
tan elhiresiilt részeivel.

Azintréval semmidjatnem
fogunk megéini, mar las-
san a FIFA-csapat véd-
jegyévé vélt, hogy az

* akludlis
slager-

gyarosok
kézl kiva-
lasztanak
egyet, és
az §sza-
mukat vag-
jak be az
egyéb-

kéntis szamitdgépes montdzsba.

Pontosan ez tértént, jelen esetben az
dltalam nem tdl nagyra tartott Gorillaz
szolgaltatja a ,muzsikat”.
Menirendszerileg sem lehet djdon-
sagokat latni, szinte minden a régi,
természetesen a kitelezdien (jking-
zettel, amiazértmég igy Ujonnan is
ragaszkodik a legmegszokottabb for-
makhoz. Ezzel sosem voltbaj, a
FIFA-sorozatban a menirendszer min-
dig is lényegre tord, atlathatd és
kénnyen kezelhetd volt. Tartalmilag
mér akadnak figyelmetlenségek, sdt,
aztmondhatom, hogy meglepetten
tapasztaltam, amikor jobban belemen-
tem a jatékba, hogy szinte mér megen-
gedhetetien flogmasagok jelentkeznek
a csapatnévsorokban. (El6z6 monda-
tom leginkdbb kémiatandrom ididta,
am mindenképp ellenszenves, rosszin-
dulattal atitatott kritikdira emlékezetett.
Bocs.)
Szdval, vannak
csapatok,
melyeknek
nines csa-
patnévsora.
Litvan, Grizia,
Maceddnia.
Lehet, hogyerrea
jatékra nem sikerdlt
beszereznia neveket,
de ez valahogy a mult-
ban sosem volt gond, vagy
ha gond is volt, semmiképp sem volt
ennyiszamozottjatékos. A stadionok
vélaszthatdsdgdrol mar kezdek lemon-
dani, a gép szinte teljesen magatdlvalo-
gatés rakosgat dssze stadionokat, bar
az istény, hogy a fontosabb helyeken
legalébb a fébb motivumokatodarakja a
lelétdkhoz, igy még aztis hihetjik, hogy
modellezte a fociaréndkat.

A mérkdzések szabdlyairdl sem érde-
mes nagyon emlitést tenni, lassan tér-
jlink réd arra a részre, amimindenkita
legjobban érdekel, magdra a meccsre.
Kezdjik az elején, nézziik a grafikat.
Gyonyéri. Mivel szerencsére egy

-nézdket kilan-ki-

PC mindig képes
fejlédni, ittmar lat-
jukafivet,a

Ién, az
arckifejezéseket,
sokkal jobban,
minteddig. Tény-
leg szinte tikéletes
lett. Még aztis
sikerdiltelémi,
hogy a labda
pdrgése is vala-
hogy szinkronban
van a mozgdssal,
ami bizony igen-
csak fura és bonyolult programozést
igényel. A jatékosok is egészen redlisan
érintkeznek a labdéval, nem torténik
meg az a hiba, hogy a levegébe rigna-
nak, és a labda mégis elkezd kegyetlen
erdvel szaguidania kapu felé.

Nagyon j6 és dtletes djitds a jatekosok
futdsi dtvonalanak a berajzoldsa, mivel
igy azok, akik nem értenek a focihoz,

eltudjdk képzelni, hogy melyik csatar
épp merre mozog, és kinnyebben oda-
passzolhafjak a labdat neki. Akiszokott
focizniaz életben, vagy imadja nézni,
annak eme segitség tokéletesen feles-
leges, mivel egy idd utén Ggyis kialakul
azafajtalatasmad, amivel éreznilehet,
hogy merre kell szdktetnia csapatérsun-
kat. A toltések alattegyébkéntad a gép
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-mindig segitséget, igy tanulhatunk trik-
ket, bar nalam minddssze harmat val-
togatott folyamatosan.

Alapjaiban méqg a birdk is haszndlha-
“0ak, de nem is lenne ez igaziteszt,
“hanem irmam le sokkal részletesebben
‘azokata hibakat, melyeket sikeriilt
feliedeznem. Amilyen j6 Gjitds a jaté-
«osok futdsitvonaldnak a kirajzolasa,
annyira felesleges volt belerakniegy
Gvéserdsseg allitot. Mar ebben a jatek-
Ban js ligy kelllinlnk, hogy kizben
Sayeljik a kis csikota kép aljan,
‘nehogy tlsdgosan erds legyen a dolog.

Még erre is rabd-
lintanék, de az mar
komoly hiba, hogy
a jaték nem kivet-
kezetes ebben az
erdmegvalasz-
tasban. Mondom a
példat: az egyik
pillanatban csak
annyira tartom
lenyomva a lvést,
hogy az erémérd”
a teljes skala egy-
harmadaig fusson
fel. Ezzelegy
viszonylag gyenge
passzttudok adnia kolleganak a tilsé
oldalon. Majd miutén atvettem a labdat,
megprébalom széktetni sajat magam,
pontosan ugyanolyan erdsséggel, mint
elibb, tudvdn, hogy az pontelég lesz
akiugrdshoz. Haat... a médsodik verzi-
6ban, fiiggetlendl attdl, hogy pontosan
akkora erdvel rigtam bele, minteldbb
(ateljes kijelzd egyharmada), lazan
kivagja a labddtaz alapvonalon tilra.
Mo, ez viszontnagyon nem j6! Ossze-
vissza csapkodjdk a labddkat a jaté-
kosok, és szinte semmi realitdst nem
sikeriilt felfedeznem a rigdsokban. A
masik erds visszalé-
pésabarmok lab-
dakezelése. Olyan
szépen sikeriilt mar
megoldani, hogy ha
az alapvonalon all-
dogdl egy labda,
akkoraztonnan el
lehessen hoznilgy,
hogy nem visszitk
ki.No, ez djra lehe-
tetlen. De ennek
van sokkal
rosszabb verzidja is,
nevezetesen, haa

kapuban a labda a gélvonalon all, nincs
az azisten, hogy mi kitudjuk szedni.
Ha csatdrral megyiink oda, az viszi

be a sajat kapujdba, ha a kapusban
reménykedink, sirgdsen felejtsik el!
Az aszerencsétien képes méga 25
centivel kijjebb lévE labdét is bevard-
zsolni a kapuba. Ebbdl adéddan szinte
teljiesen felejtsetek el minden olyan
cselt, amiminimalis labdaérintéstige-
nyel, mivel ez lehetetlen a jatékban.

Akarmennyire is szeretném,
egyszeriien képtelenség végigsprintelni
az alapvonalon, vagy biciklis cselt csi-
ndlnia palya szélén, mivel nincsenek
tisztaban a jatékosok a sajat alapvona-
lukkal.

A kapusok sziddsa mellett mindenképp
meg is kell dicsérni dket, mert sikerGit
megoldani, hogy sokkal okosabban és
haszndlhatébban fussanak kia csata-
rok zicceres tAmaddsara, minteddig —
persze minden attdl figg, hogy melyik
oldalon allunk. Ha folyton tamadunk, és
mindig leszedik a labunkrdl a labdat,
kinnyen lgy érezhetjik, hogy csala
gép, de ezt a sajat kapusunk is meg-
teszi, igy némileg kompenzdlva van a
dolog. A géltkdvetd animacick mar
nem tudnak hova modernizalodni. Mar
lassitottfelvételben nézhetjik a golarg-
mat, mindenféle vagdssal és digital
tritkkel. Szép, szép... de mégis: igy van
ez igazabdlis?

A kommentdtorok marigazén elmehet-
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nének nyugdijba,
mertlassan 7 éve
nyomjak a mlsort,
&s nem kételked-
vén a tuddsukban,
igy is meg kell
jegyeznem, hogy
kicsitunalmasak a
mondatok — még
akkoris, ha évente
beszimak 4-5
Gjat.

A kizénség szin-
vonala sem vélto-
zott, bar tény, hogy
régebben még volt némi killdnbség a
szurkoldsi mddok kizdtta kilénbdzd
vélogatottakndl, itt mér mindenki olézik,
és piiflia dobokat. Van egy sablon arc,
és mindegyik jtékos, akitnem ismer-
nek a készitdk, ugyanigy néz ki. No, ez
is unalmas, és nagy hiba. Révid, vords
haj, rokakép, vékony orr, és mandula
szemek. Persze a leghiresebbek pro-
bélnak hasonlitani magukra, de ottis
van még mitjavitani az urak kinézetén.
Ettdl fliggetiendl, mindent dsszevetve
j6 kis jaték lettez az U FIFA, és eztnem
is bizonyitja semmi jobban, mint hogy
mér egy hete jdtszom vele, és most
neveztem be épp a viligbajnoksdgra
harmadszor, hatha a nehezebb fokoza-
ton latok valami tjdonségot. Akik
szeretik a sorozatot, nem fognak csa-
lodni benne, és a fent leirtfigyelmetlen-
ségek is csak azért kerilltek a cikkbe,
nehogy megvadoljatok szubjektivitds-
sal. Mivel nem konzolrdl beszélink,
hanem szdmitdgépekril, melyeket mi
is javithatunk akar félévente, minden-
képp pozitiv irdnyba javul a sorozat,
és ittelmondhatjuk, hogy remélhetédleg
még ez is csak a kezdet egy Ujabb
FIFA-tipus irdnydba, melyben még
realisztikusabb, még szinvonalasabb,
és leginkdbb még jatszhatobb jatéko-
sokat, kapusokat, és birdkat lathatunk
maijd.

-aDaM-
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orunk
legujabb
vildgmé-

retii tdmeghisz-
tériaja begyd-
rliznilatszik (a
Jhisztéria® ésa
Jbegydrizni®
szavak haszna-
lata nem csupén
a véletlen és
dsszetéveszt-
hetetlen irgi
vénam terméke:
Harry Potter
mozis kalandjai-
nak bemutatdja kapcsan ugyanis kis
hazank a Gylirlik Uranak vildgpre-
mierjét janudrra tette — legaldbbis
nemzeti szinten, jo magyar modra...
és ettdl én Guugy kivagyok... ®).
Kaphaté mar Harry Potteres notesz,
toll, ruhdzati cikk, legtjabban pedig
kitért Anglidban a Bogoly Berti

féle Mindenizii Drazsé ldz: boldog-
boldogtalan tdmimagdba marék-
szamra.

A kéinyvsikert november kdzepén
kdvette az amerikai fiilmbemutatd, és
az Electronic Arts egy jdlid6zitett
hizéssal erre a ddtumra tette a jaték
premierjétis. Ezen apropdbdlle is
teszteljik jol.

Nem tisztem kielemezni, miért jok a
Harry Potter kényvek, &s miértnem,
illet6leg miért kajoljdk a népek, avagy
miértnem: elég az hozza, hogy
idehaza is majd millios nagység-
rendben keltek el a sorozat darabjai
— a keletkezésiikrdl mar-mar nép-
mesei magasdgokban szdrnyald
legendak

keringenek, melyekrGl GyZ koliéga
komponaltis egy informacié dds
boxot a szdmotokra — lasd:ittaz
oldalon valahol.

Am megosztanam magam (és
Balage) véleményét a szives olva-
soval, ha mar dgyis én irom ezt

az ismertetdt. A vehemens Potler-
rajongék minden bizonnyal nyomda-
festéket nem tr6 szavakkal fogjak
illetni ezért felmendimet (és Balage-
6t® ), de a Potter sztorik elemeinek
90%-a lopott, innen-onnan lenyllt
otlet — ennek ellenére (vagy talan
éppen ezért) a knyvek rendkivili
mddon olvastatjdk magukat: letenni
Gket szinte lehetetlen. Taldn eza
siker kulcsa... talan nem. Minden-
estre a 3-4. kotet tajékdn mar
éreznilehet a marketing szagot:
igen szembet(ind, ahogy némi
Poirot-s (kvazi: krimi) szinezet
implantalasaval Rowling asszonysdg
megcélozniigyekszik az iddsebb
olvasdkézonséget. Ha minden igaz,
még idén elkészil a legujabb kétet
is, mely kdrdl-belll jovd tavaszra
kerdl a hazai kony-
vesboltok pol-
caira. Hogy
érdemes-e
addig Mr.
Potter virtudlis
kalandjaitnyiis-
« tolnink?

Mariskide-

ril.

Kicsoda Harry
Crumb. .. ize... Potter?
Harry Potter sikertdrténet, avagy
hogyan legylnK
népszerii vardzs-
o~ |Gtanoncok —
= diéhéjban, a
CEETT kevésbé olvasot-
tak kedvéért,
Adotttehat ez a Potter
gyerek: a szllei meghaltak
(tobbek kozt

ebben is
kildnbozik a
mosdotol:
annak ugyanis
van csapja,
Harrynek
viszont nincs
apja... najo,
ez voltméra
az utols6@ ),
igy édesanyja
testvérének
csaladjanal
nevelkedik —
meglehetdsen
mostoha kéril-
mények kozott. Aztdn nagy hirte-
lenséggel felvételt nyer a vardzslo
iskolaba (ez egy kiilon sztori, de
most ennyi épp elég), és egy
egészen (jvilag tarul fel eldtte.
Kideril, hogy sziilei valgjdban igen
neves magialzdk voltak, kiketegy
NETUDDKI (de tudd ki: Voldemort)
nevezetd drge meggyilkolt: a polyds
Pottert azonban nem tudta bantani
— vardzslata visszafelé silt el és
jelenlegitartdzkoddsi helye: ismeret-
len. Ez okbdl kifolydlag a vardzstu-
dok legnagyobb kérében Harry igen
nagy népszerliségnek drvend.

Kurt Cobain éta tudjuk azonban,
hogy a hirtelen tamedt
népszeriiségnek hawlitdiis vannak:
nevezetesen a Harry-t nem kedveldk
tdbora — az 6 szerepik Harry életé-
nek megkeseritése. .

A jaték soran kb. azon a ponton
vesszik fel a fonalat, amikor Harry
elsd napjait télti Roxfortban (eredeti
nevén Hogwart).

A program igen alapos tutoriallal
veszi kezdetét: olyannyira alapos és
részletekbe mend, hogy én jocskan
meg voltam gy6zddve arrél, hogy

mar rég a jatékban vagyok, amikor
beletekintvén a savefdjl tartalmaba
— természetesen feljesen véletlendl!
— észrevettem, hogy épp csak most
labaltam ki beldle.

It nyilik lehetdségiink elsajatitani az
alapvetd mozgdsokal, billentyiket,

ésatébbi... A vardzslatok elsajatitdsa
rendre egy kaptafara épil: kdvetnink
kell a tandrunk altal vazolt szimbo-
lumot— ez a modszer leginkdbb a
Black & White varazslasaira hajaz.

A sikeres elsajatitashoz elég bizo-
nyos szazaléku hasonldsagot elemi
— dm, ha még tobb pontot szan-
dékozunk szerezni hazunknak, a
Griffendélnek, Ggy egyre magasabb
hasonldsdgirata ellenében djra pro-
balkozhatunk. Ha ezzel megvagyunk,
a varazslatautomatikusan aktiva-
lédik, amint olyan pontra irdnyitjuk
csdre toltott varazspalcankat, ahol
altalunk ismert vardzslatot alkal-
maznilehet. Palcankata bal egér-
gomb folyamatos nyomva tartasaval
tudjuk élesiteni, mig a gomb felenge-
désével itjdra eresztjik a benne rejld
magiat. Pofon egyszerii. Ezek utdn
kovetkezik egy palya, melynek aka-
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Az elvélt, lednygyermekét egyedal neveld J. K. Rowling még munkanelkdli
seqélybdlvoltkénytelen kisldnya, s 6nndn fenntartdsardl gandoskodni,
mikor egy napon imi kezdett. Harry Potter és a Bolcsek Kove, dllotta
paksaméta elején, mely az id6k sordn mind vastagabba s vastagabba
valt. A helyiilletéségl Scottish Arts Council képviseldje a készild kényv
elolvasdsa utan Ggymond hivatalosan is felkéri J K. Rownlingota térténet
kibontakoztatdsdra s lezardsdra, mig a kész mi elnyeri a Birish Book
Awards Az Ev Legjobb Mesekanyve dijat. Szerzodések szerzddések
hétén, s Iéin: révid idén belill mar a francia, svéd, finn, német, spanyol,

holland, magyar, s dan gyerekek — s
sz(il6k is — a Harry Potter féle legenda ismerd
komolyabban érdekloddk nem karhoztainak k
a: 2459437, Hajra, emberek!

idd szerinta net-alapu talalatok sz

dalyaiaz éppen tanultvardzslat hasz-

nalatara vannak kiélezve. Persze a
marismert varazslatokatis folyton-
folyvést alkalmazni kell— igy lehet-
séges, hogy az egyszeri juzer szent
meggybdzddéssel hiszi, hogy ez mér
a jaték, de nem, ez még mindig csak
a futorial.

A vardzslatok mellett el kell sajatita-
nunk a varazslok egyik igen kedvelt,
am vildgi és takaritonGikdrokben

kevésbé nepszerd eszkizének hasz-

nalatat, mely: a sepri. Repdini kell
wele. Jopofa.

kémeim jelentése szerint,
& vélnak. A téma irdnt
dsebb info-éhségre, ez

Mr. Potter kalandjai leginkdbb a
platformjatékok és a third person
tekinthetdk: sok Gigyességi, ugra-
bugrés rész, sok vardzslds (kvézi:
(6vald6zés), néhol fejtdrdk, eldugott
kapesoldk, rejtett szobak. A
keretsztori alapvetéséhdl addddan
vért egy szemernyit sem latni: Harry
azonban az ellenségekkelvald fizikai
kontaktus esetén kelldképpen el

tud faradniilyenkor javalloft egy
csokibéka elfogyasztasa. A Bogoly
Bertféle Mindenizd Drazse gyljtése

lesz masik
dltaldnos fel-
adatunk—
hogy ennek
lényegi
jelentdsége
mi, azt nem
tudom, de
néha jnnek a
Weasley ikrek,
és lenydlnak
minket egy par
darabbal, Ggy-
hogy mi csak
gyljtsik seré-
nyen.

Velink ellentétben ellenfeleink tébb-
sége nem sokatbagdzik vardzs-
latainkra: legtobbjik csak lepihen
eqgy kicsit, aztan folytatja ott, ahol
abbahagyta. Ebbdl kévetkezben ref-
lexeink és gyorsasagunk erdteljesen
igénybe lesznek véve.

Fd feladatunk természetesen a
Griffendél haz pontszdmainak folya-
matos gyarapitdsa, hogy a tanév
végén a mihdzunk legyen az elsd
a hdzak éves egymas kozti verse-
nyén. Ehhez nincs mas teendénk,
minta rank szabott feladatok elvég-
zése. llletve van még egy. Ez a ked-
vencem:

A kviddies
Csapatjaték, melyben két csapat
kizd egy szdrnyas Un. aranycikesz
megszerzéséért. No Holds Bared.
Sepriinyélrél izendd. Sirdlysdg.

A prezentacio

A Harry Potter grafikai milyenségére
ressz szavunk tulajdonképpen nem
lehet: nagyon részletes, aprolékosan
kidolgozott textirdk, nagy
poligonszamu karaktermadeliek jel-
lemzik.az egész programot. Mivel
teszterimindségemben kritizalnom is
illendd, lassuk azt, aminem feltétle-
nilnyerte ela tetszésem.

Az egyik legnagyobb gaz talan
a vizmodell, melyet Harry simén szi-
lard talajkentkezel. lgaz, ezt mar
egy nazarefi fickd is megesinalta ket-
ezer évvel ezeldtt, de ne feledkez-
ziink meq arrdl, hogy napjainkban
a jatékfejlesztok egyik leg kinivassal
telibb témaja a likvid anyagok meg-
jelenitése — igy Harry vizre vetett
arnyéka, és skdrpijdnak kopogdsa
mondhatni: ciki. Akad clipping hiba
is néhol, a Hires Boszorkényok és
Vardzslok Kartyak felvételekor pél-
ddul Harry simén fittyet hany a
falakra, és ki-be sétdl rajtuk. Ezek
aleg szembetindbb grafikai bugok.
(Hamér a bugoknél tartunk; tigy
érdemes megemliteni a kezelés
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egyik furcsasdgat: valahogy a modell
nem mozog megfelelden a térben.
Tudjatok, ez az, amikor egyszeriien
képtelen vagy egy-egy ugrast pon-
tosan kiszamitani, és csak reméini
mered, hogy arra a pontra fogsz leér-
kezni, amit kinéztél. Nem tudsz pon-
tosan a platform legszélérél elugrani,
igy lehet, hogy nem fogsz megka-
paszkodniszemben,pedig te telje-
sen pontosnak latfad. Kellemetlen és
legfdképpenbosszantd.)
Mindenképp dicséretre mélté
viszonta vardzslas effektek kivitele-
zése: mindegyik nagyon szép, saja-
tos megjelenitést kapott, igyekeztem
is minél tibb képet gsinalni réluk.

A zenét és a hanghatdsokat panasz
ne érje: a filmbdl kdlesdnzott
soundtrack kell6képpen atmoszféri-
kus, a vardzsldsok effektjei hiba
nélkiliek. A szinkronhangok is meg-
alljak a helydket.

Kell ez nekem?
Valahogy olyan érzésem van, hogy
a Harry Potter and the Philosopher's
Stone fejlesztdi tilsagosan is kotve
voltak a hatariddhéz: lett velna még
mit optimalizdlni — a kezelés furcsa
hibdit, a grafikai bugokat.

Ennek ellenére jo kis platform-
lgyesséqijatékot hoztak dssze, ami-
ért mindenképpen dicséretilleti ket,
bar néhale sem lehettagadni,
hogy elsdsorban a kisebb korosztalyt
céloztak meg. Taldn csak egy valami
hidnyzik: az a hangulat, amia Potter
kényvek olvasdsa kézben magéval
ragadja az embert. Persze visza
jaték, mész palyarél palyara, érdekel,
hogy milesz, de nem ragad igazan
magaval. Fuggetlenil ettél, minden
efféle jaték kedveldjének ajanlhatd
— az eredeti sztori egyes elemeinek
eqy az egyben torténd adaptacioja
miatt pedig Harry Potter rajongdknak
egyenesen kotelezd — legalabbis az
otodik kotet megjelenéséig.

VargaB.
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gital Mediaworks




gy éve lehetelt, hogy tesz-
Elelésre kaptam a Microsoft

MechWarrior Vengeance névre
keresztelt jatékat. Emlékszem, akkor
eléggé rakattantam mind a prog-
ramra, mind a stuff hattértérténetét
add BattleTech univerzumra. Bdr az
MV-t érték (néha jogos, néha alapta-
lan) kritikédk, azért elmondhaté, hogy
személyében a tavalyi év egyik leg-
jobb akcidjatékat tisztelhetjik. Erre a
megtiszteld titulusra nemcsak léleg-
zeteldllitd grafikdja jogositotta fel,
hanem példaul rendkivilifizikai- és
sérilésmodellje, szinvonalasra és
szertedgazdra sikeredett hattérior-
ténete, és szemet gyonydrkodietd
dtvezetd animdcidiis. Emellettazon
kevés programok kézé tartozik,
amelynek mind az egy-, mind a tobb-
jdtékos Gzemmaodja remekil sikerdlt.
Barmennyire is hihetetlen, az
MV-nek és egydltaldn a BattleTech
univerzumnak komoly rajongdtabora
van kis hazankban. Aki nem hiszi,
csak vessen egy pillantdst a masodik
legnagyobb internetes portal
‘MechWarrior 4' cim topicjéra, és
persze a hozzdszoldsok szamdra.
Korrekt kis stuff, annyi szent. Es most
megérkezett a kiegészitd, amelynek
futtatdsdhoz egyébként sziikségilink
van a Vengeance-re is.
A kerettdrténet szerint egy Black

Knight (ugye innen a cim) névre hall-
gald zsoldoscsapat tagjai vagyunk,
akikrdl egyrészt azt kell tudni,
hogy az egymas irdnti hiiségen

kiviil semmilyen

szabdlytés

e megalla-

" poddst
nem tisz-
¢ telnek,
© , masrészt
"’pedigazt,
hogy pénzért

I csaknem min-
A denre kap-

catame

X ACEn

hatdk. Huszondt kildetésink van
arra, hogy bebizonyitsuk: mégsem
vagyunk ennyire hidegvérd, és szd-
mité gazemberek. A rdnk vérd fel-
adatok véltozatosak, a tirténet pedig
attdl fiiggden alakul, hogy egy-egy
adott kildetésben a kitlizott célok
kozdl melyeket sikeriilt teljesitentink.

Az dtvezetd animaciok a Black
Knightbdl sajnos teljesen kimarad-
tak, és ezt a hattértdrténet sinylimeg
a leginkdbb, hiszen a jaték motorja-
val készitett bejdtszdsok kizel sem
olyan lebilincseldek.

A killdetéslemezek készitésekor
kindlkozd ziccereket természetesen
a CyberLore sem hagyta ki, igy
a Black Knightban 6t Gj Mech (Black
Knight,
Sunder,
Ryoken,
Uller,
Wolthound)
lésébe
huppanha-
tunk bele,
hogy az (j
| fegyverekrdl
marne is
beszéljek.
Azonban
ezekaz
Ujdonsdgok
eltdrplinek
amellettaz
Gtlet mellett, amellyel a fejlesztik a
zsoldosok utdnpdtldsat megoldottak.
Amig a Vengeance-ben a ,boltban”
vasdroltunk, és pénzért adtuk-vettik
az alkatrészeket, addig a BK-ban
a feketepiacon kell kielégiteniink
sziikségleteinket cserekereskede-
lem, azaz barter formajaban. A
kindlat nagyobb, mintha a hagyoma-
nyos kereskedelmi csatornakat ven-
nénk igénybe. Viszonta kockdzat
sem elhanyagolhatd, mert egy rossz
vésarldssal teljesen haszndlha-
tatlanné tehetjiik gépeinket. Erdemes
eldbb egy probakildetéssel felmérni

echWarrior 4°

"““KNIGHT=

|Eqyezziink ki déntetlenben!”

a rank véaré
ellenallds dssze-
tételét, s csak
azutan nekildtni
a fegyverrend-
szerek eszielen
csereberéjének.
Afejlesztok a
nagyon sikeres
tobbjatékos
izemmodot sem
szerették volna
elhanyagolni. A
Black Knightban
debiitalo ot jaték-
mdd bemutatd-
sat6l helyhiany miatt eltekintek, de a
nevitket azért megemlitem: Absolute
Attrition, Mech Strongholds, Siege
Assault, Goliaths és Clan vs. Inner
Sphere.

A grafika csak aprébb rancfelvarra-
son esett 4t. Persze komoly beavat-
kozdsra nem is volt szilkség, hiszen
aVengeance egyszer(ien gybnydrd
volt. Ami véltozott: a kildetések
sordn tobb tereptarggyal taldlkozunk,
amelyek szemmel lathatéan tabb
poligonbdl dlinak, mint kordbban. A
fejlddés kilénosen a varosokban
szembetling.

Taldn nem csak én érzem Ugy,
hogy az ellenfelek Al-je is fejlédésen
ment keresztiil az MW4 megjelenése
Gta. A pildtak bajba jutott térsaik

RIIGOO((PII
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segitségére sietnek, a sériiltek pedig
sietdsen visszavonulnak, és friss
(valamint sértetlen) bajtarsaik kdze-
Iében keresnek menedéket.
Osszességében remek kiegészitd
birtokdba jutunk, ha a Black Knight
megvasarlasa mellett dontiink. Miért
is? Az Uj robotok tetszetdsek. A
hadjdrat amellett, hogy véltozatos
feladatok elé llit minket, dinami-
kusan valtozik, és kelld kihivast biz-
tosit. Az Uj multiplayer jatékmaddok
j6l dtgondoltak. A feketepiac nydj-
totta lehetdségek pedig bdven tilmu-
tatnak egy atlagos kiegészitdn. Egy
sz6 mint szdz: valahogy igy kellene
kinéznie minden kildetéslemeznek.

Bazska

www.microsoft.com
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ildgosan emlékszem az elsd
Vnapokra. amelyeta Rainbow

Six cim(i jatékkal taltdttem.
Tisztan hallom szitkaimat, mellyel
videokdrtyamat — megvétele nem
volt életem legbdlcsebb dontése —
illetem. Pedig nem csak a botranyos
Voodoo Rush volta ludas az idévela
jatékmenet részévé vald fagyassoro-
zatnak. Istenem: cseppetbugos volt
a lelkem. De mindez nem szdmitoft,
hiszen tudtam: erre a jatékra vartam
egész életemben. A Red Storm sze-
rencséjére elég sokan éreztek igy
szerte a vildgon, igy az abszolut
sikerré vl elsd részt egy folytatds

(Rogue Spear), és harom kiegészitd
lemez (R6 Eagle Watch, RS Urban
Operations, RS Covert Ops) kdvette.
Jelen irdsomban a legdjabb — és
vélhetden az utolsd — Rogue Spear
kiegészitdvel fogok foglalkozni.

A Black Thorn stand-alone jaték,
vagyis futtatdsahoz nem feltétel,
hogy rendelkezzink a Rogue®
Spearrel. Sajnos ez az egyetlen
olyan tulajdonsaga, amely vala-
mennyire megkdlonbézteti a piacon
fellelhetd tucatnyi kildetéslemeztdl.
Egyébként az étlapon a megszokott
fogdsokat taldljuk: egy U] hadjdrat,
néhdny dj multiplayer térkép és
lizemmad, valamint par j fegywver.

A kerettorténet némiképp talmutat a
‘végezziink az atkozottkelet-eurdpai
terroristakkal' klisén, amelyet una-
lomig ismeriink. A rosszfil ugyanis
mosta mi oldalunkrdl érkezik. S6t, a

sorainkbél. Mirélis van sz6=egy meg-

hasonlott, és cseppet meg is zava-
rodott ex-kommandés hires terrorista
akcidkat masol le. Az angol nyelv-
terileten csak Copycatnek nevezett
ember célja: lejaratni, és elpusztitani
a Szivarvany kommandot. Ugye
egyetértiink abban, kis kaldzok, hogy
eztnem hagyhatjuk?

Az eredelileg tervezett tiz
kildetésbdla végleges valtozatba
csak kilenc keriilt, mivel az egyiket

(ahol emberiink egy repilégépet térit
el) afejlesztdk a szeptember 11-gi
események hatdsara kihagytak. A
Jmaradék” viszont hozza a meg-
szokott Rogue Spear szinvonalat.
Bevetéseink soran eljutunk Azsidba,
Afrikdba, és Eurdpdba is. Néha nyilt
terepen, maskor viszont zsidfolt éple-
tekben kell helytallnunk. Sajnos a rank
vard feladatok meglehetdsen egyhan-
guiak: tiszszabaditds tiszszabaditas
hatén. Uditd kivétel ez aldl az afrikai

falu,ahol egy pontos livésselaztkell %gﬁgg det srképei
megakadalyoznunk, hogya terroris- — fel asznélhatokﬂyen célokra.

tak egyike elmenekiljon egy tiszok-

csillanni, a lai-
kusok tovdbbra
is kissé elve-
szettnek fogjdk
érezni magukat
aminden
modellbdlleg-
alabb hdrom
véltozatot felki-
nalé mendben.
Mindenesetre
— pedig nem
vagyok fegyver-
szakértd —
arra még
nekem is sike-

rilt rajinném, hogy a combos

térral rendelkezd P90-es géppisztoly
hangtompitds véltozata szinte min-
den kildetésben ,jéljon".

A Red Storm hat 0 térképpel ked-
veskedik a tobbjatékos lzemmod
rajongdinak. Kicsit konkrétabban: egy
alaszkai depdval, egy szemétteleppel,
egy nagyvarosiuicaval, egy terrorista
kiképzbtaborral, egy irodaéplletiel, és
egy japan pagodaval. Ha ez nem
lenne elég, természetesen az egyjaté-

Azipmultiplayer méd 'Lone wolf!
névre hallgat, melynek lényege a
kévetkez6: adott egy

akiszeretné:
meguszniélve
akalandotés
adottnéhdny
vaddsz, akik
‘ebben’sze-
retnék meg-
gatolni. Eddig
semmilj. De
mostjona
csavar: egye-
diil az ordas

vélaszthat
szabadon a
rendelkezésre
allé fegyverek
kéz(l, a tdma-
dok csupdn pisztollyal vehetik fel

Ubisoft (Red Strom Entertainment
128 MB RAM (64 MB RAM)
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ellene a kizdelmet. Sati!

A Black Thorn legnagyobb gyengéje
az elavult grafikus motor. Mind a nyilt,
mind a zart terek elég hervasztdan
festenek, és katondinkra is rdférne
egy beutald a plasztikai sebészhez.
Apropd, a poligonbelltetést fedezia
TB? Sokat dobottvolna a programon
a Half-Life: Blue Shiftben debitalt
Definition Pack. Erthetetlen médon
az n. clipping bug is benne maradt
a jatékban, tehdt a halottak végtagjai

alkalomadtan a fizika torvényeit meg-
hazudtolva Iégna tafalakon, és
‘egyébiereptargyakan.

A kezeldfelilet pixelrdl-pixelre meg-

ismerttel. Funkcionalitdsahoz kétség
sem fér, de némi csinositds azértitt

sem drtott volna.
Szerencsére a jalekmenet is érintet-
len maradiyés azt| h’iszem szzermm-
den!elmondtam M

egyezik a Rogue Spear:§ meg-

=

tulajdonképpen nem mé&s, mint min-
deniddk egyik legnagyszer(ibb
akcidjatékanak tokéletesre csiszolt
vdltozata. Akik még nem ismerik a
programot, de szeretnének egy kdze-
lebbi pillantdst vetni a legendéra,
azoknak mindenképpen ajanlom,
miként a fanatikusoknak is, mint
kitelezd darabot. A tobbieknek inkabb
a Ghost Hecont javaslom.

Bazska

-
www.redsto




drjelentds tapasztalatokkal
M rendelkezd fejlesztdgardak

kozfis elképzelései nyoman
készilta Casino Tycoon. A Cat
Daddy, valaminta Monte Cristo
Games alkotta Gzleti szimuldcio hi a
miifaj iratlan szabalyaihoz — adottak
az (ires, beépitésre vard ingatlanok,
illetve az elmaradhatatlan Iétesitmény
s fargy-repertodrok.” Ezek szines-
ségére alapvetden nem lehetne
panaszunk, amicsak szolgdltatasa,
tartozéka lehet egy kaszindnak, a
program tartalmazza. Black Jack,
Karib Péker, Roulette, szdmos tipusd
félkarl rablé — a sortermészetesen
igen hosszas. Mar, amiaz
Uzemeltethetd szerencsejatékokat
illeti. Probléma azonban a kaszindnk
alapvetd kényelmét biztositd/emeld
berendezési targyak erdteljesen kor-
latozott kindlata. Minddssze egyfajta
kanapét, egyfajta széket, valamint
egy 150 dolldros dohanyzéasztalt
kindla md. Adottugyan még egy
ddon telefonkészilék, valamint egy
igen iddszerdtlen utcailampds, de
ezzelvége. igy, ami kaszindnk nyu-
galmas zugait jelenti, javarészt kény-
telenek lesziink a program &ltal kindlt,
eléregyartott barokra s éttermekre
hagyatkozni. A siker kulcsa: a latoga-
tottsag. A sikertelenségnek: tdbb is
van. A til magas drak, a csapodar
dealerek, a tlzottan mohd félkard
rabldk egyardnt elriaszthatjdk kdzon-
ségunket, Rendkivil fontos, hogy jo
dealereket — lehetdség szerinta leg-
jobbakat— foglalkoztassuk. Minden
szerencsejaték lzemeltetését egy
dealer végzi — s mindegyikik
rendelkezik 6t tulajdonsédggal.
Vonzerdi, Megfigyelés, Tapasztalat,
Gyorsasag, Havibér, Magyarazat:
minélnagyobb a dealer vonzereje,
anndlvalészindbb, hogy egy a kirze-
tébe tévedt ldtogatd probéra teszinala
szerencséjét. A dealer magas
megfigyelés esetén képes lehet
kisziirnia csaldkat, akiket aztan
révid Uton eltdvolitanak erre szako-
sitottalegységeink. Nagyobb tapasz-
talatnagyobb nyereségetjelent: a
tapasztalt izér nagyobbat szela
jatékos mobiltdkéjébdl. A gyorsasag
értelemszeriien a dealer dltal leve-
zényelt kbrok olajozottsdgat, alapvetd

puderezik a retydn!

tempdjt jelzi. igy egy gyors Uzér
idfiegység alattkétszer annyi kért
jétszathat le, mintegy lassd. Amit
persze, a Casino Tycoon jatékos
sajatzsebén is megtapasztal. Havi-
bér: ennyibe fdj nekink a dealer fog-
lalkoztatdsa. Havonta. Nem minden
esetben garantalt, hogy a piac nekiink
tetszd Uzéreket kindl — ekkor kell/le-
het Ujsdghirdetéshez folyamodni. Ne
feledjlk, a hirdetés dra 500 dollar.
Célszerl persze menteni, s addig
téltogetni vissza az alldst, mig mar
elsd hirdetésiinket kovetden is nekiink
tetszd dealer adja be jelentkezését.

Sziszifusz Szindroma
Kaszindt Gzemeltetni bizony nem
lehet tréfa dolog — &m az, hogy
eqgy kaszindtulajdonosnak lyukas a
zsebe, igen-igen érdekes fejlemény.
Mobiltkénk az id6 mulaséval auto-
matikusan, réaddsul rohamos Gtem-
ben fogy, igy célkitizésink nem mas,
minta lehetd legnagyobbakat emelni
azon annak érdekében, hogy tobb
idfink maradhasson Gjra emelniazt. A
Casino Tycoont jatszd Ozletembernek
igy be van varrva a zsebe, s a biz-
tonsdg kedvéért még harom viperatis
tart benne, sziikség esetére — ahogy,
maondta volt e sorok szerzdjének atyja
a soher alaphangoltsagd emberekrdl.
Tény, hogy itt nem lehet tréfaini. Mint
ahogy tény az is, hogy éppen ez
teszia Casino Tycoont figyelemre-
méltd Ozleti szimuldciova.

Erre még ratesz egy lapéttal, hogy
a program &ltal kindltindulétéke min-

4 Ahhhhdddd! A nék eszerint csakugyan az orrukat

den esetben bor-
zasztd sovanyka.
S éppen itt kivet-
kezik a program
legjelentésebb
hianyossdga,
helyesebben: hia-
nyossagnak is
felfoghatd saja-
tossdga. Tudvan,
hogy a Casino
Tycoonbanmeg- e /
alkotott modell e u
nem képes/haj-
landé tolerdlniaz
lzleti kockdzat
fogalmat, igy a jatékos egy kezdeti,
biztos tGkegyarapoddst eredményezd
financidlis halézat megszervezésével
nyit— majd, tekintettel a kényszeriien
kockdzatmentes tGkegyarapodas
meglehetdsen lassi itemére, megfiir-
dik, mobiltelefondl, olvasgat, stb. Aztdn
fél dra mulva elégedetten konstatélja,
Gsszegyllta dohdny egy étteremre.

A Casino Tycoon grafikdja egész
kellemes, a motor alapvetd szolgdl-
tatdsaipedig — Dungeon Keeper
szerli Observer (zemmod — igen
nagyot dobnak az amugy is tetszetés
dsszképen. Az Gsszképen, mely a
tokéletességtdl azért roppant messze
van: a dealerek, a jatékosok nem

Monte Cri
PIA0D0(PI3

A Atyavildg! Hogy gondoltad te ezt az Art Deco padlozatot?!
S még csodalkozol, hogy becsdddlta heéder...

|étezd kartydkra mutogatnak, a ven-
dégek nem létezd poharakatemel-
getnek a szdjukhoz, az emberek
X-Men szeriien dtfolynak a toalett
ajtajan, stb.stb. A Casino Tycoon
egyértelmien ajénihaté az Ozleti szi-
muldciok kedveldinek, mig alapvetden
tetszetds arculata végetta szélesebb
kozénség meghdditdsérais képes
lehet. Lehetcsupan, mert kockdzatos
itemezése végett — befutottegy Zoo
Tycoon nevii program is — nem kizért,
hogy kevésbé rugalmas lehetdségei
okén feledésbe meril. De az sem,
hogy nem teszi,

Hans Olo

www.casino-tycoon.com| 4

o/CatDaddy & Monte C
128 MB RAM | !

AB R

A derék Monte Cristo fitik ezittalis hiek kedvenc produkciojukhoz:

par szammal ezeldtt jeleztik, ok azok, akik <ezetes modon
hagyatkoznak a CD-tarkapacitds egynegyedének kinasznaldséra. Nos,
grommel jelenthetem, nincs ez mdsképp a Casino Tycoon esetében sem
— ami, tekintettel a jaték joval magasabb szinvonaldra, mint a cég eddigi

munkai, mér elég érdekes. (Nyugirugd: a Casino Tycoon 2 ezek utdn
marcsak kislemezen lehet boxtéma.)




zabadsdg, szerelem: e kettd

kellnekem. Akar igy is kezdhet-

nénk a Sims Ujkiegészitdjének
bevezeldjét. A legydrtott kiegészitik
méra harmadik darabnal tartanak, a
Livin'itup, és a House Party nagysiker(i
megjelenése dta a program sikere
toretlen. Nem véletlen hat, hogy pont
karacsony eldtt dobtak piacra az uj
expansion packet, amely legeredetibb
ésaleg sikergyanusabb az dsszes
eddig megjelent rész kozill. A Maxis
programozdi megprobéltak szakitani
Sims-ék kototiségein, amely kdtétiséget
minden volt és leendd fan eldbb, vagy
utdbb eldhoz. Miis ez a mizéria? Nos,

. 1 s “ 3

A |ttaztén mindenki-mindenkivel

20y id6 utdn minden jatékost nagyon
kezdettaz zavami, hogy Sims-ék
sehova sem tudtak kimozdulni, élette-
rik csakis a négy falkizé esett, vagy
ha esetleg dolgozniindultak, akkor sem
tudtuk Gketa munkahelylkre kisérni, Iit
&s most szimulalt bardtaink szakithat-
nak eddig uncsi életikkel, és uj, eddig
felnem fedezettvildgba, a kiilvarosba
utazhatnak taxi-
val, ahol

Sims-ék

mindenféle (jemberrel tudnak kon-
laklusba lépni. Az igy felszabaditott
Sims-ek képesek flartdini, randevizni,
vagy éppen szaftos pletykakat terjesz-
teni. Az eddigi kiegészitdk arra dpitettek,
hogy Sims-eknek mindene meglegyen,
igy a hdzukba tudtunk rendelniszinte
akarmit, a pizztd| kezdve egy rock ban-
dén dta butorszallitdkig. A Hot Date-ben
mara szerepldk képesek egymdsnak
ajandékot vasdrolni, vagy akdr azt sajat
kézzelelkésziteni. A program a szociali-
zdci6 U magaslataiba emeli bardtainkat,
hiszen a szerepld karaktereket 4jhan-
gokkal spékelték meg, amelyek maraz
Ujérzelmitevékenységekhez kapcso-
ladnak. Mér képesek
vagyunk kezetfogni
egy ismeretlennel,
kiszdnhetink is
neki, és mindezt arti-
kuldlthangon, nem
pedig az eddig meg-
szokottblabla nyel-
vezettel. Mitiibb: a
gesztusok tarhazat
flelésselis kiegs-
szitették. Tovabbi
nagy Ujitds, hogy

a karaklereket egy
Ujtulajdonsdgpal is

felruhdztak, amiaz
érdeklddés. Az arra
érdemes témakat elol-
vassak az ljsdgban,
legyen az sport, uta-
zds, vagy éppena
technika legujabb viv-
ményai, de olyan is
akad, akiaz Oreg
Katondk Magazinjat
vésarolja. A program-
ban képesek vagyunk
eqgy dltalunk meg-
ismertszeméllyel
hadzassdgra lépni, és bekdltdzni egy
Uihazba. Hazassdgunk analizi-
sétis elvégzia program,
mindeztnapra készen, és
hosszabb tavra kivetitve is meg-
kaphatjuk. Ha éppen hazibulit ren-
deziink, akkor az dltalunk csapott
zajjalis szamolnunk kell, hiszen
anagy nehézségek drdn felépi-
tettjdszomszédiviszonyt, egy
ilyen hangos mulatsag pillana-
tok alatt lerombolhatja. Mégis:
az aldbbiakban emlitett djdon-
sdgok eltdrpllnek az Uj és l4to-
gathatd ,0jvildg" a kiilvdros
mellett, ahova a telefonon
keresztil megrendelt 50 dol-
ldros taxival juthatunk el. Itt beva-
sarlgkdzpontok, éttermek, és killonféle

életre kelnek

A De 6 nekik

éjszakaibarok vér-
nak minket. Eme
helyeken kedviinkre
vasdrolhatunk, akar
ruhdt, akér egy
maotorcsdnakot,
amellyel
szabadiddnkben
csonakazhatunk is
eqgy szfike bombdzd
kiséretében. Az
éttermek és az éle-
lek vdlasztéka igén
széles spektrumi, a
nagyon elgkeld
helyeken késziljink
felarra, hogy a ked-
ves pincérek az Gsszes nalunk lévé
pénztelfogjak kémi. Hasonldan, mint
itthon abban a bizonyos utcdban a
szerencsétlen kilfdldivendégekkel. Ha
marunjuk a sok Uzletet, és az dsszes
barban mar mindenkitbetéve ismeriink,
lehetdségiink van sajatklvaros kialaki-
tdsdra, ahol csak azok az objektumok
lesznek jelen, amelyek nekiink szim-
patikusak. Ugyanezt a metddust kévet-
hetjiik, ha a szomszédainkat valami
miattnem szeretjiik, tehat a koriilotiink
Igvé vildgot szabadon alakithatjuk, per-
sze csak a lehetdségeinkhez képest

adottkereteken belil. A szomszédokra
ésaleendd killvdrosra kivald példak
tolthetdk le a Maxis web oldalarsl.
Tobb 14 karakterrel taldlkozhatunk a

Electronic Arts / Maxis
0),128 MB RAM (64 MB RAM)
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A Namegyek lazitok egy kicsit

jaték folyaman, néhdnyan az erds mag-
bol: Blonde Bombshell, Mr Medallion,
Femme Fatale. Ovakodjuk a Bella
Goth-tal valé taldlkozdstdl, mert a fris-
sen hdzasodottférjeket kinnyedén
més vdganyra terelheti. Ha azonban
anonim holgyek tdrsasdgat keressik,
akkor batran szdlitsunk meg egyetaz
autdsormellett dcsorgd bdr miniszok-
nyas csirkék kozll. A jaték kelléktarat
125 (j objektummal gazdagitottak, pl.
piknik kosar, pezsgdilrdd csakis szerel-
mesek szdmara, mindenféle full kon-
takt" sportra alkalmas heverd sth...
Sajnos a jaték grafikai motorjan
nem pofoztak semmita készitdk, a
nézdpontoknak még mindig megma-
radtak az izometrikus nézethdl adodd
betegségei, és sajnos a scroll sebessé-
gen sem nagyon ndveltek, amely egy
gyors masina esetében nem is nagyon
szembedtls, de egy P11300-as gépen
mar érezhetd a sebességkiilénbség.
A zenék tekintetében azt mondhatom,
hogy béviilta program, ez természetes
is az Uj helyszinek miatt. Osszefoglalva:
a Sims beérett, és igazan élvezetes
ember-szimuldtorrd ndtte kimagat.
A Hot Date-etnem is igazdn
kiegészitének nevezném, hanem egy
teliesen Ujjatéknak, amelyetmaraz is
megszerethet, akinek eddig nem volt
Sim(patikus) ez a program.

KeFe™

www.thesims.com |



gyik sze-
mem sir,a
masik Gveg

— mig a Kohanek
térténelmének
eldzményeit
bemutaté
Ahriman’s Giftaz
eredeti, finomhan-
goltszisztémara
tamaszkodvan
mind tartalmisag,
mind torténetszd-
vés szempont-
jabdl derekasan
teljesit, a prezentdcio eszmeiségét
tovdbbra is az Immortal Sovereigns
gyermekbetegségei jellemzik. Tekin-
tettel a sz(ikds keretekre,
£gyoldalasisszegzés” izemmaodba
kapcsolunk. Biztonsagi dveket
bekapcs, cigarettakatkiolt!

Na, még tart a lom?
Az Ahriman's Gift harom hadjaratot,
temérdek eldre gyértottscenaridl, a
varakozasoknak abszolit megfeleld,
felnasznald-, s kirnyezetbarat
térképeditort, rengeteq féle s tipusd
é&lGhalottat, klanonként kilénbozd gra-
fikus megvaldsitdsnak drvendd egy-
ségtipust, tovdbbra is borzasztd
repetitiv szinkoronozast s felejthetd
szinkonszinészeket, fejlesztett diploma-
ciai elemekets magiarendszert, az
Immortal Sovereigns dsszecsapasai-
hoz képestjoval valtozatosabb, s tor-
ténésekben bdvelkeddbb fightmodellt,
meglehetdsen darabos karakter ani-
méciokat, mara mar egyértelmlen
tilhaladottnak mondhaté, s mdfajén
beliil sem kildndseb-
ben lenyiigdzd grafi-
kus megvaldsitast,
szomyen eftolt
grefaranyo-

korben parametrizalhatd opcidkat, ren-
geteg muliplayertérképet, szintén

a téibbjatékos mad sordn is haszno-
sithatd térképgeneratort, valamint vala-
szokalkindl, s tartalmaz. Vélaszokat

a Kohanek eredetétilletien. Az
Anriman's Giftben prezentélt, harom fd
hadjarat soran kibontakozo tdrténetszo-
vés sarkalatos pontjain az Immortal
Sovereignsben felvetdddttlegizgalma-
sabb kérdések mindegyikére vélaszt
kap az egyszeri Kohan nérdd, dam hogy
atibbiekis kedvet kapjanak, alljon ittaz
autentikus Kohan Legenda. Szoval, volt
aTeremis, és voltaz Amyék. Mint Isten
és az a vasvills fazon. 066... Sdldn,
azaz! Sdtan. A Teremtd megalkotd Elsd
Fiait, akiket hirtelen felindulasbdl az
Ahriman és Ormazd nevekkelillet.
Mdsnap marjénis a Kaini Csavar:
Ormazd megalkotja a Kohanek késdbbi
anyaféidjekentis ismert Khaldunt,
kivivva ezzela Teremtd elismerését,
am Ahriman féltékenységtdlterhes
gy(ldletét. Ahriman ezért retteneles
tuddssals erdvelruhazza felaz altala
életre hivott Ceyah kldnt— ezen moz-
zanataposzirofalandd Ahriman's Gift-
jének—, hogy aztén a rettenetes
harcosokat Khaldun elsoprésére
vezesse. 5 16n, ittjonnek a Kohanek,

kat, zenei
aldfestés gya-
nantegészen

pozicickat,
hetven féle
hasznosithatd
egységets
szazdtven
monsztert,
w SZélesebb

sejthetden az Ormazdi Riposztképé-
ben — mér varom is a kivetkezd Kohan
kiegészitdt, sacc Ormazd Strikes Back
cimen... A Halhatatlanok Roxanna
Javidan, kénydrtelen Ceyah Klanvezér
seregeiellen kelnek ésbla...bla...
bla...bla. A megspirdzottiddskéldhoz
képestszéjtatasra sarkalldnak csak
alig nevezhetd torténetvezetes alap-
kivei ezek tehdt. A hdrom hadjdrat
soran Khaldun fiibb régidiban nyilik
lehetdségiink belebonyolddnia
kezdetektdl szamitott torténésekbe,
raadasul minden oldalrdl. Tartalmifel-
. hozatal szintjén igy aligha érheti
‘\,{ negativ kritika a mivet. Mintahogy
afinomhangolt szisztémat sem
bantjuk. Az ezt érintd bon-
colgatdsra helylnk nincs, &m
Immortal Sovereigns szakembe-

reknek nem adod-
hat problémaja—
gyakorlatilag min-
den ugyanaz.lgy
akibavebb infor-
méciokra is kivan-
csi, annak javallott
lehetelalvasnia
egy Kohan kritikat,
lévén az Ahriman’s
Giftsokkalinkédbb
felfoghatd rdadds-
nak, semmint
kiegészitinek. A
Kohan kapcsan L
megismertsajatossdgok illetve az
alapvetd dgymenet igy lenyegét tekintve
t6k ugyanaz, mig (idvozlendd mddon,
az Ahriman’s Gift nerdbdlis futtathato.

Maradék
Osszességében egyigen kellemes
jatékigen kellemes rdadésat kiszdnt-
hetjiik & darabban. Egyedulifibb
hidnyossaga tovabbra is a grafikus kivi-
telezésben rejlik, mely ilyen volumeni
karakterkindlatnal biza’ mar nem csak a
prezentdcids szinvonal, &m a jatszhatd-
sdq rovésdra is megy. Mertkiilnbozd
egységek ide-oda: egy nagyobb kava-
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rodés kizben bizony egyaltaldn nem
konny( megkdlénbdzietni ki-kivel van.

A konceptistdkbdl minden kétséget
kizdrdan ki-kiszokottiddnkent az inspi-
récids szufla, hiszen a kildnbdzd funkes
okat elldtd, am modellezés tekintetébea
erdteljesen egymasra hajazé karakie-
rek szama a darab taktikaijellegehez
képest riasztdan nagy. Kohaneknek,

s fantasy rajongdknak egyértelmien
javallottdarab, 4m az Ormazd Strikes
Back remélhetdleg mar vizualis szem-
pontok szerintis képes lesz tovabblepn:

by GyZ
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AM), D3D™




-

sors, mit esetiinkben a
Aiészerkeszlé személyesitmeg,

ismét rdm osztotta az America
tesztelését, immaron harmadik alka-
lommal. Elsdként az eldzetesek kozott
taldlkozhattatok a vadnyugaton jat-
sz6d6 valds idejd stratégiai jatékkal.
Megjelenését kivetden természete-
sen még bvebben és részletesebben
kiveséztik, most pedig a kiildetésle-

Volt egyszer egy Amenka. g

teljesithetnek. A legizgalmasabbnak
taldn a Fort Fox kirabldsa hangzik,
de esetenként meg kell menteniink
a banditékat, lemészarolnia telepe-
seket, elhajtani a teheneket, meg-
skalpolnia rézbdrieket. (Nem biztos,
hogy ebben a sorrenden.)

Mostantdl jatszhatunk az Interneten
keresztiil vagy nyolcan. Mindezt

skelték harming palyaval, de

mezén a sor.

Visszaolvasvan a korabbiirdsokat,
magam is meglepddtem, milyen gyor-
san telik az id6. (Es javula teszter
stilisztikai érzéke. Javul® 7) Nem
akarok Gnneprontd lenni (most, kara-
csony elftt par perccel), de az
America felett eljdrt az idd. Meglatvan
az elavult grafikat, az unalom kedély-
telen birodalmanak kapuja tarult elém.
Nem, minden a latvany! — kidlthat-
jétok egy emberként, ez igaz. De
a szdzszor és ezerszerismert és
ismételt jatékmenet, a hagyomanyos
kitermeldsdi és bazisépités egydltalan
nem hozottldzba. Az erdltetetten tal-
bonyolitott képességekkel rendelkezd
eqgységek, a nagysdgukat csak dtlet-
telenségiikben feldimuld palydk vég-
képp feltették a pontot arra a bizonyos
i-re. Az elavult grafikai motorral és
a— mondjuk szépen — hagyoma-
nyos jatékmenettel ma mar nem lehet
nagyot durrantani, csak egészen kivé-
teles esetben. Ez az Americdnak nem
sikeriilt. Csak halovény fiistpamacso-
kat eregetnie.

Pamacsok, fiistbdl
A kiegészitd lemez nyole uj kildetést
tartalmaz, mindegyik jatszhatd tar-
sasdg (ismétlésként: indidnok, ame-
rikai telepesek, banditdk, mexikdiak)
két-két stilusuknak megfeleld missziot

ha ezt kevasnek itéljik, a CD
legértékesebb Ujitasaval, a
palyaszerkesztdvel tovabbivadregé-
nyes, kihivasokban bdvelkedd tér-
képet szilhetink a nagymamanak,
illetve mas rokonainknak.

A feltupirozott mesterséges — kel-
lemes magyarsdggal — értelem is
ottfigyel az ujdonsdgok listajan.
Mindez jelentia nagyobb akcioradi-
uszt, a tuningolt harci képességeket,
az alacsonyabb
reakeididdt, ame-
lyek egységein-
ket hatékonyabbé
és intelligen-
sebbé vardzsol-
jdk. Mindezek
viszontigazak az
ellenfelekre is, 6k
sem szelidiltek
meg a Vadnyu-
gaton. Elvileg.
Mindebbdl én
csak a jatszha-
tosdg, pontosab-
bana

kezelhetdség rovasdra irhatd nega-
tivumokat — ,majd akkor menjcsa-
tdzni, ha én akarom, killénben is
passzivban vagy”igencsak zavard
effektusai mindazok, amiket — érzé-
keltem, Kivetkezzék par Uj egység és
épilet, netdn képesséq:

Tomahawk
thrower:a
rezervatumba
kényszeriltek
legerdsebb egy-
sége, baltdja egy
manapsdg ismert
cirkdldrakéta —
ha nem is erejé-
vel,de — pontos-
sdgdval ércélba.
Végsdkig kilzd
megfeleld haté-
konysdggal, aki
latta Az utolsé

mohikéan cim A A bank

moziidevagd

részeit, az sejtheti, mire gondolok.
Egyetlen hibdja, ha a fogai kozott
van fegyvere (nem, nem az!) sajna
nem tud orditani. A kamufldzsiskola-

ban kigyurva profi besurrand tolvajja
is vélnat, de léra inkdbb ne Oltessik.

Armored stagecoach: a mexikdiak
mozgathatd erfidje, tiizereje a benne
figyeld fastosképlek szamatdl figg.
Ha technoldgiai djitasokat végziink
rajta, mér négy mexikand is belefész-
kelhetimagat, de ez mar — sz6 szerint
— gézos lehet, mert pusztulds esetén
a bennégés veszélye allfenn.

Saboteur: deszperdddék lopakoddja,
kikamufldzsos szabotédzsos akcidkkal

DataBecker

bldstsikerdltegyetl g

keresimeg mindennapi— folyékony
— kenyerét. Kamikdzénkat tovabb istd-
polva nagyobb ellendllo képességet—
gyorsan suhant aprd fémtargyakkal
szemben — kap, meg dngydégyitast, és
igényesebb mordalyt.

Pioneer: a fehérek gydva kukaca.
Allandéan dinamittal a kezében rohan-
g4l, de ha megijesztik, indba szall
batorsdga, és azon nyomba elhajitja

a TNT-t, méghozzd j6 messzire. Ese-
tenként pedig még jo irdnyba is — az
ijesztgetd felé. Abgrédelvén elsajatitja
az lszds tudomadnyét.

Ezek lennének az America ljegy-
ségei, a kifejlesztésiikhoz sziikséges
épiletek is Ujak, de a fickdk képessé-
geiketa mérismert helyeken lehet fej-
leszteni.

Roviden ennyitlehet elmondania
jatékral. A multkori értékelésem mér
visszavonhatatlan, hiszen sz6 elszall,
irds marad, az a kilencvenkét széza-
lék bédiletesen magas. A mostani, ha
nem is bddiletesen alacsony, de red-
lis s sajnos: kiérdemelt. Mitis mon-
danak a varjak?

De ez attdl fiigg, eurdpai vagy
AMERICAI?

Balage

Www.game:america.com

28MB RAM (64
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&t éve tortént. Dennis, egy new

Kyork-i bardtom, a vadon elkate-

lezett szerelmese elvitt maga-
val erddit jarni. A Catskills-hegység
erddségeiigencsak hasonlatosak kis
hazankéihoz. Leszédmitva a medvek
gkablvar hadataz emberlakta térsé-
gek tdszomszédsagaban. Két dolog
elfszdr esettmeg velem. El§szdr
kerlltem igazan kozela mesék méz-
fald sz6rgombdcdhoz az allatkerti
acélvédelme nélkil. Es eldszdr
Gltem tipikusan amerikai acélszorny-
ben, egy V8-as, platds Chevy dizel-
ben. Ez utdbbi emlékezetesebbnek
bizonyult.

A motor robaja, ami az autépalyan
alig 100-as tempdndl mar nyliszi-
tésbe véltott adrasztikusan szdgletes
forma — plusz: nydron klima nelkil,
letekertablakokkal — nydjtotta gigan-
tikus légellendllasi tényezd miatt. A
rendkivili nyomaték, amivel kimélet-
lenil felszuszakolhattunk minden —
elég szélesnek bizonyuld — erdei
csapdson. Es a kényelmiszempon-
tokat enyhén szdlva félvallrdl kezeld
kivitelezés. Eftdlvadregényes egy
ilyen jarmiu megzaboldzasa. Aki atélt
mar hasonlét, tudja, mirél beszélek.
Ez egy életforma. Két terepfesztival
kazdtt.

A dallasi Terminal Reality mar 1995
ota jelen van a szoftvergyartas forga-
tagaban. Szellemivezetdjiknek, Mark
Randel-nek — a Microsoft Flight
Sim-mel alapozta meg szakmai hirne-
vét— minden bizonnyal vannak az
enyémekhez hasonlatos bizsergetd
emlékei, mert az elmult évek alatt
egyértelmiena
négykerék-meghajtds véltcége f6
profiljdva. A 4x4 Evo (most éppen
Xbox-ra kalapdljak t) és a Monster
Truck Madness nagyon is megérde-
melt sikere utdn Gjra a halasnak bizo-
nyult témaba vagtdk fejszéjiket.

A targyra térek
A 4x4 Evo 2 a csak annyiban
bizonyult szimulatornak, hogy
ateszteléshez — az
élethliség imita-
ldsakeént—

Lap 01/03

Place 0&/06
. Fast' 00:00.000,

Lead 00:00.444

bészbdlsapkat, pildtaszemiveget,
piroskockds inget és orrszérextenzios
bajuszt vettem fel (milesz, ha kinyom-
nak egy kamionszimesitis?). A bago-
|é1 egy idd utdn elnagytam, mert
mindig a szemivegre csullantottam a
matéridt. Minden mds csak drkados
kills6ségvolt. De még igyis... Ez egy
remek jdték.

A TR-nélnem vacakoltak olyas-
mivel, hogy esztétikus startmend.
Olyan lett az egész, mintegy
béta. Vagy nem is. Ez mar delta.

A soklépcsds bedllitdsi procedura
végén mér azt sem tudtam, hogy
melyik jatékmédban akartam kiprd-
bélnimagam. Voltvdlasztds béven.
A ,single race” nem lett volna

rossz, ha minden jdrm{ valaszthatd
lett volna. De sajna az igazan

bivaly futurisztikus nehézfémek csak
bénuszkeént szerepelnek a kivansédg-
listdn. A .career” mar egész izgal-
masan hangzott. Kell egy kocsi, és
maris kezdédhetett a maraton élelre-
haldlra. A pénzdijakbdl tuningolds, a
felspécizett géppel pedig djabb meg-
probaltatas. A free roam” lehetdvé
teszia korlatok nélkiliterepbejarast
a versenyek el6tl. A kedvencem
(mint késébb kiderdlt): a ,missions”,
ahol szamos kildetést kell vég-
rehajtani a karriermddban meg-
szerzett négyszernéggyel,
természetesen sok-
sok extrasuskaért.
JMultiplayer™van!

Tobb mint 30

szenzdcios

méretd, és
mindségl
pélya

(szerkesz-
tovell), ésa
Ford, Nissan,

Toyota, Mitsubi-
shicégek 120
jargénya, még
egyszerannyi dpgréd
lehetéséggel. Azt hiszem, tobb mint

elég a tartds
kikapcsolddashoz.
A pélydknal azért
dlljunk meg egy
pillanatot! Az utak
nem azértvan-
nak, hogy beba-
rangoljuk végtelen
porcsikjaikat. Ime
egy példa: agyam
minden idegsejtjét
— 3-anvannak,
ebbdl ketten
mindig a
monikasot figyelik
—  kinydrtelen tértetés™ zemmddba
dllitottam, és egészen a célvonalig
elsd helyen nyomakodtam. Azon tal
— gondolom érthetd modon — kissé
megszeppentem, amitdl kitdrt néhdny
gomb a billentylizetbél. Mert a virtual
dobogd utolsé helyén bizony nem sza-
golgatjdk az embert szépldnyok a reg-
gel hdnaliba poffentett aftershave-je
miatt. Sem. Hogy miként keriiltem
oda? Eltartottjé ideig, mire dsszerak-
tam a képet. Kicsit tovabb, mint
a klaviaturat, De rdjGttem: az ellen-
feleim cstnyén levdgtak félkorta
hid eldttmotozd hatalmas markold
kanala alatt. Hasonldan bosszantd
kiméletlenségd Al-val a Redneck
0Off-Road Racingben mér konfronta-
lddtam. Akkor 32x-es kreativ” pohdr-
aldtét pottyant a féldre.

Take 2 Interactiv
PT00(PII 256 MB|
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Utds anyagot tankoltak a grafikai
motorba. Eltekintve a tikrézddés hid-
nyétol {minden jarm i szimpla metdlos
fényben jatszik) a bizony csinoska
darab fogja az egyszerlibb PC-ket.
Arnyékok, éjjel/nappal, id6jards, szép
vizeffektek, &s gyakorlatilag térképpel
alig lefedhetf szabadon bejdthatd
terek.

Vélemény!()
Kihangsilyozva az ,arcade” jelleget,
az Evo2-tfigyelemremélté produkeid-
nak taldltam. Akilekizdiellenérzéseit
anem valds fizikai kornyezettel szem-
ben, annak nyugodt szivvel ajanlom
ezt a kellemes atmoszférajl kénnyed
kis jatékot.

Ender Wiggin




zdmomra a legkedvesebb évszak
Sa tél. A korainaplementék, a

fények a varoskdzpontban, a
nagy nylizsgés marmost kardcsonyi
hangulatba hozzék az ember fiat. Kils-
nosen, miutan leesettaz elsd ho. Olyan-
kor az esték a legesoddsabbak. Odakint
mindentellep a természet puha fehér
takardja. Rabul ejtia szemet, a szivet.
Tokéletes csend honol, a lebénult for-
galom tompa zigésa, és a megfagyott
ebek ugatdsa nem tébb, mint puha fil-
zligds a diszkdban 16t éjszak mas-
napjan. Az ég nem sdtét, hanem
rendkivili médon rézsaszin. Pedig
4jszaka van. Es a levegé olyan frissnek
tiinik még a varosokban is, mintha nem
is ugyanaz lenne, amit a hideg bekd-
szdnte eldttaz autdk, és a kozelierdml
filstie kevert, kilén emberifogyasz-
tasra. Egy nagy séta utdn jol esik
levedlenia havas-vizes ruhakat, és
megszéritkozni egy pohdrka tdmény
melegénél. A szerencsésebbje ekkor
begyljta kandalldba, a kevésbé szeren-
csések pedig elkeresik a nydron letort
radidtor csapot, és (tkdzésig eresztik a
forrd vizet az acélbordakba. Ha nem
kell szereldt hivnia bedzds miatt, akkor
2qy kis taldlékonysdggal elérhetd ugyan

Lesz ez még jobb is

az a meghitt eredmeny. llyenkor muszdj
ellazulni. Két lehetfiség kindlkozik. En
mostcsak a masikrol fogok imi. A PC
kindlta lehetdségrdl.

A hideg mellettbekdszontdtt az év végi
jatékdomping is. Hirtelen megnétt az
id6egyséq alatt kiadott jatékok mennyi-
sége. Ha az adott adathalmazt siker(l
iddben befejezni, akkor kikerdlhet a bol-
tokba, és van remény a nagyobbacska
bevételre. Ha nem, akkor sincs nagy
baj, 6sszecsapjak a végét, és szintén ott
lesz az drusoknal. Némiveszteség azért
vérhatd, merta visszajelzések a teszt
férumakon és médidkban kedvezétien
tdptalajt fognak biztositani a tovdbbi
eladdsoknak. De még mindig jobb igy,
mintlekésnia Nagy Ajandékvasérldsi
Szertartdst.

Az egyikilyen, hataridének aldozatul
eseltjaték az Actualize gondozésdban
jelentmeqg. A kiadd az egykori
Electronic Arts-o0s programozdkbdl dllé
brit Warthog (a Starlancer elkdvetdi)
csapatdra bizta azta megtiszteld fel-
adatot, hogy bévitsék egy epizdddal
a nagy hagyomanyokkal biré Rally
Championship sorozatot. lgy idén szep-
tember végén djabb kinivoval bavilt
a CMR nem hivatalos bajnokicimére

plydzdk sora. Az
Xtreme immédra
hatodik az RC szé-
ridban. Jé Col-
inunk idén is
lemaradta rali VB
trénjarol, de a
nevével fémjelzett
szuperprodukcid

cidja mar

elébukkanta
marketingfelhébal.
Ezzela tudattal

lly
ampions

Ktreme

elhamarkodott lépésekkel rontania parti
dlldsat, Ez torténhetett mostis.

Miutan felmakkoltuk a 670 megényi
konkrétumot, egy meglepden komoly
alkotds fémendjével nézink farkassze-
met. Nagyon iziéses, szép interfész, ami
rdaddsuligen informativ, és egyszerd.
Hangulatos zeneikisérettel. De az ird-
nyitds bedliitdsdndl, iletve megvdlasz-
tasanal siilyos gondok adddnak. A progi
rogvestkilép az ablak ald. Es nem sze-
renadozni akar. Csak jin egy egyszerl
véz, egy lecsupaszitott, darabos keret,
amitaz idGhidny miatt nem tudtak
a szépséges menlbe integrélni (ldsd
Paris-Dakar Rally). Es az hagyjan, hogy
komplikalt a billenty(k definidlasa, de a
kormanyszerkezet tengelyeinek és erd-
visszacsa-toldsanak kalibréldsa is csak
nem lehetetlen. De az is elképzelhetd,
hogy a Logitech cucc a gagyi...

Otjatékméd valaszthatd. Az alap
Championship, az Arcade, aztdna
Challenge (egyfajta menedzserforma,
ahol pénzért vett vasakkal lehet nyo-
mulni, eladni, venni, eladni...), a
Single Race, és végula Multi (LAN,
Internyet). Osszesen 6 helyszin, 36
szakasszal. A jarganyok és versenyek
mind le vannak tiltva, kivéve a
skotrally, és a kis 1600-os fronthaj-
tdsos pofdgdk. De dromteli, hogy a
versenyzdi profil megalkotdsdnal bat-
ran valaszthatunk magyar nemzetisé-
get, mert a zdszlonk ott diszeleg mds
rali-nagyhatalmak (Brazilia, USA,
vagy Mexikd) lobogdja mellett.

Mieldtt belevagnank a bajnoksdg
G1dokld kizdelmeibe, lehetiség van
egy féprébara, ahol a jegyzetfizetbe”
mimagunk diktélhatjuk egy
szerkeszto menl segitségével a
terepkodokat. A szakaszok utdn van
ugyan replay, de az csak fix kamera-
szigekkel mutatja bukddcsoldasunkat,
igy viszont nehéz elemezni a hibakat.
Az mar csak rdadds, hogy a visszajat-
szastelmenteni sem lehet.

A legnagyobb csalddas az irdnyitds. A
kocsik legyenek bér front, vagy hétsd
meghajtdsiak, netdn dsszkerekesek,

teliesen azonos madon vezethetdk.
Semmitermészetes alul-, vagy tilkor-
manyzottsdg. Nevetséges, hogy alig
kelllevenni a gazrdl a rinehezedd
végtagunkat ahhoz, hogy egy jot
kanyarodhassunk. Sét, mindegy, hogy
bitumen, vagy murva a talaj, ez sem
befolydsolja a ttulajdonsdgokat
A force feedback sem nagyon érvé-
nyesill, a felilet egyenetlenségeinem
hordoznak atalakithatd informéciokat.

Az egetleszdmitva elmondhatd, hogy
grafikailag teljesen korszer(i teljesit-
ménnyel rukkol el az RCX. A GF3-re
optimalizélt forrdskéd GF2-nis siman
elfutkiiléndsebb gond nélkil. Kevéssé
korlatozott a td], bér til nagy baran-
goldsra senkine szdmitson, rdgvest
visszateleportdla program. Viszont
sokhelyiitt bek6szon a tulajdonképpeni
arkad jelleg, hisz levaghatok a kanya-
rok, ugratnilehet munkagépek plato-
jardl, stb. A kdrnyezetinteraktiv és
&ld (kdzonség, daruk, kdzvetitikocsik,
sarkanyrepiildk). Az amyékok jelen
vannak, és minden tikrozédik a
jarmiivek ablakain, és a bazdrimddon
talfényezett festékboritdson, amimég
sdrral beszennyezve is ragyog, mint
Tyson aranyfoga.

A versenyzajés a zenék szinvonala-
sak, a kéttucatndlis tobb tipus motor-
hangja kiilnbozik, ahogy kell.

A fiktiv helyszinek, azonos
viselkedésd jarmdvek aldhizzak a
jaték drkad jellegét. A visszajatszas és
az irdnyitas kifinomultsagot nélkilazd
volta miatt, a RCX bizony minden
szimuldtor rajongdnak csaléddst fog
okozni. Mivel a marketing szempontbél
jolidozitett jatek csak grafikailag dllja
meg a helyét, az dvatossdg nem elha-
nyagolhatd szerepetkell, hogy jatsszon
a véasarlasndl. De az sem tragédia,
ha minden raliszeretd inkdbb vissza-
nyula jol bevalt, polcon porosodd mes-
termunkdkhoz, és tirelmesen var, mig
egy igazén alapos munka nem kerlla
boltok polcaira.

Ender Wiggin

SIAVATOSSAG
IENE-HANG




ond valakinek valamitaz a
M név, hogy Pixar? Te! Igen, te
ott, leghatul! Nos?

Helyes, helyes, jo valasz! A pixar
az, akirendszerint elkveti a Disney
3D animdcids filmjeit. Ok készitették
a Monsters Inc.-tis, amely, bar
feltehetdleg nem ezzel a szdndékkal
készilt, de vdlaszként értelmezhetd
a Dreamworks Shrekjének sikerére.

A cim ugyebdr Szémy
Részvénytdrsasasot jelent, de ez ne
tévesszen meg senkit: igazabdl nem
szornyekrdl van szd — féhdseink
sokkal inkabb

Mumusok
akik eliszeretettel ijesztegetik a
maganyos, éjszakanként dgyukban
forgolddd gyermekeket. Legaldbbis
igy tartjdk az emberek. De ez kordnt
sem igy van.

A Mumus Részvénytdrsasdg dol-
gozdi ugyanis hétkdznapi, dolgos
rémek, akik munkaiddre bemennek
a céghez, blokkolnak, felveszik a
meldt, majd a munkaidd lejartaval
blokkolnak ujfent — tanfolyamokat
végeznek, tovdbbképzésre jarnak,
ésatobbi, ésatobbi — akdrcsak mi.

Nem szeretném leldni a film sztorijat
— ajaték soran a Disneytdl meg-
szokott médon Ggyis lathatunk beldle
épp eleget—, mely egyben a jaték
sztorija is: elég az hozzd, hogy
fdszerepldink, Sulley és Mike, e cég
dolgozdi.

Fé feladatuk az ijesztegetés.

Jomagam azéta vonzédom a mumu-
sokhoz, amidta egyszer lattam egy
igen vicces rajzot: a kép egy dgyat
dbrazolt, melyrdl két par emberldb
logottle. Az dgy alatt két mumus
hevert— egy nd és egy férfi,

ésand
épp ezt

mondta a férfinak: ,Te Jack, olyan
szorny( érzésem van. Mintha valaki
lenne az dgy felett..." @

igy amikor elészéir lattam a
Monsters Inc. trailerét, rogton tud-
tam, hogy ezta mesét meg kell
néznem — ez irdnyd érdeklGdésem
természetszeriileg hozta magdval,
hogy a megjelend jatékot is én tesz-
teliem le.

Két lamlenge
Sulley és Mike, a két mumus, mint
olyan, kezdetben egy gyors tutorialon
vehet részl: itt tanulhatjuk meg
az alapvetd irdnyitdst, a jatékban
dsszeszedhetd cuccok jelentdségét,
illetve ezen program elsddleges saja-
tossagénak, a rémisztésnek forté-
lyait.

Platformijétékrol Iévén szé, nem foly-
nék bele a kezelés, irdnyitds rész-
leteibe: ugrdini, kapcsolokat kezelni,
minden cuccot felszedni, minden
ellenséget kiltni, ennyi a lényeg, mint
minden més progiban ezen miifaj
berkeiben.

A Monsters Inc. krémjét add
ijesztegetés azonban érdemes arra,
hogy némiszét vesztegessiink ra:

a kilonféle felszedhetd cuccokkal
névelhetjik rémitési mutatonkat,
minek segitségével a kevéshé ijedds
elemeket s legyrhetjik — ezzal
parhuzamban az ijesztés folya-
mata is bonyolddik. Na, azért
megijedni nem kell, hisz
a rémisztési folyamat
csupan abbdl all, hogy
a képernydn megjelend
billenty(t nyomkodjuk
veszettil, mig a
mutatd el nem éri
a csicsot — ekkor
aCtrl
lenyomasdval
adhatjuk
mega
kegyelem-
dofést,

éskészisa
rémisztés.

Tobb szotnem is
pazarolnék erre,
lévén a platform-
jatékok hiveinek
15-20 mdsod-
percnél tibbre
nincs szikségik
ahhoz, hogy kiis-
merjék magukat,
Nem rajongék-
nak azértcirka 40
mp-re is sziksé-
glik lehet.

Inkédbb ldssuk,
milyen értékeket rejt magdban a
jaték.

Prezentdcid, satdbbi
Jatékmenet szintjén semmi djat nem
hoz a Monsters Inc. Az ijesztegetés
folyamata sajnos nem olyan unikum,
amely kiemelné a progit a tibbi
hasonszdrl kdzdl. Ahogy a grafika
sem, lévén a karakterek és a kdrnye-
zetigen elnagyoltak, kevés poligonbél
épiilnek fel — hidnyzik beldle a
Woody Woodpecker tarkasaga, rész-
letessége, pergd jatékmenete.

Tdbb-kevesebb sikerrel probaltak
ugyan atmentenia film humoros
mivoltdtis, de ez leginkdbb csak a
rémisztés folyaman nyilvdanul meg, ott
is csak Mike esetében (G a golydfejd).

eylinteractive
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A mumusok az ég;ad alat

Az irdnyitds felhaszndldbardt, de ezt
elis varhatjuk eqgy efféle stuff esetén,
a hangok — zenék rendben vannak,
bérittsincs semmispéci.

A Monsters Inc. egyéltaldn nem
rossz jaték, csak hat éppen tel-
jességqgel dtlagos, mondhatni: kom-
mersz, és sajndlatos mddon nem
hozza azta szinvonalat, amitén
a Disney jdtékok nagy tobbségénél
megszoktam (Tigger's Honey Hunt,
Donald Quack Attack, stb.).

Disneyék most egy kicsit mel-
lénylltak — de sebaj, a miifaj
kedveldiazért csak nydljanak nyu-
godtan ehhez a programhoz, ha épp
nem akad mas a kezikbe...

VargaB.




& Tollbol lettiink, tolla leszunk...

T‘ rtént pedig egy verdfényes
nydri délutdnon, hogy Woody
Woodpecker lelkes csemetéi,
Knothead és Splinter éppen kedvenc
jatékuk felett vitatkoztak — amikor

is a cselszévd Buzz Buzzard meg-
ragadva az alkalmat, hogy Mr.
Woodpecker otthonatdl tdvol tartoz-
kodik, ertinek erejével elrabolta dket,
hogy igy vehessen revansot 6rok
rivalisdn és ellenfelén.

Hazatérvén a mi Woodynk ékielen
haragra gerjedt, és Ugy dontot: épp
ittazideje, hogy egyszer és min-
denkorra leszamoljon a gonosznalis
gonoszabb Buzz-zal, és visszasze-
rezze téle csintalan csemetéit.

Csapd.

Kicsoda Woody
Woodpecker!

Woody Woodpecker (eredeti terveim
szerinta késtbbiekben csak
Woody", de ezta nevetidikozben
elbitorolta téle eqy, a népszerliségi
listdn némileg elékeldbb helyet
elfoglalé, felhizhatds, beszéld
rongycowboy), azaz Harkély Karcsia
Universal Studios igen népszer( rajz-
filmfiguraja — legalabbis a tengeren
tilon, ahol sajat show-jdval is riogatja
a kisdedeket.

Karcsiwallpaper leléhely, amiaz
efféle anyagoknak kifogyhatatlan tar-
hdza — nekem azonban nem sikerilt
ratalalnom. Az oldalon lathaté figurat
egy on-line kifestébdl szedtem le, s
pingaltam ki sajat keziileg: dgy tes-
sék nézni!

Elég az hozzd, hogy Karcsimar
megéltegy parmegjatékositast, és
ezlttal, minta platformjatékok leg-
Ujabb képviseldje lép szinre: varis
sérdja lobog, kek tollruhdja vakit,-
csdre pedig keményebb és kiméletle-
nebb, mintvalaha!

Jatszunk!
Adotttehdta
PC-n mar-
mar fehér
hollénak
nevezhetd
platform
mfaj—és
adott Karesi,
aki elindul,
hogy végig-
kiizdve,
ugrélva,
csbrdzve
magata
palydk timke-
legén, véqgill

Viszonylagos

népszeriisége ellenére

sem nagyon taldltam

réla semmihasz-
nédlhatd illuszt-

racids
anyagot,
barmennyire
is kerestem.
Persze biz-
tos vagyok
benne, hogy
VALAHOL
létezik eqy
Harkaly

legybzze
Buzzt, és visszaszerezze gyerme-
keit. Természetesen mindezt a miird-
nyitésunk alatt.

Elsddleges feladatunk kdzé tartozik
a palya egyik végérdl eljutni a mdsi-
kig: mindenkdzbennem art igyelni
a kis mdszkald lényekre, akik nem
dtallnak ellendnk fordulni, hacsak
eqgy hirtelen mozdulattal (és az akcid-
gomb j6 idGbe trténd megnyoma-
sdval) szétnem csdrizzik dket.
Természetesen vannak mindeniéle
kapcsolgk, valamint dgyesséqifel-
adatok, ahol legtobbszér ugrélassal,
vagy az ugras-fekvés maxikombéval
érhetlink célt.

A platformjatékokndl bevett szokas

[ o

szerint a jaték-
menet ennyiben
nagyjdbol kiis
mer(il.

Azaz
A Woody
Woodpeckerrdl
igazén rosszat
mondaninem
lehet: a grafika
egy csepp Kivet-
nivaldt sem hagy
maga utdn — az
dsszes szerepld

)

jol felismerhetd,

karakleresen és szinesen, apralé-
kosan kidolgozott, a mozgds-anima-
cidk folyékonyak és természetesnek
hatnak. A hatterek és a kdrnyezet
mind-mind latvanyos, tarka-barka,
rengeteg hangulatielemmel
megtizdelve. A zene és a hang-
hatdsok mar inkdbb hagynak némi
kivdnnivaldt maguk utdn: igaz, a
zene élvezhetd, de nem eléggé dina-
mikus — szinkronhangek nincsenek,
csak Karcsiidétlen nevetése tirimeg
néha a csendet.

Az irdnyitds egyszerd, és jol elsa-
jatithatd, az egész jatékmenstre
jellemz6 a gérdilékenység.

Egyetlen komolyabb negativumként
emlithetnénk meg a betegeskedd
kamerakezelést— sajnos a kamera

legtobbszér nem szereti kovetni Kar-
csink hata kézepét. lgaz eztis lehet
némileg ellensulyozni, amennyiben
belsd (observer) nézetre véltva
helyes irdnyba forditjuk hisinket,
csak ez pontosan azt 6limeg, ami
olyan élvezetessé tesziaz efféle
stuffokat: a lendiletet.

Ez sajnos néha (némely két-harom
alkalommal elismételt semmibe
zuhanés esetén) mar kifejezetten
bosszantdva is tud valni.

Osszességében mindemellett
elmondhatd, hogy minden klasszikus
platformjaték rajongdnak kellemes
perceket szerezhet a jaték — nyu-
godtszivvel merem ajanlani,

VargaB.

woody.cryogame.com i




terep2.exe
Egybemosédnak gondolataimban a
képek. Mikoris tortént, hogy eldszor
taldlkoztam ezzel a programmal?
Nem tudom, igaz, nem is lényeges
momentum. Annyira sokszor vettem
maér eld, annyitjatszottam dnfeledten
vele, hogy nem emlékszek pusztén
az egyes alkalmakra, valahogyan glo-
balisan nézem a terepezéssel taltott
napjaim szamat. Valdjdban az elsd
résztsem tudndm kdlonvalasztani
amasodiktdl, lehet, hogy nem is
taldlkoztam még vele. Mindenesetre
régen volt, nagyon régen, amikor
bemutattak minket egymadsnak. Azt
hiszem, annyira nem is tetszett elsd
pillantasra; kicsit cstinydcska volt,
kicsitmakrancos, de késdbb egész
jol 6sszemelegedtiink. En, és a
terep2.exe. Mas taldn nem is létezett.

Akimég nem ismeri, annak a kedvéért
elmondom, mirGl szdl a jaték. Adott
egy-kétterepjard, és a hozzd vald, val-
tozatos domborzattal és talajjal bird
terep. Feladatunk nincsen, csak
szdguldunk, borulgatunk, hegyre
kapaszkodunk, folydba gdzolunk ked-
venc tragacsunkkal, és élvezz(ik, aho-

gyan a vald élet fizikaitorvényei
veletlenszer(en és érzékelhetetlenill
tlinedeznek fel agyunk rejtett zugai-
ban. ErrGl szdl a terep2, nem t6bbrél;
csupan kellemes iddtaltés, kikapcso-
lodas az egész. Néha, amikora

vald életben bes(irlisddnek az ese-
mények, vagy csak Ugy, pillanatnyi
elhatarozdsunktdl hajtva kikapcsold-
ddsra vagyunk; valamiolyan aktiv
pihenésre, amely furcsaméd meg-
nyugtat minket, nos akkor esziinkbe
juta régi élmény, a szabad, 4m min-
den erdszakiol mentes kocsitdrdelés,
a vadregényes tdjakon vald Grok lavi-
rozas, a dagado sarban dagonyézés.
Es leiiliink, egy darabig egy masik
vilagban érezzik magunkat, aztdn az
egesznek egyszeriben vége szakad.
De megtarijuk a kicsi kocsit, még
véletleniil sem téréljik, féltve Grizzik
patinas rozsdajat. Gondolunk a tobbi,
majdan elkdvetkezd pillanatra, amikor
szlkséglnk lesz rd, hiszen gydgyszer
ez, a tilhajtott emberek, a tobbi
jatéktdl elidegenilt gamerek gydgy-
szere. Figyelem! Patikdkban nem
kaphatd; szigorian ingyenes ,work in
progress demao”! A mellékhatdsokat
pedig felejtse el. Mint minden gyégy-
szer, persze ezis

fliggdséget okoz-
hat, tuladagolasat
pedig még nem
teszteltiik laboratd-
riumi kérilmények
kozott.

Minden egy fekete
képernydvel
kezdddott, meg
taldn volt oft
néhany bizony-

talan, halovdny

=DEFORMERS=  ATOMIC thll! SIMULATION SVETEM (C)NAGYMATHE DENES 199%-1497

WORR=IN-FROGRESS DEMO VERZION

Nagymédthé Dénes neve ismerdsen csenghet sokak szamara. A tobbieknek
eldrulom: 6 szilte meg a terep2.exe-t, s mint utébb kideriilt, valsban

jo alapot szolgdltatott késibbi munkajanak, melyet mar egy lelkes hazai
fejlesztd-csapat tagjaként, tsbbedmagaval alkotott. A csapat neve Invictus.
A jatékot pedig —ez mdr, gondolom nem annyira meglepd-: Insane. Mind
tiszteletem az ové, bliszkék lehetiink ra, hogy ilyen programozdk gyarapitj

honi
Es egyaltalan nem véletleniil.

tekkultdrankat. A terep2-t mindenkiismeri. Nem csupan hazdnkban.

WORK=IN=FRO

maokat nyomtunk, hogy kdzelebb
férkdzzink hozza, és a csoda nem
varatott magdra sokdig: egy kocka-
alaki valami kdnnyedén huppantle a
szép, 20ld gyepre. Gazt adunk, csak
finoman, lassan indulunk felfedezd-
krutunkra. Aztan felgyorsul a taj,
elmosddnak szemink lencséjén a
pixelek. Egy hatalmas pocsolya kellds
kdzepén taldljuk magunkat, kiiszkGdd
kerekeink irdnydbdl friccsen széta viz
dztatta fold. Mire kievickélink beléle,
eltelik néhdny perc. Ismét gyorsulunk,
de most mar dvatosabbak vagyunk.
De jaj, megint bajban, a meredek
lejtdn gydnydri szaltokat mutat a kicsi

DEMO UERSION

kocsi. Fejredlitunk. Mit tehetnénk? —
kérdezziik kétségbeesetten. Valaki,
atavolban lenyom két billentydt.
Emelkedink. Mar nagyon magasan
vagyunk, csoddlatos a kildtas! Es egy
furcsa érzés. Zuhanunk, megint. A
kicsi kocsi orra most lapos, olyanok
vagyunk igy, egyitt, mint egy tiri-tarkz
dobokocka. Es it vége szakad.

De csitt...!| Az egész megint Gjra
kezdddik, egy kocka-alaku valami
kdnnyeden huppan le a szép, z6ld
gyepre. Gaztadunk. Amig éliink,
velink marad a kicsi kocsi.

dracoo2 exs

LIORR=IN=FRO%
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z 1991-es szezon kardcsonyi
A kindlata az egyik legsike-

riltebb Amiga adventure-rel
lepte meg a kor jtékosat. Mitdr-
ténik, ha magannyomozo vagy, s
valamely bizalmasod sétahajdzédsra
invitdl? Alternativa: készséggel ele-
getteszel a meghivasnak. S mitdr-
ténik, ha roviddel a hajo kifutasa
utdn minden jel arra mutat, hogy
bizalmasod mar alulrél szagolja az
algat? A Cruise fora Corpseforga-
tékdnyve szerintlegalabbis a hullat
illik megtaldlnia egy rutinos magan-
nyomozénak — igy az iddkdzben
PC-re is befutott darab torténeti
szdvevényessége s bonyolulisdga
napjainkban is érdeklddésre tarhat
szdmot. Hogy a gyilkos miért nem
dobta az dcednba a hullat? Mer’
hiilye. Ocednok habjait szelvén
kutatniterhes rothadasnak indult
hulldk nyomait nem rossz hecc —
marha jatékprogramokrél beszé-
link, s mirendszerint azokrol beszé-
link — dm szelni egetis lehet. Az
Amiga repszim-kultira érdekesebb
darabjaként mutatkozott be a Flight
of the Intruder, melynek kilénle-
gessége mindmdig abban all: két
repiilhetd gépet is szimuldl. Ezek:
acimadd A-6 Intruder, illetve az
F-4 Phantom. A szerzd — kinek
neve SzJVC, s kinek nevét mindenki
sligja mély dhitattal — figyelmes-
ségére jellemzd, hogy a gépek
miiszerfaldrdl szemléltetd dbrat, s
teljes korli magyardzatokat mel-
Iékel. J6 koncepcid, nydlom
is le. A késdbbiek
soran csak

1991. december

When Mr.
his eleven

party of
u.n_:!._s

,debilgémek” néven elhiresilt stilus
képviseldi egyik legkarakteresebb
iranyaddjukat kdszdnthették 91
végén, Amiga platformra. Cime:
Wild Wheels. Fajtaja: Autés Foci.
Elénye: még beszerezhetd. Hatra-
nya: tobb szdt nem vagyunk hajlan-
ddak rd vesztegetni.

Bizony, a kor 8lén mar
megkérddjelezhetetlen gyengélke-
dést produkéla J6 Oreg — misem
jelzi ezt jobban, minthogy a Gy(rik
Ura (Lord of the Rings) elsd
epizddja is csupén Amiga platfor-
mon mutatkozik be. J.R.R. Tolkien
mive varhatdan ljra beveszi majd
a szdrakoztatd informatika bdstydit,
valdszinileg elég lesz csupdn a
most készild filmtrildgia elsd epi-
zodjanak bemutatdsa. Mds. Vannak
ezek az .egy-lemezes-jdtékok.” A
kategdria sorain belilis kiemelt

népszeriiségnek drvend a Lost

Vikings, de arrél nem beszél{ink
— anndl inkdbb beszélink
a Blues Brothersril, mely
Amigara torténd
bemutatkozdsa utan gya-
korlatilag minden plat-
formot bevett,

Gameboytdl PC-ig.

Két oltdnyds fészer
szaladgél dssze-

vissza, s

elvannak. Ennyit
sikerdlt
kideritenem
réla. James
Cameron

valdszinileg
némi
Nostradamus
behatds okdn
iddzitette 1994.
augusziusdra a
Harmadik Vilag-
héborit, am
szamitdsainem
jottek be. A
hipotézis koré
épitett filmet,
mely
Terminator
Kettd — A

Tt

e S
Bilbo 'ns celebrated
ty-first birthday with o

i ‘v mm! l't

Ziilitélet Napja
néven jelentkezett, azért megnézték
j6pdr millidan — s akkor mér, meg is
jatékositottdk. Igazodvan az Ocean-
féle filmadaptacidkhoz, ittis a md
sarkalatos jeleneteit jatszhatjuk le
ljra, egyedili fajdalom: a Geffen
Records nem érdekelt a fejlesztés-
ben — igy a You Could Be Mine-t
maximum maganszorgalom-alapon
déngethetjik a kamionos szkeccs
kdzben.

Ha mar Terminator, ha mar Ame-
rika, akkor lett 1égyen Amerikai
Foci— rdgton dreistiihhe. ABC
Monday Night Football, TV
Sports Football, Rugby, the
World Cup. Utdbbilehet, hogy kildg
a sorbél — dm errdl egészen kivé-
telesen nem én tehetek. Noha az
iménta C64 gyengélkedésérdl szd-
moltunk be, azért a jelek szerint
csak vannak méq fejleszték 91
végén, akik nem hagyjék cserben az
odon masinériat. Ezek a fejlesztdk
Mechanicus cimen publikdlnak
flipperszimuldtort, mely Zolee sze-
rintjo 95%-ra. Ha Zolee szerint
6 95%-ra, legyen jé nekink is
95%-ra.

LA csak egy kicsit késett!” Ezen fej-
léc immar két alkalommal érvendez-
tette az 576KByte oldalait — elsd
izben itt. Anachronox helyett most
Head over Heelst kaptok, de azt

aztdn multiplatform alapon. Logika.
ugyesség, kaland egy kupacban —
egyedil a zenéje rossz. De maraz
is valami, Mintahogy az is valami,
ha egy rajongé dnndn erejébdl vets-
medik grafikus-széveges kalandja-
ték fejlesztésére. Igy tett Olessak
Rébert, kinek , A Gdlya" cimi
miivérdl exkluziv bemutatot kozol 2
kérdéses szam.

Van itt tovabba: Mike Murphy
Tdrvényei, egy-és-harom-negyed
oldalon. llyen vicceskedds dolog
arrél, milyen sanyard Sors is az egy-
szeri jatékosé — vigyétek. Slightly
Magic — a C64 késeidobasa Dizzy
arakében hivja a jatékost logika-,
s (igyesséq alapu kalandozdsra —
az Otletes palyamodellezés okan 2
mi komaolyabb figyelmet érdemel.
A kor derekdn végre megallithatat-
lan rohamokra szanjék el magukat 2
kldnok is: kdzaldk is elsdként jelent-
kezik az Amiga alapi Utopia, mely
a Populous babérjaira tor. lgy tobb
okbélis aktualitdst élvez a megélia-
pités: kozeleg a Klénok Haboruja.
Ugyhogy fixanyukat izzitani, illegats
trailereket tardlni!

Cimlapon: Temesvéri Ferenc elsd
pasztell-litomasa. Eredetije a
szerkeszifségben lathato.

by GyZ
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""Ha most egy évre eléfizetsz az| 576 KByte-ra,

9552 Ft helyett mindésze (441 Ft-ért tiéd lehet a kovetkezé évfolyam,
tovabba 6 altalad kivalasztott korabbi szamunk

€z mar barkinek mesgeri. Neked iS?

|

e
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 COMBAME 576" Kit.
1389 B, P1: 132

62931306 105 71

. 62931306 105 71

L

EXP{TV|sK|

COMGAME “576" Kft.
1389 Bp. Pi: 132

<62931306> <105> <71>

Az el6fizetés értéke

Neved és cimed
(pontosan és olvashatoan!)
Ne feledd az iranyitészamod!

A 6 db ajandék példany
felsorolasa
(+2 sz4m arra az esetre,
ha a valasztott szamok
valamelyike elfogyott!)
pl.: 96/4, 99/2 sth.

Neved és cimed
(pontosan &s olvashatoan!)
Ne feledd az iranyitoszamod!
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HEZAEas A GY&ITEMENYEn ‘

Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132)
annyiszor 100,-Ft-ot ill. 150Ft,-Ft-ot, ill. 796,Ft-ot,
ahany Gjsagot rendelni szeretnél + a postakoltséget
és az vtalvany hatoldalan talalhato megjegyzés rovatba ird be
| a kért lapok megjelenési szamat.
Fontos! Ha a postakdltséget nem adod hozza a rendelésedhez,
: ogy nem dll modunkban megkiildeni a kért bjsagokat.

I
’

- e ' Neved és cimed
Megrendelt u,'fag@k) (pontosan és olvashatdan!)
dra + gg:::"s’ﬂ' Kérlek ne feledd az irdnyitdszamod!

e 62931306 105 71

LFOLDI POSTAUTALVANY
- i

— ]

. * @
COMGAME “576" Kft ' il COMGAME “576” Kft
1389 Bp., Pf.: 132 1389 Bp., Pf.: 132
<45 <62931306> <105> <71>

62931306 105 71

OB e [Fly/Ells

Az 576 KByte

1990-1999-ps
szamai
U @@, [FlE/cells]
(+ postakdltség*)

2000-es
szamai
U S0, [F/cElls
(+ postakiltség*)

2001-es
szamai eredeti aron

(+postakdltség)

megvasarolhatok

boltjainkban vagy a
megrendelhetok csomagkiildd

szolgalatunktél
(1389 Budapest, Pf.: 132)

] 4
L

Neved és cimed
(pontasan és olvashatdan!)
Kérlek ne feledd az irdnyitdszdamod!

[ Megrendelt iijsag(ok) felsoroidsa
pl.: 96/4, 99/2 sth.

L4

Akcionk a készletek erejéig tart!,
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A FEKETE LYUKAKAT?

HEZAGOS A GYUJTEMENYED?
TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!
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4x4 Evolution 2
1.),Carrier"médban add ela mar
megszerzettautodat, és lépjkia
jatékbol.

Ezutdn keresd meg a jték
kényvtdraban, a ,metal.ini” fajit, és
nyisd meg egy szdvegszerkeszidvel
[Motepad). A sziiveg elejétdl, kb. a
20. sorban megtaldlod a kévetkezé
bejegyzést:

careerTruckCount=0
curTruckType=0

A nulldkatjavitsd 4t 1-re és mentsd el
afdjit. Inditsd el a jatékot, és menja
gardzsba ,Carrier" mddban. A kocsidat
vissza kaptad, és az eladdsbdl szerzett
bevételed is megmaradtJ

2.) keresd meg a jaték kinyvtdrdban,
a, metal.ini" fajlt, s nyisd meg egy
szivegszerkeszidvel [Notepad]. Majd
keres meg a kévetkezd sort:

Cash=

Az egyenidségjel utdn ird be:
9E!4g7fY KoZ WNUxfup7GNuQSsT+
s a kasszadban 1 millid dolldrlesz.

Aliens vs. Predator 2
Nyid meg jaték kbzben a ,Chat" ablakot
és oda ird be a kdvetkezd kddokat:

mpgps
megmutatja a poziciddat

mpgrs
ki/be kapcsolja az irdnytlt

mpsmithy
teljes pancélzat

mpkohler
telies |9szerkészlet

mpsizeme
kilbe kapcsolja a képernyd méretvaltast

mpcanthurtme
kilbe kapcsolja a sérthetetienséget

mpbeamme
szintujrakezdése

mpsixthsense
kilbe kapcsolja a falon atjardst

mpicu
kifbe kapcsolja a harmadik személyl
nézetet

mpshuckit
minden fegyver és IGszer hasznalhatd

mptachometer
ki/be kapcsolja sebességmerd
képernydt

()

mpstockpile
teljes I6szerkészlet

mpfov
atirhatod a FOV értékét

mpvertextint
égboltszine

mplightadd
fényerd novelése

mplightscale
célkerasztszine

Casino Tycoon
Keresd meg a jaték kinyvtardban
a globals.ini" fajit, nyisd meg egy
szévegszerkesztdvel, és keresd meg
benne a kivetkezd sort:

StartingCashEasy = 20000.0 // starting
cash for novice level: 20000.0

Az dsszegeketjavitsd 4t tetszblegesre,
de maximum 9990000.0 lehet.

Empire Earth

my name is methos

teljes drukészlet, és lathatd az egész
térkép

atm

+1000 arany

you said wood
+1000fa

rock&roll
+1000 ké

creatine
+1000 vas

asus drivers
teljes térkép

somebody setup us the bomb
jaték-megnyerése

ahhhcool
jaték elvesztése

display cheat
az aktudlis cheatek kilistdzddnak a
manitorra

the big dig
az dsszes drl elvesztése

boston rent
az fsszes arany elvesziése

uh,smoke?
az Gsszes fa elvesztése

headshot
minden objektum eltiinik a térképrdl

F1 2001
A kddok hasznélatanak engedélyezése
EC87830014453654

Edzések teljesitése

1CAEAB60F8TA4BS81
1CAEABE4FBTA4B81
1CAEABEBFBTA4BS1
1CAEAB6CF8TA4BS1
1CAEA870F87A4B81
1CAEA874FBTA4BS1

Bajnoksdgok megnyerése
1CAEABT8FB7TA4B81
1CAEABTCF8TA4BS1
1CAEAB80F87A4B81
1CAEA884FBTA4BS1
1CAEA888FB7A4B81

Tom Clancy’s Ghost Recon
Jéték kdzben, a NumPadon lévd
ENTER megnyoméasara eldjove a
konzolba irhatod a kévetkezd kddokat:

Superman
isten méd

TeamSuperman
az egész csapatisten médba

Shadow
lathatatlansdg

TeamShadow
az egész csapat ldthatatlan

ammo
végtelen Idszer

refill
az inventory” feltéitddik

autowin
kiildetés megnyerése

chickenrun
agranatok csirkék lesznek

god
vildmesapds

(A demd verzid cheat kddjai
megegyeznek az eldzdekkel, de még
ezzela néhdnnyalkiegészilnek:

run
a futd sebesség novelése 10-re

quit

kilépés

tracers

ugras a tervezd képemydre

teleport
teleportélsz egy adotthelyre

cisco
feladat teljesitése azonnal )

Harry Potter and the
Philosopher's Stone

HarryDebugModeOn
Debug”mdd, bekapcsolasa minden
szintre (FT kikapesolia)

HarryGetsFullHealth
maximum életerd

HarrySuperdump
szZuperugras

HarryNormalJump
nagy ugras

Myth lli: The Wolf Age

[Ctrl] + [Alt]+ ,NumPad" [+]
kiildetés megnyerése

[Ctrl] + [Alt] + ,NumPad" [-]
killdetés elvesztése

Return to Castle Wolfenstein
A jatékota ‘+setsv_cheats 1’
paraméterrel kell elinditani, amitaz
asztalon lévd parancsikon
tulajdonsdgok sorba kell a jaték neve
utdn beirni, és ezutdn a [~] gomb

a kodokat lehet beimi.

fgod
isten mad

Inotarget
sérthetetlenség

Inoclip
atjdras a falakon

Igive all
minden fegyver és I6szer

/mapname
megjelenik az akiudlis térkép neve

Ispdevmap XXX (térkép neve)
az adott nevii térképre ugrik

fgive armor
pancéltkapsz

[give health
életerbt kapsz

Igive stamina
alléképességet kapsz

The Sims: Hot Date
A [SHIFT)+[CTRL]+[C]
megnyomasara elfbukkan 2 ches
képernyd, ahova be lehetimiz
kovetkezd kddokat:

KLAPAUCIUS
1000 dollar (az 1.1-es vermonsinem
miikadik)




SETHOUR
bedllithatod a szikséges drat

Sim_Limit
amaximalis sebesség

SETSPEED
-1000161+1000ig

SIM_SPEED
-1000-t61+1000 —iga a Sim
sebessége

WATERTOOL
vizetvezeta hdzad kiré

CAM_MODE
kamera valtds

MuUsIC
zene kifbe kapcsolésa

SOUND
hangok ki/be kapcsoldsa

HTML
véltds weblap készitésre

SOUNDEVENT
Eseménx hangok kapcsoldsa

RELOAD_PEOPLE
ujra betdlti az alap beallitasokat

INTERESTS
kicserélneted a személyiségijegyeid, és
afizetésed nagysdgat

AUTONMY
bedllithatod a személyiséged
gondolkodd képességet 0-t61100-ig

GROW GRASS
a fli méretét aliithatod 0-t61150-ig

MANSION
alegjob haz

SIM_LOGEND
Ioggols kikapesoldsa

SIM_LOG BEGIN
loggolds bekapesoldsa

DEBUG_SOCIAL
a,social” dialdgusok atnézése

DRAW_ORIGINS
megmutatja az eredeti személyiség
tulajdonséagokat

LOTSIZE
aveszieség mértékének bedllitisa

EPREVIEW_ANIMS ON
bevezetd animacid bekapcsoldsa

PREVIEW_ANIMS OFF
bevezetd animacio kikapcsoldsa

PREPARE_LOT
asziikséges veszteség bedllitdsa

ROTATION
kamera elforgatdsa

ROUTE BALOONS ON
az dltalanos oktatd mdd bekapesoldsa

ROUTE BALOONS OFF
az dltaldnos oktaté maéd kikapcsoldsa

LOG MASK
esemény kdvetés sablonjdnak
bedliitasa

DRAW ALLFRAMES ON
kirajzolia mindennek a vazat

DRAW ALLFRAMES OFF
kikapcsolia a vaz megjelenitést

TILEINFO ON
jaték info bekapcsolds

TILE INFO OFF
jaték infd kikapcsolds

SWEEPON
alvas alattiiddgyorsulds bekapcsoldsa

SWEEP OFF
alvés alattiiddgyorsulas kikapcsoldsa

DITCHAR
egy Uj karakter készitése

DRAW_ROUTES ON
megmutatja a személyek mozgdsat

DRAW_ROUTES OFF
elrejtia mozgdsi Utvonalakat

HISTORY
acsaldd torténetének mentése fajlba

HIST_ADD
Ujcsaldditorténethozzdadds a
meglévhdz

IMPORT
csaldd fajl betéhés

VISITOR_CONTROL
alatogatd irdnyitdsa billentylizettel

LOG MASK
eseménynapld bedllitds

DRAW_FLOORABLEON
az alaprajz racsozat megmutatdsa

DRAW_FLOORABLE OFF
az alaprajz racsozat elrejtése

MOVE_OBJECTS
valamilyen térgy mozgatésa

tibb cheatetis tudsz egyszerre

aktivizalni, vagy megtébbszérdzni, csak
a kddok beirdsakor, a a szavak kizé [}
jeletkelltenni. PI: klapaucius; ;1 ;1"

Star Wars: Galactic
Battlegrounds

A cheatkddokat single- és multiplayer
mddban is hasznalhatod. Ezek a kddok
atelies verzidban, és a demdban
is mikddnek. Az aklivizldsukhoz, az
[ENTER]megnyomaskor felbukkand
cheatablakba kell beirni Gket.

skywalker
kildetés megnyerése

tarkin
killdetés elvesztése

forcecarbon
1000 carbon

forcefood
1000 food

forcenova
1000 nova

forceore
1000 ore

forcebuild
a megkezdett épités, kutatds, egység
fejlesztés azonnalkész

forcesight
teljes teriilet megmutatdsa

forceexplore
teljes térkép megmutatdsa

simonsays
megjelenik Simon a ,Killer Ewok" akinek
355 talalati pontja és pajzsa van

darksideX

X = 1' s

ahola szdm az azonnaliveszies jdtékos
szdma

S.W.LN.E.
Jaték kdzben a [Shift]+[Enter]
megnyomasara eldjon a konzol, ahova
a kodokatbe lehetirni.

smarten
a kijeldlt egység erejének nivelése

ma money
kapsz 1000 creditet

quicker than death
az ellenség kilivése egy IGvéssel

blitzkrieg
szintugrds

instant delivery
azonnal kapsz egy egységet

Kohan: Ahriman’s Gift
Az [Enter] megnyomadsa utdn beirhatod
a kivetkezd kddokat:

demons
killdetés megnyerése

goons
behiv egy csald tdrsasdgot

rentakohan
véletlenszeri targy

pyrite
végtelen arany

scene 24
teljes térkép

Druuna
A ballegszélsd konzolba ird be:
CHEATON
majd kezdj egy Uj jatékot, és a konzolt
F2-vellehivva ird be a kivetkezd
kédokat:

normal ruha
DRUUNAOQ

meztelenség
DRUUNA1

haldszruci
DRUUNAZ

Lara Croft szerko
DRUUNA3

Wonderwoman szerkd
DRUUNA4

Spiderman szerelés
DRUUNAS

minden inventory tirgy
OGGOK

normél fény a s6tét palydkon is
LUCEOK

Colin McRae 2
Hasznald nevednek a kivetkezdket,
&5 a kivetkezd bonusz autdk lesznek
elérhetdk:

minime
Mini Cooper S

evilevo
Mitsubishi Lancer Alternatives

onecarefulowner
minden autdt haszndlhatsz

offroad
Lancer Road Car

jobinitaly
Mini Cooper




itkeres egy konzol a KByte-
M ban? Nagyon is sokat. A Mic-

rosoftra elég furcsa szemmel
nézetta vildg, mikor bejelentette,
hogy be kivdn szélini a konzol
(zletbe, méghozza egy PC alapl
jatékgép segitségével. A kezdeti két-
kedések miatta cég igen nagy
erdkkel prébdlta elhessegetniaz
aggodalmakat. Hosszas védrakoza-
sok és taldlgatasok utdn a premier
16bbszari elhalaszidsa utdn elterjedt
a pletyka, hogy idén marnem is ker(l
a boltok polcaira, az 0 .csodafegy-
ver',

Novemberben egyszer csak meg-
szliletett, és most mar itt van kdzot-
tiink. A nagy kérdés az, hogy a Sony
vildgverd Playstation 2 konzoljaval
felveheti-e a versenyt.

Inbox
Ldssuk csak. A konzolpiacon mar
kérilbelil a Nintendo 64 megjele-
nése ota 64 bitesek a jatekgeépek.
Ehhez képestaz X-Box szivét alkotd
733 MHz drajell Coppermine pro-
cesszorcsak 32 bites, rdadasul
a ,CuMi" egy altaldnos céli pro-
cesszor, nem pedig a jatékgépekhez
kifejlesztett célhardware.

Az Intel dllitdsa szerintez a mag
nem egy teljes értéki Pentium 3,
hanem valahola P3 és a Celeron 2
kdzottall, ugyanis csak 128 KByte
L2-cachettartalmaz. Viszont nem is
Celeron, mert 133 MHz-es frontbu-
szavan, és a cache is 8 utas, nem
pedig 4, minta Celeronban.

Ez igy elsdre nem hangzik valami
atomerdminek...

Nvidia

Az X-Box legnagyobb erdssége két-
ségtelenill az Nvidia NV2A chip, és a
koré tervezett chipset, az nForce. Az
NV2A egy 233 MHz-en miikédd gra-
fikus processzor. Voltaképpen majd-
nem ugyanolyan, minta GeForce
3,azzala kilénbséggel, hogy nem

eqgy, hanem kétvertex shaderttar-
talmaz (a vertex shader egység
voltaképpen az 0j generdcids grafi-
kus motor része. A mdr széles kor-
ben haszndlt T&L tovabbfejlesztett
valtozata). A két egység hatalmas
teljesitményndvekedést igér, amire
sziksége is lesz ahhoz, hogy a
legujabb, legldtvanyosabb hatdsokat
folyamatosan tudja a szemink elé
tarni. Az NV2A kétségteleniima a
vildg legnagyobb teljesitményii grafi-
kus processzora, de ez az eldny csak
akkor érvényesiilhet, ha a t6bbi alkat-
rész nem folytja le. A grafikus pro-
cesszorok dllandé problémaja, hogy
igen nagy a memdria-sdvszélesség
igénylk. Az X-Boxban 0sszesen 64
MByte DDR-RAM van, ugyanugy,
minta GeForce 3
videdkdrtyakon,
Csakhogy ez
esetben ez a 64
MByte nem csak
atextliramemdria
szerepéttltibe,
hanem a
rendszermemo-
riaétis, és igy
elég kevésnek
tiinik.

A meméria és az
egész rendszer

dsszehangolasét
az nForce chipset
végzi, amelyet
nemsokéra kiad-
nak PC-s AMD
platformrais. A
rendszer memdri-
4ja 400 MHz-es
DDR-RAM, tehat
6,4 GBytels
sebességre
képes. A
Coppermine pro-
cesszor 133

MHz-es frontbusszal mikédik, és
igy 1,06 GByte/s —ot haszndl,

a maradék 5,34 GByte/s savszéles-
ség a grafikus processzoré. Ez az
érték messze alulmarad a GeForce
37,36 GByte/s-0s memdridjdhoz
képest, igy kérdésessé valik a
teljesitményndvekedés.

Azértne legyiink elkeseredve sem,
mertaztis figyelembe kell venni,
hogy a GeForce-okat altalaban
igen magas felbontdsban hasznal-
jdk, mig az X-Box TV kimenetre
maximalisan az NTSC (640x480),
illetve PAL(756x576) szabvény fel-
bontdsait tudja kiadni, és ezekhez
afelbontasokhoz nem szikséges
akkora memdriateljesitmény sem. A
PC-s elvarasokhoz képest nevet-

ségesen alacsonynak szamita
640x480-as felbontds, de ezt szépen
tudja kompenzalni a teljes képernyds
€élsimitds, vagyis az Anti-Aliasing.

A legujabb trendeknek megfelelden
Dolby Digital 5.1 kompatibilis a
készilék, és DVD lejatszdsrais
képes. A készilékben taldlhaté
lejdtszo egyseg egy szimpla 5x
sebességl Thomson PC- DVD. Eqy
kis dtalakitdssal kiis lehet cseréini
valamigyorsabb tipusra.

Jellemzd, hogy alig jelent meg
a termék, és mar vannak olyan olda-

lak, amelyek kifejezetten az X-Box
hackelésével foglalkoznak. A
soft példaul 2002 nyaréra tervez
hogy engedélyezieti a készilékek-
ben az internetes, illetve haldzan
jatékot, de mdr ezt is feltdriék, igy
ey kis szoftveres beavatkozassz
engedélyeznilehet. Akiarra vets-
medik, hogy szétszedje a kity
taldlhat még benne egy-kétismerss
alkatrészt, példdul egy winchester
8 Gigabyte-os, lebutitott, egyta-
nyéros, egyoldalas .szupercsendes”
Seagate, vagy Western Digital tipe-
sokat.

Ide igazdbdlnem is kelligazan nags
teljesitmény, mert csak az allask-
mentésekre illetve puffernek hasz-
nalja.

Sajnos a Doboz egy eléggé furcss
keveréke lett a hihetetlen gjitdsok-
nak, teljesitménynek, és az ezeket
lefojtd kényszeri kompromisszumak
nak. Egy konzolndl sok mindent fe
kell dldozni annak érdekében, hogy
csendes, energiatakarékos, megbiz-
hatd, és egyszerd legyen.

Emiatt a hozzd megjelend jatékok-
nélis sok mindenrdl le kell maja
mondani, hogy elfogadhatd sebes-
séggel fussanak. A Microsoft te
hogy késdbb memoériabdvitést kinz
a gépekhez, de akkor meg megint
ugyanott fogunk tartani, minta
PC-nél, hogy évente vehetink ujasa
és Ujabb alkatrészeket. Végilis,
egy konzolt a hozza irt jatékok
mindsége hatdrozza meg, nem
a hardware. A Microsoft stratégi
ismerve mindent meg fog tenni
hogy mindenkiaz O készilék
ndlja. A gép 90%-ig azonos as
mitdgépekkel, ezért szinte bizto
vehetjik, hogy hamarosan megjs
lenik valamilyen emuldtor, amive
lejdtszhatjuk az X-Boxos jatékokat
PG-n.
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Bp. XIX. Hunyadi 87.
informécié: 348-0335; 348-0336
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NYEREMENYJATEK A VIDEONETTEL!

Nézze meg és nyerjen! Ha jol valaszol kérdéseinkre, megnyerheti az 0sszesen EIUIINZS
értékl utalvany egyikét, amit a

VIDEONET |

barmely izletében bevalthat!

VideoNet bevaltéhelyek Budapesten Sam's Dad Péaskomliget10.  Galla video Tatabanya Galltp. 707b.
Pésztorvideo Vezérat74.  Galla video Tatabanya Dézsakert 56.

. Vardzs Gardzs Térdkvészidt3.b Video premier Kassaitér10.  Horizont Kecskemet AranyJ.u. 3.
Videomania Rozsakert Gzletkdzpont Ha-Na Kerepesiut104.  Wellvideo Jaszapati Istvan K. 0t 3.

. MiamiVice Himzd u. 2. M&P Fogarasiat62b.  Wellvideo Jaszkisér Fd t40.
Fokusz téka Husztigt17.  XV. EvaBoltja Féu.25. Gigantvideo  Sopron Teleki P4l pavilonsor
Oscar Madzsar J. u. 5. Fékusz téka Csdmfriat30. Gigantvideo  Sopron Filredi stny. 6.

Oscar Varadiu. 19. Film-Hit Vasutastelepu.5.  Gigantvideo  Szombathely RakdcziF. 1.

IV.  Eektromobil Palyau.19a.  XVIl. MiamiVice Pestiat60.  Alfred Hitchcoch Veresegyhaz  Kényves K. u.2.
Opti 2000 Dunakesziu. 11. Tarpi Videotéka Pestiot152.  Pasztorvideo  Pilisvirasvar Féu.39.
Csipet Gmk Arpad u. 15-17. Jupiter Flamingé u. 19.  Pasztorvideo  Pilisvbrasvar Féu.91.

V.  Odeon Kossuth u. 18, Asz Videotéka Zrinyiu. 168.  Téka SzHalombatta Vérgsmarty M.u.57.
VI.  Pasztorvideo Izabella u.68b.  XVIII. Video Nettéka Halom u.59b.  Téka Kiskunlachdza  Rakocziu. 2a.
Videomania Andrdssy u. 33, Lako-tel BajcsyZs.Uda.  Viking Zsambék Manyiu. 61.

VIl.  Fantdzia Erzsébetkrt. 56.  XIX. Ha-Na Szabo E.32.  Oregek-Fiatalok Haza C}zd BalykiT. it 15a.
Fokusz téka Wesselényiu. 54. Prince téka Zeng6u.16.  Oregek-Fiatalok Haza Ozd Nemzetdr ut 15.
Szines video Thikdlyu.7.  XXI. Jamin99. RakdcziF. ut87.  Oregek-Fiatalok Haza Kazincbarcika Mikszdth 4P
Szines video Dohdnyu.46.  XXIl. Opti20o00 Lednykau.3. SOSOVIDEQ Pomaz Széchenyiu. 6a.

VIl Luxtéka Prateru. 59. Videotéka Dunakeszi Kossuth L. u. 2a.
Odeon Corvinkéz 1. Orszdgos beviltdhelyek Magika Dunakeszi Bardtsdg it 14.

IX.  Euro Angéls I CsontGt1.  Kaméleontéka Sztmartonkata AdyE.u.7. Magusvideo Gyal Vakbottydn u.
X. Lux téka Ujhegyisétany 3-5.  Kameéleontéka Nagykata Szabadsagtér7. Videotéka Szigeghalom Nap u. 41.
Xl Mulitmix Bocskaiit23.  Szikszaitéka Jdnossomorja Szabadsdgu.33.  Hefi Szdzhalombatta Jedlik A.U. 15,
XIl.  Primatéka Jakubinusok tere 4b.  Taligdn téka Démséd DéozsaGyu.9.  Elektromobil  Tordkbalint Munkédcsy M. u.
Mulitmix Lékaitér  Varazs Kaposvdar  Gr. ApponyiAu.12.  Elektromobil Pomaz HunyadiJ. U.7.

X, 1001, Video Panndniau.95.  Antaltéka Kdémld Rékocziut. 75.  Plantéka Héviz Dr. Babdcsay u. 6.
Video premier Pérkdnyu.23.  Benke téka Székesfehérvar Verseciu.9804  Planvideo Keszthely BercsényiM. 9.
Fokusz téka Rdbertkrt. 40-42.  Horizont Kunhegyes JozsefA. ltp. D1 Planvideo Gyenesdias Liget Plaza
Odeon Holldan Emdu.7.  Kiegel Gyal Korgsiut124.  Video Forum  Székesfehérvar Tolnaiu. 28.
Videodzsungel Pannéniau.13. Kovdcstéka  Csfmér Rozmaringu.4a.  Video Forum  Székesfehérvar JozsefA.u.3-5.

XIV. Ha-Na Adria sétany 6/1.  Kormdczy téka Vecsés Kérolyu.2.  Video Forum  Székesfehérvar Kelemenu. 91,
Well video Ronau.143.  Premier Jaszapati AdyE.15.  Videotéka Balassagyarmat Bajcsy u. 8.

Well video Erzsébetkirdlyné 75b.  NIVO XXI. Dunaujvéaros Lobogdu.1.  Videobox Monor Kossuth L. u.77.

A jaték kérdései:

1. Mi volt a Beatles masik hires filmjének a cime?
2. Melyik George Harrison sziildvarosa?

3. Ki volt az elsd Beatles tag, aki az ,,ordk
zenefesztivalra” koltozott, és hogyan halt meg!?

A megfejtéseket nyilt levelezdlapon kérjiik az 576 KByte szerkesztdséaébe
eljuttani, pontos névvel, cimmel ellatva! Kérjiik, a valasz mellett tiintesse

fel, melyik bevéltéhelyen kivanja értékesiteni nyereményét!

Bekiildési hatarido: 2001. december 3.




lérkeztink végre, az eqyik
E kedvenc témamhoz, a

tuningolashoz. MielGtt barkiis
sebtiben tovdbblapozna, elszor is
szeretnek letisztdzni egy-két fogal-
mat. A tuningolds nem egyenld a
tilhuzéssal (overclock). A tuningolds
526 szerint behangoldst, beallitast
jelent. Mikor elkezdiink egy PC-t
épiteni, ugyebar rengeteq kilénbozd
alkatrészbdl valogathatunk a tuda-
suk, és a pénztdrcank hanyadosat
figyelembe véve. Megvannak az
alkatrészek, dsszerakiuk a gépet, és
makadik. Oralink neki. De meges-
het, hogy atmegyink az egyik haver-
hoz, és azt latjuk, hogy nala az
O ugyanolyan, vagy még gyengébb
gépén sokkal gyorsabban futnak a
programok. Ez azértlehet, merta
haverunk vette a faradtsdgot és utd-
nanézett, hogy az aktualis alaplap-
nak és videokdrtydnak mia legjobb
biosbeallitdsa, és melyik a legjobb
driver verzié.

Elég gyakori hiba példdul, hogy a
Via chipsetes alaplapokhoz jérd Via
4in 1 drivertnem, vagy helytelendl
installaljak fel, az elején ugyanis
megkérdezi, hogy standard, vagy
turbd médban installdljon. A stan-
dard vélasztds esetén az AGP-
vezérlitsima PClezkozként kezeli,
ésigy a videdkartyat teliesen
lefolytja.

Az alapok
A computer chipeket dgynevezett
CMOS-technikdval gyartjak. Ez
aztjelenti, hogy megtervezik az
adott CPU-t, és lézerrel, vagy Ujab-
ban elektronsugdrral raszitdzzdk a
sziliciumlapkakra a mikronnyi vas-
tagsdgu vezetd anyagot, akdra
nyomddban, csak ez sokkal preci-
zebb, és dragdbb mivelet, mertitt
egy négyzetcentiméterre tobb 10 Mil-
lig alkatrészt kell Gltetni. A gyartas
utdn vizsgalat kdvetkezik llyen finom
miveleteknéligen magas a selejt

szuperhités

A A japdnleleményesség: krumplinyomobal

4 Folyékony nitrogen

ardny. Gyartdtdl figgden a futdsza-
lagrdl lejovd chipek akédr 80%-a nem
sikerlljol. A milkddd darabokat kiva-
logatjdk, és bevizsgdljak, hogy mek-
kora érajelen képesek miikddni. Az
Ujtechnoldgidk bevezetésekor alta-
laban még rengeteg tartalék van

a processzorokban. Példaul amikor
bevezették az elsd Athlon pro-
cesszorokat, a piacon |évd termékek
0,25 Mikronos technoldgidval készil-
tek. Ennek a technoldgidnak a felsé
hatéra a kérdlbelll 600 MHz volt
(igy készilt az dsszes Celeron,
Pentium2, és az elsd Pentium
3-asok), de az Athlonok kilénleges
struktirdjuknak kdszdnhetden a
tesztpadokon 650-800 MHz-ig birtdk
a strapat. Ekkor trténtek olyan ese-
tek, hogy az 500Mhz-esnek vasdrolt
Athlon hiitdjének eltdvolitasakor 650,
vagy akar 750 Mhz volta magra irva.
Akiilyet vasdrolt, az bizony jol jart,
hiszen akkoriban még csodaszamba
ment egy ilyen gyors processzor. A
maiprocesszorok tobbsége 0,18 Mik-
ronos technoldgidval készilt. Ennek
az elvihatéra 1100 MHz kérdl

volt. Emlékezzink csak, hogy az
Intel kb. Egy éve kiadta az 1133
MHz-es Pentium 3-akat, de par hét
milva vissza is hiviak dket, mert
egyszerden tillépték a technolégia

biztositotta hatdrokat, s nem voltak
stabilak. Az AMD processzorok is
0,18 Mikronosak, de a cég az 1000
MHz-es szériatdl folfelé mar nem
aluminium, hanem réz technoldgiaval
késziti az Athlonokat, és mint tudjuk,
aréznek joval kisebb az ellendllasa,
mintaz aluminiumnak, ezértaz
orajelhatar kitolodott kb. 1500-1600
MHz-ig. Elvileg tehat mindegy, hogy
1GHz-es, vagy 1,3 GHz-es pro-
cesszort vesziink, mert mind a
kettdnek kdrilbeldl 1400-1500 MHz
avége.

A Pentium 4 mds tészta, mertitt

az Intel dgy ért el drajelndvekedést,
hogy a szamitdst végzd futdszala-
got” meghosszabbitotta, és igy, bar
magasabb érajelen miikddnek, de

a szdmitdsi teljesitményik ugyanak-
kora maradt, tehategy 2 GHz-es
Pentium 4 teljesitménye kérdlbeldl
egy 400 MHz-el alacsonyabb drajeld
Pentium 3, vagy Athlon teljesitmé-
nyének felel meg, vagyis korilbeldl
1600 MHz-nek. Mivel ezt az dtlag fel-
haszndld nem tudja, ezértnyilvan a
magasabb drajell processzort vasa-
rolja majd meg, és méris az Intel
.gydzott". Ezta veszélytlatva az
AMD a kiivetkezd generdcids Athlon
XP processzoraira nem a valés
sebességlket irja, hanem az dn.

4 Fogjuk meg szépen a krumplinyomot, rakjuk a
procira és tegydnk rd egy kis szdarazjeget

4 [igyammd, meg se kottyanta minusz 200 fok

X
) i al
Pentum Rated (PR) drajelet. Ez 2z
jelenti, hogy pl. az 1700+ jelzésc
XP processzor teljesitménye az 17708
MHz-es Pentiuménak felel meg,
noha valdjaban csak 1460 MHz-==
zemel. Mint latjuk, jelenleg a piaces
|évd processzorok elérték a tecs-
noldgia hatdrait. Legkdzelebb axkas
lesz hatalmas erftartalékuk, ha 2
gydrték atalinak a 0,13 Mikronos
technoldgidra, ami mdrmeg is 1o+
tént, hiszen az 1200 MHz-es Tuzlaam
magos Celeron mar ezzel a technolse
gidval készdl, és bizony nincs olyas
példdnya, amine szaladgdina vigas
1500 MHz-en. A processzorgyariss
2002-elejétdl dlinak 4t teljesen ems &
technoldgidra.

Mi kell a tuninghoz?
(kezddknek és
haladoknak)

Ahhoz, hogy a géplinkbdligazan
nagy teljesitményt nyerhessink & &=
alkatrészeket tudatosan kell kivaie-
gatni. A processzor tuninghoz nes
elég egy jo processzor, hanem szis-
ségiink van még egy olyan alapias=s
is, amituningbarat, és ehhez duks
még olyan memdria is, ami birja a2
overclockal jard gydrinal magasass
Grajelet. Ne feledjik, hogy a rengszss
mindig annyira lasst, mint a leggyes

A Mostszépen meglaltjik a processzort folyskans
nitrogénnel




4 Szédpen dolgozgata Thunderbird

gébb lancszeme.

Az orszagban kaphatd tipusok kézil
22 Abit, Asus, s MSI markaju
alaplapok tdmogatjdk a legjobban a
funingoldst.

A tuningolds folyaman torekedni
«gllarra, hogy a rendszer minden
része azon legmagasabb drajelen
mikadjén, amin még stabil.
SD-RAM-os rendszer esetén arra
kell torekedni, hogy minél magasabb
2gyen a meméria drajele. A Celeron
2 esetében dllteld az a helyzet,
nogy nem feltétlenil a magasabb
orajelliek voltak a jobbak. Adott
példaulegy 733 MHz-es Celeron,
€s egy 600 MHz-es. Akinem ért
nozzd, az habozds nélkila 733-asal
vélasztja, pedig nincs igaza. A
Celeron frontbusza 66 MHz-es volt
2800 MHz-es széridig bezdrdlag.

A végsd sebesség Ugy jon ki, hogy
266 MHz-et megszorozzuk a pro-
cesszor beégetelt szorzojaval. A
500-as modell esetében a szorzd 9,
mig a 733-as esetében 11. Tegyilk
fel, hogy mindkeét processzort kériil-
beldl 1000 MHz-ig lehet tulhdzni.

Ekkor1000/9 =111 MHz-es
frontbusz lesz az eredmény, mig a
733-asndl 1000/ 11= 90 MHz-es
frontbuszt kapunk. Ez azt jelenti,
hogy a memdria ekkora sebességgel
fogja az adatokat tovabbitani. Nyilvan
anndl jobb értéket kapunk, minél ala-

A Sajdtgépem,

csonyabb szorzdji processzort hasz-
nélunk.

A mostandban kaphaté PC-133-as
SD-RAM-ok altaldban birjak
140-150 MHz-ig, egyes vélogatott
példdnyok még 160-170 MHz-ig is.
A memdria sebessége azonban nem
csak az drajelétdl fligg. A masik
lényeges kérdés a késleltetésiidd.
Ezta biosban tudjuk llitani. Az
aldbbikapcsoldkat kell keresniink.
RAS delay, RAS to CAS delay, és a
legfontosabb a CAS delay. SD-RAM
esetében alapbdl ezek a kapcsoldk
3-as iddzitésre vannak allitva. A
tapasztalatok szerint a legjobban a
CAS iddzités hata meméria sebes-
ségére. Ha ez az érték 2-esen van,
akkor mdris mérhetden 20-30%-ot
dob a memdriasebességen. Eztkiis
lehet prébaini a Sisoft Sandra nevi
program memory benchmarkjdval. A
CGAS2-t nem mindegyik memdria
szereti, fileg 133 MHz felett, de
mindenképpen érdemes kiprobdini.
Kdzvetlendl ettdl nem lesz sokkal
gyorsabb a gépiink, de az ilyen kis
aprd optimalizaldsok Gsszeadddnak,
és igy ugyanazzal a rendszerrel,
akarméastélszer nagyobb sebességet
érhetlink el.

Videokartydk
A videokartydkban is van béven
eritartalék. Erdemes ezeketis egy

llette a hitdegység (-20 C garantalt)

kicsit felpiszkdini, mert ez is eldénthet
egy hdlézatban vivott csatat. Nem
mindegy ugyanis, hogy 30, vagy 80
képkockat velit elénk a szamitdgép.
lgaz az, hogy az emberiszem 25
képkocka/médsodpercnél mar folya-
matosnak érzékelia mozgast, de ez
nem aztjelenti, hogy az agy nem
képes tbbre! Megfeleld koncentraci-
dval akar 100-150 képkocka/mdsod-
percre gyorsitva is pontosan tudjuk
kévetni az eseményeket. Egy-egy
gyors Quake menetnél, akimégot-
tiink &ll, alig tudja kévetniaz ese-
ményeket, mig a jétékosnak ez nem
okoz gondot.

Szdval a videokartyak egyik legké-
nyesebb pontja, hogy a meméridk
elmaradottak a Grafikus processzor-
hoz képest, és alig tudjak biztositani
a szilkséges savszélességet. A vide-
okértydk memdridja lehet sima, és
DDR-RAM. Amikor megvesszik a
kartydt, meg kell nézni, hogy mivan
a memdria chipekre irva. Egyrészt
amarka szempontjabél, masrészt
az iddzités szempontjabdl. Hyundai,
Samsung, Infenion — a jobb marka-
kat nem kell bemutatni. Mostandban
taldlkozhatunk -6, vagy —5, esetleg
-4 feliratd memaoria chipekkel. Ez
aztjelenti, hogy hany nanosecundum
amemdria kiolvasdsiideje. Minél

kevesebb ez az érték, annal jobb.

1 nanosecundum a masodperc 1
millidrdod része. Ha tegy(ik fel 6
nanosecundumos memdria van rajta,
akkor ez aztjelenti, hogy 1000Mhz
/6 ns = 166 MHz-ig birja hivatalosan.
DDR esetében ez az érték kétszeres,
tehdt 333 MHz. Ha tehetjik inkdbb 5,
vagy 5,5 nanos RAM-mal szerelt kar-
tydt kérjink. Ekkor mar jo esélyiink
vana200-220 MHz-re.

A videokartydk tilhajtasara elég sok
program all rendelkezésre. Nvidia
kartyak esetében példdul az Nvmax
nevi programot, vagy univerzalis
megoldasként a PowerStrip nevil
programot ajanlhatom. A grafikus
processzor, és a memdria rajelét
kilén a kivant értékre dllithatjuk
(kivéve a Voodoo3 esetében), de
csak szép lassan, kis |épésekben
haladjunk felfelé. Ha mar nem birja
tovabb a kértya, akkor nem fog
lefagynia gép, hanem szemetelni
kezd a képernydn. Ekkor allitsuk egy
kicsitvissza. Azt mondanom sem
kell, hogy ventildtor legyen a kartyan.

Overclockolni mindent lehet, ami
érajelgenelrétort haszndl, még az
egeretis! Es érdemes is. Ha PS/2-es
egered van akkor a Windows alapbal
80 Hz-re dllitja a frissitésiidejét. A
PS2 Rate Adjuster nev(i programmal
ezt feldl tudjuk birdini, és at tudjuk
dllitani 200 Hz-ig. Sokkal folyama-
tosabb és pontosabb mozgast érhe-
tiink el vele, és ez szintén nem
elhanyagolhaté dolog a jatékok ese-
tében. Egy gyors FPS megkdveteli,
hogy gyorsan, és pontosan lekapjuk
az ellenfelet.

Legkdzelebb mar jobban belema-
szunk a gépbe, boncolgatni fogjuk
a vizhiités eldnyeit, és hatranyait
is. Kellemes kardcsonyt, és Boldog
Overclockoldst kivanok.

Ui: Nem taldltam elég izgalmas
képet a hagyomanyos overclockral,
ezértiltvan egy-két gydngyszem, a
japén tuningosok hiitésitechnikdirdl.

Alililla




DJAKAROK LENNI....
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Néha kapok e-maileket,
vajon miértis nem
foglalkozok tobbet a
zeneszerkesztd és mixeld
progik netes felfedezé-
sével, esetleg kiprobald-
sdval, ajanlasaval. Na itt
apillanat, amikor eleget
teszek ennek a kérésnek
is. Megprobdlom a lehetd
legegyszeriibben bemu-
tatniaz dltalam két legjobb-
nak tartott szuper programot. Az egyik biztosan ismerdsen cseng nektek is,
hiszen a Dance E-Jay nevet majdnem mindenki hallotta mar. Idestova 6t éve
fejlesztgetik az Gjabb verzidkat beldle, és ennek meg is van az eredménye.
A hivatalos weboldalon egy halom infdt és kisegitd anyagot szerezhetiink
be réla. Tobb verzidja is létezik, melyben egyardnt megtaldlhaté a mixer,
zeneszerkesztd (wav, mp3), és Dj mixerprogramok is. Ez utdbbiaknal komp-
lett zeneszdmokat szabdalhatunk fel, majd azokat sajat készités(, vagy a
netrdl letditott hangmintakkal turbézhatjuk fel. Mar meglévé zenéinket is
dtalakitgathatjuk vele. Bérittnem arta jd fil, és némizenei eldképzettség.
Az E-Jay legnagyobb eldnye, hogy kezelése rdvid idd alatt elsajatithatd, ésa
beletanuldshoz sem kellenek hénapok. Mindemellett, aki ennélis komolyabb
dologra vagyik, véletlenil se hagyja figyelmen kiviila REASON-t. Akinek
ismerdsen cseng az a két sz, hogy Propellerhead és Rebirth, mar tudja
mirdl beszélek. A REASON egy komplett hangmérmdk felszerelését hozza

a szdmitégépen keresztil a szobdnkba Egyszerlen is eldolgozhatunk vele,
de azigazimunkahoz a komoly tudds és zenei mult, igencsak elkél. Azt még
hozzatenném, hogy mindkét program a manapsdg legdivatosabb house,
trance és techno miifaj elemeit tartalmazza.

TESTEKSZERELEM

bme.freeq.com/pierce/bme-pirc.html
'www.piercing.org/index.him

hitp:/fwww.bm

Amikor veszélyes dologas
vélik az Uszds. Vajon
miért van ilyen motidja
egy testékszerekkel fogia~
kozé weboldalnak?? Na.
azthiszem mindenkingk
leeseft, bar annyi cuccot
magdra aggatni az embes
nek, szerintem kicsit bets-
ges dolog. Bizonyéra
kézottlink is vannak olya-
nok, akik jelen pilanatban
is vivddnak. Berakassak
egy cannabist az orrlyukamba, hogyan néznék ki egy mellbimbdkarikaval?
Akkor meg a mdsik feszitd kérdés, vajon hol rakassam be, és milyet rakassak
be, ki rakja be? Nosza: néhdny billentylleltés, és maris megismerkedhetink
eme kilonc vildg népes képviseldjével. Szuper torténelmi levezetést kapunk =
piercing multjardl, hogyan fejlddétt ki a szokds, honnan ered, hol tart jelenleg 2
fejiidése. Megannyi kép és rajz 4l éslinkre, ha véletlendl nem fuduns
valasztani. Az egyik oldalon még arra is vetemedtek, hogy meginterjivoliak

a frissen Jyukasztott” pacienseket. Az & seqitségikkel prdbéljak becsabitani
az utcdrdl azokat, akik esetleq a fajdalomtdl valg félelm ik miatt nem

mernek ékszert rakatni egyéb nemesebb testrésziikre. Mindent megtalaiha-
tunk, az egyszeri filbevaldtdl a hiszdekds acélkarikaig. Mindenkinek a sajgt
igénye szerint. Aki netalan ebbe a szakmadban jartas vagy éppen most sze-
retné tanulni, ugyancsak hozzdjuthat némi sziikséges informacidhoz. Kedves
egybegyiiltek, ne tétovdzzatok. Lyukasziassatok.

TELIGONDOK,ELHIZOK ES HURKASODOK...®
http://mitglied.tripod.de 1_ngokura html
http://halovilag.korridor.h :
hitp://www.pro-patiente.hu/pp/ ngI,ap_D_QLJ_Q_ﬁ 17.ntm]

A lehetd legnagyobb prob-
léma minden egyes dsszel
és tél folyaman. Megdrizni
testsdlyunkat gy, hogy
egészséglnk se szenvedjen
kdrt, mozogni is meglelelien
mozogjunk, s mindemeliett
koplalni se keljen. A segit-
ség egy kamydjtdsnyira van,
csak el kell indulni és keresni
egy szakképzett dietetikust,
vagy hozzaértd (nem kokler)
természetgydgydszt. Akadnak kdzdttink olyanok is, akik sajat maguk veszik
keziikbe sorsuk irdnyitdsat, Tandcsot szivesen effogadnak dk is, csak nem
szeretnek bajukkal orvoshoz fordulni. Eppen ezért talditak ki ezt a franya vildg-
halgt. Némi keresgélés utdn még erre a bajunkra is taldlunk megfeleld seqit-
séget. Mindjart fellelnetd egy tucatnyi jo tandccsal szolgald link, ahol kiprébalt
médszereket kapunk orvosoktdl és hozzdértd szakemberektdl.

Az a szép az egészben, hogy tényleg nem kel koplaini, minddssze a testalka-
tunknak és anyagcserénknek megfeleld érendet kell kvelni. A testmozgds

is nagyon fontos, ftileg azokban a téli hdnapokban, amiker az dlagosndl is
kevesebbet mozgunk a hideg miatt Anyageserénk lelassul, mi pedig vidaman
témjlk magunkba a chipset. Nem csoda tehat, amikor az Interneten olvas-
galva a tandcsokat, a lap aljdn egy felsz6litds var minket: Kedves olvasé,
mostis csak a géped (576 KByte-od) elott ilsz. Tehdt most efjutottal a lap
aljdra, magadévd tetted a tuddst. Nincs is més dolgod, &l fel mert vége a
punnyadasnak, irdny a friss levegd és fuss néhdny kort." Azt hiszem ennél
vérpezsditibb szénoklatot nem is kaphatndnk, mdr toporog is a labam.

BRITNEY VAGY NEM BRETNEY

= A sztarok vildga irigylesre
méit6. Oszintén megmon-
dom, jimagam véletiend!
sem vigyom eme az éete.
Az biztos, hogy a sok penz
és hirmév nagyon sok koiss
séggel és gonddal jar egei®
(gyanitom ezzel nem
mondtam djat).
Akdrmennyire is .szenves-
nek” szegény sztdrok, egy-
kilk joval nagyobb mérisk-
ben kapja az érzést mos-

d tandban. Szegény Brilney Spears
annyira unszimpatikus left néhany
arcnak kis hazankban, hogy megae-
pilottak a hivatalos magyar Briney
gylilblok szovetségét Mindez az0n-
nal helyel kapott a leheld legnyivans-
sabb helyen, az Interneten. Mign =
ay(lolik Britney-ta tagok? Hatsa@
Meg azért, mert megérdemi Szeer-
tiilk szende angyalkank feleids mm-
den rosszért, ami a viildgunkban toriénik. Ennél is érdekfeszitdbb, amit skerlt
fetiedeznem az oldalon, minden bizonnyal a férum lesz. Harom {6 témakises
folyik, a néha kicsit modortalan” szécséplés. 1: Britney kinézete (mele, 2=
alakja). 2: Neked mia zene? 3: Feketelista (avagy kit utdlunk még). Barmaii
témakdr folyamatos rohdgd gérestt okozhat az olvasojanak, ezert nem 27 oos
dllitani magunk mellé valakit egy fa-testapoldval, hogy a végsd pllanathan ssot
sen nekink dlomba zuhanni. Komolyan mondom, nem olvastam az uiobts eg
évben ehhez hasonid baromsagot. Mindenféleképpen e'rdemes hekum




CSAK KAJALASELGTT!
nttp:/www.freeweb.hu/brutalvideos/

= Vildgunkban, sok mocskos
dolog (iti fel a fejét. Politi-
kdban, kozéletben egyarant
hallunk, létunk durva dolgo-
kat. Elég csak megnéznia
hiraddt valamelyik kereske-
delmi csatornan, és méris
elfeledhetjiik az estére szdnt
horrorfimet. A legjobb
horrorfilmeket maga az éle-
tink produkdlja. Néhany
pihentagyd magyar éllovas
netbetydr, kigondolta a nagy
wtit. Ok majd tesznek rla, hogy széles kdrben terjedjen az a fajta mocsok,
amire a fejletiebb orszagokban rahdnyjak a foldet, vagy egész egyszerlen
kidobjék az anyagot, ne keriiljon ki a nép szeme kbzé". A burtalvideos oldal

HATALMAS MENNHSEGG ERDEKESSEG,EGYETLEN OLDALON
hitp://www.csatolna. y/pool/erdekes.shtml

3 Ritkan taldlni olyan oldalakat,
ahol egyetlen helyre besiritve
lathatunk érdekes oldalakat és
irdsokat. A mostani kutatomun-
kénak annyira nehezen dlltam
neki, hogy majdnem gy volt:
kihagyom, és inkabb valami
mast keresek. Aztan az utolsd
pillanatban linkeltem rd egy eldu-
gottoldalra, aholigazicsemege-
ként hatott a jobbnal-jobb irdsok
bongészgetése. A CsaTolna oldala legaldbb egy hétre vald érdekes témat
tartogat szamunkra. Hatalmas eldnye az, hogy nivos irodalmiirdsok is
fellelhet6ek rajta. Minden egyes link akér tbb oldalnyi szdvegetis rejthet.
Bdrmilyen téma is érdekelt, akdrhovd is kattintottam, mindenhol taldltam
valamit szamomra érdekfeszitdt. Mint a cimbdl mar kiderdlt: Tolna megye

két nagyobb, és harom kisebb kate-
goridba sorolhatd anyagot terjeszt.
Gyengébb és ezen beliil, gyenge és
nagyon gyenge, valamint brutélis és
nagyon brutdlis. Megtalalhato itt min-
den, az elmlt évek szemétségeibdl
és szomyliségeibdl. Nem részletez-
ném a pontos tartalmat, nézze meg
aki szeretné. Ez a magyar verzio,

de van egy amerikai testvéroldala is,
melynek cimét mar nem vagyok haj-
landg kozkincsé tenni. Ami oft van, az mar egy patoiogusnak is Sokk" Ienne En
mégegyszer szélok, MALEVES ZACSKO NEEDED!!

hivatalos honlapjérdl van sz6, ami egyeb hasznos tudnivaldkatis
kinal. EI6 webkameratIathatunk
Szekszardrol, az archivumban
olvashatunk a megye rég-
multjidrdl, hires varosainak
torténelmérdl. A folyamatban
|évd rendezvényekrélis bd infor-
macid vérja a ldtogatot. Aki
kikapcsoloddsra, és
mindenekeldtt hasznos infor-
mécidszerzésre vagyik, feltétlen
latogassa meg az oldalt.

EARTHGUARD, A FOLD VEDELMEZG JE
hitp://www.exira.hu/earthguard/Publikus oldalak/magunkrol/
magunkrol.htm

2 Vannak olyan veszélyfordsok,
melyeknek létezésérdl nem is
tudunk. Hihetetien dolgokkal keril
szembe az egyszenii szemiékidd,
mikdzben nyugodian csekkelia
netet. liyen az Earthguard csapata
is, akik egyszeri emberek lévén,
maguk prébéinak bizonyos dolgo-
kat kivédeni. Nyugodtan éfik éle-
tiinket, mikézben ki tudja, miyen
borzalmas bacilusféleségakkel
keriilink kapcsolatba (legaldbbis
az Earthguard szerint). Lehet, hogy éppen mostis teszteinek valakik egy szupervi-
rust rajtunk, anékil hogy tudnénk réla. Aztan itt van a vildg masik legfelkapottabb
problémaja, mely annyira népszer lett az elm it években. Ez a népszerliség még
Hollywoodot is megfertzte. Igen, a meteoritokrdl és az azok okozta lithatatian
veszélyrdl van szd. Honnan kozeledik felénk a puszitd 6rias? Mikor éri el fkdtinket,
€s a kormanynak mia terve? Vajon tudnak réla? Es legvégill a legérdekesebb és
legtitokzatosabb dolog. lddnként idegen civiizéciok kaldottei jelennek meg bolygdn-
kon, és a mitudtunk nékil vizsgalnak, vagy rabolnak el minket. Az Earthguard
legibb feladatanak tarfia eme harom témakdr folyamatos kutatdsat, és az ebbdl
befolyt adatok feldolgozdsdt Nagyon (s o
fontos a széleskari adatgydjtés mellett
a lakossag minden szinten val tajé-
koztatdsa, és figyelmének fehivésa
aveszélyre. Sajnos azt nem tudom,
hogy mikor alakult a szdvetség, hany
tagja van, és az egyetlen nyamvadt
oldalon kiviil hol lehet Gket elérni. Azért
szép probalkozds, de ha csak humor,
akkor annak is jo.

CSiPJFEL!
http://www.csipifel.hu/

Mér régofa foglalkoz-
tatott a téma, vajon
hogyan lehet képes
az embera neten
keresztil felszedni”
valakit. Légyen sz
fidkrdl vagy lanyokrdl,
szlkséges némikon-
taktus ahhoz, hogy
dsszejojjon a taldk
koz6. Ha viszont van
kdzéttlink olyan, aki
szereti az abszolit
meglepetéseket, utd-
nanézhet a Csipj fell vagy a Habostorta cldaldn némi parinernek. Hillyén
hangzik, de mégis igaz, hogy sokan a lehetd legextrémebb médon probainak
parkapcsolatokat kialakitani. Légyen szd egy teflesen idegen emberekbdl dlls
buliba elmenni, vagy sosem latott emberekkel talédlkozni egy eldugott helyen. A
mér emlitett Csipj fell éppen erre a célra alakult webes tarsasdg oldala.
Randi, buli, és partnerkdzvetités minden mértékben és mennyiségben.
Valészmuleg hallott mar kézilletek valaki a habostorta.hu oldalrél. Mindkét site

- — ugyanazzal a témaval foglal-
| kozik, annyikivétellel, hogy

a Csipjfell joval multi-
médidsabb, és ember koze-
libb (szerintem). Kicsivel
t6bb a tarsasdgi szorakozési
lehetfiség itt, mint a masik
linken. Ha randizni, vagy
csak egyszerlien bulizni
vagysz, ne HABOZZ!

e WL i —

- Uriel -



sama Bin trilkkds egy
0 cséka — bent lehet mar

vagy negyven perce,
hiszen csatlakozdsom pillanata-
ban 41 — 0 aranyban vezetia
mezényt.

Ul — gondolja magéban az
ember — ez a fickd vagy kegyetle-
niljétszik, vagy kegyetlenil csal.
Jobb is lesz gyorsan takardsba
hizodni, s a sitétség kebelén
telepumpdlni a shotgunt. Perdildk
is meg a tengelyem korll erfsen,
lehasalandd a monumentélis
faasztal laba mellé — kor(iltekintd
lzemmadd bekapcs.

PUKK! Halott vagyok — Osama
Bin killed r00kie with crossbow.
Nem a legszerencsésebb bemu-
tatkozds, melyre még ra is tesz
egy lapattal Osama Bin
rakdvetkezd kinyilatkoztatdsa:

,42,r00kie, 42! Te vagy a Vélasz,
pubi!” Naja, az eredménylistan
egészen pontosan harom mésod-
percig szerepel az Osama Bin
nevével fémjelzett, 42 — 0- as
Alomarany — aztan kild valakit
megint. Es megint. .Camperallat!”
— kizli egy elhaldlozott szunya és
respawn kdzott.

JSzét***** a fejedet tussal,
Osamal” — kozli egy masik.
Egyre inkdbb ugy fest, Osama Bin
skalpja komoly respektet jelen-
tene az azt megszerzének.

Respawn utdn egy etetdnél tala-
lom magam — lehet mennijobbra
meg balra meg eldre meg hatra,
siit az 6sszes koztes irdnyba is,
mint az efféle jatékokban altala-
ban. Ujra szembejdn egy shotgun,

majd egy rakétavetds arc is.
Reflexszerlien ugrunk el egymas
eldl, de nem I6 a fickd — csak
ugral felém, mint egy bakkecske.
Mégsem jdrja sokdig 0 — 1
alapon mutatkozni, rezzenéstelen
pofdval mellbedurrantom. Lepad-
l6zik.

Ho! Siraly!

Az Osama Binen tilitt talalhato
jatékosok egy emberként draszt-
jdk el az dzenetablakot: , Osamat,
r00kie! Osamdra menj! Mind rd
megylnk!” Osama Bin eszerint
tényleg dbertdp — hat megyilnk.

Vagyunk vagy négyen, az egyik
Gauss dgytval — authentical
lamagan — a masik, Lory nevi
jatékos — feltehetéen ndbdlvan
— MP5-6ssel, s még biiszkén be
is virit, hogy tiz granat van a vas-
ban. A harmadik Tauval jon. En
maradok a shotgunnal, az ugyan
ritkdn (t, de nagyot.

Aztdn, mintha csak 6sszebeszél-
tink volna: Lory a Gauss dgyus
fické oldalan megindul jobbra.
Ahogy elindulunk a bal szélen
partneremmel, szemem sarkabdl
figyelemmel kisérem a mésik osz-
tag performanszat. Lory kdrozni
kezd, s ldtszdlag Gtletszerli gré-
néthajigdlasba fog.

,Hahaha! Jéghideg!” — kozli
Qsama — aztdn Lory teste
ernyedten a foldre esik. Az elzuha-
nas-modell révén vildgos: tuti fej-
lovés.

A Gauss agyds fickénak ugyan
volt annyi esze, hogy takardsba
hizddjon — de sokdig pontnem
drvendhetink ennek sem a part-

nerem, sem én — eldszor 6, aztan
én is kapok egy nyilat — pedig mi
bdjtunk, araszoltunk.

.Holvagy, Bin?"— prébdlkozom
alegelemibb trikkel. .Osama Bin
Hiding!" — kozli a kétes nyilas
elem, mely kinyilatkoztatast annak
aktudlpolitikai vonatkozasai okan,
nem is forditjuk.

Lory javaslatokat tesz Binnek,
mit, s hogyan tegyen, majd kilép.
Harman maradtunk az (ibertdp
ellen. Sacc fél éranyi irdnyitott
aldzést kovetden, a tobbiek is
diszkonnektelnek — Osamaénak,
leszdmitva matematikai precizitds-
sal kil6tt nyilait, nyomat sem latni.

S mikorra ketten maradtunk, a
pszicholdgiai hadviselés eszkozé-
hez folyamodok egy tutira Osama-
Free dvezetbdl:

— Bin, Bin! Egy béna, aimbotos
luzer vagy, valami lathatatlan
skinnel!

— Osama Bin nem csal. Osama
Bin rejtdzik, és uralkodik!

— Akkor gyere le!

— Lamcsak! Mibél gondolod,
hogy fent vagyok?

— Csak onnan lathatod be a tere-
pet.

— Kitling észrevétel. Akkor?
Miértnem jossz fel te ahelyett,
hogy engem akarjleereszkedésre
birni?

— Nyilvan azért, merta jelenlegi
88 - 0- as eredményed révén elég
egyértelmd, hogy nem lehet téged
megtalalni.

— Nal! Csak ennyit akartam hal-
lani! — aztdn mosolyog, mint
avadalma, majd pillanatok alatt

eldttem terem, amuigy a
Semmibdl.

— Honnan vagy? — kérdem &5
els6 megdébbendsemben.

— Philadelphidbél. J6 a techn-
kdm, mi?

— Hét, mondhatjuk igyis...

— Este?

— Magyarorszdg, Budapest.

— Hddd, akkor holnap nem
jossz ategy LANra, mi? :-)

— Legaldbbis még ne fixaljuk =
— Ne is — a ldnyomnak
szllinapja lesz, vagy tiz gyerskis
kell elbirnom egy egész délutas
— Lanyod? Hény éves vagy =
Bin?

— 40.De imadom a jatékot. &
lanyomnak is tetszik.

— Esafeleséged? Mitszdl?

— Elvaltam. Egyedil nevelem
Mérmint a ldnyomat. Te! Jove
héttél két hdnapig biztos nem
fogok jatszani — akarod, hogy
megmutassam a helyet? Csak ==
és két baratom tudunk rélal

— Persze — de miért mutainas
meg?

— Te voltdl ma az egyetlen, 2«
nem killdott el az anyamba. :-)

Es akkor Osama Bin megmutass
a helyet. Hatja — Sniper Parac-
csom. Nagybetis.

Els6 bucsuzasunk alkalméaval =
Boldog Kardcsonytkivant, s le-
kemre kotdtte: adjam 4t nnep:
idvdzletét az 576 KByte olvaso-
nak is.

Ugyhogy egy Philadelphiai ficks
idvazol titeket!

by GpE




—Csdvd ilyét még ném lattal,
frankobd mondom nékéd! T'6d vannak
észék 4 nddzs térépjarauk azokkal
4 nddzs kérékékkél'é! Csavo, hallod?
Vizsgéjjad ézt mér éz nadjon baba!
Ndszal itt is ilyén nddzskérékd
AUtokkal vadjol dé ész' ném am
csdk olyan szdkvdnyds vérsényzds,
dé ném dm dz dm!Mértmivélném
csék ilyén vérsényzés van bénné mint
4sz' flyén A0tdnsokbdn'd, haném van
bénné ilyén mas is'd.

— Ahhhhaaaa. Mivan benne
méééég?

— Adaa, émbérém vadzsol nékém,
émbérém vadzsdl! Naszal' van bénné
4 székvanyds vérsényzdsdiis, dé
tlid ilyén vréking vagy mijdbadbdnat
lizémmadddt is.

— Ahhhhaaaa. Az milyeeeen?

— Elméndém nékéd csavokam,
4lt6l dsztan |étészéd dsz' Osszés
hajddat, hd' dé frankdba méndom
nékéd ézt, ném dm csdk habisztiré.
M4'nézélddjéd: lasgyad, vannak dsz’
éliénfélék még vadzsdl té. Lasgyad
aszlatd’ mutatant is'é? Asz' mitdssa
nékéd holvan 4 légkdzélébbi
Altdrakds, dmibé bélé kéll szalinéd.
Mérhdthd élobb bélészallél mint &
tfibbiék dkkdr kapdl nddzs-nadzs stk
pontdkat, M& dé ném is ész’' bénné
4 lényég, haném dsz' izgaldm hagy
8l6bb Gddérsz-¢é vadzs Gk émék'é oda

€labb'é. Ertéd's, csava?
— Ahhhhaaaa. Addad, elégsz'ra
grafikdjaaaaa.

— Kiscsdvo, maradjd’lél! Kiscsavo,
frankoba: maradja'lél hirtélén! Mit
varsz 16 ézéktdl & formakiol akik ot
pérc alatt nydmtak még dsz' égésztét?
Esz’' bénné & mésik kildnlégésséa:
6tpérc dlatt csindltak! Ertéd's, csavo?
N4 hatméarhdgy éztis Widod, azért
marném mondhétod hégy rondd, hat
émbérém vadzsdl nékém, ném igaz?

— Ahhhhaaaa. Hét ha 6t perc alatt
csindltaddk, akkor siti. Ja.

— N4 (idzsé, nd Gdzsé! Asztat
méndém én nékéd, tapadzsa'rdjd éré
4 kontrdlpadra szt nydmja’ égyét
vélé, csdvo!

— Ahhhhaaaaa.
— N4, érzéd,

milyén puip dsz’'
irédnyitasa neki?
Ugy siivita
székér, ménétét
vdg 4 hizata
nyakadba, 'é?
— Ahhhhaaaa.
De ez gagyiiii:
a porban is lat-
szanak a
gumifoltoook.
— Jdj
csavaikam,
hé'mén ram né
hézzdd 4 hdgitat

8. 34
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Ha'valdmi
hibbént tésztér
vadjté vadzsmi?
Hé'még mindéig
j6bb ha latszandk
mindénhdl
minthd ném
lénnénék — ha
igdzdm van
védzs nadjén?

— Ahhhhaaaa.

— Ha' most
latom milyén jol
nyémad! Ha’
titékét
égymasnak térémiétiék!

— Ahhhhaaaa. De van benne
multiplayer?

— Hatmén' hédzsné lénné bénné
maltipléjér, né sértsél mar még!
Mémecsdkhddzs van bénné, dé égy
gépén is jatszhattdk vélé éccérré! Hat
hallotal mar ilyénrdl?

— Hé...?

— N4 ittén vén, é! Lasgyad?
Szplitszkrin vagy mijabadbénat. Hat
hd 4 Féri 45z’ é16bb szét ném
t6ri & mésik kontrallpadot, dkkd’
nydmhatndnk égyét égyitt.

— Ahhhhaaaa. Istdkuccse van
benne?

— Jéjhat méndém nékéd, hat
méndém! Hat atvérlék én tégéd? Hat
pétkdny vadjok én? Hdnémhat! Ha'itt

o

szdradjon |é dsz' Gsszés kézém hé
atvérlek!

— Ahhhhaaaa. U de durvi! Durvi
ahogy borulnak a verddddak! Hoho-
héhd!

— Jdjd, ldsgydm &m hogy mar
kézditék mégkédvéini égymast. Té
csdvo! Ha' émbérém vagy, hd'
Gddddom nékéd decdzér'é. Na
miccész' hbzza?

— Ahhhhaaaa. H5?! Otszdddz?
Adda, egy cédé csak harom skila.
Négy kil?

— Néigy?! Néigy?! Hat tdmassz
még Féri mér' déIdk él! Néigy skila
ézértd programért?!

— Ahhhhaaaa. Hat hagyjal madar,
alig van valami adat a cédééééén!

— Mitmadzsdrdzd' té itt nékémnék?
Lasgydm csdk. HAddat— hattény-
lég nincs rajtd valami sék, jdja.

— Ahhhhaaaa. Ezértmondom a
nééégyet. Négybe j6646 neked?

— Csévd, csave! Csddbé dkarsz
1é éngém juttatni vagymi. Ha' dé
l&sgyad kivél van délgdd: vigyéd,
vigyéd mig jau vagydk és még ném
génddldm!

— Ahhhhaaaa. Koszi. Mikor lesz

— H&' nézzél bé jovi szombaétdn is,
véldmi i mindig érkézik.

— Ahhhhaaaa. Na csddaal

—istén aldjon, csdvokam! istén
Aldjén!

o)



Csevego |

Szeretettel kdszéntink minden-
kit, ez itt az év utolsé Csevegdje.
Most ,gyézévalogatésvdlaszol”
alapon miikédik a rovat, dm jovd
évtél minden visszadlla megszo-
kott kerékvdgdsba. Kopp-kopp-
kopp. Addd, a jelexerint mar itt

is az elsd paciens. Kérdezziik
meg téle, mik a panaszai — kis-
asszony, a szikét lesz szives.

Szevasztok, Renion vagyok ismétel-
ten! (azaz ha egyszeris taldlkoztatok
a nevemmel; lényegtelen)

Csak annyit, hogy kicsit elegem van
az egeész rendszerbdl. Megveszem
azta jatokot amit ti mutattok vagy
éppenséggela **** vagy akarmelyik
més, de mér abban a pillanatban van
egy jobb (aminem is jobb). Kicsit tele
van az egész jatékiparral a tokom
mint mar mondtam. Tok j6 volt régen
kijita Doom (még mostis nyomom})
nomega Tim amit ti kukltuszjétéknak
tuntettetek fol; s nagyon jél elvolt
az ember. Nyugivolt és nem kapkod-
tak a boltokban. Ahh. Mindegy csak
annyit akarok, hogy egy nagycsomé
jatékot kidobnak és istenemre eski-
szGm szarabbak mint a Lotus. Hatdr-
idd meg minden és aztan nem forr
kia torténet nem dolgozzak kia
szituaciékat, Akkor mar nyomom a
Quake3-atmert ott nincs sztori. Na
csak valamiegylttérzést akartam
kicsikarni beldletek nem a gyérak

s tervezdk gyors lebombézasat. De
nem?

Hellé Renion koma! Mindenkinek
ottvolta szeme el6tt— te
ramutattdl. Mindenkinek ott volta
nyelve hegyén — te kimondtad.
Oké, hogy ezta dumatis egy
filmbél szedtem, de tény: amidta
ajatékipar kékemény lizletdg, s
amidta placon vannak az igazan
komoly elismertségnek drvendd
jatékok, azéta valami bizlik. (Min-
denkitegyen honaljvizitet, hogy
folytathassuk.) S hogy honnan is
jéhetaz djer, arra te magad is rdvi-
ldgitasz, mikor nem megfelelden
kidolgozott jatékokrol beszélsz.
Itt mdr 4ttételesen rossz az

egész — lényegét tekintve tok-
mindegy, pompdsan kidolgozott
sztori, avagy 6sszecsapott sztori:
atiszta jatékélményre dhitozo
haszndldnak bizony kényszerien
ré kell hangolédnia az alkotok
dltal kifundalttérténetiségre,
hogy egydltaldn részt véllalhas-
son a kés6bbijatékbol. S bizony
nem szép ilyet mondani, am bizo-
nyos programok sztori-felhozata-
lavalismerkedni meg, esetenként
legaldbb annyienergidtvesz kia
jatékosbol, mint a sztori kiagyald-
ibdl. S akkor jon ugye a legjobb:

()

szegény pléjer lelkiismeretesen
végignézte az intrdanimot, st az
elsd 6t mondat informdcidtartal-
mat még sansza is volt igy-ahogy
magaba szivni— aztdn kisil, hogy
valamiRed Alertklonnal dobtdk
meg az lizletben, mely jészerivel
pusztdn térténeti kidolgozottsdga
okdn vallja magat Forradalmi
Megoldasokat Felvonultaté Valds
Idejd Stratégiai Szimuldciénak,
mintolyannak. Git— akkor
uninstall. Ne felejtsiik azonban,
hogy mig mi,mdr ldttam, mar
lattam, odda"-zunk, addig ezek
afejlesztd Holgyek s Urak évek
munkajdt dlik bele egy-egy ilyen
jaték elkészitésébe. S joI tudjak:
ha lehet minden, de legaldbbis
egy terileten jobbat kell alkotniuk,
minta konkurencia. igy persze
csak kiagyalnak valami sztorit,
mertha sztorinem lenne — dgy

a jatékos valdszinidsithetden telje-
sen kiakadna, De nézd csak meg:
pélé az Independence War |l tor-
téneti alappilléreit, illetve annak
prezentdcidjatigazan nem érheti
negativ kritika. Mégis, kaptunk
mdr levelet, mely szerint a kutyat
nem érdeklia jaték torténete. Szo-
val, ma mdr nem a jatékkal,
hanem a jatékra valé rahangolé-
désihajlandésdggal kezdddik az
tjkeletd mivel vald ismerkedés. S
ez, tudvén tudva, hogy tizbdl hét-
szer,,mar-lattam” tipusu darabot
kapunk kézbe, valéban borzasztd
lehizdssd valik. A megoldas
egyik lehetséges alternativdjat

te magad is emlited: tolod a
Quake3-at, mert ott nincs sztori.
Azttudom neked mondani: errdl
van sz6, ezt kell csindlni. Azt
nyomd, ami kikapcsol, amit élve-
zel. Hiszen, mint emlitettiik: egy
Uij keletd, s kénnyen lehet, hogy
éppenséggel kdzépszeri jaték aj
sztorija esetenként nemhogy ad,
de el is vesz. |d6t, s energidt.
Mindkettd drdga kincs am. Egyéb-
ként, a multiplayer alapon is
nyomathaté FPS-ek koncepcié
szintjén szerintem mar kézel dll-
nak a Tokéletes Szamitogépes
Jatékhoz: 1.egyszerre tobben jat-
szanak, igy a lehetdségek szama
mind filozofikus, mind gyakorlati
szempontok szerint végtelen. 2.

a jaték tétje az életed. Mikell
még? Noigen — kéne valamimas
jaték is egy Quake 3 és Half-Life
party kézott, kénnyed levezetés-
nek.Bardtkozz meg te is, és min-
denkimas is a gondolattal: ma

jét nem fogtok jatszani anélkil,
hogy idét adnatok egy 0] prog-
ramnak. Ne feledjétek, 2002-ben
mér kiemelten kénnyi lesz haji-

tanivalamit, mert: 4444, a csoka-
nak nincs ajakszinkronizdcidja”,
avagy 4444, sprite-alapi a
robbands...” A szintaz, hogyama
programjainak 99%-a megkdve-
telia hosszassabb ismerkedést, s
igy a nagyobb energiabefektetést
is ahhoz, hogy érdemben nyilat-
kozhassunk arrdl, vajon most ez
j6-e,avagy nem-e-jo-e, Sztréndzs
iz— dé vorld of géjmz.

Hiagain!

Maost azértirok, mert meg akarok
osztaniveled egy érdekes torténetet.
(noszal!) Ma reggel a Vasi Volan Rt.
szfirnysz0l6tt buszain jottem suliba
(ezekrdla Jbuszokrdl" csak annyit,
hogy 1 6ra alatttesznek meg 27
km-t), és természetesen az 576-ot
olvastam. Egy nagyobb bukkandnal
(amikor mindenki ugrott vagy 10
centit) egy pillanatra elvesztettem
tekintetem a laprdl, és amikor vissza-
néztem, érdekes felfedezést tettem:
aholaz eldbb még a sima betiik vol-
tak, oda vércseppek termettek. Ez
egyébként a Pool of Radiance ismer-
tetdje volt. Mindenkit megnéztem/
kérdeztem a korzetemben, de senki
sem lehetett az okozdja. A tetdrdl

se folytle semmi. Es csak egy

kis teriileten lett olyan, és a

kezem és minden mas szervem

is tikéletesen tiszta volt. nem

tudom milehetett. Lehet, hogy

az istenek figyelmeztettek, hogy
meg fodok halZGHAEKZEWKVW
JThirewjtowz789dc6adnakfd
casadta7d60dinGU/=87ozrth

Lang Miklés

Szeva Miki! Ma mdr minden lehet
— kiemelt érvényt élvez a meg-
dllapitds, ha j6hiszem( olvasd
modjdra Pool of Radiance kritikat
olvasolegy Voldn Busz Uniton.

A probléma lehetséges magya-
razatai: vagy kifogtdlegyeta
Stigmata Editidn 576-o0kbol —
utoljara 91-ben jelent meg ilyen,
ligyhogy kezeld a kérdéses szd-
motisteni Relikviaként— avagy
ahuppanas kidvezkeztében elpat-
tantegy hajszdlér valahol ott
benned — mely, elpattandsat
kévetden a Szentséges Oldalakra
torténd vércsepegtetéssel hozta
tudomasodra fanyard Sorsét.
Nem vicc ez — volt egy osztély-
tarsam még dltaldnos iskoldban,
akimég jobban utdltengem, mint
Gamer kolléga — akiteziton is
idvdzlok — amikor a gyermek
beszéltvalamiizeset, gyakorld
férfiember modjdra visszaszéltam
— az évek sordn tucatszor eld-
fordult, hogy a feldiihodétt csoka
orrdbdlréviddel a szévdltds utan
vér kezdett szivarogni. A méreg

vére. Alkati kérdés. A fickdval
nyolcadikban spanok lettiink.

Tisztelt szerkesztoség!
Negativumnak irtdk hogy ,1GB 22
install, a CD-tmégis kéri" A
RedFactionnak 1.2GB, Commandas
II-2GB,Alien vs Predator Il- 1.3G8
azinstalja s mégis kéria CD-tezen
nincs semmimeglepd manapsag.
Csak ennyit akartam elmondani.
Tisztelettel:

Hackera Jozsef

Kedves Jozsef!

Valdban nincs ebben semmi
meglepd. Valésziniinek tartom,
hogy egyfajta védelmi modozat
ez, megakadélyozandd a fel-
installdlt jdték mereviemezes
meghajtoegységrdl tirténd futia-
tasat. Elvisikon ugyebdrelég
egyetlen programot megvennie

a brigddnak, aztdn mindenki
felinstalldlja, mig a referencia
képia késébbi gazdéjérol Shortest
Straw alapon déntenek. Ender
Wiggin valdsziniileg a megoldas
lohasztd volta okdn tért kierre,
mintnegativumra — s tudod mit?
Egyetis értek vele. En is utdlom
a,Please insertthe Corporal
Machine CD into the CD-ROM
Drive” feliratokat. Ki is szeretne
dket...

Kedves Fiszerkezil

(Magyardzata megnevezésre: ilyen
hilyeséget még senkinem irt, és en
szeretek kitlnnia tomegbdl) (értjuk s
Egyik bardtom vicces megfogalma-
zdsa Foszer-foszer.He-he. 1
Levelem célja: Epitd jelleg( tandcsak
megosztasa, amit kreativnak nem
mondhatd elmém Gtlott ki,

Levelem oka: A vagy kielégitése,
hogy megosszam épitdjellegiinek
nem mondhatd étleteimet.

Attérve a kis bevezetdrdl,a cél kitelhe-
sedésére.

Még mindig dhajtom ddngolnia
kapukat az Ugyben, hogy miért nem
lehet egy ranglistat felallitani az olva-
50k szavazatai alapjan a jatékok
kozdtt. Mar irtam egy levelet csak
azt még az eldzf helyettes aszzem 2
Bagd tagadta meg.

Ez elképzeléseim szerinta gyakoria:
ban a kévetkezd képpen nézne ki:
Kiadtok egy papirt, akdr a pultokra.
akdr a boritékba csisztatva, az elgs-
zetdknek. Ezen egy rangsort lehetns
felallitani stb. stb.Pléne az internetes
szavazdsrdl ne is beszéljink. Eleg
lenne évente egyszer egy megszer-
vezni egy ilyen akeiét.

Siman lehetne szerkeztd ranglistat

i dllitani. Nem olyan fontosak ezek
a dolgok, de mar unom,hogy nincs
véltozds a listdn, persze ezeket se
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vessétek elteljesen, csak a véltoza-
i0ssdg.

Ezen kivil nincs kiléndsebb észre-
vételem.

Talan picit sok a rekldm, de nem
vészes. A visszatekintd remek otlet,
Tarcsatok meg jo szokdsotokat és
folytassétok!

Nincs mit mondanom ezen
kiviil.Tehdt bicsizom.

Ugye milyen kreativ voltam!

U.L.: Tudom, hogy mintha ellenne
vagva a levelem, de én mdr csak
ilyen vagyok!

Volecz Zoltdn

Hella Zoltén! Nagy para 4m a
toplista-inség, helyzetedet testii-
letileg atérezzik. Megvallom, nem
énvagyok a kérdés ,legilletéke-
sebbike”, dm ha em|ékeim nem
csalnak, mintha mar lett volna
azaltalad kérvonalazott metod

amikor mdr a fdszeri kiszivdrogtatott
néhdny infdt. Szdval, mar akkor se
tetszett az Gtlet, mert mit keres az
576ban ilyen téma? Jatédriltek
magazinja, ha jél tudom. (Cimében
legalabbis erre utal). Lenyeltem a
dolgot, lgyis csak 2 oldal, erre mit
latok egyre jobban ndvexik. Mara
dupléja. Tudom rendkivil népszerd
lett a rovat, ezért mindegy, hogy mit
irok, de nem ez az 576 profilja, vagy
elkéne felejtenem a multat? Tulaj-
donképpen nem a szinvonaldval van
abajom, hanem a |étével. Bar amit
az indexen elejtett az atillla, hogy p4
tuning Oldman utdn szabadon, arra
kévetkeztetek, hogy a konkurenciat
kezditek masolni. Es egy szép napon
majd jonnek a filmajanlék, a CD ésa
magazin nevében is véltozds &ll majd
be: szdrakoztatd informatikailap! Na

jegyében fogant szavazasi moz-
galom az 576KByte torténel-

~ mében. Javaslatod igy minden
kétséget kizdrdan Gtletszerd,
VargaB meg (gyis csak feliigyel
— ligyhogy asszonyok, ifjak, gyer-
mekek! Ha tiis fantaziat lattok
Volez Zoli javaslatdban, irjatok
meg nekiink tiz legkedvesebb
jatékotokat — aztdn majd 2002
végén eredményt hirdetiink. Jé
lesz? Jd lesz? Hja, Zoli: mint
lithatod, valamidldott Iélek min-
den hénapban mellékelia kiilféldi
eladdsokat az utolsd oldalon,
mely kimutatas attételesen toplis-
taként is felfoghatd. Ennek tanul-
manyozasa kiemelten javallott,

j6 abbahagyom a fikdzdst, mertmég
meg leszek kévezve, és Ugy is még
sokat kell a sz. gép hazon csiszolni:)
Mielétt elfelejtem: mi ez a magenta
holdhatteres spiderman
giccs?77777 (az ididta Activison
ezzel adja el az ididta jatékat idiota
vdsdrldknak egy ididta vildg idiota
piacdn.) Nem azt irtad, hogy tobb
olyan mexpéjnes ill. kreativ borité

nnetes dolgokat olyan komolyan ven-
ned, azok csak viccelddések voltak,
szerintem a tibbségnek tetszetta
fekete fehér piros.)

Align™

Tsd Alien™ ! Lebuktal. Méghogy
sokat kell csiszolnod a hdzon?
Oh!Eszerint nem hagyott teljesen

mig az itt beérkezett s tol
alapjén 6ssze nem gyiilik elég
info egy 576 KByte-os listdhoz is.
Aztremélhetdleg mondanom sem
kell, hogy természetesen téled
vérjuk az elsé listdt— Ugyhogy
ahogy egy IRC tiindibiindi mondta
volt: , lgyekvés, Zozd, igyekvés!”

Hil
Csak aztnem értem, hogy minek kell
bevezetd, ha egyszer nincs kedved
imi, illetve ha nincs mirgl irod, mert
amit oda irtdl az egy karakterkupac
és semmimds. (csak azt nem értem
milyen bevezetdt kéne irni, mert
amiteddig irtdl az csak balldb-
szindréma és semmimas.)

Mésik ami birizgalja a csérom, a
hardWAR vagy mi. Mar SzJVC-nek
is irtam, hogy tok folosleges, igaz
dcesém meg épp elenkezdleg volt
ezzel, ha jol tudom, akkor a cime is
tdle lett véve (levél targya ez volt:
Hardware vagy HardWAR, visszake-
resnimar nem tudom, mert azéta Gjra
lett rakva a rendszer, és backup meg
nem lett mentve.) Ez még a rovat
megnyitdsa eldtt volt 1-2 hénappal,

hidegen Attttila eddigi munkads-
sdaga. 56t ha mar gépcsiszoldsra
ragadtattad magad, igy azt kell

deni— ha mar igy félredrtelmezted...
Hogy csak egy odavetelt karakter-
kupacrdl lenne szd? Nézd, én nem
ohajtok a bevezetdimmel indulni a
Kortdrs Irodalmi Orszdgos Bajnoksd-
gon — mellesleg lordelési szempont-
bdlminden egyes cikk karakterek
halmaza. Bebebeeeee;-) - VargaB.)

Szép jo estét kivanok!
...Es ismét irok. Az utébbiidékben
utdnajértam a dolgoknak, és egy-két
megddbbentd dologra jdttem rd. EI§-
széiris, egy haszndlati utasitds a
levélhez:
1. Myomtasd ki
2.Vidd el a slozira
3. Kényelmesen helyezkedjel, majd
kezdd el olvasni.
Ez azértj6, mert senkinem fog
zavarni olvasds kdzben, st, még két
teenddt s elintézel egy helyett (1)
Akkor jnnek az értekezéseak.
Eldszoris szeretném kdzéIni, nem til
régi észrevételem, mely szerint mar
a kozépkorban is foglalkoztak gén-
manipuldciéval. Ezta Zrinyi: Szigeti
veszedelem director’s cut verzidjabdl
sziirhetjik ki:
Nem is ébredt soha

Szigetvdra masra

Mint a viirds hasd

Enekl§ pakumadarra...”
Mds. Szeretnék visszahozni egy
régebbi témat, amit CoVboy (én
akkoris kiirom) hozott fel, nevezete-
sen a hat és a négy dolgat. Nos mint
tudjuk kiderdlt, hogy a négy nagyobb
hatndl. De! Ezt én egy ideig elfogad-
tam, amikor jotta rendszer hibds®
jelzés:
Ha

a négy nagyobb hatndl, akkor a négy
értéke, ha, és a haté négy. Ebbdl
kdvetkezden, ha a négy nagyobb

a hatndl, akkor mégis csak a hat
nagyobb a négynélnem?! De! Na
ugye.

Es még émleszive az e havifelfede-
zést:

A kisdcs azértjobb, minta hig, mert
az dcsdt kdnnyebben dssze lehet
hajtogatni, és igy a szdllitdsa is egy-
szer(.

Nemrég még dgy tiint, hogy nincs
mdrvanybanya Magyarorszdgon, de
mégis van.

Es véqiil e havi kérdéssor:

Tud —e repiiini a ndstény imadkozd
saska?

Kik azok a cerbengdcok?

Hany kéreq alatti diic taldlhaté meg
Michael Jackson agydban?
Mennyiiksz, ha gyok alattiksz
minusz harom osztva még mindig
gydk alatt iksz plusz dltel egyenld fél
nyolccal?

Szabadfogdsy sumo birkdzdsban
legydzné —e Torgydn Jozsef Lagzi
Lajesit?

Nacsé!

Mr.Bush

Csd!

(1. Tud!

2. Cerbengdcia lakdi

3. Micheal Jackson AGYABAAAN?!
4. haggydmd

5. Lajesit?! Nincs az az isten... -
VargaB.)

Greeting

Mikor lesz mar Hozzdérté

autdszimuldtoros cikkirotok?

Mikor lehet kellemetlen réhdgés nél-
kiil végigolvasni egy szimes cikket?

mondanom: lehetséges, hogy Mikor?
egyenesen lelkesitd hatdst B ocagltll, ines Mert ez igy nem
gyakorolt rad a rovat. Kilén- 5 uu::::::k:::::? allapot.
benis,bevédem éneztaz - UHHHHHHHH) . uananun!anHP Chewwy-be
Attttila csokat, de pofat-  HlHHl e uigg, WHHIMMP-9839  azonnal, hdtha jon
lanul: mint megfigyelhet- * HHHHHHHHP™ . JuP * UHHHHHHHHRHP $Sc valaki, aki
ted, a kérdéses szerzd HHHHHHHE * dHHHHF “‘“-HH"H""R"HHP;;; $PRC tudja, mi
nem csupan irdnyitott g SHRNE 5 HMHRRAAP 10 Segc T azaz
Hardware ismertetdket, dHHHP"" JHHHHbuUU, .nm::::uur-- $84 $ =, 2$5884885ee ..

4m dominéns kreativ “HHHHHHHHHHHHHH 1gaP" . i .
tevékenységre sarkallé “2?23‘.E$§::ﬂ=2ﬂ','25$§“’_. 2846808440 8R8eF d F
PC-fogasokat s publikdl, oo ezestyis  afs ERNF rege’s $

melyek jelentds része minimalis o S3edl aseest 5848 nedl ad i

anyagi rdforditds plusz kellg lel- e nEER TEET 0 S8F,d$5P.4SP zeee. zu$$$$$
kesedés tilkrében hazi kériil- ze. . oLsemett 8% f$$$$$P?$$$$$$
mények kazdtt is kivitelezhets, saseip $;F$F < L Lt sz
Attttila irdsai ezdltal éppen azon $4555% 035858 i3
szakkdrszerd, szinte mar csa- i '?g $h'.’

lidias nyomvonalat képviselik, [ T ST

melyet bizonyos levélirdk menet- 2$8be . "$b. $SS5F

rendszeriien hianyolnak az 576 .'_'”E;E §

KByte oldalairdl. Kérdezem én: ez iigerrdid

miértrossz neked? ‘. "§b...d§

(Dear Elientéem! Kedvem még van o aaate

is bevezetdt imi, csak valahogy frap- 1ror 7S

pdnsan nem olyan kénny( nekikez- piziz THES




autdszimulator.
Emberek, ti szimuldtoros ebek
Hat senkisem koccint értem pohért?
Majd csak elmegy, messziszall,
mint autdszimulatorok, mint komoly-
sdg, holnap ez is messziszdll.

S szolta Fdszerkeszid: ,Soha
mar!”
*oeeceeo-> Black Rider €--ssaeee .
Dicsé Fekete Lovas! Amennyire
tudom, az 576 KByte oldalai
minden kériilmények kdzdtt nyi-
tottnak mutatkoznak az Igazédn
Tépos Szaktekintélyek felé. igy,
hate annyira kened-vdgod az
autészimuldtorokat, illetve meg-
kizelitésiik helyes médozatait —
tirelmetleniil varjuk palyamunkai-
dat. Mintegyek nélkil, ha lehet.

Szevasz Baldzs!

ELTE TTK. Ma volt nyilt nap. Remé-
lem felvesznek jdvdre! Ték klassz
hely. Elvannak, mint a befétt,
Reggel (mint minden hdnapban)
megvettem a KByte-ot és nem tet-
szenek a jatékok. 1ik sem!Enis
ragaszkodom az 576-hoz és ezért
veszem meg mindig. Megszokdsbdl
is. Mertrégen imadtam (CoVboy).
Aztan kidbrandultam a pc-s jdté-
kokbdl. Nem tetszenek! Starcraft,
Quake, Diablo mind. En nem koma-
lom Gket. De azért megveszem az
576-ot, mert PC van, konzol (P52 v.
GameCube) meg csak lesz, Hoppa!
Van 1 Konzol Kévetkezd szamunk
tartalmabdl rovatis.:)

Mostandban snesemu-val jdtszok.
SuperMario World! Lassan 11 éves
jaték, de kurtara élvezem:) Crono
Trigger: akkora istencsaszar, hogy
aztelmondaninem lehet! Barminél
jobb! A Donkey Kong részei hétitre
meglesznek. Alig varom:) Lehet,
hogy sik hilyének nézel, de a Mario
nekem jobban bejtn, mint akarmelyik
legujjabb csillogd-villogd pe csoda.
Hadt, Ezek mennek, meg a felhdk az
égen.

Zalavéri Peti

Naja, ezek az 6don konzolemu-
ldtorok nem rosszak. Létezik ott
kintUltra64 emu is, 4m az dltalam
ismert verzid sajna elég gydkér—
aWar Godsot prébaltam miké-
désre birni, meglehetésen mér-
sékeltsikerrel. Am: adaptacié
szempontjabdl kifogdstalan dara-
bokat rangathattok le a
www.mame.dk cimrél. Mondanom
sem kell, azitttarolt ROMok
csupdn biztonsdgi médsolatként
hasznalhatdak, igy ugyebar mind-
egyikiink le fogja azokat térdini

a letdltést kdvetd 24 drdn belil,
hacsak nem rendelkezik a ROM
gyariverzidjaval. S hogy milyen
kindlatra szamithat az ideldto-

(W)

gaté? Lévén,a MAME a Multiple
Arcade Machine Emulator, a jaték-
termi gépek fénykoratol at egé-
szen a kilencvenes évek végéig
keltezett coin-up automatatak itt
figyelgetnek. Nem csalds, nem
dmitds: én sem hittem el, igy
folényes pofaval, szuréprébasze-
rlien kerestem rd par dltalam
klasszikusként tisztelt Kedvencre,
mint pdl&: Marvel Super Heroes,
Samurai Showdown sorozat,
Cadillacs and Dinosaurs, West
Story... aztdn ne lepddjetek meg,
ha mindegyikbdl kaptok vagy 4
verzidt. A neten fellelhetd, egyik
legimpresszivebb gydjtemény.

Udv!

Mar majdnem négy éve veszem a
lapot (nagyon kevés) és azdta is
megvagyok vele élégedve! (nagyon
helyes)(vajon hanyszor
hallottad....)Akinek nem tetszik az
menjen nyaralni Afganistdnbal!

Egy nagyon nagy hiba van vele!
Amikor firddk és g6zdldg a viz,
akkor a nyomdafesték erfisen folya-
t6s dllagba keriil, magyardn a kezem
tiszta tinta lesz!

Ez nem mehet igy tovabb kérem a
hibat orvosoljdtok vagy észrevétele-
met killdjétek el a nyomddba!

Mivel decemberben fog megjelenni
a lap, kellemes kardcsonyi Gnnepe-
ket, a télapd hozzon mindenjét csak
aniraxot ne.

Boldog Uj évet és mivel tavasszal
tuti hogy nem irok kellemes hisvéti
innepeket!!

Mélységes boldogulattal és Grillettel:
MADcat

Ezek a technikal jellegii problé-
mak, Létezik egy fotd egy fiird6zd
nérél, akitdlvezérelt bojler mellett
vettbe harommal tobb altatét mint
kellett volna — elaludt, és meg-
fétt. Mdsra nem tudok gondolni,
minthogy te is hasonlé hémérsék-
let(i vizben hédolsz a habfiird
dromeinek. Otven fokos viz, az
marugye j6. Hatvan vagy hetven,
az mar taldn sok is a j6bdél —
dehogy a nyomdafesték 100 fok
alatt megfollyon? Hm. Noha meg-
lep, johiszemii Csevegd Szakird-
kénttermészetesen nem vonom,
s nem is vonhatom kétségbe alli-
tésodat. Am, legkdzelebb nem drt
elolvasnod a legutolsd oldal aljdn
taldlhatd, egészen (!) aprobetiis
figyelmeztetést!

Szia(sztok)!

A bevezett most hanyagolndm,
inkdbb maradjunk a lényegnél:
Ad1: Pet-netnek Gzenem, hogy nem
is igaz! En a multkoris kaptam

az Gthéthathoz rdgdt, meg Dzsiforsz

harmast, meg tirésbuktét, meg

egy Uveg sdrt, meg egy szdke

cicust. (namost akkor ne tudd
meg, milyen juttatdsok jarnak egy
Ujsdgirdi példanyhoz...)

De lehet, hogy ezta postdsnak kel-
lene megkdszdnndm? Vagy nekiek
kellene a postast szidnotok?...

Ad2: Az elsd levél irdjanak dzenem,
hogy ezt a levelet mintha mar lattam
volna egy régebbicsevegdben.
Ad3:Téknek Gzenem, hogy én is ész-
revettem a jubileumiszdm boritdjdn a
sziveget, csak elfelejtettem irnirdla
a levelemben.

Ad4.Toknek Gzenem ismét, hogy
szerintem ne Wc papir legyen a lap-
hoz, hanem vmi hasznosabb. Mond-
juk RAM. Most dgyis olcsd, és nem is
kéne emelni az djsdg drat. :)))))))
Ad5:reavennnek annyiban igaza van,
hogy nem magatoknak csindljatok az
Gjsagot, hanem a népnek. Erre egy
példattudok mondani. Az alant olvas-
hatd tdrténetben van egy Dj.
Egyszer 6 mondta, hogy nem érdekli,
hogy milyen szamokatkér a nép,
szakagggyanak meg! Akkor mondtuk
neki, hogy nem magdnak zenél,
hanem a népnek, ha azt karja hall-
gatni, ami neki tetszik, akkor ne
csindljon discot, hanem zenéljen ott-
hon magénak! Ezt csak azért mond-
tam, hogy elgondolkozzaok rajta,
barnem teljesen értek reavennel
egyet. Tovabbd Ozenem reavennek,
hogy a poénok tényleg jék, csak

nem mindenkinek jénnek be. Ez

a dolog ugyanis Ugy mikadik,

hogy akinagyon sokat olvas
humoros cikkeket, toriéneteket, egy
idfi utdnimmunissa valik az olyan
humaorra, amit sokat hallot mér, és
nem birnevetnirajta.
AdB:lcemannak iizenem, hogy egy-
résztnagyon lusta (majdnem annyira
mint én vagyok), masrészt részben
igaza van, merta régi értékeld
dobozba bele voltirva a jaték cime
és hogy lehet-e MULTIPLAYERBEN
jatszani (! 111). Ajanlom figyel-
metekbe. (ma mér szinte minden
gaméban van mulli, ha nincs, az szd-
mit kiildnlegességnek... - VargaB.)
Ad7: ha mér dgyis ennyire beleme-
legedtem, irok nektek egy torténetet
is, nehogy azt mondhassatok, hogy
csak az djjsagro nyomom.

drtént tehdt, hogy a haverjaimmal kita-
laltuk, hogy csindlhatndnk egy disz-
kot, ha mar dgysem tudunk mit
csindlni unalmunkban. igy hat elkezd-
tik megszerveznia cuccot, elmentink
egy rakas helyre megdumalniaz aktu-
dlis fémuff-tikat, hogy ugy mér adjk
ma' oda occsén a helyet, ha mar

ifiak vagyunk. Keszthelyiek vagyunk,
de végiil csak Reziben, K.helytdl ugy
15 km-re taldltunk nekiink is megfe-

leld nagysagu'rd helyet. Tényleg gy
muffvolta fémufi-ti. Egy szép kis 25
éves csajszival kellet targyalni, nem

is esett nehezinkre...nem is tudom
miér...

Aztén véglis meg tudtunk egyezni.
Csindltunk plakatokat, meg minden.
szoltunk osztdlytarsaknak, vettiink
kajat, piat (,ndt:)), mivel a bifétis mi
miikédtettiik, oszt nem akartuk, hogy
vesszlnk a dolgon. Mdr jéelfre kika-
nyérogtem anyaméktdl a kocsit. Bar
nem sokan vettek jegyet elévételben
mégis optimistan prébaltunk a jivibe
sanditani, igy hat, mikor eljott a nagy
nap, mar jéeldre kivittlik a cuccot.
Kétkocsival mentiink, mindkettd cau-
rig volt, de még igy is kétszer kellett
fordulni...

Elméletileg hatkor akartnk kezdeni, de
még igy sem késziltink el fél hétig.
Nandrmost: nyolcig egy santa csere-
bogaratsem lattunk a kultir kzelé-
ben, nemhogy egy részeg EMBERT,
vagy neadjisten egy fiatal bulizni
vagyot.

Csak ildogéltiink a hangfalak mellet,
én meg persze a bifében, mervala-
kinek aztis kellett csindlni. Ardnylag
én voltam a legmegbizhatdbb, bar -
mivel magamban sem biztam teljesen
-az egyik haverral egytt nyomtuk a
buffet-et.Volt burittd is, meg minden.
Egy nyakigldb csdvd bar egy évvel fia-
talabb volt ndlam, de megtette...
Végrelll Megjdtt az elsd vendég!
lgaz, hogy egy valamirevald nyomor-
negyedben j6l6ltozottebb egyénekkel
akadhat 8ssze az ember, de mar leg-
aldbb befizette a belépdt. S nem is
akarmivel: egy ezressel...Mondjuk az
érzés ebben is benne volt, mertter-
mészetesen nem tudtak visszaadnia
pénztarnal, gyhogy tilink kértek, a
bifébdl.

Eztdn az Greg nem sok vizet zavart,
mondhatndk egy grammot se. Abbdl
allta ténykedése, hogy elészdr odajétt
hozzank egy ilyen beszdlassal:

- Mennyibé kéril az ott?

-A szendvicsre gondol? - kérdem tdle
diszkrétem, egy kis mosollyal a szém
szélén, s a haverra sanditok.

-Arra. - jelenti ki. Mennyi?

-50FT.

- Akko kérek egyet. - s ezzela lendi-
lettel bele is tesz a markunkba egy
kéteg aprdt mindenféle fajtabdl. Szé-
pen kiszamaoljuk neki, mire kiderdl,
hogy legaldbb hdromszor annyitadot
aztan ahogy kell, eimagyardzzuk a
batyanknak, hogy egy péttyet tobbet
adott, § meg megkdnnyebbilve tette

ela maradékot. A kdvetkezd lépéskent

leilt egy székre oda a bifé mellé,

s, akdra légyszar a szélvéddn, meg
sem mozdult. Eccer csak latom, hogy
mintha mozogna a szdja, de egy
szotnem értek beldle, meg is bokém




a havert, hogy ugyanmé’ prébaljuk
kettem dekodolniaz Gzenetet! Annyit
sikerilt kibogoznunk, hogy valami sér-
gatkér, meg hevesen mutogat.
Mondom neki: A fantdbd’ ? - mivel
arrafele mutogatott olyan nagyon -
mire kibéki: -Ja!

Kiszolgaltuk, megin néma

csend (perszemegin odaadta az
dsszes aprot, aminéla volt,
megincsak szamolhattunk), a faszi
{l, mint a szobor, mar féltem, hogy
defibrillalni kell az dreget, de aztdn
olyan éjfél koril - szdval gydnge 4 érai
szobrozds utdn - kiblattyog a tanc-
parkettre, a sebtiben megvett sdrrel
akezében, és egy olyan tancot
produkalt ott nekiink, amilyet, én

még nem lattam...eskiiszdm, tanitani
kellett volnalKdzben persze profin
sasolta a fiatal csajok dekolidzsat,
meg popsijat - volt egy hatds!
MAjdnem rosszul adtam vissza,
annyira megakadta szemem, meg
majd’ lefordultam a székrél. Aztan
olyan kilenc dra kiril megjétt egy két
haver, meg nem haver, de legaldbb
voltnép. Tizkor meg megjétiek a

Dj osztdlytarsai. Ugy harmincan...volt
egy kavarodds.

egyszerre harmincan tartottak a kezi-
keta pecseteld csajnak. Huh! Mond-
juk addig is voltak haverok, volt,

akit mar kettékor kivittink, mert egy-
részt segitett dsszepakolni, masrészt
nem tudott volna mivel kijénni, dgy-
hogy kivittem. Amikor jott még egy
két haver, szépen kizdsen elkezdiék

fo aszlanla vodkét, vodkanarancs
Den...meys Ity KULUBEN vayy

agy Illert .ﬂ tovabbi hat érai bulira meg
maradt fél...aztdn a haver (gy nézett
ki mint egy benyomott tejbetdk. Oda

is adtuk nekiazt ez egy szem aszpiri-
nunkat, mer féjt a feje.

Olyan féltizkor johetett egy gyerek, aki
madr alapban is be volt nyomva, amikor
bejdtt, de ott még jol rd is tett.

Kezdett egy-két wiszkikdldval, aztan
egyszer csak jon, oszt megvesz egy-
ben egy lveg wiszkit. A gyereketki
kellett vinni, akarommondani: kellett
volna, mer, amikor paran odamentiink
(még a Djis, két szdm kézott) elkez-
dett kdtekedni, hogyaszongya:
-Mivan?! Gond van, kitekszel?!!
Erre beszdla haver: - Ne bomoljma
haver! Nem ismersz meg?

-Mer? Kivagy?

-Hé'te télleg nem ismersz meg? -
mondja a hever, bar sose
latta a csavot... - HA eqyitt buliztunk
azizibe'!

-Télleg? Ja, ja, md emlékszem
réd...j6¢" van, jo' van, haver!

-Na! Ottbuiliztunk egyitt. Akkor is be
voltdl nyomva, mint most...

Aztdn végil kivitték a gyereket. Két
perc mulva vissza is jott. Ledlt, és egy

akkkkkkora rokat fogott, hogy inaj!
Csak a farka volt masfél perces.
Aztdn nagyot rohogtink, amikor a Dj
lejdtt, ismét otthagyva a pultot, és
elkezdte feltdréinia cuccot. Olyan
volt, mint a Bolognai martas...(gyz
egyre lassabban drliaz Avanti

féle Extraprontét Duplacsilivel, de
azér' csak nyomjad...)

Gyereket megin kivitték, aztan fél dra
mulva megin visszajétt. De aztdn nem
okultaz semmibdl. Ugy itta tovabb

a viszkikdldkat, meg a boroskdlakat,
minta kisangyal. De utdna marnem
kotekedet. Sét: akkora haver volt

neki mindenki, mintha egész életében
ismerte volta mindenki.(biztos tolt
egy kEKSZet.) Fizetett flinek fanak
500, meg 1000 Ft értékben, egész
végig ott dlita bifénél, nekink nyomta
aszoveget.

Legalabb 100szor elmondta, hogy G
rendes csdvo, nem akar verekedni.
Aszongy:

- Figaggyeljete’'! E-En re-rene-
reneccsavod vagyok, nem
ve-vereksze', én megvédelek titeket.
Aziss a barrdto mott, meggg a

zisss, meg azissott azén bardtommm.
Ha belétek kdtnek, megvédddlekekk
benettekettt’. Minket meggvernek, de
titeket megvédelek!

Mimeg bélogattunk hozza szorgalma-
san.

Tyd, te, hogy milyen emberek voltak
ott!!! Ha a mékusnak ilyen feje lenne,
magdra gyujtand az erdét!

Egyszer csak bejon egy szkinhed

?,qéﬁﬁ és kér hdrom sort
e, hogy anna mnyenle]e voltl ugy

nézettki, mintakiaszpirinraittaa
vodkat.(Dedalonnal az igazi.) Meg
ronda is volt. Aszonyga:

- Minegy, hogy ki fizet?

mondom neki:- aha.

erre beszol: - akkor Isten fizesse meg!
Te, hogy akkor mekkora kedvem volt
bevernia képét! Szdltam is neki,
hogy ugyan ma', jé lenne ha esetleg
perkdlna, mer' nem szeretnénk széini
a burittdknak... Erre a gyerek elkezd
kétekedni, hogy 6 aztdn nem nyulta le
aztakétsort, Még szerencse, hogy
ottvolta miérangyalunk, az a Miki,
akiolyan nagy haver lett az eldbb. A
gyerek ilyet szdl belefele:

-Te ezek a zemb-bereket nem
banccsad, mert ezek az én haverjaim!
0 is az osztdlytdrsam volt, mag § is
az osztalytarsam volt.- mutatfelénk a
dobozos sorével a gyerek.

- Jdvvan - nyomja a masik - de ezek
akkor is kdtekszenek:

ide figyyel kicccsdvd: megkereslek -
mutat felém, mikdzben egy félreérthe-
tetlen jelét mutatja, hogy faja torka,
mer’elhizta eldfte az ujjat.

De aztdn szerencsére nem lett beléle
nagy baj, mera végén a mi gardeda-

munk, meg persze par haver segitett
rajtunk...

Eztis meglsztuk. Természetesen
még volt egykét kiitekedd alak, de
mindegyik prébalkozdt sikeresen elha-
ritottuk.

Természetesen némi segitséggel...
Ez volt alyan kettd éra fele, mikor az
aszegény ember elkezdett kétdgetni
belénkfelé. Szdltam is a havernak ott
mellettem, hogy ha fél 6rdig tartmég a
buli, akkor minket nagyon megvernek!
0 meg bélogatott szorgalmasan, sz¢-
val nem nagyon kételkedtem benne,
hogy igazunk van.

Szdltunk is a Dj-nek, hogy mostana-
ban mar jd lenne azértabbahagynia
bulit, mer'itt nagy géz lesz!

Ekkor jott oda egy csaja pulthoz, és
mézesmazosan elkezdett kéragetni,
hogy ugy menjek mar tdncolni vele
eqy picit. Egy kicsit kérettem magam,
meg igazdbol nem is volt nagyon ked-
vem téncolniilyen incidensek utan,
de végl mégiscsak belementem a
jatékba...

Ugy kétperccel az utdn, hogy kimen-
tiink a parkettre, nem birtam leszallni
a szajardl (marminta nyelvérdl...).
Ugy hdrom szdmon 4t tartd folyama-
tos szdjmunka, meg persze taperdzds
utdn kezdett megfogalmazddniben-
nem egy kérdés, melyet két nyelvior-
ditds utdn kiis boktem: Hogy is hivnak
73}

Még taldn a pakoldsndl volt egy olyan
incidens, amit van értelme elmesél-
nem. Eredetileg ugyanis ugy volt,

hogy ottalszunk, s csak reggel
ggnn TdLa, nuyy e l\t:ll]glgl R

ben, meg tikfacsard hidegben haza-
vezetni, amikor az ember amagyis
lgy néz ki, minta tengerben tengddd
hétnapos balnafos. Abban viszon
azonnal egyetértettiink eme par
'majdnemverekedés’ utdn, hogy jobb
lenne, ha azonnal 6sszecuccolndnk,
és tlinnénk haza, minta szélvész.
Amikora Djolyan harom éra karal
bejelentette, hogy ugyan md’, jobb
lenne, ha mindenki hazahlzna a
p*cccecsdba (természetesen egy picit
arnyaltabb szavakat hasznalt), két
okostojds kitaldlta, hogy 6k, mivel
most vettek jegyet, maradndnak még
egy picit. Ezutdn kezdédtt csak a
mdka. Ottdltaz a két manusz (egy
negyven korili, pedofil dllat, meg a
Miki, aki olyan nagy haver lett), velik
szemben meg a teljes buliszervezd-
gdrda, meg a kdzben, a pakolds miatt
megérkezett DJ szllei. Milehettiink
vagy tizen...

- Ide figy-gyelj kisss barétt-tom -
mondja a negyven éves pedofil,
kezében egy sérrel - eznekem az
énnekem a szilihazam, én vérrbelli
rezziiem-mber vagyok, és énnékem
itnagyon sokk bardtom van, széval

itt énnekem so-kkkal tdbb jogom van
lenni ,mint nektek.

- Mo de batydm, miszeretnénk haza-
menni, mert dlmosak vagyunk, meg
faradtak, Ugyhogy legyen szives kifd-
radni, mert nekink dssze kell pakol-
nunk, s nem tudunk varni.

- Ide figyelj kispajtds: megiszoma
s6-s6rom-sdromet, és u-utdna
megyek cs-csak el, j-j-jovan?! te
nekem ittn-n -nem p-pa-parancsolsz,
mert én itt §shonos reziii vagyok, és
nekem tébb a j-j-jogom itt lenni, mint
neked.

Igy szdrakoztunk az dreggel, meg a
Mikivel még vagy haromnegyed drat,
mire siker(ilt kitessékelni dket. Ehhez
azérthozzdtartozik, hogy ezzela két
enyhén részeg egyénnel a legjobban
talan a Joe vitatkozott, Ordla azt kell
tudni, hogy leglébb 150 cm magas,
ha nem kevesebb, felvan zselézve

a haja, és olyan boxos egy képe

van, hogy azt KoKo is megirigyelné!
Szenben vele meg egy két méter
magas csdko, meg egy szakdllas
b*szottdllat kétajtdsszekrény.

Végil mégiscsak sikerilt kipakolnunk,
fél hatra meg haza is értem, bar

igy is kétszer kellett fordulnunk. De
nam azért, mert olyan sok cucc

volt, csak mertha esetleg azok

a nyomottak visszajonnek, legyen
akiverekszik...meg persze radumalja
dket, hogy nem lenne jd Gtlet, mivel én
eqgy beszédes csdvd vagyok, ha nem
vetted volna észre...

NI

Ez volthata torténet. Ha akarod, vagd
TN I AL g 1 e e g et A
a klaviatira...

Na szia! Taldlkozunk jovd hénapban
(vagy héten...:)))!

Geronimo voltam, illetve maradtam
tisztelettel...

Minden embernek van legaldbb
egy torténete. Kérdés vajon el
akarja-e, el meri-e mondani azt. A
tiéden jokat réhogtem, igy vdgat-
lan formdban térom az olvasdk
elé. Tovdbbra is irjatok okosakat,
sokat. Nekiink is. Szép kara-
csonyt, boldog Uj esztendét!

Gyalog Zoltdn

Leveleiteketa vargab@576.hu
e-mail cimre varjuk.

Hét akkor jovd hdnapban djra velem,
ha az Isten is dgy akarja.

Minden szives olvasdnak termékeny
kardcsonyt, és eredményekben gaz-
dag boldog djévet kivdnok a magam
s az egész stdb nevében, ésatdbbi,
blablabla...

Varga Baldzs

()



Gothic
“Légy Udvdzélve a Gothic vilagaban, jovevény! Habord silytotta fold ez, ork hordak drasztanak el ember lakta
terilleteket — a kirdlynak sok vasércre, s sok dolgos kézre van szilksége, felfegyverezendd szeretett nemzetisége
E anyafdldért halni kész ifjait.” Gothic sajtékozlemény. Amit ezen tilis tudnilehet az immaron csukott ajtén kopogtats
mrdl: vérbeli RPG-nek igérkezik, rdaddsul nem is a csinyabbik fajtabdl. Vdrjuk t.

IL 2 Sturmovik
1940. december 18-adikdn Adolf Hitler parancsot ad az igynevezett Barbarossa Mlvelet eldkészileteinek megté-
telére. A Francia |égierdt izzé-porréd zizé Blitzrkieg miivelet diadaltél megittasult, onnén magédt sérthetetlennek s
megadllithatatiannak vélt német égierét hagy az égi frontvonalakra, mely 1941 nyardn meg is szegi a Hitler s Sztélin
altal 1939. augusztus 23-dn aldirt meg-nem-tdmaddsi szerzddést, vagymit— s a Szoveijtunic légterébe Iép. A
Tarténelem egy izben mar elbeszélte a tovabbiakat. 2002 elsd havdban — te mesélsz.

Star Trek Armada 2
Jiin a: sztartrekarmadadva. Tekintettel arra, hogy az eddigiek sordn keltezett, djabb keletd Star Trek mivek alapvetd
szinvonala még a legkritikusabb jatékosok tetszését is képes volt megnyerni, varhatéan Ujabb, hatdrozottan kellemes
sci-fialapl RTS érkezik — minderre garanciat jelenhet az eredeti epizdd jelentds sikere, valaminta Star Trek is.

Mint Star Trek.

Shadow of Zorro

Z01r000...0-0-0-0. Z0rr000...0-0-0-0. Még jobb fej 6, mint Dennis Moore, ki réjdol through the night — s jobban viv
mint Mdricka — akinek ez fajt. 5 noha a szubjektivitas nem feltétlenil kell, hogy domindns szerephez jusson ezen

oldalon, azért engem csak nem hagy nyugodni a kérdés: mit akar marméééég ez a Zorrd? De most tényleg: mit—
akar— mar— mééég — ez — a — Zorro? Akdrhogy is, jovd hdnapban kiderdl,

B RREOE & S v I

ANGOL TOP 5 USA TOP 5 DEMO LETOLTES TOP 5
1. Harry Potter (EA) 1. Harry Potter (EA) 1. Star Trek Armada 2 (Activision)
2. Champ. Manager 01/02 (Eidos) 2, The Sims: Hot Date (EA) 2. Return to Castle of Wolfenstein (id Software)
3. Civilization 3 (Infogrames) 3. The Sims (EA) 3. Soul Reaver 2 (Eidos)
4, Aliens vs. Predator 2 (Sierra) 4, Roller Coaster Tycaon (Infogrames) 4, Aliens vs. Predator 2 (Sierra)
5, FIFA 2002 (EA) 5. Civilization 3 (Infogrames) 5. Myth 3 - The Wolf Age (Take 2)

Virhaté megjelenések

Mafia (Take 2) Arx Fatalis (Fishtank)
IL 2: Sturmovik (UbiSoft) Beam Breakers (Fishtank)
Fighting Legends (Maximum Charisma) Grandia 2 (UbiSeft)
Morrowind (Bethesda) Rayman Arena (UbiSoft)
Star Trek Armada 2 (Activision) Destroyer Command (UbiSoft)
Europa Universalis 2 (Strategy First) Capitalism 2 (UbiSoft)
Warrior Kings (Microids) Master Rallye (Microids)
C&C: Renegade (Westwood) Darkened Skys ($S1)

KOVETKEZO SZAMUNKAT KERESD AZ UISAGARUSOKNAL: 2002. janudr 17-t61!
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Mammut 2 Bev. Kozpont

Széna tér 3. emelet
Tel.: 345-80-76
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A NINTENDO?
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West End City Center Nagyker Pélus Center

Jokai Mor sétany 47. Budawj{i}];-@(;ergely%gzﬁ u. 17 Center Court 237
Tel.: 23-87-576 : ; 4 Tel.: 419-41-17
Ezzel egy iddben a Pozsonyi u. 14. szdm -
alatti boltunk megsziint!
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