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Joéhetinnep, jGhet ho, betegség, a lapnak meg kell jelennie, akkor
is, ha torik, ha szakad.
Persze ne higgyétek, hogy panaszkodni akarok, egyszerlen csak még tul
elevenen él bennem az innepek miatt lerbvidilt id6 kovetkeztében fellépett
janudri lapzdrta korilotti eszeveszett felhajtés emléke.
De hogy elne kalandozzak: a november-december kdzepette megtapas2-
talt jatékérilet — Ugy tdnik — teljesen kitombolta magat, és hirtelen
visszazuhantunk a megszokott kerékvagasba, amikor csak csurrannak-

/'_Az lijségkészités bizony nem kénny( szakma... \

cseppennek a haszndlhatd PC-s stuffok, és azok kbzt sem mind arany, Bevezetd 2
amifénylik. Megijedni azért nem kell, a felhozatal igy is eléggé figyelemre-

mélté: a Gothic, a Return to Castle Wolfenstein, vagy az IL-2 Sturmovik Tartalom 2
gondoskodik réla, hogy a janudr se teljen el eseménytelenil a jatékdriletek

ofthonaiban — mondhatni, a fenti hdrom cim kdz(l nem egy palydzhat a P

Kitdng" jelz6re sajatmifajan beldl. HIREK, ELOZETESEK
Szdmomra — és gondolom, nem vagyok ezzel teljesen egyedil— kdlon
dromotjelenta Guilty Gear X megjelenése is. Régota vagytam egy efféle
verekedds gaméra, mert ez a mifaja PlayStation lérhoditasa dta gyakorlatilag Hirek 4
teljesen kihalta PC-krdl. A Guilty Gear X megjelenésével egy Gtemben megra-

gadtuk az alkalmat, hogy gércsé ald helyezziik a mifajt, és némitorténelmi

&ttekintést nyGjthassunk nektek — GyZ koma tollabl. Starmageddon 10

GyZ kapcsan rogtdn megjegyzendd, hogy a Csevegd e hdnapban jfentaz 6

nevéhez flizédik. Ennek igen prézaioka a rengeteg olvasoilevél és e-mail, ami Mafia - La Cosa Nostra 12 !
fennen buzditott engem, hogy engedjem &t nekia rovatot, és ezentul szipor-

kazzon 6. Ennek én szives dromest eleget is tettem, Ggyhogy most mindenki sea n'ns 2 14 ‘

boldog és viddm — kivéve persze GyZ-1, aki relativ lustasdgardl hires"©

Az U esztenddben véglegesen kialakult az 576 Team szerkeszidség, ‘
annak kdszdnhetSen, hogy februdrtdl egy 0j embert ddvazdlhettek a lap |
élén: jové hénaptél mar megujjalt bensdvel és kalsdvel jelentkezink. A tobbi m |
maradjon titok, hadd furja az oldalatokat@ | Ha valakimégsem bir magdval
februdrig, ldtogassa sirlin www.576.hu weboldalunkat, ahol ezentul a szer-

kesztség életérdlis naponta friss hireket olvashattok. Gothic 16
Kardcsonyi nagy nyereményjatékunkrél még nem is széltam egy sz6t sem,
pedig érdemes! A szerkesztGség bizony mér-mdr szliknek bizonyult a sok Return to Castie Wolfenstein 22

meglejtéssel elldtott levelez6lap miatt, és minden segitséget igénybe kellett
vennink, hogy athidaljuk a nehézségeket. Végeredmény: alant olvasgat-

hatjatok, hogy ottvan-e a nevetek a nyertesek listjdn, vagy sem... Silent Hunter 2 26

Ha pedig ezzel végeztetek, lapozzatok tovabb, mert garantdlhatom, hogy

unatkoznia legkevésbé sem fogtok! Guilty GearX 30
e varga Balézs ) 112 Sturmovik 34

/_ El6z6 havinyereményjatékaink nyertesei:
Harry Potter noteszt és tollat nyert: Endrédi Edit (Kdszeg)
Battle Realms PC CD-ROM-otnyert: iff. Fabdk Ferenc (Ddmsod)
Battle Realms Evépalcikat és tetovaldst nyertek: Imre Baldzs

(Jdszberédny), Németh Péter (Szenlgotthdrd), Papp Andrds
{Budapest)

Aquanox PC-CDROM-ot nyert: Donka Tibor (Szentes)

Aquanox firdGlepedd-t nyertek: Elek Zoltdn (Polgdr), Tuska
Gédbor (Debrecen), Kocsis Csaba (Szeged)

Aquanox pélé-tnyerlek: Bodor Bdlint (Budapest), Erdei Gdbor
(Nyéklddhdza), Hattydr Péter (Budapest), Szabd Ldszld (Kdrmend), Varga
Tamds (Tala), Balogh Jdzsel (Gesziérd)

Aquanox karérd-t nyertek: Bella Zoltdn (Budakeszi), Magda Gdbor
(Pécs), Kercsényi Ferenc (Vilmény)

Aquanox vizipisztoly-t nyertek: Jdnosi Richdrd (Budapest), Géczy Altila
(Salgdtarjdn), Ivdn Méria (Hajdubdszormeény), Agdcs Laszlo (Jdszladany)

Soul Reaver 2 PC CD-ROM-ot nyert: Bakonyi Bence (Tatabdnya)

Soul Reaver 1 PC CD-ROM-ot nyertek: Kovdcs Mdté (Mezdkereszies),
Métyds Miklds (Budapest), Majoros Péter (Miskolc)

Soul Reaver 2 poszter-t nyertek: Losonczy Addm (Salgdtarjdn),
Vancsura Miklds (Somogysdrd), Illés Tamds (Celiddmdik), Kiss Déniel
(Taktaharkdny), Varga Roland (Kiskdrds), Tokaji Sdndor (Paks),
Maticsek Ldszld (Budapest), Z6ld Tamds (Esztergom), Dtk Marcelf
(Budapest), Nagy Péter (Kulcs)

\ Nyereményeiket postdn kildjik!
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JUDGE DREDD
Rebellion

www.rebellion.co.uk/games-dredd-index.html
Kine ismerné Dredd birdt,
az apokaliptikus jov6 torvény-
hoz6 elemét, akinem éppen
bardtsdgos médszereitdl, vagy
a biindzbk testi épségének
szem eldtt tartdsatél valt hir-
hedtté.
Sajndlatos mddon kihazank
szllttjei tébbnyire csak a
mozivaltozatra asszocidlhat-
nak, hiszen az eredeti, klasszi-
kusnak mondhaté képregény
ndlunk csak elég kdrilménye-
sen (vagy egydltalan nem) volt
beszerezhetd. A bandlisan
gyenge filmmel ellentétben
ez igazihard-core csemege,
brutdlis, erdszakos dbrdzo-
lasmdéddal megdldva, nagyon
kemény, olykor horrorba,
thrillerbe hajlé torténetveze-
téssel.
Nos, a nagy ,Jawgiver" ezittal
ljra megmutatja, mire képes a
mikis PC-nken. Vajmi sok inform4cié mindeziddig nem szivargott ki a jaték-
rdl — az itt ldthaté screenshotokon kivil. Annyit azonban mar most tudni
lehet, hogy eqgy akcid jatékhoz van szerencsénk, amely a logikai puzzle-k
helyett leginkdbb a térvénysértfk dldozését, elfogdsdt, ne adj' Isten, kivég-
zését helyezi elGtérbe. Ebben lesz segitséginkre a fentebb mar emlitett
Lawgiver (mely arrél nevezetes, hogy tébb fegyver egy .személyben”:
sima lévedék, robband lévedék, bumerdng Iovedék, pancéltdrd lovedék
— dsszesen tizenkét kiildnbozd fegyver potlasa), valamint Dredd boszme
nagy motorja, a Lawmaker, mely szintén hozza sajét fegyverarzendljat —
és a filmmel ellentétben NEM repill...
A jaték az els6 Aliens vs. Predator engine-jét hasznélja — megijedninem
kell, az emlitet motor még ma is j6cskdn megéllja a helyét, i6leg, hogy a
fejlesztk allitdsuk szerint kijavitottdk az olyan hibdkat, mint az alacsony
poligonszdm, és az alacsony szinmélységd textirdk. A hatalmas helyszin
miatt killdn figyelmet forditanak a textirdk felbontdsdnak és a modellel
poligonszdménak dinamizmuséra is.
Szdmomra kalon drdm, hogy — szintén a készitok szerint— a Judge
Dredd karakterei egy az egyben ugy festenek, minta képregényben. Epp
csak 3D-ben...

Megjelenés: még idén...

FARWEST
JooWooD/Greewood Entertainment
www.farwest-game.com

Valahogy mindig is
vonzddtam a vad-
nyugati témaju jaté-
kokhoz. Magam
sem tudom ponto-
san, miért, de a
gojkomitics féle
Winnetou filmek, és
azajonéhany
Cooper meg May
kényv, amin gye-
rekkoromban
dtrdgtam magam,
biztosan kdzrejat-
szik ebben.
Volt mér egy-két
prébélkozds a
kézelmdiltban is a
témdban, t6bb-
kevesebb sikerrel
— mondhatni. Az
Amerika igen sze-
rény sikereket kiny-
velhetett el
maganak, nem
kelléképpen
korszer( megjele-
nitésével és a
nemrég megjelent
- kiegészitvel
egyitt, de a Desperados kivdlosdga sem tudta igazén kivaltani a kozén-
ség elismerését, lévén mér mindenki a Commandos 2-t vérta, de azt
nagyon...
A témédban azonban mindennek ellenére is olyan nagy lehetdségek
rejlenek, hogy a JoWooD védGszdrnyai alatt ténykedd Greenwood
Entertainment fejlesztdgdrddja nem dtallott belevagni egy vadnyugati
jatékba, melynek neve: Far West.
A jaték alapkoncepcidja szerint dtvbzni igyekszik a fentebb emlitett, kizel-
multbéli programok alapvetéseit, lévén egy stratégidrél beszélhetink,
amelyben kiemelt szerepet jatszik a gazdasdgi menedzselés, és az akcid
is. Egy dllattenyésztd — miszoval élve: farmer... khm... — bérébe bijva
kell felvirdgoztatnunk gazdasdgunkat, tenyészteni, adni-vennia szarvas-
marhdkat, megvédeni a ranchinkat, és eszeveszett tizharcokba keve-
redniink a térvényen kiviliekkel.
A megjelenités full 3D, mely maddrtdvlatiél premier pldnig zoomolhatd, és
tetszGlegesen forgathatd. Az elézetes képeket elnézvén azt mondhatjuk,
hogy karaklerek és allatok megvaldsitdsa egészen élethire sikeredett,
készdnhetben a német grafikusoknak.
Természetesen a kampany moéd mellett — melyhez igen lebilincseld tor-
ténetvezetést igér-
nek — lehetdség
lesz Lan vagy
Internet segitsé-
gével multiplayer
konfrontdcidba
keveredni.
Kis szerencsével
végre valakinek
sikerdl valami
maradandoét alkot-
nia a vadnyugati
témaban is...

Megjelenés: még
Idén...




NATURAL RESISTANCE: DAYS OF FATE
JoWooD/Silver Style Entertainment
www.silverstyle.de

A jov@ben egy gyilkos fertGzés elterjedése miatt az emberiség fold alatti
bézisokra kényszeril — mignem egy szép napon az egyik ilyen béazis
lakosai kinem dugjdk orrukat a felszinre, mondvan, nézzik meg, miis

a helyzet odafont. Amit taldinak: egy korhadt bolygé, melyet kiilonbézd
bindzd elemek irdnyitanak. Most e maréknyi emberkének is kiillenék
szakitania maga részét a koncbol, vegyiik hat dket partfogdsunkba jél.
Ez lenne a Natural Resistance alapsztorija, mely jaték mifajdt

tekintve Real-Time
stratégia, 3D-ben,
komplex dkoldgiai
rendszerrel, dina-
mikusan véltozdé
M flordval, fau?a'val.
i

teljesen leirthatd tereppel. Tul sok informécié még nem elérhetd, annyi
azonban mdr tudhaté, hogy a program alapvetése szerint erGforrds
menedzsment nem szikségeltetik — a felszereléseink és egységeink fej-
lesztése és bovitése, gyarapitdsa ezértigen egyszerd modon zajlik, melyet
nevezzink lopdsnak.

Persze az egyjdtékos mod mellett lesznek multiplayer variansok is, ugy-
mint: King of the Hill, Capture the Flag, Deathmatch — maximum 8 fdig.

De inkabb beszél-
jenek a képek
helyettem...

Megjelenés: 2002.
Q2

SOLARIS 104
Akaei/Apollo Entertainment Software
www.solaris104.com

A Grouch és az M — Alien Paranoia kapcsén elhiresiilt (7) Akaei szintén
nem sokkal karacsony el6tt jelentette be legujabb jatékat, az Apollo
Entertainment Software brazil fejlesztdcsapat berkeiben formdlédé Solaris
104-et. Retro és Old School rajongdk (és Martin [és GyZ)), figyelem: a
Solaris 104 egy joféle oldalra scrollozés 16vdlddzGs game lesz!

A jovBben egy rakat kildnbdzd idegen faj kizd egymassal a galaxis
gyarmatositdsanak privilégiumé&ért. Ten t a Fold is kivezényli
legiit6képesebb armadéjat, nehogy lemaradjon a zsiros koncrél — a
jatékos, mint ezen hadsereg 104-es szdmu pildtdja csatlakozik egy
igen-igen titkos akci-
6hoz, egyszersmind a
jatékhoz. Ha kudarcot
vall, bolygénk bizony
idegenek uralma ald
is kerdlhet! ***jajj-
jaaajl!!*** A feladat
nem mas, mint elpusz-
titani egy generéatorta
fagyos Bothrops boly-
gén — de termé-
szetesen eldbb eljutni
odaig.

A jatékban 11 kdpré-
zatos pélydn kizd-
hetiink meg az
ellenségek szézai-
val, mindezt részle-
tes és szinpompés
megjelenitésben,

0ld School arkad
zenével, telepités
nélkal (a jaték
magérdéla CD-rél

fut majd), egy rakat
filmbejdtszdssal.

Megjelenés: 2002.
Qa1

LORGAINE: THE BLACK STANDARD
Kapooki Games

www.lorgaine.com

Azok szdmdra, akik vonzddast éreznek magukban az ir kelta mitologia

és mondavildg héseihez, Lugh népéhez és Tir-Nan-Og-hoz, egy
MMORPG-be (On-line szerepjaték) oltott stratégidval kedveskediink e havi
hireinkben: ez pedig a Kapooki Games Lograine-je, mely jaték univer-
zumanak készitéséhez megalkotdsdhoz a készitdk nem dtallottak még a
magyar kultira drokségeihez is hozzdpiszkalni (lehet kutakodni a hivatalos
weboldalon — aki megtaldlja, mire céloztam, kap egy piros pontot).

A jatékos feladat nem mas, mint a szembeszalini az Eire f6ldjét ostrom|é
rosszakkal, illetdleg parbaijra kinivva Gket felszabaditani az ir foldeket.

A jaték menete leg-
inkdbb a sakkhoz
hasonlithatd: a par-
bajozd feleknek
12-12 egysége van
— kéztilk egy hos,
akit a tibbiegység-
nek kell védenie. A
pérbajmegnyerésé-
hez az egyik féinek
elkell foglainia az
ellenséges hds start-
helyét, vagy kiiitni
minden ellenséges
egységet. Egy kir-
ben azonban csak
adottszamu lépé-
siink lehet.

Ha més nem is,de a
koncepcid érdekes-
sége, és a grafikai
prezentdcié minden-
képp megérdemilik,
hogy vessiink egy
pillantdsterre a
programrais...

Megjelenés: 2002.
Qi




BLOODRAYNE
Take 2 Interactive/Terminal Reality
www.terminalreality.com/Bloodryne

A kbzvetlen nap-
jainkban kialakult
konzol forradalom-
nak készdnhetden
egyre siriibben
taldlkozhatunk a
multiplatform kifeje-
zéssel — nem kell
latin tudds hozz4,
hogy kitaldljuk, mit
is jelent ez a hang-
zatos sz0: olyan
jatékokra aggathatd
jelzd ez, melyeket
egyszerre tbb
informatikai
szdrakoztaté
szerkentyre is fej-
lesztenek.
Efféle jatéknak igér-
kezik a BloodRayne
is, mely mifajat
tekintve egy kilsé
nézetes horror-
akcié-kaland
program, melynek
torténetiszdla is
igen érdekesnek
igérkezik, de ezt
itt és most kifejteni
helyhidnyra hivatkozva nem dllmddunkban... elég az hozzd, hogy a
Wolfensteinre hajazé vilighéborus-misztikus vonalat kdveti— féhGse
pedig a karcsu BloodRayne Ggynck, aki bizony csak
részben ember, egyéb vonatkozésaiban vérszopd vam-
pir.
A jatékmenet leginkabb a Resident Evil, Silent Hill
altal elnépszerdsitett modon vesz majd minket
igénybe — rengeteg puzzle, de még tobb akcio...
Béra hélgyike felszereléseinek listdja még jocs-
kan kialakuléfélben van, annyi mér tudhatd,
hogy a hagyomanyos I6fegyvereken tl
rendelkezésére dlinak majd emberfeletti,
fejleszthetd képességeiis: vampir mivoltanak
kdszénhetden a végstkig fokozhatjuk sebes-
ségét, ligyességét, latasat, stb. It érdemes
megjegyezni, hogy a felfokozott, emberfeletti
besség kezelése érdekében afféle
Matrix-os (vagy Max Payne-es, ha rosszma-
juak akarunk lenni — de nem akarunk) ,belas-
suldsi" effektnek lehetiink majd tanui.
Kiilén érdekességként emlithet még
BloodRayne kisasszony folyamatosan
novekvd vérszomj mutatéja is, melyet
kellGképpen kielégitve még
hatékonyabb (afféle Quad-
Damage-re emlékeztetd)
dllapotba hozhatjuk
hdsinket.
Szdval minden adott, hogy
amiLardnk trénja veégre ne
csak meginogjon, de le is
déljén. Terminal Reality, raj-
tad a vildg szeme.

Megjelenés: 2002, sz

HOVERACE
RUSSOBIT-M/GSC GAME WORLD
www.gsc-game.com/english/hoverace/

Igazi unikumnak
tinheta PC-s
arcade jaték
rajongék szemében
aHoveRace
nevezetl game. A
program maga egy
drkad-verseny,
némigazdasagi
menedzsment
elemmel
megtizdelve.
A sztori szerint mar
jocskan benne
jérunk a XX|. sz&-
zadban, amikor is
a fejlett technoldgi-
dnk kdszonhetden
kialakula
tomegszérakoz-
tatds legujabb
vesszdparipdja: a
HoveRace. Sebes-
88, akcid,
kockdzat, izgalom
— ezek a legfébb
jellemzéiezensport-
nak.
A jatékot a kifejezet-
ten erre a célra léte-
sitett aréndkban jdtszdk, ahol a terepviszonyok mesterségesen vannak
kialakitva: nem is talalhaté itt mds, mint egy elére megszabott (tvo-
nal, néhany épilet, hidak, csatorndk, gépek, rimpék, teleportok. A
jatékosok ezek kozott teljes mozgdsszabadséggal kizlekedhetnek
Hovercraftjeiken, melyek gyakorlatilag lebegé autdk...
A jaték jelenlegi késziiltségi fokén a fejlesztdk hétalapvetd géptipust
hatdroznak meg: a felderitd kocsi, a sportkocsi, civil kocsi, renddrautd,
katonai kocsi, hi-tech jargdny, és kamion.
A HoveRace esetében kétféle jatékmod var majd rank. Az elsd,
a Pursuit (Ulddzés), melyben minden aréna elérhetd, a verse-
nyek csak a nevezésidijban, a nyertes jutalmaban, illetve a
szabdlyokban kildnbdznek.
A Career (Karrier) méd jellemzdje, hogy hasonsz6rd jatékokban
megszokolt karrierépitgetés mellet gazdasdgi tevékenységet folytatni
is hivatottak vagyunk: itt jonnek képbe a rajatszdsok, bajnoksdgok,
vildgkupdk, amatr és profiligék, killonbdz6 csapatok, na meg a
nagy lové@...
40 aréna, 24 féle kocsimodell, valésideji fizika, fejlett sérilésmodell,
részletes upgrade (100 féle cuccot pakolhatunk majd kedvenc jar-
ganyunkra!), és persze multiplayer lehetdség emelimajd a jaték
fényét, ha megérjik...

Megjelenés: 2002.Q1




DREADNOUGHTS
Xenopi
www.xenopi.com/dreadnoughts

Se vége, se hossza azon
jatékok listéjanak, amelyek
amostanaban oly
népszerl koncepcié alap-
jan késziinek: végy egy
First Person Shooter
engine-t, és csomagold
csapatjatékra épai6 kon-
tosbe.

Ezen elképzelés szerint
késziila Xenopi legujabb
fejlesztése, a
Dreadnoughts is.

Az alapdtieta Tribes 2-ben
tapasztaltakhoz hasonlatos: kis
csapatunk hatalmas térképeken
ténykedik egymas kiirtasan,
bdszme nagy légijargdnyok
segitségétigénybe véve. Min-
den csapat rendelkezik egy
ilyen hajéval, mely kormanyoz-
hat6 és korményozando. A cél
ezek megsemmisitése, illetve
sajatunk megvédése. A nagy
légibazisok (ezek neve a
,Dreadnought”) irdnyitdsa nem éppen szimuldtori tapasztalatokat
Kévetel: a jatékosok afféle maddrtaviatistratégiai térkép segitse-
gévelnavigalhatnak. Jollehet, a szimulator-rajongdk most ber-
zenkednek, de ne felejtsiik el, hogy itt mostegy FPS-r6lvan
s26— ily médon pedig tabb ideje juta pildtanak is magéra a
harcra. A Xenopifejleszt6gardéja egyelére nem tervezia Tribes
2-ben gyengécske sikereket elért hatalmas létszémil csapatok
tdmogatasat: 32 fGben fixéltak le az egy szerveren egy id6 alatt
kiizdhetd jatékosok szamat.

Ha a kedves olvasé szamara mindez nem is mutattila tucat FPS-ek
4ltal hozott szinvonalon, azért mindenképp figyelemre mélté, hogy
valészinileg ez lesz az els6 csapatorientalt program, amit Xbox és

PC jatékosok egy(ttnyomhatnak a neten®

Megjelenés: taldn még idén...

GHOST RECON MISSION PACK

Ubi Soft/Red Storm

www.ghostrecon.com
Az 1986-ban ala-
pult Ubi Soft
Entertainment

szdvivGinéhdny
nappal karacsony
el6tt jelentették be,
hogy a vilagszerte
t6bb helydttis igen
kritikus fogadta-
tasra talalt, Tom
Clancy nevével
fémjelzett Ghost
Reconhoz mér
készilis az elsd
kiegészitd.
A mission pack Eszak-Afrika
hadszintereire kalauzolja
majd el a taktikai férszt
perszon suterek szerelme-
seit: feladatuk nem mas
lesz, mint az Egyesilt Nem-
zetek Szbvetségének tdmo-
gatasdt élvezve véget vetni
az egymassal szembenallé
térségbeli orszdgok
héaboraskodésainak.
A Rainbow Six sorozatban
megszokott médon ittis szdmithatunk Uj fegyverekre,
jarmdvekre és ellenségekre, valamint nyolc darab (nem tdl

sok!) egyjatékos killdetésre, és egy rakat dj multiplayer mapre

is. A késziték javitott vizualitdst és hanghatdsokat igérnek,

ezzelis tovébb novelve a jaték valdsdghliségét.

A kiegészitG korai megjelenését elnézve ugy tdinik, a Tom

Clancy nevével futd jatékok nem keriilnetik el sorsukat: a

megkiegészitsddést”. Bizzunk benne, hogy a Ghost Recon
expansion-jei t8bbet és maradandébbat ny(jtanak majd
8. nekink, mint Rainbow Sixes kistestvéreik.

| Amen.

Megjelenés: 2002, marcius

AMERICAN CONQUEST
CDV/GSC Game World
www,gsc-game.com/index

A nemrég keltezett Cossacks sikerességét mi sem bizonyitja jobban, mint hajaz a program azon vonasa is, miszerint lehetdséginkben all végigko-
hogy mar javéban készil a GSC Games miihelyében a fentemlitett vetnia szamunkra mér csak a torténelemben létezé birodalmak (inkak,
remekm( modositott grafikai motorjaval fémjelzett RTS Udvoske, az majak, aztékok, csibesak) fellenddlését és bukasat, 4télnia nagyobb

American Conguest.

A cim alapjan mar sejthetd, hogy a jéték kdzpontitémaja az Ujvilég fel-

fedezése kdril bonyo-
l6dik: a cél az Amerika
névre keresztelt hatal-
mas fdoldrész
felderitése, a koloni-
z4ci6 beinditdsa, és

a kontinens torténelmi
jelentéséggel bird
qrszagainak (Egyesiit
Allamok, Kanada,
Mexikd, és az egyéb
dél-amerikai allamok)
megalapitdsa. Ugyan-
csak a Cossacksra

jelentdséggel bird histérikus héborukat, forradalmakat.

A késziték epikus méretd, dinamikus csatékat igémek, taktikai megkdtések
nélkil, melyekben egyszerre akdr 16 ezer egység is részt vehet!

Osszesen 12 eurdpai és
nativamerikai nemzet
felvirdgoztatdsa kozdl
vélaszthatunk majd, de
lesznek itt hatalmas és
valtozatos mapek fléra-
val-faundval, single player,
multiplayer jatékmédok,
szdval minden, mi stra-
tégia rajongok szemének-
szdjénak ingere...

Megjelenés: 2002. Q2

@



VIVISECTOR: CREATURES OF DR.MOREAU
Wizard Works/Action Forms
www.vivisector.com

Eppen egy nappal

kardcsony utan

jelentette be a kijevi

Action Forms

fejlesztficsapata

munkajuk legujabb,

mar-mar béta-kozei

dllapotban leledzé

gyimaolesét, a

Vivisectort.

A jéték cime a latin

vivisectiobdl szdr-

maztatott fantd-

ziaszé: jelentése

élveboncold — de

akinek mond valamit

Dr. Moreau, vagy

H.G. Wells neve, az

mar egybdl asszo-

cidlhatott az alcim

alapjan. Annyitazért

hozza kell tenni,

hogy nem a klasszi-

kus sztori adaptacid-

jardl esik itt 526 —

aprogram esemé-

nyeipontosan szdz

évvel az eredeti tor-

ténet utdn jatszod-

nak. Ekkor esik meg,

hogy hdsink a sors

szeszélyének, és a varatlan koraiményeknek koszonhetden egy elhagyatott

szigeten taldlja magat: jobb valasztdsa nem Iévén, nekiis lat felderiteni azt.

Szerencsétlenségére igen hamar réjon, hogy a szigetkordntsem lakatlan

— alegujabb bio-genetikai kutatdsok eredményei taldihatok itt, Dr. Moreau

bomlott elméjének drokébe lépett tuddsok torzszulottei.

A jaték miifaja First Person Shooter, de a készitdk igen nagy hangstilyt fek-
tetnek a domindns tor-
ténetiségre is — persze
a latvany tekintetében
is igen sokatigérmek:
a sajatfejlesztés(
AtmosFeara kor kdve-
telményeit min-
denben kielégité
platform, mely
belsd és killsG
helyszinek
renderelésére
egyarant jol
hasznélhatd, és
igen széles hardware

tdmogatottsagnak drvend.

A Deus Ex 6ta igen népszer(i szerepjaték elemek is megtaldlhatoak a

Vivivsectorban: hisiink képességeit fejleszthetjiik, fegyvereit folyama-

tosan upgrade-elhetjik. Az el6zetes képeket elnézegetve igen csak

meglepdnek, de anndl szimpatikusabbnak igérkezik a készitok dltal

eldrevetitett gépigény: mindéssze egy 400 MHz-es procira, 96 MB

RAM-ra, és egy 16 megds videokdrtyara lesz szikségink, hogy meg-

kiizdhessiink a helytelen dtra tért emberi elme dltal alkotott monsztrékkal.

Idén nyéron taldn még az is kideril, miis tortént valéjdban 1887-ben

ezen az Equador-kzeli szigeten, déli szélesség 1', nyugati hosszusag

107"-ndl...

Megjelenés: 2002, nyar

MIGHT AND MAGIC IX: WRIT OF FATE
3D0/New World Computing

A szémitogépes
szerepjdtékok
Szenthdromsdga,
a Might & Magic,
Wizardry, Ultima
sorozatok meg-
jartdk a szdmi-
tégépek majd’
minden generacio-
jdtaz elmult tizendt
évben.

Ezittal a Might &
Magic legijabb
képviselGjének
bemutatdsaért
gyiitank egybe.
Lassuk:

John van
Caneghem, a
sorozat atyjanak
legifjabb stabja
megprobalkozott 4j
életetlehelnia
sorozat 9. tagjaba.
Fejlesztettek egy
teljesen dj motort,
javitottak a
scripteken, kiala-
kitottak egy, az
eddigieknél jobban
hasznalhatd
kezelGfellletet.
Ezittal valéban
3D-ben pompézik
a jaték: az engine-
rél a Monolith gon-
doskodott, akik a
LithTech egy kife-
jezetten erre a
célra készdlt
mddosulatat integ-
raltdk a
programba.

A harc tovabbra

is hasonldé marad,
mintahogy azta

rajong6k megszokhattak, de a motornak készdnhetten az
egyszerijuzer sokkal konnyebben beleélheti magat, de igen
nagy figyelmet forditottak arra is, hogy a csatdk sokkal kidol-
gozottabbak legyenek — ezentil tehat nem ront rank 50

gyikember egy iddbe|

Szintén a jatszhatdsdg javitdsara eszkozoltek ki olyan véltoz-
tatdsokat, minta parti alapu inventory (limit nélkal), raciona-
lisabb karakterosztalyok — mindehhez jén még a 40-60 6ra
tiszta jatékidd, és a szdvevényes torténet, mely az eddigieknél
kevésbé vildgrengetd konfliktusra épil, akdrcsak az Icewind

Dale sztorija.

Négy személyes partink tagjain kivil harcos és nem-harcos NPC-
ketis felbérelhetiink, de valtozik a karakterfejlesztés rendszere,
és a landr szisztéma is — ezentdl nem kell minden kis zegzugot
bebarangolni tandrt keresve, a vérosokban ugyanis céhek taldl-

hatdk, ahol kiképzik az embert.
Vigydz6 szemeteket a képekre vessétek!

Megjelenés: 2002. Q1




PETRACER
Techland
www.techlandsoft.com

A lengyelilletéségd
Techlend — nevik
a Chrome kapcsdn
is ismergs lehet—
szintén roviddel
kardcsony eldtt
jelentette be leg-
ljabb készild jaté-
kdt, a PetRacert.

A programban egy
eszement,
hazidllatok
fészereplésével
zajlo autds bajnok-
sdg részeseilehe-
tiink, melynek helyszineiiil a Fold és a Hold klonboz6 részei szolgainak. A
jaték célja a Vildg Leggyorsabb Haziallatanak kijérd kitintetd cim elnyerése.
A Techland harminc kildnboz6 versenypalyat igér, ot féle kmyezetben, ugy-
mint; erdei, dzsungel béli, arktikus, sivatagi, és holdfelszini. Természetesen
mindegyik helyszinen mas és mas vezetési stratégia kovetendd, figyelembe
véve a helyi viszonyokat (konkrétan: dzsungel— csiszés utak, hold —
alacsonyabb gravitacio, stb.). Persze modunkban all megkannyiteni nyerési
esélyeinket is: igen sokféle power-up felvehet6 — akad, amelyik a sebessé-
giinketturbézza fel, de rdlGhetink az ellenségre paradicsomvetdvel is, vagy
hozzajuk vaghatunk egy dardzsfészket, és mas agyahagyott otletek...

A létvanyrél a Techland Chrome® engine-je gondoskodik. igy a
screenshotok 7
tanisdga alapjan
rajzfilmszerd,
leny(gdzd 3D-5 gra-
fikdra szdmithatunk.
Es természetesen
multiplayer is lesz,
amiaz efféle
stuffokban igazan
ritkasdgszamba
megy...

Megjelenés: 2002.
Q1

REALITY DEATHMATCH
JoWooD/Soft Enterprises

WWW.§8-games.com

E haviHirek rova-
tunkban a JoWooD
tobb jatékkalis nyo-
mul. Kézéjik tartozik
a Reality Deathmatch
is — ha valaki esetleg
mar birt némi infor-
mécidval az Arena
nevezet(iu jatékrdl, az
ezek utdn kapcsolja
ismereteita fent emli-
tett cimhez, ugyanis a
program mar ezena
néven fut.
Egy First Person Shooterrél van itt sz6, melynek torténeti alapjaihoz —
igy designjahoz is — kivalé alapot szolgéltatott Arnold Schwarzenberger
(vagy ki..?!) nagy sikeriiu koraifilmje, a Running Man, avagy a Menekiild
ember.
A kdzeli jovében jarunk, amikor is az egyszeri kiznép szérakoztatdsdra
egy Uj, kegyetlen valésag-showt eszelnek ki: a résztvevik életre-haldlra
kizdenek meg egy | 6ridsi pénzjutalomért— no meg a dicsdsegért.
A jaték igen komor, s6tét hangulatu vildgban jétszédik, kékemény zenei
alafestéssel. 13 aréna, 10 fegyvertipus, 17 jatszhatd karakter, és a Counter-
Strike ,bevasdrldsi” rendszeréhez hasonlatos fegyverzet és pancélfej-
lesztés szolgal majd alapjéul ennek a pérgds FPS-nek. Igen, porgds,
hiszen egy egészen
érdekes elképzelés,
az (n. anti-camper
egységek beveze-
tése gondoskodik
8l majd rdla, hogy ne
egy sétét sarokban
gubbasztva toltsik
a jatékidot.
Természetesen
multiplayer is lesz.
Vérjuk kivancsian!

Megjelenés: 2002,
tavasz

SALTLAKE 2002
Eidos/ATD
www.eidosinteractive.com

BaraPC-s
sportjatékoknak egyre
kevésbé van keletje
(hidba na, elmdltak a
régijé C-64-es
dzsojsztikszaggatés
iddk...), az angliai
Warwickbe valdsi
Attention to Detail az
Eidos véddszarnyai
alatt szinte napokon
beliil elérukkol a Téli
Olimpia hivatalos jaté-
kdval, a Salt Lake
2002-vel. Az ATD neve a tavaly eldtti Sydney 2000 kapcsén lehet legin-
kébb ismerds.

A program beszerzése esetén hat hivatalos sportdgban nyomulhatunk
maijd (akdr tobbjatékos médban is), ezek: férfilesiklas, néi szlalom, férfi
kettes bob, néi siugrds, férfi siugras, és férfi snowboard szlalom. Ha valaki-

nek nem egészen tiszta, mik is ezek a sportdgak, egy cseppet se izguljon,
én sem tudom, majd az Olimpidn kiderl, vagy megtudjuk a tévebdl...
A megjelenités terén sincs aggodalomra semmi ok, a készitdk mindent
bevetnek a valdsdghtiség magas szintdi megvaldsitdsanak érdekében: rea-
lisztikus fizika, hagyoményos téli szinhelyek, TV prezentacié szer(i abrazo-
I4s, motion capture technoldgia, stb.
Csupdn érdekességként
emliteném még meg, hogy
a Sydney 2000 és a Salt
| Lake 2002 egy hat éves
exkluziv egyezmény ered-
ménye, mely a Nemzetkdzi
SportMultimédia (ISM) és a
Nemzetkdzi Olimpiai Bizott-
s4g (I0C) kozott szliletett.

Megjelenés: 2002. Q1
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Eldzetés |
e

’

m egy cim, melynek mdr régen
|mag kellett volna érkeznie.

Carmageddon s az elsd sci-fi
RTS-ek utdn aligha lehetett két-
séges, hogy el6bb-utébb valamely
fejleszidcsapat tovabb gondolja az
elmés alapotletet, s Starmageddon
néven kezd sci-fi RTS-t alkotni. A md
mar gbzerével keszil, igy az oly rég-
dta ahitott (?) megnevezéssel dldott
informatikai szemelvényt most fog-
juk, és nagydurvan attekintjik. fay:

A kész(ild Starmageddon munkala-
taiért a Lengyel illetdségli Lemon
Interactive — jelentése: Citrom Inte-
raktiv— felel. A mostansdg parhuza-
mosan két projecten dolgozd csapat
boszorkanykonyhajaban egy idében
folynak az elmélkedésink targyaul
szolgdlé Starmageddon, valaminta
Painkiller munkélatai. Mitis kell tud-
nunk az utébbirél? Ezt: szintén a csa-
pat 4ltal alkotott grafikus motor, a
Shine 3D fiiti majd 61, mely az alko-
t6k reményei szerint képes lesz for-
radalmimegolddsokkalemelniegy
még nem-annyira-tisztazott still szin-

vonaldt és sajétossdgait. Adrian
Chmielarz, mondom: Adrian
Chmielarz Lemon Interactive project
vezetd neve mdrismerds lehet azok-
nak, akik rendelkeznek némi Gorky
17 kultardval. A Jagged Alliance,
Fallout 4ltal gerjesztett inspirdciés
hatdsok nyoman fogant akcio-straté-
gia els6k kozdtt tette egyértelmive,
hogy alddsos médon a Lengyel
fejlesz16k is képesek piacra érett
jatékot alkotni. Chmielarz Ur es csa-
pata sejthetSen nem elégszik meg

ennyivel, s a Starmageddon révén
asci-fiRTS felé kacsinigatnak — s
teszik ezt tiszta erdbol.

Manapsdg bizony kockdzatos dolog
lehet valtoztatni az “insant-sci-fi"
metéduson, mar ha az emberfia
jatékfejlesztésre, s akkor mar
kerettérténet megirdsdra ragadtatja
magat. Vadir, emberek, lirhajok, ide-
genek, kolonia, meteor, konfliktus. O!
Dejszen' készen is vagyunk. Am a
Starmageddon alkotok becsiletére
legyen mondva, a mfaj alaptarto-
zékait tletes hozadékokkal szine-
sitik, igy a sztori
egyérteimien
megéretta kor-
vonalazdsra. Na
szdval, default
bedllitdsok sze-
rinthomo sapiens
oldalrél kapcsold-
dunk a torténeti
vonalvezetésbe.
A Starmageddon
Grtdrténelmi
iddskaldja eqy a
Féld béli Felfe-
dezések Korahoz
hasonlé perié-

sTAnMAn%N

csillagok cselleng]i

dusba helyeztetett, mikor is: az
emberiség technoldgiai fejletisége a
tavolsdgbol eredeztetett fizikai korla-
tokat mér nem ismer. Hasonléan a
Fold 1400-as éveinek végétdl szami-
tott modellhez, boldog-boldogtalan uj
vildgok felé veszi itjat, majd rvende-
zik, ha talalt valamit. “— Ugy ldtom,
életvan benne... szerves élet..."
Ajjaidjj... Az emberi technolégia fej-
lettségére misem jellemzdbb, mint

a neuron-alapon torténd kommuni-
kaci6 lehetdsége Grszekér és pilota
kozott, Léteznek ezek a Bahamutok
— gigdszi méretlu koldniahajok,
melyek emberek timegeit szallitjdk
A pontbdl B-be. Jatékosi
minéséginkben egy hdrom darabbol
allo Bahamut osztag soraihoz csatla-
kozunk, mikor bekdvetkezik a Fordu-
lat: jon az ekkorra szinte mar hidnyolt
meteor, mely természetesen minden
eddiginél nagyobb s minden eddi-
ginél rohamosabb Gtemben széguld
az anyabolygé felé. Hogy milesz a
Fold késébbi sorsa, elérelathatélag

A

Behemdétok potrohdban rezidens mil-
lidk sorsa — vajon képesek lesznek
1ij bolygak lelakésdra koszénhetoen
Magnifikdns Nekiink, avagy atfor-
dulnak szépen aszaltszilvaba & Ia
Majmok Bogydja? S ittdlljunk is
meg: torténeti vonalvezetés a ma pia-
cén fellelhetd sci-fi RTS-ekben,

szép magyar szdval élve: szokott
lenni. Az mar az érem masik

oldala, hogy ezen forgatékdnyvek
csupédn szokévente egyszer mutal-
nak hajlandésédgot a mifaj szélesebb
lehetdségeinek kihaszndlasara. Am
Chmielarz Ur és csapata allitjak,

a Starmageddon hatterében a Star
Trekekre (16, gondosan kitervelt,
kvdzi: epikus sztori-felhozatal hizd-
dik majd meg, mely révén az
iméntiekben emlitett, mara mar elha-
rapédzott hidnyossagokat dhaitjak
szam(zetni. {-Taps és Hulldmzds
Required-}

Eye-Candy technology. Azaz, sacc

nem tartozik majd a Starmageddon
vizsgalédasainak targykérébe. Annal
inkdbb beletartozik az, mils lesz a

Sz ge azittsegitségil
hivott grafikus technolégia neve. A
nem kis mérték( magabiztosséagra
valld titulusnak
drvendd eljaras
ezzelegylttis
igen tdpos
screenshotokat
nyom ki
magéabdl. A lat-
vényvilag szép-
sége nem a
magasabb fel-
bontdsi textu-
rakra, s méq
csaknemisa
legkilsdgabb
grafikus kartyak
teljesitményére




hagyatkozik.

*Hatakkd'?"

Vetdott fel

bennem a kér-

dés. Nos, az

itt életre hivott

technoldgia

eldrelathatolag

a képernydn

feltintetett ele-

meket — bele-

értve a vadirt,

a bolygdkat, s

egydltalaban:

mindent —

képes lesz egy-

azon id6ben, 4m figgetien mdédon
kezelni. Kezelés alatt pediglen nem
més értendd, mint a monitoron
szerepld entitasok folytonos moz-
gésa, helyesebben: aktivitdsa. Gya-
korlatilag egyetlen pillanatra sem
lesz sanszunk eseménytelen boly-
gofelszint, avagy eseménytelen teret
kémlelni. Megjegyzend6, hogy a
készilé md az djszerd technoldgia
ellenére is sajatjdnak vallhat majd
mindenféle hdkuszpdkuszt, melyek
csak elvdrhatoak egy a kdzeljoviben
esedékes sci-fi RTS-161. Szivesen
riogatok barkit, igyhogy itt figyel
egy rividebb dttekintés a motor
képességeirdl: Bump illetve Mip
Mapping. Dinamikus fényhatdsok.
Aniszotropikus szdrés. Szines keép.
Opciondl NURBS fellletek
GeForced tulajdonosok Gromére. Ja,
hogy NURBS. Non-Uniform Rational
B Splines, azaz Nem-Allandé, For-
gathatd B Gdrbék. A populdrisabb
modellezGprogramokban hasznal-
hatd eljards azdta mar standardda

nétte ki magat, profilja szerint: bonyo-

lultabb gérbe felilletek megvaldsi-
tdsdl teszi lehetdvé. Vissza akkor

az Eye-Candy technoldgidhoz, s az
dllando aktivitdshoz. Osszességé-
ben tehdt be-s kilavirozé aszteroidak,
szép csendesen fortyogd gazorid-
sok, s egydltalan: dllandd mozgés
kezeskednek rdla, hogy az Eye-
Candy technolégidnak esélye lehet
megnyerni tetszésinket. Lehet csu-
padn: lattam mér olyat, hogy valaki

a kezébe hullott fene nagy szabad-
sdggal akkora gicesparadét nyomott,
hogy nekem volt kellemetien.

Adrian Chmielarz eképpen dsszegzi
a Starmageddon-szisztéma
latvanyfiiggetlen, f6bb irdnyvonalait:
“— Motténk: “Az Ur Vidam Vidék!"
Ezértnem akartunk szimulacids ele-
meket stratégiai elemekkel parosi-
tani, mégkevésbé a jatszhatdsag
rovasdra alkotni meg nehezen
elsajatithatd, o

kezeldfelilete

bonyolult miveleteket lehetdvé levd
irdnyitdson, s folyamatos térténé-
sekben bévelkedd jatékmeneten dol-
gozunk. Nem akarunk 4j mdfajt
teremteni — az dltalunk

STAR MAG% N

legszerencsé-
sebbnek vélt,
maér alkalmazott
RTS megolda-
sokat kombi-
naljuk tucatnyi
ujszerd elem-
mel, mig az igy
kapott egészet
az Eye Candy
technoldgia
jegyében tol-
macsolvan
hisszik, hogy a
Starmageddon
méltd lesz az U]
Generdcids Sci-fiRTS megneve-
zésre.”

Emlékszik még valakiaz X-Beyond
the Frontierre? Akinem, az siirgésen
szerezze be — |évén emlitett prog-
ram az egészen joinevelt Elite kiénok
sorait erdsiti. Chmielarz dr sajat
bevalldsa szerint, az X-Beyond the
Frontier ambient-alaphangoltsagd
kompoziciéi mély hatast gyakoroltak
a Gitrom Interaktiv emberdlloma-
nydra, igy a Starmageddonban
abrazolt, s természetesen szitudcio
érzékeny zene békeiddben az
emlitett szemelvény nyugis, Blade
Runner Blues szer( kompozicidira at
majd. A Blade Runner Blues pedig
j6, jo. Persze esti esében az igazi,
eldzott haji nével.

A kész016 m{ érdekesebb hozadékai
kozé tartozik még a Battle Planes
metddus. Tokjo: akér harom helyen is
tevékenykedhetlnk egyszerre, akar
az unvierzum egymdstdl fényévekre
esd terdletein. Ehhez nyomokban

L

hasonlé megolddst ugyan mér a Fate
of the Dragonban is lathattunk, 4m
ez valami mds — az egymastél
jelentdis tAvolsdgokra esd zdnakat
vagy hyperugrdson, avagy Fekete
Lyukakon (vasz?) keresztil kozelitjdk
majd meg. Utébbi mondjuk elég
érdekesen hangzik, hiszen a Fekete
Lyukakbél még a fény sem jon ki,
vagymi. A Homeworld 6ta gyakorlati-
lag dlldviznek felfoghatd space-RTS
piac bizony méra mdr jocskén elbirma
egy ujabb, még az inletdnél is kifor-
rottabb mivet. S ha efféle jelenségek
utdn kutatunk — mérpedig kutatunk,
latjatok? — Ugy az eddig
kiszivérogtatottinfok, valamint az
igen tetszetGs screenshotok alapjan
a Starmageddon mindenképpen
komolyabb figyeimet érdemel.

by GyZ
web: www.lemon-interactive.com/
fejlesztd: Lemon Interactive

kiadd: Lemon Interactive
megjelends: 2002.01.
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930. Szesztilalom. Dohdnyz6 ndk.

Dohdnyzé férfiak. Es. Lehetdség

szerintzuhogd. Nagy, és gyors
gépjarmivek. Lehetdseg szerint feke-
1ék. Flstds bérok, lusta szaxofonnal,
gyants szaxofonistdval. Itt mindenki
gyanus. Sét, Igazén csakazgyanus,
akinem gyanus. Mitikus korszak ez,

melyetimmarnem csupan az éra kebe-

Ién bonyolddod filmklasszikusok driznek
— aszorakoztatd informatika rohamos
fejlédése révén iddrolidore jelentkezik

egy-eqy jaték is, melyr6l mar messzirdl

illatol a Film Noirjelleg. S noha a stilustol

emhugy idegen, &m éppenhogy szer-
as tartozéka az akcid, a pisz-

tolypuffogtatas, avagy a

haszndlatos kifejezés,

ramok java
része mégisa

| DBS,— tengerenttilon

vezatés kézhenldur

alapvetésekre minta Grim Fandango,
avagy a Disc World Noir. J6, j6 —
néhény szakember ugyan Max Payne-t
is kikidltotta Hamisitatian Film Noir
Hésnek, mer'ugye fekete ballonja van,
meg aztdn nem étall single alapon fel-
vennia harcot New York gonoszaiellen.
Egy mér gézerdvel készald darab révén
azonban, hamaro-
san sanszunk lehet
belevetnimagunkat
amilié kronoldgiai
szempontok szerint
is értendd kellbs
kbzepébe, s tenniazt
igen izgalmas médon:
jofiik helyett rosszfik
leszlink. Maffiézok. S
hogy mennyire rossz egy
maffiézd? Nos, az eldzetes
screenshotok s informa-
cidk szerint, rossznak
_lennisoha nem
o igérkezettilyen
-~ jonak.

witay
" Nem csalds,
nem amitds, s
_még csak nem is
nyomdahiba —

§ aMafia—La
Cosa Nostra
csupan eqy f*

betlivel hasz-
nélja a ,maffia”

L sz0t, melyet pedig
mind az angol, mind a

* szerintkét ,f"-el kéne
"~ imi. Hm. Legjobblesz
' felilemelkedni,s szem=

netialappilléreit. Szdval,
vannak ezek a Salierik, a
Mafia ltal dbrdzolt vildg-
modellegyik jelentésebb

"' fia alapvetd komponensei
" fttis a Csalddok. A kez-
detekkor igy afféle kifutofia-

& magyar nyelv szabalyai

revételeznia darab torte-

‘Csalddja. Mertugye, a maf-

1

Ledurranto Pisztoletto Naplemento

gos nagyfoki részletesség jegyében
modellezett — gépjarmivek volanjai
mdgé. Ennek okai: autdban dlve haté-
konyabb mdédon kdzelithetjik meg
els6dleges célpontjainkat, valaminta
Mafia dlddsos modon nem restiga-
zodnia ma korszer(inek mondhatd
irdnyvonalakhoz. Azaz, egyszetre 16bb
jatéktipust is tartalmaz, @ Ia Project
Eden, 4 la Sacrifice. Pontositas: a
Mafia alapvetd jellege egyértelmi
akeid jegyeket sejtet, am a miben
dbrazolt vildgmodell révén a darabnak
j0 esélyeivannak jelentds mértékben
kitalni a m{ifaj hatérvonalait. Tessek
osak szemrevételeznia mellékelt
sreenshotokat. Mintlathato, a Mafia
eqy, a képrdzatos részletesség s kidol-
gozotisdg jegyében modellezett varost
kindl jatékra, melyben egyrészt minden
benne van, melyet eqy Midtwown
Madness féle jatéktl elvarhatunk.
Ertsd: miikodé kozlekedés, valamint
az abbdl részt vallalé intelligens, a
KRESZ szabalyaitismerd s zommel —
copyright by Aigner Szildrd — betartd
kdzlekeddk. Ezzel még nincs vége,

|évén a készild md altal szimuldlt, mint-

egy 16 négyzetkilomaétert feldlo, bejar-
hatd jatéktér nem
csupdn az
épiletek s autd-
utak kalsé kidol-
gozoftsdganak
bemutatdsaban
jeleskedik — bar-
hova, barmikor
bemehetink,
szemreve-
telezendd az dlta-
lunk vélasztott
épilet bentlakot,
valaminta belsé
épitészek munka-
jat.Ez az a pont,

ahol szinte mér elfogja az emberta
gyanakvés: ,H6? Széval barhol kiszal-
lok a szekérbdl, barmely épiilet kész
vendégil latni virtudlis valomat, s nem
4llja tbbé utam kerlelhetetlen, fel-
festett ajtétextira? Ezt magyarazod
nekem? Biztos vagy benne, hogy
eztmagyardzod nekem?” Nos,a m(
4ltal modellezett szobdk, belso terek
sreenshotok révén bemutatott val-
tozatai valdban minGségi megvaldsi-
14st sejtetnek, am hogy a darabban
fellelhet épiletek kozilvaloban bejar-
hatd s felfedezhetd lesz mindegyik,
arra csak az autentikus ateista-reakcid
adhatd le. De mostnem mondom. Amit
mar.mosttudnilehet: a vérost, valamint
a belsd tereket kiilon kezelia md, igy
azulcardl térvén be valamely épiletbe,
némitdltdgetés varhatd. Ha azonban
minden héz, hotel, bér kidolgozottsaga
h 16 lesz a hotokan bemuta-

tott belsd terek részletességéhez, Ugy
eztaligha fogja banni egy maffiézo.
Erdemes még szotejtenia kozlekedés
egyéb lehet6ségeirtl is — alternativé-
ink ugyanis nem merdinek kia kerek,
avagy l&b alapu helyvéltoztatds drome-
iben. Ez idd szerint mar létezik vonat,

kéntténykedlnk, Ugynevezett
szolgdlatok/szivességek soka-
. s4gattéve mega Salieri Csalad
‘képviselfinek, mely révén san-
'szunk lehet respektet, valamint
asmanségat szerezni magunk-
nak. Marbe is ugorhat egy
masik jaték vidam kétsorosa:
.Remember! Respectis everything.”
Azaz: Emlékezz! A tisztelet minden!”
Okos vagy, Gézukal Grand Theft
Auto 2, 1999. Az dttételes parhuzam
tovabb folytatddik, lévén a Mafia soran
szamtalanszor kerilink majd — ter-
mészetesen abszolit korh, s dllitdla-




villamos, valamint két busz jaratis
amiben. Ezeket gy(ténéven tdmeg-
kozlekedésieszkdzonek hivjuk, s min-
den komponensiik hasznalhat6 lesz a
jatékos dltal. Felvetddik persze a ker-
dés, vajon mennyilelkiismeret fur-
daldst érezne a Grand Theft Auto
veteran, ha a bevettmetddus szerint
kirdngatna valakitaz aut6jabol— dm,
hogy a Mafiaban adottlesz-e ennek
leh ge, még nem lehet tudni.

Ha én lennék a ,prodzsektlider”,

nem hagyndm ki. Reménykedjink
egyitt. Az autozastilletéen egyébkent
drémmel konstatélhatjuk, hogy a
fejleszt6csapat killdn alegységet
hozott létre a gépjdrmivek fizikai
modellezését, menetiulajdonsagait
megalkotandd. A Nagytuddsu
Jélértesiiltek tovabba tudni vélik, hogy
a Salieri Keresztapa komaoly érdekelt-
séget élvez a kor autéverseny-bizni-
szében — igy annak valésziniisége,
hogy a Mafia sordn testkdzeli tapasz-
taldsokat szerezhetiink a versenypa-
lyén i, szintén nem egyeni6 a
nulldval. A készal6 Mafidban ez

idé szerintfellelhetd, vezethetd jar-
ganyok szama tilmutata hatvanon,

-
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&m a konceptistak
mindméig pakol-
gatjdk a kor
kihagyhatatiannak
§ vélelmezett
modelljeita — puff
neki— model-
lez6k asztaldra.

Féhé&sinket, kinek
nevétilletben mar
annyivéltozat
latott napvildgot
hogy nem Ghajtok
dlldst foglalni az Ggyben, 3° person
kivitalben lattatja a m. Erint6legesen
mar emlitettik az objektivakat, most
elmélyedink bennilk: szinkronban &
Driver, valaminta Grand Theft Auto
sorozatokkal, itt is célzatos kis nyilak
jelzik majd, merre s hova szdlit minket
aktudlisan felvéllaitfeladatunk. Tudni

kell, hogy ezen killdetések java része
idlimittel bir, igy munkavégzés koz-
ben a legtdbb esetben nem lesz
médunk a krnyezet kidolgozottsaga-
ban gydnyorkddni. Am, mig a Driver,
avagy Grand Theft Auto epizédjainak
misszidi azértnem igazdn voltak
hajlandéak tilmutatnia ,menjide,
vedd fel, vidd oda, razd le, tiinj

el” szsisztéma mélységein, a Mafia
kidolgozott bels tereinem véletiendl
kerilinek dbrézoldsra. Magyardzat:a
varosban bonyolGdik a kbzlekedés, —
ha ez meglepd lenne — az autds
{ildozések, s persze a DBS is. Ezzel
szemben, az épiiletekben bonyolédd
akciok révén kidolgozott cselekmény-
szalakra szamithatunk, melyek gya-
korlatilag egyet jelentenek a Mafia
torténeti felhozataldval. Tl a jaték altal
dbrdzolt milié erbteljes viligmodelljén
s prezentdci6jdn, éppen ez teheti
maijd kiemelkedové a kész(16 mavet:
eldrelthatdlag egyszerre kapunk az
ihletd klasszikusok felhozataldn is tdl-
mutatd részletességet bejarhatd jaték-
térszintjén, mig a mi gerincét
fordulatokban bévelkedd torténeti sza-
lak alkotjék. Kiindulépontnak nem tul

ey

rossz. A kész mi
egyébirdnthisz,
egyenkéntis
hosszas jdtékot
igéré missziot
szdmldl, melyek
kézil egyet-
kettdt meg is
szellibztettek a
mii kiagyaléi. Az
egyikben pél-
dédula
polgarmester
reggelre Gteme-
zettbeszédét
vagyunk hivatot-
tak megakaddlyozni. Ennek végleges
modozatat egy maffiézé alapvets esz-
kbzeitismérvén mar eldre sejtenilehet,
4m a misszid felépitése egész Ugyes
megvalésitdst takar. Elsé kdrben ki
kellderitendnk, merre is tartézkodik
a polgdrmester akcidnk megkezdése-
kor. Kiderfthetjdk, hogy a yachtjdn.
Igy nincs més hatra mint lefigyelni a
kikétdbe, majd megkeresnia célpont
hajojat. Ballonkabdtos
mindséginkben persze aligha enged-
nének fel minketa fedélzetre, a
Max Payne-féle bekdszdnés azért
pedig meredek lenne némileg —
igy kévetkez6 lépés gyandntegy, a
yachton szolgalatot teljesitd tengerész
ldb-alél-valo eltevése jon, hogy aztan
atvallalhassuk az elem jokép( unifor-
misat. fgy mar bejuthatunk a hajéra,
hogy ott covert operation alapon felku-
tassuk, majd elhallgattassuk a polgar-
mester urat. A missziok igy szdmos,
gondolkodast s kombinalastigénylo
alfeladatokbdl dllanak, melyek teljesi-
tése révén képesek lehetiink megfe-
lelni az elvardsoknak.

A kiadd Mafidba vetett bizalmat mi
sem példdzza jobban, minthogy a kor
létez6 Hsszes vezetd jatékplatformjdra
kifejlesztetik azt az alkotokkal. igya
mar hamarosan esedékes PC verzidt
kdvetGen mérjon is a PS2 véltozat,
stta Microsoft ez id6 szerintis

targyal az X-Box verzié elkészitésének
feltételeirdl. Mér a vezetd konzolplatfor-
mok ily fokii érdeklddése sem hagyhat
sok kétséget affeldl, hogy ezt érezni
kell. Vérjuk szeretettel, Columbo bal-
lonban, szivarral.

by GyZ

web: www.mafia-game.com
fejlesztd: lllusion Softworks
kiadd: Take 2 Interactive
megjelends: 2002.01.




tavalyi év egyik legkel-
I bb meglepetéseként
kiiszdnthettlk az orosz

mihelyekben keletkezett Sea
Dogsot, mely az Gskori Pirates! ihle-
tette kionok kézott a legsikeriltebb
darabbd lett. Az ihletd sajatossdgai-
hoz hasonlé karrier méd, RPG szerii
karakterfejlesztés, valamintigen kel-
lemes grafikus megvalositas jelle-
mezték a programot. A jatékot, mely
alapvetd jellege ellenére sem tar-
talmazta a tibbjatékos Gzemmaod
lehetbségét. A Sea Dogs rajongobé-
zisa persze kivdnta, s6t a késGbbiek
sordn egyenesen kivetelte a ezta
megoldast egy kiegészitd CD, avagy
egy jokora patch formédjdban — dam
rdadds korongok, avagy javitécso-
magok piacra dobdsa helyettaz ere-
deti alkotdk bejelentették a Sea Dogs
2 munldlatainak megkezdését. Fon-
tos tudni, hogy a Sea Dogs hidba

is szamitott egészen szép, egészen
elegdns programnak a kor piacan,

a vele szemben feldllitott eladdsi
elvarasoknak mégsem volt képes
megfelelni. Nyugodtan kijelenthetjik,
hogy ezen kdrilmény feleldsei kdzdtt
dobogés helyezésnek drvend a
multiplayer timogatottsdg mellézése
— igy a Bethesda édldésos médon
hajlanddnak tlint Gjabb esélyt adni
az Akeldnak. S I6n: a folytatds ter-
Jnészetesen tartalmazza majd az
€186 epiz6dbdl kimaradt tébbjatékos
témogatdst, mig az alkotdk szerint
immar 65-70%-0s projekt elkészilt-
sége révén, egy atfogobb szemle
megeijtése kifejezetten idGszerd.
Léssuk akkor, mia tényélladék.
LJértutat a jaratlanért el ne hagyd!”
— rebeghették maguk elé az elsé
Sea Dogs-ot elkdvetd Akela
programozdi, mikor
Sid Meier
klasszikus dtletei
nyomdn életre

, hivtdk a
virtudl-

\ izekkel
. azon-

ban aligha vélhat a lefektetett irdny-
vonalak kérdra. llyen (jiz volta

Sea Dogs kvazi-kaland elemekkel
fiiszerezett jatékmenete is, melyeta
folytatdsban az alkotdk igyekeztek
tovabbfejleszteni. Egyfeldl, adott lesz
egy, a klasszikus kalandjatékok saja-
tossdgaira emlékeztetd, puzzle alapu
adventure-szdl. Azaz, addig esélyink
nem lesz bejutni az olasz kormany-
zéhoz, mig el nem nyerjik annak
bizalmét tucatnyi mellékfeladat telje-
sitésével. Ittjon a mdsik, érdekesebb
hozadék: ezeknek a kalandoknak a
meglétéért s jellegéért ugyanis egy
merdben aj rutin felelds, mely sze-
repe szerintvéletlenszerd kildetése-
ket generdl, ndvelvén ezzel a darab
szavatossdgat. A torténet egyébként
nem mutat direkt parhuzamot az ere-
deti epizod cselekmé ildval —
olyannyira nem,
hogy ezittala
17-edik szdzad
ifioncaként éhaijt-
juk majd megala-
pozni valamikori,
tiszteletremélto
tengeri medve
Iétiinket. Avagy,
izlés szerint val-
hatunk a tenge-
rek rémévé is —
csak rajtunk all.
Karakterink ezen
jellemzdit szimu-
lalandd, sz6 van fejlesztett RPG
elemekrdlis, melyek kizott kiemelt
jelentd-ségnek drvend majd alapvetd
reputdcidnk. Ezen keresztil kisér-
hetjiik figyelemmel karakter(ink ten-
gereken, kilonbdz6 tarsadalmakban
értelmezett megitélését, mig az
eldzetes informécidk szerint ennek
megitélése minden eddiginél fino-

mabb lesz. Cselekedeteink igy
csip6bél hatdst gyakorolnak hir-
neviinkre valamint a viligmodelire
is. § noha elsé olvasatra mindez
nem hangzik tdbbnek, mint amennyi
alapvetden elvarhatd a reputacitol,
annak allitélagos, sosem lapasztalt
kovetkezetessége s érzékenysége
Idtatlanban is komoly figyelmet érde-

mel. Mindezzel nincs vége még:

mér az els6 Sea Dogsban is
meglehetsen sok fejleszthetd tulaj-
donség jegyében pétyolgathattuk
karakteriinket, 4m az igéretek szerint
szamos Uj képzeltség is helyet kap a
masodik részben. Ehhez dukédlmég
az Uj harcrendszer, melyrél sajna
mindeddig nem sokat tudni— annyi-
val kell beémiink, hogy a régi modellt
szinte az alapjaitdl készitik ujra a
fejlesz1dk. lsmervén a Sea Dogs
alapvetden igen kellemes harcrend-
szerét, mindenkeépp érdekes kérdés,
mire is dhajtanak beviritani a kész m(
megjelenésekor. Ami, jelezziik: 2002
elsf negyedévében varhatd.

A Vilag
Némi Guybrush Threepwood Grk-
ség cimén, a Sea Dogs 2 a Karib-
Szigetek kérzetébe szolit minket
irdnyitott viz-s torok szelésre, s leszi
ezt korldtlan a szabadsagfok jegyé-
ben. Az egyjdtékos mod egyszeri,
esetleg t6bbszoriteljesitése utan per-
sze a 10bbjatekos Gzemmadd nydsto-
lése garantalhatja majd a készilé
md 6rokérvény(i szavatossdgat. S
noha az Akela elsd izben tesz kisér-
letet dtgondolt alapokon nyugvd, jol
jatszhatd multiplayer modell megal-
kotdsdra, annak szemrevételezésére
irdnyuld vigyakozdsi kvociensink

+ §zdma az id6 muldsdval egyenes

aranyban hatvanyozédik.
by GyZ
web: wwi.akella.com/seadogs2
fejlesztd: Akella

kiadd: Bethesda Sofworks
megjelends: 2002.02.




Az egyetlen interak tiv televizio
Mag yarorszagon.

El6 adas minden nap 16.30-tol 04.30-ig.

Foghaté az UHF26-os féidi csatornan,

kabelen és az Interneten. %
Miisorainkrol:

Netburger: Ksnnyed fiatalos
interaktiv magazinmisor minden
hétkéznap 16.30-t6l 21.00 oraig. Internet,
hardver, szoftver, zene, szorakozas NEM
CSAK HOZZAERTOKNEK! Telefon, sms,
chat, e-mail, webkameras bejelentkezeés,
Csak a ti fantaziatokon mulik, hogyan
kapcsolodtok be adasunkba — otthonrol.

Boxer: forré hangulatu erotikus
miisor minden pénteken és vasarnap
éjjel. Szex, szerelem és a sziikseges
kellékek... Persze nem csak beszéliink a
témarol, hanem latvinyos
showelemekkel fiiszerezziik az adast.

Hol foghato a fix.tv miisora?

Budapest teljes :‘fFrglsetén ésaf:r:xes

o shen az Ul -05 CS ‘
’s‘:;zbeat:r?fennévaf, vagy tetéantennaval barmely
TV késziileken vehetd a fix.tv adasa. o
Egyszeriien csaﬂakozta’sd az antef_ma, .
hez, majd az UHF (altalaban U betyvek észﬁléket
TV-:R) savot kivalasztva hang_o!d_' ra a i
a fix.tv-re. Ha nem megfelelo minoseg

probald az antenna helyzetét megvaltoztatnl.

www.kaloz.tv

http:

http://www.fix.tv
438-537-6

Ha kabel-eléfizeto vagy és nem talalod a fix.tv miisorat, jelezd igenyedet a kabelszolgaltato ugyfélszolgalatan.
Ha rendelkezel Internet-hozzaféréssel, a fix.tv portaljan keresztiil a ,live” mentipontra kattintva nézheted az adast egesz nap.






Németilletéségl Piranha
ABylss bemutatkozé miuve

Gothic cimen érkezik. Amita
programrdl tudni lehetett: készitdi
szerepjdtéknak, sG1, mintrendesen:
|0 szerepjaléknak szantak, Ugyanak-
kor igérték, viszonylagos kis létszd-
muk ellenére is — a Gothic team
minddssze 16 lelketszamldl— olyan
megolddsokat mutatnak majd fela
kész mivon keresztil, melyek a kor
piacdn is min6ségi, hosszas jatékél-
ményt nyljtanak az érdeklGdknek.
S amita programrol ez id6 szerint
tudnilehet:

Bérd — Pofédzz!
Voltegy ilyen — kirdly. Kibdlcs s erGs
uralkodéhoz méltoan béket, szeretet,
s szabad vélasztdsokat hozott népe
szdmdra. A nép boldog vala, pedig
tudta & azt: hidba is a szabad vélasz-
\dsok kivaltsdga, hidba is az alta-
lanos jélét — mig a tobb dekdd
ota rohamozo barbdr térzsek el nem
tinnek e fold szinérdl, valéjaban
tarékeny, s id6leges e vidék békéje.
S a kirdly hatalma js; persze. Nem
véletlen dm, hogy a nagy kirély ural-

kodds4tol szamitott napokrdl beszé-
link — ez a kirdly ugyanis az a
kirly, ki stratégiai felkész
vasmarkai révén sikerrel
a birodalmara torG seregeket, s azok
hatorszagaitis. lgy megy ez évtize-
deken dt, mig egy napon a messzi
északrdl (tjukra nem indulnak az
elsd ork seregek. Majd tjabbak,
s (jabbak. A redves csirhe valosa-
gos invaziotindit a vidék lakéinak
kdrdra — lépteik nyoman asszonyok,
gyermekek s férfiak hullanak, egész
impressziv szamban. S I6n:a
nagy kirdly hamarosan tudomastis
szerez az invaziorol — ekkorra az
ork seregek mar-mar beérik a biro-
dalom hatarvonalait. Napokon beldl
megkezdddik a torténelem legvére-
sebb haboruja az uralkodd harc-
edzett katondi s az ujabb teriletekre
éhezd orkok kézott, mignem a kiraly-
nak konstatdlnia kell: hiaba is a
haderd jelentés részének azonnali
mozgositdsa, az invézié nemhogy
aldbbhagyna, ehelyett még tobb,
s még mérgesebb orkok jonnek,
amugy csfstil. S amimég ennél
is aggaszlobb: az elhullt human
egységeknek
bizony ittis
megvan az a
rossz szokdsa,
hogy elhalalo-
zdstkdvetden
nem allméd-
jukban vissza-
szdllitmanyozni
a birodalom
dltal rdjuk
bizott javakat
— kard, ij,
pajzsok,
vaskeszty( —
a hétorszdgba.

4 . Ne hallgass mdsra, jévevény! EBBEN van a nagy bddds Igazsdg, nem

madsban!...sssssz... slukkot...?

A kirdly s kbzvetlen bizalmasai igy
csakhamar felismerik, azonnal meg
kell tBbbszdrdzni a fémkitermelés,
valamint a fegyverkovdcsolas dte-

mét, (Kotnyélszekson: ez ugyan

s28p, de kinek adjak majd azta ren-
geteg fegyvert?) Az uralkod6 elha-
tarozdsdnak komolysdgahoz aligha

férhet kétség, mig eszkizei annak
megvalésitdsdra — nem ismernek
hatdrokat. Megdvandc a fémbanya-
kataz ork csiirhéktdl, a kirdly mégu-
sai uralkodoi parancsra hatalmas
energiakupolat kasztolnak a bdnya-
vidék felé. Belépés szabad, kilépés
sansztalan. Még pontosabban: él6
szdveteszerkezettel is rendelkezd
G66....dolgok/entitdsok eldtt valik
aktivvd a védGkupola, élettelen tar-
gyaknak — igy sejthetGen a banyak-
bdl kinyert erdforrasoknak is —
szabad az ut. Mintaz az intrébél

is vildgossa valik, a véddkupola saj-
nélatos médon masképpen ,sdl el”,
semmint alkotdi szerették volna —
am az ezért felelos mdgusoknak a
kronikdsok szerint rengeteg idejik

marad gondolkodni mindezen.
Aktivitds tekintetében egyébként
aramiitésszer( éiményanyagra sza-
mithatunk: teljesen viligos, hogy az
egyszeri RPG rajongd egy save utdn
nekisprintel a Kupoldnak — préba,
hatha!

Réviddela Kupola életre hivdsat
kdvetden, a kbrnyez6 banyavidékek
bénydszais a kényszerid Kupola-la-
kok jol szervezett tdborokba tomaoriil-
nek. Az évek sordn harom nagyobb
g6c is — ezt pézd! — létrejovodik:
az UjTabor, a Régi Tabor,és a
Mocsar Tébor, Azaz: Old Camp,
New Camp, illetve Swamp Camp.
Jatékosi mindséginkben balrdl érke-
ziink, két morézus fické dltal cibdlvan
egy gunyoros fazon elé. Karakterink
valamiféle biint kdvetett el, joliehet
annak természetére nem derul fény
a jaték sordn. Eppen megallapitott
biintetéslink hosszdt s mibenlétét
kozdlIné velink a siveges ember,
mikor szerencsénkre (?) Gjabb ember
érkezik, ezittal jobbrél. Azt mondja,
meguszhatjuk a haldlbdntetést —

j6 hecc —, ha
hajlanddak
vagyunk atadni
eztalevelet

a Tzmagusok
vezetBjének.
Sz6 sz0t kivet,
maijd karakte-
rink raall az
alkura — pil-
lanatokon belil
behaiitjak 6t a
Kupola ald,
hogy a kdzel-
ben lézengd
Oid Camp péar

@




rezidense felavatdsképpen pofan
iithesse 6t with 6kl — addssziinet,
majd mivagyunk. Immar, minta
Kupola foglya. Hogy van-e innen
kiut? Biztosan — én pl. asnék. De azt

nem lehet®

Bérd — lgyal!
A Gothic 52616 alapi CRPG —
azaz Kupolakalandjaink sordn csupédn
egyetlen karakter viselt dolgaiért, s
jellemz6iértleszink feleldsek. Nézzik
az egészet az alapoktdl: a jaték 3
Person kivitelben lattatja hdsinket,
s a kdrnyezd vilagot,
am érdekes madon
nem a meg-
szokott forma-
_ban feszi ezt:
Akilsmeri

L

B, .. ¢
3\3/1,1

i/

a Project Edent, megfigyelhette az
opciok kozdl beldtds s igény szerint
hasznalhatd, igynevezett Flybox
alapu kameral A Gothic mér alapbdl

a hagyatkozik, mely
elsd pillantdsra olyan hatdst keft,
mintha bélyeget nyaltunk volna —
én nem csindltam ilyet, haggyd'ma":
az LSD-t évtizedek multdn is kimutat-
jék a hajadbdl, tudtad? Az elsé par
lépés megtételét kivetden rahango-
lodik az emberezen else blikkre
szokatlan kamerakonfigurdciora,
majd rdvid iddn belil megoldhatat-
lannak tlind logikai rébusz elé dllitjia
a darab, miszerint: hogyan is kéne
leeresz- | kedni

—~
-
—

i\
- !

egy létran?
A Gothic ird-
nyitdsa kezdetben
rendkivil kiforratiannak
tinhet, mig csak fel nem
ismerjiik, illetve el nem fogad-
juk annak szabdlyzé elveit. Onnantdl
fogva-mar pofonegyszetl, sGtmitobb:
rugalmas. Tekintettel arra, hogy a
jaték mindennemi tutorialt nélkiloz,
felvazoljuk az alapokat. Nos: bal
Ctrl. Es még egyszer: bal Ctrl.
Ez abillentyd az akciégomb, mely
mindennemdi interakcio elsd szdmu
feleldse. A jatékos folyamatos nyomva
tartdsa
révén szig-
nozza, hogy 6 most

A _pnemnemnemnemnemnemnemnemnemnemnemnem
-dededededededededededededededededede

interaktolni

szeretne —

majd az

irdnygombok

segedelmével

deklardlja,

mely irdnyban

is tenné ezt.

Maradjunk a

|étrds példa-

ndl: alétra

kozelébe érve

megfigyelhet-

jik, hogy az

vildgosabb

szint dlit—

kvézi kijeldlodik — mig neve is meg-
jelenik a jétékvildgban. Most tessék
ranehezednia bal controllra, majd a
billentyii nyomva tartdsa kbzben a
Iétra irdnydba mutatni, via irdnygom-
bok. S I6n: a bacsi megkapaszkodik
a létra els6 fokaiban. Dejo: akkor
mir lehetis mennilefelé, Je” irdny-
gomb. Hésiink annak rendje s médja
szerint elengedia létrat, s aldzuhan
— konklizio: mészas kozben is jelez-
niink kell, hogy folyamatos interak-
cidban Ghajtunk leledzeni. Ugyhogy
tessék lenyomva tartania bal Cirlt.
Az iigymenet targyak felvételénél

is hasonldképpen alakul: megpillan-
tunk egy csakdnyt, balctrl plusz
eldre segitségével felvesszik. Kérdés
hogyan is vehetjik kezlnkbe azt, kez-
deti dorgdld eszkoz gyandnt. Targy-
listdnkhoz egy TAB-on keresztil
férhetiink hozzd, mely térgylista
kategdridkra bontva tartalmazza
személyes tartozékainkat, Ezek:
fegyverek, ereklyék, élelem, feljegy-
zések, valamint egyebek, Az imént
felvett csakany fegyverként szerepel

|n'.rpntuwnkban — hogy aktivvé

I6526r is mozgassuk rd a

, majd nyomjunk ,bal ctrit
plusz eldrét." A kijelolés kékké valto-
zik, s6t hdslink is a hétdra — vélet-
lendl sem a hatdba — csapjaa
csdkanyt. Innent6l fogva Space meg-
nyomasaval keziinkbe is vehetjik, s
0-adik szint kalandozdkent, lobalha-
tunk vele bele a vilagba. Fontos tudni,
hogy kivont csakannyal/karddalfijjal,
s egyaltalan: fegyverrel nem all
madunkban interaktolni, s6t a jaték-
vildg térgyai sem kdzlik velink
neveiket. Interakcid szintjén kiemealt
jelentdségnek drvend még a barter
alapd kereskedelem, illetve ladikok,
dobozok kifosztdsa, noha sok gon-
dunk utdbbibonyolitdsatilleten nem
adddhat — elGbbit lasd késdbb. Csak
tartsuk szem eldtt: folyamatos bal Ctrl
+irdnygombok. Ennyi, s nem tobb.

Alapkoncepcio
A Gothic legudvozlendGbb, s
legkiemelkeddbb sajatossaga az
dltala dbrazolt vilag részletessége-




ben rejlik. A hires/hirhedt 3" Person
darabok jétékvildgainak aprdlékossa-
gétszembekacagé modell ez, mely-
ben mindenkinek, s mindennek helye,
sszerepe van. A vildg felépitése
technikai szempontok szerintis elég
meredek — legutdbb a Drakan soran
lathattunk hatalmas méretd terile-
teket, melyek tdroldsdra a program
egyazon idGben volt képes. Jelen
elmélkedésiink targya meglepden
erdteljes modon teljesit e téren —

a jdtékvilag alapvetfien hdrom sza-
kaszra oszlik: van a vadon, vannak

a dungeondk, s vannak a Taborok.
Ezek dsszességét— azaz, a Kupola
dital fedett komplett terdletet —
nevezzilk Kolénidnak. Mind a vadon,
adungeondk, mind a Téborok kidol-
gozottsdga lattdn esélylink lehet per-
ceken attarto, erGteljes bélogatasba
fogni, — copyright by Adam — lévén
az, amita Gothic ezen szempontok
szerint felmutat, a jové CRPG kulta-
rdjanak lehetséges irdnyvonalait vetiti
ugymond: eldre. A felhozatal arcu-

latdt megizlelendd, javallom . min-

denkivételezze szemre a mellékelt
screenshotokat— majd tekintsdk at,
mik is jelentik a Gothic alapvetd
mozgatorugoit. Nos. Hat kérem:
hierarchia. Minden egyes Tabor
rendelkezik tdrsadalmi berendezke-
dettséggel. lgy az Old Camp az
eredeti megdllapodés s (temterv sze-
rint széllitja a kirdlynak a fémet,
mig mikodtetéséért gy Kilsd, egy
Belsé, s egy Legbelsdbb Kor felel.
A Kilsd Kor legnagyobb szamnak
arvendd komponensei a Diggerek,
azaz az Asok. Oket feligyelik az
Amyak — Shadow-k, majd jon a
Bels6 Kor. Orok, Templomosok, sét
Magusok. A legszélesebb tarsadalmi
réteg azonban minden Tabor esetén
acivil lakossdg. Ne tessék arctalan,
hémpélygd mimasszara szdmitani
civil lakossdg gyandnt— minden
emberkének drimei, banatai, gondo-
lataivannak, melyeket szivesen meg
is oszianak velink. Ittkdrvonalazédik
a Gothic tematika alapkove: ahhoz,
hogy egy tborban respektet, s meg-
becsilést szerezhessink
magunknak,
ajanlasokra
lesz szik-
ségank.
Gyakorlatilag
igy jutunk
questekhez is,
trivi
szakacs
elmondja,
mekkora

Csak azvan,
hogy a proto-
tipushoz kéne

A HaviNemsok: “A Kupola Foglya Sdpadt Holdfénynél"

Lévén, a Gothic — hasonléan a ma piacan fellelhetd jatékok 99% -ahoz
— DirectX-etkdvetel, s var el, természetesen alap a csillagos égig
feltolhatd felbontds. A grafikus motor aldasos modon kifejezetten hélas,
ha GeForce csipszettel szerelt videdkartyat lel a futtatasara buzditott
vasban — beldthato tavolsagok lekintetében, teszem fel: kifejezetten
élményszerden teljesit. Magaslatokral, dombtetkrol szemiglven az
elterdl6 tajat, kilométerekre csekkolhatjuk be az el6ttink leledz

vidéket, ami elég jo. Nem mehetiink el sz6 nelkdl a napszakok
megvalositasa mellett sem: valds idoben, ciklikusan valtozo reggeli
verdfény, sapadt délutan, karmazsinvords alkonyat, majd késobb Blair
Witch-i éjszaka — hogy ez milyen, ahhoz részt kell venni benne —, szoval
minden napszakhoz mas-mas érzelemvilag dukal. Bejovés. Megjegyzés:
eldfordulhat, hogy feladatunk a vadonba szdlitana minket, am éppen Blair
Witch-i éjszaka 0l a tdjon, s a Taborokon, Na most tudni kell, hogy efféle
kordimények kizott a Taborok default Kétes Arc felhozatalaiis hajlamosak

fokozott szamban mutatkozni, am a vadon éjszakai ragadozoit aztan
tényleg nem drt a lehetd legkomolyabban venni. llyenkor két megoldds
van: 1, vagy keresink egy agyat, s [6b6rt hdzunk az altalunk

megjeldlt napszakig, avagy 2. save game, majd Ejszakai Vadaszatra
indulunk, irdnyitott XP szerzés célzatdbol kifolydlag. EIGbbirél még
ennyit: szunya utdn elveszejtett HP pontjainkat visszanyerjik — jééé,
micsoda otlet, a német fickok nem felejtették el, hogy jatékot, nem

pedig frusziracioscsomagot készitenek —, utdbbihoz pedig kivanok

jo szelet, €s nyomokat. Apropo, nyomok: a modellek nem hagynak
nyomokat, -1% . Egyébként szerényebb konfigokon is vigan elfut a darab,
a horizonttavolsag 20%-161 300%-ig tologathatd, mig videokértyank
képességeinek deteklaldsa utan, a jaték a legmegfelelébbnek véleimezett
részletesség jegyében fogant texturakat hivia meg. Ertenite?

neki3 darab hisbogadr, s 5 pokol-
gomba. S 16n: ha leszallitjuk nekia
kért komponenseket, igy a szakdcs
hajlandd lesz szt emelni értink.
Kellg ajanlas tikrében kedvezd elbi-
rdldsban részesilhetink a helyi
hatalmas akik ily modon dlda-
sukat adhatjak majd arra, hogy egy-
dltalan lakozzunk az aktudlis
Tdborhoz. Majd a Belsfbb Kérdkhoz
is, kiszélesitendd lehetdségeinket a
cselekvésre. A Gothic végsd célja
sejthetden a Kupola alol vald kitdrés,
4m hogy tevékeny részt vallalunk-e
majd az o ak elsdprésébdla
késdbbiek sordn, ezittal titok marad.
Erdemes egyébként az 6sszes Tabort
bevizsgdlni, mieldttesatiakozdsra

A .Mmmmmm. “te], vaj, kenyér, tojds". Hol taldltad ezt?!

szdnndnk el magunkat— a Mocsar
Tébor Gurukra s Szerzetesekre kon-
centrdld tdrsadalmi berendezkedett-
sége poloyszinte mar otletszerd:
reggeltdl estig Swamp Weedet —
Mocsarfiivet — aratnak, majd a
ndvény égéstermékeként felszaba-
dulé pszichedelikus hatéanyagot
vizipipa, avagy kézirakéta altal szer-
vezetiikbe juttatvdn, széttdrt karokkal
repiinek bele a vélt transzcendesbe.
A Guruk természetesen Kivételezet-
tek: 6k azok, akiknek a cucc hatasara
vizi6ik tdmadnak az Alvérdl, — ezen
Divinikus Lény Feltétlen s Odaadé
Iméadata s Tisztelete jelentia Mocsar
Tabor alapvetd szabdlyz6 elvét —
kia Tébor hivei szerint, egy napon
felébred. Fel-
ébred, s
kiszabaditja
Gketa Kupola
fogsdgabdl.
Széval, a
Gothic vildg-
felhozatala
rettenetesen
forrd. Apré-
lékos, kdvet-
kezetes,
életszeri. Mit
is értiink
ezalatt? Nos,
ehhez elég
csupdn tenni
egy kort vala-

®



Torsten Dinkhellerrel, a Gothic vizualis kivitelezésében jelentekeny reszt
vallalt 3D grafikussal beszélgetink.

— Mivolta legfdbb szereped a fejlesztés soran?

— A tajmodell, valamint a jatékvilag texturaszerkezeteinek megalkotasat
végeztem — tekintettel a Gothic meglehetdsen nagy bejarhaté teruleteire
f6bb tevékenységi korom ebben merditki. Azértne higgyétek, hogy sokat
unatkoztam. — felnevet,

— A magiarendszer megalkotasaban Is szereped volt— tekintettel arra
hogy a jatékos csak a kesobbiek soran juthal magikus kepessegek
birtokdba, mondhatnal arrdl par szot

— A Gothic magiarendszere két fobb csoportra oszlik: tdz-, valamint

viz alapu mdgiara. A sor egy harmadik Iskolavalis kiegeszul, mely
azonban természetét tekintve csupdn kozvetett rokonsagotmutata
varazslas tudomanyaval, ez a pszionika. Mint rendesen ittis elme alapu
beavatkozasokra hasznalatos

— Részletezned?

— Készséggel. Jellemzé modon a magia ket fobb csoportja révén férhetdek
hozza offenziv, defenziv jellegl spellek, mig a pszionika sokkal inkabb
manipulativ szerephez juta jatek soran

— Aaa, szévalegy Dominate szer( trait a kereskedo nyakdba, s maris
diszkont dron kindlja portékait?

Torsten sejtelmes mosolyt produkal, majd kozli: — Ha tehetségtelen
pszionicista vagy, ugy feltétlendl!

— Hogyan, miként lehet valakibdl Tizmagus, Vizmagus, avagy
pszionicista?

— A Tiizmagusok az Old Campben tevékenykednek — miga Vizmagusok
aNew Camp falai kozott székelnek. Pszionikus képességek tekinteleben
pedig érdemes lehet konzultaciokat folytatnia Mocsar Tabor Gurujaival.
— Legfdbb celkitlizesetek volt, hogy konnyen kezdhetd, valamint konnyen
jatszhatd RPG-t alkossatok. Melloztétek a miifaj révén mar megszokott,
temérdek statisztikat, mig az implementalt tulajdonsagok, képzetisegek
fokat az elézetes infok szerint vizualis szempontok szerint 1S szimulaljatok
Milyen iranyvonalakat jelentett mindez a fejlesztés soran, s miletta
végeredménybol?

— Alapvet6en egyszerii modelirdl van szo, mely reményeink szerintnem
feltétlenil teszi sziikségessé a tulajdonsagok folyamatos szemmeltartasat.
Az ok: a tulajdonsagok mar dnmagukban is szemmel lathatoak Pelda:
tekintettel a Gothic RPG mivoltara, természetesen nem hagyhattuk ki

a klasszikus tolvajképességeket, mint pl: zarnyitas, lopakodas. Utobbi
képesséq révén semmiakadalya nem lehet szikség esetén backstabelni
valakit— am ehhez rendelkezned kella lopakodas képzetiseggel. Mig
lopakodninem tudsz — backstabelnisem fogsz. Ha azonban elsajatitod
a hatulrd! torténd tamadas fortélyait, ugy mar csupan sajat (gyességedre
van bizva a dolog — karaktered vizualis szempontok szerint is kepes
lesz lopakodni, megteremtvén ezéltal a szilkséges kordimenyeket. Masik
példa: nulladik szintii kalandozoként ariilhetsz, ha egyetlen figuratbe
tudsz mutatnia kardoddal — am megszerzett tapasztalati pontjaid réven,
egyre gyakorlottabb, jaratosabb lehetsz a kardforgatds miveészetében

S ezt, a feltiintetett statisztikakon tul vizudlis szinten is erzekeltetjuk.
Mind tabb s tbb vagast, szurast sajatithatsz el, sot kello gyakorlotisag
utan lehetdseged lesz ezeket Gsszeflizni— a Gothic harcrendszere elott
igy a tulajdonsagokbol szarmazo combo-szisztemais ismert. Hasonldan
a fightrendszerhez. a karakter altalismert magikus tanokat is hasonld
szabalyzo elvek s vizualis megvalositas jellemzik

— Erréil lehetne bovebbet...?

— Természetesen. De nem mondok bovebbet — itt az ideje, hogy t€ 1
elkezd|jatszani, s magad jar| a dolog vegere, nem gondolod?

Herr Torsten végszavanal jobbat misem mondhatunk — kalandra fel,
férfiembernek valé mulatsag, valdban!

melyik Taborban, avagy a vadonban.
Az egyik ember a tonal mosdik, a
masik kettd tokrészegen taszigalja
egymadst, a vadon farkasai vigan
lakméroznak egy éltaluk levadaszott
moleraten, avagy nappali pinendjiket
toltik. Egyszéval: minden és min-
denkiél.

A Karakter
A karakter-szisztéma olyannyira
egyszer( s kdnnyen atlathatd, hogy
dtfogd ismertetése helyetta fejlesziés
mddozatait targyaljuk, lévén az nem
feltétiendl egyértelm. Nos: szintle-
pésenként bizonyos szamu skillpont
{iti markunkat, melyeket sejthetden

A [ttnem én nyerek

karakterink alaptulajdonségainak —
er6 s (lgyesség — javara fordithatunk.
Am hogy igy tehessiink, ahhoz sziik-
ségiink lesz egy Mester itmutata-
saira. Példa: van 5 skillpointunk,

s szeretnénk erGsebbek lenni. No
problemo: tessék becélozni Diego
komat — & az, akiszivesen héderezik
az 0ld Camp Kastélydnak bejérata
elétti kis satorokban — akiaz$
skillpoint fejében taposabb legenyt
farag bel6link. Tudnikell,hegya
Gothic 4 karakterosztalytismer, ezek:
mégus, pszionicista, harcos, bér-
gyilkos. Mindezen kasztok csupan

a Taborokhoz valé csatalakozést
kévetden nyilnak meg elGttink, s

mint rendesen: minden kaszthoz mas
jatékstils mas jatékmenet is dukal.
Mér csak ennélfogva is magas tjrajat-
szasikvdciens.

Barter
Ha valakivel lehetGségiink van cse-
reberélni, igy az a vele valé kon-
zullaciobol derdl majd ki— ekkor
jelentkezik be a Gothic legbonyolultabb
kezeldfelillete, igy akiittelboldogul, az
a Gothic birodalmaban bérhol elboldo-
gul. Ezérttekintjik azt t. Nos, valo-
jabannem nagy érdongdsseg:
Ctrl+ irdnygombok segitsége-
vela kézéprészen talalhald
LAjdnlat" mez6be terelgetjik a nekink
kedves portékakat zletfeltnk térgy-
listdjabél, ekézben legalébbis egyik
szemiinket az ablak sarkaban lathato
Gsszegen tartva. Itt lathaté, hogy az
altalunk valasztott javak egyittesen
hany ércnek is feleltethetdek meg. Fel-
adatunk nem mas, mint birtokunkban
1év6, eladhaténak vélelmezett tArgya-
ink ,Ajanlat” mezdbe vald atcsopor-
tositaséval kiegyenliteni az dhajtott
javak dsszértékeét. Figyelem: a Taborok
kereskeddimég 6ssznépi tancmulat-
sagok alkaiméval sem hajlamosak
nagyvonalis-kodni— mér egyetien
dércnyi, nekink kedvezd differencia
esetén sem dtalinak szdjukat huzvan
eldlini a barterto! i & modon,

¢ jdrna vissza egy-két

petak, azt min-
den tovabbi
nélkil hajlamo-
sak benyelni.
Egyetlen, egy-
szersmind
legcélravezetGbb
megoldds
lehetne: ponto-
san kiegyenliteni
az osszegel.Ez
azonban tobb
esetben nem is
olyan egyszerd.
De nem dm.

Bloodwyn védelmilévé szede-
getésévelmulatja minden- -3
napjaitaz Old Camp

falai kz6tt, reklal

vege a kovetkezd: ,—

Kiskolyok, perki

csak, és meg-

védelek!” Namost

nekem eszem

dgaban sem

volt perkalni,

kézdltem

hogy:.—

Tudok én

magamra

vigydzni, bleeel”

Bloodwyn erre ilyetszél: - Hmpt.

Hat akkd' nagyon vigydzza' magadra,
kiskalydk!” Leszallt az éj— jar-
tamban-keltemben egy Herek nevi
egyénbe botlok, akinémileg nehezmé-
nyezi, hogy az altalam be-nem-fizetett
védelmisdp fejében 6t, s a tobbi rezi-
denstis megvagja a Bloodwyn Brigdd.
Aztdn nekem is ronta kis taplow.
Dulakodtunk. Nagy kardokkal dula-
kodtunk. Sikeriilta szemeten harom
egész szép vdgdst ejtenem — tiplit
vett. Tudvdn tudva, hogy jobb az ilyen
dolgokata lehetd leghamarabb tiszta-
zdsra vinni, rohantam uténa. Persze
ponta Fétéren sikerllt beémem, ahol
aqy alattomos plekni-nylssz révén a
fickd lehanyatlott. S voltitt valami, ami




nagyon tetszett:
Herek lathatdan
nem haltmeg,
csupén haldldn
volt—
nydszérgott,
meg vonaglott—
de gy ldtszott,
gy healing
potiénnel pl.
rendbe lehetne
kapni. A Tabor
szemlélodd
fekinteteinek
kereszitiizében
azérimeg-
iscsak hddolnék a leg-
elemibb RPG fogdsnak
— kutatndm ataz
ernyedt testet,
magamhoz szélitandd
személyes belongingjait.
Amugy kivétel nél-
kil. En marha,
interakcid helyett
tamaddas
gombot
nyomok a
magate-
hetetlen test
faldtt, minek
hatasdra karak-
terem magasba
emelia kardjat,
s felettébb
sokkolé
rendezés
jegyében,

egyszerlen
kivégziaz
eszmélet-
len-kGzeli
dlla-
potban
leledzd

—a P

4
Hereket. ¥
Nem csak
Herekben, bennem is megall az it6
a jelenetlattdn — mig a kivégzés
lehetd legpontosabb dsszegzésétegy
helybéli Shadow teszimeg: ,—
Eztakkor sem szabadottvoina, ide-
gen!” Majd mindenki hatrébb huzadik
t6lem, magamra hagyvan a vérbe
fagyott tetemmels a ndla Iévé, tiz
érccel. (A Gothicban az érc az egyete-
mes fizetdeszkoz.) Slusszpoén-szek-
cio: Thorus, a Kastély Kapudre els6
adando alkalommal kozli: legjobb, ha
1leteszek arrdl, hogy valaha
<olom szennyes
vtelen gyilko-

4

sokra nem kivancsiak. Hmmm. Még
{6, hogy mentettem. Mdsodszor csak
egy félholt Hereket hagytam magam
mogatt. Tanulsdg: ha érziink magunk-
ban kell§ pucét, hogy mar a kezdetek-
korszembehelyezkedjiink a Bloodwyn
féle kizsdkmdnyoldkkal, ugy csak hajrd
— de szamitsunk rd, hogy dontéseink
alapvetden hatnak kia vildg esemé-
nyeire. Spoiler: nem Herek lesz az
egyetlen, akit Bloodwyn a nyakunkra
ereszl. Sok-sok finom XP. Aztén sok-
sok finom XP révén eljd a nap, midén
Bloodwyn veséjébdl késziilt pudingot
efeliink kutyuskankkal— fgy megy ez.
A Mocsdr Taborba térténd belépé-
semet kovetden rogton szemembe
Gtlik Baal Pavrez méltdsagteljes alakja.
Vaddo, beszéljink vele! — gon
— Hellé!Ujvagyok itt. Mit tu
mundamaTéborrét’r' Vélasz
hangzik: — Mmmmmmm. — Mmdpn
rendben van? — MMMMMMM ETal
tfustélhetett, s nyilvan durva
tem be aktudlis vildgaba, 6h,
én otromba. Parperees sétat kovetien

@ppen hagyndm magam r
fijabb Mmmm-specialistat, mikoregy
ickd kapja el a karom:
tottalegy Gurut! Soha
SOHA net gy llyet tdbbé, hacsak
te magad nem valsz meltové egy
napon azon tiszlességre, hogy Guru
légy, avagy, mig a Guru nem szolit
meg téged!" Okuljatok hat tisz-te-
letlenségembdl, s ne szdljatok tia
Guruhoz — hagyjétok, hogy a Guru
szdljon tihozzétok.

0, milyen Szép!
Merdben tjalapokon nyugvé mi ez,
melynek komoly sansza lehet {6bb
CRPG irdnyadéként vonulni be a kbz-
tudatba — bér ezt mintha mér emlitet-
tiik volna. A Gothic lelke a vilig —
4m ez a vilag minden kétséget kizd-
réan az ez idd szerint létezd, leg-
realisztikusabb, s legélethibb CRPG

i zetten vonzova teszi
a darabot tovabba az abszolat
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A Hulldcsillag! Kivintam Is! Bizony!

kovethetd, emészthetd, mindennemdi
miispirat, eredetieskedést nélklilozo
sztoriis. A program eszmeis gyakor-
lati 6sszetetiségéhez s telitettségéhez
egyetlen konkurens felhozatala sem
mérhetd, igy kétdolog miattnem

kap gigantikus pontszamot: 1.a
Gothic lattan egyért:-lmﬁ hiba volta
Wizardry 8-nak97%. 2. ha beérnek
a Gothic ihletettségére fogant dara-
bok — avagy egyenesen a Gothic

2 — (gy rettentd komoly bajban
lennénk. igy most elére gondolok.

Am hangsilyozom: mindazon szerep-
jatékok kozil, melyeket az eddigiek
soran szerencsém/szerencsétlensé-
gem volt szdmitégépen megtapasz-
talni, a Gothic a jelenlegi (iber. Pedig
16 Német ember csindlta. Kérdés:
hova lyukadunk ki?!

by GyZ

www.gothic.de |
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tilust teremteni csupén a leg-
s ritkdbb esetben tudatossdg

kérdése — a kezdetekkor
még pofonegyszerd platformjatéko-
kat készits ID Software alkotdi aligha
sejthették, hogy egy késéibbi
programjuk révén a jove szamitd-
gépes jlékkultirdjanak alapkoveit
fektetik le. Marpedig a ma méar
Gskaviletnek szamitd, 4m hozza-
tesszilk: mindmdig roppant szdra-
koztatd Wolfenstein 30 nem kisebb
érdemet vallhat magédénak, minthogy
személyében kiszdnthetjik Minden
FPS-ek Atyjét. A folytatdstis megért
Wolfenstein mitosz megalkotdsdért,
— Spear of Destiny, még tébb
monsztrével s még tbb szinttel
— 5 igy a stilus tulajdonképpeni
életrehivasdértis felelts 1D Soft-
ware-t napjainkban is az FPS elsd
szamu Mesterének tekinthetjik. A
cég alkotdikeltik életre a Doom nyo-
masztd, rémlatomdsszer( cybergot
vildgatis, mely vildg mar emberek
milliéit szippantja be, egyuttal kiaddk
témegeit buzditvan az FPS alapon
miikBdé projektek sulykoldsara,

A . .6hm...ahm...Iszol valamit?

iszerzbije oly

felkarolasara. S
amiért e-sorok

nagyfokd ahitat-

Vo nalah, mnd
szerint 6k
alkotnak meg
egy Ujabb vild-
got, mely képes lehata}étékos azon-
nali bekebelezesére. Misem jelzi
ezt jobban, minthogy a Doom hata-
sara fogant kezdeményezések kozil
mindésszesen egyetlen egy prog-
ramnak sikerdlt hosszasabb iddre is
mikrofonkozelbe juti=—
nyos stuffrdl csak annyit, !
Daaaamn I'm Gooood!" A Doom
utdn érkezik a Quake: az els6
FPS motor, mely szinte mar riaszt6
életszerliség jegyében képes
-szimulainia

ly
licenszerzddések

Adrgyava valik;s
- melynek fe;le.az

Life. Mintaz

4. Mondja, Herr Terror - nem lehetne ezt mashogy megbeszéini...?

")

latvany
‘fGtik, minta Hall-

Ellenségem Holtan Hever

elvarhatd, rendre futnak be a mas
alkotok elképzeléseis kreativitdsa
nyoman fogant FPS motorok, melyek
kozott akadnak derekasak, 4m
- érdemben veszélytelenek: Looking
Glass féle, Thief-ekets System
ot Shoﬂm—t fiitd Dark Engine.

teluntethen még klforralla
nok: Monolith féle Litech Engine.
Az egyetien motor, mely kvalitasai
alapjdn az 1D aktudlis motorjdhoz
mérhetd, Unreal névre hallgat — &m
‘azon idd szerintaz ID mdr g6zerdvel
dolgozik a Quake Ill-on, illetve a
hasonld elnevezés( grafikus moto-
ron. Mely keltezését kévetéen nem
sok kétséget hagy afeldl, hogy az
FPS stilus f6bb irdnyaddja tovabbra
isaz ID. Alljunk azértmeg, s tisztdz-

zukterjol: minden motor, igy a Lllech "

s az el6bb emlitett Unreal is folya-
matos fejlesztések targyat képezik
— emlékezzlnk csak az Unreal dital

 fiitétt Undyingra, mely lattan.azért
 hajlamos voltel-el csoddlkozni a jété-
 kos. Verseny ez, err6 kar lenne vitat

- nyitni— verseny, melynek lbolyé-

ban ezen id6 szerinta Quake3 és
Unreal motorok taszigaljdk egymast.
Mér amia motorok lehetdségeit,
technikai perifériait illeti. Minden jel
arra mutat, hogy az ID tovdbbra sem
Ghajtlemondaniaz FPS birodaimat
illetd, vezetG szerepérdl. A cég alko-
ti ezen pillanatokban is gézerével
dolgoznak legtjabb grafikus motorju-
kon, melynek neve: Doom3. S mely
mellé bizony program is jar majd.
Csindljdk kozben a Quake IV-8tis
ugyanakkor, — befizuzok, milyen
logotdimodnak mellé — igy munka-
napjaik aligha telhetnek unalmasan,
Am korunk médielett kislezett jaték-

piacan az ID-nek sem drthat, haa fej-

leszlési munkdlatok kellfs kbzepén
is hallat magdrd! — gy 6skorialap-
velésik megujitdsdval drvendezietik
kéreinket. FelvetGdik a kérdés: ha

~ Akinek ez még nem sokatmonda

Gk nagyban fejlesztenek, hogyan i
szilhették meg a Wolf lIl-at? A

véalasz pofonegyszerd: az ID ezuttal

mint feliigyeletiszervténykedett,
érdemitampontok gyanant pedig
asszisztancidt, valamint a Quake3

‘motor lehetdségeit nyljtottdk a Gray
Matternek. A Gray Matternek, mely a
Woll Il tulajdonképpeni kifejlesztését
végezte, Panikra ok: nuku. Egyrészt
meglehetdsen valdszindtlen, hogy

az |D akér a legkisebb

feleltlenséget is hajlandé lenne
elkdvetni, ha efféle dzsi-
éval rendelkezd
alapvetéséngk
megujitdsarol |
van szo.

aGray

ban szami
ismerds

a Xatrix csapatdnak koszonhetta
az drokérvényd Redneck Rampage
valamint Kingpin nev(i jétékokat.
Mely csapat, most ID papa felligye-
lete mellett, Wolf 11l siitésre adta fejét.
Fiiggany!

Blazkowicz. B. ). Blazkowicz
Akinek Wolf |1l eldélet nélkil is mond \
valamita fenti név, az minden kétséget
kizdréan vérbeli Wolfenstein rajongd. «f
Az alkotok tobbek kozott taldn az irdn-

tuk érzett figyelmesség oltardn szere-
peltetik ljra a specialistdt. Magyardzat
amitosszal mostismerked6k kedvé-

ért: a kilencvenes évek legelején B.
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. . Blazkowicz bdrébe bijvdn szaggat-

hatluk ripitydra a Wolfenstein Kastély

szép szdmban s kivitelben mért gono-

szait. Egy kikezdhetetlen hés Ujbdli
elifvetelérdl van szé tehdt— B. J.
Blazkowicz személyénél jobb nyitdst
Igy nem is remélhetnénk. A Wolf
Il dldésos mddon szakita Quake
lll tradiciéval, igy a m{ érdemi
felnozatalaként multiplayer alapd

' jdtékon tula

- singleplayer

0CHSFTLE
P

“Léntnégy alkildetéssel
érkezik, gy 0sszességében
em harminc egymast kivetd
in nyilik lehetdségiink egyjd-
s alapon léteznia Wolf I1l uni-
- verzumban. Természetesen arténeti
* vonalvezetésselis timogatottegy-
jétékos mdd ez, melynek boncol-
gatdsdba csupdn attekintés szintjén
fogunk bele. Nos: alapvetden minden
ndben van, sét mondhatni: minden
lehetd legnagyobb rendben van.

ogy a Wolf lll-nak bizony esze dgd-
ban sincs szakitani a hajmereszt6
J0kkultndcista” bedtéssel, mely az
eredeti epizédokat is kultikus magas-
: ségukba emelt.: S mel Iegyul:

4ra bevezet6 animécid is elGrevetiti,

T ot T "lllli

4t L

kékemény torténelmivonatkozdsokidl
sem teljesen mentes. Szdval, az
intréanim: (,Kapasbdi-
megnézed-harom
j6.)egy gigdszimé
cos lobdlja felettébb

Tajta amiugye

az Oid6k hajnaldn, am egy jobbrdl
érkezd magusszerzet rovid szévaltds
utdn — ha dnnén élete drdn is, de

— végetvet a roppant harcos tombo-
lasdnak. Majd jon a klagszikus ,1000
év mulva® féle rendezdicsavar, 8

16n: szorgos néci katondk ralelnek az
enyészet etle, id6tlen iddk Gta halott,
roboszius testre — s mint azt élel-
mesebbek akdr meg is sejthetik,

az elhangzo ,Megtaldltuk! Tegyen
jelentést Himmlernél!™ — felkidltas
bizony olyasmit vetit eldre, hogy

nem véletlenil keresgélték a tetemet,
s valdsziniileg nem is egy muze-
umban szeretnék azt kidllitani. B.

J. Blazkowiczot azon megfontolasbal

 kildi a térségbe az 0SA — Office
“of Secret Actions —, hogy kideritse:
* a ndcik vajon mily megfontoldshél

is adtdk fejiket régészeti dsatdsok
bonyolitdséra. Kildn kilsdg, hogy a

. munkalatok egy meglehetdsen hir-

edt épitmény kdzvetlen kozelében

izajlanak, melyet Wolfenstein Kastély
emlegetnek — mdr azok, akik

aikaikra merik venni ezen rettenetes

iddk ezen rettenetes helységnevét.
Mitad Isten: B. J. Blazkowicz meri.
gy rovid iddn belil fogolyként taldlja
magédta Kastély falai kzétt, egy,
azaz egy darab bokdvel, valamint két,
azaz kétdarab bakanccsal. Utdbbiak
Wndciorrberigdosdsra” egyértelmien
alkalmas eszkdzik, dllapitia meg
keserédes mosollyal, majd kitdrja
nekiink lelkét — szallhatunk is bele. Mi
vagyunk. 5 .a Wolfenstein Kastély.

~AWolf Il Erzet

Ui UGaa. 66666, Oaaaaa,
Vag666. Aztdn jon az elsé ndci—
SWINE-HUND! Swinehund vagy TE,
Hans!DURR!DURAR!DURR! Toten

. Héhéhd! Nem ér visszadinil
Swinehund. Kez-
detileddbbent-
séglnkbd!
kilabalandé,
belefogunk a
Wolf il
latvdnyvildgdnak
érdemiboncolga-
tdsdba. A cél
érdekében finom-
hangolt Quake3
motor grafika
szintjén a kor-
kéveteimények
legjavat nydjtja.
Bivalyerds,
gyors, s
mindenekeldtt: szép. Mar amennyi-
ben az dbrézolt vildg mindségét,
snem eszmeiségétvizsgdljuk. A
Quake3 motor jellegzetes szolgal-
tatdsait jbvahagyvan — beszélink
itt trilinedris szOrésrdl, maximalis,
32 bites texturarészletességrél —

A srevasz

valamint megfeleld.vas esetén ponto-

san olyan mindségd ldtvanyt kapunk,

melyeta Wolt 11i-t6l képiink lenne

elvarni. Sok egyebet ezzel kapcso-

latban nem mondhatunk — Iatni,

s érezni kell Kérdés, hogyan,
s miképpen
sikerllt az alko-
toknak kinasz-
ndlniuk.a motor
dltalmegalapo-
zott stabilitast,
latvanyszinvo-
nalat, Harminc
‘pélyan kereszti!
tartanifentaz
atmoszférat
ugyanis mar nem
tlinik til egyszerd
feladatnak. Meg
kellmondjam,

érzésem szerint itt sem taldini kivet-
nivalot: a darab kitdnd érzdssel
adagolja a Wolf |11 filing ktelezd,
valamint ddvozlendt hozadékait egy-
ardnt. A Wolfenstein Kastély falai
kbzbtt kegyetlen emberkisérleteket
végzd doktorok, megnyomoritott
csontvazak, fasiszta jelképek harom
dimenzidban tolmacsoljdk felénk a
korabeli dokumentumfilmek atomsu-
lyos, nyomasztd érzelemvildgét. P4r
térkép teljesitése utdn az dsatdsi
munkélatok kellds kbzepén taldljuk
magunkat, holtra sépadt naci katonak
bizonytalan kereszttizében. Pofdn
csap minket, majd valésdggal tor-
kunkat szorongatja az lij évezred
mezején értelmezelt, 6sszetéveszt-
hetetlen Quake1 érzet, amint az §si
kazamatdk sotétjébdl elénkcammog
egy izz6 tekintetd zombi. Aztan hatal-
mas, nyitott terdletre sz6lit minketa
Szolgdlat— feladatunk beslisszanni

- andcik itt 1étesitett bazisdba, hogy

aztan egy transzporteren keresztil

bejuthassunk egy hipertitkos, rob-

bandfejeket el4llitd komplexumba.
ran egy a felis-

@




gyilkolt
rosban talal-
juk magunkat,
ténykedé-
seink kdzben is
ostrom alatt all.
Szdval (ibera
szint. A neten
van ugyan
egy-két
okospalacsinta,
akik szerint: il
sok az ilyeeeen,
meg az olyan
paddalya..." Luzerek ezek mind
— tessék elhinni, a Wolf 11l min-
den egyes térképe ,dbzolite” a
helyén van. Az egyetlen szem-
pont, mely révén betdmadhatd
leheta Wolf Il palyaszerkesz-
tése, a lakberendezés. Csaldroza-
saink sordn szamos villdn, hdzon,
lakdson vezet majd keresztil utunk,
dm ezek kdzos jellemzdje a lak-
hatatlansag. Oke, itt egy alibi-
szék, ott egy alibi-asztal, amott
pedig egy alibi-dgy,
am az

dsszha-
tas ezzel egydttis
karcsti. S noha kétségte-
lenil huszadrangt szem-
pont ez, lattunk mar
FPS-eket, melyek ezen
terileten is kitdnden telje-
sitettek. Undying, példdul.
Fontos tudni: minden Wolf
Il térkép jelleggel bir. Igy
léteznek ,gudold” alapd
carnage-ok, ahola
Wolfenstein hagyoményok
értelmében csak megylnk,
szétloccsantunk, megyink,
szétloccsantunk. Aztdn van-
nak stealth alapu killdetések,
melyek sordn a Kate Archer-
attitlid bizonyul kifizetddének,
azaz: szépen, halkan, holtbizto-
san. Tucatnyl kvazi-puzzle alapd
térkép is itt figyuldl, ilyen példaul
az a palya, melyen a ndcik kisérleti
repllGgépét fogjuk dtvéllaini, Bejd-
vés.

g Sl

tenként — igen meglepd dolgokra
képesek. Aszialborogatds, kettéva-
lds: dm az igazsaghoz hozzdtartozik,
hogy elGbbit lathaldan elfre megirt
script nyomédn teszik, nerébblnem
mutatkoznak képesnek ilyesmire. A
legolcsobb triakk tovabba, sajna
ittis mikédik. Im, a ,Haszut.
Mellé. Ma. For.:" 1, Kinyitom az
ajtdt. 2. Behuhogok a naciknak. 3.
Az ajté-  félfa mogé hizédom.
4. Egyenként
leld6zom a libasor-
ban kidzénld Hans
Jorgoket. A rosszak fellé-
pésétiddnként determindltnak,
valaminterdteljes korlatok dltal sij-
tottnak érezhetjik — legszerencsét-
lenebb jellemz6jik azonban a térsaik
haldla irdnt tandsitott érzéketlenség.
Mdrmint, intelligencia szintjén. Volt,
hogy két egymads mellett 4116 naci
kozll egyet vesén szurtam, 4m a
tetem tdrsa a test puffanasanak,
valamint 6nndn periférikus ldtémeze-
jének dacdra sem mozdult — igy
kapottd is egyet. Stilszer(ien a masik
veséjébe. Ugyivagyok? Van egy Frici
nevd ember a szerkesztdségben, aki
elég jo fej, — 16bb tevékenységi
kore az EVM sorozat népszerisitése
— § akivel gyakorta cserélink esz-
méta folyosdn érdekesebb jaték-
Ujdonségokrdl, s tesszik ezt az
ottkdzlekeddk legnagyobb drémére.
Kérdem tdle, nekinem f4j-e, hogy a
Woll lll-ban nem (tnek a golydk. A
|& Max Payne. Néz rdm gyanakvdan,
afféle ,sokat ittal?" tekintettel. Eima-
gyardztam neki, mintahogy most
is tenni fogom: széval, IGheted az
embert ott, s addig, amig akarod —
aztan effogy a HP-ja, és Gsszeros-
kad. Nem éreznia kil6tt golyok dina-
mikéjat, erejét. Hozza kell tegyik:
ezen igény a Kingpin és a Soldier of
Fortune dta élbennem, 4m mindez
iddig egyetlen mds darab sem tar-
talmazott hihetd Otkdzé E

4 Bocslkaaaa, sieteseek!

de se a Max Payne, se a Wolf 11
gonoszainem hajlandoak igy tenni.
Bevarjék, mig telepumpélod ket —
aztdn placcs. Produkdlnak egyeta
letdrolt zuhandsmodellek kozdl. S
hogy pardm tdrgya jogos, arra maga
a Wolf lll szolgdltat bizonysdgot:

a jaték ugyanis a fej-golyé itkdzé-
seket mesteri modon szimuldlja —
azaz irdnyitott, s betaldl fejlovés ese-
tén annak rendje s modja szerint
elfekszik a legelitebb, legtéposabb
Paratrooperis. Akik egyébként elég
szigorl urak. Ennyicsupdn az én faj-
dalmam: ha a fej-goly6 Otkdzés meg-
oldhatd, igy mér illenék befutnia egy
ljabb FPS-nek Kingpin és Soldier of
Fortune utdn, mely minden f6bb test-
tdjék (tkozésvizegdlatdt meggytzd
madon szimuldlja. A Wolf llinem az
a jaték, Sérllés-skinek sincsenek &
Ia Soldier of Fortune, 4 Id Kingpin

— hiaba is puffogtatsz bele a

halott néci képébe, amigy puding-
préba cimén. J§, j6: mondhatndk a

készit6k, hogy nem 6hajtottak kivivni
az erkdlesdrizdk maximalis allen-
szenvét— ez azonban aligha lehet
meggybzd érv azok utdn, hogy
véres cafatokra szaggatjuk az elsé
embertegy Venom Gunnal. Két
dolog maradt hatra, melyek okdn
becinkelés targya lehet a

am ezek nddnsznyi aprosag
pén. Nekem fajt, hogy a nécik
angolul beszélgetnek — a német
nyelv autentikus béja dltal megtamo-
gatott, feliratozott dialégusok hatal-
masat dobhattak volna az egyébként
roppant erGteljes atmoszférdn, Ehe-
lyett angolul nyomjdk, mig ese-
tenként ,angolnémet” izemmodba
kapcsolnak. Azaz, vigan szemez-
getnek azon harom Német szobol,
melyel az egyszeri jatékosnak a
készitok szerintismernie illik. Javohl,
Bitte, na és persze: IPFFFFFI—
Jaaaaaaa! (,Pfiff" cimén ne tudd
meg, mitilik képzelni.) Trividlis péida
az ,— Understood?” - Javoh!* Még

csu-

A Kdragdzért, Rudil En vagyok az angyalka.
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j6, hog m ,Javohl, Sirl* A Wolf tamogatotisaga mar az egyes ver-
ColtBrowning 45. 1911 = £ Il alapvetd dzsidjahoz képest kifeje- zidszdm révén is kiforrott arculatot
1911 marciusaban az Egyesiilt Allamok haditengerészete ] zetten ciki tovdbba, hogy bizonyos mutat, melynek komoly sansza lehet
hivatalos kiegészitd felszerelésként vezetibe a 45-0s parbeszédek rogzitéséhez egyetlen csatlakoznia Quake, Half-Life,
Browning koltot. A tipus mindkeét vilaghaborut végighar- : szinkronszinészt hasznaltak fel. gy Unreal Tournament altal uralt FPS
colta, jollehet 1920 soran finomitdsokat, tikéletesitéseket eszkozollek a modellen a lezart viadukton dthaladni hajtd birodalmak mellé. Amit tudni kell:
rovidebb ravasz, kisebb agy, fokozolt ponlosségot jelentd, fejleszlett csoszerkezet, kamion sofdrje, valamint a viadukt adottel6szor is a Nerve Software
Gre is ugyanazon hangon kom- dltal kifejlesztett, Axis vs. Allies
munikélja magat. Még hang-elval- nevezetd csapatjdték. Hasonldan a
toztatdsra sem telta nagytuddsu Half-Life féle Team Fortress sziszté-
szinésztdl. (Mint ahogy a dizdjnertél ~ mahoz, a csapatok tagjai kilonféle
szimbdluma. A tipus optimalis kondiciok kozott paratlan sem egy hékonnyomasra, hogy kasztok kézil valogathatnak — négy
pontossdgrél s hatékonysdgrdl tesz lanubizonysagot, dm ugyanbizony, tegye mér.) Erdekes- kaszt van, mindegyikik specidlis
sajatsagos jellemzdi révén — a modell csupdn makuldtlan dllapotban lévd muni- ség, hogy bizonyos szindszeket javadalmakkal s hétranyokkal —
cid, s hasonldan steril cs6 esetén képes a t6le elvarhato csucsteliesitmény produ- mintha hallhattunk volna mdra No majd a szakasz szamdra kijeloit
kaldsdra— a hadszintéren nem véltotta be a hozza fiizott reményeket. A modell One Lives Foreverben. A mésik objektivdk teljesitésén faradoznak.
hires/hirhedt gunyneve: Parabellum — latin kilejezésekbdl alkotott mozaikszo dolog: tizharcok kézepette mind- Az objektiva persze minden térképen
Para: eldallit, letrehoz. Bellum: habory, csata. lgy Parabellum, koriibelilannyit 0ssze drei darab frazist puffogtatnak mas és mads, 4 la Unreal Tournament,
tesz: Haborihozd. (Mondjjobbat, Klaus...) agenydk, ezek pedig: Halt!", Assault méd. A tematika mar a kész

.Die Amerikan!”, meg — kitaldlod? mi megjelenését megeldzd teszt-

Luger9mm Parabellum
A szdzadforduld sordn, Georg Luger dltal kifejlesztett
modell maig is a precizitas, a minGségitervezéimunka

MP40 — .Swinehund!” Sehol egy .Toten verzié bemutatdsakor is thmegeket
A Masodik Vilaghaboru alapvetd harci eszkozének Sie Ihr!”, Isten ne adj, tévesztett vonzott— kiforrottsdga, jatszhato-
nevezhetd géppiszioly az Ujszerd eldaliitasitechnoldgia golyé esetén egy ,Hah! Istdas saga vegetta multiplayer alapu

réven élvez kiemelt szerepel. Az MP40 az elsd tomeges deine Spézialitét?!” Széval, a darab FPS egyik legszdrakoztatébb jéték-
termelésre kerlld géppisztoly, mely telies mértékben nélkiltzia fa alkatrészeket, ezirdnyd kindlatat méltatianul buti- forméja vdlhat beldle a kdzeljéviben.

s melynek komplett testétfémbdl allitidk eld egy akkor még Ujszerd eljdrds totinak, s gyengének érzem. Akimég  Adott ugyanakkor a klasszikus
segitségével. A modelligy rovid iddn beldl hatalmas szamban gyérthatd le, mig nem jatszotta végig a jatékot, az ne Deathmatch, mindenki-akit-ér alapo-
elgalitasikoltség/tizerd ardnyaban minden idok leghatékonyabb, leggazdasago- olvassa el a most kdvetkezd mon- kon nyugvo Grjongés, valamint ennek
sabb l6fegyverei kozé tartozik. datot. Nem hallod? Szdval, aza csapatjatékként dbrdzolt valtozata.
Quake3 motorral készllt, hat masod- A Gray Matlers az ID adés
Sten perces ,megnyerés-vided”, amivel még az elmaradhatatlan utilitykkel,
Az elsG Sten 1941-ben késziilt, mikoris a brit a jatékos sacc kilenc-tiz ran at melyek révén a rajongok jabb
katonak altalhasznalt, Mark1 tipusjell géplegyverek 3 ”-5""/'-# tartd virtual csatdrozdsait jutalmaz- térképeket, modelleket készithetnek
irint— melyekre a Sten elddjeiként tekinthettink - R e zdk, igen-igen kevés. Meg rossz majd — am igéretik szerint

thuzerejiik s precizitisuk végett mind nagyobb s nagyobb igény mutatkozott. A is, de nagyon — a dagadtOSA hamarosan hozzéférhetfvé teszik
fejlesztett modell Sten Mark2 néven mutatkozik be — fokozott izerd, fokozott parancsnok kbzli, Blazkowicz igazdn a fejleszifkészleteket. Addig pedig
pontossdg, iletve a test szikségtelennek itélt elemeinek teljes korli melldzése megérdemelne egy medalt meg egy nincs mas hatra, mint pukkaddsig
jellemzik. A rendkivilk magas ismétiési szam révén mindkét modell hajlamos a kis pinendt, ha mar volt szives egy- nyomatni az eredeti verzid nyolc
tilmelegedésre, szélsiséges esetekben csGdotis mondanak — a Mark2 dltal maga megfékeznia Harmadik Biro- multiplayer térképét. Erdemes még

{ képviselt tiizerd s pontossdg azonban mindezen hidnyossagok ellenére is az éra dalmat. S I6n: nagy-nagy slusszpoén  szétejtenia védelemrdlis, mely ittis

leghaldlosabb gépfegyverévé teszia tipust. cimén érkezik az emlitettvided, ahol ~ CD Key alapu. Tetszik, nem tetszik,
is egy, a ndcik dltal ostrom ald de ez van: kénytelen leszel megvasa-
Mauser = vett varos falai mogil el6tor 8. J. rolni a darabot, ha multiplayerben is
| APuskak Atyjakéntis emlegetett Mauser els6 tipusa j - Blazkowicz, s nekikezd a nécik leir- jatszanal — az agymond ,kbzkézen
1870 korll mutatkozik be, kis kaliber( vaddszfegyver- tdsdnak. Mertugye, a Wolf [l féle forgd" kulcsokat ugyanis csipGbdl tilt-
ként. A modellvilaghaditd tra indul, s mintegy 75 éven atvalik folytonos tokéle- Fajndl Kanfrontésint kivetden, szd- jak le a szerverek. Am ha valamely
tesités targydvd, tobbek kizott csehszlovak, német, torok tervezdk elgondolasai méra mindez pihenés csupan . Hat darab, ha valamely jatékmdd, ugy a
nyoman. A Return to Castle Wolfensteinben dbrdzolt Mauser modell a német soha rosszabbat. Ertendd ez most Waolflll, s a Wolf Il Multiplayerigazan
gyarimanyu K98 — atipus neve annak keltezési datumat, 1898-at jeloli. Némi tdk komolyan. megérdemli, hogy megvasaroljuk. Ne

pontatiansagot kell konstatalnunk az implementalt modell életszeriségétilletden feledjétek, mint mindent: eztis csak
— aMauser K98 specialistdi egy perc alalt atlagosan tizentt Iovéstképesek Multiplayer egyszer kell megvenni. S aztdn a tied.
leadni, mig a Return to Castle Wolfenstein sordn, ugyanezen ismétlésiszam, A Wolf Il szavatosségdért termé- S azoké, akikkel megosziod.
korilbelil fel perc alatt kivitelezhetd. Tesszlk hozza: tarazdssal egydtt. szetesen nem az egyjatékos mod

kezeskedik — a program multiplayer by GyZ

¥ www.castlewolfenstein.com
Aclivision QU‘Suftwnremeyl'.latter
PIIA00APTI00), 128 MB RAM (64 MB RAM |, Open GL!

szinterén. Az els6 protolipusok miukodietése csupan kétember

altalvolt megoldhatd — eqyikiik betdlatt, masikuk célzott s 1ot

—, mig a modellek altal kilott rakeétak maximalis lotavolsaga nem haladta mega
harminc métert. A Panzerfaust késdbbi, fejlesztett tipusai— Panzerfaust60, majd
Panzerfaust 100 — neviikhdz hiien mér a megjeldlésikil szolgald tavolsagok
messzeségében dllitiak célra tolteteiket. Készonhetden a tervezés alapvetd valtoz-
tatdsainak, a 60-as, illetve 100-as modelieket mér egy ember is mikadtetni tudja
— aRetunto Castle Wolfenseinben abrazolt tipus az utébbi. Meglehetdsen

ritka municid utanpdtidsa végetta Panzerfaust aligha nevezhetd elsddleges fegy-
vereink egyikének, am az dltala képviselt pusztitd tizerd offenziv kelléktarunk
nélkildzhetetlen, egys. d karak bb darabjava teszi.

Panzerfaust ey

A Masodik Vilaghaboru egyik legrettegettebb eszkize profilja W

szerintanti-tank, anti-pancélos teg szerepet toltbe a kor had- \@
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enkisem gondolta volna, de
s\re'gre megérkezett: itt egy aj,

madsodik vilaghdboris tenger-
alattjdro szimulator! Elképesztd, az
ember azt hinné, hogy minden stilus-
bélvddrszdmra dmlenek az ilyen-
olyan mindségi progik, de ezta
miifajt valahogy mindenki elfelejtette
egy iddre. A legutolsd ilyen jaték a
SilentHunter 1 volt 1996-bdl, még a
keményvonalas DOS érdban. Azdta
csdnd és mély dhitat, meg persze
visszafojtott Iélegzetek: a fun-ok sem
gondoltdk volna, hogy a kilélegzésig
négy (most mar 6t? Segitsen valaki!)
évet kell varni. EIGbb utébb min-
denkinek elfogyott a szufldja és
végst elkeseredésikben a felszinre
emelkedve bedlitak matrdznak valami
hajéra. Az utolsé mélytengeri bivarok
az Aquanox ,eszetlen” csihi-puhijaba
silllyedtek bele kényszeredetten.
Senkisem birta mar tovdbb a vdra-
kozast, az SH2 eredetileg marcius-
ban ereszkedett volna PC-5 vizekre,
de az év végéig huzddott megjelené-
sének idGpontja, j6 szokds szerinta

igérte, hogy a kivetkezGben mar

management minden hénapban meg-

biiiztosan lesz, nyugi. A program
megalkotdsa nehéz sziilés volt, lét-
rejittének szdmos akaddlya volt,
hényattatdsait egy szappanopera
hdse is megirigyelhetné. Kétezerben
az eredeti fejlesztdcsapat feje falott
végérvényesen Gsszecsaptak a hulla-
mok, a stafétdt a haborus szimuléto-
rairélismert Ultimation vette &t. Nekik
tulajdonképpen egészen az elejétol
kellett kezdeniilk a fejlesztést, példaul
egy Ujmotorral. A kiaddvdltds kelle-
metlen tortdrdjdn is dtesett mindenki,
akiaz SH2 kdzelébe merészkedett:
az eredeti céget (Mattel Interactive)
megvette az SSI, de egy évre ra mar
az Ubi-Soft kikotGjében horgonyoz-
tak. Mindennek a telejébe a dot-com
valsdg bizonytalansdgai miatt nyolc
egész hdnapra ledllt a fejlesztés. ..
Szoval sokan még mindig nem hiszik
el, hogy tényleg megjelent a program,
szerintiik az, amia CD meghajtdmban
kerreg csak valamibolygé hollandi, de
torpeddzzuk meg a hitetlenek allitdsait
és evezzink mélyebb vizekre.

A jéték visszavezet minket a vildg-
héaboridba. A németek oldalan, mint
tengeralattjaré-kapitany kiizdhetiink
az angol par-
tokidla Mediter-
rén-tenger déli
partjaiig.

Az installdlas
végén a prog-
ram szerényen
érdeklGdik a
grafikai bedllita-
sok irdnt, én
minden kedves
érdeklidonek

Jatsszunk csendkiralyt!
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nyug j a
maximumot, még a ,level detail"
opeiétis huzzuk a topra, nem ez

a program fog minket Uj hardware
vésdrldsaba kergetni, nagyon helye-
sen, jegyzem meg. A f6képernyd
igénytelensége az elsd pillanatban
elszomoritd lehet, a masodikban
illendd észrevenni, hogy egy hatvan
évvel ezeldthi dizdjnt mimeld toborzd
jellegd dridsplakat kbzepén fic-
kandozik az egérkurzorunk. Az egy-
szeri kildetésekben rogtdn kiélhetjik
tengeralattjdrd-irdnyité hajlamainkat,
(isszunk ide.

Nyolc kildetés és hdrom gyakorld
palya var minket ebben a blokkban,
de akiaz iranyitds minden csin-
jat-binjdt kbvetkezetesen el akarja
sajatitani, az kezdje a ,training 1"
oktatdpalyaval. Pontosabban azzal,
hogy a térdére fekteti a majd kétszdz
oldalas SH2 kézikdnyvet, felcsapja
amegfeleld fejezetnél... Jal Hogy
kalézverziétok van? Err6l nem volt
szd. Akkor felejtsétek el az oktatd-
palydkat, mert a kényv nélkl nehéz
lesz végigvinni, hihil Azért a helyzet
nem vészes, a jaték nem il sok
billentydvel és menivel operdl, egy
fél dra gyakorlatozds utdn a tankha-
jék utdn porzik a tenger, olyan gyor-
san fognak menekdini eldlink. Mar
ha észrevesznek. ©

Toltsik be magunkat az egyik kilde-

tésbe, akdr torpedot csdvébe. A hajé
tetején dllunk, és tényleg nem egy
DOS-os jatékkal van dolgunk, ez egy
pillanat alatt kiderdl. A grafika 3D-s,
és igazdn j6 egy tengeralattjdrd-szi-
mulétorhoz képest. Mdr nem csak
egy kis részét latjuk a tengernek

és az égnek, hanem kérbekémlel-
hetiink, ahogyan a valds életben

is. De nem csak itt, a kukkeren (aka-

, SR
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rom dani periszképon) keresztil
is kitdnden érzékelhets a térhatds.
Kiildn meg kell emliteni a hulldmokat,
melyek ma médr nem meglepd
mddon szokdsukhoz hiven hulldm-

zanak, méghozzé haromtengelyes
koordinatarendszer alapon I6kadik a
hajétestet.

Az ég és a napszakok véllakozasai
is szépen szimuldltak. Komolyan
mondom, furcsdn bizsergetd érzés
keritett hatalméba, mikor elsé cél-
pontomat megldttam. Hajom lassan
emelkedett a felszinre (az egyik
gépdgyd mogottinézetbe ugorva l4t-
tam a habokbdl lassan kiemelked6
gép orrét), a naplemente szineiben
vOrdslott az ég, messze eldttem a
horizonton pedig ott Uszott egy hatal-
mas tanker, kéményeibdl sotét fist-
fellegeket eregetve. Onkénteleniil is
gonosz mosoly it kiaz arcomra,
kiadtam a merillési parancsot, a
hajotestet a cél felé forditottam, majd
pedig teljes gaz eldre. A tankhajérol
senkinem ldtta a feléjik kbzeledd
periszképot...

Konzervdobozban
Csakugy, mint a jaték elsd részében
(és az Aces of the Deepben)
az alsd horizontalis mendkben lép-
delve érhetjik el a tengeralattjdrd
killonb6zd részeit. A kezeldst
megkénnyitendd a ,helyszinek" dlta-
laban csak mint a legfontosabb
miszerek jelennek meg. A legfonto-
sabb szoba természelesen a perisz-
kép szoba, ahonnan kukkeriinket
kidugva kémleljdk az ellent. Bevdgva
a billenty(izetkiosztdst id6vel nem is
nagyon kell elhagynunk e szdmunkra
kedves fészket: parancsainkat érde-
mesebb innen kiadogatni, mintsem
dllanddan valtogatni a mendk kdzdtt.
Az egyetlen terem, amiigazdn
hasonlit egy tengeralattjdrd belsejére
az a kapitdny szobdja. Itt egy kalen-
dariumot és a kiadott parancsok
idGrendi jegyzékét taldljuk, e jegy-
zéket kilon fajiba is exportdlhatjuk,
amit majd kinyomtatva kisparndnk
ald helyezve izgalmas dlmokat bizto-
sitezen lista.

A killonbdz6 termek kozott
véltogathatunk

e
oy

az F funkciobil-
lentylkkel, vagy
aképernyt szé-
Iére tolt egérrel.
| Mégis leggyor-
sabb, haaz
irdnybillen-
ty(kkel kbz-
lekediink, a
csata hevében,
amikor igazdn
gyors ddonté-
sekre kédnysze-
rilink, ez a
biztos megol-
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A tengeralattjaro tragédiaja

Wolfgang Petersen nagy volumeni haboris filmje A tengeralattjarg”

hatalmas nemzetkdzi sikert aratott 1981-ben. A film kdltségvetése huszon-

dtmillio markét emésztelt fel, ezzel kidrdemelte a legdragabb német film
cimét,
A moziaz U 96" tengeralattjard legénységének torténetét meséliel. Az

Atlanti-dcednon végzett tobb hetes hadmivelet utan a hajonak at kell szel-
nie a Giblaltdri-szorost, hogy részt vehessen a fdldkdzi-tengeri harcokban.

Valahogyan igy alakul a Silent Hunter 2 kampényanak torténete is. A
filmben viszont az dtkelés a szoroson nem sikerdl, a sulyosan sérllt U
96" visszalér egy latszdlag biztonsagos csatornaparti kikétébe. Ittazon-
ban az utolso pillanatban egy mélyrepiléses tamadasnal a kikotdben
vesztegld hajotlebombazzak, a legénység nagy t6bbsége elpusziul. A
film megrazo és realista jelenetekben abrazolja a haboril. Az emberi sor-
sok, a legénység félelmeinek és nyomorisdganak bemutatdsdval a harom
részes tv-vallozattal szemben azonban adds marad.

Lothar-Ginther Buckheimer 1973-ban megjelent regényének filmre vitele
kacskaringos torténet. ElGszor amerikai stabbal akartak nagy formatumd
nemzetkGzi filmet forgatni. A szerzd azonban a regény meghamisitastol
vald félelmében megakadalyozia ezt. Megjegyzem valoszinileg teljesen
jogosan, lasd a legulobbi tengeralaltjards amerikai filmel, az U 571-et.
Végil eqy mincheni studio forgatott tbbnyire ismeretlen szinészekkel,
bér kine ismerné Jdrgen Prochnow nevét, 6 a kapitanyt alakitja, illetve
Herbert Gronemeyerl, aki pedig azota csinalt néhany nem is til rossz
muzsikat. A hitelesség érdekében tobb tengeralattjaro-modelitis készitet-
tek, az elsd felvételek az Eszaki-lengerben késziltek. A forgatds elhizo-
dasa késleltette a film elkésziltét, példaul La Rochelle-nél megseriltaz
egyik modell. Mar a forgatds sordn t6bb nézeteltérés vitava fajult a sikeres
fotémvészként is ismert szerzd és a tehetséges rendezd kozoll, aminek
a vége az lett, hogy Buckheimer ettdl a filmvaltozattol is teljes mértékben
elhatarolta magat. Kinek van igaza? Qlvassuk el a regényt, majd nézzik
meg a tv-sorozatol és kider(l, megéri

dds. Milyen termek is vannak?
Tehdt a periszkdpszoba az els6.

ciot (ki és merre kizlekedik), ha leg-
aldbb a periszképunk kivan dugva,

A kukkert egy karral tudjuk ki és

beemelni, az X és az ¥ gombokkal

érhetink el nagyitdstilletve kicsi-
nyitést. Szemlélddésink sordn két

fokmérd szokott porogni, az elsé a

hajd irdnydt mutatja, a 0 fok jelenti

a hajd orrét, ergd ebbe az irdnyba

16jiik ki a torpeddkat. A masodik, a

belsd fokmérd jelenti a periszkép ird-

nyét, ha a kettGt dsszehangoljuk és

pont eldttink az ellenség, izzadség-

t6l sikos, remegd keznket mar emel-

hetjik is az Enter gomb fdlé...
Irényitd szoba. A térkép minden

igényt kielégit,

hiszen egy

egész fbldrész

taviati képébdl

indulva nagyit-

hatunk rd akar

egy-eqgy hajéra.

Igaz kicsit

egyszerd, kicsit

cslnydcska, de

minden

egyérielmd. A

felszinen zajlé

eseményekrdl

csak akkor

kapunk informa-

eztne felejisik! A jobb alsd sarokban
mindig ldthatd az iddgyorsitdsra szol-
g4ld panel, de itt fogjuk a legtébbet
hasznédlni. A .+" iletve a ,-" gombokkal
tekerhetjiik a perceket, akdr kétezer-
negyvennyolcszoros gyorsitdstis kér-
hetiink, ha nincs senkia kdzellinkben,
mindez azt eredményezi, hogy nin-
csenek hosszu Oresjdratok a jaték-
ban!Ha ilyen sebességnél valaki
kdzelébe érank, természetesen auto-
matikusan emberi léptékkelis
mérhetd iramba kapcsol visszaa
program.

Engine room, kazdnhdz (vagy miis
ennek a neve). Itt16j0k be a hajé
irdnyat, merdlési mélységét és egyéb
haladdsi tulajdonsdgat. Manuélisan
hiba lenne a sebességét allitgatni,
arra ott vannak a gombok 1-t619-ig.

Kévetkeznek a felszini nézetek, a
fejlettebb hajdkon van egy felszini
fokmérd és egy agyd is, de mind-
egyiken egy kis légvédelmiliveg is.
A hajdk tipusatdl figgden ennek
véltoznak a tulajdonségai, eleinte
csak rdvid sorozatokat tudunk leadni
a fegyverbdl, hogy elkergessik
ardnk tdmadd vadaszgépeket,
késdbb joval komolyabb, folyamato-
san tizelni képes négycsovd légel-
haritd dgyutis hasznélhatunk.

A kivetkezd helyszinek ismét
visszavezetnek benniinket a hajé
belsejébe. A torpedd szoba kévetke-
zik. Nos, aki az automatikus bedl-
litdsoktél megfosztja a fegyverzetet
(tBltés, sebesség, tav) az vagy
nagyon merész, vagy mar kezelt
ilyen fegyverzeteta valésdgban is.
(Tudtommal a magyar flotta most
éppen nem rendelkezik egy ten-
geralattjaréval sem, s6tanno is
csak mértékkel
hasznaltak...)
Mivela prog-
ram eztaz
opciét jo sziv-
vel ajanlja fel
auto kezelésre,
fogadjuk el bat-
ran, lesz gon-
dunk béiven e
nélkalis.

Séralési
napld. Hajénk
keresztmetszeti
tervrajzat lt-

tele van, hové fér a legénység?),

ha robban mellettiink majd néhany
mélységi bomba az egyes terilletek
sdrgds, idfvel pirosas szint Glitenek.

Sound room, hallészoba. Mélyen a viz
alattoft rejt6zik az ellenség. Mozdulat-
lan és zajtalan. Most nem tesz mast,
csak hallgatdzik, mikor milik a vész és
merészkedhet a felszinre ljra...

A rddios szoba. A nekink szént dze-
neteket dekédoljdk itt, elsé mindig a fel-
adat, késdbbiekben fibb informacidk a
killdetés alldsdrdl.

Csak tsendhen csak hal-
kan, ho seni(

A Silent Hunter 2 kulonésen jélfel-
készitett stuff hanghatdsok szempont-
jabdl. Mondhatnédnk aztis, hogy az
egesz szimuldtort ez a rész hordja a
hatdn. Pedig nem, hanem a hajéhba
csapddd torpeda ldtvanya... val
csak a fémendben van zene, a jdték
alatt nuku, de még szerencse. Nem
szabad ndtdzni, it aztdn igazédn sok
mulik egy idében meghallott csa-
varlapét zigdsén. Amihajétipustdl
fiiggden valtozik, példdul a romboldk

hatjuk (ha igy
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diihds gézmoz-
donyokként
zajonganak, a
hatalmas teher-
szallitd hajok
meg méltdsag-
teljesen dohog-
nak. A
periszkdp
elektronikus
emeldje kelle-
mesen zizeg, a
kilévoda tor-

pedd zaja szin-
tén zene a
filnek, de a
bombdk annél kellemetienebbek,
hogy a bedmi6 viz csobogdsdrdl ne

is beszéljek. A legénység beszoldsait
hivatdsos német szinkronszinészek-
kel vették fel, igyhogy az élmény
garantalt. Természetesen minden tér-
hatds, legylnk akdr szdz méter
mélyen, maregy j6 sztered is gerinc
remegtetd éimény hallania ,flottink
kézlekeddket". Nem is beszélve arrol,
milyen élményt jelenthet egy kis
hazimozi stidié hangrendszerével
haszndlni. Bar legautentikusabb mdd-
szer, ha szépen felveszink egy
kényelmetlen és orbitdlisan nagy
fejnaligatét...© Természetesen szd-
mos apré hattérzaj szél dllandéan,
ugyhogy a klausztrofébids élmény
néha akarva-akaratlanulis elévesziaz
embert.

Ha mélyre merdlink, érdemes
bevetni magunkat a hanglokétoros
székébe, itt egy irdnyzék elott Give
akar becsukott szemmel is jatszha-
tunk, toprealizmus, a profik akdra
térkép haszndlata nélkill, a hangok
alapjdn képesek betdjoini magukat
amegfeleld irdnyba, ahonnan a
legsebezhetdbb a kiszemelt didozat.
Majd elég némileg feliebb emelkedni
és |6hetiink is. Ha jok vagyunk, nem
vaktdban" szdrunk torpikat!

Missziok
A SH2 nyolc egyszeri killdetést ajanl
fel, melyekben véletienszerlien gene-
rdltkonvojokat tdmadhatunk meg. Jo!
kitaldltak és szerkesztettek, de nem
ez az igazi, par nap alatt rd lehet unni.
Az igazikihivds a kampdnymad, ami
huszonegy kildetést tartalmaz. Mind
egy!6l egyig megtdrtént eseménye-
ken alapul, olyan hdborus akciékon,
melyekben nagy szerepet jdtszottak a
német tengeralattidrdk. Ha komolyan
belemerilink a jatékba, nem egy-
kénnyen felejthetd éiményt kapunk
cserébe. A csatdk alatt radidn infor-
mélinak a hdbords eseményekrdl,

a sikeres kildelések végén az
eredményektél fliggden pedig kitin-
tetéseket és egyre jobb hajokat kap-
hatunk. A missziék a kampanyban
automatikusan mentddnek, barmikor
ljrajdtszhatok, a sz6lo kildetéseknél
kilon lehet elmenteni az dllasokat.

A személyi eredmények felkerdiinek
adicsdséglabldra, az elsillyesztett
hajdk pedig voros X-el jelélve ltha-
téak a térképlnkan.

Ez a harminc killdetés sokaknak
valésziniileg nem lesz elég, az SH2
pedig editor nélkiil jatt, gy bizony.

A fejleszIdk dllitdsa szerint az editor
jelenlegi stddiumaban még til sok

hibét rejt magéban, valamikor a
késdbbiekben varhatd, taldn a tarsjd-
ték, a Destroyer Command megjele-
nésével egy idfiben valik elérhetiveé.

Destroyer Command
Valamikor a cikk irdsdnak kdrnyékén
jelenhet meg a boltokban. Ez a
fejlesztdk masik dobdsa, egy hadihajo
szimulator. Szintén a vildghaboruban
vagyunk és a szovetségesek hadi-
flottajanak egy-egy gépével cirkdlha-
tunk Eurdpa partjainak kézelében...
tengeralattjdrékra vaddszva! Mivel a
SH2 nem rendelkezik kilGn t8bbjdté-
kos méddal, ezta hidnyossdgota DC
oldja fel, Igértek szerint nyolcan ker-
gethetik egymadst egyszerre a vize-
ken. Kia vizen, kia viz alatt, hogy mi
50l (ink&bb f67) ki beldle, még nem
tudjuk, de a beharangozék biztatéak.
Talédn legkdzelebb mér miis nem a
vizbél kifelé, hanem bele fogunk kém-
lelni, periszkop utdn kutatva. Ha nem
szdrad kinagyon ez a téma, akkor
egy (két, hd' @ ) hdnap mulva vissza-
térink ra!

Osszegzés
Az ugye mondanom sem kell, hogy
szdmtalanszor kellett Gjrakezdenem a
palyakat (kaldetés kdzben nincs men-
tés). Es amikor ez egyik missziot mar

Ubi Soft/SSI1
PIBO0(P266) 128 MB RAM |

vagy tizenkettedjére toltottem vissza
rdjottem, hogy megszerettem ezt a
jatekot. Elég egy apro hiba: elfogy a
tirelmink, és til hamar emelkedink a
felszinre, vagy mohdsdgbdl még egy
torpeddt akarunk elhelyeznia silyo-
san sériit cirkalé gyomrdba, netan
egyszerien zatonyra futunk, nem
szdmit. Ha az ember egyszer bevitt
egy taldlatot és ltja, ahogy a lemens
nap fényében a ldngold hajo lassan
az oldaldra fordul, akkor mar kész.
Rabul ejtett az élmény, és még egy-
szermeg kellismételni, csak még eqy-
szer, csak még egyszer... Vagy ahogy
a vaddszbdl Didozdtt lesz, de mégis
sikerdl lerdzni a tengeralattjaro folott
cirkdld romboldkat. Nem semmi!
Mondhatni kovetendd példa az
eqyik legnagyobb, méig is é16 dsz,
Eric Topp, aki kétszdzhatvan (!)
elsillyesztett hajéjdval komoly elis-
merést érdemel. Az SH2 nyole kilon-
leges kis vided interjit is applikalt
a jdték mellé, amikben Topp bacsi
mesél az élményeirdl, de ez mdr csak
hab a tortdn. A tengeralattjdré szi-
mulatorok piacdn nincs igazdn sok
versenyzd, de a Silent Hunter 2 most
biztosan és egyértelmlien vezet: aki
nem hiszi, Usszon utdna.

Balage

www.silenthunterii.com §i
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id6n a szdrakoztatd informa-
M tika kebelén felitétte fejéta

hardveres gyorsitds, s ezzel
egy idében a processzor vallara
rakott dsszteher sacc a felére csok-
kent— bizonyos jétéktipusok, s az
azokat jellemzd megolddsok mintegy
vardzsitésszerden ddonnak, avagy
egyenesen elavultnak szamitottak
maér. Ezen idfszak tekinthetd a nap-
jainkatis jellemzd 3D drilet hajna-
lanak, mikor is boldog-boldogtalan
3D-s projektet fejleszt, legyen szé
akar akcidrol, verseny-alapa jatékrdl,
5 dltaldban: barmirdl, mely téménak
javdra vdlhat az ez idd szerint dbrd-
zolhatd, 3 dimenzié. S noha nem
allithatjuk, hogy az akkor még uj
technoldgia jegyében fogant jatékok
lattdn nem ejtettik foldre az allunkat,
egy kornak — tgy latszott —
végérvényesen ledldozott. Nevezzik
ezta periddust 2D -korszaknak.
Bizony, ez az idGszak keltett életre
csaknem minden, manapsag is
komoly népszerliségnek drvendd
jatéktipust. Platform jatékok, melyek
manapsédg mér szintén 3D-ben

A Ezegyfight

pompéznak, &m a parhuzamok
amegkérddjelezhetetlen orokeég
mindmaig felfedezhetd azihlets
miivek, valamint az ij kor alapvetésel
kozétt. Igy lehetséges; hogy elsd
halldsra merész dolognak tlinik par-
huzamot vonni SuperMafio = a
kedves kis vizvezeiékszereld — s
.ara Croft kzott, 4m & koncepeid
meglehetdsen hasonlé. Ugra-bugra,
felderités, haladds. Am, hogy Lara
elktelezett rajongdinak meg ne
zuhanjon a vérnyomasa, Mario és
Tomb Raider kézé iktassupk be
egy erbsebb lancszemet: Crog. A
par éve masodik eljdvetelét dnneplé
krokodilkélydk, valamint kedvene:
vizvezetékszereldnk kalandjai kozott
aztdn tényleg nem nehéz fellelni
a parhuzamokat. Immar 3D a
vildg. 5 3D a hds. A jdték moz-
gatérugdi azonban véltozatlanok.
Gondolatébresztd: lehetséges, hogy
ezért hivjdk ezeket 3D-s platform-
jdtékoknak? (Alant kdvetkezd meg-
allapitdsom hatdséra Martin ugyan
aztjavasolta, tegyek egy hossza-
sabb sétdt a friss levegén — dm sze-
rintem a Metal
Gear Solid
PC-reis
megjelent,
N elsé epizod-
#2| idnak gaz-
dagon mert,
konténerek-
kozott-
bujkélés
akcidjelenetei
egyértelmi
Pacman
jegyeket
sugallanak.)
A 3D drllet

_kellem miveiket mulhplalform ala-

Pofonok.Rugasok. Ventillator.

révén ﬁarsu nem csupén Mario
kényszerdlt birtokba vennia harma-
dnt-dimsnzlé:.iwmlﬁuto Nukeim,

mégas id6ke!
utolsé, érdemi
técioval felvértezett m(i az 1809-“
&v elején publikalt Biofreaks volt. Hi,
az a darab maig is az (berek k6zé
tartozik— bizonyos szpesdimivok
segitségével lenyeshet6 opponen-
siink mindkét karja, hogy a tovab-
biakban az vérpatakokat spricceld
csonkjaival hadnmixmen bele a
vilagba. Elég hot. Me s
a Biofreaks szintén
ahogy, a ma vereked
jdtékainak 99%
filggetienil annak Szin=
vonaldtdl, avagy'az
4ftala haszndlt plat=
formidl. Az igazan
komoly respekttel
rendelkezd 3D-s
cimek, mint polo Tekke
sorozat azonban, kizd-
rélages kenzol-licensz
alattallanak, legalabbis”
ezen irds pillanatéaban;
mindenképpen. No
Probléme: izzits be
egy PSemut, s
mérnyomathatod is a Soul

Blad@-et. A mfaj esszenciajat per-
sze, alighanem a hamarosan érkezs,
legujabb Tekken fogja tolmécsolni

— P82 tulajdonosok drémére. Csak
semmipénik: mar PC-reis késziilget
aMortalKombat V, s azért léleznek
fejlesztok, akik nem dtalljak i)

A Csaltam, csaltam|

 hagyoményhd, dm

PLEASE WAIT

pon tdrnia kbzénség elé. liyen'a
Guilty Gear X is, fajtajéra nézve:
verekedds jaléke :

Ktlajm hallott még lyet? 2002 els6

arra lesz figyelmes a kimé-

 ismerd kritikus, hogy sze-

el6tta legszebb arcade
tatdsdval jelent-

 hagyoményok puffogt
“kezik be egy mi. Kek villodzas,

bdgyss mangacica auhlnt]oebb I
Vi6rés villodzds, benga bionikus lény
20z egyet, balrél, Kdzben pedig,
vigan pdrog a Sega jitékokra
Jjellemzé, agybeteg zizda with
mianyag szinti, s persze az egy
mésodperces loopgitdr sem tartoz-
hat a nélkalézhets keilékek kozé, O
Akkor nézziik, az alkotd urak mitis
6hajtanak a szdnkba tmkadni. Nos,
‘a Guilty Gear X egy a végletekig

megoldds:
sali§
rendel-kez 2D-s
anyagot takar, melyben papirmasé
figurdk igyekeznek félholtra verni
aktudlis opponenseiket. Ezt ldtvdn,
akar be is kapcsolhatjuk az oldalun-

Iddmoduldcids
Device-unkat,
szemrevé-
telezends a
Jaték altal tol.
macsoltprezen-
tacio alapvetd
szinvonalat.
Lévén szd
konzolokon is
bemutatkozd
projekirél, a
Guilty GearX
maximélis,
teszam hozzd:
fix falbontdsa
640°480, 16

£2=X08




FREE PLAY

~ bites szinmely-
séggel. S noha
- nem lenne rossz
- végre benézni
egy legaldbbis
~ 1024-ben futtat-
~ haté 2D-s anya-
got, a jaték
- sebességes
- dinamizmusa, —
~ mely amifajelsé
~ szamu ismérvei
- kdzé tartozik —
a haszndlhatd
~ felbontds tikré-
ben: kifogdsta-

lan. Azaz nem

A Egy Instant Kill, de nem tudom hogy csingltam

jobb, nem rosszabb, minta mt
nagyjainak ezirdnyu képességei.
Legjobb példa a Marvel Super

Haditengerészet oszlopos tagjaként,
Potemkin néven nyomja magét. Lasd
screenshot, hogy hogyan.

Heroes, avagy a Street Fighter Alpha
sorozatok tagjailehetnek, lévén emli-
' tettmdvek — hasonléan  Azirdnyitds nem kiléndsebben
bonyolult iigy: Gtés, rigds, vagas,
‘ . felsévdgds. Plusz irdny-
gombok. Ezen jellemzdk
zgd, s leheldség szerint:
hatékony kombindldséaval
L adjuk meg
kivdnalmainkat, illetve @
szpesdlmuvokat s, It
dlljunk is meg: az
installait jaték doku-
mentdcidja gyakorlati-
lag a nulldval egyenld.
arakterink kivdlasztdsa-
=~ korkapunk egy-két pillanat
\‘ - @rejeig bevillantott, maraks
. nyispecialits kivitelezését
bemutald fablazatot, s ezzel vége
is. Lehetprébalkozni. Maroknyit csu+
pén, eztbiztan dllithatom:ha gyakorid
Uzemmodban nekiugrunk egy karak-
g tarnek, Ggy kitarto kisérletezes s
b W ki§ szerencse révén, ljabb s ujabb,

e, altdblazatok éltal nem targyalt
specialitasokat mutathatunk be. Igy
most javallat]on: ha igénylitek
a hozzéférhetd karakterekminden
specialis mozdulatat a |4 Mortal
Kombates iddk, tgy jelezzétek azt.

S akkor majd |6l rajta leszek, mint
ahathuszason. Ez poén volt. Csak
nem jott be. Vélaszthato jatékmddok
tekintetében természetesen adottak
az Arcade, Versus, valamint Survival
zemmodok, valamint itt figyel a mind
hasznalhatésag, mind
{estreszabhatostig tekintetében kifo-
gastalan Practiceizemmod is. A
darab altal kindlt opcidk is szokatlan
gazdagsdgrdl tesznek tanubizonysd-
got, § ez szintén (dvozlendd koril-
mény. Nehézségifokozatok, menetek
§zama, Instant Killek letiltasa, avagy
engedélyezése, stb. stb. Nézzlk

S

a Guilty Gear
~ X-hez— ugyancsak

~ bévelkednek a teljes képernyds
effektekben. Nézzilk akkor a karakte-
reket. Nos, a repertodr 15 +1 ember-
kétszamldl, mely +1 a legydzendd
Bosstlakarja. S persze, adott pdr Tit-
kos Karakter is. Lévén a darab képi
vilagdnak tekintetében hamisitatlan
manga-filinggel szdmolhatunk, a leg-
t6bb figura is ezen stilus tikrében
alkottatott meg. Igy adottak a klasszi-
kus, rendkiviil nagy hajzattal’s kar-
dokkal rendelkezd Elszdntkak, a
szinte mar kovetheteflen lablechni-

" kdvals meghokkent6 dtletekkel —
\érisd: képességekkel— rendelkezd
Jmangacicak, valamint az egy, Azaz
" egy darab, kételezd jellegd benga
karakter sem hidnyozhat. Szerintem

0 az egyik legjobb fej, az Orosz

iz o U

4 .nnna:én ittkapcsolndm kiaz egészet...

akkor a jatékmenet alapjait. Speciali-
tésok tekintetében ne szamitsunk ujj-
Bsszekeverd mutatvanyokra: 95% -uk

Kivitelezheté ajd 6reg, ,lefélkér-balrél-

jobbra+ rugas®, avagy .eldre-hatra-
rigéas” modozalok révén, valdban
csak gyakorlas's — tekintettel a kdzolt
tdblézatok hidnyossdgaira — kisér-
letezés kérdése. Jo hecc a Tension
mutatd, mely hasonléan a Mortal
Kombat Trilogybol ismert Agressor
mutatdhoz, minden egyes Otés, nigds
hatdsdra ndvekszik valamicskét. Jel-
2ém, csak akKor, ha az offenziv
mozdulat kivitelezése kizben oppo-
nensink felé mezgunk. Ha a mutato
fullra csordul, Ugy kivitelezhetdek
Instant Kill specialitasaink melyeket
a tabldzatok persze nem tartaimaz-
nak. Ettélazonban még léteznek.
Mikidésiketilletéen hasonlatosak a
Mortal féle Fatality-khez, csak éppen
nem ellenfelink kiitése utan, dm a
jaték hevében mutathatjuk be azokat.
Etedménydk mint arra nevikis utal:
opponensinkazonnali haldla. Erde-
mes még targyalni a blokkoldst, mely
azonban ittis Street Fighter alapon
mikadik: fogod, oszt' ellenfeled tekin-

Cyberfront
64 MB RAM

PII300 (P200

TATVANY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
TENE-HANG

tetének irdnydba hizod a karakte-
redet. Ennek hatdséra automatikus
védekezésbe fog. Ha nem, Uigy a hiba
az On készalékében van.

Maradhat
Bizonyos karakterek — beszéliink itt
pl. a fején replléshez haszndlatos
papirzacskdt hordd, kezében hatal-
mas szikét16balé, s mindehhez
makuldtian frakkot viseld Faustrol—
inkdbb sikeriiitek idiétara mint erede-
tire, alapvetden mindenkingk sansza
lehet megtaldlni a neki legkedvesebb
karakiert. Van még Kisherceg is,
Ky-Kiske ndven fut. A Guiity Gear X
O8szességében kellemes, egy letlint
kor legszebb hagyomanyait felidezo
s melté modon tolmagsold verekedos
anyag, mely azonbah érzésem szerint
nem mutat fel eget-foldet rengeto
megolddsokat sem a Stilirdnt értel-
mezett elvardsaink, sem az évekkel
8zeldtt keltaZett konkurrensekhez
képest. Magtekintése igy a mifaj
kedvelGinek kéitelez6, mig a tobbiek-
nek javaliottjgliegd.

by Gyz




élységes méésély a miltnak
M kitja. S hogy mennyire is

az, ahhoz elég csak felten-
nink a kérdést: vajon mikor keletke-
zetta Vildg Elsd Verekedds Jatéka?
Vegyink csak eld egy Stletszeri
évszamot, pl.: 1988. Ez bizony nem
lesz j6 — kapdsbdl beugrik tucatnyi
cim, melyek a 88-as évben kelteztek:
Kageki, Datsugoku, sétittvan a
Double Dragon mésodik epizddja
is. Nem is szdlva az drokérvényd
alapvetésrdl, melynek a Bad Dudes
vs. Dragon Ninja cimet van lelke
magdénak vallani. Huhhhhi — eleve
kihagyhatatlan mdremek. J&
kiinduldalap lehet a Double Dragon
mitosz — nézzik akkor, mikor is szi-
letett annak elsd epizédja. Hm. Mind-
dssze egy év a differencia, 1987.
Jé, ez évben gy6zedelmeskedik Hulk
Hogan André the Giant felett. S
jé:nem a Double Dragon az egyet-
len, 1987-ben megjelent verekedds
anyag. Shinobi, Avengers, Captain
Silver, blablabla... ugorjunk nagyob-
bat: 1981. Hah! Siricsénd. Mon-
datnok: méla kuss. Ez év derekdn
verekedds stuffnak nyoma sincs,
s olyba tlnik, ugyanez a helyzet
visszafelé is. Akkor menjiink eldre.
'82. Megrendezik a Szdrnyas Fej-

vaddszt.'82 vége: GyZ irnitanul.
Més semmi. '83 vége: Erdekes. Itt
sincs semmi. Najo, '847 Igen, igen.
A Vdlasz:'84. A helyzet az, hogy
elsd izben 1984-ben taldlkozhatiunk
verekedds jatékkal, 4m a szezon
nemhogy egy, &m tucatnyi mivel
drvendeztette a kor drkdd latogatdjat.
Ezen cimek: Kung-Fu Master, Dra-
gon Buster, Karate Dou, valamint
utdbbi fejlesztett, szintén '84-ben
piacra dobott, Taisen karate Dou
cimd véltozata. Mar elsd pillantdsra
felfedezhetd bizonyos parhuzam
ezen egy iddben beért, s igy,
feltehetfen, megkdzelitileg egy
idGben fogant projektekben: mindha-
rom a keleti harcm(vészetek nyomdn
dhaijtja buzgd centdobdlgatdsra sar-
kallni a jatékosokat. A kérdés: vajon
miért? Nos, aligha tilzunk sokat,

ha éttételesen egy Bruce Lee nevi
urat teszlnk feleldssé az elsd
verekedds jatékok befutdsdért. Mr.
Lee 1873 nyardn bekdvetkezett hald-
laig rengeteg, dltala koreografalt
harci jeleneteket felvonultaté filmet
hagyomanyozott az utdkorra. Ezek
kézott az utolsd, — melynek bemu-
tatdjan Bruce Lee sajnos mar nem
lehetettjelen — Enterthe Dragon
cimi mozi mar vildgméret elismert-
ségethozotta

mester szamdra.
Akit egyébirdnt,
mdig is minden
iddk legkivétele-
sebb adottsdgl
harcmivészének
ismernek el.
Mindmdig 6 az
egyetlen, aki
képes volt elérni
atiz danos
fokozatot, mely
fokozathoz térsi-
tott, egyszavas

A ArtofFighting 1992

jellemzés: meg-
Gthetetlen. Az

Harcosok Klubj

Enter the Dra-
gon — nalunk
a Sérkdny Koz-
belép cimen fut
— sita
késdbbiekben
Bruce Lee
koraifilmeiis
kultuszt terem-
tenek, egyittal
névelvén a
keleti kulttra,
illetve harcmi-
vészetek irdnti
komolyabb
érdekliddésta

[T SR
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nyugati tdrsa-

Anlmalh

ban is.
Az amerikai
filmipar pil-
lanatok alatt
ismerte felaz
ezen érdekld-
désben/
igényben rejlé
lehetGségeket,
igy Mr.Lee
munkdssd-
génak inle-
tettségére
tjabb, Allitd-
lagos karate-
szakértGket

alkotnak meg,
minta 43734
epizddot megért Karate Kid, avagy

a Méj kell, Dudikoff? - féle Amerikai
Ninnya. (Mely meghatdrozds nma-
gdban is érettnek tdnik egy sze-
mérmes kis kacajra. Ittvan:
ehhhehehehe.) Akdrhogy is, a
jatékkészitéket nem hagyhatta hide-
gen az 1973-t61 '84-ig terjedd, keleti
harcmivészetekben paratianul gaz-
dag periddus. Ebben ldtom annak
magyardzatat, hogy '84-ben hdrom
Jkaratés” darab is beérkezett, lefek-

tetvén egy stilus — a verekedds jaté-

kok stilusdnak — alapjait.

4 Baddudes vs Dragonninfa 1988

€

4 Aliens vs Predator 1994

A Cadillacs and Dinosaurs 1993

A Kezdetek
A kezdetek kezdetén balrdl-jobbra
haladtunk, s Gtottink mindenkit a
rendelkezésinkre dllo Gtés, rigds,
esetlegesen egy darab extra tdma-
dés segitségével. Ezen nyomvonal
szolgaltatja a '84-ben megjelent
Kung-Fu Master, avagy a Dragon
Buster alappilléreitis. Am, maraz
elsd darabok megjelenésekor feliti
fejét a verekedds jatékokra jellemz6,
mésodik megkdzelités is, melyet
elsdkénta Karate Champ vonultat fel.
Azaz két, egymdssal nem-annyira-
szimpatizald fél all fel a klzddtér
dtellenes pontjaira, majd joval gazda-
gabb dtés/rigas repertodr tikrében,
kisérletet tesznek fizikai falényik
demonstrdldséra. A két approach
mér a kezdetekkor is jol, kényelme-
sen fért meg egymads mellett. Nincs
is ezen mit csoddlkozni— a jobb-
rél-balra haladds verekedds jatékok
sordn— melyeket a késtbbiekben
beat'em up-oknak nevezettela
jatékostérsadalom — a fokozott
adrenalinszint, valamint a kooperativ
jaték lehetGsége keril elftérbe. A
masik jatéktipus ezzel szemben a
stilus irdnt komolyabb érdekiGdéssel
bird hasznald tetszésétis maradék-




talanul megnyerheti, hiszen itt mar
egyértelmden az a jobb, aki jobban
képes kombindini a rendelkezésre allo
lehetdségek kozil. Egyszéval nem
csupdn jo reflexek, 4m intelligencia is
szlkséges ahhoz, hogy j6l szerepel-
hessink. Ezzeltermészet nem
abeat'em upok ellen éhajtok szdlni,
hiszen a genre szdmldihatatian
alapvetést hagyomanyozott rank,
melyek kdzdl tucatnyit hamarosan

be is mutatunk. Lévén mindkét jatékti-
pus toretlen népszerliségnek Grvend
vildgszerte, természetes dolog, hogy
a lefektetettirdnyvonalak fejlesztései
nyomédn sorra érkeznek az Ujabb s
Gjabb jétékok. Am, mig a beat'em
upokat kelld szinesség s valtozatos-
ség jellemzi, — emlékezzink csak

az amerikai rosszfilk ellenében foly-
latott, még C64-re is megjelent
Renegade-re — addig a 1on1 — azaz
egy-egy ellen — tipusi verekedds
stuffok kdzds gyermekbetegséggel
kizddttek. Nevezetesen: a kiegyen-
litett erGviszonyok végett, mindkét
jatékos ugyanazon karakterrel lépett
szinre. Nézzilk csak sorra az éra

A Kung-fu Master 1984

zat, avagy a Barbarian elsd epizddja.
Ugyanazon karakter, ugyanazon moz-
dulatokkal. Csak éppen ketten van-
nak, s egymas ellen. A korai
1on1-oknak igy dltalénos jellemzéjévé
vélta kevés lehetéség, s igy a
kdnnyen unalomba fulladé jatékme-
net. Nem telik el azonban sok idd, s az
elsf 1on1-ok megjelenését kivetden,
1987-ben ezen stilus is képes tovabb-
lépni — megérkezik a mdig is

lis — fof

— egyébirant z: S

hatalmas népszerliségnek rvendd

4 Samural Showdown 1995

kézéppontjdba is.
Igy, a Street
Fighter megjele-
nésekor valdsd-
gos forradalom
kerekedik a 1on1
birodalom kebe-
lén — a jovd
fejlesztéseinek
99%-a mér eltérd
karakterek szere-
peltetésével, s az

C64-es Uchi Mata judoszimulator, Street Fighter elsd epizddja. elmaradhatatlan

a kultikus International Karate soro- Személyében kdszonthetjik a vildg specialitdsokkal
elsé verekedds  jelentkezik. Par ‘ T
1oni-jat, mely cim a Street Ehiasries
szinte mar Fighter stilusteremtése utdni
szemtelendl iddszakban fogant jatékok kbzal: Art
egyszer(, of Fighting sorozat, Samurai Shodown
afféle ,homlok-  sorozat, Fatal Fury sorozat. Ekkorra
racsap6s” Gtlet-  mdra beat'em up-ok is komoly

telfiszerezia
stil hozadékait:
tucatnyi, eltéré
képességekkel
rendelkezd
karaktert sze-
repeltet, s6t
nem atall
kbzéjik sz6-

vevényes, kva-
zi-sztori alapu

interperszo-
nélis vonalakat
szfini. Elsként
jelentkezik a
specidlis tima-
dés fogalma,
melyeket eltérd
billentyd-
kombindcidk
révén hajtanak
végre a
karakterek,
tévén a stilust
meglehetdsen
szavatossd, és

A Street Fighter Alpha 2 1996

egyttal az
érdekiddés

PEVEP YT

dszokat tudhatnak soraik kozott, igy

a késdbbi Nagydgytkat, minta

szinte minden szdmitdgépes plat-
formon bemutatkozd Final Fight-ot
kévetden, piacra kerlinek az akér
négy hasznald altal egy idében
jdtszhatd fejlesztések, pl: Cadillacs
and Dinosaurs. Mig is 6rokérvényd
klasszikus, szabadstrand nélkdle nem
létezhet. Az 1994-ben keltezett Aliens
vs Predator megjelenésével — mely a
zsenidlis témavdlasztas ellenére sem
bizonyul minden iddk legsikeriltebb
beat 'em up-jdnak — a genre eléri
hatdrvonalait. A kései darabok, mint
pl.a 96-ban piacra dobott Dungeons
& Dragons, avagy a szintén fantasy
ihletettség Knights of the Round
Table bonyolultsdguk okédn — jdsze-
rivel kezelhetetlen, rdaddsul nem is
til hatékony mégiarendszer — mar
relativ sikertelenségre kdrhoztatnak.
Mindennek tetejében, a 1on1 még
'92-ben Gjabb eldrelépést produkal —
érkezik a késdbbiek sordn vildghisz-
téridba torkolld Mortal Kombat elsd

epizédja, mely mar digitalizalt karakte-

reket manipulal. A mitosz sokak sze-

rinta méasodik részben teljesedik ki,
mig a késGbbiMortal-hajtdsokat hajla-
mosak hozzdértd fikdzds kiséretében
leirni. Pedig a Trilogy, meg a IV tokjé.
Oké, oké: a hdrom az tényleg elég
szax. Mialatt a Mortal Kombat vildgho-
dité utra indul hogy filmadaptaciokat,
s0t szappanoperdkat érhessen meg,
a héttérben mér javaban dila Sega
dltal életre hivott, 0j generdcids fight-
laz. Teljes 3D, tucatnyi karakter,
valaminta 1on1-télimmér elvarhatd
specialitdsok jellemzik a mivet, mely
a késdbbiek sordn az Ujgenerdcios
verekedds stuffok el6futdréva avan-
zsdl: Virtua Fighter. A maig is megha-
tdrozd jelentéségnek drvendd alapmi
azdéta mér a Mortal sorozatot is

képes volt kikényszeriteni” a harma-
dik dimenzioba, egylttal oly volumend
jétékok ihletGjeként tekinthetink ra,
mint a konzolok vildgaban abszolit
spillernek szdmité Tekkenek. S akkor
még nem is szoltunk a Virtua sorozat
készild, negyedik epizédjrél, mely
jatéktermekben valé bemutatkozdsat
kdvetden a PS2 piacon is debital. S
hogy a PC nordéknak sincs oka az
elkeseredésre, arra a www.mk5.0rg
cim mieldbbi megldtogatdsa szolgdl-
hat bizonységul.

by GyZ
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UBI Soft
gondo-
zdsdban

megjelentiL2
Sturmovik a
Masodik Vildg-
habor( — relativ
— végnapjaiba
kalauzol minket.
A Szovjetinié
altal csatasorba
allitott
Sturmovikok
cimben szere-
peltetése mogott
azonban tobb all,
mint elsé olva-
satra gondolndnk: a kor Ujgenerdcids
szimuldtoraban ugyanis nem csupdn
szovjet, am német oldalrdl is kisérletet
tehetiink a Torténelem Ujrairdséra.

Missziok, Felhozatal
indenekeldtt adottak a torténelmi
hitelesség jegyében
fogantkam-

"'MDF'
uldetések, szov-
jet s német oldalrél egyardnt—
khez a Pilot Career ponton
keresztill férhet hozzé az éra irdnt
fogékony jatékos. Tucatnyiscenario
alapu misszid is adott, mig a
md kildnféle periféridit — kezdve
grafikus részletességtél ata
nehézségifokozatokig
= rugalmas
“'médon han-
golgathatjuk dnnén,
mint géplnk képességeihez (a
mindezen kdzben szdld ,harcipolka”
pedig Nagybet(is Telitaldlat. Felszdl-
laskor tuti, hogy azt prumpogja maga
elé a felhasznald.).
gyari missziékat kovetkezetes
kidolgozottsdg, bsszetettség
_ jellemzi— afel-
““hozatal komplett
teljesitése igy latatlanban
sszas szavatossagot vetit
eldre. Kiegészités: a darab minden,
a kor hadszinterén el6/megfordult
gépetismer (1), s6t, mindegyikiket
repilhetd formaban tdrja a jatékos

- glé. A felhozatal igy 32 modellt

: szamlal, melyek
indegyikéhez az
eredeti sajatossdgok,
enettulajdonséagok, s persze
cockpit-

A Helmut, tutijd irdnyba mész?!

kidolgozds dukdl. Paratianul gazdag,
elképesztd igényességrdl taniskodd
kindlat. Sét, dllandé jelleggel boviile
kindlat: az alkotdk, valaminta

mi elkdtelezett rajongdi ezekben

a pillanatokban is Gjabb modellek
megalkotdsdn faradoznak. A kam-
pany, int scenario kildeté

ken tdl adott egy kildetésgenerator
is. Kdnnyen kezelhetd, dttekinthetd,
s nem utolsdsorban: hasznalhaté is.
Se? Kezdve a teljesen alapvetd, iré-

nyitott dogfightoktdl a gydri kampény-

kaldetésekhez mélté Gsszetettséggel
biré misszidkat hivhatunk életre.
Nincs mas hatra, mint sszever-
buvdlni egy IL2 Sturmovik Nordd
Tabort, aztdn egymasnak készit-
hetjik a kildetéseket — a darab
orakérvény(i szavatossaga igy mar
valéban garantélt lehet. Kiemelten
célszer( egyébként multiplayer ala-
pon is nekirugaszkodniaz IL2
Sturmoviknak: FPS szer( jaték-
mddok, igy Face to Face,
kooperativ, s a darab jellegével
kitlind mddon asszimilalodé Team
Deathmatch kezeskednek réla, hogy

senkisem karhoztatik majd szdl6 ala-

pon létezni az égben.

tan’ténéni included
Egy kordbbi mi kapcsdn mdr tar-
gyaltuk, nem feltétienil hasznos/
célszer( az Bsszetettebb szimuld-
torok sajatossdgaiba ,melyik-gomb-

mire-szolgdl" alapon belebonyolédni.

Legaldbbis, mig attekintésrél van
sz6, s nem minden f6bb részletre
kiterjedd leirdsrdl. Kiemelten igaz
ez az IL2 Sturmovikra, lévén a
mi minden eddigi megolddst feldl-
mulé tutoriallal érkezik. Egyszerd,
nagyszerii: a darab eldre tarolt
kameraprogram szerint lattatja,
lamint ke talja az @
nyeket, mig mi: 1.vagy tatott
szdjjal pislogunk hogy: 00, ez 8k

pup!", avagy .mit nekem ez?" alapon,

S2 rmovik-

Egi Jelek

A .nyugirugd - ura vagyok a helyzetnek

amenibél
bérmely pil-
lanatban
magunkhoz
vehetjik az
irdnyitastaz
oktatokilde-
tések sordn is.
Példa: régdta
foglalkoztatott
a gondolat,
ezeka
Masodik Vildg-
haborus Aszok
hogyan is kivi-
telezhették a
golydspray-
effektet: tudod,
a Sturmovik hatarozott ereszke-
désbe kezd, majd ahelyett, hogy
célba venné az alant figyel6 harom
tank valamelyikét, egy ny(igds/lusta
farokbemozgatdssal kilengeti magat
onnon testének tengelye mentén, ily
médon mindhérom tankot szérvan
meg egyszerre. Ez egy példa csu-
pén, melynek helyes kivitelezési
madja kideril az oktatéanyagbdl —

miikédik, sét: pofonegyszeri. Egyéb-

ként érdemes lehet minden oktaté-
drat végigdini, lévén az irdnyitdson
tdl a darab stratégiai fontossagu

mandvereket, illetve ezek hasznalha-

t0sédgdtis demonstrélja.

4 |carus hivja bdzist, lcarus hivja bazist!

Adatékrol A
Ennéljobbat még nem pipaltam —
megmagyarazom: korunk Gjgenerd-
cids szimulatorai kizott gyakorlatilag
az elsd s egyetlen md ez, mely kifo- - E
géstalan formaban, figgetlen mddon
kezeli a pildtatilkét, valamint a piléta
fejszerkezetét. A Fly! és Fly! Il Flight
Simulatorok tessék-lassék alapon
implementélt nézeldds billentydire
immér elavult félmegolddsokként
tekinthetdnk. Az IL2 Sturmovik egé-
szen aprolékos miszerfalai ugyanis
nem fotok, textirdk képében jelent-
keznek — valds idGben, 3D-ben
van iltaz egész apparal. Rdaddsul




az egész zoomolhatd. A megoldds

igy esztétikai szempontok szerint
is klasszis, 4m az dltala képviselt
szimuldcios éiménynél élethlibbet/
rugalmasabbat aligha tapasztalhat
meg a kor jatékosa. Immar nem kény-
szerllink szerencsétienkedésre sem,
vajon merre vett tiplitaz ellen —
fejink forgatasdval siman bemérhet-
jik 6t anélkal, hogy kényszerd irdny-
véltoztatdsra kdrhoztatndnk.

Van dm még: lévén sérilésmodellek
szintjén is (ibera darab: pilotafilkénk
kinnyedén vélhat ripitydra-szaggato-
dés dldozatdva, majd miutdn bekap
egyeta motoris, a kiozénld kartellgdz
révén révid idon beliil alig latunk majd ki
aszélvéddre kapott feketeségbdl. Lyu-
kak a miszereken, az ablakokon —
még a szél hangja is felerdsddik, amint
abepdkhalésodott iveg felilete meg-
meg adja magat. S ami kivil folyik: min-
den gép sérilési z6ndkkal rendelkezik,
végre ellehet felejteni az ,eltalditak-
nem talditdk el” végleteket: az oldalba
kapott géptest csak fel-felszakadozik,
majd szerencsés esetben, ha .golyd-

verte” dllapotban is, de tovaszll.

Am egyetlen talilat a farokszdmyra,

5 a gép irdnyithatdsdga pillanatok
alatt mélyreplléstvégez. LelShetSek
a szdrnyak, a kerekek, szdval minden
a legnagyobb rendben van —
életszer(ibbet, kiforrottabbat aligha
kapott/nyjtott a stil. KiemelendGek a
hangok is: kelld kakadn berregtetve a
dégdket mar kifejezetten éiményszer(
fdsszhatdsban lehet résziink. Szimula-
tor rajongdknak igy eleve kdtelezd tan-
anyag, dm ha valamivel, igy az IL2
Sturmovikkal még a haldsz-horgdsz
szimuldtorok kedveldinek is érdemes
lehet probat tennidk.

Szinte mar j6
Tobb mint jelzésértékd, hogy a dara-
bot még a Flight Simulator 2002
ellenében is gydnydrinek vélelmezik
mind rajongdk, mind a stilus avatott
szaktekintélyei. Aligha véletlendl: j6I-
lehet, e sorok szerzéjének még
nem volt szerencséje a ,Wold Trade
Centeresitetlen” Microsoft miihdz, &m
aFly!ll, X-Plane, F18 féle tdj-
modellekre kacagva verréd az IL2
Sturmovik. A varosok vdrosok, az
erdék erdok —
egyszeriien nem
érzddik, hogy itt
dtverés esete
forog fent. Aztdn
mikor kioldjuk a
bombékat, s a
kovetkezd pil-
lanatban azok
felsikoltanak,
eltdnddink: jo ez
95%-ra? 2002
elsd havaban:
siman.

— Dead Meat —
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zidépont
1990
nyara.

Elvégeztem az
egyetemet, ésa
csalddom
kezességének
készdnhetben fel
tudtam vennia
bankidl egy 30
millié dollaros
kélcsant, hogy a
sajatvéllalkozd-
somat elindithas-
sam. Az Gsszeg,
amit kaptam,
16bbnek tiint, mint elegendd, de azért
megprobditam minél ésszerlbben fel-
haszndlni. A lehetdségeim eléggé
tédgak voltak, mivel eldonthettem a
gazdasdg mely terlletének meghodi-
tdsédba fogok bele. Nem sokat teketd-
ridztam hat, és vettem mindjdrtegy
diszkont druhdzat, ahol a kikGtGben
vésdroltimport termékeket kezdtem
drulni, megvettem a véros szélén egy

az export mellett déntdttem, és inkdbb
nyitottam egy Ujabb Gzletet, ahol
afarmomon termelt hist is eladhat-
tam végre. Sok-sok dimatlan éjszaka,
meg hosszi napok szdmolgatdsai
utdn, végilis sikerilt mindent egyen-
slilyba hoznom, igy a pénzforgaimam
szép lassan kezdett pozitiv egyen-
leget mutatni. Na persze a befolyt
pénzbdl el kellett kezdeni fizetnia

farmot, lyen szar rhakat és
birkékat kezdtem tenyészteni, amib6l
biirt és fagyaszott hist gydrtottam
otthelyben. Taldltam a véros egy jol
megkdzelithetd helyén egy viszonylag
olcso telket, oda pedig egy izemet
épittettem, amiben a farmon termelt
bérbdltaskakat, tarcat, és borkabdtot
kezdtem gydrtani. Lassan beindulta
termelés mindendtt, az druhdzamat
kezdték a kérmyékbeliek megismemi,
és egyre tobb vevd jott, igy a befek-
tetésem lassan kezdett némi profitot
is termelni. Igen &m, de az Gzemnek
egyeldre nagyobb volt a kiaddsa,

mint a bevétele, mivel a csarnokok
terilete csak részben voltkihasz-
nélva, igy bdvitenem kellett a ter-
mékek kbrét, de ehhez szereznem
kellett mas nyersanyagotis. Persze
ha kdlféldrél veszem, akkor a kimyék
véllalkozdi bojkottaljdk a termékeim,
ésnem druljak dketaz Uzleteikben,

ha meg t6lik veszem a nyersanyagot,
kihasznéljék a kiszolgaltatottsago-
mat, és fokozatosan felverik az
drakat. El kellett hat dontenem,
mitévd legyek. Rovid
tanakodds utdn

banknak az esedékes torlesztd rész-
leteket, ki kellett fizetni a munka-
béreket, a kdzizemi szamldkat, a
szdllitékat, venni kellett Gjabb nyers-
anyagokat az izembe, és a mara-
dékbdl nekem is meg kellett éinem.
Na ez nem ment valamifényesen,
mert olyan kevés maradt, hogy abbdl
luxusra mar nem futotta. Sokszor fel-
merilltbennem a kérdés, miutdn este
faradtan az Agyamba zuhantam, hogy
taldn mégsem a legjobb utat vélasz-
tottam. Igazdn taldlhattam volna
magamnak olyan teriletetis, ahol
nincs konkurencia, és a véros lakéi-
nak is nagyobb szilksége lenne arra,
amit termelek. Mit tegyek, mitis
tegyek... MEGVAN! Opciok, kilépés,
ljrakezdés @

Mindaz, amirdlitt most olvastatok,
valdszinileg egy ambicidzus véllal-
kozoi karrier torténete is lehetne,

de most minden csak a virtudlis
vildgban tortént, a Capitalism |1 vild-
géban. Bizonydra vannak koziiletek
nehanyan, akik még emlékeznek

az 1996-0s év egyik sikerjatékara,

a Capitalism elsd részére. Akkor

4 jatékpiacon még csak hozzd hason-
l6t sem lehetett

@PITALISH

olyatnem, ami
ennyire komplexen
dtfogta volna a gaz-
dasdgi élet minden
terdletét. Kézben
elteltnéhany év,

és az Enlight Soft-
ware elkészitette a
jaték dtdolgozott,
javitott kiaddsat,
amivel most- az

UbiSoft kézremd-
kodésével-ismer-
kedhetiink meg. A
Capitalism Il nem
az eldzd rész folytatdsa, tehdt a kor
szinvonalahoz igazitottdk, és renge-
teg Uj dolgot tettek bele. Csak hogy
néhany dolgot emlitsek: nyolc palya-

Mostis egy térsasdg tulajdonosaként
kell, az elndk-vezérigazgatdi székben
lilve, a cég minden Ggyét irdnyitani.
Azzal a stratégidvalitt nem lehet

bl dlld oktatd kildetés,

3D grafikdban pompézd zoomolhatd
latkép a vérosokrdl, maximum 7
jatékossal jatszhaté multiplayer méd.
Megvasdrolhatdk lettek mas térsasd-
gok épiletei (még akdr a radid, vagy
aTVdllomds, sdt az ujsdgkiadé is),
avarosoknak dinamikusan véltozik a
gazdasdga, ha egy épllet magdntulaj-
donban van, akkor a tdrsasdg szinével
van jeldlve a neve, és a kurzort f61é
mozgatva, megjelenik réla minden
fontos adat, még a tulajdonos képe is.
Lehet épiteni egy fGhadiszalldst, ahol
példaul a tdrsasdg vezetdit lehet kiké-
pezni, épithetsz villdkat, bérhdzakat,
irodahdzakat. Mar tdbb mint 60 fajta
terméket lehet gydrtani és drusitani,
t6bb és nagyobb druhdzat lehet
épiteni, megvdsdrolhatd més tdr-
sasdgok technoldgidja, (persze
||| 6kis megveszik téled, ha tgy

" adddik) a tdrsasdgod specidlis
teriileteinek irdnyitaséra igyvezetd
Igazgatdkat alkalmazhatsz.

A jdték lényege persze nem véltozott,

érvényesiini, hogy épitiink egy gy4-
rat, és csak termeljik az drucikkeket.
Nekink kell kiépiteni hozzd az érté-
kesitéshez sziikséges fizletldncot,
magunknak kell sok esetben legyar-
tania sziikséges nyersanyagot, sét
a gyartashoz kibdnydszni, vagy far-
mokon megtermelni az alapanyagot,
sajat kutaté és fejlesztd labortkell
mkadtetni, hogy az drukat a gydraink
minél jobb minGségben dllitsdk eld,
ha szikséges az druhdzak termékeit
rekldmozni kell a helyimédidban, és
persze a tozsdén is jelen kell lennia
véllalat részvényeivel.

Tanulépénz
A jatékkal vald ismerkedést min-
denképpen vallalkozdként
(Enterpreneur's) érdemes kezdeni,
mert itt a program a nyolc oklatd
kildetésben tokélelesen magtanitja
a jaték kezelését, és megmutatia
a benne rejld szinte valamennyi
lehetdséget, fokozatosan nehezitve,
és vdltoztatva a kit(zott célokat.
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Mindezt persze ékes angol nyelven,
béséges rnagyar'azam.' jol koral-
irva minden informéciot. Aki kevésbé
értia nyelvet, egy sz6tdrral 6s nér
odafigyeléssel azértkitudja
aslgé mondanivaléjdnak a
na és persze a futorial® bérm
Ujrakezdhet6, 6 ugye mind
maga kardn tanula le

rokkal. Multiznilehetaz UbiSoftszer-

verén, helyi halozatban a hdlozati
kdrtydval, vagy gép-gép kapcsolattal
a soros porton keresztdl, illetve

modemmelkapesolddva az egymas ;

gépéhez, de Bsszesen legfeljebb hét
jatékos mérheti Gssze a tudasat. A
Muttiplayer* médban barkiindithat
egy szervert, aholindulds alétt a
virtudlis gazdasdg szinte minden

tulajdonsdga bedllithatd. El6szor kivd-

laszthatjuk a tarsasagunk logojat,
annak a szinét, az arcképiinket, és
anehézségi fokot, majd a varosok
szdmat, az induld t6ke mértékét, a
véletlenszer(i események gyakoriséd-
gat, az induldsi évszamot, az épithetd
kereskedelmi egységek vdlasztékat,

6s hogy legyen-e lehetdség részvé-
nyeket kibocsdtani. Ezutdn a

olyanokat

indulasi 6

18t megszabni, mintaz
k mérete, mennyire

.‘* ek agresszivek, milyen szinten
egMzetta @nnyire legye-
kia = nekszakériok egy-egy dologban,

_ ilal sabban. . megludhassuk-e

Ujjatékot kezdhettek egyedill, gé
ellentelekkel, vagy hlézatban a have-

a titkos kereske-

delmilépéseiket, és azt, hogy egydl-
b

mekkordk lehetnek. Bedllithatjuk
ifu importaldsanal,hogy hany
gyen varosonként (csak vizi
kimport), folyamatos

' Iégy_ e a szdllitds, és a behozott dru
milyen mindségii legyen. Megszab-

hatjuka gy6zelem feltételeit, igy azt,
hogy hany évig tartson egy verseny,
mekkora vagyont kelljen a végéig
Gsszegydjteni, mekkora legyen az
elért éves forgalom, a profit, mennyi
alkalmazott legyen, mekkora legyen
az elért haszonkulcs, az alaptéke
Eny szdzaléka lehessen maximum
forgalomban a tzsdén, mennyipénz
lehet részvényekbe fektetve, mini-
mum hény szdzaléka legyen a
tulajdonunkban vallalatunknak, hany
fajta terméket kellien gyartani. Végil
bedllithatjuk,
hogy mely ipar-
dgakban, és mely
termékek forgal-
mazdsdban kell-
jen elérnia vezetd
szerepet. Ha ezt
anéhdny aprd-
sdgot bedllitottuk,
akérindulhatis
ajaték, de ha
nincs kedvetek
sokat bibelGdni
ezeknek a felté-
teleknek a bedl-
litdsdval, akkor

alulvan egy ,Randomize” gomb,
amit megnyomva a program bedllit
valamit véletlenszerlen. Sz6l6 jatékot
védlasziva is megtaldljuk ezeketa
bedllitasi lehetdségeket, de itt mar
‘eldre bedliitott killdetések is vannak,
_melyekben hol egy ipardgban, vagy
- egy dru kereskedelmében kell elérni

~ apiacvezeld helyet, meghatdrozott

éves bevétel elérésével, vagy a
t6zsdén kell elérnink, hogy a
részvényeink névértéke elérien agy
meghatdrozott értéket. Ezekben a fel-
adatokban, kb. olyan érzéssel indul-
hatsz el, mintamikor levédltanak egy
j6lvagy rosszul m{ikédé vallalat élérél
valakit, neked meg be kell Gindd a
székébe, és legtobb esetben a szaka-
dék szélérdl visszardngatva kell telje-
siteni, amit megszabtak neked. Nem
kicsitizzasztott meg, amikora 14,62
dolldros névértéki részvényeim drat,
fel kellett torndzni 30 év alatt minimum
400 dolldros drfolyamra, és persze
kdzben a konkurencidt meg kellett
probalni kiszoritani a piacrdl. Ezek a
feladatok egymadstdl teljesen fiiggetle-
nek, nem egy linedrisan futé torténe-
tetkell végigjdtszani. Az mindenesetre
bérmelyikre igaz, hogy rendesen

meg kellmozgatnia ,szirkedlloma-
nyunkat” mér ahhoz is, hogy ne
menjink csddbe néhény év alatt.
Elérnia kitizdtt célt nagyon nehéz,
vesziteniviszont anndl kénnyebb, Pél-
daulazonnal veszitesz, ha elfogy a
t6kéd, és nincs tabb bankhitel, ha val-
lalataid részvényeinek tobb mint 50
szdzalékdt piacra dobod, illetve ha a
jatékidd végére nem éred el a kitdzott
célokat.

Nézelddjiink
A jaték alapképernydjén, a véros lat-
képétlatjuk, részletesen kidolgozott
3D nézetben. Az utcdkon jonnek-
mennek az emberek, az autdk szdgul-
doznak az utakon, a gydrkémények
filstélnek, az eladé épletekre kivan
téve a ,Sales"tabla. A képernyd aljdn

van az irdnyité télca, rajta az aktudlis
penzmennység és a profit dsszege, a
ddtum, és a toolbox” a ,minimap”, a
Noridmap” és az informacids kdzpont
gombjéval. A ,toolbox"-on taldlhaté az
épités menil, a legfontosabb gazda-
sdgi jelentéseket, és tézsde hireket
megjelenitd kapcsold, itt dllithatjuk be
a jdték sebességét, és innen érjik el
a jaték egyéb bedllitdsait, és a men-
tés, betdlités, kilépés meniketis. A
»minimap"-ot megnyitva, egy ablak-
ban ldtjuk az aktudlis teriletrél a
legfontosabb informdcidkat. A fels
sorban lévd kapcsoldkkal valthatunk
a kilonféle nezetek kozott. Az elsdvel
megnézhetjik a terilet beépitettsé-
gét, a masodikkal a gazdagsdgdt, a
harmadikkal a tarsasdgok profitter-
melését, (a sajdt cégeink esetében
20ld, illetve piros szinnel latjuk,

attél fliggden, hogy nyereséges vagy
veszteséges). A negyedik kapcso-
ldval a terilet nyersanyagkészleteit
jelenithetjik meg, itt minden
nyersanyaglelGhely a nevének a
kezddbetijével van jeldlve. Az dtadik
kapcsoldval pedig a széllitdsi utvo-
nalak rajzolédnak kia térképre. A
«minimap"” alsé részén kapcsolhatjuk
be az épiiletek nevének megjele-
nitését, valamint egy kis mendsort,
aminek az aljan lathatjuk a teriilet kol-
tekezési és adossdg szintjét, valamint
a terdlet klimajanak jellemzdit. Itt tald-
lunk még néhdny kapcsoldt, amivel
a,minimap"-on megjelend informaci-
Okat szirhetjilk. Az elsGvel egy adott
fajta céget vdlaszthatunk ki (pl: csak
az druhdzak, vagy csak a farmok
helyei ldtszodjanak), a masodikkal
egy vallalatot, a harmadikkal pedig
egy adott terméket pécézhetink ki
magunknak, és igy a térképen, csak
aztlatjuk, amire valdban kivancsiak
vagyunk. Ha példdul meg akarjuk
nézni, hogy egy adottterileten merre
lehet kapni egy bizonyos terméket,
akkor kivalasztjuk a sz(ir6 kapcsolo-
val, igy a térképen egy fehér pitty
fogja jeléinia
helyet, ahol azt
a valamit gydrt-
jak, vagy for-
galmazzdk, és
igy a kbzelébe
telepitve a sajat

izeminket,
vagy druhdzun-
kat, kisebb lehet
a szdllitdsi kolt-
ség. Van még

itt két kapcsold,
amivel bekap-

: csolhatjuk, hogy
== =) csak asajatval-

@




lalatunk, illetve csak az aktudlis vdros
legyen lathatd. Az igy megszirt ada-
tok kézott, a bal szélen lévé fel-le nyi-
lakkal lapozhatunk, és a sziirt adat fog
megjelenni a {6 képernyd kbzepén,
amire ha rdvisszilk az egérkurzort,

Ak

minden lényeg
tunk réla.

Vallalkozzunk
Bérmibe is fogunk bele, ha még
nincsenek a vallalatunknak épiletei,
akkor azoknak ki kell nézni el6szor
a legjobb helyet, majd a listabdl kiva-
lasztani, mit akarunk épiteni, (druha-
zak, gydrak, farmok, banydk, olajkut,
kutatdkdzpontok, bérbe adhaté épile-
fek, na és a kézpontunk), majd ha
elegendd rd a pénzink, akkor egérrel
egyszerden letenniaz dbréjata
telekre. Egy farmot célszerd kevésbé
beépitett, de a vdroshoz kbzeli terd-
letre, a gyérat a minél sGribben lakott
varosrészbe, az druhazat lehetdleg
minél tdvolabb a konkurenciétél felépi-
teni. Banydkat és olajkutakat persze
csak a nyersanyaglelShelyre épithe-
tink, de minden egységre igaz, hogy
minél kdzelebb van a sdrdn lakott
terilet, anndl tdbb dolgozdja lesz a
cégnek.

Egy kereskedelmi cég alapitdsakor
az elsd teendd a cég mlkdodési struk-
turdjanak a kialakitdsa. Ehhez kilenc
négyszigettaldlunk, melyekben
egyenkeént beallithatjuk, hogy melyik
egység mittegyen. Arubeszerzk,
raktdrosok, eladdk, cimkézdk, és a
rekldm osztdly. Ezek kozdtt fel kell
allitani egy kapcsolat rendszert, ami
példdul agy nézhet ki, hogy egy csa-
pat felkutatja a piacon a legkedvezdbb
aru terméket, 6k az drut kétfelé
osztjdk, igy egy részét egybdl
eladdsra kinaljak, egy részét elrak-
tdrozzdk, hogy folyamatos legyen a
késobbiekben is a kindlat. A rekldm
oszlély felveszi a kapcsolatot a médi-
dval, és a legkevésbé népszeri ter-
mékek reklamozdsaval megbizzdk a
helyi sajtd, radio vagy televizio dllo-
mast. Ha egy import dru mindsége
kimagasléan jo, akkor célszer( leheta
terméket felcim-
kéztetni a sajét
emblémankkal,
mieldttaz elada-
sdra keriline sor,
ezzelis ndvelve
avallalat, a mar-
kanév (Brand)
slismertségét.
Megtehetjik
persze, hagy
mindent dtcim-
kéziink, de ezzel
azismertség
ugyan gyorsab-
ban né, de nem

(38)

adatot megt

biztos, hogy minden termék egy-
formdn jo mindségi, ami miatt
amarkanév népszer(isége erfsen
lecsokkenhet. Az druhdzba beérke~
zettdruk (maximum 4 fajta termék)

a képernyd felsd részén lathatdk. A
képik mellett, a baloldalon lila csik
jelzia szdllitott mennyiséget, a piros

a kereslet mértékét, a jobb oldalon a
z6ld a mdrka népszerliségét, a piros
pedig a részesedését a piacon. A bal
oldali két sdv alatt lathatd négyszog
szine a gyartot jel6li, illetve ha import-
dru, akkor ez a négyszdg szirke
marad. A beszerzdkre kattintva, a
képernyd kizepén baloldalt ldthaté

az altaluk beszerzett termék képe,
beszerzésiés szdllitdsi koltsége, a
minGsége, a marka ismertsége, vala-
mintittis ldthatd a kindlat és a kereslet
mértéke. A mezd aljdn, a ,Link® gomb-
bala beszerezhetd termékek listdjat
érhetjik el (itt lehet mds drut, vagy
més szallitét vélasztani), a ,Supplier”
gombbal a szdllitokat nézhetjik meg,
a,Stop purchase” gombbal pedig a
termék beszéllitdsat dllithatjuk le. Ha
az eladd csoportra kattintunk, egyet-
len gomb lesz, amivel a raktért Grithet-
jik ki, és megjelenik a termék aktualis
eladdsi dra. Ha a fels6 soron kattin-
tunk a termék képére, akkor a termék
kereskedelmi adatait tudhatjuk meg,
igy az utolsé 12 hénap bevételének
Gsszegét ebbdla termékbdl egy kordi-
agramon lathatjuk. A képernyd tetején
a baloldalon, a cég irdnyitdsdt végzd
vezetd képe és adataildthatok, mel-
lette a cég utolsé 12 honapjdnak a
teljes bevétele és profitja egy diag-
raman, a jobb oldalon pedig ugyan-
azok a sziirG kapcsoldk, minta
LJminimap"-on, és természetesen a
funkeidjuk is ugyanaz.

Ha egy termeléizemet épitiink,
legyen az egy farm, egy gydr, vagy
akdr egy bénya vagy egy olajkat,
ugyanazzal a képermnybveltaldlko-
zunk, mintegy druhdz eselében, azzal
a kilonbséggel, hogy az egységek
ablakai mellett taldlnaté ,Layout plan
library" gombra kattintva egy djabb

ablakot kapunk, ahol a gyértdshoz
kapunk segitséget. Ebben az ablak-
ban egy legrdild listabdl kivalaszt-
hatjuk, hogy mit akarunk termelni, és
amegjelend listaban lathatjuk, hogy
ehhez rendelkezésre dlinak-e a pia-
con a megfelel6 nyersanyagok. Ha
minden nyersanyag megvan, akkora
program bedllitnekiink, egy kapcsolat
sémat, amialapjdn a cég makddnifog.
Természetesen itta cimkézés felesle-
ges, de a rekldm azért némileg ndveli
atermelt dru ismertségét a piacon, bdr
ettél még a konkurencia nem fogja a
mitermékiinket vasarolni, kivéve, ha
valaminagyon keresett termékkel ruk-
kolunk eld, és senkimds nem
gyartja. Példaul, ha a birtokunkban
van az sszes aranybénya, és a gy4-
runkban aranygydurdttermeliink, a
kikGtGkben pedig nincs a behozott
aruk kazott, nagy valdszin(iséggel rd
fognak fanyalodni az ellenfeleink a
migydrdinkre, és innentdl kezdve mi
szabjuk meg az eladdsi drat.

A jaték nagy része az lzemek és
az aruhdzak bedllité képernydin zajlik,
merta piac allandoan valtozik, a vevik
igénye hol nagyobb, hol kisebb, dllan-
ddan figyelni kell, mely cég mikddése
termel kevesebb profitot, és ott gyor-
san be kell avatkozni. Bizonyos
termékek behoza-
tala vagy
gydrtdsa ledlihat,
ilyenkor ujszallitd
utdn kell nézni,
valamibél talkina-
latlép fela pia-
con, és ahhoz
hogy az emberek
nélunk vasérolja-
nak, csdkkenteni
kell az eladdsi
dral, esetleg tel-
jesen megsz(inik
valaminek a
kereslete (min-

denki vett mar videomagnat), és
valami 0jterméket kell az druk kdzé
felvenni.

Egyéb épilletek
A kdzvetlen profitot termeld épit-
ményeken kivil felhizhatunk még
luxusvilldkat, amiket a telek drdnak
novekedése utdn busds haszonnal
eladhatunk, bérhazakat és irodahdza-
kat, melyek a befolyt bérekbdl hoznak
némi hasznot, vagy késébb, ha meg-
szorulndnk, megjelenhetink velik az
ingatlanpiacon.

Epithetlink még magunknak egy
fGhadiszéllast és kutatd-fejleszié
(R&D) kdzpontokat. A
téhadiszélldson szintén kilenc négy-
zetiink lesz, azaz kilenc irodat
miukédtethetiink egyszerre. Itt
mikddhet a pénzigyi osztly, ahol
a befektetdk osztalékat dllithatjuk be,
a humdn erdforrds osztaly (munka-
{igy), ahol a dolgozok tovébbképzését
szervezik, a sajto osztély (PR), ahol
a rekldmokat szervezik, a befektetési
osztdly (IR), amitdl a tandcsokat
kapjuk mibe érdemes a meglévd
t6kénket befektetni, valamint a kildn-
téle vezetdk (gazdasdgi, befektetési,
technikai) képzése folyik. Ahogy né
a vdllalatunk sokrétisége, célszerd




ezdltal a részvé-
‘nyeink drfolyama-
nak az
emelkedésérdl.

Pénziigyek
Természetesen
egy jol mikodd

gazdasdag eqyik fé
mozgatérugdja a
t6zsde. Nincs ez

lehet a killonbozd terdletek irdnyi-
tasdra (gyvezetd igazgatdokatalkal-
mazni, akik a tapasztalatszerzési
idejik lejérta utdn, profi médon fogjak
az adott terilletetirdnyitani, teljesen
Gndlléan, nekiink legfeliebb azt kell
megszabnunk, hogy milyen legyen az
dzletpolitikajuk.

Az R&D kdzpontban, a termékeink
gyértasdhoz sziikséges technolégiat
fejleszthetjik ki, és ehhez is maxi-
mum kilenc munkacsoportot dllitha-
tunk munkéba, akiket dsszekdtve
gyorsabban, és magasabb techno-
16giai szintet fejlesztenek ki. Itt is
megtaldljuk a ,Layoutplan library”
gombot, amit megnyomva a felbuk-
kané ablakban kivdlaszthatjuk melyik
termék gydrtasitechnoldgidjat akarjuk
fejleszteni, és ehhez a program fel-
ajénlja a leghatékonyabb sémat, amit
vagy elfogadunk, vagy csak puskd-
zunk beldle. A struktira beéllitdsa
utén, mdr csak az elérni kivant tech-
noldgiai szintet és a fejlesztésre szant
id6t kell bedllitanunk. Minél magasabb
a gyartas technolégiai szintje, annal
jobb az elGallitott termék minfsége,
igy természetesen magasabb lehet
az eladdsidra is, nem is beszélve
amadrka (Brand) népszeriiségének,
elismertségének a ndvekedésérdl,

masként ebben a
jtékban sem, igy
ittis megtaldljuk
az értékpapir pia-
cot. Ahogy a
véllalat neve ismertté valik a gazda-
sdgban, célszer( néhany részvényt
druba bocsatani, amivel jelentdsen
novelhetjilk a tékénket, esetleg méds
véllalatok részvényeinek vasdrldsdval
és eladdsdval Ujabb bevételhez jutha-
tunk. Egy véllalat részvényeinek a fel-
vasarldsdval akdr az egész véllalatot
megszerezhetjik. A részvények adds-
vétele az értéktGzsdén folyik, ahovd
az informacids képernydn, vagy a
Joolbox™on lévd kapcsoldn keresztil
Iéphetiink be. Itta képernyd bal felsd
részén a tozsdén résztvevd vallalatok
lathatdk, a nevik mellett az értékpa-
pirjaik aktudlis drfolyama, a hozama,
a kibocsatott részvények szdzaléka a
teljes vagyonbdl, és az értéke. Kdzé-
pen a kivalasztott vllalat befektet6i
vannak felsorolva, az, hogy mennyi
részvénylk van, az hény szdzaléka
az bsszesen forgalomban léviknek
és mindez milyen értékben. A jobb
oldalon feldl részletesen a kijeldlt vél-
lalat részvényeinek az adatai, alatta
az arfolyam mozgésa lathaté egy
diagramon, egy napi, egy havi, vagy
egy éves iddszakra kivetitve. A
képernyd aljén a mi adataink ldthatok,
illetve az, hogy mennyi pénziink van
részvénytvasdrolni, mellette pedig a
vasarlas és az eladds gombjai, amivel
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bedllithatjuk, mennyi részvényt aka-
runk venni, illetve a vasdrlds és az
eladéds gombok.

Mivel nincs gazdasdgi élet bankok
nélkdl, ittis megtaldljuk a lehetdséget,
hogy ha megszorultunk, akkor bank-

kélcsdntvegydnk fel, vagy ha sok pén-

zlink van, akkor betegyik a bankba
egy kicsit kamatozni. A kdlcsonnel
persze vigydzzunk, merta bankdrok
slilyos kamatot szdmitanak fel, és ha
elfogy a hitelkeretink, hidba kénydr-
glink, nem adnak tibbet, és egy
mélyrepllésben lévé véllalat hénapok
alattfelemésztia vagyonat, a bank
pedig fizetési képtelenség miatt gyor-
san rdtesziaz (gyfelek nevében a
kezét a véllalatvagyondra, és j6n a
cstdeljaras.

Sok-sok grafikon
Az informécids képerny6n, a bankon,
és a tdzsdén kivil megtaldljuk a tar-
sasdgok mindenféle adatét, a teljes
pénzilgyi mutatéjukat, a gyartott
és a forgalmazotttermékek minden-
féle hasznos és kevésbé hasznos
adatait. Az ingatlanpiac alakuldsat (itt
akdr kdzvetlenil vasarolhatunk is), a
véllalatvezettikr6l egy csomd informé-
ciot (ki mennyire képzett, mennyire
agressziv a gazdasdg politikdja, mely
termékekben, vagy ipardgban domi-
néns). Itttaldljuk a jaték meg-
nyeréséhez szilkséges célokat, a
jelenlegi pontszdmunkat, és a leg-
gazdagabbak névsordt, valamint a
gydrtulajdonosok, a farmerek, és

LATVANY
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a vezetbk kézi-
kdnyvét. Ezek-
bena
kézikonyvekben,
minden olyan
informacié meg-
taldlhato, amire
csak szlkség
lehet. A farmerek
ésa
gyartulajdonosok
kézikdnyvében
példdul megta-
lalhaté minden
eldallithatd ter-
mék valamennyi
adata, és az, hogy az elfdllitdsukhoz
milyen nyersanyagra vagy alkatrészre
van szilkség. A vezetdk kézikényv-
ében pedig valamennyi dbra és diag-
ram, rovidités, szakkifejezés részletes
magyarazatait olvasgathatjuk.

Egér vagy billentyiizet?
A jatékot tokéletesen lehet irdnyitani
akdraz egérrel vagy csupdn a
billenty(zettel is. Minden meniipont-
nak megvan a killdn gyorsbillentydije,
de nekem a jdték sebességétsza-
balyzé gombok (1-5) jottek be a
legjobban, féleg tGzsdézés kizben,
amikor egy mélyreplilésbe kezdett
véllalatrészvényein villimgyorsan tul
akartam adni, de ehhez le kellett
lassitaniaz idét, hogy legyen id6m
az (zletet lebonyolitani, mieldtt totdlis
mélypontra zuhan az arfolyam.

Vélemény
Osszességében azt tudom mondani,
hogy: nagy levegd dnjeldit milliomo-
sok, vdgjatok bele! Bizzatok az 6sz-
toneitekben, és ne akarjatok mindent
egyszerre. Kildnleges gydngyszeme
ez a jaték a PC-s vildgnak, és
a sokrétiségével, pergd gazdasagi
életével sok-sok estére nyljthat onfe-
ledt sz6rakozést, az ilyen tipusd jaté-
kok kedvelGinek, rdaddsul még meg
is tanithat néhdny dologra, segithet
megértenia fiatalabb korosztélynak
a gazdasdgi élettdrvényszeriiségeit.

Clemi
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gy viszonylagos békekorszak
E utolsé dllomésanak lehetiink

szemtantii. Néhdny hdnapra
bonthaté ama idGtartam, amelyben
mindenki megmaradta sajat kis
felségterdletén, anélkil hogy értel-
metlen csatdkba bocsatkozott volna.
A Klingonok, és az dllandéan
elégedetienkedd Romuldnok is csend-
ben voltak. Mindeni kereskedni és fej-
leszteni probalt, az olyan ellenfelekr6l
pedig, minta Borg, mér elég régéta
nem jottek hirek. Az a szobeszéd
jarta, hogy egy rettentéen tavoli csillag
népét probéltak asszimilalni, és mivel
j6 néhdny hdnap telt el Borg aktivitds
dta, valdszindleg beletdrott a foguk a
dologba. Aztdn az egyik csendesnek
kordntsem mondhaté napon, elérie-a
fderdcio egyik timaszpontjaf minden
idGk legnagyobb kozmikus segélykidl-
tdsa. Hogy mils tértént pontosan; arra
nem egy egyszer(i megadnia Vélaszt.
Minden egyes hatalom, amely kiha-
sitott egy szeletet az univerzumbdl,
magdénak tudhat j6 nehdny borzaimas
erejii pusztité fegyvert. A foderdcionak

A Ezmostamdba, vagy lrhajd?

A Kicsitszellds a Klingon tdmaszpont

Rifha

"~ Ujabb stratégiai gyéngyszem, a Star Trek kontdsébe bugyolslvs

is van néhany a tarsolydban, még
akkor is, ha ezeket sosem hasznéltdk.
Egynémely darabnak még a léte sem
biztos, hiszen ki sem probaitak dket,
csak a fegyverfejlesztd laboratériumok
mélyén, vagy a tervezdasztalokon
léteznek. A mar emlitett , mozgalmas”
napon, egy tévoli (mér feltérképezett)
bolygd holdjérdl érkezett a hir a fény
sebességének tibbszdrosével. Misze-
rinta Cardassia-ifennhatdsdg ald tar-
tozd Grben, furcsa piramishoz hasonld
hajdk jelentek meg. Nem elég, hogy
egyszerre tiz-tizenkét darab drasztotta
ela szektort, de még a méretik sem
volt egyszeri. Egyenként is nagyobbak
voltak, mint a jelenlegileghataimasabb
fiderdcios vagy Klingon hajok. A jelen-
tések aztirtdkle, hogy a gépek miutdn
Kiléptek a hyper(rbdl, szisztematiku-
san szélsz6rodiak, mikdzben egyfajta
osillag alakzatotvettek fel a balygé
kérili orbitdlis palyén. Nem kellett

tl sok stnivalé hozzd, hogy rajoj-

jenek, vajon mely hatalom alla

hajék mogott: Alakzatuk ugyan més
volt, de egyszeriien rd lehetett jonni
a felépitésikbdl,
hogy a Borg-gal

kisebb megfi-
gyelGallomasard!
jol I&thaté volt,
amint egyazon
pillanatban nyitot-
tak tiizetahajok °
a bolygéfalszin
némely pantjdra.
Iszonyatos robba-
nasok raztak meg
a planétat, melyen
millidrdok asszimi-
lalédtak egyetlen
méasodperc alatt.

van dolguk. A hold

dd 4

A robbandsok (melyek elszor egy
beolvasztasi folyamatot vittek véghez,
és asszimilditdk a bolygd egész lakos-
sdgdt) végigterjedtek egy kontinensnyi
részen, majd elenyésztek. De mindez
még nem voltelég. Egy 180°—os
fordulatot tettek a hajok a sajttenge-
lyiik karil, hogy egy a még eddiginél
is pusztitébb robbanést okozzanak a
megtépdzott bolygdn. Mintha egy tojds
héja repedne széta mikrohulldma
sitében. A planéta burkolata felsza-
kadt, majd néhény éréval késdbb
szétrobbant, elpusztitva a holdat s.
Természetesen a bolygd pusztuldsa
eltt feltranszportdltdk a mar beolvasz-
tottakat. Annyiidé azért még volt,
hogy az egész folyamatot rigzitsék és
tovabbitsak a szenzorok. Az eléggé

| 0852 MinGségiifelvétel, eljutott aféde-

' racio egyik kdzelgtibifGhadiszéllasdra,
Mind véleflen, pontittdokkolt Pickard
kapitarly hajbja is. Az elemzoknek
nem kelletttdil sok id6, hogy a szenzo-
rok dltal atkoldott sugarzasi adatokbol
rajojienek atitokzatos gépek rejtélyére.
A Borg egy teljesen Ujtechnoldgidn

alapuld fegyverzetet fejlesztettki, mely-

nek segitségével anélkil képes asszi-
milalni az él6lenyeket, hogy sebészileg
s genetikailag dlalakitandk Gket.
Dlyan, mintha egy radiofrekyencidval
lennének képesek irdnyitaniaz eddig
makacsul ellendliokat, hogy azok
Gnszantukbol csatlakozzanak a nexus-
hoz. A fegyverzet masik jelentdsége,

'\ hogy az asszimildlni képtelen

\ éldlényeket elpusztitia a bolygdlyukkal
/egy(it. Ekkora kegyatlsnkwdésre még
sosemvoltpélda a torténelem sordn. A
legmagasabb fokd harci riadét rendel-
ték el a fdderdcié minden egyes mozgd
harci egységének. Egy minden eddi-
ginélveszélyesebb Borg hatalommal
éllszemben az emberiség, és velik
egyitta tdbbifajis, hiszen a féderdcio
elbukdsa utdn a kdvetkezd Utjukba
esdtis el fogjak pusztitani. Most mar
csak az a kérdés, 6ssze tudnak-e fogni

A Tojds, gyertyatartoban

gydzelem érdekében a tobbiek, vagy
egymds utdn magdnyosan buknak el.

A dramai kezdet...

Kicsit gondban vagyok vele, hogyan
is adjam ataztaz informéciddradatot,
amita program Gjdonsdgként kindl
szdmunkra. Mint minden stratégiai
jaték, ez is a gydijtogess, fejlessz,
kémkedj és hodits alapvonalat kdveti.
Azonban vannak eltérések, melyek
féleg a jdtékmenetben és a minimalis,
de azért jelenlévé diplomdciai részek-
ben fedezhetd fel. Megprébélom a
jatszhatd fajok mindegyikét ugy kive=
sézni, hogy a figyelemre méltd résza-
ket hozam eldtérbe, mig a nagyobb
ljitdsokatinkdbb meghagyom a jat-
szanivagydknak, hadd fedezzétek fel
tiazokat. Mint minden valamire vald

straté~
gidban, tt
is tobb
valaszthatd
fajjal foghatunk
nekia program
kiakasztdsdnak. E /
nélkal szerintem, ma méar
elképzelhetetlan eme jaték-
stilus. Van kozéttak

kénnyebb, ahol a tizer mértéke
a felhGkarcolok magassaga\ral
vetekszik, de.aka
zelitési mddoka
kapjék amire vagy

hozzd kelltennem, hogya mar
emlitett tizerd nem minden. Akirom- :
bolniszeret, az
készilljon fel egy
gyilkos talerGvel
rendelkezd ellen-

félre, miga
kémkedéssel és
informdcidszer-

zéssel véghezvitt
jatékmenet egy
valamelyest nyu-
godtabb éiményt

nyujt. Ez utébbi-
nalazonban nem
artaszirkeal-

lomany folyama-

los hasznédlata, és

a slratdgidsabb”
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megkézelitési
mdd gyakorldsa.
Hatkalénbozd
fajjal vaghatunk
nekia dolognak,
melyek mind-
egyikétismerhet-
jik a televiziéban
lathatd soroza-
tokbdl. Ezek
fontossdgi sor-
rendben a
kovetkezok.
Foderdcid, az
ismert szdvet-
séges csapat
Pickard Kapi-
tannyal. Borgok, Romulénok,

~ Klingonok, Chardassia, és végil

8 8472-es faj (Spacies B472). A
sorrend mar mutatvalamitabbdl,
mely csapattal érdemes kezdeni

. azoffenzivat. Sajnos a kezde-
\“\.\‘

tekkorcsak a foderdcié
lesz elérhetd, a

Klingon

ésa

~—

Borg faj, csak ennek véghezvitele
utdn lesz valaszthatd. Az alabb leir-
tak dtlagban minden fajra igazak lesz-
nek, a kivételeket pedig mar mindenki
“feltud]a fedezn..
Tehat a legfontosabbak. Hérom
nyersanyagra lesz szikségink (kivé-
tela Borg, ahol nem hasznainak
LATINUM-ot) a féderdcios hajok és
épiletek felépitéséhez, valamint kifej-
lesztéséhez. A Dilithium az egyik
legfGbb, a filmekbdl marismert null-
pontienergiat kibocsato kristdlyszer(
anyag (egyértelmlen energiaelldtdst
biztosit). Fellelési helye, az (irben sza-
badon keringd holdak (DILITHIUM
MOON) és azok tirmelékébdl
szdrmazé aszteroiddk (DILITHIUM
ASTEROIDS). A masodik az
egyszeri fémérc (METAL), mely az
épiletek legfibb nyersanyaga. A har-
madik a LATINUM nevd gdz, melyet
anéhol felbukkané sdrga Latinum
porkédbdl nyerhetlink. Banydszatuk

A Van még némiLatinum, nem kell venni a Ferengiektdl

teljesen eltérd, ezértnem art meg-
ismerkednia beszerzésikkel ésa
finomitdsukkal. A Dillthium banyé-
szatdhoz sziikségink van egy orbi-
talis pélydn keringé banyatelepre
(MINING.STATION).Miutdn oda-
epitjik kdzvetlen a hold mellé,
az elkészult dllomdshoz hozzajard
bényaszhajo (MINING FREIGHTER)
elkezdibanyasznia holdat. Magatdl
visszarepiil az allomasra és kirakodja
azt. A finomitds automatikusan tor-
ténik, ezzel nem kell killén
B torGdnink. A banydszha-
B jikkalszerezhetjiik be a
y' Latinumot is. Egyszeriien
keressiink egy Latinum
kodat és kildjik oda a hajékat.
Elkezdikbényédszni azt, majd adjuk
kia parancsot, hogy vigyék azt
a féépilatinkhdz (STARBASE). Ezt
sem kell klilGn finomitani, csak be
kellhordatnia bazisra. Mennyiségét
tekintve a Latinum nagyon ritka, és
a kddokbdl sem tudjuk orrba-szdjba
kinyerni. Csak kevésre van belle
szilkséglnk, ugyanis csak a specialis
fejlesztésekhez fog kelleni (ldsd kolo-
nizdcid, vagy fegyverrendszerek fej-
lesztése). Végl a fémbénydszat, ami
még lényeges. Ezta nyersanyagot
kizdrélag a planétakon taldljuk meg.
Sziikségink van hozzd egy ORBITAL
PROCESSING FACILITY-re, amely
folyamatosan kering a bolygé kéral.
Ittmegemlitendd, hogy nem teljesen
mindegy, milyen a bolygd tipusa.
Bizonyéra ismerds ez a kifejezés: M
tipusi bolygd. Nos tobbfélével is taldl-
kozunk majd. Melyek kdziila mar emli-
tettM a legjobb vélasztds, ugyanis
ez a fold tipus Star Trek-es meg-
jeldlése. Az S tipus a legrosszabb,
ez ugyanis a foldtdrténet gyermek-
kordban jard ingatag planéta, melyet
hatalmas viharok és vulkankitérések
tagolnak. Nem kolonizélhatd, és a
bdnydszatis borzalmasan lassi vala-
mint kevés a nyersanyag. A D tipus

A.-Sisco legyek, ha ezt dtldtom

dtmeneta jo és
arossz kzott. Ez
eqy sivatagvilagot
jelez, ahol csak
bizonyos nyers-
anyagok taldlha-
t6ak, kolonizélas
szempantjabol
pedig kizepes
allapotd. Es hogy
miértis emlege-
tem annyira ezt

a kolonizaldsi dol-
got? Nes ahhoz,
hogy egyaltaldn
|éteznitudjunk,
munkaerdre és
kiképezhetd emberekre lesz szik-
ségink. A bolygékategy COLONY
SHIP segitségével kell lakhatdva ten-
niink. Eme mivelet az Alien-ben
még évszdzadokig is eltartott, itt
viszont néhdny perc kell hozza.

A SHIPYARD-ban legyartott hajét
kikildjik a bolygdhoz és elkezdjik a
kolonizdcidt. Mire a dolog véget ér,
addigra a bolygd tipusatdl fliggen
néa CREW MEMBERS mendpont
alattldthaté szdm. Minden egyes épa-
lethez és hajéhoz kell némilegény-
ség. A kolonizdlt bolygdrdl szépen
lassan szdllingdznak fel a felhasznal-
haté emberek. Ahhoz, hogy ezt meg-
gyorsitsuk, csak egy TRANSPORT
SHIP kell, amivel felszedink egy
nagy rakas embert, és a megfeleld
pontra széllitiuk Gket. Egy M tipusu
bolygd, hatvanezer egységnyifémet,
majdnem ugyanennyi embert képes
adninekink. Mivel itt egy alapjdban
Grstratégiai programrdl van sz6,
igyeksziink elfeledkeznia
bolygévédelemrdl. Pedig ez nagyon
nagy hiba — ha elfoglaljak a planétén-

A Jjflottdnk bevetésre készen

kat egy haborus helyzetben, kénnyen
megszlnik az embereink utdnpotidsa.
Mindez igen gyors és kellemetlen
vereséggel fog jarni. J6 dtlet néhdny
mdholdra épitett fegyvert telepiteni
kéré, amilegaldbb addig feltartéztatja
(ne adjisten, megsemmisiti) az ellen-
feleinket, amig erdsitést kildink oda.
Kovetkezd lényeges rész (csak
foderacid), a kereskedelem. Néhol
egyaltalan nem taldlunk bizonyos
nyersanyagokat. llyenkor van szik-
ségink a TRADING SHIP-reésa
TRADING STATION-ra. Mindkettd
épithetd az elsd percektdl, bar
szilkségességik néha
megkérddjelezhetd. Jémagam egy-
némely alkalommal egyaltalan nem
haszndltam Gket, féleg ha olyan hald-
zati jatékot jatszunk, ahol a nyers-
anyag mértéke bedllithatd (mondjuk,
dllitsuk be végtelenre, és mdris értel-
metlen a kereskedés). A mar kitermelt
nyersanyagok mindegyike megjelenik
a kereskedés” panelen. Egyszeriien
kattintsunk arra az ikonra, melyb6l
hidnyt szenvediink, s maris lathatjuk,

@



ahogy nd a mértéke a vasarolt ércnek.

Azt, hogy mitkell a vasdrolt anyagért
cserébe adnunk, Ugy tudhatjuk meg,
hogya BUY METAL, BUY LATINUM,
vagy BUY DILITHIUM gomb féldtt
tartjuk a kurzort, itt méris megjelenik
milyen anyagért, mitkell cserébe
adnunk. Vigyazzunk, mertaz drfo-
lyamok igen gyorsan véltoznak. Volt,
hogy egyetlen masodperc alatta tobb
tizszeresére emelkedett a Dilithium
4ra. Ez f6leg akkor fordul eld, amikor
olyan pélyan vagyunk, ahol a vasa-
rolni kivant anyag hidnycikk és nem
lelhetd fel. A masik it még az
egyszer( kereskedelem megvaldsi-
tasa, kétidegen fajkozott. Enhez ket
TRADING STATION-ra van szlkség.
Az egyik a miénk, a mdsik az ellenfélé
vagy a szdvetségeseinké, esetleg ey
semleges fajé is lenet. A TRADING
SHIP=re kattintva vlasszuk kia
STRAT TRADE opciét, majd a kiin-
duldsi pontot (jelen esetben a sajét
TRADING STATION-unkat), majd az
END TRADE gombra torténé kat-
tintds utdn a mésik faj dllomasara.

A kereskedelem automatikusan 18rté-

nik, nekiink nem kell kiildnésebben

foglalkoznivele. Taldn mégazalényes=-

ges, hogy ha hajénkatkilovik itkoz-
ben, mikézben tele van tdmve druval,
a javak természetesen elvesznek.
Legaldbb az litvonal kdrnyékeére allit-
sunk néhény vadaszgépet, és dob-
junk a nyakukba egy PATROL vagy
GUARD parancsot. Jaj, ha méra
kereskedés szdba kerdlt, van ittmég
egy érdekesség. A Ferengiek. Ugye
ismerdsek a filmekbél a kedves csap-
zottfogazatii ferengiek. Nos, a keres-
kedelmi dllomasaink kdzelében, id6rél
idére feltinnek majd az apré (fegy-
verzet nélkili) Ferengi hajok, akik
teljiesen automatikusan kinaljak por-
tékdikat megvételre. Az 6 kiismeré-
siikhdz tényleg egy broker fejével

kell gondolkodni, ugyanis hihetetiendl
kiszamithatatlan az arfolyamuk. Elég
jo mennyiségben kindljak az asva-
nyokat, s6t néha még technologiat

is megprébélnak elpasszolni nekink.
Erdemes odafigyelni, mert én igy tet-
tem szertegy csucs Romuldn alcazo
berendezésre. A Ferengikereskedés,
mint emlitettem nem igényel nagy
odafigyelést, mertbeallithatoak az

“Arrések. Ezéstegyszerlen, tiltsukle

a il draga dolgok megvételét, és
“igy nagyjdbols alcsan juthatunk hozza
‘némi Dilithium-
hoz.vagy
Latinum-hoz. A
gépek javitdsara
nem térmeékki
kalén pontban,
hiszen ennek
mikidéseta
REPAIR SHIT-
tén megoldhatjuk
miis. Taldn ¢sak
aztkell tudni,
hogy a REPAIR
SHIP csaka
gépeink pancél-
zatatjavitja. A

A Akdrarajzasztalon, csak itta vonalak fézerbél vannak

segitségével rog- '\

pajzsokategy
kildn erre a
célra kifejlesztett
(SHIELD
ENHANCER)
masinaval Iok-
hetjik fela
maximumra, Ez
utdbbi, egy
energiakitdrést
hoz létre, amely
maximumra tolja
alegyapdlt paj-
zsok energiaal-
lapotat. Alljunk a
gép koré minél
tobb megrongdlt hajéval, és Ugy kat-
tintsunk a pajzsfeltdltésre. Akibele-
esik a sugarba, annak minden pajzsa
amaximumra szokken.

A kivetkezé taglalds ald kerll6 rész,
hajéink felszerelésének és dllapo-
tanak megismerése. Ha kijelolink
gy gépel, alul megjelenik annak:
$tatuszképernygfe. Ez8ken tobb fons
fos informécid'meliétta kovetkezd
adatokat oivashatjukie-A-bahlelsd
sarokbdn, kéfoszlopban, négy-négy
értéket olvashatunk le. Szenzorok
{SENSORS), pajzsok (SHIELDS),
fegyverrendszerek (WEAPONS),
hajlémi (ENGINES), ellatd egysé-
gek (LIFE SUPRORT), kiszolgald
személyzet (CREW), tisztek és

parancsnokok (OFFICERS),végill §
a §pecidlis fegyverek energiael-
lafottséga (SPECIAL WEAPONS

ENERGY). Mindegyik dllapola lénye-

gesa msgfelal&harm vagy ellaté = |
feladatok végrehajtasahoz. Ezekbol

'\, taldn a szenzorok a kivétel, melyek |

kdrosoddsa az @észlelést és agyen-
gébb fegyverekkeltoriénd célzast
nehezitimeg. A pajzsok elvésziése

harci helyzetben a burkolat kérosodé-

sdlidézi el6, ami végzeles esetben a
hajo pusztulasahoz vezet. Feltltése
magatdl, szépen lassan vagy gyor-
sabban a mar emlitett hajokkal és
egy masik alternativ mddon is tor-
ténhet, amire késtbb még kitérek.

A hajtém( meghibdsoddséval végleg

A Némiellendlldsba dtkéztem

Ykiszolgdlé egységek ném mast jelons:

megbénula hajonk, csak Ioniképes,

mozognimar nem. Némely fajnak ‘
vannak direkterre a célra kifejlesztett s
fegyverel, csak hogy megbénitsanak
minket, s2abad prédanak hatra- A
hagyva minket. A fegyvereink elveszs

tése a leggazabb, amitorténhet.
llyenkor azonnalf hétraarc (marha
még van hajtom ), és irdny a
legkdzelebbi REPAIR SHIP. A

teriek mintaviz,levegdeliatas, ..
fités mikadésének zavartalansag it
EzeKelengedhetelienek az emberi
miuk&dtetésiihajohoz, igy ha itt T
lesz probléma, akkor hajonk egész ===
egyszerilen roncshalmazzd valik.
Mindaddig, amig meg ngm javittatjuk,
és fel nem toltjik ujra személyzettel,
csak egy rou@ﬁsodé /acélkupac

marad. A klszolgélo,szemglyzala

harc kdzben i bus:lmhat Jugyanugy

‘akdr egy radioaktiv Gvezetbe torténd

behatoldskor. Ha vezérhajordl vagy
egy hatalmas cirkaldrélvan szd,

mindig ellendrizzik@zta szamet,
nehogy csifos meglepetés érj 3n min-
ket. Azténittyan még a tisztek és.____
parancsnokok is. Az 6 fogydsukkal =
irdnyithatatlanna valnak a hajok. Nem
reagdlnak a parancsainkra, rosszul
vagy éppen sehogyan sem képesek
mandverezni. Rettentden leromlik

a harci teljes

kiilén energiaellatd kapacitorai
vannak. Eme
fegyverekbdl
dltaldban egy,
vagy killdnleges
esetben tobb is
lehet. Alapbdlis
kapunk beldlik,
vagy a SCIENCE
LABS-okban fej-
leszthetjik ki
Gket, esetleg
ndvelhetjik a
meglévik teljesit-
ményét.

A pélydk néme-
lyikén baran-
golva, taldlhatunk
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néhdny szép
szikrazé szind
csillag vagy
gazkadot
(NEBULA).
Ezek megint
jelentéséggel
birnak, ezért
meg nem tudom
#lini, hogy ne
irjak réluk
néhény sort.
Négy kilonbozé
NEBULA léte-
zik. Az egyik,
aLATINUM
NEBULA (stird sarga szin(i), melyet
| mérabanydszatnal mege ttem.
\ Innen nyerhetjik az egyikas wanyun-
| kat. Mivel tul nagy a sirlisége, lehe-
tatlen belerepilni, vagy dtmenni rajta.
| Csak kikerdini és bényaszni lehet.
Abecsapgsabb,a RADIOACT IVE
NEBULA. Szine majdnam.meg-
agyezikd LATINUM NEBUL A-éval,
gsak ez joval ritkdbb, ésbele is
lehet replilni. Sajnos elé diszno
mddon viselkedik; ugy
._megyink, irgalmatlan §
elkezdi kipurcantania
\anket (CREW). Mivel & nevé )
" eredend6en radioaktiv, jobb elke-
riilni. A kovetkez6, 2.gyonydri kék
szini CERULEAN NEBULA. Béra
szine szép, a hatdsa korantsem ilyen
jotékony. Ha bejékerillnkelpusz-
fitja a hajonk gsszes pajesal, és
emellett megrongaljd a fegyverrend-
szereket is. Oly mértékben, hody
amig egy REPAIR SHIP-elmeg nem
Javitjukazt, se pajzsunk, s8 fagy-—,
verzetink. Jodolog belehajtaniaz

f—«

=

pusztitia el hajokat, totalisan harcs

képtelenné teszi Sket. Migl6tt még

{dkedvre derdinénk, bemutatom a

vorss szini METREONNEBULA-t.

Mar a kinézete és a hatalmas

anergia kitoréseiis jelzik, hogy jobb
€

hozz4, és megallunk mellette, elkezdi
magaba szivnia hajonkat. Elég
gazos a dolog, mertnéhdny pillanat
alattlerombolja a pajzsot, majd szét-
égetia burkolatot, s végil meg-
semmisiti a hajot. Szinte minden
egység&nkeimmbolia.mérakkor

is ha csak érintjiik a szélét. A

masik tuti, hogy a METREON
NEBULA kézelében mindig taldlhato
egy fekete lyuk (BLACK HOLE).Ez
altaldban a kdzepében vagy vala-
melyik szélén foglal helyet. Meg-
kozelitése, egyenid az azonnali
pusztuldssal. Es a végére hagytam
azértvalamijotis, mégpedig a
METAPHASIC NEBULA-t. Ennek
szine z61d. Nagyon békeés ritka gaz-

ellenfeleinket. Bar elpusatitani nem

k6d, amely a megtépazott hajosok
igaziMekkdja. Ha ilyet latunk (féleg
ha Glddznek minket egy harc koz-
ben), lehetdleg repiljink bele.Eza
NEBULA folyamatosan toltiaz ener-
giarendszarﬁnketésapa]zsainkat.
Amig benne tartézkodunk, szinie hal-
halatlanokyagyunk. Nem minden
fajta hategyiormdn, a SPEGIES
g472 példaul semmitiasznat nem

ajatékokrais.
~Urstratégiaiiiték
bolis készalt egy
~pér;ezérthicsit |

veszi (mivel biologialygls” Ofhajoik  L.nehézkes szé- |
—vannak). A vezérhajokat s ‘afontow————momra pontosan—
sabb gépeket, én mindig egy ilyen szavakba dnteni
NEBULA Kozelében helyezem e, atapasztalatal: _
persze csak ha van ré lehet0seg. mat. Az Armada,
Végil, de nem utolsésorbanaz tokéletes. Otvd-
irdnyitds. A hajok képsebességgel zete a Starfleet
Kozlekedhetnek. Az egyik a sima _.Command
impulzus meghajtas, dmia (rhébordinak, és
jtékkeépernydre kattintdssal torténik. | a New Werlds
Ha viszont kijeldlink agy hajot, és a épitgetdsistraté-
kis 1éfképre kattintva mutatjuk meg gidjanak.Oridsi
hova repiljon, az fénysebességgel hangulattal paro- :

(WARR SPEED) fogja megtenniaz
utat. Az Urhen teljesen 3D-ben moz- |
gunk, azaz hem csak eldre hatra,
hanem fel 88 lefelé isvan mozgas-

sitottak mindezt, mely meglepetéssel
szolgalt szémomra, j6 néfény okbél,
Az.elshogy el sem tudtam képzglni,
ki lehet-8 még hozni valamit az

teriink, A SHIFT billentyitlenyomyva. .. Armada masodikrészébdl. Nem. azi

vartam, hogy az elsd részt kapom
vissza némikiegészitéssel, inkabb,
hogy nem ugyanaza hangulat néz
velem majd farkasszemet. Egy még
fesz(l6, de mar lyukas lufira gondo-
lok, melybdl szépen lassan fogy a
levegd. Szerencsére tévedtem. Sike-
riilt a fiiknak rétenni még egy

(ijabb lapattal az egészre. Minden

a helyén van a programban. A

megjelenik a zéré pont. Itt lathatjuk
melyik az alap magassag, ahola
hajdink és a z épilleteink tobbsége
tartézkodik. A billenty(tlenyomva
tartjuk és a mouse-al le, és fel
mozogva dllithatjuk be a tengelyen
milyen magasségot kivanunk hajonk-
nak bedllitani. Eme aprésag akkor
fontos, ha transzportalni szeretnénk.
Hiaba latszik Ggy, mintha a két gép
egymds mellettlenne, ha eltérb a
ketts, a magassagitengelyen elfog-
lalt poziciéja. Eme leirtakbdl a legjob-
ban a SPECIES 8472 169 ki, ugyanis
otta STRACRAF T-0s ZERG jaték-
menetdomindl. Mivel é16 organizmu-
sokrdl van sz6, ezért biomasszét kell
banyésznunkaplanétakrdI_Hajéin-
kat és éplleteinket babokbol ,mutal-
hatjuk® &, miikodo szerkezetekkeé.

Summarum
A Star Trek univerzuma minden
évben bévil egy tjabb csillaggal.

PUGOD (F

LATVANY
JATSZHATOSAG
SIAVATOSSAG
TENE-HANG

. Eganémitilers végeredménye

T

. Borg-ok gépiessége, a Romulan-ok

hidegvériisége: afdderdcio céltuda-
tossaga, a Klingonok otramba vér-
Jszomja, Cardassia egylgylsége, és

' a Species 8472 nyakatekerigons

dolkodasmddja. Egy igazan élve-
zetes stratégiai jatékot kaptunk az
ARMADA személyében, amimég
Kardcsonyi ajandéknak sem utolsé. A
multiplayer opcid csodalatos mivoltat
mérnem is ecsetelném kilon. Legyen
elég annyi, hogy taldn a legjobb, amit
a miifajpan eddig tapasztaltam.

-Uriel-

www.activision.com

__.._.4_—/______)_____

Ez egyardntigaz a mozira és
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Thezsaarli'o of

orro neve
bizonyéra a
legfiatalabb

olvasdtdla
legiddsebbig min-
denkiszdmadra
ismerfsen cseng,
hiszen § is egyike
alegrégebbiés
legismertebb fiktiv
szuperhésdknek,
akik csak a
tomegszdrakoz-
tato médiakon
(tévé, mozivdszon,
kényv, képregény
stb) az utdbbiszaz
évben megfordultak. Rdadasul 6 az
eqgyik legemberibb is — nem rendel-
kezik emberfeletti képességekkel, mint

Superman, igyessége a sok gyakorlas-

nak és szorgalomnak kdszdnhetd.

Persze Zorro nemcsak a filmvasznat,
aTV képemyGt, és a kbnyvek vildgat
héditotta meg, de a licenszcdpdk gon-
doskodtak rdla, hogy a pénztdrcaktdla
tizdrais dobozokig, a ruhaktdl a képre-
gényekig (kétévig a New York
Daily News lap comic strip-je,
egysorosa is volt Zorro), a jatékfigu-
réktol a viddmparkokig
(a Zorro park Ari-
zondban taldl-

| hatd), a

A Alszol komdm? Szolgdlatban?

musicalektdl a babjatékokig, és a szin-
hézielfaddsoktdl a balettig mindenhol
ellegyen adva a termék, elvégre a
fogyasztéitarsadalom szivéhez eza
kulcs. Tébb mintezerlicenszelt Zorro
produktum szilletett, és talén 6ssze
sem lehet szamolni, hogy mennyi
licenszeletien, hamisitott kajli. Példdul
erds a gyanim, hogy egy Bob Kane
nev(i fazon is lekoppintotta a karaktert
a harmincas években, hiszen az 6
szuperhdse sem emberfeletti, szintén
dlarcban és lobogd kopdnyegben jdr,
szintén eldkeld és vagyonos csalddi
hattérrel rendelkezik, szintén a pin-
cében van a fohadiszalldsa, szintén
kettds életet él, és szintén van egy
inasa. Akinek nem esettvoinale, a
figura valésziniileg minden id6k abszo-
litelsGszami szuperhse, Batman,
azaz a Denevérember, polgdrinevén
Bruce Wayne. Persze taldn egy kicsit
durva ez a megfogalmazds, Batman
i kirdly, bin lenne olcsd utdnzatnak
nevezni— mondjuk inkabb azt,
hogy Mr. Kane-re nagy, inspi-
rdlé hatdssal volt Mr. McCulley
munkédssaga.

Természetesen az
dlarcos meg-
jatékositdsa is
elkeriihetet-
len volt,
mara

oy
w i S

2666, mint Zorro

A _Keepon Walking" - ofcoz ez nem a rekldm helye

mdrnagy rakés
Zorro jaték jott ki
sok kdlénféle plat-
formon. En utoljéra
amdig is kedvenc
gépemen,a Com-
modore 64-en nyo-
multam Zorroként
kilencven-kettében,
amikor Pepy Pirate
és Martin remek
cikke és végig-
jatszdsa hatdsdra
(1992/03-as szdm,
még van raktaron,
hehe) elddstam a
mar akkoris
Gskéviletnek szamitd, 1985-6s datd-
lasti C64-es Zorrot. Egyébként egy
mésik Zorro, egy PC-s példany is ki
voltvesézve Véri Zolidltalaz 1995.
juniusiszdmban (szintén van raktdron),
ami egy felejthetd Prince of Persia kidn
volt. Most pedig a Cryo vdsdrolta meg
valdszindleg igen vastag dollarkitegért
5 teljes évre Zorro megjdtékositdsi
jogait, ennek az izletkotésnek az elst
eredményét léthatjuk a cimben szereplé
jaték PC-s vagy Playstation 2-es ver-
zidjanak megvasdrldsa, és kiprabaldsa

wanted posztert

utdn. Természetesen e tények ismereté-

ben akdrmérgetis vehetiink ré, hogy az
elkdvetkezendd 5 évben még jo rakés
Zorro jatékot fog rank szabaditania csi-
gdkat eloszeretettel fogyasztd orszédg-
ban székeld cég, erds a gyanim, hogy
lesz még par PC, PS2, GameBoy
Advance és Xbox jaték is, reményked-
jink, hogy targyaltndl jéval magasabb
mindségben produkélva. Az sem lehe-
tetlen, hogy a Cryo 2006-ig minden
évben bombdznifog minketegy-egy
Zorro jdtékkal minden éppen populdris
platformon — EA Sports style.

A EztaZorro sorozatban ldttam, Z-be kell vignia

Ember, térj mar a lényegre!
Az (j, Cryo dltal kiadott Zorro jatékot

a szintén francia In Utero hozta dssze,
amimaralapban is gyanis ajanlolevel
volt szdmomra. Két honapja (2001
novemberiszdm, még rendelhetd,
hehe) volt mér "szerencsém” egy
kordbbi alkotésukhoz, akkor az Evil
Twintteszteltem. Ez a jéték szintén
third-person (tumbréjderes) arcade-
adventure, 8s a cég ugyanara a

4X Technologies altal 5sszedobott
Phoenix 3D engine-re alapozta a jaté-
kdt, mint az el6zd formedvényeit, a
Jekyll & Hyde-ot és az Evil Twint. Igy
az anyagban szinte az 6sszes hiba
visszakdszdn, amit azokban felfedez-
hettink, fdleg az irdnyithatatianség,
mert eztis elsésorban a Playstation

2 kontrollerre optimizaltdk (PC-n s, itt
agy PS2 gamepad adaptert ajénlanak
hozzd). Rdadésul az Evil Twin pozi-
tivumait sem fedeztem fel ebben a
cuccban, a karakteranimdcio oft kima-
gasléan jo volt, itt pedig felettébb siral-
mas. Azért jatékmenetben a Zorro sok
ponton eltéraz Evil Twin Mario-tidézd




ugrabugralasatdl, ez nem platformer,
sokkal inkdbb a zsenidlis Hideo Kojima
jaték, a Metal Gear Solid utanzata
probal lenni, ahogy ldtom nem sok
sikerrel. A legfontosabb, hogy amikor
csak tehetjlk, maradjunk észrevétle-
nek, mozogjunk lopakodd médban, és
probéljuk meg elkerilini az ellenséges
katonakat. Gyakran valaszthatunk tobb
megolddstis az egyes pdlydkra, hely-
szinekre, Rambo médjdra rd is rontha-
tunk az ellenre, nemcsak Solid Snake
stilusban cselezhetjiik ki Gket.

Sajnos jelen sorok irdsdig nem jutottam
tulmessze a jitékban, egy vizimalom
szer(iségnéltotdlisan elakadtam. Logi-
kaifeladatot itt sem latok, és végignyom-
kodtam az akciégombokat mindenhol
(manudlis keyboard kontrollernél az
Enter, Ctrl és Insert szolgél a kildnféle
dolgok aktivizdldsdra), gyanitom nem
sikerllt megtaldinom aztaz egzakt
pontot, ahova a palyatervezGk szerint
dlinom kellene az akciégomb megnyo-

A Gyorsapengém mi?

mésakor, de a tetdn beszorulni mér
16bbszor sikerdlt. Tobbek kizdtt ez is

a jaték egyik legnagyobb hétranya,
nagyon szlk terdleten veszibe az egyes
cselekedeteket, és a helyeket a jaték-
ban nem is jelzi, a tutorialban legalabb
egy villogd .ide allj, haver, folt mutatta
Gket. Nem kizart, hogy a késdbbipalya-
kon taldn valamit javul a palyatervezés,
érdekesebb és az agyatjobban tor-
naztatd kihivasokkal is szembesdlink,
ezekr6l azonban sajnos nem tudok
beszémolni az elakaddsom miatt, csak
aztértékelem, amitlattam, az pedig
nagyon nem jott be nalam.

A jték egyébkénthivatalosan az alab-
biakat igéri. A tdrténethét méretes
fejezeten és 28 helyszinen keresztil
vezetminket, a killdetések is kellden szi-
nesek lesznek a kémkedéstdl az embe-
rek kiszabaditasdig (menyecskementés
varhatd), az ellenfelek harcistilusa

is fejlddniés béviini fog, ahogy
haladunk elére,
minden palya
végén dsszecsap-
hatunk egy-egy
pélyaféndkkel, és
kétnehézségi
fokozattalis neki-
vdghatunk a
kalandnak (az
options menidben
vélaszthatd). Eze-
ken kvl az anyag
meég nem keve-
sebb, mint 700
motion capture-
6z6tt animéciot

igér (ez gyanitom az Bssz. animécios
fazist, nem az dtvezetd mozik szamat
lakarja), és most tessék megkapasz-
kodni, teljesen animaltkdponyeget s lat-
hatunk a jatékban, hogy a sajtéanyagot
idézzem (igaz nem sokkal komolyabb,
mintLara Crofthaja a Tomb Raider
2-ben, de ez legaldbb valamennyire lat-
vényos Zorro egyébként itt elég szegé-
nyesen megvaldsitott figurajaban).

A jdtékotaz In Utero leginkdbb a kordb-
ban emlitettlegismertebb, 1957-es
Zorro TV sorozatra épitette. Onnan
vetlek szinte mindent, azta vilagot
népesitették be az onnan ismert karak-
terekkel, #s a torténetetis abba a

Zorro kdmyezetbe helyezték. Az volt
az elsGszdmu inspirdciéjuk, amellett
sok dolgot meritettek a képregénybdl
(az InUtero bagdzs vonzoddsa a kép-
regények felé mdrismert a korabbi
jatékaikbdl is) és az utolsd, Antonio
Banderas-os mozifilm képivildgat is
felhaszndltdk, amennyire tudték. Tehat
Jaték kdzben leginkabb a TV sorozat-
ban érezhetjiik magunkat, llitélag az
onnan ismert trikkdk kdzil sokat repro-
dukdlhatunk is, gy példdul a gyertyak
karddal valé kettévagdsat, és a csillar
Garcia 6rmester fejére ejtését stb.

Sztoritaim
Miutdn 0j jatékot inditunk, lepereg
eléttink a hattértorténet tobb eldre
renderelt és engine-en lejétszott mozi
alakjaban. Elfszor egy kis torténelmi
eldjatékotlathatunk (na nem olyat),
melyben Napoleon effoglalja Spanyo-
lorszagot, majd decsét ditetia trénra,
aztdn egy téren kivégeznek egy csomd
spanyol civilt, akik a hédit francidk
ellen lazadtak. Ezutdn a sztoriméra
jAték jelenében, 1822-ben folytatddik
az akkor még spanyol fennhatdsag ala
tartozé Kalifornia dllamban, azon belil
isegy kisvarosban, Los Angeles-ben
(amitakkor még nem a mozisztdrok és
rajuk vadaszd paparazzo-k népesitettek

be). Haslnk alarc nélkil egy spanyol
nemes, Don Diego de la Vega, akiapjé-
val, Don Alejandro-val éla véroshoz
kézel egy haciendan. A konfiiktus igy
kezddidik, hogy a csalad kvazibaratja,

a helydrség helyettes parancsnoka és a
sorozategyik legmeghatarozdbb alakja,
a kivér és buta Garcia Grmester a két
férfi segitségét kéri, hogy mélté fogad-
tatdsban részesiljon az érkezd uj kapi-
tény. Amikor az illetd kis kiséretével, egy
ronda malacpofdjl testGrdvel (Agata

a ruhdjabdl itéive bizonyéra remek
kardforgato, valészin(leg a legnagyobb
ellenfeliink lesz kozvetlendl a fondke
elftt) és egy masik fiatal hdiggyel
(Carlotta viszontmdr sokkal jobb

sridval és sok rejtélyes térkép-
pel rendelkezik, ldthatéan Don Diego
szivét elsd blikkre rabulis ejti) megér-
kezik, Don Alejandro azonnal felismeri
benne a halottnak hitthaboris blindst,
Fuertest-t, a saragossa-i mészdrostaz
elsti képsorokbdl. Tehataz angyalok
véroséban a legnagyobb hatalommal
bird ember ezennel egy kinydrtelen
biinézé lett, akihamarosan elis kezdi
terrorizdlni a lakosségot. Par nappal
kés6bb egy kétségbeesett asszony veri
fela de la Vega haz lakéit. Mivel mdshoz
nem tud fordulni, Don Alejandro-t kéri
meg, hogy probaljon valamittennia férje
érdekében, akit alaptalanul letartéztatott
Fuertes testémaje sok katondval, és akit
taldn kiis végeznek. Don Alejandro rég-
tfin elis indul a helydrségre, hogy fel-
emelje szavdtaz igazsdgtalansag ellen,
reméli Fuertes és banddja, ha kegyetlen
is, nem hilye, nem ismétiimeg a
saragossa-i mészdrldst még egyszer.
Don Diego, akitapja azzal a feladattal
biz meg, hogy nézzen uténa a Fuertes
kiséretében érkezettndnek, lgy vélia
helyzet sajnos sokkal sdlyosabb, itta
szavak mér nem segitenek, a dolgot
valoszinileg mér csak karddal lehet
megoldani, erre pedig Zorro a legal-
kalmasabb személy. Tehat rogtdn dlar-
cotdlt, Bernardo-val, a hiiséges néma
szolgdjdval fel-
nyergeltetifekete
lovét, Thornado-t,
majd elvdgtata
véros irdnydba.

kaross:

Summaézva
ennyitorténik az
intréban, aztdn
meg is kapjuk az
irdnyitast az elsd
pdlyan. Sajnos
azintré
kivitelezése sem
sikerdlt tal jol,
vagy szigorib-

A Unalmas a bijdcskdzds a ruhdk kozt, inkdbb lecsapom aztazort o0 ac
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“ Na, ezitten kéremaldssan a hdz teteje

dGszintébben fogalmazva, eléggé
pocsék. Az ajakszinkronizdcio minden
jelenetben pontatlan, taldn a francia
verzidhoz IGtték be In Utero-ék, és
csak aldraktak az angol szdveget,

de ez nem mentség, hiszen a

3D engine, a Phoenix 3D tdmogat
kilsG ajakszinkro-nizaciés konfig file-t,
annak segitségével sokkal
egyszerlbben korrigdlhattak volna a
hibdt a motorral lejdtszott animAciok-
nél. A mozikkal pedig az a problémam,
hogy szintén nagyrészt az engine-nel
vették fel Gket”, ugyanolyan lowpoly
minden object, és ugyanclyan bénén
mozognak a figurdk, szinte a valés
idej( és eldre renderelt dtvezetdket
meg sem lehet killdnbdztetni egymas-
t6l. A prerenderelt dolgoknél jobban
adhattak volna a részletgazdagsdgra
és minGségre. A legnagyobb hiba
azonban rendezésihiba, a figurak
dllanddan rosszul vannak bedllitva,
nemcsak a szemik, de a fejik és a
tesHartdsuk is olyan a parbeszédek
folyamdn, hogy totdl elnéznek egymds
mellett. KllGndsen akkor szir szemet
ez a bug, amikor a kétszerelmes, Don
Diego és Carlotta eldszor taldlkozik,
és egymasra néznének, csak hdta
képernyén ennek ellenére j6 par méter-
rel elbdmulnak egymés mellett.

Az In Utero egyébként azt igéri, igazén
érdekes Zorro torténettel fog gazda-
godniaz, akivégignyomija az anyagot.
A sztoriteljesen hi a sok Zorro epizdid-
hoz, nem bontja meg azok folytonos-
ségdt, am nagyon sok olyan dologrol

@

w

is lerdntja a leplet,
amirGleddig nem
tudtunk (mertnem
volt megirva). Pél-
déul, hogy milyen
titokzatos gyer-
mekkora és élete
volt Don Diego
apjdnak, mielGtt
Amerikdba kdlté-
zoft (taldn spanyol
szabadsdgharcos
volt), miért vélik
aruléva Orneillo
Professzor, aki
Zorro tandra volt,
hogyan lett Don
Diego-bél Zorro stb. A cég biiszke

rd, hogy az eredetitirténetiket az ind
leszdrmazottai és jogutddiaiis teljesen
elfogadtdk, tovabba arra, hogy a harci
jeleneteket mind vivdmesterek és profi

)

kaszkad8rok koreografdltdk.

Irdnyitas és harcrendszer
A The Shadow of Zorro is rendelkezik
az In Utero jatékok (példaul Evil
Twin) legnagyobb gyermekbetegsé-
gével, a széry( irdnyildssal. Ezt
is elsdsorban analdg gamepad-ekre
optimizaltdk, minimum 10 gombosra,
féleg a Playstation 2 kontrollerre, amit
egy adapterrel lehet PC-re kotni (de ki
az, akinek van P52 kontrollere a PC-jé-
hez, és nincs PS2 gépe, hogy azon
Zorro-zzon), de szerencsére azértlehet
az anyagota szokdsos billentylzet +
egérkombdvalis irdnyitani, ebben egy
kicsit jobb a helyzetitt, mintaz Evil Twin-
ben. Az irdnyitas maga viszontelég
szokatlan. Amig a legtdbb ilyen stilusd
jatékban lehet hétrdlni, Zorro csak elire
képes haladni, ha tilmentink a kinézett
célunkon, kénytelenek leszink egy (tel-
jesen animdlatlan) hatraarcot csindlni,
#s visszatrappolniaz eldre gombbal. Ez
fura, kényelmetien és lassi megoldas.
Szerencsére azérta készitdknek akadt
egy valamennyire hasznalhatd otletik
is az irdnyltds tervezésekor, az ugrast,
médszdst és par egyéb mozdulatot egy
helyzet érzékeny akcidgombra raktak,
aCitrl-ra, igy kevesebb billenty(t kell
észben tartanunk. A kdrillnézés mar
megintkdriiiményesebb szerintem, az
egérszolgal a kamera kezelésére, de

alapban csak oldalirdnyba mozgathat-
juk kérbe Zorro kérill, ha jobban kéril
akarunk nézni, az egérjobb gombjdval
.Doom médba” kell ipniink. A harc

is felettébb egyedien lettmegtervezve,
legaldbbis a kardozds, barazis igaz,
hogy roppant latvanyos. Valdszinileg
azértlettolyan gagyl, amilyen, hogy

a ldtvdnyos mocap animokat jitssza

le nekiink az engine, a harc maga
tehdt egyaltaldn nem nevezhetd dinami-
kusnak és realtime-nak. A dolog Ugy
mkédik, hogy amikor észrevesznek
minketaz Grok, és a kizellkbe kerd-
link, automatikusan harcmédba kap-
csola jaték. Elindul par kard ikon

{le, fel, jobbra vagy balra mutat
mindegyik) a képernyd kildnbdzé pont-
jairdl, majd bizonyos id6 alatt sorba
rendezddnek. Ez alatt kell visszajat-
szanunk a szekvencidta megfeleld
irdnygombok beaddséval, hiba nélkal.
Ha valakiismeria Dance Dance
Revolution, a Parappa The Rapper, a
Vib-Ribbon és a hasonld tdncos jatéko-
kat, az tudja, mirdl van sz6. Gondolom
az ikonok szama, a rendez6dés ideje és
a visszajdtszdsra kapottid6 mindig ugy
alakul, hogy a harc a késobbi palydkon
és nehezebb ellenfelek ellen nagyobb
kihivastjelentsen. Nem mondom, hogy
igazdn elhibazott dtlet, és tutira sokkal
ldtvényosabb igy a harc, mintha 2-3
védést és szlrast varidindnk, minden-
esetre szerintem abszolitnem illik egy
ilyen stilusd jétékba. Jobb lenne, ha
nem tancos Simon kidnnd (ritmikus
zene nélkil) butuina le a vivas, ha
nagyobb kontrollunk lenne a harc
falett, vagy legaldbb gy oldottak volna
meg, hogy a kontrol llizidja megma-
radjon. Persze lehet, hogy valakinek
direkt ez fog bejdnni. Ezen kivill lehet
\Gfegyvereketis alkalmaznia jatékban,
65 ha minden igaz bombék és egyéb
eszkdzdk is megjelennek a késGbbi
pélydkon, melyek haszndlata mar sze-
rencsére kevésbé ididta modon lett
megoldva

Sommazva
A jaték lehet, hogy nem annyira
rossz, mintamilyennek az elakaddso-
mig lattam, de az is biztos, hogy sem-

LATVANY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
JENE-HANG

- M0
. P - miképp
= nem kerdlhet
az év, vagy akdra
hénap jatéka cim kbze-
lébe, igencsak kizepes kivitelezésd
darab. Osszességében semmi érde-
kesetnem nyiijt aztleszamitva, hogy
egy j6 Zorro torténet. Metal Gear
Solid kiénként nagyon Gsszecsapott-
nak érzem, amig Kojima San ezerszer
is elprébélt minden teremben minden
jelenetet é16ben a kollégdival, addig itt
leginkabb logika nélkal vannak szdrva
az ellenfelek, sok szobénak nincs tuti
megolddsa, és a rossz kamerakezelés
miatt még beldtni sem lehet, hogy az
Grok milyen utakon haladnak. Az iga-
2dn nagy Zorro rajongoknak persze
azért ajanlom, mivel a jaték torténete,
ha nem is forradalmi, elég érdekesen
hangzik, ezért nekik (és csak nekik)
mindenképp érdemes végignyomnia
cuccot. A harcrendszer, féleg a kard-
vivds ndlam ismét a negativumok listd-
jatgyarapitja, de ami valakinek Grom,
mdsnak még lehet 6rom. Emlitésre
méltd még az a tény, hogy a jték tel-
jesen vér- és haldimentes, gyermekba-
rét, a szétlott és agyonkaszabolt Grok
nem véreznek, nem sériinek, és par
masodperces szundi utdn felpattan-
nak, hogy ismét rdnk rontsanak. Ez
bizonyéra j6 hir azon szilfknek, akik
békésebb jatékot szeretnének venni
csemetéjik szdmdra, hogy az ne
rendezzen dmokfutdst az iskoldban,
mint sok amerikai didktarsa dllitélag
a Doom hatdsara. De rossz hirazok-
nak, akik véresebb, élethlbb jatékot
szeretnének jatszani, mert az érettebb
statisztikai tobbséghez, a 20 és 40
kozotti gamer réteghez tartoznak. S6t,
az allandoan feléledd Grok felettébb
idegesitek is. Az én megitélésem sze-
rinta The Shadow of Zorro minden
téren inkdbb a felejthetd anyagok kate-
gdridjaba sorolhatd. Vége, csapd.

Antonio ,Credo” Banderas
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AGt OF EMPIRE

AGE. OF EMPIRES Il GOLD tDl‘TlON 19,999
AGE. OF EMFIRES Il CONQUERORS 9,999
AGE OF SAIL I 7.992
ALONE. IN THE DARK 4 2995
BUGS BUNNY & TAZ: TIME BUSTERS 7,999
BALDUR'S GATE 2 SHADOWS OF AMN COLLED 12,999
BALDUR'S GATE. 2 THRONE OF BAAL 7,999
BLACK & WHITE 12,999
CEASAR Il (BEST SELLERS) UL
C&C RED ALERT 2 10,999
C&C RED ALERT 2: YURI'S REVENGE 6,999
CIVILIZATION (Il 10,999
CLIVE BARKER'S UNDYING 11,999
CODENAME. OUTBREAK 9,999
COMANCHE. 4 Hiv)
COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2 21,999
COMMANDOS 2 10,999
| COSSACKS: EUROFEAN WARS 9,999
CURSE. OF MONKEY ISLAND (CLASSIC) 3,999
DEUS EX 5999
DIABLO BATTLE CHEST 12,999
DIABLO (BEST SELLERS) 2,999
DIABLO I 7,666
DIABLO Il : LORDS OF DESTRUCTION 8,999
DINO CRISIS 2239
DRIVER (BEST O 2,999
EMPEROR : BATTLE FOR DUNE. 12,999
ESZEVESZETT BIRODALOM 12,999
EMPIRE CARTH 9,999
EUROFA UNIVERSALLIS 6,999
F1 2001 12,999
FIFA 2002 12,999
FLIGHT SIMULATOR 2002 STD 24,999
FLIGHT SIMULATOR 2002 PRO 34999
FLY!I 1,999
GABRIEL KNIGHT Il (BEST SELLERS) 2,999
GRAND FRIX 3 4,999
GRIM FANDANGO (CLASSICO) 3,999
GROUND CONTROL 2,999
HALF-LIFE (BEST SELLERS) 2,999
HALFLIFE : BLUE SHIFT 6,999

HARRY FOTTER & THE PHILOSOPHERS STONE. 12,999

HOMEWORLD (BEST SELLERS) 2,999
ICEWIND DALE 6,999
[CEWIND DALE : HE ART OF WINTER 7,999

9,999

IL 2 STURMOVIK

JUNGLE BOOK. THE. GROOVE PARTY
KINGDOM UNDER FIRE.

MAX PAYNE.

MERCHANT FRINCE. Il

METAL GEAR SOLID

MOTO RACER 3

MYTH Il - THE. WOLF AGE.

NBA 2002

NHL 2002

OPERATION FLASHPOINT

OPERATION FLASHFOINT GOLD PACK
OPERATION FLASHPOINT GOLD UFGRADE.
OUTLAWS (CLASSIC)

PHARAOH

PHARAOH & CLEOPATRA MISSION PACK.
PLANE.SCAFE. TORMENT

POOL OF RADIANCE.

RAYMAN M

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN
SACRIFICE

SETTLERS 4 (MAGYAR NYELVEN)
SEVERANCE : BLADE. OF DARKNESS
SILENT HUNTER Il

SIMS

SIMS HOT DATE.

SOUL REAVER 2

SQUAD LEADER

STARCRAFT BATTLE CHEST

STAR WARS : BATTLE FOR NABOO

STAR WARS : JEDI KNIGHT & DARK. FORCES
STAR WARS : ROUGE. SQUADRON 3D
STAR WARS : X-WING ALLIANCE.

STAR WARS : X-WING COLLECTORS SERIES
SWAT 3 BEST SELLERS

SWINE. (MAGYAR NYELVEN)

THE NATIONS (MAGYAR NYELVEN)
TIGRIS SZINRE. LEP

TRAFFIC GIANT GOLD

TRAIN SIMULATOR

TROPICO (MAGYAR NYELVEN)

UNREAL TOURNAMENT (BEST OF)
WHEEL OF TIME

ZAX THE. ALIEN HUNTER
ZEUS GOLD EDITION
ZOO TYCOON

X-COM ENFORCER

"

' %@zi’atéa jogét irlc]o!f.olt-'é_&?

9
HivJ

7,999
9,999
Hiv)

| 1'_9'. Q9
Hiv)
12,999
9,999
13,999
6,999
3,999
4995
5999
3,999
9,999
HivJ)
12,999
9,999
7.999
11,999
9,999
9,999
6,999
9,999
9,999
5,999
12,999
5,999
5,999
5,999
5,999
2,999
7,999
9,999
9,999
7,999
19,999
9992
3,999
3,999
9,999
8,999
13,999
9,999
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anudriszd-
munk igazén
bévelkedik

kalandjatékokban.
A mostbemu-
tatdsra keril§
alkotas ennek
ellenére szeren-
csére messze
kilég a sorbdl,
nem csak az aktu-
alis tarsakndl, de
az elmilt— leg-
aldbb — fél év
legkiemelkeddbb
kalandjétékarol
lesz szd. Igazi
inyencség, a stilus kedvelGinek tabo-
rén beliil csak a kivéld logikdval és
tiirelemmel megdidott
logisztikuspaldntaknak javallott.
Viszont elmondhatjuk réla: amilyen
nehéz — és a valaha megjelent egyik
legbonyolultabb jatékrélvan sz6 —,
olyan latvdnyos is.

(sak harom és fél gigabyte
Ennéltdbbet, dsszesen tiz (1)
gigabyte-otkéstdl a jaték DVD verzi-
oja. Ezta véltozatotnem sziikséges
felinstalllni, elég, ha a korongot fél-
Gton megforditjuk, mert egy darab

két oldalas lemez (elébb-utdbb tele
tjlenyomatokkal) a helyigénye. En az
«elavult” cd-s verziét teszteltem, ami
csekély 6tlemezbdl 4ll. A telepités
végeén a jaték kicsivel kevesebb, mint
harom és fél gigat foglal, semmiség
ez kérem a DVD valtozathoz képest.
Egyébként igy is letaszitotta méretek-
ben ez eddig messze vezetd Druunat
elsd helyérél. Természetesen lehet
vélasztani egy kisebb telepitéstis, de
akkor cserélgethetiink, bar sajna a tel-
jes véltozatnal sem tsszuk meg, hogy
inditdskor ne kérje az elsd lemezta
frénya.

A kezdetiinfomennyiségi sokk utdn
nézzilk meg kifia-borja ez a game. LK
Avalon, ha valakinem ismemé e len-
gyelilletéségli csapatot, mostjegyezze
meg jél nevilket, a Schizm miatt
érdemes odafigyelni, milyen tovabbi

A afene,ezis csakegy felvétel

cok dsszedugtak a fejiket egy ausztrdl
sci-fiiréval, Terry Dowlinggal. Neve
hazankban ismeretlenil csenghet,
pedig nem egy neves sci-fidijat
begy(jtttmar. Hogy nem érdemtele-
nil, aztittis bebizonyitja: a torténet és
avilag tavol dll a kézépszer( jelzd min-
den tulajdonsagatdl.

Van idekint valaki?
Kétezer-nyolcvanharmatirunk. Az
irben terjeszkedd emberiség tiz hénap-
pal ezeldtttaldlta meg az Argilus boly-
gét. A Féldhéz nagyon hasenlit, hiszen

nem elég, hogy az Ember életben mara-

dasdhoz minden feltétel adott felszinén
— marezis elég az 6romhiz—, de

ugy tanik lakott... volt. Nagyvérosok,
fejlettinfrastruktira, a modém technolé-
gia minden jelentds vivmanya, kbzottik
replilé gépezetek és magas szint(i esz-

koz0k egész sora bizonyitja az itteni civi-

lizéci fejletiségét — legaldbb is emberi
méntékek szerint. Egy a bbkkend. Min-
denielmentotthagyva csapot-papot. Az
egész bolygon nincsen egy értelmes
Iény sem. Sem egy cetli, legaldbb
a,Leruccantunk az Alfa Centaurira
bedobniegy pofa pangalaktikus gége-
pukkasztét— visszajéviink, ha még
birunk!" felirattal, esetleg hasonléval, de
nem. Nincsen semmi, de semmijel arra,
hova tlintek az itt é16 lények. Azt hogy a
tomeges .felszivodas” a kozelmiltese-
ménye lehetett, kétjel bizonyitia; az
amortizécid hidnya, hiszen a
gpek mdkddnek, a pusztu-

eoldé'sé:a idekOldott
& Bmberikutatocsoportis
" e!yesen tapogatézott. Ha a vil-

v de azigényes Kidolgozottsdg miatt ezt

A kihaltminden

lanykapesoldtnem
is taldltak meg,
valami helyes nyo-
motigen, hiszen
Gk is felszivodtak,
ahogyan aztkell.
Az orbitdlis
pélyan keringd
mentéhajd rdvi-
desen meghi-
bésodik, kétfGs
személyzetének
azonnal
mentdhajéba kell
szdllnia, és
leereszkednie az

i Ads

idegen bolygd fel-

szinére. Hoseink, Sam és Hanna
kiildnbozd helyszineken émek féldet,
szerencsére dllandd rddiékapcsolat-
ban dllnak egyméssal. Els6 feladatuk
egymésra taldiniuk, a mésodik kide-
riteni, hogy tényleg gégepukkasziot
isznak-e a tobbiek egy bolygényi
lénnyel egyetemben valamijéféle
Gurkocsmaban, és csak nekik nem
szdlt senki, vagy sem.

Panolarma
Ha az intr6bol nem is derdil ki, miért
foglalilyen sok helyeta program,
ez {regalébb 6z @ )a jaték elsé per-

0-as felbontdst pmaukél

elégségesnek taldltam, és mostjon a
lényeg: amozgds, a bolygd szinhelyein
valo kdricélds elképesztd, eddig szinte

A Az az izé hogyishii

ljdkolja azta

példatlan igényességgel megvalosi-
tott. Minden (!) egyes lépésfazis ani-
maécidba torkoliik, de nem valami
négyzetracsos halon ugralunk, hanem
szépen atfolyunk a kdvetkezé szin-
helyre. Egy-egy szinhely kozotti lépés
akdr hosszas utazastis jelenthet;
felmaszni egy rampadn, nyitott lifttel
felemelkedni egy kilaté tetejébe, végig-
bamészkodnia lebegd dridsballonok
kozotti utazdst egy nagyra nétt
szappanbuborékban... Amiszintén
elképeszd, az az, hogy az dlloképek
és az animok kozotti tmenet szinte
észrevehetetlen, egészen apré szinhi-
békal, vagy képugrdsokat sem vettem
észre.

Ha még mindig nem lenne teljesen
 érthetd, tisztdzzuk ismét: mindez
egy idegen civilizdcid varosaban jat-
szodik. A létvanyvildg olyan mértékben
leny(igbz6, telies és egységes, egy
szoval: idegen, hogy minden kétségel
kizdréan egy drokbecsd alkotdssalvan
dolgunk, a latvanyvildgért felelds grafi-
kusokrél pedig csak a lagnagyobb efis-
meréssel beszélhetek.
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Kod elottem, kdd utanam...

Mindenki hallott mdr rejtélyes eltinésekrdl, netdn maga is produkalt mar
ilyeneket. Az egyik legkiilonosebb eltiinési szlori, a Mary Celeste esete

(a Schizm elején utalnak rd...) 1872-ben esett meg. Tortént, hogy a

Dei Gracia New Yorkbol kifutvan nyolc tengeri mérfoldre a partoktol egy
magdnyosan sodr6da hajot vett észre. Hiaba kurjongattak at, senkinem
valaszolt. A Dei Gracia kapitdnya néhdny matrdz tarsasagaban csonakba
szallt, megkozelitette a jobb oldaldra dolt, tépett vitorlaju kétarbocost Még
mindig senki. A kévetkezd draban lépésrdllépésre atkutattak a hajot A
kiivetkezdket tapasztaltak: a fofedélzetinyilds, amiaz alsobb szintekre
vezetelt, szakszerlien be volt deszkazva, de néhdny deszkdja mégis
szétszorva heverta kézelben. A hajokonyhdban 30 centis viz allt, de

hat hénapra elegendd éleimiszer még ehetd volt és nagy mennyiségben
talaltak édesvizet. A legénység hatrahagyta a friss élelmiszereket, és
ruhdikatis. A kapitdny napldjaba az utolso bejegyzésttiz napja irta
csaklgy, mint az Utvonalat jelzé térképen. Nem taldltak meg a navigacids
miiszereket, a hajéraklevelet, és a mentdcsonakot, amia sérilt fofedélzeti
nyildshoz lehetett kotve. A hajo olyan llapotban volt, hogy akara foldetis

keresztil lehetett volna hajozni vele..,
Miért hagytak el?

A Seholegy fdrddzd...

Minden hanghatas 16-bites sztereé
hangmindségben felvett, a 3D-s hang-
kértyakkal rendelkezdk igényeitteljes
mértékben kielégitheti a valds-idejd
hangpozicionalds. Minden eszkéznek
killinb6z6 hangja van— nincs példaul

két egyforma it
—, de lépéseink
zajais véltozik a
talajtdl flggden,
akdr egy tvezetd
animgn beldlis.

A zene bejovds,
olyan misztikus-
finom @mbient,
amiéppen ide kell
egy felfedezésre
vérd vildg téjainak
bebarangoldsa
kozben, mind-
mind cédé
mindsegben sz6l-
nak.

lmlhet%a?v Jatszha-

A minap honlapunk féruman folytattam
beszélgetést egy korabbi kalandjaték
kapcsdn a jatszhatésdg —

A [ttsincs senki

kezelhetGség témakdrrdl. Nos a
Schizmben egészen pontosan
elkiildnithetd a két fogalom. Vegyik
elfszora kezelhetGséget. Csillagos
Gtdst érdemel, egyszerisége az
értelemszer(i szinonimaja. A fémeniije
nem igényel magyardzatot, egyetien
extréja, hogy ittis megtaldihaté az
uninstalldlas lehetdsége. A jatékon
beldl minimdlis mennyiségd gombot
kell haszndlnunk — tulajdonképpen
még azokatis helyettesitiaz egér. Ha
a kurzorta kép tetejére toljuk, meg-
jelennek a fdjlkezeld menik — men-
teni barmikor tudunk tizenhat, képekkel
illusztralt helyre. A mentés — toités
tizedmasodpercek alatt tdrténik.

A kezelés irdnyithatésdgdt persze az
is magyardzza, hogy nagyon kevés
targgyal fogunk operdini— én eddig
csak egy felvehetd targyat taldltam —,
de ez aztis jelenti, hogy nincs pixel-
vaddszattargykeresés néven, és nem
kell a kiivésok sordn ilyen-olyan izéket
beleerditetnimindenféle bigydkba.

A jaték non-linearitdsat bizonyitjia
mér a feldtés is: két szerepldvel
vagyunk, akik killonboz6 helyekrdl
indulnak, a jobb alsé sarokban lévé
arcokra klikkelve vélthatunk kozéttik.
Sorra kapjuk majd a megolddsra
vard feladatokat, ha valahol elakad-
nénk (ez nem lesz nehéz® ), atvalt-
hatunk a masik szerepldre, akittaldn

tovébb tudunk jut-
tatni, de az is
elképzelhetd,
hogy szorult hely-
zetekben tana-
csokatadnak
egymasnak.
Egészen mds
helyzeta jatszha-
tosdg. A Schizm
egyetien komo-
lyan felréhaté
negativuma itt
mutatkozik meg,
ugyanis a jaték
elképesziden
nehéz logikai fel-
adatokkal bombaz, mér a kezdetek
kezdetén is. A Schizm teljgsen
erfszakmentes, és més szempontbol
is szivesen ajanihatd a fiatalabb kor-
osztélynak, mégsem hinném, hogy a
ayerekek sikerrel vennék a logikai buk-
tatékat. Ezeketa buktatokat fel lehet
fogni szemétkedéskéntis, de finomabb
— ésjogosabb — gy tekinteni rajuk,
mintamitigazabdl jelenteni akarnak:
egy idegen civilizacié gondolkodds-
madjét kell megérteni— legtobbszdr
gyakran hasznalt, dltalanos — techni-
kai eszkdzeiken keresztll. Tény, ami
tény, néha taldn mégis elvetették a
sulykot az avalonos fidk. Példénak
okaért én nem tudok helikoptert
mikadtetni, igy elég komaly nehézsé-
geim tdmadtak, amikor egy idegen faj
Altal épitett térdst kellett beinditanom. ..
Azértnem lehetetlen a dolog, csak
komoly szellemi munkat és kitartést
igényelnek a feladatok. Itt és most
megigérem, hogy ha tudom, rbeszé-
lem mélyen tisztelt fdszerkesztdnket,
hogy engedjen majd be egy végig-
jatsz4st az eljovendd szdmok vala-
melyikébe a Schizmrdl. Ez a game
mindenképpen igényli, mér csak azért
is, hogy tovabbjutvén a feladatokon
tovabb gyonydrkddhessink az Argulis
bolygd meseszép téjaiban.
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kulturdlis szeméttermelésének,
Afe!halmozé sanak, és fogyasz-
tasanak kordt éljik. A torté-
nelemhamisitas, a popularis kultura,
a killsGségek tobzoddsdnak lehetlink
tanui. Legékesebb és emlékezetesebb
példai ennek a folyamatnak a film-
vasznon érhetdk tetten. Az amerikai
4lomgyér megdobbentd emlékmivet
dllitotta gices kultuszanak a legutobbi
zenélfs-tancolés-éneklés mozijaban,
ami egy képzeletbeli francia mulatoban
jatszddik: electronic kdnkén, és a
tGbbi... A vdsznon masfél érdig taldn
j6l mutat, de a kulturdlis igényesség
leghalvanyabb nyoma
sem fedezhetd fel
benne. Bér félek,
eznem is volt cél.
' Mostani jatékunk, a
! Casanova is hason-
I6an amorfvilagban
jatszédik, mely a szipor-
kazoan btletes, Ujszerd
| vilagképe helyettegy,az

percben
még meg-
mosolyogtatd, a
késdbbiekben mér
értetlenségbe
~. éselutasi-
~ tdsba
€s0morid
szemetet
télal.
Helyezkedjiink el
kényelmesen, kap-
csoljuk be a biz-
tonségi dveket:
orszdgos fikdzds
kovetkezik!
Bad trip nyi-
tany
Mongol felségjell
kalézhajo dszik
méltésagtelje-
sen alenyugvé
nap fényében. A
matrézok kapkodva
kétozik 4t a vitorldkat, hogy
3 befogjanak egy melegebb lég-
=/ aramlatot, amit6la hajé feljebb
emelkedhet...Oh, igen a hajé az 6cedn
falett, nem pedig rajta kbzlekedik,
pedig kialakitdsa vizijarm(re utal. Bel-
sejében maga a nagy Kubildjkdn
székel, a hadvezér a tizenkettedik szd-
zadbol. Arcvondsainem éppen népe
jellemzoit hordozzak, €s a jelenlegi
divat szerinti dekadens papai 6/to-
zékben terpeszkedik. Minden kétséget

kizaréan 6 az, hiszen néven is nevezik,
méghozzd egy olasz déma, akiméra
XIV. Lajos koranak rizsporos parokaja-
ban és abroncsszoknydjdban mutatko-
zik. A hdlgy felbéreli e retteget mongolt
eqy masik hajo kifosztasdra, Kubildj
pedig mintha mi sem lenne természe-
tesebb, sz6 nélkil elvdllalja. Otszdz
éve még a vildg leigdzdsan munkalko-
dott, mdra iddig siillyedt...

Az alku targy nem més, mintegy
méasik barka. Az nagy voros bogar-
ként péffeszkedik az égen, harom
sor evezdje serényen lapdlolja a...
levegét. Fedélzetén Giacomo Casa-
nova beszélget kedélyesen sajat
édesanyjdval (?1). Anyu éppen
aggodalmat szeretné kifejezni, mert
régen nem kapott levelet velencei
ismer&sétdl, de nem juta mondat
végére: forkdt vashegy( nyilvessz6 ati
4t. E percben kirobbantjak a hangfa-
lakat a felcsend il pokolmetél elsé
gitarriffjei, és az éneknek nevezett
kdrogas sem varat sokat magéra.
Mindez megfelel6 zeneialafestése
egy klasszikus kaléztdmadasnak,
mely f6 fegyverneme a civilizélt arisz-
tokratdk kedvelt rapirja. Casanovanak
ilyen akad a kezébe, hdta rd
tdmadé mongol kalézok sem vivhat-
nak szablydval. Vesztiikre, a szivtipré
szamurajokat megszégyenitd gyorsa-
sdggal apritja timadoit, de egy étko-
zottnyilvesszd megalijt parancsol az
amokfutdsnak. Atbucskézas a korld-
ton, és zuhands. Zuhands a négy hét-
tel késdbbi Velence egyik palotéjénak
agyaba. Még szerencse, hogy tuléite
a megrazkodtatdsokat, végre elkezd-
hetiink jatszani.

, nagyfejii!
A jaték meglepden gépigényes. Mivel
egy eldre renderelt hattérképekkel
dolgozé programrél van sz6, a

nyithatjuk hdstnket, ez szdmomra

4 Baj, baj, pdrbaj...
bedllitdsok maxi-
malisan akarom
kiélvezni, erre fel
méra menlkben
is ragaddsan
mozog az egér.
Nem mintha itt
sok mindent kel-
lene dllitgatni, leg-
feljebb a
feliratozdst j6
Lon"ra. A

billenty(izetkiosztast
sem kell babraini,
azinstalldlas
végén nem a
jaték inditdsat
kérdia mil, hanem az irdnyitdsra
szolgalé gombok ismertetését pre-
zentald szdvegfajlt bontja ki. Majd
kétoldalas, hossza olyan riasztd,
hogy az 4tlag jiizer azonnal az ablak
felsé X gombjdra kattint. Egérrel és
billenty(zettel vegyesen operdlva ird-

A Bdrcsak a tiétek lehetnék
nem egészséges, merta ragesalo
mozgatdsdra a legklonbozdbb rén
gésokatadta elé Casanova. lgy ser
sok jelentGsége lehetaz egérnek,
mertaz ugrast és a forduldst a klavi
tdrdn is meg tudjuk oldani, csak sok
biztosabban, Mindemellett ez édes
vés akciorészeknél...

Emlitettem, hogy a hatterek el6re
elkészitettek, a haromdimenzids figu!
el6ttdk tdncolnak. Emberinek csak
annyira tinnek, mint a rajzfilmfigurdk
avégtagok pipaszér vékonyak, sok a
hordéhas, és a tabbi valészindtien te
ardny. Mindez azértis okozotlcsa-
I6ddst, merta hélgyek igy annyira
vonzoak, minta marionettfigurak. Ca
novanak meg kiilénben is akkora az
arca, mintegy haz. Vizfeji szegény,!

A mozgasokatis sok kritika érheti.
Ma mar szamos — még csak
nem Is kalandjaték — programban
elfszeretettel alkalmazzdk a motior
capture technolégidt, ezzel szembe
itt tovébbra is dll a marionetthasonl
amielég gaz. A vivasjelenetek, mel
elvilag a jaték csticspontjailendnek
csak annyira latvanyosak, mintegy




4ltalam el6adott babjaték. Még soha
nem adtam eld babjatékot@
Atorténet alatt Velence utcdin
és hazaiban fogunk bokldszni (de
mennyit!), ezért rengeteg héttérkép
taldlhatd a jatékban, taldn tdlsok is.
Alig tesziink par lépést, maris megakad
ajatékmenet, és egy masik szemszog
ésirdny az eredmény — egy masik
képen. Sokszor komoly kihivds mond-
Juk dtszaladni egy Ores téren is.

A brémai muzsikusok

A kedviinkért Velencébe is ellatogat-
tak — a nyitéképernyd zenéjét hall-
gatva bizonyosan. Széval ott dllunk
eqy szélpd... izé ruhdban négy hét
lébadozds utdn, korildttdnk hdrom
megrugdosdsra érdemes zenész,
eldttink csatornapart. Azonnal beje-
lentjiik az uti célunkat, legyen. Leszall
elénk egy gondola, és mar ropitis min-
kettova, akdr a Szdrnyas Fejvaddsz
kocsijal. Vagy lllés szekere© Végallo-

nk helyszinén egy kdvézd, vagy
szalon, vagy kocsma, akarmivarja
a lébecoldkat, mibelépve méris egy
16bb perces beszélgetésbe elegye-
dink a vendégsereqg egy hélgytag-

A Kiakarok szdddlnil

jéval. Tébb pereces, elnyomninem
lehet, ezért a kezdeti érdek|Gdés
garantdltan veszit min6ségeébdl. A
hangjaték végére azta fontos infor-
maciot kapjuk, hogy miitt csak akkor
lehetink majerek, ha a Velencei
Unnepi UgyességiJatékokon
gybzedelmeskediink, bravé. Ja, és
ledumélunk egy pérbajt egy kotekedd
vén foszerrel, meg dsszeismerkedink
hérom dreg lotydval. Mostantdl akar
iranyithatjuk is a jatékot.

Legyen, mondom, de néhany rosszin-
dulatian tolakodd kérdés vetGdatt fel
bennem. Hogyan kerlltiink ide? Miért
kell nekdnk itt lenni? Kik ezek az
emberek? Holvan az intréban latott
kaldzhajo? Kilénben is mia jaték
célja? Miértis nem toriom le régtén a
vinyémrdlezta gamét? Nos, ezeka
kérdések gondolom még nem érdeke-
sek, majd minden gyis kideril.

nyos pérbajig. lttvillao
igaziméregfoga! Nem el
a felejtésre érdemes nyolcvanas
évekbeli popzeneitermés agy egé-
. szen idegesito
darabja csendil
4l a Jényeq, hogy

valamielképesz-
téen iranyithatat-

ja. Nem

sebb, mint nyolc
gombot, és Bzek
kombindciojat kell
alkalmaznunk,
méghozzd tized-
masodpercnyi
lehetdségeket
kihaszndlva
ahhoz, hogy eqgy-

egy sikeres szurdst bevigyink, A
taldlatok kettd-ot pontot sebeznek
egyenként, legelsé ellenfelinknek is
van kilencven (!) életpontja. Ha min-
dent figyelembe vesziink, akkor egy
étlagos csata ideje 6t és iz perc

kdzé esik, és mint mar emlitettem,

ez a latvanyossdg nem tartozik az
emlékezetes jatékéimény” kategori-
dba, finoman szélva. Ot-tizperc a
csata, ha gy6zink. De nem fogunk.
Egy ideig az ellenfél fog minket profi
maddon agyonszurkalni, aztén kihirde-
tik az igazi gy6ztest, akinem mas,
minta tirelmetienség. Epp ésszelezt
egyszerlien nem lehet egy bizonyos
egészséges hatdron til elviselni.

Ez keresztbe tett
A pérbaj egy dolog, oké — a torténet
més, de igencsak hasonld problé-
makkalkizd. Velencében szdmos
hely akad, ahova elgondoldzhatunk,
maijd céltalanul, minimélis utaldsokra
hagyatkozva kéborolhatunk. Vajon
miért taldlhaté meg a részletesen
végigjdtszds a jaték hivatalos honlap-
jan? Csak nem azért, hogy az drilet
és az unalom hatdrén dildngéld jaté-

kosok valahogy eligazodjanak a varos
titvesztGjében? Sajnos ez sem segita
Casanovan, Ami hibat el lehet kdvetni
eqgy jatékban, az itt megtalalhato. Min-
denkifelejtse elaz dnkéntelendl is
csajozdsra, pikdns jelenetekre utalo
cimben megbuvd lehetdségeket. A
nbzés kimeril az idétlen, ugynevezett
gavallér-pontokért zajlé béna parbe-
szédekben.

A Casanova-mitosznak vajmi kevés
kbze van ehhez az agyrémhez, pedig a
cim hallatdn mi mastis varna az ember.
A toriénelmiszemélyiség életét fel-
dolgozvan ezerszer érdekesebb cse-
lekmény kerekedhetett volna, mint ez
a mongol invaziés Gkdrseg, aminek
egyébkénta megvaldsitdsa is gyomor-
kavard. Be is fejezem, mert nem birok
tovabb foglalkozni ezzel a vacakkal.
Keriljétek el messzire a boltok polcain.
Inkébb olvassdtok a cimszerepl6 nap-
16jt, melynek legérdekesebb részeibdl
mér két kitetis megjelent magyarul.

Az legaldbb magaskultira a javabdl,
tizenéves himeknek meg kildnben is
kitelezd©

Balage
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The

z Arxel
Tribe
nagyon

nyomul, a
Casanova utan
régtdn itt van
kivetkezd
kalandjatékuk
The Final Cut k.
cimmel, az ‘
egyszeriiség 1
kedvéért ']
nevezzik
mégiscsak
Hitchcocknak.
Bevallom
dszintén, a
mésik jaték kapitélis bukdsa utan

& Blablablabal blablabla

szakbdl. A borongds hangulatd,

kicsit félve helyeztem a Hitchcock
korongjat (korongjait, hiszen két
cédés a game) a meghajtoba. Mit
miért? Ha az ember kukacos almaba
harap, legk6zelebb mér megnézi mi
lesz a kdvetkezd falat,nem? (Persze
egyesek direkt megkeresik az exira
fehérjét® ). A tancos kedvii bennszi-
I6ttek logdja utén indulé mozi szeren-
csére meghozta jdtékos kedvemet. it

fesziilt képekkel és izgalmas jazz
zenével telitett intrd meglehetdsen
sziikszavi. Nem magyardz, hanem
inkdbb kérdéseket ébreszt bennink.
A bevezetd filmecske alatt kiderdl,
hogy f6h6stnk Joseph Shamley
idegileg lepukkant magdnnyomoz6
(egy4ltaldn, vannak sikeres, mend
magdannyomingerek a vilagon, vagy
mind retarddlt egy kicsit?© ), szilei

A Holvannak a testrészek?
tagon fogadja a
rizsnyomokkal
ékesitett cigaret-
tat, megaldzkodik
az igézd tekintet
eldtt,amia
kabridba paran-

CHAPTER 1

haldlat nehezen veszi, kik autébal-
esetet szenvedtek. Egy farasztd nap
végén irodajdba egy hdlgy érkezik,
akise sz6, se beszéd, lerakja taskajat
az aszlalra, és kényelembe helyez-
kedik. Majd csak néz azzal a nagy
és gyonybri szemeivel. Igazifemme
fatale, a végzetasszonya.
A mivégzetinké. Ezzel
szemben Joseph nem
veszilapot, esze mar
a kdzelgd horgasztara-
jén jér, igy a miértekre
nem deril fény.
Legaldbbis most.
Joseph nem
szabadul meg
ilyen kénnyen a
lanytél, ez kiderdl
abban a
percben, mikor
a varosbol
kivezetd dton
karamboloz-
nak. Szandé-
kossagrol
beszélhetiink
abban az esetben,
ha feltételezzik: a
csajdirekt dllitotta
sportos kabridjat
keresztbe az uton,
vérva ezt a balekol.
Joseph, miutdn
kikdszdlodik tro-
péra ment kocsijd-
bél, nem érti, mi
tortént, de bava-

az ideje egy Ujabb kdstoldnak.

Az intrd a film noir (ejtsd: nodr)
legszebb hagyo-
ményaitidézi,
méghozzd a
klasszikus kor-

csolja. llyen
ajdnlatnak én
sem tudnek
ellendlini...
Kordibeldl itt
végetis éra
Hitchcock hangu-
lata, legaldbbis
ameddig eljutot-
tam ebben a
jatékban, nem volt hatdsosabb jele-
net, ami kdr, nagy kar, de ne sza-
ladjunk el6re. A csajszi egy komor
hazhoz vezet minket, mikivilrdl
kisértetiesen hasonlitNorman Bea-
tes és mamaja lakhelyéhez, éppen
csak a domb aljdban sorakozo mote-
lek hidnyoznak. Belépve a hézba a
lany (ki kissé atalakul: itt dtvesziaz
iranyitdst a jéték motorja, szépségé-
nek nagy hatranyara® ) elmutogatja,
hogy pedig 6 most elhuz aludni, mert
nagyon dimoskas. Ebben a masod-
percben két dologra jottem ré. EQy
az, hogy a csaj szotlansagdval nem
a csabitdt jatszotta, hanem a némat
adia, Kettd: Joseph egészen nagy
balfék, hogy nem kisérte el az agyig
a hélgyet... mondjuk elemi udvarias-
sdgra hivatkozvan® A t6k — vagyis
mi— ezzel szemben ott marad a
hallban, tegyen kedvére. Erre a két
dologra rajottem, de mds kérdések

tovabbra is komolyan foglalkoztattak,

egészen hasonléak, minta Casano-
vanal. Vegyok példdul az elsdt: mirdl
szdla jaték, mert ezt még tovabbra is
homaly fedi. Az igéretes intrd, és az

A Eztkérdem én is

WHAT'S THIS MOVIE ABOUT?

annal vacakabb kezdés utan a jaték
elst néhdny ordjaban komoly kuta-
tésokat kell végezniink majd, hogy
erre, és az ehhez hasonlatos mélye
szanté kérdésekre valamelyest vala
szokatkapjunk.

Az imitator

Munkdm — hiszen nem szérakozas
b6l jatszogatok ezzel a programmal
060... vagy mégis? — gyimblcseil
megosziom veletek, ime a torténet
Iényege. A csaj— egy egészen har
gyds milliomos kereskedd, Robert
Marvin-Jordan unokdja — nema
midta szillei eltévoztak az éldk
sordbdl. Tehat & is hangyasnak
tekinthetd. A nagybdcsi pedig azér!
nem szamitteljesen épesziinek, m:
manidkusan rajong a nagy horror é
krimi rendezé Hitchcockért. Ponto-
sabban a filmmivészetéért... nem
mindegy@Ez az épilet sem véletle
hogy hasonlita Psycho-film hazara
s6t, a domb mégotteqy egész hely
filmstudié épiilt fel, ahol kész filmas
csapat dolgozik a mester alkotdsal
nak tjraforgatdsain. Ez iddig minde

T T
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szépen haladt, de mostansdg meg-
fogyatkozott a kiegészité személyzet
— |dtta valakia Mampir drnyéka”
cim( horrort? Akiigen, tudja, miért
S kérdezem —, csakigy a szinészi
b gdrda. Maga Robert Marvin-Jordan
*sem mutatkozik, de ez inkdbb belud=
hato a depresszidnak, mint az elhala-
lozdsnak, mert videdfelvételeken és
eszkozokdn keresztll néha felvildgo-
sitteenddinkrdl. A teenddink pedig
nagyvonalakban a kbvetkezok lesz-
nek: jatsszuk el elsd sajat filmjébena
férfi {Gszerep|st (ha nem az egyetien
szereplGt® ), és mellékesen deritslk
ki, miitta palya. Megeshet, hogy a
" kétfeladat egy és ugyanaz.

Szigordan (sak éjszaka

.~ Ismétcsak a Casanovara utainék,

~ ahasonlosdg nem véletlen. Az sem
litok, hogy a két jaték ugyanarra
(anem il jo) motorra épil. Az
eldre renderelt hatterek szépek, mar
csak azértis, mertittnincsenek
repiilé hajok... A viccetfélretéve
ebbe a jatékban kinosan ligyeltek a
valosaghlségre, ebbdlkbvetkezden

A Teszterés kocsija

arészletességre. A targyak formdi-
val, az arnyokkal, a szinekkel, és a
fényekkel— szinte az egész torténet
gjszaka jalszodik — nincs is semmi
gond. Annaltobb a harom dimenzi=
oban dbrazolt emberekkel. Meg kell
mondanom, éppen ez azilyen jaté-
kokban a mérleg nyelve. Vegy(k pél-
ddula Resident Evilt vagy a legutdbbi
Alone in the Dark jatékot. Ott meg
sem fordult az ember fejében, hogy
gsetleg nem illenek bele a kor-

vany egészen kiabr

Joseph ugy néz ki, mint aki most
jottvissza egy dachaui nyaraldsbdl,
de a tébbiek sem biszkélkedhetnek
valos emberivondsokkal, sem élethi
mozgdskoordindcidval. Pedig én ezt
igénylem, 2001 végén igen is legyen
jol megcsindlva egy ember, ne pedig
csak ,hasonlitson” rd. A jards pedig
elképesztd, Michael Jackson sem
jarnd jobban a moonwalkot.

A jaték motorja igen gyengécske
ahhoz képest, hogy milyen éhes,
vagyis erdforrds igényes. Ndlam
esak akkor fagyogatott — igazabol

egyszerden
kilépeft— le

a jaték, ha a
filmbejatszasok
végetértek, de
maodomban allt
kiprébaini egy
neves gyarté
kompakt (jé, ez
asz6 hasonlit
a gyartd cég
nevére)
kiszerelés(
gépén: 733-as
Celeron, 128
mega RAM,

A mester hagyateka

A tévé utjan filmjei nézdk millidihoz jutnak el. Kiderdit, |

Az '50-es, '60-as években
Hitchcock néhany igen sikeres
filmet forgat. Bar a fszerepeket
korabeli nemzetkozisztarok
alakitjak, az eloallitasi kdltségek
nem tulmagasak: a kivitelezes
s a berendezés olcso, ha
peldaula 2kmeny egyetlen
helyiségben jalszodik. lly
madon a filmek még nyereséget
is hoznak a beruhazoknak
Hitchcock minden alkalmat
megragad, hogy

formany ben érvényesitse
tuddsa teljes jat. Ennek
kbszonhetd, hogy a mester

sok kiemelkedd alkotasa nem
meril feledésbe, és évtizedek
multan is zajos v

kelt. Hitch
hogy ¢
(1980) mu

rendelkezik,

ssak be ujra
semmit

nem vesztellek hatasukbol, a Hatso ablak, Az ember, aki il sokat

tudott, az Eszak-északnyugal, a Psycho,aM

sak hogy a

leghiresebbeket emlitsik) — a kbzonség ezekel Ujra nagy tetszessel
fogadta, és fogadja. Ez bizonyiték arra, hogy Alfred Hitchcock eletmuve
azon mivésziteljesitmények kozé tartozik, amelyeknek, ha dvatosan is, de

megeldlegezhetd a .hallhatatlan” jelzd

alaplapra integralt videjokartya (© ),
de nem volt elég jo: egy ilyen kategd-
ridji gépen tgy szakadtak le a textu-
rak a 3D-s objektumokrol, mint érett
narancsnak a héja.

Aludj szépen, kis Balazs
Toredelmesen bevallom, pdr 6rényi
jaték utdn egy kicsitelszontyolodtam.
Bokldsztam a hdzban, nézegettem a
festményeket, leitattam eqy beszéld
madarat, dsszekevertem a fiokok
tartalmét, de hidba, nem sokra jutot-
tam. Magamhoz nyulok! — kidltottam,
hogy megtérjem a csendet, de inkdbb
letditéttem a hivatdsos honlaprdla
mellékelt végigjdtszast, S6t, galad
maddon kinyomtattam (képek nélkdl,
aprd betiivel szedve tizennégy oldal!).
Oké, eldrulom: bele is néztem. Ja,

hogy minden rendben, nem akadtam
el, ez a rendes jdtékmenet, kicsi
tili-toli, matatds, cserélgetés, gomb-
nyomogatds, cuccok zsebe

mdszdlése, kis gyességin 5
Mindez tok kihaltterepen, éjszaka,
ahol a nagy nehezen felfedezett halot-
tak tényleg halottak, és még a kezdeti
acid-jazz muzsikat is felvaltotta valami
ideg priintydgés.

Lehet, hogy j6

dhhhhh...

ne lenne olyan istenigazabdl almosi-
tdan unalmas. Nyulik, mint a rétes-
tészta, se vége, se hossza. Komoly
gondok vannak a dramaturgidval. J
persze: nem Hitchcock it a rendezd
székben.

Balage

Wanadoo/ Arxel Tribe
PII300(B2331°128 MB RAM (64 1AE RANM
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Atavaly keltezett Europa
Universalis rdviddel
megjelenését kdvetden elsd
helyre kizdi fel magat a tériénelmi
inletettségi stratégidk tdbordban,
s6t, szdmos specifikusan stratégiai
darabokat bemutatd/targyald férum
els dijdtis elnyeri. S noha a jaték lel-
két valdban pératlan foku részletes-
ség, Osszetetiség jegyében fogant
szisztéma alkotta, témavalasztdsuk
révén a készitéknek eleve sziikség-
telen volt a korkdvetelmények hatar-
falait ddngetni— mar, amiaz elsé
Europa Universalis grafikéjat, pre-
zentaciéjat illeti. igy nem tilzés lli-
tani, hogy a torténelmi vonatkozasi
stratégia szerelmesei minden id6k
egyik legrészletesebben kidolgozott
darabjdval gyarapithattdk
gydjteménydket, 4m a m{ mind
alapvetd jellege, mind relativ gyenge
prezentdcidja végett rétegjatékként

A Ugyan nem ldtszik, de itt Wagner szdl

vonulbe a kdztudatba. Az Europa
Universalis sikere, valamint a rajon-
gak dltal tanusitott — 666... —
rajongds azonban, minden jel szerint
megdupldzta az alkotécsapat erejét
s kedvét: rekordid6 alatt készitik ela
még részletesebb, még kiforrottabb
folytatdst, mely egyrészt prezentécié
szintjén is — allitélagos — komoly
fejlddést mutat, mig az dltala
modellezett idGskala nem kevesebb,
mint 400 évet dlel fel. Hogy
pontosak legyink, bekapcsoldda-
sunk pillanatdban 1419-et irunk,

mig a torténelem mezején folytatott
kalandozdsaink Napdleon Elbdra
torténd szdmiizettetésével rnek
ugymond: véget. Nézzik, mitis
érdemes elmondaniaz Europa
Universalis 2-réla rendelkezésére
4ll6 két oldal tikrében. Most.

A . 0!Paintbrush?
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Europa

Universavis Al

On szerint ez Eurépai Magatartéds?!

.
Francia Kereskedelmi Kdzpont, Ha érdekel.

Felhozatal

Adottak el6szér is a mar az eredeti
epizéd sordn megismert modell
jegyében fogant, monsztre méreti
scenario kildetések. Barmelyiket is
vdlasszuk kézdldk, t6bb hetes, de
legalabbis napos szérakozdsra szd-
mithatunk — ez sejthetden a valasz-
tott scenario fliggvénye. Az Europa
Universalis 2 dltal modellezett, valds
torténelmi periddusok: a Megvilago-
sodas Kora, a Felfedezések Kora,

a Kereskedelem Kora, illetve a
Forradalmak Kora. Adottmég az
Amerikai Alom névre keresztelt
scenario, valamint az els6 epizédbol
is ismert Grand Campaign, s Fantasy
Campaign kiildetések. A kindlat
ezzelnem ér véget — mintaz

a felinstallalt md kényvtarstruktirdit
szemlélvén lathatd, a folytatds .txt

file-okban trolja az orszdgok, 4lla-
mok killdnféle periféridit, mestersé-
ges intelligencigjat, haderejét: igy
ezek hangolgatdsédval kedviink sze-
rinti tdrténelmi kondicidkat I6hetiink
be, téve a kombindcids lehetiségek
szdmdt kdzel végtelenné.

Stisztéma
Tudvén tudva, hogy az elsé epizdd-
ban életre hivott szisziéma eredetileg
keltezett formdjaban is komoly sike-
reket értel, annak alapkdvei valtozat-
lanok. Az elsé rész kedveldinek igy
sok gondjuk
nem akad-
hat, mig
atéb-
bieknek
cél-
szerid
belefog-
niuk azitt
prezen-
talt,
egészen
kulturalt
tutorialba. S
noha legyen
820
alapvetden
Ogyes,
magas Ujra-
jdtszdsi
kvdcienst
biztosité
sziszté-
mardl, az
Europa
Univer-
salis 2
azért
még-
iscsak
folytatds
— fgy
ezen
terdleten
is tucat-
nyi,
ddvozlendd ujitast dob a kdzds-be.
Ezek sora a darab jelle-gébdl adé-
ddan megle-hetdsen hosszas, igy
dlljon itt par példa. Az 0j véletlen-
esemény-genardtor” jéval tobb alter:
nativét kindl az eldallt szitudciok
kezeldsére, déntéseink tobbé nem
feltétlendl kell kimerdljenek abban,
hogy egy bizonyos, azonnaliintéz-
kedésthozunkadott probléma kap-
csdn. A diplomdcia, valaminta
térvénykezés eszkdzel Is rugaima-
sabb, kvetkezetesebb format Hitdt-
tek. Kiemalten 0dvézlends ujitds,
hogy Imméraz adotl scenario
konfliktus fdggetlen dllamai, kisebb




Auzantium

orszagaisem kényszerOinek az
Jn-itt-igysem-rigok-labdaba” allas-
pontra helyezkedni. a fejlesztett peri--
fériak, lenetdségek révén elvisikon
barmely birodalom képes lehet bar-
A mely érdban kellemetlen megle-
~ petéseket okozni. Kiegészitd infdk
ujitasok tekintetében: a boxban. A
jAték ltal képviselt Al azonban elég
érdekes maddrrd lett: érzésem sze-
rint, az Europa Univer-salis 2 még
durvabb fokozatokon is hajlamos lek-
r‘ vér lenni— mdr, ha az elsd
apizéd kinydrtelenségéhez, lelemeé-

nyességéhez hasonlitiuk azt. 526 se

16la,igazén durva fokozatokon min-
k- den bizonnyal
képes meg-
lepni minket
az Al, dm
teszem fel,
default
medium
bedllitdsok
mellett a
méasodik api-
zdd dltal
viselt Al haté-
konysaga
egyértelmien
alulmarad az
elsé epizdddal
szemben.
Nem tartom
kizartnak,

lesebb
kdrd elter-

mazniaz
alkotd urak
az Al relativ
; gyengitésé-
vel, &m ezen hizds a stilus sze-
felmeseinek aligha lehet kedvére.
Okuk elkeseredésre azonban ezzel

A HaviN k: . - Hudidd,

eQydtt sincs: a szabadon véltoz-
tathatd perifériak hangolgatdsdval
egyrészt nincs akaddlya képessége-
inkhez mérnia mesterseges intel-
ligenciat, a darab tulajdonképpeni
esszencidjat pedig azértmégiscsak
az egymds elleni jaték szolgéltatja —
ott pedig a gépiintelligencia nem fel-
télendlkell, hogy szerephez jusson.
A multiplayer alapt jatékhoz egyéb-
ként kilén halézatot hivtak életre
adarab készitéi, Valkyrnet néven

— nincs mds dolgunk, mint csatla-
kozni. Ha a Valkyrnet szolgéltatasai
nem nyernénk el tetszéslinket, gy
tovabbra is adott a net alapd
csatarozds, mig helyi halozaton
islehetdségink van belefognia
jatékba.

Prezentacio
Nézziik akkor a folytatds beigért,
prezentécid tekintetében bemutatott
fejlesztéseit. Nos, a jaték mar
1024-ben, avagy 1280-ban is futtat-
haté — utébbipersze csupdn 19"-08
monitortél projekiorig felfelé javallott.
A telbontds igy mar 2002-ben is Kor-
rektnek mondhaté, dm a megjeleni-
tett kép eszmeiségéttovabbra is az

Europa Universalis filing jellemzi. Ma
sem mondhaté szépnek, 4m igy

mar j6val kiforrottabb képet mutat.
Egyedali, itt értendd komoly faj-
dalmunk a vildgtérképen feltintetett
egységek véltozatlan, tovabbra is
borzasz!é darabos animéciés kul-
turdja, alapvetd kivitelezése lehet.

LATVANY
JATSZHATOSAG
SIAVATOSSAG
IENE-HANG

Amihatalmasat dob az 6sszképen,
az a folytatdsban prezentalt nyugis,
klasszikus kompoziciék szerepelte-
tése. Hizzdk a hegedds, bracsas,
meg fanfdros urak nagy serényen,
g6t idnként még valamiroppant
riadt holgy is elemi erejd sikoltozdsra
ragadtatja magdt— bdr egy embe-
rem szerint ezt operanak hivjék.
Akérhogy is, az Europa Universalis
2 féle zenei alafestés hibatian volta-
hoz aligha férhet kétség. Maradhat
maxon.

Tovabbra is, tovabbra sem
A most bemutatott folytatds révén
az Europa Universalis tovdbbra is
rétegjdték, &m tovabbra is mindségi
szdrakozdst igérd rétegjaték maradt.
Prezentdcids szempontok szerint —
leszamitva a fullextrds zeneitamo-
gatottsagot — a készitbk ezittal

ugyan nem estek kdnnyfakaszto tdl-
zésokba, 4m a veterdnok méra
magasabb felbontds, avagy a jéval
elegdnsabb mendrendszerek lattan
is érvendhetnek. Sét, annyifejlidés
azértvan itt grafika szintjén, hogy

a ,stilusidegenek” soraibdlis kikerdl-
hessen tucatnyi érdeklddd. Kivanom.
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dombtetén felsorakozott Taro
Anagyt‘irdicsé séges serege.

Nem féltek senkitdl és semmitél,
életilket kockaztattak minden kiizde-
lemben — ha parancsot
mire, nem dlitak meg a teljes
elérése el6tt. A végsokig kitartottak.
Vesztilkre. Az ellenség, a szomszédos
tartomény nem kevésbé dicsd és
dnfeldldozé serege elsd ranézésre
nem bizonyultnagy falatnak: mint
azonban késdbb kideriilt, nem is vallal-
koztak erre a szerepre. A masik, a joval
erdsebb, és nem utolsé sorban szém-
bavételre érdemesebb ellenfél csak
késdbb tiintfel, és akkor mar kést volt.
Kihatrdlni nem engedte Gketa becsi-
let, el6ttiik pedig a biztos haldl vért Taro
nagyur dicsGséges, dm szorult hely-
zetbe keveredett alativaldira. Késébb a
qy(ird 6sszezdarult kbriilGttik. Egyetlen
megoldés kindlkozott csupén: a kitd-
rés, a gyors bevonulds kisajatitott vr-
palotéja oltalmazo falaikdzé.

De a vér falait mar megtorte az ostrom
vihara, nem volt hdt kivezetd Gt, min-
den menekilésiterv kudarcba fulladt,
mind gyakorlatilag, mind pedig erkdl-
csileg. Taro nagyur csak most ébredt

Japan. Kizdelmek. Ségun Hogy...?

tudatdra veszteségeinek, csak most

dbbbentette meg dnndn viselkedése. A
meghizédo ¢ rezetd

~ Bir, avagy |
Mindenek elétt elmondandm, hogy
homalyos emlékeim alapjan vézoltam
afentieket, Kurosawa mester
remekmdve, a Ran utén szabadon.
Mindezt azért, mert mindenkinek
nagyon ajanlanam eme briliéns alkotds
megtekintését, elsdsorban egy
nagyszer(i Shakespeare: Lear kirdly-
adaptacié mikéntje végett, melyet jelen
vizsgaloddsunk térgya idejébe Ghtetve
tarta nagyérdem elé. Masrészt pedig,
mertigen-igen gusztusos csatdkat
lathatunk benne — ergo: nem érde-
mes elftte sok éhesillapitd terméket
magunkhoz szélitanunk.

A bérpedig a Shogun: Total Warra
vonatkozik, ugyanis barmennyire is
keriigetjiik a dolgot, nem lehet ész-

revétlenil elha-
ladnia
hasonlésag mel-
lett. Azonban ne
szdmitsunk az
alapmi sokrétl
szdrakozdst
nydjto kidolgo-
zottsdgdra,
melyen egyarant
értem a tartalom,
és a kilesin
profizmusét. A
Takeda alkotd-
gérdaja megpro-
bélta nagy eldd

egyetlen részletébdl sikert kovécsolni,
és valljuk meg dszintén, nem nagyon
sikerdlt. Ezen részlet pedig a harc, a
csatdk kivitelezése; a jatékos feladata
pedig ezen akciddus események leve-
zénylése.

S e

Nem tudom mar, hol hallottam a fenti
zsigeriigazsdgot, de igaznak bizonyul-
hat. Félelmetes, egyben megrenditd
erej a gondolat, amikor az ember
fegyvertfog, s nekivég a bizony-
talan jovének. A mai jatékok
legtabbje errél szél: haborirdl. Aho-
gyan a vald életben is: soha nincsen
béke, igy mindig akad lehet6ség arra,
hogy az evolicié folyamatat felgyor-
sitsuk, mindig lesznek olyanok,

akik elbuknak, és olyanok is, akik
gytzedelmesen keriinek kia kava-
rodésbol.

Japdn zivataros szdzadaikdziila
tizenhatodik bévelkedett a killdnbdzd
hadurak rivalizalé kedvébdl fakadé
haboriskoddsban, a szerintem értel-
metlen, &m minden bizonnyal
az egységes Japan megterem-
téséhez szlkséges, és azt
el6készitd vérg6zos csatdkban. Eztaz
idfiszakot elevenitette fel a millennium
évében a Dreamtime nagysiker( stra-
tégidja, és mosta Takeda is.

ésfémen(,vala-
minta vided-je-
lenetek alapos
hidnya. Eztén
specielnem tud-
tam mire véini,
manapsdg taldn
kicsit szokatlan-
nak tlnik. Miutdn
efdldtti banatom tovatiint, batorsdgom
jeléil nekikezdtem az egyjatékos kilde-
tésnek, szokatlan médon egy Japant
abrazold térkép kellds kozepébe csip-
pentem, ahol felis fedeztem néhany
aranyos zdszlocskdt— ezek jel-
képezik a klonbdzé

g

WO :

rivalis hadurak befolyd-
solta terdleteket. A jobb alsé sarokban
léthatd ikonok seqgftségével érh
hogy a jaték mozgdsba lend
sisakra klikkelés utdn dttan
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a esetleg valakinek be kellene

H mutatni a Rayman nevi soro-

zatot, akkor egy poénos 3D-s
maszkalos jatékkal talalkozhatunk,
melynek fGszereplGje Rayman.

Ha utdnaszamolunk eldszér vala-
mikor '97 elején latott napvildgot
az els6 Rayman jaték. Aztan '99
december elején taldlkozhattunk a
Rayman mésodik részével, amely
.The Great Escape” néven futott.

Es a 2000-es Rayman Forever utdn
most2002-ben Ujra Rayman...

Hétnézzik csak, mit rejt a két cd-s
Rayman Multiplayer.

Elészér ugorjunk neki a telepi-
tésnek, mar ha van elég szabad
helyiink. Ugyanis a jéték megkuk-
kantja, hogy mennyi helyed van a
winyon, és aszerint ajdnlja fel a mini-
mum (532Mb), tipikus (574Mb) és
ateljes (1146Mb) telepitést. En min-
denkinek a full installt ajdnlom, mert
nem kell cserélgetni a cd-ket és még
a jaték is gyorsabb, igaz hogy a
helyet nagyon esziés a telepités is
kétszer tovabb tart, mint a tipikus,
vagy a minimum.

Ha feltelepitettilk a jatékot és

tidl vagyunk a
bedllitdsokon
(ami Gsszesen
a Video Kdr-
tya konfigu-
raldsbol all),
hogy milyen
felbontdsban
és szin-
mélységben
szeretnénk
jatszani, akkor
nincs més
hatra, mint
eldre.

A Rayman
jatéksorozatbdl minden résznek
kiilén torténete van. A mostani rész-
ben ezt nem lelhetjiik fel mertaz
egesz program a jatékos (igyessé-
gére és idejére épdl, klon térténet
nem térsul a feladatokhoz, csupan
id6toltésre alkalmas... mellettem is
elfogyott pdr pizza tesztelés alatt.
Kicsit lelombozd latni ezt, killénésen
azoknak, akik megszoktdk, hogy
a Rayman jatékokban kiforrott és
olykor érdekes térténetek voltak,.
Elsd kdrben nem is feltétlendl volt
kedvem tesztelni
atorténetet, dm a
~Multipalyer” név
nagyban biriz-
gélta a fantdzi-
dmat, és utolsd
reményszalam
volt a jaték josd-
gatilletéen.

A tobbjdtékos
részben egybdl
egy kedvcsinald
videdval taldlko-
zunk, melyben
hangulatos zene
mellett bemutatja

a karaktereket. A jatékoknak nagy
része eltta vided, ami bemutatja
a programot, dltaldban sokkal jobb
minségl grafikdval rendelkezik,
mint maga a jaték. Viszont, nagy
meglepddésemre a Raymannél mér
a meniben fellelhetd a nagyon szép
kidolgozds hasonld vagy még jobb
mindségben.

Na lépjink tovdbb a fent emlitett
menibe.

Amirél mér beszéltem az el6z6
sorokban a nagyon szép kidolgozott
feliratok és opcidk kozétt szaguldunk
mely kicsit megfogott az elején mind
fantaziédban mind grafikai kidolgozds-
ban, bér szerintem a jdték hangula-
tdba nem illik bele ez a kis ,(irutazds”,
de minden esetre nem rossz.

Els6 nekiugrdsnak a Single Player
modot vélasszuk. Miutén tdl vagyunk
az elsd kisebb utazdson, eljutunk a
karakter kivdlasztdsdhoz. A meni-
rendszerben egész végig az egérrel
navigdlhatunk és ez a jatékban
sem kalonbozik, hiszen az egér
nélkil nehezen tudndnk pontosan
célozni. Vélaszthatunk: Rayman,
Razorbeard, Globox, Henchman
800, Teensies és 3 bonusz karakter
kézil. Mindegyik karakternek van
valamisajitos ,elmebetegsége” pl.
Raymantél mar megszokhattuk, hogy
a hajét pdrgetve szép lassan tud

sképp

ereszkedni lefelé. Ezt a mutatvdnyt
példaul a Teensies karakter dgy tudja
eljdtszani, hogy amikor fut, akkor
egymas nyakdba 0l a két Teens, de
amikor ereszkedik, minta Rayman,
akkor egyik Teens pérgeti a feje
feletta masikat, mint egy propellert.
Globox felfiijja magat egy léggombé
és a kezeivel mint valami szarnyakkal
csapkod. Razorbeard mint egy
«kaloz" a kezeit porgeti sajat tengelye
kériil és igy repiil. De nézziik most a
pélydkat...

Még mindig Single Player médban
vagyunk.

A

kévetkezd
lépésa
ligdk kozti
vélasztas. gy
az elején

nem sok
mindent valaszthatunk, csak
a Beginner Ligdt. Aztan ha
ezen a lign dtvergddtilk magunkat,
aminem is olyan egyszer(, mint
aztrdnézésre gondolndnk, utdna
kovetkezik az
Advanced
Liga, az Expert
Liga, az
Extreme Liga
ésvégila
Bonus Liga,
aholaztdn a
poénokbdlvan
elég.

Kiesit nézziink
bele a
Multiplayer
részébe a
jdtéknak, mivel
a jaték teljes

(#1128, 2002 JIAY s s




neve ugyebdr
Rayman
Multiplayer.
Ehhe... hat
mitne mond-
jak a tdbbja-
tékos madidl
manapség
elvdrnd az
ember, hogy
ne egy gépnél
kucorogjanak
ketten, hanem
mondjuk két
szamitdgép
valéban hald-
zatban legyen dsszekdtve és
halokdrtydn keresztil lehessen jat-
szani, En is ezt vdrtam attéla
gombtél, hogy

mdédtdl, csak egymas ellen jatszha-
tunk. Ha esetleg multiplayer médban
kivdlasztiuk a két jatékos vdlasztdsa-
néla play alone médot, akkor az egy

' az egyben single player lzemméd.

Rdaddsul a multirészben nem lehet
két embernek egy billenty(izeten jat-
szania, mert vagy 2 joystickot lehet
vdlasztanivagy egy joystickot és
egy billenty(zetet. Alapbedllitdsa

a jatéknak az egy billentydzet
egy joystick. A billentyGzeten leg-
aldbb praktikusan a Space

billentydre van bedllitva a

tiizelés és az ugrdstaz
.a" betdu képviseli, de ezek
a control options menipontban
kénnyen megvéltoztathatéak.

A nyilakkal a karakteriinket eldre-
hatra és jobbra-balra irdnyitjuk, mig
az egérrel meg tudunk fordulni, azon
kivil 1ol és le is nézhetiink. Egész
jolirdnyithatd bér tébb plusszal
szerelhették volna fel a lényeinket.
Kicsitaz emberen olyan érzése van,
mintha bizonyos mozdulatokat nem
tudna megesindini a figurdkkal, csak
véletlendl. Persze, azonnal vdgtam,
hogy ennek a jatéknak leginkabb
a hangulat megdrzése miattilyen
az irdnyitdsa, mégis kicsit nehézkes
hidnyérzete van az egyszerd jaté-
kosnak.

A texturdk és a karakterek nagyon
szépen kidolgozottak, bar én sokal-
lom a 2 cd-tehhez a jatékhoz
és a memdridt is lenyeli amennyi
csak van. A jaték hangjai 6sszes-
ségében nem til tetszetdsek, az
induld videdhoz képest a karakterek
hangjai valtozhatnanak idével, sajnos
ez hatdrozottan a készitdk figyelmet-
lensége, ami nagyban befolyasolja
a hangulati elemeket, idGvel ugyanis
egysikivé valik a dolog. A mend
zenéje is unalmas, de legalabb gyor-
san atlehet ugrani a kdvetkezd menii
pontba.

A gépigénye legalabb pozitivan
befolydsolja a jaték jatszhatésdgat,

multiplayer.
Nagyot kellett csaldd-
nom. Miutdn a meniirend-
szerminden pontjdt dtkutattam, sehol
nem lattam olyan opciot, hogy héld-
zati bedllitdsok vagy Serial Cable
Connection, Lan, vagy barmiolyan,
amia hdldzati jatékot tdimogatnd.
Ez a multiplayer gomb Gsszessé-
gében annyittesz, amit épesz( jté-
kos nem vérna el egy jatékidl, hogy
- egy gépnél nyomoroghatunk, és osz-
lott képernydn versenghetiink kis
- ugri-bugri lényeinkkel. Ezzel nem is
lenne semmibaj, ha legalabb egy
41" plazma képernydn vagy egy fali
kivetitdn nézhetnénk esetleg a jéték
képét, mertkilonben eléggé élvezhe-
tetlen egy 17" monitoron is.
A multiplayer rész valdjdban nem tér
elsemmiben a single player izem-

-l Dhaich HLT LD

merta kiadé
dltal garantalt
minimum gép-
igényhez teszt
szerint tartja
magét. Sajnos
nekem egy dél-
utdnos jaték
volt, mert nem
talditam benne
olyat, ami meg-
fogna, bar
iddtoltésnek és
szérakozdsnak
elmegy. Mond-
juk ez a prog-
ram taldn a fiatalabb korosztaly
szdamara ajanlott és leheta minél
gyorsabb kordkre hajtani. Szerintem,
ha lett volna valami alaptérténete
ennek a résznek, mint az elddeinek,
akkor taldn jobban lekdtott volna és
lenne miért jatszanivele, nem csak a
kivetkezd palydkért kellene kizdeni.
Osszegzésben most nem tett ki
magaért az Ubi Soft, pedig a Rayman
Multiplayer a tGlik megszokott jaték.
Talan mondhatjuk, hogy probalko-
zasrdlvan sz6, illetve inkabb gy
fogalmaznék: szeretném azt hinni,

LATVAKY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
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hogy prébélkozésrdl van szd, mivel
rég nem lattam ekkora multi-trikkét.
Ha valaki odajon hozzam, és azt
dllitja, hogy tud egy jatékot, ami
2002-ben jelenik meg, és ebben a
jatékban a ,Multiplayer" s26 mind-
dssze az osztott képernyds dolgot
jeldl, bizony alaposan kinevetem.
Haat... igy jartam, ettdl figgetlendl

egy kdzepes alkotdsnak tartom a dol-

got, de csak akkor, ha a cimbdl elfe-
lejtjik a Multiplayer szot.

-Skiry/aDaM-
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egvallom, elGszor kicsikét
M szkeptikusan fogadtam a

JoWooD legujabb jatékat,
mivel a mostansdg oly' divatos
»Populdris mifajbél valé profitalds”
szerényen megbuvé kisordogeét Iat-
tam a szinfalak mdgott. Almomban
sem hittem volna, hogy a Gorasul
egy kivételes ujdonsdg lehetaz
amugy is eléggé telitett piacon,
megizesitve jobbnél-jobb Gtletekkel,
egyeditriénetvezetéssel,
kiemelkedd latvanyvilaggal. Mind-
ezek ellenére még most sem vagyok
teljességgel bizonyos abban, hogy
helyesen dontdttem-e a jatékkal
kapcsolatban, elvégre nagyon is
elképzelhetd, hogy én vagyok tilon-
til maximalista, valamint: hozza-
szoktam mar a johoz. A Gorasul
szerintem egy sablonos, kézépszeri
jaték. Viszont megvan mindene, ami
akdr a nagyérdem( kedvencévé is
teheti, ugyanis annyinépszerd ele-
met gylrtak bele, amennyit csak
lehetett, kezdve a kissé borongos,
frankensteini légkdrtdl, a természet-
feletti — mitabb, sarkényil — erékén

gGorasu

Sarkanypapi fogadott fie

at, egészen a tomeges hentelés
Grok szenvedélyéig. Van itt minden,
miszem s szdjnak ingere. Az az
igazsdg, hogy a jdték fejlesztbinek
egy késdbbi, érettebb munkajat igen-
csak szivesen latndm viszont, ahhoz
pedig ez a program megfeleld, mi
6bb, meglehetdsen j6 darabnak
bizonyul.

A dolog a kiiszobin

Kegyetlenil tombolt a vihar, mikor a
kis csecsemdt a kiiszGbre fektették
azidegen kezek. Aztan ofthagytdk,
egyedil, nem térdve sem vele, sem
a héz titokzatos lakéjanak elsd reak-
cidjdval, Az ajtoé pedig hamarosan
kinyilott, s a haz lakéja — szdmomra
igen meglepd médon — gondjaiba

vette az Gjszdlottet. Am ez a bizonyos

lakd kicsit furcsa szerzet volt, mond-
hatnam lgy is: egy sdrkdny. Ez pedig
az ember fidnak életében bizonyos
mellékhatdsokkal jar egyitt. Ahogy
teltek a napok, a hdnapok, és késébb
az évek, a tizokadd fajzat kilonle-
ges hatalommal ruhdzta fel a fiit; a
sarkanyok ere;évat. Amaz pedig ama
- emlékezetes
naptél kezdve
lelkesen gya-
korolta egyedi
ajandékat. De
azidé muldsa-
valaz embe-
rek egyre
jobban féltek
ettdl az erdidl,
egyre jobban
rettegtek a fii-
tél, akinem
tudta kord4-
ban tartani
onndn magid-
jat, és mdr-
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mar pusztité hadakkal is képes

lett volna egymagéban szembe-
nézni. Egyszer csak azonban, egy
varatlan és s6tét napon, elétinta
semmibél egy ddrdahegy, s ezzel
vége szakadt hdsink evildgi kaland-
jainak. Az Abyss rémséges szbrnye-
tegei kdzott vezetett az (it, a pokol
torndcdnak miazmas és kavargd fen-
gerén keresztil. Elkovetkezetia vég,
az elkerillhetetlen elmulas, ahonnan
nincsen menekvés, nincsen semmi-
féle faldontuli retirjegy. Vagy mégis?
A fil valamiképp visszatért a kdrho-
zat foldjérdl, bar 5nmaga sem tudta,
hogyan, vagy mi okbdl trténhetett
mindez.

Roszondas aznap igen er6s fej-
fajassal és sosemvolt amnézidval
ébredtvdra legmagasabb toronyszo-
béjaban. llletve... Még abban sem
voltbiztos, hogy az 6 vdraban
tértmagahoz, &mbér erre gyana-
kodott, minden nagyon ismerésnek
rémlett. De vajon mit kerestek
ofta csontvdzak, denevérek, miért
dlltak a terem kdzepén rettenetes
kékoporsék, miért voltak oly ijeszt6
szobrok a falmentén...? Es miért

£ -

nem débbentik meg 6t mindezen
rémséges ornamentikak?

Birth
Avagy megszilletés, tudatra ébredé:
Minthogy az alapfelalias mar ezt eg
fajta Ujjdsziletésként adja keziinkbe
laldn kiesit morbidnak tdnhet, min-
denesetre igen j6 koncepcionak
taldlom — végre! — a fmeni meg-
valdsitasat. Egész j6pofa, raadésul
taldlo neveket alkottak a készitGk.
Meg akarunk halni? Lépjink kiaz
operdcios rendszerbe!

Visszatérve megsziiletésiink
iddpontjéra, régton elmélazhatunk
azon, miként is definidljuk
foszereplonket: inkdbb barbér har-
cosként, avagy rettenthetetien
magiahasznélo gyanant? Vdlasztha
juk persze ezen két széls6ség kozot
skéldn, szinte barmely viszonylag
semlegesnek mondhato
karakterosztalytis. Ha megengedte
egy amolyan gyorsabb magdnvéle-
ményt, szerintem a2 alkotok itt (is)
Otlethianyban szenvedtek;
role-playing struktirdkhoz méltat-
lanul kevés egyedi karaktermintdt
dllitottak csa-
tarendbe.
Alabb pillantva
eldénthetjik,
miképp ista-
poljuk tovdbbi
f6jellemzdinket
is. Aztan pedig
ratériink a jaték
egyedi(?)
alkaimazott
harcmodordra,
mely kdldniéle
sarkdny-vardzs-
latok képében
velilaz atlag-




felhaszndld kialvatian, beesett, és
sziirke arcdra. Persze védekezni,
témadni egyardnt tudunk, de —

hogy természetes legyen az amné-
zia-séma —, eleinte még nemigen
taldlunk lehetGséget erénket kordé-
ban tartandd, vagy kénylnk-kedvink
szerint barmikor és barhol hasznat
veend6. Ezen hajdan rénk ruhdzott
képességeink véletlenszer(ien, tobb-
nyire krizishelyzetben bujnak el6
elménk titkos jérataibdl. Minthogy
akildnleges képessegink Is nagy-
ban fiigg holmi mezei biteki6l és
azok gyakorlati sorrendjétol, ezeketis
megrendszabélyozhatjuk. Itt és most,
csak 6ndknek, csak ndlunk. Es most
akkor végre eljutottunk a jaték utolsé
konfiguracids adatlapjéhoz, melyben
meghatdrozhatjuk, hogy tébb, neta-
ldn kevesebb harc érjen kalandoza-
saink sordn, valamint mily nehézségi
fokon —azaz milyen szdmitdsi mdd-
szerrel- kiizdjenek elleniink a szér-
nyecskék és egyéb joszdgok. Most
pedig induljunk.

Rebirth

Egy aranyos kis asztalkén ébre-
diink, viharos id6jarastél nem men-
tes kastélyunkban — haeza
kastély valaha is a mijogos-jogtalan
tulajdonunkban volt egyéltalan. Elég
egyszerii jatékmenet parosul megfa-

radt szemeink ldttdra az egyszeri
sztorival. Nincsen mds dolgunk, mint
hagyni magunkat sodortatniaz drral,
a torténésekkel. Tehdt nézzink kérdl,
ismerkedjlink meg a targyakkal, az
irdnyitdssal, mindennel, ami egy ilyen
alkalomkor — kvdzi, ha teljesen
ismeretlen terepen ébredink, rogya-
dozd labakkal és gbrnyedezd hattal
— altaldnossagban ildomos lehet. A
programnak van egy igen sajatos
kisegitd rendszere; ugyanis minden
|étezd, interaktolhaté helyen csecse
kionMouseOver effektet produkal,
megmagyardzvan az adott jatékelem
jelentGségét. Ugyanezen — néha
idegesitd, néha valoban hasznos
— jelenség képzddik, fogalmazzunk
tgy: kezeldpultunkon. Megmutatja
varazslataink nevét, hatékonysagat,
felhaszndldsi modjait, targyaink
mibenlétét. Holis tartottam? Miutdn
kérilnéztink... Ténymegallapitas:
sotét egy helyre keveredtink. Vala-
mint: ez a ,sGtét egy hely” telve
van killénféle sétét kreatirakkal,
tébbnyire csontvazakkal, és hasonld
megfontoldsbdl életre kelt egyéb
teremtményekkel. ElGsz6r is jussunk
kia szabadba, olyan dohos itta
levegd

It essék 526 most a kezelésrol,
amely a Diablo és a Baldur's Gate
6ta mdr j6l megszokott point & click

JHitted, hogy jaték ez csupan. Ember alkotta, balga legenda. Ember
alkotta, dére jatek. O, mily tdvol jarsz te az Igazsagtol, gyermekem! Mily
tavol jarsz te a Lényegtél. Nevem Roszondas, s végtelen szamu vilag
lakoja vagyok én. En ihlettem e jaték kiagyaldit, en igyeltem szellemik s
kezeik minden egyes rezdilését. Véletlenek nem Iéteznek. En csébitalak
belépésre, hogy megismerd Gorasul rettentd historiajat — ez az én
Préféciam. S a te Sorsod. Halld szavaim, s készillj. Utolso esélyed ez
Amen." — kucc. A Gorasul hivatalos honlapjan fellelhetd, egyetien érdemi
informaciégéc szabadforditédsat hallotték. Zene!

madszert favorizélja. Nem véletiendl
emlitem eme kétmivet, a Gorasul
ugyanis sok mindenben hajaz
Gseire. A ;ohb alsd sarokban talal-
hatjuk az elengedhetetien ikonokat,
melyekkel olyan fontos eseményeket
idézhetink el6, mint példdul a men-
tés, a napldnk, vagy az inventorynk.
De itt pakolhatjuk at kdzvetlenal
elérhetd kozelségbe a kulonféle tar-
gyakat, gydgyitalokat; a valtozatos
vardzslataink kozil is valasztanunk
kell, egyszerre csak ot hozzaférhet6t
varidlva. A gyégyitalokrél jut
eszembe, hogy itt ezzel tudunk csak
eredményt elérni, nomeg varazs-
latokkal, mert pihengetni a jaték
kézben, mint olyan, lehetetlen. Alap-
jaban véve tehdt a kezelés nem egy
nehéz feladat. Akiismeria szerep-
jatékok ezen véllfajat, teljességgel
kiigazodik eme nem tilsdgosan kaci-
fantos irdnyitast illetdleq is.

A jaték maga eléggé linedrisnak
mondhaté, mindig tudjuk, milyen fel-
adat végrehajtdsa kdvetkezik soron,
igy elakadnunk sem kénny(. Mindig
van valamitdmpontunk, esetenként
a kardunk is tandcsot ad nekink.
Igen, a kard.

Sajat dllitasa
szerint — amit
nincs okunk
megkér-
déjelezni—,
egyfajta tele-
patikus aton
kommunikél
azdajaval.
ppen ezérta
tovabbjutdst
mindig meg-
konnyiti majd
valamelyest.
Ahogy pedig

egyre 16bb és tobb harcban veszink
részt segedelmével, 6 maga is
fejlédik, nem kis mértékben az egoja.
Az dntérvényd kardok jellegzetes
vondsa megkérddjelezniforgatdjuk
cselekedeteit; a késGbbiekben lesz
gondunk a kicsikével. Az élet szép,
egyre tdbbet tudunk meg onmagunk-
rél és a kildetésinkrdl, mikdzben
kicsiny csatdrozdsokat folytatunk,
teszem azta gaz farkasokkal. Taldn
tiil sok farkassal is, iidomosabb lett
volna, ha magam is a Toldinévhez
folyamodok, taldn kevesebb vérvesz-
teséggel megusztam volna a falubeli
'tomegjeleneteket’...

Grafika, mint olyan
Nos, igen sokat tinddtem, milehet
ebben a fajta vizudlis megvaldsités-
ban a jo. Megvallom §szintén, nekem
személy szerint nem j6tt be a jéték
grafikdja, azonban semmi kil
sebb kivetnivalét nem taldltam rajta.
Igazandibél nem is tudom hirtelen,
miillene leginkébb a Gorasul-hoz;
azthiszem, ez az, ami pontosan
illik, egyszerden nem lehetett masmi-
lyen. Nem lehetett valosdghtbb, nem




mutathatott

abszolit szdr-

redlis képet,

csak azt, amit.

No meg, az én

megfaradt reti-

ndimnak tilsé-

gosan is sotét

és egyhangd

volt, kicsit tdbb

életet lehetett

volna belé

lehelni.

Eldfordulhat

persze azis,

hogy csak a

hangulatom nem volt adott hozz4,
meg lehet tekinteni, mindenki kdlén-
bozik, masnak akdr még tetszhet.
Azonban semmi kiemelked6t ne
vérjatok, ez is tipikusan német
mddi, valahogy nekem tdlsdgosan
egyszerd és szintelen. Most, hogy
eztis kitdrgyaltuk, akér tovébb is lép-
hetlink.

Amikor az egyes vdrosok, vrak
kézott utazgatunk, egy térképen
taldljuk magunkat, amely még az én
sz6rBs szivembdlis elismerést véltott
ki, kifejezetten tetszetdsre sikeredett.
Az egészet nézve azonban nem
tudok mést mondani a jaték grafika-
jara, mint hogy eljdrt felette az idd.
Olyan négy évvel ezelGtt jelenhetett
meg a Legacy of Kain, nos, akkor volt
hasonld érzésem, a sotétecske sti-
lus, a kissé baljéslati teriletek lattan.
Nem értem tovabbd, miért a nagy fel-
bontds, holottkisebben is lattam mér
sokkal jobb grafikat. A Gorasul tehat
a kidolgozottsag terén sem remekel,
valahol a Baldur's kdrnyékén vert
tabort, amiugye, nem egy mai csirke.

Deutsche sprache ist
sehr...
Ez a jdték, amelyet most vizslatunk,
bizony el§szdr german nyelvterdle-

ten jelent meg. Csak késdbb for-
ditottédk le valami emberi nyelvre,
nevezelesen angolra. Sajnos a for-
ditds minGségében hagy maga utdn
némikivdnnivalét, amely tény —
ugyebdr egyetértink —, egy sze-
repjaték sordn nem feltétlendl szol-
galja kellGképpen az alaphangulatot,
a kellé elmélyilést. Az egyes fel-
advanyok — nevezzik dket inkdbb
barchoba-, és kirakdjatéknak — ese-
tében sem mindig egyértelmii, mire
gondoltak a taldnyos, csavaros ész-
Jardsu készitdk, melyek szdvegezése
a németben egyértelminek hat,
azonban ‘dngliusul' mér nehezebb a
megoldds. Mds kérdés, hogy a jdték
egeszén is meglatszik a német gon-
dolkodds, mert ugyan taldn szépnek
~— inkabb kidolgozottnak —, de tulsa-
gosan Is 'kutyabdrnek' hat a grafika,
a tirténetvezetésril emlitést sem
téve. Ennyire sémakra épilé jatékkal
ritkdn taldlkozik a teszteld, de azért
nem hagyja csak tgy ott a prédat,
holmi kivesézésekre szert teendd,
visszafordul, s alapos hullagyaldzds
kockazatatvallalva tovébb vizslatja a
holt dig szdvet-foszldnyait. Beleke-
veredtem én is ebbe a hibaba, de
egyetlen olyan pillanatot sem érez-
tem a tényleges jaték folyamén, ami-

kor ne tudtam volna kdnnyd szivvel
odahagynia gyllekezd keselydknek.

Végszo
Sajndlom. Igen, nem csak amolyan
megszokott frazisként mondottam,
hanem tényleg, Gszintén. Ebben
a jatékban sokkal tobb van, mint
amennyit kihoztak beléle a fejlesztok.
Nem tudom, mi az oka, taldn az
id6hidny, mely napjainkban az élet
minden terlletén meghatérozd
a stuff sokkaltbb torddést, odafigye-
lést érdemelt volna, mint amennyit
kapott. Tetemes mennyiség hibaval
taldlkoztam Roszondas kalandjai
sorén, amelyet ki kellett volna még
id6ben javitani, hiszen a német ver-
zid leforditasa kdzel harom hdnapig
tartott. Pedig a Gorasul tartozhatott
volna a j6 kategdridba is, de igy csak
a kiizépmezbnyben foglal elyst.
Jd tton indultak el a fejles
ban végig is kellett volna ja
az utat, mert érdekes Ujdonsaggal
gazdagitottdk a mdfajt. Mind grafika-
jat, mind torténetét tekintve azonban
egy sz6 illik csak igazan rd: dtlagos.
Kézépszeriien lett megoldva minden,
csak a szokdsos bevett mintdk alap-
jén. Zeneitéren sem nyujt semmi
kiemelked{ta program, mondhat-
nam, csak a szokdsos szdmy-

effektek, meg némifantasy-dallam,
IsmétiGdve. Valamiért nem ezt
jatszatom éjt nappalld téve a
sétdlémagnoban... Es dltaldban az
ilyen anyagok jutnak legelébb
sillyesztébe. Sebaj, a fitk legalabb
kigyakoroltak magukat, most mar
johet egy jobban kidolgozott, és
kdrdltekintbben béta-tesztelt varid-
cié a témdra. Mindazonaltal csak

a szerepjatékok elkdtelezett hiveinek
tudnédm ajédnlani, a tbbiek pedig job-
ban teszik, ha inkdbb médssal kezdik
el a miifajjal valé ismerkedést. Sza-
momra ugyan nem hozta azta szin-
vonalat, amitegy BG2, vagy egy
Icewind Dale utdn elvdrtam voina,
de ha nagyon pértatlan szeretnék
lenni, azt kellene mondanom, hogy
a Gorasul pontosan olyan lett, ami-
lyen az eqy kis fejlesztdcsapattol
alapvetéen elvédrhaté. Amig valami
igazan nagy durrands meg nem
jelenik, jol elszdrakoztat majd a
Silver Style programja, ebben biztos
vagyok. En pedig reménykedek
még abban, hogy egyszer majd

a karmaim kozé kaparinthatom a
Neverwinter Nightsot, De hogy eqy
kard visszafeleseljen, az azért még-
iscsak sok...
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oto Rarerd:

aldn nem mondok hiilyeséget
Tazza1. hogy a Delphine Soft-

ware, Ujabb nevén DSl igen nagy
népszeriiségnek drvend. Engem még
az 6s-Amigds id6kben kiadott kaland-
jétékaik, pl. Operation Stealth ragadiak
magukkal. Aztén jotta nagy valtds
a Motoracer sorozatelsé tagja,
amely a Voodoo |-es kértydkon
még egy kicsit szaggatott, de az
akkoriban debitald Riva 128 alapu
videdvezérlokon egyszeriien repiita
program. Szinte biztosan dllithatom,
hogy az MR1 egy korszakalkotd
program a ,motoros” jatékok torténeté-
ben, hiszen akkoriban mindenki csak
err6l az egy programrol beszélt. Nem
tagadom, nekem is az egyik kedven-
cem volt. Azéla sokak meméridjaba
bevéstidatta DSIlogo, aminem is
csoda. Aztdn jotta masodik rész,
amely szerintem nem hozta meg az
elvért sikert. Nem csoda tehdt, hogy
a harmadik részt mindenki lélegzet-
visszafojiva vérta, amely most kara-
csonyra elis érkezett hozzank.

A Delphine-es fejleszté csapatnak
nehéz dolga akadt, mivel megjele ntek
a rivélis programok, csak egyet emlitek
meg a sokbol: az Electronic Arts GP
sorozatét, amely kinézetérdl és a szi-
mulécié élethiségérsl remélem, hogy
senkitnem kellmeggydznom. Tovabb
fokozva a bajt igen sok cross-motor
szimuldtor is megjelent. Tehategy igen
kemény vetélytdrsakkal teliringbe kel-
lettbelépnie a DS fejlesztdinek. A
biztos kitbrés kedvéérta Motoracer
3.ata készitok egy kicsituniverzalissa
varazsoltak, hiszen még a rivalis
programfejlesztok jétékaiban csak
egyetlen kategdriaban

versenyezhet-

tank, pl. ' i)

gyorsa-

A |gen 0 azapompls

sdgi, addig ittnégy kilonféle ver-
senyszdm kozil valaszthatunk, eze k:
Gyorsasagi, Motocross, Trial és Street.
A program egy igen dinamikus introval
nyit, amelybdl egyedili pozitivum a
gyorsaség és a porgs képvaltdsok.
Igen nagy sajndlatomra a kdrnyezet
és maga a motor textiirdi annyira
gyengék, hogy egy realtime animacié
sokkal szebb egy hasonl6 kaliberdi
jatékban. A grafika igen gyenge
mindségét az igen neves szponzorok
neveisem tudtak feledtetni. A kezdé
Kképernyd egy igen izgalmas szitudciot
rejt magaban, hiszen a csodalatos
intro utdn egy igazdn semmire sem jo
képerny6 kivetkezik, am elybdlugyan
kideril, hogy az MR3-hoz kapcsolddik,
mivela logot még akaratlanul s felis-
merjak. Ha a teljes képerny6s grafikat
jobban megvizsgdljuk, akkor kinnyen
észrevehetink egy GO nevezetil
gombot, amelynek semmi mas fel-
adata nincs, minthogy dtvezessen a
kovetkez6 képernydre. Tehdt ez egy-
fajta reklamfeldlet vagy valamit 16,
amelyben gydnydrkodhetdnk, mialatt
bels6 vivoddsaink kozepette meghoz-
zuk a dontést: igen, jatszani szeretnék

- ﬁpmg_
',

~ voltbedllitania

rammal! Abban az
esetben, ha mds-
képp dontenénk,
akkor sem tehe-
tink mést, mivel
Exit kapcsold nem
készill. Az
ddrzsoltebb
versenyzdk ilyen-
kor egyszer(ien az
Alt+F4 bill. kom-
bindciéval hagyjak
ela programot.
Kés6bb azonban
kiderilteme prog-
ramrész hasznos-
sdga, ugyanis ha
161 percig nem kiikkelink a Go gom bra,
akkor a program elkezd demozni.

g s

A kezdeti Go képernyd utan
lehetGségiink van egy sajat profil kiala-
kitdsdra, ahola szokvanyos adatok
mellett még az e-mail ciminket is
megadhatiuk. En személy szerintazon
csod4lkoztam, hogy hajszin és anyja
neve rubrika még nincs a pregramban.
A hasznos adatok felvétele mellett

az aktudlis ,Kiskarosi” bukdsisakunk
dasign-jétis eldonthetjik, de jol
vélasszunk helmet-et, mert késGbb
erre marnem lesz lehetdségink, csak
ebben az egy mendpontban. Tehdt
ajatékot, mint Default, mint pedig
nevesitett versenyzdként is elkezdhet-
jitk. A kb dkben az egyjatél

és a 16bbjdtékos (izemmodok kdzott
vélogathatunk, ugyanakkor mar
lehetGségaink van exitalnia program-
b, Alul egy igen érdekes Shop
gombot taldlunk, amely az ilyen és
ghhez hasonlé programok kérében
talén Ujdonsagnak szamit. Eme
menipontalatt kilonféle pélyak és
azon bellversenyszéamok taldlhatdk,
amelyeketa megszerzettcreditpon-
tokkal tudunk majd megvasarolni.

{6mendben megtenniazt. De a furfan-
gos programozok bedobtak az oridsi
trilkkt, amely azt rejti magaban, hogy
a fémeniben mar nem tudjuk
szerkeszieniaz egyes versenyzok
adatait, csak dtnéznitudjuk azokat. A
Track mendpont, ahogyan méra neve
is mutatja, a kivant versenyplya kivd-
lasztasaban van a segitséginkre, de
csak masodlagosan. Mivela f6 valasz-
tasi szemponta versenynem kivalasz-
tasa, amely ugye eldre determinalja
avélaszihatd palyak korét. Sajnos
kezdetben csak egyetlen pdlya élla
rendelkezésiinkre. A Bike menlpont-
ban az aktudlis versenyaghoz tartozd
motarok kizil valogathatunk, termé-
szetesen alapesetben csak a kisebb
kébcentijii gépet tudjuk kijeldini. A
Rage pont egy olyan univerzélis mend-
rendszer, ahol a kivalasziott verseny-
agatkisebb kategériakra oszthatjuk,
ezek:

Practice (Itta versenytdrsak és a kor-
limit kinagyaséval versenyezhetink. A
kiilonféle nehézségiszintek eldontika
verseny elsé harom helyezéséért kap-
hatd credit sszegeket. A lerovandé
Korok sz&ma 0, &s a gép nem irdnyit
ellenfelet)

Time Attack (Ebben a versenyszdm-
ban csakis & sajét legjobb iddnk
arnyéka az ellenfelink, am ely ez egyre
jobb kérid6k megtételére sarkallnat
minket. A bedliithaté korok széma
1-5-ig, vagy pedig a végtelen.)

Compeition (E szdmban mar valasz-
hatunk nehézségifokozatot, amely
az elsé hdrom helyezésért kapottcre-
dit sszegét befolyasolja. A verseny
harom kords, és a szamitagép dltal
vezéreltversenyzfk szama 11.)

Friendly (Itt minden szabadon val-
toztathatd, 1-11-ig dllithatjuk az Al
versenyzok szdmat. A kdrok mennyi-
sége, pedig 1-8-ig dllithatd be.) A
grafika és hangok bedllitdsat, de 8
billenty(izet konfigurdcicjat se keressik
a programban, hiszen minden bedlli-

A kovetkezd
képernydn talal-
haté fémendben
négy f6 kategdriat
taldlunk, ezek:
Rider, Track, Bike,
Race. A Rider
men{pont mar
ismerds lehet,
hiszen az inditds-
161 kezdve, mar
két lehetségink

yversenyzd adatail,
nem mintha sok-
kalegyszer(ibb
lett volna rogtdn a

& Szerintetek még tovibb emelkedik?

Vissza az id6ben, de miért éppen motoron?____

-
-




tast automatikusan végez el (sajnos).
A kivetkezdkben az egyes verseny-
mddok térgyaldsa kdvetkezik.

Speed
A gyorsaségiversenyben a célunk a
gép altaliranyitott versenyzék magunk
mogé utasitasa. A verseny kezdeti

~ részében 3/1 pdlya dlla rendel-

" kezéstinkre, Eastern-Creek, Suzuka,
Sachsenring, amely versenyekbdl

csak az elsdn indulhatunk el. Termé-

~ szetesen a kreditpontok megszerzése-

vel més, egyéb versenyeket/palyakat
is megvéasarolhatunk. A valaszihatd

" motorok kozottsajnos alapesetben

gsak 250kabcentis prittydgok valaszt-

k . haték. Sajndlatos médon az egyes

" molorok nem tartoznak semmilyen

| gyérhoz, ezert megkilonbdztetés-

képpen egy-egy szponzorolnevezték
al Gket. A versenymotorokon kétféle
4llitésilehetdségunk van, az egylk a

| gumimindség, a mésik a fugdzas

keménysége. Két tavébbi paraméter

s létezik, amelyek a sebességvallo

| sebességeinek és a motor karak-

terisztikdjanak szabdlyozésat rejtik

magukban. Ittaz eldre preset-elt bedl-

litasokbol valogathatunk, Ezekbdl a

bedllitdsokbdl sszesen hetet tarolha-

~ lunk ela programban, Az Gsszes ver-

. seny koziil,ezaz amia legkevésbé
nyerle el a letszésemet, hiszen annyira
4rkéd, hogy ehhez képesta Super-
Hang On egy kemoly szimuldcionak
tekinthetd. A komoly szimuldcié” mara
startndl megmutatja magét, hiszen az

A Mostjdljénne a lelki segély

automata véltés motorral szinte képte-
lenség elindulni, mertaz szétkaparja
az aszfaltot, és nemhogy megindulina,
csak egyhelyben élla motorunk,

a gumipedig szépen fistdl. Azt

se felejtsik el, hogy a motor
henger(irtartalma 250 kobcentiméter!
Aziranyitas egyszeriien katasztrofalis,
a motor kivéléan halad mind a fiives,
mind pedig a kavicsagyas talajon, ami
még nem is lenne probléma, de ez
elfbb emlitettterepeken boritva® is
tudunk haladni. Tovabb vizsgalva a
dolgota ,borités"tannyira fokozhatjuk,
hogy a motor benzintankja mar a foldet
slirolja, de a rutinos motoros még
akkor sem esik el<A borulds éiményét
csakis a korlattal, vagy gumirakassal
valé frontalis Gtkozéskor élhetiik at.

A grafikaszintén krifikdn aluli: a‘texti-
rak Idthatéan 8-bitesek (amikor masok
mér 32-bitnél tartanak) tehét nyugod-
tan kijelenthetem, hogy visszatértink
a Voodoo |-es korszakba, legaldbbis

a textirdk mindségétilletéen. Egyetien
pozitivumot taldltam, a verseny a leg-
alabb 800"600-as maximalis felbon-
tasteléri. Urdm az dromben, hogy

a készitok az anti aliasing-ot nem iga-
zdn ismerték, ezért a grafika igencsak
sz6ros. Mindent dsszevetve az MR2
ezen része sokkal élvezetesebb jdtékot
nyujtott,nemesak grafikéban, hanem
azirdnyitdsat illetéen is.

Supercross/Motocross
Ebben a kalegdridban szintén 3/1
pélya alla rendelkezésiinkre, ames=

- lyek: Barcelona,
Reygades, Stade
de France. E
harombdl csak az
elsdn kezdhefjik
meg a csataro-
zésainkat. Itt kez-
detben 125-6s
kategdriaban
indulhatunk, de a
maximum itta
250cem. A moto-
rok bedllitdsai
ugyanazok, mint
a gyorsasagiver-
senynél. A jaték-
élmény sokkal

Sl ek 120 202 A e

jobb a fent
emlitettnél, valo-
ban atélhetjik a
Crossmotor dina-
mikdjat, és az
eséseket s saj-
nos. Azigen
nagyszamu
kameranézetben
szerintem min-
denki megtaldlja
anekikedveset.
Nekem a legjob-
ban a karmany
nézet tetsziky
amely annyira
egyedi, hogy még
egyetlen programban sem lattam még
hasonlét sem. Ez a nézet akkor prak-
tikus, amikor a levegdben vagyunk,
és igy sokkal kénnyebben lathatjuk at
leérkezés helyét. A stadionban min-
den mozog, a levegészlirdk a pasz-
tdz0 fények, és persze a pompon-os
lény kénnyen feledteti az alacsony fel-
bontast.

Trial /
Ez a kategdria szintén eg
mit, hiszen még egyetien tria
szimulatorral sem taldlkoztam. Nekem
ez a kedvencem, hiszen ttnem csak =
a géztkellnyomni, hanem némifék- = =
és egyensulyérzékis M a
program tkéletes jts: 7 Terme-
szefesen a palydkategy it
id6 alatt kel teljesitendnk I
labunk letétele nélkil. Ezen versenyag-
gal valé foglalatoskodés sordn hamar
kiderill,hogy mennyire veszélyes is
ez a tavékenység. A jaték utdn szerin-
tem sokaknak elmegy majd a kedve
attél, hogy a trial motorozdst kiprébalja.
A vélaszthaté motorok tekintetében itt
is rekldm motorok szerepelnek, de itt
semmiféle finomhangoldstnem alkal-
mazhatunk.

Freestyle
Ebben a versenydgban a magasban
el6adott akrobata mutatvanyainkkal

LATVANY
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TENE-HANG

A Ezénvagyok kdzépen, és valamim viszket

kdpraztathatjuk elanagyérdemdt. Itt
az el6adott akrobatikus figura szép-
sége a dontd. A motorok szintén

nem tuningolhatok. A mér megszokott
3/1-es leosztasban kezdhetjiik meg a
versenyt. A program egy kicsit becsa-
pés, mertalapbdlittnem a valaszthato
pélyara dll be, ezértezt nekiink kell
kikeresnink.

Traffic
Périzs utcdin szdguldozva kel lekiizde-
niink ellenfeleinket.A motorok itt sem

 fefleszthetok.

| Osszességében egy kissé csalédott és

agy kissé meglepettvagyok. A grafika
18galabb harom év visszalépést jelent
a mai programok kiviteléhez képest.
Ugyanakkor az Ujitasok, és a program
soksziniisége probilja feledletnia gra-
‘fika gyengeségét. Néhany kisebb hibét
azonban kihagyhattak volna a prog-
rambadl, pl: a levegdben repild motort
agy lathatatlan fal irdnyftja vissza a
pélydra. A stadion kivetitdjén nem az
aktudlis versenyt, hanem egy valami-
kor felvettverseny visszajatszasét veti-
tik. Csak az a kérdés, hogy kit érdekel
ez? Osszefoglalva: a DS egy kénnyen
felejthetd programot adott ki, amely
nem tettjota himevének.

KeFe™




Jallistic

jovBben vagyunk, ahol a
AForma-1 mér csupén nevetsé-
gesen lassi toriénelmicsiga-

verseny, és Schumacher neve is a
feledésbe vész. Mitobb, a gyorsasag
mér nem kilométerben vagy mérfold-
ben mérhetd, hanem fénysebesség-
ben, és a jarganyok mér nem a
f6ldon robognak, hanem magneses
csovekben dinamikus robogoként,
amelyeken félig robot, félig ember
versenyz6k dinek. A vildgot a
Ballistics nevd verseny tartja izgalom-
ban, ahol nins fels6 sebességhatar,
nincs zseblémpaval hadondsz6 kozuti
‘renddr, vagy helyszinibirsag (amit
~ hétkdznapinéven korrupcidnak nevez

~ azulca embere), csupdn a gyorsasag

mamoritd érzése. Hatnem izgalm as?

~ Hétnem.

Nem szeretném tilzasba vinninem-
tetszésem kinyilvanitésat, de elore
szélok, hogy nem zengek majd
6dékat err6la programrdl, még
“akkorsem, ha ezzel eselleg meg-
sérlem a futurisztikus gyorsasagi
versenyszimuldtorok megszallott
rajong6it. Nemrégiben olvastam,
hogy a Xicat Interactive felkdtotte a

gatyéjat, és nagyobb piaci részese-

déstkivan betdlteni a jatékpiacon.
Ennek eredménye letta Ballistics,
valaminta kzeljovében vérhatd, a
repllGgépszimulatorok korében igen
nagy névnek szdmitd Jane's (jabb
epizodja, a masodik vilighdborus kdr-
nyezetben jatsz6d6 Jane's Attack
Squadron. Hat errdl még nincs mit
mondanom, ellenben a Grin keze alatt
piacra dobott Xicat jétékrél annél is
inkabb, mert volt szerencsém tesztelni
a Ballistics-ot, br eztinkdbb otyan
szerencsének lehetne navezni, mint
amikor hétié reggel szdradt kutyama-
radékba lép az ember.

A Ballistics a sebesség a legtisztdbb
forméjaban! Nem is lehettdbb ennél,
bargyanitom, hogy a pénzéhes
gydrtok boven beérik ennyivelis,
elvégre a Diesel alapmotorra épitett
versenyszimuldtor simén beleilik a
Wipeout és az F-Zero alkotta
futurisztikus dlomvildgba. Mondanom
sem kell, hogy a Ballistics a
sebességorilltek szamara készilt. A
Jéték kihasznélja a legujabb 3-D kar-
tydk adta lehetdségeket, ezérthihe-
tetlendl gyors, és csoddlatosan szép —
eztkénytelen vagyok elismerni, hiszen
grafikai szinten eddig meg so hanem
létott effekteket és

Csak egy gyors menet, bébil

lyes véllalkozdsban akkora sikertlatott
a vildg, hogy minden kontinensen
rend itették az ilyen versenyek
és minden évben bajnoksagok segit-
ségéveltartottdk fenn ezen sporttoret-
len népszeriiségét. It kapcsolddunk
bele a torténetbe, mint kezdo piltak,
akiknek egyetien céljuk, hogy meg-
nyerjék az idei kupat. Kétezer dollarral
a zsebiinkben indulunk el, és kis gara-
kban tetszés szerint dsszedllitott

létvény
sorakoziatottfela
programo-
zégdrda. A
Ballistics a
kivetkezd sza-
zadban jatszodik,
ahola technolégia
és az életveszé-
lyes szorakozdsi
formdk irdntiigény
frigyébdl sziletett
ez az (jfajta ver-
seny. Ebbena

rendkivil veszé-

jargény segitségével nevezhetiink be
a legek versenyére. Erdemes egy picit
gyakorolnieldtte, amita Single Race
opcid segitségével kdnnyen megleh
tiink (it nyomhatjuk a gézt egyedilis,
vagy bedllithatjuk ellenfeleink szamat,
illetve a checkpoint alapu arcade ver-
senytis kiprobdlhatjuk kedviink sze-
rint), majd ha tigy érezzik, hogy mar
tudunk kirdlykodni a palyan, akkor irdny
a Championship, de multiplayerben is
kiprabalhatjuk tuddsunkat, akar nyol-
can is (6sszekbtve). A versenyekrdl
annyit érdemes tudni, hogy a pilotak
magneses térben mozognak lég-
parnas jarmiiveikkel, ezért képesek
teljes, 360 fokos mozgésra. A ren-
dezvények killonboza helyeken zaj-

lanak (a jovébeli Amerika, Kelet és
természetesen tibb eurdpai helyszin),
minden palydnak sajatos lulajdonsagai
vannak, &m mindegyiknek ugyanaz a
célja: a sebességérzeteta végsdkig
fokozza. Kicsit szomori szivvelten-
ném hozzd, hogy a jétékban mind-
dssze hétpalya taldlhatd, amelyek
ugyan elég hossziak, de egyhangu-
saguk hamarosan arra késztet minket,
hogy inkabb brazil sorozatokat bamul-
junk a kereskedelmitévékben. Maga
a verseny elég l&tvényos és tényleg
bitang gyors, de az irdnyitéstkiesitfur-
csanak éreztem, bara jargany terel-
getése kétféleképpen is lehetséges.
Az egyiknél a kis robogd egy alagut
mégneses faldhoz csatlakozik, igy akdr
360 fokban képes karbejdmi az alagut
faldn, mikdzben fartja az eredetiiranyt.
Nagyobb a jarmil oldaltartasa a kanya-
rokban és egyszeribbé valik az elozés
is. A msik irdnyitdsilehetdség a sza-
bad haladds, amikor a piléta levélik a
magneses mezordl, liyenkor lehetbség
nyllik ugratdsra, hurko kat lehet leimi,
vagy akdrmeg is lehet fordulni. Ebben
amodban kiilonb6zd extrakat (power
up) vehetiink fel, és 6rvend ezénk
vala. Hatrdnya,
hogy nehezebb
azirdnyitas es
nagyobb az (tko-
765 veszélye is.
Amennyiben ez
bekdvetkezik, a
jdtékos automa-
tikusan vissza-
ker(laz alagut
faldra a magne-
ses mezobe.

A jatek
sebessége teny-
lag hatédrtalan (2
MACH-alis lehet
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akar hasftani), a

szdguldds koz-

ben azonban ki

kell keriini az

akadalyokat, és

fssze kell

gyljtenia palyan

elhelyezett Dzem-

a:nyagceﬂakat.

Ugyelnikella

h{itdzonakra is,

amelyek a ver-

senypalyak

részét képezik.

Mindekozben az

ellenfelek sem

hagyjak békén az embert, folyamato-
san probéljak megel6zni, ilietve bele-
gyogyitani a jatékosokataz alagit
faldba, Az mandvereketa
mitbgép pontokkal jutalmazza, ba
eléq ritkdn sikerdl kicsikarnitéle. A ver-
seny kozben persze akad
problémadnk, hiszen gyakran jutunk X
kereszlezodésbe, ahol fénysebesség-
néligen nehéz (tiranytvalasztani, per-
sze térkép egy darab sem. |degesité
tényez6 az is, hogy a jarganyok igen
hamar felmelegszenek (vajon miért?),
& ha nem vigyazunk, gydnyord
tizijéték lesz belslank. A legnagyobb
baj— mindezek ellenére — az, hogy
a Ballistics csupdn ideig-Ordig élve-
zetes, ugyanis a versenyek egyhan-
guak, attekinthetetienek, és inkabb
okoznak szédilést, hanyingert, idegro-
hamot, semmint korlatian élvezetet. Ez
persze mdr izlés dolga.

A Diesel grafikus motor segitségével
a Ballistics 20 000 és 110 000
poligon renderelésére képes. Ez mind
nagyon szép, de hozza kelltenni, hogy
agazdag apuci nélkili felhasznalok
meginthoppon maradnak, ugyanis &
Ballistics kifejezetten GeForce 3-ra

Jspeciali
bikaerds gépekkel
palydn tobb mint 1500 texture

lyeket még megdobna
¢ is, mintpéldaul

ho és bbanasok es
szikrak. Enhez még jon a full lérhatdsu
hang, meq & szélvéddre vetitett ada-
tok, melyek kinnyebbé teszik a jatékot
és fokozzék a high-tech hangulatot.
liyen téren a program teljesen rend-
ben van, és dicséretére valikaza

kis extra is, hogy a statisztikai oldala
is igen er@s, minden nehézségifoko-
zaton kalon méria palya és kor-
rekordokat, valamint a legnagyobb
sebességet. Ez utobbi egyedilallé a
jaték kategdriajaban, valamint kihivast
is timaszt a jatékosokkal szemben,
hogy jra és Ujra megddntsék aztaz
§rilt sabességet, amelyet taléiniis
igen nehézkes. A technika azonban
nem potolhatja a kre ativitdst, és ez

a jelenség leginkabb ebben a jatek-
ban Gtkozik ki. A fEmeni cstnya, a
zene inkdbb hasonlitegy sétdnista
szekta gy6zelmihimnuszéhoz, mint
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hangulatteremtd

glemhez, a jaték
pedig hamarosan

apolcra kerila
tiibbi eszement

alkotds kiizé, mer
tény az, hogy
SEMMI Gjatnem
tud felmutatnia
szépség ésa pre-
cizitds mellett. Ez
pedig ma mar

nem elég.

Gyors, minta

veszedelem, de

nem annyira ver-

senyképes, mint amennyire lehetett
volna, merta Ballistics tulajdonkép-
pen az Old Maid technikailag fel-
javitott verzija, és itt meg isdll
atudomanya. Szérakoztatd, de alég
kezdetleges, dsszesfive a tirheté
jelz6t adndm neki (és ezt is csak
ajo szivem miattteszem). Se
nem bin rossz, se nem hihetetlendl
j6. Vélhetdleg a leggyorsabb szimu-
Jdtor a bolygén, érdemes rd egy pil-
jantést vetni, azonban csak azoknak,
akik megfeleld erdmivel rendelkez-
nek, hogy el tudjak inditani, tovabba

Kicat/ Grin

azoknak, akiketnem zavar, hogy
ugyanazokon a palyékon kell kbrbe-
korbe szaguldanivaltoziatas nélkil,
csupdn az emlékezetre hagyatkozva.
Mondhatnam persze aztis, hogy
dicséretes probélkozas a korlatian
sabesség megvaldsitdsa a virtudlis
vildgban, mertez kétségtelenil sike-
rlta Xicat programozéinak, de ez
még nem elég ahhoz, hogy a jaték tor-
ténelmet irjon. Taldn a kovetkezob pro-
balkozas mar sokkal jobb lesz, filk!

www.grin.se/ballistics

56/MB RAM (128 MB HAM). D3D!

- pazar latvany
nines benne kozuli

rendor




ostan-
sdg,
amikor

mindenkia
Périzs-Dakar
versenyt figyeli
a tévében (és
persze veszet-
til drukkol
Palikéknak),
iddszeri
beszélni olyan
jdtékrol, ahol
béhém terep-
jardk motorja
ziig, mikdzben
veszettll pordg a kilométerdra és

a verseny élvezete kézzel-labbal
tologatja felfelé a vérosi életben
megfédradt adrenalinszintinket. Taldn
nem is véletlen, hogy a Master
Rallye (kissé kizhelyes) cimet visel§
terepjard-verseny-szimuldtor éppen
most latta meg a napvilagot. Az biz-

tos, hogy nehéz dolga lesz, ha verse-

nyezniakar a mar amugy is telitett
piaccal, aholjelenleg a Colin McRae
és a V-Rally név mar gybkeret

vert, de-@azértnem mondandnk biz-

tosra, hogy esélytelen a probélkozds,

madr csak azért sem, mert a jatékot
@gy bizonyos Microids neviu cégnek
kbszénhetjilk — a Steel Monkeys
kiaddsdban. Az (j név pedig varha-
t6an friss és dleterds probélkozést
takar — legaldbbis reményeink sze-
rint.

A Microids eddig nemigen villantott
maradanddét ebben a kategdridban,
de a 15 éves multra visszatekinté
véllalat mér azért bizonyitott nem
egyszer (féleg amidta Franciaor-
szagban is aktiv irodajuk van, ahol
csak ugy hemzsegnek a munka-

imado programozéfiicskdk). Gon-
doljunk csak az Amerzone cimd
kalandjétékra, a Corsairs Gold nevet
viseld kellemes stratégiai programra,
vagy a Druuna elnevezési
horrorjatékra, amik mar nem egyszer
tdmasztottak ald a régi mondast,
miszerint van még 0j a nap alatt, de
legaldbbis a jatékboltok polcain. Nem
aztmondom, hogy egy autéverseny-
ben még a X X|I. szdzadban is lehet
Gjat mutatni, de vannak még kiak-
nézatlan teriletek, ezt j6l bizonyitja

a Master Rallye vérhato sikere

is. Mdr hdnapok 6ta olvashatdak az
Interneten a jatékkal foglalkoz6 cik-
kek, bemutaték, férumak és mindent
egybevetve azt kellmondanom,
hogy a csekély hirverés ellenére
izgatott vArakozas eldzte meg a jaték
piacradobdsdt, ami biztos stimuldita
a cég kreativ szakembereinek virtu-
dlis G-pontjdt, mar ha szabad ilyet
mondanom. Az viszont tény, hogy a
nagyrabecsilt kozénség elismerden
beszélt a néhdny hénapja kiadott
deméverziérol, a szakma is kezét tor-
delve készilta Master Rallye tesz-
telésére, és amikor végre elérkezett

I

errm| SCHLESSER

szerkeszifsé-
ginkbe a min-
tapélddny,
jémagam is
verdesd sziv-
vel ditem le
agépelé,
hogy végre
szem{gyre
vehessem a
Microids leg-
ujabb alkotd-
sdl. Csupdn
annyit tudtam,
hogy a jaték
ahagyoma-
nyos arcade és szimuldtor
rallyjatékok keveréke lesz, kicsita
4x4 Evolution legenddjdra alapozva,
finoman érintve a Colin Mcrae dina-
mizmusdt, és a Toca sorozat méni-
akus realizmusat. Ennyi elég volt
ahhoz, hogy eufdrikus dllapotban
kuporodjak le a gép elé, hiszen a
fent emlitett jatékok kozel dlinak a
szivemhez, bdr azt hiszem, hogy

ez a Kedves Olvasét egydltalan

nem érdekli, ezértinkdbb beszélek
a jatekrol, szépen targyilagosan,
ahogy az a nagykdnyvben meg
vagyon irva.

ElsGsorban annyit kellmondanom,
hogy a Microids ismét kitett magaért,
mert a Master Rallye-rendkivil jél
sikerilt jaték lett, még az aprd hibdk-
kal egyittis. Nagyzolds nélkal llit-
hatom, hogy sikerdlt maradandot
alkotni, talan pontosan azért, merta
cég nem rugaszkodott el a divatos
és kdzkedvelt trendektdl (mar amia
miifajtartalmi és formal kévetelmé-
nyeitilleti), de igyekezett egyedivé
tenni alkotdsat kisebb-nagyobb btle-
tekkel. A végeredmény: pofds. Na de

mindent szépen, sorjdban. A Master
Rallye tehat egy igazi autéverseny-
szimuldtor, de nem uszottel az
ultrarealisztikus és egyben kezelhe-
tetlen programok szeméttdroldja felé,
hanem az arany kézéputat valasztva
az arcade jatékok elemeit s felhasz-
ndlta, roppant egészséges mddon. A
verseny amugy nem egészen fikcio,
hiszen (az ismertetd szerint) a FIA
Country-Cross kupa alapjain nyug-
szik, ugyanazokkal a szabdlyokkal és
kérilményekkel, minta WRC verse-
nyek. Ennéltdbbet a terepjdrdverse-
nyek behatd tanulményozdsa hijan
nem mondhatok, a hozzdértGkiél
pedig bocsi, remélem nem sért sen-
kit tudatlanségom. Ennyi azonban
bbven elég ahhoz, hogy a jdték azon-
nal elsajdtithato lagyen, és ne kelljen
szabalykdnyveket bujni ahhoz, hogy
versenyezziink egy jot. Es ez igy van
rendjén! A cég bevdltotta igéreteit,
merta program mér a fdmendben

Is gydnybrd, dttekinthets és marls
szembetlnik sokszindsége. Mit is
Igértek? Kkemény terepverseny hét
orszdgon al, Franciaorszdg, Olaszor-
szdg, Némelorszdg/Ausztria, Orosz-
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orszdg, Torokorszdg, Spanyolorszdg
6s persze Portugdlia. Ez igy is van.
Rengeteg verda, tikéletes 3D-ben,
olyan liszenszekkel, mint példdul
Mitsubishi, Renault, Toyota, Nissan,
Citroen és and Rover. Ez is Kipi-
pélva, persze keményen meg kell
kiizdeni, hogy az 6sszes modell

a gardzsunkban alljon, de hattél

van, meg vizsgaiddszak, Ggysincs
mas dolgunk. Arrélis volt szé a
beharangozdban, hogy igazi off-road
versenyben lesz részdnk, teljes sza-
badsédggal cikdzhatunk a palydkon,
leziighatunk a sziklardl, belemehe-
tink a folyéba, levdghatjuk a kanyart
az erddn at, mindezt 42 helyszinen
#s tbb mint 400 négyzetkilométer
terlleten tehetjik. Persze nem alltam
le kiszdmolni a szabad teriilet nagy-
sdgat, de a cég ezt az igéretét

is betartotta, és emiatt lett igazdn
kivdld darab a Master Rallye. A
szabadsdg felemeld érzése titdtte
el kis lelkem, ahogy probalgattam

a gyényori kocsikat és a verse-
nyeket, azt kellmondanom, hogy
valdban kitett magdért a francia

programozdgdrda. Persze a jatéknak

megvan a maga rendje, amit be is kell
tartani, kdldnben nem érink el sem-
mit, csak egy szakadt négykerekdvel
cstszkdlhatunk a homokban, azt
viszont elddnthetjik, hogy milyen
sorrendben jatsszuk végig a progra-
mot. Kezdetben vala harom autdnk,
kezdd versenyz6k, és korldtozott
lehetdségeink. A fdmeniben vélaszt-
hatunk az egyjatékos és a multiplayer
mdd kdzott (a multiplayerrl csak
annyit, hogy nagyon élvezetes mind
az on-line, mind a LAN véltozat,
hiszen a head-to-head versenyeken
kiviil lehet6ség van egy akdr 32
szereplds bajnoksdg rendezésére
is), vagy fontos bedllitdsokat eszkd-
z6lhetlnk (ez a szokdsos grafika,
hang, jatékopciék). Egyjatékos méd
esetén célunk az, hogy minden ver-
senyt, palyat és autdt elérhetdvé
tegylnk, majd megnyerjik dket.
Ez azonban nem olyan egyszer(,
ezdltal nd a jaték élettartama is.
Lehetdségink van Quick Race
zemmddban jétszani, ahol gyako-
rolhatunk, versenyezhetlink harom
masik bitang nagy terepjardval, vagy
a j6l bevalt checkpointos arcade
] versenyben
] tehetjik
probdra

E—————

inket. Ezek
utdn a Rallye
Cup médban
mér rendes
nagyverse-
nyeken vehe-
tink rész a
hét orszdgot
felGleld hat
B kupén:
Bagoo, ELF,
BF Goodrich,

Fujistu/Siemens kupa, GO!!!1l! és
a jol szponzorélt Burago Challenge.
Mindegyik kupa hdrom kategdrids:
T1,72,6s T3, ha az Gsszeset meg-
nyerjiik, akkor miénk a felsorolt kate-
goridk dsszes neves autdja. Ezek
utédn nyitva dll a Master Rallye méd,
amely az dsszes eddigi jatékmddot
feldleli és ember legyen a talpdn,
akivégig tudja vinni, de még

ittis lehetéségink van bénusz

képessége.,.. kocsikraszarttenni, hogy ndveljik

esélyeinket a mindig gyors és tokéle-
tesen mandverezd versenytarsaink-
kal szemben. Ezen kivil még adott
az Invitation és a Challenge méd,
ahol haverunkkal versenyezhetiink
akdr osztottképernydn is, ha még
rdvisz a lélek a fent emlitett mokds
dolgok utdn.

Bér a jaték kifejezetten nehéz, az
élmény mindenért karpétol. A grafika
csoddlatos, de azért kell hozzd egy
megtermett gép is, ami mozgatja,
mert bizony az alapkdvetelményként
emlegetett 450 Mhz-s prociés a

64 Mb Ram még arra sem elég,
hogy a hattérképeket nézegessik.
Ha viszont van elég kraft a géplnk-

LATVANY
JATSIHATOSAG
SIAVATOSSAG
TENE-HANG

ben, akkor gyors, j0l irdnyithatd és
veszettl kirdly versenyeket élhetiink
4t, szabadon lavirozhatunk a pélyan,
bemehetiink az erddbe, vagy a siva-
tagba, de elég egy ,R" betiit nyomni,
és mdris a helyes dton taldljuk
magunkat. Ellenfeleink nagyon dgye-
sek és aljasak (folyamatosan kdte-
kednek, elénk vagnak, anydznak és
adét csalnak), de ez is csak azt
bizonyftja, hogy a gép MI-je korrekt
~médon sikeredett. Ahangok.elfogad-
hatoak, bar igazan csak a zene fogott
meg, mert a jatékot jo hangulatos
kis drumandbass kisérivégig, remek
hangulatot kdlcsbndzve a szaguldds
gyOnydrének. A palydk szépek és
nagyok, a terep valtozatos, a kocsik
megjelenitése lélegzeteldllitd, egy-
szdval nem érhetiszd a hdz elejét. A
Master Rallye remek darab lett, érde-
mes beruhdznird, mert nem okoz
csaldddst azoknak, akik szeretik az
ilyen jatékokat és képesek drakon 4t
egy poros és saros autét bamulni,
ahogy nyakig gdzol a dudvdban. Mert
a Microids legtjabb produkcidja nem
tébb ennél. De ebben verhetetlen!
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zinkronban az Ozleti szem-
pontok szerint is sikeres pro-

sem szolgdl. Sokkal inkdbb nevez-
hetnénk kildetéssorozatokkal megta-

teket jellemzd Ggy ttel,
atavalyi szezon derekdn bemutat-
kozd Settlers IV sem kerilheti el
6bbé a Katelezd Kiegészits Korong
névre hallgaté kdrt. Mint rend
a Settlers IV — Mission Disk névre
keresztelt hordozé is dllitja, hogy &:
tbb, jobb, fantdziadisabb! Tekin-
tettel a sorozat dltal képviseltnivé.
magas szinvonaldra s tekintélyére,
a kiegészitd cimétilletd hosszasabb
fikdzastél hajlanddak vagyunk elte-
kinteni. Igy ezt illetéen csak: hédad
hé hadada!

Kinalat
A Settlers [V Mission Disk futtatd-
sahoz természetesen rendelkeznink
kell/illik az eredetijatékkal is. A feltele-
pitett alapmd mellé mar installalhatd a
killdetéslemez, mely a procedtra utdn
énerdbdlindithatd jellegel fog birni,
igymond. Rugalmas telepités utan
intenziv lohadészeksdn: elsé rané-
zésre szembet(ind Gjitdsok tekinte-
tében a repertodrra mutogatd romai
kolonistakkal, s szinte marszem-
telendlismerds kampanyokkal sza-
molhatunk. Emberek, mar lddatok!
Rémai kampany, Maya kampény,
Viking kampdny. Ezen felhozatal lat-
tén éppen az alapm elkdtelezett
hivei produkélhatjék a legveszedel-
mesebb tineteket— elvégre emiitett
jatékmodok szolgéltatjdk az eredeti
Settlers IV gerincétis. Igy tovabbra
is kérdés mitGl, s miért Ujabb, t5bb
a kiegészitbvel spékelt verzid. Mar
eléljgroban érdemes lehet lisztazni,
hogy a Settlers |V Mission Disk sajnos
nemhogy Uj jatszhato fajjal, esetleges
ijépiletekkel, de még csak a szisz-
témat illetd komolyabb ujdonsdgokkal

tre javité csomagnak.
Kvézl peccsnek. Nézzik sorban: a
rendelkezésre 4ll6 6tkampény —
mertvannak meglepetések, engem
mind utolérnek — darabonként szin-
tén ot, folyamatos jelleggel nehezedd
missziot szdmlal, mely kindlata
nehezedd jelleg ellenére sem mond-
hatd tilzottan béségesnek. Orém az
drémben: léteznek gazdasdgialapd
kampdnyok is, melyek sordn nem a
konkurens népcsoportokkal valé csa-
tdrozés, hanem ezzel szemben, mind-
azondltal, de nem elfelejtve az Gnndn
lelaményességunk képletes (7) hatdr-
alainak ellenében folytatott jaték
erill el6térbe. A kildetések teljesi-

e igy mar hosszabb szavatosségot
Most attekintjiik a szisztémdban
20t véltoztatdsokat.

_ hqﬁﬁmmn eszkdzolt vltoztatd-

i dmbbol ismert, egy per-

nyomogatdsaval
hivhatéak meg.
Hatékony, bar-
mely kolonista
tetszését meg-
nyerniképes
funkcid. (Mely=
nek, a Settlers IV
alapvetd tempo-
jatismervén, mdr az eredeti jatékban
is illett volna szerepelnie.) Doktoraink
gydgyitds képessége a Szerzdk sze-

@
Dis

Orszdgomat az editorért!

rint tdlontdl is hatékonyra sikeredett,
igy a Mission Diskkel spékelt verzi-

oban 15%-0s visszaesessel szamal-

hatnak. Méarmint a doktorok, s az

dltaluk gydgyitott egységek HP érté-

kei. Hasonlé a helyzeta Viking
baltalobdlékkal, csak éppen amor-
tizdldsi készséguk csappant meg,
szintén 15%-0s ardnyban — a kil-

detéslemez roppant harcosai ennyivel
sebeznek kevesebbet. Tucatnyi léte-
sitmény elddllitdsi kiltségeiis valtoz-

tatds targyavd valtak, igy példdul: a
rémaiak Nagy Ortornyai 8t egység
kéb6l s 6tegyséq fabol éplitek fel

— immérmindkét nyersanyagbdl hét
egységnyi szOkségeltetik ugyanezen
létesitmény felhuzdsahoz. A sornem
teljes, 4m a példdkra jellemzd jelleg a
16bbi tjitds szempontjabdl is hasonlo.
+10% ez annak, -5% emez ennek,
+5% hatdtavolsdg amannak. A szisz-
tématilletd vjitdsok igy sokkal inkdbb
nevezheldek kisebb, avagy még annal
is kisebb hangolgatdsoknak, melyek
révén az alkotok valdszindleg a jaték-
egyensly stabilitdsanak fokozdsat
ghajtottak volt eszkdzdlni. Am hozzd
kel tennem: érzésem szerint a vilagon
semmibajnem volt az eredeti érté-
kekkel. S most, egy Griorony fel-
hizdsa eltt bevarhatsz még két
kolonistat, mig szi dnek letenni
aztaz nyamvadt +2 egység kdvet s fat
az épitdhelyre.

nSz8zasir’ a térkép-editor!”

Amimiattaz igazi Settlers IV rajon-
gdknak egyenesen kitelezd, miga
darab kedveldinek ersen javallott
lehet megvasarolniuk a kiegészitdt, az
aaaaa: térkép-szerkesztd. Ezen kis
segédprogram. hidnya mér a Settlers
IV keltezésekor is csipte a rajongdk
szemét— bizonysdg gyandnt tessék
csak bekukkantani egy-egy Settlers IV




A Settlers IV hivatalos oldalan egyenesen nélkdlozhetetlen kis tablazatot

zetesen népcsoportok
ta tudja, amita mivelism
megtapasztalhal: termelesun

ha tudjuk, mibGl-mennyi-hova kell Ennek fc

dallitasi koltségeit kozli

ontva, A tablazat kiagyaldja valoszinileg
jatékos is rovid idon belil

abb s gordulékenyebb lehet
amatos szemmeltartasa

tablazat révén nem lehet gond tobbe — printereket izzitani, cuccol
nyomtatni! Ja, most latom csak — adds vagyok a linkkel Ihol one:

rumra, volt, aki 6nndn erejébdl
illalkozott térképeditor készitésére.
ligha egy emberre valé feladat,
ale is tort szegény legény becskaja
mondom, becskaja, VargaB! Az
lkotécsapat dltal készitett, hivatalos
rképszerkeszt6 azonban adott
mér. Egyébirdnt meglehetdsen
atékony, intelligens eszkdzr6l van sz6
térképink létezé osszes periféridja
{ikség szerint valtoztal-
atd: lelshelyek szdma, levadészdsra
ard sekélyes fldra és fauna gaz-
Jagsaga, stb. Kiilon 6r6m, hogy az
ialunk készitett térképeket tobbjaté -
os alapon is hasznosithatjuk. Erde-
es még sz6t ejtenia kiegészitovel
srkez6 véletlentérkép-generatormolis,
ely szintén a csomag karakteresebb
jjitésai kozé tartozik: csak megadjuk
az dltalunk 6hajtott hadszintér mére-
leit, peritéridit, a processzor matekozik
egy keveset, s voila: — asszem igy
irjsk — mérjatszhatod is az imaid
jegyében fogant palyal. gy Osszes-
ségében elmondhaté, hogy a Settlers
[V immar végtelenitett szavatossaggal
rendelkezik — mar amia mitosz
jatéktereitilleti. Ke dvesindld, valamint
attételes tananyag gyanant egyébkeént
18, valéban mesteri térképpel szol-
gélnak nekank az alkotok, melyek
azonmad felhaszndlhatdak multiplayer
alapu csatdrozdsainkhoz, s6ta

térképszerkesztobl mind meg isnyit-

haté. Attianulmanyozéshoz, teszem fel.

Grafika, zene
Nem mernék rd megesk(dni, am ha
emlékeim nem csalnak, az eredeti
Settlers IV dltal timogatottieg-
magasabb felbontds 1024768 volt.
Annyiazonban bizonyos, hogy a
kiegészitvel is felszerelt verzio mér
1280*1024-ben is futtathatd, mely fel-
bonts tikrében mér pazar/giccsorgia
(mindenkidimodja meg maganak)a
jatékvilag megjelenfiése. Az alattam
szolgdlo GeForce2-es ugyan ezen
maximalis felbontas tikrében nem
volthajlandé bekapesolnia sziiroket,
am elégedetten
konstataltam,
hogy
800°600-ban
SEM tette ezt.
Pedig a negye-
dik részben
mikodatt. Ket
esetvan: 1.vagy
bugos a Mission
Disk. 2. vagy
nem szereti
annyira a
GeForce2-t, mint
az eredeti
Settlers IV.
Tovadbbra sem

tellett a menik nagyfelbontdsd kivitele-
zésére, igy a jatékot kovetd navigacio
ittis felér egy esztétikai szabadeséssel
— 1280-as felbontas utan bambulni
a640"480-as, 16 bites pixelpingal-
manyt, tessék elhinni: kiilfifinos. Zene
tekintetében mindén a régi, ugyan-

azon, Grinch szer(i ,mesekompozison”
sz61, mely tovébbra is igen kellemes.
Egységeink, s igy dltaldban a jatek-
vildg azonban, tovabbra is hajlamos

a lehetd legmélyebb hallgatésba
burokolozni, mely tovabbra sem a leg-

.y,

szerencsésebb megoldas. Ha valahol,
hétezen teriileten igazén lettvolna mit
finomitani a negyedik epizéd sajatos-
sdgain.

A Settlers IV Mission Disket csak s
kizarolag a térképszerkeszt, valamint
a térképgenerétor léte killénbozteti
meg az osztalyon aluli kiegészitakiol
— Gjfajnix, Gj épaletnix, Uj egység nix.
Mint ahogy érdemi fejlesziések sincse-
nek sem prezentécid, sem szisztéma
szintjén. Hosszl tavon gy csupan
atargyalt segédprogramok hasz-
ndlhatésaga nevezhetd a csomag
érdemitartalménak, mely.a Settlers
mitosz alapvetd volumenehez képest
jjeszt6en karcsu produkcid. Eros a
gyanim, hogy elébb-utabb beérik eqy
_seltlersdmapeditor.exe” nevezetd,
joképtl kis self-extracting allomany,
mely minden'szembejévd warez siterdl
letdlthetd lesz. S hogy érdemesebb-e
bevarni mindezt, avagy célszeribb
beinvisztalni Minden Iddk Legfantazia-
diisabb Cimi KiegészitGjébe — min-
denkiddntse el maga.

by GyZ

www.settlersd.com




KLAX

A végtelen drvan elttem, nomeg
valamimasina, amivel gydjtigetem a
kéveimet. Szép, szines kivek ezek,
igen. Osszegyjtok néhdnyat, majd
dsszerakom Gket, hogy eltiinjenek.
Gondtalanul telnek napjaim. Néha,
amikor nem tudom Gket hova tenni,

C64-et— megkaptam, a vele

jard lemez-kollekcidval egyitt. Utéb-
biak fele, taldan mondanom sem

kell, mikodésképtelennek és/vagy
részemrdl teljesen érdektelennek
bizonyult, masik fele viszont 6rok
klasszikusokkal tele. Mivel alapgép
gyandnt egy ‘prepardlt’ készilékhez

kidobom néhdnyukat a sajétsz
ladédmba. De vigydzva, mertha hdrmat
dobok ki egy ditd helyemben, vége

a jatéknak. Sebaj, Ojra nekikezdek,
engem nem érdekelnek a pontok.

Tortént pedig, hogy elékotortam
néhény rég elfeledett korongomat,
melyek régészeti leletnek éppoly
megfeleldek lehetnének, mint ami-
lyenek adattarold eszkdznek. A ren-
geteg egyéb, szinte haszontalan
driver mellett fedeztem fel a kicsikét.
Nem tehetek rdla, elkapott a nosztal-
gia gépszija, eszembe tolultak azok
az emlékek, melyeket most minden-
kivel meg szeretnék osztani. Benne
voltam mér a korban, lelkes tizen-
évesként, mikor elsd szamitdgé-
pemet— mily’ meglepetés, egy

volt szer , 85 nagy
felelétlenségemben meggondolatia-
nul nyomkodtam az extra reset-
gombot. Kitaldlhatd, hogy meglett
az eredménye. Mindezen zdrdilések
nem téntorithattak ela Commodore
cég idvoskéjétdl, utébb gyéri ver-
ziéval prébalhattam szerencsét. A
préba sikeres volt, a hatvannégyes
masina mdig dzemképes dllapotban

‘vérja azon pillanataimat, mikor is

Grjéngd retro-lazam enyhitendd
eldkaparom a centis porréteg aldl.
Nos, a dobozban volt egy 'cartridge’
nevezet( valami, amit jobb helyeken
kazettdnak tituldinak. A kértridzs'
elnye nyilvanvaldan a gyorsasdg és
a kvdzinagy tarkapacitds. Harom
nagyszeri programot - célkézénség
miatt ugyebdr jatékokat - zsufoltak
bele, melyek
kozila legér-
dektelenebb
holmi klax
névre hall-
gatd kockara-
kosgatd stuff.
Néha bizony
oftfelejtédatt
a figyelmem
rajta, oda-
ragadta
tekintetem
televizionk
képernydjén.
Igazabdl
azonban

atekol

A sarki zbldséges is ezt nyomja______

csak most élem
dtaz éiményt,
amit akkor még
nem csak nem
is sejthettem.
Hidba, az idd
ddnti el, milyen
szenti-mentalitds
kap el éppen
hosszl évek
multdn. A feltdrt
korongok egyi-
kén ugyanis
rétaldltam a régi
nagy kedvencre.
Még mindig
klax-nak hivjak. Még mindig Gt, még
mindig, pedig mar régdta megahert-
zekben szamoljuk az id6 muldsat.
Ugyanazzal a grafikdval, ugyanazzal
a feladattal, ugyanazzal a hangulat-
tal, amivel anno tiz éve is megfogott.

A latkép, amelyet eme klasszikus

mutat, egészen egyedi. Ugy is mond-

hatndm, utdnozhatatlan.
Perspektivikus négyzethald vizuali-
zalédik, az egyenesek a végtelenben
taldn taldlkoznak is, de az éppen
kilég a képernydrdl. Alul van egy ara-
nyos, dtlatszé dobozkank, amelyben
majdan a kveket gy(jtogethetjik
dssze. Kettejik kdzott egy sinen
mozgolddd platform tesz rendet. Az
'6' feladata elkapni a négyzethaldn
legérdild lapos kdveket, majd a
dobozkaba ejteni a megfelels sor-
rendben és szdmban. Ha az alant
vizszintesen, vagy figgblegesen
egymas mellé pakolunk hdrom egy-
forma szind kdvecskét, akkor Ggy-
nevezett klax-ot ériink el. Célunk

a megfeleld mennyiségi klax
Gsszegydjtése a palya teljesitésé-
hez. Aztdn a kivetkezd pélydn még
tobb klax szlkséges, és igy tovédbb.
Persze mindez vérre... akarom mon-
dani, pontokra megy. Mozgd plat-
formunkon sziikség esetén akér fel
is halmozhatunk par darabot, melye-

i
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ket feliilrél nézvést dobalhatunk a
kdzdsbe. Az irdnyitasba sem nehéz
belejénni, gyakorlatilag csak a kur-
zor-gombokra meg egy szem sz6-
kézinkre lesz sziikségink a jaték
folyaman. Jobbra-balra a kis rdm-
pédnkat mozgathatjuk, hogy idejében
odaérhessen a kdvetkezd kb eljd-
veteléhez. Lefelé gyorsithatjuk a kd
gordilését, rengeteg id6t sporolva
meg ezzel, amelyet még tébb
klaxoldsra hasznalhatunk fel. A
space értelemszeriien a szinpompads
kdvecskék dobozba ejtésére alkal-
matos. FelvetGdik a kérdés: mitorté-
nik, amikor nem ériink oda idében
akbhdz? ElGszdr még semmikilo-
nds, csupdn a k6 dobozkdnk helyetta
szemétbe kerdl, ahol is elveszett koc-
kanak szamit. Vigyaznunk kell azon-
ban, mert ez a mutatvany hdromszor
nem ismétiddhet meg, kiesink a
jatékbol. A szabdlyok tomdren és
egészikben elhangzottak, nincs mas
hétra, mint el6re klaxolni’!

Igaz, hogy a manapsag divatos gra-
fikai csoddkra nem szamithatunk, a
PC-verzid is — stilszerlien — kdvillet-
nek szdmita maga tiz évével. De ne
becsiljiik ald, mert az drék igazsdg
ittis érvényes. A klax nem kimon-
dottan szép, de finom. Mégis, igazan
csak azoknak nydjtigazi élményt,
akik talalkoztak
a nagy dregre
irédott elddjével.
Nekem pedig
személy szerint
kimondottan
bejonnek a
szogletes, szi-
nes-szagos
objektumok. Es
a pontokért csi-
ndlom, mert
igenis érdekel-
nek a pontok.

>rd<00




y —
}"“«M

/r.r/\rm \@'\f (‘*

I -
-/)ﬁ(

Es

plofizesz az 576 Konzolra, az sremeléstst FUGGETLENOL
5760, -Ft-ért kapod meg a 11 ij szAmot + tiéd lehet tovabbi 6 ltalad kivélasztott korabbi szimunk!

Megrendelt dfsdg(ok) felsoroldsa,
Neved és cimed Neved és cimed il 1 éves eldfizetéskor a

(pontosan és olvashatdan!) (pontosan és olvashatdan!) J szém felsoroldss
Kérik ne foledd az irinyitészdmod! Kérlek ne feledd az irdnyitészémod! kiviissziott 6 korkbM szhm

o 62931306 105 T1

<629313046> <105> <Ti>




Hegor, a Psygnosis télre
itemezett 2D hérosza. A
Barbarian 2 névre keresztelt gaz-

datest klasszikus, balrél jobbra
scrollozd beat'em up jatékot takar

s kindl, mely a cég alapvetésének
— Shadow of the Beast sorozat

— utddjaként is tekinthetd. Grafikai
szempontbdl még ma is élvezhetd
mi, jéllehet a karaktereket jellemzd,
egyetemes sarga szin révén —
taldn mégsem. Ut a valés vildgba"
— azaz Fate - Gates of Dawn. Az
éra érdekesebb, fantasy alapi RPG
kezdeményezése Gtletes
keresztezddés szdveges kalandja-
tékok, valamint korai szerepjaték
irdnyvonalak mezein. Kidolgozoft-
sdgdra, mereteire jellemzd, hogy
aprogram dltal &brazolt varos tér-
képe csupdn egy A3-as flzetlapra
férra. Kockas fuzetlapra. Milyen a
box? Nos, llyen a box: a kor

hét sportprogramjdn keresztil nyer-
hetiink bepillantast a szimulalt
okolvivas szépségeibe, dromeibe.
Ezek: TKO — ez tok j6, FPS

box. Magyardzat: emberink sajat
szemsz0ogébdl kvetjlk az esemé-
nyeket, illetve mérink jokora sal-
lereket ellenfeliink arcszerkezetébe,
izlés valamint szlkség szerint jobb,
avagy bal okleink hasznositédsaval.
A koncepcid alapkdvei egyébként
anyolcvanas évek végén fektet-
tetnek le, a C64-re keltezett Thai
Box megjelenésével. A darabot
betiltottak, lévén a kizd6
feleknek itt lehetdsége
volt a felismerhe-
tetlenségig

1 992. elsd havaban tér vissza

zUzniszét egymads képét, sita
jaték dltal szimuldlt vér bdsége s
élethlisége a J6 Oreg hardveréhez
képest ijesztden sokkold hatdst kel-
tett. Pro Box Simulator: Sierra féle,
borzasztd gyenge esztétikai kivitele-
zésnek 6rvendd anyag, mely azon-
ban a sportdg 6666... fiziologidjat
mesteri médon szimuldlja. Jellege
tehdt ebben 4ll. Ringside: RPG
boksz, a kapott szdz skillpoint
elkdltésével alkothatod meg dlmaid
Hamed, Eubank imitdtordt — aztdn
mikor piifire Gtik, djragondolhatod
stratégiddat. Vannak még itt box
darabok, am a kozvetitése idd lejart.
Kdvetkezd oldal: Moonfall. A kor
érdekesebb, am grafika szintjén
mér keltezésekor is elmaradott Elite
klénja ugyan semmivel sem mutat
fel tdbbet, mint ihletdje, azért dgy-
mond: el lehet vele lenni. S ez
maér jé, nem? El lehet lenni
persze a Cisco Heat-telis,
mely minden id6k legdirektebb
Outrun klénjaként marad
reank — fébb kildnbség,
hogy az éra ellenében itt
gonoszteviket dlddzink.
Dobom — akikapja,
marha. Szemfény-
vesztéééés! Csalds!
Ittvan nektek egy
100%-ra értékelt
program, eztan
merjétek szidni
agrincset! A
jaték neve:

Bundesliga Manager
Professional. A mellékelt
cimképernyd réven labdarigéds-me-
nedzsert sejtek a darab mogétt. E
hénapban érkezik még az SSIRPG
korai megujitisa Shadow Sorcerer
cimen, mely azonban nem valtja be
a hozzd flz6tt reményeket: hidba is
a Dragonlance mondakdrbe dgya-
zott viligmodell s cselekményszal,
ha a jaték alapkdvei szinte semmi
pérhuzamot nem mutatnak a hagyo-
manyokkal. Példa: nincs XP, s igy
karakterfejlesztés sem. Phd! 92 elsé
havéban érkezik egy Gjabb SSI
RPG is, mely anti-kvalitdsai alapjn
a Shadow Sorcererrel vetekszik.
Gateway to the Savage Frontier,
minden SSI RPG-k leggyengébbike.
Ezek helyett jobb vélasztds lehet

az Olasz Simulmundo 4ltal alkotott
1000 Miglia. Ejtsd: ,millemiglija” A
hires/hirhedt, Papyrus féle Grand
Prix Legends elddjérdl van szé,
mely az autéversenyzés hajnalko-
rdba kalauzol minket. Hangulatos,
kedves darab — Lotus kedvelGknek
egyenesen kdlelezd jellegd lehet,

0, it jon egy emlegetett szamar,

1992. januar

annak is harmadik epizédja: Lotus
Turbo Challenge 3. Tovédbbra is
Pole Position alapu, 6don grafikus
motor, am lendiletes jatékmenet,
valamint a tobbjatékos mod
Odvdzlendd lehetdsége jellemzik a
mivet. Aki emlékszik még a Thrust
és Thrust Il cimd fejlesztésekre,
valdszinileg emlékszik az Exile-ra
is. A kései C64 darabok egyik legsi-
keriiltebb kezdeménye ez, — létezik
Amiga verzid is — mely sordn a gra-
vitdcio ellenében terelgetjik asztro-
nautdnkat nem kevesebb, mint 600
képernydn keresztil. Emlitést érde-
mel még az Alien Breed, fajtdjara
nézve Aliens ihletettségd, feldiné-
zeti psycho-shoot 'em up. Lévén
sz minden id6k egyik legsikerdl-
lebb carnage-ardl, a darab tdbb foly-
tatdstis nyer a késdbbiek sordn,
s6taz eredetileg Amiga alapu fej-
lesztés PC platformon is bemutat-
kozik. Cimlapon: Temesvari Ferenc
masodik pasztell litomdsa mutdn-
sokkal, gylkkal, utésmacskdval. Ere-
detije a szerkesztdségben lathatd,

by GyZ
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Aquanox

A jatékot .aqua.exe -redrum -stendek”
parancssoralinditsd el, és igy jaték koz-
ben, a kivetkezd billentydkket hasznal-
hatod:

[F7]

Sérthetetlenség kibe

[F8]

Lathatdsdg kifbe

[F10]

Automatikus kildetés befejezidés
[F11]

Kézikildetés befejezés

[F12]

Killdetés elvesztése

Etherlords

A[~]gomb megnyomdsdra el6jon a
konzol, ahové ird be “EtherRevelation”,
majd nyomd meg az [ENTER]-t, ezutdn
a konzolba beirva a kdvetkezd kddokat
hasznélhatod.

1. “Adventure-mode” kddok

open_fog

teljes térkép léthatd (fog of war kikap-
csoldsa)

hide_fog

korldtozott térkép (fog of war bekapcso-
lasa)

lose

kiildetés elvesziése

win

kildetés megnyerése

save

gyors mentés

load

utolsd mentés betdltése

player

Informéaciok a jatékosrél

give all

Minden gydrtas alatt lév6 termékbal
lesz 15 azonnal

view resources

Informéacid a fejlesztésekrl

2."Combat-mode” kédok

lose

Csata elvesztése

win

Csata megnyerése

view_hand

Az ellenség kezének megmutatdsa
hide_hand

Az ellenség kezének az elrejiése
swap

Véltds sajdt és az ellenség nézete kozott
view army

Informécick a sajdt seregrdl

view players

Informécid a jatékosokrdl

view spells

Lista a vardzslatokrdl, és a kreatirakrdl
4 karakteres modban

L)

add spell <4 karakter>

A beirtvardzslatazonnal. (Pl: add spell
TIWR)

add creature <4-char code>

A beirt kreatira azonnal (Pl: add
creature TIWR)

change health

Az életerd bedllitdsa a hdsddnél. (PI:
change health 100)

change mana

A hdsdd mana értékének a bedllitdsa
(Pl:change mana 100)

change links <links number>

A hdstd “links” értékének bedllitasa (PI:
change links 100)

change enemy <healthimanallinks>
<number>

Az ellenség health, mana, vagy

links értékének bedllitasa. (Pl change
enemy health 1)

Europa Universalis 2

Jéték kdzben nyomd meg az [F12]
billentydt, és a megjelend konzol
ablakba irhatod be a kivetkezd kddokat.

pappenheim

“Fog of war" kikapcsoldsa
columbus

Minden tartomény behddol
gustavus

Szérazftidi erdk technoldgiai szintjének
nivelése

rake

Haditengerészet technoldgiai szintjének
novelése

cromwell

Infrastruktira nivelése

polo

Kereskedelmiszint nivelése
oranje

Stabilitds novelése +3-al
montezuma

50000 pénzzel tbb a kincstarban
pocahontas

10 telepessel tbb

dagama

10 kereskeddvel tobb

vatican

10 diplomataval tébb

swift

10000-elné a népesség
russianhordes

Tobb dgytitoitelék

difrules

Isten méd

Evil Twin

A felsorolt gombok gyors egymas utdn
{orténd megnyomasdval lehet trikkozni
egy kicsit.

Végtelen élet:
[jump] [action] [first person view]
[jump] [shoot]

Irdnyzék (célkereszt):

[shoot] [shoot] [jump] [first persone
view] [action]

Orvidvész:
[action] [shoot] [jump] [first person
view] [shoot]

,Mega shoot™:
[shoot] [first person view] [first
person view] [action button] [jump]

LFastshoot":
[action] [first person view] [jump]
[first person view] [shoot]

.Boing shoot™:
[shoot] [action] [shoot] [first person
view] [jump]

Gothic

“Blood” mdd

Egy szbvegszerkeszt6vel nyisd mega
“gothic.ini” fajit, s a *bloodDetail 1" sort
javitsd ét “bloodDetail 3"-ra

Cheat kidok engedélyezése

A “gothic.ini" fajit nyisd meg egy
szivegszerkeszifivel, és a “testmode 0"
sortjavitsd 4t “testmode 17-re. Ezutdn
jaték kdzben a kivetkezd billentydkkel
aktivizdlhatod, a cheat funkciokat.

[F2]-konzol
[F3]-ablak médra vélt

[F4]-normal médra vélt

[F5]-fix kamera dlids

[F6]-mozgd kamera

[F7]-véltds a jaték szekciok kzott
[F8]-"health” és “mana” feltiltés

H - A karakter sajdtmagét sérti

Z - A karakter kdrbefordul

K - A karakter elt(inik a féldben (tobb-
szbrmegnyomva)

A konzol ablakba, a kévetkezd kddokat
irhatod be:

cheatgod - Isten méd
cheatfull - Teljes életerd

harpie - “Hérpia"

lurker - *Lurker”

lichtbringer - "Artifact”

goto vob - “Teleport”

goto pos - Teleport a kastélyhoz
goto waypoint - “Teleport”
print- “Screenshot” készités
load position - Allds betditése
load game - Jaték betdltése
save - Jaték mentése

version - A jaték verzidja
insert[item] - Egy tdrgy megkapédsa

Térgy nevek

torlofsaxt
roter_wind
ulumuly
artos_schwert

silax_axt
diegos_bogen
thorus_schwert
udshaman_rockefeller
icegolem
freemineorc
meatbug
bridgegolem
troll

youngtroll
yscavenger
ymolerat
xardasdemon
swampshark
btestmodell
ctestmodell
dtestmodell
ftestmodell
gtestmodell
htestmodell
jtestmodell
ababetestmodell
perception_testmodell)
atestmodell
urizielrune
xp_map
neks_amulett
cords_spalter
prankenhieb
namibskeule
dmb_armor_m
elementare_arcanei
astronomie
dungeonkey
fakescroll
zeitenklinge
victim

Moto Racer 3

A [Data levels \barcelon\Scriptilevel.ini]
fajltnyisd meg egy szdvegszerkesztivel
#és a kovetkezd sorokat kijavithatod

NbMaxMotos=12

Ellenfelek maximalis szama (Pl
NbMaxMotos=1)
GainSR_0_0_0=10
Nyeremény dszege (PI:
GainSR_0_0_0=100)

Rally Trophy

Uj jétékot kezdve, vdlaszd névnek
KALJAKOPPA", Ezzel engedélyezed
az “expert" madot, és minden pélya,
minden autd hasznélhatd lesz.

Star Trek: Armada 2

Az[ENTER]megnyomdsa utdn a
kommunikdcids képernydn ird be a
kévetkezd kodokat:

canofwhoopass

Hajé mesterséges intelligencia szintjé-
nek ndveldse

showmethemoney

Kapsz 2000 Dilithium-ot

2N 2 o it




screwyouguysimgoinghome
Belépdk listdja, multiplayer médban
phonehome

Csevegd lista multiplayer médban
kobayashimaru

Koldetés atugrdsa
kobayashimaru_lost

Kildetés elvesztése
nomoreships

Az ellenség kutatéhajoi eltiinnek
youstopmecold

Gyorsabb hajd készités
avoidance

Gyorsabban lesz Gjabb legénység

A jaték konyvidrdban talalhaté
[rts_cfg.h] nevii féjlban kbzvetiendl
tudsz, néhany tulajdonsédgot bedllitani,
amihez csak a megfeleld sorokban lévé
szdm értékeket kell kijavitani.

Javitds eldtt ne felejts el, egy biztonsdgi
masolatot készitenia fajirdl.

Sérllésifok bedllitdsa

floatEASY_DAMAGE =0.5

float HARD_DAMAGE = 2.0;

(Ha a szdmokat példaul atirod 0,0-ra,
akkor nem sériilsz)

Tisztek szdmdanak ndvelése

float
SINGLE_PLAYER_OFFICER_LIMIT
=600

(Maximum 998 lehet)

Tidbb szallitd

float TRANSPORTER_MAX =5
(Tetszés szerint ndvelve a szdmot, tébb
ember fog egyszerre szallitani)

Gyorsabb szdllitds

float TRANSPORTER _DELAY=2
(Példdul 0.0, vagy 0.1 beirdsdval kése-
delem nélkil torténik a szallitds)

Néhdny alapbedliitds:

intcfgMaxDilithium

(a maximalisan banydszhaté Dilithium
mennyisége)

ntcfgMaxOfficers

(A tisztek szdmdnak maximalizdldsa)
intcfgMaxCrew

(A legénység maximalis szdmanak
bedllitdsa. )

int cfgStartingDilithium

(A kezdd Dilithium mennyiség bealli-
tasa)

intcfgStartingCrew

(A kezdd legénységilétszdm bedllitdsa)

Return to Castle Wolfenstein

Az eldz6 szamban kdzolt kddok djab-
bakkal egésziiitek ki:

A jaték inditdsa el6tt, az asztalon lévé
parancsikon tulajdonségainal, a “Cél"
vagy “Target” sor legvégére szird be a

“+setsv_cheats 1" szdveget, és ezutan
inditsd el a jatékot.

A [~]gomb megnyomdsdra eldjon a kon-

zol ablak, ahovd beirhatod a kodokat.
Cheat kddok kliens mddban:

femdlist

Minden parancs megjelenitése
freconnect

Ujra csatlakozik az utolsé szerverhez
fkill

Ongyilkossdg

lquit

Kilépés a jatékbol

Iserverinfo

Azaktudlis szerverbedllitdsainak megje-

lenitése

ftoggle r_fullscreen

Véltds ablakos és teljes képemyds méd
kbzott

ltoggle cg_drawcompass
.Compass display” véltdsa
ftoggle cg_draw2d

JHUD display" véltdsa

ftoggle cg_drawfps

Frame rate display” valtdsa
leg_FOV

Latomez6 valtasa

Itoggle cg_drawtimer
Hatralévé idd kiirdsa

ftoggle cg_drawteamoverlay
Csapatjelkép valtdsa

Cheatkddok szerver modban

Imap restart

Térkép Ujra inditdsa
Isv_maxclients

A csatlakozhaté maximalis jatékosok
szdmanak bedllitdsa

ftimelimit

ldGlimit bedllitdsa

fkick

Eqgy jatékos kidobdsa a szerverrdl
Ig_{friendlyFire (0 or 1)

Bardtra lovés engedélyezése/tiltdsa
(0/1)

lg_forcebalance

Csapatok erejének kiegyenlitése
fg_warmup

Bemelegitésiidé megaddsa masod-
percben

lg_gravity #

Gravitdcié bedllitdsa (nagyobb szdm,
nagyobb gravitécid)

lg_speed #

Mozgdsisebesség bedllitdsa (nagyobb
szdm, gyorsabb mozgds)

Névcsere, és szinek bedllitdsa

A konzolba beirhatod, a kivant nevet,
akdr szavanként valtozd szinezéssel,
amihez a kivetkezd parancsokat hasz-
nélhatod.

M:Voros
2:Z6ld
A3:Sérga

A4 Kék

A5: Vildgoskék
Ag: Rdzsaszin
AT: Fehér

A8: Fekete

AQ: Piros

Példdul, azta nevetvalasztva, hogy
JAkimeglatreszkessen” virds, fehér,
és kék szinnel igy lehet beimi:
AMAki"Tmeglat*dreszkessen

A jétékban szerepld palyak:
Egyjétékos médban, a konzolon a
pélya nevétbeirva, kbzvetlendl bedllit-
hatjuk barmelyik térképet jatéktérnek.
(PI./spdevmap chruch)

Ispdevmap [név]

escapel
escape2
tram
village1
village2
crypt1
crypt2
church
boss1
forest
rocket
dam
chateau
dark
dig
castle
end
beach
village
boss2
rocket
baseout
assault
factory
trainyard
norway
xlabs
wine
wine2
wine3

Commanche 4

Minden kildetés elérhetd:
Vélaszd piléta névnek a ,WolfBlitz"-et,
és minden kildetés végrehajthatd.

A Demd verzidban van lehetiség

a bedllitisok megvaltoztatdsara, és
ehhez csak a [c4.cfg] fajlban kellatimia
kdvetkez( sorokat.

Felbontdsok megvaltoztatisa

hw3d_res640x480 =1
hw3d_resB00x600 =1
hw3d_res1024x768 =1
hw3d_res1280X1024 =0
hw3d_res1600X1200=0

A grafikai jellemzdk finomitdsa

terrain_detail=2
object_detall =2
texture_res =1
water_quality =3
shadow_quality =2

(1 alacsony 2 normdl 3 magas)
Empire Earth

allyou base are belong to us
+100,000 mindenbé!

the quotable patella
Minden egység erdsebb lesz

ihave the power
Mégikus energia feltiitése

brainstorm
Gyors épités

columbus
Allatok és a halak megjelennek

friendly skies
Légiegységek repilésiideje megné

coffee train
Minden jatékban lévé egység életereje
helyredll

my name is methos
Minden kutatds kész, és teljes térkép

atm
+1000 arany

you said wood
+1000fa

rock&roll
+1000 k6

creatine
+1000 vas

asus drivers
Teljes térkép

somebody setup us the bomb
Jéték megnyerése

ahhhcool
Jéték elvesziése

display cheat Print
Minden cheat kdd kilistdzasa

the big dig
Minden termék elvesztése

boston rent
Minden arany elvesztése

uh,smoke?
Minden birodalom elvesziése



jatékiparban mar megszokhat-

Atuk, hogy a régijol bevélt

mérkdk mellett néha feldti a fejét
egy-egy ismeretienebb tajvanicsoda-
cég. A Rockfire nem j, de nem tl
kézismertmarka. Nem kerillhette ela
nyuzdprdbat.

A cég a legolcsobbtdl a legmagasabb
igényekig bezardlag mindenféle irdnyi-
totforgalmaz, és ezeket kategoriakra is
bontja, melyek kozt nemcsak tudasbeli,
de mindségbeli kiilonbségek is vannak.

A botkormanyok kdzil hdrmat vettink
szemiigyre, minden kategériabol egyet-
egyet.

A legolcsdbb kategoria (entry level)
alkalmijatékosoknak tervezett
képviseldje a Windstorm kédnévre
hallgatd termék. Elsd benyomasra nem
tinik k, de egy-kéttekerés utdn
inkabb a kinai kacat jelzGt aggatndm rd
-mindség szempontjbdl. A tervezés
még nem lenne olyan rossz, dea
kidolgozds elég gyengére sikerlit. Ha
valamit utdlok egy joystickban, vagy kor-
ményban, akkoraz az, ha a facsavarral
régzitett mlianyag alkatrészek jaték kz-
ben nyekeregnek-nyikorognak egyma-
son. A holtjdtéka is nagyobb minta t3bbi
terméke.

Tovabbinyistdlés utén arra jutottam,
hogy végilis nem rossz darab, és a
3120 Ft-os drahoz képest egész sokat
tud. Van rajta négy gomb, meg egy
4irdnyu “korbenézdo”. A kalibralds
automatikusan torténik, de a finom-

”

bedliitdst elvégez-
hetjlik a joystick
alidn taldlhatd két
potméter segitsé-
gével. A talapzata
elégszélesésa
riigzitésrél négy
tapaddkorong gon-
doskodik. Ez néha
elég idegesitd,
merta
tapaddkorongok
nem elég szildrdak
és az egész alap-
zatmozog egy-egy
komolyabb mandver kdzben. Ez a tipus
csak gameportra csatlakoztathatd vélto-
zatban létezik.

Jovalkellemesebb darab az Avant
garde, 6gombbal, és egy “kdrbenéz6"-
velrendelkezik, és elég preciz, igényes
kidolgozdsa van. Nyoma sincs nyeker-
gésnek, holtjdtéknak. Széles talpa van
és gumibakokon nyugszik, aminek hatd-
sdra sokkal stabilabban viselkedik. Erde-
kessége, hogy van rajta egy négy llds
{izemméd kapcsold, amivela gombok
kiosztdsdt varidihatjuk. Az dra 4000 Ft
korilli, és 1étezik beldle kiilon USB-re és
Gameporira kithetd valtozat.

A vérbeli szimulator rajongoh

hiivelykujjnél a karon taldlunk
még egy Throttle kontrolt, és
van még egy a szokdsos
helyen az alapba épitve.

Ha ez még nem lenne

elég, akkormég a bal
kezeddel elérheted az alap
elejébe épitett oldalkormanyt
is. Ehhez a joyhoz bizony
kétkéz kell, és majdnem

az Gsszes ujjadra taldlhatsz
valamikapcsolot vagy
tekerdt, de ezt kdnnyen meg
lehettanulni, és ha egyszer
belejéssz, nagyon élvezetes

repkedé lehet részed (mindezt

goknak a mar
jovalmagasabb kategdriat képviseld
Halbred Knight-ot ajaniom. A renge-
teg gomb és potméter kezeléséhez
nem elég a gameportra kotni, hanem

a billenty(zetiinkkel is sorba kell csa-
tolnia vezérdt. gy a leirds
szerint bsszesen 48 funkcid
vihetd 4t a billentyiizetrél

a joystick gombjaira. Ebb6|
ha a fele igaz mdrazis
béiven elég, akara MS
Flight Simulatorhoz is. Négy
gombija van, két “hat switch”
(kérbenézf). Mindegyik hat
switch nyolc irdnyt tud meg-
kilénboztetni. A gombok
természetesen programoz-
hatéak. A bedllitdsokata
joystick a sajat memorid-
jéban tdrolja. A jobb kéz

persze legalisan, barmiféle vegyianyag
nélkdl © )| Az dra (7500 Ft) is elég
szolidnak mondhaté a tudaséhoz és a
mindségéhez képest.

Hot wheels

A kormdnyokat is haromféle kategd-
ridban kinaljdk, sajnos csak a legki-
sebb kategdriat sikeriilt kézrekeriteni.

A Daredevil tipus kicsomagoldsa utén
egy kissé leesettaz dllam. A legkevésbé
sem hasonlita mai PC-s kormanyhoz,
ugyanis nyoma sincs az apré sport-
korméany stilusnak: teljes autokormany
méretid; 11,25 hivelyk! Ett6l olyan érzé-
sem tdmadt haszndlat kbzben, mintha
egy 1200-es Zsiga kormédnya magatt
feszitenék, mar csak a kdzéps6 tikérrél
I6g6 Wunderbaum Iégfrissitd hidnyzott.
Ez persze sokkal kizelebb dlla
valdsdghoz. Elég
kevés emberké-
nek van Momo
kormény a kocsi-
jaban. Hogy tel-
jeslegyena
70-es évek
filingje, még a
teherautdknal
illetve buszoknél
haszndlt, a
forgatdsnal
segitd golydtis
taldlunk kb. 10
ordndl. Teher-

autészimulétor rajongoknak kbtelezdé
darab © | Felejtsik el a kézreesd
Forma 1-es kormany magotti sebvaltot
és gombokat (6 db), ez nem arrél szol. A
kormany mellett viszont taldlhatunk egy
téibb dlldsy, leginkdbb az automatéhoz
hasonld sebvaltdkart, és plusz 4 gom-
bot. A kidolgozas minGsége tlirhet5, a
szine marnem annyira. Tetszett viszont,
hogy ez az egyetlen tipus, ahola
pedalok nemcsak mdanyagbdlvannak,
hanem fémet és gumitis felhaszndltak,
emiattnagyon tartdsnak tlinik, és tuti
nem maszkdl el, mér csak a sulya miatt
sem. A kormény leszoritasatis a jo dreg
fémkampdkkal oldottak meq, igy nem
kell féIni, hogy egy-egy erdsebb kanyar-
nél kitdrik az egész hdbelebanc.

Osszességében egy igen kellemes
darab, sajnos egy kicsithelyigényes,
de nagyon j6l haszndlhatd, kiiléndsen a
Driver, a Rally Trophy, vagy a Screamer
4X4 vildgdhoz passzol.

Sajnos a Force Feedbacketcsak a
fels6bb kategdridktd! épitik bele a kor-
manyokba, de igy viszontaz dra is elfo-
gadhatobb: 13740 Ft.

atiliila

A Rockfire botkormdnyok
megvdsdrolhatok:
VISION COMPUTER UJPALOTA
1158 Budapest Neptun u.8.
Tel.: 416-01-66
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A LEGGYORSABB NOTEBOOK!

* Intel Pentium4 processzorral
* Intel DB45WN alaplap

ZENITH szamitogépbe a legnagyobb teljesitményd Intel Pentium4 procesz-
i szort, és a legdjabb Intel alaplapot épitettik bele. A 64MB-os VGA kartya, a
i hiétcriaBDMMOIO, AGP 4x, Socket 478 40GB-os merevlemez a maximalis elvarasoknak is megfelel. Ha kompro-
A ZSBMBmSeI;::;Tez misszumoktol mentes igenyei vannak, ezzel a géppel a szamitastechnika leg-
* 1.44MB Floppy Disk Drive felso kategoriajaba léphet! Eljott az ideje, hogy Pentium4 szamitogépet vasa-

* GeForce2 MX400 64MB + TV OUT  [KAdiatiN

* Fax modem 56kbps V90 pu— * Intel Pentium4 1600MHz * Intel Pentium4 1800MHz
* ATX miditorony * 52x CD-ROM meghajté * 12x DVD meghajté
* Genius 3 gombos gorgds egér _ * On-Board AC’97 hangk. * SoundBlaster Live! hangk.

* Angol vagy Magyar billentyiizet 169.900 Ft 199.900 Ft

ZENITH

¢ Inl n pr } ) " :
. Utl;;%eﬁ;:r?mpms‘::oral XPLORER egy atgondoltan kialakitott jaték- és munkagép nagyteljesitmenyu
]

+ 40GB mereviemez Intel Celeron processzorral. Ezzel a géppel minden jaték és felhasznaléi prog-
+ 128MB SDRAM ram kivalo teljesitménnyel futtathat6. Barmely konfiguraciot valasztja, meglat-
* On-Board AC'97 hangkartya ja, hogy a gep hosszl idon at minden igényét méltanyos aron kielégiti.
* 1.44MB Floppy Disk Drive

* Fax modem 56kbps V90 ¢ Intel Celeron 900MHz * Intel Celeron 1100MHz

* ATX miditorony * 52x CD-ROM meghajté * 12x DVD meghajté

* Genius 3 gombos gérgés egér * GeForce2 MX200 32MB * GeForce2 MX400 64MB+TV OUT

AL YOy TS 99.900 Ft 119.900 Ft o

XPLORER

LIS ENHEL S r O E i * ntel Celeron processzor 700MHz

lom, akik egy olcso, de barmely st £
¢ = Windows alapu irodai alkalmazas it i

futtatasara alkalmas szamitogépet : g&%’;‘}mﬂr‘?mm

' ACOMP ‘ ) keresnek. A gép memoridja és me- EENPITOARRINITY Y WIPSI RIS
L5 i ey ¢ revlemeze elegendo kapacitasu a il Fax Modem 56kbps
£ — legtobb program szamara. A CD- EEREWHTYT) Floppy Disk Drive
ROM meghaijto, a halozati kar- [EEREeR:-FErr Yol 7] hangkértya
E = e i’ = 4 tya és a Fax Modem segitsége- [N p 4 miditorony
P RGO EREI T WY - Genius 3 gombos gorgés egér
(UL IEERETLE I EFEELTERTHEIERE  « Angol vagy Magyar billentyiizet

sa, Fax kiildése és fogadasa
azonnal lehetséges. 69 900 Ft
]

| e
* 14.1" TFT XGA aktiv szines kijelz6 (1024x768) * 14.1" XGA-TFT (1024x768)
* VIA chipset, 256k Cache Pentium |ll processzorban |+ Intel Celeron 900MHz
* Bx sebességl Toshiba DVD meghajté * 6GB mereviemez

|l e w o

R r | d * DJFunkcié (kézvetienal vezérelhets CD lejétszas) |+ 128MB SDRAM
* 1.44MB Floppy Disk Drive

-

* ATI| RADEON 32MB VGA 299°900 Ft
* TV-OUT (RCA) kimenet - V&R
o ' * Fax Modem 56k V90 beépitve 14.1° XGA-TFT (1024x768) (7))
g ) g * Intel Pentium IIl 1100MHz
ln"t * EtherNet 10/100Mbit beépitve 5 3008 meretinies [ oo
in‘”e * FireWire IEEE 1394 beépitve « 256MB SDRAM .- )
' * Infra Port, 2 USB port m
* SoundMAX Digitalis 3D hangkértya
pentiumefl] . szteret nagyteljesitményii hangszérsk 359.900 Ft a
* Touch Pad scroll gombbal, Windows blllentyGzet * 14.1" XGA-TFT (1024x768) o
* 2x Type Il vagy 1x Type Ill PCMCIA csatlakozd * Intel Pentium Il 1200MHz
* Killsé soros, pérhuzamos, monitor, PS/2 port + 30GB mereviemez =
: * Mikrofon és hangfal csatlakozé + 256MB SDRAM a
* Li-lon SMART akkumuléator
+ 308mm x 268mm x 39mm, 3kg, metal szinben 4 1 9 900 Ft [ ]

LSS gasuneii) T14.1° XGA-TFT (1024x768)
,—_'\ * Intel Pentium Ill 1200MHz
ta " « 40GB mereviemez

+ 512MB SDRAM
RADEOH 459.900 Ft

Nyitvatartas: Héti6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
~ A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 éraig.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648

POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477##



Vizhiiutés
ElGszor 1998 elején kezdte el izgatni
a fantdzidmat a folyadékhdtéses sza-
mitdgép gondolata. A vizés a
szamitogép latszélag annyira kibé-
kithetetlen ellenségnek tiintek, hogy
rigtdn elhatdroztam, hogy békeét
teremtek koztik, és egymds szolgd-
latdba dllitom dket.

Ekkor még senkinem foglalkozott
ilyesmivel, igy nem is tudtam kit6l
tandcsot kérni, mert masnak sem volt
tébb tapasztalata. Az elsd vizh(itésem
mai szemmeligencsak bizarr kérilmé-
nyek kdzt miikadatt. Egy pentium 1-es
csenevész hitdborddjdt alakitottam dt
hiitéblokknak, tigy, hogy CD-tokbél
kivagott mianyag lapokat ragasztot-
tam rd.

Lehet, hogy ez most vicenek hangzik,
de a folyadék aramldsérdl nem szi-
vattyd gondoskodott. A blokkbdl két
csd jott ki, a kétcsd egy-egy fazékba
Iégott. A magasabb fazékbol mindig
az alacsonyabban lévébe folyta viza
csdveken keresztal, igy kabé 10 per-
cenként, mikor mr szbresdgd hangot
hallatott, meg kellett cserélnia faze-
kakat. Ez persze nem volt alkalmas
tartds hasznalatra, de a lényeg, hogy
mkadétt, és egy 166 Mhz-es Pentium
MMX-etmikddtetett 292 Mhz-en.

Az azota eltelt viszonylag rovid id6 alatt
sokat véltoztak a dolgok. Egyre tébben
prébaltak vizhiitést épiteni, és egyre
16bb okos Gtletet épitettek bele a rend-
szerekbe, igy ma mdr viszonylag kita-
posott dsvényen haladhatunk.

Mibdl 41l egy vizhiitéses
nﬁgzeﬂ

A legfontosabb pontja a hiitéblokk,
egy aluminium vagy réz tdmb, amia
hitdborda helyett a processzorra fek-
szik. Ebben dramlik a folyadék és igy
sokkal gyorsabban elviszia hét mint
aleveg6. Sokféle létezik és a kaldn-
féle fajtdknak megvannak a maga
elényei. Eztaz alkatrészta legne-
hezebb beszerezni, mivel a szamito-
gépgyartok még nemigen baratkoztak
meg vele, Gzletben nem nagyon lehet

taldlkozni vizhiitéshez vald alkatré-
szekkel. Akiilyet szeretne annak két
lehetdsége van. Elkészitiilletve elké-
szitteti a blokkot, vagy 3000-8000
Ftkdzotti dron vdsdrol egyet olyan
emberekidl akik ezzel foglalkoznak
(elég kevés van az orszdgban).

Ha arra adod a fejed, hogy készitesz
egyet, akkor elészor azt kell elddnte-
ned, hogy milyet szeretnél. Ez attdl
filgg mennyi pénzed van rd és milyen
szerszamaid vannak hozzd.

Az aluminium elénye, hogy olcsd,
kénny(, és kdnnyen megmunkalhaté
akdr egy barkdcsfurdgéppelis. A hat-
ranya viszont, hogy kétszer rosszabb
héivezetfi minta vorésréz, és a szige-
teléseknél csak csavarozni és ragasz-
tanilehet. A ragasztdsnél legkevesebb,
hogy kétkomponensii ragasztét hasz-
ndlunk, vagy valamilyen fémragasztdt,
aminek az dra igencsak borsos. Nem
szabad lebecsiinia hidrosztatikai nyo-
més erejét, ugyanis ha mélyebbre kerl
a blokk mint a rendszer tobbi része,
akkor a kbzlekeddedények elve miatt
tdlnyomas lesz a blokkban, ha viszont
magasabbra kerill akkor vakuum, és
egy atlagos ragasztot mar egy egészen
kicsike nyomdsk(ldnbség is kikezd.

A réz kb. négyszer-Gtszor dragdbb
mintaz aluminium, és ennyiszer nehe-
zebb is. Nagyon j6 hdvezetd és
kénnyen forraszthatd, igy sokkal meg-
bizhatdbb. Viszonta megmunkaldsa
embert prébdlé feladat, még a tapasz-
talt mardsok sem nagyon szeretnek
vele dolgozni.

Az anyagba kétféle mddon lehet jra-
tokat végni. Furdssal és mardssal.
Maratni sokkal nehezebb, de sokkal
precizebb és jobb formakatlehet elérni,
igy dltaldban jobb a hatdsfo is.

A blokkndl nem csak az anyag szdmit,
hanem azis, hogy mekkora a csdvek
belsé keresztmetszete, és hogy milyen
nagy felileten érintkezik a viz az
anyaggal.

A vizhiitéshez a tobbi alkatrész beszer-
zése mdrnem olyan nehézkes. A
masodik legfontosabb alkatrész a
héleadé radidtor. A felmelegedettviz
ezen atfolyva hil le. A legegyszerlbb
és a legolesébb megoldds ha felkeres-
slk a legkdzelebbi autdbontét és vasa-
rolunk egy belsd fltGradidtort. Elég
sokféle létezik, de hasonld formajuk
van. A vdsdrlds eldtt gondoljuk &t, hogy
a gépen belllre szeretnénk-e elhe-
lyeznia hitdt vagy kiviire. A belsé
rendszerekhez ajanlott egy nagyto-
rony, és még Ugyis nagyon meg kell
gondolni, hogy mi hova kerdl.

En nem ragaszkodnék elsé alkalom-
mala belsd radidtorhoz, hiszen Ugyis
elféraz asztal alatt vagy bdrhola gép
kdrnyékén és (gy még sokkaljobb is
lesz a hatdsfoka.

A radidtorok egy része a
csdcsatlakozdsokndl m(ianyagbol
készdl. Inkdbb olyan tipust vélasszunk,
amiteljesen fémbdl van lehetdleg
rézbdl és mindenhol forrasztva legyen,
mert gy a legkisebb az esélye
annak, hogy lyukas legyen. Az Opel

Corsdé vagy az Astrdé meglelel ezek-
nek a kdvetelményeknek, barnem a
legkisebbek, ezért bels elrendezés-
hez nem nagyon ajénlom. Az autd
fiitGradiatordnak a felilete 2-3 négy-
zetméteris lehet, igy sokkal nagyobb
hémennyiséget tud elszéllitani minta
hagyomanyos hiitbordak (még a
legjobbak is maximum 7-800 négy-
zetcentiméter feliletiek). A radidtor
szellfzését meg lehet tdmogatni két
sorba kététt tdpventildtorral, igy szinte
semmihangja nem lesz. Altaldban 20
mm-es csvekkel rendelkeznek a radi-
dlorok, ezérteztle kell szilkitenia
kivant méretre. Altaldban 8-10 mm-es
kereszimetszet elég a folyadék kelld
sebességl dramldsdhoz, ez persze
nem aztjelenti, hogy nem lehet
nagyobbat vagy kisebbet haszndini...

A folyadék dramldsdrdl a szivattyd
gondoskodik. A vizhtéshez hasznal-
hatd szivattyik 3-10 watt kdriliek.
Nagyon megbizhatdak, csendesek
és 250-1000 liter/ dra vizet szi-
vattyiznak. A legnépszer(ibb, és az
egyik legjobb tipus a Nova 800-as.

A nagyobb kisallat-kereskedésekben
taldlhatunk ityet, 10 wattos és 800
liter/6réds. Kétféle zemmédban hasz-
nélhatd, vagy belemeritjik egy tar-
télyba (ekkor teljesen hangtalan),
vagy felszerelve a hozzdjdrd szivé-
csonkot keringtetd szivattyuként. Az
dra 4000-5000 Ft kérilvan. A belsé
elhelyezésnél figyelni kell arra, hogy a
szivaltyl erds mdgneses teret generdl
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maga karé, emiatt a winchester(ek)to!
tartsuk legalabb 20-30 cm-re.

Mosthogy a f6 alkatrészek megvan-
nak, mdr csak néhény aprdsdg hiany-
zik. Az orszdgban elég korldtozott
valaszték van gumicsdvekbdl. A leg-
jobb az atldtszo és hajlékony Nipolan
cs6. Egy méter csupdn 100-200 Ft-ba
keriil, és a céinak megfelel, bar hideg
folyadék esetén megkeményedik. Sok-
féle méretben kaphaté, a Hermész
iizletekben és a nagyobb autds-
boltokban is druljdk benzincsGként.
Mésik alternativaként ajnlhatom a
szilikoncsdvet (kizarélag vastag buk-
szajiiaknak) ennek métere 600-1000
Ftkéril mozog, de szinte lehetetlen
kért tenni benne. Vizalld, savallo, eltép-
hetetlen, birja a hideget és legalabb
500 fokig hdallé. Mondjuk ritkan van-
nak ilyen korilmények a gépben, de
hét akiigényes akar lenni...

Sziikség lesz még egy-kétaprosagra,
példdul csdbilincsekre. Ha rahizzuk a
csesonkra a nipolan csdvet (célszerd
egy-két szdmmal sziikebb nipolant
vennimint a csonk mert egy kis
Gngyujtds puhitassal rd lehet hdzni
és passzolnifog) ez megakadalyozza,
hogy egy rossz mozdulattal letépjik,
eldztatva az egész gépet.

A hiités lehet még nyitott vagy zart
rendszerid. Nyitott rendszernél (kez-

The Finlshed Unit

detnek inkdbb ezt ajdnlandm) az a
legegyszer(bb ha egy tartdlyt meg-
toltank vizzel, és belemeritjik a szi-
vattyut, melynek nyomdoldaldra mar
felszereltiik a csdvet. A csd egyene-
sen a hitdblokkba megy, majd az
abbdl kijovd csd, a hitdradidtorhoz
és onnan vissza a tartdlyba. Fontos,
hogy a gyengébb szivattyik nem
mindig tudjak elég magasra nyomni
avizet, ha példdul a tartaly a f6ldon
van a gép pedig az asztalon, akkor
olyan ereji szivattyit vegyink amin
legaldbb 1,5 méter magasra fel tudja
nyomnia vizet. Ez a paraméter a szi-
vattyuk dobozén megtaldlhaté.

Tilnagy magassdgkilénbség ese-
tén nagyon megndvekedik a hidro-
sztatikai nyomds, ezért killéndsen
oda kell figyelni a csdvek szigete-
lésére, ilyenkor feltétlendl hasznal-
junk bilincset, és polirozzuk fel a
csdcsatlakozdsokat.

A zdrtrendszerek elfnye, hogy sok-
kal kevesebb folyadék elég hozzd, és
gépen beliilis elnelyezhetd, ezért sok-
kal kinnyebben mozgathatoak. Eze-
ket azonban nehezebb megtervezni,
és feltGlteni, bar ha egyszer mar
mikddik, akkor nem igényel sok kar-
bantartdst.

Ebben az esetben nincs szilkség tar-
télyra, csak egy T-elosztdra a csovek-
nél, és persze olyan szivattyu is kell
hozz4, aminem csak merild (izem-

o
mddban megy, hanem
szivniis tud.

A T-idom a feltdltéshez
szilkséges. Osszeszere-
lés utdn inkdbb vidd
kiaz egész hitdkorta
fiirdészobdba és oft tdltsd
fel, ha légmentes a dolog,
és nem is csdpdg akkor
jarasd még eqgy ideig, kdz-
ben mozgasd a raditortis
mertvannak benne lég-
buborékok. Ha til sok
qgydlik dssze beldlik akkor
elérhetik a szivattyit és
akkor megall a viz kdrfor-
gdsa. Nem kell ecsetel-
nem, hogy ekkor mi torténik. A T-idom
kiizéps6 szarathagyd hosszira és
addig téltsd, hogy maradjon még hely
a h6tél kitdguld folyadéknak, és marad-
jon benne levegd is.

Ha minden klappol (elsGre nem fog
© ), akkor rakd be a gépbe.

A vizhités tovabbi elénye, hogy akar
kiis lehet vezetnia csoveketaz abla-
kon kiviilre, igy ilyen hidegben elég
j6 hémérsékleti eredményeket lehet
elémi, amitovabb ndvelia processzor
tuningolhatdsdgat. gy a processzorbol
kilehet hozni az abszolit maximumot.
Joval nagyobb fesziltségeket és igy
joval nagyobb drajeleket is el lehet émi
vele, mert biztos, hogy nem fog tilhe-
viilni. A kész rendszert ki lehet prébaini
akdregy vasaldvalis €

Haitofolyadék
Tiszta vizet nem szabad haszndlinil
Még az ioncserélt, desztillalt viz

is a csdben lévd baktériumok hatd-
sdra par hét alatt megposhad, algds
lesz, satébbi. A blokkban lerakddott
vékony algaréteg pedig nem igazan
vezeti jol a hét. A sds viz nem

lenne rossz, de az meg erdsen
korrodél mindent amit ér. Az etilén-
glikol fagy4lld” pontosan megfelel az
ilyen célokra. Nincs az az él6lény,
amimegéine benne, és pontosan
hiitéfolyadéknak tervezték.

Ne hasznéljuk nagy koncentracié-
ban, mert egyrészt biidds, masrészt
mérgezd. A vizzel kivdldan keveredik
ezértelég 1:5-1:7 ardnyban higitva
haszndlni.

Tovabbiinformaciokat a

www.hwsw.hu tuning férumaban
taldlhattok, vagy a

www.overclockers.com-on.

Atilllla
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MANGAMANIA
http://animevilag.ireeweb.h

Nem is olyan régen még til-
tottak, mert tul erGszakosnak
tituldlta a nagykdzdnség.
Ennek ellenére a japan
gybkerekre épiid manga
mégis térthoditott kicsiny
hazénkban. Ettdl figgetiendl
nagyon kevés szo esik errdl
a milliok szamara kdzkedvelt
animaciés témarol. Szerin-
tem még tiis hallottatok a
televizié berkeiben végbe-
ment vitdrol, és az azt kivet bot-
rényrélis, amit egy egyszerd rajzfilm
véltottki. A Dragon Ball kitin példaja
amindenkiszdméra fogyaszthatd”
mangénak. Nem til erdszakos, inkdbb
szdrakoztatd. Ennek ellenére némely
rész kozel dlit a tizenhat éven fellli-
eknek kategdriahoz. Magyarorszdgon
sem kivételes a manga imadata, ami-
nek ékes bizonyitéka az Anime-Vilag  ®
weboldala. Az dsszes hires és kevésbé ismert téma megtaldlhatd az oldal lapjain.
Aki eldszor jar itt, komplettismertetdt s olvashata mangérél, annak fejlodésérdl
és kategoridirdl. A régebbi motorosok megtaldlhatjak az dsszes Ujmegjelenésrdl
52616 hirt, linkeket, bemutatékat. Nagyszer képregények, és eredetinyelvi
videdk tlthetdek le vagy olvashatoak a linken. Az erfszakosabb, és a kifejezet-
ten ,hardcore” miifajtol a legldgyabb Final Fantasy stilusig minden megtaldlhato.
Erdemes dtmazsoldznia régebbihireketis, mert ottis talélhatdk igazikiilonleges-
ségek. A téma kedvelSinek és (j rajongdinak is egyarant ajanlott a lap megtekin-
tése. Killemében és felépitésében taldn a legjobb manga témaiji oldal.

AKIA KEPREGENYT SZERETI...

hitp://www.exir

Sajatpéldamat alapul véve, sze-
relmes voltam egész gyermek és
serdildkoromban egyarant. Nem
csak a gyengébbik nemre gondo-
lok, ugyanis volt, és van is egy
Grdk szerelmem, a képregény.
Emlékszem, milyen csatak folytak
kozéttiink a legujabb szémok bir-
tokldsdnak jogdért. Itt most nem
aMagyarorszdgon régen is kap-
haté fiizetekre gondolok, hiszen
azokat bérki megvehette. Viszont egy eredeti (klf&ldrdl belopott) pékember vagy
Superman képregény igaziki k szdmitott. Az északi orszdgokbdl nekem is
voltnéhany példanyom, és meg kellmondjam, igen borsos drat fizettem néme-
lyik darabért. Az Ujsdgdrusoknal is hozzd lehetett jutni néhany francia nyelvi
Pifmagazinhoz, amihez még jatékotis mellékeltek. Aztdn késsbb megjelentek

a hivatalos forrdsok, és a téma méris elveszitette a klinlegességét. Megjelen-
tek a Pokember, és a joval modemebb Alien Vs. Predato:lapok is, amelyek
eleddig elérhetetlen csucsot jelentettek S e———
szdmunkra. A Marvel Comics Amerika
legnagyobb és egyik leghiresebb kép-
regény kiaddja. Az 65szes nagy név
Ghozzdjuk kitddik. Példdul: Pékember,
Superman, Hulk, Conan. Bizonydra
més is szeretne felviligosultabb lenni
ebben a téméban, ezértnem is ért

egy kicsitszétnéznia Marvel hivatalos
magyar weboldaldn. Amirégen volt, de
még tiz év mulva is lesz. Akdra szlogenje is lehetne ennek az oldalnak. Szé-
momra egy szép gy Iéketidéz fel, és remélem koztetek is van, akit
érdekelheta téma.

SHERLOCK HOLMES A XX.-IK SZAZADBAN
http://lwww.geocaching.hu/

Kinek ismerds a -

2657 Nem ez nem T
valami szojaték,
hanem a modern
technika altal elter-
jedtlegujabb drilet.
Lényege nem mds,
minta GPS-el
(Global Positioning
System) elidtott tele-
fonokkal tirténd
nyomkdvetés és nyo-
mozds. Az egészhez
egy aprd dobozka, egy GSM telefon (GPS-el), és sok-sok tirelem sziikséges.
A jaték kezdetén az egyik jatékos elrejt egy aprd dobozkat, valahol az orsza-
gunk teriletén belil. Nem nagyobbat, mintegy tucat gyufa. Barhové elrejtheti,
akar a fold ald is, csak az a lényeg hogy megkdzelithetd helyen legyen. Ezek
utédn a telefonja segitségével felveszia hely pontos fdldrajzi koordindtdit, és
elkiidi azta Geocharcing szdvetség honlapjdra. Az orbitdlis palyan keringd
miiholdak segitségével mikodd GPS méteres pontossdggal megdllapitia a
helyet. Mindezek utdn a jdtszanivagydnak nincs is més dolga, mint megkeresni
adobozka helyét. A telefon folyamatosan jelzi a poziciét, ezért nem tilnehéz a
nyomozés. Csak arra kell igyelni, hogy a megadott irdny felé tartsunk. Ez azért
nem olyan egyszeril. Van, hogy hénapokig sem lelnek a dobozra a jatékosok.
A dobozban egyébként egy kis ajandék lapul, amita megtaldld megtarthat, de
cserébe nekiis ott kell hagynia valamit. Ezutdn jogot szerez annak elrejtésére
egy masik helyen. Nagy jutaimat senkisem kap, hiszen a céla jaték maga,

és nem a jutalom. Ha valakinek van ilyen kész(léke, és unja a hétkGznapokat,
ldtogasson el az oldalra az inféért, és mdris mehet nyomozni.

NETES KAVEHAZ, A VILAGHALON.
http://www.net-cafe.hu

A hirek tévében valé megnézése
kissé unalmas id6toités a maiifji-
sdg szdméra. Ha jobban belegon-
dolok, akkor még ez a kijelentés

is sdntit, ugyanis az id6sebb
Jnetfiirkészdk" is a vildghalon
keresik a vildg Ujdonsdgait. Nem
csak a vald vilagban léteznek
Internetes kdvéhazak. A Net-Cafe
egy virtudlis netes szdrakozdhely,
aholugyanazokat taldlhatjuk meg,
mint egy valddi kdvéhézban. Elfszér is napifrissitésd hiroldalakat olvasgatha-
tunk, mikézben régtdn ldthatjuk a legljabb pletykarovatokatis. Kedvenc, vagy
legaldbb ennyire unszimpatikus sztdrok életének sikamlds részeivelismerked-
hetlink meg. Szuper dhhirek és humoros irdsok fogadjak a kikapcsolédasra
vagyé latogatdkra, mikdzben direkt elérésdu linkek varnak az egyéb téméra
éhes betérdkre. Chatszerverek, ICQ, gyonyoril ldnyok és modellek fényképei,
karikaturdk, érdekes tdvozidkartyak, ingyenes levelezéprogram, férumok. Mind-
emellett az én szdmomra legérdekesebb dolog a SCENE cimszd alatttalalhatd.
Minden egyes hénapban rendez-
nek a vildgon valahol egy hataimas
demd party-1. Ezeken millié tracelt
és pixelgrafikai kép, demok és
intrék szdletnek, melyek sosem jut
nak kia nagykdzénség felé. Hala

a Net-Cafe-nak, mindez megval-
toznildtszik. It az oldalon ezekbdl
is kaphatunk egy hatalmas valoga-
last. Szerintem mér csak ezértis
érdemes elldtogatni ide.




GRAFFITI,DE NEM A MUSICAL...
hitp://www.h-graf.hu/wallz/index _noflash.html

Minden modernebb
orszdgban megtaldlhatok
a falfirkdszok". Eme
kifejezés igen sértd a
szamukra, ezértén is
elnézést kérek érte, és
inkdbb az utcai miivész
kifejezést haszndlndm.
Els6sorban a nagyva-
rosok kopdrabb teriletein
héditott a falfestészet,
azaz a graffiti. Amidta fla-
konos festék létezik, azéta
a graffitiis ismeretes az
embereknek. Sajnos a hatdsagok tilt-
jak, s6t még karokozdsnak is mindsitik
atevékenységet. Pedig barmennyire is
hihetetlen, valésdgos mestermivek is
taldlhatoak ezek kozott. Annyira mend
adolog, hogy japanban mér hivatalos
versenyeket s rendeznek a hatésdgok
az onjeldlt mestereknek. Ezzelis biz-
tatva a fiatalokat, hogy inkabb értelmes
versenyeken" kamatoztassdk a tuda-
sukat, és ne tiltottan végezzék a falfestést. Igen komoly szponzorai és dijai
vannak az osszejoveteleknek, ahol normalis zsdri birdlja el a miveket. Az
H-GRAF oldaldn Magyarorszag legjobb graffitijeibdl lathatunk vélogatast. Ton-
naszamra nézegethetjiik a jobbnél jobb festményeket, csoportokra leosztva.
Kiilon kategdriakban szerepelnek a tiizfalakon diszelgd képek, a vonatok olda-
léra festett alkotdsok, és az sszevissza felskiccelt dbrdk. Szines és fekete
fehér, komolyabb és egyszeriibb nonfigurativ képek is szerepelnek a listakon.
A szdmotokra legjobban tetszGekre még szavazniis lehet.

ALEGJOBBAK LEGJOBBJAI
hitp://www.legjobblap.hu

Mar el6fordult egy pérszor, hogy
olyan linkeket keresgettem, ahol
egyszerre szerepel tbb érdekes és
szérakoztatd oldallinkje. Ez fGleg
akkor lehet j6, amikor egy U] felhasz-
nal6t ditetdnk gép elé. Nekik dltald-
ban a jot, szépet, és érdekeset kell
megmutatni ahhoz, hogy lekéssik
dket. Ennek az egyik legjobb médja,
ha a szamukra figyelemfelkelté dol-
gokat prébalunk felvonultatni.
Béarmennyire is hihetetlen, de
nagyon nehéz az ilyen oldalak
keresése. J6 par alkalommal jut-
hatunk el egy olyan linkre, ahola
keres6kon szerepld feltételeknek
még a nyomat sem latjuk. Azért
van kivétel, ugyanis eldfordul,
hogy a lehetd legunalmasabb,
vagy legsivarabb témakkal fog-
lalkozd oldalakon lelhetiink ra
egy eldugottbanner-ra. llyen esetvezetett el a legjobblap.hu-ra is. Egy teljesen
érdektelen oldal aljdn diszelgett a link, az érdekes weboldalak cimszo alatt.
Rakattintva pedig maga a Kdnaén. Egy oldal, ahol kategéridkba szedve taldlha-
toak meg az orsz4g legjobb linkjei. Minden oldal megkapja a maga csillagjat,
ezzel jelezve mennyire érdemes ellatogatni rd. Az is lathatd, milyen nyelveken
érhet6 el az adott oldal, és mia f6 témaja. Néhany kalfoldilinkre is rélelhetink,
de a legjobbak a magyar oldalak. Nem is gondolnd az ember, mennyijé téma
érhetd el igy, hogy idegen nyelven sem kell érteni.
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A LEGPLETYKASABB LEKVAR
hitp:/www jam.hu/SID0X4b65db01dda3505152719e408d32150/index.cmt

Valahogy a Kacsa Magazin
juteszembe, mikdzben a
Jam Lapiaira téved a sze-
mem. Oszintén bevallom,
szdmomra kissé szemét
dolog, amikor kéztisztelet-
ben all személyek életébd|
derftenek ki dolgokat, hogy
azzal por alizzak az iletd
tekintélyét. Aztdn még ez
sem elég: a végen, amikor
mérteliesen elishetetienitet-
ték, csavamak az egészen
még egyet. Azzal természelesen én
is egyetériek, hogy néhdny milir-
dosra rahizzak a vizes lepeddt, de
hatédra mindennek van. A szdrok
vidga nem éppen irigylésre méto.
Senkinek sem kivanndm azta hatak
mas mennyiség( szopddast, amit
naponta &t kell éinilik a himév
{idoztteinek”. Minden reggel pontos
ébresztd, toma, reggeli, fodrész és
sminkes meg gyurd, egésznapilotds *

futds, aztdn agybabujds a hajnalok hajpaldn (valami eszméletien j nével...
szegények... — VargaB.). Ja, a kacsdra visszatérve. Mindenkinek vannak az életében
botidsok, még akkoris, ha szidraz iletd. A Jam 0 pékda ama, hogyan lehet poénosan, és
sériegetések nélkil pletykélni a hirességekrdl. Az oldalon az 6sszes hiresebb magyar
és kilfokdi sztars| ovashatunk némi érdekességet. A kilkinlegesség az, hogy a lapon
nem hivatalos hirek olvashatéak. Itt a kiznép mondhatia el a pletykdit Minden szemely-
hez tartozik valami hir (dlhir), amir6l aztén szabadon duméigathatunk. Hozzaf(izhetjik
avéleményiinket, megvitathatuk a dolgokat a forumon. Emeleti chatek, hirkeresd
oldalak, szavazélapok, és érdekes jatékok vamak a itogatokra.

MAGYON SZELLEMES.
hitp://theshadowlands.net/home1.htm , hitp://www.sjgr.org/video.htm

.Eppen aztigérgette magénak,
hogy soha tdbbé nem jon elebe a
kisértetjdrta hdzba, csak egyszer
keriiljon kiinnét. Ugy tduntegy
pillanatig, hogy a téle két-hdrom
méterre lebegd fénylabda észre
sem vette. Ekkor Robert megpré-
bélt elmozdulnia fal mellél, ahol
eddig allt. A kezében tartottapré
kamera akkuja, mintha valami rej-
télyes erd jara korill, elkezdet
hunyorogva halvényuini. Idegei végképp felmondtdk a szolgdlatot, amit tetézett
afénylabda kzepében (mintvalamiszem) felvilland két vords fénysugdr halo-
vany alakja. Eldobta azimmarteliesen kimeriilt kamerat, és Griltiramban
szedve a lépcsdfokokat, kirohanta gézidmpékkal megvilégitott jéghideg lon doni
télbe. Masnap,ab 3szked Gk iféle | 4tnem talditak a helyszi-
nen.” Az aldbbiidézet,a SHADOWLANDS oldalén olvashatd, egy a kozel-
multban végrehajtott szellemjdrta haz felderitésének tbrténetébdl. Mdr régdta
keresgettem hasonld kvalitdsu oldalt vagy oldalakat, aholnémibizonysag

is fellelhetd a szellemvildg kisértd Iényeir6l. Ez iddig csak hilye torténetek
vohtak olvashatéak, melyekhez még csak egy kép sem készilita helyszinrél. A
hatalmas tuti viszont itt mér lthatd. Komplett video felvételek nézhetoek meg,
vagy tolthetbek le a site-r6l. Akartok igazi szellemeket dini? Akkor érdemes
megnézni 6ket. Egynémely annyira érdekes, hogy haza is vittem tanulmanyozni
#ket. Ha valaki profiszellemvaddsz szeretne lenni, ugyancsak rélelhet a legjobb
tippekre, és még a felszerelésrdlis megkaphatd a legjobb téjékoztato.

-Uriel-



Nagy Tazeketcsak a legsze-
Arencsésebhek élték til. A Tz

utdni Hosszu Telet pedig csak
alegkeményebbek. A Foldan éveken
keresztiil az alkony sziirkés, boron-
g6s nappalai valtottédk a koromfekete
éjszakdkat, mérges es6 szemerkélt
vagy beteg por. Néha a véltozatos-
sdg kedvéért feketés hd boritotta a
féldeket és mindig nagyon hideg volt.
Az emberiség maradéka elfelejtette
a szineket és ennél tdbbet is. Elfe-
lejtette mivolt a Nagy Tizek eldtt,
ami eljovetelekor szinte mindent fel-
emésztett, a gombafelhék a menny-
orszég kapujaig értek. A tdléi6k mar
nem tudtdk miért 16rt kia habord,
legtdbbjik szerint ez szamukra nem
is fontos. Egyetlen dolog szamit:
életben maradni. Hogyan? Az nem
szdmit...

A fiti egy domb takardséban kushadt.

Az utat figyelte maga el6tt, ahola
fosztogaték most éppen megint ordi-
baltak egyméssal. A vita egy kro-
mozott fémdarab miatt robbant ki,

az eqyik szutykos kép(i a magdénak
akarta, de az a targy sokkal nagyobb
érték, semhogy csak Ggy megkapja
felfedezése jutalmaként. Pillanatok
alatt elmérgesedett a vita és a fickok
az erd jogan fogjak eldonteni kié lesz
a kincs — ezt a fili biztosan tudta.

A konvojt a térzs el6z6é nap tamadta
meg. Nem 0tdttek rajtuk nyiltan,
hanem csapdat dllitottak egy
kanyonban. A fid tévolrél figyelte a
torzs 4ddz igyekezetét, ahogy egy
nagy és szadmos kisebb sziklat hal-
moznak fel az Gt f616tti egyik kiallé
sziklaplatén. Tudtdk hogy jonnifog-
nak a gépekkel haladdk, — ahogy
Gk nevezték ezta nagyon gazdag
és hatalmas karavantdrzset— régi
elszamolnivalGjuk volt mar nekik

veliik. A munka végeztével aztdn vér-

tak a bosszra és zsakmanyra éhe-
sek tiirelmével. gy a fiti is vért.

A nap mar lemendben volt, amikor a
gépekkel haladdk a kanyonba értek.
Nem tartottak csapdatél, nem is gon-
doltak ré, sokkal nagyobb gondjuk
volt ennél. A vdrakozok, a felhalmo-
zott sziklak magott lapuld torzs és
egy masik rejtekhelyen gubbaszté
fill 1atta a gépeken hogy sok alig
vanszorog, és a szokotinal is han-
gosabban dérognek, de latta a sebe-
sillteket és a halottakat is, akiket
magukkal hoztak. A gépekkel hala-
dékat nem sokkal ez elétt timadds
érte és most menekilnek, ez nyil-
vanvalé. Ezért nem kildtek elére

felderitdket kétkerekii gépeiken, és
ezért kbvették el azt a hibat, hogy
alkonyatkor hatolnak be a kanyonba,
ahol... ahol a csapda vart rajuk.

A fiti egészen jol rélatott az alatta
vonulé kocsisorra. Eldmulta gépek-
kel haladdk gazdagsdgén, amita
rengetek miikodd jarmi jelentett. A
jarganyok igazi kalonlegességek vol-
tak: mindegyikben egy — egy csaldd
lakott, de utazott, hurcolta a porté-
kait, és ha kellett harcolt is. Ezeknek
a kivanalmaknak a jarm(vek tobbé-
kevésbé meg is feleltek. A csapdat
allitd torzs tagjaia konvoj utolsé tag-
jatnézték kimaguknak, ha azta
gépet sikerll elszakitaniuk a tobbitdl:
nyert Ggylk van.

A kocsisor vége lassan kozeledett,
az utolsd jargdny nem tartozotta
legnagyobbak kozé, de a fiti szami-
tasa szerint kerekei gy is akkorak
voltak, mint 6 maga. A teteje, vagyis
ahol a géppuskadllvanyok sorakoz-
tak pedig legaldbb hatszor-nyolcszor
olyan magas volt, mint 6nmaga feltar-
tott kézzel.

Almélkodésabal filsketits robaj
téritette magahoz még ldtta, ahogyan
a lezuhand hatalmas szikla az utolsé
jargdny elejét 6sszezlzza, de aztan
a felver6détt finom por pillanatok
alatt mindent eltakart. Még ez is
a csapdadllitok malmaéra hajtotta a
vizet. A porfelnében a konvojnak
nem volt kedve tovabbi vesztesé-
geket szenvedni, dérgd, hardkolo
gépeiket erdsebb haladésra keny-
szerittették. Még haldlt1ova botjaik-
bdl sem adtak le sok lvést, hiszen

nem volt kire, nem kévette ket senki.”

Par perc mulva a konvoj végleg eltiint
aszem el6l és a porfelhd is ledllepe-
dett.

A fili alatt kibontakozd latvany egy-
szerre volt rémiiletes és leny(igdz6.
A feliilrél lezuhand soktonnas szik-
latdmb a gépmonstrum pofajat bele-
passzirozta a kanyon fdldjébe. A
jargény hatso fele éppen ezért
a levegébe emelkedett, nem tul
magasra, de ahhoz éppen elégge,
hogy a benne lévé térgyak (embe-
rek?) az eleje felé sodrédjanak, akér
egy sillyedd hajon. Ez a lehetetlen
4llapot nem tartott sokaig, a hdtsé
fél a szakadd-hajlé fém sikoltdsdval
adta mindenki tudtdra, hogy Ujra
talajtfog: a jargény kézépen gusz-
tustalan reccsenéssel kettétdrott.
Ekkor a t6rzs tagjai mdr sokadik
Gromkialtdsukat hallattak, igaz a
gépezet kbzelébe csak drakkal
késdbb merészkedtek.

Pirkadatra az éjszaka folyaman

A legnagyobb kincs

ltott és hallott hangok végleg
megsz(ntek. Eleinte a fények tartot-
tdk izgalomban a tdmaddkat — és
ébren a fiit. A folyékony tiiz vards

és narancssérga patakokban szi-
vérgotta roncs réseibél, amia
leselked(k szamdra gy tGnt, mintha
egy haldokld szdrny utolsé vércsepp-
jei tAvoznanak megsebzett testébdl.
Aztdn néha kék fények keltek, amik
szikrdztak és sziszegtek, mig egy-
egy felbdffentett kis flistpamacs utan
végleg elnem tlintek. A hangis a
gép belsejébdljGtt és igaz, hogy csak
egy haldokl6 segélykidltasai voltak,
mégis a legfélelmetesebb volt mind
kdzdl. Majd reggelig kitartott.

Ha ezek kinyirjak egymast, én is
végre odamehetek a kincsekhez,
gondolta a fil. A torzsbéliek mér

j6 ideje fosztogattak, pontosabban
inkdbb rdmoltak kifele a roncsbél.
Amit az utrol 4liva elértek azt hat-
radobaltak, hogy késbbb valogathas-
sanak kdzottik, de a gép belsejébe
belépni még egyiknek sem volt bator-
sdga. Még eddig. Az igazi értékek
pedig biztosan ott rejteznek...

A torzsbeliek végil mégsem Qtotték
agyon egymast, hanem kiegyeztek,
majd par 6rényi bogardszds utan
a lehetd legtdbb kincset” — a
krémozott ¢cs6, porceldn babak,
konzervek, cserepes nivény, ben-
zineskanna, CD-lemezek, toltGtollak
és més valaha hasznos eszkdzok
tomkelegét magukkal véve
elslattyogtak a taboruk felé. Mivel
mindegyikdjik részesiini akarta
gydzteseket megilletd
6rominneplésben otthon, nem hagy-
tak Grszemet a roncs mellett. Minek
is, hiszen lehet, hogy a kovetkezd
holdtéltéig még vadallat se jdr az
titon, nem hogy olyasvalaki, akinek
felkeltheti az érdekiGdését a zsdk-
mény — gondoltak.

A fia szlilei emlékeét dldotta, hisz
nem hitte, hogy ekkora szerencséje
lesz rovid id6n beldl. Most bvé az
egész roncs, amig vissza nem tér-
nek, az legaldbb egy fél nap, ha
nem egy egész. Ovatosan leeresz-
kedett a kanyonba és lassan meg-
kbzelitette a jarm(ivet. A kordliGtte
szanaszétheverd limlomot méar meg-
tapostak vagy tonkretették a 16rzsbé-
liek, ha valamiigazdn érdekeset akar,
akkor be kell masznia a gép belse-
jébe.

Azon a részen, ahol kettétdrt, most
6ridsi lyuk tatongott. Latta a penge-
dlessé szakadt pancélzatot, a felsd
szintrél kécos hajfonatként leldgo

kabelrengeteget... és a magotte
homélyba burkolédz6 belsd részt.
Nem tétovazott tovabb, bemaszott
a roncs alsd szintjére, probalt nem
hozzd érni az éjszaka még kéken
sziszeqd fémkigydkhoz és mérottis
volta gép gyomraban. Az égett
szag szinte elviselhetetlen voltés a
s6tétség is nagyobb, mint gondolta.
Ovatosan tovabblépett a bejérattol
éppen kdrbekémlelt, amikor meghal-
lotta a nydszdrgést, ide, ide, segit-
ség, kérem — kanydrgdtt valaki,
hangjabol itélve dregember. A fit
megrettent, el akart menekiini, de
Gijra hallotta a kdnydrgést és meg-
esetta szive. P4r lépés utan felfe-
dezett egy emberi alakot, ott fekidt
egy leddlt faliszekrény alatt. Mar
alig Iélegzett, de a szemeia filra
szegezddtek, a szdja szinte hangta-
lanul formalta: segits...

A szekrényt nem is volt olyan nehéz
leszedni vénemberrdl, mint gondolta,
az Greget talpra dllitani viszont annal
inkdbb: Azt mondta, nagyon fdj, ha
lélegzik, de meghalélja, hogy meg-
mentette az élettét. A fil megigérte,
hogy elrejti a torzsbéliek eldl, az dreg
pedig azt, hogy cserébe megkapja
a lehet6 legértékesebb kincset, amit
adnitud. Megtanitalak olvasni, mert
ha eltudod olvasni a régiek kényveit,
mindet megtudhatsz belGlik, amire
életed sordn szikséged lehet... -
magyardzta.

Néhany nap milva, amikor az

6reg mdr jobban lett egy rejtekhely
mélyén, azt mondta bevaltja az igé-
retét. Maga mellé lltette e filtés
hétizsdkjabol elGvett valami olyasmit,
amit a fil még soha sem ldtott. Az
egész jarmivet kirabolhatjak, nem
szamit, ha ez megmarad! Papirnak
nevezik, mesélte az dreg, mikdzben
¢vatosan kicsomagolta a fizetet.
Ovnikell, mert kénnyen tdnkremegy,
azértis ilyen értékes mdra, mert csak
nagyon kevés maradt fenn. A papi-
ron vannak betdk, magyarazta, ami-
ket ha el tudsz olvasni, olyan

mintha beszéInének hozzad més
emberek. Latod, ennek ez elején

is szdmos betd van, benne pedig
még sokkal tobb. Ebbdl fogsz megta-
nulni olvasni, az elejére az van irva,

hogy...

Mivan irva annak a fizetnek az ele-

jére, amibdl a fii megtanul olvasni?
Eztkdnny( megtudni, elég ha

becsukod azt, amit olvasol...

Balage
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lig par napja csupén, hogy
AVargaB valami3D-s manga

remek szemléjére szanta el
magét. Ha emlékeim nem csalnak, vol-
tak abban hazak, meg talaj, s rengeteg
sprite karakter. Olyasféle karakterek,
melyek részletessége révén azt sem
lehetett egyértelmiien kizdmi, hogy
valamijopofa darab lehez ez a — mint
kés6bb megtudtam — Holy Sword
cimd projekt. Egy vératlan pillanatban
érkezik Balage, kitmeglepetésszerien
éra felismerés — pillanatokon belll
kezébe nyomattatik a Szentséges —
khhhhmmmm~— Holy Sword Korong,
az arrdl valé cikk megirdsanak célza-
t4bol kifolyolag. Mondom is neki kétes-
nek szant poféval, hogy nagyon legyen
résen: sprite figurdkat hasznala m,
jokat lehet rajta aldzni. Latom is a
fején, hogy oril. Aztén par nap mulva
VargaB nem restmegzavarnilegéde-
sebb dlmomat, s miel6bbi befdradasra
buzdit— mintjelzi, megvan a Hénap
Buk4sa. S lévén, minden munkaho
legiidvozlenddbb torténései kozé tar-
tozik ez, megyek is erfsen. A
korongon ismerds felirat: Holy Sword.
 Hadedehdteznemeaze..." VargaB
ridegen felel, mint 100-b6123673-szor
4ltalaban; ,— De igen. A Balage
visszahozta mert ez olyan sz'r, hogy
csak Honap Bukdsa lehet bel6le.
Ugyhogy vidd, ne magyardzz!” Kér-
dem tdle, jin-e fiistdlni, VargaB
igennel felel, mint ezen kérdésre
10-bé1 10-szer dltaldban. (Multkor mér
pedzegettem nekia leszokas gondo-
|atét, felhivvan figyelmét a dohdnyzds
érsz(ikitd hatdsaira, stb... &m van egy
triikkje: esténként felndrpint egy pohar
borocskat, mely ugyebdr ippeghogy
értagitd hatéssalbir. Igy elvisikon,
ugyanottvan az ember. Prébaltam.

Holy Sword - The Ring

Mukddik.) Immar lattam, hallottam,
éreztem a Holy Sword6t. Emiéke
Brikké velem marad. De azért titkom
remélem, hogy taldn mégsem.

Prezentacio
Immér kétség sem fér hozzd, hogy
bizonyos fejleszidk timeges
mangagyaldzat-eloliitasra alkalmas
motorok megolkotdsdt tlzték ki célju-
kul. A fejlemények pedig azt mutatjak
immér, hogy elhatdrozdsaikat tettek,
méghozza rettentd tettek révén meg
is valésitidk. Erkezett a Battle of
Youstrass, s mosta Holy Sword.
S6t, bizonyos szempontok szerint
a Dreamcastklasszikus Hundred
Swords PC adaptaciéjat sem tartandm
tilzasnak egy kalap ald venniezen
Csodakkal. Legaldbbis, amita ma
fejlesztéseitdl elvarhatd jegyekhez
képest mutatnak fel ezek a jétékok.
Honnan is lehet felismerni egy
mangamoslékot? Nos, elsé s legfon-
tosabb jellemzdjiik a 640°480-as fix
felbontds. Ha ilyenneltaldlkozunk, dgy
mar érdemes padié helyett gyanit
fognunk. Aztdn ha beindul— s
ekkor mar rendszerint beindul —

anyolcvanas évek
arcade kultirdjdra
oly jellemzd, hang-
szereltségében
Gdon MIDI-kre
emlékez-tetd zenei
aléfestés, tgy szinte
mar biztos: Ujabb
mangagya-ldzat
érkezett, Félreértés
ne essék: ezen
jegyeken tilmég
lehetne egy jdték
remek (ldsd Guilty
GearX). Am ezen
mivek nyistdlése-
kor, mintha pici PC-nk folyamatos
légzésproblémékkal kiizdene — csak
aztvarja az ember, mikor dobja be
atorilkdz6ta csapnivaldan gyenge,
szemmel érzékelhetben is botranyosan
rossz koddal szemben. A kdzelmult
soran megjelent, fent emlitett
mangagyaldzatok mindezen jegyek
biiszke tulajdonosainak vallhatjék
magukat— dm akiazthitte, ezt
fokozni lehetetlenség, az el6szor csak
félszemmel merészelje lecsekkolnia
Holy Sworddt. S ha nem fordulle a
székrdl, lgy lehettovabb kisérletez-
getni. Hétigen — elsé pillantdsra még
megehetdnek tinheta perspektiviku-

san szaladgdld kamera, a térkép

kért, aztdn kétszer megfagy. Remek-
ség. Szinte marvalaszértkidlta kérdes:
miis ez?

...hét... mittudomén...
Ez persze csak vice, a rutinos
szemlél6 azért képes megdllapitani
hogy elmélkedésink térgya egy, a Final
Fantasy-re, Zeldakra hajazé manga
RPG szeretne lenni, s meg kell hagyni:
az ehhez szikséges kévetelmények bir-
tokdban dhajtja magét ezen poszton
tudni. Mdgiarendszer, forméciok, temér-
dek tulajdonsag, stb.stb. Mégis, rezze-
néstelendl dllithatjuk, hogy az egész
nem ér semmit, de semmit, de
— nem.” 2002-ben jelent-

lézeng®, sok szines sprite. Az ember
aztgondolja: ,hja, VargaB nyilvan nem

akarja leterhelnia gépétmunka kozben,

igy nem futtatja nagy felbontdsban. S
nand, hogy szaggatkicsit— hiszen

a hattérben VargaB rendszerint egy-
szerre designol, egyszerre zenél, egy-
szerre letlt— multitask a csdka, meg
agépe is.” Nem gy van &m az — tok-
mindegy, miduruzsol alattad, géper
avagy GeForce chipset: a Holy Sword
motorja egyszeriiuen rossz. A Hundred
Swords ehhez képesttikdrsima, a
Battle of Youstrass ehhez képest kifor-
rott alapvetés. Installalast kdvetGen
egyszer hajlandd elindulni, aztdn nem
hajlandé. Restart. Megint megy egy

kezni egy efféle, mind stabilitas,
kezelhetdség, valamint prezentécio
szintjén is megbocséthatatian gyenge-
ségekkel kizd6 formedvénnyel ugyanis,
még a legnagyszeriibb RPG szisztéma,
avagy sztori esetleges voltatis megdiné.
No azért ne tessék sopankodni— a
kezd6 dialégus f6hdsink j édes anyu-
kéjaval azértnem vetit elbre sosem
atott-hallott mingségiu torténetet. Am
ezzelegy(ttis meq kell hagyni, hogy

az alkotok dolgoztak a Holy Swords
szisztéman s sztorin. Legkdzelebb csak
programotkell imiuk mellé, s akkor Ujra
foglalkozunk vele. Bizony!

by GyZ
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Rendszerkataklizmdval kezdeni
egy Uj évet ugyan nem tul
élvezetes, dm igen praktikus.
Tudvédn tudva, hogy egy
alapvetden kiegyensilyozott
lelkiiletii PC dtlag évente egyszer,
kedvezdtlen konstelldcio esetén
kétszer, hdromszor hajlamos
dsszeomlani— célszerd lehet
mar az (] szezon elején tdlesni
azon. A mult havi szdmban
debiitdlt Alien™ s én médr meg

Is tettiik ezt — igy friss, Gide,
fialatos rendszerrel néziink az
elkdvetkezd idGszak elébe.
(Megnyugtatdsul k6zlém: az itt
rezidens PC-n futé Sonique méar
most lllegal Operation @

lelombozniuk. A beszerzd sracot
kiraboltak valamelyik nagykemél.
Még par nap varakozas, és ismét be.
Megvan minden, mar csak keveset
kell varni, mig beszereli. ez szokds
szerint pdr nap. Megyek érte, nagy
drdmmel, erre kider(la CD-ROM is
mér csak a masvildgon tud olvasni.
Hétén nem mentem utdna, akkor ez
is cserére szorll. 2 dra vdrakozds
utdn boldogan vittem a gépem

haza 23.-dn. Mdr csak a kicsipuha
ablakocskakat kellett kétszer
telepiteni, és irhattam is ezt a mailt.
Na csé

ALIEN™

Pfaddu, borzaszté lehizés lehet

kovet el harakirit minden startup
alkalméval.) Hallgassuk elGszér
Alien™ térténetét, kiemelt
figyelmet szentelvén a hazénk PC
szervizeit jellemzd olajozottsag
magas fokdnak. Enyhité
kériilményként jelezziik, az alanti
torténetben nem kis szerepe
lehetetta kardcsonyihisztéridnak.
Kapcsoljuk az LV426-ot.

Hi!

Karacsonyir6l mar lekéstem, ezért
.csak"Boldog éskByte
fGszerkesztésben sikeres Uj Evet
Kivanok.

(ez kedves — de kinek?)

Amugy elég idegesitd amikor az
ember pécéjének elszdll a tdpja és
vele eggyitt a tibbi alkatrész is.

Es milyen nehéz volt beszerezni
mindent, igy kardcsony eldtt. A

cég akihez elvittem a gépem mar
régiismerdsdk, gondoltam igy kicsit
gyorsabban fog menni az
dgyintézés. Haddat, tévedni emberi
dolog. Elvittem a szervizbe a gépet
és mondtam a hibat, amit otthon is
meg tudtam dllapitani. Tdp kampec,
vinyd szintdgy. Eltelik hdrom nap.
Megyek, hogy megkérdezzem van
e nagyobb baj (bdr a legnagyobb

a wincsi, mert rajta volt az 6sszes
képem és emiatt mar nagyon
ideges voltam.) Mondja a srdc

nagy biiszkén, hoigy nekiis sikeriit
medllapitani, hogy a viny6 és a

tap tényleg nem makddik. Bard,

de ezt eddig is tudtam. Kiderdla
nagykerben nincs tdp. Eljen, még
héarom nap vdrakozds. Kovetkezd
ldtogatdsomkor mar eldrébb jutott.
Megallapitotta az alaplap is jobb
|étre szenderdl. Hét nincs mit tenni
kell valami. Kérdezem miket menyiért
tudnak szerezni. Ez se ment
zikkendmentessen. Még pdr nap
varakozds, mert ,nagyon elfoglaltak”.
Hétj6 végre rendelnék egy bizonyos
alaplapot, erre az mér nem lessz
idén, csak jovére. OK. Akkor
masikat. Megint varakozas.
Bemegyek a boltba, mondjak sikerdlt
szerezni, de van egy kis bokkend.
Mér kezdtem volna drilini, de sikerdl

@

kard y tdjékdn rohangdiniegy
atomjaira hullott konfiggal. A
bizonytalansdg, a
megvélaszolatlan kérdések —
vajon elszdlit-e a Madonna Home
Video, vajon megvan-e még az
ascr hot, aholtizenhdrom
fickot zuzok le pajszerrel, vajon
Isten-e a legjobb gitdros, stb-stb.
Nekem még bohd ifjikoromban
szélltelaz Amigdm meghaijtdja,
mig Bélint bardtommal rd nem
jottiink, hogy csak oldaldra kell
dllitani az egész cuccot. Korai
PS2 konszepsdn. S noha egy
oldaldra forditott Amiga az esetek
tobbségében elég furcsa latvényt
nyujt— nem beszélve a gépelés
kdriilményességérdl — a modell
még ma is izemképes. Ez mér
valami, mi? Szdval, hogy
kataklizma. Képzeljétek: ez a
szegény kis PC, mely oly
nagyfokd dhitattal tdria
klimpirozdst— bar a keyboardot
mér nem lehet Gsszepattintani,
hiipp — a kézelmdltban gazdatest
lett. Letdmadta a W95CIVH névre
hallgaté virus. Lévén elsd, s
remélhetdleg j6 ideig egyetlen
virussal vald konfrontdciém volt
ez, ismertetném a diagnosztika,
valaminta doggel térténd
csatdrozds egyes fdzisait. Na
most tudni kell, hogy jémagam
nem hasznalok virushergeléket.
Megvan az a tulajdonsdguk, hogy
startup alkalmdval mindent s
mindenkit hosszasan
méricskéinek egy esetleges
parazita nyomait kutatvén, egy
GyZ pedig tbbek kdzdtt hallatlan
tempdjardl, valamint relativ
lustasdgérdl nevezetes — igy
minden inditdskor kivdrnia
virushergeld jovdhagydsédt, odddd
— nem |6, nagyon nem |d.

Aztdn egy szép napon azember
menne fel a netre, konzultdlandé
elektronikus postaldddjdval,
avagy becsekkolniaz Uriel féle
oldalakat. S placcs: nem Indul

az Explorer. Valami ,Internet
provider not found or currently
unavailable” féle misort sugédroz
astdc, dm a rutinos juzer j6l tudja:

a hiba nem ittvan. S tudja azt

is: atechnikai igyfélszolgdlaton
maximum egy kellemes hangu
bérrel konzultédlhatna, ki bdrmely
idében kész elregéini az optimdlis
kérdlmények kozott térténd
csatlakozds feltételeit. No para:
otta control panel, és a dial

up networking — s I6n: innen
meghivhaté a hdlé. Nagyjé. Aztdn
mikor eltelik par nap, s az
emberfidt ijra szdmitégépkozelbe
szdlitand a sziikség, a Hypersnap
— mely program sreenshot
készitésre haszndlatos, sétaz

itt publikélt kritikdk képi
felhozataldnak 99%-a is azzal
késziil, bizony — kdzli, hogy

& most valdszindleg virusgazda,
ligyhogy hagyjam békibe. Majd
kinyirja magét. igy: _gyzmutatja_.
Ekkor az emberfia mér hajlamos
ajakszegleteita lehetd
legtdvolabb huzni egyméstél,
hogy aztdn belefogjon kedvenc
kis képlopdjdnak pdtyolgatdsdba.
De azegész, ,hdsz nd effekt:”
aHypersnap tovdbbra is igen
ingeriilt, igen beteg, s igen
elutasité: , Valdszinileg
virusgazda vagyok, szkenneld be
avinyddat, és haggyal békibe!"
Fél 6rdnyi kisérletezés utdn az
ember elregélia ,hd’ b*szdmeg...”
kezdetii vardzsigét, majd djabb
nyomok utdn kutat. Ahhh! Meg is
leli azt az ellendllhatatlan, édes-
kicsi, ingyom-bingyom
csurimaddr Half-Life shortcutota
desktopon, s szinte tudattalanul
nyom rajta egy kévérduplaclicket,
gondolvén: majd 616k egy
keveset, s kdzben tinéddk a hiba
lehetséges okozatain. Nem ugy
'al Mert a Half-Life kézli, hogy:
wyour HL executable has been
modified. Please consult your...."
Adddddd! Nem veheted el télem,
nem veheted ell De bizony, a
virus elveheti. A haszndlé kezdeti
ataxia tilkrében elvergddik az
Explorerig, mikézben csendesen
mantrézgat magdban, a Nagyfid
legyen mar olyan |6, s enged]e

fel a netre — letdlt d minden
virushergel6t szépen, j6l,
lelkiismeretesen, csak ne
halédjon ittmeg neki mindenki.
Pfi, elsé objektiva kdmplitid.
Neten vagyok. A'nydd! Ez meleg
volt. Izzitom is a Kazaa Media
Desktopot, majd harom dra
elmuiltdval zwei darab,
ultrafrankénak mondott
virushergeldvel tdvozom a
valdnak hitt vildigba. Nagylaza,
roffentsik be Egyeskét. Prrrrer!
Prrrrerp-rp=rp-rp. Kézlia csomag,
majd buzgdn installdl. Pédr perc
multén mér lehet is szkennelni.
Szkennel. Es szkennel. Es
szkennel és szkennel és szkennel.
Aztdn valamikéz tdnik fel, mely

egy felettébb undoritd lényt
szorongat ujjai kdzott. Atyavildg,
itta genyéputtony! W95CIVH,
veszedelmes, éhes, irgalmatlan,

s megfertGzte a Burger Time-ot!
Pudingprdba, kisérletet teszek
emlitett zip dllomény
megnyitdsdra. Nem mikddik.
Nosza, felkérem a virushergelét,
nylvassza kia klasszikusban
lappangé parazitit. Készséggel
igy tesz — a Burget Time
mdkodik! Dejé, nyomok is egy
high score gyantis menetet.
Szkennel tovabb a hergeld,
berregteti a vinyét gy, hogy az
mar nekem kellemetlen. S I6n!
Ujabb gazdatest. Majd djabb s
ijabb s tjabb. Egyeske tisztit,
szkennel, tisztit, szkennel — aztdn
llyet s26l: ,Te 6reg, a helyzet
az,hogy egy egészen nagy

vodor sz'rban turkalunk két
egészen kicsi bottal, ugyhogy
érdemes lenne becsekkolnia Boot
Recordodat, hm?" Perszepersze!
Csak tedd, amit j6nak latsz,
Egyeske! Restart. A Boot Record
— phidud — érintetlen.
Szkenneliink tovdbb. S micsoda
j6 hecc: Egyeskének csak a
Hypersnap kedvetlenségéhez
mérheté médon van arca kézéini,
hogy: ,ajjajajajajj — engem Is
megfertézdtta virus, sorryka.”
Ezen ponton mér nincs mit tenni,
az ember vagy lerigja pérgébél
amonitort, vagy félrevonul kicsit
kontemplélini, afféle Gondolkodd
pézban. En az utébbit
vélasztottam, j6llehet 99-szer
kellett elszédmolnom tizig a déntés
meghozatala eldtt. A virus
eszerintnemcsakhogy terjeng,

de mér ottlappang minden
masodik szektorban.
Otletszerien nyitogatok meg pér
képet, csodédlkozom, par
kedvenckém miértis kezdi
babrélni a monitor hertz-
kalibrdcidjat.'Opp4, jobb lesz
szépen nem-nyitogatnl. A
maradék virushergel6t mar régen
megcsocsdltaa WISCIVH, irdny
hdta net— hatha alapon.
Megkisérlek letéiteni egy képet,
mely le is jon, Megnyitnam,

de nem lehet — legrosszabb
félelmeim beigazolddtak. A virus
immédr minden ] keletil file-t
ingtant jelleggel timad be. Hat
ezelég rossz. Mp3-ak, Sl
dokumentumok, mozik, par
alkalmazds — ennyitdnik épnek

s makuldtlannak. De ki tudja,
meddig? igy azember letarhélja
azdcesétegy vinyéra, hadd
nyomjon mar egy kdvér backupot
anélkiilézhetetlen, még
egészsdges fileokrdl, aztdn az
elkdvetkezd napots az azutdnita
szakszerkezet kozvetien
kbzelségében kényszeril téiteni.
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A kdvetkez6 |épés ridegen, dm
kérlelhetetlenil hangzik: Format
C.Enter Volume Label 11
characters, Enter for none.
Pity-pity-pity. Volume label is
SaboteuR.

And now... for the Oévhagyd
Intermezzol

Hahhh... Megint itt van, A'Kardcsony.
Mintha céak tavaly lett volna (lehet,
hogy télleg tavaly volt...?). De
Kardcsonybol sose elég!
Bedtemezett sablonunk: Hisz maga
az Elatis egy nagggyon hosszl
Kardesony: 1 fmﬁden napja
egy-eqy aj
Na, de hamar van (a Kalécsony]
nk még egy percre és csoddljuk

killonlegességétl Mindenki parazik

(,Mia “**tvegyek annak a
- ###f-nak?"); a pldzakban,
~ cicicenterekben egyméstélia
vdsarldtomeg egy-egy ritkasdg
szambamend énekld kardcsonyfdért
vagy pacalporkdlt készitd

zillékért; a kereskedelmiadok
s hangulatos karacsonyi misorokkal
arasztjdk el a nézdket, mikben
l‘ télapdruhds bacsik gépkarqhmal

teramtik meg a békés karacsonyt
a biintdl hemzseg6 metropoliszok
4rtatlan lakéinak; a forgalmi.
dugdkban a héfeketitt szmog
averedik,a kisz(r6dd kardesonyi

k hangfoszlanyaival és a sof6rok
B zdsdval... hidba a
gureiet Unnepének miligje —hogy
'azlne mondjam- filingje

nozhatatlan.
ae nincs is annal szebb, amikor
‘@ csalad bsszejon az innepekre,
‘egyitt vacsorazik, beszélget és
ggyaltaldn: torddik egymassal.
Ebben 4ll a Kardcsony lényege,
8z A Kardcsony| Persze az sem
|utols6 érzés, amikor az ajandék
diszes csomagoldsbdl eqy Geforsz4
UltraProMMX csusszan ki :)
De mitis akartam mondani? Ya,
ersze! Hat akkor kivannék az 576

éslelkesolvasotabordnak
yon kellemes Karéesonyi
nnepeket, és sikerekben, szuper
gamekben, el6fizetkben gazdag, és
~bugokban, kldnokban,
- mintegyekben” :) szegény Ujévet

- Wkivanok! .

Tk vitam, vagyok, leszek
Neked is hasonlé jokat, Tok!
Megnyugtatlak: a
mlnmg;kéuloutoﬂngytak
t ll:l‘l nem terveziink.
lindazonaltal, be nem kalkulélt
mh'l!lwlé!zlatak
meglepetésszer(i beérkezése
esetén, emlitett mintegyek
ugyancsak meglepetésszerii
hasznalatdnak jogét fenntartom,
mintegy.

Hey Yo B. + 576 Team :)

Aminap olvasom a Chewy-t, erre
miket ldtok... Gyézé meg vmi Peti
gyerkGc Keményen emuzgatnak..:)
miel6tt még vki szépen felirma

a beutal6t a szanatériumba,
elmesélem, hogy Emulatorokrél van
520..:) Gondoltam megosztom a
nagyérdemivel néhdny gondolatom
a témdval kapcsosan..(Ujitdsok rulz)
Még valamikor tavalyeldtt kezdddatt,

_mikor komolyabban, az FPS széra

" az ezredmésodperc tortrésze alatt
‘reagald fejlinket a témara
“lrényitottuk.. most azt kellene
“mondanom, hogy igen,
{ermészetesen minden 1es game
‘testing mlvelete utdn toroltuk a

- cuccost, de asszem felesleges

lenne, mert minek..:) Nah, a lényeg,
hogy annyi, de annyi sok Uj cuccos
leledzik manapsdg, s kdzben annyi
0j régi game kozil vdlogathat az
ember, hogy a végén azt sem tudja,
mivel jdtszik éppen... mint rajtam
kivill még olyan sokan, végigéltik

a Spectrum/Commodore parostol
kezd6dden az amigan ata pc-s,
konzolos korszakot, eljutunk egy
olyan pontra, hogy ehh, nosztalgiazni
kellene eqgy kicsit.. de holis,

merre is keressem? Ekkor jott

az Emu ménia, a Romvaddsz
korszak, melynek aztdn meg is

lett az eredménye. Olyan jatékokkal
kezdtiink jdtszani, amelyeket
Eurépaban még csak kép szintjén
sem jathatott a lelkes ,gémer”, aztdn
ez késdbb magdval rdntotta a tobbi
hasonlé ,hozzaférhetd elméletileg,
de nem tudom hazacipelnia
jatékgépet a terembdl, hogy ne
vegyék észre” Game-katis.. igy
aztan elkezdddott.. Emlékeztink
rajuk, de cimeket nem tudtunk és jott
a: te figyu, emléxel, volt valami cucc,
ahol valami Szamurajok Gtlegelték
egymast, stb.. Eleinte még csak
dmleszive, aztdn nem sokkal késébb
mar nem csak arcade gépek, hanem
otthoni konzolok Rom masolataira
is vaddsztunk..SNK ,MAME Sega-N
konzolok mindennem i valtozatai,
Arcadebol a Segdsok, Capcomos
rendszerek Rom illetve HDD
imagejei, és stb..stb.. Ezekrél csak
annyit, hogy az eltérd rendszerekhez
mind mas és mds Emu tartozik

(1-2 multi kivételével lsd: MAME,
vagy Kawaks,stb..) ,persze vannak
rosszabbak es jobbak is..(GyZ-nek
{izenem, hogy N64-bol jelenleg a
TRWin a legjobb: Még a zelda2-t

is visziz) ) Természetesen vannak
olyanok is, amiket csak non-
publicosan lehetett megszerezni, pl.
aKiller Instinct 1-2 HD imagejeit
kemeny 430 Mega:) sajat Ultra

64 Arcade gép emulatorral, vagy
emlithetném a Street Fighter
istentudja hanyadik, Ex3Plus vagy
IIl, Zero - Alpha 2 valtozatat,

amely Kemely CP2/S /S3/

i it i1D 20N A )

. mindent

ZN-1 Generacios masina.. Nagyjabol
ennyit szerettem volna megosztani

a T.nagyérdemivel, persze cikkek
10-oldalait lehetne irnia dologrél...
Még talén annyi, hogy ezt kiilfoldén
mér régdta ismerik, vannak
orszagok, melyek keményen
nyomulnak a témaval... pl. franciak,
csak picike orszdgunkban nemtud

a Gamer tarsadalom réla..T.a
kivételnek ;) Az 576 Férumdban is
van 1 topic, ami ezzel foglalkozik,

igy ha érdekel vkit, ott nyugodtan
kérdezhet..:) + van par esetleges link,
amin el lehet indulni..:) lgy levelem
végén szerintem minden 576 Fan

és olvasd, valaminta magam
nevében Boldog Kardcsonyt kivanok
az 576 Stabjdnak, s reméljiik, hogy
még nagyon sok évig tehetjik az
576 Kbyte decemberi szamaita
Karacsonyfa ald :)) és PUEK :)
(emlékzetek? Programgazdag....:) ...
away uff, én voltam: Stinger

Mint az Stinger irdsdbdl is kittnik,
azemulédtorok révén egy egész
korszak legteljesebb
kifejez6désébe nyerhetiink
bepillantdst, mig a téma kiilén
aktualitdst élvez e-havi fight-
attekintésilink okdn is. Aligha
kérdéses, hogy az emulator,
romvadasz kultura mara mér
valéban kiilén mifajjd, ha igy
tetszik: szakteriiletté nétte ki
magét. Ember legyen a talpén,

ki képes hatékony médon,
szisztématol sem mentes alapon
eligazodni a hatalmas kinalat
kebelén. Gondolok itt olyan
dolgokra, mint pl: 1étezik egy
Callus nevd emulator is, mely
javarészta Capcom féle
anyagokat futtatja — ém
megjelenését kovetden

hajéltudom — nem kisebb
szaktekintélytdl hallottam, mint
Martin — Gigy ezen romok az
eredeti arcade gépek dltal
haszndlttérak 100%-0s
képidjanak foghatéak fel. Igy
batran buzditunk mindenkit,
vesse bele magat az emuldtorok
vildgdba — a csalddas esete
eleve kizart, Ezeket a romokat
ugyanis irdnyitott jatékra
tervezték. Semmimdspira,
rdhangolédasi kényszeriiség.
Csak a jaték. Lebilincseld
birodalom. Kérdéseitekkel,
felfedezéseitekkel ldtogassatok a
Stinger dltal is emlitett topicot,
ez a genre rokérvényi figyelmet
s térodést érdemel. J6l hallok?
TRWin?! Kész az infét, Stinger!
Maér izzitom is a War Gods

romot. Elsé szabdly: a vérbeli
Emu szakember SOHA nem t6rél
le egyetlen, miikodésképtelennek
vélelmezett romot sem, lévén nem
tudni mikor érkezik egy emulator,
mely vigan lepdrgeti azt. Hajrd,
emberek!

1

Irodalmi Alrovat

Kegyetlen rémélmok kinoznak téged.
Képzeletben renddrdk jonnek érted.
De ez mér nem dlom, hiszen elétted
dlinak:

Nem egy téves bejelentés, csak réd
varnak.

Homadlyos minden, tgy érzed: véged,
A csalddtagok kannybe labadt
szemeit nézed.

Kutatod benniik a szertefoszlott
bizalmat,

De nem latsz mdst, csupan kételyt,és

nem sokkal betiltottdk. ni

Be lehet persze
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MAME-hoz

képestigen
sovanyka. A
MAME viszont

emuldl,amita
Callus emulél.
S akkor még
nem

beszéltiink a
csak ezen
platformon
fellelhetd
arcade
klasszi-
kusokrol.
Kilénben
azsem
kizdrt, hogy
aCalluss
MAME romok
kompatibilitdst
élveznek, hiszen
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siralmat.

Tehetetlen vagy akar egy darab kd,
Amikor odalép a kocsihoz a bizonyos
né,

Akitimadsz, hehe, tiszta szivbél
szerelsz,

Elbtcstznal téle, de médr semmit sem
tehetsz.

A szil6k és a haverok nem értenek
semmit,

A lany meg csak zokog: ez mindenkit
megrendit.

Elindultok és 6 csak zavartan &ll.
Egy dolog biztat: hogy taldn megvar.
A nagy balhék, a sok pénz,

De mond, mik azok amiket ezzel
elérsz,

De mond mi ér ennyit, de mond miaz
amit ebbdl felmutatsz,

Hogyha a sitten, egy celldban
megrohadsz...

Nincsenek haverok,és nincsenek
ndk,

Csak 6k vannak egyedil, egyeddl 6k.
Ok akik egytdl egyig tgyanigy jartak,
Nem igazi haverok, csupén
sorstarsak.

Magényos vagy, és jon egy Ujjabb
péntek:

Be-, bevillanak az otthoni képek...
Elemészt a szlleid megévd szava,
Magadba roskadsz: Ne sirjMama!
Hidba senkise hallja,

A sok rdcs a szavaidat mind felfalja.
Egy mondatot taldlsz a falba véjva:
Az alvilagnak nincs romantikaja...
Vakita nap, ahogy kilépsz a fényre.
Virdgokat taldlsz az utcadba érve...
Leszakitasz egyet, és fogadaimat
teszel:

Mem csindlsz baromségokat,
becsilletes leszel.

Csalédottan fogod fel, hogy minden
mas:

Rengeteg az Ujdonsdg, a véltozés.
Az utcddba érve az egész tested
megremeg,

Nem kdszdn mar senki, elfordulnak
az emberek.

A csajod, hehe, most eléd jon futva,
Hogy tényleg megvért, de azt csakis
6 tudja.

A jelenlétében igaz egy cseppnyi
tiizet csiszol,

De mér ez sem a régi, mar benne
sem bizol.

A szldk és a haverok nem véltoztak
semmit,

Es ez a dolog az amia kérillményen
enyhit...

Orillsz, hogy kint vagy, de belil
vérzel,

Jo a hangulatod, mégis rosszat
érzel..

Almatlan éjszakakat szil a sok-sok
sértés,

Ujra kitijul a malt, s a kisértés.

Az éjszakddat dudalds kavarja fel,

A tdrsaid jottek haver, most menned
kell..

Bar megfogadtad igaz azt, hogy nem
mész el djra,

Most mégis rdlépsz a blndzd dtra.

@

Egy mondatot motyogsz az autdba
szdllva:

Az alvilignak nincs romantikéja...
zombie-nyuszie

Ittjon egy {izletember:

Cs6660!!Tegnap irtam remélem,
azdta még te vagy a fészer. Ha

nem akkor hali.Ugy vettem észre
hogy kevés az olyan levél amiben
dicsérnek titeket.Pedig
megérdemelnétek a dicséretet.
Ehelyett a sok tukd szidalmaz fiteket,
pedigazljsdg
SHINIRRRRRAAAAALLLLYYY. A
boritok egyre jobbak.
Hdnaprél-Hénapra jobbakat raktok
be. Az eldizetesek jok és felkeltik az
érdeklGdést. A cikkek sok informaciot
De sok mélé szdji, csak fikdzzdk

az amugy tdk kirdly djsagot. De
matél ennek vége mert itt leszek

és lecsapok mindenkire akinek nem
tetszik valami. Mar megvettem a
hegeszt6tna meg a spajszert. (hél!
Es avazelin?!) Ja tudom semmi
sem tdkéletes igy ti se,de nem dlitok
messze tGle. Taldn az egyetlen hiba
hogy a csewibe olyanok irnak mint
én ezértingadozo a szinvonal. De én
mindig jokat szoktam réhogni rajta.
Féleg a disco szervezés volt sirdly.
Ja tovébbra is vdrom a vdlaszt mi

a jobb egy gép vagy egy n6? (a
gépnd) llletve melyik az olcsdbb
szdrakozds? (hja, ha ez neked
szdrakozds...) Naittegy témaa
csewibe hétha igy nem ugyanazokrél
fog szdlni. A haverom szerint nem
fogok bekerilni a csevibe. Léci rakj
be és igérem hogy 6 és én is
eldfizetiink. Légy j6. by<kis pite> u.i
kapsz wiskyt ha beraksz vagy inkdbb
memédria kell?

Mmmmmm. Whisky one. Sétalé
Jancsi, '89-bdl. Szilveszteri
leftévdr. Hatdsmechanizmus
szintjén érdekes parddénak
mondhaté Azonnal 016 Méreg s
Isteni Nedii k6zott. Ergo memdria
kell. Nix apelldta. Kévetkezik —e
havifikaszeksdniink, hogy
mindenkibdlcs legyen téle.

016 Bika

Nem'tom mit akarsz te ott kisfiam,
mert eléggé botrdnyos vagy! Ezt
mostnem dgy értem, ahogy te
gondolod. Van ez a decemberiszam,
abban a hirek cim( rovatrészben
kb.: 20-szor volt benne aza sz6,
hogy ,fics6r", (a VargaB-rél beszél,
figyelem, figyelem: a VargaB-rél
beszél.a VargaB-rél besz...) de
mondjuk lehet, hogy csak nekem
adott direkt ilyet az djsdgarusom!
Namérmost ebbdl kdvetkezik, hogy a
kenyér nem lesz olcsdbb. Az 576-tal
amugy bajom vajmikevés akad.

Lenne viszont egy nagy: A cikkirdk
neve ald jo lenne odabiggyeszteni

az email cimeiket is! Remélem,
fontoléra veszed eme
megéllapitdsomat a kovetkezd ljség
elkészitése sordn! Maradok itt dlve:
Uffa nagy Gldember as Integral

Sok ficsrnek sok az alja, igy
arovatvezetéséértis felelds
VargaB valdszinileg
megzaboldzza majd Gket. Mdsodik
felvetéseddel kapcsolatban annyit
mondhatok, hogy megfigyeléseim
szerinta Szerzd szuverén joga
eldénteni, mellékel-e miivéhez
emall cimet, avagy nem-e
mellékel-e email cimet-e. En nem
szoktam. De ha akarjétok,
megmondom. J6 lesz?

Hali VargaB!

ElGrebocsalom, hogy én nem
veszem az 576-ot, a haveromét
olvasom, de azértveszem a
bétorsdgot véleményt nyilvanitani.
Kicsit eluralkodott a GyZ-ménia a
KByte berkeiben (nem is tudtam,
hogy ilyen szavakat s ismerek... :)).
Nekem speciel kicsit til durva a
stilusa, de ez izlés dolga. (akké'meg
miccdszbe? @ ) Az viszont sokkal
jobban zavar, hogy a cikkirdk stilusa
egyre inkdbb... mondjuk ki, sznob.
Gondolok itt arra, hogy egy atlag
cikkben 3,14159-szer (durva
becslésben... :)) szerepelnek a filing,
game, ficsor szavak, amiknek szép
magyar megfelel6ik vannak - minek
ez az idegenajkisdg”? Most mar
nem vicces az sem, hogy
fonetikusan irjdtok le 6ket - innen
méarTENYLEG csak egy lépés az
LAtdk,ikszpé,medzsik djtem”-tipusd
szavak gyakori haszndlata.

Azok a bizonyos cimlapok pedig
tényleg jok voltak, de miért nem
csindltok még olyant?7?

Ez amugy nem eqgy fikdzd levél, j6
az Ujsdg meg minden - de unaimas,
gondolom, mindig ezt olvasni...:)
Udv:

----- Borisz

Udv Néked, Borisz! Tény s valo,
hogy létezé problémékat
feszegetsz. Ahogy egy vildgszerte
roppantelismert mifordité
mondta volt— s meg kell
mondjam, szégyellem hogy nem
vagom a nevét kapasbdl —
avildgon két féle ird létezik.
Fegyelmezett, s fegyelmezetien.
Elébbialehetd legnagyobb
aldzat, mintegy a téma/feladat
dital megkdvetelt tisztelet
jegyében veti monitorra elsd,
kdztes, s6t utolso karaktereit is
— mig utébbi— |6 esetben —
szintén igy Jdr el, dm nem dtallja
magét idénkénti
fegyelmezetlenségre ragadtatni.
igy, csupdn két megkdzelités ez,
melyeket lehet jol, dtlagosan, és

sz'rul miivelni. Az dltalad emlitett,
fonetikusan irt angol szavak
értelemszerien a fegyelmezetien
kategdridba tartoznak, s igazad

is van: orrvérzésig ismételgetni

dket nemhogy unalmassé, am
esetenként irritativvd is valhat.
Eppen itt kérvonalazédnak a

szerz6 egyéniadottsdgai: vajon
képes-e kell6 mértékben tartani

be a hatdrvonalakat annak
érdekében, hogy készild irdsa se
nydrsatnyeltalak benyomadsat,

se olcsé poénokon verbdlis
maszturbdciét végzé elem
benyomésat ne keltse. S

mindennek tetejében, egy j6 irds
képes kell legyen megfelelnia
kékemény szakmai i
szempontoknak is. Am az elsé :
s legfontosabb az aldzat, Ennek
hidnydban sem fegyelmezett, sem
fegyelmezetlen szerz6nek nem

lehet sansza j6 irdst tennile

az asztalra. Hogy bizonyos szém
olvasdsakor szinte

megfullasztottak téged a
fegyelmezetien megkozelités
hozadékai s sajdtossdgai, bizony
akérdéses szerz6 hibdja, aki

ezek szerint nem megfeleld

érzékkel, mondhatndk tdményen '
adagolta ezen jegyeket. Persze itt

is fennéll annak veszélye, hogy

két, egymdstol fiiggetlen irdsban
viszonylag révid idén belil
elhangzik tucatnyl, egymassal
szoros parhuzamot mutato

kifejezés. Ennek is az olvasd

issza meg a levét. Itt jon be

ugye a masik faktor, mennyire

is bizonyulleleményesnek a

cikkird szakember. Merthogy.
Valamelyik maddr bedob egy

j6l hangzo figurét, nem
kilonésebben nehéz, mondhatni
hélds feladat lenyuini azt. Mint

ahogy én is lenyiltam a genrét

Ender Wiggintdl. (Pedig csak egy
hénapon milott...) Innentél a

kérdés az marad, a szerzd mikoris
produkdl rézsakiiitéstegy efféle,
elegansnak vélelmezett kifejezés
hasznélatakor. Mert van olyan,

hogy soha — & még mindig nagy
boldogan hasznalja, s azt hiszi,

hogy 6 mostjélnyomja magdt—
holottaz olvasé mér a garatjat !
piszkélgatja egy fakanallal. Ez

is csak adottsdg kérdése. En
széltam, innentdl fogva méra

cikkiré szakembereken malik, !
vajon tényleg |6 &tlet-e leirniuk
egy frappénsnak tartott, igymond
nagylaza ,szavat", amit mdr
65546-szor leirtak Gk, avagy
valaki mds. 1zé... vdjling. S6t:
sorompo.

HADEDADEEEEEEE|
(hédéméanéhodmanhadédadé
Csao minden

gass }
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576(B765757554456)KByte
Teamnak, fannak, meg nem fannak
is(Nem fanok, kérem jelenjenek meg
nyilwanos kdwezésdnkre, kbweket ne
felejtsenek elhozni)

Na lenyeg: 10RIASI nagy
probleméwal fordulnék feléd...
méghozzé azzal, hogy til jora sikeriit
a KByte... s miwel wan bardtném
asuliban(hatezwan megcsalom a
KByte-t:]) @s miwelaz drakon inkabb
a576-bolmiwelddik inkdbbaz
ember, minthogysem odafigyelne az
Egysejtli prokariotak szaporodasarol
sz0l6 kiselGadasra...

Naszdwal olwasgatom a KByleta
padban, mire csajom foglya és
kiwesz a kezembdl, hogy: .milyen
szemetet olwasok én oran?!?1"
‘Beleolwasottés ... és megtérient!
"AZOTA NEM KAPTAM WISSZA
TOLE!!INem tudok wele beszelni
mert: Varj ezt a cikketmeg
elolvasom”

Ugyhogy eziton kernek toled

tanacsot, HOGY WEGYEM RA

' HOGY NE A 576-0T

| OLWASSA?7?77?

* Kerlek segits NAONnagy
problemamon!
Peace:-=HUF=-felszemu indian

3 f' Add meg a cicdnak a szmomat —

garancidlis megoldds.

Ittjon ehaviMeghokkentd Fotonk,
reményeim szerint az azt szem|éld
‘egyedek — nem kis — Gromére.

* upqupyodsolos ‘eysoew isaifejbep

*aE

Tsovi VargaB.!
“8zerintem dridsit cumtam amikor
szamitogépet vettem,
Kordbban Playstationom volt.
Imédtam. Amiatt a szerkezet miatt
lettem jdtékfiiggd: Igen dm, de
“aPS piac lassan meghal, ideje
volt valtani.Vettink szamitégépet
(véleményem szerint egész jot). De
mégis pofdra estem. Szerintem a PS2
sokkal jobb befektetés lett voina.
igy kifizettem 300 000 Ft-t. Es
nagyjabol ugyanazt kaptam, amit
most (1 évvel késdbb) 90-100 000-ért
is megkaphatndm. Megvettem az 576

Konzolt (csak hogy tudjam mi ljsdg)
Es milyen jatékokat nyomnak kia
PS2-re? Extermination, The Bouncer,
Onimusha (vagy vmiilyesmi). Es
szdmitégépre? Semmiilyesmit. De
nem am! Igaza van az egyik
olvasdnak: a szamitogépes cimek
megjelennek PS2-re, de a PS2-s
cimek nem jelennek meg szdm.gépre.
Es ez KIBABRALAS A KOBON.
Persze ré lehet fogni (mint ahogy rd

is fogtad), hogy eljén majd az idd,
amikor PS3-ra kell lecserélni. Igen, de
8z legféljebb 4-5 év mulva kévetkezik
be.

Ezzelszemben a szamitégépet szinte
félévenként fejleszteni kell, hogy
versenybe (vagy legaldbb latétavolba)
maradhass, és tudd élvezhetd szinten
tolnia gémet. Szoval az az igazség,
hogy én is elég pesszimista vagyok

a szamitogépes jatékok terén. Sokkal,
de sokkal jobban megériegy PS2.
Namindegy. Kivdncsi vagyok meddig
birja még a szdmitégépes piac.
Szerintem nem sokdig.

Csd:Chester

No, ijra eldkeriiit egy 6rokzdld,
raadasul meglehetdsen komoly,
bortis hangvételben. Erdekes egy
téma lehetne ez, ha nem lenne
érdektelen téma. Mint azt Chester
is kifejti, a PC legfébb sajatossaga
s kiilonlegessége éppen ,nem-
4llandé” jellegében 4ll. A konzol
egy abszolut praktikus, séta ma
vezetd gépeit szemlélvén, abszolit
erds platform, 4m ne feledjik:
minden egyes felkel nap révén
gyengiil az ezen jatékgépek lelkéill
szolgdld, s esetlkben: fix hardver.
iay rendelkeznek egy olyan
tulajdonséggal, melyeta PC még
hirbél sem ismer — ezen
tulajdonsdg pedig, a konzol
hardvere altal képviselt ,6sszerd”
lehetséges kifutdsiideje. Azaz,
mekkora idd tévlatabélis fogjuk
szemberdhdgniaz egyszeri
kereskeddt azért, mert rank akarja
sézniazid6kozben elavult
masinéridt. A relativ kézelmult
konzolkirdlya,a PS1 ugyan mind
szoftverelldtottsdga, s6t némi
jéindulattal, mind képességei révén
megelégedésére vdlhatama
jatékosdnak Is, mégis jobban
érezné magdtegy PS2 mellett.

Ez garantdlt. S ahogy VargaB
mondta, bizony elj6 az id6, mikor
PS3-atkell vdsdrolnunk, s a most
futd csticskonzol véltja fela ma
PS1-ét, s avanzsdl kizépkategorids
platformma. Itt szokds érvelnia PC
idérél-id6re rohamosabb ditemd
fejlodésérdl, illetve az ezen
hozadékkal jaré anyagi
vonzatokrél. Hogy ugyebir: , Minek
vegyek GeForce3-at, ha annak éra
egy PS2-ével vetekszik?!” Nos,
semmisem kételezd — mint
mindig, ezen kérdés tikrében is
avasarlé beldtdsdra van bizva,

e s disatn IR IO e )

mire kolti a delldt. Egyditaldn

nem mindegy azonban, mirélis
beszéliink: gazdasdgossdgrol,
avagy minGségrél, Merttetszik,
nem tetszik: a ma még
cslicsteljesitmény(
konzolplatformok feje felett kivétel
nélkil, kérlelhetetienil ketyeg az
éra, mig ez idd alatta PC piac mind
durvédbb s durvdbb termékekkel
jelentkezik. A fejlddés valéban
kévethetetlen. Mindez akkor
okoz(hat) gondot, ha a vasérlonak
aktudlisan nincs médja egy
csicsteljesitmény(i PC
megvételére, melynek drdbél
egyébként cakkumpakk alapon
alighanem két konzolra is szert
tehetne. Am a lehetdségek,a
perspektivdk pici PC-nk
tekintetében hatdrtalanok.
Emlékezziink, hanyszor énekelték
mérmeg a PC haldlét, ennek
ellenére mdig is vezetd szerepet
télt be a szérakoztatd informatika
berkeiben.Ha engem kérdeztek,
ez igy is marad. Nem ldtom
kiildnésebben nagy gdznak az ,a
kedvenc stuffom csak konzolra
jelenik meg, affene...” kérdéskort
sem. S6t, azt mondhatndm ré:
mégjohogy! Nem kell hozzd nagy
marketing-készség hogy azember
bele merjen gondolni, mekkora
pénzek is cseréinek gazdat
licensztulajdonosok, fejleszték,
valamint az egyes
konzolplatfromok kdzvetien
érdekeltjei kdzdtt annak érdekében,
hogy csak s kizdrélag PS2-re,
avagy X-Boxra jelenjen meg egy
cim. Eztartja ugyanis életben a
konzolokat, emberek! Hét hilye
leszek PS2-t venni, ha otthon is
tolhatom az Ecco the Dolphint.
Ha viszont Martin beizzitja azt

megvan, himbélddzik, kaszal,
dejokvoltunk. S igy, mintahogy
aPS1virdgzdsdért tobbek kozott
Spiderman kezeskedetta
kbzelmult sordn, Ggy mosta
Tony Hawk Ill kezeskedik a PS2
virdgzdsdért. igy egy darabig
szinte biztos, hogy annak PC
véltozatdhoz hozzd sem
szagolhatunk. Hidba is van
ellenben a konzolplac nyakan
aTony Hawk IIl, az alkotdk
mérmeg is kezdték a negyedik
epizéd munkélatait. S ha majd
megjelenik a Tony Hawk IV, gy
nem lepne meg killénosebben, ha
réviddel bemutatkozdsét kdvetden
asorozatharmadik tagjanak PC
véltozatétis CD olvasonkba
tomkédhetnénk. Maradt még
Chester azon felvetése, mely
szerint szdmos nagy név debiital
egyiddben a konzol s PC piacon,
&m szdmos cim csak s kizdrdlag
konzolokon hozzéférhetd. Ja, most
latom, ennek lehetséges okait
boncolgattuk mostandig — aprébb
kiegészités jon. Széval, a helyzet
azért kordntsem olyan egyérteimd
ezen szempontbél sem, hogy
komoly alapunk lehetne
kategorikusan kijelenteniezt. A
halbzati jaték fogalma tegnap, ma,
s feltehetdn holnap is egyet fog
jelentenia PC-vel, mely jatékokat
emberek millié és milliéi jatszdk
nap mintnap (Nana, azért ez nem
teljesen helytdlld, ha tekintetinket
egy kicsitaz ikszbokszra forditjuk!!!)
.Elég csak rdjuk gondolnunk,
hogy megéllapithassuk: mér ezen
témegek puszta léte is éltetia PC-s
jatékpiacot. S igaz ugyan hogy
a korszerii konzolok java része
képes kezelnia vildghalot, dm
azezen kapcsolat altal képviselt

| ag, testreszabhatosdg,

aHQ-n, Gigy azén elmémb

is megfogalmazédhategy VargaB
féle alapvetés: ,Nézzedmdn’ ezt

a grafikdt— ezért, és a Grand
Turismo 3-értlehet, hogy veszek
egy PS2-1."(Aza Grand Theft Auto 3
volt. Te okos® ) S ahogy elnéztem
azta delfines cuccot, bizony
mélységesen megértettem az
llaspontjét. S noha nem vagyok
konzolszakember, mégsem tartom
tiilzésnak azt dllitani, hogy addig
viragzik egy platform, mig havi, de
legaldbbis kéthavi
rendszerességgel képes
felmutatni egy kizérdlagos cimet.
Aztdn egyszer csak valaminek
vége — s az Activison bejelenti,
hogy hamarosan megjelenteti
Spiderman cimii PS1 jatékat PC-re
is. Vajon miért? Kérném: mert
akkor mdr sz*rnak a PS1-re:
Spiderman megvolt, himbélédzott,
ennyit kaszdlt, nagyjé, kifutott,
csindljunk djat PS2-re,
licenszerz6dés lejdr, ibernagyjé,
elsiitjiik PC-n is, Spiderman

st dltaldnos hatékonysdg a PC
nyoméba sem ér. Nincs is ezen
mit csodélkozni— a konzolokat
nem erre talaltak ki. gy, a jové
tekintetében szerintem minden
marad a régiben — még durvédbb
konzolokat, még durvabb PC
periféridkat s kiegészitoket
véarhatunk a jové éveitdl, mig egy
napon eljd a pillanat, hogy valami
ragacsos kis cuccot helyezink
fel az asztalra, melyen az Intel
BioPro V222 felirat szerepel, s
egyetlen tizedmédsodperc alatt
98765432123456789 miveletet
hajt végre. Akkor majd
visszatériink a konzolhéborira.
Addig is javallom, szegezzik
tekintetiiket azon 666... dolgokra,
melyek ebbl az egész
produkeiébél igazdn érdekelhetnek
minket. Ugy hivjdk Gket: jatékok.

VISZI4T!
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Grandia 2 : :
Ha minden jél megy, j6v8 hénapté| végre egyszer s mindenkorra elfelejtkezhetink a Battle of Youstrass, Holy Swords
{éle mangarémekrdl— érkezik ugyanis a PS2-n hatalmas sikereket aratott Grandia 2 PC dtirata. Csak a Final

Fantasy sorozathoz mérhetd igényesség s osszetetiség jellemzi az érkez6 mivet, mely remélhetéleg képes lesz

végre a manga esszencia jaték-alapi megesillogtatdsdra. Varju. Varju. (Varjuk. Etted, Bévisz?) Bocs.

Destroyer Command

A fellegeket kdvetéen modunk lesz figyelemmel kisérnia Mdsodik Vildghdbori aseményeita tengereken is. Az
Egyesilt Allamok hadintengerészetének korabeli Romboldi — Navy Destroyer — a Német U Hajékkal folytatnak
szinte mér epikus csatasorozatokata Csendes Ocean északiterileteinek megszerzéséért.

Nem Tetris, nem videdpoker — szimulator a javabdl!

Darkened Sky

Nem mindennapi étlettel érkezik a Darkened Sky — fajtajara nézve puzzle alapd kalandjaték. A j6vé hénapban
varhaté m( 6t, egymastdl gyakorlatilag fiiggetlen vildgot kindl, melyek mindegyike négy-négy tovabbi nos —
alvildggal rendelkezik. Kézzel rajzolt, nagy felbontdsu hatterek, rugalmas kezelhetdség, s remélhetdleg: mindségi
torténetszoveés teszia darabot a jové hénap igéretesebb jovevényévé.

! : Car Tycoon

il Ujhdnap, ﬂjtycuonjaték,Ez(maiazau!étervezésa‘gyéﬂés!s‘rtékesilésrnéfysp'geibanmértdzhalunkmeg,stahatjﬂk !
ezta korkévetelményeknek megfeleld prezentdcids jegyek tikrében. Allitidk az alkotok. Hogy mit dllitunk mi?

| Jové hénapban kideriil.

i bk i

ANGOL TOP 5 USA TOP 5 DEMO LETOLTES TOP 5
1. Return to Castle of Wolfenstein (Activision) 1. Harry Potter (EA) 1. Medal of Honor (EA)
2, Harry Potter (EA) 2, The Sims: Hot Date (EA) 2, Return to Castle of Wolfenstein (Activision)
, 3. The Sims (EA) 3. The Sims (EA) 3. Trainz (Steategy First)
. 4, Empire Earth (Sierra) 4. Roller Coaster Tycoon (Infogrames) 4. MechWarrior 4 exp. (Microsoft)
5. Pool of Radiance (UBI Soft) 5. Civilization 3 (Infogrames) 5. Comanche 4 (Novalogic)

2001 legjobb jatekai a GAMESPY értékelése alapjan:

! Legjobb Akeid jaték: Legjobb Sport jaték:
OPERATION FLASHPOINT (Codemasters) CHAMPIONSHIP MANAGER 01/02 (Eidos)
Legjobb Szerepjiték: Legjobb Kiegésziti:
DARK AGE OF CAMELOT - MMORPG (Sierra) BALDUR'S GATE 2: Throne of Baal (Interplay)
Legjobb Szimuldtor: Legjobb Stratégia:
IL-2 STURMOVIK (UBI Soft) CIVILIZATION 11l (Infogrames)
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