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Essiink tila kdtelezd kordkon, és nézzik meg, milyen
kiemelten fontos érdekességekkeltaldlkozhatiok ebben
aszdmban.

Ugy latszik, a Return to Castle Wollenstein megjelenése
all. vilaghaborus jalékok reneszdnszat hozla. Igyekez-
tink 8sszegy(jteni minden, ehhez a témahoz kapcso-
Iddd jatékot, hogy tényleg kivalaszthasd a hataimas
felhozatalbdla Neked leginkdbb megfeleldt, legyen az
siralégia, szimuldtor vagy fps.

Ebben a honapban a cheatekkel, cheateléssel kiemelten
foglatkozunk. Ezért most dupla terjedelemben jelentkezik
atippek, trilkkok rovatunk, az internetes émak kzilis a
cheatekkel foglalkozo oldalakat valasziotiuk, st olvasoi
krkérdésink is a csaldsokhoz kapcsolddik.

Hopp, majdnem elfelejtettem bemutatkozni: ender
vagyok, az 576 Kbyle U] ifszerkeszifje. Lehet, hogy
paran ismemek is més jatéklapokbdl, vagy az 576-bdl,
még a régiidfkbal.

Acélom az, hogy az Ujsdg hagyomanyos ériékeinek
megtartdsa mellettegy olyan magazinthozzunk létre,
amely megfelel a magyar jdtékosok 2002-es igényeinek
is: Az a szdm, amit mosta kezetekben tartotok, még csak
az elsf lépés ezen az Uton, de az alapvetd tendencidkat
felvézoltuk benne. Azonban ahhoz, hogy tényleg Neked
tetsz6 lapot hozzunk létre, szilkséglink van még egy szer-
kesztdre; mégpedig Réd! Ezért kérlek, ird le véleménye-
deta megujult 576-tal kapcsolatban. Akdr megnyerte a
tetszésedet valami, akdr valtoztatndl rajta, mindenképpen
ragadjtoliat (vagy billenty(izetet), a véleményed fontos a
szdmunkra. Hiszen a célunk az, hogy a Te igényeidnek
megleleld Ujsdgot készitsink.
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A BIG BEN EZENTUL NEM
FOGAD MACSKAKAT

A brit szoftverforgalmazé cég,

a BigBen Interactive felbontotta
szerzGdését az amerikai MadCatz
beszallitévallalattal, mivel az
elmilt évek alapjdn az egytt-
makédés mégsem alakult olyan
rézsésan, ahogy azt varta egy-
mastél a két cég.

Dick Francis, a Big Ben elndk-ve-
zérigazgatdja szerint cégik a brit
szofverforgalmazés egyre jelents-
sebb tényezdjévé valik, és nem
engedhetimeg magdnak azta
luxust, hogy olyan partnerekkel
miik6djén egyitt, akik nem felel-
nek meg bizonyos minéségi és
értekabeli kovetelményeknek.

A szakitds utan maris itt az 4]
szerelem: a BigBen ugyanis mos-
tantdl a 4Gamers kiegésziték for-
galmazésat tekinti f6 profiljdnak.

ALLAST TALALNIJATSZI
KONNYEDSEGGEL

Valésziniileg ez az dlma minden-
kinek, akit egyszer is magdval
ragadott a computerjatékok
vildga. Nos, egy angol online
dllaskdzvetits iroda mostantdl
azon lesz, hogy a lehetés legtobb
jatékos kedvii PC-felhasznalé
abbdl élien, amivel a legsziveseb-
ben tolti az idejét- azaz a szdmito-
gépes jatékokbgl.

A gamesrecruit.co.uk cimen elér-
hetd oldal azt igéri, hogy regiszt-
rélt felhasznaléinak lehetdséget
teremtarra, hogy a jtékszoftve-
rek gyartdinal és forgalmazdinal
felszabadulé élldsokra sajét jellt-
jeit juttassa majd be.

Az online dlldskozvetité vezetsje
szerint oldaluk hidnypotiénak sz4-
mit, hiszen a legtdbb vallalat alig
latogatott netes dlldskeresékben
hirdetett, &m mostantél eljén a
koncentraltinforméciécsere id6-
szaka immdron nem csupan a
jatékok, de az dlldskozvetités pia-
cdn is.

AZ ATARIMOST SZORFFEL
TAMAD

Aki azt hitte, soha nem halljuk
Ujra ezt a nevet, az nagyot téve-
dett. Az Infogrames ugyanis (j
életetlehel a mér eltemetett mar-
kanévbe. A TransWorld Surf cimd
program ugyan PS2-re irddott, de
a TransWorld Média Atari névre
keresztelt brandjének
kbszonhetden kerill forgalomba
dprilisban. lzgatottan vérjuk, az
egykoron j6l csengé név mit hoz
uzletileg. S kitudja, taldn a Sony
kévetkezd leanyvallalatdt Commo-
dore 64-nek hivjak majd...

ARMY MEN RTS
KICSI OLOMKATONAK

A 3DO Europe ez év mérciusaban
dobja piacra legfrissebb stratégiai
jatékat, az Army Men RTS-tPC-re
és PlayStation2-re optimalizélva. A
népszer real-time stratégiai mfaj
legfrissebb képviseldje elbreldtha-
tolag hatalmas érdekIGdésre tarthat
szdmot, legaldbbis az elrendelési
adatok erre engednek kivetkez-
tetni.

A jatékot kifejleszt6 konszern, a
Pandemic Studios, akik olyan prog-
ramokkal alapoztdk meg eddig j6
hirdket, minta Dark Reign 2 vagy
aBattlezone II, igen sokat var az
Army Men RTS-t6l. A PS2 fel-

hasznaldbarat
kezelésifeld-
lettel, mig a
PC-s verzié
intuitiv irdnyits-
rendszerrel
rendelkezik. A
jatékosoknak ki
kell taldlniuk a
legmegfelelébb
stratégiatarra,
hogyan is épit-
sék fel, illetve
vezéreliék a '
csapatokat, ird- == -
nyitsak a katonai jarmiveket,
mandverezzenek,
mikGzben helyt kell
allniuk egy embert
prébéld haboriban.
A cég dllitésai sze-
rintez az a jaték,
amelyre ha egyszer
rdkattanunk, soha
tobbé nem vessziik
majd a faradsdgot,
hogy leporoljuk az
6lomkatondinkat.
Konnyen megta-
nulhatjuk a prog-

ram kezelését, s ebben nagy
segitséget nyujt a részletesen
kidolgozott help meniipont is.
aztan régténzott kiképzéstink
teljes erébedobassal kezdheti
nekia bazisunk kialakitdsdnak
mieldtt még az ddéz ellenség
témadésba lendiilne.
Véltoztathato kameradllasbél
kévethetjiik figyelemmel az ese
menyeket, igy aztan donthetink
a véres részletek madartaviatbe
valo figyelemmel kisérése melle
is, ha a valédi kbzelharchoz még
sem lenne kedviink.

BEST OF KATONASAC
A COMBAT MISSION LEGJOBBJAI

Az, hogy zenei vélogatds CD-k
egyre-masra jelennek meg, nos,

az abszolutnem szamit meglepe-
tésnek. De hogy egy kétlemezes
vélogatds jelenjen meg a legnép-
szer(ibb, a szakma és a kdzonség
kérében egyardnt az egyik legjobb-
nak tartott stratégiai jatékbél, nos,
az nem szamitmindennapos dolog-
nak.

A CDV Software Entertainment UK
februdrban jelentetimeg a Combat
Mission Goldot, amelyet eleddig
csak postai megrendelés Gtjén lehe-
tettbeszerezni. Taldn nincs még
egy olyan stratégiai jaték, amely
ennyire egydntetiien valtotta volna
kia szakma elismerését, minta
2000. juniusédban kiadott Combat
Mission.

A jaték, amely a Il. vilighdboru
nyugati hadszinterén zajlé esemé-
nyeket elevenitifel a normandiai
partraszallast kévet6 idészakban, a
vilag minden t4jan nagyszeriinek
itéltetett, dijak témkelegét zsebelte
be, melyeket a szakmai magazinok,
illetve azok olvaséi szavaztak meg
részére.

A Game-spot.comon feltiintetett
érlekelés jelenleg 9.1/10 ponton 4ll,

minden részletre
™ kiterjedd hasznd
Utmutatét s bizto
amely a postan
rendelhetd verzic
bél kimaradt.

A CDV elndke,
Terry Malkam sz
rinta Combat
Mission egy rend
villvonzo jatékpre
ram, amelyet edd
a boltbajard jétéks
sok nem élvezhet
tek. De februdr kézepétél mindez
megvéltozik majd, hiszen akkortd
lesz kaphato kereskedelmiforga-
lomban ez a csticsszuper stratégi

mig a wargamer.com szerkeszt6i
kitintetését is elnyerték az alkotdk.
Mindezek tehdt valéban j6 ajanidle-
vélnek tinnek.

A diszdobozos, két-
lemezes vdltozat
szamos modifikdcict
tartalmaz, melyek
kozil a friss helyszi-
nek, térképek, jarmi-
vek és a modernizalt
gyalogsdg érdemel-
nek kilon emlitést.
Mindezek melletta
Combat Mission friss
verziéja a parancs-
nokok kezébe olyan,




AMIKOR AZ IMA MEGHALLGATTATIK
A COVERT STRIKE ALKOTOI ADNAK A KOZONSEG

VELEMENYERE

Remélhetdleg egyre t6bb szoft-
verfejleszt6 cég vesz majd példat
a Codemasters-16l, akik rendkiviil
logikus, am mégis eléggé szokat-
lan dtlettel dlitak eld. Férumot indi-

tottak sajat weboldalukon annak
drdekében, hogy megtudjék, az
IGI 2: Covert Strike rajongéi, és
nem utolsé sorban leendé vésar-
16i, milyen véltoztatdsokat is sze-
retnének latni kedvenc programjuk
médositott verzidjaban.

Izzottak a virtudlis vonalak, s
most, a jaték megjelenésekor
arajongok és az alkotdk is egy-
arant elégedetten délhetnek hétra
karosszékeikben, hiszen megszii-
letett egy olyan jdték, amelyet
méris a szezon egyik legjobbjénak
j6solnak a szakemberek.
Kulesfontosségu véltoztatdsok tér-

téntek az eredeti verzidhoz
képest. llyen a teljesen uj elem,
az Al, a save funkcié, na meg
a multiplayer-funkcié. David
Jones, a jaték kézponti karaktere
az Al segit-
ségével kap
taktikai tand-
csokataz IGI
féhadiszal-
ldsarol,
mikézben
lehetetlen-
nek tdnd kil-
detéseket
igyekszik tel-
jesiteni.
8 Ebben van

§ segitségére
a térkép-
computer,
amellyel a jaték barmely sza-
kaszédban jelentés készithett a
kiildetés éppen
adott statuszarol,
illetve sajat
poziciéjarsl. A
terepen ilyen
segitségre
tdmaszkodni ter-
mészetesen id6
és energiavesz-
teséggel jdr, szo-
valigencsak meg
kell fontolniuk a
jatékosoknak,
hogy igénybe

kivanjék-e venniaz ilyen kénnyité-
seket.

A jatekosok ellen operald tgynd-
kok kézponti agya, azaz az Al
esettdttaldn a legnagyobb (jita-
son az eredeti verziohoz képest.
A katonak sokkal éberebbek, és
reakcidik sokkal gyorsabbak és
az adott szitudcidkhoz jobban iga-
zodnak, mint tették azt kordbban.
Az ellenséges haderd sem arcta-
lan egyenruhdsokbdl &ll immaron-
az egyes katondk sajdt erejiknek
és habitusuknak megfeleléen rea-
galnak a jok akcidira.

A legjelentdsebb ujitds persze a
t6bb jatékos kozds csatdrozasat
lehetdvé tevé multiplayer-funkcio,
amelyben egyszerre akér nyolc
harcos is 6sszemérheti erejét és
tuddsat.

A CD-ROM-ot ez év majusatél
érdemes keresnia boltokban.

HARMADIK NEKIFUTASRA...
A THE ELDER SCROLLS VISSZAVAG

A Bethesda Softworks legnépsze-
riibb, dijnyertes jatékszoftvere, a
The Elder Scrolls ismét timad! Ez
alkalommal a sorozat harmadik,
Morrowind cim({ epizddjat szerez-
hetik meg a jaték kedveldi.

Az Arena és a Daggerfall cimdi
elézmények rajongéi minden
bizonnyal most is nagyon élveze-
tes orak elé néznek, ha gy dén-
tenek, hogy a Morrowindnek is
adnak egy esélyt.

«Te vagy a kivdlasztott™hangzik fel
amar sok hely(tt rongyosra kop-
tatott mottd a jaték kezdetekor. A
préfétak szerint ugyanis Te vagy
az, aki képes megfékeznia jar-
vanyt, amelyet Blightnak neveznek,
s amely Morrowind lakosségat tize-
deli. Az, hogy milyen eszkdzdkkel
széllsz harcba, egyes-egyediila Te
dontéseden mulik. Szinte végtelen

a valasztdsilehetGségek sora, ame-
lyek a jatékos rendelkezésére dlinak.
Sdt, a jaték eldrehaladtdval komplex
politikai és valldsi mahindciokrdlis
lerdnthatod a leplet.

A jéték teljes vildga a Te karakte-
red koré épal. A szerepl6k rélad
alkotott véleménye folyamatosan
véltozik legfrissebb cselekedeteid
fényében. A kordbbi részekbél mér
ismerds karakterek sorra bukkan-
nak fel Morrowind lakosai kézt,
4m a ldtvény és a részletek kidol-
gozottsdga lazan kenterbe veria
korabbi Elder Scrolls kalandokat.
S hogy mittud még a program?
Nos, az eldzetesek alapjén az
vérhatd, hogy valddi fordulépontot
jelent majd a mifaj torténetében.
Miértis?

Mert a valaha megteremtett virtu-
alis vildgok k6zil most lgyeltek a

leginkabb az egészen apré rész-
letek megfeleld kidolgozottsdgara
is.

Mert a szerepl6k arcvondsai las-
sacskdn a hus-vér figurdkéval
vetekednek.

Az alapfunkciék tekintetében is
formabonténak szémité
programban teljes iddjdrds-sza-
balyozé rendszer all rendelkezé-
sedre, valamintaz ,Elder Scrolls
Pélyaszerkesztd szett” segitségé-
vel Gjabbnél-ujabb kalandok ter-
vezhetbek, vagy oszthatoak meg a
haverokkal.

S6t, a gyartd igérete szerint folya-
matosan letdlthetek lesznek a
frissitések is a
http://morrowind.com oldalrél.
Széval: kalandra fell Es (mér
megint) irdny a vildg
megmentése...

AZ UBISOFT TEREBE-
LYESEDIK

A francia jaték-Grids cég, az
UBISOFT az uj évetis gy kezdte,
ahogy az el6z6t bevégezte: ismét
hatalmasat lépett afelé, hogy

a vildg legmendbb jatékgyértdja
legyen. szerzodést k6tétt ugyanis
a Bethesda Softworks-szel, mely-
nek értelmében az amerikai cég

9 programjat kizdrélag az UBI for-
galmazhatja Eurdpdban. S nem

is akdrmilyen cimek szerepelnek
eme kilences listén, hiszen itt van
a Sea Dogs PC-verzidja, valamint
az esztendd eqgyik legjobban vart
szoftvere, az Elder Scrolls 1:
Morrowind is. igy aztdn az a fejld-
dés, melyet a francia cég az elmlt
esztenddben elkezdett, minden
bizonnyal nem torpan meg...s6t!

VARAZSGOMB HELYETT
VARAZSKOCKA

A Nintendo végre, sok-sok hénap-
nyi halogatds utdn Eurépdban is
megkezdi a GameCube forgalma-
zasat. A Sony a PS2-vel mér

a tébbmillids eladdsoknal tart,

s most végre a konkurencia is
akcidba lendiil. A nagy ,leleple-
zésre” februdr 6tddikén Cannes-
ban keriil sor, ot lesz ugyanis a
masina eurépai premierje.

A Nintendo persze teljes gardaval
képviselteti magét, am jelen lesz-
nek a partnerek is, akik nélkil a
jaték elképzelhetetlen lenne. Ott
lesz tehdt az 6sszes szoftver-
marka, a Super Smash Bros.-t6
elkezdve az Eternal Darknes-szel
bezérélag, s természetesen az
olyan ,dllandé partnerek" sem
maradhatnak tdvol, minta FIFA
2002, vagy a Sonic Adventure 2.

APS2DIADALMENETE
MEGALLITHATATLAN

Ugy tdnik, a Sony megéllitha-
tatlan, mér ami az interaktiv
jatékok piacén szerzett népsze-
riségetilleti. A cég PlayStation2
konzolja ugyan alig mésfél éves
miiltra tekint vissza, kategéridja-
nak méris a legnagyobb példény-
szédmban eladott terméke.
Raadédsul hatalmas elényre is szert
tett a vetélytdrsakkal szemben,
hiszen a Nintendo és a Microsoft
még csak most kezdik bevezetni
sajdt PS2-konkurenseiket.

Csak Anglidban eddig mintegy
masfélmillié darabot adtak el, s

ha a cég szdmitdsai bevélnak,
hisvétra til lesznek a kétmilliomo-
dik eladott PlayStation 2-n is. Ez
pedig minden id6k legnépszeriibb
jéték-konzoljdva teszia Sony taldl-
manyat.
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CAMELOT AZ USA UTAN
MOST EURGPARA PALYAZIK

A Koch Media szép kis évnek
néz elébe, hiszen februdarban

6k dobjdk piacra Eurdpaban a
Wanadoo Dark Age of Camelot
cimd programijat, amely az USA-

nek érvend.
Ez a jaték az eddigi legnépsze-
riibb MMORPG (massziv tobb-

szereplds online RPG) program,
amelyet eleddig bemutattak. A
program vételdra mellett kilon
havidijatis kell fizetniik a jaté-
kosoknak, amennyiben egymas
ellen kivdnnak harcolnia moder-
nizélt lovagkorban. S mivel az
amerikai eladdsi adatok nagyon
biztatdak, igy nem csoda, hogy
Eurdpa-szerte nagy varakozds
el6zimeg a program megjelente-
tését.

EGERDOMPING
Nem elég, hogy a szdrnyen
Rt.-nek kdszonhetéen, a Disney
még tovabbi hat, korabbi mese-

filmhez kapcsolddo jatékkal lepi
meg a kdzonséget.

ban maris hatalmas népszeriiség-

MASODIK VILAGHABORU- E
HONAPBAN MASODSZOR
A JANE'S ATTACK SQUADRONNAL IS HABORUS HOS LEHETSZ

Nem volt még elég a hdbordbol?
Nos, ha a fenti kérdésre nem a
valasz, akkor ime egy ujabb prog-
ram, amely a masodik vildgégés
eseményeit eleveniti fel jtékos”
formaban. A PC-programban a
jatékosok az eurdpai hadszintér
legjelentdsebb dsszecsapasaiban
vehetnek részt, megvélasztva, hogy
a szovetségesek vagy az ellenfél
oldaldn szeretnének-e résztvennia
harcokban.

A hangsily azon van, hogy taktikai
célpontokat semmisitsiink meg,
legyenek azok a szdrazf6lddn,
vizen, vagy akdr a levegdben.
Légicsapast mérhetiink csataha-
jokra, tengeralattjarokra, vonatokra,
tankokra, leszéllopdlydkra, vagy
stratégiailag fontos ipari létesitmé-
nyekre.

A killdetéseket Nyugat-Eurdpa
hadszinterein kell végrehajtanunk,

melyeknek megjelenitésre igen
nagy hangstlyt fekietett a szoftvert
kifejleszté Mad Doc. A helyszine-
ket a legaprobb részletekig apro-
|ékos munka soréan dolgoztak ki,
mintegy egymillio négyzetméternyi
teriiletet modellezve a még toké-
letesebb és élethiibb jatékélmény
érdekében. Szamos, a valésagban
is létezd épiletet modelleztek le,
falvak és varosok szdzai gondos-
kodnak arrél, hogy a jatékosoknak
a monotonitds mégesak gondolati
sikon se derengjen fela Jane's
Attack emlitése kapcsan.

Az egyszemélyes missziok mellett
szép szdmmal akadnak masféle
megmérettetések is. Villimfeladatok
vamak megolddsra, kiképzések és
egyéb események teszik nehezebbé
a jatékosok, és az Gket reprezentald
szerepldk életét. Arra is lehetGség
van, hogy tobbszereplds izemméd-

ban egyszerre akar nyolc jatékos is
versenyezzen egymassal, melyikik-
bélis valna, illetve valik a legjobb
katona a jaték eldrehaladtaval.

A szérazon, vizen és levegBben egy-
arantmeglepd hatékonysdggal moz-
golédé katonak rendelkezésére a
korlegnépszeriibb és legmegbiz-
hatébb jarmdvei dlinak. Tizennégy
repiiligéptipus kozll valaszthatjuk ki
anekiink megfelelGt, sot, ez a prog-
ram biiszkélkedheta PC-s jatékok
kbzt az egyik legtkéletesebben kidol-
gozottlégikatasztréfa- szimulacioval.
Hadihajok, romboldk és kereskedd-
hajok népesitik be a stratégiai jaték
vildgét, abban reménykedve, hogy
a szimuldlt valdség helyettesitheti

a fizikai valojukban is érzékelhetd
dlomkatondkat. S a Jane's Attack
Squadron-t elnézve mar nem is
tlinik mindez teljesen utépisztikus-
nak...

mékas mumusok ellepik a mozikat
meg a PC-jatékok piacata Szorny

HA LUCAS ENNI KER, A JEDI

AVAGY HUZZUNK LE MEG PAR BORT SZEGENY BIRODALOMROL

A Jedivisszatér!

Es llitélag ez egy dromhir. Ez ugye
eléggé viszonylagos, am az tuti, hogy
a2002-es esztendd eldre lathatdlag-
mar megint- a Csillagok haborija
jeayében telik majd.

Immaron az 6todik (az eldzmények
soraban a masodik) film keralidén
amozikba, s ennek az drilletnek az
el6futdraként mérciusban marbe is
indul a virtualis ,kedvcsinalds” a Star
Wars Jedi Knightl: Jedi Outcast
cimii PC-jaték megjelentetésével.

A 97-es jaték, a nagysikerl Dark
Forces Ilfolytatdsa ez a program,
amelyben a jatékosok ismét Kyle
Katarn jedi-lovag bérébe bujhatnak.
A tdriénet par évvel azutdn jatszodik,
hogy Kyle szemtantja volt édesapja

haldldnak és aztdn
harcba szallt a sotet
lovagokkal a Jedi-véigy
megmentéseért. Akkor
megfogadta, hogy kildn-
leges hatalmat sosem
hasznalja majd tjra, de
mostismét egy rettegett
erd prébdlja meg uralma
ala hajtania galaxist,
melynek jovéje nem
kevésbe mulik Kyle-on.
A vildg valamennyitajan
ugyanaz a program jelenik majd
meg, maximum nyelvi eltérések
lehetnek a kiilénb6zG kiaddsokon,
igy aztdn még a legelvakultabb
fanatikus Jedilhivéknek sem kell
attol tartaniuk, hogy esetleg a
tengerentli
Kyle-ok mést
latndnak a
képernydn,
mint eurépai
megfeleldik...
Az akcidorien-
talt program
természetesen
sokban hason-
litaz eredeti
JadiKnight-
hoz. A
jatékosok
vélaszthatnak

az egyes szdm elsd személyli vagy
a harmadik személy(i perspektivak
koz6tt, igy aztdn mindig a megfeleld
szemszogbdl kovethetik az esemé-
nyeket. Kézelharcban példdul az els6
személy hasznalata ajanlott, mig a
ldtvdnyos Gsszecsapdsok sordn a
harmadik személy(i néz6pont nyujtja
alegteljesebb attekinthetfséget.
Fénykardok, thermo-detonatorok, s
még szamialan ,csillagkbzi® csoda-
fegyver vehet6 igénybe annak érde-
kében, hogy pusztuljon a gonosz, s
ismételten rend legyen a Galaxisban.
Aztan, ha mar kijtszottdtok magato-
kat, nyomas a moziba, hogy ujabb
tippeket kapjatok arra vonatkozolag,
mitis kell még tanulniahhoz, hogy
beldletek is valodi jedi-lovag valjek.
Csak egy jo vastag pénztarcais
legyen veletek!
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AZ ELETMENTOKET EZENTUL
MATCHBOXOKKAL KEPZIK
A ,MATCHBOX RESCUE RIGS" MINT OKTATASI ESZKOZ

A THQ janudr elején jelentette be,
hogy hamarosan piacra dobja leg-
frissebb PC-s jatékprogramjat, a
.Matchbox Rescue Rigs"-et. Ez
lesz a negyedik olyan kiadvany,
amelyben a THQ programozdia
Mattel jatékgyar legendas kisau-
t6it avatjdk virtudlis kedvencekké.
Amia kisldnyoknak a Barbie baba,
az a sracok életében a Matchbox.
Az icipici, dmde elképesztben
valésdghd kisautok immaron tobb
mint 6tven éve kezdtek meg vilag-
héditd Gtjukat, s idékézben a mdr
emlitett baba valamint a Lego mel-
lett a foldkerekség harmadik legis-

Charwenint lupeis Palice
mertebb jétékaiva valtak.
A THQ marketing-igazgatdja sze-
rinta markanév mar az elmult fél
évszazadban is egyszerre jelen-

Dadga® Vipar ATA

tett garanciat a felnGtlen széra-
kozdsra, illetve arra is alkalmat
biztositott, hogy valédinak tind
vészhelyzeteket szimulaljanak, igy
fejtve ki neveld hatdst a jatékos
kedv( kisgyermekekre. A PC-jd-
ték megtervezésénél is eme kettds
funkcié megtartdsa volt az elséd-
leges cél. A ,Matchbox Rescue
Rigs" igy aztdn amellett, hogy

a papdk és fiaik kedvenc jaték-
programjdva kivdn valni, jatéko-
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san ugyan, de cseppet sem
eredménytelenil késziti fel

a gyermekeket vdratlan
veszélyhelyzetek rogtonzott
megolddsdra. A Matchbox
jatékok, legyen sz6 a hagyo-
manyos kisautdkrdl, jaték-

terepekrdl, vagy akdra

legfrissebb interaktiv programok-
rél, egyre értékesebbé véltak azon
szill6k szemében, akik valdban
pozitiv és egyben tanulsagos
jatékéiménnyel kivdnjdk megajdn-
dékozni csemetéiket.

A jaték sordn féldi, légi és vizi
jarmivek sokasagat irdnyithatjuk
olyan egzotikus tdjakon keresztil,
mint amilyennek a dzsungel, a
sivatag, vagy éppen a tenger sza-
mit. Tizendtnél is tébb mentd-
jarmd all rendelkezésinkre, hogy

Concapl | Swatin Canvwriibla

az utakat elzaré akaddlyokat hérit-
sunk el, veszélyes vadallatokat
fogjunk el, vagy éppen megakada-
lyozzunk egy hajokatasztréfat, igy
mentve meg a raszoruldkat.

A tizenkét szint mindegyike tébb
killdetésbdl all, amelyek teljesité-
séhez (jabb és Gjabb mentdjarmi
haszndlhato..

Igy aztan interaktiv életmentdt
képezhetlink magunkbdl, mikéz-
ben baromi jol szérakozunk. Nem
hidba tartja a mondés, hogy
jatszva tanul az ember. Akara
Matchboxavalis...

A PAPIRZACSKO LEGYEN VELETEK!
ULTIMATE RIDE - CSAK ERGS IDEGZETUEKNEK!

Adrenalin-vaddszok, figyelem!
Epitsétek fel sajat, minél haj-
meresztGbb hulldimvasditjaitokat az
Ultimate Ride seqgitségével! A
fizika térvényeinek ellentmondé
kalandban lehet részik mindazok-
nak, akik arra vagynak, hogy a
gyomruk liftezni kezdjen, mikdzben
avaldsdghd, 3 D-s jatékot jatsszdk.
.Free Form” mddban a jatékosok
kildnféle helyszineken épithetik
fel (rém)dlmaik hullamvasdtjat:
hegyek kozétt, a vilagdrben, féld-
alatti barlangokban éllithatjk fel a
palydkat, amelyeket aztan kedvik
szerint tehetnek még hajmeresz-
t6bbé a teljes atforduldk és éles
kanyarok betoldasaval.

A klasszikus fa, és a modern acél-
szerkezetes hullimvasutak sze-
relmeseinek egyarant fantasztikus
kikapcsolédast nydjthat a jaték,
hiszen szabadon vélaszthatnak
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a feldllitani kivant tipusok kézil.
Annak érdekében, hogy még
egyedibbé vardzsoljuk sajét hul-
lamvasutunkat, szabadon valaszt-
hatunk szdmdra témat. A Vernérdl
elnevezett médozatban példdul
Britannia jellegzetességeit épit-
hetjik bele sajat tervezés(
rollerkészteriinkbe. Amikor a Big
Ben mellett suhan el a szerelvény,
a harangok felcsengenek és az
agyuk is elsdinek.

A fényviszonyok is szabadon
véltoztathatdak, igy aztan éjjeli,
hajnali, vagy szirkileti ,dzem-
mddban” is kitehetjik magunkat
eme kellemes megrazkddtatasok-
nak. Aztis megvélaszthatjuk,
hogy milyen zenére szeretnénk
kidobni a taccsot. A felkinalt
zeneboxbdl is valogathatunk, de
a kedvenc zeneszamunk importa-
ldsa sem lehetetlen feladat tobbé.

A képzeletnek itt aztdn semmi
sem szabhat hatdrt. Olyan palyd-
kat alakithatunk ki, amelyek a
valdsdgban kivitelezhetetlennek
bizonyulndnak.

A tesztfunkcio segitségével folya-
matosan kontrolldlhaté a tervezé-
si-épitésifolyamat, igy aztdn a
szilkséges valtoztatdsokat barmi-
kor meglépheted. Aztdn ha elké-
sziilt az 0j palya, nem marad mas
hétra, mint végigmenni rajta...

Ha a frontdlis kameradllds tal
ijesztének hat, négy masik,
kevésbé ijeszt6” perspektivabol
is kdvethetjik a menetet...

A tokéletesnek tartott palyat aztan
egyszer(en elkildhetjik baréata-
inknak egy mezei e-mailben,
hogy megosszuk velik is a hul-
ldmvasutazds izgalmait. De a
papirzacsir6l sajat maguknak kell
gondoskodniuk...
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Tarzan, Simba, azaz az Oroszldn-
kirdly, a Toy Story 2. csetid-botlé
csapata, na meg a Dinoszaurusz
cimd film vildgat benépesitd dllat-
sereglet mind-mind a virtudlis vild-
gok meghdditdsdra készdl, s,
még maga Micimacké és a Szdz-
holdas Pagony valamennyi lakosa
is kilett PC-zve.

Médjusban tovdbb kutathatjuk
Atlantisz rejtélyét, amikor az
elstllyedt foldrészril készitett rajz-
film vided- és DVD-premierjével
egyiddben az Atlantis Action
Game is a boltokba kerdl. Széval
az egerek jol belehiztak...

ES MEG MINDIG A GYURUK
URAROL...

Az Alternative Software piacra
dobott egy lemezt, amelynek
segitségével sajat PC-det igazi
gylriik ura-szentéllyé avathatod.
A lemezen taldlhatsz szdmtalan
kinyomtathatd, a film jeleneteit
dbrazolé alloképet, virtudlis
képeslapokat és egyéb finomsd-

e,
A

gokat.

S6t, a tapétdknak és a kildnbézd
skineknek kdszénhetden szinte
valamennyi alkalmazds
megjelenitését gylrd-kompatibi-
lissé véltoztathatod.

Igaz, jatszani nem lehetvele, 4m
kétségtelendl kivald dtletez a
lemez arra, hogyan is hizzanak ki
még egy kis pénzt a gydrd-fanati-
kusok zsebébdl...

HA UNOD A MONITORT...

...akkor lehet a hagyomanyos esz-
kozokhéz fordulni, amilyen példédul
a tengerentilrél lassacskdn hoz-
zénk is begydriiz6 baseball-kér-
tya. 2002-ben azonban mar ezek
sem a labdavaddszatrél széInak,
sokkal inkdbb egy bizonyos gyr(
utdni hajszérol. Igen, természe-
tesen A gylriik urdrél van szo,
amely a filmvasznon kivill szinte
minden formédban tarol szerte a




S576HIREK

vildgon. Nincs ez méskénta
cserélhetd kartydk piacdn sem.

A Hobbygames nevii cég for-
galmazza a filmhez kapcsolédd
kértydkat, amelyek méris eladdsi
rekordokat allitottak fel.

Szdval nem csupén a PC-jaté-
kokat érdemes beszerezni, de jol
jértok, ha Frod6t és tarsait kartyd-
kon is megdrdkititek. Kitudja, egy-
szertaldn még érnek majd annyit,
mint amennyibe a PC-programok
keriilnek...

KOMPLETT JATEKOK A
MOBILODON

De jé is lenne, ha a mobilon

nem csak Snake, vagy jobb eset-
ben Tetris lenne jétszhatd. Nos,

a Siemens legujabb készilékébe,
az SL42-es rddiételefonba beépi-
tettek egy komplett jatékletditd
vezérlést, amelyet az In-Fusio
mérndkei fejlesztettek ki. Ennek a
programnak a segitségével WAP
izemmédban, vagy a PC-hez
csatlakoztatva teljes jtékprogra-
mokat vihetiink magunkkal telefo-
nunkon.

S nem csak a németek kisérletez-
nek ilyesmivel. A Nokia 7650-es
késziléke is rendelkezik ilyen
funkciéval.

Ugy latszik, néhdny éven belil

a Tetris-korszakot befejezettnek
tekinthetjiik...

UJ DVD-FORMATUM

A DVD eldnyeit a CD-vel szemben
sokadszor felsorakoztatni teljesen
felesleges lenne. Am, hogy a
viszonylag dj formatum teljesitmé-
nye még tovabb fokozhatd, arra
igen jo példa a FasiTark probélko-
zdsa.

Ok ugyanis egy tovabbfejlesztett,
DVD18-ra keresztelt lemezzel
alltak eld. A Magix's Sound
Essentials Volume 1 cimre
keresztelt korongon 18 GB-nyi
zene talalhatd, amely taroldkapa-
citdsdban huszonnégy CD-ROM-
nak felel meg.

A lemez egyarant PC és Mac-
kompatibilis, széval nem latszik
tul sok akaddly arra nézve, hogy

a tovabbfejlesztett formatum pilla-
natok alatt meghdditsa az adat-
hordozék vildgat.

UJ NINTENDO FORMATUM-
ITTAPOKEMON MINI

A Nintendo hamarosan megkezdi
a Pokémon Minire keresztelt dj,
hordozhatd jatékgépeinek eurdpai
forgalmazasat- jelentették be
nemrég az éves Nintendo Show
alkalmabél, ahol egyébként a vér-
va-vart GameCube eurépai premi-

AZ INTERNETES KALOZKODAST IS
KEMENYEN BUNTETIK
FELGYUJTOTTA SZAMITOGEPET A HACKER

Kilenc havi elzdrésra itéltek egy
netkalézt, miutdn az ellene felho-
zott vddpontok kozil tiz esetében
blndsnek taldltdk.

David Ward hamisitott, illetve
mésolt szoftverekkel zérkedett,
s ezzel bukott le. A brit szoft-
verrenddrség munkatdrsai eldszér
2000. oktoberében vasdroltak
hamis PlayStation jatékokat az
interneten keresztil, majd tébb
helyen is felbukkantak Nintendo
GameBoy jatékok, amelyek
szintén masolt kopidknak bizo-
nyultak. S a birtokukba jutott név-

jegyen ugyanaz az internetcim
szerepelt, ahonnan kordbban a
PS-programok is szdrmaztak.

A dél-walesi fiatalembert sajat
hdzdnak udvardban tartéztattdk
le, ahol is egy lakékocsit rendezett
be iroddnak, ahonnan aztdn
hérom szdmitogép és tdményte-
len mennyiségi hamis szoftver
kerilt eld.

Dave egyébként megprobéit meg-
szabadulni a terheld bizonyitékok-
tél, s ennek érdekében felgyuijtotta
a lakékocsit, 4m a nyomozdkat
még a rogtdnzott tizijaték sem

téntorithatta el attél, hogy az igy
végére jarjanak.

A birésdg azzalindokolta a pél-
ddsnak tartott itéletet, hogy Ward
alaposan megszervezett (zletet
épitett kia kereskedelmi és szer-
z6i jogokat teljesen figyelmen kival
hagyva, rdaddsul a bizonyitékok
eltiintetésére is kisérletet tett.
Ezért aztdn a precedensértéki
perben példét teremtd itélet szi-
letett, hiszen szoftverek masold-
séert és terjesztésért még nem
szabtak kiilyen sulyos itéletet az
Egyesilt Kirdlysdgban.

Nyarainak SIMS-ék
A LOKOTT EMBERKEK KISZABADULNAK A NEGY FAL KOzZUL

Az Electronic Arts idén tavasszal
(j kiegészitd lemezzel gazdagitja
nagysikerd PC-jatéksorozatat, a
The Sims-t.

A The Sims On Holiday (Sims-ék
vakacioznak) cimd lemez direkt

folytatdsa lesz a kordbbi epizddok-

nak, melyekben a nem teljesen

normalis emberek kildnféle kalan-

dokba keverednek.

A Livin' It Up és a Hot Date alcimd
programokban arra volt lehet6ség,
hogy a csaldd tagjait egyesével
kisérhettiik el randevuikra. Most
viszont az egész csalddot kildhet-
jik el nyaralni egy csodds szigetre.
A szigetvaléban fantasztikus hely:
hétadte hegyorom, a Riviérahoz
hasonlé tengerpart és egy erdei
kemping egyardnt nagyszer( széra-
kozdsi lehetdséget nyuijt a pihenni
vagyd familidnak. A csaldd tagjaibol

s:randlabda-vﬁlogatorlat alakitha-
tunk, haldsznivagy vadaszni kisér-
hetjik el Gket, s6t, hddeszkdzni

is megtanithatjuk kedvenceinket. A

koréhbl aplzédokhdl hiényz6 tarsas
interakcidk és tobb mint szdzhisz
Uj eszkoz segitségével szérakoztat-
hatjuk a Sims csalddot, na és nem
utolsé sorban Gnmagun-
kat.

A The Sims, ez a nagyon
népszerd jatékprogram
maéra valédi sorozattd
bévilt, melyben a részt-
vevlk szimulalt
embereket helyezhetnek
killénleges élet-
helyzetekbe, irdnyithat-
jék az életiket. Az elsé

{ epizéd megjelenése dta,
¥ azaz 2000. februdrjdtol
tizenhdrom nyelvre for-
ditottak le a jatékot,

s eleddig hérom kiegé-
szitd lemezt dobtak
piacra, amelyek
Gsszesen tizenegymillio
példényban keriltek a
vildg PC-jatékosainak bir-
tokdba.




AZ UESZTGETES SZORNYEN
MOKAS IS LEHET
A SZORNY RT. ALKALMAZOTTJAI BESURRANTAK A PC-DBE

A Sz6rny Rt., a Disney j6 szo-
kdsdhoz hiven nem pusztan a
mozivdsznakat, de a jatékprogra-
mok piacdn is robbantani készil.
MiniGame verzié, PC CD-Rom,
illetve egy Windowsra optimalizalt
Junior program is gondoskodik
arrdl, hogy a filmben megkedvelt
szdrnyek hazi kedvencekké avan-
zsdljanak.

A MiniGame-ben, amelyet nyolc
év korili gyermekeknek ajanlanak
a készitk, a szérnyek éppen

egy faraszté munkanapjukat pihe-
nik ki irodajuk nappalijaban. A
jatékosoknak lehetbségik nyilik
arra, hogy egyitt ldgjanak ked-
venc szdrnylkkel, mikzben négy
klasszikus drkdd-jaték megbo-
londitott verzidjat jatszhatjdk. A
jatékokat érdemes dsszegyijteni,
hiszen igy a négy kalénbdzé prog-
ram megvdsarld-
saval egy dtodik,
rejtett jatékra is
rétehetjlk a prac-
linkat.

A vélaszthatd
jatékok kozt sze-
repel a pinball,

a billiard, bowling,
persze mind egy
kissé szelleme-
sebbre hangsze-
relve, minta
hétkdznapi verzi-
okban. A negye-
dik, “Monster

Tag", azaz
“szdrnycimke” elne-
vezésd jaték sordn a jdtékosoknak
kiilénféle targyakat kell dsszegydj-
tenilk, igy segitve a cég z6kkend-
mentes mikddését. Ha mindegyik
jatékot beszerezzik, egy kddhoz
is hozzaférink, amelynek segitsé-
gével egy Gtddik, rejtett “Szérny-
ménia” cimd jatékot is jatszhatunk.
Ennek sorén sikolyokat kell 6ssze-
gydjtenink, mikdzben ki kell cse-
lezniink a minket elkapni igyekvé

emberkéket is.
A “Scare Island™
(Rettegés-szi-
get) alcimet
viselé PC-s
CD-Rom jéték-
ban Mike és
Sully, a film két
fémumusdnak
elééletébe nyer-
hetiink bepillan-
tast. Méara 6k
lettek a Szérny
Rt. legmegbizhatébb és legelis-
mertebb munkatdrsai, am arrdl
igen keveset tudunk, hogy milyen
Uton-mddon is vdltak 6k azokka.
A PC-program ezt a hianyossagot
hivatott pétolni. Megtudhatjuk,
milyen események is eldzték meg
a film cselekményét, mig leckét
vehetiink ijesztgetésbdlis a sze-

repldk bérébe bujva. Megvalaszt-
hatjuk, hogy a két fiszereplé
melyikének alakjéban is szeret-
nénk virtudlis testet dlteni, talal-
kozhatunk a film szémos fébb
karakterével, megvaltoztathatjuk
az edzésterepet attdl fiiggden,
hogy vérosi, sivatagi, vagy sark-
vidéki kiképzéshez van-e inkdbb
kedvink, illetve ajandékba kapunk
tizenegy percnyi 6sszedllitdsta

film legjobban sikeriilt poénjaibél.
A fent emlitetteken kivil egy
PC-re szabott junior jaték is
késziilt a filmhez kapcsoléddan, A
“Monstropolis Mission” cim( jaték-
ban fény deril arra, hogy mit
is csindlnak a szdrnyek nap-
kiizben, amikor a gyermekek
ijesztgetésére nem annyira alkal-
mas az id6pont. Az
egészen kicsiknek
ajénlott jaték sordn
beiratkozhatunk a
Szbrny Rt. altal
tartott szakmai
tovabbképzésre,
ahol a legmdkasabb
“szakemberektol”
leshetjik el a hiva-
tds legfontosabb
alapjait és fogadsait.
A cég legifjabb
munkatdrsaként a
jatékosok célja az,
hogy a “legmendbb
ijesztgetdvé” vdlja-
nak a lehetd leg-
rovidebb idd alatt, mikdzben
palyazhatnak a nap, a hét, a
hénap, vagy akdr az év
leghajmeresztébb munkatdrsdnak
kitiintetd ciméért. A program
egyébként hdromszaz szintbdl all,
egyenlden elosztva tiz “dol-
gozoszoba” kbzt. Az eldlépteté-
sértmokas és valodi kihivast
jelentd feladatokat kell elvégez-

niink- csaklgy, mintha egy valosa-

gos, gyakorta szérnylinek tartott
karriert épitgetnénk.

A film fébb szerepldi, Sulley,
Mike, Boo, Roz és Randall persze
mind azon vannak, hogy mi
minél elébb beletanuljunk a
mesterségbe.

A Szdrny Rt. egyébként a Pixar
animdacids cég és a Disney negye-
dik kizds sikerfilmje, amely a Toy
Story 1-2 és az Egy bogar élete
mélté kévetdjének bizonyult nem
csupan a mozikban, de a szamité-
gépes jatékok piacdn is.
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erjét is tartottak.

Az 0] tipust szerkezethez tartozd
programok els6sorban a
Pokemon-driletet igyekeznek
meglovagolni majd, dm olyan,
majdhogynem elfeledett klasszi-
kusok is uj életre kelnek, mint
Super Mario az Advance 2 prog-
ramnak kdszdnhetden.

Az arakrdl egyeldre nincsenek
pontos informdcidink, arra azon-
ban kivancsiak vagyunk, hogy az
ujszerkezet képes lesz-e akkora
népszerliségre szert tenni, mint
amilyet par éve a Game Boy élve-
zetl.

AMAGYAR DIGITAL REALITY
UJRA MARADANDOT ALKOT?

A vérhatéan tavasszal megjelend
Uj stratégiai jaték, a Haegemenia
az Imperium Galactica
nyomdokain halad. Teljesen
hérom dimenziés kérnyezetben

irdnyithatjuk a programban
fellelhetd négy fajt, és a tébb
mint negyven féle drcirkdlét. A
hédrom (s6t, a féreglyukakkal
egyltt négy) dimenzidban zajlé
stratégia nemcsak
agytekervényeinket mozgatja
meg, hanem az ljszer(d, a
harmadik generécits
videdkartyakat haszndlé grafika
vizudlis szempontbdlis a csicsra
emeliaz Uj jatékot.




BESZELGETES A SNOWFALL
FEJLESZTOCSAPATTAL

Ujabb hénap, Gjabb hazai
jatékfejlesztd bagdzs a gércsd
alatt. Most a debreceni
Snowfall Entertainment keril
teritékre egy napokban !
megjelend jaték apropéjan. Ok
eddig a viszonylagos isme-
retlenség homélyaban
siitdgették pecsenyéjiket, igy
ezen irds felfoghatd az 6
kamingdutjuknak is, persze
nem a kifejezés mostansdg
felettébb divatos, gyakran
haszndlt értelmében. A
Snowfall egy ardnylag uj név

a szakmai palettdn, igaza
tomorilés mar id6tlen id6k

ota létezik, kordbban gardzs-
cég voltak. Sok éve mar ossze-
iitottek egy roppant hizés
stratégiai jatékot, a majdnem
Settlers-t verd Battery-t, de saj-
nos avégén ez a jaték nem
értela polcokra, kiadatlan
maradt, mint a fejlesztett jaté-
kok nem csekély szdzaléka,
amikrél természetesen szinte
soha nem hallunk. Az aktuélis,
leglijabb anyag egy olcsdbb
kategérids alkotds, igyneve-
zettbudget jaték, de azért
senkine gondolja, hogy erre

is 4ll az ,,olcsd hisnak hig
aleve” kozismert szélds, ez
nem egy Moorhuhn Jagd szerd
2D dirrdurrpiffpuff, hanem erés
3D engine-nel timogatott siter.
A Snowfall Entertainment és
Brainfactor Entertainment (a
Brainfactor adja a kreativ
miivészeket, a Snowfall pedig

a hardkér programozdkat, igy
tokéletesen miikodik a szimbi-
6zis) dltal fejlesztett legljabb
stuff a Witchcraft névre hallgat,
anémetDATA BECKER GmbH
rendelésére késziilt (bizonydra
hozzém hasonléan sokan emlé-
keznek a cég Commodore 64
programozéi kdnyveire, amiket
anno bibliaként tiszteltiink és
forgattunk), Németorszdgban a
napokban keriil a boltokba. Saj-
nos jelenlegitudomdsunk sze-
rint magyarorszdgi forgalmazé
nincs, és valészinileg nem

is lesz, Németorszdg mellett
Franciaorszdgban, Belgiumban
és az Egyesiilt Allamokban

lesz csak megvésarolhaté az
anyag. A gdma témajét tekintve
boszorkdnyos, igy killénésen
jél lett idGzitve, hiszen a
jatékboltok roskaddsig tele
vannak szigorian licenszelt
Harry Potter termékekkel, cse-

metéink pedig sorban allnak
elénk vardzslé vagy boszorka
pélyavélasztdsitervekkel. De a
tébbit mar meséljék ela ,mik-
rofonvégre” kapott Snowfall-os
programozé arcok, Kulcsar
Tamaés és Major Imre.

-Mondjatok pdr sz6t a Snowfall
hatterérdl, mikor allt 6ssze a
csapatmég anno gardzscég-
ként, van-e demoscene hat-
teretek, és mikor kezdtétek
eligazdn komolyan (iznia
jatékfejlesztést, mint Snowfall
Entertainment?

- A tdrsasdg egyetemicimbo-
rékbdl allt Gssze, valamikor '93
kérnyékén, de akkoriban még ope-
racids rendszer irdsa volt a cél,

1) A jatékfejlesztés '96 kornyekén
jotta képbe, akkor még DOS alatt
természetesen. Egy .The Battery”
cim( stratégiai jaték fejlesztésébe
fogtunk, persze teljesen amatdr
kdrlimények kbzott. A demoscene
valahogy kimaradt az életiinkbdl,
bar voltunk néhdny partin, meg
gy(ijtottdnk demdkat, de miegy-
folytaban jatékirdson tortik a

fejlinket, nem nagyon maradt idé
scene-tevékenységre. Komolyra
csak az utobbi 1-2 évben fordult

a dolog, széval nem til régéta
csindljuk hivatdsszeriien, de ha
az ember elhatdrozza, hogy ebbdl
akar megélni, akkor muszéj komo-
lyan esindlnia.

-Mettdl meddig késziilt az els6
jatékotok, a Battery, mit tudott,
és miértnem lett beldle kiadott
produktum?

- Kb.'96-'99 kézbtt dolgoztunk
rajta, persze az ilyen pénz nélkili,
lelkesedés alapu projektekhez
hasonldan néha hetekig semmit,
néha meg napi 16 orét. A cél
magatdl értetédé médon az volt,
hogy lenyomjuk az dsszes akkori

v

real-time stratégiat. Azt hiszem
tlilzds nélkil allithatom, hogy
tobb terdleten ez sikerdlt is.
Voltbenne Gouraud-os textu-
rdzott domborzat (90 fokonként
forgathatd nézdponttal), real-time
fények, teljesen profin megoldott
lathatosdg, meg még rengeteg
dolog (akit érdekel, egy
demoverziot lehizhat az aldbbi

cimrdl: http://
dragon.klte.hu/~battery). Kezdet-
ben DOS alatt futott, de késébb,
amikor az eladds fazisdba lépett

a projekt, atportoltuk DirectX-re is.
Hogy miért nem lett belle kiadott
termék, az jo kérdés, beszélget-
tlnk mar errdl sokat. Azt hiszem

a j6 menedzsment hidnya buktatta
meg a stuffot. Tébb kiadéval is
sikerdlt felvenni a kapcsolatot,
megnézték, meghivtak magukhoz,
de valahogy soha sem keriilt sor

a szerzidés megkotésére. Mivel

a csapatban tobb stratégia-hivé is
van, reméljik sor keril még vala-
mikor hasonld fejlesztésre (taldn
épp a régi dimunkra, a ,The
Battery” 3D kdrnyezetbe valé
helyezésére).

- A Witchcraft fejlesztése
mikor és hogyan kezdGdott,
mennyi id6t vettigénybe, mi
adta az inspirdci6t? Egyébként
nem féltek, hogy az elsé kiadott
anyag kapcsdn budget cégnek
skatulydznak be benneteket a
kiaddk?

- A Witchcraft fejlesztés kb. 4
hénapot vettigénybe. A jaték tel-
jes egészében a DATA BECKER
Gtletei alapjdn, tulajdonképpen
megrendelésre készilt. A dolog
lizleti oldalét a Brainfactor
Entertainment intézte, csakugy,
minta grafika és zene elké-
szitését, illetve a szervezést. A
Snowfall véllalta a kéd teljes kivi-
telezését. Kicsit vitatkoznék ezzel
a budget kategdridval, mert tény,
hogy a kezdeti tervek budget kate-
g6rids produktumrol széltak, de
azt hiszem ezt jelentGsen tuindtte
a projekt menetkézben. A DATA
BECKER-es sracok is bevallottak,
hogy gyengébb alkotdsra szd-
mitottak, és pl. a jaték rekld-
mozédsdval kapcsolatban is egy
komolyabb kampény mellett dén-
téttek (pl. a trailer német mozikban
filmek el6ttis lathatd). Természe-
tesen miis komoly projektekre
hajtunk, nem is feltétlendl PC plat-
formon.

- Mirél szl a jaték diohéjban,
mennyi pdlydn hdnyfajta ellen-
nel tiizhetiink 6ssze, hogy
mikddik a Jdtékmenet, és lgy
dltaldnossdgban mitillik tudnia
jdtékrol?

- Ez lényegében egy fantasy
kérnyezetben jatszodo shooter.



A jatékos egy sepriin repdesd
boszorkdnytirdnyit, aki fix utvo-
nalon mozog, nem tul nagy moz-
gdsiszabadsdggal. A jatékmenet
alég pergd, dz6nlenek a gonosz
monszterek a szegény jatékos
nyakaba. A f6hdsné egy kicsit
Lara Croft beiités( holgy, széval
nem egy vasorrd babaval kell azo-
nosulni. :) 17 palyan keresztal
vezet az ut, ezek kozétt van a
demdbdl ismert barlang, de van
trdpusi mocsdr, havas hegyek, s6t
eqgy kastély is. 15 kilénféle ellenfél
van (denevérektdl kezdve, dridso-
kon keresztil mindenféle fantasy
monszter). Ezenkival bizonyos
pélyak végén vannak boss-ok is
(5 féle). A jatékos eszkiztarat

11 vardzslat alkotja, amik kdzott
tdmado és védekezd mégiak is
eldfordulnak. A jaték torténete
pedig ,hangos” képregény forma-
ban jelenik meg az egyes pélydk
kdzott.

- A jaték teljesen sajdt
fejlesztésii, flexibilis 3D
engine-t hasznal. A
technikai részletekbe is
belemenden mit nyujt
amociés milyen
CPU+3D gyorsitén
milyen poly/sec teljesit-
ményre képes?

- Nyilvdn kulcsfontosség
manapsdg a 3D engine,
azonban csillagdszati
Gsszegekbe kerll egy
.mend” rendszer
licenszelése, igy nem
maradt mas lehetGség, mint
eqgy sajat fejlesztése.
Elsddleges szempont volt
mindvégig, hogy az engine
kédja jol elkdlondlién a
jték kodjatdl. Az engine
folyamatosan fejiGdik min-
den méstdl figgetiendl. A
Witchcraft-ot hajtd verzid
azota martulajdonképpen
elavultnak szamit, sok ujdonsag
kerilt bele, ami ebben a jatékban
nincs kihaszndlva. A most debitdlé
verzié DirectX8-athaszndla 3D
megjelenitésre, a hangok/zene lejat-
szdsdra és a joystickkezelésre,
akkor érzi j6l magét, ha valami geo-
metriai szdmitdsokat is tdimogatd
videokartya van ,alatta”. Késziltek
hozz4 30 Studio Max 4 export
pluginek is természetesen. A leg-
t6bb IGvés/robbands effektért pedig
a particle systemiink a felelds.
Persze az egész engine script
vezérelt, sok minden programozoi
kézrem(kGdés nélkal is megoldhaté.
Az ljabban bekerilt képességek
kdziil a fontosabbak: a vertex shader
tdmogatds és az épp jelen pilla-
natban is készald csontanimacio.

Tavlatiterveink kozolt szerepel
egy komoly GUI rendszer, illetve
landscape tdmogatas is.

-Tamogatja-e a jaték a
mostansag oly népszeri
multiplayer médokat, és ha
igen, mi médon?

- A jaték a jellegébdl adéddan
nem a szokdsos shooter
multiplayer médokat tdmogatja, de
van két halézatos jatékforma is.
Mindkettd csak két jatékos 4ltal
jaszhaté. Az egyik mddban a jaté-
kosok vallvetve, egymadst segitve
jutnak végig a palydkon, a mésik
médban pedig rivalizdlva, egymds
el6l leldvoldozve az ellenfeleket és
a tdrgyakat. Tul sok adatmozgas
nincsen, széval j6 modemes kap-
csolattal is élvezhetd a jaték.

- A jaték grafikdja, féleg a Max
Payne-tidézé dtvezets kép-
regények nagyon jél néznek
ki, igazdn nagy nevii illuszt-

ritorok készitették ezeket. Kik
Gk, és kik a felelGsek a tobbi
miivészeti vonalért, igymint
zenéért, hangokért, palyaterve-
zésért, egyebekért?

- A képregény Szendrei Tibor mun-
kéja, az 6 miveit leginkdbb kdnyv-
boritdkrél lehet ismerni. A jatékbeli
grafikdk egy részétis 6 készitette,
de nagyrészt Kémeri Csaba (a
demoscene-en Unreal néven is
ismert) munka&jat dicsérik. A palya-
kat SzdllGsi Tamds készitetle, az
ellenfeleket pedig Mayer Péter. A
zenéket Tordk Zoltdn kompondlta. A
3D grafikusoknak sem volt kdnnyd
dolguk, mert a grafikdval egy idében
fejl6ddtt a 3D engine, és volt is
beléle kavarodds béven az elején, jo

sok huzavona, aztan elment a sok
idd, és végil a palydkat rekordidd
alatt kellett dsszehozni. Mindezek
ellenére azt hiszem, hogy aki
megnézi a végeredményt, annak
ez nem nagyon jut eszébe. Ne
maradjanak kia programozdk sem,
kettdnkén kivil még Benke Zsolt

(a jatékspecifikus kdd feleldse)

és Kovées Tibor (a hang engine
kodere) illetve KGhegyi Csaba (user
interface, tool-ok) vett részta mun-
kdban. A Brainfactor oldaldrél az
Osszes szervezési és zleti munkat,
design dokL dcid irdst, val

sok script megirdsat Szabd Miklds
végezte.

-Hogy néztek vissza a
Witchcraft fejlesztésére? Elé-
gedettek vagytok a végered-
ménnyel?

-Hiiha, j6 kis kérdés. :) Nyilvan
nem szivesen mondanank azt,
hogy nem j6 a jaték, vagy nem
vagyunk vele elégedettek, de

taldn az is természetes, hogy aki
bellrdl It egy projektet, az tudja
mimindent lehetne még belerakni,
mit lehetne megesinaini jobban.
Ez a 4-5 honap fejlesztésiidé
elég kevés, rengeteg dolog kima-
radt, vagy nem gy lett meg-
valbsitva, ahogy szerettik volna.
Szdval a tejlesztésiiddszakot leg-
jobban taldn a ,rohands” szé jel-
lemzi. Természetesen mivel most
leginkabb kédirdsbdl élink, pro-
balunk mindent tjrafelhasznalha-
téan, rugalmasan megvalésitani.
A jatéknak egy igen nagy hanyada
mosta 3D engine része, széval

a kliens kdd elég .vékony”. Volt
egy-két komolyabb nehézség is,
pl. amikor beszdlt a kiadd, hogy
bizony mar TNT2-n is jol kell futnia

a cuccnak, az elkésziilt palyakkal
és modellekkel pedig képtelenség
volt ezt elérni. Ezért felkeriiltek a
CD-re a palyak lebutitott verziéi
is, most induldskor kivalaszthatd,
hogy milyen részletességben fus-
son a jaték. Osszességében saj-
nalunk 1-2 dolgot, amihez tényleg
kevés plusz idd kellett voina, és
amik sokat dobtak volna a jatékon
(pl. most nem hullamzik a viz, meg
végll kimaradta hé és az esé

is, mertnem voltid6 tokéletesiteni
ezeket), de majd legkdzelebb. ;)

- Titeket, mint jatékosokat
milyen anyagok kétnek le, mik a
kedvenceitek?

- Hatahdnyan vagyunk annyi
féle. Mint mar emlitettiik, tdbben
kedveljik a stratégidkat (féleg
régebbrél, a Transport Tycoon-t és
a Warcraft-ot), de ezen kiviil elég
eklektikus. Halézatban leginkabb
Unreal Tournament megy, régeb-
ben meg a Quake volt a sztar (a
Q2 és a Q3 valamiért nem
jottbe). De az RPG-ket se
keriiljik el. Az Gj Unreal
Tournament-et (mintha
Championship lenne a
cime) mar nagyon varjuk,
a j6 kis jarm(ivekkel, csa-
patjatékokkal. :)

-Tudom az NDA-k
(titoktartdsi szerzGdés)
miatt cipzér van a
szdtokon, de azért
eldrulhattok par dolgot
ajelenleg folyd és
jovébeni fejlesztésekrdl,
legaldbb annyit, hogy a
budget jatékok mellett
van-e valaminagy pro-
jektis?

- Haterrél sajnos tényleg
nem nagyon mondhatunk
semmit, par kisebb projekt
van a képben (mindegyik
a Brainfactor-ral kdzds fejlesztés),
és igen, van kildtds esetleg valami
komolyabbra is, de ez (akdrmek-
kora kdzhely is) legyen meglepe-
tés.

-Kdsz az interjut, és tovdbbi sok
sikert!

Akitdbbet szeretne tudnia
Witchcraft-rl, esetleg le is
szeretné rancigalni a jaték
demajat, megteheti, ha elbrozol
awww.game-witchcraft.de cimre.
A kivancsi arcok a Snowfall
Entertainment-rdl pedig a
www.snowfall.hu webcimen lel-
hetnek tovabbi infékra.

Credo
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b lig akad kultdra kis sér-
golyénk kontinensein, akik

ne imddnék, vagy imadtak
volna egykor az életadé meleget
sugdrzé Napistent. Nem csoda,
hogy a féldihez roppant mdd
hasonld tdrsadalmi berendezke-
déssel (a szomszédos népek rend-
szeres lemészdrolgatdsa) bird Arx
vildgén €16 civilizacidkat is rémi-
lettel toltétte el égitlzgolydjuk
kihunydsa. Fejvesztett igyekezettel
hagytdk félbe mindennapos tevé-
kenységiiket, hogy a biztos fagy-
haldlt jelentd felszinrél a fold
mélyében hizédd torp
bdnyarendszereket lakhatova
tegyék. Emberek, goblinok,
trollok a nydlasabb tipusu
hollywoodi hdseposzokat
megszégyenitd Gsszefo-
géssal dolgoztak a kozds
iigyért. A faradtsagot
nem ismerd erdfeszités
végiil csak meghozta
hdn dhitott gyimolcsét:
a vilag tobbé-kevésbé
intelligens népeia
hideg sotétbdl végre a
meleg sététbe koltdz-
hettek.
Bar a lakdscsere két-
ségkiviilmegoldotta a
flitési gondokat, azonban
a szomszédsdg tekintetében
nem hozott érdemi valtozast.
A trollok és a goblinok a
fold alatt sem hazudtoltak
meg békeszeretd természe-
tiket, az idé muldséval
ugyanis hiszékeny szdvetsé-
geseik torkdnak estek. Az élet
tehat djfent visszatért a meg-
szokott kerékvagdsba: bizton-
sdgotismét csak a kellden
megerdsitett varosfalak jelen-
tenek, az dvatlan utazé pedig
kdnnyen azon kaphatja
__magat, hogy egy j6l meg-
termett troll vacsordjdra hiva-
talos, mint 6 fogds!

E derlis, baratsdgos vilagot kell
majd megmenteniink hdsinkkel, aki
kezdetben még kordntsem all a hely-
zetmagaslatan. A jelek szerintala-
pos a gyanu, hogy el6z6 nap jécskdn
emelgethette a torpepalinkds buté-
liat: ruhatlan, még a nevére sem
emlékszik, raadasul elGrelaté sze-
mélyek gondosan rics mégé zartak.
Kiszabadulva a goblinok tdmlcébdl

‘némikalamajka utdn egy tisztessé-
1.

b

gesen leépitett emberi erddre bukka-
nunk, ahol az egykori személyzeth &l
mér csak a kapitany csokkenti akti-
van a levegd oxigénszintjét. lgaz,

G sem sokdig, de arra még van
ideje, hogy kinevezzen szdrnyald
karrieriink els6 rendes alldsdba fit-
kos kiildoncként értesitentink kell az
emberek kirdlyat, egy 0j, csatdban
szinte legydzhetetlen fajinvazidjardl.
A magukat csak Yslid's-nek nevezd
lények megjelenése nem kimondot-
tan mozditand eld a vildgbékét, a
szinfalak magott sotét konspirdcio
sejlik f6l. Fekete magidrdl suttognak
tamaszerte, no meg a hadiesemé-
nyek valddi kirobbantdirdl, egy titok-
zatos, nagy hatalmu szektarél (pedig
egy nemzetkozisiraso és fegyver-
kovécs kartell sokkal logikusabbnak
ttinik). Természetesen az egyetlen
aktiv dllomanyban lév6 hésként rank
hérul a feladat, hogy a gonosz
armanyat leleplezve ismét elhozzuk
a vildgbékét a fold szine ald, na

és nem utolsésorban valamiképp
rajdjjink elfele-

dett személyazo-

nossagunkra.

. Ou?kf ;
Kozepfolden
Esszer(inek lat-
szik, hogy egy
frissiben
megalakult
fejlesztéesapat
olyan jatékkal
igyekszik debii-
téini, amely egye-
diségével régtdn
akozdnség szi-
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vébe lopja magat. A jelek szerintaz
Arkane Studios sem erdsiti kivétel-
kénta szabalyt, a tavaly sszedllt
francia illetdséqu csapat elsd, jelen-
leg még er6sen készités alatt dllo
darabja, az Arx Fatalis finoman
fogalmazva is kissé formabonténak
nevezhetd. A leendf jaték ugyanis
egyesitenifogja az RPG jellemzit
afirstperson shooterrel, majd az
egész kotyvalékot nyakon dnti egy
csepp kalandjaték vonulattal (sze-
rencsére a platform és a cartracing
nem jutotta fejlesztdk eszébe).

A kissé bizarrnak hangzd recept
szerencsére - legaldbbis a preview
véltozat alapjén - egy érdekes,
nagyon is izgalmas RPG-t takar,
amely djraértelmezi m(faja kere-
teit. A szokatlan belsd nézeta
készitdk legjobb Gtleteinek egyike,
az irdnyitas elsajatitdsa utdn olyan
intenziv beleélést tesz lehetvé,
amelyre eddig csak a m(ifaj leg-
jobbjai voltak képesek. Ennek
készénhetden a csatdk leirhatatlan
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Kérdés: Az Arx lélegzeteldllitd jellegzetessége sotét, nyomaszté han-
gulata, amely csak tgy siita képekb6l, nyilvanvaléan a GeForce 3-ra
épitettek. Milyen egyéb technikai feltételekkel és grafikus motorral
sikerdlt e gyonydri dsszhatdst megvalésitani?

Cyril Meynier (vezetd programozo): A tokéletes hangulat a jaték egyik
legjelentésebb alappillére, ezt a leginkabb valészeriinek tdnd grafikai
elemekkel szeretnénk megteremteni. A legujabb technoldgia tobb és
szebb poligon hasznélatat teszi lehetdvé, az effektek joval fejlettebbek,
ajég, a villam, a tdz renderelése sokkal realisztikusabb hatdst eredmé-
nyez. Amia grafikus motort illeti, bdr a bels6 nézet miatt az asszocidcio
egyertelmi, azt szeretnénk, ha az Arx-szal jdtszva nem a Quake 3
jutna a jatékosok eszébe, hanem egészen djszer( éiményekben lenne
résziik. A motor ezért sajét fejlesztés, reményeink szerint tokéletesen
passzol majd a jaték hangulatdhoz.

Kérdés: Milyen tipikus RPG elemeket vonultat fel a jaték?

Raphael Colantonio: El&sz6r is tisztazzuk, mit érttipikus RPG elemek
alatt. Ha a karakter- és harcrendszer klasszikus, alapvetéen sta-
tisztikai megkdzelitésére gondol, mint pl. képességek, sebzés, AC,
THACO, médositék, megprobaltuk ezeket lehetdség szerint beillesz-
tenia képbe, bédr véleményem szerint ezek inkabb elriasztjak, mintsem
vonzzak az RPG irdnt érdeklGddket. Szerintem ugyanis az RPG var4-
zsa inkdbb abban lelhetd, hogy valésaghi volta miatt bele tudjuk élni
magunkat egy mésik személy életébe. Ehhez pedig nem bonyolult
karakterrendszerre, sokkal inkabb valészer( élményekre van sziiksé-
giink. Mi ezt a grafikai megolddsok mellett a karakterek realisztikus
kidolgozdsdval hozzuk létre. A szerepl6k nem egyszerien jok vagy
gonoszok, hanem sajdt személyiségik van, a kildnb6zd szitudciokban
szabélyok timegét figyelembe véve viselkednek. Na, és a vardzslatok-
rol akkor még nem is széltunk semmit.

Kérdés: Ha mér itt tartunk a sajté szerint Onok teljesen egyedi mégia-
rendszert alkottak. Mondana errél néhany szét olvasdinknak?

RC: Ha létezne mégia, akkor azt mondandm, hogy ezt is a valdsaghoz
legkdzelebb dlléra tervezzuk. lgy viszont csak azzal tudom jellemezni,
hogy tjitdsainkkal azt az érzést szeretnénk kelteni a jatékosban, hogy
tényleg 6 sitdtte ropogdsra ellenfelét a tizgolydval. A viccet félretéve,
mégidnk egy egérmozgds-felismerd programon alapul, amely érzékeli
a jatékos dltal a képernydre rajzolt mintat, és a hozzd rendelt hatdst
eredményezi. A blvigék ugyanis Arxon fellelhetd magikus rindk kom-
bindcidjdbdl dlinak, a blib4j aktivdlasahoz ezeket le kell rajzolni az egér
segitségével. A jétékos igy a szokvanyos klikkelgetés helyett tevéke-
nyen alkotja meg varazslatat, amelyhez a rindk ismeretén til termé-
szetesen elkél némi kézligyesség is. A véltozatossdg miatt sincs ok

az aggodalomra, a kombindciok szdma meghaladja az dtvenet, persze
ezek kbzlljo néhdny csak a magusok szdméra lesz elérhet6.

Kérdés: Milyen terveik vannak még a jatékkal?

RC: Hatravan még a tobbjatékos mod kidolgozdsa, amihez feltétiendl
ragaszkodom. Tovabbd tervezzik az Xbox-os dtirat kidolgozasat, per-
sze erre azért a Microsoftnak is rd kell még bélintania. Reméljak a
legjobbakat.

élményben részesitensek, az ember |

mar-mar elkapja a fejét az (ité.

sek

eldl, mikdzben egy goblinnal csete-

patézik!
A perspektiva reformja mellet

t

azértnagy szerepetkap a szerepjd-
ték egyéb elemeinek igényes kidol-

gozdsa is. A mifajra oly jellem

26

interaktivitds kellden hangsulyozott,
karakteriink kialakitasdt mivégez-
zilk, az NPC-k viselkedése a szo-

késos j6-gonosz tipusndl sokk
drnyaltabbnak igérkezik.
Atorténetvezetés a

al

szerkesztdséglnkhdz eljuttatott
preview verziot tekintve egyeltre

még egy kicsit linedrisnak tlnik

ezen akad még némi csiszolnivalo.
Nagyon hangulatos viszont, hogy az

események bevezetése a Half-

Life-

bdl megismert interaktiv médon zaj-
lik. Rdadasul a kalandok e kezdeti
fazisban nem tlinnek tdl kdnnydnek
(hatdrozottan nehéz agyonverni még

a patkdnyokat is) és még némi

kalandjatékra jellemzd mozaikot s fel

lehet fedezni bennik, bér e felal

dva-

nyok még az atlagos fejletiségd him
csimpanznak sem jelentenének tdl

nagy kihivast.

A mdgiarendszer megalkotdsa
viszont tényleg nagy dobds volt a
készit6k részérdl. A valésdghliség
koncepcidjat tartva szemink eldtt

a varazslatok elsiitdgetése se

ma

mezei RPG gyorsbillenty(is méd-
szeren alapszik, hanem a jdtékos-
nak sajat kezileg (illetve egerdleg)

kell Iétrehoznia a biibajt. Az
alap a magikus rina, amita

kalandjaink folyaman rutinszerdvé
valo hullarablasaink sordn szerez-
hetiink be. E mintdkat megtanulva,

maijd megfeleld sorrendben a

képernyére lerajzolva blvéihetink.
Ha sikerdit reprodukaini, a mdgia
Iétrejon, ha nem, Gjra prébalhatjuk.

Mondanisem kell, hogy a csa

tdk-

ban a rohamozd ellennel szemben
hanyszor lehet (jra probélkozni...
A hangulat megteremtéséhez meg-
kivetelt grafikai szinvonalat a készitGk
szerint sikerilit megvaldsitani, én még
azértkétkedem. Mindenesetre tény,
hogy kizddttek, a nyilvanvald kisértés

ellenére a Quake motor szimpla

lenylldsa helyettirtak egy teliesen
Gjat, amipersze kizdrélag a GeForce
3 kbzremiukddésével bir optimalisan
dolgozni. Ennek ellenére szerintem
egy kicsit szdgletes a grafika, de

remélhetdleg majusig még ezis
kiforrja magat.

Lestat

kiadad: Fishtank
feflesztd: Arkane Studios

megjelenés: 2002.mdjus
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ine emlékezne az
Incomingra? Példdul az, aki

nem latta — én sem

lattam. Annyi azonban bizonyos,

hogy nevezett jaték elsdk kozott

tett erddemonstraciot az akkor

még Ujszerlinek szamitd 3D gyor-

sitds lehetdségeire timaszkodvan.

Réviddel az alap megjelenését

kévetden érkezett az Incoming

tovabbfejlesztett valtozata, mely

mér a kor piacan fellelheté 3D

gyorsitok minden létez6 képessé-

gét s szolgdltatdsat képes volt

kamatoztatni — aztan sokdig nem

hallhattunk sem az Incoming uni-

verzumrél, sem a jaték sordn

megfékeztetni hivatott

ufonatutdkrél. Mostandig. A Rage

Software fantdziat 14t a az egyik

elsd igazi S— — —
3D mitosz - o Mg e Wr e ek ate
felkarold- 3 S

sdban, igy

a célzatos

Incoming

Forces

cimen pub-

likdljak

annak foly-

tatdsat, var-

hatéan még

ez év maso-

dik felében.

A kifejezet-

ten latvd-

nyos, sajat motorral készlt hozzéférhetd, mintegy négy jatsz-
infroanimécié még meglehetdsen hatd palyat tartalmazé verzié

nagy dolgokat sejtet — aztdn sétét  ugyanis meglepden nagy hasonla-

égbdl érkezik a még sotétebb
felismerés. Az ezen idd szerint

! Mew weap

tossagot mutat a Battle Zone-al.
Kilénbozd jarmivekben

myntem e ot the
production plant.

kiilénbdz6 jarmveket ilddzank,
mikdzben kilénbdzé fegyverekkel
kilénbdz6 sz6gb6l durrogtatunk
rajuk — megelézendd kiilonbéz6
Iétesitményeink Gsszeomldsat. S
noha a kultikus Battle Zone
legelsd, hangstlyozom: legelsé
epizddja mdig is igazi klasszikus,
annak megujitdsai nem valtottak
be a hozzdjuk flzott reményeket.
Akcid-stratégia egy kalapban, igen
$2ép — am az egész mitsem

ér, ha a jaték dtlathatdsdga, s igy
jatszhatésdga, dsszetettebb szi-
tudcidkban a nulldhoz tart. Az
Incoming Forces tesztverzidjanak
lattan pedig egyérteimden fennall
a gyant, hogy valamifél Battle
Zone klénnal 6rvendeztet majd
meg benndnket a Rage Software.
A mi egyébirdnt sem grafikus,
sem egyéb prezentdcios szem-
pontok szerint nem igérkezik tdlzot-
tan nagy durranasnak. Magasabb
felbontdsban még a motor is priisz-
kol, kéhdg — am ne feledjik:
tesztverziorol beszéliink, melynek
munkélatai ezekben a percekben
is g6zer6vel haladnak. [gy, hogy
miis kerekedik ki az Incoming
folytatdsabol, természetesen még
korailenne megsaccolni — sajnos
azonban, az el6jelek nem tilzottan
kedvezbek.

kiadd: Rage

fejlesztd: Rage

megjelends: 2002. junius
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félelem és a rettegés 2002
A mésodik felében kbltozik be
a képernydkre a Universal
Interactive jovoltabél. A kaliforniai
cég, a londoni székhely( Computer
_ Artworks-szel egyiittm(kodve
 ugyanis ekkorra készil el John
Carpenter horrorfilmjének (The
Thing) szamitégépes atdolgozasa-
val. A Kurt Russel fészereplésével
1982-ben bemutatott alkotdst az
Enfertainment Weekly minden id6k
12. legfélelmetesebb horrorfilmjének
vélasztotta meg, olyan mGvek mellg,
mintaz Alien vagy az Orddguizd, A
hihetetlendl kidolgozott 3-D-s jétékot
minden jelentdsebb platformra, tehat
PC-re, PSX2-re GameCube-ra,
Gameboy Advance-re és Microsoft
Xbox-ra gyartjdk majd. Az idegeket
borzold alkotds kifejlesztésében
résztvesz a Konamiis, amely olyan
nagysiker( jatékok alkotdja, mint pél-
déula Metal Gear Solidvagy a
horror mifajét kedvelSk szaméra
ismerdsen csengd Silent Hill.
A kaland soran a jatékosok egy
katonai osztag parancsnokédnak
bérébe bujva kell hogy fel-
deritsék, mitérténhetett azon
az antarktiszi kutatobézison,
| amellyel hérom hénapja sza-
¢ kadtmeg a kapcsolat. Bira
felsG vezetés csupdn a radio-
» kapcsolat hibdjat feltételezte,
a helyszinre érkezd komman-
, ddsok iszonyatos pusztitds nyo-
maira bukkantak. Rovid id6 alatt
vildgossd valt szamukra, hogy a
tdmaszponton senkinem maradt
_életben. A bazisra behatold
b katonak hamarosan olyan
‘ borzalmakkal szembesiiltek,
|\ amelyekre még legvadabb
1\ dlmaikban sem gondoltak.
Egy fdldonkivili életfor-
mara bukkantak, ami fel-
vesziazon él6lények
alakjat, amelyeket meg-
gyilkol.
Nem bizhatsz senkiben!
A bajtérsad, akivel ide-
felé a helikopteren még
egylttviccelGdtetek a
szolgdlatvezetd Grmester
feleségérdl, mér lehet, hogy
egy mindenre elszant, vér-
szomjas gyilkos, akinem ismer
kiméletet. Ezta paranoid alaphangu-
latot fokozzak a jaték hihetetlen
hangeffektjei és zenéje, valamint
eqy specidlis, Ggynevezett

Jfear-interface”,

amelynek segitsé-

gévela jatékban

megjelend tovabbi

szereplékkel lehet
egyittmikodni. A

kooperécié mér-

téke azonban csak

a jatékoson mulik,

hiszen ezek a

karakterek ugyan-

lgy gyanakszanak,

ugyanugy félnek az

emberi bérbe bujt

szbmyektdl, minta

gép eldtt 01, jeges verejtékben
didergé felhaszndlé. Ha nem elég
megayézd az illetd tarsaival szem-
ben, azok elfordulnak téle, st akér
az életére is torhetnek.

Jim Wilson, a Universal Interactive
elndke szerint ez egy olyan tjdon-
sdg, amelyet még sehol mashol nem
alkalmaztak kalandjatékok terén. A
jatékosok tobb mddon is eljuthatnak
avegcélhoz, a tobbféle végigjatszast
pedig akér kombindiniis lehet.
Wilson szerinta jaték tulajdonkép-
pen Carpenter kultfilmjének folyta-
tésa, mivel a torténet valdjaban ott
kezdédik, ahol a mozikban véget ért.

.Ez az, amire a film rajongdiimmar
hlisz éve vdrnak" — jelentette kia Ul
elndke.

A Ul programozégérdaja egészen
hihetetlent alkotott. A demot - amely-
nek az elején felirat figyelmeztet,
hogy amit ldtunk maga a jaték,
nem pedig gyes grafikusok altal
osszedllitott videofilm — végignézve
olyan érzés keriti hatalméba az
embert, mintha valéban a legtjabb

hollywoodiidegborzold horrorthrillert
nézné, azzala kildnbséggel, hogy
itt sajat magunk irdnyithatjuk az ese-
mények folydsat— persze csak
amig a dolgok kinem cstisznak a
kezeink kdzil. A legmodemebb 3-D
eszkdzoket is felhaszndld jaték faj-
dalmasan szép és redlis képsoraita
tokeéletességig kidolgozott surround
hanghatdsok teszik még ijesztébbé.

A horrorjatékok rajongéi tehét
reménykedhetnek, mertha a The
Thing beviltja a hozzéf(izott remé-
nyeket, akkor egy olyan klasszikus
kerdilhet majd dsszel a boltok polca-
ira, mintannak idején az Alone In
The Dark volt.

Dawe
kiadd: Sierra
fejleszté: Computer Artworks

megjelenéds: 2002. lavasz
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992. februdrjaban sem volt
‘puskapor-mentes a levegs,
legalabbis az amiga kéreit

ﬁma :még kardcsonyikontra-

pluszként repllt be a koztudatba
egyszerre két, az elsd vilaghaborat
hattérként szerepeltetd ,piléta-szi-
muldtor” is. Erre a korra még jellemz6
volta lovagiassdg, nem hagytak
cserben a sebesdlteket, még akkor
sem, ha az az ellenség kotelékéhez
tartozik. A MicroProse miremeke

+Knights of the Sky névre hallgatolt,
s komolyabb kutakodés utdn kider{lt
réla, mily precizitissal oldottdk meg

fejlesztdik a felmerdld légdrvényeket'

mind grafika, mind pedig kédolas
szintjén. A vilaghdboris gépek-
kel mar csak a foldbe csapddés
elkerilésének komoly feladata is
meglehetdsen nagy kihivas elé
dllitotta a lelkes jatékost, ezzel
kiérdemelve a profi szimulacio
megtiszteld cimet. Repilhettdnk
ellenfelek nélkil is akar. A

masik tesztalany a méltan
hirhedt Manfred von Richtofen-
16l kapta nevét; Red Baron-nak,
Vérds Barénak" hiviak ugyanis
adragét. Kiemelkedd pontjanak
szamita légiharcok lebonyolitésa,

nem kevésbé preciz, dm valamivel
konnyebb iranyithatdsdga, s a légtér
drokos zsivaja, mondhatni dllandé
harckésziltségbe parancsolé hangu-
lata. A Dinamix (dviskéje joggal
vonult be kés6bbiekben a vildgha-
borus repszimek’ etalonjainak tdbo-
rdba. Osszességében
elmondhatjuk mindkettdjikrél a
,mifajdszai" ténymegallapi-
tast. Kinagyhatatlan jaté-
kok ezek, mely sorokat
§z.JVC neve is igazolja.

Ebben a hénapban keriilt teszte-
|ésre az -azt hiszem, mindannyiunk
szivéb6l szblok- 6rokos platform-
kiraly, az Another World els6,

~ Anigds verzioja is. A csoddlatos

vektorgrafikai effektek csak igy
fiistdlognek a képernydn, a kor
elvardsait jocskan meghaladd kiil-
c¢sin és belbecs diadalmenetének
kezdete a program. Feladatunk
nem mas, mint hogy tipikusan far-
meres-p6lés tuddsunkat visszame-
nekitsik a val vilagba. A
jaték alkotdi a késGbbiekben
gyarapitottak sajat maguk
teremtette stilust, nem is
akdrhogyan! Ugye, emlékez-
tek még a Heart of Darkness
cim( nagyszer( platformra?
Miel6tt még azonban vissza-
térnénk vald vilagunkba, lato-
gassuk meg a Space
Ace enyhén sziirredlis-
nak mondhaté vizidjat; toltsink
par ordcskat a Dragon Lair-stil
lelkes kiivetGjével, hiszen nem
hagyhatjuk sorsara szerencsét-
len Kimberly-t! Plane akkor, ha
jeles személyiinket éppenség-

csak kozelebb szeretne kerini
avalosaghoz, de még nem

eléggé, belemélyedhet a kelta mito-
szok rejtélyekkel teli kordba, ezzel
egyiddben megcsillogtathatja stra-
tégiai érzékét is. Elvégre a Celtic
Legends-szel jatszik! Orkokkal,
sarkdnyokkal, vardzslokkal és
egyéb kalonds fajzatokkal
manipulaini marpedig akko-
riban is jo mokanak
szamitott! Es a
lemmingek. Kis
harcsdgszeri
dllatkat,
dllanddénak
mond-
haté, vehe-
mens,
ongyil-
kos-

sdgi
hajlam-
mal. Gonosz

gel Dexternek hivjak! Aki mégis-

emberkék azonban olyan programba
gyomadszkolték Gket, ahol széndékuk
kivitelezésének megakadélyozasa a
fé cél, igy jelentdsen csokkentve
esélyiiketa nirvénéra. Es a sza-
murdjok. Az els6t kozdlik alaposan
kezelésbe vehetiaz érdeklGdé a

. - ! Q |-| ' T iy
Last Ninja alkotdinak Gjabb/ szebb/
jobb/ fékezett habzasu fantézidjé-
ban, meglepd mddon First Samurai
fedGnév alatt.

Es persze az 6rok klasszikust
sem hagyhatjuk figyelmen kivil: a
nagy dregre irddott Dylan Dog mél-
tan emelkedett ki sorstarsai kozdl.
Féhdse azelGtt kopott képregé-
nyek lapjain kergette a gonoszt,
csakhogy, amint tlépett a szé-
mitdstechnika elsd lépcsdfokara,
dlmaiban tdmadték meg. Ujfent
kildnos légkor uralkodik hateme
kédhalmaz fol6tt, node ezen nincs
is mit csodélkozni, ez a divatimmar
lassan egy évtizede.

Aki pedig Gobliiins segitségre
var, nos, az feltétlen megtalalja
szamitasait. Feladatként harom
térpe terelgetését kapjuk, sok-sok
fejtéré megolddsa var rank. Figye-
lem! Elvetemiilt elmebajnokok csak
a legvégsd esetben nézzenek bele
a leirdsba, tipikusan lump elemek-
nek palyakodokkal kedveskedik az
anonim eminencias.

Cimlapon, immér szokdsosan,
Temesvari Ferenc tjabb
(rém)latomasa, ilyen
izé... sdrkdnyszeri
démonokkal és
repked® talaj-
darab-
kékkal.

Temi
egyeb-
irdnt forra-
dalmi hatdst
gyakorolt az
értékelbkre is,
,Borzalom!" jeligére
példaul bbven akad
jelentkezé mind a mai

napig.

draaaaa-coo! *sniff*



ol volt, hol nem... gy
H kezdddik minden, magédra

valamitis add mese. Mert
bér mindannyian tudjuk, mitértént
azelmilt évszdzadban, még csak
nem is sejthetjik, mitorténhetett
volna? Altaldban nagy vben
keriilém az efféle gondolatokat,
mondhatni: csak néhanapjdn, elbo-
rultabb pillanataimban leszek a
képzelet rabja. De most ez egy
kisebb mese, igy neki mindent
szabad. Még Gtlet utdn kutattam
agyam parényi sejtjeiben, mikor
mér el6 akart torni, valahonnan
atudatom legmélyérdl. Ez a cikk
most magatél irddik. Tessék fenn-
tartasokkal kezelni. Achtung...

[WOLF...]

»--Achtung! Wir haben keine
territorial Forderungen! Wir wollen
die Welt! A plakdtokon hajdan virité
propaganda-felirat mar megkopott,
mégis kutyaugatdsként hasitotta at
acsendet, holott fennhangon mdr
rég nem mondta kisenki. A habo-
rinak immdron vége, s noha a
német sereg nyert csatdkat, mara
mér csak az emlékek maradtak
bel6le. Ugy bomlott fel a Deutsche
Vereinigte Kaiserreich, miként az
eleve elrendeltetett, s a hdn vagyott
jenki kultura végre-valahdra betér-
hetett kis hazénk kies gyepdire.
1992. oktéber. Az ég felhds, mint
mindig. Permettel szitalja az es6
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a szlirke betontemet6t. Valahol, a
varos mélyén par srac halvényan
villédz6 képerny6t bamul. Jatsza-
nak, nem is akdrmivel, egyszerre.
Mindenkinek megvan a feladata.
Egyikik nyitja az ajtékat, masikuk
16, mig a harmadik mozgatja az
also csikon ldthatd bulldog-kép(
karaktert. A program kiilféldrél
kerilt be, azonban még alaposan
kicenziraztak a veszélyesnek itélt
részleteket.

[...STONE...]

A labirintus falai mar-mar
érezhetden nyirkosak. Mindenitt
Churchill-képek, brit lobogék térik
meg az egyhangusag téglait.
Pixelvazdk sokasdga hever szer-
teszéta folddn, kincses ladak,
aranyozott keresztek, szobdkban,
néhola folyosdkon elszérva. Lép-
tek zaja. Erted jonnek. Jénnek,
aztdn vissza-
visznek, Nem
hagyod, nem
hagyhatod, hogy
meglegyék;
NEM! Lovések
dérdiinek, angol
kutyafejliek
hanyatlanak a
porba. Valahol
faj. Valamifdj.
Kutatsz,
rohansz, esze-
veszetten kere-
sel segitséget.

Fo o L L
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Lédika. Voros
kereszttel a tete-
jén. Sebtében
Osszetdkolt kotést
régténzol az alkar-
odra. Tovabb, csak
ne maradj sokaig
egy helyen, mert
ha mégis maradsz,
elvesztél, Futsz az
életedért. Futsz,
kifelé erréla rém-
séges helyrél, csak
eztazidegtépd
labirintust hagyd magad mogétt
egyszer, csak ezt...! Ehes vagy, hir-
telen tor rad, a semmibél. Nincs
id6d ezzelfoglalkozni, nincs idéd,
mert elkapnak, és most mar biz-
tosan tudod, nem visznek vissza
oda, ahonnan jottél. Egészsége-
sebb az ilyeneket -mint Te vagy,
igen- helyben haldlra itélni, Mar
nincs messze a kijdrat, mar nincs
messze a szabadulds pillanata,
érzed a brodan, érzed legbelill,
nincs messze. Valami diibérég.
Valami, a vasajté mogatt. Felké-
sziilsz a végs6 megmérettetésre.
Miképp a pirkadat, elj6 ez is.

[...3D]

A gépet kikapcsoltak, majd elége-
detten lattak hozzd a zstr maradék
tortdjanak. Sokdig beszélgettek
még a jatékrol, hiszen ilyet eladdig
nem ldthattak. Forradalmivolt, és
j6, nagyon jo, ahogy az angol
kazamatakban bujécskdzhattak a
sok szdvetséges katona ellen.

A jaték hegynyifdellensége, bar
meglepetésszeriien érte a tdrsasa-
got, nem okozott tilsdgosan nagy
gondot.

2002. janudr, A zsurnaliszta
neuronjait emlékek télotiék be,
aztan, mintegy varazsitésre
elkezdte irmi éppen aktudlis cikkét.
Hirtelen 6tletétél vezérelve arra az
elhatdrozdsra jutott, hogy eqy csa-
pésra atirja a torténelem régvolt sza-
kaszét. Milettvolna, ha a habor(

a szbvetségesek gydzelmével
végzodik? Mikor a végére ért, latta
mar. Az se lettjobb valtozat az ere-
detinel. A kétvégletet ugyanis alig
valasztja el egy hajszdlnyi hasadék.”

[Epilepsie Warnung!
A monitoron ugrdlé pixelek folya-
matos és gyors elmozduldsa végett
bekdvetkezd barminem i
feleldsséget a felnaszndldra hari-
tunk. Huzamosabb ideig térténd fel-
hasznalds esetén célszerd dranként
tizperces pihendt tartani. A nosztal-
gia tehdt akdr szédilést vagy eqyéb,
hasonlé okokra visszavezethets
émelygéstis okozhat. Adagoljuk
megfeleld mennyiségben!

[dracoo der Sieger]
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AL OF HONOR

|ED ASSAULT

; Nagy volt az izgalom, akarcsak egy igazi partraszallas
" elott. Bar nem imadkoztunk és csondaztunk, de mindenki
fesziiiten figyelt. . .€s akkor megfiijtak a sipot!

g inden kezdetnehéz! gy
- kénytelenek vagyunk egy
személyes vallomdssal indi-
tam ezta cikket, taldn igy mindenki
kénnyebben elddntheti, hogy
'\ mennyire érdemes tovabb olvasni
] a kovetkezd hat oldalt. Szeretjik a
' haborus filmeket, de nem a Pisz-
kos tizenkettd, vagy a Kelly hdsei
stilust, ahol a rekldimmosolyd, fog-
selymes amerikaiak futydrész-
L nek, mikdzben lazdn hétba
\ lovik a menekilé SS
_katondkat. Azok a fil-
. mek nyerték el nagy-
Larabecsilésinket,
< ahol a habori
. nem hdsoket ter-
melt, hanem
emberséget,
fajdalmat, haldit. Nem azért, mert
perverz agressziv dllatok vagyunk,
hanem mert dgy érzem, kizardlag
a realista Abrazolds mutathatja meg
(ha csak egy nagyon kicsit is),
hogy min mentek keresztiil azok a
szerencsétlen emberek, akik ot és
akkor egymas ellen harcoltak, véri-
ket ontottak, vagy embertelen kérdl-
meények kdzt pusztultak el. Nem
éppen egy szivmelengetd dolog ez,
de ha marm(ivészet, vagy emléke-
zés, akkor az legyen méltd — leg-
aldbb egy kicsit. Valahola Ryan
kézlegény megmentése hizta meg
azta hatdrt szdmunkra, ahol ez
amiifaj kezdddik. Aztdn persze a
Dreamworks nem &t meg, jottek a
jatékok, az HBO-val kdzosen készi-
tett Elitalakulat cim( sorozat (amely
az Easy szdzad amerikai életmive),
és Uigy tiinik nincs is megéllds.
Spielberg igazan kitett magaért az
utébbi években, igy most marnem
csak az E.T. miattlehet neki puszikat
dobni. Persze az izlés nem lehet vita
térgya. Egy dolog a film, vagy a soro-
zat, és megint mas kérdés, hogy a
masodik vilighdboris kultusz vajon
meddig élhetireneszanszata PC-s
jatékok versenyében. A Dreamworks
legutobbi munkajataz EA Games-
nek adta — talén pontazért, hogy
biztosra menjen —, igy most végre
:szemiink elé kerlihetett a régota vart
Medalof Honor: Allied Assault. Mind-

(M2,

annyian ldttuk mér a promdciés kam-
pény termeékeit: a latvdnyos videdkat
(koztilk elsdként az omindzus part-
raszallast), képeket és a jatszhatd
demdt, ez taldn még jobban olaj volt
atiizre. Remegd kézzel Alltunk hat
sorba, mikor szerkesztGséginkbe
érkezetta jaték, és beteljesitettik
végzetinket, ahogy kell!

Ryan kozlegeny

es testvérei

A Medal of Honor sorozat igazi
first-person-shooter (s2ép magyaros
kifejezéssel élve), a miifajminden
kévetelményeének megfelelve. A
Half-Life utdn talén elsGként itt
vezették be azt az Ujitast, hogy
egy kisebb orszdg lemészdridsan
kivillmég azért akad més dolgunk
is (kémkedés, keresés, mentfakeid
stb.). Miért mon-
dom, hogy soro-
zat? lgaz, PC-n
eldszor jelenik
meg MoH jték,
dea
hagyomanya két
évvel ezel6tire
nydlik vissza,
amikoris a
Dreamworks
még csak
PlayStationdn
rukkolteld az
akkor stiluste-

remtd szoftverrel, amely hatalmas
sikert aratott, olyannyira, hogy még
folytatds is készilt MoH:
Underground cimmel. Ez azértis
fontos, merta most debiitdlé Allied
Assult gyakorlatilag az eddig megje-
lent jétékok felturbozott utdnérzése,
amikizardlag azért bocsathaté meg,
mertegy teljgsen uj platformon keril
kézszemlére a produkcié. A most
kiadott jaték tehdt egy vérbeli
méasodik vildghdborts FPS, olyan
tartalmi és technikai tdbblettel, amely
egyedivé és izgalmassd teszi, bar
sokak szerint nagyon nehéz lesz
versenyeznie a Return to Castle
Wolfeinstein-el, amely ugyan sokkal
inkdbb a Quake hagyomanyait viszi
tovabb (mertott ugyebértényleg
csak a gyilkolds szazféle modjat
élvezhetjiik ki), mégis az eddigi




legnagyobb ilyen jéték. A Medal

of Honort torténelmi hangulata és
realisztikus atmoszférdja emeli
magasra, néhol sokkalinkdbb
hasonlitegy filmre, mint jatékra, ami
szerintem kifejezetten eldnyére valik.
Mér a bevezetd képsorok is arrdl
taniskodnak, hogy az EA Games
nem most jtta falvéddrél, igen
hatésvadész bekdszontovel teszik le
névjegyliket (a jaték egyébkéntvégig
egy interaktiv mozi benyomésat kelti,
kicsita Crimson Skies-ra emlékez-
tetve). Gyors snittek, gyilkos hangok,
apartraszalids képei, s feltiinik a
maganyos hds, akimajd megforditjia
a haboru végkifejletét, és valagba
rigja Hitlert meg a nécibagazsét.

Az ilyen jatékoknél sajnos elkeriilne-
tetlen a hdskultusz teremtése, kiilon-
ben az elsd palyt sem élnénk tul,

de azilyenektdl engem mindig a
hideg raz. Mindeqgy. Aztan mehetiink
tovabb, és egy parancsnokiszoba-
ban taldljuk magunkat, amely gya-
korlatilag a fémeni jelen esetben.

Sajnos ezt a kivald Htletet sem most
agyaltak kiaz EA Games nyak-
kendds kreativjai, mert ez mar a leg-
elsd MoH esetében is igy volt, és
remek hiizds az alkotok részérdl.
Csak hogy néhany sziporkadzo rész-
letet emlitsek: a New Game opcid
maga a stratégiaitérkép, a bedlli-
tdsokat egy enigma-gépen végez-
hetjlk le (grafika, hang, irdnyitds
bedllitdsa), a parancsokatkilon
szobaban kapjuk (ahol vetitén
dokumentumfilm-részleteket mutat-
nak a torténelmi hitelesség igazoldsa
végett), a multiplayer opcié az 6lto-
26b6l érhetd el, ahol valaszthatunk
karaktert, fegyvert, majd a falon lév6
térképrél helyszintis. llyen kis rész-
letek adjédk meg egy jaték igazi
hangulatat— véleményem szerint
— hiszen puskaval rohangdlni bar-
milyen kérnyezetben lehet, de ha

a jatékos végig magaénak érziaz
atmosziérat, akkor az alkotéknak
nyertdigye van. Hat én tigy érzem,
nyertek!

Profik és amatorok

Ryan_ koziggeny
szinre
Az ma mar nem Ujdonsag, hogy
egy jatékot a gyakorlopalyan keresz-
tilismeriink meg, igy nem csak az
iranyitdst tanuljuk meg, de korldtian
lehetdségink van arra is, hogy az
els6 benyomds kialakuljon benndink.
A Medal of Honor esetében a gya-
korlé rész is remekill sikeredett
— kiilon elismerés jar érte. Egy
kiképzdpalyan kell végig menndnk,
megtanuljuk az irdnyitast (egér-bil-
lenty(izet egyatt), a kuszést, ugrast,
maészast, valamint a fegyverek
hasznélatat. Gyakorlatozas kézben
radion keresztill kapjuk az utasitaso-
kat, de a képernyd jobb fels6 sarka-
ban is minden parancs illetve Gzenet
irott formaban is megjelenik, és leg-
aldbb fél percig ott marad, hogy eset-
leg nagy akciézds kdzben is legyen
idénk elolvasni. Ha megvagyunk a
kiképzéssel, akkorirdny a parancs-
nokiszoba, hogy megkapjuk els6
eligazitdsunkat. Fegyvertfogunk, és
irdny a haboru, pontosabban Afrika,
hiszen 1942-6t irunk a kezdeteknel.
A jaték egyébként szinte minden fon-
tosabb hadmveletet érint a szévet-
ségesek oldaldn, a hatnagy kildetés
és a hiisz palya elvisz minket Alge-
ridba, Norvégidba, érintiaz Ohama
Beach-en torténtvéres partraszal-
last, a Market Garden hadmiveletet,
az Ardenneknél kialakult téli allo-
habordt és Hitler f6hadiszallasanak
bevételét 1945-ben. Panaszra nem
lehet okunk tehdt, mdr csak azért
sem, mert akiszerette a Ryan
kdzlegény megmentését, vagy az
Elitalakulat epizédjait, folyamatosan
ismerds helyszineket fedez majd fel
a pélydkon, melyek elég nagyok és
véltozatosan ahhoz, hogy szinte

A mésodik vilaghdbord szdmos kényv és film alapjdul szolgal mind a mai napig, a legismertebb minden
bizonnyal Steven Spielberg 1998-as héborus gigafilmje, a Ryan kézlegény megmentése Tom Hanks-szel
és Tom Sizemore-ral a f6szerepben. A sebészi pontossaggal lemasolt diszletek gyomorszoritd hitelességgel
: mutatjak be a néz6knek a habort borzalmait, az embertelenségben is
emberként viselkedd katonékat, a pusztitdst, a reménytelenséget. A 11
Oscar-dijjal jutalmazott alkotds a Tom Hanks dltal alakitott John H. Miller
szdzadosrol és egységérdl szol, akik feladatul kapjdk, hogy a véres
zlirzavarban felkutassak és kimenekitsék James Francis Ryan kozlegényt,
akinek hdrom bétyja esett el a vilighdbordban. A film elsé hisz percében
felkavar6an kozelrél kovethetjik figyelemmel a normandia partraszalldst, az
amerikai katondk szemszogébdl latva a rettenetes pusztuldst, a kdoszt, a
félelmet. A Medal of Honor Allied Assault-ban magunk is az ott harcold
| katondk bérébe bijva tapasztalhatjuk meg, hogy milyen érzés lehetett az
d M42-es golydszdrok kereszitizében partra botorkalni, mikzben bajtarsain-
kat kiméletleniil mészaroljak le a Harmadik Birodalom katonai.
1 %8 A hivatdsos katondk életét bemutaté minisorozat, az HBO dltal keszitett
B Elit Alakulat a Ryan kdzlegény megmentéséhez hasonld naturdlis modon
mutatja be a habordt. Az Easy Company nevii specidlisan kiképzett

ejtéernyds hadosztdly életét kisérhetik figyelemmel a néz6k, a kiképzés elsG napjaitdl kezdve egeszen Berlin
bevételéig. A sorozatban szdmos ismert arc tiinik fel, mint példdul a Hivatali Patkdnyok link hivatalnoka Ron
Livingston, a Jébaratok Ross Gellerje David Schwimmer vagy a Ravasz az Agy és a két fiistolg6 puskacs6
f6szakdcsa Dexter Fletcher.




minden habords helyszin elférjen
rajtuk. Persze az dltalunk irdnyitott
f6hds nem egy atlagos kozkatona,
akilovészarokban dlve varja a
habord végét, nekiink rendszeresen
aneheze jut. Mentdakcio, kémkedés
(ez a program egyik legélvezetesebb

# része, amikor német egyenruhdban

maszkalunk egy SS bazison, és
titokban hangtompitds pisztollyal rit-
kitjuk a tisztdlloményt), tiszsza-
baditds, némettitkos fegyverek
megsemmisitése, de még a partra-

i szallaskoris minket szur kia felette-

siink, hogy a finom meleg fedezéket
otthagyva kirohanjunk az MG42-
esek dltal felszantott partszakaszra
atorpeddkert. Azértaz ilyen kiil-
detések nem reménytelenek, hiszen
komoly fegyverdllomany (pisztoly,
mesterldvész-puska, géppisztoly,
BAR, grandt és néha még pén-
célbkal vagy bazooka is), szdmos
egészseégcsomag és néha szévetsé-

Kiper

SteVie

Az nagy kar!

Vilasz:

azonnal megdl, ha elkap.”

gesek is segitik életbemaraddsun-
kat. Hdla a gondos fejlesztdknek,

a .save game” opcid barmikor elér-
hetd, és jelentdsebb fordulatoknél

a gép automatikusan gondoskodik
arrdl, hogy esetleges elhaldlozdsunk
esetén ne a kildetés elejérdl kelljen
kezdeniink a friccek kifiistilését.
Tehéta jaték nem a végigjatszha-
fatlan és idegtépé kategoriaba tarto-
zik, de azért szamolnunk kell azzal,
hogy bizeny gyakran jonne anyunak
gydsztavirat, ha ez nem csak egy
jaték lenne.

Imn kozlegé
Iye haverja

Azon nmcs wta hogy a Medal
ofHonor egy remek jaték! Cso-
délatos grafika, elképesztd hang-
hatdsok (fGleg Dolby Surround
hangfalszettel — na nem azért, hogy
felvdgjak), izgalmas kildetések, vél-
tozatos jatékmenet. Azonban sajnos

Vélemények a Vilaghalorol

,Tényleg j6 lett, leszémitva hogy 1 golyé kb 4 HP-t sebez...:-(((

Amimég teccett, hogy mint az OF-ban, ittis van mellettink néhdny tars!
Nekem TB 850, Gef2GTS Tiés 256RAM mellett elég j6l szaggat...”

ittis akad néhany komoly hiba, amit
muszaj megemliteni, mert hatha leg-
kozelebb mér eztis sikerdil kiki-
sz0boIni. ElsGként taldn azt kellene
levetkézni, hogy egy realisztikus
jatékban egészségcsomagok novel-
jék életerGnket (példdul a partraszal-
ldskor a felcser lat el minket, ez
szerintem remek Gtlet). Van egy kis
probléma az ellenfelekkel is, ugyanis
mindig ugyanigy mozognak, tizelés
kozben sasszézva vonulnak fede-
zékbe (amiigencsak rohejes, pldne
ha tdbb katona tancol dt a szintéren),
és van, hogy észre sem veszik,
amikor zart térben bdmbdl a gép-
puskank. Omaha Beach is csak

az elsd tizendt alkalomig élvezetes
(bdr akkor nagyon!), mert késdbb
kénnyen észrevehetjik, hogy min-
den esetben ugyanaztcsinaljdk a
katonak, ugyanoda futnak és mindig
ugyanott halnak meg. A legsutdbb
szerencseétlen vesztesek azonban

LEnnyire szemétlesz ez az es6s palya? :) En most vagyok az elején. llletve az elején hagytam abba, majd
holnap folytatom. De az el6z6 palya vége se volt semmi,
vagy 3-4 rifeles ott hasalt és 16tt. Azt se tudtam honnan jon az dldds :)
Neked eddig hany medalod van? Nekem 3. Nem csak ligy lehet medalt szerezni, ha a program éltal el6irt
objectiveket teljesited! Nem akarom leirni hogy szereztem a harmadikat, ha valaki csak végigszalad a
palydkon az nem fogja megkapni:)”

Ejszaka, kod, szik foldut két szélén sird bokor, és

KuperHardon jatsz, és tobb lesz az a 4 hp! A beépitett gépagyuk pl.(amit te is tudsz hasznélni) szinte

Forrds: Index Fdrum

Fegyvertdr

A Medal of Honor Allied Assault
sordn az alabb leirt fegyverekkel
tehetjik harcképtelenné ellen-
feleinket, illetve rossz esetben

a miirhankat fogjak megtalteni
anémet hadsereg katonai. A
jaték sordn eléfordulhat, hogy mi
magunk is a Wehrmacht fegyve-
reivel kényszerdlink harcolni, igy
nem art, ha azokrélis rendelke-
zésre all némiinformacio:

Pédncélékal

Amikor 1942 elején az amerikai
hadseregnek pancélosok elha-
ritasara alkalmas fegyverzetre
volt sziiksége, Leslie A, Skinner
és Edward G. Uhl kifejlesztették
az A tipusu pancéloklat. Ez
valdjaban egy fémcsd, amely
elektromos tiizel6 szer-
kezetettar-

talmaz. A ,belevaldét”, a specidlis
alaku tdmaddgranatot Henry

H. Mohaupt tervezte onélld
felhasznéldsra, még kordbban.
Azonban tébb mint mastél kilo-
grammos stlya szinte lehetet-
lenné tette a szabad kézzel
torténd célbajuttatdsat. Amikor
Skinner és Uhl kiprébaltak
Mohaupt granatjait sajat pan-
céloklikkel, felismerték, hogy
rettenetes pusztitdst képesek
végezni a rakétaként kilétt rob-
bandfejek, s6t akar pancélozott
jarmivek ellen is eredményesen
haszndlhatéak. Szdmos ilyen
fegyver érkezett az eurépai had-
szintérre, s egy megszerzett
példany alapjdn hamarosan a
németek is kifejlesztették sajat
tankelharité eszkoziket, a demo
véltozathdl mar ismert
Panzerschrecket.

Jellemz6k:

-Pontos, de lassan utdntolthetd

-A granatkilovés utan az els érint-
kezésnélrobban

-Mésodlagos funkcidja nincs

Springfield '03 mesterlévész-
puska

Az egész jaték egyik legizgalmasabb
fegyvere, a haborus filmekbdl jo!
ismert tdvcsdves puska. A
Springfieldet 1903-ban fejlesztették
ki és tobb mint 30 éven keresztil
(egészen pontosan 1936-ig) az
amerikai hadsereq hivatalos gya-
logségifegyvere volt. 1906-ban a
.30-as kaliber( I6szereket médo-
sitottak, ezzel megalkotva az
M1906-0s szabvanyt, amely az
elkdvetkezendd 50 esztenddben az
amerikai hadsereg szabvénya volt.
1936-ban a Springfieldeket az

M1 Garand vallotta fel, azon-

ban szdmos puska vett részt maso-
dik vilaghaboris Otkdzetekben. A
normandiai partraszdllds idején sok
mesterlivész vette hasznukat, bar
a legtdbb gyalogos nem szerette

az elavultvillimzéras szerkezetet,
amelyet addigra a félautomata és
automata fegyverek véltottak fel.
Egyetlen elénye az M1 Garanddal és
a Browning puskakkal szemben fel-
mutatott hihetetlen pontosséga volt.

Tulajdonsdgok:
-Alaphelyzetben puskaként funkcio-
nal, azonban a mésodlagos fegy-
verfunkeid segitségévela tavesovon
keresztiil szemlélhetjiik a hadszinte-
ret és igy tavolrdlis pontos lovéseket
adhatunk le. Ennek nagy szerepe
lehet akkor, amikor a sajat alakulatain-
katkell fedezni, illetve benyomulds
elétt megtisztitatni” a
terilelet az ellenségtdl.

l




Az Electronic Arts és a Dreamworks elséként 1999-ben inditotta
(tjéra a Medal of Honor egyszemélyes hisét, aki kozel huszonot
palyan keresztil irthatta a német sereget, ugyanazokkal a fegyverek-
kel és kozel hasonlé kildetésekkel, mint az Allied Assault esetében.
Ez a jaték PlayStation-6n l4tott napvilagot, és akkora sikernek drven-
dett, mint N64-en a Goldeneye. Persze lett egy folytatds is — kisebb
visszhanggal -, amely a Medal of Honor: Underground nevet kapta.
Szintén csak a PSX tulajdonosok driilhettek neki, és driiltek is, mert

a jaték gyakorlatilag a most megjelent PC-s verzid afrikai kiildetéseit
is tartalmazta, igy amit most a PC-sek egyben kapnak, azt korabban
a konzoltulajdonosok adagolva szerezhették meg. Persze ezek remek

kérem, aki megteheti...

kis ]étékok voltak a maguk idejében, olyannyira, hogy a PC-s megjelenés mellett a Sony ragaszkodott egy

- - sajdtverziohoz is PlayStation 2-re, ennek eredményeképpen
mér Amerikdban kaphaté a Medal of Honor Frontline, amely
gyakorlatilag egy teljesen mas FPS, mint az Allied Assault,
de — az el6zetesek szerint— igencsak (ti a szinvonalat. Ha
mindez pedig még nem lenne elég, PS2-6n még egy stratégiai
jaték is megjelenik a kozeljovében, Medal of Honor Fighter
Commander néven. Egyeldre még nem lehet sokat tudnia
produkeiordl, de mar ez is elég ahhoz, hogy tudjuk, a konzo-
losokat egyenesen kényeztetik az EA Games dolgozdi. Hat

ponta szdvetségeseink. A jaték
soran van, hogy egy ember, de akér
gy egész szakasz is segitimunkan-
kat, &m néha jobb lenne, ha inkabb
oftse lennének. Hidba prébalunk
taktikai tdmaddst inditani, tdvcsdves
puskaval leszednia német gépagyu-
sokat, vagy grénattal kirobbantania
felderitd egységet, barataink ahogy
german szagot éreznek, azonnal eld-
rerohannak, tizelnek, mint a tavaszi
szukak, és ha nem menekilink
fedezékbe, bizony minket is meg-
soroznak, annak rendje és médja
szerint. Kiallnak az utca kzepére,
oda se bagdéznak, hogy egy egész
hadosztaly pumpélja az 6imot kis
amerikaitestiikbe, csak tivoltik, hogy
JCoverme" és ,Shoot! Shoot!". Itt
bukottmeg az a csodalatramélté

realizmus, amelyre elvileg alapoz a
program. A legidegesitGbb azonban,
hogy a jaték készitdiaz eleve elren-
deltetésben hisznek, ugyanis, ha tar-
sainknak meg kell halnia, akkor meg
is halnak, barmitis teszdnk. Tortént
olyan, hogy az dsszes német katonat
azonnalleszedtem, szdvetségesem
mégis holtan esett dssze, és nydszo-
rogve tolta kezembe a véres képes-
lapot, amelyen a csaladjanak dzent,
mondjdk meg a kis Jimmynek, hogy
nem lesz ott Kardcsonykor. Néha az
Grilletbe kergetett ez a sok tehetseg-
telen kbzlegény, bar golydfogdnak
jok voltak. Amikor viszont szikse-
gem lett voina a segitségikre (kon-
centrdlt német ellendllds esetén),
akkor a hdtam mdgétt morogtak,
hogy menjek elére, majd 6k fedez-

nek, ami rendszerint abbol allt, hogy
ellenséges tlizerd észlelése esetén
barétilag futds kézben hétba ldnek.

otk sica”
{4 arca

Persze mindezek ellenére nem
érhetiszd a haz elejét. A hangulat
nagyon eltalalt, a zene pedig egy-
értelmien az eredetifilmek vildgat
idézik fel. Szinte minden kildetés
mas és mds, néha jarmiveken
szdguldozva kell Stukabombdzdkat
leszedni, maskor egy MG42-essel
irthatjuk a rémilt németeket, vagy
C4-essel pakolhatunk tele egy ten-
geralattjdrdt, és gydnydrkddhetiink
ldtvanyos pusztuldsdban. Kilén
Grém, hogy a Wolfensteinnel ellen-
tétben a nécik itt tényleg németdl

R gy -
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-A puska visszarigdsa miatt meg kell
varni, amig a célkereszt ljra célra
tart, ez elég idegdl6 lehet amikor
nyiltterepen lapulunk az ellenség
kereszttizében. Persze a mesterlo-
vészek élete sem fenékig tejfel.

Colt45
A Colt45 az amerikai hadsereg hiva-
talos oldalfegyvere volt 1911-t6l egé-
szen 1984-ig. Az M1911A1 jelzésii
modell a visszarigdsbdl szdrmazé
er6ketarra hasznalta, hogy lovés
utdn eltavolitsa a kildtt hiivelyta
csdbdl, Ujtoltényt tarazzon be, és
az (itészegetis felhizza, mindezt
amasodperc téredékrésze alatt. Ez
egészen hihetetlen tlizgyorsasagot
eredményezett. Mivel az elsé
vildghaboru sordn bevonultatott
emberek  tobb mintfele ilyen
fegyverrel voltfel-
szerelve, a maso-

dik viligégés sordn rendelkezéseket
vezettek be, amelyek tiltottdk hasz-
ndlatat. Ezekre a szabalyokra azon-
ban csupdn ritkdn volt sziikség, mivel
sokan csupan a legvégsé helyzet-
ben hasznaltdk pisztolyukata pus-
kékkal, géppisztolyokkal szemben.

Thompson géppisztoly
John T. Thompson, a hires dobtéras
géppisztoly, a Springfield '03 és
a Colt45 pisztoly egyik szil6apja
1918-as leszerelése utan kezdett
elegy kdzelharcra is alkalmas fegy-
ver tervezésén dolgozni. Felismerte,
hogy az M1911-es pisztoly .45-6s
kaliberd Idvedékei rettenetes pusz-
titdst képesek véghezvinni, ha egy
teljesen automata fegyverb6l1Gvik
ki Gket. 1920-ra Thompson cége,
az Auto-Ordnance eldallitott egy

prototipust, amely

80O lgve-

dék/perc tlizgyorsasagot tett
lehetévé. A végleges valtozatbdl az
amerikai hadsereg t6bb mint 350
000 darabot rendelt, megbizhatd-
sdga és ellendlloképessége miatt.
Legnagyobb hatranyai
meglehetdsen nagy silya (t6bb
mint5 kg), pontatiansdga tavolabbi
célpontok ellen és alacsony energi-
ajui lovedékei voltak.

BAR géppuska
A BAR (Browning Automatic Rifle)
kezdeti valtozatdt el6szor az elsd
vildghdbord sordn hasznéltak, és
jonéhdny darab feltint a masodik
vildghdbor hadszinterein is. A
fegyver sok dicséretet kapott
rossz kérdimények kdzétt tantsi-
tott megbizhatésagaért. 1940-ben
megjelentaz M1918A2 modell,
amely el6djétdl eltérden csupéan
gyors (500-650

lavés/perc), illetve lassi (300-450
lavés/perc) tizelésre volt alkal-
mas, félautomata Gzemmédban
mar nem lehetett hasznalni. A
BAR az egyik legnépszeriibb
fegyvervolta katondk kérében,
mert a tizelésisebesség és a
tamadderd megfeleld kombinéci-
djat alkotta. Egyedli hatranya

a gyorsan cserélhetd fegyvercsd
hidnya volt, amellyel a gyors tdl-
melegedést lehetett volna kom-
penzaini.

MP40 géppisztoly

A habors filmek egyik legjel-
legzetesebb szerepldje, az MP40
elddjébdl, a pontatiansédgra hajla-
mos — ennél fogva igen veszé-
lyes- MP38-bdl fejlddott ki. Egy
egyszer(i technikai megoldds-
salmodositottak az

tészeget, >

J
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Gardzs

Az EA programozdgdrddja min-
den elismeréstmegérdemela
jatékban fellelhetd jarmvek
élethii lemodellezéséért. A hozza-
értdk legtobbjiket ranézésre is fel-
ismerhetik, a kevésbé hozzaértok
pedig tekintsék 4t az aldbbi rovid
leirdsokat, mieldtt kozelebbrdl is
Gsszebaratkozndnak példaul egy
Tigris tankkal.

Focke-Wulf FW 190

A kis FW 190-es a mésodik vildghd-
bori egyik leghatékonyabb vadasz-
gépe volt. A repilt Dr. Kurt

Tank tervezte, els6sorban nagy
tiirGképességiu ,mindenes” fel-
adatokra szanta, semmint kdnnyii
elfogd vadédsznak, azonban a korai
véltozatok vitathatat-
lan félényben vol-
tak az angol

Iégierd Spitfire-jeivel szemben. Ala-
csony magassagokban az FW 190 a
BF 109-esekkelis felvette a versenyt.
Az FW 190D valtozatban a BMW
motorokat folyadékhiitéses Junkers
hajtémivekre cserélték és megnd-
velték a torzs hosszat, valaminta
szamyfeszidvolsagot. Ez a valtozat
mérmagas roppalyan is kivald effogd
vadaszkéntfunkcionatt, a korabbi
valtozatokkal ellentétben. A vadasz-
gépbdla késébbiekben vaddszbom-
bézdkatfejlesztettek ki. Az FW
190-bél 6sszesen 20001 darabot
gydrtotiak.

PZ.KPFW.VITigris tank
Ezekkela hirhedt pancélosokkal
elsdként az orosz haderdk
ismerkedhettek meg 1342-ben,
majd a nyugati sz6-
vetségesek az

beszélnek, az

alkotdk feltételeznek
annyi intelligencidt, hogy a

LJavolll”és az Eine amischwein!”

. kifejezések nem okoznak killéno-

sebb fejtérést a jatékosoknak. A
helyszinek gyényérilek, rdaddsul
olyan kis aprésdgok teszik kelle-

* mesebbé a gyilkoldst, mint példaul

a falakon lyukat GtG golyo, a szi-

&= ldnkokra robband ablak, az olajos-

¢ hordd, amelybdl folyni kezd a trutyi,

ha taldlat éri, s még sorolhatnam.
Az ellenfél emberi tulajdonsagokkal
bir (persze ez nem sikerilt tokéle-
tesen, inkdbb ember és birka keve-
réke), sokféleképpen reagdl, és hal
meg, és a Soldier of Fortune-héz
hasonléan vannak gyenge pontjai.
Példaul egy fejldvés utan mar
senkisem rohangal tovdbb, hanem

1943-as tunéziai hadmiveletek
alkalmaval. Nemhivatalos elneve-
zése 1944-ben vonult be a katonai
szaknyelvbe. F fegyverzete egy 88
mm-es gy, amely tulajdonképpen
a 88-as Flak 36 dtalakitott val-
tozata. Egy ilyen erds fegyver
visszarlgdsa problémaékat okozott
a jarm( szilardsagét lletden, ezen
hatalmas egybefiiggd pancélleme-
zekkel segitettek. A jarm (i teste eqy
egységbdl All, akdrcsak a torony,
amelyet patkd alakban meghajlitott
82 mm-es lemezbdl készitettek. A
maga idejében a Tigris pancélzata
volta legvastagabb a német had-
seregben. A tank motorja nagyon
képzett vezetdt és karbantartdkat
igényelt, amatérok irdnyitdsa alatt
gyakoriak voltak a mechanikai
problémak, amelyek a Tig-
ris egyik nagy hatrd-
nyat jelentették.

tisztességesen hanyatt
végddik, és csdndben van,
mert ez igy szokds! Szdmomra az
is kilgn Grom volt, hogy szdvet-
ségeseink beszélnek, utasitdsokat
adnak, vagy segiteni probélnak (bdr
ez ritkdn sikerdl, lasd a fentebb leir-
takat), tehdt egy gondolkodd ember
benyomadsét keltik. A fegyverek kor-
hik, tikrdz6dnek a fényben, és
I6vés kdzben visszaldknek, tokéle-
tes kiegészitdi a valds idejd izga-
lomnak és fesziltségnek. Kdnnyen
feltinhet az is a tapasztaltabb
jtékosoknak, hogy bizony a jaték-
ban nincs vér, ami lehet, hogy
egyeseknek zavard, de szerintem
humanus prébdlkozés, és dsszes-
ségében nem ront a hatdson. Apré
hibédktél eltekintve tehdt csoddlatos
alkotas letta Medal of Honor,

Kirdlytigris
Ezafélelmetes ,ragadozd” Albert
Speer fegyverkezési miniszter agy-
sziileménye, aki egy a Tigrisnél
és a Pdrducndlis erGsebb tankot
szeretett volna a hadsereg
kételékeiben latni. 1943 janudrja-
ban elkiildték a megrendeléseket
a Porsche és a Henschel gyé-
raknak, hogy készitsék el az uj
nehézharckocsit. Az elsd prototi-
pusok, nagysebességl 88 mm-es
agyukkal felszerelve oktoberre
elkésziltek. A Porsche annyira
magabiztos volt, hogy a I6tornyok
sorozatgyartasat azonnal
megkezdte. A tendert azonba a
Henschel nyerte és December
végétdl széllitotta az elsd Kirdlytig-
risekel, A pazarlds elkerilése érde-
kében az els6 50 jarmivekre a
Porsche altal gyartott tornyo-
kat szerelték fel.

N

kiléndsen, haa

multiplayer funkeiét
is van szerencsénk
kiprébaini.

Sokolz‘;esgi e%‘an

Ha a fdmeniként funkciondld
parancsnoki szobdban az 6ltoz6
felé vesszik utunkat, bizony a
jaték egyik legjobb részétismerhet-
jiik meg, a multiplayer funkciét. Ez
gyakoriatilag egy 6itdzd, ahol LAN
és on-line kapcsolat segitségével
akadr 32-en is jétszhatunk egy-
szerre akdr amerikai, akar német
oldalon testet ditve. Barmelyik FPS
megirigyelhetné az Allied Assault
tobbjatékos madjat (hangsulyo-
zom, ezt az opcidt még a legelsd
PlayStationds véltozatban is meg-

> amely véget vetettenek a
prob-léménak, és megsziletett

a masodik vildghdbort egyik
leghatékonyabb kézifegyvere. Az
MP40-est egyszeri felépitésénél
fogva nagyon olcson és gyorsan
lehetett eldallitani. Kozelharcban
remekill megélita a helyét, sokak
szerint ez a vildg egyik legjobban
megtervezett fegyvere. A Harma-
dik Birodalom bukdsakor tdbb mint
900 000 darabotfoglaltak le beldle
a szdvelséges erdk.

Kézigranat— Stiehlhandgranat
Mint szinte az Gsszes fegyver-
tipusbol, kézigranatbolis t5bb
véltozatot fejlesztettek kia néci
Németorszagban. A kétlegelter-
jedtebb tipus a Stiehlhandgranat
24 (ridra erdsitett kézigranat,
24-es modell) és a kisebb
Eigranat 39 (tojasgra-

nat, 39-es modell) volt. A ridra
erdsitett grandt volta gyakoribb,
amelyetmadr az elsé vildghabori-
ban is széles kdrben alkalmaztak,
majd a két konfliktus koztiidGben
kilonféle mddositdsokat hajtottak
végre rajta. A fegyver egy vékony
hengereltfémdobozba helyezett
TNT téltetb6l és egy dreges farid-
bol lit. A rid megkdnyyitette a
grandtelhajitését, egyben akti-
vélta a robbandszerkezetet, amely
4-5 mdsodperces késleltetéssel
robbant.

Tulajdonsdgok:

-A grandtokat dobni, nem I6ni kell.
A dobis erdssége a lovés gomb
nyomvatartdsdval valtoztathatd.
-A gréndtok ellenséggel vald érint-
kezés esetén robbannak, ezen
kiviil lepattannak a falakrdl és el is
gurulhatnak.

- Ezeket a fegyvereket a szemfil-
lesebb — és kotélidegekkel megal-
dott— ellenfelek vissza is dobhatjk,
tehatnem drtvigyazni.

-A mésodlagos fegyverhaszndlat
gomb segitségével a granatokat aka-
dalyok ald is bedobhatjuk.

-Ezek a tulajdonsdgok a jatékban
haszndlatos dsszes grandttipusra
vonatkoznak.

MARK llrepeszgrénét

A masodik vilaghdboriban az ame-

rikai csapatok szdmos granatfajtat

alkalmaztak, a leggyakrabban azon-

ban a MARK |l repeszgréndt

keriilt bevetésre. A MARK Il

tojésalaku acélgranat volt, redGzott

felilettel, amely a minél tobb

repesz képzadését hiva-
tolteldidézni. Eredetileg
TNT toltettel rendelke-

zett, azonban a szovetséges csa-
patok TNT készletei meglehetsen
korldtozottak voltak, igy szdmos
korai példanyban nitrokeményitét
haszndltak. A MARK Il késlelte-
tését4 és 4,8 masodperc kdzott
lehetett dllitani. A robbands sugara
4-9 méter koz6tt mozgott, azonban
arepeszek akdr 45 méteres tavol-
sdgbdlis haldlos veszélyt jelen-
tettek. Mivel az dltalanos bevetési
tavolsdg 32-36 méter kbzott moz-
gott, a katonaknak parancsba
adtak, hogy a grandt elhajitésa
utdn keressenek fedezéket. Az
eurdpai hadszintéren a repesz-
grandtokon kivila fist-illetve
afoszforgrdndtok voltak a legel-
terjedtebbek, ezeket figyelemelte-
relésre, a csapatok mozgdsdnak
fedezésére hasznaltdk, illetve cél-
pontmegjelblésként a szovetséges
légierd szaméra.
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Ahdbori végén megjelend szovjet
J8-8-as szinre lépéséig a Kirdiytigris
volta legféleimetesebb tank, amelyet
hadrendbe dllitottak. Ezt cafolni ldtszik
azatény, hogy motorikus teljesit-
ménye meglehet6sen gyenge volt,
mivelugynaz a Maybach HL motor
hajtotta, mint 11 tonnéval kbnnyebb
kistestvérét, a Tigrist. Bar maximalis
sebessége 41,5 km/h volt, hossza-
sabb igénybevételnél szinte biztos volt
am(iszakimeghibdsodds. Ennek elle-
nére, mire a Kirdlytigris hadrendbe
dlit, addigra a német fegyveres erék
marvédekez6 harcokat vivtak, ahola
nagy tlizer6 és a vastag péncélozott-
sag sokkal hasznosabbnak bizonyult,
minta mozgékonysdg. A ,ragadozot”
hinetetlendil vastag, kivéléan formater-
vezett pancélzattal lattak el, amelyet
nagysebességii 88mm-es dgyuja tett
még féleimetesebbé. Sikerrel vette
felaharcota szdvetségesek

taldlhattuk, ahol osztott képer-
nydn vaddszhattuk egymast, tehét
van mdr a cégnek tapasztalata e
téren). Hatalmas és gyonydrdien
kidolgozott pélyak, rengeteg karak-
ter, az 6sszes fegyver (persze
elosztdsuk a valasztott szerepl6
fuggvényében véltozik), és még
aztis kivalaszthatjuk, hogy melyik
fegyvernem kedves kis sziviink-
nek, igy ebbdl automatikusan
végtelen toltényt kapunk. Az ame-
rikai oldalon dsszesen hét sze-
repld, a német oldalon a jatékban
feltling 6sszes, tizenhéttéle karak-
fer vdlaszthatd, még olyan elborult
forma is, mint péld4ul a ndci tudds,
aki egy pancélokdllel a kezében
igencsak viddm képet mutat. A
meniben aztis megadhatjuk, hogy
milyen Internet-kapcsolattal ren-
delkeziink, a 28.8 K-s modemtdl,
azISDN-en dta kabelig minden
vdlaszthatd (végre odafigyelnek a
felhasznédldkral), aztén irany a
jatek dsszesen hét gydnyord és
hatalmas pélydja. Franciaorszag,
Németorszdg, Sztélingrad, sokkal
szebb és kidolgozottabb kérnye-
zet, mint a hagyomadnyos jaték

Kitérdekelnek,
maradok a
CS-nél!

22%

Medal of Honor
Allied Assault

Vélemények a vilaghalorol W

Szerinted melyik a nyeré?

forras: ﬁ;w.s}'s.hu

tankjaival, még nagy tavolsagokrdl
is. Gyenge mandverezképessége
azonban kiszolgdltatottd tette a
tdmadasokkal szemben. Kilondsen
hatulrél szdmitott védtelennek és ezt
tovdbb stilyosbitotta, hogy méretei
miatt szinte lehetetlen volt elrejteni,
ezértkdnnyd célpontot jelentetta
vaddszgépek szdméra. A Kiralytig-
risbéla tilkéson beinditott gyartas
miattcsupan 487 darabot gyartottak.

M4A4 Sherman
A legjellegzetesebb amerikai
pancélosok, a Shermanok az eurd-
paihadszintérlegmozgékonyabb
kénny( harckocsijai voltak, amelyek
akara 48 km/h-s sebességetis
elérhették. Bartlizer6 és pancélzat
tekintetében nem vették fela ver-
senyta német pancélos alaku-
latok egységeivel, szdmbeli
folénydk miatt végilis

diadalmaskodnitudtak a Tigrisek,
Parducok és Kiralytigrisek felett. A 35
tonna sulyd Shermanok 75 mm-es
agylkkalvoltak felszerelve, amelyek
a kozel 10 cm vastagsdgu pancelt
akdr450 méterrdlis attudtdk szaki-
tani. Ezzela tizerével azonban még
messze nem érte el még a leggyen-
gébben felfegyverzett Panzer IV
szintjét sem, a nehezebb slycso-
portu ellenfelekkel szemben pedig
szinte reménytelen helyzetben volt,
mivel a német pancélosok akar
nagy tavolsagokbolis konnyedén
megsemmisitették az amerikai harc-
kocsikat. Az amerikaiaknak egyetlen
esélye az volt, ha hatbatdmathattdk
anémeleket. A Shermanok nagy
elénye a megbizhatosag és az
egyszer(iség volt. Ez utdbbi tulaj-
donsaguknak kdszonhetGen nagy
mennyiségekben lehetett ket eldalli-
tani. Csak Shermanb6ltdbb mint

soran barmikor —

egészen elképeszté
gyorsasdg, remek han-

gok, valtozd id6jdrds, egyszdval
tokeély! A jatékhoz alapvetden a
GameSpy Arcade adja az on-line
csatlakozasilehetiséget, de pofat-
lanul hdsz dolldrt elkérnek érte,
igy inkdbb érdemes fiiggetlen szer-
veren bajnoksdgot rendezni, vagy
hézilag 6sszekotdgetett gépeken
kergetni egymést (hdt az valami
eszméletlen!). Mindezeket egybe-
vetve, taldn nem is tilzok, ha azt
dllitom, hogy a tobbjatékos Gzem-
mod a program egyetlen igazan
tokéletes része.

Ilitunfeteiét
leszereles e

Minden befejezés nehéz. Sok dol-
gotleirtunk, és taldn még ennek
ellenére sem tudtuk igazén elmon-
dani, hogy milyen jatékot vesz meg
az, akipénzéta Medal of Honor:
Allied Assault-ra kélti. Az az igaz-
sdg, hogy nem is lehetigazan
elfogulatlan kérképet adni egy
FPS-r6l. Traktdlhatnank téged koz-
helyekkel, hogy ,a miifajsze-

Return to Castle
Wolfenstein

relmeseinek egy tjabb
gydngyszem sziletett”,
vagy ,akinem szerette
alovoldoz0s jatékokat, az ezutdn
sem fogja", de ezekkeligazabdl
nem mondtunk semmit. A lényeg
az, hogy minden megér egy probat,
de ez a jaték tobbet is. Még

mindig nem a tékély, sok kis

apro hiba rontja az dtlagat, de
eddig még senkisem tudott jobbat
mutatni, és mivel misem, ezért
nincs jogunk ezt birdini. Részank-
rél hélds kdszonet, hogy lehetd-
séglink volt kiprébdlni és imi errél

a jatékrol, a tobbit mar Ugyis Te
fogod elddnteni. Mert végiilis a
cégek neked készitik a cuccokat,
nem pedig az jsagiroknak. Es ez
igy van rendjén.

Széval miképzeletbeli érdemrendet
osztunk a fejlesztéknek és az EA
Games-nek, reméljiik ez a jaték
csak emelia mércét, és a verseny-
térsak is felkotik azt a bizonyos alsé-
nem(t. Addig is haborizzunk csak
virtudlisan, és titokban taldn driilhe-
tink is egy kicsit, hogy nekiink csak
dnszantunkbol kell fegyvert fogni, és
elesnia szabadsdgért.

HP + Dawe
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49 000 darabot allitottak elé, ez a
szam pedig feldimuilta a Harmadik
Birodalom teljes pancélos jarm(i
gydrtdsat.

Higgins partraszallé hajo
A Ryan kozlegény megmentésé-
bélismerds partraszallo egységek
fém és fa felépitményekbdl készl-
tek és kivaldan alkalmasak voltak
fegyveres osztagok,
kénnydpancélosok, dgyik és
egyéb gépesitett felszerelések
partra juttatdsdra. A Higgins-ek
azonban Normandidn kiviil jo
szolgalatot tettek Okinawdn, Iwo
Jimandl, Guam szigetén és szd-
mos tovabbi hadszintéren. Kivalo
felépitésik nélkil szémos invazié
meghitsultvolna, illetve a szdvet-
séges er6k sokkal nagyobb vesz-
teségeket szenvedtek
M3, . vonaa habori soran.
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z utébbi id6kben mind a
" film-, mind a jatékpiacon

"

A

nagy letta kindlat mésodik
vilaghaborts témdju alkotasokbol.
Talan, ha Spielberg és a
Dreamworks nem kezd bele a
Ryan kdzlegény megmentésebe,
vagy a Medal of Honor sorozatba

(igen, a j6 dreg PlayStation konzo-

lon!), akkor még ma is a Doom,
vagy Quake lenne az ifjisag
divatérilete. Ez azonban nem
igy alakult, ezért most aztan
elarasztott minketa témérdek ,0ld
meg a fricceket!” jaték (lasd
Medal of Honor
Allied Assault,
Commandos 2,
Return to
Wolfeinstein
vagy a Deadly
Dozen), igy
elkerdlhetetlendl
megindulta
szinvonal
tomény romldsa
is, de hdt ez mar
csak igy szokott
lenni, ezt hivjak
izletnek. llyen-
kor gyakran eldfordul, hogy eqy
cég btletdélutanttart, hogy vajon
mivelis lehetne pénzt kicsalni
a sok monitorfiggd jatékmes-
ter zsebébdl, és akkor vala-
melyik eredeti nyakkendds

JANZER ELITE
OLD EDITION

borog a fold a lanctalpak alatt, és mikozben leharapod a

tiizparancsot, hogy élvezettel nézd végig
az ellenfél kinhalalat. Tetszik, mi?

menedzser azt
mondija, hogy:
JHéta
vilaghdboras
cucc az kirdly,
valamijo kis
tankos kityd
megtenné a
sracoknak”.
Valahogy igy
lehetettez a
Psygnosis iro-
déjaban is, ami-
kor kitaldltak,
hogy piacra

dobjék a Panzer Elite nevet viseld
tankszimulatort. Jegyzem: ez a
miifajeddig nem vezette a toplis-
takat, de a kezembe nyomott jaték
sajnos nem is fogja a csillagok
kézé emelni azt. Pedig nem vagyok
az ilyen jatékok ellensége. S6t!

Nehez a
o
a katofianak
Hogy miért? Ugyebar egy
ultrarealisztikus szimuldtorral
van dolgunk, amelyben
< mind a naci
Németorszdg,
mind a szdvet-
ségesek oldaldn
harcolva tankpa-
rancsnokokkd val-
hatunk, és szinte az
fsszes nagyobb
hadmivelet (pl.
Afrika, Olaszor-
szdg, Franciaorszdg,
Németorszdg) aktiv

résztvevdilehetiink. Az Gtlet nem
rossz, pléne, hogy az utébbi években
a Panzer General sorozat elkényez-
tette a stratégiai jtékok kedveldit, és
mar sokan keziket tordelve vértdk,
hogy végre az ott lathaté jarmivekbe
is beiilhessenek és igazireal-time
médra pdrkdljenek ald az ellen
nemesebbik felének. Az is a jaték
elényére valik, hogy mindkét oldalon
lehetdséget ad a dicsoségre — igy
akar djra is irhatjuk a torténelmet,
csak az éretlségin ne nagyon tegyik
ezt s26vé -, s mindezt kdzel 30 rea-
lisztikus tankmodell, valamint tobb
mint 80 egyéb harci eszkoz és

jarm élethd megjelenitésével teszi,
aminem piskdta, még mai viszony-
latban sem. Széval a hangulat

adott, még a lehetfségek szamara
sem lehet panaszunk (ugyanis jatsz-
hatunk szimpla arcade dldoklést,
kivalaszthatunk egy tetszdleges tor-
ténelmi eseményt, mindkét oldalon
végigtankozhatjuk a masodik vilag-
haborit, vagy multiplayerben gyil-
kolhatjuk egymds Tigriseit, illetve
Shermanjait), de a jaték megvalé-
sitdsa elég sok kivannivalét hagy
maga utdn. Kezdjik ott, hany gombot
kell nyomkodni ahhoz, hogy a

tank komplett személyzetét irdnyitva
26kkendmentesen tudjuk harcolnia
fronton. Hat, kérem szépen, szinte
az Bsszes billentyl szerepet kapolt
amandverazésben és ember legyen
a talpan, aki katonai kiképzés nélkil
szeretne egy jot jilszani a Panzer
Elite-tel. Sajnos a jaték kozben derdl
csak kiigazdn, hogy valdjaban egy
oktatéprogram van a keziinkben, és



csak jo néhdny 6rds gyakorlds utan
siker(il egydltaldn megértenia tank-
vezetés alapjait, a tizerd bedllitasa-
rél méar nem is beszélve. A helyzetet
tovdbb rontja az is, hogy az ellenfél
persze azonnal képben van, és eztaz
elsd lovedék becsapdddsakor miis
nyugtdzhatjuk (djra és jra).

Vérszagra gyiilnek

a ﬂgﬂsel ,
A hdborat nehezen tudom Ugy elkép-
zelni, hogy mindenki csordamad szd-
quld elére, majd tdzel és rohan
lovabb. Pldne a tankok esetében
hibadzik ez az eimélet. Pedig
a Panzer Elite esetében a gép
MI-je arra korldtozddik, hogy mind

az ellenfél, mind sajat térsaink
végigrepeszienek a terepen, semmi
taktika, semmimegkeriild
hadmvelet, csak dllat mddjara kdp-
kédik a téltényeket és a rakétakat,
mimeg csak nézink, hogy megint
mieért eselt szét alattunk a kis két
tonnés aranyos. Ha a gyalogsag
feltiinik a képen, nyugodtan atgazol-
hatunk rajtuk, mert semmibajuk sem
lesz, békésen araszolgatnak tovabb
aterepen, még csak rank se bagéz-

nak, pedig én sok olyan embertisme-

rek, akiigencsak a szivére venné,

ha a foldbe déngdinék lanctalpakkal.
Viszont a szembenéllé pancélosok
csorda médjdra timadnak minket,
pedalozni kell rendesen, ha nem

lében iszonyatos bajor akcentussal
{vdltozve), hogy merre is van az
ellenfél. Nem kell sok id6 ahhoz,
hogy az ember feladja, vagy megunja
az egészet, és inkdbb leteszia fegy-
vert, nyugdijazza magét és inkdbb
reversit, vagy passzidnszot jatszik a
jévében, békében és csendben...
Aliéhabori a képernydn
Persze nem csak a jatékmenettel
van a baj (hiszen csdstdl jon a
salak, ezt mdr megszokhattuk), a
jaték még tobb téren hagy kivan-
nivalét maga utdn. ElGszdr is az
install kb. negyven percig tart, ami
haldlidegesitd, aztdn a program
még nagyobb teljesitmény( gépe-
ken is eldszeretettel fagy le, illetve
akadozza agyon magat. Jaték koz-
ben az egyébként elég szép grafika
is megbénul, komolyabb mozgés
esetén masodpercekig elakad és
mire sikerdll nagy nehezen becé-
loznunk egy pancélost, a sok aka-
dozésnak készénhetden mar csak
az arnyékat talaljuk el, mire végre
kipréseljiik azt a nyomorult toltényt
a cs6bdl. Amia hangokat illeti, nem
nagyon lehet okunk panaszra, a
zene sem rossz (ha éppen van
egy-két hangulatfesté vonéshang-
z4s), de sajnos a szamtalan kiilsé
és belsd nézet és a tank belse-
jében valé abszolit 3D-s mozgés
sem feledteti velink a jatékmenet

silanysagét, nehézségét és lehetet- 3§
lenségét (ez utébbiinkdbb miiszaki 8

akarjuk a okokbdl ered). Azt azért meg kell
sivatag kdze- hagyni, hogy az itk6zetek latva-
pén, vagy az nyosak (lennének, ha el birna vinni
Ardennek sza-  a gép), a hangulatremek, az egész
kadékaiban dsszhatds a Haldl dtven dréja cim{
végezni. Ami nagysikerd klasszikus filmre emlé-
dragalatos keztet, csak az a baj, hogy kb. tiz
baratainkat percig élvezhetd ez az asszocid-
illeti, sok hasz-  ci6s jaték, mert az elnagyolt meg-
nukatnem olddsok és a tulerdltetett realitds
vesszlik,azon  (valoban ez lenne a valésag?) igen
kivil, hogy hamar kedviinket szegik. A habord
folyamatosan  tehdtidejekordn véget ér azzal,
ordibdlnak a hogy a polcra tesszilk a Psygnosis
radidba (a egyik legujabb alkotdsat, és tovébb
németek ese-  varunk az igazira. Még szerencse,
hogy nekiink médunkban &ll
' donteni...

Tankok, vagy amit akartok

Ha lattad a Haldl 8tven orajat, és tetszett, akkor mondanom sem kell,
hogy érdemes néhdny pillantast vetni a jaték modelljeire, mert ebben
azértigazan kimagasléan teljesitettek a sracok. A realitds egyik legna-
gyobb alkotéeleme a korhiiség, és a preciz abrézolds. Ez maradéklala-
nul sikeriilt. Azok, akik némileg jartasak a torténelemben, vagy szeretik
a vildghaboris dokumentumfilmeket, bizonydra mashogy néznek meg
egy ilyen jatékot. igérem, nem kell csalédniuk ebben a tekintetben.
Elég legyen annyi, hogy a német oldalon haszndlhatjuk a Panzer

1lIH, Panzer l1lJ, Panzer llIN, Panzer IVE, Panzer IVF2, Panzer IVH,
Panzer IVJ, Panther D, Panther A, Panther G, valamint az dsszes Tigris
modellt, a szévetséges oldalon pedig tobbek koztaz M5A1 Stuart, M4
Sherman, M4A1 Sherman, M4A2 Sherman, M4A2 (76)w Sherman,
M4A3 Sherman, M4A3 (76)w Sherman, M4A3E2 ,Jumbo”, és az M4A1
(76)w Sherman éll rendelkezésiinkre. Azért ez nem rossz, ugye?

il
SEDysrarnnyessere
‘zqr.
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< 44 ugya-

z idegeim is sikoltoztak,
" Amidﬁn megtekintettem a
Hammer Technologies
Jremekmiivét”. Mar a intro képsorai
alatt kezdett vildgossa vélni sza-
momra, hogy itt bizony ismét
a masodik vilaghdboribol pro-
bélnak busds hasznot hiznia
készitGk. A probdlkozds
azonban finoman szdlva

is gyengére sike-
redett, a %
Jagdverband ¢

P félelmetesen amatdr
modon lett Gsszerakva.
Emlékszik még valaki az immar
Gskoviiltnek szamité Retaliator
nevdi jatékra? Amikor piacra
dobtdk, grafikdjat tekintve
meglehetsen jonak bizonyult.
Azonban a hasonlé szintd képi
megjelenités napjainkban mar
ahhoz hasonlithaté, mintha leg-
aldbbis felrdppenne a hir, hogy a
Trabant gydr bemutatta legijabb
konstrukci6jat, amellyel a Forma-1-
ben kivannak indulni a kdvetkez6
szezonban. Vagyis nevetséges.

A szimuldtor készitéi alighanem
a sikeresebb darabokban latott
technikat prébéltak meg kdvetni,
mely szerint a introt j6l tdzdeljik
tele fekete-fehér videorészletekkel,
amelyeken a Luftwaffe és a RAF
4ddz kizdelmei lathaték, majd
ezek kozé csempésszink be par
jelenetet a jatékbolis. A meniben

DVERBAND 44
CREAMING EAGLES

Még soha nem nyomtam meg ekkora 6rommel a Yes
: gombot, mint most, amikor a program megkérdezte,

valoban ki akarok-e Iépni belole.

kivdlaszthaté repllGgéptipusokhoz
mellékeljink ordasan sok statisz-
tikdt és adatot, a kezeldfeliletet
pedig tegylk minél egyszer(ibbé,
hogy még azok is kezelni tudjak,
akik pénzt adnak kiezért a jatékért.
Az mdr egy masik kérdés, hogy az
irdnyitdst nem lehet testre szabni
— valaszthatunk a billenty(izet,
illetve a joystick kozul. Ez utobbira
a kedves program azonban egy-
altaldn nem reagél, a klaviatuira
rejtelmeit pedig a nagyrabecsdlt
felhasznélénak kell kitapasztalnia,
ehhez azonban egy bet(i segitsé-
getnem kap. Nem mintha ez sokat
szdmitana, hiszen a véres verejték-
kel m(ikddésre birt jaték sordn a
repilégépek székrekedéses struc-
cok dinamizmuséval reagéinak az
irdnyvaltoztatdsra, célzdsi pontos-
saguk tekintetében pedig aligha-
nem aluimaradndnak egy gangeszi
vak delfinnel vivott parbaj sordn.

Kinkeserves kutatds eredménye-
képpen sikerdlt minimalis pozi-
tivumot felfedezni a nagysikeri
alkotdsban. A buddhaitirelemmel
és kell6 makacssaggal megaldott
jatékosok igen széleskdrd kilde-
téslistdbdl valaszhatnak, amelyen
a sz6nyegbombdzéstél — radirozz
le egy vérost a térképrdl— a
gép-gép elleni kizdelemig terjed.
Azonban hidba, ha a gépiink
mar azeldtta Mir (irdllomads alkatré-
szeit megszégyenitd tizlabdaként
zuhan le az égboltrél, miel6ttegy-
dltaldn a célkeresztinket tobbé-ke-
vésbe célra tarthattuk volna.

Kiilon emlitést érdemel a program
grafikdja. Bar fdja szivem, amiért

PII300 (P166). 64 MB RAM
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ezért pazarlom a draga nyomda-
festéket, a kedves Olvasd idejét

és sajat értékes perceimet,
egyszerlien muszajszolnom pér
széta szoftver ezen részérdl.
Szemfajditd. Iszonyatos. Rettenet.
Kicsit bdvebben kifejtve, azt hiszem
elég annyi, hogy a hetedik sziile-
tésnapomra kapott Soccer Game
nevi kvarcjatékom képernyGjére

nagyobb drém volt nézni, mint a
Jagdverband 44 képsoraira.

Osszegezve az eddig elmondotta-
kat—Figyelem! Népnevelés kbvet-
kezik! - azt hiszem joggal tartom
szomortnak, ha valakik ilyen dilet-
téns, amatér és tulajdonképpen
szdmité mddon prébainak meg
hasznot hiiznia emberiség egyik
legnagyobb habortjabél. Ellenpél-
dakénta néhany oldallal tévolabb
taldlhaté Medal of Honor Allied
Assault cim( jatékot tudnam emli-
teni, amely kellden igényesen és
részletesen lett kidolgozva ahhoz,
hogy visszaadjon egy keveseta
habori rémségeibdl, amelyre nem
kotelez6 emlékezni, azonban hite-
lesebb képet ad, ha valaki mégis
kivancsilenne ra.

Dawe
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Figyelem! Most kdvetkezé miisorunk a
Zavarasara alkalmas elemeket (kép- és
: tartalmaz! Akit ez barmily médon
- csatomat, hogy egy masik, még

nyugalom meg-
hanghatasokat)
sert, kérem vaitson

gusztustalanabb és még

gyomorforgatobb filmet nézhessen végig, persze figyel-
meztetés nélkiil. Koszonjiik.

q.’. elozo ]‘ESf
artaimabo

= Amikor pamela és bobi dsszeve-
szettaz utolsé mentolos régégu-
min; amikor dzsoki ijbd! -immar
otodszérre?- kiszenvedett egy

pisztolygolydnak latszé pisztolygo-

ly6tél; amikor mér az ellenségek
koztis bardtok kozt folyt a televi-
zidbdl, nos ekkor... Karesz, f6hé-
slink, minderr6l semmit sem tudott
-igaz, nagy ivben tett az egészre-,
csak jokedvébdl halomra pofozta
az idegenek némiképp militaris-
tébb nézdponttal rendelkezd, s
felettébb kicsavarodott dimenzidja-
bél érkezd horddjat a szomszéd
szobaban. Pedig az egész olyan
szépen kezdddott. Az emberiség
az Uj évezred hajnaldn tett néhdny
kilénleges jelentdsséggel bird fel-
fedezést, kiGkumldltdk, mily mdd-
szerrel képesek utat nyitni mas,
parhuzamos vildgokba. Annak
rendje, s modja szerint afruccantak
felfedezéutra, dm visszatérniik
\\ mdrbajosabb volt. Idegen,
| sohasem ismert létformak,
amik specialisan mutdlddott
fajoknak tetszettek, gondol-
kodds nélkiil rontottak a
jovevényekre, majd
a t6bbség nyer”

alapon elkezdtek
bedzonlenia mi vild-
gunkba. Az
embereknek véde-
kezniiik kellett,
nem vitds. Meg-
taldltak az
elfeledett
0sok altal

-okkal vagy sem, jelen vizsgaloda-
sunk szempontjabél lényegtelen-
hatrahagyott gépezet tervrajzait,
melynek hathatds segitségével -no
és persze valami,Serious” Sam
nev(i fazon nélkildzhetetlen kéz-
remikadésével- sikerdit
megszintetnia dimenziok kazotti
rést. Szabadidés tér-idé kirucca-
nédsa kdzepette pedig Samu bara-
tunk alaposan kérbenézett, s egy
Sziriuszrél szarmazo

civilizacid nyomaira
‘ bukkant, Miutdn
megkizdétt a hatal-
mas Izével, polgari
nevén .a hatalmas
Ugh-Zan IlI"-mal, fel-
kerekedett meglato-
gatninem létez6 baratait a
Sziriuszon. Most éppen oda tart.
Vagy mégsem...? Ennek eldénté-
sétrdnk bizza a program, mivel-
hogy eddig tartott az intro. A kérdés
az ovek, én nem kérdezek ily botor
dolgokat. Elvégre: nem mindegy,
holirtjuk a testetlen, agyatlan szor-
nyeket? Nem, de errélinkdbb picit
késdbb...

Kesei prolog

Amikor fontos hivést kaptam a

semmikdzepén, hogy ugyan, len-
ne-e kedvem Serious Sam 2-ttesz-
telni, gondolkodas nélkiil ravagtam,
hogy ,Hétpersze!”. A kom-
paktlemezzel kaptam egy szoros
hatdridét is, mert kozeleg a lap-
leadas biivds id6szaka. Oh, hét

ez nem jelenthet gondot. Hazatér-
vén Karesz kalandjait megetettem
a géppel, s a ropke install utdn
belecsaptam a lecséba: naivan jat-
szani szerettem volna. Konstatdl-
tam, hogy nem ilyen egyszer(i az
életem, mert aranyos kis ,el§szér
inditasz" windows-alerttel jutal-
mazta igyekvésem, amely ugyan
még nem baj, de ami ezek utdn
kévetkezett. A program ugyanis
elkezdett tolteni valamit. Sz6 sze-
rintvalamit, mert tiz percnyi varako-
zds utdn meglapasztaltam, hogyan
lehet kdnnyen és hatékonyan meg-
szabadulnimég meglévé hajszala-
ink garmadajétdl. Emlitett tiz perc
alatt sikerilt betoltenie egy demot.
Szép, szép, de kész, legkbzelebb
eztatugorjuk, elvégre f6 célom



aminél hamarabbi hirig. Még

tiz perc, aztdn -még mindig nyu-
godt fejjel- végignéztem az intro-t,
melyet a készitGk a jaték motorjdval
szilitek meg. Nem rossz, nem
rossz, de ldssuk a medvét. Mon-
dom, ldssuk... Ja, hogy télt!
Micsoda meglepetés...| Egy szép
térkép feletti rétegben mutatta

az éppen aktudlis id6huzds okat,
mondhatni minden olyan idilli volt,
meg szép, hogy majdnem el is
olvadtam t6le. Gydnydrd. A 1at-
vanyban volt szerencsém koril-
belil hdromnegyed éréanyit (1) gyd-
nydrkddni. Nézegettem a monitort,
ugyan vajon mitdrténhetett, de

semmi; minden nagyon szép és
i6, eltekintve a tetemes elszenve-
dendd iddintervallumtdl. Az aprd,
szabad szemmel csak alig-alig
léthatd -de egyébirdnt persze
rendkivil design meg trendi’- négy-
zetecskék egymds utdn halvanyul-
nak at feketébdl vérnarancsba.
Es szépen, lassacskan megtelik
aram,a mintegy kétszdz megat
feldlel6 swap-file. Ha nem arra
kaptam volna, amire, mar régen
mélyrehatd kontaktust létesitett
volna a szoba egyik, leginkdbb
szimpatikus sarkdval. igy azonban
volt elég lelkierém, végil valoban
elérkeztem a tényleges jatékig.
Ez voltaz a pilla-
nat, amikor mind
a hatliternyi vér
a talpamba szd-
kétt. First person
shooter-re szd-
mitottam -igy,
szépen, magya-
rul-, de valami
hiba folytan
kiviilrél ldtom
emberemet,
rdaddsul telje-
sen szlrkében.
Tetézve ijedtsé-

gem a képernydn mozgé dsszes
objektumnak szirke szine volt, hia-
nyoztak a textlrék, egyedil a talaj
és a fii drizte szineit. Eles elmém-
mel rdjéttem, hogy vizudlis kataszt-
rdta dldozata vagyok. Annak
reményében ugyanis, hogy gyor-
sabban futmajd a program,
eldzdleg levettem a felbontdst,
atallitottam a videé-bedllitdsokat.
A hiba tehat az én készllékemben
van. Sebtében mindent visszapa-
koltam egy még gyakorlatilag

is futdskeépes dllapotba. Voild', min-
den textira a helyén. Egy par
percnyi help-bdngészés utdn rdjot-
tem a masik rejtély nyitjara is:
eszeveszelt billentyl-nyomkoda-
som eredményeként ratenyereltem
a H billentyiire, ami pedig a néz6-
pont-valtast idézi eld.

Medveeeee!
De taldn inkdbb mégsem. Mindjdrt
kezdésnél azt vehetjik észre,
hogy beleugrottunk a kizepébe.
Pontosabban egy nagyobbacska
pocsolya kbzepébe, melybdl nem
vagyunk restek kidszni -szuicid
hajlamokkal rendelkezd egyedek
kiméljenek. Miutdn pedig megtet-
tlk els6 lépéseinket a szdraz-
félddn, szembetaldljuk magunkat
nehany igencsak rokonszenves
lénnyel. Ok azonban lathatdan
nem ilyen bardtsdgos bdjcsevelyre
gyiftek kérénk; rovid vizsgdloda-
sunk beigazolja balsejtelmeinket,
miszerint féfogdsként érkeztink
meg a kir kizepére. Még szeren-
cse, hogy ilyen esetekre mindig
van nélunk egy jél kezelhetd colt,
és pillanatok alatt végzink is a rénk
szabaditott him avagy ndstény
Jgnarr”-okkal. Ehh, furcsa vilag ez,
aholilyen szépséges maya (azték?
inka?) templomok kdzdtt szabadon
mészkalnak a kései génmanipula-
ci6 kifejlett, &m szemmel ldthatdan
hibds elemei. Valahol fent, a lép-
csds piramis tetején terpeszkedd
arachnoid (gyakorlatilag: pdklény)
forré rajongdsdt ziditja nyakunkba.
Hogy ismételten pontositsak, a
nyakunk mellé. Gonosz péklényt
célba vesz, |6, pusztit, éljenez. Ize-
litd a majd’ kéttucatnyi dgyitdl-
telékbdl -vagy ahogyan egyik jo
bardtom mondta volt: hullajeldlt.
A kifejezés ez esetben kivéltképp
kifejezd erGvel bir. Van itt minden,
miszem, s szdjnak ingere, kezdve
behemdt, kétldba varangyoktol
egészen egy komplett fejetlen ala-
kulatig. Varjunk csak, van neklink
ittegy levegdben ropkddd hér-
pia-kisasszonyunk is! Kicsit ugyan
szdgletes szegényke, de vigasz-
taljon a tudat: ugyanolyan cafa-
tokra bomlik szét, mint esztétikailag
silanyabb tarsai. Mindezek ellenére
mégiscsak a tokfejli ,Cucurmito”




mellet tordk landzsat, mert olyan,
de olllyan szimpatikus azzal az
aranyos lancfirészével. Utobbi
babaholmitermészetesen a mi
arzendlunkbdl sem hidnyozhat.
Ezzel a vératlan fordulattal rdtérek
jat fegyvereinkre, melyek jelen-
tds részét boklaszas kdzben talal-
| juk meg. A kés és a colt ugye, adott
felszerelés, a shotgun és a vaddsz-
puska meg minden arra érdemes
helyen fellelhetd. Na és persze
ebben az epizédban is szerepel
az Gsszes, fps-ekben mar meg-
szokott cuccos, igymint gép-
fegyver, rakétavetd, lézerpuska,
16mm-es sniper, grandtvetd, csé-
bomba... Elmaradhatatlan tdmeg-
ayilkold eszkoz, langszérd dlnéven
ismételten jelen van kdreinkben,
mely szilkség esetén még kiegé-
sziilhetaz un. ,serious” -komoly és
stlyos, vigyazat nagyot (t- bom-
béval. Es, ha ez még mindig
nem elég, itt van a szamomra
szép, cyberpunkos emlékeket fel-
idézd ,minigunalfa”.

De a latvany...
...A ldtvany az, amiigazdn megfo-
gott. Elismerem, hogy néha bizony
nem olyannak tintek a textirdk,
amilyennek a fejlesztik eredetileg
szdntdk Gket, de az Gsszkép min-
denképpen megnyerd és pozitiv.
A grafika, az egész kérmyezd
terep és az objektumok, ellenfelek
kidolgozdsa az, amikédrpdtola
rengeteg, elézbleg altalam feles-
legesnek és programozdi
gyakorlatlanségnak betudott kény-
szeri megvérakoztatdsért. Tévedni
- emberidolog. Ez az a jatek, amire
érdemes volt ennyi tirelmet szen-
telni, ez az, csak hét... Holmarad az
egésznek a hangulata? Hangszdrd
bekapcsol. Mar jobb, jobb, de még
mindig nem az igazi. Valahol, Ut kbz-
ben elhagytdk a toriénetet; olyan
érzés, mintha soha nem is lett
volna. Valahogy nem tudtam maga-
mat amugy istenigazdbdl beleélni. A
fejlesztd csapat technikailag kivalot
alkotott, de ez manapség mér kevés
ahhoz, hogy teljes értékad sikert
arathasson egy program. Hidba,
hogy egy ember-szimuldtornak csi-
folt miifaj szildtte a gyermek, akkor
sem fog tetszeni egy ilyen, mara
mar meglehetdsen kopotta, sablo-
nossa valt kdrités. Idegen lények,
megszerzendd alkatrészek; nem
tudom, de mintha mar valahonnan
ismerds lenne ez a fikcié. Hopp.
Kicsit elkalandoztam attdl, amit iri
akartam, tehat grafika. EiImondha-
tatlan, milyen szép a terep, bele-
értve a levelektfl roskadozd fakat,
de az aljndvényzetet éppugy, mint
amesterséges épitményeket. A
templomok, pirami
den nagyon aprolé
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zott és szép mintakidl ékes; igazan
aztaz érzést kelti a jtékosban,
hogy valéban a kézép-amerikai
dzsungelben lépdel, s az Gsok

altal teremtett birodalmat fedezifel.
Egyre mélyebbre és mélyebbre
hatol egy sosemvolt térténelemben.
Es kdzben megallds nélkil csak
jénnek, 6zénlenek a legkilénfélébb
kreatirék, a legvératianabb irdny-
bél. De ez még mindig semmi;
emlitett kreatdrak nem &talinak gyo-
nydrii effektek kdzepette hdsinkre
rontani. Amit viszont mégiscsak ket-
ségbe vonnék, az a mar emlegetett
kills6 kamera-nézet. Ebben a
formdjaban a jaték szd szerint
irdnyithatatlan.

Ezta modozatot

persze van még

hova fejleszteni,

mertugyan lat-

vanyos, de az

egér szinte a két

véglet kbzott

mozog a magas-

mély skaldn.

Elvétve eltaldl-

hatjuk a rdnk

ronté szérmyeket

is. Felemleget-

ném itta Raven

csapatat. A Hexen2-beli killsd nézet
hasonldan jétszhatatlannak bizo-
nyult, de a srécok a Heretic2
kameramozgatdsat mdr tokéletesen
megtervezték és megoldottak. Egy
szd, mint szdz: ajandék lonak nem
illik a fogdt vizslatni.

Lancfiiresz
A szakértd sebészek végsd ments-
vdra. Segitségével barmilyen sulyos
esetet még sllyosabba tehetnek,
miutdn mdr nincsen értelme tovabbi
beavatkozésoknak. De most hagy-
juk a sebészeket, figyelmink dssz-
pontosuljon a képernydre. Ott, a
monitor képcsdvébdl felénk suga-




rozédik egy bizonyos multiplayer
-tehat tobbjatékos- méd. Hogy
miképp j6n ide a ldncfiirész? Két
sz6: split screen. Manapsdg ritkén
taldlkozok olyan jatékkal, amely
képes lenne erre a mutatvanyra;
érezhetden pénzszagu marketinge-
sek dltal terjesztett virus hatdsdra
aminél tébb eladott példany remé-
nyében kiirtottdk az ,ott csoportosul
mindenkia gép elftt” stilust. Eppen
ideje volt taldlkoznom egy ilyennel
is, mar kezdett bennem hidnybeteg-
séq kialakulni. Persze alap a hélo-
zatijaték is, akdr LAN-rl, akér a
fenséges internyetrdl legyen szo.
A kettt pedig -megkapaszkodas,
leiilés, egyebek- lehet kombinaini!
Az elmaradhatatlan modozatok
nem hidnyozhatnak; van deathmatch
pontozdsra és frag-parharcra (kill,
kill, kill), és persze cooperative tob-
ben a még tGbb ellen. Ezzelmég
nem zarddottle lehetdségeink tar-
haza, mertléteznek egyedisza-
balyokkal rendelkezé szerverek is,
hogy a kilénbdz6 mod-okrélne is
szdljak. A lehet6ség adott.

Fejlodunk? Fej-lovunk!
Réviden: nem. Nem nagyon. A
Serious Sam - the First Encounter
megjelenése dta nem telt el
olyan sok idd, s a Croteam-es
fillk ezta tényt a viszonylag

A jatékmenetés a
grafika is elavult

Egy a sok kozil

Miavéleményed a Serious Samrél?

régi engine feltuningoldsaval, 4j
pélyék, fegyverek, szornyek gyar-
tdsdval probaltak feledtetni. Ugy-
ahogy sikerilt is nekik. Ahogyan
aztelis ismerik, Komoly Karesz
mésodik eléforduldsat nem tekint-
hetjiik igazan folytatdsnak. De még
igy is orilhetiink neki, mert a gra-
fikai motor még egy picivel cso-
désabb elddjénél, az akcio sem
fogyatkozott meg, csupén a hely-
szin véltozott valamelyest. Mertaz
ugye most mar egyértelm(, hogy
az (rhajo egy arasznyival elvétette
azirdnyt, s a Sziriusz helyett

az Amazonas vidékén vert tanyat.
Aholis pedig az alapfeldllds
nagyjébdl és egészében pontosan
ugyanaz.

Rokoni szalak
Nem tudtam jéték kdzben nem ész-
revenniazokat a bizonyos kap-
csokat, melyekkel példaképéhez
igyekszik ragaszkodni Komoly
Karesz. Hallottam a -néhol cinikus,
masiitt kérdrvendd- megjegyzése-
ket, melyekkel Sam konstatdlta
a torténteket, tobbnyire egy-egy
lénynek dlcdzott poligon-halmaz
likviddldsat kdvetd szakaszban. Az
alapséma sem tér el kildndsebben
a dicsd példaképtdl, csupdn csak
a helyszin més. Meg nem tudom,
ki hogy van vele, de egy meg-

A legjobb a Doom
ota

forrds: www.576.hu

szabaditando lanykdt sem vettem
észre kiadds turista-utam alkalma-
bol. Ebben bizony lemaradtak a
Croteam-es filk. Sejthetd az eta-
lon kiléte, Duke komardl széltam
néhdny elismerd szét az imént.
Am, mivel a nagyherceg ujabb rein-
karndcidja varat magara, a Duke-
rajongdkat s le kell valamivel
csillapitani. Nos, erre éppen a leg-
jobb megoldas ez a program. Amo-
lyan tizérai gyanént fogyaszthato,

a kiadds ebéd el6tt. Na igen,

a szakdcsok icipicit pinengetnek,
féztjlik pedig egyre inkdabb hasonul
nevéhez. Am a kitarté alattvalok
holtig képesek varni megvaltojukat.
Addig is itt egy kis éhségcsillapito.
Ha pedig az ebédet valamilyen
(iton-mdédon odaégetnék, még min-
dig el lehet venni Samut.

Epitsd a piramist!
Téméren és veldsen ennyit ajdnla-
nék mindenkinek. Mindenkinek, aki
kedvet érez hozz4, mindenkinek,
aki szeretett az elsé epizéd egyip-
tomi foldjén idegeneket trancsi-
rozni, mindenkinek, aki nem birja
kivarni a késlekedd trondrokast.
Mert bizony élménytnyljtez a
jaték, még akkor is, ha torténetbeli
bravirokat nem mutat fel. Furcsa
vildig — mondhatni, kilén dimenzio
— a jaték-kiaddk vildga; ha valami-
b6l hidny adédik, az a hidny tartés
tetszhaldlt mutat. De ha valamily
alapmiinek beilld munka beérik,
rogvest jonnek a klénok, a folyta-
tasok. Reméljik, a kisebb halak

megmozgatjdk a nagyobb szoftver- (58

cégek kordtti dlldvizet.

A Serious Sam kivalé példa erre;
egy nagyszeri alkotds, mellyel a
fejlesztdgarda taldn drokre beirta
a nevét a jatéktérténelem nagy-
kényvébe. Amilyen lesujtd volta
véleményem az inditdskor bekd-
vetkezd herce-hurca utén, olyan
nagyra értékelem most, hogy végre
hosszabb idgintervallumot télthet-
tem magdval az akciédus lénypor-
koléssel.

Rég nem éreztem ilyen jél magam
mezei hentelés kdzben.

szemes dracoo,

tindérorszdg puskacsdsze
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FPHANTASY STAR

¥ ONI.INE

- Noha PC platfon'non elsé izben talalkozhatunk a Phantasy
Starral, a cim mogott mégls komoly muittal, valamint

ég a Master Systemes
M id6kben alkottatott meg a
sorozat elsd epizédja, mely
a Sega ljgeneracids platformjan
— Dreamcast— ériel gyakorlati
tetGpontjat. Az dj kdntdsbe 6ltoz-
tetett manga RPG a platform
minden képességét kihasznalja,
téve a darabot minden id6k
legnagyszer(ibb Dreamcast jaté-
kainak egyikévé. A stilustol mar
megszokott, 2D -s megjelenitésre
tamaszkodd vildg/
karalterdbrazolds ezuttal mér
harom dimenziéban érkezik, vala-
mint szamiizettetik a manga RPG-
kre jellemz6, korokre osztott
harcrendszer is. Hidba azonban
mindez — tucatnyi, mégha
szinvonalas jaték aligha tart-
hat életben egy platformot
olyan konkurensekkel szem-
ben, minta Playstation 2.8
noha a Dreamcast, ha igen
rovid ideig is, de birtaa
Sony Uj csodamasindjéval valo
versengést, mdra bizony
egyértelmien befuccsolt.
Ujdonsagok szama: zérd.
Programelldtottséga: par, a
platformhoz méltd
alapmiivén
tilmenden: bor-
zaszté sovdnyka. A
Sony dltal viselt, kimé-
letet, kockdzatmentes-
séget mégesak hirbdl
sem ismerd Uzletpolitika
pontot et a Dreamcast
révidke torténetének végére.
% | Nohakinos, am kérlelhetet-
len tények ezek — ebben
latom magyaréazatat, hogy a Sega
gyorsvonati sebességgel

AMester

Velemenyek a Vilaghalorol

rajongobazissal rendelkez6 szerepjaték-

tolmacsolja felénk Dreamcastre
keltezett alapvetéseik PC adap-
tacioit. Mint az sejthetd, igyekez-
nek a lehetd legttbbet lefaragni

a valészintleg hatalmas mértékd
profit/piacvesztésbél. Alig két
hénapja hogy a manga
ihletettségii, Hundred Swords nev(
Dreamcast RTS-t besuvasztottuk
kollekciénk “Végszilkség Esetére,
szekcidjaba, érkezik a Phantasy
Star adaptdcid is. S hogy legyen
valami extra is a dologban: annak
is interneten jatszhato valtozata.

Ur. Hajo.

Essiink akkor til a nehezén. Lévén,
amita Phantasy Star torténeti alap-

kdvei felmutatnak, aligha fogjak
buzgé popcorn s kélafogyasztdsra
sarkallni a derék RPG meg-
szdllottakat — viseltessenek dm
azok nagyfoku elktelezettséggel
amanga irdnt. Nos: egyszer volt,

|Ez a Dreamcast egyik legsikeresebb online jatéka. Allitolag készdl
a2, része is, de a DC vége miatt nem biztos, hogy megijelenik. (Leg-
alabbis DC-re) Egyébként egy hack-and-slash RPG, ha jol emléxem.,

PcDome fdrum

-alapvetés rejtezik.
Vagjunk hat bele!

holnem volt, volt egyszer egy
tiinépesedett, mocsoktol, bintdl,
hitetlenségtél terhes Fold. A bolygd
nagytuddsu vezetdiidével raébred-
tek, hogy ez igy nem mehet tovabb
— j él6helyet kell biztositania
népszaporulatnak, S 16n: évtizedek
hosszas munkédja sordn, megalkot-
jak a Pioneer 1 névre keresztelt
kol6niahajot, melyet aztdn (j
vildgok felfedezésére inditanak.
Megjegyzendd: ehhez mellékelnek
legénységet is. Pér éves csellen-
gés utén a Pioneer 1 talalis
egy Ragol nev( planétat, mely
egyértelmden alkaimasnak tinik
az emberi életre. A szakositott
alegységek meg is kezdik a kolo-
nizdciot, melynek elsé fazisa a
Central Dome felépitése. Ez a
létesitmény felel az atmoszféra
finomhangoldséért, a bolygdfelszi-
nen feladatokat teljesité munkaslé-
nyek éleimezéséért, stb. stb. Mikor
mar latszik, hogy minden a kivant
mederben halad, a Pioneer 1
erdsitést kér munkaerd szintjén,
meggyorsitandé a folyamatokat.
Erkezik is a Ploneer 2 — mert vol-
tak olyan szemiilesek a Foid Bol-
csel, s rogtdn kettGtis gyartottak,
bizony. Most jon a Fordulat:
széval, a Pioneer 2, roviddel a
Ragol szektorba valé megérkezé-




Madarat Tollarol, Karaktert Magjarc

Vajon a Mag hasonlit egy hii kutydhoz, avagy emlitett bloki hasonlita Maghoz? A Mag nem més mint

eqy, karakteriink hdta mogott fejmagassdgban levitdld kis szerkezet, mely sajt intelligencidval, sGt egyesek
szerint: érzelemvilaggal is bir. Jelent6ségik a gazdakarakterre gyakorolt hatdsokban keresendé: egyik Mag
gyorsabbé, mdsikuk intelligensebbé tesz — dm hogy miféle Magot s tudunk magunk mogdtt — marmint
magunk magatt, s nem Magunk mégétt— csak rajtunk all. Eldljiaroban annyit, hogy alapvetéen tamagochi-
szer(i “lénylejlesztdsdirdl, beszéliink, mikor a Magokat vizsgéljuk. Sajat fejlettségi szinttel, tulajdonsagokkal,
valamint igényekkel rendelkezé kis szerkenty(k 6k, kik végtelen odaddssal viseltetnek a gazdatest felé. Nézzik
alaptulajdonsdgaikat: Level: szint. Korai megkdtésekre szémitanunk felesleges, lévén a Magok tekintetében
értelmezett maximdlis szinthatdr: 200. A Mag akkor fejlddik, ha etetjiik — igy fejlidésének Gteme csakis rajtunk
4ll. A kezdetekkor szerkenty(nk barmely, regenerativ hatdsi cuccal beéri, &m késbb mar kényesebb gyomorral
fog birmni— itt kdrvonalazédik a Mag rendszer komolységa, dsszetettsége. 10-edik szint utdn, majd minden
6todik szintenként, Magunk Uj format 61t — mely formak sajétnévvel s jelleggel birnak. lgy a gazdatestre
gyakorolt kdzvetlen hatdsaik mind tobb s tobb jelentGséggel birhatnak. Magunk tovabbi tulajdonségai: Level: ha
laccsolsz, a Mag level. Synchro: a Mag s a karakter kdz6tti harmdnia, ha (gy tetszik: szeretet mutatéja. Ha

nem gondoskodunk szerkenty(inkrdl, Ggy ny(igdsen héttérbe hiizédhat, mikor pedig a legnagyobb szikségink
lenne ré. fgy célszeri ezen értéket a lehetd legmagasabban tartanivia etetés, avagy minyiiszgetés. (Mikor
senki sem latja.) Lehetdség szerint mindkettd. 1Q: iku. Ha alacsony, gy Magunk nem igazan lesz fogékony arra,
mikor is van bajban a gazdatest. Magunk hatramaradt tulajdonsagait mar sajat boriinkén is megtapasztalhatjuk

— tobbek kozott ezért vagyunk hajlandéak eltdrni, hogy végig a fejink mogatt zamizzen egy kis hiperaktiv
cyberbogyé. Erdemes még szét ejteni a Photon Blastekrdl, melyek a Magok elsd hdrom “generdcidvaltasakor,
vélnak aktivvé, illetve hasznalhatéva. Pusztito erejii fogdsok valoban, 4m ezeknek is 6 fajtdja van. igy ebbe mér
nem folyok bele — mintl4thatd, a Phantasy Star paratianul dsszetett szisztémaval rendelkezik.

sét kévetGen, rettenetes razkoda-
sokat produkdl. A legénység el6tt
csakhamar kikristalyosodik, misze-
rint kdzvetlen 6sszefiiggések lehet-
nek a Ragol felszinén bekévetkezd
robbands, valamint az emlitett
jelenség kozott. S valoban:
miholdas felvételek révén bizonyi-
tast nyer, hogy a Central Dome-nak
volt arca felrobbanni, mig a kol6-
nidval valo kommunikacids csator-
nék — misem természetesebb

— megszlntek. Kikellene deriteni,
miis a helyzet. S ki lehetne erre
alkalmasabb, mint a monitor el6tt
16 elem, ki karaktere megalkotd-
sat kdvetden felgdngydliti az iigyet.
Nosza, induljunk!

A Vilagmodell

A Phantasy Star Online 3" Person
kivitelben lattatja hdsinket, vala-
mint az 6t dvezd vildgokat is. It
dlljunk is meg egy percre: elég
csupén harom lépést tennink, s
maris komoly sanszunk lehet sok-
kot kapni. Fejleszti kdrokben, 4m

féleg konzol platformokon, dgy
tdunik sikk beintenia 3% Person
stilus mar elfogadtatott, rdadasul
j6l bevélt megolddsainak. Beszé-
link itt a fix kamerdrdl, mely
jéllehet, mindvégig Miss Croft alfe-
|ére tapad, de legaldbb teljes kont-
rollt élveziink a hiisnd felett (nem
mintha bdrmi elvi, gyakorlati kifo-
gésunk lehetne Lara alfelével kap-
csolatban). De az utébbi iddk
tandsdga szerint, a konzolok 3"
Person hdsei jobbnak latjdk terhes

eredetieskedésre ragadtatni magu-

kat. Lasd Spiderman. Nem volt PC
jatékos, ki le ne fordult volna

az elsd felhbkarcoldrdl, legaldbb
egyszer. S most ldsd: Phantasy
Star Online. Mirdl is van sza?

Nos, mihelyst jobbra fordulunk,
karakterink azonmod kiszalad a
képerny6rél, mig a kamera bam-
bén élidogal az eredeti menetirdny
szerint. Csucsizzo. Aztan vissza-
torndzzuk emberkénket/
androidunkat kévetheté poziciéba,
kiismerendd a mi altal képviselt,

csapnivald kamerakezelés szeszé-
lyeit. Egyetlen tipp, amivel szol-
gélhatok: tessék nyomkodnia
TAB-ot, mely egy gyors fordulatot
kovetden, tobbé-kevésbe
emészthetd poziciéba helyezia
kamerdt. S noha a Phantasy Star
Online-nak kétségtelenil sajatsa-
gos izt ad ezen megoldds, mégis:
mikor azért halunk meg egy harc
sordn, mert a hdsndnk kebleire
szegezddd kamera révén nem lat-
juk az eldttink all6 szdrnyeket

— nem minden esetben lelkesitd.
Gyakorlds, gyakorlds, kényszer(
megbaratkozds. Ha hajlunk erre —
amit egyébkeént a darab alapvetden
megérdemel — dgy jo. Nézziik
akkor a vilaigmodell felépitését.
Adott eldszéris a Pioneer 2 névre
keresztelt koléniahajé, mely nevé-
hez hlien emberek tizezreinek élte-
tésére, s igy egyfajta (rallomasként
is felfoghaté. Kalandozésaink is
innen kezdddnek. Elég csupan egy
gyorsabb kért tennlnk a hajo 6lén,
s rd is akadunk egy teleportra — itt
kérvonalazédnak a Phantasy Star
Diablora hajazé jellegzetességei.
Ezen teleportokon keresztil jutha-
tunk be a dungeon-6kbe, mely
esetlinkben s a kezdetekkor a
Ragol bolygdfelszinet jelenti. Az
oda-vissza torténd kozlekedés
lehetdsége természetesen adott,
s6t: igy mdr a jatékmenet ddon

— egyszersmind tovabbra is kel-
lemes — alapjaiba is betekintést

nyerhetiink. Segitek: megyiink-me- [

gylnk az erdében, Otlegeljiik a
rank 6z6nl6 rémségeket, felszedjik |
az utunkba kerl6 tdpokat, majd
szintlépés alkalmaval visszatérink
a biztonsdgot jelentd koldniaha-
jora. ElGszor dttekintjik a jaték-
mddokra jellemzd sajatossagokat,
maijd dtlink egy keveset.




Miis a Techniques rendszer?

Jatekmodok
A mddokat illetden nem sok lényegi
differencidval szdmolhatunk. Egy-
részt, a multiplayer alapu jaték altal
képviselt éiményanyag szinvonalat
ittis természetszerileg ndveli, hogy
csapattdrsainkat létezG emberkék
navigaljak valahol a vildgban. Mds-
résztaz sem rossz, hogy a Sega
letélithetd kildetéscsomagokat tesz
kbzzé a neten, fokozandd a md
szavatossdgat. Csakugy, mint egyja-
tékos Gzemmddban, multiplayer ala-
pon is a kooperativ jaték kerdl
eldtérbe. Diablo fanatikusoknak
egyenesen rossz hirazonban, hogy
az egymassaltdrténd csatdrozas
lehetdsége, Ggymond: nem &ll fent.
Elakarod venni Yokusama +5-0s
kardjat? Nem fogod, lévén: 1.6
valészindleg hilye lesz odaadni.
2. ha ré akarsz zlzni pajszerrel,
csak bamban néz majd rdd, mit
legyezgetsz ittily nagy buzgdn.
A multiplayer alapu hardcore RPG
szerelmesei igy valdszindleg nem
fognak tilzottan belemélyiinia
darabban — csapattdrsaink szentek,

Nos, az alkotok bevalldsa szerint, ezen hozadék a mas RPG-kt6Imeg- |
szokott/elvarhatd magiarendszer megfelelGjeként foghato fel. Késdbb
részletesebben is targyaljuk. Kasztunk megvdlasztdsan tdl, deklardl-
nunk kell még karakteriink fajat is. A md hdrom fajtismer, ezek: ember, |
ujember, illetve android. Az emberi faj vélasztasaval egy alapvetden
kiegyenstilyozott, sem killénleges javadalmakkal, sem hétrdnyokkal
nem rendelkezd karaktertindithatunk atjdra. Az Ujember, mely faj egy
azittdbrdzolt jelen tuddsai altal finomhangolt emberi organizmust
takar, fejlesztett mentalis tulajdonsdgokkal, valamint gyengébb fizi-
kummal rendelkezik. gy “technikatudék, el64llitdsdhoz idedlis
vélasztas. Android: ijesztden erds fizikum, illetve teljes méreg
imminitds tartozik az android legfontosabb ismérvei kdzé. Kom-
penzdlandd ezen tetszetds jellemziket, mesterséges szemé-

lylink hozza sem szagolhat a mégia tudomanyahoz. Nos,

ezen felhozatal dsszeségében kilenc, elddllithatd karakterkasztot
szamldl, melyek mindegyike fellelhetd a szelekcidpanelen, mar
kész formdban is. Utolsé lépés, valamint meglepden dtletes megol-
dds gyanant, karakteriink kilsejét fogjuk parametrizdlni. Arcszerke-
zet, hajzat, ruhdzat, testalkat, stb. stb. Erdemi hatdssal a jatékmenetre
nem bir, viszont abszolit Gdvézlendd kivitelezés. Vizsgaljatok az dlta-
lam jatszott neopunk bért? Csak a nevét nydltam — de azt nagyon...

sérthetetlenek. Beszélniazonban
lehet velik. Erre szolgdla
felettébb illogikus médon, a
“fel, kurzorbillenytiivel meghiv-
hatd dialdgus ablak, mely lattan

minden jobb érzés( hasznalé mene-

killésbe fog, mintegy 6nndn erejébdl
gépelendd be csapattarsainak szant
kbzlenddit. Kiemelendé még a két
jatékmad kozotti csatorndk rugal-
massdga, kivetkezetessége: ha
valamit megszerzink egyjatékos
mddban, annak nem kell bicsut
inteniink multiplayerben sem, illetve
vica-versa. Egy csapat maximélis
létszama egyébirdnt négy — igy
anapjaink MMORPG -iben abrazolt
birodalmak 6sszetetiségével — lasd
Anarchy Online — azértnem kell/
illendd szamolnunk.

1UssedteistisseD!
A Phantasy Star Online valds ideji
harcrendszert hasznal, mely meg-
oldas alapvetden kedviinkre vald
lehetne, ha nem keseritené meg
életiinket a kamera mér kérvonala-
zottrakoncatlansaga. Az Ggymenet

A mi karakterszisztéméja
kasztrendszereken alapszik.
Hunter: mesterei a kdzel-
harcnak, igy a kétkezi
vagd/szuréfegyve-
reknek is. Kézelhare
soran 6k jelentik a
legnagyobb veszélyt
opponenseik, vala-
mintdnmaguk szdmara
is — lévén rendszerint
b Ok dlinak a kdzelharc
A alapu konfrontdciék
kézéppontjdban.
Ranger: szakteriiletik
a lGfegyverekkel
valé hatékony
bandsmad, illetve
a tdvolsdgtartd
(tkdzetek alapja-
inak, majd mesteri
szintre valo fejlesz-
tésének elsajati-
tdsa. Az alkotok
egyébirdnt mele-
gen ajanljak, hogy
single player alapon ranger
kéntdsbe bijjunk. De nem
muszdj.
Force: egyfajta magus-
szerzet 4, s mint ilyen, fizi-
kai szempontok szerint
aleggyengébb kaszt.
Nem @m aldbecsiini
— a Phantasy Starban
abrazolt Techniques
rendszer révén igen
itdképes egyedek val-
hatnak beldlik.

L

azonban nem kilénésebben bonyo-
lult, még ha nyomokban igen kényel-
metlen is. Nyomjunk szépen egy
entert. S 16n: karakterink produkal
egy kardcsapdst. Ha még azelGtt
(tjdra inditunk egy Ujabbat, hogy
befejezte volna az elsdt — egy mdsik
figurdval egésziti ki az els6t. Ha elég
lgyesek vagyunk, ugy 6sszehozha-
tunk egy hdrmas combdt, melyeta
kezdeti szornyek garantaltan képte-
lenek lesznek tlléini. Mia helyzet
azonban, ha mads tipusd tdimada-
sokra, Isten ne adj, magidra dhi-
tozndnk? Kémém: Home billentyd,
majd Customize Action Menu. A
jobb sarokban rezidens ikonpanel
festreszabdsa révén 6sszehozzuk
azon palettdt, mely megfeleld
kivanalmainknak. Megjegyzendd: a
technika haszndlata mandt fogyaszt,
mely utdnpditldsardl az erre hasznd-
latos modulokon keresztil gon-
doskodhatunk. Normal tdmaddson
kiviil létezik még Heavy Attack

is, mely azonban jéval lassabb,

4m természetesen komolyabb seb-
zésteredményez. Megfigyeléseim s
tapasztalataim azt mutatjak, hogy
acombo alapi csatdrozasnak

|



Az mmmm ismertetése

tulajdonség.

HP: Hit Points. Ha (itnek, fogy. Ha elfogy, borulsz. Ha
szintetlépsz, n6. Ha pancélt haszndlsz, szintén nd. ATP:
azaz, Attack Power. Ezen jellemzd hatdrozza meg, hogy
aktudlian haszndlt dorgdldeszkbziink betaldlt csapds ese-
tén mekkora mérték( kdrtis tehet opponenstnk HP allo-
ményaban.

DFP: Defence Power. Az Attack Power forditott
megfelelje. Minélnagyobb, anndl rezisztensebbek
lesz(ink az ellenfé| itlegeivel szemben. Ertsd: magasabb
DFP esetén az eredetileg elszenvedett HP veszteség felé-
vel, avagy akdr harmadavalis meguszhatjuk.

MST: Mental Strenght, azaz Mentalis Er. Ezen tulajdon-
sdggal androidok nem bimak, lévén eldttik ismeretien a

technika hasznalhatéséga. A jellemz6 maga egyébirdnta karakterink dltal el6tt spellek hatékonysagét vetitielére. igy,
magas MST esetén az el6tt tizgolyd hatdtévolsdga, valamint sebzése is joval tetszetdsebb képetmutat.

EVP: Evasion Power. Nem jon rosszul, ha karakteriink képes elvetddnia rd zdporozd iitlegek, avagy szitkok eldl. Ezen
tulajdonsdg alapvetéen hatdrozza meg, adott esetben mekkora esélyiink leheterre.

LCK: Luck. Nagy szerencsével bird karakterek tabb kritikus csapdst, Iovést mutathatnak be, mig balszerencse

dltal stlytott karaktereink drilhetnek, ha hetente egyszer képesek histszelni luft helyett. igy nem lebecsilendé

A kérdés adott: hogyan, miként novelhetjik alaptulajdonsdgainkat? Nos, szintlépések alkalméval automatikusan
kapjuk a ndveltetéseket, méghozz4 karakteriink kasztjanak fliggvényében. Ez igy még nem hangzik kiildndsebben
Gdvozlendének, dm a Magok, valamint kalénbdzé magic itemek révén, hamarosan felismerjik a nekiink tetszé
karakter elallitdsdnak médozatait. Mindenekel6tt azonban, tegylink egy kirdnduldsta jatékvildgban.

nagyobb hasznat lathatjuk. Kalan-
dozasaink sordn szamos laddra,
egyéb széttorhetd objektumra lelink,
melyeket annak rendje s mddja
szerint szétcsapkodunk. Tartalmuk
felvétele szintén enterrel, értékesité-
siik pedig a Pioneer 2-n rezidens
kereskeddkan keresztil torténik.
Hasonléan a Diabléhoz, mégikus
targyainkat ttis azonosittatnunk
kell, mielGtt megismerhetnénk /
hasznosithatndnk képességeiket. Az
azonosité mesterember szintén a
kereskedGhazban székel. Persze
képletesen. A darab — tetszik, nem
tetszik — kilépést kivetden automa-
tikusan ment, mig a jatekvilag szr-
nyeit s entitdsait: regenerdlja. lgy
semmiakaddlya, hogy pusztdn az
elsd par pélya szdrnyeinek mod-
szeres, tobbszbrilegyilkoldsa révén
érjiink el magasabb szinteket. Mi
térténik, ha hare kdzben megha-
lunk? Nos, Game Over helyetta
Pioneer 2-n taldljuk magunkat, jélle-
heta haldlunk pillanatdban nalunk
leledzd fegyver s pénzdsszeg ott
marad, ahol fogunkat hagytuk. Ha
azonban visszemegyiink, és sikerrel

Igen

19%

Nem, mert nincs 23%
internet
hozzéférésem

Jétszol-e internetes szerepjatékokat (MMORPG)?

forrds: www.576.hu

jasszitunk be fokozott felkészilt-
ségre, Ujra magunkhoz vehetjiik
azokat, Célszer( egyébként hasz-
nositania hajon taldlhaté
értékmegbrz6t, mely minden kordl-
mények kdzott képes értékeink —
noshdt— megédrzésére. Kemé-
nyebbnek igérkezd harcok eltt nél-
kildzhetetlen, egyszersmind igen
ldvozlendd lehetdség.

Szinte mar jo
A darab grafikdja — hatnem
megmondta a Zoltdn mult honap-
ban? — 640*480-ban fut, termé-
szetesen fixen. Ehhez képest elég
meglepd, hogy nagyobb nyitott
teriiletek megjelenitésekor a grafi-
kus motor dugymond: bealszik, mely
jelenség még a beszaggatdsnél
is lohasztdbb. Par, draknak tind
masodperc erejéig terhes vén-
szorgasba fog karakterink és a
kamera, hogy aztdn a kiforratlan
kéd flitotte motor tjra leveghdz
juthasson. Nem tokjo. A md gra-
fikdjdval a fix felbontdson tilma
sem lehet killdndsebb gondunk
— kiemelten erteljes a Pioneer

Nem, mert drdgak

Nem, mertnem
szeretem azilyen
jellegiia

szerepjatékokat

2 dbrdzoldsa, valamint az ahhoz
dukalé zenei alafestés is. Kvazi:
torkon ragadja a sci-fi ihletettségi
manga esszencidjat. A bolygé-
felszinnel sincsenek eget-foldet
rengetd gondok, jéllehet az
alkotdknak id6nként érezhetden
nehezére esett betartani a hatar-
vonalakat esztétikum s giccs
mezején. Beszélek itt extrabéna
pillangdkrél, avagy minden id6k
legigyetlenebb lens flare
effektjeirdl. Szdmos dologrél nem
esett sz, melyek pedig szintén

a program nagyszer(iségét sza-
vatoljak — am természetiknél
fogva, oldalakat lehetne irni réluk.
llyen hozadék a fegyverek
bivdlhetésége, mely egyenesen
szembekacagja a Diablo, avagy
bérmely mds RPG lehetdségeit.
Avagy emlithetjiik a Mag sziszté-
mét, mely egymagdban tébbet ad
a stilushoz, mint tucatnyi gyengébb
RPG dsszereje. A Phantasy Star
Online igy abszolit mélté tisztelgés
egy mostansdg mar gyengélkedd
konzol nagységa el6tt, s mintilyen:
komolyabb figyelmet érdemel.

by GyZ
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4 Ujsagunk kalandjaték repertoaria kimerithetetien. Nem
3 - - n 4 4 H
| _ mi vagyunk a ,felelosek’ ezért, természetesen a jatékok
» N kiad6i gondoskodnak e jotétemenyrol. A jatékvilag
| o . -
N " maskor oly csendes része az eimuit hénapokban nem vart
=N viragzasnak induit, és mi ezen oldalakon kovetkezetesen
. aratjuk le a piac termését Februarban egy hosszu multra
. visszatekintd, mar-mar patinas sorozat legutolso darabja
kertil teritékre.
" em megszokott dolog, hogy nem, hogy az altalam krealt rend- tevegeld tuareg — taldn szemé-
N ismertetett jatékunk egyszerre  kiviltaldlo beszél6 nevek alapjan lyesen az Utols6 Tuareg cim nem
két névvelis biiszkélkedjen, kell majd esetlegesen beazonosi- is annyira emlékezetes akciéfimbdl
jelen esetben mégis éppen eza tani a szerepl6ket. Széval Gonosz — megmenti, de jelzi, nem marad-
helyzet. Aggodalomra semmi ok, B4csi Peruban taldl egy kristalyko-  hat sokaig, ugyanis siirgésen le
secperc alatt tisztdba rakjuk a dol- ponyat, aminek nagyon, de nagyon kell mészarolnia néhény idegent,
gokat, bér ehhez szilkséges egy kis tud 6rilni. Két évvel késdbb, akik kedvenc katja mell6l zavartak
toriénelmi visszatekintés. Az elsd, kétezer-hiszban — a jovében elaz imént. A kivancsisag nagy
egyértelmiien beazonosithatd s vagyunk, de ennek sincs még a dr, kévetjilk Utolsd Tuareget, és
kilencvenhétben jelent meg Atlantis: legkisebb jelentdsége sem, mind- mar nyakig benne gazolunk a térté-
The Lost Tales cimmel. Az Egyesilt jartkiderdl miért— a szaharai netben.
Allamok és Europa alapvetd iziésbéli  Hoggar vidéken
eltérését jol példazza, hogy mig a utazgat
tengeren til 6ridsi bukta volt, addig Hésndnk, mikor
f8ldrésziinkon szép eladdsimutaté-  sajndlatos autd-
kat hozott. Harom évvel késébb, balesetet szen-
amikor készen 4llt a folytatds, ved. Minek il
a piackutaté szakemberek don- a voldn mége,
. tése szerintjobb, ha tiszta ha nénem(i az
lappal inditanak odaat, igy illet? - vetddhet
. 1ok ugyanaz a jatek két fel az igencsak
A Kilonboz6 névveldebi-  rosszmaéjd ker-
talt; Atlantis 2 lett Eurd- dés, ne is tegyik
péaban, Beyond Atlantis fel. A hélgy igen-
Amerikdban. Szeren- csak szeren-
csére a folytatds sokkal csés, egy arra
igényesebb jaték lett, mint
az elsd rész, ezérta har-
madik epizod megjelenése
el6tt nem kellett még Gjabb nevek-
kel kirukkolni, elég volt az eddigiek
mégé biggyesztett szdmokat emelni
eggyel.
ulzhlanm)s tengeri
ese
A torténet Gonosz Bécsi tény-
kedésével indit. Gonosz Bécsi
— jobb hijén e nevet adom
neki, mert a jaték nem csak
l az 6vével, de mindenkimaséval
A isigencsak fukarkodik. A jaték
L8\ sordn nem tdnik fel, hogy
az bsszes szerepld az ano-
nimités lcdja mogé rejte-
zett, vagyis nem kilondsebb

\Hatrany ez, hacsak annyiban A A kedvenc képernydvédom




Gonosz Bdcsi folytat a kutnal
#satdst, munkdjat marcona 6rék
hada Ugyeli. Egy kdzeli Gregben a
csillagkaput megszégyenitd portal
vérja a belépbket, igaz csak azo-
kat, kik megfejtik nyitjdnak titkat. ..
A Beyond Atlantis 2 torténete
hérom nagy fejezetre oszlik. Az
alsd sordn az 6kori Egyiptom szlr-
redlis vilagdba kerilink, ahol a
haldoklé taradn kell segitendnk.
Pontosabban az 6rék kdrforgés
egyik kellemetlen szakaszan kell

A Holazaload Game opeld?

Atlantis

-

-

Atlantis: The Lost Tales

A sorozat els6 részében az
atlantiszi kirdlynd, Rhea frissen
| vélasztott férjét, Seth-et alakit-
juk. Az Ginnepi ceremdnidk utdn
elfoglalvan helylinket a palota-
ban, kiderdl, hogy a kiralynGt
elraboltdk. A szomszédos szi-
get barbdrjai tették, vagy netan
belsé intrika dldozatdul esett?
A neves Myst klénjdnak tekin-
tették. A mar akkor is haszndlt
Omni 3D technolégia még jocs-
kan kiforratlan, a jaték latvany-
vildiga messze nem kielégitd.
Hidba a kbzel 6tven karakter, a
kilonboz6 feladvanyok, a torte-
nettil egyszerd, és ami még
bajosabb, hogy teljesen linea-
ris. A kdvetkezd feladatot csak
akkor lehet megoldani, ha ez
el6z6 sikerilt, a sorrend telje-
sen kotott.

tdljuttatnunk halhatatlan lelkét...
Igen, lesz itt némi szakralis gyil-
kossdg, de nyugi: Ujjasziletés is,
ami eldsegit tdvozdsunkat e bar-
mily szépséges, mégis nyomaszto
helyszinrél. Kalandjaink tovabbi
sorrendjér6l mi dontink, a két
kovetkezd helyszin teljesitésének
menete rajtunk mulik, de azért
senkitne tévesszen megeza
csinos csel, a jaték tovabbra is

linedris marad — csak egyfélekép-

pen bejarhatd az it a befejezd ani-
médcidig.
Tehétkét nagy
kaland var min-
ket, a révidebb
és kinnyebb
résza
térténelem
eldtti, jégkor-
szaki Félddn

telen mammut-
vadaszat
folyoményaként
nemsokara

lozik, de lelke

Atlantis 2 / Beyond Atlantis

A trildgia masodik fejezete par
generacidval késdbb jatszodik.
F6hdsink Ten, Seth leszdrma-
zottja. Most, minta Vildgossdg
Hordozdjanak kell megkizde-
niink az ellentink dskdlddd és
egyre ersebb sotét mégia birtok-
Iojaval — ot féldrészen keresztil.
A jaték helyszinei: Tibet, Irorszdg,
Kina, Yucatan és Shambhala.

A latvanyossdg szdmottevéen
javult, az eltelt két és fél év

soran az Omni sokat fejlSdatt.
Mig elddje tiz feladvénnyal ren-
delkezett, ebben mar tizennyolc
taldlhatd.A zeneirész ugyancsak
emlékezetesre sikeredett. Igaz,
hogy akkoriban jobbnak szdmi-
tottak olyan jatékok, mint példaul
a Longest Journey, vagy a Riven,
mégis szép sikereket konyvelhe-
tettel.

zajlik. Eqy siker-

Hésndnk elhald-

csak most fog igazén virgonckodni.
Szdmos latvdnyos esemény utdn
nem csak nmagunkat sikeril fel-
tdmasztani, de a jégkorszak fér-
fijanak is kezébe adjuk a jové
hadiipardnak kulcsat.

Harmadik utazdsunk az ugyan-
csak egzotikus arab ezeregy
éjszaka egyikébe kalauzol minket.
Szellemes megolddsként HGsndnk
meséliegy iddben a kalifinak azta
torténetet, amit mi jatszunk el egy
fiatal, de annél tehetségesebb tol-
vajszerepében. Az arab éjszaka
nem sziikdlkddik az alig-alig palds-
tolt erotikdban... és az igazén
agytekergetd logikai
fejtvényekben. A torténetek met-
széspontjdban pedig nem mas,
mint a titokzatos kristalykoponya
all, miré| kiderdl, hogy belsejében
egészen csinos virtudlis valosag
lakozik.

A fentebb ismertetettekbdl két dolog
deriil ki: egy az, hogy a cselekmény
egyes részei csak nagyon enyhén,
vagy egyaltalan nem kitddnek egy-
mdshoz, kettd: a Beyond Atlantis 2
cim( jatéknak vajmikevés kze van
a mitoszokbdl oly jél ismert elsdllyedt
kontinenshez, igy akia viz alattitaj-
képek miatt vagna bele a tirténetbe
— csal6dnifog. Sebaj, szamos més
értékelendd tulajdonsdg biségesen
taldlhatd a jatékban.

Kitlonos figurak serege
A jaték el6zd részeihez képest
nagysdgrendekkel kevesebb
szerepldvel fogunk talalkozni, de
csekély szamuk ellenére annal
kildndsebb sereglet ez. Vannak
koz6ttik ugy-ahogy embernek
nevezhetek, és vannak, akik
sosem voltak azok, csak azert,
mert llatnak szilettek. Az embe-
rek kdzott olyan személyiségekkel
taldlkozhatunk, mint ékori papok,
jégkorszakivaddsz, arab vardzslo
démonjai és haremhalgyei, s6t
még a lampasbdl elébivé dzsinn
is teljesiti egyszer egy kivansa-
gunkat, az én személyes kedven-
cem mégis az egyiptomivilagban
sofériinknek felcsapé mumia.
lzgalmasan rémisztd jelent soran
mészik el szarkofdgjabol az aszott
testi, rdncos halott, de amikor
hanyaveti médon elterpeszkedik a
kékoporsé szélén és vihordszva
hogylétink feldl érdeklddik, mar
sejtettem, hogy 6 a humoradago-
kat fogja széllitani a jatékban —
és Hosndnket futurisztikus ladik-
jan. Soha nem gondoltam volna,
hogy egy zombi arcéra tekintve
az aranyos jelzd ugrik be, de
most éppen ez a helyzet ezzel
a siron tuli révésszel, olyannyira
megszerettem, hogy maig is
képernydvéddként funkcional,
hehe, metafizikus szimbélumként




" ajaték befejezése utdn is kisért

. szelleme. De nem csak 6, hanem
a tobbi karakter is, akikkel
beszélgethetiink, jél kidolgozott
B figurdk, egyéniségek, melyek

| egyértelmiien emelik a jaték
szinvonalat.

Csakugy, mint a Beyond
Atlantis 2 el6z6 részében,
ebben a jatékban is sok
dllattal — valds vagy mito-
légiai — fogunk taldlkozni,
mint példdul kardfogu tig-
rissel, sdmanisztikus
jelképekként szerepl6 farkasokkal,
f6ldéntuli intelligenciat birtoklé del-
finnel, vagy az 6nnén hamvaibél
Ujjaszlets fnixmadarral.

Agytekergetes indul
A Beyond Atlantis 2 fejlesztéi a rejt-
vénytipusok igen széles palettajdrdl
valogattdk 6ssze azokat, melyekkel
a jatékmenet sordn taldlkozni fogunk.
Tobb esetben egészen egyszeriien
aldtvanyvildg tizetes szemrevétele-
zése, és ez elég az utunkban 4llé
probléma legydzéséhez, teszem egy
kozeli falon taldlhato dbra a gydgyir
minden bajunkra. Vannak taktikai és
lgyességi jdtékok, melyek nem csak
a reflexeinket, de néhdny sikertelen
prébalkozas utan a tirelminket is
prdbdra teszik. llyen a ,mozgd cél-
ponteltaléldsa kvel" cimi rész, mely
sordn, ha hibdzunk, életinkbe keril-
hetaz dgyetlenség. A legldtvanyo-
sabb és egyben legbizarrabb példa
erre a mutdns gndmmal folytatott
ugréjaték a vardzsldtoronyba vezets
csigalépcsén, melybe meghdkkents
médon eqy, a jaték egységes lat-
vanyvildgatél merében kilénbdzé
Gskdviletnek szamitd ,kvarcjatékot”
is beditettek.

Szintén sziikségiink lesz néha tar-
gyakra is, némely fejtord egy-két
targy osszeillesztésén vagy egy-
masba oltdsdn milik, bar soha
nem lesz nélunk zavarba ejtéen
sok lom, és csak kivételes esetek-

-pixelvaddszatba” bonyo-
I6dnunk. Biztosan vannak olyan
rajongdia mfajnak, akik szeret-
nek mindent tizetesen dtvizsgdini,
nekem a valdszinitien helyekre
rejtett targyak megtaldldsa nem
tartozik a kedvenc elfoglaltsdgaim
kozé, sajnos a torténet végén
éppen az utolsé akaddly ebben
merdl ki,

A Beyond Atlantis 2 cstcsédt mégis
a logikai fejtordk alkotjdk, mikbél
kapunk bdven, és eltéré nehézségi
fokozatban, hogy a kezd6knek
legyen sikeréiménye, de a haladdk
is megdolgozzanak a pénzikért. A
legtébbet még e sorok irdjénak is
sikerllt egybdl lekiizdeni, mégis egy-
némely esetben mar-mar felhivtam
a tudakozdt, de a csics mindenkép-
pen egy bizonyos csillagtérkép, mely

A hieroglifa nagyon jellegzetes, egyediirdsmdd, hiszen formailag |
képirds. Térgyakat, élGlényeket dbrdzol nagy hiiséggel, tartaimilag
azonban sz6t, szétagot, s6t massalhangzot s jeldinek hieroglif
jelekkel. A hieroglifdk kozt nincs széelvdlaszté jel, sz6kézt sem
hagynak. Az irds irdnya kiilonbdz4 lehet, irtak figg6legesen |
és vizszintesen is. Ez utébbi esetben az olvasds irdnyat
az hatdrozta meg, hogy merre néznek a képek fejei - arra
irdnyult tekintetiik, ahonnan az irds kezd6datt. Olyan felirato-
katis taldltak, amelyen az irdsfeliilet bal oldaldt balrél jobbra, |
jobb oldaldt pedig jobbrol balra tartéan irtak tele, igy az oldal

kbzepétdl nézve szimmetrikus.

Az egyiptomi helyesirds szerint egy szd jeleit igy kellett leirni, hogy a
forma lehetéleg négyszdgletd legyen. E szabély —
érdekében még a jelek sorrendjétis készek voltak

| megviltoztatni, a ,szépség” érdekében helytele-
niil irtak. Az egyiptomi irds annyira bonyolult volt,
hogy komoly képzés utén tudtdk csak a kivdlasz-
tottak elolvasni, igy érthetd az irdstudék, az irno-

| kok kivételezett helyzete...

soran harom dimenzidban lthaté
csillagkonstelldciékat kell egy sik tér-
képre rajzolni, pfij. Ez az enigma
olyan nehézre sikeradett, hogy még
képeket is kdzlink a megoldésardl,
de akimost odalapoz, annak
rdcsapok a kezére. Nyomatékosan
ajanlom mindenkinek, hogy a segit-
ségeket csak teljes elkeseredé-
sében, az 6n- és gépcsonkitdsi
hajlamok elGtérbe kerilésének ese-
tén haszndlja fel.

Ismet a

moziban?
Ittaz idd, hogy
egy kicsit felvil-
lantsuk, milyen
latvdnyvildgot
produkal a
Beyond Atlantis
2.ldbsebb
testvérei sem
panaszkodhat-
tak csifsdgra a
maguk kordban,
de a mostani,
harmadik rész
az eddigileg-

I v SeMthIG War dertul for you

A Micsoda testékszerek!

A KékorszakiNagyl

szebb, s6t az utébbiid6k messze
leglatvdnyosabb kalandjétéka. Az
ugynevezett ,Omni Sync™ motor tel-
jes és igen jo mindségli pano-
ramaképeket produkdl, vagyis az
egerkurzorunkat mozgatva bar-
merre, le vagy fél, jobbra vagy balra
tekintgethetink, mindezt harom-
szazhatvan fokos szdgben. Minden
helyszin igényesen kidolgozott és
ragyogéan szines, egyesek mell-
bevagéan magdval ragaddak. Az
emberi karakterek teljes 3D-ben




Az Gslakos amerikaiak mitosza gy tartotta,
hogy 13 6sikristdlykoponya létezik, emberi kopo-
nya méreti, mozgathato dllkapoccsal... Allitdlag
fontos informaciékat tartalmaztak az emberiség
eredetérdl, életének céljrél és sorsardl; vala- %
szokat az élet és a vildgegyetem legnagyobb
misztériumaira... ‘
Az 6sitanitasok szerint egy napon valamennyi kristaly- e
koponyat djra felfedezik, és velik felhaszndlhatéva ’
vélik az a kollektiv bélcsesség, melynek eléréséhez
az emberiségnek mind moralis, mind spiritualis
értelemben eléggé fejlettnek kell lennie, hogy ne

élhessen vissza vele.
L

pomipéaznak, ajakmozgdsuk hiien
tikrbzi az dltaluk mondott szove-
get, és ami még megjegyzést érde-
mel, az a hajszalak eddig még csak
a digitlis mozifilmek képkockain
létott igényeségll kidolgozotisaga.
Oké, Gonosz Bécsi kopasz, de
Hésndnk frizurdja nagyon élethiire
sikeredett. Minden animdcid folyé-
kony és a szemnek kellemesen
simulékony.

A jaték legelején néhdny lépés ani-
mélt, tehat ,odafolyunk” a kijelGit
helyre. Ez sajna csak beetetés,
merta késébbiekben egyaltalan nem
jellemzé — egyszerien csak oda-
ugrunk a célhoz. Az Atlantis 1 még
csak csekély részletességgel futott,
amasodik rész hozta a kornak

megfeleld igényeket és a harmadik
sem mentes ett6l a szokdstdl, a
|athatd képet akdr 1024x768-as fel-
bontésban, harminckét bites szin-
mélységben élvezhetjik. De mostjon
alényeg! A Beyond Atlantis 2 nem
sziikdlkodik az atvezetd mozikban,
melyek minfségétdl leesett az dllam.
Nem csak azért ugrott be a Final
Fantasy cimi teljes mértékben kom-
puter-animacids mozi, mert HGsn6
akdr az ikertestvére is lehetne

az abban szerepld szépséges Aki
Rossnak, de a filmek” minGsége

is hozza az ott latott technikai bra-
viirt. Egytdl eqyig, kivétel nélkil min-
den animécié az elképesztd jelz6t
érdemli.

A hanghatdsok nem sokat nyomnak

A Vardzsldiferde torony

Vélemények a vilaghalorol
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a latba, viszont a szinészek dltal
felmondott szovegeket élvezetes
hallgatni, HGsnénk hangja Chiara
Mastroianni, ez igy keveseknek jelent
valamit, de ha hozzatesszlk, hogy a
halgy Catherine Deneuve lanya, biz-
tosan tébben kapjak fel a fejiket. A
mozifilmecskék mellett a masik extra
a zenék. Aminagy 6romét szerzett
szdmomra, azok a kitngen meg-
komponalt, a helyszinek hangula-
tdhoz igazodd muzsikdk voltak.
Nemegyszer ki se kapcsoltam a
programot, ha méssal foglalkoz-
tam, mert a hattérben sz6l6 zenék
olyan jok, hogy killén is élvezetes
hallgatni Gket.

A jaték irdnyitasdra szinte kar is sz6t
vesztegetni, olyan egyszer(. Teljes
mértékben egérkdzponty, a kurzor
valtozik, ha olyan helyre visszik,
ahol valamilyen cselekedetet lehet
véghezvinni, jobb-rosszabb egérkat-
tintdssal ez dltalaban sikerdlis.
Péarbeszédek sordn partnerink mel-
lett ikonok formdjdban jelennek
meg a kérdezhetd témakordk, ha
a kristdlykoponydrdl akarok tuda-
kozni, akkor a koponya-képecskére
bokink, egyszer(nem? Az egér
bal gombjdval hivhatjuk eld a targy-
listat, melynek kezelése szintén
pofonegyszerd.

Mindsités:

~ felso-kozeposztaly
Osszegzésként elmondhatd, hogy a
Beyond Atlantis 2 egy nagyon latva-
nyos, kézepesen nehéz, kellemesen
kezelhetd kalandjaték, amiszépen
jellemzi egy tapasztalt és profi csapat
jatékkészitd képességeit. Nem jobb,
mint az etalon Myst-sorozat, és
nem dtia révid idd alatt kultikus tisz-
teletet kiérdemId Schizm cim( alko-
tast. Egyetlen komoly hianyossagnak
réhaté fel egy normalis forgatokdnyv-
ir6, mint hozzdértd szakember teljes
mellfzése — csak igy magyardzhatd
a torténet dsszefliggéstelensége és
hidnyossdgai—, befejezéskoris leg-
alabb annyi alapvet6 nyitott kérdés
marad, mintaz elején. De ezek lehet,
hogy az Atlantis 4 / Beyond Atlantis 3
cimekkel bird jévendd jdtékban meg-
vélaszoldst nyernek.

Balage
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" Az ember azt hinné, hogy a valtozatossag gyonyorkoditet,
a sokszinliség szérakoztat, de ez mégsem igy torténik.
Mert itt egy Ujabb Diablo. Immar szazadszor.

5 icsit mar kozhelyes ugyan,
. Kde méqgis igaz, hogy a
fantasy igazi sikeréta

Diablo hozta be a szamitégépes
jatékvilagba. Még ma is a kdz-
tudatban él a jaték legenddja,
a folytatds is elég komoly sikert
aratott (ami azért elég ritka barmi-
lyen mfajban), szdval egyenes ut
vezetetta klénozdshoz, hogy mas
cégek is megszedjék magukat,
amig a fiatalsdg bukik a varazsla-
tos fantziavildg receptre. Ahogy
persze fejlddtt a technika — f6leg
a konzolipar teriiletén — rengeteg
hasonl6 kaliber( jaték ldtott nap-
vildgot, melyek kézil a Darkstone
PC-n is héditott a maga visszafo-
gottmédijén. A lényeg persze min-
denhol ugyanaz: a piros gdmb az
életerd, a kék gdmb a manna,
van fegyvered, meg pancélod,
lehet szabdalnia csontvazakat,
séarkanyokat, zombikat, ogréket,
trollokat, BKV-ellendroket stb..
Ezzel persze nincs is semmibaj,
hiszen a Final Fantasy sorozatis
mar vagy tizenkét résznéltart, és
mégis toretlen a sikerszéria, csak
esetiinkben egy mésolat masola-
tar6l van sz6, ami még a legjobb
szdndékkal is a ,nagyon gaz" kate-
goriaba tartozik. Ennek ellenére
mégsem degradéinam le azonnala
Simon and Schuster jatékat (taldn
azértis, mertolyan édi nevik van),
csak igyekszem Ovéltve jelezni
az eredetiség hidnyat, bara mai
kindlatban ez taldn mar nem is
akkora blin. Amugy meg moralizal-
hat az Gjsagird, tgyis a kbzonség
valaszt...

Tokéletes masolat
Mintméar emlitettem, a Darkened
Skye erdsen alapoz a Diablo sike-
rére, de azt mar valészindleg keve-
sebben tudjdk, hogy Dreamcaston
volt egy hajszdlpontosan ugyan-
ilyen jaték Draconus néven,
amelyet most csupdn azért
batorkodom emliteni, merta
hasonldésdg kétségbeejtd. Mindez
arra enged kovetkeztetni, hogy

> hizonyos fejleszté gardak azt
ik aki PC-t vesz, az nem jat-
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szik konzolon, vagy viszont. Sajnos
én vagyok a szabdlyt ersitd kive-
tel, ezért mélységesen csalddtam
a Simon and Schuster kreativita-
sédban (bar mar a nevilk hallatan

is furcsa szorongéds fogott el),
amikor el6sz6r megpillantottam a
Darkened Skye bevezet6 képso-
rait. Sajnos PC-s berkekben is
taldltam hasonlo alkotést, hangu-
latilag a tesztelésre szant alkotds

a tavaly debiitélt Drakan: Order of
the Flame utdnérzése, noha itta
torténet teljesen mds. Apropd, tor-
ténet! Eskiiszom fel nem foghatom,
hogy miért kell ennyi évtized utdn is
egy sztoritazzal kezdeni, hogy ,...a
Gonosz uralkodott a vilag felett, s

a sotét korban egyetlen magédnyos
hds indult Gtnak, hogy megmentse
az emberiséget...". A Darkened
Skye ugyanezt

a plasztik bba-

natot sitiel,

rdaddsul sze-

mérmetlen

mddon.

Hésndnk, Skye

egy szikldn dlve

morfondirozik,

igy megtudjuk,

hogy a vildg

hatalmas

veszélyben van

egy sotét lord

(igazi hollywoodi

sztori!), Necroth cselszdvéseinek
kbszbnhetden, akigonosz varazs-
lataival az életet akarja kiszivni
beldle. Hat, mindenre szamitottam,
csak erre nem! A midolgunk per-
sze ebben a Citrom-dijas forga-
tékdnyvben, hogy fegyverrel és
vardzslattal harcoljunk a s6tét
nagydr ellen, és megmentsik a
vildgot. Mindekdzben anyai dgon
Grokolt talizmanunkba kis koveket
kell talalni, hogy megtérjik az
atkot, igy az droklét fényességébe
emelve a sanyard emberiséget.
Hipp!

Lara Croft s_}emélve-
Sen:
Es ezzel még nincs vége a kiénok

tamadasdnak! Ugyanis Skye névre
hallgaté féhdsnonk kialakitasa,




figyelembe véve a mai virtualis
nbidedlt, igencsak hasonlit a dics6

Lara Croft sirrabldra, bara melimé-

retnem lepi el az egész képernydt,
de a mozgés, a hang, a beszéd
kézbeni drulkodd gesztusok arra
engednek kévetkeztetni, hogy az
alkotok szeretik a formds fenekd
viligmegvaltokat. Amugy a jaték-
menet is hasonlit az emlitett 6rok-
zéldre, tekintve, hogy a dolgunk
kapcsoldk nyomogatdsa, kulcsok
s kiegészitdk keresése, ostobdn
hadondszd szérnyek dtsegitése
az 6rok vaddszmez6kre, valamint
rohangdlds és ugrabugralds fakon,
sziklakon, hazakon, és még sorol-
hatndm. Amikor a jaték demdja
megjelent a piacon, a Simon and
Schuster egyik vezetdije, Elizabeth
Braswell azt nyilatkozta, hogy
Skye olyan, mint ,Buffy, Tomb
Raider és Crash Bandicoot

taldlkozasa". Ez
végeredmény-
ben teljesen
§ igaz, hiszena
Darkened Skye
egyben plat-
form, RPG,
akeid, kaland és
maszkalos jaték,
szinte az 6sszes
sikerszérids
alkotasbdl inletet
meritett. Ossze-
sen harmincot
palya (és még
néhdny bonusz), hiiszféle vardzs-
lat, legaldbb 6tven teremtmény,
és rengeteg fejtord teszi valtoza-
tossd ezt azt alkotdst, kdzel masfél
6rds dsszidejd mozival szinesitve
azt. Bizonyos palyak kozt pedig
kilonbozé lények hatén dlve
kizlekedhetlnk, ezzelmég a
racing jatékok kedveldi s fel-
figyelhetnek. Es pont ezek az
aprésdgok azok, amelyek nem
engedik, hogy egybntetiien siral-
masnak mindsitsem ezt a jatékot.

Nem vart fordulat
Kissé paradox helyzetbe sodrom a
Kedves Olvasdt, ha a fent leirtak
ellenére azt mondom, hogy a jaték
j6. Mégis ezt kell tennem, mertnem
akarom a kényeskedd kultursznob
szerepet erdltetni, elvégre a fikazds
dnmagaban értelmetlen foglalatos-
sdg. Es még csak nem is mondok

ellent magamnak,
mert felhdboroda-
somataz eredeti-
ség hidnya csiholta,
nem ennek meg-
valdsitdsa. Széval,
ha egy kldn lehet
kellemes, akkora
Darkened Skye az.
A grafika
egyszerlen csodd-
latos, a hang és

a zene abszolit

a helyén van, és

anéhol egysiku jatékmenet
megmentdje pedig a humor. Rdada-
sul tényleg jo humor, amiaz ilyen
jatékok esetében igen ritka, lévén,
hogy csak a szakavatottak értik.
Jelen esetben azonban a vicc és

az Onirénia kdzérthetd, szinte min-
den lény, akiveltaldlkozunk, elen-
ged egy komoly beszdldst, de még
Skye is elészeretettel él a humor
eszkozeivel, féleg sajat hidnyossa-
gait kezelendd. A fantasy manidku-
sai messze kerliljék el ezt a jatékot,
mert bizony az irdk minden szabdlyt
felrigtak, semmit sem tisztelnek,
ami esetenként kissé hangulatrom-.
bold is, de engem mddfelett szo-
rakoztatott. Példdul egy rejtvény
el6tt dliva picir démon baratunk
(akiaz egész jaték alatt pesztral
minket) rdnk sz6l, hogy térjink
vissza késdbb. Amikor Skye meg-
kérdi, hogy ugyan miért nem most
kellmegoldani a vildgok kozti dtjard
évszazados rejtvényét, akkor a kis
szarnyas pokolfajzat csak annyit
mond: ,Hatazért, mert olvastam

a forgatékdnyvet...illetve... 6666
félelmetes ldtomdsom volt az imént,
ezért...el kellmenndnk!”. Nem azt
mondom, hogy a Darkened Skye
egy Ujabb fényld csillag lesz a
kalandjatékok ragyogé égboltjan, de
a fent leirt problémak ellenére sz6-
rakoztatd és gydnydrd jaték, olyan
kénnyed limonddeé stilus azoknak,
akik elsfsorban a jaték kedvéért
{ilnek le a képernyd elé. Ugyanakkor
az a tény nem elhanyagolhatd, hogy
manapsdg ritka a jo héttértdrténet,
a kidolgozott karakterdbrazolds és
a fordulatos cselekmény a jatékvi-
lagban, pedig az ilyen miifaj sokkal
tdbbet érdemelne, mér csak azért
is, mert kedveldi altaldban igényes
fogyaszték.

A végitélet tehat vegyes, csak lgy,
mintaz érzéseim, miutan felalltam
a géptdl néhdny drds Darkened
Skye tesztelés utan. Pro és kontra
minden elhangzott, én mér nem is
szaporitom a sz6t a tovabbiakban,
marad a régibdlcsesség: morali-
zdlhat az jsdgird, Ugyis a kézén-
seg valaszt...
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étlem, hogy a Black and
KWhila sokakat hidegen

hagyna. Elvégre egy kor-
" szakalkot6 istenszimuldtorral van
. dolgunk, ilyet még nem nagyon
|atott a diszes publikum. Jomagam
is ezerféle véleményt hallottam
_ anagyvildgban, csak olyatnem,
. hogy: Hatez olyan kis limonddé
alkotds, majd lehet, hogy
- veszek egyet, ha anyu
hozzém végja a havi
zsebpénzt!", Ez tipikusan
az a helyzet, amikor vagy
lehet szeretni, vagy lehet utdlni, de
s26 nélkal tovabbalini kizart dolog.
Ha pedig errdl van sz6, bizony az
egyszeri Ujsagird is nehéz hely-
zetbe keril, hiszen akaratlanulis
véleményt kell mondania a jétékrol,
igy egyesek megkedvelik, masok
pedig az édesanyjat emlegetik
azzal a bizonyos ,utcaldny” asszo-
cidciés jelzével. En most mégis
vallalom ezt a kihivést, de
csak és kizardlag azzal
a feltétellel, hogy elére
kozlom,
én

nem
abba a
taborba
tartozom,
aki 6rakig
képes dradoznia
nagyon ,hype" és
Jrendi” dolgokrél.
Leirom, amit lattam, és
amimegfogott vagy
éppen nem tetszett, aztan
tovabblépek, mint aki jol
végezte dolgat. Ezt csak azért
tartom fontosnak, mert taldlkoztam
mar olyan kedves emberrel, aki
kis hijan a torkomnak ugrott és
majdnem lerigta a vesémet, mert
unalmasnak mertem neveznia
ndla szent tokéletességnek sza-
mité jatékot (a nevére mar nem
is emlékszem, csak a kék-zold fol-
tokra a testemen). Hattaldn ennyi
L elégis halandd dolgokrdl, elvégre
A6 fogva istenekkel fog-
il L

Nehéz istennek lenni. Plane akkor, ha éppen
megpihennél a hetedik napon, de az Electronics Arts

mégsem hagy nyugodni.

komoly és kihi-
vast jelentd fel-
adat. Még egy
ilyen link ujsdg-
ironak is, mint

én.

Kezdetek-
ben vala...
Elkerdlhetetlen,
hogy néhéany
szot ne ejtsink
az eredeti Black
and White jaték-
rél, hiszen a Creature Isle gya-
korlatilag egy plusz kildetéslemez,
érdekes Ujitasokkal, de dnmagé-
ban mit sem ér, még csak fel
sem tudjuk installdIni, ha nincs
meg az eredeti gyongyszem gydj-
teményinkben. Amugy sincs sok
értelme dssze-vissza probalgatni
a dolgokat, igy hat vegyink csak
mindent szépen, sorjaban! A tava-
lyi év egyik leghangosabb jatéka
az Electronics Arts és a Lionhead
kozos gyermeke volt. Pillanatok
alattvildgsikernek drvendhetetta
Black and White istenszimuldtor,
ahol minden felhaszndlé kiprobal-
hatta magét, mint korlatlan hatalmu
teremtét, akinek szavara ugrottak
az emberek, vildgok déltek dssze,
vagy épiltek fel, és aki barmit meg-

tehetett kovetkezmények, vagy a
sajto kinos kérdéseinélkil. Képze-
lem hany politikus dlma az ilyen
élet, taldn ezértis fogyott rendesen
a jaték, amikor a boltok polcaira
kerilt. Didhéjban a torténet annyi,
hogy adottaz Eden nevi vildg, ahol
a halandék imibol sziletnek iste-
nek. Mifrissen diplomézott junior
istenként keriilink a jatékba, s
mikor megmentiink egy kisfidt, 6r6-
mében annyira imad minket, hogy
egész népe csatlakozik hozza.
Ekdzben két segéd is szegddik
mellénk, akik j6 és rossz tandcs-
addink lesznek, de a végs6 dontds
a mi kezinkben van, melynek
fényében eqy békés és tindokId
vilagot alkothatunk (ha persze ren-
desen figyelink a halanddk tigyes-



bajos dolgaira, és meghallgatjuk
Gket, amikor nyivdkolnak), vagy
Orok sotétségbe borithatjuk az
Edent és népinket (ehhez csak

és kizdrolag lustasdg és rosszindu-
lat szlkséges, nem nehéz feladat).
A csoddlatos grafika, az egyszerd
kezelhetdség és a Populusbdl
Ismert rengeteg vardzslat mellé
még véltozatosségot is ajdndékoz-
tak a fejlesztdk, hiszen nem csak
eqy vilagban kell felemelniink hi
népinket, a jatékban teret kap a
kelta, az azték, az egyiptomi, a
gorég, a japdn, az indiai vagy akéar
atibeti kultira hangulata, egész
egyszer(ien pompds megolddsok
kiséretében. A kreativitdst mindig
dijazza a kdz6nség, és taldn pont
ezért lett a Black and White a tava-
lyi év egyik legfelkapottabb jatéka,
bérmeg kell hagyni aztis, hogy

az EA reklamszakemberei elég
komolyan dolgoztak azon, hogy a
nagyvildg egy pillanatra se feled-
kezhessen el az akkor legujabb

alkotdsukrdl (mint ahogy most ezta
Medal of Honor: Allied Assault ese-
tében is teszik). Egyszdval remek
volta belépd, a jonép pedig

élvezte a kényeztetést, hiszen az
utébbi években az elkényelme-
sedett jatékcégek nemigen bom-
béztak minket eredetinél eredetibb
Gtletekkel, inkdbb nyomtak az FPS-
eket, néhdny filmbél késziilt gyatra
utdnzatot és elkeseritG kalandjaté-
kot — tisztelet a néhany kivételnek.
Aztédn persze akadtak olyanok is,
akik a sdrba tiportdk a Black and
White cim( 6rokzdldet (igen, még
a szakma is tettilyet), mert hogy
divatmajmok idiota jatéka, nem is
igazi stratégia, és még sorolhat-
nam a kifogdsokat, amely végképp
megosztotta a jatékpiac szerény
kézdnségét. Itt tartunk most, ami-
kor az EA munkatérsai kitalltdk,
hogy hivatalosan is piacra dobnak
egy kildetéslemezt, amib6l végilis
egy teljesen U mifaj kerekedett ki,
amolyan tamagocsi utdnérzéssel.

st

Hat elérkeztink
o ateremtmé-
nyekhez! A
Creature Isle
ugyanis ezekre
fektetiaz igazi
hangsulyt. Taldn
arra még mind-
annyian emlék-
sziink, hogy a

Black and White esetében is fontos
szerephez jutottak az isteni ere-
detii teremtmények, akik dgymond
toteméllatként jelképezték a vég-
telen hatalmui mindenhatét, vagyis
minket. Ez annak idején lehetett
tigris, ordngutdn, bocika, de az
Internetrdl még a 16 és a gorilla

is letdlthetd volt. A teremtmény is
tudott vardzsolni, ha mar megta-
nulta téliink a vardzslatot, foglal-
kozhatott az emberekkel, de akar
meg is ehette dket, amit ugyan lel-
kes néplink nem éppen nézett j6
szemmel, de hat még a legjobb
csalddban is el6fordul egy kis
erdszakos haldl. Mdr a Black

and White esetében is elég

sok figyelmet kellett szentelniink
dllati testben manifesztalddott f6idi
valénknak, példaul figyelniink kel-
lett taplalkozdsi szokdsait, finoman
iranyitanunk kellett tevékenységét,
vigydznunk kellett az életére és
biztonsdgara. Kicsit olyan volt ez
az egész, minta kilencvenes évek
végen kitort tamagocsi-ldz, ahol
virtudlis kedvenceinket gondozhat-
tuk, etettik, itattuk, jatszottunk
vele, és elkildtik aludni (persze
sokan kinoztak szegényeket, én
nem is értem, hogy lehet lyet
tenni?!). A Creature Isle esetében
meglepddve tapasztaltam, hogy a
cég eztaz irdnyvonalat erdlteti,
mert a jaték egy olyan vildgba
helyez minket, ahol nincs is mas
isten, tehdt a cél valami egészen
més, mint az eredeti alkotds eseté-
ben. Ehelyett a sziget néhany
uralkodd, mester nélkli teremt-

|

Hogyan kaptad ezt a megbizdst?

Honnan jdttek az Gtletek a lények megalkotdsdhoz?

Kitaldlta kia torténet fonalat és a probakat?

James Leach: Mér tobb éve szerkeszéként dolgoztam kiilonb6z6 szamitdgépes magazinoknal, miel6tt a
Bulifrog, az EA és a Lionhead Studios megbizdsara jatékokkal kezdtem volna foglalkozni. Peter Molyneux
jottra, hogy egy-egy program megalkotdsdnal egyre nagyobb sziikség van irékra, akik megalkotjék a jétékok
héttértérténeteit. Peter nem tévedett.

JL:-Nem akartunk sztereotipikus karaktereket alkotni, de torekedtink arra, hogy a lények passzoljanak a
jatékba. Kisérletezgettink és igy jottink rd, hogy az orosz farkas életképes, a skot bardnyhoz és az indiai
tigrishez hasonléan. Sejtelmem sincs azonban, hogy a delfinoktaté étlete honnan jbtt.

JL:-A Lionheadnél barki bedobhat egy otletet, amit végiggondolunk. Amikor az (j program otlete felvetédatt,
elkeszitettem a Creature Isle vdzlatat, amelyben mar benne volta lehetdség, hogy ot egy tulajdonképpeni elit-
hez lehet csatlakozni. Amikor ldttam, hogy az embereknek tetszik, hozzatettem a sajét 6tleteimet a prébakhoz.
Kdzben a programozok és a grafikusok is elmondtak, amiket kitalaltak és ahogy a Black & White esetében

is tortént, végil sokkal tobb anyagunk lett a végére, mint amennyire szikségink volt. Egyedil Georg Backer
otleteivel kellett vigydznunk, mert az 6 agyszilleményei mindig a legszirredlisabbak.

Melyik a kedvenc lényed?
JL: A kedvenc karakterem a remeta mivel § teljesen drillt, ezért nagyon vicces dolog széméra széveget irni.

A kedvenc Iényem azonban Naxo, az orrszarvi, mert 6 hasonlita legjobban egy bizonyos filmbeli gonosz
szerepldre, akit most nem emlitenék név szerint,
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mény otthona. Ezen teremtmények
testvériségbe tomardltek, és meg-
kévetelik az ijonnan vildgra jott
vagy odatévedt dj teremtmények-
t6l, hogy kidlljanak egy prébaso-
rozatot, ha elismerésben akarnak
részesllni. A prébakat azért kezd-
ték el, hogy kigyomlaljdk a rossz
lényeket a jok kozill, bar ez igy
els halldsra elég hilyén hangzik,
de hattételezzik fel, hogy egy
szigeten miikddik a végletesség
elve, plane, ha isteni teremtmények
paradicsomardl van sz6. Es hogy
kia j67 Feltételezhetden, ha tudsz
focizni, akkor j6 vagy. Ha csellel
legy6z0d az 6sszes teremtményt
az egyénre szabott kinivasaikban,
megkapod a tdmogatésukat, hogy
beléphess a testvériségbe, fejleszd
képességeidet, és végll akdr meg-
nyerd a kitlintetésiket is. Szintén
megkapod a lehetdséget, hogy
kicseréld a teremtményedet egy
ujabb tipustra, aki tjoncként kivan
versenyre kelni azért a megtisz-
teltetésért, hogy befogadjak ebbe
az érdekes klubba. Mindamellett
hogy vannak falvak és populacidk,
melyeket irdnyitani kell, a Creature
Isle-tarra tervezték, hogy szinte
kizérdlag a Black and White
teremtményeire fokuszéljon. Sok-
kal tbbb figyelmet forditottak a
teremtmények dpoldséra és kar-
bantartdsdra, valamintarra a
képességére, hogy figgetlen kez-
deményezést mutasson a sziget
kérili problémak megolddsdban.
Szomordan jegyzem meg, hogy
egy nyiltan versenyzd isten hidnya
fokozatosan elrontja szdémomra a
jaték élvezetét, s biztos vagyok
benne, hogy a jaték azon rajon-
goinak is, akiket a stratégiai oldal
jobban érdekelt. Kicsit leegyszerii-
sitve a dolgot, a Creature Isle mar
sokkal inkabb isteni-teremtmény-
neveld-szimuldtor, mint korszakal-
kotd stratégiai alkotds. Persze a

. helyszinek, a népcsoportok és a

lények ismerdsek lehetnek, de itt

. egész mas perspektivdban mutat-

koznak meg, amitaldn ideig-6raig

' élvezetes lehet, de csak az tijdon-

sdg varazsa adhat erét, hogy
elfelejtsiik a csalddottsdg kinzé
érzését.

Akkor most mit is kell
cs?nglwl].;

A Creatue Isle ligyességi- és
kalandelemekkel dusitott stratégiai
szerepjaték, és bar sokban eltér
elddjétdl, dnalld voltdban azért
megallja a helyét. Mdr csak azért
is, mert valtozatos, érdekes és szi-
nes alkotds, unatkozni nem fogunk
mellette, az biztos. Bdr jémagam
néhol kissé eréltetettnek és gyere-
kesnek taldltam az alkotck dtleteit,
ez nem jelenti azt, hogy ne lehetne

ez a program is sikeres, csak
talan kedvezdbb lett volna 6nallé
alkotésként piacra dobni, merta
Black and White égisze alatt csu-
pén gyenge masodhegedis lehet.
Ugyanakkor véltozatosséga szivet
melengetd. A jatékban szerepld
kb. 20 teremtmény mindegyike
kivételes és erds személyiséggel
bir (lesz is bajunk velik elég!).

s mig a személyiség nagy része
a hangjatékbal és a karakterek
kézti dialdgusokbal derdil ki, sokkal
inkabb érezhetd az animdciobdl
és a megformazdsbél, hogy az
alkotok tényleg igyekeztek minden
apro részletre odafigyelni, igy sok
teremtmény a Walt Disney rajzfil-
mek béjos mellékszerepldit idézi,
kellemes atmoszférdt teremtve a
jatéknak. Vannak furcsasdgok is
ebben a szines klvaridban, mint
példaul Pistax a leopérd, aki kife-
jezetten helyes brit akcentussal
beszél, de breaktancos rutinja is
széditd, bar ez annyira nem djdon-
ség, ha visszaemlékeziink a Black
and White-ban szteppelé Khazar
tekndsbékajdnak tancos bemuta-
tojara. Vannak azonban még ennél
is keményebb dolgok, és minél
kevesebbet szélunk Yaxrdl, a piros
seggl jamaikai pavidnrdl, anndl
jobb. Es mitis kell csindlni? Mint
ahogy azt mar a kerettrténet
ecsetelése kdzben emlitettem, a
szigeten egy testvéri szovetség
mkodik, s
célunk a tagsagi
kartya kiérdem-
lése. A
jatékmenet gya-
korlatilag Gigyes-
ségirészek és
fejtordk érdekes
keveréke, bar
véleményem
szerint sok olyan
aprésdg akad
ezek kozott,
amelyek nem
illenek a Black

and White rendszerébe, és a han
gulatot is romboljék. Csak hogy
egyetemlitsek, rdgtdn a jaték ele-
jén taldlkozunk Madinoval a tehén
nel, aki elsé prébatétel gyandnt
gyakorlatilag egy bowling meccsi
invitdl minket, és meg kell hagyni,
ennél rosszabbul el sem siilhetett
volna az inditds. Egy kis kovet kell
dobélni egy halom tiire. Ha a k&
landol, a teremtménydnk eldobja
labdét. Ot meneten &t versenyzin
a tokds tehénnel. Nagyon lassd
menet( jaték —mivel gyakran sza
kitjak meg vagoképek és reakcidk
a lovésekre, amikor is ellenfelink
gunyos poféval kommentdlja Gigye
lenségiinket. Mindezek utén a
jatékmenet még béven tartogat
jobb és rosszabb meglepetéseket
Akadnak példdul olyanok, ahol
segiteni kell az embereknek eltiin-
tetniaz dtkokat, megmentenia
lakosségot, vagy a szent embere-
ket, toborozni egy csapatot Kula,
a jegesmedve hidegebb éghajlatre
vald széllitdsdra, megéllitania ma
taldcokat hogy ne romboljanak le
minden épiiletet — ezeket elnézve
tgy tlinik van értelme a Black and
White jaték vilagan belil ] otlete-
ket gydrtani. De akadnak kevésbé
szivet melengetd feladatok is, pél-
daul, amikor Jango a majom

ellen jatszunk valamiidiéta kocka-
jatékot. Ezek a rajzfilmes ,aranyos
effektek jok lennének, ha lenne




bennik humor, de igy egy kissé
vérszegényre sikeredett a megva-
lésitds, és hat valljuk be, hogy

az emberiség megmentése utn
elég rohejes feladatnak tiinik egy
majommal kockat vetni. Persze
gondolhatunk arra, hogy az alkotok
ezzelszeretnének a karaktereknek
jellemet kdlcsdndzni, illetve
kiemelni a teremtmények artatlan-
sagarol és éretlenségérdl, kiforrat-
lansdgdrdl sz616 mondanivaldjukat,
de hat sajnos ez csak (ires magya-
razkodas, nem egyértelma siker.

A goly6zés vagy a focizds (mert
bizony ilyen is van, hogy ériljén

a sok huligan!) apranként elvesz
az elsd jaték mély természetébdl,
de a falubeliek kisegitése még min-
dig egy megnyugtaté isteni éimény

Vélemények a vilaghalorol

Miavéleményed a Black and White-ré1?

Abszolit bukas,
nem érte meg 4
évig varnira

forrds: www.576.hu

annak, aki kihi-
vésokra vagyik
egy ilyen jaték
soran.

Ez azért
megsem
Pokémon

A jaték fejleszté-
seikGzott azért
jocskén akad
megnyerd (jitas
is. Példdul ren-
geteg mini-
kildetés eldtt
tanithatjuk lénytnket, igy fejleszt-

hetjik képességeitis. A legtébb pro-

batételhez ugyanis csak meg kell
talalnunk a cselt vagy trikkot ami
lehetségessé teszi, hogy legy6zziik
ellenfeliinket, ehhez pedig az szik-
séges, hogy elfre megtanitsuk a
teremtményiinknek a helyes csele-
kedetek sorrendjét, példdul egy ver-
senyben (stilszerlien a tekndsbéka
ellen) le lehet vagni az utat, egy

falu segitése esetén pedig a farmok
vizelldtasét kell megmutatni szere-
tettlénylinknek. A legdicséretesebb
Ujitds azonban az, hogy teremtmé-
nyiink megtanulhat épileteket épi-
teni. Ez nagy eldrelépést jelenthet
multiplayerben, mivel lehetségessé
teszi, hogy az altalunk pesztralt falu
nagyon révid idd alatt elkezdjen

Forradalmasitotta
a stratégiai
jatékok vildgat

N

mikddni. Magikus kelléktarunk is
szintén gazdagodott két Uj csoda-
val: egy anti-vardzslat maglyaval, és
eqy sietség/igyekezet vardzslattal.
Aztan persze ott van még Uj segé-
diink, Tyke is (kicsit olyan érzésem
tamadt, mint a Black and White
esetében a j6 és a rossz oldalt
megszemeélyesitd Iények megisme-
résekor), aki egy kis csirke, mér

a jaték elején gondoskodnunk kell
réla. Tyke tgy tanul, hogy a teremt-
ményinket figyeli, és ha egyszer
tudja, mitkell tenni, nagy segitség
lehet a falvaink szabdlyozédsaban és
modositdsdban. Tyke igen hamar
megtanulja a leckéket, amelyeket a
teremtménydink ad neki, és egész
j6 azok gyakorlatba atiltetésében.
Tényleges szerepe azonban tllmu-
tata masodhegedis karakteren,
hiszen egyrészt rajta mérhetjiik le
sajat sikereink eredményességét,
masrészt Tyke felnevelésének és a
probak kidlldsdnak végsa célja az,
hogy elnyerjiik Eve vonzalmat. Eve
egy titokzatos karakter, akia szin-
falak mégil motivalja az esemé-
nyeket, bér ez a jaték sordn nem
sokatnyom a latba, de a végkifejlet
szempontjdbdligazan fontos infor-
maéci6. Aztdn majd gyis megtudsz
mindent...

Csak egy Kis sziget...
Hétnehéz a végsé biicsu, amikor
is az egyszeri Ujsdgiré véleményt
akar mondani az olvasoknak.
Tartozom annyival, hogy &szinte
legyek, de bantani sem akarok
senkit. Ugyhogy a Creature Isle
inkabb legyen érintetlen, bér én
nagyot csalédtam elddjéhez
képest. Ha csak egyedi alkotdsként
szemléljik a kicsikét, akkor elé-
gedettek lehetink a mindséggel,
mind a grafika, a hangok és jaték-
menetterén, de nekem a szorny-
foci példaul mar egy kicsit sok volt.
Hatennyil Személy szerint mara-
dok a Black and White-nél, de
ez igazabdl nem tantorithat el sen-
kit sem attél, hogy kiprobalja az
EA Games legujabb érdekességét.
Legaldbb nekiis lesz sajat vélemé-
nye a dologrdl.

D3D




. PARADISE ISLAND

Legnagyobb vagyam hogy egyszer borzasztd sok banant
ehessek. Szallitanak ugyan a bonyhadi boltokba is, de mire
megtudom, melyik tizletbe kellene menni - addigra

gazdasdgiszimuldcick sze-
A relmeseinek mdig sem eshe-

tett nehezére minddssze
egyetlen program segitségével
miuilatni a jatékra szdnt szabadidt.
Noha a mifaj tiikrében értelmezett
kinalat meglehetisen gazdagnak
mondhatd, a tavalyi keltezés(
Tropico minden, vele szemben
tamasztott elvardsnak s kivdnalom-
nak maradéktalanul képes volt meg-
felelni. gy 6 sem kertilhette el az
Elkertlhetetlent: az alapjéték per-
manens jogosultsdgot szerzetta
legjobb gazdasagi szimuldciok klub-
jaban valo tartézkodasra, mig méra
mar rajongdi site-ok témegei hirdetik
a Tropico fanatikusok hallatian elra-
gadtatdsat. Meg is lehet ket érteni
— aki érezte, hallotta, latta a
Tropicot, s mindennek tetejében még
arrais vette a faradtsdgothogy bele-
bonyolédjon a miibe, aligha csaléd-
hatott. A jéték lelkét a valaha keltezett

(izletilgazdasagi modellek legjobbjai
kbzé sorolhatjuk, mig prezentécids
szempontbéla Tropico napjainkban
is kacagva ver rd szémos, mostan-
sdg publikalt jelentkezére. Paradise
Island cimen érkezik a Breakaway
Games altal kifejlesztett, elsd hiva-
talos Tropico kiegészit, mely a
tovébbiakban vizsgaldddsaink tar-
gyatképezi.

Ami benne van
A kiegészitd gerinceként j6l felépitett,
. sigen gazdag kildetéssorozatokat
kapunk, I6520ris adva vagyon
< T

tucatnyi alapkoncepcid, llletve ezeken
belil szdmos, kilénb6z6 nehézség
fokozatok jegyében alkotott scenario.
Bizonyos térképen igy a konkurens
szivargyartékat vagyunk hivatottak
szam(izetnia térségbdl, mig egy
masikon az export tevékenység,
avagy az oktatds fellenditése jelenti
legfontosabb célkitlzésinket. A
beépitett misszick igy idélimittel, s
persze szigori megkdtésekkel jamak:
.ElPresidente! Ha képtelen februdr
15-ig hatvan tonna bandnt pakolnile
azasztalra, Ggy kénytelen vagyunk
megkodszénni addigi munkélkodasat!"
Esa tobbi. A kiegészits kildetéssoro-
zata igényes, valtozatos munka, mely
a széles nehézségi skaldk révén —
mely a Nagyon Konny(itdl az Irtézato-
san Nehézig teried — minden jatékos
szdmdra hosszas szérakozést bizto-
sit. A mii érdemifelhozatala még
tucatnyi ij épllet, jellemzden a
szbrakoztatds, turizmus kategoridk-
ban. Kaszind, teniszpalya, filmszin-
haz, minigolf, stb. stb. Kellemes
hozadékok, melyek bizonyos szférak-
ban tovabb bévitik lehetGségeinket.
Van itt pér uj nota is, melyek kit(ind
mddon asszimildlédnak az eredeti
Tropico altal képviselt zeneinyom-
vonalhoz — tovébbra is a latinos,
pluszdtvendryékban” tipust kom-
poziciék keriiinek eltérbe, melyek
ezttalis rendkivil bejévsek.
Kiemelendé még eqy tigyes (jitds,
mely a sovanyabb konfigokon is
lehetdvé teszia Paradise Island-el
spékelt Tropico nagy részletességben
torténd futtatdsat: a grafikus opciok

LATVANY
IATSZHATOSAG
SZAVATOSSAG
ZENE-HANG

el is fogyott.

kozdtt fellelhetjiik a Border jellemzét
— tessék tologatni, s csoddlkozni.

Ami nincs henne
Szemben a turizmus, valaminta
szérakoziatds kebelén eszkdzolt fej-
lesztésekkel, az export-import tevé-
kenység, a munkdltatds, valamint
az oktatds lehetdségeisajna nem
estek ,tovabbfejlesziédés” dldoza-
tava. Uj gydrakat, termékeket, esetle-
ges egyetemeket nem leliink. Igaz,
amiigaz: a kiegészit cimében a
Paradicsom Szigettétel szerepel,
mely meghatdrozdshoz valéban fur-
csa lenne fiistdlg6 gyarakat parosi-
tani. Csak aztdn nehogy érkezzen
jév6 hénapban az tijabb, Industrial
Island cimre keresztelt Tropico
kiegészitd, ruha, cipd, s bitor-
gyérakkal. O, én ofromba! Jut
eszembe, bizonyos szempontbol
igaztalanul vadolom az alkotékat:
abutorgyarigenis benne vana
Paradise Islandben.

Ajanlhato
Az elsé Tropico kiegészitd Gsszes-
ségében minden rajongd szaméra
erdsen ajanlott. Mesteri killdetéssoro-
zat, bdvitett szisztéma, s igy tovabb
fokozott szavatossdg jellemzik a cso-
magot. A Tropico kiegészitd nélkilis
egyike a valaha keltezett, leger6sebb,
legszebb gazdasdgiszimulacidknak.
Kiegészitivel pedig méar csak annak
nem kell, akibelesdpad a latinos
izekbe.

by GyZ
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- Az Uj évezred derekan elsoizben jonnek érted a
diihds Glomkatonak. A veliik valo talalkozas riadaimat,
kételyeket, pusztulast hoz a vidékre. S mindazokra, kik

készek elkisémi Oket fortelemtol terhes Utjukon.

994-ig azt hittem, képes
vagyok kapésboél lerezisztélni
a sokak dltalimadott, kicsi

1

% Olomkatond-ddddk" — at, Aztdn

~ betévedtem egy tigynevezett sze-

. repjaték szakizletbe, aholis akkor
. még djdonsdgszamba mend kézi-

« kdnyveket mértek, elejikdn a sokat

-

sejtetd The Complete Psyonics
Handbook felirattal. Vasaroltam

is beldle kettGt. Middn fordultam
volna ki a szakizletbdl, tekintetem
megakadt egy, kiomld beleit bal
kézzel nagy igyekezettel
visszagydrni prébalé, mig jobb
kézzeltermetes hisvagd bardot
I6balé zombin. Kénytelen voltam
kdzelebbrél is szemligyre venni.
Lathatdan fémbdl készilt, méreteit
tekintve egy gyufdsdobozban is
kényelmesen meghizhatta volna
magat, de amia legjobb: olyan
szintli részletesség jegyében hir-
dette dnndn Iényisége felettébb
undoritd voltat, hogy régtdn egy-
mésba szerettiink. Voltak ott per-
sze mds figurdk is — sci-fi, fantasy
monsztrdk, hdsok, amit csak

akarsz. Kérdem is a helység szelle-

miségéhez képest meglepben csi-
nos eladénétél, hogy: ,-Namost
elnézéstbocsdnat, ezek itt mire
valok ezek itt?" Az eladdnd elnéz6
félmosoly kiséretében felpillant, s
kdzli:

— Olomkatondk. Hobby tevékeny-

séghez.

—....aa444! Hobby tevékenység-
hez. Ugye — nem egyre gondo-
lunk?

— Kitudja? Ezeket a figurdkat
kiszokték festeni, érted? — az
eladdnd ekdzben kis tégelyeket
vardzsol eld a pultalél, melyek
valoszinisithetGen festéket tartal-
maztak. Erre abbdl sikeriilt rajon-
ném, hogy minden egyes tégely
kupakja mas-mas szinekben pom-
pazott. 8 innentél fogva — bizony
nyomon voltam.

— Tejéég! Mennyi idt vehet
igénybe mindez?! — gondolkod-

.tam hangosan.
—~.S0Kat. — vdlaszolt az eladéné.

— De megéri.— azzal eldvardzsolt
eqgy elf nyusziviragot, ki félkész
dllapotban leledzett. FelsGteste
mér nagyjabél rendben van, 4m
extrakecses labacskait még
fémszinli monoténia jellemzi.

— 0, ezértvan ittilyen festék-
szag! —adllapitom meg, mikdzben
elismerd bologatdssal tisztelgek az
eladond kézlgyessége s tirelme
eldtt.

— Ezént.

— Remek. Akkor kérem ezt
a zombit, ezt a diihds fazont
minigdnnal, kérek rengeteg festé-
ket, és valami joféle ecsetet.

S noha ezen tranzakcidval sikerdlt
elénndm az
akkor éppen
birtokomban
lévd mobiltéke
95%-4t, egy
tégely higitéra
— mertkellettaz
is — még tellett.

Nemet

Riposzt
Mintaz a
késdbbiek sordn
elGttem is vila-
gossd vélt, az

LUjgenerdciés” A Ezegyfight

A -Links!,Zwo!, Drell, Vier!

kifestendd dlomkatondk létéért
maig is az Angol illetéségli Games
Workshop kezeskedik. Persze van-
nak mds cégek is, melyek a
jogtulajdonosok megbizasai nyo-
man készitik ugyancsak mesteri
miiveiket— El Thalsorian Games
pl., mely cég tbbek kozétta
Dragonlance mitosz hdseinek,
szdrnyeinek megszobrositdsaban
jeleskedik. Egyébként van is egy
vords, illetve egy jégsdrkdnyom —
am még nem volt erém ecsetet
ragadni kozvetlen kbzelségikben.
Vissza a Games Workshophoz,
lévén az alant bemutatasra kerild
informatikai atomvillands szdmos




A .Najdvan, vazz... menjdnk inkdbb haza!

koni szdlat vallhat magéénak
mlitett konszern munkdssagéval.
arhammer, Warhammer 40K,
loodbowl — a Games Workshop
iverzum jelesebb jatékvilagai
zek, melyek nem csupan asztali
zerepjaték, am tablds stratégia
rmajaban is jatszhatéak. Az
lomkatondk itt mar érdemi sze-
phez is jutnak — elvégre sokkal
sztétikusabb gy zni egy tablds
ratégiat, hogy mlianyag babuk
elyett rendkivil részletes, festett
Jységeket tologatunk. Megvallom

adolog ezen részébe nem
lytam bele, de ismerek olyat,
iigen. Ez az Ur speciel elég
osen belekattant a mfajba,
itnem ritka, hogy latszdlag tel-
sen Warhammer-idegen szitua-
kbdlis képes valamely modon
dvenc tablas stratégidjara vonat-
ztatni. Amit tudni kell: ezen

gkok alapvetd tartozéka a leg-
abb 150 oldalas kézikonyv, mely
onban csak és kizdrdlag a
jalapvetdbb szabédlyokat tar-
alja — aztdn vasdrolhatod meg
iegészitoket, a kellékeket, s
rsze: az ljabb dlomkatondkat.
y rendkiviil komoly, szinte mar
etforma-szer( jatéktipus ez:

veldi teret, nyitott ablakokat,
engeteg idétigényelnek, hogy

hobby-juknak hédolhassanak. A
németilletéségl Hobby Products
felismerte a Warhammer
lehetéségeit, s Demonlord cimen
publikdlinak tablés stratégiat, 6lom-
katonakat, kiegészitdket, s egy-
altalan: 6lomkatona univerzumot.
Az (zletnek nem valhat kdréra per-
sze, ha a jaték kiagyaldia PC
tarsadalom berkeiben is kisérletet
tesznek a Demonworld univerzum
népszersitésére. Errlvan it
5206 tehat: nem szdamitégépre opti-
malizalt darabrél, dm egy tablas
stratégia
informatikai
értel-
mezésérdl
beszélink.
Mintazta
PC plat-
form
ismerdi
tudhatjak,
nem ez az
elsd eset,
hogy efféle
elgondolds
jegyében
fogant fej-
lesztéssel
drvendeztet minket a piac. A
Warhammer univerzum mar szdm-
talanszor tett kisérletet 5nnén
képességeinek demonstrédldséra,
am az eddigi prébélkozasok
90%-a kudarcba fulladt. Erthetd:
arajongdk nyilvan nem cseréinék
le hdrom dimenzids jatékukat egy
monitorra, mig az érdeklédbknek
pillanatok alatt kedvét szegheti
ezen rendszerek pdratlan dssze-
tettsége, bonyolultsdga. Nézziik
akkor, miképpen is vette az akada-
lyokata német Hobby Products, s a
Demonworld univerzum.

Nem Sok, viszont Keves
Nagyjabdl ennyit lehet/érdemes
elmondani errdl a médfelett sze-
rencsétlen, mondhatnék: béna

RTS-rél. (RTS: Real Time
Strategy, kvazi: Valos Ideji
Stratégia.) ElSrebocsdtom, hogy

a Demonworld szabdlyrendszer
ismerdinek — akik nem lehetnek
tilzottan sokan Magyarorszdgon
— taldn esélyik lehet 6rémot
lelnia program nyistélésében, am
a tobbieknek semmiképpen sem
ajénlandm, maximum megtekintés,
szornyllkddés szintjén. Magyara-
zat: grafikus szempontok szerint
évekkel van lemaradva a darab

— aWarcraftll, de még az elsé
rész is gydnyori ehhez képest.

A karakterek animacidjdra dtlag
3-4 (1) frame a jellemz6, mig

a statikus 2D vidék még csak

nem is forgathatd, zoomolhaté. A
scrollis minden id6k leggyengéb-
bikének mondhaté. A Demonworld
Il-re jellemz6 esztétikum igy
mindsithetetlen, mig a hatterében
4ll6 szabdlyrendszer bonyolultsdga
— riasztd. Tekintettel a
Demonworld szabélykdnyv 150
oldalas terjedelmére, nem vél-
lalkoznék dllast foglaini azon kér-
dés tiikrében, mely szerint: jol
sikerdlt-é, avagy nem sikerilt-é

j6l a szabdlyok értelmezése. Ha

az azonban normadlis, hogy adott
csoportnak parancsot advan
megsz(nik a kijeldlés, igy a méso-
dik parancs megaddsa eldtt tjra
aktivvé kell tenniink a szelekciét,
tigy azt kell mondanom: lehet, hogy
jol sikerdlt — de ember nem lesz,
kiezt élveznifogja. Szinte mar lelo-
haszté, hogy egyetlen pozitivumot
sem tudok lejegyezni, de a tutorial
hasznalhatdsaga is a nulldhoz tart.
llyet szdl a program: valaszd kiaz
egységeidet, majd irdnyitsd Gket az
egyes ponthoz!" J6. Kivdlasztom
Gket, majd letdmadjuk az egyes
pontot. Erkezik is a kdvetkezd uta-
sitds: Vedd fel a Harmas For-
méci6t!" J6 — hogyan? Elvégre
egy tutorialnak éppen errdl kellene
szdlnia. Ehhez képest, a program
csak utasitgat, nem tanit. Csak a
legmegatalkodottabb Demonworld
fanatikusoknak ajanlott, harmat-
gyenge, kiforratlan, irritativ anyag.
Elvele!

Hds Gertevich a Hegyrd'
|

Xicat/Hobby Prod
PI1400 (P11 30¢

64 MB RAM (6
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* Kezdetben vala az Ur. Csettinté', hogy lett Iégyen Ur. S I6n
= Ur. Par pillanat miive csupén az a tucatnyi évezred, mely
~ elmultaval egy béna kis (irhajo kezd magamutogatasba

valamely naprendszer valamely pontjan. Vele vagyunk

jatékkal valo ismerkedés elsd
A pillanataifelérnek egy men-
télis hidegzuhannyal: temér-

« dek, mondom még egyszer:

. temérdek ikon, a felhaszndlct le-le

. tdmado, kisregényiterjedelm(
magyarazatok, s mindehhez képest:
meglehetdsen gyenge grafika sokkol
minket. A Starship Unlimited 2 pre-

\  zentdcidjat dtlag alatti szinvonal jel-
lemzi mind képi megvaldsitds, mind
zeneifelhozatal tekintetében — igy
egyetlen s kizdrélagos kdriimény

mely révén sansza lehet meg-
liszniaz ,instant-uninstalit”,

T\ aszisztéma. Atis tekintjik

!\ annak alapkdveit. Szink-

| ronban az (rstratégidk

I bizonyos hdnyaddval, a
Starship Unlimited 2 is a kdmyezd

bolygérendszerek, galaxisok

-

mieldbbifelfedezésére buzdit minket,

s6t: mint latni fogjuk, gyakorlatilag az
Uj bolygdrendszerek megismerése,
majd késdbbikva-
. zi-kiszipolyo-
zdsajelentia
siker kulcsat.
Tekintettel a jaték hal-
latlan dsszetettségére,
példaértékd dokumentaltsdgdra s
értekezésiink két oldalas terjedel-
mére, csupdn az alapokat mutatjuk
be. El@szdr is tudnikell, hogy nem
vagyunk egyeddl. A md 6sszesen
hét, egyméssal konkurald fajtismer,
melyek kézil mindegyik Snnén civi-
lizécijat 6hajtja képtelen magassa-
gokba emelni— s tennieztaz
idegen civilizdciok kdrdra. Hja, nincs
is nagyobb ddreség minta béke,
ugyebdr. A hétfajdiddsos
médon nem csupén king-
zetében tér el egymastol —
tucatnyi javadalommal, hat-
rannyal kell szdmolnia minden faj-
nak. Nincs mas hétra mint életre
hivnia nekiink tetsz6 galaxist,
maijd kipucolnionnan a veliink
nyiltszembehelyezkedést felvallalo
: ulonau!ékal avagy emberlényeket.
) ﬂvagzendé feladatok

legalapvetdbb eleme a kdmyezd
bolygérendszerek felkutatdsa, illetve
az ottfellelhetd Alien Artifact-ek,
értsd: LetlntIdegen Civilizaciok Altal
Hatrahagyott Hasznos Kis Cuccok
anyabolygéra torténd visszaszalli-
tédsa. Ezen szerkezetek, targyak,
avagy nyersanyagok tanulmanyo-
zdsa révén tuddsaink rdébredhetnek
azok hasznositdsi médozataira, mi
altal Gjabb technoldgidk birtokdba
juttathatjak az Gket munkaltatd civi-
lizéciot. A Starship Unlimited 2
legsarkalatosabb pontja ez— gya-
korlatilag ebbdl kévetkezik minden.
Magyarazat: egy-egy jelentdsebb
ereklye természetének megismeré-
sétkdvetden, a

tudomdnyok, az

idegen techno-

l6gidk valosdgos

tarhaza nyilhat

meqg eldttink —

igy nincs mds

hatra mint elddn-

teni, mely terii-

letbe is dhajtunk

energiat s pénzt

befektetni.

Hatékonyabb

intergalaktikus

kézlekedést sze-

L4

ugymond: mink.
retnél, meggyorsitandé az ereklyék
felkutatdsdt, illetve visszaszéllitdsat?
Avagy pusztité fegyvereket épitenél
inkabb, megerdsitendd Grbéli pozi-
ciodat? Rajtad &ll. Barhogy is
déntsiink azonban, ne feledjik:
amennyiben jovahagytuk a bedl-
litdsokat, velink egy idGben
egyszerre hatidegen civilizdcio mér-
legeliaz dltala akkumuldittech-
nolégidk legidvizlendébb
hasznositdsdnak lehet6ségeit. gy a
jaték elérehaladtédval mar nem enged-
hetjdk meg magunknak azta luxust,
hogy meztelen (rhajdkat kildjink
felderitdutakra. Szépen konfiguraini
fogjuk Gket, fegyvereket, hatékonyabb




radart, s minden mas egyebet
aggatunk rajuk — meg

egy esetleges konfront

180 fokos fordulat szégyenletes
szilkségszerliségét. (Az (rhajo kon-
figuréciok egyébirdnt elmenthetdek

— igy minden zéna latogatasahoz
érdemes lehet més-mas konfigurdciot
hasznalni. Mar, ha tudjuk, mire is
szamithatunk adott terGleteken.) A
kezdetekkor igy egyetlen, kiélezett
versengésnek foghatd fela jatékme-
net: ki-mihez-mikor juthozzd, képes-e
megfelelden menedzselni a technolo-
gidkatannak érdekében, hogy aztan
ljabb s Ujabb technoldgiakat sajatit-
hasson el.
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Lehe-
tosegek

A Starship
Unlimited 2 hatte-
rében joval tibb
4ll, mintamennyit
aszemlélf a
meglehetdsen
gyenge grafikus
kivitelezés révén
sejtenimerészel.
Politika, diplomé&-
cia, tdbb mint
hisz fobb irdny-
vonalatismerd s

16 technoldgia fa — nem is

va az ,egyéb” kategorids techno-

giakrol, melyek az alkotok szerint

igazimeglepetések lesznek. Az igaz-
saghoz azonban hozzétartozik, hogy
a talpig becsiletes jatékos sike-
rességét eleve szavatolhatja, avagy
ellehetetlenitheti egy olyan faktor,
melynek nem sok szerepe kellene
hogy legyen eqy (irstratégiaban —
ez a szerencse. Mertmerre, hova
is indulsz tovdbb, ha a kémyez6
bolygdkat mar felfedezted/meghddi-
tottad? Hatvagy erre, vagy arra,
avagy éppenséggel: amarra. Am
nem fogunk minden bolygdn olyan
ereklyéket lelni, melyek révén tovabb

menedzselhetd lenne a technoldgia.

Megoldds: mentek, megyek. Ha
nem talaltam semmit, visszatditak.

Tetszik érteni, Léteznek persze haté-

konyabb radarrendszerek, s6t tucat-
nyifelderitd segitségével jelentdsen
meggyorsithatdak az események,
mégis: ha mar tudjuk, mi-hol-merre,
(igy ellehetetlenithetjik a gépi ellen-
feleket. S hogy éles helyzetben

Dr. Spock nyomna-e egy save-et,
ha lehetdsége nyilna ra? Szerintem
simén. Elvégre — az a logikus.

Ha a mii ezen jellegzetességével
hajlandéak vagyunk megbaratkozni,
ligy mar csak egyetlen dolog

marad hétra, mely kedviinket szeg-
heti. Sajna, elérkeztiink a Starship
Unlimited legszomortibb hidnyossa-
gahoz — multiplayer lehetéségeket
a darab egyéltaldn nem tartalmaz,
jéllenet éppen ez szavatolhatnd a

hosszasabb jatékot. A mii egyébirant

mind kivitelezése, mind alapvetd
koncepcid szintjén hasonlatossago-
kat mutat a Régildék Nagyjaival,
melyeket még Amigdn, sot eseten-

ként, még C64-en is nydstélhettink.

Beszélek it olyan klasszikusokrdl
minta Masters of Orion sorozat,
avagy a Supremacy. S nohaa

ma jatékosainak jelentdsebb része

valészindleg nem sok hajlandésagot

mutat majd belemélyednia Starship
Unlimitedbe, — gyenge grafikaja,
bonyolultsdga eleve kedviketszeg-
heti— a sok alternativéval, gazdag
kombindcids lehetdségekkel felvér-
tezett stratégiak kedvelGinek kitinG
vélasztds lehet e darab. A meg-
alkotott szisztéma kiforrottsdgahoz,
dsszetettségéhez képest azonban,
ezzel egyittis borzasztd nagy gaz
a grafika min6sége, valaminta
tabbjatékos lehetdségek hidnya. A
mii fejlesztési munkaélataiért felelos
ApeZone-nak — Majomzona,
hahaha — illetve a Matrix Games

kiad6nak remélhetdleg kell inspird-

ciot adnak majd a masodik epizéd
eladdsaihogy elkészitsék a szisz-
téma erejéhez méltd prezentacict,
s multiplayer médokatis. Mondjuk:

Starship Unlimited 3. Addig a legszi-
gortbb rétegjéték. De legalabb nem

rossz.

by GyZ
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ApeZone /Matrix Games
1), 64 MB RAM

Wwww.malrixgames.com Ji
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Ha az ember autdt vesz, az Gvatossag nagyon fontos.

A fondoriatos kereskeddk kéinnyen atverhetik az embert.
A Car Tycoon-ban ezt magunk is atélhetjik,

akar mindkét oldalrol is!

Fishtank Interactive j jatékd-
ban az iparmdgndsok bdrébe
bujva tollasodhatunk meg

(képzavar), az autdipar meghdditdsa
: révén, a vdsdrlk pénztarcdibél.

moguloknak: a koppintds nem biz-
tos, hogy kifizet6idd az dzleti életben!
Az autok vasarldsdval kapcsolatos
masodik szabdly szintén alkalmaz-
hatd: ami jél néz ki, még nem

Azonban, ha megvettlk a jatékot,
magunk is belesétaltunk a
vevdcsalogatd csapdék egyikébe.
A szoftverfejlesztd cég ugyanis az
Infogrames nagysikeri Rollercoaster
Tycoon cim( programjdnak hulld-
maitkihaszndlva megprébaltegy
Gjabb bértlehtzni a virtudlis rokardl
és kiadottegy ujabb épitkezis-
gydjtogetds-ellenfélfelvasarlés
jatékot. Az elsd lecke a
jovendébeli autdipari

—_

biztos, hogy jélis
muzsikal. A korrekt
stratégiai jatéknak
latsz6 programban
egy szép szines
varoska maddr-
tavlati képét lat-
hatjuk, a képernyd
also részén pedig
érthetfen sorakoz-
nak a kezel6felilet
részel. A
tycoon-jétékoknal
bevett szokdsként
az id6 folydsét bar-
mikor felgyorsithatjuk, ha keveselljok

munkasaink termelési sebessé-

gét. A jatékosok gya-

\ nakvésdta

z'

kellemes szinti-zene igyekszik elal-
tatni, ez azonban kérilbelil olyan
probélkozas, mint amikor az egyszeri
hasznaltautd-kereskedd a probadton
bekapcsolja a radidt, hogy annak
hangja elnyomja a nyikorgd-recsegd
felflggesztések és a simdra futott
gumik sdrlddd zajat.

Amint azonban kicsit kbzelebbrdl

is szemilgyre vessziik a ,szekeret’
egybdlszemet szlimak a fényezés
alattrozsddsodd alkatrészek. Példaul
ityen a teljesen funkeiétian zoomoldsi
lehetdség jaték kdzben. Azon til,
hogy semmire sem jé, fellebbentia
fatylata grafika gyenge mivoltardl,
hiszen minél erGsebb a nagyitas,
annal ronddbb, pixelesebb az dssz-
kép. Ez még elnézhetd lenne, hiszen
lévén teljesen funkcidtian, a jaték
élvezetétnem zavarja. Az azonban
mar kevésbé megbocsathatd, hogy
bar 1950161 egészen a XX. szdzad
veégéig tartd idGintervallumban teveé-
kenykedhetiink, ugyanugy gyartha-

tunk régies tipus jarganyokat és
modern sportkupékatis. Szegényes
az autdk gyartdsa sordn vdlaszthatd
lehetdségek listdja is. Csupdn egy par
alapegységet jeldlhetiink kikedviink
szerint, — karosszéria, motor, alvédz,
miiszerfal — a Street Rod rajongdk
tehat elfelejthetik a ,sufnituningot’ és
amatricazast. Hibanak réhatd fel, bar
a Tycoon jatékokndl tulajdonképpen
megszokotinak szamit, azonban egy
autdgyar-szimuldtor esetében nem
feltétlendl elényds, a szinkddolds.




Minden jatékos —legyen akar gép,
akdrember- egy-egy jol
megkuldnbdztethetd szin alapjan
azonosithatd. Ennek azonban aza
kissé kényelmetlen kovetkezménye
van, hogy nb. cégink dltal gyértott
dsszes gépjrmi azonos szinben
pompazik, ez a tény pedig nagyban
ronta jaték hitelességén. Komp-
romisszumként annyitlehetne mon-
dani, hogy ez tulajdonképpen szintén
lényegtelen, ugyanis az altalunk gyér-
tott autdkat csupdn aprécska han-
gyakkéntfogjuk ltni, aminta véroska
utcdin kézlekednek.

Pénz beszél...
A jéték célja meglehetbsen letisz-

tult: minél tobb pénzt kell keresni.
Ezttobbféle modszerrel érhetjiik el:
olcsd autdkat gydrtunk, esetleg ext-
rékat épitlink bele, kiterjedt szer-
vizszolgahtatassal kényeztetjik a
vevdinket, netaldn a reklam eszkozé-
hez folyamodunk, illetve 6sszekupor-
gatott pénzecskénket megprobaljuk
a tozsde viligaban megforgatni. A
kihivésra éhezGketjo par elére gyar-
tott kildetés” is vérja, legyen sz6
akdr egy bizonyos tipusbél megha-
tarozott darabszam értékesitésérdl,
illetve egy bizonyos pénzisszeg sza-
bottidén beldl térténd inkasszalasa-
rol. A kitdzott célok elérését gyakran
hibés, illetve hidnyos adatok
megjelenése neheziti, ez azonban
nem szandekolt
elem a jatékban,
pusztdna
programozdk
hanyagsédganak
manifesztacioja. A
statisztikai adatok
kezelésén kivil
elérésik is
meglehetdsen
kériilményes,
# ugyanisa
legegyszerdbb

eladdsilistdk eléré-
séhezis

hosszasan kell kattintgatnia kiilén-
féle meniipontokban. Komplikélt az
ellenfeleink felvdsérlasa is, gyakran
egyes épiiletek helyett teljes gyarne-
gyedek kertilnek a birtokunkba, ez
pedig id6nként j6kora kavarodassal

jar. A térkép kezelése is nehézkes,

kapja magat, hogy jaték cimén mast
sem csindl, csak a varoska épuleteit
nézegetve keresgéliaz ugynevezett
nagybefektetdket, akik a legzsiro-
sabb szerzidéseket hozzdk a kony-
hdra. Ez azonban meglehetGsen
egysiki és unalmas eqgy id6 utén. A
Car Tycoon taldn legnagyobb gyen-
géje egy kozponti informécids panel
teljes hidnya, amely nagyban meg-
neheziti a sziilkséges adatok megje-
lenitését. Ezt a feladatot egy - a Word
asszisztenseihez hasonlé- animalt

segéd latja el, akiidGnként megjele-
nik és olyan sejtelmes mondatokat
osztmeg a jatékosokkal, mint: ,az
auték irdntiigény emelkedett”.
Lelkismeretes tulajdonosként az
autdkat nem csak egyszeriien
legyartani kell, hanem gondoskodni
azok értékesitésérdl, a szervizhalo-
zat miikodtetésérdl és a megfeleld
marketingtevékenységrél. A konku-
renciat pedig ipari kémkedéssel és
szabotdzsakcidkkal tarthatjuk féken.
A program ujabb hibaja, hogy egy
ilyen jellegli megmozdulds esetén

nem kapunk értesitéstarrdl, hogy
szabotéreink sikerrel jartak-e. Mint
ahogyan aztsem tudjuk meg, hogy
egy-egy nagybefektetdnél
megnyertiik-e a szerz6dést, amelyre
palyazatot nytjtottunk be. A Car
Tycoon mesterséges intelligenciaja
is cseppet eimaradottnak bizonyul,
a konkurrenseink ugyanis nagyvona-
lian nem tdrdnek a mi jatékstraté-
gidnkkal, azaz nem prébalnak meg
nekiink keresztbe tenni, amely a kihi-
vés mértékét jelentsen csokkenti. |
Mindent egybevetve, a Car Tycoon
tulajdonképpen nem mas, mint egy
polirozott, fiistiveges, spoilerezett
Zaporozsec, — gyenge a motorja, de
a kasznija legaldbb j6 nehéz (mar
a szdmitogépiinknek) — amelybdl 5
vélhetéleg mér az elsé sarkon kifogunk |
szalini.

Dawe

P Fishtank Interactive / Vectorgames
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Az alabbiakban nem a megszokott jatékieiras, értékelés
kovetkezik, sokkal inkabb a fogyasztoi tarsadalom
kritikaja, amelynek valészintileg mar semmi sem szent.

-

mondatokat, amelyek felettéb
hangzatosak és remekil megdll-
nék a helydket barmely politikus
beszédében, melyet valamely jeles
alkalombol mond, a tulajdonképpeni
esemeny teljes figyelmen kivl
hagyésaval, kizdrdlag a kdzelg6
vélasztdsokra koncentrdlva. Ezek
a frazisok tgy kezdGdnek, mint:
»a vildg nagyot véltozott”, illetve
Lelitélem az ilyesfajta torekvéseket”,
esetleg ,nem szabad helyet adniaz
ehhez hasonld érdekek térhoditasa-
nak”. En azonban — a politika teljes
kizarasaval — csupan elszomorité-
nak tartom, hogy egy olyan ese-
meény, amelynek voltaképpeni célja
az lenne, hogy megmutassa a vildg
megfaradt és elcsigazott népének,
hogy képesek vagyunk valéban els-
itéletek nélkal, a tiszta versenyre
koncentrdini és ebben az egész-
séges kdmyezetben és szellemben
par napot egymds mellett tolteni,
szdval, hogy egy ilyen esemény a
tdlgyfa karfdji bérszékekben tes-
pedd, a selyemnyakkenddté! ful-
ladoz6, gépi capuccindtiszogatd
marketing-, kreativ- és egyéb
managerek jatékszerévé,
rabszolgdjdva, vagyis egy tjabb
kifacsarhatd citromma valik. Bélye-
gezzenek bér naivnak, hiszen mar
a Sydney-ben megrendezett Gtka-
rikds jété-
kokra is

Indilésképpen irhatnék olyan

ratették viszketd

tenyeriike a
multik, a Salt
Lake City-i hely-
szin sorsoldsa
idején kirobbant
megvesztegetési
botrdnyokral
nem is beszélve,
én eddig azt hit-
tem, hogy egy
Olimpia —
legyen akar
nyari, akdr, mint
esetinkben téli

— mentes tud maradni minden ilyen
jelleg(i csokevénytdl.

Valdjaban persze — lévén magam
is a fogyasztditarsadalomban
élek, s6tannak szamos vivmanyat
igénybe is veszem — az elfbbi
révidke eszmefuttatds egy dolgot
allit pellengérre, ez pedig az
Eidos Interactive jatékdnak, a Salt
Lake 2002-nek a mindsége. Ugye-
bér, egy-egy vildigméretl esemény
kbzeledtével a pénzéhes kreativok
jobbndl jobb 6tletekkel dlinak eld,
hogy abbdl a sokat emlegetett
tortdbdl minél nagyobb szeletet
hasitsanak ki maguknak, figget-

leniil attél, hogy cégik tevékeny-
ségikdre milyen dsszefiiggésben
allaz adott eseménnyel. A labda-
rigé és egyéb vébék alkalmaval

sportolok dbrazata boritja be a
mizlisdobozokat, Gditdspalackokat,
de még a mobiltelefonok kijelzéit is.

Te is, fiam, Eidos?
Ez a tendencia természetesen nem
kimélte a szamitdgép ipart sem, s
egyre-mésra jelentek meg a kilén-
féle sportesemények — Golf ver-
senyek, Forma-1 és rally-futamok
— ihletésére készilt jatékprogra-
mok is. A bevett szokds azonban
gy nézettki, hogy egy-egy nivo-
sabb sportesemény, illetve sport-
szervezetlemodellezése esetén az
alkotok igyekeztek olyan mivet
kiadni a kezilkbdl, amely méité az
adottsportdg presztizséhez — a
legmegfelelfbb példat erre az EA
Sports programjai (NBA, NHL, FIFA



w
ijgw |

Az Eidos szerint minden sporteseményt, illetve azok kérnyezetét mihol-
das felvételek segitségével modellezték le az amerikai Utah allam féva-
rosdban taldlhaté helyszinekrdl, a sportolékat pedig a legmodernebb
motion caplure eljrésokkal igyekeztek a leghitelesebbre megalkotni. Ez
utdbbit minden valésziniség szerintaz Amnesty International szigor(
feligyelete mellett tették, mert ennyi egzotikus sportolot még egyittvéve
sem lehetett létni a téli olimpidk toriénetében.

Alpesiszlalom (n6k):

% Alegrovidebb pélydkon kell minél

§ ayorsabban leszaguldani, a kapu-
kat keriligetve. Minden versenyz6
kétszervéghat nekia lejtének, két
kilonbézé médon kit(zatt palyan.
Az eredményeket az 6sszesitett
id6kbol szdmitja kia gép, természe-
tesen az gydz, akia leghamarabb
leér az inditobGdétdl a célig. Gyakorldsra nincs lehetfség, azonban le lehet
ereszkednia kitiizott palyak mellett, hogy a kapuk helyzetét megjegyez-
hessék a versenyzdk.

K120-as siugrds (férfiak)

Ebben a sportégban egy 120 méte-
res sancrolindulnak a bator val-
lalkozok. Mindenkinek két ugrésra
van lehetdsége, amelyeket tvol-
s4g és stilus alapjdn értékelnek a
sz6rdsszivi birdk. A kétalkalom
utan az Gsszesitett pontszamok tik-
rében valasztjak kia gyoziest.

Alpesilesiklds (férfiak)

Az alpesilesikldsnél a leg-

magasabb a sebesség és a

leghosszabb a plya. Minden

versenyz6 egyszer probalkozhat,

) akialeghamarabb érlea
vélgybe, az gydz.

Kétszemélyes bob (férfiak)

A bobversenyek két napig tartanak,
minden csapat napi két esetben vag-
hatnekia jeges palyanak. A futamok
eredményeit 6sszesitik, a gybztes
csapatot a legalacsonyabb kumulativ
id6t elért gdrda lesz. Dontetlen ese-
tén két els6 helyezettet avatnak.

Siakrobatika (n6k)
Ebben a sportdgban két ugrdsra van
== |ohotfség, az bsszesitett eredmény
¥ alapjan torténd egyenes kieséssel.
A dontében egy négy méter magas
 sancrol elrugaszkodva kell kildnféle
i fordulasokat, szaltokat bemutatni,
amelyeket a zsiri értékel. A gy6ztes
a legmagasabb pontszammal rendelkezd versenyzo lesz.

Pérhuzamos snowboard szla-
lom (férfiak)

A selejtezdk utdn egy 16 fos
csapat vdg neki a versenynek.
Minden versenyzd kétszer kerdl
fssze egymassal, egyszera
piros, egyszer a kék palydn. Az
dsszesitettidderedmények alap-
jan egyenes kieséssel tizedelik" 3

a mez6nyt, végill a két legjobb mérheti 6ssze erejéta dontdben.

sorozat, F1, stb.) jelentik, amelyek
mesteri megjelenitéssel, hangulattal
és hattéranyaggal adéznak a mél-
tdn népszer( sportok miveldi és
kedveldi el6tt egyarant. Ohatatianul
is azt gondolna az ember, hogy egy
olyan rangos alkalom, minta Salt
Lake City-ben megrendezett téli
olimpia cyber-atirata, maradandé
élménnyel ajdndékozza meg a téli
sportok szerelmeseit. Amikora CD-t
behelyeztem a meghajtéba, lelki
szemeim el6tt hdval boritott feny6-
fékat l4ttam, nylizsgd embertdme-
get, izgatottan melegitd sportolokat.
Hallani véltem a kommentatorok
hangszérébol csak nehezen érthetd
hangjat, ahogyan bejelentik a kovet-
kez6 versenyszam induldit. A leve-
g6ben éreztem a friss hd, a
siléceken szarado viasz, a forralt
bor és a fenyétak illatat, egy
killonés, utdnozhatatian egyveleg-
ben, amely a téli siparadicsom
sajatja. A vardzs azonban hamar
megtort. Szomordan kellett raéb-
rednem, hogy az Eidosndl nem vol-
tak ilyen céljai senkinek. Vélhetdleg
egyetlen elvaras voltaz alkotdgar-
déval szemben, minél gyorsabban
készen lenni, minél gyorsabban
piacra dobni, hogy aztdn azok a
jonépek, akik képesek 8-10-15 ezer
dollarokat kicsengetni azért, hogy
él6ben megnézhessék a sportolo-
kat, utédna még a szuvenirboltban
megvehessék a jatékprogramota
kélkoknek, akik legfeljebb ofthon, a
tévén keresztil kovethették figye-
lemmel Salt Lake City eseményeit.
Minthogy most mar bizonyéra sokan
kivancsiak, mire is ez a vehemens
kritika, kbvetkezzék egy kis kize-
lebbi ismerteté magardl a jatékrol.

Sok miiho semmiert
A sokat igér6 program baratsagos
és konnyen kezelhetd mendvel
jelentkezik be, amelyben az eliga-
zodds igen egyszerd, kilondsebb
nyelvtudas sem szikséges hozzd,
még a kilonféle bedllitasok is gyor-
san elvégezhetGek. Az irdnyitas bil-
lenty(zetrl térténik, ahol a négy
iranyt jelenté gombon kivill egy
Action 1 és egy Action 2 billentydt
kell bedllitani és mér kezdGdhet
is a méka — ezeketa sorokat
persze még abban a tudatban
irtam, hogy valoban énfeledt szdra-
kozdsban lesz részem. A jatékban
hatféle sportdgban probalhatjuk
ki magunkat, ezek a siugras, a
paros snowboard szlalom, a miug-
rds, a kétszemélyes bob, a ndi
alpesi szlalom, illetve az alpesi lesik-
l4s. Ehhez négyféle jatékmodbol
vélaszthatunk. Az olimpiai ,izem-
médban” egyenes kiesés alapjan
dél el, hogy kinek a nyakdba akaszt-
jak az aranyérmet. Tournament
esetén négy kords selejtezd utan
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juthatunk el a dontébe. A klasszikus
méd a régi C64-es Winter Games
cimi jatékot idézi, amikor is mind-
eqyik sportdgban megmérethetjik
magunkat. Végs6 lehetdség a
freeform, amikor gyakorls céljabol
csatolhatjuk fel a silécet, illetve a
snowboardot (bobot?!). Itt kiilonféle
bedllitasokra is lehetdségiink nyilik
az id6jarastol kezdve a napszakon
b 4tegészen a l4tétavolsagig. Ezek

a lehetéségek azonban csupan esz-

tétikai célt szolgalnak, funkciondlis
elényiik, illetve hatranyuk nincsen.
Minden menet utdn megtekinthetjik
a visszajatszast, amelynek segit-
ségével tanulményozhatjuk, csiszol-
hatjuk a stilusunkat. Nagyon zavaro
azonban, hogy a kilonbdzd sport-
agak kivalasztdsa esetén minden
lesiklds utdn végig kell nézniink
a palya bemutatdsét, amelyet az
Escape megnyomdséval ugyan
dtugorhatunk, azonban aztminden-
| képpen meg kell varnunk, amig
a gép betdlti ezt a rovidke introt.
Ha nem a freeform mddot vélaszt-
juk, ettél megmenekdlink, ebben
az esetben azonban a kdzonség
megjelentitése, illetve a kommenta-
torok hangija lassitja az események
folyasat. Tovabbi hiba, hogy bar
az iranyitdst magunk dllithatjuk be,
semmiféle segitséget nem kapunk,
hogy egy adott sportagon beldl
melyik gomb mire j6, amely rovid
tavon igencsak lerontja a jaték élve-
zetét.

Régi szép C64-es idok...
Amikor kézbe vettem a CD-t,a

mar fent emlitett tinetegyittesen
til még két kellemes emlék bajt el
emlékezetem mélyérél. Az egyik
az EPIC nevii cég Winter Games
cimii jatékdhoz kapcsolodott. A

! képlet egyszerii volt, a jatékosok

| egymastvéltva probdlthattak Gjabb
és tjabb csucsokat meghéditania
biatlon, a gyorskorcsolya, a jég-
tanc, a bob és a siakrobatika ber-
kein belill. Mindenki kivélaszthatta
nemzetiségét, és a gydztes biisz-
kén hallgathatta végig nemzeti him-
nuszat, miutdn szitava I6tte az
#sszes agyaggalambot a biation
palyan, vagy a jégpalydn ellejtette
a kiirt Csajkovszkij zenéjének MIDI
remixére. Amikor a Salt Lake
2002-ben ki kellett valasztanom,
hogy melyik orszdg ifj tehetsége-
| kéntkivanom magam megméretni
a vildg élmezdnyével szemben, a
remény felcsillant a szememben.
Azonban ennek a zdszlok loboga-
sén tul semmi funkcidja nincsen,
arrélnem is beszélve, hogy csupan
igen limitdlt a vélaszthatd orszdgok
listdja, nem lehet példaul a magyar
bobcsapat kalandjait eljatszani. A
himnuszokbdl se sokat hall az
ember, azokat ugyanis elnyomja

a kozonség ddvrival-
gasa, és a kommen-
tatorok dicsérd szavai.
Kétségkiviil a legzava-
rébb azonban jatékos
nevének beirasa. Mar
egy C64-es jatéknalis
alapvetd elvéras volt,
hogy a egyszeri ember
aName mezdbe lépve
a billenty(izet adott
karakterei segitségé-
vel irhatta be, hogy
.Jancsika” vagy ,Pistike”. A Salt
Lake 2002 esetében azonban ez
Ggy torténik, hogy a jobbra-balra
nyilakkal véltoztathatjuk a kurzor
helyét, a fel-le nyilakkal pedig
ugralhatunk az ABC betiii kozott.
Azt mér végképp nem értem, hogy
az itt kivdlaszthato karakterek sorat
miért dusitjak a kilonféle irasjelek,
mint példaul a kérddjel, illetve az
idézdjel. Attél pedig egyenesen a
gutaiités kerillgetett, hogy miutan
fél 6ras hdsi kizdelemben eljutot-
tam a nevem leirdsénak a feléig,
kiderdlt, hogy nem lehet tetszéle-
ges hossztisdgu nevet megadni,
igy kénytelen voltam 5-6, véres
veritékkel beirt karakternek bucsut
inteni.

Eljen a gamalkal
obcsapat!
Az Eidos programoz6i bizonydra a
kelleténél kettével tobbszor tekint-
hették meg a Jég Veled!cimii
filmet, mielétt belevagtak volna a Salt
Lake 2002 megalkotdsdba, ugyanis
ajatékban meglepGen kevés sz6-
ke-kékszem(i, vagyis a téli spor-
tokban a vilag élvonalat képviseld
svéd-német-oszirak-orosz archeti-
pus( karakterrel talélkozik az
emberfia, annal tobb a rastahaju,
fogpasztamosolyi fiatalember, akik
mintha csak az NBA 2002-bdl ruc-
cantak volna 4t —taldn éppen a
Utah Jazz jatékosaiként— a teli
olimpidra, lazitani egy kicsit. 5zo-




mord hidnyossdg tovabb a statiszti-
kak és a .nagy nevek" teljes hidnya,
amelyetaz ember joggal vdrhatna el
a SaltLake City-belijétékok ,hiva-
talos videojatékatol”. gy azonban le
kellmondanunk arrél, hogy romma
verjik Stefan Eberhartert, vagy Anita
Wachtert, be kell érniink az orszagok
neveinek emlitésével. A statisztikak
is csupdn annyi helyet kaptak
atermékben, hogy a Trophy
Room-ban végignézhetjik dssze-
gy(jtott érmeinket, serlegeinket, és
véllonveregethetjiik sajt magunkat,
hogy ,mdr megint mennyire jok vol-
tunk”. Az dtvezetd képsorokon az
Eidos grafikusaira tipikusan jellemz6
arcformdkat, arckifejezéseket ldtha-
tunk, ezek azonban sokkal inkdbb
jellemzéek a Commandos zord
tengerészgyalogosara, mintsem a

béke nagykoveteiként gyakran emle-
getettsportoldkra. A programozécég
becsiletére legyen mondva, hogy a
SaltLake 2002 website-jan meg-
emlitett motion capture technika,
amely az Eidos szerinta legmoder-
nebb; valéban nagyon szép moz-
dulatokat eredményezett. Lesiklas
kézben mintha magunk is a silécen
dlindnk, és éreznénk az arcunkba
vag6 menetszelet, ahogy éppen
110 km/h-s sebességgel szaguldunk
lefelé a lejtdn. A bobpalydn is dtélhet-
jiik az Grilt rohandst, amelynek csak
a palya végén felhalmozott szénabd-
14k vethetnek véget, ha addig ugyan
felnem borulunk a szdk kanyarok
eqgyikében.
Csﬂlogo-mllogo instant
szuvemr
A bevezetGben
elhangzottak utdn
lezdrdsképpen
szeretnék ismét
magyarazatot adni
arra a heves til-
takozasra, amelyet
a SaltLake 2002
kivaltott belGlem.
Alapveten abban
latom a problémat,
hogy a téli olimpia
Jhivatalos videojd-
tékaként" aposzt-

Vélemények a vilaghalorol )

Még soha nem
jatszottam eggyel
sem

Mennyire rajongsz a

sportjatékokért?

forrds: www.576.hu

A kedvenceim

Ha jén egy j6,
megnézem

roféltterméknek ugyanazta
profizmust, hozzaértést kellene kép-
viselnie, mint az Gtkarikds jatékokon
induld sportoldknak, de legaldbbis
az események szervezinek. Ezt
azonban nem teszi meg, érezhetd
rajta a sietség, a feliletes, kapkodé
munka, amelynek egyetlen moz-
gatérugdja az volt, hogy kész
legyen az olimpiaildng megérke-
2ése eldtt, hogy az dtkarikds jatékok
kezdetekor mar termékkapcsoldssal
lehessen betolni mindenféle nye-
reményakcidba és hirdetni ezerrel.
A program annyittesz, hogy a
manapsag egyre elérhetdbb dron
kaphat6 hiper-multimédids szami-
tégépek lehetdségeit kihaszndiva
igyekszik a latvannyal elkaprdztatni
a felhasznaldkat, arra azonban nem
{gyel, hogy két perc szajtatds utdn
valdban szérakoztaté is legyen.
Olyan, mint egy hollywoodi szuper-
produkcid, ahol a méregdrdga tech-
nikai effektek segitségével probaljak
paldstolni a féhés bargyt mosolyat,
szinészi képességeinek gyakorlati-
lag teljes hidnyat, és a bargyd dra-
maturgiat, amelyhez képest még a
Bardtok Kozt egy-egy epizddja is
tolsztoji aprélékossdggal kidolgozott
irodalmi mdnek tlinik. Azt azonban el
kellismerni— ha mar mianyagiz(i
megafilmhez hasonlitottam a jatékot
— hogy a latvanyra és a hangra
nem lehet panasz, a grafikdk
valéban szépek, a zenék kozott
pedig a Blink 182-re, illetve Sheryl
Crow-ra hajazo dallamokatismer-
hetlink fel, amelyek legaldbb a
snowboardozdsnak megadjdk az
alaphangulatot.

Mindent Gsszegezve azt hiszem
akkor jdrnak legjobban a hozzdm
hasonléan si- és télbolond felhasz-
nalok, ha egy pohdr forrd csoki tar-
sasdgaban ledl a tévé elé és véreres
szemekkel végigkdveti az otkarikds
jatékokat, utdna pedig — ha a pénz-
tarcdja megengedi— felcsattintja a
siléctartot a kocsitetejére és meg
sem dll legaldbb a Semmeringig,
vagy mas hasonld siparadicsomig,
ahol kedvére kiszérakozhatja magét
SaltLake 2002-zés helyett.
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indig is rettegéssel vegyes
M tisztelettel figyeltem, ha

valahol a tévében egy-egy
BMX bemutatét kdzvetitettek. Bar
akisorddg odailta vdllamra és
csak aztvarta, hogy mikor lehet
egy méretes zakot latni, sose felej-
tem el, amikor az egyik jobb sorsra
érdemes versenyzd egy balul sike-
rlltugrds utdn megharapta a
csdkorlatot, Ekkor belegondoltam,
milyen j6 is nekem, hogy nyolcadik
szilinapomra nem kaptam BMX-et
a szileimtdl. Persze azért szivesen
kiprobdltam volna, milyen érzés
félcsGben emberkedni a bringaval,

de a lathatéan silyos kdvetkezmé-
nyek elrettentd hatdsa felllkereke-
dett.

Ennek az id6szaknak
vége! Mostantél barki
kénye-kedve és
szadizmusa szerint
hajthat nekia
kilénbozé akadé-
lyoknak, az ext-
rém drétszamarak
legnagyobb ,zso-
kéinak” bérébe
bujva. Az
Activision jaté-
kaban olyan
nevekkel taldlkoz-
hat a jétékos, mint
Mike ,Rooftop” Escamilla,
Cory ,Nasty" Nastazio, vagy Joe
LButcher Kowalski.
A késdi kilencvenes éveket idéz6
" grafikdval megdldott szimulatorban

ezekkela ,banditdkkal” kell minél
hajmeresztdbb és vérfagyasztibb
mutatvdnyokat eladni. Természe-
tesen a valtozatossdg elényt jelent.
Minden szerepld eltéré képessé-
gekkel rendelkezik, mig Nasty a
.grindolas” nagymestere, addig a
brit Simon Tabron a program sze-
rint tébb idét tlt a levegdben, mint
a RAF.

A jaték sordn dsszegydjtéit pontok
segitségével djabb és Gjabb szin-
tekre juthatunk, vagy akér tervez-
hetlink is egy sajat vesztGhelyet™ a
palyaszerkesztd segitségével.

Nyuszi hopp...

Az irdnyitds eleinte kissé szokat-
lan volt, — Tony Hawk Pro Skater-
guruk elényben — féleg, hogy lila
g6zom sem volta BMX vildgdban
hasznalatos szakkifejezésekrdl. A
sikeres trikkozésnek két alapkdve
az ligynevezett grindolds” illetve
a Bunnyhop feddnevd ugratds.
Elébbivel a kiilonboz6 vascsdve-
ken, korlatokon
cslszkdlhatunk
idegeink vastag-
sdga és
iigyességiink
filggvényében,
utdbbival pedig
egy-egy remek-
beszabott légi
mutatvany alap-
jait rakhatjuk le.
Béra program
idénként hajla-
mos a fizika
térvényeinek
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cslifos megszégyenitésére, vala-
mintaz is el6fordul, hogy az
aktudlis bringds magéval Pékem-
berrel versenyre kélve ratapad
afuggébleges falakra, a Mat
Hoffman's Pro BMX jatszhatdsa-
géval nem sok probléma akad. A
mozdulatok szépek, a megfeleld
hangulatrél pedig (it6s punk, ska
és hip-hop zenék gondoskodnak,
tovabba végre megvan a megfelels
sebességérzet, amely a Dave
Mirrdbdl annak idején kimaradt.

Mindent egybevetve, aki szereti
az extrém sportokat, akdr csak
nézni, akar csindlniis, 6l fogja
érezni magat Mat Hoffman BMX-
ének nyergében. Csak dvatosan
azokkala korlatokkal!

Ahogy aztegy haverom No Fear
polojanak a hatdn olvastam egy-
szer:

.Nem az a fontos, hogy zuhansz,
az a fontos, hogyan érsz foldet!”

Dawe

SVIAT HOFEMAN'S

Tudsz egy j6 fogorvost? Alighanem sziikséged lesz ra,
. mert ha a Mat Hoffman Pro BMX-szel jatszol, szamtalan
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Taaaaa-taaaaaa! Ta-ta-ta-taaaa-taaaaaal

Ta-ta-ta-taaaaaaa-taaaaaa! Tatatataaaaaaa!

p annak ezek a Nagytuddsu
VStarWars szakemberek,
akik szerinta Phantom
Menace puszta léte felér egy
szentségtoréssel, egy halhatatlan
mitosz paros labbal torténdé meg-
gyaldzdsdval. El6szor sirva fakad-
nak, miszerintaz Els6 Epizdd
nem egyéb, mintnem is kiilo-
nésebben tetszetds szamitastech-
nikai effektparadé, majd mar
dramaturgiai fogékonysagukat is
hajlamosak satirozgatni, mondvan:
,Uramisten! Micsoda béna,
mindsithetetlen dialdgusok men-
nek itt!” Meg kell mondjam, nem
értek egyet vellk. Mitbb, saj-
nélom, ha mindéssze
ennyit fognak
az

-

egészbdl.
George Lucas
'77 6ta nem tesz
madst, mint két Grdn
keresztil elhiteti velink
egy messzi-messzi galaxis
|étezését, S hogy ez a galaxis,
illetve az annak dlén futd cselek-
ményszalak mily komplett arculatot
is mutatnak valdjaban, az felte-
hetden csak akkor derdl kimajd *
igazan, ha egyhuzamban végig-
nézhetjiik a Star Wars sorozat
hat epizédjat. Nem értem tovabba
miért baj, ha egy Uj sci-fi mese hat-
terében a vildg legelismertebb 3D
mivészei hasznositjdk cstcstech-
noldgids szamitégépek valdsdgos
tdmegeit annak érdekében, hogy
még meggydzébb, még hihetébb
képet kaphassunk ezen galaxisrél
a vetités b6 két draja alatt. Azoknak

pedig, akik a dialégusok szinvo-
naldt fikdzzdk, tényleg elgurulha-
tott a gyogyszerik. lliyen alapon
csak el6 kell vennia korai Star

Wars epizédokat: ,-Hat eljottéééél,

ObiVan!"meg: ,Erzem benned

a Joodt, Apam!" George Lucas

& aligha ohajtott/6hajt Shakespeare
bacidira torni~ lehetséges

I

hogy csak ennyit kéne fogniuk
a Phantom Menace dta
redlesztétavd avanzsalt szakembe-
reknek, s6t: akkor taldn raébred-
nének, hogy a Phantom Menace
101%-0s mese. Kildnben, igenis
vannak alapvetések a Star Wars-
okban, csak nyitott fillel kell néznia
filmeket. Yoda féle, ,Tedd vagy ne
tedd, de ne prébald!” avagy Darth
Vader féle: ,There is no conflict!”
beszélasok. Akdrhogy is, a Star
Wars gépezettovabbra is egészen
kitlinGen érzi magat, s6ta Mdsodik
Epiz6d forgatasi munkalatai mar
javdban folynak. Amia mitosz
informatikai tdmogatottsagat illeti,
ugyan lthattunk mar nivén aluli
Star Wars jatékokat — Force
Commander, Supremacy, sét, egy
hosszasabb szemle utdn a magam
részérdl pofa nélkilide sorolom
a Galactic Battlegrounds-otis
—a
Lucasarts
azonban
nem egy fel-
adds tipus. A
Quake Ill motor
fiitétte Jedi Knight
2 végre igazi,a
Star Wars uni-
verzum nivéjahoz
méltd FPS
inyencségnek \
igérkezik, mig a
Phantom Menace

Hunter-Seeker

bemutatéjaval egybekotott jaték-
démpinget kbvetéen — Star Wars
Racer, Rogue Squadron, Phantom
Menace — végre beérni ldtszanak
az Ujfejlesztések is. Az Elsé
Epizdd DVD valtozatdn ottfigyel
egy jo kis bemutatd, mely a

PS2 platformra készild Star Wars
Starfighter alkotdit, illetve a jaték
irdnyvonalait targyalja. lzgultam

is erésen a vided lattdn, hogy:
LUadaa de pup lenne ha ez lenne
PC-re isl" Ahogy Hetfield papa
dalolta volt a King Nothing ¢im(
nétédban, érdemes vigyazni, mit
kivdnunk. Merthogy: lett.

Ragot a Tiizgombra!
A Star Wars Starfighter volta-
képpen nem mas mintegy, a
kor kdvetelményeinek 101%-0san
megfelel6 shoot'em up. Gydnydrl
grafika, az eredeti soundirack, vala-



-l
iy

Debris

mint médfelett frusztrdld irdnyitas
jellemzik a mivet. Elég csupdan
nekiveselkedniink a Starfighter els6
pélyajanak, s szempillantas alatt
levagjuk: ez a jaték szivat minket.

S tényleg. Sem jobb, sem enyhébb
meghatdrozds nem létezik arra, ami
a Star Wars Starfighterben torténik.
Magyardzat: a jték alapkéveitille-
téen kifejezetten elegéns, szinte
mér jatéktermi hagyomanyokkal
szamolhatunk. Minden egyes kul-
detés soran adotttucatnyi objektiva,
melyeknek egymast kovetd jelleg-
gel vagyunk hivatottak megfelelni.
Mindezenkdzben, akinek van ener-
gidja/igyessége, szorgoskodhata
bonusz objektivak teljesitésén is,
minek révén bonusz kildetésekhez
juthat. Az egész onnant6l fogva
vélik érdekessé, hogy ez a jaték az
a fajta jaték, melynek kdszonhetden
garantdltan nem mennek cstdbe
sem az analog irdnyitépadok, sem
a konzolok gyart6i. Merthogy el6bb-
utébb razuzol a gépre, avagy
izomb6l nekivered az iranyitét a fal-
nak amigy zsinérbél, az tuti. A
Starfighter irdnyitasa ugyanis erre
lett kitaldlva. Példak: ha Isten

ne adj, egy pillanatra letérsz az
eldre kijelolt utrdl, a program
lehetetlen helyzetben visszadob —
korrigalhatod az iranyokat, az orr
d6lésszogét, s egydltaldn: mindent.
Jarm(iveink folytonos mozgasban
vannak, teljesen lelassitanunk
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esély sincs. igy
elébb-utébb tgyis
lekoccolunk egy
meredélyt, avagy
egy kiszdgellést
— s ekkorjon
alegjobb. Ha
szépen, lelkiisme-
retesen vissza-
kormdnyzol, mar
koccolod is le az
atellenes falataz
{itkdzés kdvetkez-
tében fellépd len-
diilet hatdséra.
Pér pillanat multan flippergolyd,
aztan robbané flippergoly6 lesz
belled. Restart. Ha nem nyulsz a
korményhoz, remélvén hogy lassan
magad mogétt hagyod a meredélyt,
az se j6: akkor folytonos ,amorti-
z4cié-hang" figyelmeztet rd, hogy
pillanatokon beliil robbansz Gjra.
Gondoltak az alkoték mindenre. A
jaték konzol alapu jellegét tekintve
igy erbsen javallotta control pad
haszndlata, mig végsziikség ese-
tére: az egér. Billenty(izetrdl jat-
szanikb. olyan, mint kandllal enni

a pizzat. (Micsoda remek példa,

jaj de kis {igyi vagyok.) Namost
tudnikell, hogy az eredeti gyéri
bedllitdsok tikrében esélylnk nem
lesz 6t masodpercnél tovabb élet-
ben maradni— igy az egér
érzékenységétiessék a legkisebb
fokozatra 4llitani az opciok kozott.
Erdemes sz6t ejteni a zoomrol,
melyre az alkotdk kalon biszkék —
hasznalata a ,Q" billenty( segitsé-
géveltorténik, mig nevébdl sejthe-
téen az orrt 6vezd tér nagyitdsara
szolgdl. Latvényos, 4m érdemben
folasleges funkcid: az egyszeri Star
Wars pil6tanak sem ideje, sem
mersze nincs rakozeliteni, hiszen
éppen elég 6rom nekiha nem
z(zza porrd a hajot egy hegyoldal-
ban. Tessék elhinni, nem én vagyok
ilyen béna: a Starfighter irdnyitdsa
minden id6k legkérilményesebb,
leglohasztébb szizstémajan alap-

szik, mely rengeteg jatékosnak
egyetlen pillanat alatt kedvét fogja
szegni.

0, milyen szep!
Nem tllzés allitani, hogy grafikus
kidolgozottsdga révén a Starfighter
az eddig PC-re megjelent Star
Wars jatékok legszebbje. A hajok,
a tdjmodell, a robbanasok kivite-
lezése mind-mind példaértékd, igy
glvi sikon csak a nehézkesen elsa-
jatithatd irdnyitds allhata jatékos,
és a Star Wars univerzum kozé. S
noha az irdnyitdsmodell médfelett
visszataszité, mégis annak koril-
ményessége teszinehézzé, ha gy
tetszik; szavatossé a darabot —
gyakorlatilag nem a megszabott
feladatok teljesitése, hanem repilt
gépiink meg rendszabélyozdsa
jelenti majd a komolyabb gondot
egy-egy misszié sordn. A film
hangulatat egészen hihetden, sit
esetenként ujjongésra késztetden
tolmacsolé mirdl beszélink, mely,
mintilyen, a 16vdldoz6s jatékok
koz6tt komolyabb figyelmet érde-
melhetne. A legnagyobb gond
azonban az itt prezentalt kiildeté-
sekre jellemz6 egyhangisag — a
bolygéfelszini bevetések sordn leg-
alabb sanszunk van porra tornia
hajét valami szikldn, &m az Grben
minduntalan ugyanaz a néta megy.
Lecsapsz valakit, jon egy djabb.
Lecsapod aztis, s I6n: megintcsak
egy ljabb. S ez igy megy mig el
nem fogy az ellen, avagy hajénk
pajzsa. Sehol egy nagyobb kavaro-
dés, avagy egy hihetd aszteroida
mez6 — csupén az egy-eqy elleni
puffogtatas divik, mikézben a tob-
biek sorukra varvan szelik a vadirt.
igy mindenkinek sajatjoga/fel-
adata elddnteni, vajon érdemes-e
annyit foglalkozni a Starfighterrel
hogy megmutathassa 8sszessé-
gében latvanyos, am meglehe-
t6sen butdcska arcat. Szerintem
érdemes — de én csalok, ha
Starfighterezem. Egyrészta gep
j6l érzi magat egészben, s kilon-
ben is: haggyd' m4, Mandaloriai
vagyok! S egy Mandaloriai—
sosem csal. Csak mindig.

Droid Starfighter

Debris

Boba Fett




. »>= FLIGHT SIMULATOR

Volit nekem egy Cessnaaam, tudod-e? Harom
Iégcsavarraaal, hitted-e? HOGY az egymotoooros,
tudtad-e? Ezért I6ditottaaam, hallod-e?
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hosszu id6 ota egyet jelen-

tenek a professzionalis részle-
tességgel, mindséggel. A cég
évekkel ezelGitt fekteti le a polgdri
replldgépszimulatorok alapjait

.« egy olyan piacon, mely kindlatdt a

~ vaddszgépek rakétaktol,
utdnégetdktdl gazdag jelenléte
uralja. Az immér énmagét ,szap-
panoperdvd” kindvé Microsoft
Flight Simulator sorozat révén
bebizonyosodott hogy a jatékos
éppoly szivesen szeli az egeket
békeiddben is, s6t nem feltétlendl
érzi gépét meztelennek hat
hékdvetd rakéta, s egy méretes
gépagyu nélkidl. A Flight Simulator
sorozat igy elsd sorban a replilés

dltal képviselt éiményanyag bemu-

tatdsdban, illetve az ezzel jard

szlikségszeriiségek pontos model-

lezésében jeleskedik. Navigécio,
térképkezelés, az idGjdrdsi viszo-
nyok mérlegelése — mindazon
hozadékok, melyekkel a valos lég-
térvalds gépeinek valds pildtai
kell szamoljanak az égben. Tény
s vald, hogy szinte szdmldlhatat-
lanul sok faktor jellemzi mind a
piléta, mind az dltala repilt gép
lehetdségeit— igy nem csoda,
hogy a vaddszgép szimuldtorok
készitfi sajat bevalldsuk szerint

is kénytelenek kompromisszumo-
kat kdtni életszeriiség, s hihet
harcmodell mezein. A Flight
Simulator, s az annak

= ihle-
{ OGS

gére fogant
egyéb polgdri

repildgép-
szimulatorok azon-
ban, — melyek legsikeriltebb
darabjai személyében a Fly! soro-
zatot kdszdnthetjik — csak egyet-

len kompromisszumot ismernek: itt

nincs rakéta, nincs bomba, sem
egy redd vard ndanyag katapult
gombon fityegd fotdja.
Csak az ég van, és a gép. llletve
e @9y harmadik, szintén nem elha-
" “dyagoltiaté faktor: Te.
,

i rA‘:A;" e
X g,

A HaviAtverés:
Kinalat

Ma marnem is
érdemes komo-
lyan venni azokat
a darabokat,
melyek allitdsuk
szerintnem
képesek a Féld
Osszes
repildterét fel,
avagy leszéllasra
bocsatani
nekdnk. Az Gj
Flight Simulator

4 Blablablabal blablabla
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Sopwith Camel
Az Elsé Vilaghdboru legretteget-
tebb — TAPS! — vaddszgépe afféle
extraként keriilt a Flight Simulator
2002-be. Kis gép, melyet még ma is
rugalmas vezérelhetdség jellemez.

Schweizer 2-32
A Schweizer 2-32 kizdrdlag
fémotvozetekbol készalt
vitorlasrepald, mely tipus maig is
szamos vilagrekordot tart.

Cessna Skyhawk 172

Kitliné megbizhatésdga s sta-
bilitdsa végett, a Cessna
Skyhawk 172-t mint minden id6k
legnépszeriibb egymotoros gépét
szoktdk volt emlegetni a repilés
avatott szaktekintélyei.

Cessna Skyhawk 182 S
Az el6bbi modellhez hasonlatos
tipus, nagyobb teljesitménnyel s
fokozott stabilitassal.

Extra 3005

Konnyd sdlyu, légibemutatokon
gyakorta haszndlt tipus, melyet
300 l6erbs motorja, illetve rop-
pant harmonikus irdnyithatésaga
emel kia mezdnybdl.

Learjet 45
Transzporter gép, mely jelenté-
keny tarkapacitdsa igen kedvez6
menettulajdonsagokkal parosul.

oIS, g,

Bell206B JetRanger

Dijnyertes formula biztonsdg, s
jellemz6k tekintetében: a Bell
neve egyet jelent a vildg leghire-
sebb helikopter sorozataval.

Boeing 737-400
A kultikus utasszallit legujabb
tipusét a kifejezetten hosszu lég-
utak megtételének lehetdsége,
fokozott izembiztonsag, valamint
kitiind fogyasztas jellemzik.

Fontos tudni, hogy a Flight Simulator 2002 szamos varidnst, st cso-

portonként tucatnyi eltérd tipust is ismer — igy Boeingek tekintetében
fellelhetjik a klasszikus 777-300-as, illetve 747-400-as széridkatis. S
hogy azleti szempontbél mennyire is etikus megfosztani az alapverzié
tulajdonosait pdr modelltdl, azt mindenkiddnise elmaga— &m a Flight |
Simulator 2002 ugynevezett PRO véltozata tovabbi négy tipustistar- |
talmaz. Tekintettel arra, hogy jelen irds targyat az alapverzié képezi, |
\izen modellek bemutatdsatol kénytelenek vagyunk eltekinteni. |

dromérzettel tolt el, ha naphosszat
gbrgethetnek egy szinte mar
lexikalis béség jellemezte meni-
sort. S hogy valéban nincs mit
takargatniuk az alkotdknak, arra
kitin példa kis hazank itt értelme-
zett tdmogatottsaga: Ferihegyt6l
kezdve a Balatonon at, a Taszéri
Légibazisig bezardlag itt van min-

kitdnden vizsgdzik ezen targy-
kérben — legalabbis, amiadatbazi-
sétilleti. Szamos sz(ron keresztil
I6hetjik be a neknk éppen
szimpatikus féldrajzi, regionalis
jellemzéket, avagy ABC sorrend-
ben nekiugorhatunk a komplett
kinalatnak. Utobbi azonban csak
azoknak javallott, akiket furcsa

den repiil5tér, melyeta jozan

ész keretein belil Magyarorszagon
megnevezniillik. 6t vannak
magyar légikikotdk olyan helyeken
is, hogy az ember csak: néz. El

is érkeztink az Uj Flight Simulator
egyik legalapvet6bb szolgéltatdsa-
hoz, a Create Flight mentponthoz.
Hogy vele kezdiink, nem véletlen:a
darabbal torténd ismerkedés, meg-
baratkozds utdn elébb-utébb ide
lyukadunk majd ki, Iévén itt minden
|étez6 szempont szerint nekink
tetsz6 értékeket adhatunk meg,

s vethetjilk magunkat az egekbe.
Otletes mod a Select a Flight
meniiben megtalalhatd kildetés-
sorozat is, mely afféle torténeti
héttérrel timogatja utvonalainkat:
béreljegy Cessna 172-estLas
Vegasban, s szdllits oda-vissza
olyan turistakat a kérzetbdl, kik
szivesen megszabadulnanak az
altaluk hasznosithatdé mobiltGke
tetemes szdzalékatdl mind szol-
galataid, mind némi pokerezés
fejében. Avagy dolgozz Alasz-
kaban, mint kbztisztasdgi alkal-
mazott. (Azokr6l a permetezé
gépekrélvan sz6, melyek perme-
teznek.) Figyelemreméltd, dtletes
hozadékok. Mér csak az nem vild-
gos: miért éppen Alaszka?! Kdszo-
ndm, kdszéndm.

Tudvén tudva hogy a repllés
rendkiviil 6sszetett, mitobb:
meglehetésen felelésségteljes fog-
lalatossdg, az alkotok ezuttal is
rendkiviil korrekt tutoriallal szol-
galnak. Rod Machado, vilaghird
repiilgép oktaté vezet be minket
a piléta-lét alapjaiba, hogy a tel-
jesitettleckéken keresztil mind
Gjabb s Gjabb, s persze: mind
psszetettebb feladatokhoz férhes-
siink hozza.

Az Eghen
Els par utunk alkalméval célszer(
lehet legalébbis Medium beél-
litdsokra hagyatkoznunk
életszer(iség szintjén, avagy még
jobb, ha magunk szabjuk testre
ajellemzGket.
(lzemanyagfogyasztds, realisztikus
iitkdzések, idojardsijellemzdk: szé-
mos faktor, melyekkel a gyakorlott
pilota mér alapbdl szdmol — am
az tjoncoknak kedvét szegheti,
ha 6000 méter magasan fogy el
a nafta, rdaddsul haromszor egy-
més utdn. A grafika eszmeiséget
azon kényszerl megolddsok jellem-
zik, melyeket a program volumene
révén sejteni lehet— bizonyos
régiok kidolgozottséga egészen
hihets, mig bizonyos régidke: ,pfffif”
kategdria. Megint csak j6 példa Feri-
hegy modellezése. Nagyon jo, hogy
itt van, nagyon 6riiliink, hogy ittvan
— &m hogy a Ferihegy kozvetien




korzetéil szolgald, mintegy tiz kilo-
méternyi tér kitdltéséért egy abla-
kos, egy ajtds haldszviskdk, majd
azok végeztével a Kalahdri Sivatag
felel— nos, mondjuk Ggy: Gjszer(
képiinformécio. lgy, mint rendesen:
a Flight Simulator 2002 azon 4lli-
tdsdt, mely szerint gyakorlatilag a
Fdld komplett teriiletét berepiilhetd,
raadasul vizudlis szempontok sze-
rintis hihetd médon kindlja, csak
annyira szabad/érdemes komolyan
venni, mint dltaldban. Tucatnyi, par
igen tetszetds kidolgozottsdgnak
drvend6 repiildtér s régid kivéte-
lével, kénytelenek lesziink megelé-
gednia stilustélimmar megszokott
alibizéssel: ittegy szdntds, ottegy
hegy, amott egy viskd, ott meg egy
mecset— mibajlehet?

Leszdmitva az épiletek
meglehetésen gyenge abrdzoldsat,
— melyek még maximélis részletes-
seg jegyében is egy festett gyufds-
dobozra hajaznak — a tdjmodelirél
dsszességében elmondhatd, hogy
képes volt tovabblépni. Leginkdbb
akkor érzékeljik ezt, mikor mér kelld
magassdgbdl szemléljiik a vidéket.
Ezzelszemben, a Flight Simulator
tovébbra is animélt textirdk képé-
ben modellezi a miszerfalakat.
Ezta megoldast két hdnapja még
megette voina a felhasznald, 4m
azéta befutottaz IL-2 Sturmovik.
Igy ma mar: roppant kevés. A
nézelddés billentylk hasznalata igy
persze mindennem( folytonossagot
nélkiiloz, st egyes texturak kivi-
telezése is csapnivaléan gyengére
formaztatott. Az ugyancsak a Mic-
rosoft dltal készitett, s egyébként
| zsenidlis Train Simulatorbdl hatra-
maradt drikség ez: tucatnyi textirat
még csak le sem tisztitottak dgy,
ahogy aztillenék. Bizonyos ablako-
kat igy nem az ablak 5nndn hatér-
vonalai, hanem a tehetségtelen
mddon kiolldzott fotd ,maradékai”
hatérolnak. Felettébb gusztustalan,
mondhatndk: kidbréndité megoldas.

A Flight Simulator ezen szem-
pontokon til kitiné darabnak mond-
hato, s6t szamos olyan szolgéltatdst
és lehetdséget biztosit, melyeket
a profi jatékosok csak elvdrhatnak
egy szimuldtortél. Egy mdr teljesitett
ltvonal részletes analizise, uj,
am roppant iidvozlend ATC rend-
szer. Megjegyzés: ATC: Air Traffic
Control, azaz: Légiirdnyitds. Ez a
hozadék elsd izben mutakozik be
a Flight Simulator sorozatban, igy
nekijaré dromujjongdssal kdszdnt-
jilk. Csak halkan mormogjuk az
orrunk alatt: , — Tejoég, mire én
ezt megértem...” Ez persze csak
vice. Arrdlvan sz6, hogy a Scroll
Lock segitségévelimmar azonnali
radiékapcsolatba léphetiink a kér-
zet reptereivel — ily modon leszal-
Idsi engedélyt, elérejelzéseket, s

A -Tudom:ezta gombot kellmegny... a te tidéd sipol, Béla?!

e

A Csakezérta hidért nem kaptok max grafikat, Bill :-D

egyéltaldn: minden olyasmit kérhe-
tink, melyet egy valos pildtanak
sansza/arca lehet kérniaz égben.

Maradhat
Ha dsszevetjik — marpedig dssze-
vetjik — a Flight Simulator 2002
képességeit oly konkurensekkel
mint pl. a tavalyi szezonban keltezett
Fly! 2, tgy némileg baratsdgosabb,
rugalmasabb, s nem utolsé sorban:
stabilabb programot kapunk. Az
0j Flight Simulator kacagva fut
azon gépen maximalis részletesség
jegyében, melyen a Fly! 2 mér
elég nagyokat csuklik — jollehet

Microsoft
PHEA00NE

128 MBIRAM |

képi megvaldsitds tekintetében még
szebb is valamivel. Tegyilk hozza:
nem sokkal, s nem minden terile-
ten. Ma mar nagy bévli persze a
miszerfalak textura-alapu megva-
l6sitdsa, melyen mitsem valtoztat
azon kdriilmény, hogy a program
PRO kiszerelése 3D miiszerfalakat
is kezel s tartalmaz. Nem értem,
milyen alapon kell biintetni az alap-
verzié tulajdonosait? Szimuldtor
rajongoknak kdtelezd alapon, pilé-
tdknak megtekintés szintjén javallott
mi.

I-Dead Meat-|
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+ Intel Pentium4 processzorral ZENITH szamitégépbe a legnagyobb teljesitményl Intel Pentium4 procesz-
* Intel D845WN alaplap szort, és a legujabb Intel alaplapot épitettikk bele. A 64MB-os VGA kartya, a
+ Ultra DMA100, AGP 4x, Socket 478 e Spu iy B S e e I e Ll
* 40GB mereviemez misszumoktol mentes igényei vannak, ezzel a géppel a szamitastechnika leg-

« 256MB SDRAM _x : ol ; 3 . g
+ 1.44MB Floppy Disk Drive :zll?:nlrategorlﬂ;aba léphet! Eljott az ideje, hogy Pentium4 szamitogepet vasa

« GeForce2 MX400 64MB + TV OUT
+ Fax modem 56kbps V90 == « Intel Pentium4 1600MHz + Intel Pentium4 1800MHz

« ATX miditorony + 52x CD-ROM meghajté + 12x DVD meghajto

+ Genius 3 gombos gorgds egér « On-Board AC'97 hangk. « SoundBlaster Live! hangk.

ok g s o 169.900 Ft 199.900 Ft
I———

» Intel Celeron processzoral 3 : : 3 i . b 3
+ Ultra DMA100, AGP 4x XPLORER egy atgondoitan kialakitott jatek- es mun_kefge_p nagyteljesm_ﬂenyu
« 40GB merevlemez Intel Cel_eron processzorral. Ezzel a géppel minden jaték es felhasznaloi prog-
« 128MB SDRAM ram kivalé teljesitménnyel futtathato. Barmely konfiguraciot valasztja, meglat-
« On-Board AC’97 hangkartya ja, hogy a gép hosszu idén at minden igényét méltanyos aron Kielégiti.

+ 1.44MB Floppy Disk Drive
« Fax modem 56kbps V90 + Intel Celeron 900MHz « Intel Celeron 1100MHz

« ATX miditorony + 52x CD-ROM meghaijté + 12x DVD meghaijté

+ Genius 3 gombos gorgés egér « GeForce2 MX200 32MB + GeForce2 MX400 64MB+TV OUT

« Angol vagy Magyar billentyiizet 99.900 Ft 119.900 Ft

XPLORER

« Intel Celeron processzor 633MHz

BASE szamitogépet azoknak ajan-
e 3 kgl + 128MB SDRAM

lom, akik egy olcso, de barmely [ 15G8 merevismez
Wmdow_s alapu irodai glkalmgzas « 52x CD-ROM meghaité
futtatasara alkalmas szamitogepet
5 i g + SiS630 videdchip
keresnek. A gép memoriaja es me- EERETISRERTRT L E S L]
P R e GO CILEFEIEETTIER .« Fax Modem 56kbps
legtébb program szamara. A CD- EEREWVITI-NILT. e E gl
Fl L LG GG FEUELE  « On-Board AC'97 hangkartya
tya és a Fax Modem segitsége- BN QuILIEIEY]
vel az InterNet elérése, Multi- JEECReCUITERE L LY gorgés egér
médias alkalmazasok futtata- ECECUTTIRER) Magyar billentyizet
sa, Fax kiildése és fogadasa

azonnal lehetséges. 69 _900 Ft

« 14.1" TFT XGA aktiv szines kijelzd (1024x768) « Intel Celeron 1000MHz
« VIA chipset, 256k Cache Pentium Il pr rban |* 8GB mereviemez
+ 8x sebességil Toshiba DVD meghajtd + 128MB SDRAM

e Wio "rTid Funkeid (K lendl vezérelhetd

mob i1 *DJF ( CD lejétszds) |+ S3 Twister VGA
+ 1.44MB Floppy Disk Drive
. « ATI RADEON 32MB VGA 299.900 Ft
! - TV-OUT (RCA) kimenet _._.——-—[
» Fax Modem 56k V90 beépitve intel Pentium 1| 1100MHz
A 13‘ & g i g +» 20GB mereviemez
n + EtherNet 10/100Mbit beepitve « 256MB SDRAM
I ins]de « FireWire IEEE 1394 beépitve B Tl
i « Infra Port, 2 USB port ¥ s
+ SoundMAX Digitalis 3D hangkartya
' pentiume/f] . 6 negytefesitményll hange20rok 359.900 Ft
| « Touch Pad scroll gombbal, Windows billentyii [+ Intel Pentium 11l 1200MHz
« 2x Type Il vagy 1x Type Ill PCMCIA csatlakozé « 20GB merevilemez
‘ + Kiilsé soros, parhuzamos, monitor, PS/2 port « 256MB SDRAM
« Mikrofon és hangfal csatlakoz6 « ATI RADEON 32MB VGA
+ Li-lon SMART akkumulétor
+ 308mm x 268mm x 39mm, 3kg, metél szinben 409.900 Ft

* 12 hona ranciaval f
it T ntel Pentium 11l 1200MHz |
« 30GB mereviemez

* 512MB SDRAM
f*j « ATI RADEON 32MB VGA

QF?.*E\J?E'??-. 439.900 Ft

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 oraig.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

AQOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Kéroly krt. 68. Tel./Fax; 339-5647, 339-5648
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi at 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477
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érszag, fokhagyma,
metszéfog, Drakula grof

legenddja — néhdnyan Ggy

= gondoljak, hogy ez elég a sikerhez.

Vagy egyaltaln jatékkészitéshez.
Vagy én nem is tudom, mit hittek.

Eurdpaivaganyok egyszer csak azt
mondjak, olé, itt az idd, hogy betdr-
jiink a jatékpiacra, valamijo kis

véres cuccal, amiben lesznek vdm-
pirok, meg halottak és rengeteg vér
és emberi maradvédnyok, sttétség,
haldl és apokalipszis. Akdr egy falusi
sétanista darkmetdl zenekar lirai sz6-
vegei. Ezek a vaganyok azonban
elérték aztis, hogy kiadjdk miviket,
és most az egész vildgon barki élvez-
hetia mend vampirosdit — ha tet-
szik, ha nem. Pedig leginkdbb nem.

Az Erevos ugyanis nemcsak a
hénap, de taldn az év bukdsa is
lehet, még igy februdr tajékan is.
Képzelj el egy kb. 1992-ben meg-
szokott grafikai minGséget (a jaték-
ban ugyanis alléképek vannak, mint
a kezdeti kalandjatékok kordban!),
hanghatésokat (bedigitalizalt, mag-
néval felvett gagyi sikolyok és ajto-
nyikorgds), mindezt szorozd meg
egy borzasztdan gyatra térténettel,
valamimodern vérszivokrol és
vampirvadaszokrél. Ebben a jaték-
ban Te vagy az (zétt vad, Arik

vagy Giannos személyében (két
profi denevérember), akiknek az

a feladatuk, hogy tiléljék az Gket
kergetd vaddszok és ellenfeleik
ellen vivott harcot, és minél tobb
vérkoktélt szopogatva a XX. szdzad
utolsd boldog egyedei maradjanak.
Lélegzeteldllitd, ugye?

Amimindent dberel, hogy a
szereplGk bizony his-vér sziné-

szek (szerintem maguk az alkoték
jatsszdk a két vampirt, napszem-
Gvegben és bérkabdtban), a par-
beszédeknél nincs hang, csak
felirat, a bevezetd kisfilm pedig a
Blair Witch Project amatdr felvé-
teleire emlékeztet. Kézikameraval
rohangélnak az erdében, babakat
szorongatnak, voodoo jeleket vés-
nek a fakba és annyira akarnak
kisérteties hangulatot teremteni,
hogy csak Ugy izzad a képernyd.
A jatékban persze semmiizgalom
(valami dllat néha rdcsap a zon-
gordra, hogy megijedjiink, brave!),
a harc abbdl all, hogy a vellnk
szemben allé mozdulatlan ellenfél
nyakdara irdnyitjuk a kurzort, igy
kiszivjuk a vérét, melyet karak-
teriink gusztustalan szdrcsogés-
sel és csdmcsogassal modellez le,
mikézben sotét a képernyo. Hat
ennyil En még ennyire elbaga-
tellizalt horror-parddidt az életben
nem szagoltam, fel nem fog-
hatom, hogy képesek emberek
ilyennel id6t
tdlteni, plane
esetleg komo-
lyan venni. Az
alkotdk azon-
ban nagyon
igyeltek a fon-
tos részletekre,
mert kilon
,nagyonidege-
sitétényezd”,
hogy a jatékot
csak este nyolc
utdn lehet elin-
ditani, kalén-

ben kdzli, hogy a vampirok nem
birjak a napfényt, Tehat, vagy
atallitjuk az drata gépen, vagy
fujhatjuk a szivast. liyen aztan
még végképp nem lattam! Nekem
negyed ora klikkelgetés utan
mdr viszketett a tenyerem, hogy
j61 pofdn vdgjak valakit, akinek
kéze lehetett ehhez, de végilis
beértem az Exit gombbal, majd
zokogva aludni tértem.

Nehéz ilyenkor okosat mondani. Az
ember értetlendl baAmul maga elé,
még csak nem is ideges, hogy
ilyennel traktaljdk, csupdn keresia
valaszt az emberi hillyeségre. Ugy
kollektive. Valahol az is aggaszt,
hogy taldn lesznek még olyanok
is, akiknek esetleg tetszikez a
borzalom, és olvasvan nem éppen
lirai hangvétel kritikdmat felnabo-
rodnak, hagymabdl voodoo-babat
farigcsdlnak, és a nevemet mor-
molva szurkaljdk zsdkvarro tivel,
vagy véres csirkéket fojtogatva hat
generdcidra visszamendleg elat-
koznak. Nekik most szélok: mér
sajna el vagyok atkozva, mert az
Eravos nev( 6rokzdld megtekin-
tése bizony okozott maradandé
karosoddst az elmémben. Gydzott
a gonosz, vesztett a magamfajta
balek, aki képes volt felinstalldini
ezt a vérben (sz6 komédiat, Most
pedig megyek mosakodni, mert
rohadtul viszket a nyakam...

Ertﬁkalés:32 %




z utdbbiiddben hélds téma a
Amasodik vildghaborus torténet,
kilondsen a partraszéllds ese-
ményeinek Ujrafeldolgozdsa. A tavalyi
évmozifimsikereinek és egy mostis
futé tévésorozatnak (is) kiiszdnhetjik
a Return to Castle Wolfeinstein és
aMedal of Honor cim( jatékokat.
Meg a Fortress Europe néven meg-
jelent stratégiai jdtékot. De ha lehet,
akkor az utdbbi esetben a hdlds
kbszonbszavakat mell§znénk, s6t!

Utalatom targya
Igazén nehéz helyzetben vagyok,
mertnem tudom, mit kezdjek ezzel
az alkotdssal. Jtéknak nem nevez-
ném, mert a 520 szoros értelmében
a Fortress Europe egyszeriien nem
felelmeg még a legalapvetfbb kiva-
nalmaknak sem. Nagyra becsilt GyZ
kollégam vivott néhdny hésies kiizdel-
met az elmilt hdnapokban olyan, jaté-
koknak kikialtott mutansokkal, mint
példdul a legutébbi Holy Sword. Méar
az sem volt piskota, én negyed
dra kudarcokkal teli kiiszktdés utan
rdcsaptam a ,hdnap bukdsa” felirat
bélyegz6t... Mindezt csak azért mon-
dom el, mert szerintem a biintetés
kategdridba esé cuccok koronazatlan
kirdlya érkezett meg hozzédnk és még
az igen nagy toleranciaval megaldott
GyZ is sirdgdresdt kapna e jaték
betdlitése utdni harmincadik mésod-
perc elftt. Jomagam ezen sorokat
egy szanatdrium békés kdrtermének
mélyérdl, nyugtatékkal telipumpalva,
két roham kozGtti szdnetben irom.

Egy szﬁmzlesgiilléﬁ ter-
meszetrajza
A Fortress Europe telepités utdn

nem indult. A kezdG videdk meg
egy Ujrainditds utdn is hibdra

A mintaRyan kézlegényben

hivatkozva meg-
tagadtdk a
bemutatkozast.
A fémenii
dntérvénylen
néha megjele-
nik, néha csak
az ires
keretképernydt
bédmulhatjuk. De
egyszer mégis-
csak elindult —
bar ne sikerilt
volna.

A jaték torté-
nete a norman-
diai partraszallas nehézségeire
fokuszal. Tobb oldalrdl is nekivég-
hatunk, igy az angolok, az ameri-
kaiak, a szovetségesek (az el6zé
kettd nem ide tartozik?) és a néme-
tek szerepét vallalhatjuk magunkra.
Erréleszembe jut egy tanulsdgos
eset: tdrtént, hogy az djonnan beso-
rozott amerikai katondk felmendinek
hdborus élményeirSl érdeklddatt
kiképzd Grmesteriik. Volt, akinagy-
apja elsd vildghaborus erényeit
hangsilyozta, volt, aki bétyja viet-
namiszolgdlatat dicsérte. Az egyik
tjonc megemlitette, hogy az apja
résztvetta D-napon. No és
melyik partraszallé egységben?
Metan ejtéernyds volt? Nem, hang-
zotta vdlasz, majd némi zavart
csond utédn: az egyik bunker gép-
puskajaba adagolta a I6szert...

A start gombra kattintvan bele-
csdppenink — magaba a szintiszta
kdoszba. A térképink a partvonal és
Eszak-Franciaorszdg vidékét jeleniti
meg, ha akarjuk nagy felbontdsban
és szinmélységben. Ez sem sokat
segita latvanyon, szinvak tudoma-
som szerintnem vagyok, de tizenhat
killénbézdnél tob-
betnem lattam.
Kicsit kévélyog-
junk a térképen
az egér képernyd
szélére toldsdval.
A jaték foruman
olvasva kiderilt,
hogy nem csak
egy kdzépka-
tegdrids gépen,
de alegujabb
erdmiveken is
szaggata drdga.
Ez téjékozdodasi
lehetGségeinket

A heves csata dul

drasztikusan csdkkenti, Nem baj, félre
a kukacoskoddssal, kezdjink el végre
jatszani! De hogyan? Nos ez a

lehetd legrosszabb kérdés, a Fortress
Europe-pal kapcsolatban ilyetnem
illendd feltenni. Mi a cél? Mikor ér
végeta jaték? Mely egységek mire
valok? Az iddjarasnak (néha villamlik
és esik az esd, ilyenkor garantéitan
semmit nem lehet latni), a terepnek
van-e valamilyen szerepe? Létezik-e
a moral fogalma? Milyen lehetdségek
szerintmozognak és harcolnak az
egységek? Nyugodjunk bele, hogy a
valaszokat az drok titok fatyla takarja.
Sem a jaték honlapjan, sem a CD-hez
mellékelt majd tiz oldalas tdjékozta-
téban, sem magaban a jatékban nin-
csenek erre vonatkozd informacick.
Elmélyedvén a jétékhoz eddig megje-
lent nem tiil béséges, de anndl tanul-
sdgosabb szakirodalomban, azta
kévetkeztetést vonom le, hogy méasok
is hasonld kérdések feltevéséig jutot-
tak — de tovabb nem.

Csak biintetéshol!

Kedves szildk, ha szeretnének
gyermekik tdlburjanzé
jatékfliggGségének egyszer és
mindenkorra véget vetni, akkor

itta megoldas. Jatéknak kicsit
dréga, de egy gyors elvondkiradért
negyven dollrt kifizetni semmiség.
Haszndlati utasitds: kényszeritse
kedvencét egészségtelenil hosszu
ideig a Fortress Europe elé.

Az id6tartam egyénenként véltozik
mésodpercektdl akdr négy-ot teljes
perc idétartamig. Utdlagos rehabili-
taciét nem vallalunk.

balage

Ertékelés: 4 0 %
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- Soul Reaver
A Soul Reaver mésodik epizédja a
.. tavalyi szezon karacsonyi kina-
latdnak legkellemesebb darabjai
* kozé tartozott. igy, az immar tri-
légidva cseperedett sorozat tulaj-
donképpeni masodik része — mely
" aLegacy of Kain-t kdvetd Soul
Reaver elsd epizddja — fokozott
figyelmet érdemel. Mindazok, kiket
a Soul Reaver folytatdsa révén
megérintett Kain s Raziel fondorlat-
161, balsejtelemtdl, s persze temér-
dek megkinzott lélektdl terhes
historidja, valésagos fizikai kény-
szert érezhetnek az eldzmények
< megismerésére. S tudvan tudva,
hogy a vampirfatty mondakér
kiagyaldi az eleddig keltezett
hédrom epizdd sordn egyetlen egy-
szer sem tandsitottak kiméletet
a jatékostdrsadalom jézansdgat
illetéen, egy foghijas Blood Omen
gyljtemény puszta latvanya is
lelombozd lehet. Igy, ha valakimég
nem ismerné Kain s Raziel széve-
vényes kapcsolatdnak mélységeit,
=% valaminta Soul Reaver I kezdeti
eseményeinek kbzvetlen okozatait,
annak most alkalma nyilik csillapi-
tania kinzo vér, illetve tuddsszom-
jat. Mindazon lehetdségek,
. melyek naggya teszik
' a Soul Reaver foly-
tatdsat, mar az elsé
epizddban
is fellel-
hetéek.
Szemez-
getek: kdz-
lekedési
lehetdség az
éteri, valamint
az anyagisik
’ kbzétt. Felet-
tébb sokkold
jelenetek
kivitelezésére
alkalmas
harcrendszer.
Sét: Raziel
sem olyan,
amilyen.
Kévérebb,
lustabb,
kvazi:
tunyabb. Hiaba,
telt kis idébe, mig a
vampirfajzat kikupdlddott.
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S hogy mitdl is nyeri el hGslnk
Soul Reaver ll-ben dbrdzolt, még
vészjdslobb, még rémisztGbb alak-
jat? Természetesen nem nyi-
latkozom. Hasonld szisztéma,
valaminta még dnndn képessé-
geinek hatarvonalait kutatd, fiatal
Raziel érdektelennek aligha mond-
hatd lényisége szavatoljak egy
meglehetd-sen hosszas, fordula-
tos mese koztes fejezeteinek szin-
vonalat.

presztizsnek s jelentdségnek
drvend, lévén elsd izben itt kdrvo-
nalazédnak mindazon hozadékok s
jellegzetességek, melyek révén a
késdbbiek soran kultikus magas-
sdgokba emelkedhetett a Heroes
sorozat. A hélézati jaték kordban
szinte mérritkasagszamba megy,
ha egyetlen gépen, egyazon
idében tobb emberke is sszemér-
heti stratégiai leleményességét —
dldasos modon, a Heroes mitosz
egyetlen epizédja sem szakitezen
lehetéséggel. A jdtékmenet alapjai
marismerdsdk lehetnek mind az
elsd, avagy a majdani
harmadik epizédbdl.
Osszegzés: hatalmas
térképeken hatalmas
seregek élén allo hatal-
mas héroszok hatalmas
terveik megvaldsitdsan
szorgoskodnak, mikdz-
ben igyekeznek mono-
péliumra szerttennia
@ térkép nyersanyag kind-
lata, illetvei varosaifelett.
Mert, ha sikerrel tesznek
igy — gy még hatalmasabb
héroszként, még hatalmasabb
seregek élére dllva hiusithatjak
meg az dnndn magukat még
naluk is hatalmasabbnak vélel-
mezett, ellenséges hatalmassdgok
hatalmas terveit, mint olyanokat. A
sorozat minden epizddja abszolit
klasszikus — nem is szdlvdn a
mar javaban késziil§, negyedik foly-
tatasrol — igy gydjteményinkbdl
egyik sem hidnyozhat. llletve hid-
nyozhat, de akkor mar rég nem az

84%

Ara: 1440 Ft.

82%

Ara: 1440 Ft

HEI‘OESMOafgwﬁM and

Enroth valamint Erathia mindmaig
a valaha keltezett, legnépszeriibb
fantasy kontinensek sorait ergsiti.
Ezen békét, haborikat, odaadd s
zsarnok uralkodékat egyardnt latott
féldek szinte mar minden jatékti-
pusba életet leheltek, szerepjaték-
tdl kezdve a 3rd Person akcidig. S
noha az RPG-ken, valamint a stra-
tégia mifajan til keltezett Might and
Magic hajtasok jobbara bukédsba
torkollottak, a mitosz napjainkban
is értelmezett népszeriségét meg-
alapozd Heroes sorozat minden
darabja kordnak
legkiemelkedfbb
alapvetései kizé
tartozott. Ha
kérokre osztott,
valamint fantasy
alapd stratégidra
dhitoznank, ugy
aligha lehet jobb
valasztdsunk a
sorozat valamely
epizodjanal. A
mondakér elsé
folytatdsa kiemelt
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I'I?ES Sam;
The Efrs ncounter
Oncéli Magamutogatds kdvetke-
zik, mertilyen még — kucckucc

— lgysem volt. Nos, 576 KByte,
2001 mércius, Utolsd Oldal, Har-
madik Kompozicid.

A nem is olyan tavoli jovében, az
elsd csillagkozi utazdsok megtétel-
ének idején ébred djlétre a Gonosz
Tah-Um.— TAPS!— Tah-Um
legkedvesebb elfoglaltsdga a nap-
rendszerek, 56t egész galaxisok
csefttintéssel, mintegy sportbdl vald
elsprése, majd azok sajdt kedvére
vald atformaldsa. Min6 orbitalis
mazli, hogy kéznélvan Komoly
Karesz, (id6sebb Kdbé Serious

Sam) hogy vildgraszold batorsagrol
téve tandbizonysdgot, a Gonosz
megrendszabélyozdsara kereked-
jék. Haha. Az ily volumen(i
idétlenségekbdl vagy valami
nagyon kellemes, avagy valami
nagyon kellemetlen szokott volt
kikerekedni. Eme rendkivil
meggy6zének tiind grafikus motor
dltal éltetett FPS remélhetdleg

az elGbbi kategdria sorait fogja
erdsiteni, ha pedig mégsem, akkor
majd fikdzunk egy jot. Az is Grom,
nemde?”

Dedede. Kiléndsebb szentsége-
lésre azonban nem kellett, hogy
sor kerdljon. Amint az Uriel irdsabol
is kitdnik, Serious Sam alapvetfen
hozta a kdtelezd
szinvonalat, sGt
bizonyos tekintet-
ben: még anndlis
tébbet. Mirdl is van
5207 Nos, eldszor
is adva vagyon
Komoly Karesz, ki
alapvetd jellegét
tekintve nagyfoki
hasonlatossagot
mutat Duke ,Damn
I'm Looking Good™
Nukemmel— irgal-

matlan bicepszek, a j6zan ész kere-
tein belll mobilizélhatdnak csak
daruk segitségével vélelmezhetd
fegyverarzenal, valamint
dsszetéveszthetetlen ,nyersmarha-
his” modor. Ezek lennének a nél-
kildzhetetien Duke Nukem, Serious
Sam tartozékok. S noha szubjektiv
véleményem szerint Duke simdn
lezlznd Samet, azért a masodik
generdcids ulramacsdt sem kell
kaldndsebben féltendnk. Van neki
még dgydja is. Ertsd: 4gyd. Nem
Gluon, meg gépagyul, meg ilyesmik
— klasszikus dgyl, irgalmatlan
méret( vasgolyhdval. Meg aztén
van neki shotgunja, természetesen
duplacsdv(i. Meg rakétavets —
hauud! Elég hacsak a szelébdl
kapsz, s maris szaladhatsz a hajad
utdn. Temérdek stukker, temérdek
szdrny, szakadatlan akcié. Nagyja-
bél ennyi— ez azonban tdbb mint
elég, ha semmimasra nem vagysz.
Igy, faggetiendl szémos szakte-
kintély vélelmezésétdl, kik Sam
amokfutdsait azok keltezése utdn
szokatlanul fantdzidtiannak s egysi-
kinak vélelmezték, dllitani merem:
Sam a sajat maga altal tamasztott
kévetelményeknek maximalisan
megfelel. Ne gondolkodj— id6d
ugyse lesz rd. Csak I6jj, 16jj, 18],
16jj, majd ha kifogyott a tar —

vélts fegyvert. Aztan pedig: 16jj, 16jj,
majd djra I6jj. A Serious Sam alatt
duruzsold grafikus motor egyébirdnt
csak a legerdsebbekhez mérhetd
— sebessége, stabilitdsa, valamint
az dltala képviselt ldtvanyszinvonal
még ma is az élmezdnybe sorolja
t. A darab megkérddjelezhetetien
komolytalansdga pedig éppugy fel-
foghaté elénynek, mint hatranynak
— mindenkiddntse el szépen.

Am érzésem szerintlétezhetaz a
fajta lelkidllapot, hogy Sam bére
lehet az idedlis valasztas egy-két
ora erejéig. Nem széltunk még a
multiplayer lehet6ségekrdl. Nos, a
mii ezen idd szerintaz 1.04-es ver-
zidszamnaltart, igy az alapdarab

megvdsdrldsat kivetGen célszerd
lehet elldtogatni a hivatalos site-ra,
letditendé a patch-et. Nem nagy
dolog, 5 mega minddssze... Aztdn
mehet az ereszd-el-a-hajamat. Pré-
béltam, egész kellemes. S noha
némi Half-Life elGélettel nem fog
nehezedre esni porig gyaldznia
Serious Sam jatékostdrsadalom
80%-at, azértkit(nd szdrako-
zdsnak nézhetsz elébe. Elsd
szabaly: felveszem, djratdom.
Masodik szabdly: mig torkom birja,
orditok. A legmendbb figura ez:
MUY UUAAAAAAAAITT

88%

Ara: 1440 Ft
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Parszd a jaték futdsa sordn
felmeriilé kérdésekkel kapcsolat-
ban.

Tapasztalataim szerint a szink-
ronszévegek néha
bugyborékossd, zajoss4 valnak.
A program nédlam a Picipuha

Inc. legujabb, tapasztalt” ope-
rdciés rendszerén futott, a leg-
frissebb meghajtoprogramokkal
tdmogatva. Nem tudom, milehet
a hiba oka, nem taldltam megol-
ddst. Ez csak ritkdn, egyes hely-
szineken volttapasztalhatd, és
nem is tilsdégosan zavarg.

A mdsik kellemetlenség nem bug,
hanem a jatékot mikédtetd Omni
Sync. motor gyermekbetegsége. A
legnagyobb, 1024x768-as felbon-
tasban a helyszinek kozatti ugrds
nehézkes, akadozik. Esetenként
még a zene is megszakad. A
megoldds némi kompromisszumot
kévetel: vegyiik alacsonyabbra a fel-
bontast, ha tékéletes futdstigény-
link. Reméljiik, hogy az Omni
késbbi valtozatai mar megbirkdz-
nak .igényeinkkel".

Az aldbbiakban a jaték sordn
felmerild rejtvények megolddsai
olvashaték, ugy, ahogy azok
id6rendi sorrendben kévetkeznek. A
bonyolultabb feladvényokhoz képek
is kapcsolédnak...

A kapu kinyitdsa

A barlangban 4llunk a csillogé por-
talndl. Labunk elfitt fekszik egy kilé-
nds dbra, egy kor, melybe négy
dbra vezet — két kéz, két 1db és
egy fej. Vegyik eld a targyainkat
(6sszesen kettd van) és egyesitsiik
Gket. A bugécsiga segitségével egy
pentagrammat kell kirajzolni, Ggy
hogy a mar vilagité csillagokon ne
fusson keresztill Gjra a jatékszer.
Kezdjiik a negyedik képecskével, a
jobb labbal — igy mar konnyi lesz
befejezni.

Egyiptom

A sirkamra

Nem tudunk kijutni a terembél.

A falon egy csillag lathatd, mely
forgathaté jobbra illetve balra. A
megoldas, a forgatds sorrendje
leolvashaté a szemkézti falrél. Bal,
jobb, jobb, bal, jobb.

izisz temploma

izisz-Ozirisz torténetét kell helyes
sorba rendezni, a képeket és a
szévegeket is. A helyes szoveg-
sorrend:

1. Osiris is Pharaoh; his
sister is Isis. They rule Egypt.

2 Set plans murder

3. Set offers coffer to
whomever fits

4. All the guests try; only
Osiris fits.

5. Before Osiris
can escape, he
is thrown into the
Nile.

6. lsis
searches. Finds it
in a tree.

7. She hides
cofferin swamp.
Setdetermines to
find it.

8. He cuts Osiris
into 14 pieces
and scatters
them.

9, Isis recovers 13 pieces.
10. She puts the body
together.

11. She lies with him and
conceives Horus,

12. Who will one day avenge
his father.

A tollak mériege

Ha a tengerparton megszereztiik
amérleget és a kulcsot”, irdny

a romos szentély, a kéladdban
taldlhaté tollakat kell lemérniink.
A megoldds egyszer(i: a legne-
hezebb toll az, amit keresiink. A
tobbit tegyiik vissza a helyére. A
farad feltdmasztasa utdn menjink
oda, ahol az ankh-ot talltuk és
ittnyissuk kia szkarabeuszt rejtd
dobozt...

A kristélykoponyan beliil 1.

Furcsa hely ez. Elsé feladat meg-
taldlni egy delfint az itt lebegé
kristaly-neuronok kozott. A t4jé-
kozddas eléggé nehézkes, pontos
irdny megaddsatdl eltekintenék. A
késdbbiekben tébbszér vissza kell
ide térni — el6bb-utdbb ,érzésbél”
tudja az ember, merre kell haladni.
Eltévedninem lehet, nem olyan
nagy a terilet, inkdbb a ,kér-
be-kérbe" szindréma domindl. Ha
beszéltink vele, fogadjuk meg a
tandcsat és keressiink olyan gom-
bbket, amelyek a sokajtés-ords
termekbe vezetnek. Egyetlen hely-
szinen van hdrom is bel6lik, nem
szamit, melyiket vélasztjuk, klikk-
lejunk ré batran. Odabent folyosd
fogad benniinket, szemkozt a falon
ora, mindkét oldalon egyforma ajték
sorakoznak. Irdny: elsd ajté balra,
harmadik jobbra, majd hétat forditva

visszaléphetiink a neuronhalézatba,

Ismét keressik a delfint, elébb
utdbb meg kell taldlnunk, de 616
ember nincs, akiitt meg tudnd adni
a helyes irdnyt. Ha ismét megvan
kérdezzink meg téle mindent, majd

a hatunk magétti gémbre kattintva
kiléphetiink a ,koponyabol".

Kokorszak
Amyékfarkasok harca
Ebben a teremben a barlang falat
kell vizslatnunk. Killénds, egymas-
sal harcolé kilonbozé szind farka-
sok tancdnak lehetiink karmestere.
A farkas-drnyékokra klikkelve kell
kijeldIniink a harcolo feleket. Meg-
oldds: a fehér farkas maradjon
gybztes a végén.

A kardfogu tigris

A mellettink heverd kovet akkor
s Ugy dobjuk, amikor a tigris a
szikla tuloldaldn jdr, és hogy pont
eltaldlja a kavics.

A toronyban / A kristélykopo-
nyén belil 2,

A toronyban elfiszér a landzsadobot
vegyilk fel, csak azutdn a koponyat!
A koponyédn belil keressik ismét a
delfint, de a beszélgetés utdn nem
szlkséges bejarni az ajté-labirin-
tust. A toronybél lefelé vezets Gton a
farkas jelre csapjunk le, amia bels§
oszlopon ldthato.

Feltdmasztdsunk

Ha levaddsztuk az drnyékallatokat
a barlangban, akkor van négy szi-
vink. Helyezz(k el 6ket testiink
koril, a labunknél kezdve —

féld, majd az dramutaté jérdsaval
megegyezd irdnyban: tiiz, viz,
levegd.

Az arab tolvaj

A hdremhélgyek

A vardzslé kertjében allunk, szemben a
torony. A balra lathatd folyosd végébal
a hosszi bot sziviink netovébbja,
Ezzelmér le tudunk verni egy

banant. (Ott, ahol fiirtékben 16g.)

A kbzelben jatszadozd, Szdmyas



Fejvaddszbdl koppintott kiborgmaj-
mocskdnak adjuk, megaldztatésaink
utdn hdtrahagy hérom kiildnbdzo szind
bigyot: Sipotl Ezeket haszndlva a
megfeleld héremek elott az 6rzé-védo
feladatot ellaté démonoknak inukba
szdlla batorsaguk — a hdlgyek ezek
utdn készek legféitettebb kincsiket
nekdnk adni, ha kedveskedink nekik
némianyagijuttatdssalis. Az anyagi
juttatdst a morcos griff kdrnyékén kell
keresni egy hatalmas fehér gydngy
alakjaban. Ezta kozelikis épiletben
taldlhatd télba kell helyezni— majd

| az unikomnis-rejtvény.
Unikornis rejtvény: lasd a képet!

Verseny a gnémmal

Vérjuk meg, amig ad harom
puszit, hehe... Az gy6z, aki
hamarabb feljut az emeletre. Ha
kigydra léplnk, egy emeletet
esiink, ha oroszldnra, egy eme-
letet ugrunk. A gyimolcsszedd
jatékocska alapjén dénthetjik el,
hanyat Iéplnk eldre. Lehet, hogy
parszor prébalkozni kell, de elébb-
utébb sikerdini fog. A lényeg, hogy
ne veqylik til komolyan.

A konstellacidk

Lasd a képeket! Az utolsdn még be
kell jeldlni a végsd csillagot.
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A hdromszdgek

L4sd a képet! A megoldés, ha egytél
tizenhatig szamozzuk ket: 3,6, 12, 15.

A fiékos szekrény
Lédsd a képet! >>
A kristalykoponyén beliil 3.

Harmadjéra is beszélni kell a del-
finnel, de majd csak akkor kell
bejérni az alabbi utat, ha Gonosz
Bacsi visszakényszerit a labirin-
tusba:

elsd ajtd balra
a harmadik jobbra
anegyedik balra

a harmadik balra
elsd jobbra
a hatodik balra

Ha helyesen cselekedtink, egy
kertbe jutunk.

A kertben

Csak az aldbbi sorrendben lehet
veliik beszélgetni:

Kezdjiik a nével, a két guru ikonra
kattintsunk.

A férfi kézbeszdl, Iépjink hozza és
varjunk, mig meg nem szolit.
Valasszuk a koponyat.

Vélasszuk magunkat.

Viélasszuk a Féldet, a n6 kdzbe-

sz6l, menjiink hozza.

Valasszuk a ,szétterjedés” ikont.
Kérdezzlnk a kincsrdl, bemehetiink
érte a tdba

Iﬁ\
B on YSUR A i i on your gt




MEDALOFHONOR
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Figyelem! Ez nem széjbardgés
végigjdtszds. Nem is céltalan
okoskodas. Ez itta hdbord irat-
lan térvénykdnyve.

Nem tudom kihogy van vele,

de véleményem szerinta hagyo-
manyos végigjatszds-leirdsok kb.
annyit érnek, minthullahdzban a
vészkijarat. ,Menjfel a lépcsén, for-
duljjobbra, nyomd meg a piros
gombot, I6dd le a timadot, nyisd
kiaz ajtét"! Mitjelent ez? Hiszen

ha lattad a jatékot, akkor az ilyen
feladatok nem jelenthetnek kilons-
sebb kihivast, ha pedig nem isme-
red az adott alkotdst, ez az egész
okoskodés kissé rohejesen hang-

zik. Mi most inkdbb arra gondoltunk,

hogy hasznos tippeket gydjtink
Ossze azoknak, akiket érdekel a
Medal of Honor: Allied Assault, de
nem arra kivancsiak, hogy mit kell
benne csindlni, mirdl szInak a kil
detések. Akiben csak egy kis biisz-
keség és kalandvdgy is van, annak
nem kell magyarézni, hogy miért

is igyeksziink keriilni a szdjbardgds

debil végigjatszdst. Ez egy kis segit-

ség a kezdetekhez, reméljik hasz-
natveszed, és taldn megkimélink
apro és idegesitd dolgoktdl, amiket
nekink kellett megszenvedni, ami-
kor a jatékot teszteltik. Tehatime
a haborls kézkényv azoknak, akik
komolyan gondoljdk:

- ElGszdr egy kis technikai vizit. A
dobozok hétan megjeldlt gépigény
ritkén fedia valésagot, ezért érde-
mes a jaték elején lévé gyakorlopd-
lydn megvizsgéinunk, hogy gépiink

mennyire is szereti ezt a programot.
Ha az irdnyitds nehézkes, vagy aka-

dozik, akkor tovabb se menjiink,
mertegyszeriien lehetetlen har-
colni, ha mésodpercekre kifagy a
kép. Inkébb az Esc gomb segit-
ségeével térjiink vissza a fémeniibe
(parancsnokiszoba), ahol bal szé-
len, az enigma gépben a Video
Options-t kikeresve még azt is bel-
lithatjuk, hogy a héttér mennyire
legyen kidolgozott, vagy legyenek-e
arnyék és fényeffektek. A jaték még
minimalis felbontdssal is élvezetes,
inkabb legyen gyors, mint szép.

- A jatékmenet sordn viszonylag
egyszeriien belerazédhatunk az ird-
nyitasba, de a gombokat barmikor
Ujrakonfigurdlhatjuk. A lényeg, hogy
kényelmes legyen.

- Nagyon sokszor kell menteni, ha
razos részeket csak egyszer aka-
runk végignyomni. Javasolt az F5
gombbal elhivhatd gyorsmentés
gyakorihaszndlata.

- A pélydk nagyok és valtozatosak,
azonban azt érdemes tudni, hogy
az Gsszes gyakorlatilag linedris.
Magyaran, ha valahol elakadtunk,
akkor annak két oka lehet. Egy:
nem teljesitettiink egy részkilde-
tést, amelyet az adott szakaszban
varnak elt6link. Ha a TAB gombot
lenyomjuk, akkor ellenérizhetjiik
adott feladatainkat, illetve megtud-
hatjuk, hogy ezek kdziil hényat tel-
jesitettink. Kettd: Egy kisebb ajtd,
vagy atjaré visz tovabb a kdvetkezd
szakaszra, illetve taldlkoznunk kell
egy szovetségessel. Altaldban eztis
kiszokta irnia gép.

- A fegyverek haszndlata jorészta
jatékosra van bizva. Szerencsére
az ellenfél is ugyanazokata
toltényeket haszndlja, ezért
érdemes minden
hullat dtvizsgalni,
ha tehetjik (az
akcidgomb
segitségével).
Mivel sok a nyi-
tott téra kil-
detések sordn,
amikor csak
tehetjik, a mes-
terldvész puskd-
val kémleljink
kérbe, mieldtt
Rambdésat jat-
szandnk, és

"y
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géptegyverrel
rohannédnk dta
mez6n, mikdzben a
nacik vigyorogva
vagnanak tarkon
egy granattal. A
tdvesd segitségével
tizetesen dtvizsgal-
hatjuk a terepet, és
dltaldban egy lovés
is elég az ellen kiik-
tatdsdhoz. Zért tér-
ben a gépfegyver,
vagy a pisztoly ajan-
lott, de vigyazzunk a fedezékbe
helyezett MG-42-esekkel, mert
nagyon hamar elveszik életkedviin-
ket. llyenkor dlljunk a falhoz, néz-
zlink kia tdvesoves puskdval és
16juk arcon azta germant, aki éppen
a gépdgyut kezeli.

- A szdvetségeseink immunisak
a golydinkra (marmint, amelyeket
fegyverbél I6vink ki). Ez kicsit
illuzirombold, de kdnnyen valhat
hasznunkra is. Ha tavolrdl vesziink
észre egy alakot, akkor inkdbb
tizeljink, mert ha még az Gtadik fej-
I6vés utén is vigan dcsorog, akkor
bizony a haverunk (hidba, ezek az
amerikai csavok elég szivosak!).
Fontos: sajnos miugyantigy sérii-
link, ha atsétdlunk a tizvonalukon.
- A németek eldszeretettel hasz-
nalnak még a vécében is grandtot
a kilktatdsunkra. llyenkor csak fus-
sunk, mert addig 6k sem I6nek rdnk,
amig fel nem robban.

- Ejszakai kiildetéseknél gyakran
talalkozunk értornyokkal. llyenkor
elGszor a reflektorokat 16jiik ki, mert
az 6r megzavarodik, és kénnyebb
végeznivele.

- Végezetil néhany konkrétum: a
partraszalldsnal (harmadik kilde-
tés, elsd pdlya) igyekezziink mindig
a tankcsapddk méogé bujni, mert
akkor nem sériilink, és keressik
afelcsert, akimindig ad egy gyd-
qyité koktélt. A kémkedds kildetés-
nél (mésodik kildetés szinte végig)
a,9" gombbal rejtsiik el a fegyvert,
ha egy német katona hozzank pofd-
zik, akkor mutassuk meg iratainkat,
és ha nem fogadja el, akkor kizd-
rélag hangtompitds pisztollyal térit-
slk jobb belatdsra, kilénben felveri
az egész bazist. A mesterlivész
palyan (6todik kiildetés, elsd palya),
kuszva kdzlekedjink, és ha taldlatot
kaptunk, akkor azonnal rohanjunk
biztos helyre, és tvesdvel keressiik
az ellenfeleket, akik rendszerint
ablakokban és a tetdn tizelnek rank
és tdrsainkra.

Persze az ilyen hasznos (vagy
csak annak tin6) tandcsokat a
végtelenségig lehetne sorolni, de
talan akad koztiik olyan, amely
megoldast kindl problémaédra.
Szivb6lreméljik, hogy Te is élvezni
fogod ezt a remek jatékot, és
avégén elégedetten ddlsz majd
hatra, hogy .Ez j6 mulatsédg, férfi-
munka volt!®,
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snowboard- és sifutamok
Aauran az Action 1 billentyi-

vel gyorsithatunk, az Action
2-vel pedig fékezzik a versenyzot.
Erdemes akkor megnyomnia
féket, amikor éppen elérjik az
egyik kaput, igy érhetd el ugyanis
a legolajozottabb" lesiklds,
nagyobb biztonsédggal leszink
képesek bevenni a kanyarokat,
és biztositjuk, hogy a kdvetkezd
kaput is a megfelel oldalrl
vesszik be, ezdltal tovdbbra is
a versenyben maradunk. A zasz-
|6kat ne kiméljik, nyugodtan
keresztiil mehetdnk rajtuk, mint az
eqyszeri kamionsofér a birkanya-
jon, ezzel ugyanis a legrévidebb
Giton fogunk lesiklani, jelentésen
feljavitva idejlinket.

A bob és snowboard esetében
nagyon fontos, hogy megfeleléen
16kjik el magunkat a rajttél, ezzel
értékes masodperceket nyerhe-
tink. Az induldsndl az Action 1
gomb nyomkodasaval ndvelhetjilk
a beltkés erejét, azonban vigyéz-
zunk, mert ha rossz idében enged-
jk fel, a billenty(t, kdrba vész az
dsszes energia és soha nem fog-
juk l&tni ellenfelink arcan a gunyos
mosolyt, hiszen csak a hata lesz a

szemiink el6tt az egész futam alatt.

A siakrobatika és a sancugrés
elején a szélerdsséget kell bedl-

litanunk az Action 1 gomb segit-
ségével. Minél szemfilesebbek
vagyunk anndl kisebb lesz a
l6gmozgds, amely az optimalis
eredmény elérésénél elengedhe-
tetlen. A sdncugrésnal a fel-le nyi-
lak segitségével szabalyozhatjuk
a léceink poziciojat, az idedlis dlla-
potot zold nyilak jelzik. A foldet
érésnél hangeffekt figyelmeztet,
hogy az Action 1 billentydvel
Jfogjunk talaljt”, killénben csinya
poféraesés lesz a dolgobdl (sz6
szerint). A siakrobatikénal a kép-
erny6 alsd részén egy savban
futnak az utasitasok, hogy mikor
melyik billentydt nyomjuk le a leg-
trikkosebb mutatvany reményé-
ben. Ezek teljesitését piros fények
jelzik.

Tovabbi jétandcs a bobhoz: bér
eleinte az idGeredményiink rova-
sdra megy, ne prébéljuk meg a
pélydn lathatd nyomokat kovetni,
ennek ugyanis cstfos bukds a
vége az élesebb kanyarok eseté-
ben.

Minden siel6s sportdg esetében
a kapuk elhibazasa azonnali disz-
kvalifikdlast von maga utan. Ez
alél egyedill a néi szlalom képez
kivételt, ahol a gép van olyan
kedves és visszarakja a verseny-
26t az elhibazott kapu elé. Termé-
szetesen ez jelentds idéveszte-
séggel jar, de
legaldbb ver-
senyben mara-
dunk a hén
dhitott arany-
éremért.

Freeform mad-
ban a sportag
kivalasztéasakor
végignézhetjiik
a pélya bemu-
tatdsat,amelyet

lesiklds utan

azonban minden

megismétel a
gép.Bara
hosszas toltdge-
tés eldl nem
menekdlhetink,
akinosan
hosszU introt
atugorhatjuk az
Escape megnyo-
masaval.

A névbeirds
meglehetdsen
bonyolultan tor-
ténik — a jobb-
ra-balra nyilak segitségével
mozoghatunk vizszintesen, a
visszalépés automatikusan torli az
utolsd betdt, a fel-le nyilakkal
pedig az ABC betdi kdzill valaszt-
hatunk, ezért ez meglehetdsen ids-
igényes feladat - rdaddsul csupén
limitdlt hosszasagu neveket irha-
tunk be, ezért érdemes minél rovi-
debb nevet megadni.

Olimpiai médban a Freeform
mad vdlasztémenijéhez jutunk,
ittazonban tobbsportdgatis
kivdlaszthatunk, amelyben aztan
versenyezni kivanunk, ezt a jobb-
ra-balra nyilak és az Action

1 gomb segitségével tehetjik
meg. A mér kivalasztott sport-
dgakat sarga fény és az adott spor-
tot képviseld versenyzo elégedett
kézlengetései jelzik. Amennyiben
meggondoljuk magunkat és egy
sportot mégsem szeretnénk végig-
nyomni, Ujabb kattintéssal torol-
hetjiik a valasztést, ennek
hatésdra a versenyzék méltat-
lankodva legyinteni fognak, ezen
azonban ne sértédjink meg. A
fel-le nyilak segitségével Iéphe-
tiink ki ebbél a menibdl és
kezdhetjilk meg a versengést.

J6 szdrakozést hozzal (Mar
amennyire ez lehetséges)




PHANTASYSTARONLINE
TIPPEKTRUKKOK

Quest: Magnitude of Metal
Dijazds: 500 Meseta

Teljesités: A kildetés elvallaldsa
utdn beszéljink a szobdban meg-
jelend férfival. O eligazit minket.
Menijiink ki a Hunter's Guildbdl
— azonnal egy androidba botlunk,
aki elbeszéli nekiink a Ragol fel-
szinén bokldszd Vaddsz viszon-
tagsagos torténetét. A teleporton
keresztil menjink a Forest 1-re,
s tisztitsuk a vidéket szorgalma-
san. A kildetés aktiv, igy el6bb-
utdbb elkerilhetetlendl
dsszetaldlkozunk a Vaddsszal, ki
csatlakozik hozzénk. Az elkd-
vetkezd harcokban segitségiinkre

visszaszallitdsat kéne
megoldanunk, indulépoziciénktl
par képernydnyire, Eszakiirdny-
ban taldljuk. Beszéljink vele. Haj-
landd veliink visszajénni a hajdra,

ha megtalaljuk harom kapszuldjat.

Az elsd két kapszula meglelése
nem okozhat kiilénGsebb gondot,
anndl inkabb a harmadiké — az
ugyanis csak akkor jelenik meg,
ha az elsd kettdt mar megtalaltuk.
Ott lelink majd ré, ahol a Pioneer
2 teleporter is taldlhatd. A kap-

szuldk felkutatdsat kovetden szall-

junk be a Racton apja mellett
nyilt teleportba, s kérjik jussunkat
megbizdnktdl.

. T

-

lesz, &m mikor megtalaljuk a
Mag-ot — a Forest 1-ben akadunk
rd — kiszdll a party-bdl. A meg-
jelend teleporton 4t visszaszal-
lithatjuk a Magot megbizénknak,
valamint felvehetjiik a dijazést is.

Quest: Claiming a Stake
Dijazds: 700 Meseta

Teljesités: A kildetés elvallalasa
utdn beszéljlink a szobaban meg-
jelend lényekkel, majd mieldtt
a Ragol felé vennénk utunkat,
tankoljuk fel Monomate ellat-
ményunkat. Racton apjat, kinek

Booma
Attribute:Native

Battie Training

Dijazds: 500 Meseta
Teljesités: Zidd egy Ash nevd, fia-
tal Vaddszrdl beszél, ki hosszas
kutatémunkékat végez a Ragolon.
Mar vissza kellett volna térnie, de
j6 ideje semmi hir nem érkezett
feldle. Meglehetdsen egyszer(
kildetés, lévén segitségil kapunk
egy 36-odik szintd androidot is.
Az erdét jarvan eldbb-utdbb réta-
lalunk a sebesiilt Ash-re, majd
az erdd kdzepén magunkhoz
vehetjik a data disket is. Készil-
jink fel, hogy a disk felvételét

kivetden valdsagos csapatok ron-
tanak majd rénk, &m ha jél helyez-
kedink, Ggy partnerink egymaga
képes leradirozni a komplett allo-
mdnyt. Beszéljink partneriinkkel
és Ash-elis, majd lépjink be a
megnyild teleportba. Nincs mds
hatra, mint bevasalni jussunkat.

Quest: Journalistic Pursuit
Dijazéds: 1200 Meseta
Teljesités: Ez a kildetés csak akkor
véllalhatd el, ha mar teljesitettik az
elsd harmat. Feladatunk Nol Rinale,
mddfelett csinos djsdgirénd biztosi-

tasa, ki cikket szeretne irnia Central
Dome-ra jellemzé allapotokrdl. igy
nincs mas hatra, mint végig Nol
Rinae kézelében maradva apritani
az ellent, majd a Central Dome-hoz
érve leereszteni a hidat. A kapcsold
megtaldldsa nem okozhat gondot,
ugyanazon a képernydn van. lgy
mar hozzaférhetiink a szdmitogép-
hez, egyuttal teljesitvén a feladatot
is. Nol Rinae készdniszépen, mi
pedig visszamegyilnk a Pioneer
2-re, dijazdsunkért. Ezen ponton
mar illik 7-edik, de legaldbb 6-odik
szintlinek lenniink, illetve a kiilde-
tésbél befolyt dsszeq révén hatéko-
nyabb felszerelést is vasdrolhatunk.

Quest: Native Research
Dijazds: 2500 Meseta

Teljesités: Alicia Baz, tudomdnyos
asszisztens a Ragolon éI6 szérnyek
bioldgiai jellemzdinek begydjtésére
keres jelentkezfket. Megbizénknak
6t szérnyfaj adataira van szilksége,
mely adatokat a rémségek leva-
dészasanak tjan bocsathatjuk az
asszisztens rendelkezésére. Egy faj
a Forest 1-ben taldlhatd, a tdbbia
Forest2-ben. Szdmolnunk kell
egy megkotésselis: a kapott hor-
doz6, melyben a szérnyek leleteit
taroljuk, csupdn hisz percig aktiv

— aztan lemeril. gy a misszié tel-
jesitése kdzben ne foglalkozzunk a
kincsesladdkkal, s kerdljik a fdlos-
leges harcokat is: az idGkeret igy is
meglehetdsen szlkreszabott.

Sdrkény ellen Sarkanyfl: az elsé
Boss levaddszdsa lehetetlenség-
nek tlinik, hacsak nem vagyunk
tisztaban a Trikkel: minddssze egy-
szer kell eltaldinunk a rettentd fene-
vadata Barta blivige segitségével
— s azonnal visszavesz magébdl.
Ha pedig androidot jatszandl? Nos,
akkor a Schwarz Legyen Veled!

Schwarz




TIPPEI( TRUKKOK

eplld gyandnt vdlasszuk a
R Cessna 182 S modellt, mig

kiinduldsi pontunk a Chicago
béliMeigs Field legyen. Itt szdmos
kifutét taldlunk — vélasszuk a
36-0sat. Ha most az irdnytdre pil-
lantunk, igy annak 360°-ot kell
mutatnia, mely szerint Eszak felé
dllunk. (360 — Eszak, 90 —
Kelet, 180 — Dél, 270 — Nyugat.)
Vessink egy pillantast Chicago
légtérképére — mint lathatd,
nyugati irdnyban, poziciénktdl nem
messze taldlhaté O'Hare korzete,
mely neve mellett bekeretezett kdd-
szémra figyelhetdnk fel. A szam:
113.90. Nem mds ez, minta kér-
déses kdrzethez tartozd VOR. A

VOR-ok radiéallomasokként fogha-

téak fel, melyek 60-80 mérfoldes
kérzetben képesek kommunikalni
az altaluk hasznalt frekvencidn
keresztiil. Mdig is a VORok jelentik
a navigdcio alapjait. A Cessna
miszerfaldnak jobb oldalan talljuk
a kommunikacids eszkdzdket, ugy-
mint: COM1,NAV1, NAV2. A
COM1 jeldlés( radi6 az ATC tor-
nyokkal, — Air Traffic Control,

azaz Légiirdnyitds — mig NAV jeld-

és(i rddiéink a VORokkal torténd
kommunikdciot biztositjak. A NAV2

szak-

radiét dllitsuk az O'Hare kérzethez
tartozd, 113.90-es értékre. A NAV2
radié mellett taldlhaté miszera
DME. Funkcidja szerint, a NAV2
dltal behangolt VOR télank vald
tavolsdgat hivatott jelezni. Jelen
esetben, 15.5 nautikus mérféld a
kdztlnk, és az O'Hare kdrzet kozotti
kézvetlen rddidkapcsolat tdvolsdga.
A kommunikdcids eszkdzok mellett,
balra taldljuk az OBl megjelélési
navigacios egységeket. Nézziik az
alsé mutatdt — hangoljuk a felso
értéket mindaddig, mig a mutaté

kdzépre nem 4ll. Ez minden valdszi-

niiség szerint 299°-ndl kdvetkezik
be. Mindez annyit jelent, ha fel-
szdlldst kovetden a 299°-os irdny
szerint kezdenénk meg haladdsun-
kat, tgy 15 nautikus mérfold megté-
telét kivetden — mely a lehetséges
legrdvidebb, légvonalban értendd
ltszakasz — megis érkeznénk

az O’'Hare kirzetbe. Térképezzik
felaz O'Hare korzetben taldlhaté
leszallshelyeket: mint lathatd, min-
den kifutét egy bizonyos kéd jeldl,
mely kédok az aktudlis kifuté égtd-
jak szerinti fekvését mutatjdk. [gy

a 9R kodijeld kifutd 90°-ra, azaz
Kelet felé, mig a 27R kodjeld

kifuté 270°-ra, Nyugat felé esik.

Vélasszuk ezta
Iégikikotét. A kifutd
neve mellett Gjabb
radiofrekvencidra
figyelhetink fel:
110.5. Ez egyfajta
lokalizacios frek-
vencia, melyeketa
kifutok java része
kész a pilota
rendelkezésére
bocsdjtani. A frek-
vencidtadjuk meg
aNAV1 radiénak.
Amennyiben ez
megtdrtént, igy a DME1 kbzli
veliink a kdztiink, illetve a megjeldit
kifutd vége kozotti tavolsagot.
Terveink szerint, a 27R jelli

kifutén landolunk az O'Hare kdrzet-

ben. Felszélldst kovetden 360°-0s,
azaz Eszakiirdny szerint repdliink.
Nincs mas hétra, mint Utnak indulni
— 60 csoménél mar megemel-
hetjik a gépet, majd finom moz-
dulatokkal irdnyba is dllithatjuk.
Tekintettel, hogy elsd légiutunk ez,
a360°-0s, Eszakiirény beldvését
kbvetden célszerli lehet bekap-
csolniaz autépilétat — ,z" billen-
tyd. Amennyiben megkézelitéleg
sikeriilt a kivantirdnyba terelnink
géplinket — par fokos eltérés

még megengedhetd — lgy a
,Control+H" billentydkombinacidé
segitségével zarjuk le aktudlis
irdnyunkat. Hogy ezt megtehes-
slik, ahhoz mindenképpen aktivva
kell tenniink az autépilétat. Immar
tisztdban vagyunk a VORok, az
alapvetd navigdciés eszkozok
jelentdségével s mikodésével —
igy megkdzelitéleg 2500-3000 lab
magassédgbél nem eshet nehe-
zlinkre megkozeliteniaz O'Hare
kérzetet. Szomord dolog, hogy elfo-
gyotta lap — igy a leszéllastille-
tden mar nem segithetek. Jo utat,
taldn a Schwarz Ondkkel lesz...

Schwarz




Jaték kdzben ha megnyomod a
[Shift]+6,7,8,9 gombokat, enge-
délyezed a cheat hasznélatat.
Ezutdn az [ALT]+C megnyoma-
sdra kapsz 10.000.000 dollarta
szamlddra.

Jaték kozben az [ENTER] meg-
nyomésa utdn irhatod be a
kévetkezd kodokat:

**superman
Sérthetetlenség

**nofog
Teljes térkép belathato

**staticfog
A .nofog” cheat kikapcsoldsa

**starcraft
LStarcraft” 1égi utdnpotlds

Egy kiildetés elérése:

Egy .campaign” kézben, kattints a
jobb egérgombbal a mikrofonra a
képernyd bal oldaldn, és ird be:
Jdaho”.

Egy meni fog eléugrani a
képernyd jobb felsé sarkdban,
megjelenik a kildetés neve, amit
lejdtszhatsz

Sérthetetlenség:

A fegyverbedllité meniben ird be
. AM THE ACE!!" minden kilde-
tés eldtt.

Minden kép a fotéalbumba:

A ,campaign” fémenijében menj
az el6zo kildetéshez, és kattints a
+Rogue Pilots & Co" szimbdlum
bal felsé sarkdra.

Pélya kodok:

Berlag SARDASIL
Harrare
MERGURIN
Sarrad ELIANHAY
Nrdag MITHRIL
Xeribodai
GANDALON

A kévetkez6 baj-
noksdagok, mene-
tek megnyerése
utdn a kovetkezd jatékosok képei
elérheték lesznek, és a bajnoksa-
gokon tudtok jatszani:

Mindsités az ,AFC World
Cup”-ra:

Az Asian Nations Cup méd, és
egy kép Myung Bo Hong-rdl (Dél
Korea)

Mindsités az ,UEFA World

Cup”-ra:

Az European Championship méd,
és egy kép Francesco Totti-r6l
(Olaszorszég)

Mingsités a ,CONMEBOL
World Cup”-ra:

Copa America mod és egy kép
Roberto Carlos-rél (Brazilia)

Minésités a ,CONCACAF World
Cup”-ra:

Gold Cup méd
és egy kép
Ruud Van
Nistelrooy-rél
(Hollandia)

+EFA” meg-
nyerése:

Egy kép Nuno
Gomez-rél (Por-
tugalia)

«European
Championship
Cup” megnye-
rése:

Egy kép lker Casillas-rél (Spa-
nyolorszag)

»European Chamipionship”
méd:

Egy kép Thierry Henry-rl (Fran-
ciaorszdg)

.Copa America” méd :
Egy kép Henrik Larsson-rél (Svéd-
orszdg)

»Gold Cup” méd :
Egy kép Thomasz Rodzinski-rél
(Kanada)

Az 6sszes felsorolt méd meg-
nyerése :

FIFA Confederation's Cup méd és
egy kép Steve Marlet-rdl (Francia-
orszag)

A cheatek hasznalatdhoz a kédo-
kat jatékosnévnek kell beirni.

MEGOTPELKA
Minden elérhetd

MRWHIPPIER
A meghivas elérhetd

MONKEYMRMAGIC
A .Master Rallye” elérhetd

OPENROYSLOT
Minden auté hasznalhaté

NINETYFOUR
Minden jarmi osztély elérheté

SWEDGERAMA
A kihivdsos verseny elérhet

Mat Hoffman’s Pro BMX

Allitsd meg a jatékot, és a [SHIFT)
megnyomasa kdzben beirhatod a
kévetkezd kodokat:

S66S
Kévér gumik

d4awd
Tokéletes egyensuly

4wb2
8 perccel tobb versenyid6

648w
,Burnside” pdlya

G48a
+School" palya

648d
Warehouse" pdlya

648s
LGranny" pélya

asB6wag4
Mindig teljes felszereltség

466wss
Tizszeres pontszam

ssw664
Egytized pontszdm

dawB
.On-Screen
Display” kikap-
csoldsa

A kédokhoz a
kovetkezd
billenty ket
hasznéld: W -
Pedal, S - Fék,
A -Balra, D
-Jobbra, 2 -
Nyllugrés, 4 —
Levegd trikk, 6
-Porgés, 8 —
Blokkolds

A cheat kddok haszndlatdhoz a



jatékot a kdvetkezd paraméterrel
kell elinditani:

+setui_console 1 +setcheats 1
+setthereisnomonkey 1

Ezutan ,Single Player” médban, a
[~]megnyomdasédra el6jdn a kon-
zol, ahové a kdvetkezd kddokat
lehet beirni:

dog
Isten méd

fullheal
Teljes életerd

wuss
Minden fegyver és teljes IGszer

noclip
Atjaras a falakon

notarget
Megmutatja a jaték verzigjat

fullheald
Jatékos meggydgyul

listinventory
Az Inventory” tartalmanak
kilistdzdsa

telexyz

Teleportaz x y z helyre

health
Az aktudlis életerd bedllitdsa

kill
Jatékos megdlése

giveweapon weapons/“fegyver
neve'.tik
A kivant fegyver megszerzése

Fegyverek:

Colt45-coltd5

Frag Grenade - m2frag_grenade
Walther P38 - p38
Steilhandgranate -
steilhandgranate

M1 Garand - m1_garand
Mauser KAR 98K - kar98
Shotgun - shotgun

Bazooka - bazooka
Panzerschreck - panzerschreck
BAR - bar

StG 44-mp44

Thompson - thompsonsmg
MP40 - mp40

Springfield '03 Sniper - springfield
KAR98 Sniper- kar98sniper

map
Ugrds egy masik palyara

Pdlya nevek:
milt

mil2a

mil2b

mil3a

m1i3b

mil3c

m2i

m2i2a
m2i2b
m2l2¢

m2I3

m3lta
m3ltb
m6i3e — (utolso palya)

Hex Cheatek

A jaték konyvtaraban, egy hex edi-

torral nyisd meg a ,WOODY.SAV"
fajlt.

A 17. és 18, poziciéban lathaté 10
és 11 hex az életek szamat jeldli
a mentett jatékban. Ha ezt atirod
hex EB és 03-ra akkor 999 lesz az
életeid szama.

A 21.és22. poziciéban a pénz
mennyisége (14 és 15 hex) allit-
haté be. Ha ezt atirod E7 és 03-ra
akkor 999 dolldrod lesz.

A 25. és 26. pzicioban (18 és 19
hex)a ,Mega” fegyverek szama
4llithatd be. Ezt atirva E7 és 03-ra
999 Mega" fegyvered lesz.

A 152, péziciotol (98 hex) a
kévetkezd 60 byte jeldli az elsé
komplett szintet a mentett jaték-
ban. A kovetkezd 60 byte a mdso-
dik komplett szint és igy tovébb.
Ha szintet akarsz ugrani, akkor
keresd meg az utolsé 60 byte-os
szekcié végét amiteljesen nulldval
van kitdltve, és ird a4t ezt a részta
kovetkezbképpen.

igy néz ki amit keresel:

9E 39000001 000100000001

CHEATEK

0000000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000000000000190000
0019000000
C80000006E00000064DD
974500000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000000000000

igy javitsd ki:

9E 39000001 000100000001
0000000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000000000000180000
0019000000
C80000006E00000064DD
97 459E 39 00 00
0100010000000100000000
0000000000
0000000000000000000000
0000000000
0000000019000000190000
00C8000000

6E 00000064 DD 97 45

A kdvetkezd szint maris elérhetd.

Hasznald névnek a kdvetkezd sza-
vakat:

NIKITA
hasznélhatod a bonusz autét

BIGWOLF
kezd6 médban minden autét hasz-
nédlhatsz

OELITA
haladé médban minden autét
haszndlhatsz

POOLWOOL
profimédban minden autét hasz-
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nélhatsz

YXINYEDO
minden szint és kor vdlaszthaté

SHALEA
végtelen energia

pélya kédok:

TERROR
PROJECT
COLORS
BATTLE
SHIELD
PORT
SPEAKERS
TIMBER
MATRIX
PRISON
REACTOR
SEWERS
AIRCRAFT
PEAK
PYRAMID
ENERGY
GAMBLER
WORMS
FORTRESS
MACHINE
ASTEROID
BLACKHOLE
CONVEX

FLOW
SMART
DEVICE
BURN
REFLECT
CONTROL
FUTURE
FATE
DESTINY
DESERT
FLAME
PISTOL
YARD
MENTAL
HILL
HALLWAY
MIST
CLOUDS
LAWN
FREEZE
MAGNETIC
CORE
NEBULA
STARS
PLANETS
GEMS
FIRST

Mikor a csapatszint allitod be a
kévetkezd kédokat ird be a szin
helyére. Ha jdl irtad be, egy halk
hangot hallasz.

worker928
kapsz egy ,worker"-t

pickup036
felveheted az ellenség jelz6fényét

weapons563
vehetsz gengszter fegyvereket

tenants458
valaszthatsz egy bérl6t

loans458
kblcsant kapsz a banktol

estates216
vehetsz egy teriiletet

maps029
vélaszthatsz egy kiildetést

houses426
vélaszthatsz egy épuletet

build830
megjelennek az épiletek

upgrade934
kbzvetlendl a hdzon dolgozhatsz

80 pluto
B85 break
90 rooms
95 invis
100 tempo
105 stick
110 pilot
115 boxed
120 speed
125 venus
130 whirl
135 blink
140 twink
145 moons
150 hyper
155 mixed
160 brake
165 blitz
170 cellz
175 video
180 alpha
185 comet
190 solar
195 retro
200 spacy
205 lunar
210 quest
215 peter
220 mikey

o\ e T

speed364
hélézati jaték sebességének nove-
lése

Blix

Pélyakddok
5astro
10 outer
15 space
20 laser
25 robot
30 block
35 alien
40 twist
45 halve
50 blast
55 spinz
60 earth
65 cubit
70 cosmo
75 trans

225 ericz
230 field
235 hydro
240 flood
245 peace
250 joust
255 slomo
260 check
265 faces
270 scout
275 rainy
280 storm
285 mecha
290 tecno
295 amaze

Jaték kozben a [~] gombot meg-
nyomva el6jdn a konzol, ahovd be
kellirnia ,MLPDEV" szdt, ami
engedélyezi a cheat kddok hasz-
ndlatat.




SHIFT+G
Isten mod

SHIFT +V
Lathatatlan mdd

SHIFT+B
Az ellenség ,eszének” ki/be kap-
csoldsa

SHIFT +]
Az ellenség megjeldlésének ki/be
kapcsoldsa

SHIFT+K
Onpusztitds

TAB
Jaték informacié

A kévetkezd kodokat a kon-
zolba kell beirni:

ADDLIVES [szdm]
Eletek szdmdnak bedllitdsa

HEALTH
Eleteré visszaallitasa

ENEMYSPAWN
Az ellenség gyarapodasdnak
ki/be kapcsoldsa

100 1 3/4

MAP END
Ugrés a palya végére

NEXT
Ugrds a kovetkez6 szintre

RESTART
Szint ujrakezdése

NAME
Az aktudlis szint nevének kiirdsa

LOADMARP [térkép neve]
Térképnevek:

TUO01,TUO2,TUO3, TUD4
STARTO, START1, START2,

45 5400
START3
LVO01,LV02, LV03, LV04, LVOS,
LVO06, LV07, LV08, LV09, LV10
LV11,LV12,LV13, LV14, LV15,
LV16, LV17,LV18,LV19,LV20
Lv21,Lv22,Lv23, Lva4,LVv2s5,
LV26, LV27,Lv28,Lv29, LvV30
LV31 MP1,MP2,MP3, MP4, MP5,
MP6,MP7,MP8, SC01,SC02,
SC03BG1,BG2,BG3,BG4,BGS5,
BG6,BG7,END

godmode
Isten méd

ammo
Végtelen I6szer

fly

Repild méd
invis
Léathatatlan mdd

winmission
Aktudlis killdetés megnyerése

losemission
Aktudlis kildetés elvesztése

hitlermode
Sérthetetlen ellenség

AEDQD
Isten mod

AECHEATS
Cheatengedélyezése

AEFA
Lészer és fegyver hozzdadds

AECLIP
Atjards a falakon

AEHEALTH

Eleterd helyredllitisa

A jatékot inditd parancsikon ,Cél®
vagy ,Target” sordban a végére
szird be,a

~SPRUNKKNOWN" sz6t, ezzel
engedélyezed a kddok hasznalatat.

[Alt] + [<] vagy [>]

A jatékos vezetdfillkéjében a
veszélyek és a figyelmeztetések
megjelenitése

[Alt] + [felfelé nyil] vagy [lefelé
nyil]

JHerc" killdése tizenkét méterre az
adottirdnyba

[AIt] + [balra nyil] vagy [jobbra
nyil]

JHerc" fejének forditasa az adott
irdnyba

[Alt] + [Ctrl] + [S]
 Herc" texturdinak megnézése

[Ctrl] + [N]
A harc nézbpontjanak kivalasz-
tasa

[Alt]+S
Mesterséges intelligencia ki/be

——
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VELEMENYETEK

r
jonnan indulé rovatunkban
U a Westend City Center-

ben taldlhaté 576Kbyte
Shop vésdrl6it kérdezzik a
szémitégépekkel és a
PC-jatékokkal kapcsolatosan.
Nem titkoltan az a célunk, hogy
egymastol eltéré véleményeket
prezentéljunk, illetve
Utkdztessink itt, az 576Kbyte
hasdbjain. Témajavaslataitokat is
szivesen fogadjuk; Ti mit
kérdeznétek?

Legels6 alkalommal a
.cheatelésrdl", valamint az ahhoz
kapcsolédd mordlis kérdésekrél
faggattuk kia boltba betér
véasdrlokat. Mindenkinek az alabbi
kérdéseket tettik fel:

1- Amikor egyediil jatszol,
szoktal-e cheatelni?

2- Szoktdl-e az Interneten
keresztill jatszani masokkal, s ha
igen, akkor cheatelsz-e?

3- Mit gondolsz azokrdl, akik
az internetes jatékostarsaikkal
szemben cheateléshez
folyamodnak?

rokon
segitségét vette
igénybe.
Altaldaban
egyébként Red
Factiont szokott
|| jatszani, s
abban cheat
helyett szerepel
amégneses
szdglovd
funkcio,
amelynek
folyaman
bedllhatunk egy
sarokba,

értelmét nem ldtja az
JOncsaldsnak”

A jatékélmény romldsa, amiért
nem lelkesedik a cheatelésért.
Am aztelismerte, hogy olyan
alkalmakkor, amikor csak egy-egy
villamgyors jatékra van ideje, 6
maga is elcsabul. Az Age of
Empires és a Quake elnevezésii
jatekprogramokat nevezte meg
férumként, ahol 6 is hédol a
cheatelésnek.
llyenkor is
elsfsorban
csak azért,
| mertigy
kdonnyebben
tud irtani. Az
Interneten 6
1 sem szokott
jatszani, csak
helyi haldn
keres jatékos-
tarsakat. Ott
azonban senki
sem hasznél
cheateket, és
remeényét

Megkérdezettink soha nem
alkalmazza a cheatelés
modszeret. Szerinte a cheat
csOkkenti magat a jatékéiményt.
Interneten még sohasem jatszott,
igy mésokkal szemben nincsenek
elsd kézbdl szdrmazo
tapasztalatai, am amikor egyedili
résztveviként jatszik, semmi

fejezte ki
azirant, hogy ezentul sem valtozik
majd meg a helyzet.

Soha, semmilyen kérdlmények
kdzdtt sem haszndl cheateketaz
eldrejutdshoz. O a kalandjatékok
nagy szerelmesének vallja magat,
s mindig mikor elakad, akkor
a szaklapok tipprovataihoz fordul
seqgitségért és dtletekért. Egy
olyan
alkalomra
tudott vissza-
emlékezni,

d amikor nem
fudott
megesindlni
egy ugrasta
Tomb

d Raiderben, s
| oz hdtrdltatta
a jaték
menetében, Itt
aztan egy
tapasztaltabb
jatékos, jelen
| esetben egy

ahonnan az
egesz palya egyszer(ien
beldthaté. Am a lapunkban
talalhaté funcheatekrél
elragadtatdssal nyilatkozott,
hiszen mindig kiprébdlja Gket,

amikor szerepelnek az 576
hasdbjain... Az Interneten
MMORPG-ot szokott jatszani, s
mér nagy vdrakozdssal tekint az
FFXI megjelenése elé. S hogy
mit gondol a neten cheatelGkrdl?
LHalal rdjuk!™
szolta
kénydrtelen
valasz.

Egy ideje mér |
nem haszndlja |
a cheateket.
Az utolsd, amit
hasznalt, a
NOCLIP volta
Quake els6_
részében. O is
azért szokott
le a ,tiltott
segédesz-
k6zok"
igénybe-

vele megtortént esetet. Uj
szerverre dlltak t, s karakterének
energidja a dupldjdra nét. Ez
akkor tobb partnerével is
megtdrtént, s nagy felndborodds
kerekedett beldle. Ot persze nem
nagyon zavarta, mert igy is
veszitett a kvetkezd kér
folyaman. Manapsdg pedig
id6hidany miatt nem dlle a
szdmitogép elé, de olykor-olykor
mégiscsak elragadja a
jatékszenvedély, és engedve ezen
kisértésnek haszndlja a
programokat és cheateket.
Természetesen nemcsak ez az
egyetlen oka annak, hogy id6t
szakitson a PC-jdtékprogramokra,
hiszen fesziiltség-levezetdnek
sem utolsdk. Példaul a Quake

2 elején kivdlaszthatja az
drokfegyver hasznalatét, és aztdn
mit sem torddve az ellenfelekkel,
gondolkodas nélkil lehet
Wégigkaszabolni” a jatékon.

Mint azt a mellékelt dbra is
mutatja, a jatékosok
megprébalnak példdsan

vételérdl, mert
szerinte is csdkken a jaték altal
nydjtott éimény. Ugy gondolja,
ha valaki elakad, tgyis felhizza
magat és otthagyja a gépet;
G legaldbbis biztosan igy tesz,
miutdn jol az asztalhoz csapta
szegény egeret. Egy hét milva
pedig, miutdn kissé lehiggadt,
a jaték ujboli eldvételekor
valészinileg
ligyis sikerl
atverekednie
magata
kordbban
lekizdhe-
tetlennek
bizonyulé
akadalyon.
Interneten &
sem nagyon
jatszik, dm
értelmét igy
sem litja a
cheatelésnek.
Felelevenitett
egy kordbban

viselkedni, hiszen sajdt bevalldsuk
szerint egyikik sem folyamodik

a cheatekhez tarsasjaték”
alkalmaval. Akkor viszont
értetlendl dllunk a cheatek
hihetetlen népszerdisége eldtt.
Vajon kinem mond igazat? A
jatékosok vagy a
programgyartok?




576!

HELY AHOL JATSEVA VASARGLHATSE!




Amidta az Internet létezik, a leg-
tdbb humoros és agybeteg cucc itt
talalhaté — taldan nem véletiendl.
Az emberi hillyeség hatdrtalan, ezt
misem bizonyitja jobban, mintaz a
néhany weboldal, amelyeket ajan-
lunk most szives figyelmedbe, mert
ezeket tényleg feltétiendl |atni kell!

a vilag egyik legbetegebb
jatékgydjteménye, ahol valagba
kell 16ni a télapot, kalapdcesal kell
{tni a South Park szerepldit, csazli-
val kell etetni Hollywood sztarjait és
még rengeteg durva mdka vdraz
odatévedt emberekre. Viddm per-
cek, viszonylag gyors téitésiida,
nagyon korrekt oldal!

WWW. r .com

didta ddvozlélapok gydjteménye,
tobbek koztitt taldlhaté az a Valen-
tin-napi slédger-lap is, ahol egy
kopasz és kdvér muki a cimzett
nevével a fenekén tancol egy
bdrban, kis tangabugyiban. Ren-
geteg téma taldlhatd egyébkéntis
az oldalon, mint példaul szilinap,
eskivd, meghivd, szerelmes (ze-
netek — mind jopofa és interaktiv
advoziGlap. Kotelez6 hely!

=

amolyan brutdlis Cartoon
Network, igényes szadistaknak.
Béka a turmixgépben, patkdny a
mikrositében, hisvéti nyuszia
csokigyarban — ilyen és ehhez
hasonlé allatsagok, ahol a végsd
dofés a te kezedben van.

Izzadsagcseppek gyongydznek homiokodon,
programozok édesanyjat emiegeted, belerigsz a macs-
kaba, és legszivesebben baltaval veméd szét a gépedet.

Ismerds a helyzet, ugye? Elakadtal a jatékban.

puding probéja az evés —
Alartja arégimondds, és

be kell vallani, miitt hidba
irunk neked ddakat egy jatékral,
az igazi teszteld-bird te magad
vagy. Kezedbe veszed a jdtékot,
fizetsz érte, felrakod a gépedre
és nekidllsz megbirkdzni a prog-
ramozdk dltal kiotiott feladatokkal,
akadalyokkal és nehézségekkel.
Mert egy jatékot nem csak a kil-
leme hatdroz meg, sokkalinkdbb a
nehézsége, felépitése és menete
domindl abban, hogy véleményt
alkossunk réla. Gyakran megesik,
hogy pont a fent emlitett kritéri-
umok egyike hibadzik, mert egy
rossz pillanatban idegesen nyug-
tdzod, hogy bizony elakadtal. A
féellenség azonnal kivégez, a ver-
senyben nem tudsz tovabbjutni, a
stratégiai jatékban minden egysé-
ged elveszett, a szimuldtor rend-
szerint kibabrdl veled, és nem
marad mds, csak keser( harag
és persze a szakirodalom bdngé-
szése a megoldas utdn. Ebben
a milapunk is igyekszik segiteni,
de ahogy az mar Murphy torvény
szerint lenni szokott, szinte biztos,
hogy pont nem arrdl a jatékrél
irunk tippeket és trikkdket, ame-
lyikre szilkséged van. Ezért hat
mas utat kell valasztani, és mi
— mivel igencsak szivinkdn visel-
jik sorsodat — ezt is igyekszink
megmutatni.

Ha van otthon netkapcsolat, vagy
a kozelben egy netcafé, szinte
biztos, hogy megvan a megoldés
problémdidra — mdr ami a jatéko-
katilleti. Az mar nem djdonsag,
hogy a vildgh&lén kismillié olyan
Gjsdgot taldlsz, ami a jatékokkal
foglalkozik, demdkat mutat be
video formatumban, vagy éppen
jatszhat6 izelitG keretében. Erde-
mes megnézni ezeket, hiszen
nagyban befolydsolhatjdk don-

tésinket abban, hogy mire is

kéltsik el 6sszekuporgatott zseb-

pénzinket. Ha egy keresdbe
(altavista.com, yahoo.com,
google.com, vagy magyar
viszonylatban az altavizsla) pél-
ddul beirjuk az dltalunk keresett
jaték nevét, elég sok és hasznos
infét taldlhatunk rdla, tdbbek kdzt
a hivatalos honlapot is atbdn-

geszhetjik, ha van ilyen (manap-

sdg azért mar szokott lenni,
nem is akdrmilyen!). A neten
azonban ezeknél sokkal ,hasz-
nosabb" oldalak is mikddnek,
ahol szinte
minden
jatékkal
kapcsola-
tos bajunk
orvossagra
taldl. Ezek
pedig a
cheat adat-
bazisok.
Sziletési-
ketaza
fortyogé
kbzhangulat
indokolta,
melyet

évek 6ta szitottak az dnbe-
csllésiket elvesztett,
problémékkal kiiszkédd, morali-
san ingatag fiatalok, mert egy
bizonyos végigjatszhatatian jaték
derékba torte tisztességes életi-
ket, elvette dimaikat, megnyomo-
ritotta értékitéletiket. Ez persze
nem ennyire durva, de olvastam
mar olyanrdl, hogy Anglidban
egy tizenéves fiu ritudlisan mag-
lydn égette el szamitdgépét, majd
hdnapokig nem szdlt egy szot
sem, merta Doom |l tizenkettedik
palydjan elakadt szegény (bez-




zeg, ha tudta volna a j6 kis
IDDQD vagy az IDKFA kédo-
kat!!!). Az ilyen dolgokat pedig
jobb megel6zni, ahogy ezt szdmos
honlap meg is tette az Interneten.
Mosttaldn néhany megrdgzott
becsiletes” jatékos azt kérdezi
magdaban, hogy mi értelme venni
eqy jatékot, ha aztén 6rokélet-
végtelenfegyver-sérthetetlen-
brutéliséllatizemmad kédokkal
két dra alatt végignyomja az
ember, és még csak meg sem
izzad kézben. Ez a kétely jogos,
hiszen a jaték élvezete nem
acsaldson alapul, de ha mar

két hete zokogunk a monitor

eldtt fekve, borostdsan és visz-
kiszagot drasztva, akkor bizony
iddszer( kodokat keresni a neten
és bosszut 4lini a programozdkon.

Szinte minden jatékban elrejtettek
kiskapukat a leleményes gyartok,
hogy a reményvesztett polgdr
végil mégis csak sikerélménnyel
zdrja az adott szoftverrel valé
ismerkedési folyamatot. Ezek
egyszer( billentyl-kédok, melyek
segitségével ndvelhetjik esé-
lyeinket, példdul akcidjaték ese-
tén végtelen életerdnk, stratégiai
jaték esetén végtelen hadi-
egysegink vagy pénziink lehet,
és még sorolhatndm az adott

mifajokat,
de taldn igy
mdr min-
denkinek
vilagos. A
vilaghalén
rengeteg
olyan
adatbazis-
weblap
taldlhato,
ahol ren-
geteg jaték
Wlitkos”
kddjait,
valamint
leirdsokat és tippeket is elhe-
lyeztek joakardink. Egy ilyen
oldalon rengeteg platform helyet
kap, nemcsak a PC jatékosok,
de a PlayStation One és 2,

a GameCube, az Xbox és a
Dreamcast tulajdonosok is keres-
gélhetnek kodok utdn, amiazértis
fontos, mert rengeteg atdolgozés
jelenik meg a piacon, és termé-
szetesen teljesen mas kddok és
triikkdk vonatkoznak PC-re, mint
a konzolokra. Az a tény, hogy
ezek mégis egy helyen talal-
hatdak, taldn oldja azt az évti-
zedes fesziltséget, amely a két
tabor (PC vs. Konzol) kizatt
uralkodik. Egy ilyen oldal rend-
szerint egyszer( és kénnyen

%

attekinthetd, hiszen 6 célja a tdjé-

koztatds, a gyors informacid kere-
sésének lehetdsége.
Fémendijében kivalaszthatjuk a
keresett platformot (esetiinkben
ugye a PC-krél lehet sz6), majd
ABC sorrendbe dllitott jatéklistan
bdngészhetiink, hogy aztdn a
keresett jatékra kattintva meg-
taldljuk a kédokat, melyeket
alkalmazva kénnyed orgazmus
eufdrikus érzésével ajandékoz-
hatjuk meg zavarodott elménket.
A dolog tényleg ilyen egyszerii,
nincs is mit taglalni ezen, taldn
érdemesebb néhdny hasznos
oldalt bemutatni, hogy ne csak

céltalanul bolyongj a neten.
Elvégre az elég draga mulatsdg,
és ha az ember keresgélés koz-
ben véletlenil egy ,Nagy Dudak"
oldalon taldlja magat, hamar meg-
feledkezik halandod problémairél,
ezt pedig mi sosem kivanndnk
neked, ezért ime néhany cim és
rbvid leirds hozza. Mert megér-
demled!

url: www.bestcheats.com,
www.chealplanet.com
letéltés: kicsit lassu
szavalossdg: remek adatbdzis,
gyakran frissdl, kdnnyen
dttekinthetd

Ez az egyik legjobb és legna-
gyobb adatbazis, nagyon jol elta-
lalt kdntésben, ahol a keresés
tényleg gyerekjaték, ugyanis a

lap bal oldaldn taldlhaté oszlop-
ban kivalaszthatjuk, hogy melyik
gépre kereslnk toréseket, és
méris vdlaszthatunk a jatékok
kdzil. Pozitivum, hogy nemcsak
kddok, hanem tippek, trikkdk,
lefrdsok és végigjdtszdsok is
olvashatéak az oldalon, valamint
te is beirhatsz kddokat egy adott
jatékhoz, szolhatsz a készitéknek,
ha egy tbrés nem miukddik,

vagy chaten is tdrsaloghatsz mas
felnaszndldkkal a problémadkat
illetéen. Szdval itt minden nagyon
rendben van, érdemes szemigyre
venni, ha teheted.

url: www.ign.com, pc.ign.com (ha
azonnala PC-s oldalra szeretnél
Jutni) :
letdltés: nagyon lassu
szavalossdg: a jdtékimdddk
mennyorszdga

Hét erre mondja az utca embere,
hogy ,kirdlysdg", és nem is
alaptalanul. Ez az oldal elvileg
mindenre jd, igy olvashatsz a
legujabb jatékokrdl, letélthetsz
videdkat, demdkat, nézegethetsz

ugyanaz, mintaz elébb emlitett
Killfrog, csak sajdt szubkultiraval
felfegyverkezve. A legkomolyabb
poén az USA gyaldzds, valamint
Clarence a meleg kandri, aki min-
dig a golydival jatszik. Hat err6l ne
is beszéljink tovébb, aki szereti
az ilyesmit, feltétlendl latogasson
el az allatsagok szigetére.

ez az oldal hasonlita Sugarqube
kindlatdhoz, rengeteg e-mail
segitségével kildhetd ididta és
kedves idvozldkartya taldlhatd itt
is, csak nem flash animécidk,
hanem ,hagyomdanyos" képek.
Hatalmas kindlat karikattirakbdl
és vicces rajzokbdl. Erdemes
meglatogatnil

I create-3-fact I

ez egy igazi hardcore oldal,
csakis szigord Terrence és Philip
rajongéknak, ahol elére meg-
tervezett szellentéshangokat
kredlhatunk magunknak és sze-
retteinknek, amelyeket e-mailben
killdhetiink el. Az igazi bab-
sldgeres életérzés, kemény
idegzetleknek.

www.mellesleg.hu/h

ismét ezt a magyar oldalt kell
kiemelni, mert remek
gylijteménnyel szolgél a humor
kedveldi szamdra, vicces jatékok,
humoros videdk (reklamok, bakik,
balesetek, erotikus poénok),
jopofa irdsok garantéljdk a széra-

o




INTERNET

kozést. Remélhetdleg még bévitik
a fitk, mert van jovéje.

ars Blsg oe

eqgy igazi on-line viccgyijtemény,

amely rendszeresen frissil, olyan
kategdridkban, mint anyds-, politi-
kai-, Jean-, vagy éppen székends
viccek. A legtébb persze az Antal
Imre éltal szdzszor elsatétt poén,

de azért akad egy-két rekeszizom
erdsité sztori.

Ri::

egy magyarositott honlap, remek
karikatira és vicces
révidképregény gyijtemény,
amelybél jol kivalasztott
kategdridk segitségével
vélogathatunk. A képeket
osztalyozniis lehet, igy a
latogatok déntenek a kindlatrél.

gondosan vélogatott
képregénygydjtemény
megszéllottaknak. Féleg amerikai
tévés és ponyvahdsok, karikatardk,
de azért— példdnak okdért—
Snoopy mindenkinek ismerds lehet.
Hét itt aztédn van béven!

képeket, vagy chatelhetsz a t6bbi
szakértdvel, de a lap kilén

elénye, hogy az adott jatékrél egy-

szerre kaphasz infdkat, leirdst,
tippeket és kdédokat, csak a lap
szélén taldlhatd kék oszlopban
kell rékattintani a megfeleld opci-
dra.

Ha a féldalon kattintasz a
«Cheats” menipontra, akkor

ugyanolyan ABC jdtéklistat kapsz,

mint a Cheatplanet esetében.
Tokéletes megoldas, konny(
keresés, interaktiv felépités,
raaddsul nagyon szép és igényes
kivitelezés. Az Gsszes oldal kozil
ez az abszolit No. 1! Persze mi
soha nem hasznéljuk, hiszen az
576 KByte iréi egyetlen egyszer
sem vetemednek csaldsra...

url: www.cheatland.com
letéltés: gyors

szavalossdg: kicsi, de egyszer(
oldal, praktikus lehet

A Cheatland sokkal kisebb adat-
bazist tartalmaz, mint az eddigi
mega-produkcidk, de
egyszerlisége és gyors tdltési
ideje mindenkiszdmadra praktikus
lehet. A fémeni kicsit csunya, de
hata szakdcsnit sem a szépsé-
géért szeretik, a tartalom pedig
kielégitd és konnyen dttekinthetd.
Egyetlen hétrdnya, hogy kevés
jatékot dolgoz fel, és nincsenek
tippek, vagy végigjatszds-leira-
sok. Ezzel szemben az oldal
elénye, hogy a lap tetején sok
partneroldal bannere megtalal-
haté! Ugyhogy érdemes vizsga-
l6dni feléjik is, ha erre van
id6nk, vagy lehetfiségiink. Akad-
nak még meglepetések ott, nem
is kevés, csupdn az oldalak kdzti
kozlekedés bonyolult egy kicsit,

illetéen

ezeért érdemes a
bongész6 ElGre-
Vissza gombjai-
val keresgélini.

url: www.cheat
heaven.co.uk
letdltés: kicsit
lassu
szavalossdg:
sok minden, de
semmisem iga-
zdn

Ezzel az oldallal
akadtak problé-
mdim. A men(
egyszer( és
kezelhetd, de az
oldal gyenge és
gyakran kifagy.
Ezen kivil csi-
nya, de ez
dnmagaban
nem is lenne
baj, csak az
embernek olyan
érzése van,
mintha mindent
bele akarndnak
nyomni egy kis ”
dobozba, aztdn a felénél feladjdk
és elmennek vildggd. Az adat-
bézis ritkan frissil, pedig még
csengbhangok is taldlhatéak az
oldalon, valamint rengeteg plat-
form kddjait igyekeztek felpakolni

a gazdak, de sajna igen kevés
jétékhoz taldltak anyagot, ezért
olyan, mintha semmit se fejeztek
volna be.

Azért érdemes visszanézni, hatha
valakinek kedve tdmad ott
dolgozni... Igazdn kdr egy ilyen
jolindult, és alaposan kidolgozott
webhelyért,

Ha kell egy kis segitség...

url: www.cheating
dome.com

letdltés: gyors
szavatossdg: megjdrja

A Cheat Dome olyan, mint az 4tlag.
Szép, attekinthetd, de semmi extrat
nem nyujtaz érdekiGdéknek. Nem
hinném, hogy ez olyan egetvers
hiba, elvégre amit keresiink, azt
meg is taldljuk. Ezen kivil érdekes
hireket olvashatunk a jatékvildg
hdza tajardl, és demokatis letdlthe-
tink, ha van id6nk sz8szGini. Egy

Van egy kétangol fogalom, amely az 6sszes ,csalé” oldalon megtaldlhatd, igy kdnnyebben tudunk tajéko-
zédni, ha konkrét dolgokat keresiink:
Cheats, codes: ezek azok a tikos" kédok, amelyek segitségével végtelenithetjik azon tulajdonsdgainkat
a jatékban, amelyek halandové tesznek.
Previews: el6zetes leirds az adott programrd, dltaldban képekkel, vagy letdlthet6 videéval, deméval

Reviews: kritika, vagy leirds, gyakran az adott oldal latogatéi teregetik ki virtudlis szennyesiket a jdtékot

Guides, strategy, FAQ: végigjdtszds részletes leirdsa (pl: fordulj balra, nyomd meg a piros gombot, nyisd
kiaz ajtot, szérd meg a zombit napalmmal stb.)
Hints/tips: eqy jatékban esedékes rejtvény megolddsa, vagy extrak beszerzési lehetdsége, esetleg egy-
ket tulélési jo tandcs a tapasztaltabb felhasznaldktol




itt, amit sehol
mashol (és raada-
sul mikodéttis!),
ezértkilén
gratula! Szdval az
oldal rendben van,
de semmi tobb.
Ennél rosszabb
sose legyen!

url:
www.lorn.com
letdltés: kiesit
lassu, de ldtva-
nyos
szavatossdg:
csak amikell, de
aztazonnal

Ez az oldal azért
nagyon hasznos,
mert kerdl minden
felesleges flancot,
tényleg csak és
kizardlag a kédok-
kal foglalkozik.
Lehet persze
chatelni, ftleteket
cserélni, de azon
kiviilcsak az ABC
sorrend szerint

=

= L2
Krnsms creats T2
o

de taldn ezértaz egyik legkdnnyeb-
ben hasznélhatd is. Azonban
hatalmas adatbéziséval az egyik
leghasznalhatdbbak kozé tartozik.
Kiilon extra, hogy balra lenn egy
rakat partner oldal linkje taldlhaté
(még legaldbb hat, és nem azok,
amelyekrél eddig beszéltiink), tehat
érdemes felfedezd karatra indulni.
Akimég ezek utdn is a ,becsiiletes”
megolddsok hive, annak minden
tiszteletem és jokivansagom, de
azértvigyazzunk lelki épséginkre,
elvégre ez csak jaték, a szabalyok
pedig azértvannak, hogy meg-
sértsik Gket. Kér, hogy a valédi
vilagban nincs ilyen cheat adatb-
zis, gondolom mindenkinek lenne
egy-két otlete, de egyeldre be kell
érniink azzal, hogy virtudlisan csa-
lunk. Orok élet, végtelen skuld,
Isten-méd és j6 estét kivanok! Sza-

egy kis pikdns humor a tablettds
férfimanké korili divatorilet
oltérdn. Kissé beteges, de héterre
is van igény, csak gy, mint a kis
kék sulyemeld tablettdra.

az egyik legrégebbi netes
humormagazin, kb. olyan, mint
nélunk volt a Ludas Matyi, csak

kicsit zavar6ak a sarga bet(ik fekete  besorozott jatékok kddjai vannak bad a ténc. ehhez szigorli angoltudés
alapon, de azért meg lehet szokni, fenn és semmimés.Eza szilkségeltetik. Politika, kozélet,
viszont taldltam mér olyan kédot legegyszer(ibb site mind kozil, HP groteszk humor — az igényesek

Ha kell egy kis kikapcsolodas...

Ha mar fenn vagyunk a vilag-
h&lén, ugyan miért ne jatsz-
hatndnk egy kicsit, hogy
eliissiik az id6t, vagy pihen-
tesslk agyunkat? Az Internet
tele van ingyen letblthetd,
vagy on-line jdtszhatd freeware
illetve shareware programok-
kal, amelyek arra hivatottak,
hogy szdrakoztassak a komoly
jatékokban megféradt fiatalsa-
got. ElsGsorban persze logikai,
vagy tablas jatékokrél esik sz6,
de gyakran taldlkozhatunk kar-
tyds, vagy kaszind progikkalis,
tetszés szerint adagolhatd.

www.zone.com : az egyik leg-
nagyobb on-line jatékterem,
szinte az 6sszes paros logikai
jaték megtaldlhato itt, kozben
chatelniis lehet az aktualis
ellenféllel. Remek szdrakozdst
nydjt, ha egy kis kénnyed

www.chaossoft.com: itt ren-

kikapcsoldddsra vagyunk a
sok lovoldozés, vagy
megerdltetd stratégia utén. A
reversi pedig egyenesen toké-
letes élmény ezen az oldalon.
www.casino.com: a James
Bond életérzés netovébbja.
On-line pdker, rulett, black-
jack, félkard, és persze nem
muszaj pénzért jatszani (s6t,
ha nem vagy még 18, akkor
szigordan tilos virtudlis szam-
I&t nyitni, kdldnben a szilléknek
nem lesz dszinte a mosolya).
Mindenképpen érdemes meg-
nézni!

geteg hasznos holmit talal

az ember, de beszéllhatunk
egy remek on-line
szerepjatékba is, vagy letdlt-
hetiink freeware programokat,
képernydvéddket,

kiegészitGket, patcheket, min-
dent, ami a felhasznalo ingere.
Nem tul szép kivitelezés, de
legaldbb hasznos.

e

n

www.mellesleg.hu: igen, ez
egy magyar portal, de jelen
esetben nekink csak a jatékok
meniipontban érdemes kuta-
kodni, ugyanis rengeteg vicces
és jopofa cuccot tolthetink

le, pl.: Jackass szimuldtor,
macska-céllovolde és egyéb
eszement llatsdgok. Mokas!

lapja.

WW. hi l.com

felépitése a Netfunny koncepcidjan
alapul, elég komoly chatelési
lehetdséggel megtoldva. Taldn
kissé mar szdraz humor, de a
publicisztikdkat érdemes olvasgatni
— persze megint csak angolul.

w nt; m

o

friss hirek a kabaré és a vigjatékok
vildgabol, Gjdonsédgok és
informdcidk a legujabb filmekrdl,
tehetségekrdl és estekrdl.
Komplett humorista-adatbazis.




HARDVER

j6 monitor
kulcsfontos-
ségl. Foleg

akkor, ha sokat Gllink
eldtte. Tobb mérka
és szamtalan tipus
kozil valaszthatunk;
néhény évvel ezel6tt
a 14 illetve 15 colos
monitorokra volt nagy
kereslet, mdra a 17

colos képernydk is
elérhetd dron kerdl-
nek a boltok polcaira.
Ez fékénta techno-
I6giai véltdsnak tudhaté be. A
CRT-technoldgia (képcsdves) mar
t6bb mint 40 éves, kihoztak beldle
amit lehetett, igy a gyartok egyre
inkdbb az LCD és egyéb (j méd-
szerek felé kacsintgatnak. fgy a
pér éve még elérhetetlennek tiné
mindségi képernydk dra is rela-
tive alacsony. Kdr lenne azonban
eltemetnia j6 6reg képcsdvet,
hiszen jelen dllapotdban még sok-
kal szebb képet produkél mint az
LCD képernydk, bdr a kilénbség
egyre csokken és a kozeljovében
ez az elény valdszin(leg megcse-
réldik.

Most nézzik meg, mittud a MAG
uj monitorcsalddja, melyek a PF,
valamintaz FD kéddal vannak
ellatva. A MAG PF és FD kéddal
elldtott monitorja flatron azaz sik
képcsoves. Nagyon sokéig nem
tudtak sik képcsdves TV-ket,
monitorokat gyartani. De méra
nemhogy megoldédott ez a prob-
léma, hanem alig dradgabb egy

LY

flatron képcsoves monitor, mint
egy hagyomdnyos. De nem elég
egy sik képcsd, egy hozzd ill6
elektronika is szikséges, hogy a
képernyd sarkaindl is éles legyen
a kep. Ezt maximalisan teljesiti ez
a monitor.

Aki korabban hagyoményos kép-
cstvel rendelkezé monitort hasz-
nalt, és ledl egy sik képcséves
készilék elé, akkor tgy érzi,
mintha homord lenne a kép, amit
I&t, pedig a valosdgban sik. Ez
egy optikai csalddds, de gyorsan
hozzd lehet szokni. Pdr nap utén
teljesen természetesnek tdnik. S6t
utana, egy mdsik monitor tlnhet
ugy, mintha kiptiposodott® volna.

A jo minGséqgi képcs6 alacsony
sugdrzést bocsdt ki. Kérdezhetné
valaki, hogy egyaltalan miért
sugéroz, illetve miért nem lehet
megszintetni. Nos az ok igen egy-
szer(.

Noha kivilrél nem latjuk, de a
képernyé magott 20-30 cm-el egy

nagy fesziltségd rész van, ami
hérom elektronsugarat (fekete-fe-
hér esetben 1 sugarat) irdnyit a
képerny6 hétuljdra, amivégiil ger-
jesztia képernyd hatuljdn taldlhatd
pontokat. Az ilyen nagy feszillt-
séqli elektrongyorsitas, illetve

itkdzés sugdrzdst (f6leg rontgen

MAG 17” 796FD Monitor

Tulajdonsédgok

- 17" Sony FD Trinitron képcsé
-0.24 mm pont méret
-1600*1280 (75Hz) maximalis fel-
bontds

-1280"1024 (90Hz) ajanlott fel-
bontds

- 72000 Ft + Afa

MAG 17” 796PF Monitor

- 17" Pure Flat Hitachi képcs6,
-0.25 mm pont méret

- 16001280 (75Hz) maximalis
felbontas

-1280*1024 (85Hz) ajdnlott fel-
bontds

- 58000 Ft + Afa

MAG 17" 786PF Monitor

Tulajdonsdgok

- 17" Pure Flat Hitachi képcsé, .
-0.25 mm pont méret
-1600*1280 (65Hz) maximalis
felbontds

-1280°1024 (75Hz) ajdnlott fel-
bontas :

-50000 Ft + Afa

sugdrzast) okoz, ennek csak

a nagysdgat lehet csdkkenteni.
Megsziintetni csak a képcsé Kiik-
tatasédval lehet (LCD, plazma
stb.).

A sugdrzdson til a masik szem-
rongélé tényezd a frissitési frek-
vencia. Vagyis masodpercenként
hany képet latunk. 60Hz-es frissi-
tés kdzelrdl nézve nagyon zavaré
lehet. 85Hz felett mar csak nagyon
ritkdn vessziik észre, hogy vibral
a képernyd. (Igen eztis lehet
overclockolni, de ezt tényleg nem
ajanlom senkinek!)

Most térjiink rd tesztiink monito-
raira kicsit részletesebben is. EI6-
szbris, mitis takara PF és az
FD kéd? Jelen esetben a PF a
Hitachi képcsdvel vald elldtottsd-
got jelenti, mig az FD a SONY
képcsdvével van felszerelve. A PF
kéddal elldtott monitorait 17 és
19 colos méretekben lehet kapni
és ezen belll is két-két verzioban
(786 PF, 796 PF, 986 PF 996 PF)

Mia tovdbbiakban a 17 colosokkal
fogunk foglalkozni. Az eltéré soro-
zatszdm mdgott Gsszesen annyi
all, hogy a kisebbik frissitési ard-
nya alacsonyabb. Ez szdm szerint
a gydri adatok szerint maximalis
felbontdsban (1600 x 1200) 786
PF: 68 Hz, 796 PF: 76 Hz, vala-
minta Sony képcsdvel ellatott 796
FD esetében 75 Hz.

Erdekesség, hogy mindegyik
monitor el van latva egy plusz
gombbal mellyel kimondottan a
szdmitdgépen filmet néz6knek
szeretnének kedveskedni. Ezzel
a gombbal tbbféle képfajtat
valaszthatunk: ndvelhetjik a kép
méretét, melegebb vagy akar
aranyszind hatast érhetiink el. A
filmek nézése kézben érdemes
kiprébalgatni és mindenkinek a
szemeéhez és sajdt izléséhez bedl-
litani.

Yvorl
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H&lé! Hal666! Haldszhal6dd!
Van otthon valaki? Kérilbelil fél
ordja kergetem kabeltelen ege-
rem bal oldali mouse wheeljét
— mert kettd is van rajta,

azé’ érzed — haszndlhatd leve-
lek utdn kutatva. Amiaztilleti,
meglehetdsen lohaszté hatdst
gyakorolhat ratok az idei tél
reggeleire jellemzé fagy, avagy
atomegkdziekedésieszkdzdket
— féképp a metrét — belengé,
Gsszetéveszthetetlen illatorgia.
Aztkell latnom, hogy hajlamo-
sak vagytok kebletekre dleinia
depressziv, tomegkdzlekedéstdl
sem mentes télireggelek min-
den bujat-bajét. Még délutdnra,
avagy estére sem szeditek
6ssze magatokat, mikor pedig
mér zsenidlis kisnovelldkat,
avagy leveleket lehetne fogal-
mazni gidold gyézének. Eddig
keriilgettiik a forré kdsat —
mostesztek belGle szépen.
Na'szal: nulla. Balrdl jobbra, fel-
felé haladd vonallal dthizva.
Ennyi, amit februdrban érdem-
ben is felmutattatok levél-ta-
mogatottség szintjén. Am a
Keréknek fordulnia KELL,
Raziel! A teli iveg bor
egyszercsak iires lesz. A
Csevegdnek pedig — kész kell
lennie holnapra! Ugyhogy kész
is lesz, nix apellata. Am,
tekintettel a meglehetésen
sovdnyka februdri kindlatra,
segitségiil hivom Bélat. Béla
elég j6 fej — fajtajara nézve
Violator. A Spawnbadl, tudjétok.
Béazikus méretii chopperjével
domindlja 17 colos monitorom
tetGszerkezetét, bal kezében
nSzlrdixivott” kék Pall Mall
rigéval. Nyomatnék réla digi-
télis fotét nektek, de nem
fogok —

kamera hidnyaban csak MP3
lejdtszot tudok az USB-re csat-
lakoztatni. Szdval, Béla szere-
peltetését a kbvetkezéképpen
képzelem: 6 dlnéven megir par
levelet, kipétolandé ezen olda-
lak tartalmi felhozataldt. Majd, az
olvasoi leveleket RND szeriien
elegyitem Béla leveleivel. J6
lesz? Csak nyugi: Griember
vagyok. Akik a kdvetkez6 szdm
megjelenéséig bekiildik a helyes
tippcsokort arra nézve, vajon
mely leveleket is irhatta Béla

— azaz, melyek is a ,falsleve-
lek”, sorsoldson vesznek részt.
A nyeremény: elGszér Béla
chopperjét akartam bedobni,

de erre ldthatéan valami olyat
késziilt mondani, hogy elalitam
az Gtlettdl. Marad hét auten-
tikus, Brit mikuldssiivegem.
Nem dm nézni: kifogdstalan
mindség, vords barsonybdl
készilt mikuldssiivegrdl beszé-
liink, tetején a kotelezé jellegii
fehér bojttal. Nekem &llati j61 all.
Meg a siiveg is. Szdval, akinek
kell— s mindenki tudja, hogy
neki kell — vizslassa az alant
léthato leveleket a lehetd legna-
gyobb foku éleslétds tikrében!
A tétegy Brit Mikuldssiiveg!
Nem tudom, viligos —e?
A tét: egy Brit Mikulds-
siiveg!

Csd VargaB vagy GyZ vagy akérki
aki ezt olvassal (csd! — Akdrki,
akieztolvassa)
Az értékel6nél gyakran fel vannak
cserélve pozitivumok és negativu-
mok jé lenne ha erre odafigyelné-
tek! Miért nincsenek az ujsdgban
tangas lanyok? CD ne legyen
csak ndvelné az drdt és ugyan-
azok lennének rajta. En veszem
a """ is és madr ki se bontom a
CDtmert csak szar demék és
driverek vannak rajta. Egyébként
nem rossz az Ujsdg, de Atilllanak
lehetne irni hangkértyakrél is!!!
Nacsd!
Mykee
Tsd Mykee! Az értékel6nél
bizonyos helyeken valéban fel
vannak cserélve pozitivumok
és negativumok — én méris
odafigyeltem erre. Vald igaz,
meglehetdsen buta hiba ez
— Tamads, térdelénk dlddsos
jelenléte folytan azonban,
immar fenndll annak esélye,
hogy 6rékre szdmizetjiik azt
az 576Kbyte oldalairdl. Kilén-
ben vannak itt még sokkal
viccesebb dolgok is — Frici
hivta fel figyelmiinket, hogy a
Stronghold cikkben Strongold
dll afejlécben. Asse rossz,
hm? Vagy emlithetném az
irott Széveg
Rosszindulati démo-
nét. Settlers IV
kiegészitd, Kindlat
passzus. Az eredeti
dokumentumban
szerepld szdveg:
+0rém az irémben: léteznek
gazdasdgi alapt kampé-
nyok is, melyek sordn nem
a konkurens népcsoport-
okkal vald csatdrozds, 4m
az onndn leleményességiink
képletes (?) hatdrvonalainak
ellenében folytatott jaték
keril el6térbe.” A nyom-
tatdsba keriilt sz6-
veg lelkivildga-
ban azonban,
meglehetd-
sen dest-
ruktiv

vélto-
zdsok es-
tek dgymond,
meg: ,Orém az
drdmben:
léteznek gaz-
dasdgialapt
kampényok
is, melyek
sordn nem a

konkurens népcsoportokkal valé
csatdrozds, hanem ezzel szem-
ben, mindazondiltal, de nem
elfelejtve az dnndn leleményes-
séglnk képletes (?) hatérvona-
lainak ellenében folytatott jaték
keril elGtérbe.” Csak néztem,
6csém. Vettem a faradtsdgot
és leellendriztem: a kérdéses
dokumentum eredetijében
mégcsak nem is szerepelnek
az ,elfelejtve”, sem a ,mind-
azonaltal” szavak. igy tordelési
keveredés SEM dllhat a jelen-
ség hatterében. Marad hataz
Irott Széveg Rosszindulatu
Démona, ki akkor csap le, mikor
téddj nekia vildg. Avagy, 6nnén
leleményességének nem-kép-
letes hatdrvonalai.

HiVargaB!

Valamit elhintettél a bevezetében,
hogy véltozdsok, vagy mik lesz-
nek az irdnyitdsban. Ez azt jelenti
megint 0j f6szeri lesz?

Jok voltak a téliesitett oldal-
szamok:)

Ezt meg GyZ-nek:

Nem a te dltald emlitett xxx téma-
val foglalkozé képek elvesztése
fajt, hanem a sajat rajzaim. ha

Te is rajzolndl, tudndd milyen szar
elveszteniaz ilyet. (VargaB talan
mér atélt hasonldt).

A mésik téma a Wolf. Nekem
nagyon nem jéttbe. Pont emiatt
amit te pozitivnak taldltél, hogy pl.
a zombis rész kicsit Q1 FILINGes.
Szdval a bajom az volt a jatékkal,
hogy mintha mindent mar ldttam
volna valhol. Olyan dezsavd. It
gondolok az emlitett részre, vala-
mint a lepukkant varosra, annak
SoF érzete volt, vagy az X -lab,
ahol a robotok kicsit Q2 bedtéssel
rendelkeztek. A killsd terek meg-
formaldsa enyhén szélva gyatra.
Teljesen szégletes téj, minimélis
textura, egyfajta fa. Ennek a han-
gulata kicsit a Project 1GI-re emlé-
keztetett, de gyengébb kiaddsban.
Mintha az egészett tigy loptdk
volna dssze.

Anno én is wolfoztam, és kézel
sem sikerdlt hasonlé hangulatot
kialakitani. Bdr ezek ellenére azért
kellemes darab. Pla tiiz a legjobb
amit lattam. (leszdmitva a rakéta
csovajat, mertaz 1aziben Q3)
Meghdt a kastély se ronda. Ja
meg még 1 negativum a célke-
reszt. Ha nagyon megsinylettem
egy kozelharcot, a szine vordsre
véltozoft, igy meg szinte azt se
tudtam utdna, hogy hova I8vok.
Na ennyit errél, ez csak egy mas
vélemény...

Osszitéletem kb. 81-2%, de ezt
csak az egyjatékos mod utdn
itéltem. Multiba még nem lattam.
ALIEN™




Hitja, a 96% valoban marha
sok a Wolf lll egyjatékos méd-
|dnak — igy az itéleteta mi
multiplayer tdimogatottsdgéra,
illetve annak beldthaté sza-
vatossdgdra alapoztam. Kiilon-
ben amit elhintesz, azok is
szempontok, s6t: nem elhanya-
golhaté szempontok. A lerom-
bolt vdros valéban a Soldier

of Fortune-re, a Supersoldatok
valdban a Quake |l Tankokra
itnek. S6t, ha figyelembe
vesszilk a Wolf Il térténetve-
zetését, igy azért megallapit-
haté hogy jobbakat is sziilt mér
amiult: Deus Ex, Undying, No
One Lives Forever — hogy az
e-tekintetben — érzésem sze-
rint— abszolut Elsé Helyezett
System Shock ll-t ne is emlit-
siik. Engem képes volt letag-
16znia Wolf Il univerzum,

mely luxust a j6 kritikus
ugyebdrnem engedhet meg
magédnak. Killonben elgondol-
kodtaté, miért is nem érez az
ember késztetést, hogy ujra és
ujra végigjdtssza a Wolf I1l-at.
Valészin(ileg az dltalad emlitett
szempontok miattis, s azért,
mertnem 96%-0s egyjatékos
mdd dukal mellé. De azért jokat
fikdztam rajta, nem? Médositott
értékelés: 90%. Mert multiban
azérttuti, hogy elég komoly a
Wolflll. Még én sem probéltam.
Prébéitam viszont az Aliens

vs Predator 2-t, melyet neked,
mint visszatérg Idegen Lét-
formdnknak s minden FPS
kedvel6nek melegen ajénlok:
multiplayerben egészen figye-
lemreméIté darab. Mikor hdrom
tengerészgyalogos kerget egy
Predatort valamilepukkant
koléniakomplexumban, az
nagyon meleg. A magam
részér6l Alient jatszottam,
felkampoltam a falra, s minden
arra vetddd katonanak a nya-
kéba vetettem magam. Sacc 27
—2-re nyertem a partyt— a
Trigger Happy névre hallgaté
Predator nytvasztott ki kétszer.
Agyival, dérddval. J6, mi?

HIINem tudom hogy j6 helyre irok-
e,de a chewyben nem lattam GyZ
cimét, ezért neked irok! De GyZ-
nek szél! Tudod én vagyok az
(izletember! S drémmel tudatom
hogy sikerilt vazelint szerezni=>
Johet az irtds. Sétalé jancsit
sikeriilt szerezni de 89-es azért
mehet. Bér aztirtad hogy memo
kell, meg hogy jancsitél bajok vol-
tak szilveszter éjszakdjan , de
fogd fell pét szilveszternek.Hany
(veg kell? Csak nagy tételt valla-
lok. Nekem is van egy sztorim.
Nyérvolt.A csajok még lenge

,hidnyos ruhdkban jartak (nem
mintha bantam volna) és pokoli
meleg volt. Egy ujabb ok a csajok-
nak a tanga nélkili napozashoz.
Na szdval a spannak szilinapja
volt. Jon az dtlet csindljuk hézi
bulit. Erre j6n a védlasz a mutterék
otthon lesznek. Nem téma: majd
megprébalunk jozanok maradni.
Gondoltam magamban :Esély
sincs rd. Elokésziletek megvoltak
kaja, pia na meg nok. Ajjjjjii Meg!
Holvannak a Muffok! Ne pardzz
mé majd én rendezek; jotta
vélasz. Ettol félek. Nagy nehez
beccucolunk. Hangtechnika vizs-
galat: ablak rezeg?! Igen! Anydd
ideges és kiabal?!Igen! A szom-
széd veszekedik apaddal?!

Igen! Akkor tokéletes. A zenét két
szamitégép szolgaltatja.

Az 6 gépe és az enyém. Mdrha
sikerdl elkérni anyamtol.

Mondon a skacnak ne pardzz biz-
tos menifog! Finoman anydm

elé tdrom a helyzetet. A vélasz:
Sehova majd végjatok galyra!

Fél éra sirds és hdrom nap kény-
szermunka utdn beleegyezett.
Atcuccolok, megjénnek a mufok.
Erételjes dtzoomolas kdvetkezett.
Ezek csajok?! Ne ma! Ugye

ez vice? Hatha még lattal férge-
ket! Fuuu ezek azok! Ezutan
a gépeket betizemeljiik.
lletve Gzemelnék mert
levdgja a biztit! Fasza!
Na az éngépem
tropa! Mésikon
windows telepités!
Két dra késséssel
indult a buli! Igy
csak a bulina
sétald jancsiereje
segitett! De az
MNagyon! (Az
én gépen
tdpja ment
ki)!

Legyetek jok!
Habdr ettdl
mér nem
lehet jobbnak

Udvdzél <kis
pite>az
iizletember!
csdke!
Namost
akkor mi
van? Akkor
nincs RAM?
Hé' vazz***!
Latod, nem
ildomos dm
flinek-fanak
igérgetni, mert
avégén még
téged latogat-
nak meg a
bepipédso-
dott néger

urak,amugy feszitG-vassal,
hegesztd-pisztollyal. Whisky
nem kell, mert egysze-riien
nem akar elfogynia 89-es sem.
Hick! Most s kortyoltam belédle.
Maré Hatdsu Szer. J6, mert
szinte kilyukasztja az ember
beleit, muszdj rdtolni valami
tépot.

Hja, hogy ronda néanyagok
voltak a bulin. gy jértatok:
legkdzelebb lesz annyi rutino-
tok, hogy csak becsekkolt arut
engedtek 4ta vimon. Jémagam
egyszer fotdcsere nélkiil indul-
tam elegy ilyen — kucc —
chatrandira, és valamiolyan
borzasztd ndanyagot takart az
egyébként médfelett igéretes
Pussycat becenév, hogy az
asztalhoz lilvén — mert azért
elvittem kajdini, hangsulyo-
zom: Uriember vagyok, triem-
ber vagyok — régtén lizentem
is egy emberemnek: ,Itt iil6k
az anyaggal, a kaja 90, a muff
33%. Konklizié: j6 lesz ma este
Mirukdval dimodni.” Megjegy-
zés: Miruka is egy n6, st taldn
tilsdgosan is az. Mér, ha létez-
hetilyen. Hamarosan érkezik

is a vdlasz SMS: ,33%7? Az
még haszné-

\ Gl

latra is kevés — hajitsd!” Jot
rohégok az lizeneten, majd
mintegy dszténszeriien
csekkolom be a velem szem-
ben {l6 lednyz6t. Kiilénben
tényleg elég lehizés volt: hogy
valakit nem ajandékozott meg
a Teremtd kedvezo testi adott-
sdgokkal,azmég — khmmmm
— rendben van. Amde, a ,real-
life” Pussycatnek mégcsak sti-
lusa sem nagyon volt. Frankén,
tisztdra mintaz Eddy Murphy
sdban — kérdem téle, mit
kérsz? ,Csak egy saldtdaat!”
Aha.Es inni? ,Csak egy
dsvdnyvizeeet!” Aha. Mozi
utdna? ,Jo, de nem szeretem
afélelmetes filmekeeeet!” Aha.
Akkor hizzél el innen, de
futélépésben! Széval, valamit
megsejthetetta lednyzé —
elvégre nem kifejezetten udva-
rias, mitébb: kifejezetten
taplow dolog szemberéhdgni
valakit, mik6zben SMS-tiroga-
tunk. A kévetkezé pillanatban
Pussycata képembe I6ttyin-
tette csurig telt Bon Aqua
dsvanyvizét, majd elviharzott.
Konklizié: egy né lehet ronda,
de hillye — aligha. Egy aranyos
pincérnd litta ajelenetet, és




minthacsak Eurdpédban len-
nénk — hozottegy fehér
torilkéz6t, igy letérélhettem
magam. Kérdia lany: ,- Bocs,
de miez? Posztmenstrudcic?”
»~Nem..."-felelem. ,-Ez
chatrandi.” Szdval, ha bizonyos
szerencsétlen kériilmények
folytdn a neten akartok anyagot
fogni, az elsé frazis kételezé
jellegdien EZ legyen:
.Hellésziaszevaaaasz! Van
nélatok teraaasz?” Tékmind-
egy, mitvdlaszol — a kévetkezé
kérdés: ,Aha. Akkor cseréliink
fotot? Joképd gyerek vagyok!”
Tuti siker. Aztdn, ha valamirém-
vizié mosolyog rad a monitor-
rél, igy persze rendkivil sok,
megvalaszolandé iméled érke-
zett, és te nagyon sajndlod.

Csaddl Az (jsdg
KKIIRRAALLY!Jok
adumak és a
képaldirdsok.
Asznemtoom hogy a
boritétokat mé’ fikdz-
zék dllandéan. Pedig
coool ;) Olvastam a
janudri csevit és
nagyon jé volt. Volt
vmi. nagyonokos aki
kritizdlta az eldurvuld
szdvegeket, és
asszem nincs igaza.
Ennyikell. Hajra!
ui.:Léccirakjmad be a
csevibe! Eldre koki
Szundi

Kéhhhlek aldssan.
Ja, Szundindbél
van. Te Szundi!
Fotécsere? Jokép(
gyerek vagyok.

IL-2 Sturmovikba olyan mélysé-
gek tikrében, melyeket megké-
vetelsz. Ennek legfGbb oka a két
oldalas terjedelem. Masik oka
pediglen, az dltalad gyaldzott
tutorial, mely a program minden
egyes szolgéltatdsaval, hozadé-
kéval megismerteti a jatékost
sacc fél nap (!) leforgédsa alatt.
Ergo, az IL-2 Sturmovikot két,
négy, nyolc oldalon kivesézni,
egyarént lehetetlenség. igy, a
cikk mintegy sziikségszerien
tdrgyalja a jaték dltal dbrdzolt
érata boxokon keresztiil, vala-
mint bemutatja annak kinalatat,
alapvetd szinvonalat. igy érzé-
sem szerint ma is véllalhaté
kétoldalas, hangstilyozom: két-
oldalas, s kiilénben is és egy-
dltaldn: ha a kezelésrdl lett
volna szo, gy belekdthettél

', Y

Martin és GyZ megitélése szerint
hibatlan md. Balage, kinek véle-
ményezését még nem ismerem,
éppen a napokban kaldott meg
egy levelet virtudlis postald-
damba, mely nagyszeriisége s
gondolatisdga azonnali nyilvénos-
sdgért kidlt. Koszi, Balage! Im:

Nemrég meglatogatott egy bara-
tom, aki hatalmas komputer-
mégus, és sok

titok tuddja. Beszélgetés kozben
megemlitettem neki, hogy épp
mostanaban telepitettem egy
Windows Rendszert. Megmutat-
tam neki a telepité CD-tis,

amely tokéletesen kerek volt és
csoddlatosan fénylett, A bardtom
arca elsététedett, amikor meglatta
a korongot. Megddbbenésemre
kikapta a kezemb@l, és mieldtt til-

4F6EB5204F5320746F2072756F
532074686D20E6420696E468C
F2066696E64207468656D2CDA4F
8656D20E6420696E4686D2C
616C6C0616E6420696E2074656D
-Nem tudom elolvasni ezeket

a langold betiket - rebegtem
remegd hangon. - Te nem - bélin-
totta bardtom — de énigen. A
szdveg hexadecimalis kddban van
irva, régies irdssal, de Microsoft
nyelven, amit most nem akarok
haszndlni. De a K6z6s Nyelven
nagyjabél ennyit jelent: Egy
Rendszer mind felett, Egy Rend-
szer kegyetlen, Egy a s6tétbe

zdr, bilincs az Egyetlen. E

sorok csak részei egy versnek,
amelyet mar régota ismera
Rendszergazda-tudomdny:
Hérom Rendszert hasznéljanak
multik iroddi, Hét teremjen
Szilicium Vélgyének
mélyében, Kilenceta
halandé dotkom
cégek

gépén csillantson a
fény, Egyet kindljon a
Sotét Gates,
programo-

zonydjat tereld,
Redmond éjfekete
foldjén, siird drnyak
mezején Egy Rend-
szer mind felett, Egy
Rendszer kegyetlen,
Egy a sbtétbe zar,
bilincs az Egyetlen.
Redmond éjfekete
fdldjén, s(ri drnyak
mezején Elhallgatott,
majd lassan, mély
hangon folytatta: --
Ezitta Nagy CD,

: Ve az Egyetlen, a Win-
L= | dows eredetiforrds-

Na hi!

Elérebocsdjtom ez nem lesz egy
hozsanndzés levél de ez van. Amit
gy6zdke iraz IL-2 Sturmovikrdl

az egy kalap SZAR!!! Trténelmi
hattér kit érdekel mikor a jétékra
kivdncsi???? Semmitnem ir

a kezelésrdl, a gépekrél, a
kildetésekrdl, SEMMI nem deriil
kia két oldalon. Amit leir az az
hogy hogy van a program fel-
épitve, éshogy milyen a belsé
nézetde SEMMIMAS!!! Kit érde-
kel a tutorial mikor azt magam is
meg tudom nézni???? Bocs ha
durva vagyok de megvettem a
jatekot és dihit, hogy SEMMI nem
derdl kia cikkbGl!!! Ennyit akar-
tam. Csa!

Hm. Névtelen imél. Azt nem
tudom hogy csindlta, de a fel-
ado kitoltetlen. Kedves Senki!
Ha figyelmesen elolvastad volna
a kérdéses kritikat, ugy meg-
lelhetted volna a magyarazatat,
miért is nem meriiltiink bele az

volna a térténelmiinformaciok
hidnyédba. Széval, sajndlom ha
neked csalédast okozott a cikk,
de azértegy Grokérvényd
Magyar alapvetés igazsdgtartal-
mévaltovabbra is pontosan tisz-
tdban vagyok: abba kéték bele,
amibe akarok.

Rejtény! Rejtvény! Rejtvény!

VargaB névérétl kaptam ezta
fotot—jelzem, korlevél forméjd-
ban — melyhez az aldbbi pér-
sorost mellékelte: , Rejtvény
férfiaknak — Taldld meg az
autdta foton!” Nincs mds hétra,
emberek — taldljdtok meg Tl is!
Nekem sikeriilt. A rekordom 39
méasodperc.

Gyliriikura

Akimég nem latta a filmet, hala-
déktalanul pétolja a lemaraddst:

takozhattam volna, behajitotta a
mikrositGbe, majd a maximumon
bekapcsolta a grillezést. Rémiil-
ten ugrottam volna a mikréhoz,
de a komputermagus visszatar-
tott. Bennakadt lélegzettel figyel-
tem, ahogy a CD a mikré
belsejében forog. A magus hir-
telen kivette, majd a kezembe
nyomta: -- Egészen hideg! Fogd!
A CD szemmel ldthatdan sértetlen
volt, hideg, és mintha megnétt
volna a sllya, ahogy a tenyere-
men tartottam. --

Tartsd fel! -- sz6lt a magus.

-- Es nézd meg kozelebbrdl!

Sz6t fogadtam.
Elész6r semmi kildndset nem lat-
tam, de aztan mintha finom vona-
lak tlntek volna eld, valamiféle
finom, apré betds irds, amely

a CD kozponti lyuka kérl hizo-
dott. A betlik szemkapréazttéan
ragyogtak, mégis messzirl, mint
valami feneketlen katbél.

kodjét tartalmazd. A
gazdaja elveszitette, midltal jocs-
kén meggyengilt a piaci befo-
lydsa. Rettenetesen vagyik réd --
de nem szabad

visszakapnia. Némén, mozdulatla-
nul ditem. Mintha a félelem rop-
pant drnya nyujtotta volna felém
hatalmas, licencszerzddést lobog-
tatd kezét. — Eza — CD!—
dadogtam. — De héthogy a csu-
daba kerilt hozzam?

Hogy az Egy CD mindérdkre
jelenlegi hordozdéjéndl marad,
meglehetdsen valdszindtien.
Ugyhogy mostantél minden
Windows CD-ttessék alapos
vizsgdlatok targyavd tenni. A
Microsoft Flight Simulator 2002
CD-k kiilénben nagyon gyanii-
sak — lehetséges, hogy a teszt-
példdny is Egy a Kilenc kéziil?
Csak az Egytdl mentsen meg
Isten.

ViSZIaT!



