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mEmwesan rossz februdri felhozatal
3 w=re tlen mértékben kezdték
a jatékokat. Raadasul
nemcsak a mennyisége,
B mnSssge s osztalyon felili, szinte
s=e=mnss meg olyan programok, amik
=% = %Snap [atekai lehettek volna. Ezért
Sms minden, ebben a hénapban
el srikséges dolgot kiszoritani
. £ 2 felhozatalhoz méltd jatékro-
eket.
¥ hire, hogy meg sem hirde-
1kre jelentkezett Nyuszi, aki
“rrecsk elmiltaval munkanélkli
SSatus. megadjuk neki az esélyt, és
Sie= asegedszerkesztdi mindségben
SS=ste vetiuk. Targyilagos, objektiv és
=05 2i a legmesszebbmendkig
< hozzaszolasaival sok helyen

2g. hogy tovabb finomitottuk
1, egyre inkabb kirajzolo-
ranyvonal, amit mi kévetni
. == ami velhetdleg a Ti tetszésete-

ender
viulop@576.hu

Miacl= 3 COMGAME ‘576 Kft.
L5137 Budapest, Gergely Gy.u.17.
 Psmese 1389 Budapest, Pf.:132,

- = www.576,hu

Balogh Zsolt

Fiiigp Viktor viulop@576,hy
Varga Balazs vargab@576.hy
Soltész Tamas bwc@576.hy

Lo daimis: Recent Kft.
== == =t=tkartya Nyomda Rt. Budapest
& =527 NH R, és alternativ terjesztok.

-3 ST Sség cimén, in postai

=75 ®Eyi= (Comgame '576' Kft.) 1389
Budapest Pf.132

=S T = Swe 3909 - Ft, negyed évre 1999,-Ft

ISSN 0865-8226

megeient sziveges és illusztricios
el madon vald felhasznaldsa csak a
W=t ene=dehével lehetséges!

TARTALOM 2002. APRILIS

AKTUALITASOK

ISMERTETOK

Jedi Outcast

Global Operations
Desert Siege

Heroes of M&M IV
Warrior Kings
Warlords Battlecry Il
Rim Battle Planets
Settlers IV Exp. Puck
Dark Planet

ST Bridge Commander
Freedom Force

Might & Magic IX
Grandia 11

End of Twilight
Worms Blust

Incoming Forces

Kick Off 2002

Virtua Tennis

Toon Golf vs Tigerwood
ESPN NFL 2002

High Heat Basebull 2003

a
10

NAGYITO
Nyul a gépezetben 12
Visszatekintd 92
ERDEKESSEGEK
Budget jatékok a8
A hénap bukdasa 90
MAS
. —— |
Cheatek 94
Csevegd 96




MASTER OF ORION 3: ELHALASZTVA

Rossz hir azoknak. aki mar epedve var-
jak a Master of Orion sorozat harma-
dik részének megjelenését: a jatékot
kiado Infogrames bejelentette, hogy
legljabb Gdvoskéjlk csak valamikor

a harmadik negyedévben, azaz gya-
korlatilag a nyar végen keriilhet majd

a boltok polcaira- eredetileg tavaszra
vartuk. A halasztas oka ismeretlen, a
kozkedveltGrstratégia Ujabbfelvonasa-
ért felelds Quicksilver mindenesetre
mindent megtesz azért, hogy az (j ido-
pontot biztosan tartani tudjék. Csak
nem a szintén mostansag varhato
Haegemoniatdl, vagy az Imperium
Galactica 34l jjedtek meg a fidk?

PROBLEMAK A WESTWOODNAL

Alegnagyobbakat is elérte a gazda-
sagl recesszio szele: a Westwoodot
tulajdonld EA Games a minap - se
sz6, se beszéd - a cég kozel a harminc
alkalmazottjat eresztette szélnek,
pénziigyi okokra hivatkozva. A leépités
elég széles volt, a cég friss igazolasai
pont Ugy az utcara kerlitek, mint par,
mar az 6siddk Gta ott tevékenykedd
munkatars. Louis Castle, a WW egyik
alapitdja azonnal sajnalkozasat fejezte
ki a déintés miatt, de ez érthetden
nem sokakat vigasztatt.

A dontés sajnos érthetd valahol:
mostanaban nem nagyon futa WW
szekere, mind az Emperor, mind a
Renegade felemés fogadtatasra talalt
a jatékosok korében. A megmaracdt
fejlesztok remélhetdleg tudnak azért
még valami maradanddt alkotni...

GALACTIC BATTLEGROUNDS
KIEGESZITO

Sokaknak nem jott be a Lucasarts
Star wars-0s RTS-e, a Galactic
Battlegrounds, de ez (gy tiinik, nem
akaddlyozza meg ket abban, hogy
egy kildetéslemezt adjanak ki hozza.
A mission disc a hangzatos Clone
Campaigns nevet viseli, amibél gondo-
lom mar ki is talaltatok, hogy a majus-
ban a mozikba keriild (ij SW epizdd,

az Attack of the Clones eseményei szol-
galnak majd a jaték kiinduldpontjaul. A
széraz tények: két dj faj, Uj egysegek,
(jj jatékmodok - reméljiik, jobb lesz,
mint az eredeti!

PAUL JAQUAYS OTTHAGYTA AZ ID-T

Mindig szomord, ha egy népszerd
fejleszticsapat szegényebb lesz

egy tehetséges emberrel, Most

éppen Paul Jaguays, az ID legendas
leveldizajnere/grafikusa lépettlea cég-
t6l, szép nagy drt hagyva maga utan.
Jaquays egy interjiban elmondta, hogy
nem nagyon szerette csindlni a Doom-
ot, unja mar az FPS-eket nagyon,

és mindenképp valtani szeretne. A
neten mondjuk rogton fellitétte a
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JO REGGELT VIETNAM
A DIGITAL REALITY TITKOS RTS PROJEKTIE

Mindig 6rém a lelkinknek, ha hazai jatékban az egysé-
fejlesztésrd! szamolhatunk be. Most geid fejlddnek, a
éppen a Digital Reality 0j Gdvéskéjérdl,  tapasztalati pont-

egy egyeldre cim nélkili valdsidejd rendszer alapjan a
stratégiardl van szerencsénk hirt kezdeti zOldflllek
adni nektek. A vietnami haboriban egyre Ogyesebbek
jAtszadoRTS-benegyszakaszparancs-  lesznek, és haté-

nokaként kell majd helyt alinunk, konyabban oldjak
ahol az egyre nehezedd killdetések meg a rajuk bizott

soran egyre komolyabb eszkizoket, feladatokat.

&5 képzettebb katondkat (harcosaink Grafikai szempont-
sordban taldlhatunk majd specialistd-  bol nem hinném,
kat is) rendelnek irdnyitasunk ala. A hogy egy szavunk

is lehetne: pontbdl. A DR dj real time stratégidja :
azjjatéka nagyon igéretes jatéknak néz ki, kivan-
Haegemonidban  csian vérjuk, hogy mit tudnak alkotni a
debitald Walker ~ DR-es srdcok a foldi Gsszecsapasok”
- engine egy miifajaban. Ha minden igaz, akkor
tovabbfejlesztett,  mar nem is kell olyan sokat varnunk
médositott valto- 14, hisz az eredeti tervek szerint a jaték
zatat hasznélja, még idén (az év végén) megjelenik, a

és igy, elsd pil- francia illetdségl MonteCristo gondo-
lantasra hintdba  zasaban Tovabbi informaciokat majd
{lteti a mélyen csak az E3-on kizdl a Digital Reality,
tisztelt konku- addig is drukkoljunk kiizdsen, hogy egy
rencidt szinte jabb magyar sikerjaték szlletésének
minden szem- lehessiink tandi.

LARA NENI VISSZATERT
TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

Tudtuk &m, hogy Lara nem halhatmeg,  ottfolytatja, ahol
hidba omlott a fejére két tonndnyi ko, & az eldzmények
nagyon kemény csajszl, mindent kibir! abbahagytak. Lara
Bizony, bizony, az Eidos-nak volt annyi €l és virul (Allitlag
esze, hogy egy év kihagyas (és egy megmagyarazzak
meglehetdsen gyengécske Gtodik rész) majd csodas meg-
utén Gjragondolja a Lara Croftkddnevii  menekillésének
pénzcsindlo gépezet jovojét, és végre koriiményeit) és
Gjdonsagokkal alljon eld. Hosszas eziittal 3 epizddon
hallgatas utdn végre fellibbent a fatyol keresztill veszi fel
az eddig gondosan titokban tartott (jge-  a harcot az ellene
nerécios Tomb Raiderrdl: a jaték cime askalddokkal.

TR: Angel of Darkness, és torténetileg Az elsb epizod

leginkabb a &s Parizst ugrdlhatjuk,/futkosshatjuk
szerepjatékokra majd kirbe. A harmadik fejezet lesz a
emiékeztet majd:  legakciddisabb a jatékban, itt Kurtist,
Lara gyilkossag Lara partnerét irdnyithatjuk majd, aki
gyanijdbakevere-  kevésbé akrobatikus, viszont a joval
dik, éstisztara kell  brutdlisabb megolddsokat kedveld
mosnia magat, karakter.

mig a jaték maso- Az Eidos egyébként nem kispalyazik,
dik része mara a Lara ( kalandjait elmeséld sorozatot
jol megszokott tiz (!) részesre tervezik. Az Angel of
TR-esakrobatikus ~ Darkness a Tomb Raider jatékok szo-
akcidt helyezi kasos megjelenési idSpontjaban, azaz
az eldtérbe, novemberben lesz majd megvasarol-
ezlittal Pragat hatd, egyelére csak PC-n és PS2-dn.




BOGARAS AKCIO
STUNG!

Sn= Srey Studios minden valdszi-

B8 se=nint az év egyik legnagyobb

= felleszti éppen a Stung!

. Képzeljetek el egy olyan
==oe 1° person (valtogatni lehet
= nezdpontokat) akcidjatékot,
== bogar a faszerepld, kinek
Emhes kormyezetben (konyha,

Egy kis eszement
mészarlas mond-
Juk kifejezetten jol
tud esni az ember
fidnak, kilonisen,
ha bogarakat éget-
hetink szénné.
Kiilon érdekesség,

== “=0sroba) kell harcolnia a hogy nem csak
See=rral, mindenféle manap- gyalogosan tudjuk
L= "esmalatos fegyver (minigun, nyomni az akeidt
e bevetésével, Agyament a hat kilonféle
e ? tulajdonsaggal

rendelkezd bogar
kozll kivalasztott
harei rovarunkkal,
hanemkorlatozott
ideig a levegdbe
is rippenhetiink,
hogy onnan
osszuk a halalt.
Mi sem vagyunk
halhatatlanok
persze, az ellen-
ség fegyverein
kivill a szokasos

veszélyek (Iégypapir, rovarirtd spray)
leselkednek rank a lakésban. Digital
Prey-ék gondoltak a haverjaikkal széra-
kozni vagydkra is, a Stung! multiplayer
jatékmodokat is tartalmaz- a szokasos
deathmatch+team deatmatch péro-
son kivil kiprobalhatunk két csapat-
jatékot (capture the flag, protect the
queen) is.

A multiplayer médban a felszedhetd
fegyvereken kivl titkos helyekkel és
kulénféle power-upokkal is taldlkozha-
tunk- tisztara olyan, minta Q3.

32ARNYAS FEJVADASZ
CE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER

maganak akarja.
Mindhérom nép
kaldzokat, blindzo-
ket, fejvadaszokat
toboroz, hogy a

S=mona2 van mostansag a fej-
Berek - eleg csak a Star Wars

E 2 egvik legkarakteresebb sze-
“=ng0 Fett-et emliteni. A Mace
= =00e a miifajba tartozik: sok

S kes0bbi jovGben jarunk, az tibbiek tevékeny-
=kkorra mar kirajzotta Fold-  ségét szabotaljak.
koot par értelmes fajjal is. Afaszerepld
Sominans faj (az emberek, a Mace Griffin egy
== = \elleakan-ok) felfedez- ilyen fejvadasz, a
== =0 smeretlen, bolygokban titokzatos madon

Ferlietet, &5 maris kész a baj
8 o mindegyik tirsasag

megsemmisilt
féldi Ranger-osztag

egyetlen tlléldje.
Griffin elétt egyet-
lencéllebeg: kide-
riteni, mi tortént
baréataival, és azt,
hogy ki all bajtar-
sai lemészarlasa
maogatt.

A jatek mifajat
tekintve FPS
és Urszimulator
keveréke, ésa
fejlesztok sok

szépet meg jot igérnek (poligon-szintd
(tkOzésvizsgalat, csontvaz alapd
animacid, latvanyos vizudlis effektek,
elsdpré hang), de hogy ebbdl mennyi
(€s milyen minGségben) fog megvald-
sulni, az még a jovo zenéje. A képeket
elnézegetve van még mit fejleszteni

a dolgon, mert ebben a formajaban
(a grafika finoman szdlva is kozepes)
nem nagyon fogja megalini a helyét

a szintén dsszel megjelend, a MG-nél
joval patindsabb nevi (Unreal 2) kon-
kurenciaval szemben.

fejét a pletyka, miszerint PJ nem is
annyira énszantabdl tavozott, inkabb
Carmack-ék killdték el, akiknek nem
nagyon tetszett Jaquays egy hosszu
repiilgépdton a konkurens Epic veze-
tojével lefolytatott, dllitolag az Gj Doom
részleteit is érintd beszélgetése.

Paul bardtunknak mindenesetre nem
kell attdl tartania, hogy munka nélkil
marad, hiszen a mostansag éppen az
Age of Mythology elkészitésén buzgdl-
kodd Ensemble Studios azon melege-
ben le is csapott ré, igy mostantdl az &
soraikat ergsiti.

0J SIMCITY A LATHATARON

Ugy tlinik, a Maxis nem meriilt el
teliesen a Sims folytatdsnak, online
verziGjanak és nagyszamui kiegészits-
jének készitgetésébe, hanem arrais
szannak egy kis iddt, hogy elkészitsék
anagy siker( Simcity-sorozat Gjabb epi-
zodjat. A jatékot egyeldre a legnagyobb
titoktartds dvezi, semmilyen részletet
vagy informaciét nem kiziitek még

a nagyérdemiivel - még a varhatd
megjelenési iddpont sem. Annyit azért

TS TTTT .

biztosan lehet mar tudni, hogy a jaték
az Electronic Arts égisze alatt fog
megjelenni. Mi mindenesetre mar alig
varjuk, hogy ismét polgarmesteresdit
jatszhassunk egy altalunk felépitett
gigaszi varoshan!

BLACK&WHITE 2 RESZLETEK

Egyre tobb Uj informaciémorzsat szor

a Lionhead a kiéhezett rajongék elé a
Black&White masodik részérdl. Tudni
lehet mar példaul, hogy az (j rész
sokkal inkabb a harcra lesz kihegyezve,
mint az eldzmények, a jaték elején
ugyanis egy torzsi haboruk s(jtotta
szigetre tériink vissza, igy 6 feladatunk
az altalunk valasztott torzs gydzelemre
vezetése lesz. A jaték azért természe-
tesen most sem megy at egy szimpla
RTS-be, hiszem kedvenc allatunk ismét
az oldalunkon tevékenykedik majd, Gj
csodakkal és képességekkel befolya-
solva valasztott néplink mindenapi
Eletét. Kis kedvenclnkdn kivil egy
tanitvanyunk is akad majd, 6 a Batallion
Commander, kinek gondosan kordaban
tartott tevékenységén keresztil lesz




majd lehetdségiink irdnyitani butuska
népink harci cselekményeit.

0 KIEGESZITOK AZ MS TRAIN
SIMULATORHOZ.

Az Eurdpaban méar megjelent Pro
Train {a Microsoft Train Simulator elsd
LJkilldetéslemeze™) hamarosan - vala-
mikor a nyar elején az USA-ban is
kiadasra keril, s6t, rogton hozzacsap-
jak a Pro Train 2-6t is. Mig a PT-ben
elsdsorban a festdi német téjakon

(a Rajna vélgyében, Bonn, Mainz és
Frankfurt krnyékén) vonatozhattunk,

addig a kettes szamad kiegészitd
inkabb a hossz0 tava feladatokra (pl.
Lipcse-Drezda vonal) koncentral. A
mésodik expansion disk is az eredetit
jegyzd Strategy First nevéhez fiizodik,
és vonat-manidkusok legnagyobb -
mére az amerikai megjelenéssel egy
iddben ndlunk is kaphatd lesz.

SIMS A cSUCSON

Bekdvetkezett, amit mar régdta
vartunk: a Sims lett minden idok leg-
sikeresebb pécés jatéka. Két év alatt
tobb mint hat és fél millié (1) darabot
szdlitottak magukhoz a Maxis ,ember-
szimulatorabol” a lelkes vasarldk,
ezzel letaszitva a ,Minden id6k legna-
gyobb példanyszamban elkelt jatéka
PC-n" feliratd trénusrdl az eddig ott
piffeszkeds Myst-et. Tekintve, hogy a
Sims (és nagyszamu kiegészitdje) két
éve folyamatosan a sikerlisték felsd
régidiban tanyazik - eseménytelenebb
iddszakokban még a Nol pozicidt is
visszaszerzi idonként - a tronfosztas
egyaltalan nem meglepd, azon cso-
dalkoztunk inkabb, hogy ilyen hamar
sikerlit neki. A Sims 2 mindenesetre
mér gizerdvel készil, van ra egy (veg
mélnaszorplink, hogy megy mégaz a
példanyszam 10 millic folé is...

TITOKZATOS OROSZ RTS

Nagyon nyomulnak az orosz fidk a
JAtékok frontjan, minden héten beje-
lentenek valami szaftos, Oroszhonvol
érkezd Ujdonsagot a kiaddok. Az IL-2
Sturmovik-ot tetd ald hozo Maddox
Games sem akart kimaradni a sorbdl,
és belefogott egy (j valdsidejd straté-
gia fejlesztésébe. A jatéknak egyeldre
még neve sincsen, de annyit mar
tudni, hogy valamikor a masodik vilag-
habord idején jatszddik, és erdsen

a realizmusra fektetik benne a hang-

@

FOCIVEBE A KEPERNYOKON
FIFA WORLD CUP 2002

Le mertiik volna fogadni egy nagy
pohar habos mélnaszbrpbe, hogy az
EA Sports most sem hagyja lelitetle-
niil a magas labdat és a kiitelezd”
FIFA 2002 mellett még a nyéron
megrendezésre kerUl6 foci vildgbajnok-
sag tiszteletére is kiad egy, a témét
feldolgozd jatékot. Igazunk lett (mint
mindig), lassuk tehdt a részleteket.
Forradalmi djdonsdgokra nem nagyon
kell szamitani a World Cup 2002-ben,
sokkal inkébb apré, elsdsorban a han-
gulatot javitd/befolydsold véltoztata-
sokra. Ennek szellemében leginkabb

a stadionok és
kozonség kinézete
valtozott meg: a
hatalmas zészldk-
nak és a részletes
kozonség-animacio-
nak kiszonhetden
nagyon életsze-
riien néz ki az
egész. Ameccsek
eldtti izgalmakat
fokozandd ezittal
JGladator-szerd”
(ezt a fejlesztok

-" s |

fogalmaztak meg
igy) muzsikak
szolnak majd a
csapatok bevonu-
lasakor. Javitottak
a jatékosok
animécidjan is,
elsGsorban az
dsszelitkizések
és az Uinneplések
minél részlete-
sebb megvaldsi-
tasdra helyezve a
hangstilyt.
Kordbban sok
biralat érte a

sorozatot a miatt, hogy a jatékosok
mozdulatai ,nem értek dssze” azaz
ner simultak kellden egymasba. Ha
minden igaz, most ezt is kijavitottak,
nem lesznek eldszir bukdécsold, majd
egy pillanat alatt mar vadul rohand
emberkék a palyan.

A konkrét jatékmenetet érintd valto-
z4s a Sztar Jatékosok bevezetése. Ok
olyan kiemelkedd tehetségii focistak,
akik plusz tulajdonsagokkal rendel-
keznek. Owen példaul gyorsabban fut
mint az atlag csapattarsai, Beckham
(gyesebben, mig Scholes erdsebben
16. Megjelenés hamarosan, a demot
pedig toltsétek le az 576 online-rél!

COMMAND AND CONQUER UJ
KONTOSBEN

C&C: GENERALS

A C&C: Generals a meglepetések
jatéka. Egyrésardl azért, mert beje-
lentéséig nagyon (gyesen titkoltak a
|étezését, senki nem volt még halvany
segédfogalma sem arrdl, hogy az
EA-ndl mar kozel egy éve egy (j C&C-n
dolgoznak. Masrészt meg azért, mert
az Uj jatékot tulajdonképpen mar nem
is a Westwood késziti, hanem egy

partner-céglik, bizonyos EA Pacific.
Harmadik ok is van: az (j Command
&Conquer jatéknak semmi koze sincs
az eldzményekhez, illetve a Westwood
mésik két sorozatahoz (Tiberium-
saga, Red Alert), hanem teljesen (j
torténetet és szerepldket vonultat fel:
a sztori a kozeljdvoben jatszodik, ahol
Kina, egy egyre ersodd terrorszerve-

zet, a GLA, és az USA konfliktusanak
lehetnk tandi (€s iranyitoi).

A hdrom frakcio természetesen
héarom, egyenként 10 kiildetés-
bdl allé kampanyt jelent, melyet
Starcraft-szerlien (azaz egymas utan)
jAtszhatunk majd végig, méghozza
Kina-GLA-USA sorrendben. A jaték-
menetet erdsen megvaltoztattak,
mondom a fontosabbakat: bics(t
mondhatunk a magukat dsszerako
épileteknek, megjelenik ugyanis
a buldézer, mint dltalénos épitgetd
egység (tibbet is gyarthatunk majd
belGle). Szintén blicsit mondhatunk
a tiberium/érc banyaszatnak, ilyen
itt nem lesz, egy kilzponti ,raktarbol”
szerezhetjlk be az épitkezéshez szlik-
séges alapanyagokat.

Ajaték grafikéja (mint az a képeken
lathatd) nagyon finom, rdadasul ezek
a képek meg a fejlesztés elég korai
allapotat tikrdzik. A Generals allitdlag
még idén, a karacsonyi szezon eldtt
megjelenik- ezt az informaciot (a
kordbbi C&C jatékok vastag cslszasa-
ira emlékezve) tessék meglehetdsen
szkeptikusan kezelni, mi is igy teszlink.




Seress (vagy

encidzusabb
mostansag hallani
2 EVETSG tulajdon-
PG/ RIS/ Hite

S8 &= Slanddan valtozd
= aSe= 22 EVE érdeke-
EEE=—te—sse felfedez ooy
e Emghvukat, mely az
s=oebhe vezet. Sok
meg 22 utazastaz

1ot is ragadnak.

EVE online) az egyik

wosmhole 0sszeom-

UROPERA
THE SECOND GENESIS

A kozmikus hajotdrottek
frakciokba tomoriinek,
melyekbdl az évek soran
6t birodalom alakul ki.
Ebben a kirmyezetben
kell megtaldinod a
boldogulasodat, mely-
nek alapja a vélasztott
Grhajéddal végrehajtott
harc/kereskedelem,
banyaszat vagy akar
kaldzkodas is lehet, Az
Eve rdadasul 3@ person
nézbpontot hasznél,
melybdl egérrel, Diablo-szerden iranyit-
hatod majd az
(irhajddat. Ahogy
anyagilag kezded
dsszeszedni
magad, politikai
hatalomra tehetsz
majd szert, sét
hatalmas flottakat
is épithetsz. Az
online jatékok
legnagyobb prob-
lémdja szokott
lenni, hogy a jaté-
kos karakterek
kiiti interakcion

kivill nem sok térténik bennik. Ezt
esetlinkben nyugodtan elfelejthetitek,
mivel az EVE mgott allé csapat (a
norvég illetdségli CCP és a kiadd Simon
and Schuster) életben tartja” majd a
vilagot, azaz gondoskodik ardl, hogy
folyamatosan torténjenek a dolgok
ebben a tavoli tartomanyban- a jatékos
cselekedeteitd! fliggetlendl is.

Az EVE rdadasul valami elképesztoen
jOl néz ki, a jaték elsd screenshotjai
nalam régton mentek is be hattérkép-
nek, annyira oda meg vissza voltam
téllik. Pontos megjelenési iddponttal
egyeldre nem szolgalhatunk, de remél-
jiik, hogy nem kell ra éveket vami.

4

e AT 5 jStek, szdval
mem 3 Duke Nukem
e \ddpontjardl szol
B Si=mben folytatjdk a

s Sk, 2kar atis keresz-
Nusem Never-re a

B nesainkc a Duke
WEmras=n Project, ami nem
== £ = Duke elsd két
SmEsSecveR IvOldoz0s-

S =tius mai techinikai

w=e Grasondoldsa. A

ISMET A REGI
= NUKEM: MANHATTAN PROJECT

= dmmmkbnnyekben téme

sztori a szoka-

sos: New Yorkot
lerohanjak a randa
idegenek (itt most
foldonkiviliekre
tessék gondolni)
és ismét Duke
bardtunkravarafel-
adat, hogy rendet
csapjon kizdttik.
Duke nem puszta
dkollel harcol
persze, hanem

6 szokasdhoz

hiven egy egész
fegyverraktdrat
cipel magaval:
pisztoly, sorétes
puska, géppuska,
csGhombagranat-
vetd, lézerdgyd...
van itt minden,
mi szem-szajnak
ingere. Ellenfe-
lekben sem lesz
hiény: a klasszi-
kus Pig-copokon

kivill mindenféle mutansok megbiin-
tetését is be kell vallainunk a siker
érdekében, Power-upok is akadnak a
palyakon, legjopofabbinak a klasszikus
Duke3D-ben megismert jet-packet
taldltuk, mellyel itt is hésiink repteté-
sét szolgélja. A jatékmenet porgosnek
igérkezik, a stilus korlataihoz képest a
grafika is rendben van - talan el tudjuk
vele (tni azt a par hdnapot (Evet?) mig
Duke ismét teljes haromdimenzios
pompajaban teszi majd tiszteletét a
képernydinken.

sulyt a Maddox-0s sracok. Grafikai
téren valoszindleg nem lesznek problé-
mék, mivel a (j jaték alatt a Sturmovik
kiglancolt, erdsen tovabbfejlesztett
motorja diborég majd. A fejlesztok
tovabb részleteket az idei E3on fognak
csak eldrulni, kivancsian varjuk.

MAFFIA: BETILTVA

Az elég nyilvanvald, hogy a maffia (mér-
mint a rossz arci bacsik kegyetlen biin-
szivetkezete) a vilag szinte minden
orszagaban be van tiltva, de hogy a
hasonlé cim jaték is erre a sorsra jus-
son, az mér felettébb érdekes. Cseh
barataink ,Maffia” kodnevii mialkota-
saval tortént meg a fenti eset, mivel

az olasz rendorség egyaltaldn nem

tartotta viccesnek, hogy egy jatékban
gengsztert kell alakitanunk.

Man ilyesmibdl elég az utcan is, még
csak az hidnyzik, hogy a kissracok
otthon is maffidzzanak - kiizolte a hato-
sag, €s egy hatarozott mozdulattal (az
olasz) tiltdlistara tette a még meg sem
jelent jatékot. Most min fog gyakorolni
a sok kis Don Corleone-aspirdns?

LARA NENI UJ BORBEN

Uj év, (j Lara Croft modell. Elég nehéz
mér figyelemmel kisérni, hogy éppen
ki a soros Lara Croft inkarnacio, de
sebaj, az (j holgyemeény Jill de Jong
névre hallgat, és Hollandidban latta
meg a napvilagot. Nézzétek megalapo-
san a képet (aztan semmi rosszal-
kodas!): kétségtelendl szemre vald
teremtés, szerény véleményem szerint
egy kategoriaval jobban néz ki, mint az
§t megeldzd néni. A lednyzo Gitdzetén
mindenesetre megfigyelnetd, hogy
mdr az 0 rész rekldmozéaséra készi-
tették fel- csillogo fekete rovidnaci,
fesziilds fekete top - a j6 Greg zéld
felsdrésznek Ggy tnik Grokre blcsat
mondhatunk.
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GTA 3 HAMAROSAN

ATake 2 és a Rockstar Games hiva-
talosan is bejelentette a Gand Theft
Auto harmadik epizédjdnak pécés
megjelenését. Nagyon nem lepett
meg minket a hir, hiszen a konverzid
mar készlilget egy ideje. Annyival
viszont okosabbak lettlink, hogy most
mér hivatalos megjelenési idSpontja
is van a Jatéknak, méghozza 2002

madjusa. Reméljik a pécés valtozat is
lesz olyan j6, mint a konzolos eredeti,
mely szamos dijjal tivozott a nagyobb
Kkiilféldi jatéklapok ,Game of the Year”
szavazasairdl, és tobb jelentds szak-
mai elismerést is a mageénak tudhat.
A majus mar nincs is olyan messze,
addig csak kibirjuk valahogy, addig is
itt egy kép, lehet gybrydrkddni:

TOTAL ANNIHILATION, MASODIK
FELVONAS

Erdekes dologra leltiink a minap az
Infogrames megjelenési listajan: a mar
nagyon is ismerds Total Annihilation
név mégitt ugyanis egy kettes szam
pompazott. Mésnap a kiadd hivatalo-
san is elismerte a project Iétét, st,
azt is kozdlte az érdeklodokkel, hogy
a masodik rész fejlesztési munkait a
koreai Phantagram végzi (aki jatszott
a Fate of the Dragonnal, bizonyéra
ismeri Gket). A megjelenés idSpontja
egyeldre homalyos, a koreai fidk becs-
lése szerint legkorabban 2003-ban
készilhet el a jaték, de ezt sem merik
biztosra igémi. Ha az (j epizod csak
fele olyan j6 lesz, mint az elsd rész,
akkor megeéri vami.

PERLIK A SONY ONLINE-T

Az Everquest-et mikidtetd Sony
Online szép kivér pernek néz elébe
hamarosan. A felperes annak a Shawn
nevezetl 21 éves amerikai sracnak

a csaladja, aki tavaly novemberben
lett ngyilkos - Allitdlag tobb napos,
gyakorlatilag megszakitas nélkli
Everguestezés utan. Arenddrsegi
vizsgdlat soran ugyan kiderllt, hogy a
fiatalember depresszidban és sllyos
személyiségzavarban szenvedett,

de a szillk szerint Shawn tragikus
haldlahoz nem ezek a lelki problémak,
hanem az online szerepjaték altal
kialakitott beteges figgiség tinetei
vezettek. Ha a Sony elveszti a pert,
akkor egy csinos kis kartéritési dsszeg
kifizetésén kivil ezentdl felting mat-

@

VALAMI MOZOG A SOTETBEN...

DARK BLACK

Nincs jobb dolog, mint alaposan
megijedni. Ezért nézink horrort, és
jatszunk olyan jatékokkal, minta
Resident Evil, a Silent Hill, vagy éppen
a Dark Black. Sotét Feketeség- a cim
alapjan valdszinileg ebben a jatékban
sem Barbie-babak szombat délutani
teazstirjat kell majd megszervezniink.
A program sokkal inkabb a zsigeri
félelmekre épit. A torténet szerint

egy reggel arra ébredlink, hogy a

vilag totélisan eltorzult koralottink,
semmi sem mikodik Ggy, ahogy
megszoktuk. Hamarosan kider(l, hogy

az események
hétterében egy, az
Grbél érkezett(!)

sporafelhd all, mely

iszonyatos gyorsa-
saggal és mennyi-
ségben termelia
szormyeket. A Dark
Black fejlesztdi
szerint lesznek
ugyan fegyverek és
akeio a jatékban,
de a hangs(ly még-
sem az agyatlan

mészarlason van:
fohGsiink nem
sebezhetetlen,
kifogyhatatlan
IGszerkészietek-
kel rendelkezd
szuperhds, csak
egy atlagember,
akit érzelmileg
pont annyira meg-
visel a kataszt-
rofa, mint a tobbi
talelst. A harco-
kon kivil fontos
szerepetkap a

kbrmyezet manipuldlasa is: a megval-
tozott viszoryok kizott mar senkiben
és semmiben nem bizhatunk- kétszer
is meg kell gondolnunk tehat, hogy
nyugodtan hatat fordithatunk-e egy
teliesen békésnek kinézd bokornak...

Kiilcsin szempontjabdl a Dark Black
hozza azt a format, melyet egy horror-
jAtéktdl manapsag elvar az ember:
hangulatos arnyékok, részletesen
kidolgozott modellek, bump-mapping
mindenen, és sok-sok redlisan kinézd
viér. A jatékot még csak fél éve fej-
lesztik, széval a megjelenésére még
varnunk kell egy darabig.

URAK AZ URBOL

UFO: AFTERMATH

Volt valaha egy jaték, amit , Dreamland
Chronicles: Freedom Ridge"-nek
hivtak, &s a klasszikus UFO fejleszto-
csapata munkalkodott rajta. Aztén egy
szomon, esds 6szi napon - finansziro-
zas hianyaban leallitottak a projektet,
és a fejlesztok szétszéledtek.
Orvendezziik, mert itt a tavasz, és
mert a Dreamland Chronicles Gjra
életre kelt, csak most éppen UFO:
Aftermath-nak hiviak! A jaték mogatt
most az Original War-t fejlesztd Altar
all, akik mar javaban dolgoznak azon,

hogy a patinas UFO
névhezméltofolyta-
tast tudjanak tetd
ald hozni. Afilk
elmondasa alapjan
az Aftermath leg-
inkabh az elsd két
részre fog hason-
Iitani: ismét lesz
foldgdmb, ahol az
ufo-tdmadasokat
Jjelzik, és melynek
alapjan kozel

o e s e ——

Lien muTanT noaEEsE

100 helyszinre
vonulhatunk

ki egy kis ufo-
rendszabélyozas
végett. Afentebb
emlitett szaz
helyszin harmada
raadasul urbanus
kirnyezet, ahol
kihalt utcakon,
lepusztult hdzak-
banirthatjuk majd
a tavolrdl érkezett
guliiszemi ET-
ket. Kiildetéseink

B! HIREINKET KER

raadasul véletlenszeriien generaltak,
ennek alapjan minden ufo-hive sza-
méra garantalt a sokszori, unalom-
mentes végigjatszas lehetdsége.
A jatékban fellehetd épiiletek eldre
generaltak, de nagyon valtozatosak.
Allitdlag még arra is odafigyeltek a fej-
lesztdk, hogy a Fold kiilonbozd részein
a kilénféle kultirdknak leginkabb
megfeleld épitészeti stilussal talalkoz-
hassunk a kiildetések soran.

Az UFQ: Aftermath folott a Virgin
babaskodik kiaddként, a megjelenési
iddpont egyeldre ismeretlen.

> HU! UEBOLOARLON




RESTARTER

mondom, lassan minden

S=s mostansag-ennek rossz vége
== mindenki meglassal Eme FPS-
1 Dig jeles képviseldie az ukran

S5 Samerworld legljabb ldviskéje,
SS==tarter, mely igy els6 blikkre egy

e bugyuta kis Ivdlde. A kinalat

SSEREs0s: Gt vélaszthatd karakter,

SENEReEsskiz, szintén hisz féle szomy.
=starter sajat fejlesztési 3D
Sirat a fejlesztok szénné dicsérik
lehetséges forumon, mia

(]

=t egy Ujabb FPS, annyit fejlesz-

WS SolvEon elterlils 16 palya, 20 féle

S576HIREK

OLAJ A TUZRE

magunk részérdl
kevésbé voltunk
eldjulva téle,

tekintve, hogy ilyes-

mit mar két éve is
lehetett [atni- és
azokhoz a jatékok-
hoz még nem a
Geforce3 volt az
ajanlott videokar-
tya mint ehhez. A
hattér-sztori nem
kevésbé egyszer(:
2010-ben () a

FIRESIART

neten kéborolva
egy virusfertdzott
jatékgép (1) rabul
gjti a tudatodat
(') és neked 48
orad (1) van arra,
hogy kilévoldozd
magad ebbédl a
kellernetlen szitu-
aciobdl, kilonben
fizikai valodnak
kicsongettek.

Mit mondjak, az idei irodalmi Nobel dij
nincs veszélyben, az biztos...

A GSC Gameworld természetesen
lefutja a kdtelezd multiplayer kort is
a jatékkal: deathmach, cooperative,
plusz egy csapatjdték, melynek
érdekessége, hogy a szirmy komédk
is bevalaszthatdk jatékosnak. A
Firestartert mar fejlesztik egy ideje, és
még egy darabig fogjék is, legaldbbis a
megcélzott 2003 tavaszi megjelenési
idGpontbdl erre lehet kivetkeztetni,

RSB0 par évben nagyon j6 dolog
=%=kos hajlami Star Trek rajon-
; =nni, mert annyi ST jaték jon

S W0Enh0z0 platformokra, ahdny
Zes hajszal van William
e (Kirk kapitany, ugyebar)
serokajan - azaz rengeteg.
= Raven széllitott le nekiink egy
s=temes (bar kissé rbvid) FPS,
Tk Voyager: Elite Force-ot. A
B8 =220 kivér sikert aratott, igy nem
ha mar késziil a folytatas, mely
S&n mar nem a mostandban
===se=0sen elfoglalt Raven (SOF2,

Quake 4) hanem a
szintén megbizhatd
iparosnak szamito
Ritual (SiN, Fakk 2)
mihelyébenkészul-
getszép csendben,
A jaték tovabbra
isaQuake3

motort hasznalja,
kiegészitve a Ritual
sajat fejlesztési
UBER toolset-jével.
Ajéték helyszine

is megvaltozik:

ELITE FORCE, VOYAGER NELKUL
STAR TREK: ELITE FORCE 2

Munro (az elsé
rész féhise), és
lelkes kis csa-
pata a torténet
elején atigazol
Picard kapitany
parancsnoksaga
(Patrick Stewart
szinkronhangjat
hallhatjuk majd a
jatékban!) ala, az
Enterprise-E-re.
Az Enterpise egy
rejtélyes segély-

hivast kap, &s hdseink ismét egy szép
nagy konfliktus kellds kizepén taldljak
magukat, melyben a Borg, a Klingonok
€s a Romuldnok egyarant szerepet
jatszanak.

A Ritual elmondésa szerint a folyta-
tashan leginkébb az egyes szerepidk
lehetd legélethiibb dbrizoldsara
torekszenek, és néhany killdetéshen
igyekeznek majd elszakadni a megszo-
kott .16 agyon mindent és mindenkit”
- jatékmenettdl is. Az Elite Force méso-
dik részét varhatdan a jéve év elején
kaparinthatjuk majd kezeink kizé.

ricakkal kell az Everquest dobozain
hirdetniik, hogy a jaték fliggdséget
okozhat.

MEDAL OF HONOR: A HARC
FOLYTATODIK

AMedal of Honor: Allied Assault igen
szép sikert aratott, igy nem csoda, ha
mér készil hozza (az ityen mértéki
anyagi siker esetbén kitelezd) kiilde-
téslemez. Az expansion neve MOH:
Team Assault, mely valamikor az Gsszel
keril majd a boltok polcaira. A Team
Assault korrekt mennyiségi Gjdon-
sagot tartalamaz; 9 dj single player
misszidt (harcolhatunk tobbek kizott az
Ardenekben, vagy rész vehetink Berlin
ostromaban is) 9 dj multiplayer palyat,
€s javitott mesterséges intelligenciat.
Aklldetéslemezzel a hirek szerint
elsGsorban a jaték tibbjatékos részét
kivanjak jelentdsen felgyimi a fejlesz-
1k, igy segitségével (j (egyeltre még
gondosan eltitkolt) csapatjatékokra is
lehetdséglink nyilik majd.

OUTCAST 2: FELFUGGESZTVE

Alapos gyomorba vagassal egyenér
téki informacio olvashatd az Outcast
mésodik részét fejlesztd Appeal hon-
lapjén: nagyon-nagyon sajndliak, dea
Jjaték munkalatait egyeltre kénytelenek
Jfelfiiggeszteni”. Nem elhalasztani,
nem mewgszlintetni, csak sziineteltetni
egy kicsit, méghozza azért, mert .a
kériilmények megvaltoztak”. Minden-
esetre tovabbra is PC-re és PS2-re
szénjék elsGsorban az 02-6t, de ezek

a bizonyos megvaltozott kiriimények
bizonyéra kdkernényen érintik majd

a korabban eltervezett megjelenési
idSpont betarthatdsagat is. A magunk
részérdl nem értjiik a dolgot, és mar

a harmadik jéghideg malnaszirpit
hajtjuk fel idegességinkben. Qutcast
2, a képek alapjan gybnyori voltal, ne
sziinj meg!

PROBLEMAK A PHILOS LABS-NAL?

Amennyire driini szoktunk egy-egy
magyar fejlesztd csapat sikerének,
legalabb annyira tudjuk sajnélni, ha
rossz hireket kapunk vellik kapcso-
latban. Most sajna egy ilyen, nem tdl
biztatd hirt kell kdzdinink: a Philos
Labs (Alcatraz, Imperium Galatica 3,
Snapshot! - Paparazzi) belsd berkeibdl
szarmazo infoink szerint a cégnél
jelentds létszamleépitésre keriilt sor,
Kezdetben remeéltiik, hogy csak pletyka
az egész, de a neten szétkiilddtt hunter-
seeker droidjaink (€s egy, a Philostsl
kapott email) megerdsitették korabbi
értesilléseinket - a cégnél bizony reor-
ganizacic” folyik. Azt mar csak remélni
tudjuk, hogy ezek az események nem
€érintik komolyan sem az Alcatraz,

sem az IG3 fejlesztését- mindkettdért
nagyon nagy kar lenne.

———
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Counter Strike sikeressé-
’l ‘ gén felbuzdult fejlesztok
M | FPS gydngyszemeinek elsé
hulldmai ippeg e hetekben mossak
joiziésiink partjait. A Valve mihelyek-
ben alkotott csapatjaték érdemeit elsd
izben a Legends of Might and Magic
cimre keresztelt informatikai tévedés
igyekezett magaénak vallani, 4m erdfe-
szitései kudarcba fulladtak. Réviddel
ert kivetden érkezett az Operation
Flashpoint, melyet mar komolyan
kellett venniink - am alaphangolt-
s&gabdl, jellegébdl adodoan nem
lehetett/kellett dsszehasonlitanunk
Gt a Valve klasszikusaval - jollehet
piacra dobddéasét megeldzden meg
mint Counter Strike killert szelldztették
a jatékot. Most a jelek szerint igen
széles PC-projekt-repertodrral rendel-
kezd Rage Software véllalta magéra a
feladatot, mely
szerint elkésziti az elsd valamirevald
Counter Strike kidnt. Majd pont ok,
mi? Ma mar semmi sem lehetetlen.

Buli elott: a Bevasarlas
Mincen jel arra mutat, hogy a Mobile
Force eldzetes verzidja tartalmazza

az bsszes stukkert - Iévén tdbbnek
mér nem jutna hely a meniiben.
Hasonléan a Counter Strikehoz,
bevésarlassal indulunk. Megtaldlhatd
itt minden fegyver mely egy FPS-4l,
azon belill is egy Counter Strike kiGntGl
elvarhatd: becska”, granat, 9mm-es,
duplacsévl, ARF, RPG, valamint egy
dtletes (j eszkiz: az immobil kézidgyd.
Funkcigjat tekintve roppant hasonlo a
Half-Life féle turretekhez - csak éppen
hordozhatoak. Magunkkal visszilk,
kivalasztasat kovetden kinkeserves
vanszorgasba kezdink a stukker
slilya révén, majd altalunk valasztott
pozicidban feldlitjuk. Marminta
turretet. Brutdlis tlzereje s bd municid

utanpdtlasa végett
a leghatékonyabb
méd teriiletek
bevédésére - am
drillhetiink, ha
emberiink tarka-
pacitdsa még egy
9mm-est is lehe-
tové tesz az (ite-
gen tdl. Csaknem
minden fegyver
rendelkezikmasod-
lagos funkcioval,
st ezen funkciok
java része egész
dtletes elgondolds
jegyében fogant. A kés elhajithatd

- erre akkor jittemn rd, mikor elhajitot-
tam. A 9mm-essel egyfajta .seek and
destroy” Gzemmddba kapcsolhatunk,
ésatdbbi.

A kezdetekkor rendelkezésiinkre alld
dohanybdl hasznalhatd felszerelést
allithatunk dssze, igy pl: shotgun, ARF,
9mm-es, s Még egy pancélra is futja.

Buli kozben: az Ujdon-
sagok

A Mobile Forces grafikdja még megle-
hetdsen ronda: elnagyolt, hevenyé-
szett textiraszerkezetek, érdektelen,
gigantikus nyitott terlletek, valamint
atérképkészitik lohasztd kivetkezet-
lenségeinek kelletlen bizonysagai sok-
koljék a Mobile Forces-al ismerkeddt.
Méghogy az elsd kanyon utan cowboy
kocsma, majd a western nyomvonal
utdn iszlam mecset. Mi baj lehet, egy
kis Clint Eastwood, egy kis Osama Bin,
tuti harapni fogja a nép. A partyk végét
zard igéretek szerint 8 jatékmod var
majd rénk 11 érdekfeszitd kimyezet-
ben - ezen jatékmodok kozil egy, meg
nem nevezett variacio probalhato kia
bétdban. Az alkotdk minden bizonnyal
sajatjuknak valljak az Gtletet - am
attol az még
hasonldsagokat
mutat az Unreal
Tournament
Dominate
jatékmadjaval.
Am, sok kis pon-
tocska helyett it
mindassze egyet-
len pontot kell
tartanunk. Egy
menet a bétaban
maximalisan tiz
percig tart, s az
ryer, aki legalabb
négy percen
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keresztil képes tartani az objektivat,
Elfoglalésa nem jelent gondot - mind-
dssze meg kell érinteniink. A Counter
Strikehoz képest tjszeri, am a Tribes
2 mér tibb mint egy éve ismeri a jar-
miihaszndlat fogalmat, mindenesetre
szilkség esetén bevagddhatunk egy
jeepbe, avagy egy buggieba. Haszna-
latuk egyébként nemhogy ajanlott,
egyenesen nélkildzhetetlen: az ellen-
séges csapatok bazisal ugyanis meg-
lehetdsen nagy tévolsagokra esnek
az objektivatdl. Jarmiveink egyébként
folytonos jelleggel respawnolnak a
bézison.

Lehet esd, lehet ho,
forradalom: majd ha
fagyis

Atesztverzidban szerepeltetett
karaktermodellek kimeritik a mind-
sithetetlen meghatarozast - komoly
félelmekre ad okot tovabba, hogy
a karaktergeneratort a jaték mar
tartalmazza. A Rage nem gondolhatja
komolyan, hogy ezekkel a gndmokkal
sansza lesz érvényesiiini a piacon.
Mozgaskultlrajuk még nincs, csupan
Bssze-vissza dobalgatjak béna laba-
ikat. A darab az egylivéses FPS-ek
sorait erdsiti: egyetlen pontos talalat,
és reszeltek. Jelen formajaban nem
érzem kellen erdsnek a Mobile
Forcest ahhoz, hogy sansza lehessen
konkuralni a Counter Strike népszer(-
ségével. Mert igaz ugyan, hogy a béta
az béta - de a béta az béta,

by GyZ

kiadé: RAGE
fejlesztd: RAGE

megjelenés: 2002, junius
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Itt a tavasz, csiripelnek a nyulak, husvéti hangulatban rakos-
gattuk 6ssze ezt az Ujsagot, és akkor jott az Otlet! Hogy...

gy az egyre melegedo tavaszi
hangulat és locsolkodds hisveti
atmoszféra nyomasa arra
késztette kicsiny szerkesztdségiinket,
hogy valami extrét is kierdlitessen faradt
agyabdl a toménytelen jatékleiras
mellett. Nem kell mindig az erdszak és
a vér, inkabb alljunk meg egy percre, s
Unnepi hangulatunkban emiékezziink
meg a nyuszikrgl. Mert ha mar aprilis
van, akkor itt a tavaszi nydlvaras ideje,
de mivel mi lustak vagyunk kimozdulni
a rétre, inkdbb elmerengtiink azon,
hogy miképpen dicséithetnénk
egyik kedvenc dllatunkat, a nyuszit.
Valamennyire kapesolddnunk kell a
szakmankhoz, igy arra gondottunk, ilyen
_ Uinnepélyes és patetikus hangulatban
eldkotorjuk a nagy nyuszis jatékokat
polcunkrél, hatha valaki kedvet kap
a régi kolosszalis klasszikusokhoz.
Az is nyomos ok lett valasztasunk
= végeredmenyet illetden, hogy
mindannyian szeretjiik a nyuszikat,
- 'sokat megbl... megdleftiink mar
% | koziliik, hiszen olyan kis édes allatkak,
© gy tavasszal foleg! Vannak persze
. olyanok, akik boitba mennek nyulat

venni, aztdn hamarosan megunjak

és vég(il izletes parkoltet készitenek
beldle. Ez torz és beteges dolog, jobb,
ha csak virtudlisan maceraljuk ket
(persze mi ezt sem kultivaljuk igazan,
hiszen szeretjiik a nyulakat!), erre
pedig van lehetdséglink bdven. Csak
hogy tartsuk a szokast, eloszoris a
www.killfrog.com cimen taldlhato és
|etdlthetd shareware jatékot ajanlandnk
figyelmetekbe, amely - stilszerlien -a
How to make an Easter Bunny? (avagy
hogy készitsiink hisvéti nyuszit?)cimet
viseli. Ebben a nem éppen allatvédd
jatékban az a feladatunk, hogy
elfogjunk egy kedves kis nyuszit
(példaul aknaval, répacsapdaval, vagy
kivel), vigyiik a csokoladégyarba,

ahol meg kell toitenink nugattal,

vagy csokival (vigyazni kell, mert
szétrobbanhat), végiil megfeleld
kakads, esetleg fehércsoki boritassal
talaljuk. Figyelem! Ez a jaték nem
tiszteli a nyulakat, megtekintését

csak erds idegzetieknek ajanljuk, mi
egyaltalén nem talltuk viccesnek, bar
HP egy kicsit mosolygott, de 6t mar
lelgttik.

Ha a milt felé kacsintgatunk, talalhatunk
egy-két igen kellemes nyuszis jatékot is,
amelyek még ma is onfeledt szorakozast
hiztosithatnak nydlmanias olvassinknak,
s nem fettétlenl az a céljuk, hogy minél
megalazobh madon vessiink véget
a kis kedves éllat egyszen( életének,
mikiizben satdni kacajial nézzik végig
szenvedéseit. Magunk részérdl el is
hatarolddunk az ilyen dolgoktdl, inkabb
valtsunk is gyorsan témat, s vessink
egy pillantast a nemrégiben megjelent
SMWLLM.E. cimii realtime stratégiai
jatékra, amely vildgszerte sikert
aratott, s kilon &rém, hogy magyar
fejlesztiesapatnak koszonhetjlk
sziiletését. Ebben a kildnds proggiban
a disznok és nyulak seregei pusztitiak
egyméast szakadatlan, a régj jo Red
Alert hagyomanyait felelevenitve, és
persze a nyulak a jo fidk (ez nemis
lehetne masképp, hiszen olyan édik!),
akik allatfelett erdvel kilzdenek a
mocshos disznok diktatdréja ellen.
Mindenképpen érdemes legaldbb
egyszer belekukkantani ebbe a jatéba,
nem semmi kreativitds szorult alkotdiba,
azt meg kell hagyni.
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Jjutott. Itt szégeznénk le, hogy mi ennek
rendkiviil Griiliink, hiszen elviink,

hogy a nyulaknak is egyenld jogokat
kell biztositani a tarsadalomban,

nem pedig ész nélkiil gyilkolaszni
Gket, el sem tudjuk képzelni, ki lehet
képes ilyesmire. Mindenesetre, ha
valakit érdekel Sam and Max vilaga,
bévebbet is megtudhat a http//
unofficial. samandmax.net/main.shtml
oldalrdl, amely bér nem hivatales, de a
legjobb mind kdzUl.

Ha pedig mar nyul, akkor legyen
kovér! Nem tehetjik meg, hogy ne
ejtsink néhany sz6t a legnagyobb
nyuszirdl, akinek neve generaciokat
fertézott meg, aki mindig csak

lazan vette a dolgokat, amolyan Mi
a helyzet, hapsikiim?” alapon. 0
nem mas, mint Tapsi Hapsi, korunk
legsikeresebb nyula, egy 16 legenda,
még Roger nyulat is hattérbe szoritja
a firkék vildgaban. igy taldn nem
csoda, hogy a PChen is megjelent

ez a sz0ros istenség, rdadasul nem
is akarmilyen kivitelben, A Bugs
Bunny: Lost in Time mind konzolon,
mint PC-n elég nagy sikert futott

be, hiszen az eredeti Looney Toons
osszes szerepldje megjelent ebben
az Osszetett platform jatékban, ahol
Tapsi Hapsi elkeseredetten kereste az
utat sajat koraba, ugyanis egy rozoga
idagéppel eltévedt a téridd kontinuum

PLAYER BE |
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zavaros gsvényein. Bar mi annak
idején felhaborodva levelet irtunk az
alkotéknak, melyben tilttakozasunkat
fejeztiik ki Tapsi Hapsi meghurcoldsa
miatt, hiszen felhdboritdnak talattuk

a nyulak idoutaztatasat, alig egy éwel
késtbb djabb jaték jelent mega
piacon. tt mar a tazman drdog is aktiv
szereploként jutott be a castingolason,
ezért a cim Bugs Bunny & Taz: Time
Busters lett. Hasonldan az elsé részhez,
az Infogrames itt is a torténelem
dsszes jelentdsebb korszakaban
meghurcoltatta hdseinket, s bar

Tazt illetéen nem voltak kifogasaink,
mert cslinya és blidds a szdja, azt
tovabbra sem értettiik, hogy ezt a
szerencsétlen nyulat miért kell ilyen
sz0rmyU és brutdlis dolgoknak kitenni.
Hidba hangsdlyoztuk, hogy mi a nyulak
békéjéért harcolunk, senki nem hitt
nekink.

Pedig az egész még gyermek-
korunkban kezdddott. Amikor anyu és
apu mosolygés arccal bedllitottak egy
fényes tavaszi délutan, honuk alatt
egy C-B4-est cipelve. Akkor még nem
is sejthettk, hogy a nyuszis jatékok
kultusza mar elkezdddott. Pedig

talan még ti is emlékeztek az Usagi
Jojimbo nev jatékra, amelyben egy
nydl szamurdjt kellett irdnyitanunk,
aki elindult a tavoli Kelet veszélyes
vilagaban, hogy megmentse az elrabolt

Panda hercegkisasszonyt. Ez a jaték
azdta is verhetetlen, kicsit a Double
Dragon stiluséra hasonlitott, de sokkal
bonyolultabb jatékmenettel. Ugyan a
feladatunk itt is az ellen kiirtsa volt,
de nem ész nélkili joystickrangatas
formajaban. Usagi ugyanis szamurdj
volt, tehét nemn kaszabolhatott le
mindenkit ész nélkil. Ha igy jatszottunk
vele, hamarosan szégyenkezni kezdett,
s szeppukut kovetett el a piactér
kiizepén. Ezt pedig mi, akik felettébb
kedveljlik a nyulakat, egyenesen
gusztustalannak talaltuk, ezért
igyekeztink figyelni arra, hogy mindent
6l esindljunk. Eldszor is meghajoltunk
az idegeneknek és a parasztoknak is,
s ha kellett, atnyGjtottuk kardunkat a
diihds orrszarvinak, hogy elkerlljik

a felesleges vérontast (mér csak
azértis, mert szerkesztdségink

az orrszarviakat is igen kedveli, s
egyenesen sirdgoresat kapunk, ha

egy nyuszit &s egy orrszarvit latunk
verekedni),

Hat ennyit sikeriilt most
osszegylijtentnk nektek Gnnepi
hangulatban, kizben sokat
kinnyeztink a nyulak [atvanyatol, de
Ggy hisszlk, megérte. Kellemes tavaszi
zsibongast, élienek a nyuszik! Most
pedig megylink porkoltet zabalni!

Big Lebowski
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Az erd legyen veled - suttogtam a programnak elsd inditasa soran. Annyi
félresikeniit, kozépszerti, vagy éppen egyértelmui bukas utan a nalam
nagy névnek még mindig van egy sansza a bizonyitasra. Amit most

meg is tesz. A Jedi Outcast a Star Wars jatékok legjobbjai kdzé tartozik.
Mellesleg a hagyomanyos miifaji koriatok kozil is kitdmi latszik.

hogy kozeledik az Gj mozifilm

premiere, egyre tibb, az SW

univerzumaban jatszodo prog-
ram l&t napvilagot, de mér az idejét is
elfelejtettem, mikor jitszottam egy jota
Han Solo-k, a Tie-fighterek és a Jabba-k
vildgaban. Lassan egy évtizede, hogy
a Millenium Falcon a hipertirbe lépett
az Xwing vs. Tie-fighter zard képein, és
mit hagyott maga utan? Erdikodést, pro-
bélkozasokat - de leginkabb felejthetd
alkotasokat, avagy cslifos kudarcokat.
A legéletképesebb jatékok még a konzol
programok dsszetettségét megitd
arcade 16vHldozos akoiok voltak, de
egyesek valami oltar nagy félreértés
kivetheztében - vagy végsd, kinzd
SW-érzés hidnyaban - még a Galactic
Battlegrounds-ra is réfogtak, hogy az
egy jatékprogram, de csak igy magunk
kizdtt szolva ismerjik el, jobb lenne

arzt afiaskot is meg nem torténtnek
nyilvanitani.

Magyaran voltak kétségeim
biségesen, mialatt a prog-
ram kiiszott feifelé a games
kidryvtarba, ha ez is bebukik
- gondoltam - a Lucasarts-
nak a jatékprogramok terén
igen kevés esélye lesz egy
kivethezd bizonyitdsra. A
kitelezd logdk utan - melyek
kzil szamunkra most

killondsen
érde-
kesa .
Raven cége, ha
nem ismemeénk, jegyezziik

rmeg jol! - egy gyors, puritan
egyszeriségl menil fogadott, a
szokasos” bevezetd mozi elma-

4 Ezmégnem az Uralkodd, csak rossz helyre léptem

radt. No sebaj, kezdjlink neki, ha a jedik
istene is Ugy akarja.

Résgesr

I\_j\.---ir | T
Kyle Kataran és nocije Jan Ors, kikkel
mar a jaték eldzd részeiben megis-
merkedhettiink, Gldégéinek hajojuk
pilétafiilkéjében - ami olyan kicsire
sikeredett, hogy még egy hamutal se
férne el mellettiik — mikor alig érthetd
hivast kapnak: hogy ha méar Ggyis a kozel-
ben tétlenkednek, nem néznének-e
le a kivetkezd bolygora tisztazni egy igen-
csak aktudlis kérdést. A kérdés tartalma
nagyjabdl az, hogy ,hé ti birodalmiak, mit
serénykedtek itt nagy komolyan, amikor
mér masodjara is szétidttik a Haldlcsilla-
got?". A zsoldosok nem hiizzak az iddt,
hiszen pénzrdl és kalamajkérdl van szd.

56t még csak annyira sem lesznek dip-
lomatikusak, hogy feltegyék a kérdést
- landolés utan csdnya IGvoldazés kezdd-
dik. Akarom mondani nagyon is [atva-
ryos, csak kissé heves. De ez se nekik,
se nekiink nem probléma, ugyebar?
Kyle mérténykedett, mint jedi, mondhat-
nik a szivarvany minden szinét bejarta
az eldizd részek lehetdségeit kiaknazva.
Nem véletlentil olvashattuk a cimekben:
Dark Forces... Szdval volt mér régen is
kardpérgetés, villdmszords, miazmas,
de. Tértént, hogy a Jedik Vilgyében sike-
riilt talalkozni egy igazi sotét lovaggal,
akit Hyle nagy nehezen Atpasszirozotta
tihvildgha, de a megprobaltatasoktol
elment a kedve a tovabbi jediskedéstdl,
inkébb a Han Solo-féle kalozkodas-
csempészkedés-Mos Esley kocsmaiban
valé Oldfgslést valasztotta. Megjegyzem

4 Elektro boogie a birodalmiakkal

tArsak terén sokkal jobb az iziése, mint
axenophobnak nem mondhatd Hannak.
Eppen ezért killdnésen nehezményezi,
hogy a tulajdonképpen sikeresnek
nevezhetd akcid vegeén, amikor is mar
az Uj Kbiztarsasag gépel bombazzak
az eldugott birodalmi [Etesitményt, egy
rosszarcd figura lézerkardot himbahva
parszor jol beleveri a fejét a padidba
(marmint Kyle-&t), Jant kivégezteti, majd
elhizza a csikot, mint aki jol végerte
dolgat. Pedig nem is végezte jol a dolgat,
jobban tette volna, ha Kyle-t ott helyben
végleg kivonja a forgalombal, mert
féhdsiink felhtizza magat. Ugy dont, meg-
bosszulja kedvesetarsa-asszisztense-
piltaja haldlat. Felkeresi Luke Skywalker
gyorstalpald Jedi-akadémigjat, hogy egy
szuperintenziv tanfolyamon visszasze-
rezze régi tuddsat - és fénykardjat.
A Jedi Knight 2: Jedi Outcast ezen a

ponton valik érdekessé, mit is beszélek,
a jobb kifejezés: lenyligtzdive.

I 7e 0SSZessege
Ajéték grafikaja az elsd pillanatokban
nem fogott meg, de doreség lenne azt
alitani, hogy cstinya. A Raven Software
fejlesztdi a hivatalos honlapon sokat
dicsekednek, hanyszor tobb poligont
haszndltak a karakterek, a fegyverek, a
gépek lemodellezésére - mint a Quake
2-ben. 6, j6 de hol van ma mér a Quake
27 A Wolfenstein visszatérése, a Medal
of Honor utan, az Unreal 2 megjelenése
eltt? Afigurak, a fegyverek és a lovedé-
kek tényleg szépek, de a taj sokszor az
Jres” érzését kelti, az egyszerd, kevés
s7in hasznalatat, a Half-life vilag plasz-
tikus utoizét lehet érezni. Azt is rogton
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. hogy sokszor dridsi D
unk, melyekben
Bl = negy égtd) iranyaba Ha visszalapozunk az idd Shany évet, bizony-bizony fel-
agy lefele, bukkannak a program A szigor(i csalddfakutatok szerint
== =tagosnak mondhato a fenti cim lenne megfeleld a jelenlegi jatékhoz. Miért is?
esen siman fut. Egy hdnap hijan éppen hét éve jelent meg a Dark Forces FPS,
oSk az elsd palyakon ami azokban a Doom uralt
i~ e =fesen igaz a hasonlat eltett. Martin szerint a jatékkal megérkezett a trénkive-
B =kothatunk, milyen a n megas produktum ,grafikailag abszolt profi,
T bunke: Zat-
& == uo=k szisszend ajtok és 1
Sesaromos berendezé- : fi intg ol... Osszességében sokkal
e Sesiorould birodalmi roham- 5 sebb és j ményt kaptunk, mintha
=ik =53 menekiliive egy akugyan egy igazi Star Wars filmben lennénk. Be jo is volt.
szen felslivitenek az elso fény elenik a Dark Forces 2: Jedi Knight. Az elébb még fanatikusan rajongo
fogottabb, de 3 '
igazan jo, mindenk i g j 3¢ Ot teljes évet kell
ESE=moan birodalmi tiszt naci- 2: Jedi Knight egyetlen pozitivuma a hangok terén jelentkezett. Az
WSSten, ez viszont mar gépigény volt. De az akkori gépeket felturbdzva sem bizonyftott
e a filmben lennénk. A elenre sik -
saorakoztatd a latvany h & s erdltetetten) cseles palyak.
- =oae egy kozdnséges FPS, . 5 ssdbb a Jedi Knight: Mysteries of the Sith
= : me = _hihas” fajtabol. Lép- 77 javitani a fi onylag
TEchosnem egy teliesen

sOtét erdk reklamozasat, és tovabb bonyolitjak az amigy
= - . i yakat. V.Z. sok olyan tana
soknak, ami ma mar megmosolyogtatd, egyik kedvencem:
“I5nboz0 szobdkban. | £ =t i e utomatikus célz? jtokra és a kapcsol
Srrany koveket prabainak ; - 7
==l megmozditani, a

orstskonk. Ha sikerll
S =ove 2zt Ogy, hogy a




Bryar Pistol: Kyle alapfegyvere. Elsd képessége szerint nagyon pontos, de keveset sebez, masik lehetosége a tiitetek halmozasa és egyszer kisitése,
Szerény vélemnényern szerint, ha lehet, ne nagyon hasznaljuk.

E-11 Blaster Rifle: talan a Star Wars alap |6fegyvere, kiiszonhetden a birodalmi kérdkben elterjedt hasznalatanak. Kilsejével és voros lévedékeivel hasznala-
tanak az els6 perceiben nagy Gromit szerzett, tulajdonsagainak kitapasztaldsa utan annal tobb bosszisagot. Hagyomanyos modban egy-egy |ézemyala-
bot ereszt meg. It hivom fel a figyelmet, hogy ezzel a fegyverrel soha a biidos életben nem foglnk ketszer ugyanoda loni. Szdrdsa még nagyobba valik,
ha a sorozathive funkciot alkalmazzuk.

Bowcaster: valami ilyesmije volt Csubakkanak is. Ez a myllpuskdra emlékeztetd szerkezet ideig-0raig kiszolgalja igényeinket, de ha megszerezzik a mes-
teriBvészpuskat, hamar a siillyesztdbe kerill. Mindenesetre kizepesen erds sebzése, pontossaga es kellemes tiizgyorsasaga nem egy szorult helyzetben
segfti ki az ifjd titinokat. Alattomos médban a IGvedékek pattannak parat a falakon, ha netan el szeretnénk kerliini a szemtdl-szembeni harcot.

Tenloss Disruptor Rifle: ami nem mas, mint az oly jol ismert mesterlvészpuska, ami még egy jol képzett jedinek is elékél nehanapjan. Alapesetben
viszonylag gyorsan, de gyenge [ézereket kopkod. Amiért kozkedvelt az alvilaghan, az a részerelt zoomolhat taveso, segitségével a nagy tavolsagokra lévd
ellenfeleket is kinnyedén bemérhetiik. Célzas utan elég a toltet erejét nbvelni (igaz ez sokkal tobb energiaba kerlil, mint egy szimpla lovés), hogy rokre
kiégessiik ellenfelinket az SW univerzumabal.

Heavy Reapeter with C: jon L her: A birodalmiak kedvett tomegoszlatoja elst korben apr6, nagy sebesség(li energiakartacsokkal szorja
tele a vidéket, melyek a j6 Greg shot-gunhoz hasoniGan csak kozelrdl hatésosak, igaz itt a tizelés folyamatos. Méasodlagosan egy nagy erejll kék
pacéat kdp maga elé, ami fellobbarva kivald likvidalo.

Golan Arms FC-1: meg nem nevezett forrasok szerint elsddlegesen hasznélt lovedékei nagyban hasonlitanak mind megjelenéstikben, mind hatasukba az

Ggynevezett szoglovihoz”, vagy Flack-cannonhoz. Extra lehetdsége két izzo gomb kilovese, melyek eloszeretettel pattognak be ajtékon, ablakokon, hogy %

bizonyos id elteltével, netan ellenségnek csapddas alkalméval kifejtsek rombolo hatasukat. Nagy tlizgyorsasaga és sebrése miatt hasznalata ajanlott, de
vigyazva, mert a gémbok akar a fegyver hasimaloja felé is pattoghatnak.

Destructive Electro-Magnetic Pulse 2 Gun: a hangzatos név mogott egy igen kellemes fegyver rejtozik. Nagysebessegli elekiromos Iévedékel kivalcan
alkalmasak droidok, feldertdk és mas elektromos berendezések hatdstalanitasahoz. A fegyver igazi ereje a masodlagos tizelési fajtaban mutatkozik meg,

ami egy koncentralt energiagdmb. Erejét fokozni lehet, csak vigyazzunk hogy ilyenkor a lehetd legtavolabb legyiink a becsapodasi helytdl, melyet hosszo-
tévra elektromos hidraként tekergs energianyaldbok bérelnek ki. .
Merr-Sonn PLX-2M Portable Messile System: ez a rakétavetd a messze hithedt Arakyd 3T3 toltényekkel felszerelt pusztito hatas fegyver. Tizgyorsasaga és rom- 4N
bol6ereje révén még a pancélozott Iépegetdk ellen is hatasosan bevethetd, nem is beszéive a celkoveto médrél. A célponton tartva altemativ tlizelési midban a 1 )
\évedek .okossa” vallk, magyaran az aldozat bjhat barhova, csak szerencséje segitheti til az elkovetkezd viszontagsagokon, ha egy ilyen a nyomaba ered.
Thermal Detonator: amitS| még Jabba is berezelt. Bar nem kellett volna, ahogy a jatekbéli képességeit szamba vessziik. Ez egy egyszer(l granat, viszonylag kis
sebzéssel még kisebb teriileten. Hasznalata csak kritikus esetekben ajaniott.

Det Pack: a robbandtoltet tavirdnyitassal aktivalnato, tehét eldre kiszemelt hetyszinen elhelyezendd, akar tobb is beldle. Maskiilonben zart ajtok felttrésére is kiva-
l6an alkalmas.

Laser Trip Mine: aktivildsa utan lézemyalabot feszit a leghtrelebbi szemben lévo felliletre. A detonacio bekivetkezhet, ha szétrobbantjak, vagy ha valami meg-
szakitja a lézerét. Padld helyet ezért célszer(i falakra, izlés szerinti magassagokban felszerelni, dea robbanésanak radiusza erdsen korlatozott, tehat jo, ha az aldozat
a bormba mellett halad el. Ajanlott cétteriilet: kiizvetlentil az ajto mogtt, vagy szik Iépesdforduloban.

Lightsaber: psssssstvummm-vammm... Zene a fillnek! Egy jed igazi tarsa, minden mas csak masodiagos és kiegészitd. Az atlagember szamara hasznalata
veszélyesebb Bnmagara nézve, mint ellenségeire, de az erd birtokosai igaz muveszekke vélnak hasznalataban. Szinte minden ismert anyagot 4tvag, a lézerek
visszapattannak pengéjérdl. A jedi eldobva Ugy irényitia, ahogyan akaria, majd az roptenek végén djra a markaban végzi,




== Pl = _magunkhoz rantas” killdndsen hasznos képesség, melynek harom fokozata Iatvanyusan eltér egymastol.
& ==sban a harmas fokozat birtokdban mar nagyszamu ellenséges katonat parancsolhatunk egyszerre a labunk
S 5500 mint valoszind, tobbé nem is allnak fel. Targyak esetében pedig felejtsiik el a régi beidegzidéseket. Ne
=1 etk felvenni, jGnnek 6k maguktol...

S 2 hasznalhato erok kozil a legalattvalobb. Segitségével torkon ragadhatjuk az ellenfelet, még az sem

7% van par méter kozottink. Az igazan nagy hatalmu jedik akar meg is razhatjak a fogva tartottat, falhoz csaphat-
S unatkozo rosszesontok a pirostojast. Az erd birtokosai ellen kevésbé miikodik.

Lishting: az uralkodd alkalmazasdban mar megismerhettiik. Nem csak az ellenség(ek) Eleterejét, de erdpontjait
SRs=ntl, de nekiink is sokba kerdll. Inkabb Itvanyossag, mint hatésos fegyver, bér a sorok irGjat éppen az eldbb
* egy parbajban ezzel a képességgel. (Na jo, lehet hogy nem s olyan gyenge ez a villam.)
== Push: 22 elleniink torekvoket, legyen az 616 vagy targy, sok méteres tavolsagba |okhetjlk. Az ellenfelek &ltaldban
- &= mire feltapaszkodnak mi mér a nyakukon vagyunk. Vagy akar a kévetkezo ellenfal utin nézhetiink, ha eldbb
El fekvének dobjuk a lézerszablyat...
: .Nem ezek azok a droidok, amit keresnek!" Az ellenfél meghiilyitése a cél, ami inkabb a sz616 Jjatékban
"ES. =0t egyes esetekben a tovabbjutas egyetlen lehetdsége. Par masodpercre elkabul, vagy csak motyog maga-
== =dozat, netan megnyom egy szamunkra masképpen elérhetetlen gombot. A leghatalmasabb jedik harc kbzben
=5, slenfelet a maguk oldalara aliithatnak révid idére, ami sokszor biven elég.
bm Ahogy nivekszik a jedi ezen képessége, Ggy képes egyre hatalmasabbakat ugrani. A végsd stadiumban
euegeshez hasonlithato, ahogy roppant tavolsagokat lekiizdve szall a magasban hasznaldja, alant pedig
=i0i sargan pislognak a rakétat maguk alé 16v6k”, de a legenda szerint a Soul Reaver féhdse, Raziel is egy
s csodalasa kizben veszitette el alsd llkapcsat.
Meal: a2 ongyogyitas hatékonysaga latvanyosan novekszik a képesség fejlidése soran, legmagasabb szinten
= == sem kell meggilini, hogy sebeink beforranak. Tobbjatkos mad esetén nem csak on magunk szamara lehet-
== 5= tarsaink is élvezhetik gydgyerdnket. St egy véletlen mellényilas esetén meég ellenségeink is.
== Speed: elképesztd. A tér megvaltozik, a hangok mélyebbek lesznek, a jedi kériil vibral a levegd - az ellenfelek
== 2zt sem tudjak, hol van. Az egyszer( harcosok sokszor felénk se tudnak fordulni s6t, kialtani sincs idejik, a
===t =r - az Orak (jra normalis sebességgel ketyegnek, a fénykard pengéje visszah(zodik, az &ldozatok felfogjak,
B S=nany letfontossagl tartozékuk hidnyzik és illendd Ssszeesni.

fénykardjardl visszapattand livedékek-
kel végez vele, netan egy szépen ivelt
mozdulattal eltaldlja, egy kapcsoldt
aktivalva Ujat szt maga ellen.

Vég(il a harmadik, legnagyobb terem-
ben két fick all egymassal szemben
egy (vegezett magaslaton. Kivancsian
megalltam itt egy pillanatra, hogy biztos
rejtekembd figyeljem, mi késziilGdik. Par
méasodpercig nem tirtént semmi, aztan
hirtelen ez egyik felugrott a levegdbe
- nézem milyen hatalmasat, majd két
méterre van mar a foldtl, de még min-
dig emelkedik, fénycsovat hajit a masik
felé... Az var majdnem addig, hogy
eltalalia a porgd Iézerkard, de az utolsd
ezred-masodperben & is felvillantja
pengéjét és bal felé haritja a kardot. Az,
mit sem torédve a gravitacidval nem
esik le a fildre, hanem a hataimas
ugrasabdl visszaérkezd fickd markaban
landol, aki mdr siijt is az alatta varakozd
ellenfelére... Leesett az dllam. Ami egyre
ritkdbban torténik meg mostanaban, a

jatékddmping néha kimeriti az ingereket,
de ez sokkoit.

Azt lattam a képemydn, amit a Jedi
visszatér végén. Ugy gybnydrkodtem a
ket gyakorld jedi latvanyaban, mint az
uralkodt Luke és az apja kiizdelmében.
Soha, ismétlem, soha nem ismétidd-
tek a jelenetek, a kiizdd felek mintha
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En egész egyszeriien képtelen vagyok megérteni, hogy mi a csilletologato
biibanatnak kell megint egy Gjabb bért lehizni a semmir6l! A jedi lovagokat
mindenki birja, de ezek az erdltetett sztorik mér senkit sem izgatnak fel kilong-
sebben, plane, hogy igen nehéz iddben elhelyezni a Jedi Outcast debil sztorijat
Lucas eposzaban. Az se nagyon dob fel, hogy a Quake Il engine-jét vette at

ez az anyaszomoritd Raven Software, mert id szikében inkdbb Gsszevasa-
rolgatiak a megoldasokat, ahelyett, hogy végre valami egyedit tennének le az
asztalra. Ugyanez volt a baj annak idején a Lucas Arts cuccaival is, még egy
gyakorlott nydl is megirigyelné ezt a szaporulatot, de hat a mindséget inkabb
ne taglaljuk, bele is unt a fiatalsag, Szoval megint csak lazan lengetjik a
fénykardot, ahelyett, hogy inkébb valami Gjon tdménk kis fejlinket... hét kisz,
inkabb nem kérek ebbdl!

Egy amerikai Gjsagird, Harry Knowles azt alitja, hogy |atta a Star Wars Episode

Two: Attack of the Clones cimii filmet. Mércius tizenhetedikén megjelent cikkében
hosszasan ir a filmrdl, szamos olyan jelenetet taglalva, melyek nem lathatdak az
eddig megjelent négy eldzetesben. Emondésa szerint - minden kizelebbi informa-
cidt elhallgatva - egy belst" ember, akire George Lucas sohasem gyanakodna,

VHS videokazettan kicsempészett egy majdnem teliesen kész - a végsi vagasok
eldtti verziot - tartalmazd kopiat és azt egy szallodai szobaban levetitette neki. |
Kriowlesnek Gsszességében jo véleménye van a filmrdl, killindsen a vagétdl volt
elragadtatva, de nem félt kihangsilyoeni egy-egy az dsszképen sokat rontd momer-
tumot sem. Leginkabb az ellenszenves ifji Anakin nem tetszett nekd, akinek &bra-
zata nem egy IQ-bajnokot sejtet, a késobbi Darth Vader csak szanalomra méito
«eldzménye”. Ezzel szemben az Amidala hercegndvel kizos - a végso csata eldtti
-romantikus jelent mégis meghatora sikeredett, meligzve az amerikai filmekre oly
jellemz0 csopiighs mézt. Ugyanilyen meglepd Boba Fett és apia, Jango Fett bemuta-
tasa. AsciHi miifajban unikumnak szamitd érzelmi hiirokat megpenditd jefenteken
keresztiil bortakozik ki a két fejvaddasz kapesolatanak dbrézoldsa, a mester-apa
biiszkesége a jedik ellen esélvel” kizdd tanftvény-utdd irdnt.

Nagly kedvence a szakéllas Ben Kenobi, alakitdja Ewan McGregor szinészi képessé-
gei messze kimagaslanak a tobbiekéhez képest. A cikk hosszi és részlietes, soma
elemzi a szerepldket, hosszasan taglalia hogy szamara is meglepden jo sikeritt az

a harc, amikor Yoda megmutatia mit ks jelent igazi jedinek lenni, £s szinte hanyatt
esetta végso tsszecsapds latvanyossagaitol. Hogy ebben mennyi a vakitas, azt
még nagyiabél egy honapig nem fogjuk tudni, de akit az egész irds érdekel, itt
elovashatja:

hitp://www aintitcooinews.com/display.cgi?id=11796
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I'm going after Desann. He's probably heading for the heart of the Academy.
You coming?

éitek volna, szikraztak az egymasnak
csapado kardok, replitek a figurdk a
levegdben, hasznaltak a leghllonbo-
20bb eréket - sGt ha a helyzet nagyon
is agresszivan alakult, egy hattérben
meghtizodo harmadik alak, a ,mester”
kizbelépett és még latvanyosabb
technikak alkalmazasaval kiszabaditott
aszorult helyzetben lévit. Kényelmesen
elhelyezkedtem, és percekig gyonydrkod-
tem a latvanyban. Mohd gondolat kez-
dett fogalmazddni fejernben: ha ez csak
gyakorlas, milyen egy igazi kiizdelem,
milyen az, amelyikben az én karakterem
is részt vesz majd?

Persze a lehetdséget ki kell érdemelni.
A kardomat csak Ugy kaphatom vissza,
ha egy dsi, romos templom romjain

e Lo

gD megszerzema kar-
domat - és vele egyiitta hasmnalatahoz
szilkséges technikakat. Ha a jaték eddig
egy FPS-re hasoniitott, akkor a kivetkezo
részhen megtudhatiuk, hogyan is néme
ki @ Tomb Raider 2002-ben! Eldszr is
kibiivunk a belst nézetbdl és figurankat
kavetd”, harmadik szemszoghdl latjuk,
mely az Ugyesség részek megoldasahoz
sokszor elengedhetetlen, de persze nem
kiitelezd. A romos labirintus burjanzd
vegetacidiaval Lara kisasszony legszebb
kalandjainak dllomésaira emickeztet,

Afejlesztdk érdeme ki is merdl abban,
hogy a jatékban eldforduld dsszes hang-
hatést a filmekbdl vették &t. Ez a szolgai
masolas itt, ebben az esetben elegendd
a maximalisan pozitiv elbirdlashoz. A
szisszend ajtok, a kézifegyverek [ovedé-
keinek hangja, az ionagydk robaja, a leg-
kirben elsiivitd vadaszok nagyszertiek,
de mindez masodlagos két egymasnak
csapdidd lézerkard hangeffektjeinez
képest, ahogy a pengébe zart szintiszta
energia sikolt - attdl eldll a |8legzet.

Amuzsikak is természetesen John
Williams munkéi, ahogy filletter, legin-
kabb a negyedik (vagyis legelsd) epizod
tételei - a kantinban a jazz, a bunkerek-
ben, amikor a Haldlcsillag fedélzetén
menekiiinek a filmbeéli hosok, de a jaték
legvégen a foellenséggel kilzdve a Jedi
visszatér legfelemeldbb taktusai szdl-
nak, az a rész amikor az uralkodo elétt
kell helytalinia Luke-nak. Mennyei!

Ennyi bevezetés utan gondolom kiderdit,
hogy beleszerettem a jatékba jedivé vala-
som pillanataban, pedig ez még nagyon
a kezdet. A killdetések sordn erdnk

azzal a kllinbséggel, hogy egyre-masra
kerll irdnyitasunk ald a természetfolitt
erd hasmalatanak képessége. Osszehar-
gottalkalmazasuk eredmeényekénta torteé-
net e szakaszanak vegén a mi kezlinkben
is felszisszen a fénykard, aminek par
perces haszndlata utan az ember Grom-
kiinnyekben tor kil lgen ez pont olyan,
mint amilyennek elképzeftem: gydnyorl
&s haldlos - szinte érezni a sistergd dzon
szagat, az egyméteres fénycsovaban
meghiivé végtelen energiakat!

foh ysan novekedni fog, egyre hatal-
masabbakat ugrunk, a targyakat egyre
tévolabbrél tudjuk befolyésolni, hogy az
emberekre gyakorolt hatasokrdl ne is
beszéljek. A hagyomanyos” fegyverek
inkabb hattérbe szorulnak, az egyre erd-
s0d4 jedinek feleslegessé valnak. Talan
a mesteriovészpuska a nagyon tavoli
ellenfelek ellen, vagy az igazan nagy rom-
bolderejl fegyverzet a harci robotok és
alépegetdk ellen jol johetnek. Oh igen,
lesz szerencsénk kétlabu lépegetdkhoz
is, hogy milyen formaban? Természete-




Wosttaldn mégiscsak jol jdnne egy kevés gumibogyd vardzsital

=nik, de taldn annyit eldrulhatok,

2han, aminek mintha nyitva lenne

messze legélvezetesebb részei
‘a';azika lépten-nyomon felbuk-

% serc, akik még nem tﬂ!]esen
s3tét Jl‘dlk hns‘en ahkcrralan

f it bevetettek, ami biztos
S enet, plagium ide, plagium oda,
bb leirtak nem lettek volna ele-
2y hihetetlenil latvanyos jatékhoz,
-:Ptetﬂﬁ'bc megfi &en—*t»l«egy

= csak megemlitem a hata
Bsoeat, falakon szaladgalast, vagy az

és aldasait
=malva roppantmad élveztem a

tcbbjét 0s mdd lehet ségei‘L Ugy

még nem nag)
bélni a csapa s
mkdbhd mindenki-minceni ellen hasit
melyben vagy min-
denk| jedi és kardat haszndl, vagy pedig
akardonésaze azosszes
tobbi fegyver felvehetd a palyakon. A
masik favorizalt jaték baj, mely
szabalyai szerint egy katlanban” csak
két ellenfél harcol, mig a tobbiek varmak
asorukra. A gybrtes odalent felgyogyul
€5 varj retkezd aldozat
Sajnos még kevés pa
kevesebb bor” hasznalhatd, azok is
tvettek, de ezek

i lehet-e fejleszteni hata
kardtechnikakat, vagy a jelenlegi

ugralunk-lo ink-néha egyméasra csa-

aformdban csak ideig 6

Jjatékosokat - mindenesetre most még
nagyon szorakoztato.

NEKED MELYIK STAR WARS RESZ
TETSZETT AZ EREDETI TRILOGIABOL?

Egy 4j
remeényseg

Forras: 576.hu

platforms and Carbonite Chambers before we knew what hit ur. No
knows whe's behind i, but ifs become obvious that Reelo’s garbage

A Jedi Knight 2: Jedi Outcast kihagy-
hatatlan, legaldbb a harcok megte-
kintéséig. Akinek pedig n

az elején, probalja kihdzn
megszerzéséig. Mindenesetre érdekes
rajongdtabor alakulhat kia

hiszen mind az FPS, mind a kiilsd néze-
tes jatékok

ilyen jol siker(ilt fo;'n'ua'tran. Aki pedig
elakadna, az ne bankédjon (ugyanis

sokszor az Grilet hataran bolyongtam,
mire megtalaltam a tovabbvezetd utat,
de a kellemetlen éiményeket azonnal

/ ! W -nagyon bonyolulf
-killsti s belsg 7 palydk
nézetvegyitése - 50k billentyd
-megvanazigaziSW h ] il
hangulala
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Tudni akarod milyen érzes egy kommandés borebe bujni,

amikor igazan meleg a helyzet? Azt hiszed te jobb lennél?

rat sak a csapatodban bizhatsz.
[ Ha az elsd golyo elslivita
b 4 filed mellett, ott mér nincse-
nek elvek. erkdlcs, vagy politika. Csak
atllélési dszton. ldegenek a tavolban,
ugyanazért kilzdenek, amiért te. Az
élet(kért. Nem a hazaszeretet, a sza-
badsag, vagy a hit vezeti dket, hanem
a szilkség. Mert ilyen a habord. Nin-
csenek hisok, csak gyilkosok és aldo-
zatok, olyan torz és beteges médon
fisszefolyva, mintha az élet csupan
groteszk eldjatéka lenne a haldlnak.
Ha valaki latta a Sivatagi cépék, vagy
a Sélyom végveszélyben cimi remek
filmeket, az tudhatja, mit jelent, amit
bevezetésként lekdrmoltem. Ha eset-
leg egy volt |égios, vagy kommandds
olvasna az 576 KByte hasabjait (nagy
megtiszteltetés lenne szamunkra), &
talén még jobban tudja, mit jelent, amit
bevezetésként irtam. Valahol a varosi
ember is képet kaphat errdl, hiszen a
jatékvilag szinte havi rendszeresseg-
gel gondoskodik olyan jatékokrdl, ahol
a habori és a harc érzését tapasztal-
hatjuk meg amolyan virtualis torztikér-
ben, foleg, ha az FPS-ek tajén nézlink
kérbe. ldén is mar aratott a Return to
Castle Wolfeinstein, a Medal of Honor:
Allied Assault, vagy a C&C: Renegade,
de ezek nem igazan azok a jatékok,
ahol egy kildetés - s mivel barmely
produkcio kihivasat vizsgalnam,
nyugodtan nevezhetném mészarlas-
nak - komolyabb gondolkodast, vagy
csapatmunkat igényelne. Namarmost!
Olyan vilagot &link, ahol mér nem

annyira divat a tomeges halal, és
bizonyos orszagok nem veszik
i _jo néven, ha gyakran
La .7 :

’

kella
katonak hoz-
zatartozdinak
dsszehajtott
zaszlot killdeni, elvégre
ez maceras és draga
dolog, mindamellett, hogy
| szomori is persze. Szoval
- kétvilaghdbord és
rengeteg nemzetkozi
konfliktus nem éppen
rozsas tapasztalata
fényében - rajottek a

vezetdk arra, hogy nem kell sok katona
a gydzelemhez, csak a technika és a
képzettség legyen megfeleld. igy hat
ma mér a haborit gépek, kommando-
sok, rangerek, na és persze fanatikus
terroristak vividk. Hat errdl van szd a
Global Operations esetében is, amely
nemrégiben érkezett meg a boltokba
és szerény, békeszeretd szerkesztose-
gink csdndes falai kizé.

Célkeresztben!
Ha nagy elodot keresnék, akkor
feltétlentil a SW.AT, vagy a Counter

Tévedsz!

Egész egyszeriien nem lehet elmenni
sz6 nélkill emellett a csodalatosan
felépitett menirendszer mellett. Azon
kivill, hogy még az alsogatyank belsd
szegletének elvarrdsat is bedlithatjuk,
ez a meni tokéletesen atlathatd, még
a magamfajta tehetségtelen és félvak
gyogyds is azonnal megérti, hogy mi
merre hany méter. A grafikai opcidk
segitenek, hogy még egy alacsonyabb
teliesitmény( gépen is élvezhessiik

a vérengzést, a jatékoskészitében
szamtalan lehetGségiink van egyéni
bedllitisokat eszkizolni, de még azt

Strike nevet batorkodnék megemli
teni, mar csak azért, mert a harom
jatékban kbzds, hogy két csapat
kergeti egymast hatalmas fegyverar-
zendl segitségével: a rendfenntartok
s a terroristak. Vagy a diktatorok és
a lzaddk - mindez csak attdl figg,
hogy éppen melyik oldalon allunk.
A Counter Strike esetében tipikus
ranger és kommandds killdetésekrdl
volt sz6 idegen célpontok ellen, mig
a SW.AT. sorozat olyan helyzeteket
dolgozott fel, amikor a varosokban
{iti fel busa fejét a terrorizmus, vagy
egy drogbdrd hétvégi kiriajat kell
kipucolnia az elitegységnek. Mindkét
jaték ittt a maga nemében, faleg a
multiplayer lehetdségeket tekintve. A
Global Operations - amelyet csak Ggy
celebralnék, mint az Electronic Arts és
a Crave Entertainment kiizos babéja,
azt hiszem ez mar dnmagaban adu
sz - nem sokat kavart a dolgokon,
{ide szajizzel mixelte a két jaték jo
tulajdonsagait, kicsit még hozzaadott
a téibbi FPS Gtletességébdl, kovacsolt
egy elképesztden jo jatékmenetet
&s menurendszert, majd megjelent.
Hat kérem,
igy kell ezt
csindlnil Mar a bevezetd képsorok is
arrdl arulkodnak, hogy nem fogunk
unatkozni - bar lattunk mar hasonldan
lehengerld intrét a Medal of Honor ese-
tében -, pergds és nagyon latvanyos
filmecske korbacsolja fel a hangulatot
ezerrel, szinte az ember mar menne
is a sereghbe, hogy gépagylval szag-
gassa szét masok siheder testét, mert
az annyira j6 lehet! Mindezek utan
persze megfeleld vérszomjjal kezdink
hozzé a jatékhoz, amely nem kevés
toltogetés és nyavalygas utén vegre el
is indul géplinkon. Es itt jon a [ényeg!

is megvalogathatjuk, hogy melyik kil-
detésben, milyen orszaghan, melyik
oldalon induljunk harcha csapatunk-
kal. Egész egyszerlien ez a legjobban
felépitett mend, amit eddig ebben a
stilusban volt szerencsém megpillan-
tani, s bér lehet, hogy egy FPS eseté-
ben az ilyen dolgok nem mérvaddak,
szerintem elengedhetetien kelléhei
annak, hogy a jatékos baratkozni tud-
jon az Gjdonsag varazsaval. Széval, ha
minden megvan, akkor irany a harc és
felzeng a recsegd radioban baratsa-
gos parancsnokunk boriz( hangja:
Go, go, go!".
Az elitalaku

A Global Operations kommanddja a
hagyomanyos rend alapjan épdil fel,
magyaran adott egy rohamosztagos,
egy mesterlivész, egy felcser, egy
koardindtor, egy robbantasi szakérts,
valamint egy nehéztlizér - barmelyik
oldalon. Mindegyikik kiképzését

sajat magunk vallalhatjuk be tutorial
médban, ha esetleg nem lennénk
tisztaban a ma megszokott 16voldézos
jatékok altalanos irdnyitasaval, vagy
féllink azonnal belecsapni a lecséba.
Ezt a procedurat jomagam vaganyan
kispdroltam, aztan amikor eldszor kap-
tam az 6lmot az arcomba, bizony elgon-
dolkoztam azon, hogy érdemes egy kis
id6t a gyakorldpalyan tolteni, mielgtt
vésérra vinnénk a bariinket. lddvel
persze a jatékmenet is vildgossa

valt, féleg amikor igazan atéreztem

az rmyaltsagat és tokéletességet. it
nem csak az a lényeg, ami a hagyoma-
ryos FPS-ek multiplayer modjaban
mar megszokott, hogy ket csapat
kergeti egymast a labirintusban,
mindenkinek fontos és kézzelfoghatd
szerepe van, magyaran csak az egész




= et gybzelemre a kildetést.
== 2 jatékban a single player
walasztiuk is, ugyanigy sziksé-
\e=r csapattarsainkra, akiket a
- Mi-vel dldott meg, s bér az
== ==m kisegitdsok, ha okosan
Sk 3 csapatmunkat, legyoz-
22 Gsszes akadalyt mely utun-
§ Si= Persze az igazi mulatsagot itt
O =k0s opcio biztositja, ami
azonos a hagyomanyos
rendjével, de sokkal izgal-
& hogy - gyakorlatilag - mas
= =mberektdl fiigg a siker. A
menestet nagyban meghatarozza
= e = klldetés eldtt ki kell valasz-
==t 2 karaktert a csapatbdl,
“s=mwsani szeretnénk. Akarkit is
=k ki, a fegyvereket és a tarto-
& =hhez mérten vasarolhatjuk,
=== 22 masodlagos funkeidban
== == elenti, hogy példaul egy mes-
==z sisGsorban profi tavesoves
Se=t vehet a pénzéért (amely
S== L==0bb a megiilt ellenfelek
= flgg), de valogathat még
e zepfegyverek, robbandtél-
o is, annak fényében, hogy
=== mit kivan meg. Ugyanis ha
= mobbantasi szakértdt, lehet,
= 106 kivarni az utanpotiast,
== = mesterlovésznek vagy a
== kel felrobbantani a hidat,
it. Ez kicsit hasonlita
AT soncepcidjdhoz, ahol ha meg-
=« zzonnal egy még él5 jatékos
Sunatunk, és amig egyetlen
=0es ember is leledzik a
a killdetés gyakor-
P sheme vihetd. It is ilyesmia

helyzet, de itt rendszeresen érkezik
az utanpétids, addig csak a pozicidt
kell tartani. Ugyanakkor van még egy
nagyon érdekes Ujitas a jatékmenet-
ben, amit leginkabb a Return to Castle
Wolfeinsteinhez tudnék hasonlitani.
Ha ott pusztulunk a csatatéren, nem
kell azonnal lehtizni a roldt, ugyanis
egész egyszeriien feltdmadunk a
startpontnal, Gjra megvasarolhatjuk

a fegyvereket (bar ezek elég dragak,
tehat sejthetd, hogy elsd utunk elézo
holttestiinkhdz vezetnek majd, hogy
begy(ijtsik elhagyott cuccainkat),
majd irany a veszélyzona. Ezt djra és
Ujra megismételhetjik, egészen addig,
amig a killdetést valaki meg nem nyeri.
Ami pedig a kiildetéseket illeti, hat
nem mondhatnam, hogy vilagklasszis
Btletparadé szalita meg az alkotokat.
Csak a szokasos: robbantsuk fel,
védjik meg, semlegesitsiink, satobbi,
satbbbi. Igazdbdl ez nem zavard, mert
maga az akcio a lényeg, nem a cél,

de hat azért j6l esne mar latni valami
komolyabb erdfeszitést is a kreativi-
tas terén, ha ez nem tdl nagy kérés.
Ugyanakkor a helyszinek gytnyoriiek
és valtozatosan - méltoképp a Global
Operations elnevezéshez, valdban
beutazzuk az egész vilagot, a Balkdn-
16l kezdve Mexikdn keresztill egész
Afrikéig. Kod, h, esd, dogmeleg,
mindenbdl jut egy kicsi, még szeren-
cse, hogy mindezt csak virtudlisan kell
elviselni, a klimatizalt szobaban a gép
eldtt fekve ez pedig nem is olyan nagy
tortlira (mar ha a gombok nyomko-
désa és az egér mozgatasa nem tdl
megerditetd feladat - szerintem az).

| AGlobal Operations kommandéjanak lényege, hogy minden

pel bir, karaktere kihagyhatatlan a jatékbaol. Nézzik is meg, ki mire hivatott
ezekben az emberprobald kiizdelmekben! T

Commando: az 6 feladata a terep teljes megtisztitasa, és a kozel-
hare, ha olyan a szitu. Kozepes fegyverekkel, viszonylag gyorsan
mozog, de az egyik legjobban kelendd” célpont is sajnos. 4

» Heavy Gunner: az igazi nehézfid, vallan a kétmé-
teres gépagyaval. Ritkdn mosolyog, inkdbb csak meg-
hizza a ravaszt, azt hiszem feladata nem kérdéses. Ha
fedezni kell a tdmadasi illetve menekiilési Gtvonalat, a
nehéztiizér vidaman irtja ki a horizont &sszes |élegzd
lényét.

Sniper: feladata szintén a fedezettiz biztositasa, iletve az
ellenséges mesterkivészek semlegesitése az adott térség-
ben. Zart és szilk helyeken sajnos hamar elvérzk. 4

» Demolition Expert: mivel gyakran kapunk olyan
feladatokat, hogy épileteket, jarmiveket, vagy egyéb
ohjektumokat tegylink a folddel egyenlové, a robban-
tasi szakértd nélkilozhetetlen a jo munkahoz. Plasztik
s iddzitett C4-es, aztan mehet a tiizijaték.

Reconnaissance: gyakorlatilag a Recon feladataa
tamadasi miveletek levezénylése, ha vele vagyunk,
akkor bizony lesz sok munkank, mert minden terepen
neki kell irdnyitani a kommandd mozgasat az ellen-
séges erdk feltérképezése mellett. Nem egy halas

| karakter, az biztos.

P Medic: a legkeresettebb célpont. Nala ritkén van fegyver, és
az egész harc ideje alatt rohangdl a sebesiittek kizdtt, mint a mér-
gezett egér. Nagyon nehéz szerep, ha Gt vélasztjuk, gyakorlatilag
maéasokat kell gyogyitanunk, mikdzben az ellenséges erdk minket
vesznek célba. Hat, ilyen a felcserek élete...




| Operations felhozatalaval. EgyszerGen képtelenek voltunk az dsszes fegyvert

i3 s

Kkirant, bizony elégedett lesz a Global

| kiprébalni és leirmi, mert minden karakter mas és mas kinalatbdl valogathat,

rengeteg extra és bvitési lehetdség adott a jaték folyamén, igy meg

lehet Allapitani, hogy a G.0. sokkal tdbbet nyljt, mint barmely més FPS az
dldoklési lehetdségek tekintetében. Alapiaban véve a kivetkezd csoportokat
kildnboztethettink meg:

Pisztolyok: itt olyan ma is divatos kézifegyverek valaszthatoak, amelyeket
elészeretettel haszndlnak az amerikai hadseregben, illetve kommanddkban
is. Csak hogy néhanyat emlitsek: Colt Anaconda, Glock 18, IMI Desert Eagle,
Para P-14, Sig-Sauer, HK USP45-8s, valamint a jo oreg Beretta.

Géppuskak: a kommanddsok elengedhetetien fegyverneme, bér elég

| hangos és feltdng, azért még mindig az egyik leghatdsosabb eszkiz. A

valdsdghoz ragaszkodva, az G.0. felhozatala: AK 47-es, HK G36-0s, SIG 550
automata, FN FAL, Olympic Arms M4-es.

Puskak: vagyis a jo oreg shotgun, a pusztitd tlizerovel. Itt is van paradés

| repertoar: Benelli M1, SPAS15 (nagyon durva katonai fegyver), Remington
| 870, USAS12 forgdtarral. Hat ezzel nem lesz sok bajunk, az biztos.

Nehéztiizér fegyverek: minden kommanddban van egy nehéztizér, aki
golydszdrdval a vallan rohangal, és esetenként egy kisebb tdmeget is
semlegesit, ha a helyzet Ggy kivanja. Vele érdemes baratkozni, mert olyan
fegyvereket kaphat, mint példaul HK 21E, Stoner 96, M249 SAW, M240G,
vagy a konnyitett verzioban IMI Micro Uzi, HK UMP 45-0s, FN P90-es vagy
egy Beretta 12s tavesivel és éjszakai latoval.

Mesterlivész puskak: azt hiszem itt nem is kell kiléndsebb kommentar,
hiszen kedvenc fegyvernemiink tarhéza kivetkezik: Dragunov SVD,
Remington 710, HK PSG1, AWS0 és ennek még harom specialis valtozata.

| Mert dlni csak stilusosan érdemes!

| Extrak: itt gyakorlatilag minden belefér, ha van elég pénziink: granatvetd,

Cd-es, infratavesd, gaz- és egyeb granatok, pancél, idozitett bomba, kés,
gazmaszk, amit csak elbir a hos kommandds. A legjobb, hogy ezekre a

killdetések soran mind szikségiink lesz, a valasztott karakter szerepétdl
fliggfien persze. Hat akkor, kérem szépen, lehet gyilkolasznil

(Osszegezve: a Global Operations elsé
benyomasa igen impozans, de hat
sajnos szakménk egyik atka, hogy

be kell néznink a Iatvanyos dsszkép
migé is, ahol azért megbujnak kisebb-
nagyobb hibak, és mi errdl - bar néha
rendkiviil szomor szivvel - szit kell,
hogy ejtsiink.

Minek nevezzelek?
Elészor is komoly kérdés, hogy a
Global Operations mennyire nevezhetd
FPS-nek, illetve stratégiai jatéknak.

Az biztos, hogy nem nézhetiink Ggy

a programra, mint egy olcsé Quake
kldnra, ahol kulcsot kell keresni, és
cafatokra bombézni minden mozgd
célpontot. Ha valaki ilyen agresszi-

ven indul neki a dolgoknak, bizony
hamarabb kap egy kedves ki tltényt

a szeme kizé disznek, mint hinné.

Van egy kis Commandos mellékize a
dolognak, de mivel a tobbi szerepld
ténykedését nem befolydsolhatjuk
(kivéve az alapvetd radios utasitasok-
kal, amelyek mar a SW.AT. esetében
is igen Alddsos kiegészitdnek
bizonyultak a jatékmenetet tekintve),
semmiképpen nem mondhatjuk, hogy
stratégiai érzés csusszant volna bele a
levesbe. Vigyaznunk kell a boriinkre, s
gyakran tarsaink élete is sokban fugg
lépéseiktdl, de hat a lényeg mégis
csak az, hogy az nyer, aki még 1élegzik,
miutan az utolso IGvés is eldrdilt.
Ezen nem is érdemes tovabb ragodni.
Azon mar sokkal inkabb, hogy miért

is siker(lt ilyen baromi nehézre a
Jjaték. Hasonldan a C&C: Renegade
esetében felmeriit gondokhoz, itt is
az a probléma, hogy a szép grafika
&s a kizepes gépigény keveredése

azt az eredményt hozza, ami néha

a legidegesitdbb tud lenni. A Global
Operations elég realisztikus jaték (min-
dent egybevetve), de sajnos a mozgas
itt is nagyon béndra sikeresett. A
futés inkabb csak jotékony siklds, az
irényitas nehézkes, nem lehet érezni
a kiilénbséget a roham és a kiszas
kiziitt. Afegyverek kezelése pedig til
sok bajt okoz. ElGszdr is ott a gubanc,
hogy egy gépagydval is fél tarat kell
beleereszteni az ellenfélbe, hogy végre
kegyeskedjen |étsikot véltani, és még
a jol irdnyzott fejlovés utan is vigan
szaladgalnak a terroristak, mig ese-
tiinkben elég néhany golyd, hogy elso-
tétiiljon a vilag. A célkereszt is olyan
furcsan mozog, mintha turmixgépre
kapecsolt kommandést irdnyitanank,
célzaskor pedig a kis piros kereszt
képtelen megfelelden fokuszalni.
Alegrosszabb a tavcsoves puska
hasznalata, amely egyrészt iszonylan
félrehord, masrészt, ha a messzelatot
aktivaljuk, akkor a katona mar nem
tud mozogni, igy konnyen lukaszthatd
célpontta vélik a mindig pontosan és
gyorsan tiizeld terroristak szdmara. A
feltdmadas persze kinnyiti helyze-
tiinket, de néha rendkivill idegesitd,
hogy mire az indulasi ponttél a frontra
gyalogolunk, mér a csapat tobbi tagja
is vérbe fagyva fekszik a foldon, és
mire 8k (jra odaérmek, mar ismét ben-
niinket sujt a halal kegyetien pallosa.
Ez igy megy egészen addig, amig el
nem veszitjiik a kildetést, mindezt
agy, hogy kézben szinte sosem talal-
koztunk &6 csapattarsunkkal. Végal
zérGjelben azért egy kis dicséretet is
odabiggyesztenék (na nem mintha
eddig nem ajnaroztam volna az




=e = cuccot): rendkival dicsére-
2 Soey & jatékban nincs powerup s
s=ecccomag, kizardlag a felcserre
Emematunk, ha éppen életben van.
==wum: a felcserre eldszeretettel
Bk - ki tudja miért?!

SSweten0 gond a grafika terén mutat-
8% mes Bara meniikben szinte
= ohvan amyek és fényeffektet
socsanastunk, amelyek lelassita-

B = 2="ai motor sebességét (ha
2= s=m rendelkeziink megfeleld
Sue de gy egész egyszerlen
Sl 2 tek, kifejezetten élvezhe-
= ==z Gyorsnak gyors, de valami
=out azért jobb lett volna,

- hozza kell tenni, hogy egy

t 30-s kartydval hihetetlendl
effekteket lathatunk (fény,
roobanasok, gozok és gazok),
ehhez komoly hardware szilk-
akinek meg erre nem telik,
==k 2 legjobbrdl marad le.

Ok & példaul arra, hogy esetleg
robban a kdzeliinkben,

or = = elhomélyosul, a kontdrok
Emosodnak - na ez példaul mini-

SZERINTED LETASZITJIA VALAHA
IS VALAMI A CS-T A TRONROL?

Forras: 576.hu

malizalt bedlitasok esetében inkabb
hasonlit monitorhibahoz, sernmint
kidolgozott részletességre. J6, persze
én nem varok csodat, de akkor minek
olyan bedllitast belerakni a jatékba, ami
menthetetlendl csinya? Mindegy. A
hangok esetében mar nem érhetiszd a
haz elejét, ugyanis ott kezdédik a dolog,
hogy a kiildetések alatt nincs alafestd
zene. llyennel ritkan taldlkoztam eddig,
de tetszett. Van viszont sok radio-
lzenet, fegyverropogas, szélslivités,
madéarcsicsergés és minden, amitdl
jobban beleélhetjik magunkat az
adrenalinpumpald amokfutasba. Ezen
még dobnak az olyan extrak is, mint
példaul amikor egy granat robban a
kiizellinkben, s mi légnyomast kapunk,
a hang elmegy, csak zUgas és tompa
z0rejek recsegnek a hangszéroban

- félelmetes! Csupan az zavard kicsit,
hogy él3 beszéd nem hangzik el soha.

Ezt gy értem, hogy példéul a MoH ese-

tében nagyon hangulatosak voltak az
ordibélé nacik, meg sajat tarsaink laza
beszdlasai, itt sajnos be kell émink

a sziikszav( parancsokkal a recsegd

Soha semmi!

radion. Ez is tbb a semminél, de
sajnos nagyban visszaveti azt a realiszti-
kus érzést, amire egyébként ez a jatek
véleményem szerint torekszik.

Mission Accomplished

Egyet nagyon fontos tisztaznunk, mie-
I5tt véget éme ez a felemés hangulati
cikkecske. A Global Operations fergete-
gesen jo jaték, még akkor is, ha akad
benne egy-két zavard hiba, amiket az
imént részletesen taglaltunk is. Ennek
ellenére szinte kitelezd a program
beszerzése, de legalabb kiprobalasa,
mert kihagyhatatian émény azoknak,
akik kedvelik az olyan FPS-eket, melyek
nem elsésorban a .na fogok egy RPG-,
azt bekiszonok az driényeknek, vazze”
tipusy életérzést sugarozzak. Ami pedig
minket illet, tovabbra is maradunk
békeszeretd emberek, de néha azért
jo dolog egy kis hdbori, csak a mihez-
tartas végett. A végén pedig felallunk,
kezet fogunk, majd elmegylink sordzni,
hogy elfelejtsiik azt a sok vért és borzal-
mat, amit a képernyon lattunk.
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Kedvenc szellemkatonadink ismét itt vannak, hogy

megtanitsak kesztytibe dudaini a gonosz terroristak
vérszomjas és kegyetien hordait.

Italdban amikor a fejlesztd

cégek kiadnak egy kildetés-

lemezt, a cél nern més, mint
annak a szerencsétlen rékanak az
(jbéli megnylzésa a gyors profit remé-
nyében. Ekkorra kifogy a lelkesedés na
megazihleta programozokbol, és a kre-
ativ csoport is csak a fejlesztési stadiu-
mokbél visszamaradt anyagot tologatja
két brainstorming kézben. Ritkan, de
eldfordul azonban, hogy képesek Hssze-
hozni egy-egy olyan folytatdst, amely
mélté az eredeti, nagysikerd jatékhoz.

tunk a fdmeniibe, majd onnan kezdtiik
eldlrdl az egész macerat. Halistennek
ezen valtoztattak, s most egy gyorsme-
nibél valaszthatjuk ki a nekiink meg-
feleld opcidt. Fejlesztették a program
mesterséges intelligencidjat is, ami
ennek kiszonhetden sokkal taktikusab-
ban harcol és keseriti meg az életlinket.
Példaul sokkal Eletszeriibben hasznélia
afedezékeket, illetve az (izkdzet kezde-
tekor szétszorja az egységeit, igy azokat
sokkal nehezebb levadaszni, mint
azeldd agyaggalambiait”. Udité (7)

Szerencsénkre a Ghost Recon Desert
Siege ez utdbbi kategoriaba tartozik. Az
alapkoncepcion keveset valtoztattak,
az elit kommanddsosztag felépitése
ésirdnyitdsa ugyanaz maradt, mint az
el6z0 részben, csupan a ,csomagplast”
cserélték le. Akorabbi kelet-eurdpai had-
szintér helyett most Kelet-Afrikaban,
konkrétabban Eritredban és Etidpiaban
onthatjuk a terroristak vérét. A felsze-
relés, az egységek és a fegyverek sem
valtoztak, csupan a korités. Bar a vége-
lathatatlan bozdtos sivatag egy idd utén
mér kissé unalmas tud lenni, a pergd
akicid képes feledtetni ezt az aprosdgot.
Ghost egységlink parancsnokaként a
szokésos” terroristaelharitd akciokban
kell részt venniink. Munkésokat mene-
kiteni, SAM radarokat megsemmisiteni,
olajffinomitokat etfoglaini. A faktorok,
amik igazan élvezetessé teszik a

Ghost Recon Desert Siege-t, azok a kis
kényelmi funkcidk, amelyek az elGdbol
kimaradtak. Példaul, ha akcio kizben

' fiibe talaltunk harapni, az eldvigyazato-

elmentett Allsunkat csak akkor
Bfitiik vissza, ha szépen kivandorol-

valtozas az is, hogy a terroristak végre
hasznaliak a granatjaikat, amelyeket
szivfajditdan pontosan képesek célba
juttatni - hidba no, a sok sivatagi kikép-
zésnek megvan az eredménye,

Ujabb dicséretre mélto része a Ghost
Recon Desert Siege-nek a tibbjatékos
opcio. Tobbféle jatékmad kozil valaszt-
hatunk, ezek egyike a behatolas.
llyenkor az egyik csapat adja az Grséget

LATWANY
IATSIHATOSAG
“SIANATOSSAG

ZENE|

valamely objektum kiriil, a mésik pedig
megprobal labujjhegyen settenkedve
beosonni. Ha legaldbb egy behatold egy-
ségnek sikerdl eljutnia az Ggynevezett
Kdzponti Zonaba és ott 6t masodpercet
el tud tolteni, akkor az a csapat nyert.

A masik lehetdség a terliletfoglalés.

A csapatok szabadon harcolnak a
terepen, céljuk, hogy bizonyos straté-
giai fontossagl terlleteket vonjanak
ellendrzésik ala. A sikeres hdditas

utdn pontokat kapnak, egészen addig,
amig az adott régict megszallva tudjak
tartani. Az elfre meghatarozott iddlimit
lejérta utdn az az osztag gydz, ame-
lyiknek tobb pontja van. A killonbdz6
csapatokat szinkodjuk kildnbozteti
meg a masiktdl, igy mindenki tudja kit
kell hatbaléni - az igazi baratsag probai
ezek ). A jaték kozbeni (zeneteket is
szinkddoltak, hogy ne legyen kavarodas
a dologhdl, hogy most akkor ki is szidta
kinek a jo édes anyjat.

Mindent egybevetve a Ghost Recon
DesertSiege cimiikildetéslemeze meg-
éri a beruhdzast, hiszen az eredeti jaték
aranal joval alacsonyabb Gsszegért jo
par Ujabb fesziltséggel és izgalommal
teli estét ajdndékozhat maganak a jaté-
kos, és végelathatatlan csatdrozasok-
ban vehet részt sziikebb baréti kirével
egyetemben. Kritikaként még annyit filiz-
nék a lemezhez, hogy a zenéket kicsit
jobban is megkomponalhattak volna,
példaul a mozikban nemrég bemutatott
Ridley Scott film, a Black Hawk Down
zeneszerzii segitségével. Aki szeretne
izelitdt kapni abbdl, hogy mire is szamit-
hat a Desert Siege villamhabori alatt,
feltétlenll nézze meg a Szomdlidban jat-
s20d6 haborus filmet. A fejlesztéknek
pedig lizenjiik: még sok ilyet szeretnénk
Iatni. Marmint jatékot.
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| egérkezett az idei év egyik
- legnagyobb favoritja,
¥ avérva vért Heroes of
Might and Magic negyedik része. Miis
izgalommal vetettik magunkat a tesz-
telés gydnydreibe, hogy vajon minden
iddk egyik legélvezetesebb fantasy-
stratégia jatékanak folytatdsa vajon
milyen Gjdonsdgokat tartogat. Sajnos
meglehetdsen révid idé utdn azt kel-
lett tapasztalnunk, hogy az altalanos
trend nem igazéan dhajt megvaltozni.
Ha valami egyszer sikeres lesz, arra
kiméletlentl rateszik viszketd mancsu-
kat a pénzéhes (zletemberek. Sajnos
a HOMM negyedik része is dldozataul
esett prosperald fogyasztoi tarsa-
dalmunknak. A Heroes 3 utan azért
voltunk kilondsen izgatottak - méga
miifajban kevésbé jaratos kollégak is
-, mert kivancsiak voltunk - az eldd
o igényes kidolgozottsagara emlékezve
. - hogy a jot miként lehet még jobba
varazsolni. A csalodas pedig éppen itt
. értbenninket. A
™ kor kovetelménye-
" ihez - és a hard-
"' vergyart lobbi altal
_  lebegtetett vaskos
dollarkétegekhez
- igazodva termé-
szetesen fejlddétt a
grafika, az utolsé por-
szem is izometrikus
haromdében
csillog a sivatagos
palyarészek aranyld
homokjaban, a
nekromanta torony

Ujrafénvezett rokabor Igy lehetne két szoban osszefoglalni
a véleményt a Heroes of Might and Magic sorozat Uj
tagjardl. Mivel azonban kultjatékrol beszéliink, kicsit

bovebben is kifejtjiik allaspontunkat.

baljésan virds derengése pedig
tliélesen csillan meg a kirlldtte
keringd denevérek szarnyan - termé-
szetesen csak akkor, ha a Stanford
egyetem teljes grafikai kapacitasat
kenterbe verd szamitogép all rendel-
kezésinkre. Azonban a 3D0 kreativ
munkatérsai nem erdltették meg
magukat tlzottan a trénkdvetels”
megalkotasakor, sajnos a mérleg nem
a pozitiv oldal felé billent. Természe-
tesen maga a jaték Elvezetes, hiszen
elidje is az volt, tehat akik most talal-
koznak eldszor a HOMM sorozattal,
egy meglepden szdrakoztatd, érdekes
ésfelettébb szép programmal szembe-
siiinek, a kékemeény rajongdk azonban
egy kissé fanyalgd [Ennyit tud?"-dal
fogjak lerendezni a katartikus jaték-
Elményt.

Az eldbbi csoport kedvéért diohéj-
ban osszefoglalva a jaték lényege, a
széles vilagban altalunk valasztott
hoseinkkel - magusokkal, harcosok-
kal és a fantasy univerzumok tovabbi
szerepldivel- barangolva felfedezni

a kontinenseket, varazs- és egyéb
targyakat megszerezni, varosallamo-
kat alapitani, leigdzni és fenntartani,
mindenek felett pedig egy hatalmas
kirakdjaték darabkait dsszeszedni. A
varosokban kilon kis Sim City-ként
épitkezhetiink, fejleszthetjik az
Epiileteket, amelyek azutan értékes
ember- illetve tudasanyag forrasava
valnak, Iegyen 520 akar temetdrdl,

z0ld erddk vilagabdl a fojtd kénkdves

ahonnan csontvazhadseregiink Ujabb
tagjait toborozhatjuk, vagy alkimista
laboratériumrdl, ahol jabb és Gjabb
varazslatokat sajatithatunk el. Lelkiis-
meretes hoditoként természetesen

a kilénbdzo terlletek banyéit, erdeit
is uralmunk ald kell hajtanunk, hogy

a nyersanyag-utanpdtlas zavartalan
legyen. Kalandozésaink sordn rendre
ocsmany szornyekbe, illetve hozzank
hasonld intencidkkal megaldott
ellenfelekbe botlunk, akiket bizony a
csatatéren kell vérrel és vassal” jobb
belatdsra téritenink. A jaték kidol-
gozottsagdra jellemzd, hogy olyan
faktorok is befolyasoljak az effajta
tallkozdk kimenetelét, mint a josze-
rencse, avagy harcosaink mordlja.
Ezek a jellemzik mind megvoltak az
eldzd részben is, itt annyi valtoztatas
tértént, hogy amennyiben dicsdséges
haddrként jarva a vilagot portyazo sza-
badcsapatokkal taldlkozunk, esélylink
van ra, hogy feleskiisznek zaszlonkra
és bedlinak seregeink rettenthetet-
len soraiba, illetve megtamadjak
szanalmas kis cserkészosztagunkat,
abban az esetben, ha félényben érzik
magukat. Ujdonsag szamba megy az
Ggynevezett .Fog of War” megoldas,
amelynek koszdnhetéen nem minden-
haté istenként szemléljiik a mar meg-
héditott terlileteket, hanem csupan
azt a részt latjuk, ahol éppen tartdz-
kodunk, minden egyéb régié a (meg-
szépitd/megnyugtatd) messzeség
homalyaba burkoldzik. Amikor egy-egy
(j kiirmyékre érkeziink, példaul a buja



= s=dveskedd” baljos vidékre,
Smsk 2 zene, amely minden

= = somyek adottsagaihoz

& sovarvanyos, vizesésekkel
= t=rtasokkal tlzdelt taj 1agy
42 utdn példaul igen Utds
&4 terlileten hallhatod tdlvilagi
eneke. Sajnos rovid idé
=on 2z ember, hogy a zenék is
S==n hamar ismétlddnek,

e 2vorsan mozgunk, ez az
=e= niba nem olyan felting.

Docogos kezdet
=== ohasOk kedvéért -na meg az
e= kritikak elkerliése végett
=tenénk a fatylat a Heroes
£ Magic 4-el valé elsd talal-
~ koriiményeirdl. Egy jaték
BSOS o= kiismeréséhez minimum
legalabb harom napra van
see= a7 embernek. Ennyi idé
=t viszonylag tobbé-kevésbé
2z adott jaték kezelését,
st 2 menik nydjtotta lehetdsé-
# == nem utolsdsorban testkdzeli
= =ket szerezni. Ezérta
= =mot meg a megjelenés elbtt,
wer teresztd fohadiszallasan
&49s20r, méghozza a demd
A2 &6 dolog, hogy a jaték
felelni a bemutatdjatékra
=oerkek elvarasainak, ezért
smetlem minden felszere-

rezet (Mechanical)

lérwei:

==xertekbdl anyerheté |éﬂyEk.

|ési targy, varazstargy, lény, éplilet,
satdbbi elérhetd volt szamunkra. igy
azonban nem lehetett felmérni, hogy
az elédokhoz képest mekkora kihivast
jelent példul egy Ujj szérnykommandd
kidllitdsahoz szlikséges nyersanyagok
elgallitasa, illetve, hogy mennyi esé-
lynk van kezdd kalandozdként egy
hordanyi bandita ellen. Na meg per-
sze elveszett a felfedezés Grome is,
hiszen a teljes térképet lathattuk, igy
tulajdonképpen felesleges volt izzadd
tenyérrel barangolni, kincsek és a
kiraké darabjai utdn kutatva. A demo
valtozat célkitlizése semvolt teljesithe-
tetlen, egészen pontosan hérom hid-
rat kellett atkiildentink a masvilagra,
ez pedig kisziinhetden Grdogikbal
és titdnokbal 16 hadsereglinknek
- ha az emlékezetem nem csal - talan
a masodik korben sikerdlt. A masik
hétulité az volt, hogy a demo valtozat
vildga meglehetdsen kicsinynek
bizonyult. Az mar csak hab volt a
tortan, hogy a dema verzio leginkabb
a jatékbeli jégdémonckra emiékezte-
tett, ugyanis meglehetosen gyakran
fagyott. Szerencsére aztan elérkezett
a jaték magyarorszagi premierje, és
telies mellszélességgel vethettilk bele
magunkat a tesztelésbe... A demo ver-
zi6 megismerése pedig legalabb arra
elegendd volt, hogy megismerhessik
afébb grafikai és jatéktechnikai Ujdon-

{Haven) az élet bilcsdje, ahol a tisztasag és az erény uralkodik.

(Squire): Kabitas (Stunning)
semszerijasz (Crossbowman): Tavoli harc (Shoots), nagy tavolsagokra is hatékony (Long Range)

smez=as (Pikeman): Hosszt fegyver (Long Weapon), elsd (ités semlegesitése (Negate First Strike)

= (Balista): Nagy tavolsagokra 6 (Long Range Shooter), nem akadalyozzak a kilonféle tereptargyak (No Obstacle
Mechanikus szerkezet (Mechanical)
ttes lovag (Crusader): Kétszer tamad (Double Attack), védelem a Halal varazslatai ellen (Death Ward)
=tes (Monk): Az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation)
{Champion): Elsd (tés (First Strike), rohamozas (Charging)

=w=rtek (Preserve) természet buja paradicsomai, ahol a Foldanya kincsei és egyben félelmetes fegyverel rejtdznek.

gr (Sprite): Repil (Flying), az ellenfél nem tdmad vissza (No Retaliation)
[Wolf): Kétszer tamad (Two Attacks)

Ketszer 16 (Shoots 2x), elsd (ités (First Strike)

figris (White Tiger): Elsd tés: (First Strike)

) Repiil (Flying), az ellenfél nern tdmad vissza (Mo Retaliation)

i (Unicorn): Keveredés (Blending)

y (Fairy Dragon): Replil (Flying), varazslas (Spellcaster), varazslatok visszaforditasa (Magic Mirror)
ar (Phoenix): Replil (Flying), djjasziletés (Rebirth), ellendllas a tlizzel szemben (Fire Resistance), tizlégzés (Breath Attack)

sagokat. Szerencsére a stabilitasi
problémakat addigra kikiszobdlték
a jatékbol.

Harcosnak all a vilag
Amindent eldontd csatakat egy
négyzethaldval fedett terepen vividk a
seregek, ahol killonféle tereptargyak
akadalyozzak, vagy éppen segitik a
harcosokat. Minden csatazo egység
nyolc irdny egyikébe - specialis lények
esetében akar két-harom felé is
- tamadhat, illetve mozoghat a terep
adottsagaitol fliggden. A harctéren
kivill a kontinensen kalandozva a mar
fent emlitett banyakon tdl tobb mint
haromszaz fajta tereptargy talélhato,
amelyekkel interakcioba lehet Iépni.
Bar a kurzor egyértelmien mutatja,
hogy melyek is ezek az objektumok, a
designerek nem tették teljesen atlatha-
téva, a dolgokat a jatékosok szémara,
akik néha mar-mdr kétségheesetten
prébalnak egy csupan dekoracios
célt szolgalé épiiletbe bejutni. Ettdl a
térkép kicsit zsafoltta vélik, ugyanis
az éplileteken, banyakon, kunyhdkon
és tornyokon tdl értékes és kevéshé
értékes targyakat, illetve kincseket
is felfedezhet az egyszeri kalandor.
Bizonyos helyeken killdetéseketkapha-
tunk, amelyek sikeres teljesitése utan
kiilénbozd foldi és szellemi javakkal
lesziink gazdagabbak. Természetesen

& Sr=v=kolt jatékban az aldbbi tipusd vérosokkal taldlkozhat a kalandor:
eenia (Academy), a rend és fegyelem szentélye, ahol magia és a technika étvizésével félelmetes harcosok és harci szerkezetek késziinek. |
i vételezhetd egységek és azok képessége:

(Dwarfs): 50%-0s méagiaellenallas (Magic Resistance)
2etek (Halfling): fjaszat (Arrows), Giant Slayer

(Magi): Tavoli harc (Shoots), varazslas (Spelicaster)

(Gold Golem): 75% méagiaellenallas (Magic resistance), Mechanikus szerkezet (Mechanical)
\Genie): Replilés (Flying), varazsias (Spellcaster)
| ismert Naga (Naga): Az ellenfél nem tud visszatdmadni (No Retaliation)
% golem (Dragon Golem): Els iités (First Strike), illetve az ellenfél ilyen képességének semlegesitése (Negate First Strike), Mechani- o

Nem énvényestilnek a roham negativ médositl (No Melee Penalty), védelem a Kaosz varazslatai ellen (Chaos Ward)

mint j6 fantasy jatékban, a hdseink itt
is szintet tudnak 1épni, ilyenkor fejldd-
nek, erdstdnek és (j varazslatokat

- illetve a mér meglévd varazslatok
tovabbfejlesztett véltozatait - is tanul-
hatnak. A vildgban vandorolva harci
és magikus akadémiakba is botlunk,
ahol stratégiai tudasunkat, esetleg
gazdasagi €s harci ismereteinket, na
meg persze magiankat pallérozhatjuk
egyre magasabb szintre. Egyszerre
akdr nyolc egységgel is mozoghatunk,
minden egység egy teljes hadsereget
takar. A Heroes 4-ben lehet azonban
olyan sereget is 1étrehozni, amely-
nek élén nem egy a félistenné valas
felé j6 Gton haladd hds all, hanem
csupdn pér tucat gyalogos katonabol
és egyéb szedettvedett tArsasaghdl
4ll6 hadtestel. Ezek a csapatok foleg
alacsonyabb kiltségvetéssel operald
jatékosok esetén kerlinek bevetésre.
Avérosokba betérve lehetbségiink
van azok tovabbi fejlesztésére, illetve
harcosok toborzdsara is. Minden
uralmunk ala hajtott telepilést harom
szintd kastéllyal és varoshazaval, 6t
(plusz kettd a szarmyak miatt) szintd
varazslocéhhel, két féle alapszintd
~héarom tovabbi szintre fejleszthetd

- Jénygyarral”, illetve szamos egyéb
védelmi és kényelmi épitménnyel
tehetink ,otthonosabba”. Bizonyos
meghitéseket azonban figyelembe

L [




| Bandita (Bandit): Lopakodas (Stealth)

| Hidra (Hydra): Minden irényba tamad (Attack All Sides), az ellenfél nem tamad vissza (Mo Retaliation)

| Temetd

| Gonosz Mané (Imp): Replil (Flying), elszivia a varazserdt (Drain Mana)

| Csontvaz sarkany (Bone Dragon): Repil (Flying), livésekkel nem tdmadhatd (Shooter Resistance), Félelem (Fear)

| Barbarok
| AHeroes of Might and Magic 4-ben kiemelt szerep jut a barbar erdditményeknek is, amelyek csak arra vamak, hogy

| Behemot (Behemoth): Erd (Strength) - elég egyértelm, nem? ©

SRR — Zfal s

A Kaosz fellegvaral a Menhelyek (Asylum), ahol kildnbozd eldtkozott teremtmények tenyésznek.
A Menhelyek |Enyei:

Ork (Orc): Lovés (Shoots), nincs negativ madositd roham esetén (No Melee Penalty)

Minotaurusz (Minotaur): Blokkolas (Block)

Mediiza (Medusa): Végtelen szami Iovés (Unlimited Shots), nincs negativ modositd roham esetén (No Melee Penalty),
kdvévaltoztato pillantds (Stone Gaze)

Ifrit (Efreet): Replil (Flying), Tlzpajzs/tamadas (Fire Shield/Attack), ellendllds tlizzel szemben (Fire Resistance)
Rémalom (Nightmare): Terror (Terror), védelem az Elet varazslatal ellen (Life Ward)

Fekete Sarkany (Black Dragon): Repil (Flying), tiizlégzés (Breath Attack), magiaellenallas (Magic Immunity)

ATemetdkben (Necropolis) a Gonosz altal elatkozott lelkek kisértenek, akik artd szellemként tmadjak meg ellenfeleiket.
ATemetikben talalhato Ienyek:

Csontvaz (Skeleton): Nem lehet Iovésekkel tamadni (Resistant to Shots)

Kerberosz (Cerberus): Harom iranyba tamad egyszerre (Attack 3 Sides), az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation)
Kisértet (Ghost): Repiil (Flying), dregedést okoz (Aging), fegyverekkel nem tamadhatd (Resistant to Weapons)

Vampir (Vampire): Repdl (Flying), az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation), életerd elszivasa (Drain Life)

Maérgezd vadék (Venom Spawn): Livés (Shooting), Mérgezés (Poisoning)

Ordog (Devil): Teleportal (Teleport), démont idéz (Summon Demon), védelem az Elet varazsiatai ellen (Life Ward)

leigazzuk Gket. Persze ez nem lesz kiinny(, hiszen az alabbi Iények fognak veliink farkasszemet nézni:
Berzerk (Berserker): Kétszer tamad, berzerk (Berserk)

Kentaur (Centaur): Lovés (Shooter), nincs negativ modosité roham esetén (No Melee Penalty)

Harpia (Harpy): Repiil (Flying), az ellenfél nem tamad vissza (No Retaliation), Swooping Attack 72?
Nomad (Nomad): Elsd (ités (First Strike)

Ogre Magus (Ogre Mage): Vérszom] (Bloodlust)

Kiiklopsz (Cyclops): Lavés (Shooter), teriiletet tamad (Area Aftack)

Viharmadar (Thunderbird): Repll (Flying), villdm (Lightning Attack)




Ilenyek

tal (Earth El ital): 50% magiaell

{Leprechaun): Joszerencse (Fortune)
es (Peasant)

= (Waspwort): Lovés (Shooter), Gyengeség (Weakness)
 (Satyr): Jokedv (Mirth)

{Pirate): Tengeri bonusz (Sea Bonus)

2lodd (Beholder): Repll (Flying), Iovés (Shooter), vardzsol (Spelicaster)
(Troll): Regeneral (Regeneration)

mllogdyte (Trollogdyte): Nincsenek szemei (No Eyes)

=85 (Mermaid): Hipnozis (Hypnotize)

=ri Szorny (Sea Monster): Elnyelés (Devour)

(Zombie): Ellenallas (Toughness)

©po (Gargoyle): Repdl (Flying), Kobdr (Stone Skin)

a (Mummy): Atok (Curse)

== 4-Den szamos olyan lénnyel taldlkozhatunk, amelyek valamely kreatlrank vagy hdsiink hivasara”, idézésére jele-
== = csatatéren, avagy olyan specidlis teremtmény, amellyel csupén a pélya bizonyos részein taldlkozhat a jatékos.

g0 Elemental (Air Elemental): Repdl (Flying), fegyverekkel nem lehet tdmadni (Weapon Resistance)

allas (50% Magic Resistance)

al (Fire Elemental): Lovés (Shooter), tiiztamadas (Fire Attack), immunis a tiizzel szemben (Fire Resistance)
(Water Elemental): Varazsol (Spelicaster), hideg tamadas (Cold Attack), ellendllds a hideggel szemben (Cold

== Saska (Mantis): Replil (Flying), els6 iités (First Strike), hordaban tdmad (Banding)

on (Ilce Deamon): Fagyasztas (Freeze), hideg tAmadas (Cold Attack), ellendlids a hideggel szemben (Cold

“==ysikerli Heroes of Might and Magic sorozat a kis rosszindulattal 6sré-
=% nevezheto King's Bounty egyenesagi leszarmazottjanak nevezhetd. A
2 nevil fejleszto cég 1995-ben, az akkor az Gtodik részénél jar - és az Ev
atek Programja dijakat rendre begyiijtd - Might and Magic sorozat utan
= Kl 2 HOMM els6 részét. A korokre bontott stratégiai jatékban kastélyo-
k=il epiteni, amelyek a hadjaratokhoz szilkséges anyagi fedezetet, illetve
sereget termelik ki, A vildgban egy hds dltal irdnyitott hadsereg segitségé-
*2il felfedezd utakra indulni és uralmunk ala hajtani a kontinenseket és
eket. A jaték kedvezd fogadtatasban részwesiilt, igy a fejlesztd cég
osan nekililt megalkotni a folytatast, a Heroes of Might and Magic I1t.
=net szerint huszondt esztenddvel jarunk azutén, ahol az elsd rész befe-
Aletelepedett Lord Ironfist haldla utan két fia Archibald és Roland
Zik a tronra. Persze a viszalykodas rividesen polgarhabordba torkollik,
ben Archibald a Gonosz megtestesitdje, Roland pedig a Jok seregének
= A jatékosoknak valasztaniuk kell, hogy melyik oldalt kivanjak szolgalni.
we hihetetlennek hangzik, de a Heroes 2-ben nem kevesebb, mint negy-
iﬂe killdetésbdl lehetett valasztani és mar timogatta az Ggynevezett
Uzemmaddot, amikor kirdkre osztva tobb jatékos jatszhatott egymas
A legnagyobb fejlddést azonban talan a sorozat harmadik része, az
3 &5 HOMM 3 hozta, s valdsagos flggdséget valtott ki a sorozat rajongsi-
A HOMM 3 mér tamogatta az interneten keresztiil tirténd jatékot, akara
=t, akar az MSN Gaming Zone jvoltabél. A torténet szerint Gjabb kiraly
King Gryphonheart tvozasanak vagyunk tandi. A jatékban az
0 tavozasaval kialakult kaotikus helyzetet kell enyhiteniink, s a trénra
opportunista erdket kell elfojtanunk. A HOMM 3 akkora siker lett,

=ly nagyon szep kritikakat kapott a kiilféldi szaklapoktdl. Az idén debiitals
es 4 sz7amos (jitassal lepi meg a sorozat rajongdit, a csodélatosan szép
i kus 3D grafkétél kezd\ne a sokat fejlﬁdfm ma‘giarendszeren at, egé-

=r akar a magyar
=il valtozatot is
=tik a 3D0 A
stratégidjanak |
esel.

2y rovidesen kiadtak hozza az Armageddon's Blade cimil kiegészitd lemezt, .

kell venniink amikor épitkezésbe
fogunk, példanak okaért a halal temp-
loma mellett nem kifejezetten ildomos
felhiizni az élet szent egyhazanak
épililetét. Ez azonban teljesen logikus,
rendes jatékosok nem is probalkoznak
ityennel...UGYE?!?

Rodolfovirtualis varazs-
doboza

AHeroes sorozatban eddig is varazs-
targyak garmadéjaval taldlkozhattunk,
ezek ltaldban irgalmatlanul dragak
voltak, de cserébe semmi igazan
hasznosat nem produkaltak. A HOMM
A-ben végre ez is megvéltozott, renge-
teg vardzs- és egyéb felszerelési targy
all rendelkezésiinkre, amelyeknek
legtdbbje hasznalhatdnak is bizonyult.
Kiemelt szerepe van a kiilénféle
varazsitaloknak, amelyeket j6 (izleti
érzékkel megaldott vandorkalma-
roktol, illetve varosaink alkimista
laboratériumaibél szerezhetiink be,
Avarazsitalok aitaldban valamilyen
harci médositét biztositanak sza-
munkra, a killonféle varazslatok elleni
rezisztenciatdl kezdve a megnovelt
témadoderdig. A varazstargyakat csak
hdseink haszndlhatjak, de a seregeink
gerincét kitevd szbrmyek is hordozhat-
jak azokat. A varazsitalokat szintén a
hésok birtokoljdk, 4m a csata soran
azokat a lényekbe is belediktalhatjak,
ilyenkor az &ldasos hatés természe-
tesen az adott célpontot erdsiti. A
fegyverkezés is hasonld fontossaggal
bir, melyet mi sem bizonyit fénye-
sebben, mint hogy kontinensszerte
taldlhatunk kovacsmiihelyeket, ahol a
megfeleld mennyiségil nyersanyag és
persze anyagi tamogatés ellenében
borotvaéles kardokhoz, félelmetes
buzoganyokhoz, testi épségiinket sza-
vatold lancingekhez illetve pajzsokhoz
juthatunk. Varazstargyakat killdetések

sikeres végrehajtasaval, illetve szor-
nyek legyozésével is szerezhetiink. A
kontinenseken kalandozva dimen-
zidkapukhoz juthatunk, amelyeken
athaladva egy teliesen méas féldrészre
érink, amelynek teriilete legaldbb
akkora, mint az eredeti, amelyen a
jatékot kezdtiik, a felfedezés izgalmait
tehat tjra atélhetjik még akkor is, ha
mér j& ideje ugyanazon a kontinensen
Jatszunk.

AHOMM negyedrk reszehen vegre
megvaldsitottak azt, ami nekem
mindig is hidnyzott a jatékbol. Ha mér
egyszer kalandozasaink foszerepldi a
hésdk maguk, igazén unfair dolognak
tlnik, hogy karba tett kézzel nézik
végig seregeik pusztuldsat a harcté-
ren. Ez eddig igy volt, azonban mostan-
6l vége az aranyéletnek! Ha az ember
hésnek szlletett, akkor keményen kilz-
denie is kell!. A tizenegy féle alap - és
37 féle tovabbfejleszthetd - hisi kaszt
tagjai immaron a kalandozd csapatok
dicsd vezetdiként veszik fel a harcot
az ellennel. A demojaték alapjan azon-
ban azt tapasztaltuk, hogy csupén
akkor érnek barmit is rettenthetetlen
hiseink, ha mar az induldsnal felry-
hazzuk Sket valamilyen magiatudas-
sal. Ezzel nem is lesz gond, hiszen a
Heroes 4-nek taldn a magiarendszere
fejlodott a legtdbbet, ebbdl kifolydlag
a jaték legerdsebb pontja. A varazslas
titkait 6t kllénbdzo iskolaban saja-
tithatjak el a hdsok. Az Elet (Life), a
Rend (Order), a Haldl (Death), a Kéosz
(Chaos) és a Természet (Nature)
szférdi kildnféle tipust magiak isme-
retével ruhazzak fel vardzshasznald
karaktereinket. Ezekkel a szférdkkal

a kilonbdzé tipust varosokban ismer-
kedhetnek meg a hisok, illetve a kon-



monjduk ez a jatek adotsagaibol adodik:), nem kell hozza nagy proci es
kartya igeny, mindamellett hogy gyonyoru, foleg ami a 4-est illeti, a videokbol
es kepekbol latszik. Bar igaz hogy a most megjelent Disciples 2, ami szinten
ilyen tipusu game, csak sajnos a grafikan kivul (ami veri a heroes-, gyonyoru
de nagyon), mast nem tud felmutatni mert a jatek maga az nagyon sem-

| milyenre sikerul, mind a harc mind a strategiai dolgok O-ak. Harc kozbe se
mozogni se varazsolni nem lehet peldaul. Nade ez nem disciples forum, igaz

nem er meg 1 forumot szerintem:) (max a grafikaja miatt:) }

Index forum
Magellan |
Na most olvastam a hozzaszolasokat. Szerntem ez a rész tartalmaz boven |
elegends ujitast, hogy megfeleljen, de nem felejtsik el ez egy sorozet 4.
része. Hallod Reap kicsit sokat nyomtad a Max Payne-t :-))) Szerintem ez egy

| vérbeli stratégia, ilyen pepecs, nagyon jo pl a mohaa utan. Viszont engem

sem fogott meg annyira mint a Homm Il amikor eldszdr nyomtam, de szerin-

| tem egy sorozat negyedik részénél hillyeseg az uidonsag varazsara vami. |

Ezért ugy liltem le jatszani, hogy ha ugyanolyan mint a 3 akkor is cool. Mar

| aztén a zene... hat srcok, nem sikeriilt volna 2 sample-nél tobbet iri?
| Megdllok egy teriileten és mire kinézegettem magam, addigra mar annyira
| utalom az egészet, hogy akar valami jo kis norvég érfelvagos haldlmetalt is

- <, ArirERes £t
Hat gyerekek, ez finoman szolva is trehany lett! Mégis mire gondoltatok
ott a 3D0-nal, a gémerek akkora ldmak, hogy megeszik ezt a hajtek-
hulladékot? Mit tettetek a kedvenc Heroes sorozatommal? Megmondom,
felaldoztatok a gyors profit oltéran. Mi massal is tudnam magyarazni, hogy
tulajdonképpen semmilyen, megismétlem, semmilyen iényegi valtozast
nem tapasztalok a Heroes 4-ben. Persze ott a grafika, ami szép, dehat
kbnyargdm... nincs nekem bejérasom a Silicon Graphics-hez, hogy harom
dsszedrotozott hidegfizids reaktoron jatszadozzam a HOMMA4-gyel. Meg

beraknék alafestésnek, inkabb mint ez a cukraszdazene, ami itt csilingel.
|gazabol csak egy kérdés foglalkoztat... nincsenek ott nélatok jol fizetett
kreativ gyerekek, akik kital&itak volna, hogy mitdl is lesz ez jobb, mint az
elédje? Egy halvény sejtésem van, ezt a sorozatot itt dltétek meg. Ugyanis
ezek utan nincs az az Isten, hogy ebbdl 6sszehozzatok még egy folytatast.
Persze, lehet, hogy azt mér a virtualis valdsagban lehet majd jatszani, de

| akkor inkdbb iszom még egy pohdr kakaot, és magamra fogom. Szdval

| varom a multi részt majd jatszhatnank egyet :-))))

FPcDome forum

tinenseken barangolva sajétithatjak

a csatatéren serénykedd hoseink is

el a széleskor magikus ismereteket,
akar varazsldiskolakban, akér a tudas
méltosagteljes oltaraindl - amelyet

a valtozatossag kedveéért hatalmas
kbl késziilt objektumként mintaz-
tak meg a grafikusok, s leginkabb a
szerencsekerékre emlékeztet, épp
csak Klausmann Viktor hignyzik mel-
|6le. Mint mér emlitettiik, igen fontos
tényez6t jelent csapataink mordlja,
mivel egy esetleges tdmadas esetén
a megfélemlitett seregeink képesek
kereket oldani, mieldtt barmi tortént
volna, Szerencsére szamtalan helyen
erdsithetjik harcosaink szellemét és

pozitiv t | vannak a kdzvetlen
kirnyezetiikben hadakozo katonak
lelkivilagara. Ez kiilénféle harci és
egyéb bonuszok formajaban nyilvanul
meg. Az egy jatékos altal iranyithatd
maximum 8 hadseregben egyse-
genként legfeljebb hét hds kaphat
helyet, azaz egy gyors fejszamolast
elvégezve kideril, hogy akar 56 legen-
dés héroszt is kommandirozhatunk
vildgmegvaltd haditasaink alkalmaval.
Képességekben sincs hidny, kilenc
fajtaalapszintii szakértelemmel ruhaz-
hatjuk fel kedvenceinket, amelyekhez
a tovabbiakban harom kiegészitd kép-

i kosz, de kisz nem!
zettség tarsul. Uditd kénnyités, hogy
héseink, illetve lényeink is azonos
karakterisztikajl tulajdonsagokkal
(sebzés; életerd, sebesség, mozgas-
pont, vardzspont, Iovés, szerencse
é&s moral) rendelkeznek, és ugyandgy
hatnak réjuk a tamadasok (termeé-
szetesen a kildnféle madositok

- megndvelt mordl, védelem, varazs-
targyak, stb. - fliggvényében).

Az alcim nélkiiléz mindenféle politikal
felhangot, annak ellenére, hogy a
HOMM 4-ben kiemelkedd szerepet
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kapnak a banyak. A nyersanyagokat

biztosits kén-, higany-, s2én- és krista
leldhelyek ugyanis mostantdl tobbfajts
fazisban (izemelnek, Feltaratian terd-
let, amelyet elfoglalva banyat alakit
tunk ki, kitermeld banya, ahol javabal
folyik a munka, elhagyott trna, ame-
Iyet szornyek Griznek, s természetese
legydzésiik utan a mi konyhénkra

folyik majd be példaul a (képzavar)
szén és végill - és alighanem utolso-
sorban - a kiapadt banya. A varosok
szerkezetét is cseppet atalakitottak. A
jatékos Altal irdnyitott teleplilések fun
ci6i nem sokat véltoztak, de léteznek
Ggynevezett elddrs-varosok (Outpost)
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SresE alakithatjuk &t azt. Az ostrom a
e f=iebb vazolt harci szisztémahoz
SEsonioan zajlik, azzal a klldnbséggel,
ey = vedekezd egységek elnyben
s==2==linek, amennyiben a megtama-
S0 w2r0s ura kellden eldrelatd volt és
Wa=sSrokkal, meg persze vérosfallal
=== el a teleplilést. Viéltozas az
=Sctkhoz képest, hogy a fal tivében
Somasozo egységek mostantdl meg-
Smadhatjsk a falak tetején Dugovics
THu=z lletve a hds egri asszonyok
=50 2 dimenzidba leszarmazott tavoli
Seorakent serénykedd varvéddket,
Wetee forditva, a varfalon |abat I6gatd
ek is oszthatjak az Aldast a

SSmaddknak.

A szamok nyelven
= ==es of Might and Magic negyedik
“==2= garantaltan nem fogjuk egy hét
S letudni, majd unottan a sarokba
“=i=ni a CD-t. A készitdk tobb mint
S0 Sranyi aktiv jatékidot foglaltak

& =melveket elffoglalva sajat varostipu-

NEKED TETSZIK, HOGY 3D-S LETT  g.ppq
A HEROES SOROZAT IS?

bele programjukba, ezt a hat eldre

gyartott kampany biztositja, de a
kildetésszerkesztd segitségével ezt

a szamot csaknem a végtelenségig
fokozhatjak a vallalkozo kedvi jatéko-
sok, hogy aztan a késtbbiekben vidam
csaladi délutan keretében foglaljak el
az jonnan létrehozott kontinenseket.
(Osszesen tizenegy féle hdstipushdl,
kasztbdl vélaszthatunk, amelyeket a
késdbbiekben -értsd: szintet lépés
utdn - 37 féle tovabbi kasztba fejleszt-
hetiink at. 60 féle teremtmény kaszt
taldlhatd a Heroes 4-ben, kastélyti-
pusonkeént pedig 8 fajta lény allithatd
eld, ez tehat 80 féle hadra foghatd
kreatdrat jelent. Szélnunk kell még a
megidézhetd Iények széles tarhazardl,
dsszesen tizernkilenc féle elementalt,
démont, vizkopdt, trollt és egyéb
nyaldnksagot hizhatunk eld (képzavar
djfent) ingujjunkbal, hogy ellenfele-
inkre uszitsuk azokat. Sajnos egy
csata alkalmaval példaul a szamunkra
elég meggydzdnek tind jégdémon

cstnyab
lett...

meglehetdsen gyengén produkalta
kotelékiinkben serénykedd gdlemek
és titdnok mellett.

Mindent Gsszefoglalva: a Heroes
of Might and Magic hatarozottan
aJO jaték kategdriaba esik, mivel
élvezetes, szép, és hangulata is van,
azonban nincs meg benne az a fajta
-joggal elvarhatd - plusz, amelyre az
ember szamit egy ilyen nagy név eseté-
ben. Kicsit hasonld érzésiink volt, mint
annak idején, amikor a Csillagok Habo-
rijanak folytatasa bejott a mozikba. A
technika segitségével probaltak meg
(j kintdsbe varazsolni a klasszikust,
azonban igazi Ujdonsagot nem tudtak
mutatni. Ennek ellenére mindenkinek
ajanlom a jatékot, hiszen aki még
nem ismeri a Heroes sorozatot, az
feltétlendl jl fog szdrakozni, aki pedig
ismeri, az talan éppen a régi szép
emlékek miatt meghocsat 3D0-nak és
nosztalgikus lelkesedéssel veti magat
a kalandok tengerébe.

~tdbbet v:
Tolytals




- ljaszok, cél az ellenség!

- De Nagyuram, ott verekednek mar a mieink is!

- Nektink viszont van utanpétiasunk. fjaszok!” (Braveheart,
Nyakiglab Edward Kiraly)

time stratégiak kedvelinek:

nem kell nyérig varniuk, ha egy
szinvonalas jaték segitségével akarjak
agyoniitni felesleges oraikat. Egy
londoni illetéségl Black Cactus névre
hallgaté fejlesztcsapat végre megmu-
tatta, hogy van élet a Blizzardon kivil
is, deb(italo alkotasuk, a Warrior Kings
ugyanis garantaltan gondoskodik réla,
hogy a Warcraft lll. megjelenéséig
is legyen mivel felboritani a stilus
szerelmeseinek amugy is elég gyenge
labakon all6 alvas-ébrenlét ciklusat.

i jé hirrel szolgalhatunk a real

A Patriarka alkonya
Ajaték az Age of Kings nyomdokain
haladva a kbzépkor misztikus €s nem
kevéshé viharos korszakaba kalauzol,
amikor a technika és a magia még
édestestvérként |&tezett egymas
mellett. Blszke lovagok, titokzatos
magusok és rettenetes démonok
csatangolnak a Warrior Kings vilaga-
ban, tdbbek kozott azzal a nyilvanvalé
céllal, hogy a torténelem rajongdin
kiviil a fantasy-fliggdk népes taborat is
fogyasztasra késztesse. Es ez rendre
meg is torténik, fordulatos, lebilincseld
cselekmény, arnyaltan kidolgozott
tdbbjatékos mod, gydkeresen megre-
formaélt fejlddés- és harcrendszer, na
és persze nem utolsdsorban, a kizarg-
lag szuperlativuszokkal jellemezhetd
grafika gondoskodik arrdl, hogy a gya-
natlanul a monitor elé 0I5 jatékosbél
két ora leforgasa alatt gyégy'thatetlan

Warrior Kings flggdt faragjon.

A Campaign mode végigjatszasa
soran kibomid torténet az ismert
vilagot, azaz az eurdpai kontinenst
vasmarkaban tartd civilizacidba,
az Egyisten Birodalmaba vezet. A
hatalma teljében allo gigantikus
orszag szive az etruszkok foldjén
pompazé fovarosban, Telemagnaban
dobog. Innen vezeti diadalra seregeita
démonimadd, pogany stpredék ellena
legfébb hadur, a Szent Védelmezd, és
itt székel a birodalom kizérélagos erkol-
csi és kulturalis norméajat megszabd
Egyisten Egyhazanak feje, a Patridrka.
Akét hatalmassag egymassal egyenld-
ségben és egyetértésben, feladatai-
kat és jogositvanyaikat testvériesen
megosztva az Egyisten tanitdsénak
tetszd modon kormanyozta kezdetek
Gta az ismert vilag legnagyobb véllal-
kozésat. A szazadokon ativeld bblcs
kormanyzas meghozta jol megérde-
melt gyimolcsét, a terlileti és anyagi
gyarapodast, mig az ellenséges erdk
egyre tavolabb szorultak a hatarok
mentén. Legalabbis ezidaig.

MNemrégiben a Patriarka halalaval
lethyus Granitas biboros keriilt az
Egyhaz élére, aki méar cseppet sem
volt elégedett a fél hatalom jussaval,
és armanyos tervet szitt a Birodalom
korméanyridjanak végleges elorzasara.
(Hiaba, Richelieu éta tudjuk, hogy a
biborosok mér csak ilyenek). A Szent
Védelmezdt, Karlem Agnust a szent
magiatol tavol esd, sotét praktikakkal

sz0lgajava aldzta, aki immar elvakul-
tanteljesiti minden parancsat. Atokéle-
tes uralom Gtjaban mar csak a nemes
lovagok tanacsa, a Szenatus allt, ami
még magat a Szent Védelmezd aka-
ratat is egyhangilag megvétozhatta.
(Kissé mintha tildemokratizalt lenne
ez a kizépkor itt errefelé!) A sunyi
Eminenciast nem ejtették a fejére,

a Szenatussal szemben a lefaragés
biztosan miikodd taktikéjahoz folya-
modott: egyenként végzett a nemesek
hatalmaval. A Védelmezd hatalméat a
killsd ellenség helyett az eretnekség
letbrésére hasznalta, ami, killonds
médon, hirtelen gombamad terjedt

a nemes urak kbzitt. A szaporodd
maglyak flstje riaszto egységbe tome-
ritette az életben maradt kékvériek
tabaorat, akik elhatéroztak, hogy szent
dsszefogassal taszitjiak le bitorlott tr-
nusardl a nyilvanvaldan drdégi babajjal
praktizalo felkapaszkodott csuhast.

Az ellendllds kinnyen végzetessé
fajulhatott volna, de nem szémoltak

a Fdpap intrikusi géniuszaval. Mivel

az egész nemességet nem torol-

hette volna el csak Ogy, a vezetdjére,
Almaricra, Cravant bardjara sujtott le
pusztitd ereje. Fogdmegje, a talpnyald
Lothar piispik vezetésével eretnekké
nyilvanitottak a jobb sorsa érdemes
lovagot, és még azon melegében, a
Védelmezd csapatait segitségil hivva,
varosa népe szeme lattara gazhalmaz-
allapotiva valtoztattak. A Patriarka
terve bevélt, a fejét vesztett szivetség



#=t behlzva menekllt otthona
S=i= koze, hosszl idore feladva
= minden engedetlenséget.
TEg na nem is volt észrevehetd,
kozé bekeriilt egy

= homokszem: Almaric fia,
mezmenekilt az otthonat dalé
= karmai kozll, és artatlanul
====rolt apjaért bosszit eskidve,
szigetére hajozott megalapitani

=™ 2l nehéz kitaldini, melyik olda-
o2 )uk jatszani a jatékot, hiszen a
; st cime, a Cravant Haz nem ad
‘= okot & félreérthetdségre. Mégis
Senesis bakot 16, aki ez alapjan
- ==wntve sutba dobja a sztorit, ugyanis
== Srienetvezetésre sok mindent
Senchatunk, csak azt nem, hogy linea-
9= A cselekményben ugyanis legalébb
=gy elagazasi pont van, ahol egy-egy
Slomécial, vagy katonai felajnlast
=ogadva, vagy éppen elutasitva, tibb
‘enet=sges épitmény kozll valamelyi-
=t wvalasztva otféle civilizaciotipus-
=2 fejezhetjiik be a jatékot!

Az Artos-terv és
hatasai

Enanek oka, hogy a Warrior Kings
S=iesen Ujszer( fejlesztési algoritmust
=kaimaz, amellyel alapvetden Gjszerd
==pokra helyezték az RTS mifajat. A
“==zitok szakitottak az eddig altalanos-
ek nevezhetd koncepcidval, miszerint
“nden tabor sajat épitkezést képvi-
==t amelyek mér a legelsd épliletnél, a
serasztgyar'-ndl élesen elkiléniinek
==ymastol. Azaz mindenki szigordan
==k a sajat épleteit hizza fel, csak
= sajat seregeit toborozza, igy tulajdon-
“=open mar a jaték elején jol ismert,
« melyik brigaddal (és milyen madszer-
=1 készil laposra verni rivalisait.

A2 j logika a civilizacid fejlodésé-
ek tdbbszintd, egész pontosan
Seromléposds szerkezetén alapszik,
=idrehaladasat az épliletek felhlzasa
=enti, aktualis dllapotat kénnyen
=lendrizhetjilk, ha vetlnk egy pillan-
%=st majorsagunk aktudlis dizdjnjara,
amely a szintekkel parhuzamosan
=zkul. Minden kultdra épitése az elst
=antnél kezdddik, az alapvetd gazda-
=2gi épliletek, a falu és a majorsag
“=epitésével. A dontd tény, hogy e
=znten mindegyik tabor egyforma,
“agyis mindenki egyéni dontése
=apjan irdnyitja tovabb kis orszégat.
& masodik szint mar bizonyos fokig
Seszikiti lehetdséginket, ugyanis ezt
=gy a céhhaz, vagy a templom, illetve
= majusfa feldlitdséval érhetjik el A
S Birodalom nem kizdskodika poga-
“yokkal, mas szavakkal templom és
‘majusfa egyitt sajna nem klappol. De
=2 2z esély természetesen mag nincs,
=gy e két kultdrat kombinaljuk a rene-
Szansz mesterek tudds tarsadalmaval
“22hhaz és csillagvizsgald). Amely igy a
Sarmadik emeleten tovabbi, a harom
=2pvetd kultira mellett tovabhbi két
Sagars, a birodalom katonai erejét

meghtzelitd, de gazdasagilag messze
lepipald reneszansz-birodalmi, illetve
hadseregében a poganyok-
nél joval erdsebb, de idézd
magidjaban jelentdsen lebu-
titottabb nekromanta tabort
eredményezi. De az egész
fejlédési fabannemiseza
legizgalmasabb, hanem az
atény, hogy ha sikereink Ggy
kivanjak, na és persze, hatelikraa
keretbdl, a kulcsfontossagy épilete-
ket lerombolva barmikor raléphetiink
az ellentétes Gsvényre.

Egyébként a seregtoborzas és gaz-
dalkodas nagyjaban-egészében véve
egy az egyben nyllja az Age of Kings
sémait. Egységeink szamat az aktu-
dlis élelmiszertermelés és készletek
szabjak meg, ha ez kimeril, nemhogy
nem tudunk Uj beengedbembereket
toborozni, hanem szép lassan min-
denki éhenhal. Gazdasagunk tovabbi
két alappillére is a realitdshoz kozelit,
az egyik az arany, a masikat a nemes
egyszer(iséggel anyagnak (pedig
Gangxtaékat nem is delegéltak)
nevezték el a kedves fejleszto bacsik.
Mieldtt még lelki szemeink eldtt
végelathatatlan kender- s mékfldek
jelennének meg, elarulhatjuk, hogy
ez esetben bizony a jéval prozaibb
fardl és kordl van szo. Szerencsére
nem vagyunk teljesen kiszolgaltatva
atermészet vad szeszélyeinek, mivel
hignycikkeinket kereskedelemmel,
karavanok megszervezésével
potolhatjuk. Igaz, ez elsd-
sorban a tdbbjatékos mad
privilégiuma, a Campaign
sorén csak ritkan taléini szo-
vetséges népeket.

Fal- és fejtorés
szarazo nes
vizen

Bdr az Ujszer( fejlesztgetés dnmaga-
ban véve is tobb mint leny(igdzs, az
igazi meglepetés azonban az elst
csatak idején éri a gyan(tlan jatékost.
A Black Cactus munkatarsai pontosan
tudtak, hogy épitkezés ide vagy oda,
az RTS sikere a csatdkon &ll vagy
bukik.

Nos, bizvast kijelenthetjik, hogy nem
buktak meg, s6t, clyannyira nem, hogy
a Warrior Kings személyében az RTS
(ij generacidjat tidvozolhetjik. A jaték
ugyanis mind stratégial, mind taktikai
és nem utolsésorban latvanytechnikai
szempontbdl nézve messze fellimilja
elddeit.

Alegszembetndbb valtozas a
jatszhatd civilizaciok nagy szamaban
mutatkozik, ennyi lehetéség méga
Warcraft Ill jelenlegi legfrissebb verzio-
Jjéban sincsen. Raadasul az 6t kultira
valéjaban is 6t, azaz mindegyik egyéni
sajatossagokkal bir, amelyek minden
egyesta g esetében telj
eltérd stilust tesznek szilkségessé. A
kiilanbség egyrészt a rendelkezésre
all6 arzendl jellegébdl, masrészt
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A Patridrka és a Szent Védelmezt altal kormanyzott Birodalom
a klasszikus kozépkori Eurdpa tarsadalmi berendezkedését
idézi. A legfdbb norma az Egyistenbe vetett hit,
minden egyéb, mint példaul a tudomany, csak
aldrendelt szerepet kap. A szent hit hatalmat
templomok, klastromok, égbetord katedrali-
sok hirdetik, és Szent Harcosokka eldléptetett
lovagok, meg persze a parasztokbdl barmikor
tohﬂruzhatu keresztes-hadsereg védelmezi. Az Egyisten szolgéi pediga
papok, szerzetesek, inkvizitorok, ndvelik a parasztok jamborsagat, igy a mun-
kakedviiket, begydgyitjak a gaz ellenség litGtte sebeket, vagy éppen ellzik a
pokol 1égidit. Sereglik legfdbb tAmasza a garaboncidsok Srddngds gépezetei
helyett az Egyisten ereje, aki kitartasuk novelése mellett még egvlk Arkan-
gyalatis segit- S :
ségiil killdheti.
Természetesen,
ha az emberek
Szent Személye
helyettinkabb a
tudomanytdl var-
jék erésitésiiket,
nem cselekszik
akaratuk ellenére,
hiszen egy angyal
megjelenésétol
csak megzava-
rodna szegény
fejiik.

i

,.n-l.}l

: szerezhetnek,
| Hekaté, a Hold

A Tudomany elkdtelezettiei egy masik kor szellemnét hordozzak, a lathatatlan,
| egyértelmil jelet nem add létezd helyett inkabb az ész hatalmaban biznak.

Igaz, 6k mér nem tapasztainak csodat, viszont kivaldan
ismerik a természet torvényeit, és nem szégyellik lemasolni,
sot tokéletesiteni azokat. A hit nevében kizsakmanyolt
parasztok helyett is inkabb a szél és a viz
energidjat hasznaljak fel termelésiik toké-
letesitésére, ravasz kereskeddik pedig
minden alkimistanal Ggyesebbek az
aranycsindlas mivészetében. Lehet,
hogy nem buzog benniik a hit ereje,
de latott mar valaki lovagokat egy megerdsitett reneszénsz varba csak gy
betdmni? Hat a mémaokeik épitette ostromgépeik ellen ugyan melyik fal marad
athatolatlan? Hires-hirhedt puskaporuk pedig minden sz(ré- és vagofegyver-
nél pusztittbb masinakat, az agylkat és puskakat mikodteti, a minden idok
leghorzalmasabb eszkizérdl, az olthatatlan gordgtilizrdl mar nem is beszélve.
Atudomany modern emberének nincs moralis érve egyik rivalis kultdra
mellett. Eppen ezért, akadaly nélkiil llithatja képzettségét a szent vagy az
Gsi hatalom szolgalataba, bar ekkor legpusztitobb technikajat kikutatni mar
nincs madja. A tudomannyal szivetségre lépett birodalom seregei elsdprd
Utderdt jelente-
nek, nincs oly
foldi erd, amely
megélina eldt-
tiik. Az Gsi tudast
titkaiban kutako-
dok pedig igyes
jartassagra
tehetnek szert
az idézdmagia
mivészetében,
béra legmélyebb
tudas, niit meg-

és a holtak Isten-
néjének blbaja
lehet.




| ezértinkabb sdmanjaik vivtak, a fegyvert foként

A becsmérd birodalmi elnevezés az ifjusag fenn-
héjazo gbgiébal, na és nem utolsésorban titkolt
félelmébdl fakad. Hiszen 6k mar akkor e vidék név-
telen erdinek parancsoltak, amikor az Egyisten
még gogicsélve cslszott a porban valahol egy
kizel-keleti satortdborban. Habordikat éppen

| vadaszatra hasznéltak. Ezért a fabél dosolt

falumezsgyéik tokéletesen védettek az ellenséges
t6rzs tolvajaitdl, a haragvé samant legfeliebb egy masik

| allithatia meg, egy kfal semmiképp. Bar a pancélosok

| vdrosai azota szemteleniil elszaporodtak, gydzelmeiket nem
a maglyarako papjaiknak készonhetik, akik modszeresen lemészéroltak az
igék ismerdit. Vannak egyesek, akik feladtak a hagyoményok egy részét, és
szivetségre Iéptek a csuhdsok ellenségeivel. Am 6k (ij gépeikért cserébe
sokat veszitettek, mar joval halkabban dobog benniik a foldmélye ritmusa,
Hekatén kiviil mas nem is hallgat sz6litd igéikre, bar nem kétséges, hogy most

vitas, hogy |

még sikereseb-

ben kilzdenek.

" Deegynap majd

| eljén az hagyo-

| many drzdinek
ideje, amikora

| torzs megerd-

| sbdve, minden

hatalmat egye-
sitve a felszinre
hivia Abanddont,
a Mélység Urat,

| akimajdmegmu-
. tatja ezekneka
| felfuvalkodott

kofaragoknak,
hogy miben &ll a
Fold ereje.

viszont a kokemény gazdasagi ténye-
z0kbdl adddik, amelyek egyiittesen
megszabjak az ellen aktiv eutanszidja-
nak optimalis médozatat, am
teret engednek kreativitasunk
kibontakoztatasadhoz
is. Példaul a birodalmi
. tébor fejlettebb egysé-
gei rendkivill dragak,
(réadasul varostromra
gyakorlatilag alkalmatlanok),
viszont parasztjai barmikor
keresztes-hadjaratba hivhatok,
igy ember legyen a talpén, aki képes
a vardba benyomulni. Vele szemben
Pogényék olcsd, am igen gyatra harco-
sai leginkdbb az ellenség parasztjaira
jelentenek haldlos veszedelmet, ami
cseppet sem lebecsiilends taktika,
hiszen szorgos kezek hijan a fejlédés
(iteme silyosan lelassulhat, favagd
kékvérliek pedig csak igen ritkan
bukkantak fel a torténelemkany-
vek hasdbjain. Ugyanakkor nem
elképzelhetetlen, hogy az Impérium
drgrofiat alakitva mar a jaték elején
keresztesekké atvedlett munkasosz-
talyunk a filddel teszi egyenldvé a
hitetlenek viperafészkét. Vice versa az
is eléfordulhat, hogy a pogany gerillak
alamuszi tamadasa helyett idézdinek
szblitasara, személyesen Abanddon
Nagytr, minden démonok legfdbb
ura gondoskodik kastélyunk radikalis
arculatvaltasardl. De a legtobb lehetd-
ség taldn mégis a Reneszansz tudds
tarsadalmaban lakozik, akik rdongds
masindikat tetszés szerint, mind a

Birodalom, mind az eretnek kultdra
erdivel kombinalhatjék, vagy akar
csak a sajat tudomanyuk vivianya-
ira tamaszkodva, kontinensszerte
megtanithatjak rivalisaikat a puskapor
nevének rettegésére.

A stratégia mellett a taktika megre-
formalasara is fokozott hangsulyt fek-
tettek a készitok, néhany klasszikus
szabély megvaltoztatasaval sikeriilt
tokéletesen (j alapokra helyezni a
harcmodort. Kezdve a leglényegesebb
atalakitdssal, a korabbi jatékoktol
eltérden a Warrior Kings fegyverne-
mei nemecsak abban kildnbdznek
egymastdl, hogy milyen erés a
sebzésiik és a pancéljuk, illetve hogy
csak kizelharcra alkalmasak, vagy
éppen |éfegyverrel rendelkeznek.
Ezen értékek mechanikus figyelem-
bevételén feldl Iétezik még néhany 0j
thrvényszerlség is, amely alapvetden
meghatarozza az egységek csataban
betdltott funkcigjat.

Az elst ilyen szabély a killonbozo fegy-
vernemek egymashoz vald viszonyat
Jjelzi. Eszerint szemtdl szembeni Gssze-
csapas esetén a Gfegyvert hasznald
kdnnylilovassag és -gyalogsag gond
nélkil elpusztitia a nehézgyalogsagot,
mig a nehézlovassag tdmadéasanak
kiszolgaltatott, amelyet a kiizelharcra
képzett nehézgyalogsag jatszi
kinnyedséggel megfékez. Egyetlen
kizds nevezdjlk, hogy a kifalakkal
szemben javarészt tehetetlenek, ezek
lerontasahoz ostromfegyverekre van
szilkség, amelyek viszont lasslisaguk




&= durva pontatlansdguk miatt a

o220 egységek (killindsen a roha-

o0 nehézlovassag) ellen majdhogy-

mem hatastalanok.

& masodik szabaly tulajdonképpen

w2z Age of Kings-ben is fellelhetd

Wt iEnyege, hogy katondink nem

===k Ugy rohannak bele a vakvilagha,

S=nem rogzitett formaciokba rende-

Scnek, amelyek mindegyike médo-

S%= derék harcosaink képességeit. A

'Fnama széthizott csapatot nehezebb
=om-, valamint 16fegyverekkel

esnitkitani, mint az ékbe timarii-

amely ezzel szemben sokkal

= bban szabaditja meg az

enséget a foldi 16t nyomorisagatdl.

megfigyelés, hogy az osziopban

=i=cok hamarabb célhoz érnek, mig

=gymasnak hatat veté nehézgya-

2 mozdulatlansagra kdrhoztatott

de ennél jobb védelmet senki

= tud produkalni.

= ==k masik meghatarozo eleme,

a tér mindharom dimenzigjat

lia, gyakran a domborzati

ok kihasznalasan mlik a csata

etele. Ha nem tirddiink e

bizony nagyon kellemetlen
ések érhetnek, kinnyen

et, hogy sokszoros tllerében

sereglinkbdl épp csak mutatdba
=r=d néhany alabardos. A domborzat

. arty utan szabadon - pol és

sear, azaz egyszerre seght és akada-

= Segit, mert példaul a domb tetején

== =szainkat sokkal lassabban érik

= 5mado lovasok, mér aki életben
==t a kaptaton. Es sajna akadalyoz-

b i
hatis, egyrészt, mivel lehetiink mi is
azzal a bizonyos lovassaggal, masrészt
a hupli tdloldaldra csak a tetdre felma-
szott egységek latnak be, igy a kelld
Gvatossag hianyaban kénnyen orvta-
madés aldozataiva valhatunk. A harc
mellett Gtvonalunkat is médosithatjak,
hagd hidnyaban egy hegy jokora kertildt
Jjelenthet, mivel katondink koziil csak
cserkészeink bimak hegyet maszni.
Réadasul a domborzatot méga
hadiflottank sem hagyhatja figyelmen
kivdl (most nem a hulldmhegyekrdl
és -vOlgyekrdl van szd). A partok nem
minden esetben laposak, és egy galad
madon egy meredek szirt tetejére
felépitett tornyot csak azok a hajéink
képesek megsemmisiteni, amelyek
ivben kilott [Gvedékekkel tizelnek,
azaz az fjaszokat és katapultot hasz-
néld, az alacsonyabb kategdridba
tartozo lélekvesztik jbhetnek szoba.
Ha ezt figyelmen kiviil hagyjuk, és
flotténk verbuvéldsénal a megszokott
reflexeink szerint kizérdlag az dgylkkal
felszerelt erds és hatalmas tlzerejl
galyakat favorizaljuk, kénnyen az a
paradaox helyzet allhat eld, hogy egyéb-
ként gydzedelmes tengeri armadénk
csufos vereséget szenved egy jo
helyre épitett, nyamvadt kis drbddé
miatt. Mivel kikiitdinkben valamilyen
érthetetlen okbdl kifolydlag nem a
Maitai Lovagrend teljesit szolgalatot,
egy-egy ilyen kis tutaj legyartdsa és
zemeltetése tekintélyes mennyiségil
élelmiszer, anyag és arany elfogyaszta-
sat jelenti. Magyaran szdlva, ebben az
esetben hosszas és kemény munka

aran sikeriil atengerbe szornifelhalmo-
zott cseppet sem véges készleteink
tekintélyes hanyadat.

Joggal vetddik fel a kérdés, hogy vajon
miért volt szlikség ennyi (latszolag)
felesleges kir lefutasara, amikor egy
tisztességes RTS, pl. a Starcraft csatai
igy is eleg dsszetettek tudnak lenni.
Valoban, a jaték az atlagnal sokkal
bonyolultabb lett, és az ismerkedési
fazis vége kétségkiviil joval kitolddott.
Am a kbtelezd rutinszerzés utan rogtan
érthetdvé vélik a készitdk szandéka:

a valosdgot mimeld szabdlyrendszer
vardzslatos hangulatot teremt! Végre
valdban megtapasztalhatjuk, milyen
védelmezd menedék tud lenni egy

jol megépitett var, és ostroma, illetve
védelme milyen felejthetetlen élményt

jelent! A diadalért keményen meg kell

kiizdeniink, most méar nem elég a meg-
feleld tipusu és mindségl csapatokat
legyértani, bezavarni a tetthelyre, oszt’
jovan. Szabélyosan a sereg vezetdjévé
kell valnunk, kifundéinunk az ellenség
felmorzsolasahoz szlikséges taktikat,
és folyamatosan, sszehangoltan
irdnyftani a csapatainkat. Aki ebbe egy-
szer belekostol, tobbé az életben nem
szabadul a Warrior Kings haléjabal.

Ha az Age of Kings csatéi drasztiak a
kizépkor hangulatat, a Warrior Kings
Gjrateremti azt.

Nem mind arany, ami
fenylik
Valo igaz, hogy egy jaték hangulatat
elsdsorban a jatszhatdsaga és az dtle-

| Kinek, minek, miért s meddig 6z6nlenek meg a WH féle klonok? Ez a régota

| vart RTS sem egyéb, mint mas programokban mar tucatszor Iatott, lekop- |
pintott megoldasok hosszabb fogyasztasra alig ingerld egyvelege. Méghogy |
épitek valamit, aztén vagy J6, vagy Semleges, vagy Gonosz lesz belGlem.

Duplaszufié képpen pedig annak driilhetsz, hogy kildnbézd fajok helyett
kiilonbdzd politikai bedllitottsagd embercsoportot irdnyithatsz. Akkor az
héaromféle jaték, tessék mondani? A kiadd szerint egész biztosan. Az igazsag

| azonban az, hogy a WK nélk(ldz minden elGremutatd dtletet. Beéri a mar
| Kismillidszor latott rutinok lecsorasaval, melyeket a legklasszikusabb, pardéz:

MNyehnyehnyehnyeh!

legelcsépeltebb RTS sablonok parositasaval, iletve kegyelmet nem ismerd
puffogtatasaval dhajt megetetni vellink. No persze szép, no persze gazdag
a WK formanyelve. Am ne feledjiik, ez mar a legalapvetébb kivetelmény
egy RTS-el szemben. Mozgatdrugdinak rugalmatlansaga, elcsépeltsége
végett ellenben aligha emlékszlink majd erre a jatékra, melynek igy vajmi
kevés esélye lehet legszebb RTS élménylink képében maradnia rednk.




| nehéztiizérségen kiviil minden €16 erdt megsemmisfthetnek. Allitsuk fel az

| ahonnan tekintélyes rendet vagnak, akarom mondani I5nek az ostromld

| Ostromallapot

talpas hadsereg

A gyalogos hadsereg |atszolagos elénytelensége ellenére valdjaban a legjobb i

védelmi ert jelenti a jatékban. A kdnnyligyalogsag sebessége egyaltalan
nem lebecsiilendd tényez6, mig a kétségtelentil lassan vanszorgd nehéz-
gyalogsag szerepe nem a lerohanasban van. Erdemes e két egységet eltérd
sebességiik ellenére egylitt mozgatni, hiszen egymassal osszedolgozva a

flaszokat valamely magaslat tetejére, lehetdleg az ellenség iranyaba nézd ek
alakban, a feljarot pedig zarjuk le egymasnak hatat veto nehézgyalogosok-
kal, Most mar csak magunkra kell csalni valamely egységgel az ellenséges
lovascsapatot, amely tutira elvérzik mire elérné az jaszainkat.
Varvédelemnél az fjaszok szépen bekildhettk a falakba épitett tornyokba,

sereghen. |
Az ijaszok egy specidlis valfajat jelentik a muskétasok, akik, bar joval nagyob-
bat sebeznek, ivben 16ni nem képesek, ezért mindig csak magaslatrol IGjtink
velilk lefelé.

Nyergelj, fordulj!

Alovassag knnyii és nehéz egysége kozbtt talan még nagyobb az eltéres,
mint a gyalogsagnal. Elvileg megesinalhatjuk velik ugyanazt a taktikat is,
mint a talpas vitézek esetében, de sokkal célszeriibb kihasznalnunk nagy
sebességiiket. Allitsuk fel tamadé ék alakzatban egy lejtd tetejére a nehézlo-
vasségot, majd a kdnny(ilovassaggal csaljuk magunkkal egészen a dombon
varakozd pancélosainkig az ellenfél gyorsabb egységeit, pl. fjaszokat, kénnyd-
lovasokat. Mire észreveszik a turpissagot, mar robog feléjik a mindent
elsoprd lovasroham.

Kiilon-killen is felhasznalhatjuk Gket, a nehézlovas ék rohama az ellenfél
fjaszait, a konnylilovasok kihasznalva nagyobb mozgékonysagukat a nehéz-
gyalogosokat hivatottak jobblétre szenderiteni.

A kisfalak ledontésére egyediil az ostromfegyverek alkalmasak, mint pl. a
Margonel, a Trebuchet, vagy az 4gyu, egyéb fegyvernemeink igencsak ered-
ménytelentll csengetik pengéiket a kiveken. E fegyvereket mindig védjik
megfeleld mennyiségl nehézgyalogsaggal, killinben a varvedok egy elegans
lovasrohammal kitérve szilankokra verik, ahhoz meg kicsit tilsagosan is
dragak. Az agyuk a muskétasokhoz hasonldan szintén csak egyenes vonal-
ban tiizelnek, amde éppen ezért kivldan alkalmasak mindenféle roham
megfékezésére.

tessége alapozza meg, de manapsag
mér hajitéfat sem ér az egész, haa
grafikai szinvonal a béka feneke alatt
leledzik. Nos, ettdl a Warrior Kings
esetében nem kell tartanuk, a Black
Cactus designerei és grafikusai elisme-
résre méltd munkat végeztek.

A grafika ugyanis mindenféle
tiilzd sallang nélkiil is tobb, mint
leny(ighzd. Még a teljesen lebutitott
minimélszinten is elfogadhatdan
szépek a textdrak, a karakterek'és
az objektumok sem valnak egyszer(
mértani alakzatokka. Ha pedig birja
a géplink, egy meghtkkentden valé-
saghti vilag bontakozik ki a szemiink
eldtt.

A valdszerlség alapkoncepcidja
minden kis részletben felfedezhetd,
amiket a } allas valtoztatasaval
a zoomoldssal tizetesen szemigyre
vehetiink. Nemcsak az épliletek,
de a katondk is aryékoltak, amely
mindig a megyildgitashoz vald viszo-
nyuktdl figgden valtozik. A katonak
fegyvernemilk szerint més és mas
fizimiskéval abrazoltak, mozgasuk
cseppet sem darabos (ha igen, a
hiba a sz6 szoros értelmében a mi
készilékiinkben van), és fegyvereiket
arend ssiiknek megfeleld médon
forgatjak. Az fjaszok a hatukra szijazott
tegeziikbdl veszik el6 kildvendd nyila-
ikat, ol lathat6an megfeszitik a hirt,
végil a levegbbe roppend, halalt hordd
vesszik még véletlendl sem azonos
roppélyén suhannak, tobbsége kijelolt
pont kbrnyékén kopog, de egyes pél-
danyok torvényszer(ien célt tévesztve
csapddnak a foldbe. E pontatlansag
minden livdldozo egységnel megfigyel-
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hetd, legkifejezettebben a reneszansz
ostromkatapultoknal, amelyekkel

egy varfalnal kisebb egységet szinte
lehetetlen agyonlapitani. J6 Gtlet még,
hogy a beszallitd kordék vezetdi leld-
hetdk, és igy a meglresedett bakra a
mi parasztunkat Gltetve, a tulajdonjogi
viszony megvéltoztathatd (ismétlem,
nem lopés, hadizsakmany(!), végll is
nem szabad tétlentil szemlélni, ahogy
kint ténkremegy az a j kis kocsi). De
az is elég hangulatos aprosag, hogy

a puskaport hasznald muskétasaink
fegyverei siird, kékeszdldes flistot
fejlesztenek, amely, mér ha sokaig e
kédben pacoljuk ket, elkezdi szépen
alaasni egészséglket.

A hangok is megérnek egy misét,
az egységek szivegel elsdsorban a
humor csillagzata alatt fogantak. A
parasztok morgolddnak, ha dolgoz-
tatni merészeliink, s6t nem atallanak
helyenként be-beszdini, ha Ggy tartja
a kedviik, természetesen jofajta
tajszolasban. A nemesebbje mar értel-
mesebben beszél, mindenki a szakma-
janak megfeleld szdkincesel. A zene
viszont mar annyira nem lenyligdzs, de
hét a kozépkori muzsika nem igazan a
XXI. szézadi flleknek irddott.

Sokkal komolyabb gond, hogy az
irényitds sajna nem kimondottan
felhasznaldbarat. A jaték hivatalos
honlapjén ugyan hosszd ontdmjéne-
zést olvashatunk a megujitott irdnyitds
nagyszerlségeérdl, amely a készitok
szerint tokéletesen megfelel a Warrior
Kings kihivasainak. Részben igazuk
is van, hiszen pl. az egységek gyors
dsszevonasanakacsatamezon kétseg-
kiviil nagy hasznat vehetjilk, de azért
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- sad néhany égbekialtd mulasztas,
- =m mellett nem lehet elmenni sz6 nél-
-+ A csapatok megszokott beszamo-
- ===3n kival gyakorlatilag nem nagyon
=0 egyéb gyorsbillentyd, igy a porék
ommandirozasahoz csak az egeret
sesmalhatjuk. Viszonylag kis fantazia-
W= s konnyen elképzelhetd, mit jelent
:[ = narom paraszttal harom épliletet
| =epiteni. Tiz épithezés elkezdése eldtt
= siatermelés nivelése is az épitke-
=< waraykdrébe tartozik) pedig mér
=2emes harapni valamit, vagy elér-
Se10 kiizelséghe tenni az elemdzsiat.
Seerencsére legalabb azt biztositani
Uk, hogy elfoglaltsagunk kizben
=2 orvul tamadd ellen nem Gti le
=er=glnket, mint vak a poharat, mivel
= S=ladatokat a jatékmenet szlinetel-
“==se kizben is ki tudjuk osztani. igy
SusTiAn a draga idonk vész karba, de
== nagyon, egyaltaldn nem ritka, hogy
==-=gy killdetés végére csak négy-ot
== Atékidbvel jutunk, Emellettaz a
W= ndansz is meglehetdsen zavard,
oy mig egységinket és feladatat a

42%

MELYIK RTS-VONAL TETSZIK JOBBAN?

bal egérgombbal valaszthatjuk ki, a
felhiizando épiilet alapjait méar a jobb
gomb lenyomasaval helyezhetjik el a
terepen. Amennyiben el talainak véteni
az utolsé billentyt, nemhogy nem
veszi fel a munkét a kedves joember,
hanem még a kijelolését is elveszitet-
tiik. No comment.

A jaték masik igen érdekes jelleg-
zetessége, hogy valami elképesztd
agresszivitdssal telepll fel géplinkre,
gyakorlatilag annyi memaridt hasznl,
amennyit csak tud. (kisértetiesen
emlékeztet egy hasonlo taktikaja
operacios rendszerre) Ez a gyakor-
latban azt jelenti, hogy fuggetlenil
géplnk teljesitményétdl, minden futd
alkalmazast le kell allitanunk, kalon-
ben Ugy fog akadni a draga, mintha
legaldbbis C64-en probéituk volna
elinditani. De még ezzel sem jutottunk
sokkal elébbre, ha nem téltjik le a
honlapjukrdl a legiijabb videodrivert,

Falal

nem kaptuk meg a megfeleld gondal-
kodasi iddt.

Am ha lefutottuk e kényszer(l koriket,
egy nagyon is leny(gbzden szuperals,
elblivild megjelengsl RTS kizepébe
csOppenink, és ha mar az irdnyitas
bogarain is tlltettiik magunkat, akkor
végleg megpecsételddott sorsunk, és
ismerdseink Ujabb egy hétig kénytele-
nek hidnyolni harom dimenzios tarsa-
sagunkat. Kldnosen akkor, ha még
internetes csatlakozasi lehetdséglink
is van, hiszen -akarcsak a tobbi RTS-
a Warrior Kings-ben rejtdzd eldnyok is
alapveten csak az emberi intelligen-
cidk parharcandl hozhato ki igazan. A
tibbjatékos modban nyole humanoid
mérheti Gssze hogy kinek nagyobb,
marmint a processzora teljesitmeénye,
a minimalis feltételek sem éppen a
csekély értelmii kategoriat jelentik.
Bar ki tudja, lehet azért ebben némi
tudatos tervezés is, legalabbis igy joval

kilénben képtelen lesz meg| den
egylttrikodni a jatékkal, és akkor

aztan egy szt sem szolhatunk, hogy

Forras: 576.hu

bb embertérsunk lesz kivonva
végleg a nappali aktiv dllomanybdl....

Lestat.




g-;’ | Warlords mondakir komoly

" A 1 Klasszikusnak nevezhetd - a
! mm | sorozatkezdeti hajtasai soran
még korokre osztott formaban vallal-
hattunk részt az egymassal acsarkodd
fantasy fajzatok 4daz csatérozasaibdl,
&m ezen univerzum hajlanddnak
tlinik haladni a korral. Avagy a karral?
Nem fontas, minek nevezzik - attdl
még tény marad: a Warlords készitdi
jonak lattak szamizetni az iddkdzben
korszeritlennek, elavultnak kikialtott
kitrokre osztott jatékmenetet, igy a
Battlecry alcimmel tAmogatott meguji-
tas mar RTS formajaban mutatkozott
be. Kiszonhetden konkurenseihez
képest &tlagos grafikus kivitelezés-
ének, megkérddjelezhetetlendl dtletes

*  szisztémajanak, a Warlords Battlecry
a milt egy kellemesebb, am (ttdronek

aligha nevezhetd RTS-eként

zat mind maltja,

mind az
igéretes

- meg-

n‘_ : maradt rednk. Asoro-

JATTLECRY

Zghammar Abdullah Vhérhesh Cha-Fhat Ork HadUr:
_—Haraaaa! Haraaaa!"jobbrol: Tekintch-chiink Chak
Amharra Fey Hadur: .- Elcsaptad a hasadat?"A rakovetkezo
pillanatban 6sszecsapnak a hatukat biztosito seregeik, s
eldszor a Torténelem soran - RTS keretek kozott is komoly
jelentdséggel bir, tulajdonsagaik alapjan vajh melyikuik

is bizonyul taposabb Iétformanak. Termeészetesen
Zghammar Abdullah Vhérhesh Cha-Fhat Ork Hadr - mert

6 az én Orkom! Imaaadom!

ljités révén alkalmasnak talaltatott a
folytatasra. Nem kevesebb mint 12
faj vérja hogy gydzelemre vezessik
6ket, avagy elsoporjiik nemzetségiiket
a vidék szinérdl. Ezek kedvezd jelek,
igy az optimista felhasznald hajlando
a klasszikus kldnok szemlgjét dltala-
nosan megeldzd pokerarc iddleges
szamlizetésére - elvégre hatha. S ha
madr hétha, akkor érdekiddésink foka:
igen nagy.

Tess?! RPGRTS?! Na
ma’ ne ma’!

Nem ez az els eset, hogy allitclagos
RPGRTS-el érvendeztet,/riogat minket a
szorakoztatd informatika, elég csupan

a koreai Kingdom Under Fire cimd
Jjétékra gondolnunk, mely hasonld
érdemeket vallott magaénak. Ott az
RPG érokség gyakorlatilag nem jelentett
mést, minthogy a kampanyhiideté-

sek sarkalatos pontjain Diablo szeri
dungeon-irtdsokra kerekedhettiink,
bizonyitandd a klasszikus RTS palyak
soran szerzett tapossagunkat. Erdekes,
(jszer(i volt - 4m aligha az, amire az
RPGRTS még ki sem alakult miffajara
latatlanban is feleskiidni kész jatékos
ahitozott volna. A Warlords Battlecry

2 més, izgalmasabb modell jegyében
érkezik. Adottak eldszir is a hdsik, kiket
sajat belatasunk szerint alkothatunk
meg, méghozza hamisitatian RPGhagyo-
miényok értelmében. Fajuk a Battlecry

2 12 fajanak valamelyike, mig késdbbi
jellemzdiket mér az Utkdzetek soran,
helyesebben: utan formaljuk kedviinkre.
Hésiink minden egyes kildetés soran
tapasztalati pontokat, més, ellenséges
héstk kinyivasztasat kivetden varazs-
targyakat szerez, egyszoval: megindul a
fejldés Gtjan. Felsd hatara csilagos eg.
Miért is jo nekiink, ha RPG hagyoma-
nyok jegyében fogant hosok pézolnak
RTS hirodalmunk kicsiny szivében?

Mos, akdr a Disciples, avagy a Heroes
sorozat tagjaiban, az j Warlords hisei
is kiizvetlen, mi tobb: szerves hatast
gyakorolnak az irdnyitasuk alatt 0
egységekre. No persze, viszonylag kevés
sansza lehet vezére puszta szelleme
altal megtéltosodnia a 222 km-re szolga-
latot teljesitd zombinak, igy minden hds
rendelkezik egy Command Radius nevll
hatgsugaral. Melyet, jelzem: az 1" bil-
lenty(i megnyomasaval lathatdva, avagy
lathatatlanna tehetiink. Akik a sugaron
beliil &linak, azokra mér hatast gyakorol-
nak hasiink jelimezdi s tulajdonsagai. A
Warlords Battlecry 2 legkidolgozottabb,
egyszersmind legnagyszer(ibb (jtasa
ez, mely révén a jaték elsSként érdemii
meg (gy igazan az RPGRTS meghata-
rozast - 4m a megoldas komplexitasa
okén csupan par példaval szolgalhatok.
Lett Iégyen egyikiik a mordlkérdés. Mingl
magasabb hdslink Morale képzettsége,
annél latvanyosabb hatast gyakorol a
kirzetében, avagy éppenséggel, a korze-
tén kivill (1) is all6 egységekre. igy, tizes
Morale képzettség esetén a hdslink
krzetébenalidegységektamadoertéker-
hez +2 pontra vald javadalom térsul, mig
sebességlik is javul, egy pontryit. Néz-
ziik azonban mi a helyzet, ha héroszunk
Morale skillie i a 30-as Alomhatart:
Command Radiuson belill tartézkodo
|ények +9 tAmadast s +7 sebességet
kapnak, am a meggybzodés ilyetén
foka egyetlen egységet sem hagyhat
hidegen. KorGn kivill llo egységek, igy
az elbb emiitett zombiis elkinyvelhet
+5 témadast, illetve +3 sebességet.
Erteni te? Nézziink egy méasik példat
is: merchant képzettség. Az éplietek
felhlizasanak, nyersanyagaranak meg-
hatérozdsa sem fix tobbé. Méghogy a
fohadiszallas felemelése 500 arany, nix
apellata? Minél magasabb merchant
képzettséglink van, annal alacsonyabb
mind az épiiletek, mind az egységek




= =iasi Ara. S ha ez nem vitalis
“==—pont, akkor miaz? S ne feledjik:
== mind-mind héstink fejlettségébdl,
Sueronsagaibdl szarmaztathatd érté-
%= Gondoljunk csak bele, mekkora
“=re= lehet akdr eldnyBsebb pozicidbdl
P, am L elsGprobas” hastinknek

‘== =l2mmia a Fortelmes Akdr Khi sere-
&=« negyedannyi nyersanyag fejében
== magabdl a licheket s a slayereket,
= mi & torpicsekeket. Nem sok. It
=i megkérddjelezhetetlenné, egyittal
“ocent dvizlenddvé a Warlords
S=—=cry 2 hisszisztémaja. Aszamitoge-
S StéktOrténelem sordn elso izben
Shoriatott meg épkézlab, mikdddképes
SSCETS szisztéma, mely nem csupan
smelkedésiink targyat helyezi magasan
= arektkldnok felé - &m remélhetdleg
o ranyado is lesz egyben, mely a jov
Slesrisseitis az RTS alapdtleteinek
“=nbgondolasdra dsztonzi.

A Fajok Eredete
M= mar nem sikk, s6t egyenesen
seckAzatos dolog két, egyméssal kon-
“wraid faft ereszteni egymasnak egy Uj
=75-ben. Harom? Ahhh, az sem az igazi
- csaknem minden direktklon harom faj-
= on. Akkor legylink vehemenspalacsin-
“=_s csindljuk tdbbet, tobbet, tébbet!
Sondolhatték a Warlords Battlecry 2
=hotdi. S minden jel arra mutat, hogy
s=nadkivill komolyan is gondoltak. A
sevezettben mar emiitett, 12 faj biza
== Zlom., Akarhogy is szamolom, itt
\=n mind. Ohatatlanul is felmertil a
220, hogy ekkora kindlat esetén jo
e=civel degradalodik az egyes fajokat
#=25 megvalGsitas alapvetd szinvonala.
=222l szemben (iditd a felismerés: az itt
Setre hivott fajok mindegyike mas-mas
=r=tégiat, megkizelitést igényel. Ha az
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éldhalottak révén ohajtjuk kamatoz-
tatni a torpdknél mar 6l bevalt, ,eldre,
oszt’ hirig!” attitliddt, garantattan
ottmaradunk. Ha azonban vesszik a
faradtsagot s kiismerjik egy-egy faj
lehetdségeit, erdsségeit s gyengeségeit,
(igy a Battlecry 2t minden idok leg-
hosszabb szavatossagot igérd RTS-ének
tekinthetjiik. Hasonld a helyzet, minta
Starcraftnél: hdrom, egymastol nagyon
kiilonbozs, am lehetdségeik réven jol
slilyozott faj &lit rendelkezésiinkre. A
kinalat szama itt 12, am erdsségeik,
gyengeségeik révén ég s fold kozott
mozognak. Ezen faktor hatvanyozza a
Battlecry 2 hosszi tavi élvezhetdseégét.
Nem létezik faj, mellyel ne lehetne els-
pdmi az ellent - am , mig minden egyes
nemzetség erdsségeit képesek leszlink
kamatoztatni, addig el-el telik majd

némi idd. Kiildn figyelmet s elismerést
érdemelnek a kampanyklildetéseken tdl
érkezd scenariok, valamint a beépitett
térképgenerator is. Egy-egy extra large
méret(i térképen egymasnak eresztvén
az egymassal semmiféle rokonsagot
nern mutaté, mas-masstratégiat megkd-
vetel5 fajokat, olyan RTS élményanyag-
ban lehet résziink, melyet mar rég nem
tapasztalhattunk.

Az igazsaghoz az is hozzatartozik, hogy
ilyen volumendi kinalat fejében termeé-
szetszerlileg (?) cstkken az egy-egy faj
eszmei kidolgozottsagara fordithato
id. Sz6 se rola: minden egyes egység
produkal valami kis beszolast, eseten-
ként még tibbet is - am fajonként
értelmezett darabszamuk a sztenderd
RTS elvarasokhoz képest roppant kevés,
mig vizualis megvaldsitasukkal sem
voltam minden esetben megelégedve.
A Kingdom Under Fire komoly etalon
e-tekintetben, lévén minden, &ltala

-

Emberek: a Warlords-ban abrazolt ember a
kinalat legkiegyens(lyozottabb faja. Gyalogsag
| tekintetében ugyan meglehetdsen elmaradott, &m
a gyors itemben fefleszthetd lovassag révén ezen
fogyatékossag ellensilyozhatd. Afaj fobb ergssége
amégia is, melyet hasonléan a Dragonlance
mondakérben latott s alkalmazott szisztémahoz,
harom magus-kaszton keresztiil képes kamatoz-
tatni. A Fehér, Fekete, Vords magia, illetve az ezen
szférakban jeleskedd, szinkoddal spékelt kbponyegben mutatkozo magusok
szavatoljak, hogy az emberek mellett unatkoznunk - esély sem lesz.
Dwarf: igazodvan a torposség fobb szabalyzo Tosssd F 4
elveihez, a torp tarsadalom elsosorban a fejsze
erejéhen hisz s bizik. Kozelharc soran torpnek nem
lehet ellenfele, mig a faj ostrom szerkentytinek
szama s hatékonységa lattan oromkannyeket
| hullaithat barmely hadvezér. Kivétel azok, kik térp
| pstrom alatt dllanak. A szemtdl-szembe torténd,
megrenditd erejli csapasokra illetve kozelharcra
alapozd had(r legkitlindbb vélasztasa.
| Barbarian: a Warlords univerzum gerillainak nevez-
hetnénk ezt a pudvas csirhét. Ez persze csak
vice - nem lenne ekkora a szam, ha Conan hivna
ki Pikk Kapitanyozni, avagy szkanderezni. Ezzel
egyitt is tény azonban, hogy a barbarokkal valo
érvényesiilés fokozott stratégial felkésziltseget s
leleményességet kivetel meg: a legkevesebb egy-
séget szamlél6, egyik legnehezebben jatszhatd faj.
liyen mindségében, izgalmas is persze.
| Daemons: az immér elmaradhatatian, okkultista/
saténista Diablo hatas a Warlords Battlecry 2-ben
is befigyel, méghozza sokkal. A repertoar egyik leg-
gazdagahb felszereltség(i faja, gyakorlott jatékos
mesteri szintre fejlesztheti a pokolfajzatokkal tor-
ténd hoditosdit. Itt mindenki vérds, itt mindenkinek
| frissen kiontott vér csillogtatja legalabbis langvoros
pancéljat, itt mindenkinek phaser+chorus effekt
van a hangjan. Akinek értelme vagyon, szamlalja
meg a Fenevadnak szamat, mert emberi szam az
- sannak a szama: hatszaz és hatvanhat.
| I e —— _— S
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Dark Dwarves: elsd szamud Dungeons and
Dragons Orokség. A torpok nemzetsegebdl kita-
szajtott s szentségtelen modon felemelkedd fajt
meég hegyek mélyét lakd nemeziseiknél is veszé-
Iyesebb ostromgépeik teszik rémisztdvé. Lilds
szakallukrél s a nemzet asszonyaira jellemzo,
zacskistej tipusid keblekrdl nem is szdlvan.
Megsemmisitd ostromokat eldnyben részesitd,
szilkség esetén a nyilt kozelharchdl is szives-oro-
mest részt vallald hadur legkedvesebb faja.

Dark Elves: érthetetlen mddon, a sotét elfeket
sikk ledegradéini a szorakoztatd informatika
berk... akarom mondani, ban. Legaldbbis magia
tekintetében. A Battlecry 2-ben abrazolt sotét
elfek egy nyamvadt varazslond révén képzelik
magikus szempontok szerinti érvényesiilésiiket,
mig fobb erdsségiikként az dltaluk tenyésztett
fenevadak felelnek. Na, ezek legalabb elég
agressziv joszagok, sot: az Ancient Whisp névre S !
keresztelt plazmakistilés lattan még egy konszolidalt szemaldok-emelésre is
kaphato voltam.

Fey: fantasy szempontok szerint egyedi eredetd,
nemes, rendkivill erds nemzetség. S noha a
mégia - mint olyan - teljesen ismeretlen elGttik,
még ennek tudataban sem tanacsos lebecsiini
Gket. Magiamentességiket rendkivili hatékony-
sag( fizikummal s lény-repertodrral ellensd-
lyozzak. Mitikus teremtményeik, szajtatasra
érdemes tamadd/védekezdértékeik végett a
Fey-eket a Warlords univerzum Biintetoinek nevez-
hetnénk - de nem fogjuk.

High Elves: egyenesen Tolkien papa munkassaga

héfehér tornyokat otthondnak valld elf-brigad. 4

A High EIf nemzetség gyalogsagtol 4t a magidig 2 )
minden terlileten komoly repertoarral rendelkezik [

- hatékony kijatszasuk igy egyike a Battlecry2 {
halasabb feladatainak. Megjegyzends, hogy fej-

lesztdi részrdl itt mar befigyel némi dtletvesztés:
a Sotét Elfek révén megismert Ancient Whisp itt is
hozzaférhetd, csak éppen més szinben.

nyoman kiiszén rank az égi magaslatokat kutato, n }

<

Minotaurs: a faj, mellyel minden valdsziniiség
szerint utdljdra fogunk jatszani. Alapvetden jol
slilyozott, erds egységek teszik a bikaifjakat
hasznalhato nemzetséggé, am vizualis kidolgo-
zottsaguk révén a Battlecry 2 egyik leggyengébb,
s nem is kilondsebben Gtletes hozadékanak
nevezhetdek.

Orc: jelen esetben egyfajta gyljtdnév ez, melyben
benne foglaltatik az 6sszes klasszikus fantasy
rémség, goblintdl koboldon 4t egészen a trollig.
Az orkokat szivos, széles skaldn mozgo egységeik
s Gsszetéveszthetetien kiparolgasuk okan is
szeretjiik, nem is sz6lvan az ezen faj sorait erdsitd
héroszokrdl. Tekintettel a nemzetség intelligenci-
ajanak elmaradott mivoltara, ostromfegyverek
szintjén mindossze egy kezdetleges szekérrel
jonnek - am a kétkezes hare, valamint a magia
teriiletén kellemes/kellemetlen meglepetéseket
tartogatnak.

Undead: a leghéjosabb, am a legnehezebben
jatszhatd faj. Az élGhalottakkal vald jaték soran
elfelejthetlink minden, mas fajoknal miikdddke-
pes harcmodellt. A hullahordak ereje a kimyezet
mielébbi lelakésan, kiszipolyozasan keresztiil
mutatkozhat meg, mely idé alatt azonban rendki-
viil sebezhetbek. Egyetlen megoldas, ha biztosit-
juk szamunkra a hatékony védelmet drtornyok,
oleson eldallithatd csontvazak segedelmével.

Az idd az éldhalottaknak dolgozik. Széles skalan
fejleszthetd s tapolhatd egységeik révén egy bizo-
nyos ponton erre kapnak - s innentdl fogva mar
érdemes rettegni cket.

Wood Elves: inkabb a fizikai folényre s tavolsa-
gokra alapozo elf nemzetség, melyet szokatlanul
tapos gyalogsaga, ijaszai révén érdemes megkil-
lénbéiztetniink a tobbiektdl. Afféle rugalmas, len-
diiletes nép - az a fajta brigdd, mely prosperalasa
|attan az embernek felmegy a pumpaja. A vellk
vald jaték igy olajozott, gyors alapokra helyezte-
tik, mig blintetésiik kivaltképpen szdrakoztatd

foglalatossag.
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sorazolt egység képes volt kimeriteni a
=italdlat fogalmét. A Warlords Battlecry
2 szjna meglehetdsen sok ziccert hagy
i vagy harmatgyenge szinkronozas,
=vagy bizonyos egységek szajhlzasra
erdemes grafikus megvaldsitasanak
ckan. Példak: orkok. Elég csupdan rakat-
Tntanunk egy gruntra, a kezeldfellleten
megjelend orkrajzolat IAttan komaly
2=Shtink van lefordulni a székrl, Mintha
=sak valami amatdr 30 szakmunkés
fEkiEsy rémidtomasat csekkolndnk, pon-
“osan [athatd, s6t sajnos érezhetdis a
Zrunt végtagjainak illesztése, miga test
=tiraszerkezete mind a kezelffellleten
=thatd rajzolat, mind a jatékvildg sordn
~elkiilozi a ma méar alapkivetelmény-
w=nt elvarhatd kis extrakat. Varacskokat,
ssleseket, kitiremkedéseket s blizis
micskoket akarok I&tni egy ork grunton!

A Battlecry 2 orkjai ellenben poliroztatjak
safranyzild popdjukat. Vagy itt van a lich:
=2 fantasy tdrténelem legrémisztobb &15-
noit letformainak egyike itt tragikomikus
Saloween-jelmez képében mutathozik.
“nimacios kultirajat egyfajta levitacios
mozgas jellemzi, mely dsszességében
rendkivill érdekes hatast kelt. Aszemiéld
esélytelen szabadulni a képzettdl, hogy

Akkor sziilettem,
amikor megjelent

JATSZOTTAL A WARLORDS
ELSO RESZEVEL?

egy megnyomoritott bevasard kocsi, s
az azt meglovagold, tizenéves hilyegye-
rek rejtezik az éjfekete palast alatt.

Egy sz0 mint széz, a Battlecry 2 parat-
lanul gazdag kindlata azért lathatdan
vissza-vissza (tott a fejlesztés sorén
- kiemetten igaz lehet ez, ha a hdsok
vizudlis megvaldsitdsahoz hasonlitjuk
az eltbb példaként emiitett egységeket.
Ahdstk rajzolata ugyanis kivétel nélkil
roppant tetszetds munka, animaciajuk
tlkarsima.

Hdseink megalkotasakor lehetdségiink
van valamely killdnleges maéd jegyében
nekivagnunk a hoditosdinak, mely
madok tobb-kevesebb riziko fejében
gyorsabb ttem( tapolddast igémek
haduraink szamdra. Gyakoriottabb
Jatekosok eszkdze. Ironman mod:
héstink minden egyes kiildetésbdl dupla
mennyiségl tapasztalati pontot szerez,
&m elhallozas esetén blcsit mondha-
tunk neki, stb.

Til afentiekben emiitett gyermekbeteg-
ségeken, a Warlords Battlecry 2 grafikdja
kellemesnek, hossz( tavon is fogyaszt-
haténak bizonyul. Emiitést érdemelnek

Persze, 65536-
szor nyomtam
s vegig azt az egy
31 palyat

Forras: 576.hu

az RTS miifajatdl mindez idaig szokatlan,
am egész pofasra sikeredett kis vizudlis
adalékok is - mint példaul az idGjaras,
avagy a napszakok valtakozasa. Aprop6:
a napszakok gyakorlati jelentdséggel

is birnak - éldholt egységeink fokozott
(temd regenerdlodast konyvelhetnek el
az & leple alatt, teszem fel.

Tok jo a zene is: mélabus, knstalytiszta
lantokra gajdol valami fatyolos hangd
ndanyag, s noha danoldszasanak
fonetikai infotartalma nem mutat til
az ,oo00", ,aaaa’, lletve ;0acacaoa”
fordulatokon, attél még epikus fantasy
magaslatokba kalauzol minket 6nalié
zeneként is abszolt befogadhatd
performansza.

(Otletes, elegdns madon implementstt

RPG Gsszeteviivel, valamint beldthatat- ’

lan kombinacids lehetdségeket kindld
faj-repertodrjaval az idei év eddigi legna-
gyobb RTS durranasanak kinyvelhetjik
el a Warlords Battlecry 2-4. Nyugodt
szivvel llithatjuk, ez a jaték képes

volt hanyag mozdulattal orrbagylmi a
Warcraft lll-at via bdrsonykesztyd, Ggy-
hogy Blizzard, orkok, emberek: rajtatok
avilag szeme.

Hés Gertevich a Bator, a Szilaj

" -azelsd
RPGRTS, amit

komoiyan lefiet veani




BATTLE PLANETS

A sotét vilagur gyilkos titkokat rejteget. A jovo
bizonytalan... - mintha egy olcso sci-fi bevezetojét latnank.
Es valéban, em’jl is van sz0.

l y icsit szégyenkezve bér, de
be kell vallanom, amikor
23 kezembe kaptam kicsiny
szerkesztdséglinkben a TriNodE (ez egy
nemet szoftverfejlesztd cég, feltdrekvo
karrierrel) legljabb jatékat, fogalmam
sem volt, mire szamitsak. Mondtak
persze, hogy stratégiai jaték, tavaly
komoly beharangozéja volt neki, nem
is olyan rossz, csak hét el lett felejtve,
mert a gyartok laza fél évet késtek a
megjelenéssel. Elbfordul az ilyesmi
- gondoljunk csak az Unreal Il kordli
kavalkadra -, de sajnos ettél még nem
voltam kozelebb, a RIM eddig teliesen
elkeriilte a figyelmemet. Ez sllyos hiba
volt a részemrdl. Mit tehettem, kissé
bizonytalanul tvettem a csomagot,
. ésindultam haza kicsiny gépem elé
. kuporodni, hogy jovategyem blindmet,
&5 végre megismerkedhessek ezzel
- ajétékkal. Nem is olvastam
uténa, gyorsan felinstallattam a
progit és kivancsian figyeltem az
esemeényeket. A kezdd képsorok
teljességgel megddbbentettek.
Mivel nem tudtam, mire is
"“ ‘_ N szamitsak, olyan furcsénak
tiint az egész, azt hittem,
valami Starship Troopers
Kiénnal van dolgom. A
helyszin: egy sivatagos
t4j. Modern jarganyok,
futurisztikus katonak
- ebbdl még a magamfajta
* buta arct megfigyeld is
konnyen realizalhatia (ha
esetleg a cimb6 nem jtt
ré), hogy torténetink a
jovdben jatszodik. Egy
mosolygds katona éll a
tanknak tAmaszkodva, és

meztelen csajokat nézeget palmtopjan,
mikdzben a szakasz békésen pihen a
homokdiinék maganyaban. Egészen
addig, amig egy livedék be nem
csapddik, és az egyik harci jarm
latvanyosan fel nem robban. ldegen
lények serege tdnik fel a horizonton, s
lathatdan nem homokozni szeretnének,
elég egyértelm tzerdvel tudatjak,
hogy az emberiség lomha jeleniéte
nem kedvelt jelenség szamukra.
Elindul a kiizdelem, és - ahogy az mar
lenni szokott - az emberek kerekednek
fellil, veszettlil Gldézni kezdik a tAmadd
raj utolsd vadaszgépét (vagy mit). Egy
nagyobb bucka aljra érve azonban
megalinak. Aggods arckifejezésiik
elérulja, hogy bizony nem ez volt
Eletilk legjobb ddntése. Viszont lehet,
hogy ez lett az utolsd, A komyezd
homokbuckak tetején ugyanis szamos
ellenséges harci gép jelenik meg,

és kirlilveszik harcosaink maroknyi
csoportjat. Fesziilt csond, mint amikor
Ryan kozlegény varja a sipszot Omaha
Beach partjainal a partraszallas véres
pillanatai elétt. Es akkor... ennyi,

vége a demdnak, gizerdvel tiltdgetni
kezd a gép, és taldn jogosan merllt

fel bennem a vagy, hogy az alkotok
édesanyjat emlegessem kissé profan
megvildgitasban, de kétségtelen, hogy
Kivancsi lettem a folytatdsra. Persze
hamarosan sok minden kiderlilt, és
véglil sszedllt a kép. Hat lassuk csak,
mirdl is van sz6l

A sztori
Ma mér szinte egyértelm, hogy egy
jéviben jatszodd stratégiai jaték
srtorija sotét és félelmetes. Altalaban
amdl van sz6, hogy adott a fenyegetett

sors( emberiség, akik elkeseredetten
kilzdenek életikért egy gonosz és
meglehetdsen fejlett idegen faj ellen.
Alig lehet olyan scii jatékkal dsszefutni,
ahol ne ez a elnyomott Flggetlenség
Napja-€letérzés kszonne vissza,
Persze adott a maganyos has is, aki jol
odadurrogtat a nyalkas idegeneknek,
a mi dolgunk csak annyi, hogy ezt
megvaldsitsuk, lehetdleg minél
kevesebb veszteséggel. A koncepeid
tehat ismert, most azonban kicsit mas
a helyzet. Végre - megkdnnyebbiilt
sohajl - nem arrdl szol a forgatokdnyv,
hogy bolygénk szegény populacidja a
kihalas szélén all, mert kifejezetten
destruktiv szandék Grmandk igaztak
le a Fildet. Bar ez sem éppen egy
Oscar-dijas sztori, de azért mégis

csak valami. Ime: boldog és globalis
katasztrofaktol, hideghaboraktol
mentes joviben él az emberiség,

a nép elégedett, az erd egységhen,
Gridisi technikai fejlodés segiti
fennmaradésunkat az univerzum eme
elhagyatott részén. Persze az altaldnos
jolét iddvel kivancsibba teszi az embert,
aki -mint olyan - eleve soha nem tud
békésen megiini a nemesebbik felén.
Kiképzett katondk, kutatdk és tuddsok
indulnak hat el az ismeretlen vilagirbe,
hogy Gj életformék, esetleg civilizaciok
utén kutassanak (na jo, ez a rész is
kissé trividlis, de hat a trténetirk is
emberek, nem juthat minden egyes
stratégiai jatéknal valami nagyon
eredeti az esziikbe!). A galaxis egyik
sitét zugaban, ahova hosszas 1ézengés
és hiberndcic utan kerliinek, a Solaris
nevet viseld kutatohajd idegen jeleket
érzékel. Az Outer Rim (ez a klilsé zdna,
ahova megérkezett az expedicio) sttét




Sokat refteget a multhdl, vélhetden
== =ont civilizacio maradvanyait,
Smehet mar eddig is ismert az
=mnenssg, hiszen a jelentds technikai
Scesinket az 6 emlékeiknek
Sessonhetjiik, bar ezt kezdetekben
s= tdiak bizonyitani a lelkes
Sut=tok. Ellenben azonnal belevetik
Tesukat a Jeletek” fellutatdsaba

== ==mzésébe. Kicsit bonyolult a
Salas, de ez a mi szempontunkbdl
Ewestelen. Hamarosan ama a
“eteertetésre jutnak az okosok, hogy
== titokzatos rejtvény vezet a letiint
"= muitiahoz. Gondosan kivetve a
swomokat egy bazisra bukkannak, ahol
== =zamitogépes termindl még boszen
mkadik, telis-tele felkutatésra vard
sc=nal. It dlljunk meg egy pillanatra,
et levegiit kell vennil Kihalt civilizacio
SRBdG szamittgéppel??? Ez egy

st erdsre sikeredett, de halaa
“=gassagosnak ez még mindig nem

= ==k lényege, ezért [épjink tovabb,
=eave a kellemetlen baromsagokat.
Saoval tuddsaink rdjonnek arra (hala a
Sesapcsolva hagyott kiitylinek), hogy e
== cwilizacio bukasat egy Guardians
me faj pusztitsa okozta (mintha egy
Zobalis Resident Evil sztori kerekedne
= dologhdl, csak kicsit nagyobb

S, mint annak idején Racoon City
renete volt), akik az emberiségre
seave is komoly veszélyt jelentenek.
% ezek utan a franc akar a helyszinen
—=radni, de mar késo. A foldi irdnyitas
sersre kiadja az amerikai filmekbdl
=mert sablon parancsot: Felkutatni,
Seadalni, egyet meg hozzatok haza
Sk hogy a laborban felcincaljuk, hogy
seosabbak legylink tdlel”. Hat az ember
= csak ilyen. Persze ehhez az idegen
pusatitd fajnak is van egy-két szava,

2 =lkezdodik a galaktikus habor,
Sezen az emberiség baja keriilt, tehat
w=n miért kiizdeni. Kiilon szinesiti a
Sehzetet, hogy idbvel az is kiderdl, a

2 =rustalan pokszerd IEnyek mogott
«=ami nagyon sotét intelligencia

=oul meg, aki kollektiven iranyitia az
=227 barbar hordat, most mar sajnos
=lenink. Es itt jon a képbe hdsiink, az
Spha csapat tisztje, habords veteran,
Mx Adamski. Réla annyit érdemes
“uoni, hogy elgszeretettel irtja a
s=kzokat (igy nevezik ellenfeleinket),
saereti a csinos lanyokat, valamint
“rommel marogatia kollégait és
=eneselt is, Amolyan amerikai macso,
=untha a C&C: Renegade Havoc-ja
w=rott volna eld, csak kicsit csinosabb
sncherendezéssel. Feladatunk tehat,
=z ellenség teljes kilktatdsa és a

int civilizacio felfedezése, mindezt
Agamski irdnyitasaval. Hat, nem lesz
sonny dolgunk, az biztos!

u
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£ 2IM: Battle Planets egyértelmiien
mem izgalmas kerettdrténetével vivhatja
% 2 szakma és a kozonseg elismeréseét,
== Ettunk mar sokkal rosszabbat is.

. kezelését (mintegy 70 féle légi és

Ha képesek vagyunk tovasiklani az

ostoba részletek felett, tulajdonképpen

remek jatékban lehet résziink. A
jatékmenet ugyanis telies mértékben
(jat hozott a miifajban, kicsit talan
fel is kavarva az egyébként allo vizet.
ATriNodE fejlesztogardaja dtletesen
vegyitette a sikeres realtime stratégia
&s a kirikre osztott Panzer General,
vagy Heroes tipus( jatékformat. Ezt
leginkabb akkor figyelhetjlk meg,
amikor a bevezetd utan szamos
gyakorlopalyan tanulhatjuk ki az
emberi faj hadiegységeinek

fisldli jarm all rendelkezésiinkre az
egész jaték soran, tehat lehet mit
kombinalni), akar egy komplett
csata menetét is kiprobalhatjuk,
mieldtt belevetnénk magunkat a
dolgok siirjébe. Ha nincs kedviink a
kiképzdbazison sziszmatoini, az sem
baj, hamar beletanulunk majd az
éles kiildetések soran, hogy mi fan

is terem a RIM iranyitdsa. Ezért jar
az elsd j6 pont, ugyanis a fejlesztdk
érdekes és kinnyen attekinthetd
kezeldrendszert hoztak létre, mindezt
(gy, hogy a stratégiai kifinomultsag
ne menjen az dsszhatas rovasdra.
Gyakorlatilag egy feliinézetbl
lathaté 30-s terepen kell mindig
helytalinunk kildnbdzd
egységeinkkel, amelyeket
specifikusan az adott killdetéshez
rendel mellénk a felsobb vezetés.
A jatékmenet korokre osztott, de
ezen belill szabad a somend, és
az ellenfél mindekdzben realtime
helyezkedik, reagélva Iépéseinkre.
Ez kissé megneheziti a dolgunkat,
hiszen egy kirben egy egységgel
csak egyszer [éphetiink, igaz akkor
is nagy tavolsdgokat tehetlink meg,

ami nem megy a tAmadderd rovasara.

Ha befejeztik a ficdnkolast a terepen,
minden jarmiiviink tAmaddképessé
vélik, igy csak ki kell jeldintink, hogy

..... S e ;3 3 e L
ARIM térténete nem tdl bonyolult, de azért még itt is van helye a jellemekkel
felruhézott karakterek felvonultatasénak, melyek koziil egyértelmiien ket
szerepldt emelhetiink ki. Mint ahogy azt mér sejteni lehetett ez a két fohas

| ellenkezd nemd, hogy senki se érezzen hidnyt, hiszen még a katonak kbzott

is lehet némi polgari romantika. gy van ez esetiinkben is, ahol a cinikus vete-
ran és az elhivatott kutatd kerll 6ssze a habori borzalmas pillanataiban.

Max Adamski

Csak azért kezdjiik a férfival (mieldtt udvariatiansaggal vadolnanak), mert
Adamski dr szemével Iatjuk mi is a jatékot, gyakorlatilag mi adjuk nekia
W\ parancsokat, ezért sokkal jelentdsebb szereppel bir, mint barki mas.
Ez a fanyar humort, Bruce Willis-es mosoly( katona az a tipikus
A amerikai hds, aki vészhelyzetben is gondolkodik, idonként meg-
szegi a szabalyzatot és feliilbiralja felettesei dontését, nem hagyja
& ott sebesiilt bajtarsat a frontvonalon, s mindig van egy kemény
o beszdlésa, mieldtt bevagia maga migatt az ajtot. Karaktere
sokban hasonlithaté Havochoz, a C&C: Renegade bagokopkdds,
dokkmunkasképi elitkatondjahoz, bér az § jelleme nem annyira kidolgo-
zott, hiszen itt egy stratégiai jatékrdl van sz6, ahol a hangsuly igazabdl
a mi képességeinken van, nem pedig a tokos NATO macsé megjeleni-
tésén. Végiil is kdnnyd azonosulni Max Adamskival, aki tipikusan aza
hollywoodi filmhds forma, akit (gy terveztek, hogy gyorsan emészthetd
madon sziviinkbe zarjuk jellemét.

Linda Van Neesten
A holgy szintén a Solaris kutatdhajo fedélzetén dolgozik, mint kutato, s egy-
ben az 6 karaktere hivatott arra, hogy hideg fejjel ellenstilyozza Adamski
harcos vérét. Rendszerint marakodik a cinikus veterannal, de mindketten
tudjék, hogy semmire sem mennének egymas nélkl. A harcokban Lin-
danak nincs til sok szerepe, bar van olyan misszid, ahol kifejezetten ra
is kell vigyaznunk, mikozben egy megfigyeld jarmivel kutatgat békésen,

hogy a dokinG karaktere egy feminista utdpia a nemek kozti egyenlo-
ségrdl, talan nem is jameék olyan messze a valdsagtol. Erds, dntudatos
holggyel van dolgunk, aki mindig megmondja a magaét, de kozben
megvan az a természetes béja, aminek még Max Adamski sem tud
ellenallni. Kettejiik érdekes viszonya végigkiséri a torténetet, és kilon
jopont, hogy egy stratégiai jatékban is végre talalkozhatunk emberi
dolgokkal azon kivill, hogy tankokat tologatunk a térképen. Igy kicsit
talan kizelebbinek érezzilk a dolgokat, és jopofa megoldas, hogy
a killdetések kozben folyamatosan csevegnek egymassal szerepldink, még
akkor is, ha ez egyeldre nem sokkal tdbb a SW.LN.E. poénos beszdlasainal.
Kezdetnek azért nem is rossz.




merre suhanjon a toitény, s mar

nines is mas dolgunk, minthogy
kéryelmesen hatraddive szemiéljiik
egységeink pusztitd munkajat. llyenkor
kis szamok szélinak a levegdbe,
melyek azt jelzik, hogy az adott célpont
héry életerdpontot veszitett, s ha

nem gyengililt le tdlsdgosan, azonnal
vélaszol is a durrogtatasra, ilyenkor
sajnos mi is veszitink erdnkbdl. Ha
nincs lehetdség a tamadasra (ezt

dgy kell elképzelni, mint a Panzer
General esetében, az adott jarmire
kattintva besotétitett szakasz mutatja,
hogy meddig mozoghatunk és milyen
messzire hatdsos a tlzerdnk), a
kivetkezd kir eleje 16p életbe, s ismét
mozoghatunk kedviink szerint. A
jatékban huszonnyole killdetés var rank
(kicsit egysiki jatékmenettel: fedezd
fel, keresd meg, mentsd ki, pusztitsd
el, stb.), minden misszid esetében

van elsGdleges és méasodlagos cél,
gyakran az iddvel is versenyezniink

kell - ez azt jelenti, hogy példaul csak
&t kirlnk van arra, hogy likvidaljunk
egy idegen rajt, esetleg kimenekitsik

a felderitdhajonkat a katybél. Kilon
&rim az aprolékos felhasznaldknak,
hogy nehézségl fokozatok is vannak,
amelyeket a jatékmenet sordn is
allitgathatunk kedviink szerint, s a
HARD opcio bizony azt jelenti, hogy
sekélyesebb kirilmények kozott
mindent idére kell elvégeznink, igy

én mar az elsd palyan elvéreztem.
Ugyanakkor aldasos mentdav, hogy

a mentést is barmikor aktivalnatjuk,
nagyobb siker( kordk utan érdemes is
konzervalni a jatékot, mert bizony néha

csupdn egyetlen rossz mozdulat is elég,
és tehetetlendl nézhetjik végig, ahogy
a nydlkas ocsménysagok egymas utan
robbantjak fel bénultan dllomasozd
egységeinket.

Abban biztos vagyok, hogy ez a jaték
senkit sem hagy majd hidegen. Megvan
benne minden, aminek egy ilyen
miifajban lennie kell, de mégis lehet
miért tAmadni. Feltétleniil dicséretet kell
adni a teliesen Gjszeri jatékmenetért
(ami egy nagyobb csata esetében
sokkal nehezebb és tobb gondolkodast
igényel, mint egy hagyomanyos real-
time esetében), a remek grafikdért
(végre a felbontast 1024+ 768 foléis
lehet emelni anélkil, hogy drasztikusan
akadozna a jaték), és az egyszerd,

de jol feléphett multiplayer Uzemmad

is kivivta elismerésiinket (ahol a

masik oldal egyedeit is irdnyithatjuk).
Bar eldszor meghdkkentett a RIM, a
Jatékmenet sordn kezdtem beleéini
magam az egészbe, igy végil
jokedvien alitam fel a gép eldl, annak
ellenére, hogy a TriNodE legljabb
alkotdsa azért kordntsem sikeredett
tokéletesre. Es mint ahogy az lenni
szokott, sajnos errdl is beszélnink kell.
A jatékterep &s a jarmivek még nagy
felbontasban is silanyak, s bér a kid és
idGjaras-effektek feldobjék a latvanyt,
fisszességében kicsit egysikidra sikerilt
a vizudlis dsszmunka. A tAmadasok
esetében j6l néz ki, ahogy forog a
kamera korbe-korbe, mikdzben a
titanok egymasnak feszlinek, de sajnos
még ez sem dobja fel nagyon a képet. A
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Ha az ember megszokja a RIM érdekes jatékmenetét, akkor iddvel kinnye-
| dén uralhatja a terepet még nagyobb csatakban is. Mindig azt kell szem eldtt
| tartunk, hogy egy kiildetéshez csak adott mennyiségii jarmiivet kapunk, ame-
Iyekkel elsdleges és masodlagos célokat kell teljesitentink, mindezt Ggy,
hogy ne fogyjunk el idSkazben. Rendszerint adott egy felderitd jarmii, néhany
kbnnylipancélos és kétharom nehéztank, idével persze légi tamogatas és
utdsebb foldi egységek is szinesitik arzenalunkat. A felderitd gép mozog a
legkdnnyebben, s mivel szinte mindig megjeldlt pontokat kell elémiink (ame-
Iyeket szines filstokkel jeleznek), érdemes a felderitdt eldre killdeni, de min-
dig kisérje egy konnylpancélos vagy Iegi egység. A nagy tankok lassabban
mozognak, ezért ne szedjik szét Sket, mert tiizerejiik elég nagy, de lomhasa-
guk veszélyessé valhat, ha egyediil maradnak. A kbnny(ipancélosok gyorsak,
de gyengék, ezért két komolyabb taldlat utan érdemes visszavonni cket,
mert ha mar legyenglilt a jarmi, akkor timadni sem képes. Szerencsére ez
az ellenség esetében is igy van, tehat érdemes egy korben az Osszes egymas
mellett 4ll6 géppel egy célpontot tamadni, igy sikeriilhet teljesen legyengiteni,
mieldtt ellencsapdst mérhetne barmerre is. A légi egységek sokat lenditenek
az dsszhatdson, de j6l meg kell gondolni, hogy a tdmadéasra, vagy a védeke-
zésre haszndljuk dket, mert egyetlen kor alatt kieshetnek a forgalombdl, ha
| nem biztositjuk az egyetemes tdmadas elvét, magyaran le kell kitni az ellen-
ség Osszes egységét, nehogy legyen idejik bekeriteni minket. Idével persze
egyre tobb lehetdséglink nyilik a harcban, de ez sokkal nehezebbé is teszi a
megfontolt timadéasokat, plane, amikor tobb képernydnyi csatateret kell bela-
tunk gy, hogy az idegenek egy korben kiszamithatatlan idokozonkent teszik
| meg lépéseiket. Hat, ebben rejlik a kihivas.
hangokrél nem is beszélvel Borzalmas
hattérzajok, recsegd robbanasok,
idegesitd szinkronhangok - ehhez
még hozzajon, hogy a szerepldk
dialgusa kicsit erditetett, mintha
egy Schwarzenegger film moralis és
esztétikai szépélménnyel disitott
parbeszédsorozata elevenedne meg
ismét. Sajnos a toltési idd is bosszanto,
bér nem kell orakat (ini a sttétben,
de szinte minden film és atvezetd rész
kiiziitt, sot, egy Gjabb kir megkezdése

elditt is malmozunk kell, és ezek az
aprd sziinetek kissé megtépazzak azt
a folytonosségot, amelyre az élmény
befogadasahoz szikséglnk van.

Bér az irdnyitds nagyon korrektre
sikeredett, néha drjitden korlatozottak

van emelkedd és giddr, jarmiiveink
gyakran beszorulnak csata kizben, s
legalabb két kar, mire kihtzzuk Oket
a dudvabdl. Na most ez a realizmus
rendben is lenne, ha az ellenfél

a lehetdségeink, mivel minden terepen



Lekonyul a répam. Ha valaki is azt meri mondani, hogy ez a RIM
barmire is j6, az vagy vak, vagy beépitett ember. En még nem Iattam olyat,
hogy j6 lehetne egy elbarmolt sci-fi sztori, gyomorforgatoan borzalmas
.szinészi" jatékkal és kovethetetlen jatékmenettel keverve. Ez a HP gyerek
csak ziimmog dssze-vissza, hogy érdekes, meg izgalmas! Hat mi az izgalmas
abban, hogy amig egy kirdn beliil tologatjuk a jarmiiveinket, addig az ellenfél
barmikor valtoztathatja pozicicjat, és persze hamarabb is I6het, mint mi.

Ami pedig a grafikat illeti, oké, hogy lehet nagyobb felbontasban jatszani,
viszonylag normal gépigény mellett, de ez nem akkora durrands, mikor a RIM
Gsszes palydja ugyanolyan sivér, Minden terepen van egy-két fa, bokor, meg
kavics, de ezek is olyan bénén vannak eldobdlva egyesével a palyan, mintha
egy fogyatékos cserkésztabor pihendhelyét ldtnank, ahol vigyazni kell, hogy
Pistike ne tévedjen el két fa kizitt az egyenes dsvényen. Szanalmasak a
hanghatasok is, a zene sem éppen az a maradanda fajta, amit még dreg
korunkban is didolgatunk a kandalld elétt, szoval ez a RIM egyszeriien sz*r.
Ugyhogy akkor inkabb gereblye!

is, de azért azt nem mondanam,
hogy a RIM nem érdemel tapsot,

seregére is hatna a fizika torvénye, de
ok dltaldban gondtalanul suhannak at

a terepen, €s ol aldnk fustoinek, amig
mi a mentéssel vagyunk elfoglalva.
Néha az is furcsa, hogy ugyanabbdl a
nelyzetbdl leadott 16vés fix célpontra
egyszer teszem azt 5 életerdpontot
sebez, maskor meg a dupldjat
Jegyzem: mozgas nélkiil). Tehat vannak
idegesité aprosdgok a jatékmenetben
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csak bizonyos részeket azonnal el kell
felejteni, ahogy feldllunk a szamtogép
eldl dolgunk végeztével. Szerencsére
a szavatossag tekintetében nem
panaszkodhatunk, hiszen a szamos
killdetés, gyakoriopélya és a

megunhatatian tobbjatékos lzemmad

gondoskodik arrdl, hogy a RIM ne

MIT SZOLSZ AZ ELMULT EVEK RTS jinden iiyet
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kerliljén egy hét utdn a polcra. Bar évek
multdn én személy szerint a Panzer
General dobozat porolném le, de aki
jobban szereti a futurisztikus dolgokat,
biztos, hogy a TriNodE mellett teszi le
avoksot.

liyenkor az illem mindig megkivanja,
hogy hangzatos befejezést keritsink
iromanyunknak, de a RIM - Battle
Planets esetében ez nehéz feladat.
Mert a jaték jo, és Osszességében
kellemes perceket szerzett, ezért
nem hizhatom le a bibénatba, de
sajnos mégsem siker(ilt olyanra, ami
miatt egekbe magasztalhatnam.
Olyan kis limonadé mellékize van,
de az tagadhatatian, hogy siker(lt Gj
megvildgitasban vegyitenie az eddigi
vilagsikerek tapasztalatait. A tobbin
még reszelni kell, de abban biztos
vagyok, hogy hallunk mi még emdl
a cégrdl, és talan legkizelebb pont

én fogom isteniteni a munkajukat.
Az eredetiség mindig erény ebben a
szakmaban, és ez eldbb-utdbb meg is
mutatkozik meg. De azt hiszem, inkdbb
csak utdbb.




- Nyomjad csak, Hans Jorg, ami

acsovon kifér!” - kaphatta hazi

feladataul Mr. Marketingmene-
dzser a Blue Byte valamely kbzvetlen
érdekeltjétdl. Erre enged kovetkeztetni
hogyegy-kéthonaptaviatabdl djra kore-
inkben kisziinthetjlik a Settlereket,
kik negyedik eljidvetele egyébirant
abszollt bevaltotta a hozzajuk flizott
reményeket. Jitt a térképeditorral
spékelt Settlers |V Mission CD, mely
kiegészités az azta eltelt ido soran
vildghald-szerte képezte nevetség

s kozkacaj targyat - megnevezése
okdn. Vajh'a jelenség hatterében
all, nem-kivant-megvildgitasba-val-
kertilés, avagy az alap anyag lehetd
legtobbszori meglovagolasanak
csdbitd idedja vezérelte-€ a Settlers
IV - the Trojans and the Elixir of Power
alkotdit? A vdlasz bizasson mindenki
egyéni megitélésére. Amitény: a
kedves kis Ungyi-biingyi huncimunci
héditok immér visszavonhatatianul,
immar meghkérddjelezhetetlendl itt
vannak - harmadszor.

A csomag érdemi tartalmakeént
természetszerileg kell megjeldinlink

I & Trjaiakat, kik 0j, valaszthato, kijétsz-

pesoportként

koznak

Settlers IV, Kettes Szamu Kieg

észit Korong, Kézikonyy,

ER

Bevezetl Szekcio, Idézet:
. Udvézliink tjra a Settlerek Birodalmaban! Hivnak s
szblitanak Téged a szorgos hoditdk, hogy Te is részt
vallalj a Settlers - the Trojans and the Elixir of Power

cimti kiegészitéshol. A hoditok ezittal meglepetést is
hoztak Neked: a Trojaiakat! Legendairdl, tudomanyarol,
technologidjardl hires-e torzs, mely régi kedves barataicdal
karoltve csabit Téged Uj foldek meghoditasara.”

be. Megvalositasukat, hasznélhato-
sagukat nem érheti elmarasztald

520 - tkéletesen asszimildlddnak

a Settlers IV alapbdl is hozzaférhetd
thrzseivel. Jelenlétiik igy megkérddje-
lezhetetlenll tovabb fokozza a Settlers
IV dsszerejét - a jaték rajongbinak
minden bizonnyal sok 6romet okoznak
majd. Egyébirant nem kizért, hogy a
kiegészitdben abrézolt Trdjaiak megje-
lentetése hosszitavon visszalt majd.
Tudniillik technikai lehetdségeinek,
valamint bizonyos hatranyok feloldasa-
nak koszonhetden igen-igen taposnak
érzem én ezeket a Trojaiakat. Ahhoz,
hogy érdemben is nyilatkozhassunk,
persze heteket, hdnapokat kell
jatszani az Uj fajjal a tobbi ellenében

- @m ezzel egyltt is sanszot latok
arra, hogy az 4j faj meg-meg bolygatja
majd a jatékegyensilyt. lgaz, ami igaz
- a téhbi torzs repertoarja is szamos
javadalommal bavilt. Beszélink it
minden népcsoport szamara hozzafér-
hetd s hasznalhatd magiarendszerrdl,
avagy a Dark Tribes ihletettség jegyé-
ben fogant, s immar szintén minden
faj birtokaban lévd fold-atalakito kész-
ségrdl. Erjiik be annyival: ésatdbbi.
Mindenesetre nem hillyék ezek: egy
kiegészitd, melyet nem lehet nem
megvenned. llletve lehet, &m akkor
elvi sikon le is mondhatsz a vildghalon
torténd jatékrol. Legalabbis annak
esélye, hogy a Blue Byte altal is tamo-

gatott szervereknek nem lesz arcuk
Jelenlegi sztenderd™-ként hivatkozvan
vamni el az (j kiegészitdvel spékelt
véltozatot, a zérushoz tart. Erdekes
dolog ez - azon fejlesztésekbdl, amit
onmaguk reputaciojara is ado kiadok s
alkotdk ingyenes patch-ek formajaban
tarmak a fogyaszto elé, a Blue Byte
pofa nélkal, s6t dnmagat innepelvén
kovacsol profitot. Nem faj ez nekem,
dehogy faj - csak vedd észre, Bélal

Adott itt tovabba 6t hadjarat is: ezek
java része sejthetden az (j fajt helyezi
a Settlers IV jatékos leleményessége-
nek tiiéles fokuszaba, am akadnak
kizottik a mar meglévo torzsekre
épitd killdetéssorozatok is.

Figyelmet érdemel még tucatnyi,
az alapmi prezentacids szinvonalat,
illetve a kényelmes kezelhetdséget
doppingolni hivatott bonusz-funkcié. Az
alkotdk roppant bilszkék az djonnan
impementalt Observation Windowra,
mely profilia szerint 1280%1024-es
felbontas esetén szokott volt aktiva-
16dni. ,Es akkor tékjo Neked, mert par
mozdulat segitségével talalhatod meg
a Neked legjobban tetszd nézdpontot,
hogy eleddig sosem tapasztalt rész-

&g jegyében élvezhesd kedves

barétaid szorgoskodasanak Iatvanyat,
kik dolgozni, halni, s €élni képesek
Erted.” Erted.

by Gyz

www.settlersd.com




ELOETEL:

CRIO TACCOS (SONKAS IZO)........ooeeeeeeerevnrsseenienns
QRO B1G PEP (SONKAS IZO).......ooeceeecrerecrnncereerens
QRO FLIPS (MOCYOROS IZO).......orceerrere
CRIO POP CORN (SOS IZ0).onororeeeereerer
QRO POP CORN (SAJTIZO)........cocoeeeee

OO FOLDIMOGCYORO (PORKOLT, SOS).......eeeenai

FOFOGAS:
PlayStationess... ...

Végj ki az akciés tasakokrél, és kiildj vissza cimiinkre 3 db @

emblémdt + 3 db akciés szalagot vagy matricat, és megnyerheted
a 33 db PlayStation 2 egyikét!

Bekiildési cim: .Play Station 2", 1506 Bp., Pf. 120

Bekiildési hatarids: 2002. mdjus 1. 3

Sorsolds: 2002. mdjus 10., 10 6ra, 1116 Bp., Epitész u. 8-12.

A nyertfesek névsordt a Népszabadsdg mdjus 17-i szdmdban tessziik kozzé.

Az akcidban a Chio-Wolf Mo. Kft. és a Scholz & Friends Bp. Rekldmiigynskség munkatdrsai nem vehetnek részt.



ogy a Dark Planet minden

iddk legrividebb idGn beldl

dsszehozott RTS-, arraa
kdvetkezd jegyek utalnak: rettenetesen
béna cim. Cstcsizzo logo. Azonnali szu-
nyéra sarkalld intro animdci. Bizonyos
prezentacids terliletek - mint pl. zene,
hangeffektek - méltatlanul gyenge,
avagy egyenesen mellGzott mivolta. A
Jjatek mindennek ellenére kizérolagos
arculattal s érzelemvilaggal bir, melyek
révén az ember hajlandd esélyt adni
neki. Esélyt adunk neki, j6?

’
}
Természetesen jar sztori is a jaték
. & mellé - akinek kedve van elolvasni a
v . Kildetések eldtti hangulatalapozokat,
“ sorozatonként megis ismerkedhet

arzal. Didhéjban: harom faj, harom
. technologia, egy vilag, egy cél: der Hege-
médnia! Mondhatnék: meglepd fordulat
meglepd fordulat hatan. Hasonldan
aStarcrafthez, a két idegen faj altal

dvezett emberiséget kindlja jatékra
a Dark Planet, s6t ezen fajok egyike
- nevezetesen, a Dreil - egyértelmd
zerg jegyeket hordoz. J6, jo - a zerg
pedig alien jegyeket, sz2dval nincs semmi
probléma. A parhuzam kiilénben is csak
képi vilag szintjén jelentkezik, hiszen
ha valamely érdemet, Ugy az Gtletes,
hasznélhatd technologia fakat illetve
egységeket aligha tagadhatndnk mega
¢~ Dark Planettol. lletve csak egy kicsit: a

B ™ “deici s az emberek abszolit rendben

= tnak -ama ,maradékfaj’, mely Sorin
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o

Manapsag szinte mar kellemetlen az RTS piac telitett
mivoltara hivni fel a figyelmet, Iévén telitettségét nem
eszrevenni - nehéz. E mogott a lehetd legrovidebb iddn
bellil torténo ,profitkasszir” all. A Dark Planet ilyen jaték.

Es nekem mégis tetszik. Ez normalis?

névre hallgat, elég érdekes madar. Helye-
sebben: gyik. Valamiféle lizardman-szer(
népcsoportot kell elképzelnink, melyend-
teljes fantasy jegyeket vall magaénak.
gy, szemben az emberek koldnia-llatd
telepliéseivel, iletve a Dreilek nydkos,
visszataszitd, s mintilyen - gydnyéni-
séges fészkeivel, a Sorinok konfekeio-
fantasy-hazikoi meglehetdsen gyenge
hatast keltenek. Szerinterm. A két méasik
faj ismeretében aligha lehet kérdéses
ugyanakkor, hogy a Sorinok is jil hasznal-
hatd, megkockaztatom: dtletes faval
rendelkeznek. Am telepiiléseik, valamint
alapvetd jelleglk I3ttan - véleményem
szerint egyarant pedzegetik a fantasy
dregbitésének illetve megerdszakola-
sanak hatdrvonalait - eszmeileg nem
érzem Gket olyan erGisnek, mint a két
masik népcsoportot.

Ez az a pont, mely révén a Dark Planet
hosszas szorakozast igér. Semmi, de
semmi forradalmi kiilonlegesség, sosem
latott s hallott djszerl megoldas - csak
a Starcraft féle 6don, &m a mai napig
legjobban miikidd RTS irdnyvonal. &
helyzet bizony az hogy annyi de annyi,
mindenféle Gidonsdgokkal dldott/vert
RTS érkezett a kiizelmultban, hogy
imméar a Dark Planet féle instant direkt-
kién befutasa lehet az igazi hirérték,
Errdl van itt 526, kémém: targyunk
sokkal inkabb nevezendd 30-s, kizdrd-
lagos Strarcraft kidnnak, semmint a
korunk dlén értelmezhetd, Ggymond:
szokvanyos kionnak. Ma mar tudniillik a
szokvanyos az, ami nem szokvanyos.

8nfes;
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A Dark Planet ellenben nemcsak
hogy szokvanyos, de kifejezetten az.
Mondhatni, visszarepiti a jatékost a
Starcraftesiddkbe, &m harom dimenzié-
ban, s6t egész kellemes formanyelven
tolmacsolja a valaha keltezett RTS
madellek egyik legerdsebbikének
blverejét. A helyzet az lehet, hogy
az UBI Soft vellnk egyiitt juthatott a
fenti kévetkeztetésekre - ez leheta
magyarézat, hogy a Dark Planet sorén
rendre be-be kiszin az dsszecsapott-
sag érzete. Rekord idd alatt kifejlesztett
RTS, rekord idd alatti profitkasszir, Az ar
a prezentacio bizonyos terliletein mutat-
kozik — mar széltunk réla, hogy zene
nix. Leszamitva a meniiben hallhatd
rutinindulét, J6 rossz. Amvannakitt dob-
benetesen komoly produkcik. J& kiin-
duld alap lehet Sorinok élén nekiesni
valamely ellenséges épliletnek, amigy
amortizélasi célzatbdl kifolydlag, llyet
még nem pipaltam - az ilyenkor meg-
szokott/elvarhatd csihi-puhi effektek
helyett - nem tréfa ez - két tedscsésze
dsszekoppintasanak lehetlnk flltandi.
Hat elgurult a valium, gyerekek? Egysé-
geink kommunikacios kultirdja sem
€r el starcrafti magaslatokat, melyek
révén pedig arc nélkil engedném a
Dark Planetet 85, kardcsonykor: 90 felé
is. Jajjaj, lap alja. Nos, instant direktklon
Jjellegének dacdra is azt mondhatom,
rég nem jelentkezett a piac ennyire
kénnyen kezelhetd, azonnali élvezhe-
tiséggel bird RTS-el, igy beszerzése
javallott jellega.

by GyZ
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Kapitany, guantumtorpedd jobbrol! Ja nem, balrol! Ssssss.

z utolsé hat hénapban a fode-

racio tagjai (jra megismer-

hették a békét, Ugy Itszott,
mindenki elfogadja a kialakult helyze-
tet, és nem ker(l sor (jabb vérontasra.
A Dominion legyGzése utan, vdlaszul
a habord eseményeire, a Foderacio
a béke megdrzéséért Iétrehozott egy
torékeny szdvetséget, a Klingon és a
Romulan birodalommal. A tobbi viszaly-
kodd6 faj, akik a Dominional konspiral-
tak, egy szovetséges terlileten, szigor(
ellendrzés alatt hizta meg magat. A
Csillagflotta tett egyediil IEpéseket,
nehogy a torténelem megismételje
onmagat, és a Foderacio, nem volt
hajlandé elrettentd blintetéseket beve-
zetni a Cardassian, Breen, Gorn, és a
tobbi nép ellen, akik kudarcot vallottak
az Alpha Kvadrans Ujjaépitése soran.
Bérmennyire éberen drkodtek, nehogy
a konfliktus kiGjuljon, a sok Féderacios
haj ellen irdnyuld kaldz akcidk miatt,
elkerlinetetien lett a biintetések
bevezetése és a kormanyok hatalma-
nak korlatozésa. A Klingonok és a
Romulanok azt a taktikat kivették,
hogy nem épitik ki az allamigazgata-
sukat, de ahol tehették Ggy tettek,
mintha semmi kizlik nem lenne a
Foderacidhoz. A Cardassiaiaiaknak
eldszeretettel fizettek kendpénzeket a
volt Dominion szdvetségesek, ezzelis
megprobalva felszitani az ellenséges-
kedést, hiszen soha nem nyugod-
tak bele a vereségbe. A Foderacio
folytatta a targyaldsokat a Klingon
birodalommal a Romulén korménnyal
és a legftbb ellenséggel: a Cardassiai
néppel, hogy létrejohessen egy olyan
megéllapodds, amely minden félnek
egyforman megfeleld. Sajnos a dip-
lomdcia eszkdzeivel nem sok sikert
lehetett elémi a fesziiltségek enyhi-
tésében, igy a torékeny béke egyre
inkabb kezdett veszélyben forogni,
raadasul a Fiderdcid hadseregét azzal

vadoltak, hogy titkos erdket tart fenn,
kiilénbozo rejtekhelyeken, amivel
fenyegetik a régié biztonsagat.

Csillagidd: 54303.1; Az (j elsd
tisztdnk Ggyesen dolgozik, bér eléggé
tapasztalatlan, de most lesz alkalma
megtanulni néhany dolgot. A hajonk
megérkezett a Vesuvi” rendszerbe,
hogy megvizsgdljuk azt a szokatlan
csillagaktivitast, ami akadalyozza a
Maelstrom” kolonizacijat. Remélem,
megtudunk valamit a Vesuvi 4"
terraformalé llomason, ami az egye-
duili Féderacids drallomas az drnek
ebben a szektordban. Kaptunk mar
tobb riaszté hirt, a Cardassiaiak mozgo-
|6dasdrdl a szektorban, de dacolva a
csillagflotta allitasaval, én kételkedem
benne, hogy utoljara lattuk Sket erre.

..Ikarus Il kiizeledik az dllomashoz!
Uram nagyon erds jelek érkeznek a
csillag feldl! Parancsnok! Vésziizenet
a kapitanytdl! ...a csillag... istenem!
...a magja szétesik! Vigyék innen a
haj6t most azonnall... Uram, a Warp
hajtémi nem reagall... Irdnyitsdk a
vészenergiat az impulzusmotorokra...
Taldltunk egy azonosithatatlan objek-
tumot, ami most hagyta el a rendszert
Warp sebességgel. Nem tudunk réla
értékelhetd adatokat szerezni. Vajon
mi lehetett az? Uram a rendszer Ures.
Irdny a ,Starbase 12"...

Ezzel a kis kizjatékkal indul a leg-
Ujabh Star Trek szisszenet, mely a
Totally Games boszorkénykonyhéjaban
késziilt, és az Activision kozremkodé-
sével mosolyog rank a boltok polcairdl.
Nyugodtan kijelenthetem, hogy az
elmdlt év a Star Trek éve volt, hiszen
sorra jelentek meg a kilonféle stilusd
Star Trek jatékok, a TV addk pedig egy-
massal versengve vetitették és vetitik
még most is a két legjobb sorozat epi-
z6djait. Volt ugyebar Grhabory, drstra-
tégia, épitgetds stratégia a bolygd
felszinen, és a kedvencem a Voyager

Elite Force a shooterek népes taborat
gyarapitva. Ebben az évben ez a trend
folytatddni latszik, hiszen januarban
mar olvashattatok a Star Trek Armada
2-rGl, és most itt van jelen boncoléda-
som targya a Bridge Commander.

Es a szerepldk ismét felvonuinak...

Hogy minden megmaradjon a Star
Trek vilag mér jol kiforrott keretei
kozitt, természetesen a fdszerep most
is a Foderacidra jut. A csillagflotta &t
hajdosztalyban képviselteti magat, mig
atirténet tobbi szerepldje megmarad
a szokasos szlikis keretek kizdtt. A
Foderacidnak juta szektorok csenddré-
nek és békitdbirdjdnak a szerepe. Az
G feladata, hogy minden eszkizzel az
egyre torékenyebb béke megdrzésére
torekedjen. Az egyik kildetésben pél-
daul egy Klingon hajot kell megvédeni,
aminek a parancsnoka természetesen
visszautasitjia eme nemes gesztust,
és még csak meg sem kdszoni,
hogy kihlztuk a csavabdl, de miutan
felséhb utasitasra kivetnink kell egy
méasik szektorba, ahol ismét bajba
kerll, a masodik szerencsés megme-
nekiilése utdn Grok baratjdnak fogad
benninket. Egy masik kildetésben
egy Ferengi hajd kel lefUlelni, miutan a
Foderaciotdl ellopott titkos fegyvereket
ad &t a Cardassiaiaknak, de lam mily
éles a diplomdcia fegyvere; a blindst
nem hogy meghlntetni nem szabad,
még meg is kell védeni a visszatérg
uzletfeleitd, akik kozben rajittek, hogy
lebukott a szallitdjuk. A jaték masik
fiszerepldje tehat a Cardassiaiaiak,
akik nem a legfejlettebb technologia-
jukrdl hiresek, de rendkiviil éberek,
anndl is agresszivabbak, és nana
hogy csordaban jarnak mindenfelé,
a sok Itid meg diszndt gydz ugyebar,
igy aztan csak higgadtan, ha Gsszefut
vellk valaki, mert hajlamosak csap-
déba csalni az ellenfeliiket, €s lehet
az a legerGsebb Sovereign osztalyu cir-
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Kal6 is, ha egyediil van semmi esélye
egy Cardassiai horda ellen. A tovabbi
szereplik, a Klingonok, a Romulanok,
&s a Ferengik inkabb csak bonyolit-
jak iddnként a helyzetet, de mivel &k
egyelore a béke hivel és a kitartanak
a szovetség mellett, veliik, néhany
kivételtdl eltekintve mint barati erdvel
fogunk taldlkozni.

n < {; 3
Afomeniiben 3 nehézségi fokozat
(First Officer, Captain, Admiral) kozil
valaszthatunk, bedliithatjuk a hang és
a grafikai megjelenés tulajdonsagait,
valamint kedvinkre dtszabhatjuk az
iranyitas billentydit, és ki-, be-, kap-
csolhatjuk a feliratozast, a legénység
Javaslatait, beszdlasait, letilthatjuk az
Osszelithizést, és a riasztast Utkizés
elfitt. Itt valaszthatjuk ki milyen jaték-
madban akarunk jatszani, és az [Esc)
gombbal kivélasztva ez lesz a jaték
Pause” képernydje is.

Ajatékmadok kiziil, harom alapvetd
valasztasunk van. No 1: Killdetés
sorozat végig jatszasa egy foderacios
cirkéld parancsnoki székében, ami

jelen esetben nyolc epizddbél és epizo-
donként altalaban kettd, harom esetleg
négy részfeladatbdl all. No 2: Azonnali
csatat valasztva egyed(l a gépi ellen-
felekkel, de az 6sszecsapd erdket
legalabb mi magunk allithatjuk dssze.
No 3: A multiplayer amin beliil még
tovébbi valasztasunk lehet, Ggymint
kapesolodas a jatékszerverre (httpy//
stbridgecmnd01.activision.com), mésik
géphez a kbzellinkben TCP/IP vagy
gep-gép kapcsolattal, iletve a neten
keresztill az IP cim ismeretében. Ter-
mészetesen szerverként mi magunk is
szerepelhetink, és ebben az esetben
neégy jatékstilus kozdl valaszthatunk:
-Deatmach (mindenki mindenki ellen),
-Team Deatmach (Csapatok csapatok
ellen), -UFP non UFP deatmach (fodera-
cids jatékosok a tobbiek ellen), -Defend
the Starbase (az egyik csapat védi, a
masik tamadja az drallomast). Barme-
lyiket valasztjuk is, a jatékban szerepld
dsszes hajd, és Grdllomas bevonhatd
illetve valaszthatd, maximum 8 jatékos
kizdhet meg egy jatékban egymassal,
s 9 helyszin kdzil valogathatunk. A
Bridge Commander multiplayerben
tulajdonképpen nem mas, mint egy

Jrlovildozas™ akeidjaték, raadasul
ebben a médban teljesen olyan mintha
egyedil lennél az egész hajén, hiszen

a legénységnek nyomat sem Iatni, egy
arva sz6, annyi sem hangzik el menet
kbzben, ami nekem legalabbis olyan
érzést kilcstnzitt, mintha egy egészen
mas jatékkal nyomulnék legalabbis az
egyszemeélyes mod utan. Nem mon-
dom azt, hogy a multiplayerrel valami
gondom lenne, hiszen aki egy jét akar
repkedni a hatalmas (rben, kozben
pedig egy frankat Iovolddzni, annak
éppen megfeleld lesz. De sajnos a jaték
sava-borsa hidnyzik, vagyis az életszer(-
SEg, a nylzsgés, a valtozatos akcio, de
hogy mirdl is beszélek hamarosan ki
fog dertini.

A Quick Battle médot valasztva,
pontosan olyan az egész, mint egy kil-
detés végrehajtdsa kozben, és gy is
nevezhették volna a fejlesztik, hogy ez
egy palyaszerkesztd rész, csak éppen
menteni nem lehet benne. Induldskor,
az els6 tiszt kazli vellink, hogy dtkapcsol
szimulacios médba, és valogassuk kia
kivant objektumokat, amiket & be fog
tolteni a taktikai adatbézisba. Itt a hajé
telies legénysége jelen van, ugyanaz

Elsé tiszt /First Officer/- Saffi
Larsen parancsnok

S Segit elemeszni a kiala-
kult helyzetet, bsszegzi
a hajo dllapotardl a
Lo beérkezd jelentéseket,
G éliitja be a sziikséges késziilt-
ségi fokozatot, (Green-, Yellow-,
Red Alert), tole tudhatjuk meg mi
a killdetés soran a feladatunk,
visszajatssza az elhangzott parbe-
szédeket, G tartja a kapcsolatot az
admiralitdssal.
Navigator /Helm Officier/: Kiska
LoMar zaszlos
Seght a helyzetnek
megfeleld Gtvonalat
T kivalasztani, radio
dsszekittetést lstesita
korzetben elérhetd objektumokkal
(hajok, bolygok, drédllomasok),
allitja be az uticélt, & kapcsol Warp™
fokozatra, 6 dllitja bolygd kérli
pélyara hajét, 6 végzi a dokkolast,
a hajd megadott (tvonalon torténd
mozgatasat, az ellenséges hajok
elfogasahoz O irdnyitia a mandvert.
Miiveleti tiszt /Tactical Officler/:

Felix Savati hadnagy
Tanacsokat ad az alkal-
mazandd taktikara

: (kézi tilzelés valaszta-
b sakor), 6 kezeli a fegy-

vereket, jeloli ki a célokat, 6 alitja
be a mozgasi és a harci taktikat,
téle kapunk jelertést a fegyversk a
pajzsok llapotardl.

Kutatd tiszt /Science Officier/:
Miguel Diaz parancsnok

Tole tudjuk meg, hogy
a sziikséges informa-
cidk megszerzéséhez
mennyire kizelitsiik
meg az adott objektumot, & szerzi
be az adatokat a szektorrdl, a kijeloit
objektumokrdl, vagy az aktualis
célrdl, s & dob ki a hajd elé egy
préba célt, amivel a fegyvereket és
az érzékeldket lehet bedlitani.
Fomémbk /Engineer/: Brex
parancsnok

0 ad tanécsot, az ener-
gia legoptimdlisabb és
. ahetyzetnek megfeleld
elosztasara a fegyver
rendszer, a szenzorok, a hajtoma-
vek, és a pajzs kozott. O irdnyitia

a hajd javitasat akér harc kizben

is, €s @ jelent folyamatosan a fabb
rendszerek allapotarel.

Tanacsadoé /Guest/

E 2f Nem minden killde-
tésben van jelen, de
ha megjelenik, akkor

I téle tudhatunk meg
néhdny kiegészitd informécict a
killdetésrdl, s 6 segit elemezni és
dsszegezni a beérkezd informa-
cidkat, mieltt tovabbitangnk az
admiralitasnak.



a nylizsgd forrd hangulat érezhetd,

mint a kiildetések alatt. A valaszthatd
ellenfelek is ugyanazok, igy 14 féle hajé-
bal, @ féle egyéb replild szerkezetbdl
(pl:asteroid, teherszallitd hajo, menté
kabin), és 9 féle bazisbol (pl:dréllomas,
miihold, széraz dock), valogathatok
Ossze a kilzdd felek. Az Utkdzetek hely-
szinei is meglehetdsen valtozatosak
lehetnek, mivel a jatékban szerepld vala-
mennyi bolygdrendszer valaszthatd,
vagyis a 3 csillagrendszerben dsszesen
B8 szektor, ami szerintem elég bisé-
ges valaszték, A résrtvevik osszeva-
logatasa és a helyszin kivalasztisa
utén eldénthetjiik, hogy Galaxy vagy
Sovereign osztalyd hajobdl vesziink
részt az Utkdzetben, majd kezddhet
atanc'. Ajaték ezen része mint latszik,
mar egy kicsit izgalmasabb, de az igazi
kihivast azért mégjs a kllldetések jelen-
tik, hiszen itt is csak a Iovolddzésen van
a hangsuly, mindenestre a hajdk ésa
fegyverek kilsmerésére, és az irdnyitas
gyakorlaséra remek lehetoség.

A killdetéssorozatot (New Game)
vélasztva, mintegy a bevezetd mozi foly-
tatasaként, dtsugaroznak benniinket a
kapitary néllkil maradt Galaxy osztalyd
USS DAUNTLESS-re. Mikor besétalunk
a hidra, megjelenik Liu admirdlis, és
gratulal nekiink az (j beosztashoz,
elmondja mi lesz az elsé feladatunk a
hajé rendbehozatala utan, és kizli, hogy
egyeldre a hajon fog tartdzkodni Picard
kapitany, mint tandcsadd és megfigyeld,
hogy segitsen megtanulni a hajo kezelé-
sét. Ezutdn meggérkezik Jean Luc Picard

kapitany, kiséretében az (j elsé tisztink-
kel, aki vellnk egyltt eldszér fordul meg
a hajd hidjan. Picard kapitany eldszir
bemutatja nekink az Gj elso tisztet Saffi
Larsen parancsnokot, majd a veteran
legénységet. Kisko LoMar zaszlos lesz
a navigatorunk, aki remekil eligazodik
a csillagtérképen, Felix Savati hadnagy
lesz a taktikai tiszt, aki mesterien kezeli
afegyvereket, és irdnyitja a hajot, Brex
parancsnok a fogépész, ahogy magat
nevezi, de & az, aki szinte egyiitt |8legzik
a hajoval és ismeri minden porcikajat. A
kutatd tiszt, pedig Miguel Diaz parancs-
nok lesz, aki mint a régj szép idékben
a profi szonarosok, mindent meglét és
meghall, amicsak torténik a hajo kdrzeté-
ben. Egyiitt hat a remek kis csapat, akik
orémmel fogadjak a fedélzeten az (jj
tagokat, és készséggel fognak segiteni
megismerni a hajot. Sorra mindegyik,
elmondja mi az 6 feladata, bemutatja
az dltala kezelt rendszert, és mintegy
oktatd modban a helyzetnek megfeleld
parancsainkra vamak, és ha j6 volt az
utasités, akkor gratuldinak, hogy milyen
gyorsan tanulunk.

Mivel ez a cikk nem a végigjatszas-
rél szdl, nem részletezem milyen
feladatokat fogtok kapni, csak annyit
eldljaréban, hogy lesz lopakodas, kém-
kedés, felderités, elfogas, masik hajé
megvédése, nyilt Gtkbzet ellenséges
flottéval, egy kolonia evakualdsa, diplo-
maciai Iépések, tudomanyos informa-
cié megszerzése, és ha jol teljesititek a
feladatokat, akkor a jaték felétdl méra
csillagfiotta egyik legerdsebb Sovereign
osztalyld hajéjanak, a USS SOVEREIGN-
nek parancsnokai lehettek.

Minden kiildetés a Starbase 12
nevi Grallomasnal kezdddik, és ott
is fejezddik be. Itt kapjatok meg az
eligazitast Liu admirdlistdl, és ha vala-
mit elszdrtatok, ide rendel vissza egy
fejmosésra, aminek a kovetkezménye
a .Game Over" felirat. Aki nem érti elfo-
gadhatdan az angol szoveget, annak
javaslom, készitsen el legalabb egy
szGtart, mert bizony eléggé szajbara-
gosan mondja el a fondk asszony mi
a feladat, és azt milyen madszerrel
kell végrehajtani. Igaz menet kibzben
a legénység folyamatosan adja a
tippeket, sét néha még feldl is birdljak
a kapott parancsot, ha gy taldljak, az
veszélyezteti a kildetést, de mindezt
eléggé szészatyar modon, raadasul
még egymas szavaba is vagnak, haa
helyzet éppen gy hozza. Az elsi tiszt
vissza tud jatszani minden dialdgust,
igy nem lehetetlen megérteni mit
is kell éppen tennink, legalabbis
annak, aki valamennyire otthon van a
nyelvben, de aki nem, annak sokszor
unalmas lehet llanddan megszakitani
a jatékot, és szitarazni, hogy kide-
ruljon, most akkor mit is rontottunk
el. Killdetés kizben maradhattok a
kapitanyi székben, &s csak a parancso-
kat kiadva, a legénységre bizhatjatok,
hogy oldja meg a feladatot, de a
parancsokat nektek kell kiadni. De
donthettek (gy is, hogy akcid kbzben
atveszitek a hajd irdnyitasat, ésti
magatok kormanyozzatok a szekeret,
kezelitek a fegyvereket, vélasztjatok ki
a célokat, és pucoltok el a kirnyék-
rdl, ha mar tdl nagy a baj. Persze ne
gondoljatok, hogy a legénység ezt sz
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nélkil hagyja, mert amig a meniiben
ki nem kapecsoljatok dket, folyamato-
san nyomni fogjak a sziveget, és még
a kezeteket is leveszi a gazkarrol, ha

a kildetés kezd veszélyben forogni.
Ha az altaluk tévesnek itélt parancsot
megerdsited, végrehajtjdk ugyan, de
kézlik veled, hogy a feleldsség a tiéd.
Javaslom, hallgassatok a legénységre,
ha nem akarjatok tal gyakran latni a
JGame Over” feliratot.

Elsé ranézésre minden sokkal bonyo-
lultabbnak I4tszik, mint ami valdjaban.
Igaz, egy oldal nem lenne elég, a sok
kezeld billentyl ismertetésére, de
mindenkit megnyugtatok, akér csupdn
az egér is elegendd a teljes irdnyitas-
hoz. A leiras szerint minden funkgié, és
parancshoz kilén gomb van rendelve,
de az egérrel rakattintva a legénység
bizonyos tagjara elougrik az altala
kezelt rendszer mendje, és abban mar
szintén kattintassal lehet navigaini és
parancsokat kiadni. Néhany hasznos
funkcio persze nem érhetd el egérrel,
igy példaul a mozi madra atvéltani is az
[F9]-el lehet &s mozizas kizben termé-
szetesen nincsenek mendpontok. Tak-
tikai képernydre (ami a leghasznosabb)
is csak a szokozzel lehet atvaltani, és
itt mar sziikség lesz a legfontosabb
néhany gyorshillentyl hasznalatara, igy
elstsorban az [F1-F6] gombokra, amik-
kel a legénység tagjait lehet megszoli-
tani és a lenyoméasara hivhato eld az
altaluk kezelt rendszer meniije. Az [F1)
megnyomnasara a navigator jelentkezik,




neki adhatjuk parancsba, merre vegye
=z (tirdnyt, térjen ra orbitdlis palyara,
vegyen egy hajot (ldozdbe, hivia radion
2 szektorban elérhetd objektumokat,
=gy éppen dokkoljon be a kizelben
v lralloméasra. Az [F2) kapcsolia a
t=ktikai tisztet, és az & képernydjén Iat-
natiuk a radar képernydt, a szektorban
v célokat, neki adhatjuk parancsba,
mittegyen a kijeldit céllal, (megsemmi-
sités, lebénitas, kikerlilés) és 6 éllitja
De, hogy milyen modon kozelitsik
mega Kijeloit célt, iletve a hajé mely
reszén lévo fegyverekkel tizeljiink, és
azt milyen médon tegye (teljes vagy ala-
csony energia, egyszerre csak egy, vagy
akar négy torpedat 15j0n ki és az milyen
tpusd legyen). Az [F3] jeldli ki az elsd
tsziet, akitdl megtudhatjuk a kildetés
celjat, visszajatszhatjuk az elhangzott
parbeszédeket, 6 riadoztatia a hajot,

el vagy lekapcsolva a fegyverzetet és

= pajzsot, és 6 lesz az, aki jelentést tesz
2z admirdlisnak az eredményeinkril. Az
F4] Miguelt, a kutatd tisztiinket szélitja
meg, aki kifirkészi az adott szektort,

2 kijeldlt objektumot, vagy az éppen
celkeresztben lEvo targyat, és begyliti
Ola megszerezhetd informaciokat,

it majd a taktikai képemybre fog
kivetiteni, és vi ki a hajonk elé a prba
celokat, ha a fegyverek vagy a szenzo-
rok bedllitasara lenne szlikség. Az [F5)
= kedvenc fogépészunk hivagombja,

i a javitd csapatot iranyitja, de az 6
oultjan lehet szabalyozni, hogy a rendel-
ezésre llo energiabdl mennyi jusson a
fegyverekre, a motorokra, a pajzsra s
2 szenzorokra, illetve itt biralhatjuk feldl,
a megséril részegységek javitasdnak

= sorrendjét. Viegll pedig az [F6)] billen-
yuvel a tandcsadot (Guest) szolithatjuk
meg, aki ha jelen van, akkor fontos
kovetkeztetéseket vonhat le az akcid
eddigi eredményeirdl, és tanacsokat
zdhat a tovabbiak mikéntjére, Van még
néhany gyorshillentyd, amit esetleg
erdemes megjegyezni, igy az [M] ami-

| a térképet kapesolhatjiuk be, a [H]
ivel a kézi tiizelésre valthatunk, az
Y], az [U], és a [T] valamint az [I] amivel
a celok kizott valtogathatunk, valamint
] amivel, a mi célunkat tmads hajét
=lolhetiiik célnak. A [P] gomb jeléli ki a
szektorban I&vo legkbzelebbi bolygét,
2z [N] a navigacios pontokat, az [Alt+T]
“apcsolja a vondsugarat, és a [Ctri+]
megnyomasara, a kijeldlt objektum

Jonathan Archer

Eenjamin Sisko

elfogasatadja parancsba, Kézi iranyitas-
kor a szokasos [W,S,A,D] gombokkal
mozoghattok a térben és a [Q,E] billen-
tylikkel lehet oldalazni. A sebességet az
egér gorgdjével (mar ha van), valamint
az [1-9] szambillenty(ikkel és az [R]
gombbal &llithatjatok be. Javaslom,
hogy a jatékhoz (a CD-n is megtalal-
hatd) kézikbnyvebdl jegyzeteljétek ki
amig gyakoroljatok a hasznalatukat,

de kb. a masodik killdetés végére nem
lesz sziikség a mankara.

A zenérdl és a hangokrol igazan sokat
beszélni felesleges lenne. Az egésznek
olyan Star Trekes hangulata van.
|gazi nagyzenekar szimfonikus zene
szdl végig, és ha forrsodik a helyzet
annak megfelelden a zene is tvalt
pergdsebb, baljdsabb hangvételre,
szdval meglehetdsen hozzajarul a jaték
hangulatahoz. A robbanasok, a lovések
zajai, a térugrasok hangjai mind jol
eltalaltak, és mindez vegyitve az akcio
kdzben egymas szavaba vago tisztek
szovegelésével, valdban fokozza a jaték
Elethiiségét.

A grafika a masik terdlet, amirdl
ebben a jatékban sokat nem lehet sem
aradozni, sem ny(iglddni miatta, hiszen
& hangstly most nem a latvanyon,
hanem az akcion van. Mindezek elle-
nére megkivanja maga ala a megfeleld
vasat, hiszen az egész teljes 3D-ben
pompazik, minden megjelend objek-
tum kérbejarhatd, jaték kizben at lehet
valtani .Movie” modba és tibbféle nézo-
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James T. Kirk,

SZERINTED KI A LEGJOBE KAPITANY
A STAR TREKBEN?
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Jean Luc Picard
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pontbél lehet kivetni az eseményeket,
de hangsiilyozom, ilyenkor csak kivetni.
A hajdk, és az Grllomasok valdban

jol kidolgozottak, kiozelrdl a legaprobb
részletek is jol kivehetdk, és példaul
maozi médban egy torpedd kildvése
utan atvaltva torpedd nézet madba, a
latvany Snmagaért beszél.

Ha a stilusat kell meghatarozni talén
gy a legegyszer(ibb, ha egy real time
stratégiai, és egy akcios Gribvildozos
jaték egyik egységének a parancsnoki
székébe képzelitek magatokat, és az
Altalad irdnyitott hajé, gy nagyobb
jatszma egyik szerepldje, aki a kapott
feladatot a legjobb beldtasa szerint
oldja meg, de a nagyfonoktol kapott uta-
sitasok hanyagoldsa sajnos a killdetés
bukasaval jar.

Nehéz dolgom van, ha objektiven aka-
rom értékelni, amit tapasztaltam. Ha
olyan valaki Ul le a jaték elé, aki kellden
otthon van az angol nyelvben, gy
érezheti magat, mintha egy interaktiv
mozi egyik szerepldje lenne, és remek
akciddis drakat tdithet el vele. Aki
viszont szotdrazni kényszerll, annaksaj-
nos sokszor lesz osztalyrésze a ,Game
Qver” felirat bamuldsa, és elég hamar
ra fog unni, hogy folyton kiesik a jaték
amugy pergd ritmusabal, mert a loggolt
parbeszédeket kénytelen bongészni.
Szerencsére a [Backspace] billentylvel
a sokadszorra lefutd monologok és kiz-
beszdlasok atléphetdk, amik jelentds
részét teszik ki a jatékiddnek.




oha keltezési ideje végett a
Freedom Force képregények
" hazankban értelmezett
: ismertsége alul marad a Denevérem-
A i berével avagy Spidey-éval szemben,
s asorozat maigis a valaha publikalt,
fantazidban s fordulatokban leginkébb
- bévelkedd slozi-eposz. Hol masutt is
% . lehetne Ugy Isten igazabol élvezni egy
T képregényt, ugye. Félre a tréfaval: a
Freedom Force onnantdl valik igazan
érdekessé, hogy a - relative - kései
képregényekkel szemben tonnaszam
méri a mesteri dtletek jegyében fogant
hiistket. Az X-Men, a Faboulous Four
alapdtletel mind-mind a Freedom
Force hatasara fogalmazédnak
i ® \neg késBbbi korok szerzdi-
: nek elméjében - Iévén

izben itt
érhetd tetten
a szuperhdsok
kozdtti szovet-
ség, mely

révén a torvéry-
tisrteld  Allampolgarok  védelme,
valamintazanti-szuperhdsdk megregu-
|azasa — mint olyan - kerll fokuszba.
Aki valamennyire is ismeri a Freedom
Force-ot, Isten ne adj, meg valamely,
méra mér relikviaszdmbamend
képregénypéldany is birtokaban van,
annak mér latatlanban is megaélvezet
ez a jaték. Aki azonban eleddig semmit
sem tudott a Freedom Force-rdl, szin-
tén késziljon fel sosem Iatott/tapasz-
talt élményekre.

" Természetesen alapbdl itt van min-
denki, k}&reeﬁom Force rajongdnak
e

arca lehet elvarnia egy Freedom

Force jatéktdl. Szemezgetek: itt jon
mindenekelitt a Szabadsag Harcosok
vezére, a Minuteman! Ugrik, Gt, 16, itt,
ott, mig szikség esetén: amott van.
Hyperférfias s hyperpatoszos szink-
ronhangja hallatan maris kénytelenek
lesziink tapssal addzni az alkotok
eldtt - nem is szdlvan a karikaturizalt,
st rendszerint hosszas kacagasra
késztetd személyiség adalékokrol. El
Diablo, a Hatalmas Csirke helyett itt
figyulal persze El Diablo, a Tlzvész is.
Repiil mint gép, tlizet éleszt s hasznal,
s nem utolsé sorban: hamisitatian
Fekete Tulipdn attitddje révén a
tibbiek lelkében fortyogd morélérték
megtripldzasara is képes. Man-Bot: a
valamikori playboy csoka dnmagaval
valé meghasonuldsat kivetden két
mézsa vasban kot ki, hogy a Freedom
Force szolgdlataba allitvan paratlan

Isten Hozta Patriot Cityben!

Létezik egy képregénysorozat, melynek elsé szama még
a hatvanas évek legelején kerliit piacra a tengerenttilon.
A Szabadsag Harcosok dbbbenetes kalandjainak

hatasara szamos emberiény kattan meg - ilyen példaul
aaaa: Denevérember! De minden kétséget kizardan ide
sorolhatd Peter Parker is, ki atomfert6zését s pokemberré
valasat kovetden szintén a kozjo, s nem sajat érdekei
szerint kamatoztatja szuperhumanikus adottsagait.
Minden idok egyik legelsd, s mint ilyen, legeredetibb
szuperhds-képregényének kuitikus fazonjai most RPG-ben
valé megujhodasra adtak modfelett elszant - magukat.

képességeit, levethesse vallardl
az 6t sllytd, szarnyd atkot. Mythrill
atvdzet: 15heted, lepattan. Man-Bot
megy, ziz, én pedig csak nézem dt, és
A Freedom Force pératlanul gazdag
hiis-felhozatalat latvan kényelmesen
teleirhatna az ember 6t-hat oldalt ezen
figurék puszta bemutatasaval is. Min-
den egyes karakter mellé jar a Secret
Origin meniipont, mely révén négy-ot
perces, zsenidlis képregénymozikat
tekinthetiink meg az aktualis hérosz
eredetérdl, Itt mutatkozik mega
sorozat értéke, gazdagsaga. Kiemelt
figyelmet érdemel a Mentor elGéletét
bemutatd kis mozi, s az abba becsem-
pészett kis gondolatébresztdk. Ez csak
egy példa - minden karakter mogitt
ajakkerekitésre érdemes alsztorik,
egymasra mutatd kis vonatkozasok
hizédnak meg — szoval torténeti szem-




pontbdl mind a képregénysorozat,
mind a jaték forgatokonyve hibatlan-
2k, s nem utolsd sorban: stlyosnak
= mondhatd.

Patriot City-rol

A jatékter megjelenitése, s6ta mid
slapvetd (1) mozgatdrugdi is hasonidak
22 Evil Islandhez. Felllrdl tarul elénk
Satriot City aktudlis |atképe, s mar
mehetlink is dolgunkra. Mely dolgok
cersze, rendszerint az alantas vagyak
=nal fitott gaztevok s feletteseik akti-
wiasanak mieldbbi megszintetésére
s2nyulnak. Lévén sz0 szuperhdsokrdl,
=aptulajdonsagaikon tdl karaktereink
mindegyike mas-mas specidlis képes-
segekkel rendelkezik. Ezen képes-
segek bivitése, illetve megszerzett
specialitdsaink, alaptulajdonsagaink
tovabbfejlesztése szavatoljak a
Samisitatlan RPG jelleget. Mondanom
sem kell, hogy minden egyes hés
=gy klldn kaszttal ér fel, Bullet egy
masodpercen belll futja a szazat, Ant
& foldbe Assa magat majd a véros
masik végén kdt ki, mig Liberty Lad
2 legizesebb amcsi beszdlasokkal
Raragitia egymasra a gazteviket - ez
= gy harcmodor. gy aligha tilzok, ha
=zt llitom: a hdsdk képregényekbdl
=mert szuperadottsdgainak RPG
. =lapl tolmécsoldsa a ma kindlatanak
‘egliditdbb, legnagyszeriibb szerepj-
“=k-glményét szavatoljak.

A Freedom Force lehetdséget biztosit
sajat szuperhGsok elkészitésére s
“asznalatara is. Elegans, jol mikads
Stet: tapasztalati pontokon tdl presz-
tZspontokat is kapunk. Minél inkébb
“Epesek vagyunk szuperhisként
w=elkedni, annal tobb presztizspont
i markunkat. A térképeken jellemzd
modon elstdleges, masodlagos
ooiektivakkal szamolhatunk. A masod-
=g0s objektivak révén is tovabb nivel-
Petjik presztizstinket, 4m ez még nem
minden. Ajaték intelligensen figyeli
c=slekedeteinket. Mikor rajottem hogy
= tudom kapni az utcan parkirozd/
Saladd gépjdrmiiveket, elsd dolgom
ot johiszemi szuperhds modjara
“=karitani el egy keresztezddésben
wizlakult forgalmi dugét. Am, egy auto-
%t hajigald Freedom Forcer latvanya
mem feltétlendl az, amit az egyszeri

* -Pussssztulj, drmdnyos vtcai telefonfilke!

varoslaké lelkesedéssel szemlél - leis
vamolta a gép a presztizspontjaimat.
Ajéték altal kinalt, illetve hazi készi-
tésii hilsok Freedom Force-ba vald
felvétele a mar meglévd hiiseink
altal akkumulélt presztizspontok
elkoltésével lehetséges - mig irdnyitott
fejlodésiikért a kildetések soran
szerzett CP - character point, azaz a
tulajdonképpeni XP - kezeskedik. A
Jjaték eldrehaladtaval mar rengeteg hds
all rendelkezésinkre egy-egy missziot
megeldzden, mig a féhadiszalldsral elin-
dithaté csapat létszama maximalisan
négy fd. A mi legszebb kérdései kizé
tartoznak ezek. 1. Megszerzett preszti-
zslinket vajon melyik hdsre is kiltslk,
ha egyszer mindegyikik kihagyhatat-
lan mér az ltala sugarzott fantézia s
béj révén is? 2. Kit vigylnk magunkkal
5 kit ne, mikor mindegyik arcszerke-
zetét oly szivesen |atjuk az interfészen?
A Freedom Force taktikai RPG. Kivel,
mikor, honnan, s hogyan tamadunk
- ezek lesznek a jaték soran legna-
gyobb gyakorisdggal felvetSdo kérdé-
sek. A Space segitségével barmely
pillanatban megallithatjuk az akciét, iy
maddon osztvan ki a személyre szabott
feladatokat. A Space Gjboli megnyo-
masanak hatdsara tovabb pérégnek
az események, mig hiiseink a kapott
feladatok szerint jarnak el. Ezen
szisztéma jelenti a jaték lelkét, mely az
itt megalkotott vildgmodell gazdagsa-
gaval parositvén, elképesztden erds
dsszhatast eredmeényez. Nézzik csak:
ott figyelnek a szemét bankrablok,
sappal és stukkerrel a kezikben. Nem
teliesen hiilyék - harom hatramaradt,
és a békés varoslakok zaklatasa-
nak Gtjan dhajtjak elvonni a korzet
Szabadsagharcosainak - Mentornak
s Man-Botnak - figyelmét menekiild
tarsaikrol. A helyzet gyors cselekvést
kivén - Ugyhogy Space. Haha! Nézzilk
csak: egyetien kinylvasztott varoslake
kapasbdl presztizsvesztés, mig egyet-
len kereket oldott gaztevd - szintén
presztizsvesztés. A megoldas: Mentor
letiplizik a civileket zaklatd genyék felé,
majd Oriilet képességet hasznosit-
van, idoleges zavarodottsagot bocsat
mind a civilekre, mind a gaztevikre,
Ez fizikai sérilléssel nem jar, am j6
eséllyel tereli szét kelld mértékben a

4 -0nék rendeltek De Luxe varignst?

csoportosuldst ahhoz, hogy jézansa-
guk visszanyeréséig elég idd legyen
hatastalanitani a menekiild rablokat.
Man-Bot révén végre kell koherencia
jegyében allithatunk réppélyara egy
gépiarmiivet - szétlapitandd a bank-
bél tAvozd, rossz arcd urakat. Aztan
mikor belvendd a helyes célzas ird-
nyat, a verdat feje félé tarté Man-Bot,
s a leghkdzelebbi rablit a modfelett
latvanyos Psyche Shock-kal silytd
Mentor felett is nyomunk egy pause-t
- leddbbentlink. A legszebb szuperhds-
képregény hagyomanyok elevenedtek
meg monitorunkon 3 dimenzidban, s
hogy miis lesz a kivetkezd képkocka
- csak rajtunk mlik.

Es ez, kere

Alehetdségek komplexitdsa, a
zsenidlis trténetvezetés kényelmes,
letisztult, konnyen elsajatithato
kezeldfellilettel parosul. Fontos még
hozzatenni, hogy a Freedom Force
meglehetdsen komoly, mi tobb:
kemény jaték. Osszehangolt csapat-
munkat, dtgondolt miveleteket, intel-
ligens jatékmenetet kindl, &m kovetel
is. A Freedom Force lelkét f(itd RPG
szabalyrendszer, a stilustdl valaha
latott legersebb prezentacids jegyek
végett elsd izben mondhatjuk el hogy
egy képregénymitosz nem csupén
odnmagahoz, hanem a szérakoztatd
informatika jelenkori elvarasainoz
képest is hatalmasat produkalt. Azon-
nali, kihagyhatatlan klasszikus.

by GyZ

WELL, IF | AM GOOD AT
ANYTHING, IT IS DESTRUCTION
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urcsa dologgal szembesiiitern.
I : Annak idején, mikoron a sze-
repjatékok virdgzd korat éltlk,
jémagam sem maradhattam ki a nagy
rpg-lazbdl. Rohantamsz(ikebb értelem-
ben vett hazam egyetlen, ilyen téren is
bizonyitottan ellatott kényvesboltjaba,
ahonnan éppen hogy csak el tudtam
szabadulni, annyira lekdtitt a kollektiv
fantazia eme mézédes cementje.
Néhany nappal késGbb mér biiszkén
cipeltem haza egy vaskos kotetet, és
amolyan igazi gyermeki lelkesedéssel
fogtam bele a betlik rengetegének
legyiirésébe. A leirt adatok sokasaga
és sajét korom csekélysége kivetkez-
tében a tobbszdr végigolvasas sem
jelentett telies megértést, de feladni
eszembe sem jutott. Valahogy igy kez-
dbdétt el a rajongés, amely mind a mai
napig bennem lakozik, ami még most
is meghatdrozza -igaz, sokkal kisebb
mértékben- érdekldésem bizonyos
karét, Legyen sz6 akér fantasy, akar
scifi témakdrrél -esetleg mindketto-
réil egyszerre- felcsillan a szemem, a
Kklilvilag megsziinik |Etezni szamomra,
és csak jatszom, csak jatszom a szere-
pet, amelyet magam valasz-
N tottam; egy elképzelt vilag
N elképzelt sikatorait jarva.
1 Avérosra lassanként
leszallt az &jszaka homa-
| lya. Par megfaradt utazd
bakancsa verte fol az
utca porat; a kis csapat
azonban mégsem a
kocsmairdnyéba bakta-
tott. A helybéli kovacsot
| L keresték, akitannak
m rendje, s médja
szerint meg is
N taldlitak. Valami
mégis félresike-
: redett. A mdhely
‘ most langokban
’ all, a kovacs-mes-
ter bent veszett,
* jogosan, avagy
jogtalanul, most
mar nem lehet
© tudni. A jovevényeket
pedig mar csak par
szaz méter valasztottaela
varos dreitdl. Megprobaltak
hét a hanyaveti nemtdro-
| domség dlcajat erdltetni
) pattanasig feszillt idegsza-

FIVIICHT AND
IMAGIC IX

Tiikorrel csinaljak. A megfelel6 szogben beallitott tukor
magikus tulajdonsagokkal bir. A fiist pedig elmossa

a konturokat.” -Neil Gaiman

laik elrejtésére. Nem jott be nekik. Sos
perecet majszolgatva konstataltak a
fejleményeket.

Hasonld élményben egy gép nem,
vagy csak nagyon ritkan tud részesi-
teni; teliesen elvardzsolni a minden-
napakbél az dlom-szdtte varfalak kozé;
sejtelmes intrikak kémlelGivé, barbér
haborik zsibongasanak karddal és
magidval véghezvitt csillapitaséra.
Kivételek persze vannak, idoben és tér-
ben elszértan ugyan, de mindig akad
maijd olyan fejlesztd, aki lat fantaziat
egy -stilszeriien- fantasy szerepjaték
piacra dobasaban. Ha a dolog eléggé
sikeresnek bizonyul, johet egy még
szebb, még jobb, még eladhatdbbra
tervezett folytatas, mignem végelat-
hatatlan sorozatta bévil az immaron

kultikussa valt eredeti kodtdmeg. Ezél-
tal azonban siléryul a sokadik epizod,

és egy bizonyos idGfaktor utén bedll az
atlagos, hamar megunt tucat-jatékok
kiizé, Ezen a tényen hivatott rontani a
kapkodas, a rovid hataridok kisérdoge,
amely eddig még egyetlen szerepjaték-
nak sem valt killdnésebben eldnyére.

Hamarosan az is kider(il, miért firkalga-

tok én most ilyen dolgokrol.

Misztériumjaték
A Might and Magic sorozat tagjainak
sikerlilt a lehetetlen. Hihetetlen, de le
tudtak kitni a monitor elé gy, hogy
sokszor egyaltaldn nem éreztem
avalds idd malasat, csak az adott
jaték ritmusét, csak a fantazia-szlite
torténések pokfonalait. Mindezt tették
olyan grafikai megvaldsitas mellett,
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amely szabadon engedte a jatékos
ennen képzeletének ldtomasait; maig
emlékszem a karakteremnél sokszor
joval méretesebb pixelszbrnyekre. A
grafika ilyen fokl igénytelensége végig-
kisérte az egész szériat, mondhatni,
a M&M jatékok mindig is le voltak
maradva a kor kivetelményiehez és
a vasarlok igényeihez képest. Hogy
mi miatt lett mégis mindegyikik
sikerjaték? Atorténet és a hallatlan
interaktivitasi lehetdségek kovacsolta
hangulat miatt. Ebben az aspektus-
ban bizony verhetetlenek, mind a mai
napig. Noha a hard-core rajongok
minden egyes részben kizutdlatot
hirdettek az egyes epizodok végen fel-
tiinedez science elemek folytan, sza-
jukat hizogatva aztan mégis lenyelték
a paranyi békét. En ugyan egy elfajzott
rend felkent hive vagyok, mégis egyet
kellett értenem vellk.
Ami viszont tény marad: ezek azok a
jatékok, amelyek szémomra legjobban
megkozelitették az offline, papir alapl
rpg-vonulatot. Meggy6zd mérték fold-
rajzi kiterjedéssel bird bejérhatd -és
bejérandé- terliletek, valamint a teljes
szabadsag érzése, hogy gyakorlatilag
art tesziink, amihez kedviink van.
Okulva eddigi tapasztalataimbdl,
j6 eldre kbzvetlenil még elérhetd
tavolsagba készitettem néhany napi
hideg élelmet, és csak ezutdn mertem
elinditani a programot. Egy harmat-
gyenge intro végighdmuldsa utan
bétorkodtam hangosan megjegyezni,
milyen szép lett a menii kidolgozasa.
Ekkor még nem gondoltam semmi




rosszra, nyomban rakattantam egy

0j jaték inditasara. Meglepd modon
rogvestfelajanlottak nekem a karakter-
generdlds drvendetes lehetdséget,
amellyel eredeti szandékom szerint
ltem is! Kiilonosen, hogy végre ismét
s3jat keziinkbe kerlilt sorsunk, mind a
négy karaktert rank biztak!

Vampirt ide!

A Might and Magic nyolcadik részét
issé ellenszenvesnek itélni egy pilla-
nat mive volt csupdn. J6l emlékszem,
milyen nonszensznek tartottam, hogy
a mezei felhasznald sarkanyokkal,
vampirokkal, meg hasonld idétlenebb-
nél idétlenebb entitasokkal szallhatott
szembe az aktudlis gonoszokkal;
Jobbéra eladdig pont ezeket irthattuk
halomra. Annal meglepdbb volt a mos-
1ani felfedezés és leddbbenés; vajon
miért nincsenek most is sarkanyok és
egyebek a vdlaszthatd fajok kozott?
Igenis furcsa, még én is meglepdd-
em, mennyire nagy hidnyérzetet ooz
tavolmaradasuk! Egy sz6, mint szdz: a
fejlesztok visszatértek a mar jol bevalt,
mindenhol hasznalatos (8s dnma-
gukban pont ezért megunt) fajokhoz.
Mélyen tisztelt vasariok: emberek,
elfek, torpék, fél-orkok a valaszték.

Emberek: a legaltaldnosabb faj.
Enhez mérten nem kapnak sem
bonuszokat, sem negativ pontokat az
slapképességeikre. Egyarant képesek
= fegyverforgatas és a magia elsaja-
ttasara, igaz, kevéshé specifikus a
fudasuk, épp ezért alacsony szinten
mivelik ezeket,

Elfel: a kinnyliléptiek népe. A
Orténet is némiképpen korlilGttik
Sonyolddik, Ggyhogy 6 lesz odafigyelni

réjuk. Gyorsabbak és ligyesebbek

az embereknél, jobban konyitanak a
magikus tudomanyokhoz is. Eszik is
gyorsabban forog, nem csoda hat, ha
nem az erejlket fogjuk hasznositani
kicsiny csapatunkban.

Torpék: kicsik, de erdsek és tanu-
Iékonyak. A jaték folyaman minden
képzettséget gyorsabban sajatitanak
majd el, noha a magidhoz kevesebb
koziik van, igy csak magasabb idézési
koltség fejében képesek erre.

Fél-orkok: erdsek, brutalisak, gyenge
fetfogbképességiiek. Mondhatni, min-
dent tébbszér kell elismételni ahhoz,
hogy megértsék. Mindent tébbszor... A
fegyverek forgatasanak bajnokai. Hogy
varazsolni? Azt inkabb felejtsiik el...

Ha mindezen arculcsapasokon
tilestiink, batran hatarozzuk meg
kasztunkat, amely -mily meglepd és
mulatsagos- lehet harcos, vagy lehet
<beavatott”, utdbbi a varazsld helyi
megfeleldje. Ennyi. Nem tébb, keve-
sebb aligha lehetne. Ezen kettd lehe-
téséghdl fejlddhet his karakteriink
tova; eldbb a védekezd és tdmadd
haremodor, utobb a jellembéli valtoza-
tok kozitti kilénbségek alapjan.

Tovabb haladva a karakteralkotas
roghs dtjan, meg kel hatéroznunk, mely
képességeinkre mennyi plusz illetve
minusz pontot deklaralunk. Vegylk
figyelembe, hogy a bizonyos fajok és
kasztok kilonbdzdsége, bizonyos
képességeire kiltott pontok kiildnbdzs
szamaban is megmutathozik; vagyis
a fél-orknak tibb képesség-pontjaba
kerll, teszem azt, az intelligencidjanak
egyetlen egységgel vald novelése.

Hdsies kalandunk félidejéhez érkez-
tiink. Minekutan meghataroztuk, kit,

milyen fajjal és kaszttal aldott meg a
természet, belekontarkodhatunkakép-
zettségek listajdba is. Minden karakte-
riinknek kettd-kettd harci és nem harci
("vilagi" rémlik, de nem eskiiszoém
meg rd) képzettséget valaszthatunk,
amelyek a jaték folyamén ugyanigy
fejlédnek, mint szinte minden mds. Ha
mindezekkelvégeztlink, avagyalustab-
bak elfogadjak az eldre dsszedllitott
kar ket, ideje megi kedniink
a jaték torténetével. Rendezdi figyel-
meztetés: hamarosan kezdink!

Chedian historia
Chedian, jelen vizsgalodasunk targya-
nak helyszinéil szolgalo régié, Ursania,
valaha a fél-orkok birodalmanak
szamitott. Ok, a sors kiszémithatatian
szeszélye folytan elvesztették tirténel-
milket, szinte teljes miltjukat a vénsé-
ges mesemonddk kihaldsaval, még
a Nagy Kataklizma” idején. Azelott
uralmuk ald hajtottak kirmyezetiik nagy
részét; artan egy szépséges napon
asemmibdl feltdint egy nagyhatalmd
maégus, név szerint Verhoffin, Hatalmas

tornyot Epittetett, melyet az Ursania-i
birodalomtal kilénalld, fliggetlen domi-
niumként tartott szamon. Kizdelmes
harcok kivetkeztek. VEgll egy bérgyil-
kosnak sikeriit végeznie Veerhoffin-nal,
aki azonban utolsd bosszijat még
beteljesitette: mérhetetlen mégikus
hatalménal fogva egyetlen varazslattal
pusztitotta el a kontinens (Rysh) majd'
felét. Ezt nevezték azutan ,Nagy Katak-
lizmanak", mely a fél-ork birodalom
hanyatlasdhoz vezetett. A kataszirofa
Chedian-t érintette a legkevésbé, ahova
attdl kezdve egyre-mésra érkeztek a
telepesek.

Avilag ezen részén taldlhatd egy jol
megmunkalhatd, kitdnd képességek-
kel rendelkezs fémfajta, a  Thjorad”.
Tobbek kiizott az anyag és leldhelyei
birtoklasaért folyt a legtdbb habord az
azfita eltelt fél évezredben. Kalandos
torténetek ezek, telve intrikdval és
minden egyéb, ilyen esetekben alkalma-
zandd fordulattal. Elmesélésikidl most
szives engedelmetekhel eltekintenék,
mert alaposan kifutnék a cikkre szant
karakterekbdl.

Réges-régen tortént mar, mikor a legelsd Might and Magic kinydjtoztatta |
| végtagjait a személyi szamitdgépek alkotta piac felé. Jon van Caneghem |
| csapatanak kédhalmaza meglehetds sikert aratott elfajzottabb berkekben,

igy nem meglepd mddon az elsé rész sorozatot inditott. A negyedik, majd

otodik epizod igazi attorésként jelentkezett a szamitogépes szerepjatékak

torténelemkanyvekbe; hatalmas, és rendkiviil dsszetett vildga elkapraztatta
a gyanutlan atlag felhaszndldt. Az utdbbi iddk termése pedig a mar vézolt,
kicsit gyengécske grafikai megvaldsitas, am lebilincseld torténet, egyre Gjabb
és Ujabb helyszineken keresztill ismerkedhettiink Enroth vildgaval. Hogy
Gszinte legyek, mar most varom a kévetkezd epizddot, hatha visszatérnek

| kalandos, vig napjaink még. A remény hal meg utoljéra.




A szerepjatékok igen kiilnos modjai a szdrakozasnak. Elképzelt vilag kitalalt

| személyiségei lehetiink, egy szemvillanas alatt. Dave Ameson és Gary
Gygax. Eme két név takarja azokat az embereket, akiknek a tarsasjatékok
ezen felilmulhatatlan valfajat koszonhetjiik. Ok voltak azok, akik 1972-ben
(harminc éve!) megalkottak az elsd szerepjatékot. A dolog lényege a képzeld-
erére hagyatkozik. A jaték mestere, a meséld alkotjia meg a kornyezd vilagot,

| mig a tobbiek a vilag egy-egy karakterét személyesitik meg. A jatékmester

| iranyftja a nem jatékos karaktereket, 6 szovi az intrikakat, 6 kényszerfti

| cselekvésre a jatékosokat. Ehhez segitségére vannak az adott szerepjaték
i szabalykonyvei, melyek sziikségképpen kordéban tartjdk a lehetdségeket,
i alapot biztositanak a vilag egyes helyszineinek megalkotasakor.

Az elfek viszont nem voltak telepe-
sek, ha Ogy tetszik, 6k az dslakosok
Chedian-on. A ,Nagy Kataklizma™
eldtt a tébbi fajtdl elkildnditen, kia-
nokba szervezddve éltek a régicban.
Valamilyen Gton-médon viszont azon
kevés fajok kozé tartoztak, akik semmi-
féle ellendlidst nem tanusitottak az
Ursania-i birodalom hodito terveivel
szemben. Am most pusztité veszély
fenyeget, s ez ellen csak a hat klan
egyesitése, dsszefogsa segithet.

Sarkanyfii és kapafog
Minden nagyon szép és jo, tenge-
ren ring a kis hajé. Mindezek utan
azonban ér a vizudlis sokk -negativ
értelemben-; a grafika teljesen 0j,
teliesen harom dimenzid, teljesen...
visszataszitd. Nem tetszik, s bareza
maganvéleményem, a jaték a tovabbi-
akban sem volt képes meggydzd ereji
latvanyt produkdalini, hozzateszem:
legnagyobb sajnélatomra. Mindjart
alegelején egy sablonos, hanyag kivite-
lezésii épiletben taldljuk magunkat,

v

ahol egy méretes kobakl vénember
azzal a kikerlilhetetlen szandékkal
alldogal, hogy & most tandcsokat
fog nekiink osztani. Es a jatékban
szinte az Gsszes NPC-nek tllsdgosan
eldeformélt és nagy feje van, és szinte
az 6sszes terep mar-mér ordit felénk,
hogy csak a sok egy kaptafara készilt
textirdk egyike. Pedig pont a grafika
az, amelyhez ténylegesen hozzatették
magukat a tisztelt fejlesztok; még
kiilon engine-t is licenszeltek hozza.
Kicsit vizslatva a manual-t, vagy a
jaték fokonyvtarat elég egyértelm(ivé
valik, hogy ez bizony a ,Lithtech” névre
hallgaté motor, amely mar a No One
Lives Forever alatt is szépen muzsikalt.
Sz6, mi sz6, jobban fest minden, mint
az eldzd részben, de azért most sem
strapéltak magukat nagyon a filk.
Rogton szembetiinik a kezeldfeliilet
alakuldsa is: immaron elhagytuk
a kereteket, a jatéktér a képermyd
egészén terpeszkedik; a bal oldalon
karaktereinket és azok fontosabbnak
itélt értékeit (Eleterd, mana-pont)

tekinthetjiik meg, a jobb oldalon pedig
egysokminden-az-egybenalapon létre-
hozott informaciés panel (amit valaki
iranytinek nevezett el, méghozz4 igen
okosan!) foglal helyet. Utdbbi szolgal
az idd mérésére, valamint a veszélyes-
ségi tényezd kijelzésére. Ha a ldmpa
sargan vilagit, ellenség Glélkodik a
kdzellnkben, ha pirosan, mar észre is
vett minket. Az irdnytdi alatt ideiglenes
lakotarsak vernek tanyat; 6k azok a
segitd nem jatszhatd karakterek, akik
némi jutalom reményében hosszabb-
révidebb ideig csatlakoznak majd
kicsiny, bator csapatunkhoz. Oket
nem tudjuk kizvetlendl irdnyitani,
viszont nagy eldnyik, hogy vellnk
harcolnak, és nagy hatrényuk, hogy
velink 6riinek a jutalmaknak is. Ha
mér felvettiink ilyen karaktereket
kalandozasaink soran, barmikor széba
elegyedhetlink vellik, kvazi barmikor
kitehetjlk a szlrlket egy lakatlan
szigeten. Még egy elszomoritd dolog:
csak harman lehetnek a dragak, senki
ne dlmodozzon egy egész maganhad-
sereg |étrehozasaban. Nem baj, j6 ez
igy. Arra figyeljiink oda, hogy segitdink
napi bér fejében kockaztatjak értlink
a fejliket.

Hirtelenjében ratérnék a jaték vilaga-
nak megvaldsitasara. Az egy dolog,
hogy igénytelennek taléltatott, de az
mér masik, hogy milyen furcsasagok
torténnek benne. Ha tdrténetesen egy
varosban boklaszunk, akkor egy arva
lelket sem fogunk a hézaikon kivil
talaini. Egy vérostdl, de még egy falutdl
is, ezilletlen cselekedet; mindenesetre
tény, hogy ahol ez idaig megfordultam,
jellemzden .egy haz - egy ember”

volt a népsiriség, de a tereken, az
udvarokon, egyaltalan az utcakban
egy teremtett Iélek nem sok, annyit
sem lattam. A fogaddban is derekas
fesziti idomait egy szemrevald fehér
cseléd; noha allhat ott rendiletlend
ha nincs egy fia vendége sem, ami &
kocsma esetében igenis, hogy irrea
Betérlink a bankba, ahol egyetlen
borostas pojaca fitogtatja ennen
miveltségét, &m kdlcsont vételezni
nala nem lehet. Feljegyzendd; alkalo
adtan szépen legyakjuk. Nosza, irén;
a kiképzd-terep, ahol -figyelem, ez
egy hangulat-ndveld szlinet itt- romli
(1) az .egy haz - egy ember” ardny!
Senki sincs itt, csak a szamtalan
kapesold és toldkar fogadja szerény
személylinket. Még szerencse, hogy
céltabldnak hasznalt szalma-babak:
nem vitte magéval az ismeretlen -és
immdr utolérhetetlen tulajdonos. Ne
mondom, nehéz lett volna négy darz
varoslakodt alkotni a fejlesztonek;
ennyi elegendd lett volna ahhoz, hog
fukarnak mondjam a vélasztékot, de
legalabb meglévinek tekintsem, és
1am, mégis gondoltak erre a fejleszt
Hét, nem gondoltak.

Kidgbréndultam a varoskabdl, meg-
néztem hat a hazidllataikat. Ebben
legaldbb nem kellett csalédnom, vol
beldlik biven, Taldn tobbféle joszag
szamlaltam dssze, mint ahany varos
lakat! Fogtam a kardom, elkezdtem
leamortizalni a teleplilés dllatalloms
nyét, vesszenek csak éhen. Mindig |
gonosz voltam, ugyebar. Ujabb meg
lepetésben volt részem, mely ezuta
mér egész kalandozasom sordn vég
kisért (ett). Lottem is réla par képec

gy




“=t, hogy bemutathassam nektek. A
Might and Magic IX alkotsi profizmu-
sara nincsen jo s20. Habar a tehenek
s l6holt csontvazak meglehetdsen
“=vés rokonsagot mutatnak mind
=2ymassal, mind a struccokkal, kimé-
‘=tlen csapasaink eldl nem restelinek
2 talajba menekiiini. Mondhatnam,
rstant temetés.

A7 iranyitas Ittan pedig leginkabb régj
0 fps-ek hangulata ébredt fel bennem,
2mi még alapjdban véve nem lenne nagy
5=l Az alapfelallas szerint valds idoben,
s=aktime pofozkodunk az ellenséggel,
ami nem minden esetben célravezetd
momentum egy szerepjaték életében.
Neha bizony tllhliztam az ellenfélen a
surzort, és csak a levegdbe zaporoztak
“ardesapasaim, nylHdvéseim. Ajaniott
=hat nagyobb hordak timaddsa
=kaimaval véltanunk egyet, méghozza
sSrdnkénti harcba. igy taldn még sikerlil
=aldlinunk valakit. A harcrdl ennyi biven
=eg lesz mara; ha valaki jatszik egy
seveseta programmal, lesz benne része
=eget. Egy kisebb részét taglaindm
g, avarazslas mechanikajat.

A magia-rendszer az, amire a fejlesz-
3% oly nagyon bliszkék. Pedig nem

valami eget rengetd dologrdl van

s20. Annyi csupén, hogy a magiahoz
konyitd kaszt (ok) jo elére bememori-
zaljak az adott tekercs tartalmat, majd
a jobb egérgomb jotékony hatasa
soran elsitik. Bonyolultabb a helyzet,
ha varazskonyvekkel talaljuk szembe
magunkat. Ezeket elolvasva ugyanis
egy regimentnyi varazslatot kapunk
kézhez, melyek kozll ki kell vlaszta-
nunk az alkalmazandst, amit késdbb
buzgdn elsithetiink -és a vardzs

elillan. A mégia -igy a vele foglalkozd
varazskonyvek is- a varazstudomany
tébb Agdra bomlanak, egy varazs-
konyv értelemszerden csak az egyik
(ittal foglalkozik. Az igy megtanult
varazslatok korlat nélkil alkalmazha-
tak, amig mana-készletlnk tart. Hat,
ennyi lenne.

Mit irhatnék végszonak? Eléggé
bizonytalanul iildogélek eme karak-
ter-halom eldtt, mert nem tudom
eldénteni, mennyit ér a jaték. Mi
szerint osztélyozzam; csak, mint egyet
asok vagy, mint egy reménytel-
jes folytatast? Ha a M&M 9 egy olyan
fejlesztéesapat munkdjat dicsérné,
akik ezt megeldzden nem produkéltak

MELYIK MIGHT AND MAGIC TETSZIK

NEKED A LEGJOBBAN?

~ Anyolcadik...
- mem,a
- masodik!

Az elsdl

A negyedik!

Forras: 576.hu

nyolc, jobbéra fantasztikus szerepja-
tékot, akkor ugrainék és tapsikolnék
drémomben. igy viszont, ismerve azt,
hogy mit alkottak eddig az ,Uj Vilag"
programozoi, harmatgyenge alkotas
ez a mostani. Pont azt rontottak el a
fejlesztdk, amiért eleddig tiszteltiik,
becsi sorozatot: az eredeti
szerepjaték hangulataért. Ez a jaték
viszont nem mas, mint egy akcidval
agyonnyomott mészkalds stuff, egy-
fajta diablo, csak éppen a karakter
szemszogébdl. A veterdn rajongdknak

nem biztos, hogy tetszik az (j fizimiska,
jémagam példaul nagyon untam ezta
fajta mészarlast, és nem tagadom, pér
.pillanatra” sikerlit elbobiskolnom. Iga-
zan az NPC-k sem alakitottak nagyot;
eldfordult, hogy egyiklk elkildott egy
masikukhoz, amaz meg visszakiildétt
az elsbhoz. Atovabbjutasban egyalta-
1&n nem segitettek. Zenére, hangra
nem panaszkodhatom, szegények elég
sablonosak, de egy fantasy-jatéktol
nem vartam mast. A megfaradt kalan-
dozd utolst mentsvara a pihenés, Ez
az utolsd jo tanAcsom is: pihenjink ott
és olyan gyakran, ahol csak lehet!

dracoo-(irresolute]

www.3do.com i

-pdr dimatian
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Mostandban méar gy vagyok
a ndkkel, mint az elefantokkal” -
mondta a negyvenes évek hires
amerikai komikusa, George Burns
- Elnézegetni még elnézegetem
fiket, de otthon nem tartanék egyet
sem”. Kicsit hasonlo a hozzaéllasa az
atlag pécés CRPG-fannak a Japanbal
érkezd szerepjatékokhoz: a Baldurs
Gate- Wizardry- Might and Magic-
rajongdk tobbsége egy lekicsinyld
= mosollyal szokta
A gyerekjatéknak
nevezni a nagy szemi
lanykakat és tliskés hajd
fiatalembereketfelvonul-
tatd miiveket. A keleti
} RPG-k pécés megje-
A lenési gyakorisagat
tekintve tdl nagy izga-
lomra mondjuk eddig
sem volt senkinek oka, 1évén,
hogy nagyjabdl kétévenként
volt szerencsénk ilyen jatékot
Udvdzdini a képernydinken,
és akkor sem a legjobb
atiratokat kaptuk
- gondolom mindenki
emlékszikmégagra-
fikai bughegyekkel
tdzdelt, elcsiszo
hangu, idegesitden
printydgd zenéjd
Final Fantasy-
inkarnaciokra...
ASega tavalyi nagy
hatraarcanak (beszin-
tették soros jatékgépik,
a Dreamcast gyartasat,

GRANDIAI

Két fajta ember van a vilagon: aki imadja a japan stilust

szerepjatékokat, és aki gyuiloli Oket,
koztes Ut nincs. Vagy mégis?

&5 kizardlag a multiplatform jaték-
gyartasra/kiadasra koncentralnak)
kiisziinhetden mostansag megvaltozni
latszik a helyzet. A sajnalatosan fiata-
lon elhaldlozott DC korrekt RPG kindla-
tanak kiiszonhetden van mar nekiink
pécés Phantasy Star Online-unk, és
most mar Grandiank is, méghozza
rogton a masodik rész.

Hoseink vs. Nagy

Gonosz Istenseg
A japcsi szerepjatékok leginkabb
abban kiildnbdznek eurdpai és ame-
rikai térsaiktdl, hogy nagyon nagy
hangstlyt fektetnek az érzelmekkel
béségesen meglocsolt, magaval
ragadd torténet megalkotésra, Ese-
tinkben sincs ez masképp, a Grandia
2 kivalo alapsztorival rendelkezik,
ebben a tekintetben barmelyik nagy-
nevi stilustarsaval felveszi a versenyt.
Volt egyszer, hol nem volt egy Ryudo
nevezet( fiatalember, aki tarsaval, a
Shye becenévre hallgatd sassal egyiitt
tengette a zsoldosok (vagy helyi nevén
a Geohound-ok) unalmas életét. Kincs-
vadaszat, szimyek felszecskazasa,
a felszecskazédni nem hajlandé ellen-
felek eldl vald menekiilés - Ryudo
baratunk hétkdznapjai meglehetosen
eseménytelendl teltek mindaddig, mig
nem be nem Iépett életébe a NG. A
Nt hdstink esetében Elenanak hiviak,
&s Carbo-ban, egy roppant békés kis
falucskaban éli roppant békés kis
életét, mint papnd. Ryudo-t Elene apja
béreli fel a holgyemény mellé, minttest-
&rt - ehhez a feladathoz egyébként

sem a védd, sem a védendd személy-
nek nem nagyon fllik a foga - de hata
pénz a pénz, Elendnak pedig sziksége
van a védelemre: a kozeli veszélyes
erddn kell tkelnie egy titokzatos
szertartas lefolytatdsa érdekében. A
szerepjatékok hagyomanyaihoz hiven
a szertartas rosszul sill el, Elenat meg-
széllja valami nagyon dsi és nagyon
gonosz dolog, a hattérben felsejlik a
ii6sagos Granas és a velejéig romiott
Valmar (foglalkozésukat tekintve mind-
ketten istenek) rég elfeledett harca, és
az elpusztitottnak hitt gonosz istenség
(jjasziletése. Mit is tehet ilyenkor egy
életerds fiatalember, mint hogy segit a
bajba jutott holgydn, és mellesleg meg-
menti a vildgot a teljes pusztulastol...
Oké, elsd pillantasra lehet, hogy sablo-
nosnak tiinik a torténet, de higgyétek
el, nem az. A meglehetdsen egyszer(
alapfelallasbol nagyon élvezetes és
kacskaringds mesét sikeriil dsszedob-
niuk a fejlesztéknek, kiszonhetden
elsdsorban a piszok jol megalkotott
karaktereknek. Ryudo nagyon kemény
és Onfejl srac, nem hagyja, hogy
masok beleszdljanak a dontéseibe.
Elena ezzel szemben maga az Ozike-
szem(i artatlansag, aki szeretnivaldan
naivan szemléli a korllotte 1évo vilagot.
Nem csak a két féhos jelleme van ilyen
pontosan és kimeritden megrajzolva,
hanem a jatékban fellehetd tobbi
szerepldé is: Millenia, a démon- szar-
nyacskakkal villogd ndsténydrdig
példéul Elena tokéletes ellentéte,
roppant izgalmas melltdjéki domboru-
latokkal, és olyan mélyen bigo, érzéki




manggal, hogy kapasbdl égnek allt
52 a ... hajam. Aztan ott van Roan, a
sissé feminin belitésd fildcska, akia
rténet elején még roppant batorta-
=n &s esendd, de aztan megismerjik
= keményebb oldalardl is, vagy Mareg,
= blszke és igencsak szitlan barbér, a
- Stek talan legjobb harcosa. A hangula-
2t jelentdsen megdobja az is, hogy a
S2erepld beszéinek (nem mindig, csak
= fontosabb részeknél, de akkor elég
Sokat), és raadasul nem is amatdr
=adon. A fobb szerepekre hallhatéan
orofi szinészeket szerzddtetek, akik
sminden adjak vissza a karakterek
Erzelmeit: Ryudo és Elena némely
“=vesebb hangvétell parbeszéde,
=22y Millenia sikamldsan kétértelmi
=onoldgjai még egy jobb filmnek is

= pecsliletére valndnak, nemhogy
=2y jatéknak. Apropd, hangok: a jaték
=ngie is aranyos, de sajna nem az

= ==tegdria, amit napok millva is
“Sodoindnk magunkban. Kellemesen
ald a vandorlast, vagy éppen az
i0t, de nincs benne semmi olyan

=
| Diggin’

N

WAIT,

kilonos plusz, ami igazan emlékeze-
tessé tenné - de hat ebben a miifajban
nehéz is lenne tdlszarnyalni a Final
Fantasy sorozat zenéit jegyzG nagy-
mestert, Nobuo Uematsu-t.

A Grandia 2 nem csak folytatdja a
keleti CRPG hagyomadnyoknak, hanem
tobb tekintetben is (jitd darab. A legna-
wwinditasakor felfedezhetjik: a jaték
teljes 3D-ben pompazik, Ne felejtsik
el, hogy a konzolos eredeti kozel két
éve jelent meg, és akkor igen nagy
Ujdonsagnak szamitott a kirnyezet
poligonos megjelenitése- a konkurens
Final Fantasy-kben csak a karakterek
kaptak haromdimenzids megvaldsi-
tast, minden més eldre renderelt,
ketdimenziés hattér volt csak. A
Grandia 2 grafikai oldala még mai
szemmel nézve is teljesen korrektnek
mondhatd, bar lenyligdzni azért nem
sokakat fog.

Ez van, sajnos, ami masfél-két éve
még elképesztden jonak szamitott,

az mai szemmel nézve legfeljebb
kbzepes: a karakterek jol néznek ki, de
igazan dllhatnanak tobb haromszog-
bdl is, és a textirdk is lehetnének
valamivel nagyobb felbontésiak.
Kissé furan néz ki az is, hogy a karak-
tereknek nincs sz&juk, nem tudom,
hogy ez valami bizarr stilus, vagy
szimplan Ggy dontéttek, hogy nem
akarnak szérakozni a lipsyncing-el
(azaz az ajakmozgas a beszédhez vald
szinkronizélasaval), és ezért inkabb
kihagytak az egészet, A kdmyezet
viszonylag gazdagon felépitett, és az
objektumok kidolgozottsdgara sem
nagyon lehet egy rossz szavunk se

- csak éppen nem kell a napi Grandia
adagunk magunkhoz vétele eldtt meg-
nézni a Dungeon Siege-et, mert annak
fényében mar bizony elég egyszeriinek
tlinik az egész. Gyanithatdan az ere-
deti platform (a mai pécékhez képest)
kevéske memdridjanak tudhatd be az
a probléma, hogy - noha az egyes hely-
szinek nem tdl nagyok -, a program
dllanddan a cédéhez vagy a winches-

=

AGrandia elsG része még valamikor
1997-ben jelent meg- elsdként
Sega Saturn-ra, két évre ra pedig

a Sony kis szlirke masindjara az
Playstaion-re is. Ellentétben a
Jjelenlegi résszel, az elsd epizdd még
hagyomanyos (nagyon szép!) 2D-s
grafikét hasznalt, és maganak a
torténetnek semmi kize nem volt

>

amasodik rész torténéseihez. A
Grandia 1-ben egy fiatal fi, Justin
kalandjaiba kapcsolodhattunk be,
aki Imének, a Sue il
bdjos arva lednykanak kegyeiért
szall harcba az elvetemiilt Gantz-al.
Ganzt természetesen szintén Sue
kezére hait, és bizony el is jegyezi,
ha csak Justin meg nem taldlia a

: L ~wz:.

ey

% -ﬁ.gﬂ, el
vérosban gondosan elrejtett négy,
legendas hatalmi varazstargyat.
Az els( rész szép sikert aratott
mindkét platformon, nem csoda,
hogy a Sega ezt a jatékot szemelte
ki ahhoz, hogy folytatasaval megala-
pozza j gépének, a Dramcast-nek
sikerét a konzolos szerepjaték-fanok
népes taboraban.

terhez nydlkal, onnan toltve be az
Ujabb palyarészletek adatait. Nézzik
a dolog szebbik oldalat: végsd soron
pécén még nincs olyan nagy felhozatal
igazi, full 3D-s RPG-kbdl, azokra (Elder
Scrolls 3 : Morrowind, Neverwinter
Nights) még néhany hénapot varmunk
kell, addig meg nézziik kevésbé
kritikus szemmel a Grandia 2 néhol
réncfelvarrasra szoruld, de alapjdban
véve azért tetszetis grafikajat.

Az (jitasok sordban a masodik hely
mindenképpen az Uj (vagy inkdbb
feldjitott) harcrendszermek jar. Mivel
egy atlagos CRPG-ben az iddnk 70
szazalékat kulonféle ellenfeleink
kiméletlen lecsapdosasaval toltjlik
el, egyaltalan nem mindegy, hogy
mennyire élvezetes/unalmas,/
egyszerii/bonyolult az a harc. Ebben
atekintetben szerencsére nagyon
jol teljesit a kettes szémi Grandia,
s6t, meg merem kockaztatni, hogy a
konzolos szerepjatékok egyik legjobb
harcrendszerét sikerlit megalkotni
hozza. Az alapfeldllds tulajdonképpen




| nagyelénye, hogy tobb ellenfélre is hat.
| Droplets of Life: Nagyon hatasos gyogyitd varazs, mely az egész csa-

| White Apocalypse: olyan, mint a Frigylada az Indiana Jones elsd

hasonld, mint bérmelyik Final Fantasy-
ben: a harc itt is klén képermydn
zajlik, de a Square jatékok altal
bevezetett ATB rendszerrel ellentét-
ben itt nincsenek helyhez kitve a
karaktereink. A harcok irdnyitasa
¢ tulajdonképpen telies egészé-
 ben az Ugynevezett IP-csikon
alapszik Az IP-csik egy szép
szines vonal, amely jelzi,
hogy mikor keriilink sorra
a karakterinknek kivalasztott
cselekvéssel. Az egészet Ugy
kell elképzelni, mint valami
végtelenségig leegyszerisitett
IGversenyt: adott ugyebar a
: A fent emlitett csik, amin a harc-
ban szerepld karakterek plusz
az ellenfelek ikonjai futnak
vegig". Ha az altalunk irdnyitott
karakter eléria ,Command”
pontot, akkor kiadhatjuk neki az adott
kdrre vonatkozd cselekvesi paran-
csot (tamadjon/védekezzen/
varézsoljon/hasznéljon targyat
sth), ezutdn belép az un.
cselekvési szakaszba, ésa

Tenseiken Slash: Ogyes kis kardcsapas, némi cancelthatassal flszerezve.
Flying Tenseiken: hasonld az eldzchdz, csak itt Ryudo haverja, Skye is
beszall a buliba, az & segitségével hdsink a levegibdl timad.

Purple Lightring: Ryudo kardja villamokat szorva csap le az ellenre- jo
brutdlis tAmadas, a gyengébb ellenfeleket kapasbol kinyira.

Sky Dragon Slash: ez az egyik leghatasosabb tdmadas a jatékban,
ereje tényleg leginkabb egy sarkany mindent elstprt rohamahoz
hasonlithatd...

Elena:

Impact Bomb: leginkabb a hagyoményos fireballnoz hasonlithaté tama-
das, cancel-hatast

Nightrnare Ball: Altatd varazslat (a vardzspalcaiabol iEvi a lednyzd),

patot rendbe teszi egészségiigyileg.

részében: vakitd fény omlasztja porra a gonosz ellent.
Millenia:

Arrow Shot: Millenia mesteri Uigyességgel kilott nyilvesszdije az ellenfél
szemei kozé, cancel-hatasi.

Heel Crush: Csak egy ellenféire hat, de arra nagyon- a tdmadas egye-
nesen a leket veszi célba. ey
Fallen Wings: Tobb tamaddra alkalmazhatd, a bajos Millenia ezdttal
démon-szamyaival sdit le 2

Starving Tung; hiiha, ez aztan az erotikus toltetl tamadas- kivdlasztottcselekvéssebes-
méghozza nyetvell Egy nyalintassal HPt sziv el az 6sszes (1) ; ségének flggvényében (egy
ellenféltdl. Ugyes, nemdebar? ' szimpla tAmadas sokkal

rovidebb ideig tart, mint egy
bonyolult specidlis mozdulat,
vagy akdr egy varazslat) éri

el az ,Act” pontot, ahol végbemegy
az akcid.

Na, ez igy elsdre gondolom,
nem tul, de ha jobban meg-
nézitek a (harcokrdl késziilt)

| képeket, mar latni fogjatok,
hogy mirdl beszélek. A kép
jobb als sarkaban taldlhatd
az a bizonyos IP-bar, s a csik utolsd

Speliblinding Eye: az ellenfelet akadalyozza meg abban, hogy
ide-oda rohangaljon a csatatéren.

Grudging Claw: Millenia ezzel a tAmadassal szépen tisztan ketté-
nyisszant egy kellemetlenkedd ellenfelet - brutalis.

Roan:

Golden Hammer: kalapacsos tdmadas, cancelhatasa. £y
Dragon Rise: Roan sarkanyként veti magat az ellenfélre
- hatasos! y
Snowball Fight: igen, tényleg az, amit a neve alapjan sejteni -
lehet: hogolydval dobalédzik a kissrac- értelemszertien 4 :
tobb ellenféire hat. |
Vitality March: lekapja a statuszvaltozasokat az Ssszes csapattagrol- hasz- |

4

| nos! ~ | harmadaban lathatsk a COM és

True Dragon Rise: ugyanaz, mint a kettes szam, csak tobbszor annyit az ACT feliratd pontok. A rendszer

sebez, rdadasul tobb ellenfélre. " nagyon kinnyen megtanulhatd

Mareg: s kezelhetd, gyakoriatilag elég
| BeastFang Cut: pusztitd erejd csapas a harci baltaval néhany csatat végigesindini,

Beast-King Smash: az elfzd tdmadas upgradeelt verzidja, még nagyobb és mindjart a helyére kerll

| sebzéssel.

csatalviltéses skille: megnéveli azegsz csapattamadoereyet

h minden. A rendszer - egyszer(
« kezelhetdsége ellenére - rend-

% kivill viltozatos csatdkra ad
lehetdséget. Vannak példaul
olyan specialis tAmadasok,

Beat-King Blast: Baltas Tamadas, V 3.0: ezt mér nem sokan birjak ki. |
Lion's Roar: harci (véités, olyasmi, mint a Diablo 2-ben a barbar o

melyek ,hatrébb dobjak” az ellenfele-
det az IP-csikon (cancel-effect), vagy
akar az ellenfelet szerencsés idoben
megitve (amikor éppen tamadni
kesziil) hatdsos plusz csapast
(counter-attack) vihetsz be neki, sita
kiilinféle vardzslatok iddzitésével is
kitlinden lehet taktikdzni. A harctéren
raadasul még mozoghatunk is (eldre
kijeldit pontok kbzott, pont Ggy, mint az
Anachronox-ban), kis szerencsével igy
térve ki az ellen durvabb tdmadasai
eldl. Mozogni nem csak parancsokkal
lehet, a karakterlnk rohangal a csata
kdzben magatdl is, gyesen valasztva
ki a kivetkezd tdmadéas végrehajtasa-
hoz legidedlisabb poziciot.

Az Gjdonsagok harmadik f6 csoportia
a karakterfejlddés cimkét viseli. Egyik
szerepld fejlddése sincs eldre determi-
nélva, azaz gyakorlatilag barkibdl lehet
erds varazslo, vagy méretes pofonokat
osztogatd harcos. Tapasztalati ponto-
kat ugyan kapunk, de a fejlddést nem
ezek, hanem inkdbb az gy nevezett
magic és skill coinok hatdrozzak
meg. Mint ahogy a nevilk is mutatja,
egyfajta pénzként mikddnek, és
varazslatokat, valamint specialis tulaj-
donsagokat vasarolhatunk” rajtuk
karaktereink szamara (a karakterek
megszerezhetd specidlis képességeit
kiiléin felsoroltuk az informécids doboz-
kaban!). Varazslatok tanuldsara egyéb-
ként egyéb lehetdségeink is nyiinak,
haszndlhatunk e célra manna-tojaso-
kat (eldszéir manga-tojasokat akartam
frni, hidba, magaval ragadott a jaték
hangulata), vagy magikus kinyveket
is. Mindent dsszevetve a Grandia 2
karakterfejldési rendszere kellden
véltozatos, és nincs tdlbonyolitva, mint
sok hasonszdr jatéknal.

Orszagomat
ga mepa erf:b
Elérkeztiink ahhoz a ponthoz, amely
a konzol-atiratok egyik nagy gyengéje
szokott lenni: igen, igen, az iranyitha-
toségra gondolok. A Grandia 2 hat
gombot hasznal aktivan (azirény-billen-
ty(ikén kivill), s ez néha elég nagy
kéoszt tud eredményezni. Egész



=gyszerien nem lehet olyan kézre 4ll6
“iosztast kredlni, mellyel gond nélkal el
=hetne lenni Grakon at. A hat gombbal
%=tiot (a kamera forgatasaért felels-
seket) raadasul szinte folyamatosan
nasznalni kell a maszkalds sordn, mert
=z egyes targyak mogé begyalogolva

£ nélkill semmit nem I&tunk a karak-
t=reinkbél. Aki komolyan gondolja

= Grandia kettdzést, az nem art, ha
Seszerezvalamitisztességesebb, legin-
“3bb a Playstation iranyitGjat koppints,
sokgombos gamepadet is, ha csak
nem akarja par 6ra jaték utan meg-
smerni az alaposan begbresilt kéz
2vonybreit - a szado/mazo témakat
==dveld versenyzikre mindez persze
nem vonatkozik, nekik kifejezetten
Siénlott a keyboard-al vald jaték. Egy-
szer talan eljén majd az az idG, mik
=2y konzolos jaték pécére portol

“or veszik a faradtsagot a fejlesztd
urak, és az itt megszokott ve:
egységekre (gondolok itt elsdsorban
=gér baratunkra) optimalizaljak a jaték
ranyitasat, és nem ezzel a rengeteg
£gomb van azon a billentylizet izén,

Mi A vsl.mzuvzn A mpﬁm
RPG-KROL?

Kizarolag a
rovid szoknyas
manga-
lanyokat
szeretem.

jatsszdl azzal, dcsisaj mentalitéd
sal dlinak neki a szamitogépes verzio
megalkotasanak.

Ha mér a negativumoknal tartunk,
eldrangatnék a kalapbdl par tartalmi

tudtam voina Griilni par jopofa
minigame-nek, ha mér standardda
valtak az utdbbi idében a konzolos
RPG-k vildgaban- a Grandidbdl ezek,
szamomra érthetetlen madon, teljes
egeészében kimaradtak. Legaldbb egy
nyomorult kis kartyajatékot kitalalhat-
tak volna hozza, kinybrgém! Néhany,
afbsodortdl komolyabban eltérd mellék-
szdl sem artott volna, mert a torténet
igy tlilsdgosan is lineéris

tartogat magaban semmi kiilindsebb
plusz felfedeznivalét ahhoz, hogy a
vegigjatszas utdn még parszor neki-
ugorjunk. Az rendben van, hogy a {
stilusabdl kovetkezden nem biztositia a
példaul a Ghotic-ban megszokott ,azt
csindlok amit akarok - érzést, de nem
artott volna, ha néha kicsit szabadon
enged, kdboroljak kedvemre a vilagban
ﬂgy hogy a torténet fivonalan kiviil is

Rulez mind,
Imadom oket!

Forras: 576.hu

t. Mem igy tortént: kar,
taldn majd a harmadik részben...

A Grandia 2 minden apré bija-baja
ellenére egy nagyon eltaldlt, és nem
utolsdsorban nagyon hangulatos jaték.
Lehet, hogy nincs akkora neve, minta
Final Fantasy-knek, vagy olyan bonyolult
és filozofikus torténete, mint a Chrono
Crossnak, de van benne sziv és lélek, és
egy jaték esetében azt hiszem ez a leg-
fontosabb. Nem tartom valdszindnek,
hogy a cikk elején emlitett Baldurs Ladle
\fagy leardr\r rajongok

ket, és dlinak neki a japan szerepjat

felfed lesznek péran,
akik adnak neki egy esélyt- ezt pedig
mindenképpen megérdemii. A Grandia
2 harcrendszere innovativ és atlathats,
grafikailag komekt, a trténet izgalmas, a
karakterek mindegyike igazi jell
kellmég egy tisztességes szamitdgépes
szerepjatékhoz?

5 to be sleeping peac

t he never uakes Up.

-alsorangd
harcrendszer

fuxsagcse n linedris
tdrténet




| alamely rejtélyes okoknal

| fogva szinte barmi, amia

) vikingekkel foglalkozik, kisebb-
nagyobb sikereket ér el. Szerényte-
lennek mondhatd személyem pedig
kifejezett rajongassal tekint minden,
az északi mitologiak alapjan szivodott
kiszvényre, kezdve a Wagner-ope-
raktdl egészen Atlantisz és Amerika
(Vinland) felfedezésének legendajaig.
S noha népes eme regék kifogyhatat-
lan tarhaza, van egy visszatérd alakja
az Hrik magus-minta Merlinen és
szegény, szerencsétlen, megboldogult
Artus kirdlyon kivll is. A neve Erik. Erik
a Vords. Az aktaja szerint holmi viking-
féle volt az idd végtelen dcednjanak
vizein. Néha napjan felkerekedett,
tengerre szallt, felégetett néhany falut,
és még sorolhatnédm hostetteit. Egy
sz6, mint szaz: nem esett nehezemre,
hogy azonosuljak jelen vizsgalodasunk
targyanak kissé Utddott fohsével,

Mert ugyebdr volt nekik szép, csendes
és nyugodt otthonuk, Asgard, de 6k
mégis egyre csak tibbet és tdbbet
akartak. Meg aztan, szép szammal
akadt ellenséglik, kapaszkodo onjeldlt
irigylik is, igy eldbb-utobb bekdvet-
kezett a vég; a pusztulds draja mind
Valhalla, mind Asgard egy része
szaméra. Pontosabban... A7 egész
mindenség a Foldre szakadt, lebegd
szigeteket képzett és bamulatosan
gyorsan benépesiilt a homaly gonosz
|ényeivel &5 azok csatlds szomy-arma-
digjaval.

Bizonyos Odin, illetve méasikuk,
Fenrir viszont mar kezdi unni a holt
istenségek (nem-) |étét, felkereked-
nek hat, hogy visszahdditsak valaha

o A

S e

volt otthonukat, am van egy apré
biikkend: Valhallét is teljes mértékben
megszokott helyére kell visszadllitani,
ami -valljuk meg- nem is olyan konny(d
feladat. Segitségil hivnak tehat hdrom
dicsé harcost, akik majd hdsiesen
ledontik az elemek altal dcsolt kapu-
kat, melyek a foldi vildgot hivatottak
Bsszekotni a lebegd szigetekkel.

Fentiekben a jaték torténetének
szabad forditasa olvashatd, igaz, a mi
Erikiink -az elsd a hdstk koziil- sok-
kalta materidlisabb cél érdekében
indul Gtnak: valami normalis pajzsot
szeretne, mert a régit elvesztette egy
fogadasban. Mindenesetre j6 mdka-
nak igérkezik az utazas, mindjart fel is
szall kedvenc griffmadarara, ami, mint
kijzlekedési eszkiiz, immaron jol bevalt
az eddigiekben. Innentdl pedig mar a
jatékoson a sor, hogy végigvezesse Gt
&s bajtarsait a veszélyekkel kikivezett
kalandon (jaj, de koltsi)!

ora ejtett hosok
Kicsit furcsa helyzetben taldlja magat
atettre kész tesztész, amikor valahova
be kellene sorolnia ezt a képzddmeényt.
Szerencséjére, segitségére siet a hiva-
talos meghatarozas: kdrdkre osztott
szerepjaték, harmadik személy( akcid-
elemekkel disitva”. Mit mondhatnék
erre mast, mint hogy enyhe tdlzas,

bér kétségteleniil ebbdl probéltak a
fejlesztdk kiindulni. Szerepjatéknak
példaul helybdl gyengécske, hidba
fejlédik (pontosabban véltozik) iddvel
éppen aktudlis karakterlink, hidba
adnak nekiink kilinbdzo killdetése-
ket. Az akcioval vald telitettségre meg
mindenki azt mond, amit akar. Annyi-
bél helyes ez az allitas, hogy utunk
sordan rengeteg ellenfelet termel ki egy
bizonyara elborult szubrutin. Ok pedig

Eriiik! Micsinajjak’ evvela szlizzeeel...?

szikségszerlen tdmadnak minket, és
mi sz(ikségszerlien visszatamadunk.
Mo de ne szaladjunk ennyire eldre,
nézziik meg inkébb, hogyan kezdddik
az egész hepaj.

Madarunk kecses leszallasanak meg-
figyelése utan maris megkezdddik elsé
koriink. Mindbsszesen két dolgot tehe-
tiink egy kirben: mozoghatunk, avagy
interaktolhatunk (szépen, magyarul).
Utabbi elsdsorban tAmadasaink alkal-
méaval hasznélatos, az Gsszes tobbi
cselekedet hattérbe szorul a jaték
soréin. Egyébirant minden nagyon is
egyértelmi lesz majd; ahol tehetilink
valamit, ott a tdmadas kard-ikonja
megyvaltozik, teszem azt az ajtdnyitds
ikonjéra. Az irdanyitasba kinnyi bele-
szokni, mivel szinte barmit elérhetiink
az egerlink hdsies, am alaposan atgon-
dolt nyomdosasaval. A billentylizetre
azonban ugyanigy szilkséglink lesz,
marmint, ha nagy igyekezetlinkben
siker(ilt kitakarnunk magunkat a kép-
bél. Tébb nemes célt is osztottak eme
periféridra. A késtbbiekben példaul
igencsak nagy igény mutatkozik az
irdnyitasunk ald vont egységek kizdtti
valtasra, épplgy, mint az elsd blikkre '
hasztalannak itélt negyed fordulatra.
Ha mindent megcselekedettnek
itélink, ratapadhatunk az end turm
feliratra, s ezzel megkezdddik az ellen-
fél jelen esetben a gép- kore, telve az
invazid gytrelmes gydnyoreivel, és
egyéb nyaldnksagok. Erdekes megfi-
gyelni, miszerint az elsd palya .elsd
tamadasig teljességgel statikus” vad-
diszndi mennyire szoges ellentétben
alinak a masodik pélya ,ha elég kizel
keriilsz, biztosan megtamadunk-féle
dinamikus” pokjaival. Mindebbdl rog-
tén lathatd, mennyire nem szeretem
€n a nagyitott nyolclablakat. Volt egy-




szer egy kbnyvtar, abban élt Bring, a
ook, ami annyira kicsi volt, hogy serkit
mem vitt rd a lélek laposra degraddla-
==ra. Nos, ezek a jatékbeli haloszovik
NEM ilyenek.

Tudni érdemes tovabba, hogy minden
oéiva egyben egy-egy feladvany is; a
sokszor kifacsart gondolkodas bizony
=4E| a nagy hirig kbzepette. Termé-
szatesen nem kell megijedni; senkit
rem fog dimatlan &jszakakra lekotni
= killonféle -nevezziik igy- foellenfelek
emészarldsa, sokkal inkabb arrdl van
=20, hogy majd holnap egyszer Ujra
magprobaljuk, és ha sikerdl, az jo, ha
rem, az sem katasztrofa. Itt jegyez-
rem meg, hogy menteni nem lehet, de
remisszikséges, hiszen aterepek ele-
rie még viszonylag kicsik, és gyorsan
ienyomhatoak, a teljesitett palyakat
pedig barmikor Gjrajatszhatjuk.

2 Aték grafikdjat tekintve azt kell mon-
Sznom, egyed(lallo. Hirtelen nem is
wudom, mihez hasonlitsam; leginkabb
nabzsakfigurdkra emlékeztetik meg-
“Eradt agytekervényeimet, de ez mér
“=pzavar. Pottom szakdllas alakok,
_oobéra tdmdrek és dsztovérek, akik
*=pregény-buborékokban intézik el
=2ymas kizotti magvas eszmecseré-
#=t. Erdekes vizualis megoldasokkal
Sitam szembe magam, meglepden
=26p tAjképet festettek elénk a grafi-
k. Enyhén debil hangulat diszkét
ja lengi be az egész programot,
ezen hangulat megteremtésében
Zony nagy szerepet jatszik a grafika.
hanghatasok mar csak habnak sza-
nak a tortan, &m kicsit keseri hab-
mert ugyan minden parbeszédet
inkronizaltak, néha a mondatokat

mintha az illemhelyen vették volna
fel. Ez azonban nem minden esetben
veret pozitiv visszhangd eredmeényre.
A mesterséges intelligencidra sem
forditottak tllzottan sok iddt, sot;
de ne legyek telhetetlen. A helyzet a
kivetkezd: ellenfeleink tudnak atidsan
is tAmadni, &m a helyzeti eldnylket
nem minden esetben hasznaljak ki.
Van, ahova beférme mellénk még egy
ellenfél, de az inkdbb a masik moge
all, igy aztan tamadni sem tud. Nos,
mindenesetre ez szamunkra elény,
de van egy bosszantébb dolog is: ahol
az adott palya megoldasa tilsagosan
egyszerd lenne, ott a fejlesztok Ggy
gondoltdk, megtoldidk az amagy
szerény Al-t egy nagy adag talerovel.
Van olyan pélya, ahol ki sem |atni az
ellenséghdl, igy lehetetlenné téve meg
az alapvetd mozgast is, nem hogy a fé
célpont megkiizelitését. Ezt részemrdl
elég gyenge, sot egyenesen olcsd
hizasnak tekintem; a jatékélimenyt
mindenesetre jelentésen redukalia.

Alig maradt helyem értékelni, gyorsan

nekikezdek tehat. Az End of Twilight

egy pofas kis jatékocska, de sajnos

semmi tdbb. Egy olyan akcidval kevert

szerepjaték, amelynek mar-mar

koze sincs a szerepjatékokhoz és

az akcidhoz. Lényegében az egész

program egy végletekig lebutitott stra-
tégiai jdtéknak mondhatd, némileg
jobban kidolgozott torténet-szallal,

megfiiszerezve egy kevés értelmetlen

kardforgatassal. Kedvemet pedig
tdbb érthetetlen dolog is lelombozta.
Miért csak egyszer lehet egy karak-
terinkkel tdmadni egy kérben, és
miért csak egyvalakit? Nyugodtan

alkalmazhattak volna példaul kozos
akcid-pontokat, hogy a jatékos dont-
hessen a mozgds és a tdmadasok
mértéke feldl. Miért kell egy halom
ellenséget legyilkolni csak azért, mert
a fejlesztdk ki akartak tolni a tiszta
jatékid&t? Egy kicsivel tobb pélya
taldn feldobta volna a szavatossagot
is, de igy csak azt érték el a koderek,
hogy néha idegesitéen nehéz lett a
tovabbjutds. Raadasul az (jrajatszas
sem nydjt semmi 4j élményt; a jaték

L} '
gyakorlatilag egyszeri alkalomra szdl. ‘. i‘r
llyen szempontokbdl tehat a program |i“
egésze kritikan alul végzett. Van = -. 6“ e,
azonban az éremnek masik oldala, o~ .,'\

ahogy azt mar megszokhattuk. A
hangulat nagyon bejétt; ez az, ami min-
dig tjra és (jra rébirja a delikvenst,
hogy jatsszon, jatsszon és jatsszon.
Szerintem, aki kedvet kapott hozza,
feltétlendil probalja ki, azonban ennél
a szazaléknal nem adhatok neki téb-
bet, mert egyszerlien nem érdemel
tébbet. Avagy ahogy a mivelt koreai
mondana: nekem tetszik... De ez
korantsem mérvado.

o

dracoo, & zanyos
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A sorozatok atka, hogy a kovetkezo résznek mindig
masnak vagy tobbnek kell lennie az el6z6nél, hogy
ugyanakkora sikert arasson, ami gyakran erdekes
eredmeényekhez vezet. Eppen ezért kissé félve fogtam a
Womms legujabb részének tesztelésébe. Nem tévedtem.

7 egész jaték leginkabb egy

félresikerllt, Macintoshra

irt rémalomnak tiinik.
A megszokott maszkalds és
legyepalds stilus helyett merében
mas kép fogad: héistnkkel egy
vizi alkalmatossagban billegve a
képernyd felsé felén pompézd,
kiildnbdzd szind, egyméshoz simuld
testeket kell eliminalnunk fegyvereink
segitségével. Mlkodésink alapjait
még az dvodai kizépsd csoportban
sikerlilt (méar jobb esetben, persze)
elsajatitanunk: szinre szint. Ha
ugyanis egy testet bazookank vele
megegyezd szini IGvedékével taldlunk
el, megsemmisiil, &s vele egyiitt az
Osszes egymashoz kapesolodo, e
szinben ékeskedd példany. A tovabbi
eseményeket a taldlatot kapottésa
szomszédos elemek jellegzetességel
szabjak meg: vagy csurran-cseppen
némi pontot érd gylimélcs és csillag,
vagy nem, a fejlinkre szakad a fél
mennyezet, vagy pedig nem kell
a lepottyano aldastdl tartanunk.
Amennyiben viszont eltérd szind
a tolténylink, Ggy minden marad
a régiben, kivéve, hogy az eltalalt
darab, és a robbanas kérnyezete a
thltény szinére valt.

erre a viszonylag egyszeriinek
nevezhetd alapra véltozatos
feladatokat szerkesztettek.
Jatszhatunk puzzle-nak keresztelt
kalandot, ahol a Karib-szigetekre
homaélyosan emlékeztetd vilag
kiilénbozd llomdasain kell
megoldanunk a "Fal-kérdést”. A
puzzle “hatrénya”, hogy eldbb-utdbb
vége szakad egyszer, és a jatékos
hirtelen azon kapja magat, hogy
nincs tbb fal, amit lebonthasson.
Hogy ne alakulhasson ki ez az emberi
méltdsagot megaldzd helyzet, a
készitok egy tornat is beépitettek a
jAtékba. Itt 6t killdnbdzd stilus kozott
vélogatva minddssze annyi a célunk,
hogy az egyre nehezedd kildetéseket
teliesitve egyre eldkeldbb helyre
keriiljiink a toplistan.

Az egyéni feladatokon kivil, a
kukachagyomanyokhoz illGen,
természetesen helyt kapott az
egyméds elleni kizdelem is, akér a
CPU, akar egy méasik jatékos legyen a
kihivd. A cél az ellenfél vizbe fojtasa,
aki a pélya masik térfelében, egy
hol megnyild, hol bezaruld fallal
elvalasztva sertepertél. A korabbi
részekben e nemes feladathoz a

6l megvalasztott fegyver, no meg
némi célzasi rutin elegendd volt,
hogy az ellenség cslszomaszoi
némi kommentar kiséretében
tavozzanak a kukacparadicsomba.
AWorms Blastben mindez mar
messze hatéstalan lenne, tébbek
kozitt példaul azért is, mert nem
|éphetiink az ellen térfelére, aki
pedig a falon ritkén, és akkor is
révid iddre kinyilo, fol-le liftezd
ablakon kereszt(l telibe durrantja
rivalisat, komolyan gondolkodijon el
azon, hogy voltaképp miért is nem
vett eddig legalabb egy nyamvadt
lottszelvényt. A taktika itt egészen
més, a sajat téglaink kelld Gtem
ritkitasa mellett tulajdonképpen
ellenfeliink téglacsokkentd akcidit
kell szabotélnunk, midltal haldlos
csapdéba zérjuk a szerencsétlent.
Fegyvertarunk e nemes cél
szolgélataban radikélisan kilonbdzik
az eldzd részek humoros és
hihetetlenil gazdag arzendljaitdl.
Pusztan a korabbi hatféle alapcuccal
bonthatjuk a falat, sehol egy jo kis
szonyeghombazas, blzos borz, vagy
nyugdijas néni, csupa dégunalom.
Arrdl mar nem is beszélve, hogy
igazabol mar nem is nagyon




nevezhetnénk Worms-nek e kivald
oeldanyt, ugyanis a valaszthato 9
karakter koziitt csak kettd kukac! A
seszitdk valamilyen bizarr Gtletbal
sifolydlag sutba dobték a sorozat
=mblematikus figurait, mindenféle
=2yéb Iénnyel helyettesitve a
‘=gendava valt csiszomaszokat.
‘zaz, ezen az épliletes baromségon
2l sokat nem tudnanak javitani, de
nat akkor is, a név kitelez, vagy mi
2szisz.

A grafikéra viszont nem lehet okunk
panaszkodni, a figurdkat, a hatteret,
2 viz effektjeit nagyon szépen és
nangulatosan dolgoztak ki. Bar
nelyenként - kiildndsen egymas
elleni harc esetén - gyandsan
mangasra sikeredett a draga, azért
=zt manapsag mar nem lehet felroni.
‘ugye, a mai fiatalsag) Azt viszont igen,
nogy miért kellett egy tuti jo sorozat
‘=gljabb részét igy elszabni, ha mar
mindenaron muszaj volt egy Gjabb
art lehdzni. reméljiik ez sajétos
naotlaskent vonul be a kukacoldgia
fejezetei kozé, mert ha nem, lehet,
nogy legkdzelebb majd a Worms cart
racinggel ismerkedhetink meg...

Lestat

Big Schlopczinyecz-

kowinowsky beszol
Noha a kukacok ezdttal valdban
nem a tolik megszokott formaban s
modon torek a gyan(tlan felhasznéld
orofesszionalis szamitogépers -
merthogy bezony a PC a Professional
Computer, nem pedig a Personal
Computer réviditése, ma tudtam
meg - az (jdonsdgokra is fogékony
kukacman azért nem feltétlendl kell,
Hogy messzire hajitsa a Worms Blast
korongot. Elég lesz csupdn a szekrény
mogé. Komolyra forditva: érdekesség,
miszerint a fenti értekezés elsd
felében ismertetett szisztéma, s igy
= Wormsblast fébb koncepcitja egy
Japanban maig is igen népszer(,
mondhatndk: kultikus logikai jatékbol

taplalkozik. Még a kilencvenes évek
legelején mutatkozott be a Zoop
cimi jaték, Super Nintendora. Els6
izben itt taldlkozhattunk a derék
Nydllal, akarom mondani, Nyillal,

ki annak flggvényében valtogatta
szineit, mely szinekben is pompéazd
alakzatok mielbbi meglévésére
szolitottuk fel 6t. A tematika innen
mér megszdlaldsig hasonlatos a
Wormsblastéhez - helyesebben, a
Wormsblasté hasonlé a Zoopéhoz.
Ha ugyanis nyilunkkal egyezé szind
blokkot sikeriilt megloniink, dgy
ponthegyek s bonuszok jutalmaztak
markocskankat. A helyzetet persze
tovabb bonyolitotta a blokkok
hallatlan vehemencidja - elsodleges
objektivajuk tudniillik nem maés,

mint beémi a nyilunk altal lakott kis
terliletet. Idével egyre tdbb iranybdl,
egyre rohamosabb tempdban
dzonlenek, a jatékos pedig mérlegel:
ezt IGjem? Azt IGjem? Vagy netan

- emezt I6jem? Ljj, amit akarsz

- a Big Schlopezinyeczkowinowsky
féle rekordot megddntened - esély
sincs. Legalabbis - ezzel probélom
nyugtatni magam. Ha mégis, Ggy
szivesen kihivnalak egy 1 on 1 alapi
Zoop parbajra, 1évén a kultikus mi
elstk kizitt fekteti le az egymas elleni
{igyességi/logikai jaték fogalmat.
Mondanom sem kell, amennyiben a
blokkok beértek, gy szevaszoftisz
- kizvetlen kozelséglik egyet jelentett
s jelent a Game Over felirattal, A
helyzetet tovabb bonyolitia, hogy a
Nyil Gnnén testével I6. Hogy ez mitis
Jjelent pontosan, arrdl nem beszéllink.
Akarhogy is, a Zoop, valamint az
annak hatasara fogant mii kek
- gondolok itt példaul az elsként
mar Amiga platformon bemutatkozo
Gem-X-re, illetve a jatéktermekben
méig is hozzaférhetd Zoop s
Gem-X klénokra - az (gyességi/
logikai jatékok legszirakoztatobb
darabkainak tekinthetdek. Elek a
gyaniperrel, hogy a Wormsblast
készitdi ennek tudataban remélték,

a Zoop féle, zsenidlis alapdtlettel
parositott féregfutam a ma piacénak
érdeklodésére is szamat tarthat.
Amennyiben igy szemiéled a
“mérgesférgek” legljabbamokfutasat,
dgy talan tobb esélyt adsz nekik, hogy
atjbhessen a Zoop-érzés. A Zoop,
illetve kukac-érzések ugyanis nem
rosszak. Megfeleld szemiélet, és/vagy
elmedllapot dolga csupén, mennyire
tudod élvezni produkcidikat. Tamogasd
TE is a férgeket, hogy a jivdben is
nekiink kedves, igazan szorakoztatd
jatékokkal rvendeztessék a
szorakoztatd informatika vértdl,
erdiszaktdl mocskos piacat - ez egy
ditlet csupan, nem kell komolyan
venni. Hatramaradt kérdések: Miért
nem melliékellink screenshotot a jo
dreg Zooprdl, ha mér ennyit beszéllink
rla? Borzasztd, de mér lassan egy
teljes oraja probalom kooperaciora
birni a Super Nintendo emulatort és a
Hypersnapet - sajnos nem megy. Az
egyébként 99%-os Gzembiztonsaggal
nyomuld képtolvaj-programcsomag
csupan a desktopot hajlandd lecsorni.
Ellenben igérem, hogy a kdzelitviben
- amennyiben tér, illetve apropd
adodik ra - potoljuk tarthatatlan
lemaradasunkat. A masik kérdés,
mely az olvaso fejében immar fokozott
valdsziniséggel fogalmazodhat meg:
Mi kdzdm nekem mindehhez?
Semmi.

Big Schiopezinyeczkowinowsky |-

-
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retlen szemszoghdl. Szinte mér

uncsi megvédeni driga Foldinket
agonosz félddn kivli hordaktdl, akik csil-
laghdzi aututat épitenének a helyére,
jobb esetben tartéselemmeé alakitandk
&t lakdit. Olyat is lattunk mér, mikor a
hoditd szerepét osztottak rank, hogy
bolygot, naprendszert, netan az egész
univerzumot leigazva egyedilli urakka
pofozkodjuk magunkat. De ki hallott mar
olyat, hogy az invazids seregek maguk
a ,starship trooperek” lesznek, kiknek
minden vagyuk leigdzni népinket, és ha
kell, jol meg is bintetik az egész bolygdt.
Kapizsgaljuk mar a szitut: mi lennénk
egy idegen faj, annak is egy kivalasz-
tott képviseldie, ki nagy batorsaggal,
mondhatndm ideillden - emberfeletti
erdfeszitéseket hozvan megprobélia
visszaverni a mohd, megszallottan hata-
loméhes humdn agresszorokat.

] smerds helyzet eddig még isme-

Bejovos otlet
Az dtlet nagyon is szimpatikus, aki tilte-
szl magat egészséges xenophobigjan
- idegengylltletén, de itt értsd s20
szerint aliengylldletnek - és felveszia
harcot (puskat, IEzeragy(t) és képes az
elienfelekre (rank?) célozni, taldn még
Ol is szorakozhat. Bar jomagam mindig
is csipetnyi irdnidval a szivemben
kiizddttem, hiszen hogyan lehetne ezt
komolyan venni?

Szoval az otlet 6 és az is eldzetesen
plusz pont, hogy a Rage mihelyében
készUilt, akik mar az Incoming cimii
progival bizonyftottak. Ez a naivan
bajos, de nem éppen virdgot szedink
kedvesemmel a mezdn” torténet szami-
togépre szabdsa. Gyilkos harc mar az
elsd perctdl kezdve, az akkori grafikai

3

We know of your comcetom wih the Tersuman s therefors demand
your wrmediste aurerder,

Az embemépek gydztes haboriktol vérszemet kapva

soira hoditjak meg a kdmyez6 naprendszereket. Az
alienek fejvesztve menekiiinek, csak egyetlen esélyiik van:
ha Te megmented 6ket.

szinvonalat jdcskan meghaladd, sze-
met gydryorkodtetd télaldsban.

Nem bejovos jaték
Middn a programot megkaptam,
izgatottan készilddtem a kilzdelemre,
Az elSzetes hirek szerint az Incoming
Forces a fejlesztdbrigad eddigi legna-
gyobb dobasa lesz, pergds, akciodis
Jjatékmenettel és (tds grafikaval. A
tervek szerint sok-sok oldalt toit majd
meg az (jsdghan. Mindezek a pozitiv
diszkrimindcid fogalmét kimeritd hozza-
allésok ropke tiz perc jaték utan huss,
elszalltak. Az Incoming Forces messze
nem olyan kaliberd jaték, hogy négy,
vagy akar hatoldalnyi helyet ajandé-
kozzunk neki. Sot, ez a jelenleg kettd
is csak a négy évvel ezeldtti Incoming
sikerei miatt lehetséges. Ez a jaték nem
fog millids eladési statisztikakat produ-
kalni, nem fog fanatikus rajongétabort
teremteni az Intemeten. Ez a jaték nem
fog bUszkén fesziteni szobank polcain.

Vissza a miltha
A grafikai felhozatalt fogjuk ebben a
fejezetben vizsgalni. Egy dolgot a leges-
legelején leszgezek: a jaték motora
kivaloan gyors még egy kizépkategd-
rids gépen, nagy felbontdsban is. A
meliékelt képeket megtekintvén sokan
azt hiszik, hogy ez egy szép, latvanyos
Jaték. Igaz, ami igaz, van néhany jol
kivitelezett robbanas, melyek formailag
és szinvilagukat tekintve figyelemfelkel-
téek. Természetesen ezek kerliltek az
(jsdg oldalaira is. De. A grafika terén ez
az egyetlen pozitivum. Minden-minden
més a béka feneke alatt van. A felve-
zetd mozik bargylak, semmitmonddak
és unalmasak. Es egyéltalan nem szé-

pek. A jaték motorjdval késziltek, ezért
a mozik soran csak olyasmit [athatunk,
amit csata kbzben is, tehat a tizedik
atvezetd soran mér végleg elment a
kedvem megtekintésiktal. A textirak,
a részletesseg, a mélyseg és még
sorolhatnam... széval az 0sszes olyan
kardinalis fontossagu részlet hianyzik,
vagy csak felliletes munkaval elkészi-
tettek, melyek az elénk taruld vildg
Eletszeriiségét, hogy (igy mondjam
Jhitelességét” megteremtené. Talan
azért is tudtak olyan nagy sebességgel
robogh jatékmenetet alkotni a prog-
ramozdk, mert a design Grdogei sza-
badsagra mentek és csak a sebtében
felvazolt skiccek alapjan raktak dsszea
game-et a mélyen tisztelt kiderek.

liyen és ehhez nagyon hasonld kriti-
kai észrevételek fogalmazddtak meg
bennem a sok éve nem latott grafikai
mindség lattan. Az egyszerliség ésa
futurisztikus kérnyezetben jatszoda
kemény akcié ezen a szinten a mai
igényeknek nem kielégitd. De nem is
egyszeriségrol van itt szo elsdsorban,
hanem a mar évekkel ezeldtt és sok
mds jatékban is Iatott képekrdl.

-

Zajmuveszet?

Most kévetkezzen a kinpadon a zene 4
és @ hangeffektek. Roviden: a hangok
terén az Incoming Forces sokkal
rosszabbul &ll, mint a szégyelinivald
vizualitds részen. Elményeim a kivet-
kezdk voltak. Start game utén a zene
(véit. Annyira hangos, hogy lejjebb
kell vennem. A zene még mindig olyan
hangos, hogy nem hallom az eligazitd
sziveget és a hanghatdsokat. Dea
zenérdl legalabb mar meg tudom allap-
tani, hogy nagyon nem a jo fajtabél van




an disszonans és zavard, mintha
oknak fapados szintin kellett volna
témat produkalnia (pedig nem

m meg az olyan elvetemiilt zajmi-
eket, mint pl. Aphex Twin).

2 Iényeg, hogy ha a hanghatasok
néterét a maximumra hiztam, a
iét pedig a minimumra, még akkor
weges hangosabban szdlt, mint
wvolna - éppen elérte a fajdalomkii-
omet. Nem volt més valasztasom,
liett teljesen kapcsolnom. Ez

=m, manidkus zenerajongdnak,

¢ teljes mértékben kilktatom egy

<« muzsikajat, eddig elképzelhetet-
oit. E téren az Incoming Forces fellil-
& fantazidmat. A zenérdl ennyit.
nghatasok. Kedvem tamadt sok-
hangfestd szocskat idekormaini,
négiscsak megkimélek mindenkit
¢ olvasatatdl. A hangeffektek nem
%, a fegyverek zaja nem éreztet
3s6gi kllonbséget kozottlk, a lézer
¢ & plazma egyszerl printydgeseét
bbandsok pufogasa szakitja meg.
mivek sivitanak, legalabbis a
tunk, mésok csorgetik lanctalpai-
tulajdonképpen minden megvan,
emmi sem a helyén. Hogy akkor
rt nermn stimmel? A kivethezdkben
s j6l megmondom.

tszhatatlansagi rata
: nagyon magasra sikeredett sajna.
anyitassal cseppryi gond sincs: az
'némi billentylizettel megtamogatva
odik, de a jatszhatosag komoly
iemakkal kilszkodik. Részletezzik
=3 palya kihivasait. Plazmavetdvel
rerelt tankban indulunk, a varoska

1 tAmado tankokat kell leszedni.

< nehéz lanctalpas joszagok. Mi

mi légparnés kis sikioban vagyunk,
mek kezelése komoly rutint igényed,

melynek kifejlesztése utan sem érezhet-
jik magunkat elégedettnek. JArmiviink
ugyanis szamomra a lehetd leggyille-
tesebbtulajdonsaggal rendelkezik - csi-
szik, mirtha jégen lenne. Gyomorkavard
érzés, mindemellett az az érzete tdmad
az embernek, hogy egy stlytalan, de
mégis a fild sikidhoz szegezett szappa-
non szaguldozik.

Még ha csak sik lenne! A késobbi,
hegyes dombos pélyakon is nagyon
ragaszkodik a talajhoz a gép, kozleked-
jlnk barmilyen sebességgel. Vagyis
afizika szdmos torvényét figyelmen
kiviil hagyva a gép masszivan tapad a
talajhoz. Képzeljik el, mit lathatunk a
képernydn, mialatt nagy sebességgel
haladunk egy szakadékokkal és éles
sziklakkal kirakott terepen - a nézeteta
sebesség miatt lehetetlen tartani, ami
mindig prébéalia kovetni a gép orrat... ez
kérem ringlispil, kiizben pedig célozni
is kellene.

Alevegbben, vadaszgéppel szallva
valamivel jobb a helyzet, nem csiszunk
és tapadunk a foldhéz - emiatt jobban
iranyithatd valamivel. Visszatérvén az
elsd palya nehézségeinez, a jaték egy
masik hajo megvédelmezését kivanja,
magyaran szedjlk le géplnkkel a ra
tamado ellenséges vadaszokat. Nos
talan, ha tizedik alkalomra siker(lt eme
bravdr, pedig olyan tanitani vald soroza-
tokkal, kettesével szedtem le az ellent,
hogy ihaj! Hidba lettem a levegd asza
maér az els palyan, kerlilvén ki minden
Iovedéket és pusztitvan el percek alatt
egész rajokat - egészségtelenil nehéz
megvédelmezni azt az dtkozott szovet
séges gépet.

Tizenhatszor ugyanaz
Az Incoming Forces szam szerint tizen-
hat igencsak hasonlé palyat vonultat

fel. A killdetések soran nincs lehetoség
menteni, csak egyes részkilldetések
végpontjairdl indulunk, ha netan elbuk-
nank. Altalaban egy palyan belil tobb
jarmivet is kell hasznélnunk legyen

az foldi, netan 1égi. A tajékozodas

és a harc olyan foki egyszerliségrdl
arulkodik, amit csak a legprimitivebb
arcade jatékokban érhetlnk tetten.
Nincsenek valaszthatd géptipusok,
sem fegyverek. A feladatok csak
elnevezéseikbenkilénbdznekegymas-
tol, a Iényeg szinte minden esetben

az ellenfelek lehetd leghamarabbi
kiltvése.

Tobbjatékos modban két fajta lehetd-
séglnk van: mindenki mindenki ellen
€5 a csapatjaték.

Osszességében tehat a program
rémisztden egyszerd, a jatékélményt
komolyan rombold megvaldsitasokkal.
Oszintén sz6lva a kézenfekvd, ha egy
kategoriaba soroljuk a malt hénapban
tesztel Heli Heroes shoot 'em up jaték-
kal, de még ez sem teljesen igaz, mert
az a helikopter szimulator tobb cromaot
okozott, ott legalabb nem voltak elvara-
saim. igy ez még nagyobb buké.
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z Giddk bizonyos klasszikusa-
- 'l ‘ inak nem elég, ha csupan
| kellemes mementdként
gazdagithatjak a lelkes felnasznald
asszociacios arzendljat. Ezen Gsrég
klasszikusok eldbb-utobb egy, a korkd-
vetelményeknek elvi sikon tékéletesen
megfeleld felGjitas képében drven-
deztetik kireinket - Gjra. Lathattunk
kétségesre sikeredett Battlezone-t
a mitikus jatéktermi automata Gro-
kében. Alkalmunk s lehetdségiink
volt atélni a szamitogépes fantasy
torténelem leghosszadalmasabb, egy-
szersmind legalmositobb Gtkozeteit a
Magic and Mayhem - the Art of Magic
soran. Mely md, profilja szerint a 84-es
Spectrum alapvetés megljitdsanak
tekintendd: Chaos - Battle of Wizards.
Létezett, s még ma is |étezik egy erede-
tileg Amigéra keltezett fociszimulator,
mely Kick Off néven alapozta meg
hallatlan népszeriségét. A mii egyet
jelentett a sportag szerelmeseinek
mekkéjaval - emlékszem még, hogy
kellett feltorndznom magam a foldrdl
via leesett vércukor, miutan az akkori
szemmel nézve tokéletes animéacio
Jjegyében bukfenceztek, drvendeztek
a jatékosok. Persze g6l utan. Maski-
lénben rendszerint szaladgéltak. Ma
mar nevetségesen kevésnek tinhet
az alapvetés dltal kindlt s hasznalt,
madartaviatra szoritkozd megjeleni-
tés, &m a Kick Off mitosz elszanta
magat a valaszadésra. .Jol hallok?”

- vetddott fel bennem a gondolat.
Az Electronic Arts altal dominalt
sportpiac, s igy a Fifa sorozat dmyéka-
ban jelentkezni labdarigos jatékkal
ugyanis meglehetfsen bator, st
mar-marmeglehetdsen botor probalko-
zasnak tiint. Tudni kell, hogy e sorok
irdjat nem killénésebben hozza lazba
alabdanigas, leszamitva a vilagbajnok-
sagokat. (Azt is csak azért nézem mert
hallottam, hogy aki azt nem nézi, soha
sem lehet Igazi Férfi.)

gy Fifa kultdram is megélit a 98-as
szezonban, mikor is tudomasomra
nem jutott, hogy egy ismerdsdm
&jt-nappalla téve nyomja az akkori EA
Sports ékességet. Ugyhogy bevizsgal-
tam. Marmint a Fifa 98-at. Volt is nagy
csodélkozas, hiszen ha a szoba egyik
sarkabdl szemléltiik az eseményeket,
meg nem tudtuk volna mondani hogy
most TV kijzvetités, avagy dtverés
aldozatai vagyunk-e. Szdval, a Fifa
sorozatot kénytelen voltam elkényvelni
a szamitogépes labdariigas jelenkori,
s mar akkor is komoly miilttal biré eta-
lonjanak. S ré négy évvel késtbb, mit
kell latnunk? A legljabb generacios
Fifa darab dacdra érkezik, jon a Kick
Off 2002-es véltozata. Na mesél]!

HJatékosoktol Jateko-
soknak”
Hangzik a Blizzard egyik legalapvetdbb
szabdlyzd elve. A neves fejlesztd, kiadd
csak s kizardlag olyan mivészeket s

programozdkat alkalmaz, kik maguk
is mély elhivatottsaggal viseltetnek
ajaték irant. Allitjak ugyanis, hogy
igy fokozott eséllyel szillethet olyan
program, mely a vasarlok tetszését is
maradéktalanul elnyerheti. A Kick Off
sorozat darabjait, kiemelten annak
maésodik epizodjat napjainkban is

a létezd legjobb foci programnak
tartjak rajongdi, ennek oka pediga
klasszikusra jellemzd jatékélmény. igy
a Steve Screech dltal, rajongdi kozre-
miikidéssel késziilt megUijitas elso,
legfontosabb célkitiizése a Kick Off 2
féle porgds, rugalmas jatékmenet (jra
tolméacsolasa. Két lehetdséglnk van:
1. Vagy a Fifa sorozat ismeretében
ugrunk bele a jatékba s kolosszalisat
koppanunk, avagy 2. Elfogadjuk a Kicl
Off 2002 hatterében all, ,hazi-készi-
tési” kérilményeket s esélyt adunk
neki, hogy felmutathassa leglidvoz-
lendébb jellemzdit, Gjitasait. Hat
kérmeém. Természetesen a mi minder
szépségével s Gromeivel igyekszem
majd megismertetni a jelentkezdket,
de annyit mar most leszogezhetlink:
az audiovizudlis, vizudlis katarzis
nemcsak hogy lemandta a meghivas
de valészinileg a fejlesztés komplett
idétartama alatt hermetikus elzart-
sagnak rvendhetett. Félelmetesen
rossz animacios kultdréval biintetett,
nekromancia (tjén életre hivott halot
tak rohangalnak a pélyakon. Ja, bocs
- a palyan. Alapbél ugyanis csak egy
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A Adjkirdly katondt!

darab van. Némi net-alapl kutakodast
sovetden mar letblhetd ugyan tucatnyi
wegészitd stadion, am ezek nem sok
=iérést mutatnak a gyari aréndhoz
“Epest. Az egyik a mil hivatalos honlap-
- Atrekldmozza a palyaszegélyeken, a
masik pedig a stadion készitdje altal
Zemeltetett, ,Akarsz TE is pénzt
weresni a neten?!” oldalakat. Ha valaki
2002-ben szerelmese, rajongdja a
‘=bdarigasnak, sot idonként a monitor
=ldtt is lelke van hodolni kedves sport-
2ganak, Ggy minden valészinlség
=zerint alapvetd elvarasa a korszeri
animdcids technikdval modellezett
_Stékosok megjelenitése. A Kick Off
2002 ezen a téren szinten semmit
sem képes felmutatni, nemhogy a
‘egiijabb generacids Fifa-hoz, 4m az
Svekhel ezeldtt keltezett konkurensek-
nez képest sem. A megjelenités: 30. A
modellek részletessége: tabu. Ebben
Btom magyarazatat, hogy a jaték
‘minddssze egyetlen kamerabedllitast
‘engedélyez a mérkdzések soran,

‘mely tilkrében ugyan lehetdségink
wan ki, sdt bezoomolni is. Ez az opcid
2zért kell6 hatasfokkal bir ahhoz,

Sogy megéllapithassuk: a jatékosok
12bai, karjai mindGssze vertexek altal
Satarolt fellletekbdl (1) éplilnek fel,

TE megtévesztésképpen tobbé-

bé részletes textlrakat nyomtak
éik bibocskaira. Nem hagy-

juk sz6 nélkil a meniben, illetve
mérkizések kezdetekor felhangzd

kompoziciokat sem - ha hallottal méar
nemzeti érzelm(i lakodalmas technét,
akkor nyitasképpen Ggyis leszabalyo-
zod a zenét. Ha pedig nem, akkor itta
remek alkalom - aki tovabb birja, jatsz-
hat egy szabadmérkazést! A Kick Off
2002 prezentacios szempontok szint-
jén Gsszességében mar erdteljesen
béka alattinak mondhatsd - a vele vald
tovabbi ismerkedés igy csak azoknak
javallott, akiket karpGtolhat mindezért
az altala tolmacsolt jatékéimeény. Las-
suk, mekkora sansza van erre.

Masodik Lehetoség
Mielott nekiugranank egy meccs-
nek avagy egyenesen egy kupanak,
célszer(i lehet a Team Practice
uzemmaodot valasztanunk. A darabhoz
Jjavallott a kontroll padok hasznélata,
am billentytizetrdl is elboldogulhatunk.
Szomort dolog, m a rendelkezésre
alld, két billentyiizet leosztast Gjrakon-
figuraini, ha ismeretlen megfontolasok-
bél is, de nem lehet. Steve Screech s
a rajongdk célja minden bizonnyal az
lehetett, hogy a létezd legegyszeriibb
modell révén irdnyithassuk az esemé-
nyeket - a kurzorgombok kivételével
minddssze a jobb oldali CTRL:t kell
hasznalnunk. Az egyszerliségre vald
torekvés alapvetden Udvizlendd irdny-
vonal, &m a jelen fociprogramijai aligha
a hecc kedvéért hasznalnak szimuld-
torokhoz méltd leosztasokat. Hanem,
mert sziikség van réjuk. Itt nem sokat

A Ateanydd, megatied is!

fogsz okoskodni, Méricka. Kezeled

a labdat, elnigod a labdat, izgulsz a
labdaért. Ennyi. S ennyi elég is? Aligha.
Ami jo volt a milt évezredben, az egy
tizenkét v taviatabol érkezs megiji-
tas tilkrében még a fejleszticsapatot
Jjellemzt lelkesedés dacara is roppant
kevés, Tucatnyi azon funkeidk kozil,
melyeket az (j Kick Off nélkildzhe-
tetlen jelleglik ellenére is nélkilozni
kész: jatékosok manualis kijeldlése,
passz billentyd, kiiloén gombok kilén
vérmérsékletnek drvenda | i

B Az online Kizoess

Az EA Sports tudhatja, hogy

még az dltaluk publikalt
sportszimulaciok kozott is kiemelt
népszerlségnek Grvend a Fifa
sorozat - a jaték hivatalos hon-
lapjan feltlintetett informéacidkon,
szolgaltatasokon s lehetdségeken
tiil, foci s Fifa rajongd tébbet
ugyanis aligha kivanhat. Aki
komolyan akarja venni a jatékot,
annak mindenképpen célszer(
innen kezdenie a nekirugaszko-
dast - folytonos online s offline
alapi bajnoksagok, virtulis

KEK meg MEK, meg tudomisén,
milyen selejtezdk s bajnoksagok

- egyszoval minden ami sziksé-
ges lehet ahhoz, hogy érdemben
is bekapcsolodhass a szimulalt
focivilagba, mely immar riasztdan
addiktiv hatast gyakorolhat a
labdartigas elkotelezett hiveire.
Kannyed levezetésként érdemes
lehet szemezgetni a rajongok altal
bekiilddtt, s az elbirdlasok alkal-
méval legszebbnek itéltetett g6l
visszajatszasok kozul. Példaul.

kisérletekre, ésatébbi. Probalkozz
csak azzal az egy nyamvadt billentyd-
vel kicselezni, leszerelni, becsurgatni,
rabikazni. Elmondhatd, hogy a gép az
elfallt szituaciot vizsgalvan igyekszik
megallapitani, hogy adott felallasban
mi tlinik a legiidvazlenddbb akcidnak.
fly médon nem tlzas dllitani hogy a
Kick Off 2002+ jatszé jatékos donté-
sei a mérkdzések komplett idotartama
alatt feldlbiraltatnak a gépi intelligen-
cia dltal. Sajna, borzaszto rossz az
aktiv jatékosok kijelblésére szolgald
algoritmus is. Jon az ellenséges csatar
ezerrel, a gépnek még van annyi esze,
hogy raszabaditsa véddinket. Egyikiik
fellilrdl, a masik alulrdl tamad. Mar

itt kékrapszddia az egész - hogy
melyik fickd lesz kijeléive a kettd kdzll,
csupdn a gépi intelligencia pillanatnyi
szeszélyén milik. S akkor - HOPP!

- kijelélodik a felsd fickd. Korményzom
is Gt lefelé, kettétorendd a szemét

TR T R,

csatar sipcsontjat. Trikkosnek szant
becserkészési miveleteim kozepette
persze az alsd védd mar kbzelebb
jutott a csatdrhoz - s 16n. Abban a
pillanatban valt is a kijeldlés. Az Gjon-
nan kijeldlt veédd pedig szépen sarkon
fordul, s ezerrel rohan az ellenkezd
iranyba, maga mogott hagyvan labdat,
csatart, billentylizetet kézzel-labbal
csapkodd gyézét. Tovabbi, még ennél
is nagyobb gond a szimpla labdakeze-
lés elsajatitasa. A Kick Off 2002 legne-




> Titanok
Sokan tényként kezelik a megallapitast: Dino Dini a szamitogépes labda- |
rigas torténelem legnagyobb alakjai kozé tartozik, ki remekbe szabott
fociprogramok tucatjait alkotta meg. Majd, csatlakozvan Steve Sreech-hez,
életre hivtak az ezen rajongdok altal maig is a legjobbnak aposztrofalt focit, a
Kick Off 2.
Dino Dini fontosabb allomésai:
- Kick Off, ANCO (Amiga, Commodore 64, ATARI ST)
- Kick Off 2, ANCO (Amiga, Commodore 64, ATARI ST)
- Player Manager, ANCO (Amiga, ST)
- GOAL!, Virgin Interactive (Amiga, PC) (Steve nélkl)
- Dino Dini's soccer, Virgin Interactive (Megadrive, Genesis) (Steve nélkil)
Ha a Kick Off 2-r6l s a GOAL!-rol kérdezziik, Dino Dini eképp reagal: (figye-
lem! Dino Dinit a Kick Off 2-r0l s a GOAL!-rol kérdezziik!)
Mos, a GOAL! fejlesztése soran célom nem volt mds, mint tokéletesiteni a Kick
Off 2. 5 bdr sokan mondtak nekem hogy a GOAL! jobban siker(ilt mint a Kick
Off 2, ennek ellenére is azt gondolom, & maradt az igazi klasszikus. Am tudom,
hogy sok hibdja van. Ezek egy részét probéltam kikiszdbdlni a GOAL! sorén,
am beavathozni egy mar miikidd szisztémaba, bizony nagyon nehéz s kockaza-
tos dolog. Ha megvaltoztatsz valamit egy probléma apropdjan, s valtoztatasaid
orvosoljdk azt, Ggy kinnyen lehet hogy beavatkozasod valami olyan teriileten
okoz nem kivant eredményeket, melyre gondolni sem mertél voina. Piaci
szempontbdl persze az a jaték a legsikeresebb, mely a legtobb profitot, sigy a
legtdbb rajongdt vonzza. Lehet, hogy ez a Kick Off 2. De nehéz megmondani.”
Par sz Steve Screehctdl ki az eredeti Kick Off-ok munkalataiban, s a jelen
vizsgalodasaink targyat képezd Kick Off 2002 fejlesztésében is tevékeny
szerepet vallalt:
A Kick Offok Iényege hogy embereknek készliltek, méghozza tiszta, hami-
sitatlan jatékra. Megjelenésikkor, s6t ma is a legerdteljesebb kétjatékos
darabok kizé tartoztak s tartoznak. A szoftver (zletdg ma mér teljesen profit
orientdlt, igy elsd sorban a grafika, s nem a jatékélmény az, ami elad egy 0j
terméket. A Kick Offokhoz hasonlé jatékokra igy jelenleg nincs komoly érdek-
16dés a kiaddk részérdl.”
Tudni kell, hogy Steve Screech s csapata pusztan kénnyed felvezetés
gyanant készitette el a Kick Off 2002-t: ideje nagyrészét az Utimate Kickoff
cimet viseld project s annak munkdlatai teszik ki, mely az igéretek szerint
minden iddk legnagyszeribb Kick Off tapasztalasa lesz majd. Mr. Screech,
én szurkolok Onnek!

hezebb, egyszersmind leglohasztébb
sajatossaga ez. Mas, kezelhetdbb
modell révén még Gdvizlendd djitas-
nak is nevezhetnénk ezt, jelen formaja-
ban azonban valésaggal feinégyeli az
amigy sem kiléndsebben erds jatsz-
hatdségot. Széval, kinkeservesen meg-
szerezzilk a labdat. Ez sem kdnnyd,
tudniillik a labda sacc tiz pixelnyi
méretil, mig a jatékosok gy ot pixelre
vald terlletet képesek lecsekkolni.

Ha itt megtalaljak a labdat, lehet
Sriilni - viszik magukkal. Tizbdl Gtszir
azonban eldfordul hogy Gzdtt vadként
téplnk majd el a labda mellett - for-
dulhatunk szépen vissza, most-majd-
sikeril alapon. Egyébként én képes
vagyok kétszer-hdromszor is elrohanni
mellette, pedig nem szeretnék. Vagy
bennem, vagy a jatékosok sin alapd
mozgasrutinjaban van a hiba. Labdat
szerezni lehet - megtartani azonban
mér embert probald mulatsag. Szem-
ben az egyéb fociprogramok altal mar
elfogadtatott megnldéssal, a labda itt
nem ragad jatékosaink labahoz. Akkor
kéne vele fordulni, mikor emberkénk
rigja azt. J6, mi? A fenét - borzalmas.
Az egyszeri jatékos - megint csak
aranyokkal vagyok kénytelen riogatni
- tizbéil kilencszer (!) veszti el a labdat
egy mezei fordulds révén. Egyenes
vonalban mozogni méeg oké - am
forduldsra ragadtatni magunkat igen
kockazatos vallalkozas. A méar emiitett
Team Practice Gzermmédban ugyan
lehetdségiink van kigyakorolnia helyes
iitemezést, &m hibaszazalékunk igy is
nehezen csokkenthetd tizbdl 6t ald. A
szEp sz016krdl igy le is mondhatunk:

Belgium - 0
Argentina - 0

mihelyst megkapjuk a labdat, mintha
az jatékosunk labat égetné - mar
igyeksziink is megszabadulni tile egy
olyan jatékos felé, aki tobbé-kevésbé
egyenes vonall mozgast végez. Jo, jo:
a labdarligas csapatjaték, vagy mi. A
Kick Off 2002-ben abrazolt labdake-
zelés azonban kizel jatszhatatlanna
teszi a darabot. Tucatnyi mérkozés
lebonyolitdsa utan az a képzet erd-
sidik bennem, hogy a foci kintds

dlca csupan. Kick Off 2002-ni valami
olyasmi, mintha csocsdznank. Mindez
persze aligha valhat egy djgeneracits
fociprogram dicséretére. Nem is azért
mondtam. A program hatterében allé
embererd lehetségeinek tudatdban
bocsénatos, am komoly jatékosok sze-
mében megbocsathatatlan bin lehet
a meccskommentacio telies hianya is.
Az sem vilégos tovabba, miért is kellett
ragaszkodni a madartavlat-alapi meg-
jelenitéshez, ha egyszer a grafikus
motor lehetdséget biztosit a jatéktér
forgatasara.

Kiilonlegességek
Elészér is van a visszajatszas - F2
billenty(i. Az ekkor feloukkand keze-
I6panelre jellemzé kidolgozottsag
s esztétikum milyenségérdl ugyan
lehetne vitat nyitni, de inkabb érjlk
be annyival: maxigaz. Nem probléma,
attél még lehet nyomkodni. Nyilak
a jatékteret forgatjdk, labda ikon a
bér Gtjat mutatja, rigastol érkezé-
sig. Egész Ugyes, latvanyos funkcio.
Akkumulalt goljainkat lehetdségink
van konzervalni a Kick Off 2002
jatékostarsadalom drémére, valamint




Belgium - 0

Argentina - 0
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1 B.Van Campenhout

=it készitési honlapunkon is kitd-
Sen mutat egy Az En Legszebb Kick
7T 2002 Goljaim!” link. Gondolom.

Ami még maradt
L=tezik a jatékban egy Team Editor
ocio, mely révén almaink csapatat,
mes valamint sziikség szerint: csa-
stait alkothatjuk meg. Jatékosaink
2jdonsagait csoportokra bontja a
ogram, majd ezek kozott osztogat-
stunk el 300, sztdrjatékos esetén
= 400 pontot. Gyarthatunk nekik sta-
ont, meghatarozhatjuk kinézetiiket,
' tobb: tehetjiik ezt emberenként, igy
=mmi sem all az Alomfoci-birodalom
negalkotasanak (tjaba, Kérdés per-
22, mekkora igény s szlikség van erre
%=y olyan piacon, mely Kick Off 2002-
= konkuralé opponensei a valds
3¢ valds csapatainak valds adatait,
sredmenyeit tartalmazzak s kezelik. A
agam részérdl azt kell mondanom:

i\ -.t. *
[im
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nem sok. Tagadhatatlan tény ugyanak-
kor, hogy a darab készitdi életre hivtak
azt a fajta jatékmechanizmust is, mely
a Kick Off 2002 hosszasabb szava-
tossagat garantalhatja. Tovabbra is kér-
dés azonban, vajon miért? Az anyag
nem tartalmaz halézati tamogatott-
ségot, igy Alomcsapataink maximum
aszomszéd Jocika Alomcsapataival
fogjak dsszemémi felkésziiltségliket

- s azt is csak akkor ha Jocika hajlan-
ddnak mutatkozik mellénk telepedni,
amugy Senior melegitdstiil. Adott még
csokornyi, a jaték prezentacios szin-
vonalat doppingold lehetdség - ezek
kéziil a Kick Off 2002-be importalhatd
WAV dllomanyok érdemelnek emlitést.
& bites, mono hangallomanyokat kezel
ami, melyeket belatasunk szerint
rendelhetiink hozza kllonféle esemé-
nyekhez, & 14 NHL sorozat. Gélok, tébb
fokozatd dridngés a tomeg részérdl,
nemzeti himnusz, ésatébbi.

Velemények a vilaghalorol Q"

VAROD MAR A FOCI VB-T?

Kit érdekel?!

Hat persze,
mar vagom a
centit!

Forras: 576.hu

Bl
¥omt
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Csak ha muszaj
Arégi Kick Off fanatikusainak, kik még
mais hisznek a klasszikusok altal felvo-
nultatott jatékélmény tisztasagaban s
arékérvényli vonzerejében, a lohasztd
labdakezelés elsajatitdsa utdn sansza
lehet megszeretnie Steve Creech s
fejlesztotarsai dj labdarigdsdijat. Fifa
kedveldknek s ismerdknek azonban
csak s kizardlag megtekintés erejéig
ajanlott s szavatolt anyag, lévén a
2002-es valtozatrdl kilométeres
tavolsdgokbal is illatol hazi készitést,
mondhatndk . amatdr” mivolta. Lermez-
melléklet-érzet: ha a Kick Off 2002
egy eldrecsomagolt, német étoldalas
CD mellékleten érkezik, kész vagyok
orvendezni hogy: Mekkora j6 kis
focicuccot hoztak Bssze a sracok, mig
a pizzdra vartak!” [gy azonban azt kell
mondanom hogy szép, szép a nosztal-
gia - de nehéz is.

Engtand - &
Argentira - &

inyilas
-iakodaimas tecno
-ronda tdjmodelf




WIRTUA
TENNIS

Immar nem sok kétség fér hozza, hogy a Dreamcast ido
el6tti toniilkoz6 bedobasanak kellemes vonzatai is vannak,
sGt feltehetden, lesznek is még.

zelmilthdnapoksordnmenet-  hogy korunk konzol konverziginak azért hogy elérje a labdat, sdt azértis,
! 4 ‘ rendszeriien mutatkoztak be eddigi legkultiraltabb darabja ez, mely  hogy ellenfelének a lehetd legkedve-
Mn | aSegasanyarisorsikonzolid-  érezhetden s lathatdan elsdkéntveszi  zGtlenebb mddon juttassa vissza azt.
nak sikeresebb jatékai PC platformon igazan komolyan, hogy & egy kultikus Hogy érhetd legyen: kapott magas ]

is, melyek a sajat kategdridik dltal konzol jaték PC adaptacidja. Ezt is labda esetén fonakot (itve jatékosunk ‘
diktalt kovetelményeknek maradékta-  megértiik. automatikusan lecsapja azt. S ez,
lanul megfeleltek. Gondoljunk csak a Ah, tok egyszerii az egész! De a kérem: jo. Elvégre mivégre - kiszonam.

!
Phantasy Star Online-ra. Az Ur 2000- fenébe is, ezért imadom!” - olvastam kGszonom - a kilon deklaralhatd becsaJ
edik évében a Dreamcast még semmi egy topic-ban valamely rajongd tomar, pés billenty(, ha lecsapni Ggyis csak
jelét nem adja a gyengélkedésnek, épp s nem kevéshé velds Osszegzését. Per-  magas labdat tudunk. A magas, kana- ]
k ellenkezdleg: emlitett szezon nyaran sze aVirtus Tennis-rdl. Nos, ezarajongd  lazott labda alapvetden halokozelbe

"‘ hidnypotidalkotassal Orvendeztetitulaj-  torkanal fogva ragadta meg a kérdést. merészkedd ellenfelek ellen jon jol, ‘
\ donosait, mely csupdn elsd pillantdsra  Nem elég, hogya Virtus Tennisavalaha  futtatdshoz. Bonusz alapl magas lab-
tiinik rétegjatéknak. A kultikus Virtus
Fighter sorozat jegyében, egyszerlien

csak Virtua Tennis-nek keresztelt

Jlabdaalazésdi” a Dreamcast leg-
nagyobb dobasainak egyikeként
marad rank, mely azoknak is
kellemes perceket tartogat,
akiket tok hidegen hagy a
tenisz. Szerva ott, de a
labda itt.
ITUKK!
Egy, viszont
" annal
3 nagyobb
: ] fajdal-
mam
S S =R B S
keltezett tenisz jatékok legszebbje, am dakat osztogatni veszélyes, feleldtien.
alelkétjelentdirdnyitdsmodellegyszeri- s nem kevésbé oktondi foglalatossag.
' sége, letisztultsaga végett alighanem Ha egy labda latszdlag tll messze van.
van alegélvezetesebb is. Snohacsaka  csak loholjunk szépen utana, majd
nékem \ magam nevében szdlihatok, attol kedvezdnek vélt iddben inditsuk meg

aSega még tény: utoljdra 89-ben élvez-  a csapast. Isteni Jovahagyas esetén
Dreamcast konverzi- N tem tenisz jatékot, még C64- JjatEkosunk latvanyos vetddést produ-

{ Gival kapcsolatban. PC-s en. Great Courts, UBI Soft. kal, majd visszaiiti a labdat. Az egy
atiratai sordn a cégnek nem AVirtus Tennis-t élvezni kérdés, hogy vetddd ellenfelet ki :
kifejezetten szokdsa kiaknazni % nem,abbahagyniviszont  olyan, mint puha vajat szelni. Vetodis
Ser a rugalmasabb platform lehetd- anndl nehezebb. csak balra, liésem, Uigyes vagy - aztee
ségeit - mint amilyen a nivelhetd Iécci, add vissza a jobb végszélre hele
felbontas, példaul. Mondhattuk Alapok zett kanalazott lasztit. Hahaha! Teszes
ezt eddig a pillanatig. Merthogy, a A Jaték sorén minddssze hozzé: nem lehetetlen. De ha méar
Lucasarts jatékokat idézo, garantdl-  két billentylire, plusz az irdnygombokra  vetddniink kell, akkor egész biztosan
tan villodzas-és-vibracid-mentes lesz szikségink. Eznem sok - viszont  elnéztiink valamit. Szét kell ejtenink &
- ; konfiguracios interfész segedel- pontosan elég ahhoz hogy barmely, labdak irdnyitasandl: nem bonyolult &s
mével immar oly magaslatok teniszkizvetitésekben latott figurat, csupén az Utés pillanataban - avagy
; - tikrében parametrizlhatjuk a (téstipust kivitelezni tudjuk. (Kivétel mér azt megeldzoen - tartsuk nyorms
- — jaték felbontasat, mely magas- képez sajna a Mekkenrd féle, palyabird  a kivant iranyvonal szerinti irdnygomaas.
- S latokrdl képi megjelenitésért felé t5rténd (telhajités,) A két billentyld s jatékosunk arra fogja iitni a laszie
felelds elstdleges eszkizink kétféle (tést tesz lehetvé - egyikiik a .
csak almodni képes, illetve meré- fondk, masikuk pedig a kanalazas/fel- Modok
szel. S nézzenek oda: van itt kiilon (ités. Mindez nem jelenti, hogy ezzel AVirtus Tennis tucatnyi valos, Evo-
'~ konfiguracios menii azirdnyitdsbelové-  vége is: valasztott jatékosunk ugyanis nalbeli jatékost kinal hasznalatra.
is, Egyszdval nem tllzds Allitani, kész minden tdle telhetdt megtenni kik mindegyike rendelkezik egy
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wzonyos fo erdsséggel. Thomas Haas
fondkjairdl nevezetes, Thomas
ohansson fut mint allat, mig Jim
—ourier paradés (itésfajtak birtokaban
=n. Tovabbi jatékosok: Cedric Pidline
Franciaorszag szineiben, Tim Henman

zaghdl, illetve Yevgenyij Kafelnikov,
Droszorszag képviseletében. Az
cade madon keresztil valamelyikik
“valasztasat kivetden vagyunk hiva-
ottak ronggya verni a tibbieket, mig
z Exhibition mendponton keresztil
2gunk hatarozhatjuk meg egy
=rkozés minden egyes jellemzdjét.
Jatszik kivel, avagy kik kikkel, hol,
en formaban, s meddig. Forma: a
s Tennis ismeri a paros jatékot is.
=2 opciok kozdtt tovabba beldhetd min-
=n, igy egy mérkdzés idGtartamat az
==y menettdl kezdve a valds jatékkal
=2vet jelentd, komplett egy szet szerint
=ithatjuk be. Méltatast érdemelnek
= nehézségi fokozatok is: ha méar azt
=zed, Virtus Tennis zsongldr vagy,
rabaditsd csak magadra a gépet very
- 6in, s egdfejlesztd élmeényben
EsZ részed.
A mii legérdekesebb szolgltatasa a
orid Circuit meni alatt figyeld karrier
Itt sajat jatekosod megalkotasat
etden vallalsz szerepet a tenisz-
bol, fejleszted képességeidet,
ovet nyersz s killtesz, csatérozol, mig
=hetséged s tested birja. Készség-
=llesztés szintién rdaddsul egészen
“tletes kihivasokkal taldlkozhatunk,
ek kildn-kildn jatékokként is
lindk helyliket. Példa: egy trge
zikus méretd luftballonok magil
tja a labdakat, nekiink pedig
lies vissza(tések révén kéne
i azokat a palyarél. Marmint

a luftballonokat. (Ez a luftballon elég
kemény egy sz20. Iskolai palyafutdsom
soran vagy Gtvenszer zavartak ki Balint
cimboramat s engem az orakrdl, mert
lathatdan hisztérikus réhégorohammal
viaskodtunk. Elég volt csak kimonda-
nia valamelyikinknek, hogy: luftballon,
s kész is volt a baj.)

Maradhat
MNem széltunk még érdemben a Virtua
Tennis grafikajardl, pedig ez az a
pont, mely révén a mi megfog, s nem
ereszt. A jatékosok kidolgozottsaga,
apalyak részletessége mind-mind pél-
daértékd, mig a modellek animacids
kultdrdjanak élethiiségét egyetlen
elmarasztald sz0 sem érheti. Marpe-
dig pontosan ez tehet naggya egy
teniszjatékot. Harom fajdalmam van
a Virtus Tennis-szel kapcsolatban:
egyetlen géphez csupan egyetlen bil-
lentylizetleosztast hasznosithatunk,
igy a tobbjatékos mad lehetésége
csupén LANon, avagy az Interneten
keresztill biztositott. Elkeseredésre
azonban nincs okunk, Iévén a helyi
haldzat lehetdségei kimeritik a
LAN teniszparadicsom fogalmat.
Egyszerre akar négyen jatszhatunk
paros jatékot négy gépen, avagy
rendezhetiink kieséses alapd bajnok-
sagsorozatokat. Amit csak akarsz.
Megjegyzendd, nem kizart hogy egy
gépen is sanszunk lehet tibbjatékos
alapon nyOstéindink a Virtus Tennis-,
am ha igen, dgy feltétlendl rendelkez-
niink kell legaldbb egy irdnyitdpad-
dal. Masik param a visszajatszés
meglehetdsen béna implementalasa.
Egy-egy igazan szép akcid a gépnek is
megtetszik, igy nagy boldogan vissza-
jatssza azt. Am ezek rendszerint fél,

maximum egy masodperces snittek,
melyek soran a pontszerzd jatékos
abrazataban gyonydrkddhetiink, mig
06 kivitelezi a jol sikerilt csapéast. Hasz-
nalhatatlan, rossz. Ezen bejatszasok
java része egyébként hajlamos be-be
szaggatni egy olyan gépen is mely az
érdemi jatékot tokéletes sebességgel
futtatja s kezeli, am az EA Sports jaté-
kok 6ta ezen csodalkozni, Ugymond:
folosleges lehet. Egy év milva mar
nem fog szaggatni. Szaggat akkor
majd a Virtus Tennis 2. Nem vildgos
tovabba, miért kellett a férfi mezényre
szoritkozni, miért nem terelgethetek
kigyuart vadliji teniszcicakat? Erds

a gyanim azonban, hogy a Virtus
Tennis még folytatast nyer. Abban min-
den val6sziniiség szerint sanszunk
lesz maijd ndi jatékosok képében is
iitdt ragadni. Erdteljes képi megva-
IGsitasa, letisztult irdnyitasa végett
minden iddk eddigi legkiforrottabb
teniszeként kdszdnthetjiik e mivet,
melynek hirdetését - miszerint a
Jelenlegi legUTOsebb jaték - akar
komolyan is vehetjik.
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Friendly Software gondolt

'i egyet a hasonlé kaliberd

| jatékok sikerein felbuzdulva
- mér ha lehet itt sikerrdl beszélni -,
és azt mondta:  Hat bizony mi most
torténelmet irunk ezzel a jo kis Toon
Golf nevii progival, a kdznép meg majd
megeszi a kasat, csak jo korités kell
hozzal". Valahogy igy torténhetett,
mert ahhoz, hogy valaki ekkora szénal-
mat tegyen az asztalra, bizony komoly

Hogy miért? Mert ez a tipikus esete
annak a régi anekdotanak, amikor is
a két székely az erddben fat vag, és az
egyik hirtelen tdbdl lecsapja a masik
karjat a fejszével. A sértett felhabo-
rodva kérdezi, hogy: Ez most komaly
volt?”, mire a masik: "Ja!". Afélkara
erre felsbhajt: ,J6, mert vicenek
"»,  elég durva lett volna.” Na hat
. valahogy ezt érzem most én is,
" mertvolt szerencsém kiprobalni a
- Toon Golf nevil sportcsodat, s bizony
azt a konzekvenciat sikeriit levonnom,
miutan kisirtam magam, hogy a
Friendly Software halalosan komolyan
| gondolta ezt a probalkozast. A jatékrol
csak annyit, hogy valahol féliton all
' agolfszimulator és a gyermekja-
tékok kozott, egészen furcsa
értelmezésben keverve a
két miifaj elemeit. Amikor
megpillantottam a fdmendt, még
bizakodtam, hiszen - annak ellenére,
hogy a golfjatékok kabé annyira izgat-
nak fel, mint az ORTT altal kiszabott fél-
Grés adéssziinet a tévében - Iattunk
mér jopofa probalkozasokat e téren,
bér azokat inkabb konzolon nyomta az
ipar. De hatha! Aztan rajdttem, hogy
mégsem.
Alegnagyobb baj az, hogy a Toon Golf

-

o

eltdkéltség és pofabdr szilkségeltetik.
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Ha valamit nem tudsz eladni, akkor csinalj beldle
gyemekprogramot. Lattunk mar ilyet, nem igaz?

felépitése egészen jo, és az Gtlet sem
az utols6. Egy tipikusan Intermet alapt
probélkozas, tekintve azt, hogy a jaték
multiplayer rendszere killdn szerveren
fut, és egyetien gombnyomassal a vilag
barmelyik pontjara szdrfozve kapcsolod-
hatunk be hézi bajnoksdgokba. Sajat
palyarendszert és bajnoksagot is kiépit-
hetlink, s kildn drém, hogy az alkotok
még rengeteg Ujitast igértek, amelyek
automatikusan frissitik a jatékot, ha
rendszerbe.
Tehét, ha
megvesszika
i lemezt, akkor
még biven
nem lattunk
semmit, mert
alényegés
| szamos(j
1 lehetiséga
vilaghalontalal-
hatd. Ennek
megvan az
|| elonyeésa

+ v + * hétra’rw 15'
ebbe inkabb ne menjlink bele, mert
megint csak ott akadnank ki, hogy
milyen dréga és lass( is kis hazankban a
netes szolgaltatds, satdbbi. Marad tehat
a Single Player mod, ami olyan szegé-
nyes, hogy még az ellenségemnek sem
kivannék ilyen szorakozast. Buta grafika,
borzalmas iranyitas, silany jatékmenet,
nehézkes kezelifeliilet, egyszoval forte-
lem. Egy taliga doglétt lepke is szdrakoz-
tatdbb latvany, mint a Toon Golf palyai,
bér be kell vallanom, hogy ezek a palyak
hatalmasak és valtozatosak, az dtletek
Jjokis, csak hat a megvalositas pocsek,
mintha vak grafikusok készitették volna
az egészet. A karakterek aranyosak - ok
teszik még valamennyire jdpofava ezt
az egészet -, foleg az a sz0ke lednyzd,
aki mindig megriszélja gombdlyded
popdjat, miutan megsuhintja a golflab-
dat. Szamtalan lehetdséglnk van, hogy
szinesitsiik a jatékot, valtoztathatiuk a
ruhdk, a labda, it még a palya szinét
is, de ettdl még persze semmi sem
lesz jobb az akcidt tekintve. Volt egy j6
Btlet, de a dolog itt meg is allt, valahol a
kreativ szobdban kifulladt az ihlet, s bar-
mennyire is f4j ezt kimondanom, a Toon
Golf azonnal elvérzett a mai jatékkinalat
szines kavalkadjdban. Egyetien érdermne
a jol kidolgozott és széz szazalékosan
interaktivon-ine rendszer, amelyelképze-

lés kivetendd példa is lehet a joviben,
csak hat llene hozza jatékot is csindin.
mert ez mar nem elég a boldogsaghez.
Hét errdl ennyit. ]
AToon Golf hattylidala a végéhez ks
ledik. Kar is tovabb szaporitani a szor
elég szomord, hogy ilyen programok
még kicslsznak a sz(irén, anélkil, hoss
bérki is kérddire vonna a tisztelt alkots-
brigadot az elképzelésik élet-
képességét illetden.
Persze azis lehet, hogy
ez csak rossz vice volt
CSUPaN, s Most min-
denki azon réhog, hogy
erre egyaltalan valaki
felfigyelt és cseppet
kiakadt tdle. Nem, ez
viccnek azért mégis
csak durva lenne...

HP

56%
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“HP véleménye

A golfjatékok - plane, ha
szinte szimulatorral van dolgunk
- csak azoknak nydjtanak kiilo-
nosebb oromet, akik érdekeltek
a miifajban, és képesek orakig
Jjolfésiilt selyemfikat bamulni a
gyepen, akik amolyan gazdagok
és szépek alapon pockolik a lab-
dat a lyukba, mikdzben a kozon-
ség feszlilten figyel. Hat ez is egy
sport, de amikor az Electronic
Arts mér kidobta az NBA, az NFL.
az NHL, vagy a FIFA jatékokat,
kétlem, hogy sokan valasztanak
az elegans urakat. Még akkor is,
ha a jaték mutatds és konnyen
kezelhetd, igazén nehéz a miifa)
elvardsain beliil kritikus pontot
talalni benne, csak hat valahol
akkor is szormyen unalmas. Bar
az élmény tényleg olyan, mintha
egy Eurosport kbzvetitést élnénk
végig interaktiv modon, csak va
hogy az egész (gy kéreti magat,
sok a toltogetés és iddvel nem
marad, csak a reset gomb, majd
felidilésképpen egy kis Mortal
Kombat, ahol torténik is valami,
ha jatszik az ember...




TIGERWOODS
PGA TOUR 2002

Ha nem érted, mit élveznek a dogunalmas
golfkdzvetitések résztvevoi, az EA Sports legujabb jatéka
megadja neked a valaszt. A PGA Tour 2002-t egy széval
lehet leimi igazan: gyonyor.

r N offt Ugy hangzik, mintha az
ember torkan akadt volna
k. valami. A boldog nyolcvanas
svekben mutattak be a Golfbrilitek 2.
cimii nagysiker( amerikai filmmivészeti
alkotast. A filmben a tipikus amerikai
munkédsembert megszemélyesitd
Randy Quaid szajdbél hangzik el a fenti
mondat, amely igen taldldanirja lea
golfozdk kardtnyelt vildgat. Egyetért-
hetiink abban, hogy senki sem fog
Ejszakanként verejtékben dsava
felriadni, mert dimaban
a 18. lyukra készlive
konstatalja, hogy a
golflabda két centi mély
homokba égyazédott
be. A Nike szazmillié
dolldros reklamembe-

EavesﬁM‘BbEneré?k,Sm—gﬂW- |
pélyén, keziinkbenamasféimillasgolf- |
tdvel Elvezetes a dolog, kis szobdnk
sOtétiében a monitort nézve azonban
korantsem ilyen &titd az éimény.
Foleg azzal a tudattal, hogy a profi
golfosok egy-egy ilven kellemes nap
utan dollértizezrekiel a zsebikben
linek be a kabrid mercijikbe és men-
nek haza a fotémodell bardtndikhez.
Persze azért probélkozni lehet, ezt
aversenyt pedig a kiriimények
ismeretében az EA Sports nyerte a
Tiger Woods PGA Tour 2002-vel, a
rivalis Toon Golf pedig megkaphatjaa
citromdijat. Amikor eldszér meghaliot-
tam a jaték nevet, azt hittem valami
Tapsi Hapsival, Dodoval és persze
Csorikével. Sajnos nem igy van, min-
denféle kihivas nélkill, egyszeriien
meg kell nyomni a nagy piros gombot
oszt' vagy bemegy a labda vagy nem.
Két szoban dsszefoglaiva a Toon Golf-
6l alkotott veleményemet: messzire |
kerllendd!

PGA Tour idei folytatasaként azonban ejtentink a golfprogramok egyik kritikus
egy teliesen komrekt golffatékot alkottak pontjardl, az irdnyitasrdl. Az eldd PGA
meg az EA Sports programozdi, A grafika  2001-ben bemutatott Pro Swing nevi
egészen elképesztden gydnydire iranyitorendszer minden volt csak hasz-
sikeredett, kiildn felhivndm mindenki- nalhaté nem, ezen mindenki drimére
nek a figyelmét a jatékban taldlhatd véltoztatott az EA, s a tovabfejlesztett
vizfeliiletek kidolgozottsaga ek Tn ing rendszer ugyan még mindig
mar-mar fényképszerniek. Ajatekosok nem a legmegfeleldbb, de mérfoldekkel
mozgatdsandl EA dobta a motion Jar eldbbre a tobbieknél, A vérprofik
capture technolégiat, helyette minden persze hasznalhatjak a triplaklikk-dup-

jolsiEzEt: golfozdt
3D-ben modellez-
tek le. A jatékban
Ugyanis nem csak
Tigerreljatszhatunk,
hanem 1.3 tovabbi
Jjonevi jatékos-

sal, illetve a sajat
szdjizlink szerint
osszedliitott profik-
kal is - killon jopont
azEA-nak, hogygon-
doltak a laryokra,
avalaszthatd
jAtékosmodeliek
kizitt ugyanis harom ndi golfozdtis
talalhatunk. A jatékmodok és bedlitasok
tengerében azonban kinnyen elvész az
ember, a brit sportag behatd ismerete
nélkil, ezt nem is részletezném, mert be
kell vallanom én se nagyon ismertem ki
magam az olyan kifejezések kizott, mint
scramble, greensome, bloodsome, skin,
match s putt. Arra még sikeriiit rajonni,
hogy Iétezik egy skills competition és egy
shoot-out nevi jatékmad.

Paksiak elonyben
ATW PGA-ban hérom szezonlehetdség
izl - amateur, PGA és EA Sports
- vélaszthatunk, rossz pont azonban,
hogy ahhoz, hogy az utdbbi kettét
valaszthassuk, elbtte végig kell csinalni
aQ School nevl, kordnt sem egyszer(
tréningsorozatot. Csak hogy egy példat
emlitsiink, Tour fokozaton (mdsodik leg-
nehezebb) a Q School gyakoridpalyain
minden esetben 20 mph felett volt a
szél sebessége.

Tovabbi gyengesége lehetne a jaték-
nak, hogy alaphelyzetben csupén 6
golfpélya szerepel a kindlatban, ez azon-
ban tetszblegesen bévithetd, akar a PGA
Tour 2001-bdl importalt terepek, akar a
felhasznaldbarat palyaszerkesztd segit-
ségével, amellyel sec-perc alatt Iétrehoz-
hatjuk dlmaink golfparkjat. Itt kell sz6t

laklikk kombindcidkat is, azonban nem

gondolom, hogy kis hazénkban jelentds
tmeget képviseinének az virtuglis golf

rajongdi. A vélasrtasokat semmiképpen
sem Gk fogjék eldnteni.

A Tiger Woods PGA Tour 2002+ tehét
komektill dsszeraktak az EA Sports
lelkes munkatarsai, egy dolog azonban
nem maradhat sz6 nélkiil. Az emberte-
len gépigény. A cikk végén az ajaniban
Iathatjatok, hogy még a hazi erdmiivel
rendelkezk masindjat is meg fogja
toméztatni a gofprogram. A kilfGidi
szaklapok szerint még a hazankban fel-
sOkategbridsnak szamitd komputereken
sem lehetett telies felbontasban évezni
afelsd tizezer kedvenc sportjét. Bar ha
gy nézzilk, kivetkezetesek voltak a
programozok, hiszen az elit sportot csak
elit gépen lehet jétszani. Ohatatianul is
felmerll azonban a kérdés, amely szerin-
tem méar bennetek is bujkal amiéta ezta
cikket olvassatok, vagyis: minek golfozni
aszamitégépen, mivel igy az része is
elvész a sportnak, hogy az ember fia
kint van a napsiitésben és szivja a friss
levegdt. Akkor mar inkabb kapesold ki a
gépet egy Ordcskaral

Dawe
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jatékmodok ugyanigy bekeriittek,
ahogy iddsebb versenytarsaiba is.
Gyakorolhatjuk a meccs kizbeni moz-
gasokat, jatszhatunk teljes szezont,
vagy belefoghatunk akar a csapat
telies kord menedzselgetésébe

is. Utdbbi talan a jaték legerdsebb
pontja; belenyllhatunk a taktikai ter-
vekbe, képezhetjik az ifji titanokat,
hogy aztan jeges kiinyortelenséggel
a mélyvizbe ereszthessiik dket,

mint csodacsatarokat stb... Mindez
s2€p és kidolgozott, szinte barmit
bedllithatunk, megvaltoztathatiuk a
felallast, a helyszint, mindent. Az elst
negativ éimény azonban nem vérat
sokat magéra. Elkovetkezik az idd, ami-
kor megkezdddik egy meccs, és ott
bizony helyt kell dlinunk, akarmilyen
Tejlettek és (itoképesek legyenek is
jatékosaink.

Sipszo
Elejtettem par megjegyzést az ira-
nyithatdsaggal kapcsolatban. Odaig
minden rendben is van, amig a palyan
futkosunk ide-oda. De amikor mar
passzolni kell, akkor nem teljesen fedi
a valdsagot fenti megallapitasom. A
passz célpontja ugyanis -meglatasom
szenint- random kad szerint fogja meg,
avagy ejti ki kezeibdl a labdét. gy pedig
eléggé nehéz lesz nyerniink, kiiléndsen
akkor, ha tohb jatékost is aktivan hasz-
nalni dhajtunk. Erdekes elgondolas.
Egyetlen megoldésnak azt tekinthet-
nénk, hogy egyedil indulunk az ellen-
féllel szemben, és valahogy majd csak
kicselezzilk Gket. Nehezebb fokozaton
azonban mégis kellene valami okosabb
dolgot is cselekedniink, nem csak fejjel
mennink a falnak...

A jatéknak nem ez az egyetlen
gyenge pontja. A mesterséges intelli-
gencia sem sikerit felejthetetlenre,
és akkor még finom voltam. Az ellenfél
jatékosai nem kifejezetten jol alkalmaz-
kodnak éppen aktudlis helyzetiinkhiz,
sat! Tébbnyire bevett felallasokat és
eldre tarolt védekezd-, illetve tdmadd
taktikakat, harcmodort alkalmaznak.
Réadasul, ha éppen eléri valamelyikiik
a futd jatekost, abbol mar nem tudunk
kiszabadulni, menthetetlendl felboru-
lunk. Az mar csak a raadas, hogy a
nehézség magasabb szintre éllitasaval
csak az ilyen helyzetek szama nd meg,
nem a taktikai megfontoltsag, Mond-
Juk, ezt mar igazan megszokhattam
volna, de én Grik optimista vagyok.

A lényeg pedig nem mas, mint hogy
egy ilyen Al ellen egy kis gyakorlas
aran nagyon kénny( lesz nyerniink. Ez
pedig megdli a legjobb programot is;
ezt a mostanit meg kaléndsen.

Es még egy sipszo
Ha igazan kiemelkeddt kellene talal-
nom a jatékban, akkor egyértelmien
a kommentdrra voksolnék, ez pedig
csak a jaték licenszelésébe Olt pénz
hatésa, az, hogy a program teljes egé-
sze eredeti jogokat hasznal fel. Am ez
sajnos egy ilyen kaliberli mezényben
szilkséges, de nem elégséges felté-
tele a sikernek. Van még egy oridsi
hordereji hibdja a kivitelezésnek is:
a jatékrdl rendesen szaglik”, hogy
*-boxrdl portoltak 4t a kedves fejlesz-
6k, nem sokat torddve a kiilonbdzd
rend- rangi- tipusd hardverekre vald
optimalizlassal. Marpedig ezt sietd-
sen orvosolni illik, killdnben az elvart-
nél nagyobb bukast produkélhat a

program. Ha van egy, az emlitett doboz-
hoz hasonlo felépitési géped, akkor
valdszindleg minden rendben futni fog.
Més kérdés, hogy van-e egyaltalan
ilyesmire sziikséged, ha mar olyan
jol bejaratott neveket is valaszthatsz
tarsadul, mint az EA-, vagy a SEGA-féle
MNFL-ek. A Konami-t mindenesetre kitar-
tonak ismerem, és ez a tulajdonsdg a
jovaben ezen a téren a vetélytarsakkal
egyenértékiivé emelheti. Egyszdval
minden elismerésem, de a jelenlegi
piacon azért még nagysagrendekkel
jobb amerikai futballt szimulald jaté-
kok is vannak. Aki tehat kis hazdnkban
érdeklddéssel bir a mifaj irént, annak
egyeldre van jobb valasztasa.

Barki barmit gondol, a fészerkesz-
10k élete sem csak jaték és mese.
Egy csomd kiszamithatatlan tényezd
(ideértve sir(Gs) dracoo-t) akadalyozza
munkajukat, Ugyhogy eziiton is szeret-
ném megkoszonni a rettegve tisztelt
ender urunk faradalmait szerénysé-
gem életben hagyasa tekinteté..,
*BANG*

dracoo, a kisbetds
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“HIGHHEA
BASEBALL 200

A 3D0 nem kisebb feladatot vallait magara, minthogy =
Electronic Arts sportsorozatainak amyékaban is minéséc
versenyképes baseball szimulatorokat publikaljon.

cég mar 2002 elso negyedévében jelentkezik a

Heat Major League Baseball 2003-as verzidjaval, mek

elsésorban a sportag avatott ismerdinek s szerelmeseine
igér hosszabb szorakozast

4 utatésaimat kivetden sikeriilt
‘ megdllapitanom, hogy a sza-
A mitogépen abrazolt baseball
birodalom két csoportra oszlik. Triple
Play Baseball hivekre, illetve High Heat
hivekre. EIGbbi letisztult irdnyithato-
saga, lendliletes, szinte mar arcade
alap( jAtékmenete révén hadit, miga
300 lidvoskéjét professzionalis szintl
részletesség, életszerliség jellemzi. Ha
valahol, igy Magyarorszagon aligha
tilzas rétegjatéknak mindsiteni a ten-
gerentdl mitikus sportégét - sablon
magyar hazafinak még a szabélyok
nem-ismerete is bocsanatos blinként
réhatd fel. Mindazok, akik hajlandéak
id6t s energiat forditani egy baseball
szimulatorra, nyilvan tisztdban vannak
a jaték mikodésével, szabalyaival
- @m a tobbieknek érdemes lehet
attanulmanyoznia egy szabalykony-
vet, |évén a High Heat azokat nem

targyalja. Nem mintha ezt elvarhat-
nank tdle.
Els6 pillantasra megéllapithatd, hogy

aHigh Heat csak s kizérdlag a base-

ball irant komolyabban érdekidddk

szamdra lehet megfeleld vilasztas,

Mekik azonban: a legjobb. Ddbbenetes

részletesség jegyében implementalt

]atekosok, tulgjdonsagok, csapetok.

ar Elyek, ré i |cu_run,

illetve ezekhez hasonla‘los adatok, kimu-

tatasok tomegei garantaljak a High Heat
- Baseball mozgatérugbinak hallatianul

' | Getszertivoltat, melyet azonban csak

s kizarélag avatott jatékosoknak lesz
sansza Isten igazabdl élvezni, illetve érté-
kelni. Egyszeri féldi halandd maximum

a jaték altal képviselt esztétikai jellemzo-
kon keresztil képes megitélni, érdemes-
e belemerliinie ebbe a jatékba olyan
mélységek szintjén, melyeketa mimara-
déktalan élvezete természetszeriileg
megkdvetel. Erzelmeim vegyesek. Sat,

a High Heat-tel kapcsolatban is. A jaté-
kosok még Ugy-ahogy rendben vannak,
&m prezentacios dsszerejiik messze
elmarad az EA Sports jatékokban latott
opponenseinél. Bizonyos testek at-at
latszanak, mig a stadion kizonségének
megvaldsitasa ma mér borzasztéan
gyenge, felettébb kidbranditd hatdst kelt.
Inyencek kedvéért mellékeliink is roluk
egy kbzelit. Jatékosaink animacios kultd-
réjat ugyan nem érheti elmarasztald sz,
am a labda fizikai jellemzbivel, dinamika-
javal nem teljesen vagyok megelégedve.
Eldszor olyba
tiinik, pingpong

H labda a baseball
labda. Aztan gy
viselkedik, mintha
gyurmabdl lenne.
Maijd rapszodiku-
sanvaltogatiaezen
jellemztket amigy
kedve szerint, a

igen kellemetlen,
°| illetvealig-szavatos
allapotaba taszajt-
= van a High Heatbdl

részt vallaini kész jatékost.

A mérkdzések sordn hallhatd
kommentacio ellenben abszoldt
rendben van - a kbzvetitk ugyn‘uﬂ

Jntelligensen” szemiélik az ese
ket, igy home run gyanis (ités ess=s
1Hiha, ez kozel lesz!"-eznek mar
roptének kdzepette is, mig egy nagwe
buktat kivetden hajlamosak vellns
egyltt el-el szrmylilkodni. Itt is bes
ugyanakkor némi hidnyossag, nevess
sen: a kommentatorok gyakorta s
Snmagukat, egy-egy esemeénysoras
rendszerint egy-két mondatot képess
tarsitani csupén. Ez pedig idével bos
zasztd unalmassa valik - persze ki &
lehet Gket kapesolni.

Hasonlgan a 2002-es verzidhoz 2
High Heat 2003 is windows alapd
kezeldfelilletet hasznal, mely ézsses
szerint tovabbra is meglehetdsen
rombaoild. Mindez nem jelenti, hogy mess
nélhatosag tekintetében kivannivaie
hagyna maga utan, &m nem kifejeastes
szép. Széles kirben parametrizaihas
prezentacids, jitékmenetet érintd ooe
Gkrdl beszélhetiink még, melyek rewss
alegljabb High Heat egy sovanykate.
konfigon is vigan effuthorézik maid O
s kizardlag baseballismerdknek s s
I6knek, mondhatndk: profi jatékosa
Jjavallott anyag, Iévénosaaeteﬂsége.
bonyolultsdga minden egyéb |&
messzi téjak mieldbbi meglé
dsztindz.




Ha most egy évre eldfizetsz az

-ra, az

-ert tied

lehet a 11szam, tovabba 6 alta-

lad kivalasztott korabbi
szamunk.

| Az eldfizetés értcke |

Ha most egy évre elodfizetsz az

576 KByte-ra, 9552 Ft helyett
mindosze 6999 Ft-ért tiéd lehet
a kovetkezo évfolyam, tovabba
6 altalad kivalasztott korabbi

COMBAME 576 K.
1389 Bp. P1: 132

<48

42931306 108 T1

62931306 105 71

" coMBAME'SIE KR
1389 Bp. P1: 132

<62931306> <105> <71>

=
szamunk.
A6 db ajandek példany
felsorolasa
(42 573m arra az esetre,
Neved és cimed Neved €s cimed ha a vilasztott szamok
(pontosan ¢s olvashatdan!) (pontosan és olvashatoan?) valamelyike elfogyott!)
Ne feledd az iranyitoszamod! Ne feledd az iranyitoszamod! pl.: 96/4, 99/2 stb.
3\




Rendeleskor rézsaszin posiuuiulvunyon ﬁzess be clmunkre
(1389 Bp. Pf: 132)
annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Fi-of, ill. 2002 Ft-ot,
ahdny Gjsagot rendelni szeretnél, + a postaksltséget
és az vtalvany hatoldalan talalhaté megjegyzés rovatha ird be
a kért lapok megjelenési szamat.
Ha a postakéltséget nem adod hozzé a rendelésedhez,
ogy nem dll médunkban megkiildeni a kért Gjsagokat.

*A postakoliséget a lenti tabldzat alapjan szémolhatoed ki.

e 'r-}‘_:
s, -

COMBAME 576" Kt
1389 Bp.P1: 132

COMGAME 576" Kft
1389 Bp.P1: 132

Megrendelt iijsag(ok) felso-
rolasa

pl.: 96,/4,99/2 sth

Neved és cimed

—

Kérlek ne feledd az
ranyitészamod!

2002-ben a teljes 2001. évi évfolyamot
megrendelheted, mindossze 2002 Ft-ért
11 szam - 11 db 576 kbyte!

plusz postakoltség: vidéki és budapesti lakosok szamara egyarant 560 Ft.

Az 576 KByte

szamai
100EY/ db

(+ postakoltség*)

szamai

1S OMEEAdb

(+ postakoltség*) i

szamai
Teljes 2001 évi évfolyam
20025/
il
(+ postakdltség)
megvasarolhatok
boltjainkban vagy
megrendelhetk csomagkiilds

szolgalatunkiél
(1389 Budapest, Pf.: 132)

*A darabszamtél fiiggéen a
postakdltséget az alabbi tablazathél
szamolhatod ki.

db Postakiltség db Postakiltség
1 77.-| 21  640.-
2 95.- | 22  640.--
3 250-| 23 640.-
4  250.-| 24  640.-
5 250.-(25 640.-
6 250- |26 640.-
7 250-| 27 640.-
8 560.-| 28 640.-
9 560.-| 29 640.-
10 560-| 30 640.-
11 560.-| 31 640.-
120 560132 5640
13 560.-| 33 640.-
14 560.- | 34  640.-
15 560.-| 35 640.-
16 560.- | 36  740.-
e 5600 ST AN
18 640.- | 38  740.-
19 640.-| 39 740.-
20 640.-| 40 740.-

AKcionk a készlet erejéig tart!
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Edrienmdl Napléjabél

1998, januar 16

Ujabb pattands. Most az oromon. Hol-
nap osztalyfénykép. Ez az én formam.
Nigel &tjdtt, és hozott egy Myth nevii
Jatékot. Allati j6l néz ki, de nem tudunk
vele jatszani. Hasznalja Nigel 4j 3DFx
kértydjat, dllati j6 a kartyajal Még be
sem hoztak, de Nigel papéja valahon-
nan szerzett egyet. Nigel azt mondja
hogy lehet, hogy tud szerezni még egyet,
&5 becseréiné a szintimre. Ez hiilye! De
a kartya az téryleg nagyon durvassg,
mert a jatek az Allati kemény ahogy
kinéz a kértyaval. Forgathats a terep és
tok harom dimenzié az egész, de nem
lehet vele mit csindini egyszerlien mész
és meghalsz. Katonakat kel irdryftani,
vannak formacick és takjol néz ki, de
olyan nehéz hogy...... most abba kell
hagynom, Pandora jén korrepetaini.

1999, szeptember 26
Pandora szakitani akar, Szerinte nem
& vagyok elég érett. Szerinte nem valg,
- % hogyvalaki egész nap egy jatékkal pos-
' hadjon egy szobdban és csak kolaért és
1 Marsért mozdulion ki, de megmondtam
neki hogy nem érdekel hogy mit beszél
mert éppen az utolsd kildetésnél vol-
tam és lefagyott a jaték. Pandora elment
artan felhivott, és mondta hogy senki
sem beszélhet vele igy. Mondtam neki
hogy nem érdekel hogy mirdl beszél
mert a gép ezerrel tAma-
dott &s tényleg tokre nem
érdekelt hogy mit mond.
EzaMythll
 dllati j6 jatek,
Nigellel
tervezzilk
hogy klant
csindlunk és
szétverlink
mindenkit Myth
I-ben, az dllati jo
lenne szerintermn
is és Nigel szerint is.
Lehet hogy Gampy is
beszdll bér & inkabb a
Half-Life-al jatszik. En
is jatszottam a Half-
Life-ot de nekem
. multiban
nem jin be
mert Garpy
folyton leld
afal mogil
azzal a feltoitds
agylval amivel nagyon

tud Garpy. A Myth Il viszont nagyon j6,
tutira megesingljuk a klant! Nigel szerint
legyiink az Ej Kivetei de én a Haléllo-
vagokat mondtam neki, de még nem
dontottik el.

2001. szeptember 29

Van az MSN-en egy magyar src valami
Peter, de valami fura jel van azelsé e
betlin, nem tudom hogy ez nekik, mar-
mint a magyaroknak mire j6. Megjott
az jsag amit Peter mondott hogy majd
elklild, mondta hogy neki ez a kedvence
meg azt is hogy ez egy jubileumi szam,
Es hat az lehet, mert az van rajta hogy
125, és Max Payne van az elgjén, ami
nekem nem jon be annyira mert utalom
a matrixot és az egész Max Payne egy
miétrixos jaték. De viszont az tokjd hogy
a Green Berets-nek 82 szazalékot adott
a Balage nevii indjuk ennek az Gjsagnak,
mert mikor Nigel kérdezte hogy szerin-
tem hany szazalék a Green Berets akkor
&nis azt mondtam hogy 82 és ez tokjé!
A Green Berets szerintem jo mert tok

ugyanaz a motor minta Myth ll-pen &=
a Myth It azért még szeretem, mes
akkor is ha minden kidnhabor(iban ke
szétgyalaztak minket, de tuti csald ==
Osszes! A Green Berets azért jo mes 2
vietnami habor( van benne, de perss
a Myth Il motorral és persze fegyvesss
katondkkal és vietkongokkal és az
nagyon durvasag amikor egymasnse
mennek a jenkik meg a vietkongos ==
akkor otyan vérfirdd lesz benne hose
Anya latta és azt mondta hogy szerres
az agyamra fognak menni ezek a &=
kok, de persze nem csak dini kell mes
stratégiazniis kell benne. Olyan sz
mint a Myth Il csak vietndmos és ez
nekem is és Nigelnek is bejin és ehes
hogy csindlunk egy Green Berets kisre.

2001. november 16

A Green Berets utolsé palydjan se
Nigel sem én nem tudunk tdljutni, &=
semmit nem talélunk amdl sehol hosy
mit rontunk el. Tok kar hogy nem tusess
elolvasni hogy mit ir Balage mert e
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Iképesztd torténetlink akkor

kezdodott, amikor H.R. buda-

pesti lakos gyanitlanul egy
borzalmas Ugybe keveredett. Maradja-
nak vellink!

HP fiatal, lelkes djsagir. Mikor egy
csodélatos hétfd reggelen munkéba
indult, nem tudhatta, még nem is
sejthette, milyen megprobaltatasok
varnak ré a jovoben. Szende, és ked-
ves mosolyd féndke egy Uj jatékot osz-
tott ki neki tesztelésre, s mivel a cim
(Matchbox Rescue Rigs) artalmatlan-
nak tdnt, a fiatal kolléga gyaniitlanul
vette &t a sziimyi csomagot. Két nap-
pal késdbb dntudatian &llapotban taldl-
tak ré lakdsdban, pulzusa gyenge volt,
vélhetden alkoholt kevert gyogyszerek-
kel. A szémitdgépasztalon feklidt, szer-
vezete felmondta a szolgalatot, s mivel
a monitoron a fent emiftett jaték futott
éppen, a leleményes nyomozok arra
kivetkeztetnek, hogy a fiatal fil a THQ
legljabb programjat szemiélve heves
diihrohamot, majd mély depresszidt,
vég(il skizofrén paranoiat éit meg,
végil elk edésében sajat kezével
probélt meg véget vetni szanalmassa
vélt életének. Persze az 576 Kbyte
oknyomozd csapata nem hagyta ennyi-
ben a dolgot, s most elstként Onok
ismerhetik meg eme szérmy( tragédia
kordiményeit. A reklam utan visszajo-
viink, ne menjenek sehova!

A reklam pedig itt csak annyi, hogy
az elmult hdnapban a THQ érémmel
jelentette be, hogy elkésziit legljabb
jatéka, a Matchbox Rescue Rigs,
amelyet - a cimbdl nem is nehéz
réjéinni - kifejezetten gyerekeknek
fejlesztettek ki. Ez amolyan vidam kis
Jstratégiai” program lenne, amelyben
a fogyasztoi tarsadalom lelkes ifjai
viszontlathatjak a Matchbox cég
Gsszes kis jarmumodelljét, s6t még
iranyithatjék is Gket, s feladatuk men-
tési akciok kooperativ feligyelete lesz.
Magyaran tologatni kell a jarmiveket a
pusztaban, tizet kell oltani, embereket

megmenteni,
akadalyokat
szétzizni,
veszélyes
mutans allato-
kat begy(j-
teni és még
sorolhatnank.
Ez j6l hangzik
- mondhatja a
marketingvilag
Ggyes fogasa-
inak kinnyen
beddld
atlagember -,
mégis mi baja
lett annak a
nyomorék djsagironak?

Es it j6n & mi kis csapatunk a képbe!
Mapokig teszteltlik a jatékat, amely
mar megnyomoritotta egy ember
életét. Oranként valtottuk egymast,
mielétt a borzalom teljesen felemész-
tette volna jozan itéloképességiinket,
de mar igy is mindenki feketében jar,
disznivért iszik, €s norveg satanista
unplugged zenekarokat hallgat. Telje-
sen érthetd, hogy mi okozta szeretett
kollégank tragikus elvesztését. A
Matchbox Rescue Rigs ugyanis annyira
iszonyatos, hogy bérki dldozataul
esne, aki kicsit is igényes szemmel
probélja szemliélni a mai jatékpiacot.
Csakhogy a teliesség igénye nélkl
emlitsiink néhany jellegzetes démoni
vonast: a jaték grafikdja még az 1994-
es Command & Conguer szintjét sem
éri el, felliinézetbdl latunk mindent,
tragikus szinekkel és borzalmas felbon-
tasban (a program menlirendszere
CSAK abbdl all, hogy a hangertt teker-
gethetjiik, semmi grafikai vagy egyéb
opcio). A jatékmenet annyira silény,
hogy még egy haroméves retardalt
filicska is, aki egyébként logikai felad-
vanyok esetében kalapaccsal veri bele
a haromszog alakot a négyzet lukba,
begybgyszerezett dllapotban is képes
lerne &t perc alatt végigesindini egy

A Ezameni...

pélyat, amikbdl egyébkent a jatékbas
mindéissze tizenkettd van . A feladas
primitivek, elég egyértelmiive valik
tehat, hogy az alkotok a gyerekekes
szimplan hillyének nézik, s valamies
perverz oknal fogva azt képzelik, b
ezt a jatékot valaki képes lesz maig
isteniteni, megvenni és élvezni a vee
toltott mintegy szik negyed 6rat.
HP fiatal és lelkes (jséagird ennek 2
beteges és gusztustalan programa
és (izleti elképzelésnek lett gyanitas
aldozata. O még hitt abban, hogy 2
gyerekek is megérdemlik a mindsss
(ezen elképzeléseit a Tarzan illetve =
Szirny Rt. szamitdgépes adaptacos
sikerére alapozta), s talan az a kesss
felismerés inditotta el a lejtdn, hogs
még vannak olyan cégek, akiknek
semmi sem szent, csupan hangz
névvel adjak el a mindsithetetlen
borzalmat. A fiatal Gjsagiro jelenies
elvondkuran van, ahol éppen a Hes

4 segitségével probaljak ébreszt
satnya életkedvét, kérjlik kedves
olvasdinkat, imadkozzunk egyitt
szett lelkéért. Oknyomozd riportun
olvastak. Viszontlatasral




idba a kozhelyek, hogy

rohand vilag, egyre élesedd

kereskedelmi verseny,
agy latszik vannak, akik tovabbra is
nagyon raémek. Példaul azok a fidk,
akik kifejlesztették a programot, amely-
nek segitségével barkibdl virtualis
Michael Flatley, esetleg szilicium alapd
Moonwalker valhat, A World Dance
cimid alkotas hét klldnbdzo égtajra
xalauzolja el a felhasznaldt, ahol a
nelyi tancokkal ismerkedhet meg,

Az alapétlet kicsit a régi Pipemania
nevil jatékra hajaz, ahol is a csd-
darabokat kellett minél gyorsabban
egymds utdn pakolni, mieldtt a csap-
04l kifolyd viz utolért volna minket.

4 World Dance-ben hasonlé feladat
2l eldttink. A négyzetracsos talajon
allé tancosunkat kell meghatarozott
ranyokba mozgatni a megfeleld tanc-

Epések segitségével, hogy killbnbizd
targyakat gylGithessiink dssze. Minden
targy az adott helyszin kultdrélis
adottsagait tikrozi. A Hawaii-i palyan
példaul anandszt, szdrfdeszkat, orchi-
dedt és tovabbi hasonld egzotikus
dolgokat kell ,Osszetancolnunk™.

Az dra kiméletlendl ketyeg, ezért
sapkodnunk kell tAncos labainkat. A
képernyd tetején lathatd kis ablakban
kell kivalasztanunk a tanclépéseket,
amelyek irényat 201d nyil jelzi a talajon.
4 kultdrakhoz kapesolods targyak
-amelyekbdl tobb mint 40 félével talal-
sozhatunk a hét nehézségi szinten

- kis ajandékcsomagokbdl ugranak ki
2 palyara, miutan azokat felvettik. A
Stek altal tamaszott kihivas azonban
sajnos megegyezik egy olvasdlampa
felkapcsolasanak nehézségeivel. Bar
ett volna Gtlet a programban - noha
megkérddjelezhetd, hogy mekkora kre-

ativitds sziik-
séges egy
JCsindjjunk-
jatékot-egy
régi-klasszi-
kusbol”
tipusi
szoftver elg-
allitdsahoz,

a potencialis
ziccereket
rendre
kihagytak

az ISeeSoft
programozoi.
Ha emlékeztek a PipeMania-ra, ott
példaul csak olyan csdelemet lehetett
avezetékbe illeszteni, amilyet a prog-
ram éppen felkinalt. Ezzel szemben

a World Dance-ben mindegyik moz-
dulatot alaphelyzetben ismeri derék
emberlink, igy pedig mar tavolrdl sem
olyan izgalmas a dolog.

A program szlogenje: A Cultural
Adventure” vagyis egy kulturalis
kaland. Amikor ezt meglattam, arra
szamitottam, hogy ha masra nem is jo
a jaték, de betekintést enged a kilon-
bdzd kultiirdk tncaiba, ne adj' Isten,
virtualis tanciskolat is rejt magaban.
16 Gtlet lett volna, ha a program zenés
aldfestéssel bemutatja az afrikai torzsi
tancok, illetve a Hawaii-i hula-hula
Iépéseit, amelyeket igy a felhasznald
elsajatithat. Erre kisérletet sem tesz,
és bar a készitdk szerint tobb mint
80 motion capture technoldgidval
rogzitett mozdulatot lathatunk, a
Diablo karaktereihez hasonld méreti
tancosok leginkabb csak rangatoznak,

Hawairan

LEVEL:

tobbé-kevésbé szinkronban mozogva
a muzsikaval. Taldn az egyetlen pozi-
tivuma a programnak a stilusos és
kellemes zene, amely jellemzd az adott
égtéjra. Persze ebbdl is megart a sok,
cseppet ugyanis monoton a dallam,
ismétiddnek a taktusok és karllbeldl
tiz perc jaték utédn mar némi véltozatos- t
sagra vagyik az ember. A jaték végén
megszerezhetd jutalom” azonban
nem éri meg a szenvedést. Amennyi-
ben teljesitettiik a kivetelményeket és
végigtancoltuk Szenegalt, Hawaiit,
Egyiptomot, Kinat, Francia- és irorszé-
got, valamint Mexikét, a naplonkban
részletes informaciok jelennek meg

az altalunk dsszegyGjtott targyakral.
Persze kérdés, hogy mi Ujat tudhatunk
meg példaul egy szorfdeszkardl.
Tovabbi motivacidt az jelenthet az
elszant virtudltancosok szaméra, hogy
a program sikeres végigidtszasa ese-
tén a kitintetd World Dance Champion
cimet tudhatjuk majd magunkénak.
Ezzel azonban vélhetdleg vajmi
keveset ndviink majd haverjaink sze-
mében, akik a tAncoldssal toltott ido
alatt Halflife vagy Unreal tudasukat pal-
|éroztak, mi pedig megprobalhatunk
majd egy kecses hastancmozdulattal
elhajolni a rakétvavetdk Ivedékei eldl,
kérdés mekkora sikerrel. Egy barati
Jjotandcesal szolgalthatok minden-
kinek. Ahelyett, hogy a szemeit és

az idegrendszerét rongélna a World
Dance nevi intellektudlis fekete

Iyuk segitségével, jobban teszi, ha
beirathkozik egy tanciskolaba, elmegy
egy tdnchézba, horribile dictu egy j6
kis dizsibe. Itt taldn majd ragad is ra
valami a vilag tnckult(rajabdl, de ha
nem is, hat legaldbb mozgott egy kicsit
ahelyett, hogy ma’ megin’ a gép elitt
tespedt volna egész délutan.

%

Dawe

végitlet: 42%
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4992 - Aprilis
.Bevallom, a Midwinter egyaltalan nem
ik a kedvenc jatékaim koze, igy
rtasokkal fogadtam a folytatast.
A jaték azonban minden varakozasomat
fellimulta: fantasztikusan gyors akcié-
részek, valtozatos feladatok jellemzik a
Midwinter masodik részét. |gazisikerprog-
ram!” ~ija T.J. Himmelweis. Erdekesség,
hogy az Amiga klasszikus ezen bevezetd
sorok ellenére is csupén 65%-ra volt jo.
Mem (gy a Birds of Prey - az Amigéra
irt szimuldtorok egyik leggyorsabb,
legkidolgozottabb darabja 89-el feszit,
nem is szoivan az Accodale féle Winter
Challenge-rl: 100%-0s grafika. Elég
aszazalékokbdl - koncentraljuk figyel-
miinket a kérdéses ho karakteresebb
(jdonsagaira. 1992 aprilisdban indul
(tj&ra a kor golyhd-arculatat éveken
4t meghatérozd Digital lusions flipper
sorozata, melynek els tagja a Pinball
Dreams. Az Amigéra keltezett jaték rop-
pant latvéanyos feflodést képes felmutatni
az akkori sztenderd elvardsokhoz képest
- aligha véletlen, hogy a Digital llusions
gyorsvonati sebességgel ontia magabol
hasonld jatékait az elkivetkezd szezonok-
ban is. Pinball Fantasy 1-2, Slam Tilt, tobb

erdsitett hiresztelé-
sek szerint, a jaték
még ma is tucatnyi,
kizardlagos elkite-
lezettel bir. Nos ha
valaki, Ggy ezek a
hdlgyek és urak
tutira hangyasok.
Van itt Heimdall:
aszamitogépen
értendd szdrakoz-
tatd informatika
vildgaban eldszér
eldzi meg egy jaték
megjelenését
sosem latotts
hallott vehemencia
Jjellemezte kam-
panysorozat. Az
Amigara fejlesztett
JjAték ellenben a
Core Design legna-
gyobb buktajanak
bizonyul. Abban

a szerencsétien
helyzetben vagyok,
hogy probattam.,
Tényleg g6, Valami
viking emberrel

eredetét, természetét, tarsadalmiberen-
dezkedettségétilletden. A Maxis Sim
sorozata - mely egyébként maig

is a valaha legtdbbszor eladott /
jaték(ok) sorait erdsiti(k)
- vérosok, planétak
modellezését kive-
toen a hangydca lét
szimulélasara

adta kasszi-

cista, ikonvezérelt
fejecskéjét. A siker

nem maradt el, lévén a mi

3sa, kiveth Sge

a Sim sorozat métto komponensévé
tette s teszi a Sim Antokat. S&t: meg nem

vagy, ésérthetetlen  rokat? Igen’?! Akkor
feladatokat kellene  sajnallak - 1992 aprilisdban a goness
megoldanod két kiaddk nem publikaltak szamode=
ikon nyomkoda- kedves jatékot. Ha azonban hajienas
séval. Ajanlom sdgot mutatsz IGni egy keveset, iy
helyette a Castles ajaniom figyeimedbe az Apidy-5t. Seles
nylistilését, helyettern a cikkird Martin. lyetsase &
melynek hatésai IovGldazds jatekoknal az a cik, hogy mes
napjainkban is nagyon lehet taktikézni, mint mondis
érzodnek Gjonnan az Ugyességieknél: az elsd pélya oham.
megjelent, kirokre ahamadik mondjuk péker - (wes =
osztottjatékokban,  16s7?!) amelyik cég shootem up-of ks
Amii az Amiga az megmutatja, hogy mit tud. A KARD
teljesitiképessége-  elst jatéka a fantasztikus Gem™ vt
nem jut eszembe. Tény azonban, hogy a inek hatarfalait dongeti, téve dnmagat amely olyan dllati jaték, hogy a Hyomes
Digital llusions reve maig is elsosorban mincen idok egyik legsikeriitebb Amigas  dta nem lattam hasonldt. Ha oseshems
e békebeli flipperekkel jelent egyet - jol- anyagava, Maig is évezhetd, ajdnihatd akamam a programot, akkor a2t mos
lehet vitan feldl Al hogy a cég mar més jAték. A kettd persze nem ugyanaz dom réla, hogy a Nemesis (Salamansss
terileten is képes volt kellemes jatékok - ajanlani mindent, ellen- 1992-es valtozata.” A kor legszeti.
elgalitasdra, elég ha a futurisztikus ben élvezni nem legvaltozatosabb shoot'em upia. vaites
hangvétell szaguldasra, a Motorheadre mindent lehet, Kiilgn remekség, hogy lrhaiok hales
gondolunk. Azt a jatékot lattam eldszir ugyebér, most egy darazsat irdnyithatsz. Dessmss
3Dgyorstassal. Nyad!” - szdltam, majd  Szereted B ) lenni pedig: 6! Tudhatja ezt ecye
JAtszottam pukkadasig. Pukkaddsig jat- agolf . - bardtnénim is, akinek 2 g
szani valamivel 1992-ben sem tartozott sz ; o > szélit bele egy - ez ehes
alegmegerditetdbb effoglaltsagok kizé: Ho & % f"\‘, s2ép kiinduld alzp vas
elég volt, ha a megszokottndl nagyobb z & . kellemes, vsse=s
érdekiGdéssel birtdl volna a hangyak % % lomhoz
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A cheatek hasznélatahoz a jaték
parancsikonjanak tulajdonséagai-

hoz, a .cél" sorba ird be a végére

a -TestMode” paramétert. A jaték
inditésa utdn megjelenik egy Gj menii-
pont Test Only” névvel. Ha ezzel a
menlponttal inditod a j&tékot, akkor a
taktikai képernydn ([Shift] megnyo-
masara éred el) a kivetkezd kadokat
hasznélhatod:

[Shift] + G

Isten méd

[Shift] + K

A cél kijeldit rendszere 25%-ot sérdl
[Shift] + R

A cél helyredllitisa

[Shift] + Q

10 ,Quantum” torpeddt kapsz (csak
olyan hajora amelyikke! kilshetd)

A cheatek aktivizaldsahoz a kivetkezd
paraméterekkel kell elinditani a
Jjatékot.

[forces.exe -alimissions -cheatkeys]
-allmissions

Minden kiildetés elérhetd

-cheatkeys

Engedélyezi a kivetkezd cheat kodok
hasznélatat:

F3

Sebezhetetlenség ki/be kapcsoldsa
F4

Minden latotavolsdgban 18vE ellenség
lelévese 1 Iovéssel

Van még nagyon sok beépitett kod, de
ezek pontos leirasa csak a kivetkezd
hénapban varhatd.

Acheatek engedélyezéséhez, jaték
kizben a [~] megnyomasara eldugrd
konzolba ird be: ,devmapall”, majd
[Enter] utén ide ithatod be a kivetkezd
kodokat:

noclip

Atjéras a falakon

notarget

Az ellenség nem It téged

kill

Ongyilkossag

give all

Minden fegyver, pajzs, és az életerdd
maximalisra toltadik

give health

100% életerd

give armor

100% pancél

give ammo

100% IGszermennyiség

give X #

X targybdl # darabszam megszerzése
Atargy nevéhez a jatékban hasznalt
angol nevét ird be!

Csapatok felszabaditasa
A Settings” menii .Secrets Codes”
menlponthoz irhatod be a kivetkezd

kédokat, aminek hataséra az adott
csapat valaszthatd lesz:
GOLDENGOD

Minden klasszikus csapat
LACESOUT

Az Gsszes erds csapat
NEVERMORE

Minden fekete csapat
WILDCARD

.12 Raiders”

PICKEDOFF

»7 7 Cowboys”
GORMENGHAST

Egy szorny csapat
HYSTERIA

Egy méh csapat

Jaték kiizben az [ENTER] megryoméasa
utan irhatod be a kivetkezd kidokat:
iamacleric

A kijeldlt egység meggydgyitasa

nix los

Sérthetetlen leszel

ohne

Tehenek

show me more

Kildetés megnyerése

you are smart

probéld ki @

be my little baby

probald ki ©

Mentsd el a jaték [ini] f4jit széveg
(txt) formatumban, majd nyisd meg
awordpaddal. Az ,EDIT" menipont-
ban a FIND" segitségével keress ra
a ,MOTHER" szdra. Ha megtalaltad,
ugor] lejjebb 10 sorral és ott taldlod a
kivethezd sorokat:

FOOD

WwoobD

GOLD

ird &t az értéket tetszés szerint (pl:
100000}, majd mentsd el a fajit és
inditsd Gjra a jatékot.

Jaték kiizben a [~] megnyomasara
eldugrd konzolba irhatod a kivetkezd
kidokat:

Pikemon

Palya megnyerése

powerup monsterbonus

Kapsz egy .Monsterbonus™t
powerup twominute

Kapsz plusz 2 percet

powerup fiveminute

Kapsz plusz 5 percet

powerup powercast

Nagy dobas

powerup superpowercast
Szupernagy dobés

powerup silentcast

Csendes dobds

powerup stealthboat

Titokban lesz egy csonakod
powerup shallowboat

Lesz egy lapos csdnakod (Ladik)
powerup skipcast

Ugré (kacsazd) dobas

i
L T

toggle manualcam

A kamera mozgatdsa szabadon
toggle fps

Az FPS kiirésa a monitorra

A [PAUSE] megnyomdsa utan irhatod
be a kivetkezd kidokat, majd az Gjbali
megnyomasaval folytasd a jatékot.

SLALLCHEATS

Minden cheat bekapcsolva
SLLOTTERY

Pénzt és licencet kapsz
SLROADS

Minden rejtett utat meglatsz
SLMAP

Teljes térkép

SLFILLUP

Feltdltédsz izemanyaggal
SLRECOVER

Visszatérsz a helyes (tra
SLTURBINE

Turbdhajtas

SLREPAIR

Az autdd javitdsa

ime néhany korabban megjelent jaték
legijabb cheat kod készlete:

Jaték kiizben az [F9] megnyomdsa
utdn ird be: ,BANGUNSMOTGAMES"
majd nyomd meg az [ENTER]-t ezzel
atkapcsolsz ,Debug” mddba. Ezutan
jaték kdzben a cheat kidokat az [F9)
megnyomasa utan irhatod be.

BOO

Csoportos robbanas

CRINKLES

Hullamzas ki/be -kapcsoldsa
DARCI

D'arci irdnyitasa

ROPER

Roper irdnyitasa

FADE #

Kod siirliség bedllitasa

WORLD

Zenevélasztas

AMBIENT # # #

Karnyezet fényerejének bedllitas az
R,G,B megadasaval

WIN

Szint megnyerése

LOSE

Szint elvesztése

CCTV

Minden fluoreszkald zold kikapcsoldsa
TELW #

Az importélt jatékponthoz ugras
TELS

Tajékozbdasi pont elmentése

TELR

Vissza az elmentett tajékozddasi
ponthoz

A kivetkezd cheat hatdsokat csak
az adott betl lenyomasaval lehet
kivaltani:

Q

Megmutatja az autd Gtvonalat

w

Esd nyomok

E

Véletlenszer jarmii

R

Robband hordd

1

A gyalogosok sétalo teriilete

[

Valtas az ellenség nézdpontban
1

Véltas az ellenség nézdpontban
P

Ellenség nézdpont ki/be -kapcsolsss

Lasst mozgas
'

Akcié megéllitdsa

>

Fiist

/

Lopva kivetés

CTRL

Statisztika megjelenitése

G

Mozgas hatra 10 ldb hosszt
J

Koordindta vonalak megmutatass
L

Vilagitas

F11

Felhdk ki/be

F12

Jatékfegyver

F3

Kilépés

Keypad 7

Effect kivalasztasa

Keypad 5

A valasztott effect hasznélata
Keypad 3

Narancssarga kod

Jaték kiizben a kivethezd kidokat
hasznélhatod:

[Shift] +[Ctrl] + S
Havazés

[Ctrl] +Q

Havazés vége

[Ctrl] + [Shift] +C+A+T
Minden éplilet

[Shift] + [Ctrl] + W
Epitési érték véltas
[Shift] + [Ctrl] + X

Lavina

[Ctrl] + [Shift] + 4

Tébb pénz

[Shift] + [Ctri] + K
Viselkedés bedllitasa
[Ctrl] + [Shift] + S

Pontok csdkkentése a hegyekben
[Ctrl] + W

Keret méret ndvelése
[Ctr] +Y

Keret méret cstkkentése

Chris Sawyer

Fénykép a parkrdl
Simon Foster
Festmény a parkrdl
Melanie Warn
Vendégek boldogabbak



KONFIGURACIOK A LEGJOBB ARAKON!

« Inte Peatiumd processzoeral FANTASZTIKUS AJANLAT!

« Int lapiap, DDR-RAM tamegatd L i} §
Ty — JENITH szdmiligéghe nagy tejesitményi Intl Peativmd processzar, és a legijabd

» Uitra DMA10D, AGP 4x, Socket 478 | Intel alaplapot épitettik. A 6AMB-os Geforced VEA kartya, DVD meghajtoval és a
» 40GB mereviemez A0GB-0s mereviemezzel a maximalis elvirasoknak is megfelel.

+ 1.44MB Floppy Disk Drive f Hjitt az ideje, hogy Pentivm4 szémitégépet vasaraljon!

« On-Board AG'97 hangkartya
« Fax modem 56Kbps V30 « Tntel Peatiumd 1600WAZ / 256KB cache | [« Intel Peatiumd T800MHz / 256KB cache
« ATX miditorany + Geforce2 MX200 32MB « Geforced MX440 G4MB DOR -+ TV OUT
« Genius 3 gombos gorgds egér « 52 GD-ROM meghajtd « 16k DVD meghajtd

« Magyar vagy Angol billentyiizet « 128MB DOR RAM m T + 266MB DOR RAM

« Intel Geleron processzoral XPLORER egy dtgondoltan kialakitott jaték- és munkagép nagyteljesitményii Intel Celeron pro-
= llitra DMA100, AGP 4x ) cesszorral. Ezzel a géppel minden jaték és felnaszndldi program kivald teljesitménnyel futtat-
= 4068 mereviemez, 1.44MB Hoppy Disk Drive hatd. Barmely konfiguracist vilasztja, meglatja, hogy a yép hosszd iddn &t minden igényét

* 128MB SORAM i
« Dn-Baard A7 hanghértya méltinyos dron kielégiti.

« Fax modem 56kbps V80 el « [ntel Geleron 10D0MHz / 256Kk cache | |« Intel Celeron 1200MHz / 25BKB cache
o ATX miditorany |"in5ide « Geforce2 MX200 32WB « Geforce2 MX400 BAMB -+ TV OUT

« Genius 3 gombos girgds egér « 52x CD-ROM meghajtd « 16x DVD meghajté

« Magyar vagy Angol billentyiizet 699.900D Ft

BASE Szimitgépet azoknak ajén-  * Intel Geleron processzor SOOMZ
T

indows alapi irodai alkamazds
futatdsdra alkaimas szimitigépet  * 321 GO-AOM meghajt

Keresuek, A gép memgrifa gsme- - oo IS

reviemeze elegendd kapacitdsi @ . 1 aamB Floppy Disk Drive
legtdbb program szémara. A GD- . nn-lmi'i':"]sr hangkdrtya
. ROM meghajtd,  halozati kartya és .« ATX miditorany
- afaxModem segitségével az Inter-  ~ Genius 3 gombes girgis egér
~ Net elérése, Multimédias alkalma- - Magyar vagy Angol billentyiizet

B | st Fn it s o
g == gaddsa azonnal lehetséges. 67.900 Ft

RONTNAN LGD PG
|

1

B 0 S ]
usns  GERILONT
» [ntel Pentium 11 1000MHz

« 2GBMB SORAM, 40GB UDMA HDD g

A :;!"": .“i.l'il:n' 1 :;. I;“e ;l:%"m m o b i o w o r | d

[ TR S Elegancia, praktikum

= Fthernet 10/100Mbit hldzati kdrtya e g

« Firgwire IEEE 1384 esatlakazg kimagasl6

« 2x Type Il vagy 1x Type 1l PCMCIA hely teljesitmény!

» 2 USB, Infrared Port IrDA 1.1

« AC'97 hangkartya, Sztered hangszordk
» Mikrofon és fejhallyatd csatiakozd 349 snn Ft
« 369mm x 384mm x 175mm, 7.9k =

Nyitvatartas: Hétfé6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 éraig.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi 4t 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.




Ehavi Csevegi rovatunkat a méltan
népszerii Szakallas Vicczek alrovat
jegyében inditjuk tjara. A koncep-
cié ugyan még nem rendelkezik
komoly multtal - am fé célunk
ippeg ezen aldatlan dllapot szam-
lizetése. Foszerepben a Nyuszi,

aki az alabbi parsorost kovetden
pukkadasig tomte az 576KByte vir-
tualis postaladait. Mint: olyanokat
Cselekedete révén Gjongo drommel
koszontjik dt, mert 6 a mi kedves

penndjanak hegyére az 576 KByte
megijult arculatat. A Levéldémonok
kozottink vannak - djra.

Udv!

Az Ujsag nem rossz(nem lennék eld-
fizetd ha igy lenne...), csak egy kicsit
tal van bonyolitva(szerintem).

Tl sok a kép, és nehéz rajta
eligazodni.Ezen kivil minden
narancssarga.Ez mindig igy lesz?
Es nem kéne téma a lapnak.Ez nem

cimborank, mert 6 a mi baj
the Hasvéri Nyal!

A Nyuszi sétal az erdében. Megall
a rokalyuk mellett, mert latja am: a
kis rokakolyék megszeppent pofa-
val kémleli a vidéket.

- Hellg, kisrdka!

- Csok'lom, nyuszi bacsi!

- Hat te? Mit csinalsz itt?

- Semmit se nem, nyuszi bacsi.

- Hat hol van az apukad?

-Vadaszni ment, nyuszi bacsi.
-Szoval - nincs itthon.

- Nines, nyuszi bacsi.

- Hat hol van az anyukad?

- Anyuka apukaval van, nyuszi bacsi.
- 0666. Szoval anyukad sincs itthon.
- Nines, nyuszi bacsi.

- Kell egy biidds nagy pofon?

- Rohogdautomata BE!
ahhhhahahaha-
shasdadaasa hiiii-haoeshaaaahasaal
- Rohdgoautomata Ki

Lam, ldm... ma mar a Nyuszi sem
mentes a komplexusoktol. George
Bush remekének tjabb epizodja
elott - mely a megszokottnal sok-
kalta szélsdsé bb reakciokat val-

tott ki az olvasokbol, értsd: egyetlen
levél sem vette a faradtsagot, hogy
az iras szinvonalat méltassa - az
ujonnan beérkezo, design alapu leve-
lekkel foglalkozunk. Ez mind azért
van, mert rengeteg levélird tiizte

egy sZappanaopera.

Sokat elfoglainak az Interneten jatsz-
hatd jatékok, az utosld oldalon meg
lehetne valami elézetes.

Rélad nem sokat tudok, igy megbrven-
deztetne, ha irnal magadrdl valamit.
P, hogy hol dolgoztal, hanyadikat
taposod, meg ilyesmi.

Elére is kisz:

J@ni

ui.: a cimlap azért kiraly...

24 vagyok, hetero a torékbalinti
Cora Hyper } kol
joghurtot, 3 napos munkavlszony
keretében. A joghurtot azéta is szere-
tem, jollehet a torokbalinti Coraban
azéta sem voltam.

Mélyen tisztelt Foszerkesztd

Ur(ender)

A februdri szam a marciusival egy(tt

egyéb kdrlimények miatt csak

Marcius

27-én kaptam meg.

Afebrudri szémban azt kérted, hogy

mondjunk vélemeényt az j Gjsaggal

kapcsolatban, tehat:

-nagon jol esett mar a foszerkesztd

valtas mert Gjoncok igaz nem voltak

olyan rosszak de miutan Szjve

elment{Janiustol) mar nem volt meg a

régi 576 hangulat(feeling)

- azt mondtad, hogy régebben az 576-

nal voltal, én igaz csak 2001 Majustdl

veszem a lapot, de 2000 6ta tudok

rdla, hogy van, és ekkor jutottam

hozza az

addigi szinte Gsszes szamhoz, de
nem emlékszek erre a

névre: "ender”

576 KByte, 1997/10:
Hexen Il kritika, 576
KByte, 1998/1: Quake
Il kritika, 576 KByte,
1998/4: Macho Women
with Guns kritika - az
egyik datumozas illetve
megjelolés hamis.

Avélemény:

-a lap szépen fejlodik.
Csak igy tovabb!!!

- 6 érzés, hogy visszajon
a régi még jo CoVboy-os
iddk ('97-'98) 576
feelingje. Csak igy
tovabb!!!

- nagyon jo az 0j design.
Csak igy tovabb!l!

-j6 a sok cheat. Csak igy
tovabb!!!

Kérés:

- A visszatekintok FOLOSLEGESK!!

- Maradjatok 576Kbyte!!l és NE legye-
tek *** yagy *++|
- jok lennének a
kbzvéleménykutatasok pl.: CD Ggy-
ben Csak igy tovabb!!!
Légyszives valaszolj!
Ordk olvasttok:

Széll Gergd

A Visszatekintd nem azért van, mert
a cikkiro szeret visszatekinteni.
Nem, nem. Sokkal inkabb azért,
mert az 576KByte régi, eladatlan
példanyai maig is szeretnének gaz-
dara lelni. El lehet képzelni mekk

v g

sansz ik erre, ha i
képezik téma targyat, mint kempo
taborban a Romana magazinok. igy
viszont, a mult orémteli perceiért
felelossé tehetd ddon jatékok
bemutatasa révén esély van ra, hogy
valaki laprendelés célzatabdl kifolyo-
lag ragad billenyiizetet, illetve nyal
bélyeget. Marmint a boritékra.

CD iigyben nem vagyok illetékes,
am emlékszem még arra a chat talal-
kozora, ahol a Gamekapocs stabja
tetl fel kérdéseket az 576 KByte

amb ként tarsitott, teljes
értékii jatékokkal is jelentkeznek
- ez nem titok. Mint ahogy az sem,
hogy ezen programok rendszerint
meglehetdsen régiek, mondhatni:
immar a budget kategoriat erosrto/
gyengits tévedésel, o
e ki ikusok. Akarhogy is.
egy honusz]a’tékbél gond - még
sosem volt. igy ezen korongok udvo\z-
lendé jellegét kétségh
kimeritené az Idioﬁzrnus fogalmat
- dgyhogy nem bantjuk 6ket. Mero-
ben mas a helyzet érzésem szerint
a CD mellékletekkel. A szerkesztok

kﬁzﬁtt. Sﬂ\fc mobilja volt a jelszo,
igy jomagam is be tudtam jutni.
Hogy hogyan lehetséges ez? Hah! A
rejtély megoldasa latszdlagos bonyo-
lultsaga ellenére is pofon egyszerii:
SzIVC a talalkozot megelozoen meg-
adta nekem a szamot! Figyelitek?!
Szekjuriti ist Szekjuriti - errdl kar is
lenne vitat nyitni. Naszal' tokjo volt,
mert egyszerre vagy 123623123-
an nyitottak ram - ekkor, és akkor
éreztem magam fontosnak, amikor
eloszor lottem szét Martin popojat
Tau agyiival, 6666. Rendkivill sokan
szegezték nekem a kérdést, hogy:
“Csa gYzyé! Mikor lesz cédé az

altal letoltogetett, haszm:.e;nak1

tal k, avagy épr eggel
jopofanak talaltatott segédprogra-
mok, alkal asok, jatékdemal
dicsd hordozol Gk. Elényeik: rajtuk
vannak azok a nagycsomo és nem
kevéshé temérdek szamii vezériok.
melyekbdl a neked kelldeket alap-
helyzetbol kapod a hardver mellé.
Frissitések: ezek rendk L
nem kell a gyarto site-jat figyelget-
nem, a CD melléklet szerkesztai
helyettem is megteszik ezt. Talal-
hatsz rajtuk jopofa demokat, mel}ﬁ

Gjsaghoz?2?222" A lehetd legdipl
matikusabhb/legcélszeriibb valasz
melyet adhattam, emigyen hangzott:
“Ho...?" Kétszer probalkoztam a
“Mi az a CD?" trilkkel is, de -mint
az bebizonyosodott - ez egyértelmi
hiba volt. Par perc miiltan kénytelen
voltam SzJVC segitségét kérni, igy
egyenest a kor foszerkesztdjétol
tam valaszt a felvetésre. 0
igy felelt: “Mert ndvelné az arat, és
nem érne semmit.” A foszerk szava
ugye szent. igy kézenfekvd megol-

a kesztok szerint érdeklodé
targyat képezhetik. Vannak még
rajtuk sk virushergeldk is.

melyek tényleg tiszta jok - milyen
kar, hogy a virus meglelését kive-
téen a kereskedelmi verzié mielobbi
megvasarlasara szolitanak fel, mert
ok addig bizony nem csinalnak sem-
mit, bebeeee! Tovabbi elonyok: a CD
liékletek ki-be ral
a CD olvasoba, mintegy a megingat-
hatatlan bizonyossag tudataba rin-
gatvan a CD melléklet tulajdonost:
“Ez a CD melléklet CSAK az ENYEM.
6s SENKI NEM VEHETI EL TOLEM!™

dasnak tiint kinyil b
migottes tartalmat kutatni. Tehat:
“Mert novelné az arat, és nem érme
semmit.” Az elsé vonzat tel]

Ha it még a Legnagyobb Eis-
nyiik: nem kotelezd dket kibontani
- e!égcsupan ha elolvasod, mivel

g k téged. igy esett, hogy

kézenfekvo - ha az 576 KByte CD
melléklettel keriilne piacra, az jelen-
tos dremelkedéssel jarna egyiitt.
lzgalmasabb lehet az “...és nem éme
semmit.” szekeio tanulmanyozasa.
Nézziik csak, mi, miért, s hogyan

gcm old gyézének sacc 213678 bos-
tatlan CD melléklete van raktaron.
Ké'? Eladoi. Bonusz eldnydk: jél
mutatnak a szobaban szétszona.
Vagy nem is...? Kibontas alkalmawal
a hasznalt ragasztoa nyag érdekes

“szokott lenni” egy CD mellékl
Atargyilagossag kedvéért szogezzik
le: az 576 KByte jelentosebb konku-
rensei nem an CD éklettel,

fényjelenséget ered - csak
prabalj sotétben klnyitn} egy CD mei-
Iékletet, s meglatod. Nezzuk akdaor

a hatra K bizoewy




,.//,— Mi -
az élet

/

o

.-'/Nem -rudo'“rii‘:\\
{ | Elromlotta |
...\Tel me? / \szdmitégép./

oldal. Vilagos hat-
tér, sitét betik.
Mekem ez nem
jonbe. A

1égi 576
kbyteokban ilyen
nem volt! Nézd
mega 2000/1
(az

volt az utolsd
nagyalak fazott
ugyi?) szamot!

nem lehet konnyi, igy megemelem
a kalapom azok elétt, akik minden
hénaphan 650 meganyi adattal
tesznekKisérletetakozonségigénye-
inek kielégitésére. Nem titok azon-
ban, hogy az 576 KByte brigad erre
egyszeriien nincs felkészilve. Még
akkor sem, ha egy grafikus vezér-
Ioket és jaték posztereket napi 12
draban letoltogeto VargaB képzete
széles mosolyt csal orcamra. Masik
y: innen kénnyii ok k lenni
- am valésziniinek tartom, hogy egy
esetleges KLK - értsd: KByte Letdlto
Kiilonitmény - is csak ugyanazoncuc-
cokat tudna felzsiifolni a korongra,
mint amit a piac mar megszokott,
llletve elvar. igy aligha lehetne ez
az a pont, mely révén a marakodas
barmely résztvevdje konkurense
felé kerekedhetne. Nem is szdlvan
az egyéb vonzatokrdél: “T. Cim! Saj-
nalattal kell kozolnom hogy az Onék
altal forgalmazott CD mellékleten
talalhato Duke Nukem jatékdemo
nem miikodik megfeleloen, ugyanis
az elsd palya neonlampai koziil az
egyik zarlatos! Amennyiben nem
kildik meg emlitett allomany javitott
valtozatat jeldit hataridon beliil, agy
kész vagyok megtenni a szilkséges
jogi 1épéseket annak érdekében,
hogy rosszhiszemii piaci magatarta-
sukra fény deriiljon. Tisztelettel: Dr.
Pellengerber Edomér.” Az 576 KByte
L dora igy egy, meglehetd:
fordulat lapszik: nem
ad CD mellékletet. Erted mar, Jolan?

Szerda

Hil A multkor elfelejtettem odairni a
nevem a levél végére.

A designrdl irtam. Hétfén. Ha berakja-
tok az emilem (mérmint

azt amit hétfdn irtam) a tsevibe akkor
anevem irjatok mar

oda: Erdei Gabor alias XGAB. Kdszi
Cla0

Hétfo

Hil Szeretnék épitdjellegl kritikat irni,
remélem sikerdl...

A design az ami nekem nagyon régota
nem jon be. Nélkllozi

az eredetiséget. A borito egyszerien
gynydrill! Ellenben a

lap belsd dizajnja olyan mint a tébbi
Ujsage. Akar egy

uniformis. Ezalatt azt értem, hogy
sehol egy igazan szines

Minden szép
szines, sehol egy vilagos hattér!
Amugy j6 az Gjsag, nekem

nagyon bejovds... Nem reklamalok a
CD-ért, legyen helyette

Fogjunk ossze 576

fanok az djsagért!!l Segitsiink a fdsze-
rinek a teszteldknek

abban, hogy nekink tetszd legyen a
LAP! Rakjatok mér be a

tsevegO-be! Lécci, lécci, lécci! J6
munkat CIAQ

Ja...

Erdei Gabor alias XGAB. Koszi CIAO
np

A Lambda Projekt

2, Alaboratérium

graffitit, majd
rajott, hogy nem
volt ott az eldbb
ez afelirat. Ugy
megrémiilt, hogy
megpordiilt,
hogy kirohanjon,
de egy kozel két
méteres
majomszerii lény
allt elotte. Azzal
a killonbséggel,
hogy ujjai hisz-
centis
karmokban —
végzddtek, és a fején egy hatalmas
fogakkal teletiizdelt dlkapocs

volt. Ahogy Billre meredt az latta,
amint a hatalmas, csillogéan barna,
szigletes allkapocs szétnyilik. Egy
csontvaz arcara emlékeztette. Bill
megprobalt a szoba kozepe felé
menekiilni, de a lény kilétte ra
hosszi

nyelvét, s magahoz rantotta.
Hatalmas fajdalom aradt szét a férfi
egész

testében, ahogy a rém mellkasaba
meélyesztette a fogait, majd lilas kod
ereszkedett az éjjeliér szemel elé.
Egészen tavolrdl hallotta a sajat
kidltdsait, és a mellkasat szét-

Bill Asht p
Nem eldszor fordult eld vele hogy
hangokat hallott, hiszen a Lambda
kettes bazison sok minden eléfor-
dulhat.

Bar 6t nem avattak be, milyen kisér-
letek folynak itt, azt sejtette, hogy
nagyon kinos lenne, ha barmelyik
alany elszabadulna. Belépetta

repesztd fajdalom is elmiilt a
gomolygo

kodben.

Majd mély sotétség kovetkezett,
Maijd a lény félredobva a hullit a
bejarat

felé sietett...

szobaba,

ahonnan a hang jott. Eszrevette,
hogy egy ketrec nyitva van. Mivel
Bill

nagyon kedvelte a sci-fit, igencsak
élénk fantaziaja volt. Es most
mégsem

tudta elképzelni mi leselkedik ra

a sotéthen. Eszrevette, hogy zseb-
lampaja

fénykore ugral a falon, majd azt

is, hogy azért mert remeg a keze.
Biztos,

csak til sok sci-fit olvasott ?

- probélta megnyugtatni magat. A
tenyere

elkezdett izzadni. Az egész terem-
bél g ag aradt,

arnyékos hely

gomolygo, fekete kodnek tiint,
megtiltve gonoszsaggal, alig varva,
hogy

lecsapjon ra. Lehet, hogy kezd
begolyozni? Hisz év szolgdlat utian
mar azon

se lepodott volna meg. Végigpasz-

egy
konfe- o
rencian
volt,
ahol a \
parancs-
nok kihir- b
dette AN
eldléptetését.

A medalt atvéve
Jott ra, hogy nem
tudja mit kéne
mondania.
Ahogy a zakdja
zsebéhez nyiilt,
hogy kivegye a A
felolvasandé szo- |
veget,

észrevette, hogy

nincs rajta ruha.

Az egész hadsereg,
szinte egy hangként
rohogott rajta.

Ekkor valami nem termé-
szetes eredeti zajra figyelt fel,
majd fél percre ra

tazta a szobat, majd a fénykort
visszavezette arra a pontra, ahol
elkezdte a pasztazast. A falra vérrel
felirva ez alabbi szo allt:
?MEGVAGY!? Bill néhany masodper-
cig nézte a véres

felébredt. Vaksin pislogott kirbe,
és rajott, hogy a személyi hivéja
csipogott. Az Admiralis hivta. Fel-
oltozitt, majd elindult az acél
folyosdkon, amelyeket szinte
mindig halogén lampak vilagitot-

tak meg.
Raérdsen lépkedett végig a folyo-
s0n, hiszen most elméletileg 6 nem
volt

szolgalatban. Amikor elérte a dupla-
szarnyi ajtot, beldkte, és belépett
rajta. Bent azonban a szokasos tiz-
fds parancsnoksag helyett csak az
Admiralis allt. Oszes haja alatt
rancokba borult meghosszabbodott
homloka.

- Jeremy! Azért hivattam, mert

egy szamunkra nagyon kinos igy
tértént. En

sajnos nem arulhatok el sokat, csak
azt, hogy a szomszéd allomason
valamit

nagyon elcsesztek.

- Konkrétan melyik allomason,
uram?

- A Lambda kettesen. Ugy gon-




doltam, hogy ont killdom oda, hogy
Kideritse, konkrétan mi is szaba-
dult el. Azt tudjuk, hogy végzett az
éjjelidrrel, Persze eléfordulhat, hogy
szokasukhoz hiven csak szorakoz-
tak. Mindegy menjen at.

- Ertem, uram. - sz6lt Pullman és
tavozott.

Hola Ender!

En egy régi olvasdja vagyok az 576
Kbyte-nak. (hola.) legelsd szam amit
megvettem (fontos! Megvettem! Mar
csak azért mert havi zsebpénzem
80% at emészti az dsszeg) az a 98-as
augusztusi szam volt amelyikben
CoVboy a Dungeon Keeper 2 est
tesztelte (mind szent nevek!) (hat ja.)
Onnanatdl kezdve vettem a

lapot és azita
megvan
mind, itt :
van mel-
lettem a ?
kisasz-

talomon mind a 30 par darab.(ez
nagyon kevés, jelzem, ez igen-igen
kevés.) Mo ez még nem nagy lényeg,
|évén vannak sokkal régebbi FAN jai
az (jsagnak de azért mégis tudjad
hogy nem most hallottam az 576
nevet eldszor... (ja.) elére jelzem hogy
nem nagyon szoktam figyelni mit irok
(ja.) mivel elég gyorsan teszem azt és
igy 100% hogy lesz j6 sok helyesirdsi
hib&m, (hat ja, Ja.) csak azért modom
ezt hogyha beteszed a levelem az
ljsaghba nézd &t hogy ne réhégjon
rajtam fele vilag...(Ja.oksany.)

No csapjunk a csaj izé... a lovak
kozé...(jooae!) Mint mondtam elég
régrol veszem a lapot (ja.) (most mar
tozdson ment keresztil... (hat ja, hat
ja.) engem mikor eldszor megvettem
a csevegd designja s maga a sziveg
taglozott le: szegény édesanyam el
nem tudta

képzelni min rohogik mar fél oréja

a klozeton... (hat ja.) egyszerlien
fantasztikus volt az a sziveg az a
stilus amit CoV képviselt! Nagyon
tetszett! No onnantdl minden sza-

mot megvettem: sok kellemes hénap
telt el, aztan designvaltas! Uj lap jobb
mindség bar eléggé maszatolodos
volta lap (ha 2 percnél tovabb fogtam
egy helyen elfolytak a betiik, pedig
nem nyar volt...) (nem?) nagyon
orilltem neki hipp-hipp hurra! (aha.)
Aztan egyszer csak cseviolvasas koz-
ben valahogy nem nevettem: hélé! Uj
foszeri vagyok SzJVCI [l ez
nem jd... noB azért vettem tovabbra
is a lapot (most emlékszem nem is
volt csevi! A bevezetdben olvastam!)
és megjelent a csevi am nagyon vér-
szegény volt. A jatéktesztek egész jok
voltak, redlis pontozas meg minden
de valahogy hidnyzott az a hangulat!
Ennek ellenére is vettem az Gjsagot
rendithetetleniil! Aztan egyszercsak
SzVC is eltiint! Beteg lett asszem
(tényleg nem tudsz rdla valalmit?
(de.) Jobban van mar?). (ja.) akkor
egy Ujsag erejéig VargaB (27) vette at
és most te... (legaldbb is igy emlék-
szem most hirtelen vissza)
JUIN Ez megint
nem lesz jo!
“——  Belelapozok gyors
csevibe mi a hely-
zet: elpirult rajzfilm csajok, ajjaj! Ez
mar rosszul kezdddik! Manga csajok
masikon, eh? No gyorsan lapozok UH!
Wow! No kezdem elorél, ldtom a beve-
zetdben ender vagyok! HE? Ender?
Réd még arrdl az iddrdl emléxem
mikor CoV folvett pa (j embert! No ez
nem lehet rossz! Vissza csevi: elsd
hasab megvan : huh? mi ez? Masodik
is: he! Hehe! HEHEHEHEEE! Harma-
dik, negyedik: SzJVC stilus. Otddik:
semleges (nem Is vészes!) 6-7-8:
hé! Egész jo! A masodik oldalom mar
szétrohdgtem az agyam! Végre gy
tudtam nevetni a csevin mint CoV
idejében! Grat ender!
Tényleg nagyon cool stilusod van amig
te vagy a fészeri rdm szamithatsz... a
kép nagyon szadistal Adj ma valalmi
segitséget hogy mégis melyik sarkanal
vagy oldaldn keressem a képnek azt

a rohadt autdt mert amidta elkezdtem
azéta nem taldlom! (Nincs auté. Es
kanal sincs.) Pedig mar egy hete min-
den este éjfélig azt keresem! (haha...
hahhhahaha...) Nagyon tetszett az 2
rovat mikor olvasokat kérdeztek meg
mi a véleményilk a csalasrol: (te vagy
az elso) sztemn kéne valami olyasmi
rovatot szerkeszteni amire az eldzd
hénapban félvetett

témara varnatok leveleket! Pl: mi
avéleményed errdl meg arrdl hogy
tetszett? Estébé. A tesztek designia
no comment Ggy jo ahogy van, Bar

a kezdd szoveg néhol tl hosszl! De
ez nem olyan kolosszalis problémala
képaldirasok kar hogy eltiintek de
lenne egy javaslatom: ez igaz hogy van
olyan kép amihez nem illik semmilyen
poén, megjegyzés, de amihez igen
azt kérlek ne foszd meg tole! Mert
ooooolyan jét lehet egyesen réhagni
ha valami igazéan poénost irtok rola
hogy nagyon!nagyon szép a poszter
bér nem tom hanyadszor kérem hogy 2
HONAP JATEKA legyen az egyik oldalan
még ha nincs is olyan igazan cool kép
rolal A masik meg toks.. ami szép
nagyon jo a vélemények a vilaghalon!
rublika is... engem spec érdekel mit gon-
dolnak masok egy-egy kérdésrdl... hu
Most ennyi jutott hirtelen eszembe de
majd irok! Figy: mégse tedd be a leve-
lern mert ahogy elnézem elég uncsi de
azért olvasd el... kérek! (késd.) No pa!
Még hallotok rélam...

A-key god

(Love and Peace!)

A lelkes, ragaszkodé olvaso jelen-
léte minden kériilmények kozott
iidvizitd. A fotd mar aktualitasat
vesztette, igy javaslom, nézegesd
helyette - EZT itt! “Nos emberek,
egyetek sok barackbefottet!” - szak
Pullman, és tavozott.

VISZLAT!

&z

Kovetkezo szamunk majus 16-an jelenik meg!
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