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Holgyek, Urak !

Nem kel felhivnom a figyelmeteket a valtozasra a lapban, ez mindenkinek nyilvanvald.
MNyugodtan mondhatjuk, hogyaz 576 KBytetorténetének legszembetindbb, legdrasztikusabb
tartalmi megtjuldsa van a hatunk mégitt. Amikor a stabbal lediftink &s elddntattik, hogy kicsit
nyitni szeretnénk tartalmilag, elstdiegesen azt néztiik, hogy mit is csindl egy jatékanilt, amikor
nem jatszik. Filmet biztos néz, zenét biztos hallgat (nem beszélve a CD-rdsokrél, legyen az MP3
vagy Divx). No, meg rendel pizzat, de a gasztrondmiai irdsokat (gondolok itt a Rozi-féle receptekre
netezGknek) rivid Gton elvetettiik! Ennek megfelelden rengeteg Gj rovatunk van, természetesen
a régiek megtartdsa mellett. Reméljiik, bejdn maijd az Gj KByte, és (az iiyenkor kitelezd férumos
anyézasok mellet) megtaldliatok azokat az () témakat, melyekben érdekes és hasznos dolgokat
olvashattok havonta. A KByte DVD EST EXTRA mellékletén kiviil a kartyagy(itoknek is tartogatunk

egy kis meglepetést. Monty Python... mond ez a név valakinek valamit?1?

Akinek nem, az singdsen tegye le a lapot, €s induljon a tékaba, mert igencsak alulmivelt!
Réaadasul a Martin ismét volt szerencsés ellatogatni az angyalok véroséba és (id6t szakitva a

szdke Baywatch lanyok tapogatasa mellett) meghorta a tile megszokott leginkabb kisregényhez
hasonlithatd tuddsitasat az E3-ral!

DVD ajénid, CD-ajanid, jogi rovat (a megrogzdtt masoloknak), egyszoval tobb, mint jatéktesztek
sorozata. Felesleges leimom az dsszes valtozast, ha végiglapozzétok ezt a szamot, (gyis latjatok
alényeget.
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Tanulva a tavalyi parizsi kalandjainkbl (amikor rank rohadt a turista szalami, annyit vartunk két atszallas kozott), az idén idejében kezdtiik el szervezni E3-as tdrankat.
Tamas baratom égbe emelt kézzel adta ki az ukazt OTP Traveles partnereinknek: ,Parizs kizarval”. Rovid keresgélés utan egy Budapest-FrankfurtLos Angeles
{tvonaltervet kaptunk, amit - ismerve a Lufthansa pontossagat és megbizhatosagat - azonnal el is fogadtunk. (Tamés ugyan fanyalgott kicsit, mert & a Swissair éjszakai sonkas
melegszendvicseinez és talcara halmozott csokoladéihoz szokott.)
A széllodafoglalas is j6l alakult, Beverly Hillsben kaptunk egy dtcsillagos szallodat, olyannyira a méjer keriilet kizepén, hogy meg az utcat is Beverly Drive-nak hivtak, kozvetlen 2
Rodeo Drive mellett, el tudjatok képzelni, tobbszor IAttunk limuzint, mint a fogkefénket.
Egy aprd szépséghibaja volt minddssze a dolognak: korai Los Angeles-i érkezésiinknek az volt az ara, hogy az indulds napjan hajnali 5 arara kellett kint lenni Ferihegyen. Na bumm,
t6bb is veszett mohacsnal - gondoltam én naivan, mint Méricka. Négykor keltem, ligyesen vettem a rdvid furcsizés, hajigazitas és utolso pillanatban meg ez-az bepakolés akadalyait;
Tamés hajszél pontosan fél otkor fékezett a hazunk eldtt, bedobtam a borandata kocsiba, nagy viddman bevagodtam, erre egész tton hozzam sem szolt a srac - ekkor realizalodoff
bennem a dolog, hogy & bizony egy fél draval eldbb kelt (minimum),
amit ugye az ellenségemnek sem kivannék.

4 L o =y - E

VAgjunk rogton a kbzepébe: mar az E3 el6tt is mindenki az Activision altal forgalmazott 0j ID lidvos-
kérol, a legendas Doom harmadik epizodjardl beszélt, melynek most mar van hivatalos cime is - nem
fogjatok kitalalni - Doom 3. Az |D stand el6tti plazmatévén egyfolytaban futott egy, a sorozat torte-
netét (s néhany masodpercnyi D3 anyagot) bemutaté filmecske, de aki az igazi dologra volt kivan-
csi, annak valahogy be kellet jutnia a cég belsd prezentaciojara. Bent ugyanis egy kozel tiz perces
in-game videdt mutogattak az urak, melyet szavakkal nagyon nehéz lesz leirni, annyira jol nézett ki.
Az iij Doom grafikailag egész egyszeriien lesopor mindent és mindenkit az asztalrél, a konkurencia
mehet koesikazni, ennek a szinvonalnak még csak a kozelében sincs manapsag senki. A model-

lek kidolgozottsagat leginkébb a renderelt mozifilmekhez lehet hasonlitani, a fény-armyek hatasok
lenylighzdek, és az egésznek olyan sotét és félelmetes a hangulata, hogy majd osszecsunyitottuk
magunkat a filmecske alatt. A jaték tulajdonképpen a j6 dreg egyes szamd Doom remake-je: Mars,

- : UAC kutatébazis, ahol a sz6 legszorosabb értelmében elszabadul a pokol , és egyetlen ember marad
== : csak, aki megakadalyozhatja a pokol foldi eljovetelét. Megjelenés valamikor 2003-ban, addig is lehet
S gépet fejleszteni (a jelenlegi verzio egy 2.2 Ghz-es procin, és egy high-end ATI kartyan futott), ezert

érdemesl!

Maradjunk még egy kicsit az FPS-eknél, az Activison ket tjdonsaggal is szolgalt ebben a mufajban.
Az els6 versenyzo a két hanapja bejelentett Star Trek: Elite Force 2, a Ritual (SIN, FAKK 2) fejlesz-
tésében. A jatékban tovabbra is Munro-t, a Voyager elit egységenek vezetojet alakitjuk, csak most
Picard kapitany parancsnoksaga alatt fogunk vele tevékenykedni. Uj fegyverek és eszkozok (tobbféle
|6vedéket hasznald granatvetd, tricorder), az eredeti jaték rovidségeét ért kritikak miatt megnovelt
nagysagi palyak és misszioszam (a fejlesztok allitdsa szerint masfélszer annyi kiildetést kell majd
végrehajtanunk, mint az elsd részben), felturbozott Al és nagyobb odafigyelés a csapatlapt harcra

- ha minden igaz, még az idén kiprobalhatjuk. A masik FPS projekt nem kilonallo jaték, hanem egy

) (egyeldre) név nélkiili killdetéslemez a tavalyi év egyik leglitosebb Iovoldéjéhez, a Return to Castle
S Wolfensteinhez. 10 () single player kiildetés, egy tucat multiplayer palya, egy G jatszhaté kaszt
(kém - felvehetjlik az ellenfél egyenruhajat), j fegyverek (pl: akna telepitésének lehetosege a mérng-
kbk szamara), hidak, valamint I6allasok kiépitése a multiplayerben: egyszaval lesz benne minden, mi
szem-szajnak ingere. A fejlesztd Nerve még az idén be akarja fejezni, ha minden igaz, a karacsonyi
szezon magassagaban mar jatszhatunk vele.

A cég az RTS fronton is tarolni kivan, ezt a célt szolgélia a Medleval: Total War nyar végére terve-
zett kiadasa. A nagy siker( Shogun: Total War fejlesztoinek (Creative Assembly) dj jatéka a sotét
kbzépkor véres csatatereire kalauzol majd el minket. A f6 kampany sordn tizenkét nemzet kozll
valaszthatunk majd, nagy hangstlyt fektetve az egyes orszagok vezetoire - ok jelentds szerepet
fognak betdlteni a hadjératok soran, lévén, hogy specialis tulajdonsagaikkal alapvetéen megha-
tarozzak az altalunk valasztott nép altal alkalmazhato taktikak korét. Vezéreink dregedni fognak,
tehat egy idd utdn nem csak a hadvezetés, hanem a megfeleld utéd legyartasanak/kivalasztasa-
nak stilyos terhe is a nyakunkba szakad maijd. A jatékban tovabbra is nagy szerepet jatszanak a
terepviszonyok és az iddjards - egy hegynek lefelé elinditott nagy erejii lovasroham itt is csatakat
dénthet el - valamint alkalmunk nyflik az ellenfél varainak alapos megostromlasara is. Multiplayer
természetesen lesz, mar latjuk is magunk el6tt, hogy micsoda nagy csatakat fogunk mi vivni egy-
més kozt, ha végre megjelenik...




Anémet illetdségl COV szép nagy rakas jatékot hozott ki a kidllitdsra, kezdjik talan a sziviinknek leghedve-
sebbel, a magyar Philos Labs altal fejlesztett Imperium Galactica 3-al. Az IG3 tovabbra is baromi jol néz
ki €5 tovabbra is a végtelen Grben jatszddd taktikai RTS. Némi dj info is napvilagot Itott a jatékral: a végsd
célunk most nem a galaxis teljes meghoditasa, hanem a Foldre valo hazajutas lesz, a csatakon kivill jelen-
G5 szerepet kapnak majd a kilonféle idegen fajokkal fent tartott diploméciai kapesolataink is, az ellenfél
elpusztitdsara mintegy 50 féle fegyver dll majd rendelkezéstinkre (Iézerek, torpedok, plazmadgyik, .
rakétdk, és a hajok pajzsainak hatdstalanitisdra szolgald specidlis kitylk), valamint a hajékat is teljes S
mértékben a sajat izliéstinknek megfeleloen alakithatjuk ki (fejleszthetd)/ felszerelhets fegyverek, pajzsok,
&s hajtarmiivek). Aki inkabb fantasy kimyezetben szeret koborolni, mint az drben, annak érdemes egy
pillantast vetnie az orosz Larian Studios Diablo-klonjara, a Divine Divinityre is. A DD harom valaszthatd
karaktert (Warrior, Wizard, Survivor), rengeteg NPC-t, egy €15, sllanddan valtozo vildgot, nagyfelbontasa,
effektekkel (pl. tikrézodés) alaposan megtamogatott 2D-s grafikat, rengeteg szormyet, és epikus, non-ine-
aris torténetet igér a stilus rajongdinak, mindezt valamikor az dsz elején szemlélhetilik meg kdzelebbrol.
A CDV sem kivan lemaradni az FPS-maniardl: a Breed elsé pillantasra (s6t, masodikra is) leginkabb az
Xboxos Halo ltal inletett alkotasnak tiinik. A jaték a jovdben (2062-ben) jatszodik, mikor is a Fold lakossa-
ganak egy idegen faj (Gk a Breed) fenyegetésével kell szembenéznie. A game nézdpontia vilaszthatd (sajat
szemszog, vagy 3" person nézdpont), €s a legnagyobb djdonsagot a sokféle jarmi hasznalata jelenti majd
- a stilustérsakkal ellentétben itt nem csak fildi eszkozoket, hanem légi jarmiveket is igénybe vehetiink
a gonosz ellen minél hatékonyabb pusztitisa érdekében. Megjelenés 2002 02, azaz nyar vége/0sz eleje.
A Neocron viszont mar nem egy szimpla FPS, inkabb egy akeid/FPS/RPG hibrid, mely raadasul kizardlag
online jatszhatd - azaz MMORPG a draga. A klasszikus fantasy vilagot itt is erdsen hanyagoltak a fejlesz-
16k, a féldi civilizacio pusztuldsa utdn 700 évvel jarunk, egy 4j bolygdn, ahol a kialakult tarsadalom legfdbb
szervezo ereje az erdszak, €s a tUlélésért folytatott mindennapos harc. Négy karakterosztaly koziil valaszt-
hatjuk ki a nekiink leginkabb megfeleldt, tobb mint 250 helyszint fedezhetiink fel (first/3" person valaszt-
hatd itt is, akarcsak a Breed-nél), €s ha nagyon akarjuk, sajat magunk alakithatjuk ki a fegyvereinket is. A
fejlesztok a jaték egyik legnagyobb erdsségeként emlegetik a robosztus, hatalmas tereket és varosokat
megjeleniteni képes, az idojarast kivaloan kezeld 3D motort, valamint azt, hogy a jaték eleve buzdit majd
az egymas kozti szervezkedesre - kulonféle klanok és frakciok alakitasaval, vagy a mar meglévo szo-
vetségekhez vald csatlakozassal lesz csak esélylink a hosszabb életben maradasra a Neocron brutdlis
vﬂagaban A kfado talan legismertebb, és legnagyobb népszeriségnek orvendo jatéka, a Sudden Strike
e == s folytatodik, a masodik rész nagyjabol a mostani
szamunk megjelenésével egy idoben kaphato is
& lesz mar - egyelore német nyelven, az angol verzidra
| még kicsit vami kell. A varakozasokkal ellentétben a
jaték nem ment at 3D-be, de még igy is elég szépnek
tinik. A jatékmenetben viszont torténtek valtozasok,
ezek elsdsorban a nehézségi szintet Erintették (négy
fokozat lesz valaszthatd, az elso részt sokan szidtak
a kokemény kihivas miatt), valamint az elso részt is
©  erosen jellemzd .realizmus mindenek felett” vonalat = S
L — akarjak még tovabb erdsiteni - nagyon helyesen, - L 2k
i 59, elvégre ezért szerettiink Sudden Strike-ozni... o

be rohdges, mmden mben ez \ran) \:atoban veszkuaratos hely A masfél ora Frankfurhg nyugod!an telik. Tom efhozta a Star Wars Ep|sod= 2 konyhﬂt annyira oh'ashataﬂanul unalmas, hogy
megigéri: a Los Angeles- gépen olvas majd nekem 1-1 oldatt, igy garantaltan végigszunyalom a 11 6rét. O el is kezdi az olvasast: mire kihozzak a reggelit, mararcra borulva durmol a lehajthato
asztalon.

Frankfurt reggel csendes. Masfél 6ra varakozés, semmi extra. DVD bolt megtekintése, elcsodélkozas az Arakon - valoban 6t tett ez az Eurdra vald atallas? Felszalias a nagygépre,
meglepbdés, ez a hely mér nem a vészkijdrathoz szl - ferihegyi kiscsaj kitkozasa, kemény 11 éranak néziink elébe.

AlLufthansa stewardess csajbrigadia tipikus német felhozatal: finoman puffadt teryészpulykak, kozepesen pattandsosak, kivéve egy idGsebb egyedet - de legaldbb kedvesek.

Pér fira utdn Tamas - miltan tizenkettedik alkalommal olvasta ki a Lufthansa Shop légi-ajandék ajanidfiizetét (Tesztelés indul: 6tidik oldal legalia, sarga birtind ra’? 38 Eurg!

Nyert...) - Gira az Episode 2 kbryvhtz nytil, 15 perc milva 15 kilométer mélyen alszik. En hitramegyek a gép hatuljaba és leiliok a stewardess (ilésre, bamulok ki az ablakon

(héfehér minden, minimalis hovaks3g bejatsam Egy kopasz fazon fél 6ra alatt ponto%n 18szormegykia klotyéra (szamoltam), ezen elrbhagtk az (it hétralevl részében.




;, Megérkeztiink Los Angelesbe! Verofényes napsiités, meleg. Tokéletes id6zités, délutan 2 ora. Kocsibérlés. Kisebb vita, Tamas kabrict akar, €n kisbuszt, végll egy
=" Dodge Grand Caravan-ban allapodunk meg. A szallodat mondhatni kénnyem megtaldljuk (hdla mar-mar misztikusan kifinomult varosismeretemnek), hatalmas
szoba a nyolcadikon, 2 kétszemélyes franciaagy, ablak a tengerkek medencére néz. Tamas valami Haldlos Fegyver filmet idézett, ahol a palik kiugrottak az ablakon, pont bele
medencébe:; mivel én nem vagyok egy Mel Gibson, dobtuk az Gtletet... Délutan a varos Taco Bell &s El Pollo Loco éttermeinek felfedezése kivetkezik, azonnal rosszulletig kajalas.
alvas. Masnap korbepofogés Los Angeles fobb utcdin, almélkodas: még mindig nem elnek rosszul ezek az amesik. A Wilshire Boulevardon Ferrari szalon, mar negyedszerre megylnk
el eldtte, minden alkalommal rénézek a Tamasra és csak annyit mondok ,Unhh Ferraril”. Elalvas eltt TV nézés - egy elég nagyképernyds, taldn 72-es masina egy szekrényben,
de idi6tan megoldva, ugyanis a kinyitott szekrényajtaktol az agybdl csak egy specidlis pozbdl lathatd jol a milsor. Tamés bosszankodik, micsoda baromsag ez egy ilyen dtcsillagos
széllodaban?! Egy szokatlan rekiamon mindketten meglepodunk: .Lepj be a hadseregbe!” - toborzémasor, ilyet még nem lattunk. Mivan, Amerika haborira készil?
Reggel elindultunk a kidllitasra. Hala a korai atallasi problemaknak, szinte egyszerre pattant ki a szemink hajnali haromkor, igy nagyon idoben érink oda. A média beléposik egy
éraval elbbb bemehetnek, kilenckor betddulunk. Gyorsan lefixaljuk, hogy
mikor taldlkozunk délben, aztan mindenki megy a dolgara.

Colin McRae Rally 3 - a régota vart folytatas végre belathato kozelségbe kerlilt, ugyanis mar
javaban hegesztik az anyagot a Codemasters boszorkanykonyhajaban. A harmadik rész leginkabb az
elképesztoen j6l kidolgozott auto-modellieivel probalia meg lenylgdzni az egyszeri gamert - minket
mindenesetre sikeriilt. McRae Ford Focus RS WRC-je tizenhatszor (1) annyi poligonbol épil fel, mint

a masodik részben lathaté modell, és még a kocsi belseje is gondos részletességgel van kimun-
kalva. Ez egyébként igaz a jatékban fellelhetd tobbi jarmure is (gyors lista: Mitsubishi Lancer EVO 7,
Subaru Impreza WRX 445, Citroen Xsara Kit Car, Ford Puma Rally, Citroen Saxo Kit Car, Fiat Punto
Super 1600, MG ZR, Ford RS200, Lancia 037), szoval a killcsint tekintve nem fogunk csaladni. A
fejlesztok megfelelden Gjrairt fizikai/sértlési modellt és élethd rally-élményt is igérnek még, de hat
ez a minimum, amit egy ilyen neves sorozattol elvarunk. Osszesen nyolc bajnoksagban vehetiink
majd részt (pl: Spanyolorszag, Gorogorszag, Anglia...), plusz természetesen haldzatban is nyomhatjuk
egymas ellen a virtualis gazpedalt. A cuce szeptember végén jon ki konzolokra, a pécés megjelenés
pedig csiiszik egy kicsit — reméljiik nem jévo évre. Ugy tiinik, nagyon fut a szekér az MMORPG-kel,
mert a Codemasters is besz4ll a bizniszbe a Dragon Empires kédnevi projektjével. A DE fejlesztoi
szénné dicsérték a jaték 3D motorjat (mondiuk ezt szinte minden csapat eljatszotta), és szeré-

nyen ,alternativ vilignak” nevezték a sajat jatekukat ahol ,pont dgy élhetsz és mozoghatsz, mint a
valsagban’. Biztos igazuk van, a képekbal és a videdkbél annyi mindenesetre kitdinik, hogy a miifaj
Kkorrektill Gsszehozott darabjaval van dolgunk, ahol a hatalmas sarkanyok altal uralt Fortitude vilaga-
ban élhetjiik a szdrnyirtassal terhes hétkoznapjainkat. Ha meguntuk a szornyek (vagy mélyen tisztelt
Jatékostarsaink) eltangalasat, akkor akar a politikal intrikakba, vagy a pénziigyi karrier kiépitésébe is
belevethetjiik magunkat, kbszonhetoen a fejlesztok altal gondosan kidolgozott, tarsadalmi/gazdasagl
&letet szimulalé rendszemnek. A jatéknak elég nehéz dolga lesz a mostanaban megjelend konkurenci-
aval szemben (Galaxies, WoW; Everquest és Asherons Call folytatasok), de a boszme nagy sarkanyok
rajong6taborat nem szabad lebecstilni, valoszinileg nepes rajongdtabora lesz a Dragon Empires-nek
is. Az Operation Flashpoint nevii réka sem marad lenyuzatlanul, mér nyakunkon a jatékhoz kiadott
kettes szam( kiegészito az Operation Flashpolnt: Resistance. A Resistance szamos Ojdonsagot
kin4l az eredeti jaték rajongdinak: megnovelt részletességl modellek, magasabb felbontast textdrak teszik még élethdbbé a habords élményt, és egy
0], 100 négyzetkilométer kiterjedésd terliletet is felfedezhetink. Az amerikai és az orosz oldal utén

a lazadok szemszogebdl is kiprobalhatjuk a habordt: fohosiink, a bekes polgérra lett ex-kommandds
Victor Troska akaratan kiviil kerill az események kozepébe, de ha mar ott van, nekiall a megszallok
megritkitasanak. A kiegészitd szokatlan madon nem folytatasa az OPF-ben megélt eseményeknek,
hanem prequel, évekkel az eredeti jaték torténeései eldtt jatszadik. A kiegészitot fejlesztd Bohemia
Interactive némi hosszabb tavd taktikai elemet is be kivan vinni a Resistance-be, méghozza a municio
és felszerelés ellatas formajaban. Ellentétben a korabbi epizodokkal, ahol egy jol felszerelt hadsereg
&It a hatunk mogott, itt szinte mindenrdl nekiink kell gondoskodnunk, azaz a szilkséges fegyverek és a
|Gszer beszerzése is a mi nyakunkba szakad - ha egy misszioban sikeresen zsakmanyolunk némi hadi-
technikat, akkor |6 lesz ré vigyaznunk, mert lehet, hogy sokaig nem fogunk utdnpotiashoz jutni. Pontos
megjelendsi datummal is tudunk szolgalni: 2002. janius 21. - a jatékhoz természetesen szilkseg lesz
az eredeti Operation Flashpoint-ra is.

ATV




g

DREAM C ATCHER

A Dreamcatcher alaposan kitett magaért, szép kovér felhozatallal érkezett a kidlltasra. Kezdjik talén az k T
Iron Storm-al, amely az egyik legbizarrabb taktikai FPS, amivel mostansag dsszefutni volt szerencsénk. -
Ajatek vilagaban keverednek az elso vilaghabonis (szogesdrotok, aknak és gazhabora), a masodik
vilaghabonis (radar, automata fegyverek és tankok) valamint a vietnami habori soran felvonultatott e
(helikopterek, modem elektronika) harci eszkozok, sot, Iézerfegyvereket is bevethetiink. A hangsuly it
inkabb a felderitésen és lopakodason van, de termeészetesen brutalis tizharcokra is sor keril majd. Az Iron o 7 " ?
Storm a fegyverek rendkiviil széles skalajat vonultatia fel (példaul Remington M910 Bull's Eye shotgun, az - r
M203 40mm Clovis gréanatvetd és a Heckler & Koch MP-6 Wotan pisztoly), és egy nagyon latvanyos, sajat
fejlesztési grafikai motor gondoskodik a szemkapraztato latvanyrol. A latottak alapjan vagy nagyon j6 lesz
az anyag, vagy ektelenil nagy hilyeség kerekedik ki beldle, mi egyeldre az elsd verzidra tippeliink - az év
masodik felében minden kiderlil. A Haegemonia — Legions of Iron sikerében mar kevéshé kételkediink
- e7 a jaték nagyon ott lesz a szeren. A magyar Digital Reality ismét kitett magaért, az j képek lattan se
kdpni, se nyelni nem tudtunk, annyira jol néz ki az egesz. A Haegemonia 2104-ben jatszodik, mikor is az
emberek és a Mars lakossaga kizott egy hatalmas haboni dl, nekiink pedig egy, ebbél az alapszitudcio-
bol kibontakozd non-linedris torténeten kell végigverekednink magunkat. A miifaj tovabbra is taktikai RTS
(& grandiozusabb fajtabol), ahol hatalmas flottakat irdnyitva kell leszémolnunk az elleniink askalodokkal.
A micro-management részt (azaz a fejlesztéshez szilkséges Iovét eldteremtd banyaszatot) dicséretesen
nem bonyolitottak tal. az egész jatékban egyetlen nyersanyagforrdssal taldlkozhatunk, nem kell a fél palyat
felturnunk a gyartas beinditasa érdekeében. A jatékban lehetdségiink nyilik majd féreglyukak hasznalatara,
melyeken athaladva komplett flottakat teleportalhatunk az ellenfél hataba. A fejlesztésekkel sem lesz
gond: mirtegy 200 kutathatd,/ fejlesztheto technologia varja, hogy végre a magunkeéva tegyiik oket. A beszé-
des cimil Gore az FPS-ek csapatat erdsiti, és telies mértékben a haldzati/online jatékra lesz kihegyezve.
Grafikailag ugyan nem voltunk elajulva tole (valahol a kettes és a harmas szamu Quake szinvonala kozott
4 mozog az engine teljesitménye), de a ja 6 verziot kiprobalva mar nem is tint olyan rossznak a dolog:
1 porgos kizdelem, valaszthato karakterosztalyok, rengeteg brutdlis fegyver - a sok taktikazos, a realitasra
torekvo shooter kozdtt kellemes feliidiilést jelentett a Gore oldskool, adrenalin pumpald mészarldsra épitc
jatekmenete. Persze a masik oldal (a fentebb emlegettet .redlis” FPS-ek) rajongdit sem hagyja cserbena
kiadd: szamukra készil a Stealth Combat. Huszonot killdetésen keresztiil kell majd bizonyitanunk rater-
mettségiinket - ezek kizitt talalunk felderitd, behatold, vagy megsemmisits misszidkat is, és az éjszaka
- leple alatt is tmadhatunk Az SC mésik érdekessége
5= ajarmihaszndlat: tankokat, helikoptereket, teherau-
tokat vagy akar keteltd jarmiiveket is hasznalatba
vehetiink a kitlizott célok teljesitésének eldsegitése
végett. A végére egy kis sport: a teniszrajongok mar
kezdhetik is szétverni a malacperselyt, mert idén
~== nyaron érkezik a boltokba az Agassi Tennis. Négy
valaszthato palya, 12 ellenfél, jopofa grafika, és egy
. maximum négy jatékost tAmogato multiplayer mod
gondoskodik majd arrél, hogy a Virtua Tennis-be bele-
.9 * . untrajongoka kopasz sportcsillag nevével fémjelzett
] jatékot is kiprobaljak. Mi azért a Haegemonidra
A jobban ra vagyunk izguhva...
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Dé! korill tallkozom Taméssal. En nem tudom, hogy csindlta, de 2 hatalmeas, pélokkal és csecsebecsékkel dugig timitt Xbox téska van nala (igyes!) - megis egyeziink
gyorsan, hogy ezt cipelje tovabb, akinek 6 anyja van, irany le a kocsihoz. A parkoldban magyar szo, Leslie Piccold Gget be viddman a rendezvényre, kdlesonds dlelkezés,

Osszecsokolozas, kézrazas, ujjongas (a négybdl persze csak 1igaz). Média belépdnknek hala sorban nylinak meg a zart ajték, anyag hegyek taskainkban, programéttekintés: szivrohammal
kitszkodve vesszik szre, hogy a THQ killontermében haromkor Carmen Electra, a Playboy-Baywatch Gdviske dedikalja mosolygos fotojat! Sirégbresben rohanés a helyszinre, szivdobogas,
varakozo emberel sehol. Allok benta szobaban, rosszat sejtek: mondom a Tamasnak, én kimegyek kbriiinézni, ATHQ terem kills fala mellett 100 méteres, kordonnal elkertett sorl Le isvert
avizazon nyornban. Mustralgatom a sor elejét: 5-6s viddm mexikai(?) brigad, két égimeszeld, egy kis pufi, hdrom feka srac...aljunk csak meg! Odateszem magam a pufi mellé, mondom neki:
Esetleg idedlihatok?", de mar maszom is 4t a kordon alatt. A csavd néz, mint pék kutysia a meleg kiflire, makog valamit, hogy a haverjai késbb jonnek - én meg bedllok ELE. Tiz perc mihva
jonaTamas, atja, hogy hol allok, réhag, mint az dllat, beall 6 is. Nem rossz, rvidesen megjon Carmen is, villognak a vakuk, megy a sor, mire odakeriilik, még a labszaramon is folyik a viz az
izgalomitol. A csaj egy asztalnal il; ISZONYU GYONYORU, mondhatni 10x szebb, mint a fotdkon! Alacsony, bogyts, szép kis nuci rajta, (igy tol arébb a Taméas, mert foldbe gytkerezik a labam.

Kérdezem a Tomit, neki hogy tetszett, erre zavartan azt mondja, hogy ra se mert nézni, olyan jo csaj volt. Tovabbi nézelddés, majd vissza a szallodaba, medence I-t|probalasa céljabdl... Ferrar

szalon elott a szokasos kitbrés, Tamas rohdg, mintaz allat...

Az elmlt idékben rengeteg pletyka keringett az Eidos nehéz anyagi helyzetérdl (még a cég eladasais
szoba kerlilt). Erre racafolandd, a cég rengeteg j6, €s varhatdan szép nagy pénzt hozo jatékot mutatott
be az E3-on. A kinalatukrdl mondjuk Gvilt, hogy a régi tutibiztos sikereiket folytatjak, de ez a késziild
JAtEkok mindségét elnézve egyaltaldn nem baj...

Ha Eidos, akkor Tomb Raider: két honappal ezelGtt mi is beszamottunk Croft asszonysag visszatéré-
sérdl (Tomb Raider: The Angel of Darkness), akkor még csak par, nem til sokat elaruld képet tud-
tunk mutatni a jatékbol. A mostani felhozatal mar joval pofasabb, latszik, hogy nagyon odafigyeftek

a jaték kinézetére a fejlesztd Core Design-nal. A hirek szerint Lara baba tizszer annyi poligenbdl épll
fel, mint korabban, és a mozgaskultiraja is jelentdsen kibovilt. Ennek kiszonhetoen az 0j rész méar
nem csak az ugrandozasrol, meg a Iovoldezéesrdl szol, hanem a megszokott logikal feladvanyok mellet
némi osonkodasba is be kell kapeselnunk majd magunkat. Oszintén szblva a jaték lopakodas részei
ertis Metal Gear Solid szagot drasztanak magukbdl, de mint tudjuk: j6t6l lopni nem szégyen. A kiadd
nagy reményeket fiiz a novemberben megjelend Gj Tomb Raiderhez - ez a jaték tette nageya az Eidos
nevét, és most remélhetdleg ez fogja kihlzni a nehéz helyzethdl. Az Eidos kindlatabdl az altalunk leg-
jobban vért jaték a Deus Ex 2 : Invisible War volt. A félisten Warren Spector és csapata mar tobb,
mint egy éve fejleszti a jatékot, €s most végre kidobtak par képet a tirelmetlenil varakozo rajongdta-
bor elé. A masodik epizdd alatt futd Unreal Warfare technoldgia kitiinden teliesit, a képekrfl (vt a
remekill eltaldlt cyberpunk hangulat. A jatékban Alex Dentont alakitod (JC és Paul testvére), kiizel 20
évvel az elsd rész eseményei utan, A korabbi skill rendszer megsziinik, a képességeidet a legalisan,
illetve a feketepiacon vasarolhato bio-implantokkal gylrhatod fel az egekig. Az lon Storm-os sracok
leginkabb a jaték mesterséges intelligenciajara probalnak ragyimi — az orok sokkal ravaszabbak
lesznek, de a mi lehetdségeink tarhaza is jelentosen boval - a problémakat most akar dumalassal

is megoldhatjuk, el lehet felejteni az elso rész mindig ugyanazt a par mondatot ismételgetd NPC-jeit.
Spector szerint a jaték sokkal interaktivabb lesz, mint az elddje, a céljuk az, hogy minden problémara
megoldasok sokasaga allion majd a jatékosok rendelkezésére, igy akar egy livés leaddsa nélkal,
csupdn az esziinkre és az igyességiinkre hagyatkozva is végig lehet majd Jatszani a jatékot - erre
azért kivancsiak lesziink. A DE rajongbknak még nem érdemes tllsagosan beizgulniuk, lévén, hogy

| csakvalamikor 2003-ra (akkor is az év masodik felére) igérik az Invisible War megjelenését. Rég nem
|atott ismerdsként Udvozoltiik ugyanakkor a Republic: The Revolution-t. Ezt a jatékot mar megle-
hetdsen régdta fejlesztik (a Republic magdtt az ex-Bullfrog alkalmazott, sokak &ltal Peter Molyneux
mélté utédakeént emlegetett Demis Hassabis all) és két éve, amikor utoljara lattuk, még elképesztien
0 grafikajd anyagnak szamitott. Az eltelt id6 sajna meglatszik rajta, amitdl kordbban leesett az dllunk,
az ma mér abszollt kozépszerlnek tinik. Az alapkoncepcid ettdl még érdekes maradt: egy ,politikai
stratégiaval” van dolgunk, ahol egy elképzelt ex-SZU kozta ig dllampolgdraként az orszag feletti
hatalom atvétele a célunk. Politikai karrieriinket egyszer( polgarkent kezdilik, aki a helyi parkban egy
papirdobozon dliva agitalja a népet, de aztan pénzt gyljtve szépen lassan egyre nagyobb befolydsra
teszink szert, és megindulunk a hiin ahitott barsonyszék felé. Zsarolas, megvesztegetés, a valasz-
tésok eredményének meghamisitasa, politikai gyilkossag — minden megengedett a cél rdekében.
Ajelenlegi dllapotokat elnézve kis hazank politikusai lelkes vasarldi lesznek a jatéknak - ha dsszel
végre tényleg megjelenik.




ELECTRONIC ARTS"

Az Electronic Arts kétségteleniil a legnagyobb jatékkiado mostansag: hatalmas stand, -
iszonyatos mennyiségl jaték. A baséges kinalat legjobbja (szerintiink) az Gj Command & i
Congquer jaték, a C&C: Generals volt. Mar a korabban kiadott screenshotok is il
remekmuvet sejtettek, de amit most lathattunk, az minden kepzeletet felilmult. A jaték T
mozgas kizben egyszeriien csodalatos: a 3D motor észveszejtden részletes megjeleni- 53 ke
tésre képes, a tankok letapossak a fakat, nyomot hagynak maguk utan a féldon, a
robbanasok hazakat dintenek le, a szerencsétlen civilek sikoltozva menekiiinek egy
nagyobb dsszecsapas lattan. A fejlesztd az EA Pacific (a Westwood-al kardltve,
termeészetesen) a minél filmszerdbb hatas elérést tlizte ki célul, s az eddig latottak -
alapjan ez maximalisan sikerilt is nekik. A Generals tele van eddig csak filmekben latott ,:,'
Jelenetekkel: a lelott csapatszallito helikopter pont Ggy zuhan le, mint ahogy azt Ridley
Scott haboras mozijaban, a Black Hawk Down-ban lathattuk, a bombazok altal ledobott
pusztito erejii bomba tényleg iszonyatos (és nagyon latvanyos) rombolast végez az
épiiletek kozott. A jatékmenet is jelentds rancfelvarrason esett at. A nyersanyagok
beszerzése teljesen hattérbe szorult, a fdszerepet a megfeleld egységek felépitése és a
feladathoz leginkabb illd tabornok bevetése jatssza. Egy megerdsitett hegyi terroristaba-
zis ellen peldaul hiaba kildink tucatjaval tankokat - a nehéz terep gyakorlatilag
lehetetlenné teszi a hatékony alkalmazasukat. liyenkor hiviuk segitségiil a kommandds
miveletekre specializalodott tabornokunkat, az 6 ejtdernyos csapatai és elit alakulatai
konnyd szerrel oldjak meg a feladatot. Harom valaszthato oldal (USA, Kina, GLA =
terrorszervezet), torténeti sorrendben végigjatszhato single player kampany, massziv =5
multiplayer jatékmod - mindez az év végén. Kissé békésebb vizekre evezve vessink egy ’:"-\
pillantast a nagy multra visszatekintd SimCity-sorozat tijabb epizodjara, a SimCity 4-re. <\'“ > \
Az alapdtlet maradt a régi: hatalmas varost kell épiteniink, aztan odafigyelni benne 7
mindenre (kbzlekedes, csatorna és energiahalozat, vizellatas, blindzés és kirnyezet-
szennyezeés) amire egy nagyvarosban csak szikség lehet. A negyedik rész full 3D-ben
pompazik, és szamos apro ujitassal orvendezteti meg a jatékosokat: most mar
szabadon sétalhatunk a sajat magunk felépitette varosban, megtapasztalhatjuk a
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elozmeények igen egyszeriien kezelték a szomszédos varosokkal valo kapesolatokat, a
negyedik epizod ezt a hianyossagot is orvosolni fogja - kozlekedési utvonalakkal
kothetjik dssze varosunkat a szomszedokkal, sot tobbféle modon kommunikalhatunk is
veliik. Ha mar Sim, akkor legyen kovér: nyakunkon a vilag most mar hivatalosan is
legnépszerbb jatekanak a Sims-nek az interneten jatszhato verzija: bizony, bizony, a
Sims Online-rol van szo. Enyhe csalodassal vettik tudomasul, hogy grafikailag alig
valtozott a jatek, lathatoan ugyanazt az engine-t hasznalja, mint az eredeti - igazan
fejleszthettek volna rajta valamit ott a Maxis-nal. Az online verzia tulajdonképpen
kikopott masa az alapjateéknak - valasz egy karaktert, vegyél féldet, épits vagy bérelj
hazat, talalj munkat, teremts egzisztenciat magadnak, szerezz baratokat, kutyat,
macskat, ferjet/feleséget, aztan csinalj gyerekeket - vagy halj meg a tiizvészben,
mert felrobbant a téved. A killdnbség csak annyi, hogy most egy nagyobb féldter(-

E3 masodik nap. South Hall nevi nagyterem megtekintése. Itt vannak a vegyes" fejlesztdcégek: JoWood, Midway, Konami, Electronic Arts, Vivendi, Eidos, Capcom,
" Activision, Namco, Infogrames, Ubi Soft, Take 2, Rage, DreamCatcher, Pantagram, Disney, Crave, Acclaim, Microsoft, TDK, Wanadoo. BémbolS zene mindeniitt, a cégek
egymast probaljak lenyomni. A bejérattal szemben EA stand, a kivetiton Gy(rlk Ura Two Towers elzetes, plusz eredeti mozis ereklyék, plusz a jaték, ami annyira forré, hogy
1 drat leragadok eltte.
Amikor az Activision hatalmas félcsévében elkezdddik Tony Hawk €10 bemutatdja (0rjongd tomeg élienzi a sracot), a szomszédos Eidos tizezer wattal kindlja meg hatalmas
Kivetitojen az uj Fear Effect jaték bemutatdjat (Linkin Park zenel alafestéssel). Szegény ektivizsnds szpiker csavé alig tudja tilkiabalni, de szerintem Tony filit is idegesiti az
ellenkampany. Azért ugrik par vadat. Ahogy abbahagyja, elhallgat az Eidos stand is. Ehe, ehe, ehe.Késdbb az Eidos szinpad koré gy(lik nagy tomeg, megjelenik az Gj Lara
Croft lany. Elorantom a digitalis fényképezdt - lemeriilt az elem, a tartalék a szallodéban. Idegbaj. Nézem vagy 1 percig a bigét, mire arra ébredek, hogy a Tamas hideg vizes
borogatassal apolja a tarkém - a csaj hihetetlendl (tGs, profin pézol dssze-vissza, a kblykok Srjdngnek, repkednek be a Tomb Raider pdldk, iszonyd bunys megy értiik. A mai
napig nem tudom, hogy szereztiink € ilyen pélt; talan érdemes volt megkdrnyékezni azt a helyes kis bogydst, aki a show utan 10 perccel, a tomeg teljes szétoszlasa utdn
a szinpad mogott dlldogalt egy koteg t-shirttel a kezében ;) ?



*%,  Nézzilka misort, ma ki dedikal? Mr. T, a néhal ATeam sorozatbol, odamegyiink, tiil sokan lihegnek, most nincs kedviink bepofatiankodni a sorba. Inkabb lemegylink
2 harmadik terembe, ahol a nemzetkdzi kis cégek és a nagykereskeddk székelnek. It az egyik legeldugottabb standon gond nélkill kapunk alairt fotot Miss Playboy
2002 marciustdl, Tina Jordantd!. Karolgatas, kizos kép, minden jatszik, a csaj tok kedves, Tamas ndsiini akar, én is. Vissza a South Hallba, az Activision standhoz. Mat Hoffman, Shaun

Murray, Shaun Palmer és Kelly Slater dedikalnak - a nagy tolongas kizepette valahogy” a sor kizepen taldljuk magy nkat, jattolds mindenkivel, mar meg is vannak az alairt keépek.
Ahogy kifordulunk Hoffmanéktdl, Iatja a Tomi, hogy a Vivendi stand kamyékén az emberek furcsa feheér hengerekkel jarkalnak. Kérink egyet, van benne egy The Thing poszter. Ezmia
fene? Megkérdez a Tomi egy vivendis csajt, az meg mondia, hogy egy 6ra milva John Carpenter fogja dedikélni ezt a képet! A Tamas erre hisztérikus rohamot kapott, mondvan, hogy
neki Carpenter a kedvenc rendezdje, és 6 bizony ha kell, embertis ol egy a Srt! Asorban meg mar akkor vagy 150 ember dlit! Mondom neki egyet se aggodj, eddigis megoldottuk...
Kicsit kolbaszoltunik, majd a kezdésre visszamentink. Pont MASODIKNAK allt egy szemiiveges, copfosan-kopaszod, artalmatiannak tind fazon. Odamegyek, mondom neki bealinék
elé. Erre elkezd hisztizni, hogy az a mogbtte leviknek az nem fog tetszeni. Mondom nekd, csigavér bajnok, ne is torddj vele, nem akarunk mi beszélgetni a mesterrel, csak dedikaltatni.
Kezd6dott is a bull, masodikként meg is kaptuk az alairast, kis duma az dreggel, I&tja a tetovaldsaimat, megdicséri, hehehe-hahaha, ez is megvoit. Menjlink most mar haz;

egyezink meg... —

“, let all majd rendelkezésiinkre, ahol a szokasos lakoépuleten kivill akar egy kaveha- Qe EADAMES.COM

=" zat vagy egy butikot is felhizhatunk, igy teremtve megélhetést magunknak ; !
- és persze mindenki 16 személy koriilottiink, akit valaki mas jatszik a vilag masik vegen
(vagy a szomszéd lépcsohazban) A jaték szociologiai kisérletnek is felfoghatd: megesalas-
nak szamit e, ha virtuélisan osszejossz a legjobb baratod baratngjével? Mielott tllsdgosan
belebonyolédnank a kérdésbe, Iépjiink inkabb tovabb az EA masik nagy fejostehenéhez, a
Harry Potter jatékokhoz. Uj év, (i Potter film, és persze Uj jaték: Harry Potter and the ]
Chamber of Secrets. Az ismert kinyvsorozat masodik részének megjatékositasaban
smét Harry szerepében kell domboritanunk, 0j varazslatokat tanulhatunk meg, isméet
bejarhatjuk Hogwarts minden apré zegét és zugat, és szamos megoldando fejtorovel
talalkozhatunk. ,Fel mered venni a kilzdelmet Netuddkivel?” kérdezi a sajtoanyag. .Nem!”
valaszoltuk egyszerre, mert a tesztelésre kirendelt szerencsétlen kollegan kivil mar az
elst résszel sem jatszott koziiliink senki. A fiatalabb korosztaly ennek ellenére gyanitha-
toan imadni fogja, és az dj film megtekintése utan ki is koveteli maganak - ugyanis az g
(amerikai) premierrel egy idében, november kbzepén jelenik meg. Kisse komolyabb - W e 1
szérakozasnak igérkezik a sokak altal kedvelt Black & White masodik része, természe- - A 7
tesen ismét a Lionhead talalasaban. Kemény grafikai rancfelvarrason esett keresztil a ; :
jéték (nem mintha az elsé rész olyan ronda lett volna), kreaturank lathatoan joval tobb
poligonbél &piil fel, mint korabban, és a taj is egy kategoriaval jobban nez ki. Allatkank
tekintetében a legnagyobb grafikai ujitas a sz6r megjelenése, a majom fején példaul
nagyon jopofan (és élethtien) lengedeznek a szorcsomok. A folytatas joval harcoriental-
tabb lesz, mint az elsé rész (nem csoda, elég sokan szidtak szegény Molyneux-t a jatek
néha unalomba fil6, a butuska falusiak mikromenedzselésével eltoltott részei miatt),
ennek megfelelden teremtmeényiink is fegyvert fog majd, és azzal osztja az ellenseges,
isteni szentségiinkben hinni nem akard népeket. A Harc nagy szerepet kap a Westwood
elso online probalkozasaban, az Earth & Beyond-ban is. A jaték mufajat tekintve
kizarolag a neten jatszhatd (iropera, melynek gydkereit valahol az Elite kornyéken kell
keresniink, Harom valaszthato faj (Jenquai, Progen, Terran), harom valaszthato foglalkozas
{harcos, felfedezd, kalandor) és a hatalmas univerzum varja, hogy befizesd a havi 10
dolcsit, és belecsapj a kalandok kézepébe. A hajodat teljesen izlésednek (és anyagi
lehettségeidnek) megfelelden alakithatod ki, szamos fejlesztheto6 technologiaval és
halalos fegyverrel novelve esélyed Grbéli kalandjaid tilélésére. A klanok és killonfele
szovetségek létrehozasanak lehetdsége itt is adott, mi tobb erdsen javasolt - lesznek
olyan kildetések, amit egyedill képtelenség megoldani. (A hirszerkesztot bevalasztottak a
jaték junius kozepén induld bétatesztiében részt vevo harmincezer szerencses foldlako
kizé — szoval errdl a jatékrsl még fogtok hallani). Az Electronic Arts E3 kinalatarol keszalt
osszefoglalonk végén a Freedom: The Battle for Liberty Island szerénykedik, pedig
semmi oka sincs rd Az 10 Interactive jatéka egy jo kis taktikai csapat-stratégia a cég sajat
fejlesztési ,Glacier” kddnévre hallgato motorja ltal meghajtva. Alternativ idovonalon
jarunk: a hideghabordnak soha nem lett vége, a nagy orosz medve begorombult, tamadott,
és lerohanta az USA-t. Te egy szabadsagharcos csapat vezetdjét alakitod, és feladatod mi
is lenne mas, mint visszaszerezni a csillagos-savos lobogo becsiiletét, meg persze
visszafoglalni hazadat a gonosz muszkaktol. Kiizdelmed alapjat az in. presztizs-pontok
jelentik, ilyesmit egy-egy gyozedelmes csata, vagy sikeres rajtalités utan kaphatsz (de el is
vesztheted dket, ha embereidet értelmetlentil killdéd a halalba). Gerillaakeiok, onfelaldozo
rohamok, és hatalmas csatak - nem hangzik rosszul. A jaték meg a fejlesztés nagyon
korai stadiumaban leledzik, olyannyira, hogy a fentebb kézolt cim is valtozhat, a Freedom
csak kodneve a projektnek.

In
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INFOGRAMES

Afrancia cég nem hazudtolta meg dnmagat: jo par sikervaromanyos cuccot allitottak ki a standjukon. A
kinlatbél nekiink leginkabb a Neverwinter Nights volt bejovds - egyrészt elég sok fejlodott grafikailag,
| amidta utoljdra lattuk (kifejezetten szép varazslat-effektek vannak benne), masrészt meg olyan éiményt

| nydjt, mintha asztal mellet jatszanank Dungeons&Dragons-t. A fejlesztok (BioWare) altal tartott prezenta-
| cié nagyon meggydzo volt: egy négy taghol allo csapat hatolt be valami katakombaba, a tolvaj tigyesen
| hatastalanitotta a csapdakat, aztdn a DM-nek elege lett a dologhdl, és elkezdett szormyeket dobalni
eléjiik... ANN a 3" Edition Dungeons&Dragons szabalyrendszerét alkalmazza, hogy ez most jo vagy rossz,
| azt mindenki dontse el maga, mi a magunk részérdl tilsagosan is hozzaszoktunk az egy verzibszammal
ez eltti kiadashoz- taldn majd a Neverwinter kedvéért beletanulunk az Uj rendszerbe. A két Unreal- jatek,
név szerint ugye az UT-utéd Unreal Tournament 2003, és a valodi, single player folytatas, az Unreal 2:
| The Awakening is kintvolta kiallitdson, bér a nép érthetden kevésbeé tolongott, hogy lathassa dket (ott

| volta Doom ugyebdr, ami ellopta a show-t a tobbi FPS eldl). Ettdl figgetlenil mindkeét jaték nagyon ott

: '_ van a szeren: az Unreal engine erdssége mindig is a hatalmas terek megjelenitésének képessége volt, s

ebben a tekintetben egyik jaték sem vall szégyent. Az UT 2003 bemutatott palyai hatalmasak voltak (az
egyik, esis palyan gyakorlatilag kilométerekre el lehetett latni), és a game fizikai szimulacidja valamint
|atvanyos részecske-rendszere is felvette a versenyt a Doom-al; valami ddbbenetesen ol nézett ki, ahogy
a fiistfelhiibe beleengedett rakétak felkavartak maguk eldtt fistot. Az Epic UT 2003 demot igért az E3-ra,
ezt azonban sajndlatos madon tobb héttel elhalasztottak, ahogy a jaték megjelenését is - most nyar kize-
pére varhatd. Az Unreal 2-Gt is halogatjak rendesen: eldszor tavaszrol nyarra, aztan meg az ev végére. A fej-
lesztd Legend megerdsitette, hogy nem lesz benne multiplayer tamogatas, teljes egészében a 10 helyszint
&s 30 misszidt felvonultatd single player rész minél tokéletesebb megvaldsitasara akamak koncentralni,
akinek tarsas vérflirdore f4j a foga, az vegye meg az Unreal Tournamentet. Ugyes hizés, nem mondom...
Ami az Electronic Arts-nak a Sims, az az Infogramesnek a Rollercoaster Tycoon. A hullamvasutas jaték
mésodik része (Rollercoaster Tycoon 2), az év vegi piacon kivan tarolni. Bizonyéra fog is, bar dszintén
szolva tiil sok Ojdonsagot nem tartalmaz. Pontosan ugyanigy néz ki a jaték, mint a harom évvel ezelott
megjelent elsd rész (talan valamivel magasabb felbontasban fut), €s ez azért mart a pofatiansag hatarat
sirolja. Minden tiszteletiink Chris Sawyer-é, de a ,még tobb hullamvasit, még tobb kiszolgalo éplilet, és
az egészet most a vilag egyik legnagyobb viddmparkjabol a Six Flags-bdl licenszeltik” tartalmi bejelenté-
sek minket egy kicsit sem birtak elkdpraztatni. Tetszett viszont a Deadly Dozen masodik része, a Deadly
Dozen : Paclfic Theater. Ahogy a jaték neve is mutatja, ezittal a japan elleni harcokban kell részt
venniink. A DD jellege nem valtozott (csapat alapu taktikai shooter), a kinézetét azonban jelentdsen felpo-
fozték, és a jaték tibbi része is igéretes. 12 misszio (Rabul, New Guinea, Guadalcanal, Tarawa, Saipan, iwo
Jima, Okinawa), valaszthatt nézépont, dinamikusan valtozs ta), huszondt féle ellenfél, egy csomd specidlis
tulajdonsag, és hasznalhatd jarmavek (jeep, katonai teherautd, par polgari jarmil) jellemzi a folytatast,
melyben eldreldthatélag senki nem fog csalodni. Az Infogrames nagy erfbevetéssel rekldmozta méga
Backyard Hockey cimii, gyerekeknek készdlt jégkorong-programjat is - ami szép is volt, jo is volt, aranyos
is volt, viszont abszol(it hidegen hagyott minket.




A Microsoft zészl6shaj6jét idén is az Ensemble Studios real-time stratégiaja, az Age of Mythology
képezte. A mar eddig is korrekt 30-s megjelenitésen meég tovabb javitottak, a bemutatd alapjan
nagyon sok egység mozgatasara lesz képes a motor. A jatékmenet némileg 6rzi a jo treg Age of
Empires-es hagyomanyokat, csak most isteneket is a segitséginkre hivhatunk szorult helyze-
tinkben, és kozel hisz, a mitologiakbal ismert kreatiraval erdsithetjiik meg seregiink. Az AOM
| elsésorban a gérog, kelta és egyiptomi mltolnglara épit, &s minden esélye megvan ra, hogy az dszi

; szezon egyik leghangulatosabb jatékaként foly-
| tassa az elodei altal megkezdett diadalmenetet.
Szintén egy régi sorozat folytatasa lesz a Combat
Flight Simulator 3. Az egyik legnépszeriibb, maso-
~dik vilaghabords harci gépeket felvonultatd szimu-
lator-sorozat harmadik epizodjaban ismét Eurdpa
folott tevékenykedhetlink. Az idé: 1943, javéban
diil a habord. Harom nemzet légiergje (RAF, US Air
~ Force, Luftwaffe) varja, hogy belépj a soraiba, és

- Afejlesztok igérete szerint a CFS 3 a legrealisztiku-
sabb harci szimulator lesz a manapsag a piacon
fellelhetd alkotasok kozdtt. Az MS legrogbsebb
utat bejért munkai kizé tartozik a Digital Anvil dltal
fejlesztett Freel Az (j Elite-aspirans fejlesz-
téset még a legendas Chris Roberts kezdte el j6
par évvel ezelott, aztén & lelépett, és a jaték még
mindig nincs kész. A cucc ugyan még mindig elég
6l néz ki, s van benne par egész innovativ tlet
(példaul a teliesen egér-alapl iranyitas), de manap-
sag mar olyan konkurenciaval kell majd szembe-

Bw B ==z nézni (EVE: Second Genesis , Earth & Beyond),
ol melyekkel szemben mar nem biztos, hogy megéllja
: - v maijd a helyét. Annal tdbb eredetiséget lattunk az

Impossible Creatures-ben. Az 1930-as évek kirnyezetébe helyezett valdsidejl strategla hasekent
e egy oriilt tudossal kell majd szembeneznunk aki blzarrabbnél b|zarra bb teremtmenyeket szabadlt a

fegyvemek méghozza a kulnjnfele allatok keresztezésbol Iétrejott furcsa élolények segitségével. Parg-
sitsd a monglzt a verébbel, és kijon a rettenetes szérmadar, aki virds csorével vag rendet az ellenség
sorai kizt! A boszme nagy robotok rajongoi is kezdhetnek Griilni, mert jin a Mechwarrior 4:
Mercenaries. A Mercenaries némi véltozatossagot hoz a megszokott Mechwarrior-univerzumba: a
hdsiesség mar a multe, most a pénz az ur. Ha pénzed van, mindened van, tetszésed szerint szerelhe-
ted fel a jatékban talalhato 35 oriasrobot valamelyikét, Of védelmi rendszereket épithetsz ki, és batran
vaghatsz neki mind a 40 missziénak. A Mercenaries nem expasion, hanem standalone produktum,
azaz nem sziikséges hozza az eredeti Mechd birtoklasa. Nem csak az Mech-rajongok oriilhetnek,
hanem a rally-kedvelok is: valamikor télen pécére is megjelenik az Xbox legdurvabb rally-jatéka, a L
Digital Nlusions altal tetd ala hozott Rallisport Challange! Tessék egy pillantast vetni a képre, és s
kideriil, hogy a rallisport mellett minden &s mindenki elbijhat jelenleg az autds mifajban. Tapasz-
talataink szerint a jatek nem csak hogy szép, de raadasul konnyen kezelhetd és redlis is, ami nem

- utolso szempont egy autoversenynél. Sok jatékmad (Hill Climb, tradicionalis Rally, RallyCross, és Ice
Racing), 29 licenszelt auto, 48 palya, figyelemreméltoan kidolgozott Al az ellenfeleink részérdl, redlis

L thrésmodell - ebben a jatékban minden benne van, ami egy autoversenyekért rajongd gamer szivét
megdobogtatja. Legyen j6 napjuk a golf-oriilteknek is: a Microsoft gondozasaban jelenik meg (kara-
csonykor) a Links 2003. Nagy részletességl, a dijnyertes Arnold Palmer Course Designer-al tervezett
palyak, dj, nagyfelbontasi textdrak mindenen, sajat magunk altal megtervezhetd jatékosok, lehetéség
a profik (pl Sergio Garcia} ellen vald jatékra, mindenre kiterjedd tutorial - ha eddig csak kacérkodtal a
gondolattal, hogy ledilj a géped elé golfozni, itt az idd, hogy belevag).




Ubl Soft
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Rayman 3: Hoodlum Havoc - az Ubi nem hagyja nyugodni fliggetlenitett kezl/laba Rayman bara-
tunkat, és a sorozat harmadik részében ismét harcba kildi a gonosz ellen. A kordbban inkabb gyer-
meteg jump+run feladatokat felvonultaté Rayman sokkal komolyabba valt a harmadik epizodban.
A bemutatd alapjan most inkébb a harcon és a taktikazason lesz a hangsaly, mint a centiméter-pon-
tos ugrasok minél mesteribb kivitelezésén. Kedves hiizés, hogy ezittal a kérnyezetiinket is aktivan
bevonhatjuk a kiizdelmekbe — hogolydkkal dobaldzhatunk, vagy sziklakat Iokhetink le a helyakrol.

| Az j Rayman-nek nagyon aranyos, rajzfilmszerii grafikaja van, és a 13 (j ellenfél jelentosen megnd-

velt intelligencidja (alternativ tamadasokat is tudnak a szérnyikék) komoly kihivast fog jelenteni
karacsony kornyékeén. A kicsit korosabb gamereknek fog kellemes kikapesolodast jelenteni a XHI,
azaz a Tizenharom cimii FPS. A sztori a jol bevalt kliséket kiveti: amnézids fohds, egy tetovalas a
tarkon (13), egy a vilag folotti uralom megszerzésére irdnyuld sszeskives, egy cinikus merénylet
(John E.Kennedy ellen!), s egyetlen feladat: értelmet talalni ennek az egésznek. Ami kiemeli a XIII-
at az atlagos, erdsen paranoid sztorival rendelkez shooterek kozil az az egyeni vizudlis stilus. A
jatek alatt az Unreal 2 motorja fut, de (pécén taldn elséként) a konzolokon manapsag oly nepszerd
cel-shading eljarast hasznélja, melynek kiszonhetoen az egész jaték Ggy néz majd ki, mint egy
jobb rajzfilm. A fentebb vazolt rejtélyek sajat kezii megolddsara 2003-ig varnunk kell, mert csak
akkor kaparinthatiuk majd a kezeink kézé a dragat. Az Ubi kindlatabdl sem hidnyozhat egy jo kis
MMORPG, az & versenyzojik Shadowbane névre hallgat, és manapsag divatos trenddel szemben
nem valamilyen agyament cyber vagy poszt-apokaliptikus kornyezetbe hanem a hagyomanyos
kardos/véras/szornyes/varazslos fantasy vilagba kivanja elvezetni a vallalkozo kedvd jatékosokat.
A Shadowbane az Gn. Dynamic World Model alkalmazasaval kivan kitlnni a tucatszam megjelend
online szerepiatékok kozil: ez a rendszer teszi lehetdvé, hogy a jatékosok az idé milasaval teliesen
a sajat képlikre formaljak a vildgot. Megvaltoztathatjuk a tajat, beleavatkozhatunk az dkosziszté-
maba, cselekedeteink hatassal lesznek a politikai életre, €s a vilag gazdasagi rendszerére is. A
lehetdségeink nem meriilnek ki az egyszeri szorny-olddsésben: vagyont gyijthetiink, seregeket
toborozhatunk, varakat ostromolhatunk, azaz a fejlesztok némi stratégiai/taktikai izt vittek az
online RPG-k j6l megszokott hentelds hétkdznapjaiba. A vilag egyik legnépszeribb jatékautomataja
(allitdlag 320 millio ember jatszott vele), az Amiga korszak egyik legemlékezetesebb jatéka, és
most az Ubi 2002-es kindlatanak egyik ékkove: Dragon's Lalr 3D. Ismét Dirk-el, a vicces, de ret-
tenetesen béna lovaggal kell nyomulnunk, csak most a rajzfilm-alapd grafikat felvaltotta a teljesen
haromdimenzios megjelenités —a mi szerencsére még mindig rajzfilmszeril. Az elso két részt sok
kritika érte a révidségik miatt (kelld gyakorlattal hisz perc alatt végig lehetett nyomni dket), igy az
{ij epizod, mar hétszer akkora terilleten jatszdik; kétszazotven bejarhato helyszint, s tébb, mint
negyven legy6zendo ellenfelet felvonultatva. A karakterek animaciojat ezittal is a legendas Don

| Bluth és csapata készitette, gondoskodva arrol, hogy tényleg egy interaktiv rajzfilmben érezhes-

sink magunkat.
A beszamolé végére maradt a kiadd legambiciézusabb projektje, az egyelore Project BG&E
munkacimen futd alkotas. A jatékot Hayao Miyazaki, a legendas anime rendezd (Mononoke Hime,
Whisper of the Heart] [es manga iré / rajzol6 - pl. Kaze no tani no Naushika, azaz a Nausicad of

2 the valley of wind - a beldle késziilt anime ‘87-ben
a Szél Harcosai cimen futott a magyar mozikban
- Reiker] hatalmas |élegzd vilagal ihlették, s nem
masra vallalkozik mint egy hasonls élettel teli vilag
|étrehozasara. A PGB&E-ben egy kalandort alaki-
tunk, akivel kedviinkre bebarangolhatjuk az egész
bolygdt, s6t, més planétdkra is eljuthatunk. A
JjAték designere a Rayman sorozattal mar jelentds
hirnevet szerzett Michael Ancel szerint a Project
BG&E a ,felfedezés dromét” kinalja majd az tjdon-
sagokra nyitott jatékosoknak. Megjelenés a jovo
év elsd felében.

[
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Az E3 hatalmas megmozdulas: tobb szaz jatékkal talalkozhatsz harom nap alatt. nekiink pedig

csak tizenket oldalunk van arra, hogy bemutassunk nektek beldle valamit. Itt vannak tehat azok

az esemenyek/bejelentések/pletykak és persze jatékok, melyek nem fértek bele a nagy kiadok
felhozatalardl megejtett beszamolonkba.

Folytatasok, folytatasok, folytatisok! A Take

Two orémmel kozolte az egybegyiiltekkel, hogy a

Remedy mér javdban fejleszti a Max Payne 2-6t

(ki hitte volna). Se kép, se tovabbi részletek, se
4 semmi - gllitdlag jovire lesz készen. Hasonlé a
helyzet az Eidos altal finanszirozott Commandos 3
-al: egy rovidke muvit mutogattak csak a jatékbal,
amibdl gyakorlatilag semmi lényeges nem derdit
ki . maximum annyi, hogy a spanyol sracoknal még
mindig nagyon profi grafikusok dolgoznak. No One
Lives Fi 2 - ezt is hegesztik mar egy ideje a
Monolith-nal, de csak most voltak képesek beldle
par normalis képet kiadni. A jaték alatt futkoso
Litech Jupiter engine korrektnek tnik, nekdnk
kildndsen a viz megjelenitése tetszett. Archer
kisasszony ismét akcidban, az ellenfél még mindig
a H.A.R.M., és a fegyverek kozdtt olyan kiilénle-
ges darabok is feltiinnek, mint a katana (japan
szamurajkard), vagy a robband banan. A Lucasarts
is megemberelte magat és a rengeteg Episode 2
jatek mellett bejelentette a Full Throttle 2-6t.
A mdilt havi pletykak (mi is beszamoltunk réluk)
tehat igaznak bizonyultak, viszont nem remake
keszill, hanem normalis folytatas. Révidke film volt
csak ittis, annak alapjan nyerd az anyag. Mindenki
legnagyobb oromére lesz Grand Theft Auto 4 is,
raadasul (ellentétben a korabbi allitdsokkal) nem
csak PS2 exkluzivként jelenik meg, hanem pécén
is élvezhetjiik majd. Ja igen, majdnem elfelejtet-
tak: a nem is oly rég megjelent Freedom Force-
nak is keszil mar a folytatasa...

Online orilet! Az E3 dugig volt online jatékokal.

Legalabb egy tucat MMORPG (minden magéra
lamit is ado kiadd bemutatott egy ilyet), tob-

zOdtak az drjatékok (Eve: The second Genesis,

Earth&Beyond) és az FPS-ek esetében is mindig

| megemiitetiék, hogy ,az interneten jatszok
kivansagait figyelembe véve” alakitottak ki a
multiplayer opcict. Az online RPG-k mezdnyét a
ket nagyagyu folytatasa (Everquest 2, Asheron's

1 Call 2) mellett a Blizzard World of Warcraft-

1 je (par 0j képet lathattunk beldle - szép!), a

il Lucasarts Star Wars : Galaxies-e (ez talan még

szebb!) plusz az ex-Origin-fondk Richard Gariott (j

cege altal gyartott, és az NCSoft altal forgalma-

zott Lineage 2 vezette. A Lineage csak nekink,

sapadt bord nyugati gamereknek ismeretlen, a




tavol-keleten (elsGsorban Koreaban, Hong-Kongban, s Tajvanon) olyan hatalmas rajongotabora
van (tobb szazezer elbfizetd!), melyrdl a tébbi, nagyhiri MMORPG csak almodni tud. A masodik
rész jelentos elorelépés az elddhoz képest, 1évén, hogy az eddigi kétdimenzios megjelenitésrol
attertek a teljes 3D-be. Gariott neve garancia a sikerre, az Ultima Online (minden sokjatékos
RPG-k osanyja) tapasztalatait a legmegfelelobb helyen kamatozathatja a kopaszodo designer-
félisten. Erdekes probalkozasnak tlinik a jova évben megjelend Matrix Online - harc, harc,

| harc,(Litech Discovery motor 4ltal hajtva) de lesz benne lehetdség tzletelésre is A tobbjatékos
Osszecsapasok jelenlegi kiralyai (az RPG-k brutalis térhoditasa ellenére) a taktikai lvbldek,
szép felhozatal volt ezekbdl is. Kezdjik taldn a régota vért Counter-Srike: Condition Zero-val
(Sierra). A Gearbox fejlesztése latvany szempontjabdl ugyan egyaltalan nem nylgozott le minket,
de Ggy tinik a jol bevalt CS-feelinget azért tartani tudjdk. Nagy kérdés maradt ugyanakkor, hogy
a CS dsszecsapasok élmenyét sikeril e atiltetni a tervezett single player kampényba - a mosta-
naban megjelent mifajtarsaknak ez nem nagyon sikeriilt. Szintén a Sierra babaskodik a SWAT
sorozat negyedik epizodja, a SWAT: Urban Justice fOlGtt is. Az (] rész felgydrt latvanyvilaga
mellett a lehetdsége jelentdsen kibdvitett tarhazaval probalja magahoz csalogatni a rendérds
akeidra fogékony gamereket. Uj fegyverek, fejlettebb csapatiranyitasi modell, 6j mozdulatok (a
puskatussal j6l odacsaphatunk a gonosz terroristaknak vagy az 6bégato civileknek) és dinami-
kusabb akciorészek jellemzik a SWAT4-et, ha tartani tudjak az elozo rész szinvonalat, akkor mar
nem lehet baj.

Végil pedig néhany jaték, amiket kisebb kiaddk forgalmaznak ugyan, de érdemes lesz réjuk oda-
figyelni, mert kénnyen megszorithatjak a nagynevd konkurenciat:

Platoon: The 1* Airborne Cavalary Division in Viet {kiadd: Monte Cristd, fejleszto:
Digital Reality) A szép hosszu cim a Digital Reality vadidj realt-time stratégidjat takarja. A
Platoon a vietnami habori esemeényeit dolgozza fel, és a Haegemonia méadositott engine-jét
hasznalja. Rengeteg profin lemodellezett jarmi, valtozatos feladatok, gydnyord grafika - elokeld
helyen szerepel a kivansaglistankon.

Devastation (kiadd:

| Arush, fejlesztd:

Digitalo) A Devastation

a cyberpunk/poszt-
apokaliptikus kor-
nyezetben jatszado
FPS-ek taborat gyara-
pitja. Unreal 2 motor,
djrairt fizikai modellezés,
fotorealisztikus textdrak
- mindez 100 évvel a
jovében, ahol egy nukle-
aris katasztrofa utan a
renddrallam kommandd-
sai és az utcai bandék
esnek egymasnak. Koke-
mény multiplayer részt
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ctf, cooperative) és egy csomd érdekes fegyverrel (nekiink legjobban a tévirdnyitassal mikods
robotpatkany tetszett).

Aquanox 2 : Revelation (JoWood) Az Aguanox folytatasa nem sokban tér el elodjétol. 2666,
fohdsiink, William Drake egy titokzatos dse altal ra hagyott 6rokség utan kutat, és belecsdppen
egy finom kis habord kellos kozepébe. A lényeg valtozatlan: kincskeresés, kereskedeés, jo ki face-
to-face kiizdelmek, és kegyetlen jo grafika. 2002 végén.

Speliforce (kiado: JoWood, fejleszto: Phenomic) 3D valosidejl stratégia német baratainktol.
Erds fantasy beiités, még erdsebb Warcraft 3 hatas, egy nagy halom kifejleszthetd varazslat, és ]
az Auganox 2 erGsen atalakitott engine-je: hogy ez mire lesz elég, hamarosan meglatjuk. L

o
ARt

« gt

America’s Army : Operations (kiado: U.S. Army, fejlesztd: U.S. Army) Nem, nem alakult uj cég _“ bt i
U.S. Army néven, ez itt a j6 Greg amcsi hadsereg, akik az utébbi évek egyik legfurcsabb toborzé- 1
anyagat készilnek kiadni: egy taktikai FPS-t. A seregnél nem kispalyaztak, licenszelték az Unreal | -g%;{

2 motort, toboroztak maguknak egy sajat fejlesztdcsapatot, a rendelkezésikre alls boseges A \ £
emberanyaghol szakértoket adtak mellgjiik, és elkészitettek egy olyan FPS-t, amely minden o P ]
szempontbol felveszi a versenyt a konkurenciaval. Az AA: Operations a csapatjatékra koncentral
{hagyomanyos ertelemben vett single player mad nincs is benne), juniusi megjelenésekor szer- =
verek tucatjait fogjak hadrendbe allitani a zokkenomentes online jaték érdekében. A legjobbat
a végére hagytuk: a cucc teliesen ingyenes, a neten, és a gamerlapok cédémellékletein fogjak
terjeszteni.

= Tron 2.0 (kiado: Disney Interactive, fejlesztd : Monolith) A NOLF2 mellett a Monolith masik
~ | jatékaa Tron, mely a legeslegjabb Litech-motort, a Triton-t hasznalja. A jaték tulajdonkeppen
az 1982-es sci-fi klasszikus folytatasanak is tekintheto. A foszerepld Jet Bradley titokzatos
| kirdlmenyek kozott eltiint apja, Alan utén kutat, és ismét kénytelen belépni a Tron vildgaba. A
hely sziikissége miatt most nem mesélem el részletesen, hogy milyen vildga is van a Tronnak
| - legyen elég annyi, hogy egy program ,belsejében” jatszddik az egész. Valaszthatd nezet, disc-
3 hajigalas, motorozas, szoval mindent atélhetiink benne, amit a filmben lathattunk.

Duality (kiado: Phantagram, fejleszto: Trilobite Graphics) A végére maradt a hirszerkeszto sze-
mélyes kedvence, a spanyol Trilobite elképesztt latvanyvilaga Duality-je. A Duality egy joviben
| atszodo, nagyon kemény cyberpunk vonalat felvonultato akeid/RPG/adventure hibrid. Két foszerep-
lank is van: egy képzett kommandds, és bajos
leanyka, mindkettojiket killdnbdzo specialis
tulajdonsagokkal dldotta meg a Teremto. A
STAC Heveorn Dl oai Lari csUAilr ATk -
és harcol, mig a lednyzo gépeket képes a befo-
lyasa ala vonni és otthonosan kozlekedik a
cybertérben is. A Duality az E3 egyik legszebb

jateka volt, a hangulata pedig mindenkit maga-
val ragadott, aki szentelt egy kis idot a trailer
megtekintésére. 2003-ban érkezik.

Liquid

De a piros felsd csak nem akart dsszejonni. Haérom nap Gsszesen 15x probéltam szerezni, sikertelentil. Utolsd nap, a Terminator probélgatasa kizben, amikor a tomeg mogs mentem, akkor ami
« fedém repiit és véletienil elkaptam - na az voit az ahitott Atari poio. fay lett teljes az E3 gyitemény. (Gsszesen 38 darab pdlé és 3 nagy szatyor aprélék — mindet ki fogjuk sorsolni)
A maradék 3 napban megatogatiuk Las Viegast, bedobaftunk egy csomé pénzt a félkani rablokba, mindent elvesztettiink, aztan végill egy kamikaze nuletttét visszahozott mindent. Gyerekek, azok a
szllodak! Az zdlden v MGM Grand, a New York-New York felhkarcoldi, és az Excalibur vartomyai, mindezek egyazon keresztezddés hérom sarkén!
Az utols6 nap a szobaban téblabolva szemiigyre vettem a TV-szekrényt, hosszas kombindlds utdn rd is jéttem, hogy az ajtajai betolnatdk, fgy az agyrdl is tokéletesen [4thato a kep...
roh0g,. Visszautunk majdnem eseménytelen voit. A Los Angeles-Frankfurt gépen sikerliit dsszeismerkednem a legnagyobb svéd online magazin foszerkesztijével, aki erds pialissal inditott, mondvan,
o csakigy bifja ki a 11 6rés utat. Hamar utolértem a srécot, megmutattam neki, mi ezt hogy csindljuk, alakuft a svéd-magyar baréitsag, Uigy az dtixdik draban mar hangosan réhdgve kajottattuk a
stewardesseket, 5 percenként rendettiink gin-tonicokat - tiszta ideg voit az Ssszes csaj. EiSkerit egy laptop, E3 videdkat nézegettiink (mindet elkiildi az 576 nak, igérte), egyidd utan Ggy Intettek
csendre minket, mondvan: ,tt emberek szeretnének aludnil”. Epp Jokor jott a fenyités: a svéd csavo beledntitt egy pohdr gint a billenty(zetbe, egyet meg ré az liésiinkre, igya hétralevd kb. 6 drat ebben
{egyébkent édesdeden) alukdiva toitiitiiik el. Ebredés, leszallas, hidegzuhany: Frankfurthan 6 6réit kell vémunk. En ha j6i emiékszem iszony( hanyingeme! megspékelt masnapossdgeal kiizdéttem, az
egyebkent higgadt Tomi meg ki volt borulva a vérakozastdl...de aztan csak hazaértiink. Pesten este 8, zuhog esd, baromi j6 voit... -Martin



Réges-régen egy messzi-messzi
galaxishan... Na j6, nem réges-régen,
hanem inkabb a tavoli jivoben, és nem
is egy i galaxisk sokkal inkabb itt,
a mi sajat bejarata naprendszeriikben - gy
tiinik fertozd ez a Star Wars-mania, meg a
filmet sem kellett volna megnézni haromszor
egymas utan. Kezdjiik djra: a tavoli jovoben
jarunk. Az emberiség felélte tartalékait, a
Fold lakhatatlanna valt, muszaj volt mozdulni.
A technoldgiai fejlodésnek hala az dr
geit kutato pionirok felfedeznek egy
bolygét az Alpha Centauri-rendszerben, eza
Cognita. A sundiverek (igy hiviak az lirkutat6-
kat) kiilonleges anyaghdl gyirt nok/férfiak.
Meg tudjik tenni azt, amire egymilliard
emberbdl csak egy képes: idegi csatolason
keresztiil irdnyitjak a hatalmas anyahajokat,
a Bahamutokat. Az emberiség étvagya kielé-
githetetlen, hamarosan a Cognita Is sziikossé
valik szimukra, A liverek ismét belevetik
magukat a k asba, és most Is sikerrel
Jjamak. A Foldtdl meglehetdsen tavol, 68
fényévnyire, kibzel az Aldeb , a Taurus
rendszerben taldljak meg a megfeleld bolygot.
| | Villamgyorsan dsszeall a kolonizécios csapat,
| vezetdjiik pedig az a David lesz, akit hosszi
Idok ota a legtehetségesebb sundiy k
tartanak. A flotta slkeresen megérkezik a
Taurus-rendszerbe, de egy rejtélyes, a Fold
felé tarto listokos feltinése megzavarja az
unalmasnak indulé kiildetést...

osszan lehetnem értekezni a Project

Earth miifajérél, miszerint ez egy

drben jatszodo valdsidejd stratégia,
vagy egy taktikai elemekkel alaposan meg-
tzdelt drflotta szimulacid, de azt hiszem én
roévidre zarom a dolgot: a Project Earth egy
Homeworld-klon, pont. A két éve megjelent
Homeworld pontosan hatdrozta meg azt a
miifajt, amit ma droperaként szoktunk emle-
getni. Egységépités, a flotta menedzselés,
resource-ok begyiijtése, az ellenfél elpuszti-
tésa- a PE is ezen a kitaposott Gsvényen jar.
A Project Earth ugyan bevallottan klon, de
ugyanakkor djitani is akar, ez pedig leginkébb
az innovativ (hogy pontosabb legyek: inno-
vativnak gondolt) iranyitdsaban mutatkozik
meg. A jelszo: teljes szabadsag, FPS-stilusd
kezelés. Ez igy, elsd halldsra nem is tlinik
olyan rossz dtletnek, tekintve, a hogy az Gr
full 3D-s szabadsagaban valéban kézenfekvid
dtlet, ha az irdnygombok + egér kombdval aka-
runk a térben kéricalni. A gyakorlatban azon-
ban mar kevésbé mikodik a kezdetben olyan
nagyszeriinek ting tlet. A teljes szabadsag
gyakran atlathatatlansagot, kdoszt eredmé-
nyez: hidba pérgetjik-forgatjuk a kamerat,
hiaba zoomolunk ki-be, akkor sem talaljuk
meg azt az idedlis nézdpontot, ahonnan tisz-
tességesen le tudndnk vezényelni egy csatat.

A masik problémat abban latom, hogy (ellen-
tétben a Homeworld-el) a fejlesztdk itt min-
den funkcidt egy képernydre akartak zsdfolni.
Ninecs kilén gyartas- vagy térkép-screen, min-
den a fiképernydn van, és ezeket az egyéb
(tdbbek kdzt a gyartashoz, de a hajok effektiv
iranyitashoz is szlikséges) funkcidkat a Ctrl
nyomva tartdsaval érhetjik el - a kattinta-
sok ilyenkor nem akcidkat eredményeznek,
hanem az ikonok kézt barangolhatunk vellk.
A jatékot fejlesztd Lemon Interactive nagyon
biiszke a (szerintiik) ,zsenidlisan egyszerd,
irényitdsra, szerintem meg jobb lett voina,

ha (ezt is) atnydljak a Homeworldbdl. Nagyon
ritka az a jaték, ahol kétszer (1) kell nekifut-
nom a tutorialnak, és a masodik kildetésnél
mar a kézikonyvet kell lapozgatnom, hogy a
tutorialban el nem magyarazott funkciokat a
magaméva tegyem valahogy. A Project Earth
kezelését nem konnyd megszokni, nekem
h&rom-négy elbukott missziémba, és tiz-tizen-
két dsz hajszdlamba keriit, amig normélisan
uralni tudtam a kicsike fobb funkcidit. Ha tal
vagyunk a kezdeti nehézségeken (és még
nem dobbentink rd, hogy egy bughalmazt
kaptunk a kezeink kozé - de errdl majd
késdbb) akkor nyugodtan déljink hétra, és
csodédlkozzunk ra a jaték tagadhatatlan szép-
ségére, és magaval ragadd hangulatara,




= A Project Earth nagyon szép jaték, ez
nem lehet vita targya. Annyira mondjuk azért
nem szép, mint akarmelyik leendd konkuren-
cidja (gondolok itt elsésorban az Imperium
Galatica 3-ra, és a Haegemonia - Legions
of Ironra, azaz hazénk két Udviskéjére), de

a mai viszonyok kozt tokéletesen megallja

a helyét. A hajok (és az egyéb egységek)
design-ja korrekt, az dr gydnyorien néz ki,
az aszteroidamezok latvanyosan porognek-
forognak, a csatak pedig monumentalisak,
villogt |ézerekkel és hatalmas robbanésokkal
tarkitva. A kilcsin egyéb elemei is rendben
vannak: a hangok jok, a szereplék szink-
ronhangjai Ogyszintén (becsilendd dolog,
elnézve sok mas jatékot, ahol eldszeretettel
alkalmazzak a programozogarda rokonsagat
az ilyen feladatok elvégzésére), a zen pedig
egyenes nagyszerd. Engem leginkabb Jarre
bécsi korai munkéasségéra emlékeztetett,
keverve némi modern elektronikus agydén-
giléssel - kitGnden teremeti meg a jaték
futurisztikus alaphangulatat, az biztos. A
belsd értékekkel (azaz a jaték felépitésével
&5 menetével) sincs kildndsebb baj: ha
megszoktad az irdnyitast, ra fogsz jonni, hogy
a Project Earth nem més, mint egy teljesen
hagyomanyos RTS, csak éppen az (rben
eldadva. A 1ényeg itt is ugyanaz, mint akér a
Starcraftben - banyassz resource-ot, gyljts
beldle pénzt, és épitsd ki a flottadat, hogy
aztdn egységeket épithess, és elpusztithasd
az ellenfeled. A baj az, hogy tdlsdgosan is
hagyomanyos az egész. A Homeworld (kény-
szeredetten hozom fel a klasszikus jaték
nevét mar sokadszor, de sajna adja magat az
dsszehasonlitds) szerénytelen véleményem
szerint sokkalta valtozatosabb feladatokat

tizdtt elénk. Az még rendben van, hogy a
Project Earth esetében két valaszthatd faj

is van (az emberek, és a daemonok, 6k a
rosszfidk természetesen), sit a késdbbi
ekben egy harmadik, energialapa (!) faj, a
Vitechy is - csak ne lenne olyan veszettill
kiszamithatd az egész. A térténet finom
szolva klisészerl, enyhe Descent: Freescape
emlékeket ébresztve minden j& meméri-

ajl jatékosban. A jaték teljes mértékben
nélkilozi a renderelt atvezetd animaciokat
(lehet, hogy csak nekem hidnyoztak) a térté-
netet a missziok koztl, a jaték engine-jével
dsszehozott, leginkdbb a hajékat mutogaté
cutscenek l6kik elbre, és azok is altaldban
hosszi parbeszédekbdl allnak, mintsem
hogy latvanyos térténéseket vezetnének
elénk. A PE fejlesztési rendszerre a régi,

jol bevalt sémakat koveti, Ujdonsagot alig
fedezhetlnk fel benne. A hagyomanyos RTS-
ek éplleteit itt a megépitett hajok képezik,
a ,fééplilet, az anyahajénk, ide hordjék a
cuccot a banyasz egységeink (a banyaszat
az aszteroidakbol torténik, ezeknek harom
tipusa is van - normal, jeges, radioaktiv), éa
a tobbi alap/fejlesztd hajét is itt szerelhetjlk
fissze. A tdbbl (nem harcra szolgéls) hajé
hasonld elv alapjan mikodik: az emberek
High-tech Mountig Bay-ét akar War Factory-
nek is hivhatndk (a Daemonoknal Ggy is
hivjakl), mert a harci egységek elGallitasara
szolgal. A pénzesindlason kivil még egy
dologra érdemes (sot: kitelezd) figyelniink, a
hajéink energiaszintjére - ismét egyértelmi
parhuzam a hagyomanyos RTS-ekkel. A Red

Alert-ben erdmiveket kell épitenink e célbal,

itt meg Solar Battery-ket killdézgethetink
ki az (rbe, a napenergiat megesapolando.
Természetesen vannak upgrade —jellegd

Fejleszto: Lemon

Kiadd: Dreamcatcher Games

Konfig: P11l 700 256MBE RAM OpenGL

com
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fejlesztések is, ezeket a megfeleld épllet-
ben, azaz, szklizémoa, dehogy épiiletben,
hanem hajon végezhetjiik el, a lehetdségek
széles tarhazabdl vélasztva. Fejleszthetjik

a Cyclops-ok (a banyaszdroidok) begydijtési
képességét, hajoink (a harci egységek) sebzé-
sét, védelmét, &s még legaldbb egy tucatnyi
dolgot. Ujdonség, hogy minden esetben két
upgrade kozll valaszthatunk (pl: nagyobb
sebzés a gyorsan mozgo célpontokra, vagy
nagyobb sebzés a lassi hajokra), ha az egyi-
ket végigfutattuk, akkor a masikat mar soha
nem fogjuk tudni megszerezni - az adott
missziGban legalabbis. A fent leirtaknak meg-
felelden a sikeresen alkalmazhat6 taktikdk is
hasonléak a klasszikus valésidejd stratégidk-
ban megszokottakkal. Banyassz minél tébb
egységgel, épits ki stabil bazis (esetlinkben:
flotta) védelmet - ezt legkdnnyebben nagy
mennyiségi Cerberus (sentry-gunként, auto-
matikusan thzeld agylként szolgalo egység
az emberknél) legyartasaval érhetd el - verd
vissza az ellenfél kezdeti probalkozasait,
hozz 6ssze egy nagyobb flottat, és apritsd

fel az ellenfeled. A vegyes tamadd egységek
dsszedllitasa itt is javasolt, nagyon kellemes
biinteté-kommandé tud lenni példaul az
embereknél egy sok Furybdl (alap vadéasz, kis
sebzés(, de gyors) és két-hdrom Charon-bél
(nagy cirkald, lassq, brutélis tdzerd, raké-
tak), s néhany kamikaze-egységbdl 46
csapat - az ellenfél régzitett agydinak tiizet
szétszorjak a Fury-k, az dngyilkos vadédszok
kikapcsoljdk a harci egységeket gyartd hajot,
a mothershipet és a megmaradt védelmet
pedig a Charon-ok brutélis dssztiize szedi
darabjaira. A Project Earth tan legszimpatiku-
sabb (jdonsaga volt szdmomra az auto-
forméaciok lehetdsége. Nem kell formécié

billentylikkel szérakoznunk, a csapataink
mindig a megfeleld poziciot veszik fel: tama-
daskor V vagy X alakzatot, egy nagyobb

hajé bevédésekor pediglen a gémb-forma-
cidt. A szokasos ,minél tébbet harcolt az
egység, annal nagyobb tapasztalata lesz,

és minél nagyobb tapasztalata van, annal
jobban tdmad/védekezik, mlsorszamot itt
is végigjatszhatjuk, ez nem igazi Gjdonsag,
de j6, hogy belepakoltak. Tetszett még a
Jbattleplane, -ek intézménye, ami azt jelenti,
hogy hérom, egymastol eltérd helyszinen
folytathatunk egyszerre kiizdelmeket - a hely-
szinek kozti kozlekedés az un, Warpgate-ek
szolgaljak. Jo és Gtletes hdzas, ilyesmibdl kel-
lett volna még tébb. Tébb, sokkal tébb, mert
maguk a misszidk bizony gyakran unalomba
filnak. Nagyon sok ,searché&destroy, kilde-
tés van a jatékban, és a tbbbi, ettdl eltérd
feladat (anyahajo védelme, Grroncstelep
felkutatdsa)is koppintott - na vajon honnan?
Igen, Homeworld. Ez igy kicsit sovany, aki
nem kotelességhdl jatszik vele (mint példaul
én), az hamar meg fogja unni, és a sarokba
vagja az egész Project Earth-dt, single player
kampdényostul, 15 épithetd egységestil,
muitiplayerestil, mindenesetll. Apropd,
multiplayer: van ilyen is, de szintén szélva
nem sikerdilt tdl sok mindent kicsikarnom
beldle. Deathmatch, cooperative a gép ellen,
plusz a szokasos skirmish - nem tdl boséges
kindlat. Rdadasul a netes jaték nem is mdko-
dott, és ezzel mar at is térhetiink a Project
Earth legfajobb pontjara...

= ABUG'S L
" A Project Earth olyan szinten bugos,
hogy az mar kezdi az elviselhetetlenség hata-

rat sdrolni. Par éranyi jaték utdn komolyan




azt hittem, hogy rossz verziot hoztam el a
szerkesztGseghdl, ez itt egy korai béta, vagy
valamilyen belsd tesztverzid, amit kiszértak
az Ujsagoknak némi preview céljabdl - de
nem, ez itt kérem a végsd verzid. A jaték
eldszeretettel dobél ki a desktopra (misszidk
kézben persze nem lehet menteni, a hajamat
majd kitéptem, mikor masfél 6ranyi szenve-
dés utan hirtelen a Dead or Alive 3 teljes,
bikiniben pompazé hélgykoszordja vigyorgott
ram - 6k vannak betéve hattérképnek), a
nagyobb csatak kizben iszonyatos belas-
suldsokat produkél (gyakran el5fordult,

hogy a 2-3 frame-el ,pérgd, események
folott kétségbeesetten kdromkodva, és az
egeret hidba rangatva néztem végig, ahogy
a flottdmat atomjaira robbantja az ellen), a
hang akadozik, a netes multiplayer egész
egyszeriien nem mikadik, a hajok néha még
agressziv-izemmaodba allitva is szexuélnak
megtdmadni az ellent, vigyorogva tdrik, hogy
szétlgjék a tollk par méterre kilszkiidd anya-
hajét, a skirmishben pedig néhanapjén, ha
olyan kedve van, elfelejti beadni az ellenfelet
(1), és két Graig kutathatsz a semmi utén, a
missziok elbtt valami iszonyatos hosszan tilt,
siman be lehet alatta vagni egy kdvét meg
egy krémest - kdszdndm szépen, de ez mar
pofatlansag. Ha nincs kész a jaték, akkor ne
tessenek kiadni, hanem bugfixelni kemé-
nyen! Vettem a faradtsagot és levelet rtam

a fejlesztd Lemon Interactive-nak, szolidan
érdeklGdve, hogy ugyan mar, mikor terveznek
valami patch szer(séget kinyomni a Project
Earth-hdz? A valasz gyorsan megérkezett:
patch lesz, de elébb a francia verzidhoz (1),
aztdn a némethez (1), és végiil - nem tudjak
megmondani, hogy mikor - taldn az angolhoz
is. Szuper, fél &v milva taldan mar nem kell

haromszor Gjrakezdenem minden egyes atko-
zott killdetést, hogy a végére is jussak egy-
szer. A jaték rdadasul veszett hardverigényes
is, egy gigés proci &s valami tisztességesebb
T&L-es kartya nélkil nem is érdemes bele-
fogni, mert sirds lesz a vége.

Kilén 6rdm volt szamomra, hogy XP alatt hat-
vanyozottan produkalja a fenti hibajelensége-
ket a draga (ezt még a fejlesztdk is elismerik),
olyannyira, hogy kdlcséngépet kellet kunyeral-
nom a tesztelés idejére, mert a nélkil talan
még ma is az elsd missziot csinalnam.

<" A Project Earth: Starmageddon (hogy a
teljes cimét is kilfjam egyszer a végére) egy
kellemes, latvanyos, és nem utolsdsorban
nagyon hangulatos jaték, amivel a Homeworld
rajongdi kitiinden el tudjak itni az idét az
djabb nagyagyik (nem irom le még egyszer:

a két kitlnd magyar jaték) megjelenéséig.
A kihivas korrekt, nem lehet végigrohanni
rajta, megfeleld szama egységet gyarthatunk
le, és véltozatos harci stratégidkat lehet
alkalmazni benne. Kicsit talan tdlsdgosan
LEyarts+pusztits, irdnyba vitték el a jatékot,
de akit ez nem zavar, az nagyokat fog csata-
rozni a Project Earth segitségével. Eredetiség
nem sok van benne, inkdbb a mésok altal
maér kidolgozott dtletekre épit, de ezt legaldbb
magas szinvonalon, latvanyos kilsdségek és
bitang j6 zene mellet teszi. Nem lehet szemet
hunyni viszont a jaték iszonyatosan bugos
volta felett: a jelenlegi llapotdban csak a
nagyon batraknak (meg az dnkinzd hajlami-
aknak) Javaslom a Project Earth beszerzéseét,
a tobbiek varjak meg az igért patch-et, és
vegyék eld djbdl a Homeworldét...

Liguid




Aszamitégépes szerepjatékok iidi-
tobb,a kiilondsebb mlélm—
tesebb d. k rank
az Elder Scroll somal kezdeti hajtasal.
Az elso két epizodot remekiil felépitett
torténet, érdekes, am nem kiilonésebben
Illmm szisztéma, illetve a kor kivetel-
képest el dott grafikus
Idvllaelemss jallnmezh Mindez elégnek
bizonyult ahhoz, hogy az Elder Scrollok
helyet kaphassanak a CRPG kultira becsii-
letesebb, derekasabb vivmanyai kozitt
= am azon fajta latvanyos attorés, melyet
a Might and Magic Vi, avagy a Wizards and
Warriors voit képes felmutatni a maguk
idejében, az Elder Scrolisnak eleddig
nulla, azaz 0 alkalommal sikeriilt. Minden-
kinek jar egy masodik esély - mig alkotoi
szerint, az Elder Scrollsnak egy harma-
dik is. A térténelem soran valaha latott,
legrapszodikusabb szerepjaték eposz
most Morrowind alcimen tesz ijabb kisér-
letet az attorésre: ezirttal lathatoan s érez-
hetden bedobtak itt mindent az alkoték,
amit egy szerepjatékban bedobni lllendd,
illetve érdemes. Kérdés, a vehemens fej-
lesztobrigad tagjai vajon kellden érettek-é
azon tisztre, hogy a keziikben leleddzd,
impressziv lehetoségeket konnyen meg-
szerethetd s kezelhetd, kihagyhatatian
CRPG alkotassa gyiirjak. Egyszer volt, hol
hold nem volt...

hiailed .

Ghésiink egy rabszallitd hajo kajitjében tér
- - magahoz rémidtomasoktol s proféciakiol
terhes (|az?)almabal. Ezekbdl vildgosan

klderul hogy 0 a Kivélasziott”, iletve nem eshet baja,
mert az Orzd napi 24 6rés védaarizetet biztosit sza-
méra és egyéb, meglehetisen kizhelyes gondolatok.
Kalandozasaink kezdetekor, mint fognly léteziink a
hajon. Minelyst a teknd kikéit Seyda Neenben, - ez
egy, a Morrowind Tartoményban fellelhetd kis sziget
- ismeretien fogvatartdink ismeretien megfontoldsbal
szabadon engednek minket az ismeretien vidéken,
egyittal terelendd még .nem-is-igazdn-létezs™ fGhd-
siinket a karaktergeneralds rogs (itvesztijébe. Egy
pillanatra itt kénytelenek vagyunk megalini -
szivesen ragadtatnam el magam ezen régita varts
ahitott folytatas legelején, am: tessék mondani: ezt
a hajét hogy tetszettek kikdtni, mikor nem van rajta
kormany?1”
Tobbek kdeott a karaktergenerdlas rugalmassaga,
példatianul sokrétil lehetfiségei teszik elmélkedésiink
targyat a ma kindlatanak fajs(ilyosabb jelentkezdi
kbzs, fgy at is tekintjiik az azzal kapesolatos alapvetd
tudnivalokat.

KARAKTERGENERALAS

A Morrowind készitdi igyekeztek interaktiv
médon oldani meg a karaktergenerlss kérdését.
Mindez annyit tesz, hogy kajlitben minket csitit rab-
térsunk tudakolja meg neviinket, akinek megadvan
azt: immér rendelkeziink névvel. A minket fedélzetre
kikésérd Gr utan, a hajohidon egy adminisztratorba
baotlunk - & az, kinek segedelmével deklardlhatjuk
nemiinket, alapvetd kinézetinket, valamint faji
hovatartozasunkat is. Utdbbi elvérhatdan mar
szerves hatdst gyakorol képzettségeink alakuldsara
is, valamint nemzettségiink mibenléte fajonként
més-més javadalmakkal, illetve hatranyokkal jar
egyitt. Befordulvan az adminisztrator mogotti
épliletbe, a helyi Bdlcs szine elé jarulank. 0 az, kinek
segedelmével karakteriink minden f&bb tulajdonsé-
gat testreszabhatjuk, egyUttal ez az a pont, ahol a
Morrowind esszencidja els izben hivatott kenddzet-
len Jelenést produkdini, Szemben a kasztrendszer
alapd CRPG-k - Ugy hiszem, mondhatjuk - dsszes
képviselGiével, a Morrowind lehetdséget biztositaz
igényeinknek megfelelS, egyéni kaszt létrehozésara,
. méghozza két metddus jegyében is. Létezik a
harmadik alternativa, mikor is magunk valasz-
tunk a m altal alapbol kinlt, temérdek szamu
kaszt valamelyikébdl. Ezeket elrettentés gyanant
késdbb kozdljlk is, 4m elSbb lassuk, mits hogyan
rejt a masik két metddus. Nos, a Morrowind alkotdi
kultikus Blade Runner hivik lehetnek, |évén az elsd
metbdus jegyében valdségos Voight-Kampf teszinek
vet ald minket kedvenc Blcslink. Dobbenetesen
furcsa kérdéseket tesz fel, mint pi: Az
unokadcséd valami dehonesztald

becenévvel illet, s kedvét leli benne, ha masok eldtt
is igy szlithat téged. Mit teszel? A. Kitalalsz valami
becenevet neki, ami még bantdbb a szdmdra, mint
az altala haszndlt becenéy a szémodra. B. J6l megve-
red és kizlod vele, ha tovabb folytatja, akkor a vérét
is kiontod...” blablabla. Van vagy tiz kérdés, melyek
vEgén a Bolcs valaszaink alapjan megallapitia kaszt-
béli hovatartozdsunkat. Miért lettern mind a hatszor
bérgyilkos...? Tény, hogy a rutin Stletessége ellenére
is roppant kénnyen kiismerhetd, a valasziehetdségek
feketék-fehérek. Ha egy dltalunk adott valaszban
bérmely vonatkozasban gydgyfivekrdl van sz6, lgy a
gép jotét, gydgyfiivekkel sertepertéld Iélekként kny-
vel el minket, s szinte biztosra vehetd a papi kasztba,
avagy egy, azzal kizeli rokonsagot mutatd osztélyba
torténd besoroldsunk. Nézzik azonban, mits hogyan
takar a Morrowind szisztéma a gyakorlatban. Alaptu-
lajdonsagaink nyolcan vannak, s ahdnyan 6k vannak,
az nyolc. Speed - gyorsasag, intelligence - sz4jr6l
olvasd készség helyett intelligencia, willpower - aka-
raterd, luck - szerencse, personality - személyiség,
egyfajta személyes vonzerd, strength - nyers er,
agility - mozgékonysag, endurance - tiiréképes-
ség. Amii haromféle harcmodort, helyesebben:
skillcsoportot ismer. Mégsem jarunk tavol a valg-
sagtol, amennyiben harcmodorként (is) beszéliink
réluk, lévén ezen csoportokban benne foglaltatnak a
csoport profilidhoz tartozd, 6n-s kilzveszélyes képes-
ségek hosszas sorai is. Elsd a Combat géc, telistele a
nyilt szind fizikai hadviseléshez sziikséges s célszerl
képzettségekkel. A Magia itt Magicka néven fut, mig
mikidési elve, a blvigék hozzaférhetdsége a mar
szamtalanszor bevalt, szférikus tematikan alapszik.
A Stealth csoport ad teret minden, gyands-titkos
képzettségnek s képességnek, igy pl. ezen goc fej-
lesztése révén doppingolhaté zamyitd képességiink,
zajhallasunk, egyGttal az akrobatikus mutatvanyok

- melyek 6l jdnnek teszem fel vetdés sordn - is it
taldlhatéak.

A Morrowind karaktertematikdja a kasztokbél szér-
maztathaté elsddleges, masodlagos képzettség-
csoportokon alapszik. Igy sejthetden minden egyes
kaszt rendelkezik elsGdleges, illetve masodiagos
képzettségekkel. Ezen megoldds révén mér &rthets,
mit is takarnak valéjaban az ditalunk létrehozott,
szuverén kasztok: hogy melyek legyenek elsidle-
ges, illetve melyek masodlagos képzettségeink,
arrdl izlés szerint dénthetiink magunk is, avagy
valaszthatunk egyet az alapbdl hozzaférhetd karak-
terosztalyok kozlil. Harom, fabb képzettségesoport
mellé hét-hét varidcio dukal - igy jon ki a médfelett
impressziv, 21 kasztot kindld repertodr. Ez persze
csupdn formalitds, mégha a kasztok egészen
dtletes varidcidkat is tartalmaznak. A Morrowind
egyik legfdbb vonzereje ezzel egyiitt is az osztélyok
megkitéseket nélkiilozni kész hangolgathatdsaga,
s igy a sajat jatéksitlusunkhoz leginkabb ,fekvd




kaszt megalkotdsa. Aligha kérdéses, hogy szézbol
kilencven jatékos djabb s Ujabb karaktert készit,
mig a mil alapvetd lehetdségeinek megismerését
kivetden végre kialakulni Iatszik az a fohds, akivel
igazan hatékonyan tud nyomulni. Udvzitd, hogy

a Morrowind készitdi a Dungeon Siege alkotdival
egyiitt ébredhettek ra a szintiépések alkalma-

val tetszés szerint fejleszthetd skill-szisztéma
Idejétmailt, vanyatag voltéra. Van helyette a GPG
hack'n' slashébdl mér jol ismert, hasznalom
ésfejlesztem” nyomvonal. Emiékeim szerint a
Wizards and Warriors hasznositotta elsGként ezen
modelit, melynél kivetkezetesebbet, logikusabbat
aligha varhatunk el a mifajtél. Arrél van szé, hogy
minden egyes képzettséglink annak flggvényében
képezheti fejlddés targyat, milyen gyakorisaggal

is hasznaljuk azt. Ennek értelmében, atchletics
skilllink fejlesztéséhez bizony bdven elég lesz, ha
éft-nappalla téve kocogunk a vidéken, amugy rogya-
sig. Hasonld a helyzet minden egyes, magia, avagy
fegyver alapd skill esetében is: meglehet, hogy
felettébb visszataszitd ork bérgyilkosunk elvi sikon
a rividebb pengékkel ellatott vago és/vagy szirnd-
fegyverek forgatasaban jeleskedne igazéan, am ha
forszirozzuk &t a daikatana hasznélatara - majd
nem, egy telies orét fightoltam érte - (gy kedvenc
varacskbajnokunk idovel bele-bele tanul a hosszd
pengével dldott fegyverek hasznalataba is. gy nem
tilzas allitani, hogy a Morrowind kasztrendszerel
puszta formalitdsok, ha Ogy tetszik: Udvizitd irdny-
vonalak. Bizonyos kasztokkal térténd jaték utan, a
mii irdnt fogékony felhasznalok azonban 99%-os
valészindséggel hoznak majd létre teliesen szuve-
rén karaktert, mely teljesen szuverén karakterek-
nek a Morrowind nagyfokl odaadassal s halaval (1)
kész teret adni. Ami bizony, nem kis sz0. Ezért irfjuk
nagybetiivel: nem kis SZ0. Emiitést érdemel még
egy jopofa, CRPG-ben még nem |atott megoldas:
ez fdhdsink csillagjegyének belovése. Az itt dbra-
zolt univerzum 13 jegyet ismer, melyek més-mas

madon befolyasaljak karakteriink jellegzetességeit,
értsd: minden egyes jegy bizonyos javadalmakkal,
hatranyokkal slytja 6t.

Alelen, netén a Jove Zenéje? FPSRPG ~ MOST!
Manapsag mar nem kocsanyeresztést érdemid tétel
FPS alaptl RPG-t kindlni, [Evén egyre tobb és tobb kép-
viseldt nyer ezen mifa). Gondoljunk csak a Wizardry
leglijabb epizddjara, avagy a Might and Magic X
teheneire - de csak ha muszaj, Hidba is azonban az
FPS alapi abrazolasmad, grafikus szempontok szerint
afent emlitett programok kisebb-nagyobb gyermekbe-
tegségekkel kilzdittek. A Morrowind I3ttan azonban
egyértelmiien megallapthatd, hogy az FPS alapd
szerepjaték latvdnyszinvonala immidr egy emelettel
feljebb kiitdzitt. Mondhatndk, minden egy klasszissal
szebb. A jaték bizonyos pllanataiban marméar az az
érzése tAmad a felhaszndldnak, hogy renderelt atve-
2etd mozikban gybnybrkidik — holott az egész Jaték
csupan.” A cselekmény, s igy a jatek alapvetden ket
fronton zajlik: nyitott, illetve zart terlileteken. A nyitott
terlletek egészen atmoszférikusak, textura ilesztési
hib&knak nyomét sem Iatni, &m az alkotok altal megal-
kotott, szirredlis fantasy vildg roppant erdteljes volta
az, mely révén a Morrowind vitan felll kigrdemli a jelen-
leg hozzaférhetd CRPG-k legszebhjének jard titulust.
No persze, az éra ennek is megvan: hidba is duruzsol
Méricka gépében a tutdnyos GeForce kartya mega
nagycsoma ram - az alkotSk nem bizonyultak kellden
felkésziiitnek ahhoz, hogy a Morrowind grafikus szinvo-
nalét minden kirlimények kizitt z0kkendmentesen
éftetni kész motort életre hividk. Magyardn szolva, zart
terlleteken hasit a motor széazzal, mig nyitott terlletek
megjelenitésekor, sebessége hajlamos lecsokkenni
élvezhetire. llyenkor bizony az igazan kiforrott, ,pro-
fessziondlis” FPS motorok - Quake3, LitTech - édon
trilkkje, a csak-a-foldetnézem-és-megyek” sem
segft, a képfrissités egyszeriien kénytelen az lidvizitd
hatérérték akkumuldlasara. Tilszémyaldsrol pedig ne
is tessék &lmodni. Erezhették egyébirant az alkotok
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is, hogy szjtatasra sarkall latvany ide vagy oda,
gondok lehetriek a nyitott vidékek képfrissitésével. J6
példa a Gothic, ahol maximumra allitvén a belathatd
horizenttavolsagot, siman csekkolhattuk a tollink széz
méterre kergetdzd madarakat. Tegyiik hozza: olyan gra-
fikus szinvonal jegyében, melynek még a Momowind
mellett sincs oka a szégyenkezésre. tt ez a hatar sacc
hisz-harminc méterben hatérozhatd meg, ami viszont
rohejesen kevés - minden jel arra mutat, ennyit mer-
tek a késeitok bekalkuldini, Az is az igazsag része, hogy
minimumra &llitvan a horizonttavolsagot, a nyitott terii-
letek is egész szépen frissitGdnek.” Viszont az ember
igy minden pillanatban gy érzi magat, mint Nicole
Kidman az Othersben. ( Charles-al egymasra talalés
jelenet. Remek mazi, ajaniom mindenki figyelmébe. )

= Akik figyelemmel kisérték a Morrowind munké-
latainak kizszemlére tett kulisszatitkait, valdsaggal
belezsibbadhattak a beigért, hyperkényelmes,
reformergyaniis kezeldfellletekkel kecsegtetd
hiraddsokba. Nos, valéban. A kezelés egészen
fogyaszthatd, jollehet reformergyanisnak csak
abban az esetben nevezhetnénk, amennyiben fatylat
borftandnk a 97-es keltezési System Shock ll-re. Az
iranyitasmodell ugyanis hasonld: jobb clickre bejelent-
kezik az interfész, mig a vildg - hat ez van, sajnalom

- lepausealodik. Az interakciora képes targyakat a
Jfogd és vidd" metddus jegyében csoportositjuk at
karakteriinkre targylistankbdl, avagy szabadulunk
meg tililk egyszeri, vildgba valé kattintassal. igy:
Iclickl, Az Altalunk egyszerre mozdithatd targyak
mértéke egyébirdnt hatdrozottan impressziv - ork
bérgyilkosomn csak akkor volt végre hajlandd jelét
adni immobilitasdnak, mikor egy zsivanytanya kifosz-




tasét kivetden a 32-edik Idbost is el Shajtottam volt
rakni. Fontos tudni, hogy teherbirasunk dsszeflgg
fatigue - éhség, kimeriitség - jellemzinkkel, mely
Jellemzit egyébként a jaték egésze alatt figyelemmel
kisérhetjiik. Zold csik. Futas, valamint harc kdzben ez
folyamatosan cstkken, mig mozdulatlansag, avagy
gyaloglas esetén Ujratditddik. Gz akkor van, ha
effogy: ilyenkor fihdsink hajlamos bedjulni, s addig
fel sem tapaszkodik, mig fatigue értéke nem kiszik
(jra legalabbis minimélis szintre. Minderrdl azért
eftek 520t mert csak, illetve a karakterlnkre aggatott
véddfelszerelés - pancélok, kesztylk, stb - mér
dnmagukban is ra nehezedd stlyként értendbek. S
igen logikusan: minél tébb stlyt cipel karakterlnk,
fatigue értéke anndl rohamosabb (temben fogy
mind rohands, mind hadviselés kiizben. De minek
rohanni? Vetddhet fel a kérdés. Nos, netszerte éria
miivet szamos elmarasztalas, mely szerint a féhds
altal diktélt tempd meglehetisen kimért. Valo igaz,
gyalogszerrel roni a vidéket sépaszto cselekedet, mig
a folytonos rohandsnak fatigue értékink latia karat.
Karakter(ink fejlddésével persze mind ezen jellemzd,
mind féhdslnk gyorsasiga egyre magasabb lesz,
igyinkébb csak a kezdetekkor jelent ez gondot. Ha
gond egyaitaldn. Jomagam aprébb, &m nemn kildnd-
sebben zavaré kényelmetienségként éltem meg. A
Morrowind, bizonyos szemponitbdl méttatian madon
nem rendelkezik beépitett tutorialial, igy pér alapvetd
funkciobillentyd, cselekménysor ismertetése jon.

Pér alapvetd funkcid, cselekménysor ismertetése
ATAR billentyGvel bérmikor atvélthatunk 3rd person
nézetre — akarcsak a Gothic-kal nyomulnank. Remek
hozadék, hogy a féhdslnkre aggatott cuccok,
kezében tartott fegyverek kivétel nélkill brdzoldsra
kerllnek itt is - minden jel arra mutat, a szakma mar
megkiveteli ezt. A 1" billentyi segitségével fogunk
pihend dllds/fekvdpontra helyezkedni, mely profilia
szerint az 6don RPG-kben mér ezerszer Iatott megol-
dést dreghiti, &m teszi ezt kényelmes, effogadhatd

formaban. Pihenés alkalméval mind kimer{iltséglink,
magickank, s elvesztett életerdnk is regenerald-
désba fognak - célszerl persze a rest until healed
pontot valasztanunk. A fohdsink kezében tartott
dorgaldeszkiz az " billentyl egyszeri megnyomasé-
val hivhatd dgymaond: 8, mig Gjabb megnyomaséra
leeresztjlik azt. Hasonld a helyzet magia terén is

- click az 6hajtott blvigére, mig bekészitéséhez
tessék az ,r" billentylihdz folyamodni. Ekkor bal
egérgomb hatasdra mér akcidzni kezdlnk, mely
akeid sejthetden a bekészitett eszkdz mibenlététol
fligg. Fizikai fegyverek esetén suhintunk, I6balunk,
[éviink, mig bekészitett blivige esetén kasztolunk.
Leteritett, s minden jel szerint kifoszthatd opponense-
ink ernyedt hulldja felett space-t nyomva nyerhetiink
betekintést a blcslztatott eny személyes értéltar-
gyainak soraiba, melyek tulajdonjoganak atvéllalasa
immar a mi héls tisztlnk s feladatunk.

L UTVE!

."l Eképpen hajlamos felkisltani a Mormowind
jatékos, middn elimindlhato és/vagy egyenesen
elimindlandd lénnyel hozza Gt esze a jatékvilag
szeszélye. A harc valds iddben zajlik, am targylistank
aktivaldsaval barmely pillanatban megallithatjuk azt.
Ez akkor jon jol, amennyiben az Utkdzet keményebbre
fordult volna, mint eredetileg terveztiik volt. Bizony, itt
nincsen .elnézéstbocsanat”, ha valaki le tudja zdzni
karakterlinket, s neki esze agaban sincs kereket
oldani, Ggy le is . zdzattatik”. Game over, Senkit sem
kivanok arra buzditani, hogy karakter generdlas
alkalmaval ne olvassa el az dsszes csillagjegyet, am
pl. a ritudlé jegyében sziiletett jelentheziknek tk jo:
naporta egyszer 100 HP-t gydgyithatnak magukon,
mely képesség tibb esetben is életmentdnek bizo-
nyul. Afight kiilGnben nem egy bonyolult (igy - oda-
mész, réiranyitod a célkereszted a szemétiadara és
(tdd. Némileg frusztrald ugyan, hogy nem tellett egy
folyamatosan-itd-billentydre: el-eld fordul, hogy
karakter(ink talslat eldtt St-hat luftot produkal, ami




azért idovel rettentden imitdlo. Beszélink itt a kény-
szer( bal click nyomogatasrdl. Egyébirant a csapds
erejét is meghatarozhatjuk: minél tovabb tartjuk
lenyomva a bal egérgombot, karakteriink annl tébb
energiat fektet abba. Ezen csapdsok sejthetden
joval jelentdsebb sebzéssel, am tet bb fatigue

létezik karakter, ki sziikség esetén el ne mélyedhetne
a magia tudomanyaban, mint ahogy azt is, nem Iéte-
zik kaszt, melyhez ki ne fejleszthetnénk a szaméra
egészen ol kamatoztathatd spell-kombdt. A teljiesség
igénye nélkil, pr példa: aszkodésban is jaratos
karak k szdmara j6 valasztas lehet jJump vardzsla-

veszteséggel jdmak egyltt. Arrdl nem is szlva,

hogy kivitelezésiik kizben az ellen vigan lakmarozik
rajtunk. A direkt alapokon nyugvé fegyveres harc igy
rendszerint bdsz bal click nyomkodasbdl &ll - késdbb
mér elég lesz kifeflesztendink valami egészen tapos
fireballt, &s: volt falu, nincs falu. A tavolsagi hadvise-
lés kapcsan rosszallasomnak kell hangot adnom.
Kivetkezik a rosszalldsom: a nyilakat a Morrowind
szémolja - rendben van. Tény s vald, hogy valamilyen
szinten azért meglehetdsen kivetkezetienek a Diablo
2, a Dungeon Siege végtelennyilas” héroszal, Am a
Morrowindben nem Iéteznek permanens dobdcsilla-
gok. Avagy dartok. llletve |éteznek, 4m csak addig a
pontig, mig hasznélatba nem veszed Gket. Hajitod,
elveszted. Biicsiit mondhatsz neki. Ez elég nagy
kitolds az alkotdk részérdl, Iévén a ninnyakat egyik leg-
alapvetobb harcmodoruktdl fosztjak meg, egyttal a
marksman képzettség fejlesztése is joval kirlimé-
nyesebb igy. Sajna nem fogjuk Wizards and Warriors
médra kiszedegetni +5-6s shurikenjeinket az ellenfél
homlok&bél, s ez lelombozd.

IC

<" Amdgia egy azon pontok kizill, melyekben a
Morrowind rendkivil erds, egyszersmind rendkivil
latvanyos is. Hogy minden biivige mellé egyediilallo
vizuglis, illetve audio effekitek jAmak, annak nagyon
drillink - 4m a mégiarendszer Gtletességéhez,
lehetdségeihez foghatdt szamitdgépen még nem
tapasztalhattunk. A mar alapbél hozzaférhetd varézs-
latokat egymdssal kombindlva j, altalunk fejlesztett
spelleket hozhatunk [étre - csupén kreativitasunk,
valamint személyes joizlésiink szab hatdrt a bemutat-
hatd mégikus trikkéknek. Fontos tudnunk hogy nem

tot kombinalni feather fallal - igy sérillésmentesen,
egylttal garantélt hatékonysaggal szikkelhetnek fel
hegyek, magasabb tornyok tetelére. Magaslatokra.
Ezek olyan pontok, ahol az ellenfél - megfeleld
varazslat hidnyaban - nem képes utdnuk eredni.
Levadaszasuk innentdl fogva mér gyerekjaték.
Gyaniis elemek, kétes arcok s tolvajok sem kell, hogy
tart6zkodjanak a varazslatoktdl, s6t: ha esziik van, az
lkulcsokkal vald, dllandd jellegi bibelidés helyett az
ajtdnyitas blivigét kombindljak lsthatatlansaggal - a
szisztéma roppant dtletes és flexibilis.

Aszémos vardzsloiskola rengeteg nagyszer(
lehetdséget rejt magaban. Az alkimia segitségével
minket egészen meglepd tulajdonsagokkal felruhézo
varazsitalokat kotyvaszthatunk, avagy az enchant

- meghiivilés - szféra fejlesztése Gtjan, iddvel
magunk is készithetiink vardzstargyakat. Eza
program egyik legizgalmasabb lehetdsége - vannak
ezek a soul gemek, azaz |élekkivel. Némi irdnyftott
AD&D hatas figyel itt be, méghozza kenddzetlen
formaban. A klasszikus szerepjaték rendszer trap

the soul biivigéje Morrowindben is hozzaférhetd,
J6llehet soul trap - élekesapda néven. Feladatunk a
varazslat elkasztolasa utén szaladgalni a megtoiteni
kivant lélekkdvel, majd a lehetd leghatékonyabb
mddon, egyszersmind lehetd legrividebb iddn

belll csapkodni le a lelkétdl megfosztani ohajtott
entitumot. Amennyiben elég gyorsak voltunk, - értsd:
tart még a vardzsiat - (gy a lélekki magdba zéraa
Iény lelkét, s onnantdl fogva mar hasznosithatd az,
targyak magikus meghlvdléséhez, feltbitéséhez egy-
arant. Megjegyzés: mint latni fogjuk, Morrowindben
bizonyos kereskeddk is véllainak efféle miveleteket,
am az igazan hasznélhatd vardzstargyak vételdranak

»Szerencsésnek mondhatom

magam, hogy ldonként megkérdeztek
engem Is. Ken (Rolston; lead game designer)
és Todd (Howard; project leader) gondosan
vigyaznak az univerzumra, ugyanakikor folya-
matosan kikérlk az alkalmazottak véleményét
bizonyos dolgokrol. Biidos e Sheogorath lehe-
lete, vagy lllatos? Tud e mindkét kezével imi a
Csdszdr? (Ez a Birodalom egylk legnagyobb
rejtélye, amire csak az Elder Scrolls XIV:
South-Western Skyrim Suburbia c. eplzddban
tudjuk meg a valaszt. A colovial birtokok Jobb
Kezes Ligijanak szent meggybzddése, hogy
Jobb kezes, mint minden Csaszar, aki Igaz
Véril [az 6rillt Pelaglus és dunmerl felesége,
Katarlah t eszet: balk k voltak];
ugyanakkor a kaballisztikus Sinistera szerint
emberiink nem esupan bal kezes, de jobb
keze Is bal; mig masok ligy véllk, a Csaszar a
labbal irds sl Bosmer mivészetében |artas).
Vagy éppen amdl, meddig tartott az Otéves
Haboni Valenwood és Elsweyr kozott? (Valasz:
ot évig;).”

Ted Peterson
kiegészitd Irodalom
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fedezése, mégha hajlanddak is lennénk ra, kizel
lehetetlen. Hogy miért is, az kideril a gyala szekcio-
bél. Lényegesen jobb megoldés tehat, ha magunk
indulunk el a megblivilés magasztos tudomanyanak
érdekfeszitd itjan.

GYALA SZEKCIO
Amivel kapcsolatos egyik legfGbb probléma a
maér érintblegesen becinkelt grafikus motor instabil
mivolta - a darab bizony hajlamos a legvaratianabb
pillanatokban el-el szalini, ugyanakkor semmiféle,
vele egy idbben futtatott programot nem hajlandé
megtiimi maga mellett. Ezek technikai jellegl
kérdések, am akad itt tucatnyi, esetenként a jaték
élvezhetdségét, ha szabad ilyet mondani: hitelessé-
gét degradalo sajatossag is. Hogy érthetd legyen,
egy ide vago példaval inditok. Pinenés utan egy kita-
posott, lathatéan gyakran hasznélt itvonalra lettem
figyelmes, rajta emberke. Beszédbe elegyedtlink,

s rivid szdvéltas utan vildgoss4 valt: & egy afféle
(tondlld, aki tobb-kevesebb sépra réntja le az atkelni
haladékat annak flggvényében, mennyire is tartja
ellenszenvesnek aktudlis kiiensét. Miutdn kizditermn
vele hogy tdlem teljes mértékben idegen az efféle
iizZletpolitika, j6 RPG hagyomanyok értelmében:
dulakodni kezdtink. Meg kell mondjam, a zsivany
valamivel taposabb volt karakteremnél, igy lenyomott
mint postéskisasszony a bélyeget. Elszonyolodva toti
vissza az ember az allast, majd elhatérozza: nekifut
Ujra, hatha... ezzel szemben, a zsivany semmi jelét
nem adja sapszed szandékanak, zokkendmente-
sen sétalhatunk el mellette. Csak s kizdrdlag abban
az esetben vezeti eld uttimatumat, ha megsadiitjuk
ot. Ez rossz. Rossz az is, hogy semmiféle informaciot
nem kapunk arrdl, vajon mennyi van még hitra az
éppen csépelt lény HP bankjabal. Se egy kis Might
and Magic féle HP-bar, se vizuélis szinten érzékelhetd
seriilések - bizonyos keményebb dsszecsapasokat
ezen hozadék valosaggal - érdekes dolog ez - életve-
szélyessé tesz. Sajnos az egyébként egészen lgyes

rutinokkal megtamogatott varoslakdk is hajlamosak
beégni. Egy pro, maid egy kontra kivetkezik: tortént,
hogy ork bérgyilkosormnak egyszeriien sziksége volt
arra a dobécsillagra amit a helyi kereskeda drult,
viszont hidnyzott még par arany a megvételéhez. Mit
nekem csezmd, mit nekem atizzadt, redved ork-ing?
Eladogadtam mindenemet klottygatyaig, igy szert
tehettem az ahftott dobdcsillagra. Ezek utan ember
nem volt, ki szdba alit volna velern, s6t IEpteimet dob-
bent felkidltdsok kisérték: , Te redves ork! Nem szé-
gyelled magad, anyasziilt meztelenil mutatkozol?!”
Meg: H, sietds reggeled lehetett, ork!” Ez igen, ezek
a kis figyelmességek roppant fontosak. Es akkor

jon a kontra: miutdn vildgossa valt, hogy jobb lesz
megtartani a ruhdkat, mas alternativa utan néztem.
A més alternativat esetiinkben a kereskedd galéridja
Jjelentette: felbattyogtam a lépcson, szépen levamol-
tam a kereskedd eziist gyertyatartoit s Uvegtélkait,
majd egészen jo dron eladtam ket a targyak eredeti
tulajdonosanak. Szoval, itt egy egészen szép hizds,
ott egy egészen ronda baki, Hat hol nézné végig egy
kereskedd, amint a betérd ork haldl nyugodt pofaval
feltdrtet a galéridjara? A Morrowindben abrédzolt vildg
tehdt nem minden esetben reagél elvérhatoan cse-
lekedeteinkre, s ezt bizony alaposan ki is lehet hasz-
nalni. S hogy érdemes -e? Azt kell mondanom: amit
azengine enged, az belefér. Egy kisebb kényelmetlen-
ségavéllalt killdetéseinket térgyalé napl6ban is befi-
gyel, mely a jaték elGrehaladtaval egyenes ardnyban
nivekszik - a végére mar hajat tépi a jatékos. Nos,
ateljesitett questeket a mii érthetetlen médon nem
tlnteti el naplonkbdl, s nem is hoz [étre teljesitett kiil-
detések”, avagy valami hasonld linket: hosszasabb
Jjatékidd utan lapozgathatunk ezerrel, mig a nekiink
kelld informéacidkra lelhetiink. Ez viszont hatdrozottan
kényelmetien, méltatlanul gyenge megoldas.

A jaték dltal szerepeltetett kereskedGk arany-kapa-
citésa meglehetGsen sziikreszabott. Ennek révén
persze, kezeink iddvel glisba kittetnek — maramiaz
irényftott tapolas lehetdségét illeti. Tegylk fel, szert



tesziink egy tobb ezer aranyat érd varazstargyra,
melyre tirténetesen semmi szilkséglink sincs

- viszont eladvan azt, vehetnénk karakterlinknek
valami &ltala nagy haszonnal forgathatd/kamatoztat-
hatd cuccost. Nem fogunk, IEvén kereskedd nem lesz
Morrowind szerte, kinek elegendd pénze lenne meg-
vasarolni azt. Valészinlleg a jatékegyensdlyt féitették
az alkotok ezen hizas iktatasakor, &m a megoldas
sokkal inkdbb tlinik &von aluli kitolasnak, semmint
elfogadhatd orvoslatnak. Az NPC-k immobilitdsa egy
olyan dolog, amibe megint csak bele lehetne ktni,
am el is lehet fogadni - jomagam utdbbira hajlok.
Egy ekkora méretd vildgban kifejezetten 6l jon ha
biztosak lehetlink benne, adott NPC két hdnapra vald
jatekidd utan is ugyanott lesz, ahol hagytuk 6t - noha
aligha nevezhetnénk ezt realisztikusnak. Némileg
lelombozo tud lenni tovabba, hogy sanszunk nem
lehet bardtsdgos emberekkel, [ényekkel taldlkozni a
vadonban. Ott csak a gyakas megy - sehol egy kara-
van, egy véletienszer(en generalt utazd, avagy valami
llyesni. Jollehet ezek iktatdsa révén a Morrowind
vildga minden id&k eddigi legprofibb CRPG vildga
lehetett - biivds sz, allj emitt - volna. A vilag tehat
még itt sem elegendden €16 ahhoz, hogy 100%-osan
komolyan vehessiik - marpedig a cél ez lenne.

. CONTSRUCTION SET

" Léteznek akik elmarasztaljak a Morrowindet a
tibbigtékos tAmogatottsag teljes hidnya révén. Ezen
alapvetden statikus, torténetkdzpontd vildgmodell
azonban egyértelmien alkalmatian a multiplay alapd
jatékra - az alkotok nem titkolt célja az volt mér a fej-
lesztési munkalatok alatt is, hogy a valaha keltezett,
legnagyszeriibb egyjatékos CRPG tapasztaldst hoz-
zék létre, Ezen irés pillanataban ki merem jelenteni,
hogy faradozasaikat siker korondzta - a kizérdlagos
52616 CRPG-k kisziitt a Morrowind a jelenlegi tiber. A
darab Grokérvényl szavatossagat a jatékkal érkezd
fejlesztikészietek garantiljidk, melyek segedelmeé-
vel mindenki olyan vilagot, sot Iényeket (1) hoz Iétre,

melyeket elképzelései s felkészliltsége lehetivé
tesznek. Jomagam komoly, elkitelezett Morrowind
tarsadalom kialakuldsét vrom a kozeliévdben.

JATEKELMENY
" Nem ritka, hogy szerepjatékok kapcsan a
Jhatalmas, indzatosan nagy” jelzdkkel riogatjak

egymést jatékosok, mikor azok méreteird| beszélnek.

Nos, a szerepjatékok valdban nagyon szoktak volt
lenni - éppen ennek kiszinhetik szavatossagukat.
A Morrowind vilaganal nagyobbat s szabadabbat
ellenben még aligha I&thattunk a szérakoztatd
informatika amdgy mar nem keveset Iatott mezein.
Ez & jaték ugyanis tényleg hatalmas, irtdzatosan
nagy, mondhatndk irdatlan méretekkel bir - mind
bejérhatd terlletek, mind tirténeti tAmogatottsag
szintjén. Szemléltetés végett: egy amerikal fické Ugy
magyarazott ki egy negyvenedik szintl karaktert,
hogy egyéltalan barmi kbze lett volna addig féhds-
ének a jaték core”, fobb tdrténeti szélahoz. Egy
masik Morrowinder allitdsa szerint hetek 6ta megy
egyazon irdnyba, de még mindig nem élita fal, avagy
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lekilzdhetetlen akadaly robosztus lovagianak robosz-
tus Iépteit. A sallangok tehat, melyekkel sajna mind
aszakma, mind a hiradasok szivesen dobaloznak:
Jihetetienil nagy, bejarhatd terliletek, elképesztd
szabadsagfok!” a Morrowindben bizony beigazolodni
latszanak. lsmer mér ez a miifaj szémos, méltan
klasszikussa lett darabot - Wizardryk, Might and
Magicek, Gothic - melyikdjliktdl is tagadhatndnk meg
azon érdemet, hogy hatalmas vildggal rendelkeznek.
Morrowind viléga azonban mér-mar akkora, hogy az
ember csak gy [étezik benne, aztdn csindl, ami ippeg
adidik. Fenndll a veszélye, hogy bizonyos jatékosokat
alapbél el is riaszt a szabadsag ilyetén foka - &m

az eldbb emlitett Morrowinder negyvenedik szintl
karaktere, kinek maig nincs semmi kize a jaték fabb
cselekményszalahoz, remélhetileg Gket is meggyd-
zik: jjedtségre semmi ok. Egyetien sanszunk, ha elfo-
gadjuk: a Morrowindet csak egészen hosszl ideig, s
csak egészen komolyan lehet jatszani. Am pontosan
ez az, ami egy szerepjatéktl elvirhatd s Gdvozitd.

Hbs Gertevich a Bstor, a Szilaj, a Dalia, a Roppant

ERTEKELO

10

Remekbeszabott, hatalmas
vilag... Mely el-el szall




Duke Neked, Tyiik Nekem! Ezzel
egyiitt s elmondhaté, hogy Duke
bécsi harmadik eljovetele immér
szemteleniil sok esztendeje virat magara.

Az dskorban keltezett platfromhos 1996-ban
héditotta meg a harmadik dimenziét, s valt
a Foldon valaha megfordult legsikeresebb
FPS hosok egyikévé. Tucatnyl kiegészitot
kovetden szamyra kaptak a hiresztelések
az lzompacsirta tovabbi kalandjainak
késziiltérdl, mely munkalatok a Duke Nukem
Forever cimre keresztelt projektet takarjak.
S takarjak, egyre csak takarjak — Immar
szamolatlan éve. Egy azon fejlesztések koziil,
melyek nem Igazan 6hajtanak befutnl. A
tavalyi E3-on bemutatott trailer alapjan- mely
egyébként a Manhattan Project korongon is
ott figyel, megtekintése kiemelten javallott
- egészen erds, latvanyos, hamisitatlan Duke
Jatékra szamithatunk a Duke Nukem Forever
képében,
Egyetlen hosnek sem tesz jot, ha tilzottan
hosszii idon keresztiil hallgat magarél. Nos,
az ezekben a plllanatokban s 6t nylistolé
rajongékon til, Duke Nukem lassan mar
hetedik éve burkolézik hallgatasba, s egyenlore

i biztosat nem Kk réla, mikor
lesz lehetdségiink djra belebdjnl robosztus
testébe. A 3D Realms érezhette, hogy a Dukera
éhes rajongok tiréshatara rémisztden kozel
maér - igy a Duke Nukem Forever el6tt egy, a
kezdetl Duke hajtasokra emlékeztets darabhoz
adtak kultfigurajuk nevét, illetve valésziniitien
méretil bicepszeit Is.

¢ alén léteznek akiket meglepett, hogy plat-
i% formhdsként emlitettiik Duke Nukemet.

1% Pedig tényleg, a kigyart, ,hajpamacsd” idol
az iD Software korai platformhdsével, Commander
Keennel karditve mutatkozik be a kor Apogee plat-
formok altal meghatarozott piacan. Ezek a mivek
mér abandon ware kategfrids jatékokként, minden
valamirevald oldies siterdl lecsalogathatoak, sdt
maig is elég szorakoztatoak ahhoz, hogy az ember
eltdithessen veliik par percet még azeldtt, hogya
szpikerbdl sz016 printyi-printyi wegll jobb belatésra
bima &t. A 3D Realms részérdl igy minden kétséget
kizérdan koherens, egydttal Gtletes dontés volt
Duke Nukem visszarepitése a tulajdonképpeni kez-
detekhez, arrdl nem is szolvan, hogy a Manhattan
Project egyértelmiien nevezhetd hianypdoté alko-
tasnak. Nem sok platformjaték érkezik manapsag,
megkockaztathatd, hogy j6 ideje dimét alussza a
stil. Az iddk&zben végbement , poligonizacid” persze
a platformjatékok napjainkban csendes allévizét
sem hagyhatta érintetlendl - igy Duke Nukem
legijabb kalandjai gyakorlatilag 2D-ben, am tulaj-
donképpeni 3D-ben képezik megvaldsulds targyat.
Platform szempontok szerint komoly elSrelépés ez
a stilus sikeriiitebb darabjaihoz képest, mint amit
az Osbreg Abuse, avagy a Slerra féle Hunter Hunted
nyijtottak a maguk idején. A platform vidék imméar
3D, am tovabbra is 2D. Mindez csupén leirva hang-
zik furcsén, egy behatdbb szemle a screenshotokra,
s az esetleges fatyol kinnyedén rimdvolhatd.

Duke Nukem -
mérpedig Duke Nukem
mindig is Duke Nukem
volt s az is marad, errdl
Kar lenne vitat nyftni - azéta
roppant lépteit alien
hullahegyek, az Griilet
) by sz8létnyaidost
N rajongassal adozd
nélények, s az
amerikai hadsereg
komplett dllomanya
dltal sacc egy év
leforgésa alatt
hasznositott municicbdl
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Egy igazi halpamacsd persze minden kirdimények
kizitt kész a bajba jutott ndanyagok megmentésére -
nem csoda hét, hogy a Manhattan Project sordn
csaknem minden egyes térképen szamolnunk kell
kimenekitendd holgyikékkel. Ha vannak, Ggy szamuk
rendszerint hdrom. Ha meg nincsenek, akkor nem kell
Bket megmenekiteni. Mindenesetre sajétos, egylittal
(dvBzitd csavar ez a 96-0s FPS-hez képest, ahol az
alienek altal méar kikeltésre elfkészitett ndanyagokat
maximum egy iranyitott sorozattal menthettiik meg
az ennél joval sanyaribb Sors rémisztd karmai eldl.
Hasonldan az FPS-hez, az idegenek itt is a mér jol
bevalt, Duke Nukem, iletve Redneck Rampage szerl
harcmodort alkalmazzak: kilktatjak a rend Greit,
kidnokat gyértanak nmagukrdl, majd nagy buzgén
kontroll alatt tartjak a vidéket. Es akkor jon Duke.
Egyszer(, remek recept, melynél mélyebbet - valljuk
meg - nem Is szivesen latndnk shotgunnal a
bblcstben szilletett fohdsinktol. Az FPS-hez képest
persze ezlittal merSben més mind a helyzet, s
természetesen a perspektiva is. A Manhattan Project
szerencsés modon a lehetd leghomolyabban vesazi,
hogy & egy platformjaték: ennek megfelelden, az
egészen impressziv méretl szinteken a stilustol
Ivarhato kott feladatok mindegyikével
besilink, megspékelvén tucatnyi, kifejezetten
dtletes, afféle dukeos” megoldasokkal is. Az alkotok
mér a kezdetekkor bedobnak egy zsenidlis Gtietet,
mely nagyfokl igyekezetrdl, egyittal a Duke Nukem
személye irdnti, feltétlen tiszteletrdl tantskodik, Duke
elftt nem ismeretes az egészség, a HP fogalma.
Nincs életereje. Egoja van. De az aztan akkora, hogy
még, Sit, még anndl is sokkal-sokkal nagyobb. Ha
egy szuperhist sorozat ér, csikken az egdja. Ha pedig
az egh megsemmisil - (gy egy szuperhds esetében
ez az azonnali exitummal jelent egyet. Eddig a pontig,
mindez jpofa dtnevezés csupan. Eleterd helyett egd.
Igen &m, de Duke Nukem egdja - s igy tulajdonképpeni
Eletereje - Snndn jogdn nivekedhet annak
fliggvényében, mily mértékil hatékonysaggal is irtja
fiihdsiink az idegeneket. Tokjé: mellbe teritesz egy
pigcopot, kapasbdl ugrik plusz 6t pontot az egdd.
Ugyanezt megcsindlod egy tposabb |énnyel - az mér
15 plusz egdpontot jelent. Ha képes vagy egészen
latvanyos mddon, és/vagy egészen rivid iddn belil
leterfteni a rad rontd idegeneket, egdd varazsiitésre
szamyal képtelen magassédgok felé. Magyaran szlva,
soha sem kerlilhetlnk lehetetlen helyzetbe, mikorisa
rank rontd négy pigcopot egészen biztos, hogy
sansztalanok lesziink tiléIni egészségesomag nélkl.
Elvégre ha az egyiket leteritjlik, Ggy nyerlink annyi
egit, hogy a masodikat is sanszunk lehessen
kinylvasztani. Mar, amennylben szorult helyzetben
lennénk. Szorult helyzetbe kerlini pedig nem nehéz-
mint ltni fogjuk, a Manhattan projectben dbrdzolt
harc szisztéma egészen élményszer(, mondhatjuk:
sohasem ismétiids szitudcickat eredményez.




Ertendd ez elsd sorban a komolyabb sszetlizésekre,
amezei pigcopok egy szempillantés alatt elintézhe-
toek az Gsrégi letérdelek, sziigydn kilddm” triikk
segitségével. Nézzik, hogyan s miként mozog Duke.
Nos, Ugy, ahogy egy platfromjatékban mozogni lehet.
Ugrés szintjén mar kisebb extrak mutatkoznak, IEvén
ugras kizben Gjabb ugrast kezdeményezve, egyfajta
nagyugras eredményezhetd. Ez elengedhetetlen,
amennyiben nagyobb tévolsagokat Ghajtandnk
atugralni - elsajatitani muszaj, levén a darab idénkeént
epészen szemét - ez a legenyhébb sz - kimyezeti
akadélyokkal szorakoztat minket. Természetesen
adott a megkapaszkodas lehetGisége, ennek
kivitelezéséhez nyomva kell tartanunk az ugras
billenty(t, s tenni ezt a megkapaszkodasra hasznalni
bhajtott fellilet kiizvetlen kizelében. A Duke Nukem
3D egyik Gtletesebb, s nem kevéssé meghdikkents
(Gjitdsa a bakancs billentyd volt - Duke mdra tovdbb
fejlesztette technikajat, igy az 6don méajlenigason tal
képes mér Sub-Zero szerll becsiiszdsra is-
iranybillentyli+space - illetve a kisebb zavard
tényezdket nemes egyszeriiséggel széttiporja. Szintén
space az alkalmatlankodéra. Kiaknazvan az immar
30-ben dbrdzolt 20" lehetdségeit, az alkotdk
tobbszor folyamodnak a , bejarhats teriilet maghtt
bejarhatd tertlet” féle megoldashoz, az ekkor
bevilland z5ld nyilak tik jok - nagy kar, hogy nem
teszik egyértelmiivé a lehetséges Gtirdnyokat.
Eldfordul, hogy adott pontbdl lefelé, s felfelé egyardnt
lehetségesnek tlnik tovabbhaladnunk, am csak az
egyik irdny vdlaszthatd. Kalandjaink sordn temérdek
szémU horddra, ladara lellink - ezeket mind-mind
célszerli miit iddbe tennink, lévén a dobozok
extrakat, mig a horddk robbandanyagot tartalmazhat-
nak. Utdbbiak gyakorta bontanak jaratokat, kisebb
helységeket a falba, melyek magott hasznos kis
cuccokra lelhetink. Hasznos kis cuccok: nincsenek
il sokan, viszont éppen elegen. Adott mindenekeldtt
a mar emlitett egészségesomag - baj még nem volt
beldile, ha felvettiink egy ilyet. Maximélis életerd

esetén SEM célszerl egyébkeént magunk mogdtt
hagyni ezeket - Duke egdja siman kitolhatd a 200-as
Alomhatérig, jéllehet 100-as érték felett folyamatos
(temben csikken vissza szdzra, Hasonld a
szisztémia, mint a Quake lll pancél-metddusa.
Idénként szembejon majd vellnk egy-egy jetpack,
melyek felettébb [atvanyos dmokfutdsokat, egylttal
nélkiiliik megkdzelithetetlen helyek felderitését teszik
lehetdvé. Haszndlatuk automatikusan torténik, elég
csupén athaladnunk rajtuk - mig szlikség esetén, egy
bal ctri-al kis is kapcsolhatjuk a szakszerkezetet.
Ekkor ugyan eltlinik, dm rdvid iddn beldl Gjra
hozzaférnetévé valik, meglelésének eredeti
helyszinén. Ha (gy tetszik: respawnol. Két, fontosabb
extra van még, ezek kizll az egyik force field névre
hallgat. Nem kizért, hogy az alkotdk Star Wars irdnti
rajongasuknak éhajtottak volt dmyalt jelét adni - annal
is inkdbb, mivel a masodik vildg Fogonosza Darth
Maul féle maszkban s |ézerkarddal hadonaszik, am
nem hiizom meg a ravaszt a poén feje fOIGtL. Nos,
hogy force field. Ez egy egészen hatdsos kis extra,
mely idéleges erdmezit képez korilGttink. Ami
remek benne: golyd, személygépjarmdi rajta &t nem
hatolhat, viszont a mezdvel tirténd érintkezés
pillanatéban dezintegralddéasba fog, Dezintegrélni jo.
Akadnak majd térképek, melyeken lehetetiennek
t{inik a tovabbjutas. J6 példa Manhattan egy
meglehetdsen forgalmas utcéja, ahol autok kbzott
lavirozva vagyunk kénytelenek a puszta tilélésért
kiizdeni - merthogy a szaguldozok Ggy csapnak el
minket, mint llés a hasat. Duke itt szellemesen meg
is jegyzi, hogy: , Mia franc vagyok én?! Béka?!" - az
osreg, Frogger cimen futd, mar szinte minden
platformra megjelent klasszikusra utalvan. Aztén van
egy pont, mikor frankén nem lehet tovabbjutni az
autdktol - egyszerlien kivasalnak minket. A kiizelben
persze elrejtettek az alkotok egy force field generdtort,
mely segitségével mar atomjaira bonthatjuk a
torvénytiszteld jarmivezetdk gépkocsiit valamint
testét, majd siethetiink dolgunkra, biztosftandd a vilag
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térvénytisztels emberkginek mieldbbi megdvasat. Az
utolsé extra nem sok mértékil fantazidndl tandskodik,
viszont nem zavard: dupla sebzés. Felvesszilk, sacc
egy percig jo nagyokat fogunk durrogtatni, majd a
jGtékony hatds: tovaszall. A csajok kimentésén tll
akadnak egyéb, opciondlis objektivaink. Minden
térkép hemzseg az (gynevezett nuke-oktol: kisebb,
rombusz szeri alakzatok, melyeket Gssze kéne
gy(ijtentink. Namost, a program abban az esetben is
tovabb engedi a jatékot, ha egy-két nuke-ot
hétrahagytunk volna. Erds a gyandm azonban, hogy
az igazdn lelkismeretes nuke-gyGjtik valamiféle
meglepetéssel, extraval lesznek majd gazdagabbak.
Minden térképen adott tucatnyi titkos helyszin is,
melyek meglelése nem kinnyd feladat - tovabbra is
kérdés azonban, vajon van-& valami gyakorlati teteje
ezek felkutatasanak, lévén a Manhattan Projectsem
plusz pontokkal, sem egyértelmi extrakkal nem
dijazza példas igyekezetiinket. Leszamitva
természetesen az ezen rejtett helyszineken fellelhetd
tapokat.
'mmumammmm 5. GOOD
 kerilhettiink - a nézet third-person’-ra valtozott A Duke ltal hasznosithatd fegyverarzenal Aldd-
pummwmam s0s médon véltozatlan formaban keril brézolésra a
Manhattan Projectben is. Areferencia miitermészete-
sen a 96-ban keltezett, mitikus FPS. Be kell vallanom
ugyanakkor, ez idd szerint nem jutottam a program
végére, igy nem lthattam még az dsszes fegyvert
sem - am a csdbomba, a Duke Nukem féle shotgun,
az irgalmatlan mértéki ismétiésszamardl hires
gépspityu s a kicsinyitd utdn kizértnak tartom, hogy
az alkotok kihagytak volna az RPG-, teszem fel. Acsd-
bomba tdbb esetben bizonyul leghatékonyabb esz-
kizeink egyikének. Szinkronban az FPS-ben abrazolt
csibombéval, a robbanas ereje egészen impressziv,
mondhatnék: destruktiv. Egyetlen szeretetcsomag
tetszileges szami idegent szed szét, minddssze a jo
idGzitésre kell igyelniink. Kiilinésebb gondot ez sem
jelenthet, lévén megszokott madon, Altalunk kivant

idében detondlhatjuk azt. Avagy, azokat. A vérbeli idol
lutrira nem, csak biztosra megy. A 2" billentyd gyors
nyormkoddsa révén tbbb bomba is installélhatd.
Ajatékban abrazolt fegyverek, tizharcok teljesen
rendben vannak: torkolattiz, kilonféle effektek,

st a thltényhivelyek, strétek kireplilése is egész
hihetd. Kar, hogy pillanatokon belll felszividnak.
Szétiott opponenseink annak rendje s modja szerint
nyornatjak magukbdl a paradicsomlevet, Duke a
vériikben flirdlik, h de sirdlyossag! Am, mériege-
lendd a Manhattan Projectet nyilistold gyermekembe-
rek sziileinek esetleges aggalyait, a hulldk rivid iddn
beliil ettiinés targyat képezik. Ja, és Duke bakancsa
sem hagy vérmyomokat a padidn, hidba is tirtetlink
még kellS iddben a vérbe fagyott tetem kizepébe. Az
opcitk kizott persze adott a vérbd jelenetek telies
koril leszabdlyozdsa is, Duke azonban igy aligha fogja
a hozza mélts format hozni. Meglehetdsen rostellem,
&m nem jut eszembe annak a fickdnak a neve, kinek
szinkronhangia s nyersmarhahis modora Duke
Nukem kultuszaért éppen annyira felelds, minta
96-ban még forradalminak nevezhetd FPS motor
mindméig élvezhetd szinvonala. Orémmel konstatal-
hatjuk, hogy Duke eredeti szinkronhangja a Manhat-
tan Projectben is hallészerveinket Grvendezteti, sat:
idolunk, ha lehet, még kisebb mértékd empatikus
készségrdl tesz tanibizonysdgot a lemészérolt s
lernészérldsra vand idegenek kapcsan, mint barmikor
az eddigi torténelem soran. Duke beszdlasai annak
rendie s médja szerint, kivetel nélkil Uinek, st még
megmosolyogtatd dnirdniara is tellett az alkotoktsl.
Duke monolégia, miutan konstatélia egy bezart ajto
szinkados kartyaval nyithatd voltat:  Affene, valaki
megfizet ezekért a ki**szott szinkddos sz*rokért!”
avagy egy nagyobb, Duke-hoz is kiizeli robbanaskor:
LJaffene, ez tuti nyomot hagy...” Elifordul ugyanakkor,
hogy tibbsziir elhalalozast kiveten Duke Nukem
veliink egyiitt fakad valami egészen izes szitokra - per-
sze angol nyelven. Duke tehat tovabbra is extraménd,
extraalpdri, extravadparaszt - ahogyan szeretni lehet




ot Egyébként az FPS-bdl ismert, s mar emiitett
szines kulcskartyak rendre rank-rénk kdszonnek a tér-
képeken. Elifordulhat, hogy Duke nem lesz hajlandd
Kinyitni valamety szinkédos ajtot, mégha az annak
kinyitdsdhoz szilkséges kértyakulcs a birtokdban is
van. A jelenség egyértelmi bizonysaga egy vagy tibb,
hétrahagyott néninek, kiket még nem szabaditot-
tunk ki, Ugyhogy battyogjunk csak szépen vissza,
mutassuk meg, milyen egy Igazi Férfiember. A csajok
rendszerint olyan bemozgasokkal nyugtazzak igye-
kezetiinket, hogy azok lattan energiabefektetésiink
garantaltan tibbszirds megtériilés targyét képezi.
Amennyiben a kelleténél tibbet béndskodnank, Ugy
eliifordulhat, hogy etfogy a municidnk. llyenkor josze-
rivel tehetetlenek lennénk, &m a program meg-meg
eldlegez nekink egy-egy életmentd strétesdobozt.
Nos, méghacsak kinnyedebb mifajrdl is van szo,
alkotdi oldalrdl mégis ldvieitd az odafigyelés ilyetén
foka. De nem?

%z MARADHAT

«* Aprogram grafikajanak legnagyobb erénye,
hogy alkotdi képesek voltak megdrizni a Duke Nukem
3D-re jellemzd képi vildg atmoszférdjat, erdteljes
hangulatat. A kezelGfellilet dizalynja példaul, mintha
1996-ban fogant volna az azt megalkotd grafikus
elméjében. Az eredeti Duke Nukem téma Gjrakevert
taktusait idézd focimzenén tdl, a Manhattan Project-
ben fel-fel csendil, félkemény haztartasi rock bajo-
san égd, parodisztikus mivolta szintdgy kedvinkre
valo lehet - szoval, hangulat szempontjabdl nem
érheti elmarasztald sz a jatékot. Duke, az idegenek
abrézolasa, animacidla a stilus elvarasainak abszollt
megfelelnek, sit az ligyes textiraszerkesztés révén
még akkor is teljesen élvezhetd marad a grafika
szirwonala, ha bezoomolunk. X billentyd. Latvanyos,
am kevéssé praktikus funkcid - egyik legnehezebb
dolgunk a jaték sordn igy is a szembejova idegenek
minél gyorsabb Utem{ lereagalasa lesz, bezoomolt
{izermddban pedig jelentdsen csokken a beldthatd

tavolsag. Ertékeltem tovabba, hogy az alkotdk szé-
mos esetben folyamodtak tobb madon is leklizdhetd
kiirnyezeti akadélyok szerepeltetéséhez - mikor
latszélag valami egészen nyaktdré mutatvanyra
kényszertinénk, érdemesebb kirbenézni a bejarhatd
helyszineken. A kinnyebb, logikusabb megoldas sok-
szor sz0 szerint is a hatunk mogott van. Remek példa
erre nézve, mikor vagy hét-nyolc cstvon keresztll
kéne felkizdeniink magunkat a csatornarendszerbdl
afelszinre. Minden egyes ugrés hibatlan (temezést
s pixelpontos elrugaszkoddst kivetel meg, ellenkezd
esetben emeleteket zuhanunk vissza - kezdhetjlk az
egész ugri-bugrit eldirGl. S mikor az emberben mar
ébredezni kezdene a gyant, mely szerint szellemi
szadisték dital készitett jatékot nyomat, Gtletszerlien
mészik be az elsd, tiz méterre onnan fellelhetd csdbe.
S Iass csodat: ott figyel egy jetpack, a feljutas innen-
16l fogva mar nem okozhat gondot. A jaték egészére
jellemzd, kitolasnak alcazott, am tobb, egyszerlbb
mddon is lekiizdhetd akadalyok, Ugyességi feladva-
nyok kifejezetten szorakoztatdva teszik a Manhattan
Projectet, mely ilyen forméaban abszol(t mélto tisztel-
gés mind a platformjétékok alapvetd nagyszerisége,
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mind Duke Nukem mitikus alakja elott. Az egyes vila-
gok zérdakkordjaként hamisitatlan arcade hagyoma-
nyok elevenednek meg - a Manhattan Project szép
szamban, s nem kevésbé erbteljes kivitelben méria
bossokat, akik lebirdsa természetesen csak s kiza-
rlag kitapasztalandd, majd sziszternatikusan végre-
haftandd madozatok felnasznalasaval lehetségs

Egy kiegészitd info: a m(i latsz6lag Gnhatalmilag,
automatikusan ment, mikor ippeg elmentésre érdem-
legesnek taldlja performanszunkat. S kizben nem
is - az F5 billenty(i segitségével barhol s barmikor
menthetiink, mig az allés visszatiltése F9-el kérve-
nyezhetd. Meglehet, hogy mésnak ez egyértelm, én
csak tdbb Grényi jaték utan Ebredtem ra. Akarhogy
is, a PC-s tirténelem soran eldszor, Duke és fogyni
képtelen opponensei végre kézzel foghatd 30-ben
érkertek kizénk, még ha sajétos modon, egy alapve-
téen két dimenzidt hasznositd jaték sordn is tettek
igy. Mindez azonban reménykedésre adhat okot azt
illetden, hogy hamarosan djra igy cselekednek. Duke
Nukem, waiting Forever?

by GyZ

ERTEKELO

Duke a régi, de mikor lesz
nekem ekkora bicepszem?



/" Vajon milyen lehet egy teljes napon
at autéversenyezni? Délutan négykor
bent izzadni a kocsiban, ahogy a felvezetd
kiir lassan véget ér, két lassito sikan utan
befordulsz a célegy be, fi
a gazt, majd mikor felgyilnak a zold lampak,
letaposod a pedalt a padidig... az auté Gvbltve
tor eldre, de nincs esélyed rogton legyiimi az
ellenfeleket. Ugyanigy gyorsitanak 6k is, hogy
aztan iddben valtsanak, kiméive a motort.
Arra ugyanis még sziikség lesz, jb sokalg, sét,
még anndl is tovabb. Ahogy réjatok a koroket,
lassan megnyilnak az amyékok, késd délutan
lesz mar, mire a masodik pilita veszi at az
autét: amint végeznek a tankolassal a, lefej-
ted magadrdl az dveket, kikiszalodsz a bukd-
csivek koziil, és kiszeded a személyre szabott
iiléshetétedet. Nem telik el egy masodperc
és masik kerill a helyére, tarsad belehuppan,
becsatolja a hatpontos ovet, te segitesz neki
| acsatokat meghtizni, hogy szorosan tartsa a
testét egy esetleges balesetkor. Megcsapko-
dod a sisakjat, hogy 6 utat kivan], és mikor
bémbolé motorral elhiiz a sriac a boxbol, 6lmos
faradsag vesz rajtad erét. Elvégzed a kisdolgo-
dat, beszélsz egy pér sz6t a szerelSkkel, majd
valahol a boksz leghatso zugaban, ahova a leg-
kevesebb zaj jut el a palyarol, osszekucorodsz
egy fekhelyen, és dlomba merillsz...

arinted

egtudtam, hogy meg kellene nézni, hogy

milyenre sikerlit a Le Mans 24 hours

Jaték. Mire én: Most? Az két éves prog-
ram, nem? VEgIl is nem lett igazam, de nagyot nem
is tévedtem. Mert hogy ez igazabdl nem egy (j prog-
ram. Az Infogrames mér kiadta 2000 végén az elsd
verziét, amit pedig most alkalmam volt kiprébalni,
az az 1.5-0s valtozat, tehét frissebb, szebb, jobb.
Elérebocsatom, nem nagyon szeretem az arcade
autdversenyeket, és eldszor ehhez a jatékhoz is
szheptikusan kozelitettern. Azutdn kellemesen csa-
I6dtam. Persze nem hipp-hopp jétt a megvilagosu-
135 és a fényes gyonydr, némileg egymashoz kellett
csiszolodnom a jatékkal, mire kijelenthetem, hogy
érdemes vele idGt télteni.

'i.i_ Ma lassuk csak: van egy autdverseny prograrm,
< amelyben hdrom killdnbdzs kategdridjd autd-
osztalyban mérhetjik Hssze az erdnket a magaval a
Mesterséges Intelligenciaval (Al), aki itt éppen nem
is buta... A harom osztély a GT autdk, a nyitott és.

a zért ,prototipus” kocsik. A GT autdk valodi utcai
autdkbol vannak atalakitva, még ha ezek az utcai
autdk nem is a mindennapi tipusok. Van itt Porsche
911 Turbo, Chrysler (Dodge) Viper, meg miegyéb.
Amikor elindult a széria - marmint nem a Le Mans,
hanem a kiréje szervezddd GT bajnoksag - a leg-
tibb GT autdt megvették a helyi kbzértben, aztan
atalakitottak versenyautonak, Persze a gyér meg-
kinnyitheti az atalakitést, ha egy eleve kinnyebb,
versenyre félig-meddig eldkészitett autdt rul. Méra

mdr a Chrysler is igy csindlja, persze a Porschébdl a
GT2, meg hasonld kinnyftett szériék mar kordbban
is voltak. A nyitott prototipust taldn nem kell bemu-
tatnom, de ha mégis, akkor legyen elég annyi, hogy
itt az autdk kabé Ggy néznek ki, mint egy Ferrari
F50, csak nincs teteje, meg szélvéddje, ezérta
pilétabdcsi zart bukdsisakban versenyez, &s nem
oriil, ha esik az esd. A zart prototipusok alapjai ere-
detileg a szupersportkocsik voltak, m egy id6 utan
az itt megjelent autokat az FIA szigon] szabélyozas
utdn kikényszeritette az utcdra. Ezért jelentek meg
a Mercedes CLK GTR és a Porsche GT1 az autdsza-
lonokban, még ha a masfél millié markés vételdruk
nem is tette bestsellerré dket.

"a=_ Ajatékot elinditva a meglehetdsen unalmas

+* Intro utdn, a szokasos funkcidkat Iathatjuk, ha
sikeriil kivami: a program egyik gyengéje az allandd
tiltikézés... kiteszi, hogy .please wait”, vagy még
ezt sem, kitesz egy képet, aztan ,loading”, és alul
egy kék csikocska kiszik balrdl jobbra. Mér kezdem
megszokni, legaldbb van iddém felhivni a rég nem
I&tott baratokat... Szoval van gyors-verseny, bajnok-
sag, Le Mans, haldzati jaték, harcolhatunk az idd
ellen, opciok, kilépés.
Ebbdl talan csak a Le Mans versenyméd szorul
magyarazatra, itt versenyezhetiink a ,nagy” Le
Mans- pélyan, illetve a Petit Le Mans-on, amely
név francidul van és kabé annyit tesz, hogy pici Le
Mans. gy mér kénnyen kitaldlhatjuk, hogy hol is van
eza ,pici” palya... persze, hogy Amerikaban -




Hogy miért pont Amerikdban: amikor egyre jobban
beindult a verkli, &s nbtt a Le Mans-i verseny népsze-
riisége (a kilencvenes évek elején még haldoklott
aversenyag) beindult a GT sorozat, majd, hogy a
nyitott prototipusok is tudjanak versenyezni (addig
csak évi egy versenylik volt) az amerikaiak beindftot-
téak a Le Mans Series-t, ahova benevezett a BMW és
az Audi is nyomban. Na ja, fontos piac a németek-
nek az amerikai...

Visszatérve a jatékra: van ez a két pdlya, a , petit”
ésa sima” Le Mans, ezen lehet versenyezni
szuper-hosszitavon. Akar 24 oran keresztil is jatsz-
hatunk, ami nagyon j6 moka, ha el tudjuk menteni
{elarulom: el tudjuk, ehhez a boxba kel hajtani), és
ha élvezetes maga a jatékmenet. Tobb vélaszthatd
lépcsdben indulhatunk a hosszd tavd versenyeken:
tiz perctdl a telies huszonnégy 6réig. Killén érém,
hogy mindet végignyerve jobbnal jobb bénusz autd-
kat kapunk, az utolso, a 24 ras verseny végére,

ha minden igaz kettd is jar. Ez a kettd a formdja
alapjan (amig le van zérva a bénusz kocsi, csak egy
sziluettet lathatunk az autdbdl, a fejlGdés opcidban)
aPorsche 962 és a Mazda wankel-motoros verseny-
autdja. De ha nem az lesz, akkor sorry :-)

" Azautdk vezetése eldszér nagyon kbzvetettnek
<" tiint, olyan lassan kanyarodtak, mintha tenge-
lyig a mocsarban alinanak... héla a tervezdnek, ezt
at lehet a Controller opcikban varidini, fel s tettem
rogton a legérzékenyebbre a kormanyzast (a giz

és afék mér ott volt). Ezutan kellemesen vezethetd
lesz a jargany, de nagy varazslatot ne varjunk, hiszen
arcade-rol van sz6. Mindazonaltal volt, hogy a Viper
egy féktav alatt kitette a fenekét, persze nem volt
nehéz dsszeszedni, de legalabb eljatszza, hogy
Juj-de-nehéz-vezetni. Amire figyelni kell, az a féktav:
ha iddben nem lassitunk, és a kanyarban probélunk
fékezni, a kocsi nagyon elkezdi tolni az elejét, tehdt,
ha elbambultunk, akkor érdemes pumpélva fékezni,
ez még valamennyit segit. Mindent egybevéve, nem
olyan kiinnyl az irdnyitas, mint képzeltem, egészen

élvezetes, hogy sziik az a tempdtartomany egyes
kanyarokban, ami még éppen .elfér", de nem veszi-
tlink silyos méasodperceket. A hangok mar nem
ennyire jok: alapvetden nincs baj, de motorhang tdl
halk. A kellemes vezethetdségen kiviil tovabbi j6 pon-
tokat szerez a jiték a grafikdval és az ellenfelekkel:
az elobbi az autok modellezettsége okéan: még sose
[&ttam olyan autds jatékot, ahol nemcsak a féktarcsa
van modellezve az autdk felnije mogatt, de a féktar
csan még féknyereg is van! Sajnos az autdk nem
torhetdek, de annyiféle valodi Le Mans- versenyautd-
csodaval szaguldhatunk, és ezek olyan tokéletesen
vannak lemodellezve, hogy én igazabdl nem is hidnyo-
lom a térést. Mig egy NASCAR, vagy egy F1 a test-test
elleni kiizdelemrdl szdl, eldzésekkel, néha balese-
tekkel, a hosszl tavd versenyeken maga az idd az
ellenfél: ha Gsszetdrod a kocsit, lehet csomagolni,

&s viszlat egy év milva... igy aztan mindenki vigydz a
sajat autdjara, mint a himes tojasra, Baleset is legin-
kébb a faradtsag és a rengeteg lekirdzés miatt van,
ez utdbbinal ne felejtsiik el, hogy vannak olyan autdk
- killéinb@zd kategdriakban persze - ahol egy kir alatt
akar 20 masodperccel is nd a kilonbség az élen
haladdkhoz képest. Megint elkalandoztam... Szoval

s ISMERTETO
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IGY NYERD MEG A JATEKBAN
AMERCEDES CLK LM-ET!

Az egyik legjobb bonusz autdt, a zart prototi-
pus kategoriaju Mercit akkor nyerheted meg a
jatékban, ha a Le Mans-i palyan Time-trial-ban
3:39-nel johb kort futsz. Ez az ugynevezett
goal time. Az idot nem lehetetlen megfutni,
ha a szintén zart prototipusok koziil kivalasz-
tod a McLaren F1 LM egyik valtozatat: a GTC
Competition nevi kocsit. Mielott elindulsz,
allitsd be a kocsit: vedd le leszoritoerot,
amennyire csak lehet (downforce), az uzem-
anyagot szinten vedd le a felére (fuel), a valtot
allitsd balanced-re, a gumit puhara (soft).
Ezek utan mar csak a Le Mans-i palyat kell
megtanuldod, allitsd jo sok korre a tavot,
tanuld a palyat, ha pedig elfogyna kozben a

a Merci, hiszen azzal a McLarennel 3:31-es
kort lehet futni, tehat ne add fel, ha elsore
nem sikeril! Mercivel meg majd konnyebh
lesz a Petit Le Mans-t megnyemi, és akkor
kapsz olyan autot, amivel a .nagy” Le Mans-
on is sikerrel indulhatsz. Ott ugyanis a zart
prototipusok mar nem mehetnek...

a grafika: Az igazi csemege a pit-stop: a cikk elején
emlitett tankolas és kerékesere igényes 3D babakkal
&l van jatszva’, ami rendkiviil hangulatossa teszia
jatékmenetet. Visszatérve az ellenfelelre: a legne-
hezebb fokozathan is utolérhetdk, de ahhoz szinte
hibatianul kell a koroket futni... jo Utemben fékeznek,
és latvanyosan tévolodnak kigyorsitaskor: Epplgy,
mintavalosaghban. Mikizben jatszunk, lassan beeste-
ledik, a reflektorok felkapcsolodnak, a pélyét elbntik
a fények, az égen megjelennek a csillagok. .. igazi
hangulata van a programnak! A jatékot végigvinni
(igy a legkdnnyebb, ha a Time-trial & Championship
médban jatszva megnyerjik a bonusz kocsikat, igy
sokkal elérhetdbbeé vélik a kivetkezs gyGzelem. Ez az
eldre menetelés, egyfajta karrierszerd jatékmenetet
tesz lehetdvé, ami sokdig lekitheti a jatékost.

;. Egyszoval, amikor leliitem és végigasitoztam
<" aleMans 24 hours intréjat, nem gondoltam
volna, hogy ilyen 6t fogok jatszani. Szépen kidol-
gozott autdk, és nagyszerd hangulat... Mindezt
megkaphatjuk, ha kivarjuk a sok tolttgetést...

Patrik

- -

ERTEKELO

Latvany: 9

. . Jatszhatoség: 9
Szavatossag: 10

. . Zene-hang: 7

Kitartas...

Ez a jaték hosszu tavii
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Axcio

A jatékpiac kifogyott az otletekbdl,,

- vonhatjuk le a kivetkeztetést abbol

az egyszerii ténybdl kindulva, hogy az idei
jatéktermés nagy nevei mind egy-egy nagy

legenda folytatasai. A Heroes of Might &
Magic és a Might & Magic sorozatok legiijabb :
epizddjai altal okozott megrazkodtatason is
€pp, hogy csak til vagyunk, maris itt az E3,
ahol mar in-game videdt mutogatnak a Doom
3-rol (minimum konfig: GeForce 4 Titanium!),
és a piac altal vezérelt kézizlés rabjai - azaz
mi, a jatékosok — mar most epedve virjuk a
Quake 4-et, vagy az Unreal 2-t.
Ugyanakkor szimomra, és szerencsére
mind tobb jatékostarsam szamara egyre
fontosabba valik az egyéniség, az egyediség
- valami, ami altal tobbé, massa valik
egy jaték. Sajnos nagy altalanossaghan
elmondhatd, hogy a folytatdsok semmi ijat
nem tesznek a frisseségre éhezo gamer
tarsadalom asztalara.
Jollehet, a felsorolt jatékok mind csupan
korszeriisitett képiai Gnmaguknak, a fenti
megillapitis mégsem tékéletesen helytalls.
Némely folytatas ugyanls ténylegesen globalis
elorelépést tud felmutatni elodjeihez képest.
Mit? Hogy mondjak egy példat is?
Ja... tessék - GTA 3!

ogy a Grand Theft Auto sorozat eddigi
részel miért, és mitdl lettek olyan

: sikeresek, hogy valéjaban mirdl is szdltak,
és milyen hatast valtottak ki az emberekbdl,
arrél minden kedves olvasé képet kaphat jelen
szamunk Budget Jatékok rovatabdl. Hogy a kritika
valdban olyan erdteljesen kiszéllt a programok
erdszakossaga ellen, vagy csak a nosztalgikus
érziiletd szakijsagirok lelkesedése csindlt a
bolhabdl elefantot, nem tudom. Egy azonban
biztos: a GTA eldzd két része méltdn foglalja el az
6t megilletd helyet minden jatékrajongd polcédn a
K., betlnél. K., mint klasszikus.
A sorozat legljabb epizédjdnak késziltérdl
folyamatosan roppentek fel a hirek, de a
PlayStation 2 verzid megjelenésekor mégis
minden PC Jatékost letaglozott a fejlesztok
kijelentése, miszerint PC konverzid, mint olyan,
nem lesz.
A hir kacs@nak bizonyult - hogy szerencsére-e?
Az hamarosan kiderdl...

% BACK IN BUSINESS

<" Azthiszem, nyugodtan nevezhetjilk
gazosnak azt a helyzetet, amikor a sziviinknek
kedves nd - aki elGszeretettel hangoztatja
Iépten-nyomon, hogy & bizony csak egy kezdd
fruska a szakmaban - egy sikeres rablas utan az
ember fejéhez nyomja a pisztoly csovét.
Taldn még ennél is gazosabb a szitu, ha az
ember muszéjbol el is viszi a balhét kettejiik

helyett. Nem mondom, a krhaz még viszonylag
kibirhatos gy, de a sitt mar kevésbé.

Kész szerencse, ha az embert a rabszéllitéban
0sszehozza a sors egy olyan kaliberd fickoval,
mint 8-ball. Igaz, a neve elég fura, de mindjart
jobban megérthetd, ha az ember vett egy
pillantast a srac tar kopasz feka blrdjara, ami
pont Ggy fénylik, mint a fekete golyé a billidrdban.
Persze 6 sem egy igazi nagykutya - hiszen akkor
mit keresne itt vellink -, de jok a kapcsolatai, és
a szakmajaban & a legjobb. Marmint a robbantési
szakmaban, ugyebér.

igy némileg javit a szabadlabra keriléstnk
esélyein, ha egy ilyen span bevesz minket a
menekilési buliba.

Cserébe nem is kér mast, mint hogy furikdzzuk

el it egy biztonségos helyre, ahol &tdltézhetink

- ami nem is rossz otlet, figyelembe véve azt,
hogy narancsszini rabruhédban nem olyan nagy
az elvegylilés esélye a tdmegben.

Ha ezek utdn még dssze is hoz egy taldlkat
nekiink Luigival, a helyi Gromlanyok
JKeresztapjaval, némi konnyed munka szerzés
céljabol, hat igazan halasak lehetiink neki. Eljink
hat a lehetdséggel - mert bar a soférkédés nem
alegmendbb meld, de kezdésnek j6l fizet. Es ami
még fontosabb: innen mér csak feljebb lehet jutni
az alvilagi ranglétran.

Nos, valahogy igy indul a mi kis torténetiink a
Grand Theft Auto 3-ban. Egészen pontosan akkor




kapcsolddunk be a torténetbe, amikor 8-ball
haverunkkal megpattanunk a rabszallitobaél
egy kocsival. Innentdl kezdve csakis rajtunk
all, vagy bukik, hogy mire is vissziik Liberty City
alvilagaban.

“.. ABUN KIFIZETODO

<" Rovid attekintés kivetkezik azoknak,
akiknek halvany lila gdzik sincs arrdl, mibdl is &ll
a GTA sorozat dltal nydjtott jatékélmeény.
Remélhetdleg az eldzd fejezetben mar kideriilt,
hogy egy blindzét kell alakitanunk - (anti)hdsink
igazan gatlastalan fickd, aki nem atallja biingzdi
mivoltanak teljes kelléktarat bevetni annak
érdekében, hogy meghizdi misszidit teljesitse.
A sikeresen elvégzett meghizatas ugyanis igen
szép summaéval kecsegtet - ez pedig nem utolsd
szempont Liberty Cityben.

Ennek érdekében bizony kocsit kell lopnunk,
fegyvert kell viselnlink és hasznalnunk, és
természetesen szikség lesz még az esziinkre és
az ligyességinkre is. Mindez nagyon jol hangzik
igy, elméletben... de mi a helyzet a gyakorlattal?

Y. AZ ALAPOK

" Bovebb attekintés kévetkezik azoknak,
akiknek halvany lila gézlik sincs arrél, mibél is &ll
a Grand Theft Auto 3 dltal nydijtott jatékélmény.
Kezdjiik taldn a legfontosabbal: az auté, és
vonzatai...

Mos, a GTA 3-ban nincs szilkséglink arra, hogy
autot vegyiink. Sokkal egyszeriibb (és valljuk

be: vonzdbb) lenylini valaki mas autéjat az Gt
sz€lérdl, vagy ami még jobb: kirdngatni a jogos
tulajdonost jogos tulajdonét képezd jarmivebal,
és elrepeszteni. Esetleg még el is gézolni az
aktudlis delikvenst - de errél majd késdbb.
Alaphelyzetben egyszeriien csak oda kell
sétdlnunk egy gazdatlan kocsihoz, feltépni az
ajtajat, és szimplan bevagdadni. llyenkor csak arra

kell figyelni, hogy ne nagyon legyen a kdzelben
szemtany foleg egyenruhds, mert ez esethen
kéinnyen megugrik a kordzottségi mutatonk,
(Megjegyzendd, hogy Liberty City szocidlis
moréljara jellemzd madon az esetek nagy
tobbségében ez igazdbdl nem jelent problémat.
A lakossag, de még a renddrik is félreforditjak

a fejliket. Barmilyen ritka is azonban, hogy egy
akcionk szemtandja felnyomjon minket, azért
néha megtorténik. Es valljuk be: igen kellemetlen,
amikor az embert egy iddre mend kiildetés
kellds kizepén kirdngatja egy jarér a kocsibdl a
pirosndl.) Ugyanez igaz akkor, ha a kocsi riasztdja
megszdlal. llyen esetben minden esélyiink
megvan arra, hogy kérdzés ald kerdljik, mint
autdtolvaj. Szerencsére a riasztdk igen hamar
kifogynak a szuflabal...

Akad némileg erdszakosabb megoldas is azok
szamara, akik tirvénytelen Gton Ghajtanak
Jjarmivet szerezni maguknak. A tézis szerint

a békés polgér lldigél a pirosnal egyik karjat

a kormanyon nyugtatva, mikor is emberiink
odasétal, és kirangatja &t az autébél.
Természetesen a fentebb emlitett kondiciok

itt is érvényesek, azzal a kiegészitéssel, hogy

a megroviditett jdrmtulajdonos reakcidja mér
kevésbé kiszamithatd, mint a szemtandke.

Jo esetben az illetd bepanikol rendesen, és

a szélrozsa négy irdnyaba szalad (képzavar
megvolt?). Nem mindenki tiiri azonban, hogy
holmi jottment sittes digé arc lenydlja a kocsijat:
az llyen kaliberd delikvens igyekszik minél
hamarabb kirdngatni minket aut6jabél, és
visszafoglalni a volant. Verjiik meg jol - errél
szintén késdbb.

Még gézosabb a dolog, ha az illetd valamely
helyi banda tagja - legyen az akér a triad, akér a
maffia, valamely utcai banda, vagy a rendfrség.
llyen esetben ugyanis kdnnyen elSfordulhat, hogy
a tulaj kbzelben tartdzkodd spanjai a segitségére

- Konfig: PIIl 450 96MB RAM D3D
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»Mikozben a jaték designjan tortik a

fejiinket, hetl rendszerességel dsszeiilt
a csapat, és egy-egy éjszakara bevettiik
magunkat valakihez, és csak néztiik a
filmeket... (na és persze ez j6 indoklasa volt
az 6ssznépi sérozésnek is:-)
Egy csoma filmet végignéztiink, olyanokat,
mint a Bullit, a Casino, a Scarface, a The
Warriors, vagy a Debbie does Dallas...
Gyakorlatilag barmi olyat, amiben jo kis
autds iildézések vannak, meg bandazds,

meg jo sok akcio...”

HiSE Fil

Les Benzies
Rockstar Games/DMA
—
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sietnek, aminek nagy ruhédzas a vége.

Nem egyszer el6fordult velem, hogy amikor épp
egy nydlasképd feka sracot nyditam volna le, a
semmibdl elGtidntek a haverjai - pisztolyok balrdl,
bézbdl0tok jobbrdl, miazmas

Nyugodjanak békében...

Az eldbbiekben bemutatott kocsirablds advanced
verzidja, amikor egy mozgasban |év autdt
tesziink magunkéva. llyenkor akér ki is dllhatunk
az (it kizepére, és a lattunkra lassits jarganybdl
kihdmozhatjuk a tulajt, vagy akar nekiéllhatunk
szaladni is kocsi utén. Ha a ,sprint,, funkciat
hasznaljuk ilyenkor, kis égi segitséggel akdr még
utol is érhetjlik...vagy nem.

Szintén emlitésre méltd, és jelen fejezeten beliil
megemlitendd a hivatalos jarmiivek lenydldsanak
esete. Amennyiben taxit vagy mentSautét lopunk,
gy lehetdségink adddik az adott jargany
konkrét funkcidjaval élni: igy felvehetiink és
furikdzhatunk utasokat a vérosban (és még pénzt
is kapunk érte) & la Crazy Taxi, vagy segithetiink
a raszorulGkon mihamarabb a kérhézba jutni

- lévén sem pap, sem templom nincs a jatékban,
ez az egyetlen miikddd mdd hosszi-hosszi
blnlajstromunk levezeklésére, hahaha...
Valgjaban nem til hasznos, de megemlithetd még
egy dolog a témaban - igaz, a metrd hasznalata
nem azonos a kiilénbozs jarganyok navigaldsaval,
de tény, hogy a lehetdség adott: elmetrdzhatunk
a varos egyik pontjabol a masikba, akar a felszini
metrén, akéar a foldalattin.

Maga az autévezetés, mint olyan semmiben

sem kilénbozik a mas arkad jellegli gamékban
megszokottaktdl: kurzorbillenty(k, miazmas, 4
la Midtown Madness, és sorolhatndm. Fontos
azonban, hogy a varos tényleg hatalmas
kiterjedés miatt tdjékozddasunkat segitendd egy
radar &ll rendelkezésiinkre a screenen - oké, ez
idaig alapkiszerelés az ilyetén stuffok esetében,

viszont nem art tudni, hogy rengeteg Gtrovidités
egyéltalan nincs jeldlve a térképen: sikatorok,
gyalogsétanyok, Iépesk, ahol mi siman értékes
masodperceket nyerhetlink egy idére mend
kilidetés, vagy a zsaruk el menekillés kizben.
Nem egy ilyen ,rejtett, helyen kiilonbozo
hasznos cuccok is fellelhetdk: életerdnk

szintjét emeld itemek (kék gombben egy sziv),
alloképességinket javitd itemek (kék gombben
egy piros-fehér kapszula), vagy a kérozottségi
mutatdnkat csdkkentd itemek (kék gdmbben
zsarujelvény). A tényleges mozgaskorinksn kivil
(Ertsd: a varost kiirbefutd Gton tdl) is taldlhatunk
ilyen helyeket, amelyeket nem &rt észben tartani,
a radar ugyanis nem jeldli ezeket a pontokat.
Apropd, radar: ez a kis térképpel egybekititt
kijelzd folyamatosan mutatja otthonunkat (kis lila
haziko), ahova besétalva elmenthetjik az allast
- ha a kocsinkkal beparkolunk a gardzsba, a
jaték aztis elmenti nekiink. Szintén itt tallhatunk
mindig egy joféle baseballitét is, hogy semmi
esetre se kellien dnvédelmi alkalmatossag nélkal
nekivagnunk a kocsikazésnak.

A radar szintén jelzi a szémunkra elérhetd
meghizok tartézkoddési helyét. A megbizok
mellesleg perindikusan véltoznak, ahogy
haladunk felfelé a ranglétran. A kisstilibb
blinbzoket levaltiak a komolyabb alvilagi figurak,
ahogy a kisebb meltkat a komoly megbizasok.
Némileg hatranyosabb szédmunkra, hogy
bizonyos |étfontossagl pontokat a térkép nem
jeldl. liyen példaul 8-ball garazsa, ahol bombat
szerelnek a kocsiba, vagy a mihely, ahol megtort
kocsinkat javitjak fel és festik at (ez mellesleg

a zsaruk egyetlen lerdzdsi modszere), vagy a
fegyverbolt, ahol értelemszerien kilénbdzd
kaliber( munkaeszkoziket vasarolhatunk, de ha
a megbizas sordn fondkink szerint sziikséglink
lehet fegyverre, azt is a bolt hatsé udvaraban
vehetjiik magunkhoz. Jéllehet, olyan kildetések



esetén, amikor ezen helyek igénybevételére
célzottan sziikséglink van, a radaron feltdnik az
ikonjuk, de ha sajat célra szeretnénk felhasznalni
dket, kénytelenek vagyunk emlékezetbdl, sajat
kognitiv térképiink segitségével odakeveredni. Ha
példaul egy meghizas sordn egy adott autdt kell
elrabolnunk és a milhelybe vinniink atfestésre,

a milhely pontos helye megjelenik a radaron

- amikor azonban a kildetés sordn nincs szikség
a mihely szolgalt inak igényb: |ére, vagy
éppen két killdetés kdzétt vagyunk, és a rendérék
veszettil dlddznek minket, bizony tudnunk kell,
mikor melyik sarkon forduljunk be, hogy idében
atfestethessik a kocsit, és ezaltal lerdzzuk a
zsarukat.

Ez a megpldas mindenképp rakényszerit minket
arra, hogy alaposan megismerjik Liberty

City minden zegzugat. De a fent emlitettek

miatt ez nem is &rt, hiszen jo tudni, hogy az
ember komolyabb sérlilés esetén barmikor
meglatogathatja a korhaz eldtti parkoldt, ahol
mindig van elsdsegélycsomag - mint ahogy

azt sem art tudni, hogy a kérhaz kizvetleniil a
renddrkapitanysag mellett van;-)

A méar emlitett killsd Gtgydrin tdl talalhatunk
olyan helyeket is, ahol kedviinkre gyakorolhatjuk
a nekilink szimpatikus autds trikkoket: nagy
betonplaccok a rakparton, vagy éppen ugratdk,
ahol kisebb épiiletek feletti repkedéssel
miilathatjuk az iddt (ilyen ugratok egysbként

a varos tébb pontjan is taldlhatdak, de azok
leginkabb az dtlerdviditést szolgaliak).

Most, hogy a kocsitémat atragtuk, ldssuk a
Grand Theft Auto 3 egyik legvonzobb erdsségét,
az autdn kivali navigaldst.

A régi felsd nézet mér itt is korszerdsoditt:
emberinket ,fix-segg-nézet,-bdl Iatjuk, 4 la Tomb
Raider. A program ezen része gyakorlatilag egy
kilon jatekként is megaling a helyét: hsiink fut,

rohan, ugrik, t, 18, miazmas... Garazdalkodni

is lehet bdven, ehhez egész arzendl dll a
rendelkezésiinkre, a mar emlitett baseballitdn
kivill Ifegyverek garmaddja. A célpontok
likvidélasa is leginkabb ezen nézetben zajlik.

A kocsirabldson kivill més pénzszerzési
madozatokra is nyilik lehetSségiink kilsd
nézetben: az utca egyszerii jarokeldit is
betamadhatjuk. liyenkor csak arra érdemes
figyelni, hogy ne menjink puszta kézzel neki
olyasvalakinek, aki egy mordélyt cipel a kezében,
vagy hogy ne tamadjunk be kinait a kinai
negyedben:-)

A panciensek egy része dltaldban sikitozni és
menekiilni kezd inzultus esetén, de vannak
olyanok is, akik nem atallnak szembeszalini
veliink. Oket is paholjuk el jol...

A delikvens leépitése utdn megjelenik a pénze,
illetdleg a fegyvere, ha volt - ezt mi kedviink
szerint felvehetjik (mellesleg igen vicces, amikor
egy nagy tomegi jarmivel belehajtunk egy
kisebb tdmegbe - a testek kirill halomban hever
alévé...).

Gyakorlatilag tll is estiink a jaték folyamanak
velfs bemutatdsan - ez mar tébb mint elég

kell legyen ahhoz, hogy élvezni tudjuk a GTA

3 nydjtotta élményt. Nem ejtettiink itt szét az
interfészrdl, de nem is szlikségeltetik: a rendszer
teljesen minimalista, és j6l atlathato. Eljott az
ideje, hogy megvizsgaljuk, mitdl j6 jaték a Grand
Theft Auto 3, vagy hogy jo-e egyaltalan...

% AZ ELO VAROS

.« Nyugodtan kijelenthets, hogy Liberty
City minden izében tokéletes, sajat életét 816
organizmus. Ez mér az els6 pillanatban is
szembetdng, de tibb 6ra jaték utdn az ember
egyre inkabb réjon, hogy a varos minden
egyes része egy(tt szerves egészet alkot. Ez

Konrad Lorenz etologus szerint az agresszio
orokiott 6s216nds viselkedés, melynek eredeti
umrmamm

Sigmund Freud pszichologus szerint az agresszio
azembanv;seﬂﬁadéselvalaszmatauamﬁam'-

mely az: enaimwmkubﬁtém ,atira-
nyithato, s ez mar az agresszio maga (megjegy-
2endo, hogy mas pszichoanalitikusok pontosan
forditott iranyuinak tartjak ezt a folyamatot).

J. Dollard frusztracio-agresszio hipotezise
szerint minden célra iranyuio motivalt viselkedes.
akadalyozasa agressziv feszliltséget hoz étre.
Ezen fesziiltseg levezetésének kilonbozo
formai lehetnek, melyet a kbrmyezet jutaimaz,
vagy buntet. A megerositett viselkedéselemek
késébbammdﬁmésénﬁazegme

Albert Bandura szocialis tanulaseimeélete

szerint a gyermekek megtanulijak a feinatteknel
megligyelt agressziv viselkedéseket, 6s

hasonl6 szitudcioban utanozzak a megfigyelt
cselekvéssort.

Nem elmélet ugyan, de biologiai tény, hogy
az agressziv viselkedés inditasaban az agy

limbikus rendszeréhez tartozé magesoportok,
a gyrus cinguli, €s az amygdala vesznek részt,




egyardnt érvényes a forgalomra és az emberek
viselkedésére.

Avarost korildleld dton sokkal gyorsabban lehet
haladni, nincsenek olyan torlddésok, mint a
belvéros zsdfoltabb Gtvonalain. Epplgy, minta
valds életben, itt is vannak olyan béna autdsok,

akik neklinkkoccolnak a kocsijukkal, vagy éppen

elénkhajtanak a piros lampanal, mert baromira
sietnek. Eiszakanként jelentds mértékben
lecsdkken a forgalom, és az utakon még
ilyenkor is furikazok legtdbbje a taxisokbdl és a
renddrjarGrokbal 8ll. Vagy éppen bandézdkbal,
de az is eldfordult, hogy a kiilso gylrd egy
elhagyatott, sGtét szakaszén az éjszaka kellds
kozepén randalirozo fiatalokba botlottam, akik
azzal mulattak az iddt, hogy kirbeforogtak
kocsijukkal az Gton, és igyekeztek minden arra
Jj&r6 jarmiivet alaposan megtorni.

Még fokozottabban igaz a fenti kijelentés az
emberek viselkedésére: a belvarosban a jarda
szinte tmve van napkdzben, Ozletasszonyok,
rendérok, munkasok, koldusok, blindzok,
filk-lanyok jonnek-mennek, mig éjszakéra az
utcdk elnéptelenednek, és a nappali tdmeg
helyét felvaltia a némi kis kbnny( keresetre
vagyd oromlanyok és rablék nem tal népes
serege, valamint az elmaradhatatlan koldusok
és hajléktalanok. Sit, a kezdetek kezdetén még
Luigi, az egyik munkaaddnk sem hajlandé fogadni
minket este tiz utén...

Még jobban kidriil a véros, ha rosszabbra fordul
az idd, és elered az esd, vagy leszall a kid

- merthogy az idgjards dinamikusan valtozik am,
akarcsak a napszakok: esd esik, kid szitél, esd
szakad, latni sem lehet a kbdtdl, ésatdbbi, A Grand
Theft Auto 3 realizmusdra jellemzd, hogy ezek

az idgjaras valtozdsok, nem egyik pillanatrdl a
masikra, és nem is véletlenszerii iddjdrasgenerald
elv alapjan: a rendszer nagyon is j6l dtgondolt
szisztéma alapjan mikodik. A nap akar napokig is

csak st foly tosan, majd ko ik egy-két
esdsebb nap, amikor is hol erdsebb, hol kevéshé
esik, és ilyenkor hajnalonként bizony leszall a kod
avarosra, és akdrcsak a valdsagban, ittis akkor a
legs(rlbb, amikor mar napok 6ta esik...

Az események a mi hat&skdrlinkdn tdl is
folynak, az emberek élik a maguk kis életét,

a bandak viviak a harcaikat az utcan. Nem
egyszer botlottam a Liberty City-ben €10 bandak
héborijanak kisebb-nagyobb (tkdzeteibe, ahol az
&rtatlan jarokeldk sikoltozva szaladtak szerteszét,
mig a bandak velem és a kdrnyezetiikkel

mit sem térodve 16tték egymast miszlikbe

- a legviccesebb az egészben, hogy ha llyen
eseménybe csbppenink, és kivarjuk a végét,
siman odasétalhatunk, és dsszeszedhetjiik az
elfekvd hullak fegyverét és pénzét...

Még egy pofon a realizmusnak: ha valakit
eldtink, vagy a kocsink felborul és felrobban, a
jardkeldk egybdl kivancsian és szenzacidéhesen
odasietnek, és csak Ogy ropkodnek az ehhez
hasonlé mondatok a levegében: ,Maga latta, mi
tortént?, és ,Uramisten!,, meg ehhez hasonldk.

*:, SZABADSAG MINDEN SZINTEN

% Mostandban sokat hallani arrél, hogy

a jatékostarsadalom egyre inkabb igényli a

minél nagyobb szabadsagfokkal megaldott
programokat. Akér példaértékd is lehetne ezen
vonatkozdsban a milt hénap nagy befutdja,

a Microsoft Dungeon Siege-e, amely pont az
emlitett szabadsagfok miatt j6l meg is osztotta a
gémereket. Mondom: lehetne. Csakhogy a Grand
Theft Auto 3 szabad akarat tekintetében siman
lepipalja Gt: képzeld el, hogy barmit megtehetsz
- 520 szerint barmit!
Ha ahhoz van kedved, baseballitével a kezedben
végezhetsz dmokfutdst a vérosban, lecsapva és
kirabolva minden szembejévi jardkeldt, de ha Ggy
akarod, felcsaphatsz taxisnak vagy mentdsnek, de

akar tizolténak is.

Senki és semmi nem kbtelez arra, hogy végigvidd
atorténetet, ha akarsz, kocsikdzhat egész nap,
vagy sétalhatsz az utcakon, vagy Carmageddon
mddra szaguldozhatsz az autdddal, amig le nem
kapesolnak a renddrik. Mert sajnos végll mindig
lekapcsolnak, ha kettes szint folé emelkedik a
korozottségi mutatdd... ilvenkor mind tobb és
tobb jardrkocsi akaszkodik a nyakadba, még
helikoptereket is bevetnek, csakhogy elkapjak a
monitor eldtt 016 dmokfutdt. Persze menekiini
lehet sokaig, és bevallom, én még azt is élveztem,
ahogy panikhangulatban probaltam mind tovabb
&s tovabb feltartani az engem (lddzoket: olyan
adudszokat vetettem be, melyek lehetdségerdl
még almodni sem mertem. Példaul eltorlaszoltam
a renddrok eldtt az utcat keresztbedllt
kocsimmal, majd messzirGl szétléve a motort,
levegdberepitettem azt az dsszes ram tlzeld
zsaruval egyiitt... persze aztan jott az erdsités, és
mér nem is téradtek a letartortatdsommal, szitdva
|Gttek meg elgazoltak egybdl, de hat akkor is, ez
tényleg nem semmi...!

%, CSAK 18 EVEN FELULIEKNEK

<" AGrand Theft Auto 3-nak minden pozitivuma
ellenére is van egy egetverden nagy hatranya: ez
pedig az az irdatlan nagy mérték erfszakossag,
melyet ez a jaték prezentdl, mi tobb, alappillérének
tesz meg. Ez a korhatar-cimkék egyértelmi dobozra
kerlilésén tdl azt is magaval vonja, hogy a program
agresszid-dbrazoldsa sok jatékosbdl ellenérzéseket
valthat ki. En magam is egész megijedtem néha,
hogy mennyire élvezem, ahogy a mér mozdulatian,
éppen holtra vert delikvenst tovabb piifélom.
Tényleg félelmetes, mert a fentebb mér emiftett
szabadsagfokbdl kifolydlag igaz Hasfelmetszdvé
is vélhat az arra hajlamos jatékos - példaul
mentbautdval jarva az utakat éjszakanként, kocogd
ndket verhet agyon, és rabolhat ki...




Jollehet, a jaték lehetdséget ad erre is, az igazi
cél nem ez, hanem hogy felkilizdjiik magunkat az
alvilagi ranglétran - ennek ellenére az egyszeri
Jatékos bizony hajlamos arra, hogy csak Ggy
kedvtelésbdl kipattanjon a kocsibdl a pirosnal, és
péppé iisse az artatlan jardkeldk fejét a zebran...
Ugyhogy az alcim marad, és a szives jlizerek
ligyeljenek arra, hogy mindig észben tartsak: ez
csak egy jaték, és nem a valosag... )

A CSOMAGOLAS

" Beszélni illenék még arrdl is, hogy milyen
prezentacio dvezi a GTA 3 nem mindennapi
miligjét. Nos, mindenképp példaértékiinek
nevezhetd a jatékot inditd animéacio, ami
leginkdbb a 70-es évek beli amerikai
zsarusorozatok hangulatat és képi vilagat tikrozi.
Megtekintése mindenkinek erdsen javallott.

A jaték kozbeni grafika is nagyon impressziv,
mindenképp megéllja a helyét a mostani
nagyagydk kozott: a grafikai motor nagyon alapos
és részletes megjelenitést tesz lehettvé. A mar
emlitett dinamikus idgjards és napszakvéltozasok
kivitelezése tokéletesre sikeredett, akércsak a
dinamikus &myékok, melyeket minden egyes
objektumhoz hozzarendelhetlnk, igy a délutani
Grakban a hazak drnyéka mashova vetiil, mint
déleldtt.

A karakter kidolgozdsa kellGképpen részletes és
felismerhetd, és mindenképp szinvonalas - ahogy
a képeken is |athatd. Ugyanez igaz az autdkra is.
Az atmoszférikus hatdst nagyban eldsegitik

a jaték zenéi és térhatasl hangeffektjei is. A
kocsiban bedllithatjuk, hogy melyik radidadét
akarjuk hallgatni: van itt minden a régi idok
slagereitdl a hip-hop muzsikat sugarzd adokig.
Nagyon dtletes megoldés példaul, hogy
amennyiben valamely maffiatag tulajdonaban
1évd kocsit nydljuk le (Mafia Sentinel), a kocsiban
100%-ra az operaradio fog szélni:-)

There's & street race sfarting by t! school hail near the

Callahan Bridge.

Alegdurvabbak mégis az utcazajok - a kocsik
dudalnak, a gyorsvasit diibdrbgve és minden
egyéb hangot elnyomva hiz el foldttlink, az
emberek kiabalnak egymassal, vagy csak
magukba dumélnak, a majdnem elgazolt
emberek szitkozodva razzék Skliket utdnunk...

a killvdrosban éjszaka kutydk ugatnak, egy-egy
veszeked® férj kidltasa tori meg a csendet... az
Gromlanyok uténunk széinak a pirosndl, felkindlva
testiket egy gyors menetre...

Szivernnek legkedvesebb mégis az volt, amikor
egy hdlgyet kirdngattam a mikrobuszabdl, és az
elhald hangon kidltotta uténam, amikor elhiztam
a szinrdl: ,Az a férjem kocsija...!, )

MULTIPLAYER

+°  AZnincs.

" VEGEZETUL...

+" Mit is mondhatna az ember dsszegzésiil?
Talén azt, hogy J6 ideje nem talalkoztam olyan
programmal, ami két palyanal tovabb oda tudott
voina kitni a monitor elé, 4m a Grand Theft Auto

Létvany:

3-nak sikeriilt. Vagy azt, hogy a GTA 3 ténylegesen
0ditd és egyedi szinfoltot képvisel az elektronikus
szérakoztatdipar terlletén — rendkivil hatdsos
médom &tvozi a két népszerl mifajt, és biztos
vagyok benne, hogy azokat a gémereket is elblvali,
akik a killsd nézetes akcidjatékokat kedvelik ugyan,
de az autds stuffokat nem - és vica versa.

Amar emlitett magas fokU agresszivitdson tdl
més negativumot nem is emiithetnék a program
ellenében - jéliehet, akad még itt egy-két kihagyott
zZiccer (példaul miért nem vehetjlk igénybe az
atszéli hillgyek szolgéltatasat, vagy hogy miért
nem szaladgdlnak az emberek pitbullal az utcén
este, ésatdbbi), a jdtékban mégis minden benne
van, ami kellhet: izgalom, feszilitség, kaland, és
egyéb PR marhasdgok.

Csak egyetlen dolgot tandcsolhatok mindenkinek:
szerezze be, és probalja ki GTA 3-at, mert

abban biztos vagyok, hogy decemberben az évi
befutéi kizott ott lesz a Rockstar Games jatéka.
Mégpedig eldkeld helyen.

VargaB.

ERTEKELO

Jatszhatdsag:

Szavatossag:

Zene-hang:
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Nagybetiis jatekélmeny -

kihagyhatatian!



A lelatén mindenki talpon van. A
// célegyeneshen tizennégy auto var a

startjelre. Koriilottiik izzlk a levegd, szag-

gatottan hirégnek a motorok, a pilétanak

izzad a tenyere a verseny-kesztyiiben, ahogy
kényszeredetten szoritja a kormanyt. Talan a
hatvan fokot Is eléri bent az égett-olaj szagi

levegb, a tiizallé overdlban és maszkban,
mindez szinte elviselhetetlen. Emberiink

a rajtlampa titkrz6dik, mikor felgyullad a

neki az aszfaltesiknak, a pllota egy hosszii

pillanatra elveszi a gazt, ahogy kapcsoljaa

A verseny megkezdodott...

mégsem erre figyel, kitagult pupillajaban mar

piros lampa, még a Iélegzetét Is visszafojtja...
Felpdrignek a motorok, a 620 lderds VB-asok
iiviltenek, a kocsikbdl ddl a forrdsag, a hiito-
rendszer menetszél hijan pattog a tilterhe-
Iéstdl, remeg a karosszéria, az egyesbe tolt
véltokar és a kinyomott, kikemeény kuplung
csak egyetlen lampdacskira var. Zold! Fellzzik
a haromtarcsés kuplung valahol az autd gyom-
raban, egyszerre majd’ kilencezer loerd fesziil

| masodpercre az ilésbe préseladik, majd egy

kettest, a vilté csattanva veszi a fokozatot, a
kipufogdbol pedig egy festdi langnyelv tir eld.

<= usztrélidban vagyunk, és a V8 Supercars
- versenyszériardl beszéllink. Nem hallottél
* réla? Sebaj: mivel ez a sorozat vajmi
kevéssé ismert hazankban - és mivel sok helyet
kaptam a leirdsra ) elfszir magét a versenytipust
vesézzik ki, és csak aztan a jatékot.

. AVERSENYSOROZAT

+* Tehata helyszin Ausztrélia, de akar Amerika

is lehetne, hiszen V8-as autokrdl van sz, azok meg
éppen amcsiban jellemzdek. Chevrolet Corvette
vagy Lincoln Continental, egyre megy, ilyen erSforras-
sal gyartjak oket. De mi is az a VB? Egy motorfajta?
Neeeeem, tibb, mint motor: életérzés. Hihetetlen-
nek hangzik, de elég elbeszélgetni egy amerikai-
autd tulajdonossal, &s megsejti az ember, hogy itt
tényleg tobbrél van szd, mint arrdl, hogy hogyan
vannak az autéban, ott eldl elrendezgetve azok a
hengerek. A vényolcast megismerni mér a hangja-
r6l, ahogyan alapjaraton dohog, és ahogy felhorddl,
amikor megpdccinted a gézt. Lehet mondani, hogy
az amcsik megalomanok, jol elvannak a béhdm
autdikkal, amelyet még az olajvalsag sem hdzott

ki a fenekiik aldl, de ha a mésik oldalt nézzik, vala-
mennyire csak igazuk van. Hatalmas tavolsagok,
Kietlen vidékek, arra dsztondzték a terveziket, hogy
nagy és kényelmes kocsikat tervezzenek. Es nem
csak ott, hanem Ausztralidban is, mert sok minden-
ben igencsak nagy a hasonl6sag. Szintén imadjak

a nagy kocsikat, szintén van egy jokora orszaguk
(épp egy kontinensnyi, tartja a fima... vagy a
kdzhelyszotar?) ahol példdul ugyanigy elterjedt az
utak kirélya, a csdros kamion... hasonld életérzés,
Lnem rohanunk sehova”, persze ha kell, rataposunk
a gazra és méris 1ép a gép. Es ha eddig azt hitted,
hogy V8-asokat csak az amesik gyartanak, most
megtudhatod: a kenguruk foldjén ugyanigy szimb6é-
lum ez a motor, mint Eszak Amerikaban, Utazzunk
tehét le egy kicsit a kengurukhoz...

Ausztrélia furcsa orszag,
bér sokban hasonlit
Amerikara, egy
pillanatra sem lehet
elfelejteni, hogy Brit
gyarmat volt. Méiga
baloldalon kizleked-
nek példaul. De ott
baloldalt persze elég
6l =) Van aztén sokféle
autdversenylk is, Epplgy
van rally, mint az angoloknal, és
éppligy van Stock Car Racing, mint az
amcsiknal. Ez utébbi nagyon hasonlit a Nascar
sorozatra, de eurdpai stilusban jatszzak: véletlendl
sem ovélpalyan, sokkal inkdbb mindenféle Gssze-
vissza kanyargds aszfaltcsikokon, csakigy, mint

- \‘N\_‘_J -

az angol, vagy svéd tirautd bajnokségot (erre még
visszatérek), de nem ezerféle marka ezerféle tipusa-
val, hanem két marka egy-egy tipuséval, és esetleg
annak véltozataival, amelyet réadasul nem a gyar
versenyeztet. Azazhogy igen a gydr is benne van, de
kicsit masként - karltve egy-egy tuningcsapattal
kifejlesztettek két versenyautdt, amelyet aztén
rajtkészen eladnak a csapatoknak, akiknek csak

a versenyeztetéssel és a szervizeléssel kell meghir-
kizni, a fejlesztéssel nem. Nem is valtoztathatnak
az autd alkatrészein, ugyanis igy homoldg, azaz igy
van engedélyezve a versenysorozatra. A két emlitett
auté, pedig nem mas, mint a Holden Commodore
és a Ford Falcon. A Holden a General Motors ottani
lednyvéllalata (csakigy, mint Eurépaban az Opel) a
Commodore tipus, pedig az Opel Omega Ausztral
véltozata - csak sokkal dgosebb motorokkal. A
kivetkezoképpen jart el a gyar: fogtak a kocsit,
beletettek egy VB-as Gtliteres versenymotort, és
meghiztak a gyéri tuningcéget (Holden Racing),
hogy csiszolja a gyéméantot brilidnssa. A masik
oldalon a Ford a Stone Brothers Racinget bizta meg
az dtalakitéssal, szintén a szabalyok adta kereten
beliil (max. 5 literes motor, satdbbi). Eddig a kiilGnb-
ségek. Mert innentdl kezdve a hasonléségok jonnek
az autdknal, a versenyszabalyzat adja a kitelezd
korlatokat. fgy mindkét kocsiban azonos a kuplung,
a hatsebességes Hollinger valtd, a hat és négydu-
gatty(s AP fékek (eldl/hatul), a 17 collos Speediine
felnik és a Dunlop gumik.

Az autdk készen allnak, jonnek a versenyzésre
vagyo - és pénzzel rendelkezd - csapatok, akik
megszem|élik az drut, aztan elddntik, hogya
versenykész Holden Commodore VX-et, vagy a Ford
Falcon AUXR8-ast valaszijak. Aztén pedig pilotat

- és ittjoviink majd mi a képbe.

=" Kiilgnas versenyfutds zajlik az
autdszimuldtorok vildgaban: a Dice kipécézte
magénak a Codemasters-t. Afene tudja miért
tették, taldn mert a Colin McRae Rally és a TOCA
készen volt és a svédeknél jol megy a rally, de a
pélyaautdzas is, de a Iényeg, hogy nagyon megta-
laltak maguknak az angolokat. Az Angol Tlraautd
Bajnokséagra (TOCA) védlaszképpen kijott a Svéd
Tiraauts Bajnokség (STCC) aztén TOCA 2 és STCC
2. Még a Colin 2.0 eltt kijott az dltalam igen nagyra
tartott Rally Masters -Race of Champions, és
ezekkel a svédek mind-mind j6 kis borsot tértek

a Codemasters-esek orra ala. Most pedig 2002
méjusat irjuk (vagy mér jlniust?) és itt a kivetkezd
csemege, a Digital lllusions CE elkészilt az ausztral
V8 Supercars versenysorozat alapjén irddott V8
Challenge programmal. Nagyon nehéz dolguk nem
volt, kocsikat és pélyakat készitettek, a grafikus és



a fizikai motor nagyjabél mér készen voltak, azokon
maximum csak csiszolni kellett. Igy sok elemet
felfedezhetiink az emiitett Dice jatékokbdl, néhany
ismerds momentum kellemes emlékeket bizserget
az emberben. Mivel magam rengeteg iddt toitottem
a svéd cég Rally Masters (tovabbiakban csak RM)

nev( jatékaval, leginkabb arra fogok utalni.

Az install szokasos, de amikor betettem a CD-tés
felajanlotta a szokasos dolgokat, felharsant egy
motorhang, ahogy egy verda kigyorsitott. Nos ez
amotorhang a Rally Mastersbél szérmazik, és az
egyik WRC-nek a hangja, melynek én elsd pilla-
natban nagyon driitem, de aztén belegondoltam,
hogy mit érezhet egy amecsi-auts fanatikus, amikor
meghallja egy kétliteres négyhengeres turbomator
visitds4t a varva vart dtliteres VB-as bombdlése
helyet. Szdval nem &rill, az biztos... A telepités utan
megadhatjuk a videokdrtya és a hangeszkdz alap
bedlitdsait, ezen késdbb csak a jatékon kivil mado-
sithatunk, jbél elinditva a setup programocskdt,
de ha &tallitgattuk a kivanalmak szerint, onnan is
indithatjuk a jitékot. A meni kissé egyszerlicske,
talan tilsdgosan is, de legaldbb Iényegre tord.
Aszokdsos jatékmenetek kbzlil valogathatunk:
indulhatunk bajnoksagon, egyetlen versenyen, sza-
guldhatunk az idd ellen a rekordokért, plusz ott van
a multiplayer. Ez utébbit sajnos nem volt alkalmam
prébélni (ne Ussetek meg), de a RM alapjan megsza-
vazom neki a bizalmat. Van highscores meniipont,
megtekinthetjiik eddig milyen cstcsokat futottunk,
végigbongészhetjik aztan, hogy kik készitették a
programot (Ti ezt meg szoktatok nézni? En beval-
lorn, soha...) Kihagytam az opciék menipontot, de
majd most &l elmondom. Sokat djat nem latunk,
iltalénos programbedlitdsok kittylilése, vided
kiitylilés, hang/zene kiityllés, irdnyitas kityllés.
Az irdnyitasndl, amennyiben a billentylizetet akarjuk
haszndlni, a ,custom keyboard” konfigurdlasanal,
csakigy, mint a Rally Masters-ben megadhatjuk,

hogy hogyan reagélion a gomb lenyornésara a gép.
Ez akkor fontos, hogy ha egy kanyarba bemegyiink
majd, a korméanyt milyen gyorsan szeretnénk, hogy
betekerje, vagy ha pumpdljuk a gazt, illetve a féket,
mindezzel mennyire nyomjuk le a ,pedalokat”. Ha
lassabban felépiild fékhatést akarunk példaul,
akkor valasszuk a laposabb, kevésbé meredek
egyenest, ha viszont azonnali blokkolast varunk el

a fékre konfigurdlt gomb lenyorasatdl, akkor mere-
dek egyenest javaslok. Hasznos, hogy tobb billen-
tyiit is konfigurdlhatunk egy-egy parancshoz, tehat
ha ketten hasznaljdk felvéltva a jatékot, de teliesen
eltérd billentylzetkiosztassal, még nem biztos,

hogy mindig &t kell konfiguraini. Fatal error igy csak
az marad, ha ugyanazt a gombot akarja a két delik-
vens teliesen mdsra haszndlni, ezen esetben marad
a konfigurélgatas - illetve a keyboard bedllftdsok tol-
togetése - vagy esetleg a kézitusa, amellyel a vald
vildghan elddnthetjik, hogy kié legyen is az X gomb.
Visszatérve az ditalanos bedllitdsokra, itt megadhat-
juk, hogy figyelembe vegye-e a program a versenyek
sorédn a szabalyokat, azaz megbiintessen-e minket,
ha szabélytalankodunk, bedlithatjuk az ellenfelek
erdsségét, hogy ha elhizunk, utolérenek-e benniin-
ket, illetve, ha 6k elhlznak, utolérhessiik-e Gket
hamar-hamar (ennek neve catchup, de eznema
kaja). Bekapcsolhatjuk, a mesterséges intelligencia
fizikét (ez mit takar, fogalmam sincs, de azért jol
bekapcsoltam), végil bedllithatjuk, hogy km/h-ban,
illetve mérfald per réban kivanjuk nézni, mennyivel
is széguldunk Eppen.

Ha mindezzel készen vagyunk, irdny a palyal Kez-
déknek a time attack-ot javaslom természetesen,
de aki rogtin bajnoksédgot akar jatszani, én ugyan
nem beszélem le. Szoval harc az idd ellen: Gjabb
meniit kapunk persze, kivilaszthatiuk melyik csa-
patban indulunk - ezzel gyakorlatilag autdmarkat is
vélasztunk, hiszen nem mi déntjik el, hogy Holden
vagy Ford legyen a versenyauto, hanem a csapat-
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a hegyi-kerékparok vazanal - ugyanis ez olyan
eros, hogy ebbol a vékonyabhb falvastagsagu
- és igy joval kbnnyebb - 6 is megfeleld szilard-
sagot ad. Mint ahogy a V8 Supercars sorozatban
Is, Bltolsban a gy N AT
nyers karosszériat elviszik a sportmiihelybe,
és ott szerelik bele a bukoketrecet. Ettol eltero
példaul az amerikai NASCAR sorozat, ahol a
nagy sebessegekre valo tekintettel nem a széria-
b sk kia SR
bukoketreckent is funkcional, es ebbe epitik
bele a motort, és erme szerelik a futomivet is.
Itt tulajdonképpen karosszeria nincs, a kesz
Sviizra kiviblrat b 6k ; Sofbenekc
amely igy vegul valoban autoformaju lesz.

[OTAUTINE
s e

fondk. A program itt azt ia, hogy autst valasztunk,
de ne diljlink be neki, az az igaz, amit én mondok
+-) Bedliitjuk, hogy héiny kir legyen a menet, milyen
legyen az id§jaras, sajnos csak két végletet ismer,
név szerint napsiititte, és zuhogd esds. Itt a vissza
nem térd alkalom Aigner Szilard bérébe bijni, most
Te mondhatod meg, milyen idd lesz (és még csak
tévedni sem fogsz :-) Kivalaszthatjuk tovabbd, hogy
4ll6, avagy guruld rajtot szeretnénk, a pélya irdnyvo-
nalét is (lehet visszafelé is versenyezni).

Végére hagytam a palyat magat: kilenc valddi pélya
kozil lehet valogatni, ezek kozll kishazankban az
Adelaide-i és a Melbourne-i az ismertebb. Azazhogy
inkdbb csak annak tdnik, mert bar az Adelaide-i
varosi pélya ugyanaz, amit a GP2-ben megszokhat-
tunk, a Melbourne-it sose lattam még, ez biza nem
az F1-bél megismerhetd, széles varosi utakbdl 4llo
aszfaltcsik, hanem egy hagyomanyos épftett ver-
senypalya. A tibbi szintlgy teljesen ismeretlen volt
a szémomra. Mar itt bedlithatjuk magat az autdt,
de még nem javaslom, hiszen nincs semmilyen

tapasztalatunk, menjiink inkdbb par kort. En az alta-

lam kedvelt - &s persze egyedil ismert - Adelaide-
et valasztottam...

Ahogy bedliink az autdba - egy Holden-t valasztot-
tam, lehet egyébként Holden és Ford ,kisteher-
autét” is, érdekes - és végigzongorazzuk a nézeti
lehetdségeket, meglepddve tapasztaljuk, hogy
bizony-bizony sok ismerds dolog van itt. A HUD

- azaz a miszeregység, amit kivetitve Itunk,
példaul egy az egyben az STCC2-bil érkezett,

mig ha menet kiizhen megnézegetjiik kivilrdl az
autokat, lathatjuk, hogy ez a keréktarcsa diszelgett
a Mitsubishi Lancer-en a Rally Masters-ben. Tehat
nem kezdték a svéd sracok nullérél a melét, persze
nem is varhatjuk el, hogy minden jatékhoz teljesen
(ij cuccost rajzolgassanak, de az a HUD szem

eldtt van, no... Induljunk! Egyesben kicsit kipérog

a hatsékerék, de hamar magara talal, hogy aztén

kettesben mér ne nagyon rakencatlankodjon: egy
620 I6erGs hatulhajtos™ masinatol azért thbbet
vama az ember 275-0s slick pélyagumik ide vagy
oda. Hamar gyorsul, csattogva vélt - finom hangok,
réadésul a V8-asnak a hangjat nagyon szépen elta-
léltak, éppolyan vibréld orgdnummal Gvolt, ahogy
annak Gviltenie kell. Megprobalom bevenni az elsd
sikant, de a fékezés alatt nem lehet korményozni.
Okés, semmi baj, lattunk mar ilyet, akkor majd a
kanyar eldtt fékeziink, aztan ha baj van (kanyarodas
kizben kellene fékezni) majd pumpéljuk a billentyit.
A félresikeriilt mandvert kivetden elhagyom a soder-
agyat - egészen szépen lefékez a sdder egyébként,
és a valddival ellentétben ebbdl még ki is lehet
kaszélddni - aztén ragyorsitok a kivetkezd egye-
nesre, amelynek a végén egy jobbos van. Tanulva
az eldzd kudarcbdl, most hamar fékezek, fék fel-
enged, kanyarodnék - de nem megy. Hat ennek a
fékhatasnak nemcsak feléplilési ideje van, hanem
leéplilési is. Ha be akarom venni a kanyart, akkor
joval hamarabb be kell fejezni a lassitd mandvert,
hogy egyaltaldn a kanyarba beforduljak. Tovabbi
triikk, hogy ahogy kapcsolgat lefelé a fékezés alatt,
(igy érdemes pumpélni a féket - mindenképpen
pumpéini kell, mert, ha beblokkol, j6 egy masodperc-
cel a felengedés utdn sem enged még kanyarodni
+-( szoval, a véltdsokhoz igazitsuk a fékpumpélést,
igy mindig tudjuk hanyadikban van, oda sem kell
nézni, mert finoman csattog a valts, ahogy veszia
fokozatokat. Ha mér nagyjabol megy, akkor kanya-
rodni is sikeriil ugyebdr, vegyik tehat be a kanyart,
és gyorsitsunk kil Itt jon a kivetkezd meglepetés, az
ember azt varna, hogy ha padiégazt ad - billentyd-
zettel mi mést csindlna - akkor flistilo gumikkal
keresztbefordul, tllkormanyzott lesz. De nem.

Okeés, biztosan a gazadasnak is van késlekedése,
feléplilési ideje, meg miegyéb, megprdbélok tehat
kibabrélni vele. Bemegyek lassan egy kanyarba, és
provokativ folyamatos gazadds mellett - az auté
szépen kigyorsul beldle, csinosan taguld iven kanya-



rodva, anélkiil, hogy kipdriignének a hatsokerekek.
Na itt kicsit temetni kezdtem a szimulator filinget,
de a program azért késdbb komolyabb arcat is meg-
mutatta. Konkrétabban: ha ramegylnk a belst,
vagy kiilsd iven elhelyezett kerékvetdkre, akkor
mar hajlamos megiszni a hétulja a kocsinak, ezért
ezekre j6 vigyazni. Tovabb bonyolitja a dolgokat,
hogy ki kell minden palyan tapasztalni, hogy melyik
hol mit enged meg, mert van olyan kerékvetd, ami
a képernydin latszik, de mar nem irtdk bele a palya
fizikai leirdsaba, azaz nem csUszunk meg rajta,
nem diibérog a kerék, nem lassul vissza a kocsi.
Régton egy ilyet taldlunk az Adelaide- palyan is:a
célegyenesen kivill van két hosszil egyenes, ebbdl
az elsdbe, ha megérkezink egy szik kanyarbdl,
nyugodtan lehetiink merészek, az a kerékvetd - és
a magé elhelyezett fekete sodercsik (ilyet is csak it
lat az ember) valgjdban nincs is ott.

Amennyiben a kerékvetd két egyenes tirésében
van, a belsd fven, de a térés olyan kicsi, hogy
padidgazzal dtsuhanunk rajta, vigyazzunk, hogy

ne nagyon maszkaljunk ra a kerékvetdre, mert
megdobja a kocsit és szépen elcsiiszunk rajta. Ha
mar mindenképpen olyan a versenyvonal, hogy egy
pillanatra érinteni kell egy ilyet belsd fven, akkor
addig vegyiik el a gazt, kevesebb iddt vesztiink
vele, mint ha kicsisznank, és kodorognank a palya
mellett. Ugyanis, bar vissza lehet jonni a pélyan
Kiviilrdl - a soderagy nem zar &rikre Oleld karjaiba
- de igencsak lassan megy: a soderben csak
gydkkettovel tudunk kabé haladni, és ennél a fi
sem jobb. A legtébb pélyat ugyanis szép zild gyep
veszi kiriill - nem dgy, mint a mi szavannds, sivata-
gos Hungaroringiinket - amely felettébb csiszik.
Mérmint ha vissza akarndnk menni a palyara. Kics-
szés esetén nem érdemes tehat pdrgetni a motort,
ha nagyon erditetjiik, a nagy kerékpdrgetés kozben
a kocsi is megpirdil, és akkor még nehezebb lesz a
visszatérés a normdl forgalomba. Mindenesetre, ha
kétszazzal csiszunk ki a flre, akkor ~hacsak nem

adunk gazt, bar igazabdl akkor is - rigvest lelassu-
lunk, ami megint csak kissé irredlis, persze érthetd
hiizds a program készitditdl. Ha mar kicsdsztunk,
akkor arra is vigyazzunk, merre megylink vissza,
ugyanis, ha rividebb utat akarnank talalni, hamar
rmegjelenik jobboldalt egy kis fekete zaszlo, amely
kellemes meghivast jelent egy stop and go blinte-
tésre. llyenkor rank van bizva, hogy bemegylink-e

- nem hiizza be a verdat a boxutcaba a vondsugar,
mint az F1GP sorozatban (és mint a Star Wars EP4-
ben) mondjuk mindig bementem, ha hivtak - én
mar csak llyen vagyok.

Erdekesség, hogy idéntsl méar a valddi V8 Supercars
versenysorozatban - csakigy, mint az Fl-ben, és
mas, az FIA égisze alatt miikddd sorozatban - nincs
mér stop and go biintetés, helyette bevezették a
drive thru (azaz az &thajtas) bintit. Szoval azért it
sem minden fenékig tejfel, pldne nem up to date.

Tovabh vezetve a kocsit feltlinik egypar aprosag.

Van kézifék, amely ilyen autokban biza nem szokott
lerini. Nagy hasznét nem vesszik, legfeljebb, ha
&ppen bajba kerliitiink, éppen szembe jon a mezdny,
miegyéb. A kézifék hangja egyébkért, szintén Rally
Masters hagyaték -) Felgyorsitok, elkezdem rangatni
jobbra-balra a kocsit, de tlirelmesen kigydzik. Most
ez vagy tényleg nagyon palyaautd igazabdl is, vagy
megint arcade-os vondst fedeztem fel. Kllonbozd
sebességgel provokdltam a kocsit, &s egyszer csak
megindult a fara, aztén ellenkormanyzas utan meg-
pirdiiltem a masik irdnyba... Hurrédl Benne van a
programban a perdilet! Ez a 520 egyébként egy fizikal
kifejezés, 65 a pdrgetd lendiiletet takarja. Két dolog
miatt is fontos: egy rally programban (j6, tudom,
hogy ez nem az, de akkor is fontos), ha megestszas
kiizben érkeziink egy ugratdra, akkor az autd tovabb
fordul a levegiiben, legaldbbis, ha jol van megirva a
progi. Alevegdben semmi nem fékez az autdt (a légel-
lenallason Kivill) gy nincs is, ami egyenesbe hozza:
ott hidba kormanyzunk, ha a kocsinak voit lend(ilete,

széll eléire, ha volt perdiilete is, akkor kizben effordul
atengelye kor(il. De visszatérve a fizikabdl, hasonld
kell legyen, amikor az autd egy jobbos kanyarbdl
hirtelen egy balosba fordul: a kanyarban kifelé dél a
kocsiszekrény, &s amikor a stlypont atterhelddik a
kanyarvéltds kizben a masik oldalra, az eddig benyo-
médott rugdk ereje hozzdadodik az atterhelddéshez,
a kasztni olyan héwel billen a mésik irdnyba, hogy
ekkor mar elveszitheti a tapadast a kerék, hiszen
éppen tilterhelddatt. Ekkor a kocsi megesszik.

Ez igy talén borwolultan hangzik, és az igazat
megvaliva, nem is egyszer ehhez megirni a fizikai
motort egy autds jaték esetében. Persze a lényeg,
hogy itt most megirtak...

Még tovabb tesztelgetve a kocsit, feltlnik, hogy a
hatsebességes valtdban milyen szormyl rosszul
vannak elosztva a fokozatok: az elsé négy még
okés, de az Gtdik &s a hatodik alapbedliitds esetén
10l hosszl. Amikor negyedikbdl dtodikbe valt, il




nagyot ejt” azaz nagyon visszaesik a fordulatszam,
egészen 6000-es fordulat ald, és ot csak kilszki-
dik a motor. Nem ismerem az Gtliteres Holden tel-
jesitmény-karakterisztikéjat, de (gy tapasztaltam,
hogy 6000 felett kezd feléledni, hogy aztan 7500
kril az automata felvaltson (ja, mert automatara
alitottam :-) pedig a piros zona csak 8500-nél kez-
didik. Egyéblként természetes, hogy akdrmennyire
versenymotor, egy ilyen hatalmas hengerirtar-
talmi motort nem lehet 10 000-ig porgetni, hiszen
majd’ akkora dugattyiik vannak benne, mint egy
teherautdban... Itk régton vissza is ugrottam tehét
a car setup meniibe, hogy atallitsam a valtd foko-
zatait. Kellemetlen, hogy ehhez nincsen ,gardzs”
funkeid, hogy rogton lehessen bltykdini a verdat

- ki kell Iépni a time attack-bol, és aztdn lehet csak
nekiesni a kocsinak.

Tehat Car Setup: kezdjik az altalanos (General)
bedlitdsi lehetdségekkel, a legels dolog, amit elszr-
hatunk, az a break balance, azaz a fékerd eloszias.
Ez alapesetben 75/25, azaz hetvenit szazalék jut az
elsd tengelyre, huszondt szazalék pedig a hatsora.
Nem érdemes nagyon babralni, kicsit lehet ugyan
hatrébb allitani, de ha nagyon megbolygatjuk és tllsa-
gosan hétra allitjuk, minden fékezéskor megpdrdl-
link. Végeredményben, ha korményunk és finoman
kezelhetd pedalunk, esetleg analdg joystick-lnk van,
akkor finom fékezés mellett tudunk akér a kanyarban
Is hatasosan lassitani, a fék balansszal ilyenkor az
autd fékezés kizbeni viselkedését allithatjuk be, ha
hétrébb Allftjuk tllkormanyzottabban fog bekanya-
rodni, ha elére, akkor alulkormanyzottan fog kisod-
ridni. A kivetkezd pont az autd szabad magasséga
eldl, illetve hatul (rideheight front/rear). Ha eldl leditet-
jiik, jobb tapadést biztositunk, de hamarabb kitdrhet
a hatulja egy gyors kanyarban, Gitess(k tehat le eldl
&s hatul is! Na ez az, ami a huppandsabb pélyakon
visszalit, a kocsi irdnyithatdsaga érezhetden csorbat
szenved, tovabba az auté kinnyebben elszéll a

kerékvetSkon. Tehat a lelitetést csak nagyon sima
pélyakra ajdnlom, ityen példaul a Melboume-, Van
tovabba egy bizonyos anti-spin opcid, melyet mar

az STCC2-bdl is ismerhetiink, melyet kihasznélva
knnyebben vezethetd a kocsi, de rosszabb a végse-
bessége. Valamit valamiért...

Ha atvaltunk a Wheel aimeniibe a kerék és a
futémil egyes bedlitasait varidlhatjuk. Valasztha-
tunk gumit, itt én egyértelmiien a puhdat javaslom,
bér egy hosszabb, huszondt kirs verseny alatt
elkophat, a csere gyors, €s a jobb kiriddk hamar
behozzak a kényszersziinet hatranyat. Van tovabba
kemény, és esbgumi. Az eldbbit nem ajéniom, az
utdbbit pedig csakis esdben... )

Aztan ennél a pontndl kezd kicsit szimulétoros lenni
a hangulat, hiszen allitgathatjuk a kerékdsszetar-
tast (toe) és a kerékdblést (camber). A kerékdssze-
tartés akkor fontos, amikor az ember éppen elkezd
kanyarodni, vagy irdnyt vélt egyik kanyarbdl a
mésikba. Ha eldre negativ, hitra pedig pozitiv dssze-
tartdst valasztunk, az autd szinte idegesen fordul,
hamar reagél a kormanymozdulatokra, tehat inkdbb
JCsikicsuki” palydkra javasolt, ahol az egyenesbdl
hirtelen kezdddnek a kanyarck, ha ellenkezileg
alltjuk az dsszetartést, akkor jobb egyenesfutast
kapunk (kormannyal jatszoknak fontos), de las-
sabban reagal a kormanyzdsra. A kerékddléssel
ndvelhetjik az adott tengelyen fellépd maximalis
oldaltartast, de gyors palyara a kisebb, a lassabb
pélyakra a nagyobb dblés javasolt.

Ezek utdn a sebességvaltd attételeinek modositasa-
ira kerilhet a sor, ez, mint emlitettem az alapbe-
allitds esetén nem igazan j6, t0l hossz( az Gtodik
és a hatodik. Nos a mentipontban sajnos csak a
defaulthoz (alapbedllitadshoz) képest valtoztatha-
tunk, ez jelenti az 1.00 értéket, melyet 0.8-ig lefelé,
illetve 1.2-ig felfelé modosithatunk. Mivel igy semmi
fogalmunk az attételek egymashoz valé hosszardl,
sokat kell varidini. Ha megtalaltuk az idedlisnak
10nG fokozatkiosztést az adott palydra, még nem

lehetiink feltétlendl boldogok: a hasznélat sordn
kideriilnet, hogy ugyan idedlisan gyorsithatunk az
atszabott valtoval, de a lassitas kész gyGtrelem,
teliesen dsszevissza valt vissza a fékezés soran az
automata, néhol atugrélja a fokozatokat visszakap-
csolas kozben. Ez foként akkor ciki, ha példaul az
egyik kanyarbdl kigyorsitunk negyedikben, egy rdvid
fékezés utdn beesnénk a kovetkezd kanyarba, ahol
harmadikkal kéne kigyorsitanunk, de a valtd a féke-
zés alatt negyedikbdl masodikba kapesol vissza, a
harmadikat meg egyszerlen kihagyja. Mivel - méar
kordbban emiftettem - kizvetlenill fékezéssel nem
tudunk beesni a kanyarba, hamarabb be kell fejezni
a lassitast, hogy kanyarodhassunk, igy érdemes
elfibb az egyenesben lelassitani, és finom gazzal
bemenni a kanyarba. Es ha ekkor kapunk egy alacso-
nyabb sebességi fokozatot, mellyel nem lehet haté-
sosan, valtas nélkill kigyorsitani, az bizony felettébb
bosszantd. A leghasznalhatdbb megoldasnak az
bizonyult, hogy egy olyan valtdt raktam dssze, ahol
az egyest csak a rajtndl hasznaltam, a mésodikat a
leglassabb kanyarhoz igazitottam, a hatodikat pedig
a leghosszabb egyenes végén forogja ki teljesen.
De bizonyos lassi palyakon még ekkor is fennallt a
visszavaltas kozbeni fokozatkinagyds esete. Ez eset-
ben a hatodikat elfelejtettem, és az todiket valasz-
tottam végsi attételnek (hosszabbra véve), (gyelve,
hogy az aranyok olyanok legyenek, hogy felvéltasnal
egyszer se essen 6000 ala a fordulatszam. Ekkor
gyakorlatilag mér csak négy kiautdzhato sebesség-
fokozat maradt a valtéban, de még igy is ez eredmé-
nyezte a legjobb kompromisszumot.

Az utolsé meniipont a car setupban, Gjfent a futéma-
héz tartozik: az elsd-hatsd stabilizatort (antirolibar)
varidlhatjuk, ez nem csak az autd sajatkormanyzasi
tulajdonsagait szabalyozhatja (mint a tébbi), hanem
a kanyarvaltas tulajdonségait is. Végill, de nem
utolsd sorban a lengéscsillapitast allithatjuk be,
jobb mindségl aszfaltra a kemény, a hepehupa-
sabb pélyakra a puhdbb a javasolt.
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.. A VERSENYEK

~* Akor&bban emiitett kis gyakorlas utan rogtin
belevagtam egy bajnoksagha, hiszen van elég idd

az egy-egy versenyhez tartozd szabadedzések
alkalmaval is, hogy megtanuljam a pélyat. Nosza...

A program betdlti a palyat, melyrdl régon ezutan,
killdnbdzd alldképeket mutat, igy méris [athatjuk,
hogy replilbtérsimasagl aszfaltesikon, vagy
dimbes-dombos vidékre épitett palyan kell majd
versenyezni. Enter. ROgton dllitgathatnam az autdt,
persze amig nincs ismeret a palyardl ez nehéz

lenne, tehdt irdny a Test run. Betanulom nagyjabdl a
vonalvezetést, megismerem, hogy milyen az aszfalt,
tehdt nagyjabdl kitaldlom, milyen valtd-fokozatok és
milyen futdmiibealitas kéne erre a palydra. Kilépek
aTest run-bol, be a Car setup-ba, valamit birizgatok

a kocsin, de persze igy elsdre nem biztos, hogy

nem szirtam el alapjaiban a vezethetdséget, tehat
mennék megint egy Test run-t. Nem lehet! Csak és
kizérdlag a kvalifikdcio és a versenyek maradtak... ha
sikeriit bedliitani a kocsit vezethetdire, akkor j6 hely-
riil fogok indulni, ha nem... elindulok tehét az idGméré-
sen, futom a kordket, egyszer csak sikeril - még ha
véletleniil is - levagnom egy kanyart. Fekete zaszlo.
Ekkor a kr végén mindenképpen érdemes a boxba
kormdnyozni a kocsit, a letditendd biintetés végett,
mert ha nem tesszlk, kizdmak az edzésbal. A kvalifi-
kécit pont olyan hosszd, mint maga a verseny, de bar-
mikor kiléphetink, a legjobb kirlinket szdmon tartja.
De vissza méar nem léphetiink... Van egy masodik
kvalifikacios lehetdség, ez a Shootout, mely egyetlen
kar, &s ezzel is j6 rajtpoziciot szerezhetink, de csak
az elsd versenyre (Heat 1), KezdGdjék hat a verseny!
A kocsik felsorakoznak, a kamera végigpasztaz, majd
beiilhetlink a kocsinkba. A grafika szinte teljesen
ugyanolyan, mint az STOC2-ben, persze a palyak és
az autdk mésok, m a nivényzet, a gumifiist, de még
a rajtidmpa is ugyanaz. A nézetek kozitt még gyor
san valogathatunk a rajt eldtt, belsS nézet (megint
csak tiszta STCC2), motorhéztetd, lokharitd, kivilrd]

kdzeli, kivilrdl tavoli, végll az dsszevissza nézetek (|&t-
vanyos, amde hasznalhatatlan), melyeket lathatoan
a visszajitszasra tervertek. Lokhdritot vdlasztom.
Piros... 20ld! Egyesben a valtd, a kerekek kipdrognek,
majd, mire a gumi fogast talél a talajon, vagy nyol
autd elhdz mellettem. Tartom az iramot, a tdbhiek
erdisen l8kdésddnek, majd a kanyarhoz érve rettene-
tesen hamar fékeznek. Ez még nem lenne baj, csak-
hogy, ha az ember nekiszalad egy versenytarsanak
hétulr6l, rigton kap egy fekete zaszIot. Akkor igazan
bosszantd, ha az a masik besokallt, elszallt, ide-oda
pattog a szalaghkorlatok kbzott, és gy esett, hogy
éppen nem birtam kikerlini. Ezért miért engem kell
blntetni? Késo banat, fekete zaszI6, boxlatogatas,
stop and go. A kellemes oldala, hogy kizben a
koesink belsd sérliléseit a boxban, a biintetés alatt
Kilavitjdk". Ez lehet sériilt motor, valtS, vagy kopott
gumi (ezek villognak a piktogramon) viszont a klilsd
karosszéria-sérdlést nem hajlanddak a boxban keze-
Iésbe venni. Egyébként a sérllések kivairsl nem tdl
|&tvanyosak, kicsit gylrodik a kasztni, fistél a motor,
de ennyi, felcsapddd motorhaztetordl, kitdrt ablakok-
rdl, netan leszakadb alkatrészekrdl ne is Amodjunk...

Hamar réjdttem, hogy az ellenfelek egy-két nap
gyakorlas utdn kinnyen utolérheték - még a fentebb
emiftett catchup nélkiil is, Az Al meglehetGsen gyenge,
ha kereszthedllunk nem nagyon probalnak kikerdini,
inkabb riactan lefékeznek a mogottiink jovok. Ehh.
Kis pyakoriassal hamar betanulhatd, és nyerhetd
minden palya, néhol tdbb, mint egy percet vertem a
masodikra, a legnehezebb fokozaton (opponents >
very hard), Tehat van értelme a catchup opcidnak, dm,
igy hidba erds az ellenfél, és nem marad le, viszont ha
hib&zunk, magunk is sokkal kinnyebben utolérlk az
élbolyt. Szép és jo, csak oda a szimuldtor filing. ..
(Osszegezve, egy nehezen palyan tarthatd, nehezen
autdzhatd szimulatort kapunk, néhany idegesits
bug-gal, melyben gyakorlatilag arcade ellenfelek
vannak. A grafika szép, de elavult a sériilések
modellezése, a hangok nagyon jok, a meniirendszer
pedig kissé lehangold. A jatékéimény megvan, mert
kénnyil hib&zni, viszont ha precizebben lehetne
vezetni az autdkat és az ellenfelekbe némi ész is
szorult volna, mindjart mas lenne a helyzet.
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o Valahol a tavoli diinék kozott, fémes

7 csillogas kelt iitra a délutani napfény

perzseld fuvallataival egyiitt. A sivatag
komor helynek tiinik ilyenkor, olyan terepnek,
ahol a legdragabb kincs a viz, s a legjobb |
dolog, ami térténhet, az egy kiadds zapor. A |
tank-egység tisztjeit azonban sem ez, sem
anappalokkal karéltve zuhané homérséklet |

em ez az elsd, és gy hiszem, nem is ez
az utolsd jaték, amely egy mér valoszind-
ségét vesztett -vagy éppen, hogy még
Gjbol felszinre nem kerlilt- témat, a kelet s nyugat
habordjat dolgozza fel. Két nagy szivetség uralja a
vilagot, egyikik a Gazdasagi és Katonal Szovetség
(EMA), masikuk nemes egyszerlséggel csak igy
: hetd: Hatalmas Azsia. A krizis-helyzet elsére

nem izgatta. Nekik egy masik, joval :
kézzelfoghatt veszedelemtdl kellett tartaniuk: |
az ellenséges csapatok pancélosaitol. |
A diinékbdl szélfiitta mélységekkeé és
magassagokka gyalult kanyonokban nem
sok Jora szamithattak; bivéhelynek szolgald
beszigellések pedig boségesen akadtak
itt. A csapas mégsem ekkor, hanem Joval
késtbb érte Gket: abban a pillanathan,
amikor eloszor fellélegezhettek volna. Mar
csak lankés dombokat lattak maguk eldtt,
melyek kavargo homokszemeit helyenként
egy-egy szdraz bokor-maradvany kottte
magahoz. Am nem sokaig; valami kiméletlen
nyomulassal degradalta kétdimenziés,
bonyolult sikidommad, amint athaladt rajta. A
nap ekkor mar a horizont kontirjat csititgatta, |
megszokott egykedviiségével araszolt a |
sohasem latott nadir felé; fényét pedig lomha
atmenettel valtotta fel a sziirkeség. Homaly
koszontott a kopar vidékre, Ekkor tortént,
hogy bekapcsoltam a reflektorokat, majd
hirtelen otlettdl vezérelve kiugrottam egy
pohar vizért...

ugyan a Kubai rakétavdlsagra asszocidltatta
agysejtjeim garmadajat, &m ennél joval bonyo-
lultabb, habordval végzédd helyzetet sikeriilt a
derék irdknak kitaldlniuk. A helyszin: Japan. Az
azsiai erdk nukledris fegyverekkel kapcsolatos
mozgolodast vélnek felfedezni a térségben, sdt, az
amugy is rebellis hajlamokkal megaldott japanok
kilépésiiket fontolgatjdk a keleti szervezetbdl. Ezt
nem szabad csak Ugy annyiban hagyni; ers, hata-
rozott fellépés elGtt azonban ajénlott kipuhatolni a
veszélyt jelentd forrdsok hitelességét is: behatolni
és megtaldini a nukledris tiiteteket. Japan minden-
esetre filggetlenedik, s a fegyveres veszély miatt
briton csapatok is a kizelben taboroznak, mi tébb:
Gk mérnek elsGként atomesapast az ellenségre.
Nem is ez a gond, sokkal inkdbb az, hogy eldzéleg
nem kérdezték meg az EMA-t... Ez a kiinduld
helyzet, innen mér csak bonyolddnak a szalak, és
ahogy haladunk, taldljuk szembe magunkat egyre
varatlanabb torténésekkel. Személyem tapsol,
Ambar ez manapsadg mar minden valamire valé -de
legalabbis sikereket elérni 6hajto- jatéknal megszo-
kott kellene, hogy legyen.

"-I LOADING, PLEASE WAIT...
<" Ajatszhats felek tehdt a kelet, iletSleg a
nyugati egységek alkotta gardak; természetesen
eltérd fizimiskaval és kvalitasokkal bimak. Két
vezéregyéniség all a harcok kizéppontjaban, a deli
Jjatékos nem kétséges, hogy kbzlilik fog valasztani
egy szamara szimpatikusat, hogy aztan késdbb a
masikkal folytassa, €s menet kzben valtogasson
a két fél kozbtt, egyfajta internaciondlis szerepet
magunkra véllalva. Nos, hogy is mondjam: én azért
jatszottam gy, mert ha elakadtam, belekezdhettem
a masik kampanyba, amely valamelyest erét adoft
az elézd megoldasahoz. Szamomra is furcsa volt,
ugyan miért, de tudvalevdleg killinc vagyok bizo-
nyos esetekben. Keleti részrél a titokzatos -6s nem
kevésbé bajos- Moon tAbomok szerepét thithetjik
be kialvatlan személylnkkel, mig a nyugati hadakat
egy tipikus amerikai katona, bizonyos Streak féhad-
nagy vezeti csataba. Szép kis kompénia, meg kell
adni...

"-I OBJECTIVES.ONLOAD

<" J§ katondhoz méltdan belevagva a jatékba,
végighallgatva és -nézve az egyre csak fokozodd
nemzetkdzi helyzetet, rajdhetiink: aktualis kilde-
téslink egyes |épéseirdl csupan a késbbbiekben
érteslillink. Méghozza a bevetés helyszinén; szinte
sohasem tudni eldre, mit hoz a sors szamunkra,
milyen nem vért problémékkal talalhatjuk -és talal-
juk is, ezt teljes biztonsaggal Allithatom!- szembe
magunkat. ElSfordul példaul, hogy a hid, amelyen




at hoditani érkeztlink, heveny destrukcid aldo-
zatava valt csatdrozdsaink ideje alatt, igy masik
dtkelési modot -ne gondoljatok tdlsdgosan nagy
dologra: egy masik hidat- kell keresniink, a szikla-
cslicsok kbzott. Céljaink igencsak valtozatosak
lesznek; nem csak pusztitas és kopdr teleplilések
jelzik dtjainkat, néha nukledris fegyvereket kell
hatastalanitanunk, maskor killénféle targyakat
keresgélniink, t6link fontosabb emberek tovabb-
haladsat biztositanunk. Hogy unatkozni? Ugyan,
kérem, micsoda kérdés ez?

"°a'. COMMAND.HLP

+" Az irdnyitésba is kbnnyen beletanul az ember,
siit, még gyorsabban, ha egy, jol kezelhetd blokkba
rendezzik a funkcid-billentylket. Alapvetden két-
féle jarmilvink segédkezhet killdetéseink sikeres
teljesitésében, ebbdl fakaddan pedig az irdnyitas
is véltozik egy kicsit. A kurzorok mindenképpen
vizszintes haladasunkat jelképezi; repllogépek,
helikopterek esetében plusz két irany hasznal-
hatd. Kitalaltatok? Fel-le, igen. Ennél a pontnal
szeretném elsd emlitésre mélto aggalyomat
kifejezésre juttatni, miszerint a levegdben lebegd
alkalmatossagok kezelése igen nagy gyakorlast és
tapasztalatot igényel; mondhatnank: nem kénnyd.
Jarmivink ugyanis -egyébirant minden realitast
mell6zé maédon- folyamatosan siillyed, ergo
allando korrigalasra vagyunk kényszeritve. Foldi
eszkdzoknél persze sokkal kdnnyebb az irdnyitas,
egyszersmind sokkal lassabb is. Kénnyebben seb-
z6dnek az ilyen jarmivek, a helikopterek kovetése
lehetetlen, még a megeélzasuk is nagy felkészllt-
séget igényel; eltaldini egyet csak annak egy
helyben maradasa esetén van lehetdséglink. Ezta
szivességet azonban kevés alkalommal teszik meg
nekink, érthetd okokbdl.

A Stealth Combat jellegébdl adéddan valthatunk
az egységeink kozitt, sat, akar valtas nélkil is
adhatunk nekik egyszer(ibb parancsokat, a nume-

rikus billentylk hasznélatéval. Leginkabb egy régi,
am mégis (j, azeldtt arcade, a kizelmlt vizein
evezve azonban szamitdgépes adaptacidkkal blisz-
kélkedd program, a Battlezone rendszerére emlé-
kertetett. Valamiért a sikerek elmaradtak, nem
hozta a varakozdsokat, pedig nem kis reményeket
fiztek hozzéjuk az alkotdik. Jelen vizsgalodasunk
alanya azonban, ha masban nem is, de a dinami-
kus, valos idejl rendszerében emlékeztet az Gsre,
jollehet nem tudatos ez a kotddés. Alapvetden min-
dig csak egyetlen egységet irdnyitunk akarcsak
egy fps-ben, de nem hagyjak szunnyado stratégiai
érzékiinket sem tétlendl vérakozni. Amellett, hogy
barmelyik pillanatban atszallhatunk egy masik
jarmibe, parancsaink is ésszerliek kell, hogy legye-
nek. Utasithatjuk tarsainkat kivetésre és a pozicid
tartaséra egyarant, kiszemelt célpontok dllhatatos
tilz alatt tartdsara épplgy, mint elrejtdzésre.

*;. PANEL ] ING...

" Aképernys felépitése ésszert és takardkos
egyszerre, holott minden lehetséges informa-

cidt atad a jatékosnak. Alul taldlhatd a legfobb
informécits egység. Itt Iathatd az éppen aktudlis
iddpont, az éppen aktualis egységlink tulajdon-
sdgai, az éppen aktudlis térkép. Az utdbbi kettd
talan fontosabb szerephez jut tevékenységlink
folyaman, igy bvebben is kifejthetd, mi tobb: kifej-
tendd eme hasabokon. Kezdjlk talan a kbzépitt
terpeszkedd irdnytlvel, mely amigy csak egy
|&tvanyos kellék, kiegészitd csupan, néha mégis jo
dolog tudni, merre tartunk: mi és a kicsi tankunk.
Két oldalan lathatjuk fegyvereinkbe készitett
|6szerek mennyiségét, mellyel néha bizony nem
art takarékoskodnunk! Az irényti folott egységiink
kicsinyitett drotvéza lathatd. Ez eleinte z5ld, majd
késdbb, sériléseinket jelezve szinezidik sargéra,
viégll virosre. Utolso versenyzink az alsé panel-
bél pedig térkép névre hallgat. Sok-sok fontos
informéciot olvashatunk le réla. Sajat, irdnyithatd
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egységeinket szamok jelzik, baratainkat zold,
ellenségeinket véros pontok jelképezik a dombor-
zatot hiien mutatd négyszdgben. Minden ilyen
ponthoz tartozik egy haromszig alakd 1&totér is, ez
tobb szempontbdl szikséges, am nem elégséges
feltétele lesz feladataink teljesitéséhez. Mindig
lathatd egy par akvamarin négyszog is a térképen,
kis N-bet(ivel a kdzepén. Ezek mutatjak meg a jaté-
kosnak az elérendd célterlletet, mely sok esetben
elpusztitandd, ellenséges gépezetekkel jar egyiitt.
Nem art tehat dvatosan megkozeliteniink célpont-
jainkat, nem egyszer dllast menteni a vélhetd hirig
eldtt. Minthogy sokszor tdllnk jelentdsen nagyobb
méretil &s taldn még jelentdsebben hatékony tliz-
erejii monstrumokkal llunk szemben, nem drta
fokozott dvatossag jegyében nagy ivben kikertiini
Gket; lehetdség szerint észrevétiendl. Eldfordult
példaul olyan pélya is, ahol szinte le sem vettem a
szemem a jobb alsé sarokrdl, érzékeny precizi-
tassal haladva at két-hdrom, emeletnyi pancélos
|atdterei kizitt, cikdzva, mint egy megkergiilt
egér. A Stealth Combat ezen része kifejezetten
metalgires', ami tudvalevileg pici szivem egyik
csiicske, s ehhez mérten pozitiv kritikét kap tolem,
mert megérdemli.

iy, | L.UPDATE: OK

& Alatvanyvilagrol se feledkezzink meg, am
képtelenség lenne ily oktalansagot elkdvetni.

A helyszinek, terepek kidolgozottsaga minden
szempontbdl a jo kategdridba tartozik; nincsenek
tildiszitve, tditervezve -ez valljuk be, igen sok
programnél eléfordul-, de nem is elhanyagolt,
igénytelen kilsd tarul a jatékos szemei elé. Vala-
hogyan pontosan eltaldltak a palyak készitoi az




idedlis aranyt. Megemiitem, hogy a grafikus motor
képességeitdl azért eget rengetd Gjitasokat, vagy
tiéles képeket ne varjunk. Amit ugyanis a tavolban
latunk, csak egy eldre renderelt kép, nem real-time
alkotott csoda, és ez igy van jol, igy megszokott.
Néha pedig egyenesen az orrunk elgtt maszik ki a
héttérképbdl egy monumentélis sziklaorom, habar
ilyen, a hasonlé kvalitdsokkal megaldott pcjatékok
kizéitt nagy gyakorisdgnak drvendd, paraJelenség
ritkén fordul eld. Szerencsére! Egységeink is szé-
pek, kicsit szogletesebbek az elvartnal, de a célt
minden tekintetben cstromolé poligon-halmazok,
nos: impresszivek. A porfelhd akkor szall 1anctalpa-
ink nyomaban, amikor kel, a felrobbant ellensége-
inkbdl csak Ggy mlik kifelé a feketeség, a ldmpa
pedig, ha nem is nagy hat6tavd, de megfeleld,
alapvetéen fontos tulajdonsagokkal bir.
Ahanghatasokrdl, zenékrdl altalaban nem
szoktam sokat iri, most azonban véltozott a
helyzet. Minden egyes kompozicio a helyén van,
és hihetetlen mértékben odateszi a sajét részéta
hangulathoz. Myugaton militarista induldk csendil-
nek, keleten felvonuldsok emlékét hozd dallamok
harsognak. A két fél kommentar-hangjai is hozzak
az elvartakat, s egy cseppet sem rontjék az Gsszkeé-
pet, inkdbb még tovabb javitjiak, ha ez lehetséges.
Az azsial szivetség duruzsold hlgy-hangja, mind
a nyugati blokk markans katona-ugatésa tokéletes
hangulatot teremt, és nem kispalyas mindségd.
Hogyha a keletiek az angol sziveget oroszul
mondandk, nos, az mar csak hab lenne a tortan,
de jobb hangulatot nem, vagy csak korlatozottan
érne el. No de, ne legyek telhetetlen, kicsire nem
adunk. Minden nagyon szép, minden nagyon j6,
mindennel meg vagyok elégedve.

%, ERROR.LOG

= Nem maradhat azonban el a szokdsos
feketeleves, Iévén hibatlan jaték nem létezik, csak
majdnem hibatlan. Fontos tényezd az is, milyen
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szempontok szémitanak hibanak, és vajon ezek a
hibék levonnak-e egyaltalan a komplett egész élve-
zeti rtékébdl? Lassunk hét neki. Az ityen, harmadik
szemsziget alkalmazd programok esetében kritikus
pontként szerepel a kamera-kezelés kérdése. Meg-
vallom, a Stealth Combatnél is ez volt a legnagyobb
problémém, ez okorta a legtibb galibat -és a sérlitt
tankokat is, persze. Tankok esetében az irdnyitds
javarészt a kurzorgombokkal torténik bér, de az
egérrel ekdzben nem tudunk tetszdleges irdnyba
nézelddni, ahhoz elébb meg kell dlinunk, s ha egy
kivalasztott nézetbdl jra nekilendiinek a fogaskere-
kek, a kamera hanyag nemtdrsdomséggel vagadik
vissza menetirdnyba. Ez az esetek tobbségében nem
eldny, inkabb nagy hatrany. Ezért nem lehet, teszem
az menet kizben egyetlen egységet 1Gni Ggy, hogy
ezalatt kitérjlink esetleges -miket beszélek, birtosan
bekivetkezd!- valaszcsapasai eldl. A motor tehat
erre bizonyosan nem eléggé felkeésziilt, mint ahogy
arra sem, hogy helikopterrel hatrafelé sasszézzunk.
Bizony, széles kirt kel leimunk, ha egy véletlendl
magunk magdtt rekedt drtornyot szeretnénk mieldbbi
fssztiiz szenvedd alanydva tenni. Probléma még,

hogy a fiildi egységek nem minden nehézség nélkiil
képesek egy mar lathats ellenséget célba venni, és
még inkabb: raldni, mert valamely elborul progra-
mozd (igy gondolta, merészhedjlink csak minél kize-
lebb hozza, és legyenek megfeleloek a terep buckain
effoglalt z-koordinatdink is. Ebbdl is akadt mar galiba,
biiségesen.

Hogy mégis miért jo ez a jaték? Egy sz6: hangulat. Bar-
mennyire is szeretnénk elveszni a csodalatosabbnal
csodélatosabb poligon-hegyek tokéletesen dombord
(itvesztiben, valahol leghelil, nern ez mozgatja meg
az embert, a jatékost. Hanem az, mennyire képes
elvarazsolni, magéba szivni a program; az, hogy
mennyire érezziik magunkat a képemyd mutatta
alvaldsag sajat lakdjanak, ott, odabent. Szerintem,
aki csak egy kicsit is kedvet kapott hozzd, probélia

ki, meriiljin el a nem mindennapos kalandban, hogy
részese lehet egy vildgot rengetd hadmiveletben,
hogy 6 maga irényftja a bolygd, s az emberiség jova-
jét, majdani torténelmét egyarant.

dracoo-[mia]
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A Lukas Arts Studio™ kiadasaban kildetés lemez egy fél CD-nyi helyet elveszett a tesztelésre jutd idombdl, - a Iényeg az,

megjelend jitékok, feldlelik szinte foglal el, és ennek okan az alapjaték hogy végre indult a jaték.
ateljes STAR WARS univerzumot, nem megléte szilkségeltetik, még a telepités-  Afémend mit sem véltozott, csupan az ikonok cse-
is beszélve a platformok és a stilusok hez is. Nos itt &rt engem némi kis meglepetés. rélodtek le, és a ,Single Player” menUpont alatt
sokasagarél, A stratégial Jatékokterén mégis | Ugy ahogy az a nagykdnyvben meg van irva, bijnak meg az 0] kildetések. Az alap jatékban
elég szegényes a kinalat. Az elso ilyetén feltelepitettem Gjra az alapjatékot, hozza adtam hat epizodon keresztiil jatszhattunk végig a torté-
probalkozas a csifos bukast elszenvedett | akiegészitést, de barmit csindltam sehogy nem netet, amiben ha még emlékeztek az EPISODE |
nForce Commander” volt, majd ezt kivette | akarta ,Single Player” meniipontnal elindulni, és az eldszor megjelent IV.; V.; VI. részek szerepldi
miilt év végén a Galactic Battlegrounds. Az allanddan csak azt Gzengette a program, hogy oldalan lehetett egy-egy kildetés sorozatot vegig
alapjaték a STAR WARS | megjelenésével tegyem be az alapjaték masodik CD-jét, &s indit- jatszani. Az EPISODE |l kampanyai egy 0j meni-
szinte egyidoben latott napvilagot, sam Ujra a jatékot. Néndny Gjra telepités, par pontot kaptak, és ezen belll a Konfoderacio és a
és talalkozhattunk benne a filmben | 6réas hajtépést, majd egy masik gépen tortént Galaktikus koztérsasag szineiben lehet egy-egy
fi I yi fobb plivel, és kiprabalds utan jittem csak rd a megoldésra. hat részbdl 4116 kildetés sorozatot végig jatszani.
| | természet a moziva latott Gssze: Tarténik ugyanis, hogy nekem két vincsim van Az eldzd részben barmelyik kildetés sorozatba
| - na és néhany csak a jdtékban megjelend | Bsszesen hérom particidval, tovabba egy CD bele lehetett fogni, egymastol figgetlendl, itt
| - dpiilettel és harci szerkezettel. olvasd, és egy ir6. Természetesen az olvasom sajna nem lehet valasztani, mert eldszor csak a
ASTAR WARS uni nem kis létsza | abecses ,G" betit viseli, mint kitet cimket, és Konfoderacio oldalan kell végig jatszani a torté-
rajongé taboranak bizonydra ugyebar egy atlagos PC-ben, ha minden hely ki netet. Ebbal is atszik, hogy most a kiildetések
datum 2002, majus 16., vagyis az EPISODE | van hasznélva, akkor is legfeljebb az ,F” betlig nem egymastdl fliggetlenek, hanem a két sorozat
Il premierje. Sokak véleménye szerint jut el a kistet cimke kiosztés. Gondoltam hét egy torténetileg dsszeflggs.
| ez a legjobban sikeriilt rész, ennek a | merészet, és bar a ,G" nevii kedves olvasombal
| | legizgal bb és legérdekesebb a | telepitettem fel a jatékot, dttettem a lemezt az fiz. THEMO
| | torténete is. A SW univerzum rajongdi nem | L F"nevii meghajtdba, hatha nem szereti a draga,  «° Az elsd killdetés mindjart azzal kezdddik,
maradnak EPISODE Il Jaték nélkiil sem, | hogytil hétul van a COROM a sorban és lass hogy Count Dooku gréf elére kiildi a segédjét
hiszen a premierrel egyidben megjelent | csodat, megnyilt a meniipont és végre nem akart  Sev'Rance Tann-t a Geonosis bolygéra, ahol
a boltok polcain a Clone Campalgns cimi velem madsik CD-t betetetni a program. Hogy ez dssze kell neki szedni a vilgyben szétszorodott
klegésziti lemez a Battlegrounds-hoz, ami | miértannyira fura? Hat csak azért, mert az alap- kidnokat, és egy csapatta egyesitve Gket, meg-
teljes egészében az EPISODE |l tirténetét és Jaték, Ugy ahogy kell minden gond nélkil futott tisztitani a bolygot a koztérsasagi csapatoktdl.
szerepldltt vonultatja fel elgttiink a monitoron. akkor is, ha a G" katetcimkéjil olvasoba tettem Miutan tiszta a terep, Count Dooku is megérkezik,

be a CD-t. Na de til az elsd hajtépéseken, mega birtokba veszi a bolygét. A kivetkezd epizodban
bosszankodason, - hogy csaknem egy teljes nap Sev'Rance feladata az lesz, hogy a galaxis egy
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félre esd helyén az Outer Rim-en - ami a Kaer
bolygd koriil kering -, felépitsen egy robot gyarat,
és legyartson egy kisebb csapatot. A helyszin
tikéletes, hiszen az Outer Rim-et évekkel ezeldtt
hasznaltak utoljdra, a bolygd evakudlaséra, s
hétra maradt sok olyan eszkoz €s nyersanyag,
amibdl fel lehet hizni egy robot gyarat, és
legyartani a sz(kséges csapatokat. A kivet-
kezd részben aztan, az iddkozben tabornokka
eldlépett Sev'Rance Tann-nak a Tatooin bolygd
alvilagat kezében tartd Hutt csalad vezetgjétol
Boorka-tél kell megszerezni informacidkat egy Uj
fegyverrdl, amire a konféderacionak mindenkép-
pen szilksége van. Miutan a tabornok megtudja,
hogy az (] fegyvert, amit a koztarsasagiak csak
Decimator’-nak neveznek, az ,Eredenn” bolygon
tesztelik s gyartjak, azt kapja feladatul, hogy
lopja el a prototipust, &s foglalia el a gyarakat.

De hogy ne legyen olyan egyszer( az élet, a
konféderdcio tudomaséra jut, hogy az Alaris
bolygdn, a Wookie-k védelme alatt is milkodik
egy ,Deciméator” gydr, rdaddsul van a bolygon egy
Transmitter”, amivel a legydrtott fegyvert tovab-
bitjak a Kéztarsasagiaknak. Igy aztan a kivetkezd
killdetésben Tann tabornok feladata az lesz, hogy
egy ,Data Droid™ot bejuttasson a fegyvergyarba,
megtudni hova és mennyi megrendelés érkezik
az (j fegyverre, majd lerombolni a gydratés a
Transmittert. A tabornok kovetkezo feladata

sem lesz tll egyszerd, mivel egy aszeteroida
mezd kdzepén |évd kisbolygon, a ,Sarapin” egyik
aszteroiddjén gyartiak a ,Decimétor” energia
celldit, igy el kell jutni az egyszeriien csak 426.
szaml aszteroidanak nevezett bolygora, és ott
megsemmisiteni a gyarat. Mar a bolygdra eljutas
sem egyszerl, mivel az azt kiriilvevs asztero-
ida mezd tele van |égvédelmi tornyokkal, nem

is beszélve a gyarrdl, amit hatalmas csapattal
briznek a kiiztarsasagiak. Na persze Sev'Rance
nem véletlendl lett tabornok, Igy a kitarté munka

meghozza a gyimélesét, és a kildetés végére

a gyar romokban hever. Miutan a gyar megsem-
misiilt, a koztarsasagiak elleni végsd invaziohoz,
mar csak az eddig legyartott és a ,Sarapin” vulka-
nikus bolygén 1év6 Citadella™ban elraktarozott
energiakészletet kell megsemmisiteni, hogy a
konfoderacio kezére jutott ,Decimator™-ok ellen
ne legyen, ami felveszi a harcot. A kildetés sike-
riil, & ,Citadella” megsemmisdl, &s Tann tAbornok
megili a kbztarsasagiak egyik tAbornokat. Ezzel
a kildetéssel ér véget a konfoderacio oldaldn a
torténet. Az utolsé Ozenet az, hogy Count Dokuu
jelenti Jar Darkasnak a sikereket, és hogy az
Ghaja szerint a szilkséges fegyver, és a Sarapin”
bolygd a rendelkezésére all a konfoderacio galak-
tikus birodalomma szélesitéséhez.

A torténet a koztarsasagiak oldalan folytatodik.
Mégpedig azzal, hogy a kiztarsasagiak meg-
tudjak, hogy Count Dokuu az &ruld jedi lovag a
Geonosis bolygdn fészkelte be magat. Echuu Sen
John tébornok kapja a feladatot, hogy semmi-
sitse meg a bolygdn landolt konfdderécids hajé-
kat, &s fogja el az arulét. A két hajét és a bolygdn
|évE csapatokat sikeriil ugyan megsemmisiteni,
de sem Dokuu grofot, sem Tann tabornokot nem
sikeriil elfogni. S6t Tann tdbornok megdli Echuu
Sen John padavan-jat, és ettdl fogva a személyes
bosszi is hajtja, hogy elfogja és megdlje az aruldt
és a tAbornokat. Megbizzak hat Echuu Sen John-t
a kbztarsasagi csapatok Ssével, €s az elsd
feladata a Sarapin bolygordl kiszoritani a konfdde-
récids csapatokat, visszaszerezni és helyredliitani
az ,Energy Drill Platform"-okat.

Az lilddzés folytatodik, mégpedig a Tatoo-n,
ugyanis az elfogott Zian Finnis tbornokbol sike-
riilt kiszedni merre menekiilt Dokuu gréf, és Tann
tabornok. A bolygdn eldszér Jabba-val kell talal-
kozni, hogy megtudjuk, merre bujkal az ellenség.
Jabba el fogja elarulni, de cserébe azt kéri, hogy
vonjuk ki a forgalombél az & nagy rivalisat, a Hutt
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csaladot. Persze ha megtessziik a jutalom sem
fog elmaradni. Mindenek eldtt azonban a helyiek
életét megheseritd Tusken"-ek taborat kell
felszamolni, amiért megkapjuk a helybéliektdl az
alap bézis felépitéséhez szilkséges felszerelést.
A konféderacio tAboréra ratalalva, hiaba teszik
azt a folddel egyenldve, Tann tdbornok megint
kisiklik a kezilk kbzill, annyit azonban sikerll
megtudni, hogy a Krant bolygdra menekdilt, ahol
a Decimator” (zemet telepitette a konfoderacio.
Nagy véraldozatok, és némi segitség aran sikerdl
ugyan felszamolni a gyarat, s megsemmisf-

teni a mar legyartott fegyvereket, de az utolso
pillanatban Echuu kezei kézdl Tann tabomok
elragadja Naat Reath-ot, és megint megszokik.
Az elsé padavan-jat megblte, a hugat elrabolta,
&s Echuu-n kezd elhatalmasodni a diih, ami
veszélyes dolog, mert gyorsan a sitét oldalon




taldlhatja magat. Hogy mi a térténet vége, hol zaj-
lik a végsd dsszecsapas, €s vajon megmenekiil-e
Tann tabornok borténébdl Naath Reath, most
nem arulom el. Atorténet végének megisme-
rése legyen a mozgatderd, hogy végig akarjatok
jatszani a teljes jatékot, de annyit azért eldrulok,
hogy a végsd Osszecsapds utan, kaptok még egy
bonusz pélyat is, amely szerintem a legnehezebb
az dsszes kozl.

'-.I_ ES A HARCOS, AKI KERESKEDIK...
< Mindez igy lefrva egyszerdnek tlnhet bar-
kinek, de nyugoedtan kijelenthetem, hogy még
«Easy” fokozaton sem valami konnydlovassagi
roham a palyakon végig klizdeni magatokat. A
kezeléssel, és az egységek mozgatasaval azt
hiszem egyetlen stratéganak sem lesz gondja,
nem is beszélve arrdl, aki végigjatszotta, vagy
legalabbis ismeri az elso részt, vagy legalabb az
Age of Empires sorozatot. Aki most taldlkozik elG-

szor ilyen stilusd, vagy legalabbis ezzel a jatékkal,
annak ajanlom az oktatd kiildetésekkel kezdeni,
amelyek sordn, egy ora alatt el lehet sajatitani
az iranyitds minden csinjat-binjat. Célszer( lehet
még kinyomtatni a jaték kézikdnyvébdl a gyors-
billentyikkel foglalkozd részt, mert egy-egy forrd
helyzetben jol jéhet, hogy nem kell az egérrel
kapardszni, meg scrollozni a képernyén, hanem
egyetlen beti lenyoméaséval kiadhatjuk a sziik-
séges parancsot, vagy kijeldlhet(ink egy adott
tipust csapatot. Osszesen hatvan killénféle
parancs van, amit gyorsbillentylvel is ki lehet
adni.

Szinte minden kiildetésre elmondhatd, hogy egy
maroknyi katonaval, néhany robottal esetleg meg-
erdsitve egy par Jedi lovaggal kezdddik a palya.
Az ellenfél, pedig természetesen fullra kiépitett
bézissal, a legmagasabb technikai szintre
fejlesztve, tart karokkal var bennlnket. A sajat
csapataink fejlesztéséhez minden helyszinen
megtaldlhatd a szikséges alapanyag, és gondol-
hatnank, hogy csak neki kell dlini és dsszegyj-
teni, de a képlet nem ilyen egyszerd. Eldszor is,
ahhoz a gy(ijtogetéshez lesz néhany keresetlen
szava az ellenfeleknek is, masodszor pedig min-
dig abbdl a nyersanyaghdl van a legkevesebb,
amibdl a legtdbb kell az adott bolygdn a fejlesztés-
hez. Marad hét a kereskedelem, amivel végil is
hozza lehet jutni mindenhez, de nem mindegy
mekkora dron, az pedig ugye természetes, hogy
aminek nagy a kereslete, annak felmegy az ara
is. Szdval nem is annyira egyszerii a dolog, mint
az elsfire [atszik. Lesz persze olyan kildetés is,
ahol nem lesz lehetdség csapatokat gyartani,
csupdn a kezdeti maroknyi egységgel kell meg-
oldani a feladatot, legfeliebb annyi segitséget
kapva, hogy egy-egy részfeladat tejesitése utan
érkezik egy kis erdsités. Osszességében a Clone
Campaigns-rél eimondhatom, hogy legalabb
annyira izgalmas, és valtozatos, mint az elsd rész

volt, de sokszor még anndl is nehezebb, hiszen
hatalmas a tdlerd, kevés a nyersanyag, €s elég
egy kicsit elnézni a tAmadd csapat dsszedllitasat,
az ellenfél rogtdn ki fogja hasznalni a gyenge
pontot. Légvédelem nélkil példaul kész ongyil-
kossag barmerre elindulni, vagy akér a bazista
nélkdl hagyni egy pillanatra is, mert tutira rogtén
megjelennek a levegbben, akiket legszivesebben
a pokolba kivannal.

A kiegészitGben megjelend kdrmyezet, a torténet,
a szerepldk, a harci egységek mind-mind az
EPISODE ll-ben megismertek lesznek. A kiztarsa-
sagiak és a konfderacid oldalan megjelend egysé-
gek, és éplletek kiillemre és némileg tudasban is,
teliesen kicserélGdtek. Az épliletekben fejleszthetd
technoldgia, és a legyarthatd egységek is teliesen
megvaltoztak, de csak kilsdleg. Az tovabbra is
jellemz5, hogy mindkét oldalon ugyanolyan tipusd
éplletben ugyanolyan egységek késziilhetnek,

de csak kiilsdleg kiilonbdznek, a tAmadd és a
vedd erejik tellesen egyforma. Ami Uj, az a Jedi
templomban kifejleszthetd tudas, és az erddokben
legyarthato (jfajta egységek. Ebben a részben,
maér a négyes technikai szinten Jedi mestereket is
lehet .gydrtani” akiknek a legnagyobb a tdmadd
és a védekezd erejik, de réadaskeént mar az ellen-
séges egységeket, és az éplileteket is at tudjak
allitani a mi oldalunkra. A konféderacics csapa-
toknal persze Sith mestereket gyarthatunk a Sith
templomban, de mindez a lényegen nem valtoztat.

. AL A BIZUNTUS Sl
=" AzEPISODEIl bajnoksagokon kivill természe-
tesen ugyanigy elérhetdk a hagyomanyos gép
elleni kilzdelmek, és a tibbjatékos méd, valamint
tovédbbra is megtaldlhatd a palyaszerkeszid, de
most mar kiegészitve a Jelenleg jaték egységeivel,
éplleteivel, &s szerepldivel.

Ahagyomanyos gép elleni menetekben, vagy

a program ad fel egy véletlienszerlen generalt




pélyat, a hozza tartozd feladattal, vagy ti magatok
allithatjatok be a paramétereket. Itta mar ismert
hatféle jatékmddbdl lehet valasztani. A Terminate
The Commander” esetén, a feladat minden
ellenséges parancsnok megsemmisitése, és egy
emlékmil (Monument) felépitése, a ,Commander
0Of The Base” vilasztasakor, a palya kozepén IEva
épitményt kell birtokolni 550 napig, a ,Defend
The Monument” médban egy emlékmivet kell
megvédeni 250 napig, &s a ,Monumnet Race™t
valasztva az gydz, aki eldszor fel tud épiteni egy
emlékmivet. Ezen kivill, van egy .Death Match”
mad, de gondolom, errSl nem kell kllénésen szét
ejtenem. A jatéktér bedllitasara is van lehetdség,
ugyanis az ltalanos térkép tipust valasztva 28
killonféle helyszin kozill lehet valasztani, vagy a
gépre bizni, és megjelent (jként, a palyaszerkeszts-
vel ki t teriilet kivalasztisa.. A SW birodalom
bolygsi most kimaradtak a jatékterek kdzll, de a
vélaszték szerintem igy is bfséges. Be lehet még
allitani a térkép méretét s minitdl a gigantikusig,
valamint az ellenfelek szamét 16! 7-ig, a maxima-
lis populdcidt 25-t51 most mér 250-ig, az indulé
technikai fejlettséget 1-t5l Post-tech 4-ig, valamint
a gydzelem feltételét, ami lehet az ellenség totélis
megsemmisitése, idd limit, vagy egy bizonyos pont-
szam elérése.

Atbbbjatékos madban, ahogy azt mar megszok-
hattuk, helyi halozatban LAN kartyaval, vagy tavoli
hélézathoz modemmel lehet kapcsolddni masik
géphez, illetve szerverhez. A neten keresztill,
TCP/IP kapesolattal legegyszer(ibben az MSN szer-
verén inditott csatakba kapcsolodhattok be, vagy
indithattok akar ti is jatékot. Akinek mar van ADSL
vagy kabeles internet elérése, annak nyugodt
szivvel tudom ajénlani a zone.msn.com cimet, ahol
esténként tobb mint ezer jatékos taldlhatd, és a
Battlegrounds szekcioban, mar elég sokan jitsza-
nak a Clone Campaigns kiegészitdvel is.
Abeépitett ,Scenario Editor” persze még tovdbb

béviti a helyszinek és a palydk valasztékat, hiszen
ezzel mindenki olyan kildetést kredl, aminek csak
a fantazia szab hatart, majd az igy elkészitett palya
beépithetd a jatékba.

'-.: VIARAD MINDEN A REGIBEN?

" Mint azt mér emlitettem, a LucasArts™

az ,Age Of Empire II" fellletét hasznalta fel a
JGalactic Battlegrounds™hoz, &s természetesen a
killdetés lemezhez is, annak ellenére, hogy enyhén
szolva mér idejét miltnak tekinthetd. A kétdimen-
ziés megjelenités, valamint a szlikre szabott
jatéktér sem az, amirdl 6dakat lehetne zengeni,
cserébe viszont nem kell egy erdminek zizegni a
szobaban, hogy egyaltalan elinduljon a jaték.

Az egységek és a szerepldk, még mindig a palyara
feszitett négyzetrcs mentén mozognak, sokszor
elégge sarkosan, a robbandsok meglehetdsen
elnagyoltak, bar néhol egész jol sikerdiltek, kild-
nésen nagyobb éplletek megsemmisilésekor.
Atdj, az éplletek, az egységek, a szerepldk,
rendkivil aprélékosan kidolgozottak és a mozgas
animacidjuk egyszerlen tokéletes. A hangokrdl is

ismét csupa j6t tudok csak mondani, hiszen a hét-
térzene, a szerepldk hangjai, egyszdval minden,
aminek hangja van, az a filmbéli megfeleldjének a
hangjan szélal meg.

Nem vagyok messze az igazsagtol, ha kijelentem,
akinek megvan az SWEG, az feltétlenil szerezze
be hozza ezt a kiegészitdt, hiszen a kettd egyltt
egy teljes jaték, na persze ha megjelenik majd az
EPISODE Ill alapjén késziilt kiegészitd, akkor valo-
szinl az sem hidnyozhat majd, egyetlen RTS ked-
veld polcérdl sem, a Star Wars rajongoknak, pedig
kételezd darab. Igaz a grafikdja nem mai gyerek,
de mégis rendkiviil jol kidolgozott és részletes, a
hangok és az effektek jdl eltalditak, a jatékmenet
kbzepes fokozaton mér meglehetds koncentraciot
igényel, és mindezt szerény gépigényen, raadasul
a Jatékidare sem lehet azt mondani, hogy egy hét-
végén végig lehet nyomni az Gsszes palyat, nem

is beszélve a multiplayer és gép elleni kiizdelmek
palydirdl.

Clemi
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/ Mindenki, aki kicsikét is ismeri a
/ PC-s jatékokat, tudja szamos filmadap-

| | tacio sziiletett, de valosziniileg azt is sejti,
hogy ezek nagy tobbsége nem valtotta be a
hozza fiizott reményeket. Killonosen akkor,
ha az a bizonyos mozi még j6 is volt. Na mar
most a Sum of All Fears nemsokara peregni
fog a vasznakon (foszerepekben: BenAffleci:
éaMorganFreeman), az eldrejelzések szerint
komoly esélye van némi dicséretre - és par
szazmillio dollar bevételre. Mi abban a fele-
mas helyzetben vagyunk, hogy eloszor végig-
jatszhatjuk gépiinkon a térténetet (mely igen
sok esetben megegyezik a film sztorijaval), és
besepert élmények déntiink meg-
nézziik-e a celluloid formatumot is. A lanyok
most nem szamitanak, ok ugy Is a fiatalabb
faszerepld fizimiskajara buknak. Mindent
dsszevetve azt kell mondanom, hogy ha a film
olyan lesz, mint a jaték, akkor nem fogadok a
varva vart dollarmilliok-hegyere, de azért egy
| ndnemil egyén tarsasagaban megtekintem,
| haengem képzel a vaszonra Ben helyett...

Sum of All Fears természetesen” a Ghost
\: Recon motorjdra épdl, de a kezdd kiilde-

tések sordn tipikus Rainbow Six és Rogue
Spear képek elevenednek fel. Elsé kirdnduldsunk
soran egy kereskedelmi tévé épliletébe kell beszi-
vérogni, majd fertdtleniteni azt. A tlszejtd fickok
magukat Hegyi Népeknek nevezik, és az dldasos
médiat hasznaljdk sajat killdn-bejaratd receptieik
reklamozaséra. A baj nemcsak az, hogy nem fizetik
ki a fo miisoridGben szamolt dijat, de tuszul is ejtet-
ték a dolgozdkat. Mellékesen néhany magyar tévés
személyiségre Is raféren egy kis tdszejtés, plane,
hogy ki azutan sem kellene Gket szabaditani...
Visszatérvén a tbrténethez, a probléma tovébb bonyo-
lodik, mert két kinnyelmd FBI Ugyndk is fogségba
esett. No de mindez még csak nem is a foprobaja,
hogy Ggy mondjam, az igazi eldadasnak. Miutan a
terroristak receptjeiket kiprobalva nuklearis tizet
gylijtottak a Baltimore-i focistadion ala (a regény
egyéblként Denverben jatszodik) a csapatunkat a CIA
ala rendelik. SUrgdsen el kell utazni lzraelbe, hogy
minden lehetséges szdlat végignyomozzunk, amik a
bomba alapanyagainak megszerzéséher és eloalita-
sahoz vezettek A nyomok ezen a ponton szertedgaz-
nak, a vilag legkiilonbdzobb orszagaiba irdnyulnak.
Libanonban egy fegyvergyartd lzemet kell megsem-
misfteni, majd kipurgalni egy terrorista-féhadiszallas-
nak hasznalt bortont. Ezek utdn maradunk tovabbra
is az afrikai kontinensen, de leruccanunk déle. A
Dél-Afrikai Koztarsasagban véget kell vetni a szép-
reményl Gjoncok kiképzésének, megakadalyozni
egy nagyszabas( fegyvercsempészeti (izletet, és
fogsagba ejtett gyémantbanyazok szabadsagatis a
mi feladatunk biztositani. Végezetil a nyomok a vilag
legmagasabb pénziigyi héldzataiba gabalyodnak
- velink egyltt, de sikerll kikeveredni az Ausztrél
tengerpartra, ahol egy luxusvilldban kezdetét vehetia
végsd leszamolds eldkészitése, hogy aztdn a végén
annyi sem maradjon a gonoszokbél, mint a flrddszo-
bacsempén szétnyomott pokbél,

"=' SZELLEMES MEGOLDASOK
«+  Ahogyan mér emiftettem, a jaték a télen
szinpadra lépett Ghost Recon motorjat hasznalja

hangulatteremtésre, de attdl azért sok részben
kllonbozik. A szellemesditdl eltérGen itt a legtdbb
misszio jol elkalénithetd Iatvanyvilagot prezentdl,
nem is beszélve az épiiletek belsd Kidolgozottsa-
gatol. A bltorok, festmények, monitorok egyéb
hasznalati targyak sokkal szebbek, mint az
alapjatékban. (De azért még most sem kell hasra
esni.) Mig a Ghost Reconban hat katonat lehetett
irdnyitani (harom csoportba osztva), itt magunkon
kiviil csak két segitdtars all rendelkezésre. A tdbbi
csapat tagjaira nincs, vagy csak egészen kevéske
befolydsunk van, ami sokszor egészen kellemetlen
galibat okozhat - és okozott is.

Igencsak kellemetlen hallani, ahogy a célterlletet
mas irdnybdl meghozelitd egységek tilzparbajba
keverednek, és veszteségeket szenvednek nekiink
pedig, éppen azokban a percekben nincs lehetdsé-
glink segiteni rajtuk. Eppen ezért szilkséges a sajat
embereinket a lehetd legjobb (ton vezetni a célig,
ha ez viszont sikeriil: az éromforras garantalt. A
legfontosabb 6sszekotd kapocs a Ghost Recon ésa
Sum of All Fears jatékokban a taktikai tervezés és a
kdz0s khm... problémamegoldas.

Afelszerelési targyak eldre meghatarozottak, nincs
lehetBséglink kivalasztani, mit visziink magunkkal
az akcidkra. Atizenegy kampdény kiildetés sordn
egyre (jabb és tobb felszerelést lehet hasznalni, de
meglepd médon a targyakrdl nincs is igazi leirds és
értékelés sem. Az igazat megvallva nincs is mirdl,
hiszen az egész felszerelés, amirdl beszéliink talan
a leghkarcs(bb, amivel eddig taldlkoztam FPS-ben.
A Sum of All Fears Gsszesen egy kilencmilliméteres-
hangtompitds-tavesives-mini géppisztolyt, egy joval
esetlenebb kézifegyvert és kétfajta (robbands és
vildgitds) grandtot enged hasznéini. Nem mintha ez
tulajdonképpen nem lenne teljes mértékben elég

a killdetések teljesitéséhez, de hat a valtozatossag
sosem volt egy rossz dolog, ugye.

Azoknak a jatékosoknak, akik jobban szeretnek
Iovaldazni, mint felfedezni a Red Storm egy nagyon
hélés kiegészitdt hegesztett a jatékban. Egy




picinyke térképrdl van sz, ami folytonosan mutatja
pélyabéli helyzetiinket, &s ami a legfontosabb

- megjelenik rajta a bejarandd (tvonal is. A kiscser-
készek szamara ajanlott a kinnyd fokozat, mert ott
még a varhatd ellenfelek is megjelennek a kijelzdn.
No tehét a térkép segitségével az elakadast, mint
olyat el lehet felejteni, és maga a jatékmenet is
rendkiviili modon felgyorsul, az akcidra feszllhe-
tiink - de még egyszer jelzem, ez csak opciondlis
segitség, haszndlata nem kitelezd.

lgazsag szerint kétszer végignyomulni a gép ellen
ugyanazon a pélyan nem egy nagy kihivas, mert

az ellenfelek mindig ugyanott dllomésoznak, de ha
felfigyelnek rank, vagy netdn tzparbaj alakulna, ki
kozittiink megprobainak reagaini. Ez nem mindig
siker(il, legaldbb is nem mindig fair &s elvarhatd
médon. Kellemesebb &mény, amikor egy eltévesz-
tett Iovés utan a célpont lebukik valami fedezék
migs, siit még az is sikeril néha, hogy takarasban
elmenekiiljon késdbbi meglepetéseket okozva
nekiink - nem vart helyekrol.

De éppen ennek az ellenkezdje is tapasztalhatd. Egy
alkalommial tdbbsziri probalkozasra sem sikeruit
lejutnom egy Iépcsdn, mert a szemflles or mar akkor
elkezdett tiizelni, ha meglatta a bokamat. Ezta rossz
szokasat még akkor is folytatta, mikor alig két-harom
méterre tile granatot robbantottam. Prébalkozasaim
egyszer csak sikerrel jartak, amikor is siman lesétal-
hattam a lépcson, mert az &r valamilyen ismeretlen
oknal fogva a mogotte [Evo ajtot kezdete igen nagy
beleéléssel vizsgalgatni. Sajnos az ilyesfajta kisza-
mithatatlan reakcidk (marmint az azonnali tokéletes
tamadas vs. tehetetlen béndzas) furcsa képet feste-
nek a program mesterséges intelligencigjardl.

A csapatarsak iranyitasa egé konnyd, koszon-
hetd a billentyiikre kodolt utasitasoknak, de aki
még ennyit sem akar megjegyezni, az siman
hasznélhatja az irdnyitopanelt. A panel eldugrasa-
kor a jatékmenet megll és egyszeriien az egérrel
kivélaszthatd a szikséges parancs. Bedllithatjuk a

mozgast (kivetés, orkddés), a harc kizbeni viselke-
dést (védekezd, lerohand), és a kovetési formacidt
(kdzeli, tavolabbi).

A leghaszndlhatébb utasitasok azok, amikor egy-
egy szoba vagy terepszakasz biztositaséra adunk
utasitast. Elég mondjuk az ajtdra fékuszélni és
kiadni az utasitast: egyszerlien nyissak ki, vagy
rohanjanak is be, netan dobjanak be egy grandtot.
Ez mind nagyon szépen hangzik, de a valdsagban
nagyon nehézkesen mikadik, marmint a végrehaj-
tas. PEldaul egy ilyen ajtonyitdsi procedirat lassan
és nehézkesen hajtanak végre, sokszor a szobdban
léviok mindkét majmot kivégezték mieldtt azok akar
kibiztosithattdk volna a granatjukat. Igaz, megvan a
lehetdsége a csapattéarsak fejlidésének, a sikeres
killdetések végrenajtasa utan, ha életben marad-
tak, nem csak érmeket, de fejlddnek képességeik,
csOkken reakcididejlik, nd lovéseik pontossaga. Szo-
I6ban nehéz profi sracokat kinevelni, mert a jatékos
karaktere elhaldlozdsa utén, az egyik térs borébe
bijva folytatja a kildetést. Ezt egészen mindhar-
muk haldldig lehet folytatni. Tehat a tirelmetleneb-
bek nern mindig téltik Gjra a palyat, ha egy, netan
két csapattag kiesik. En a tirelmetienebbek kizé
tartozom.

A kampanyban tizenegy palyat kell végigvin-
niink, ami elsd olvasatra kevésnek tdnik - és milyen
igaz. Kozepes nehézségi fokozaton rugaszkodtam
neki, majd négy és fél ora elteltével a végére is
értem. Ami azért elég karcsii felnozatal. Persze ott
van a nehéz fokozat is, meg lehet sokkal jobban
vigyazni a csapattagokra is, de az mar csak az
Gjrajatszas sajatja lehet. Csakigy, mint a tobbi Red
Strom jatékban, it is végig lehet nyomni a killdeté-
sek palyait kildn-kilon és més-mas modban, pél-
daul tokegyedil. Vagy megvaltozatva az ellenfelek
szamét és felspécizve a tulajdonsagaikat. Ezzel kiér-
demelhetjik azt az 6rdmat, hogy mar akkor kilonek

| o Fejleszto: Red Storm
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o ‘Web: www.ubl.com/US/Games,/sumofal




benntinket, mieldtt befordulnank a sarkon.
Alapesetben hat tébbjatékos palya varja a fiatalo-
kat. Az egyik legértékelenddbb helyszin maga a Red
Strom fohadiszallds, irodakkal, folyosdkkal, a progra-
mozék szobalval, okos. Rainbow Six és Ghost Recon
fanok egydinteti véleménye szerint mind a hat pélya
J6 méka egy kis kbzelharci csetepatéra, igaz tobb
kozlik az oktatépalydk helyszine. Bar a Ghost
Recon vagy a Desert Siege palyai nem alkalmasak
Sum of All Fears jatékra, a kiadd hamarost igéri a
pélyaszerkesztd bévitményt, sGt még az sem lehet
nagy ordongbsség, hogy a késtbbikben egy javitas
orvosolni fogja az eltérésekbdl adodo problémakat.
Végil de nem utolsd sorban a jaték gépigényérdl
szdlva nem mondhatok sok jot. A kbzelmilt FPS-ei
széazszor jobban futottak a kézépkategbridban
oregedd gépemen, mint ez a program. A Red Strom
JAtékok magunk kizott szdlva sohasem a grafikdra
lettek kinegyezve, ezért is csodalkoztam a gép-
Igényen és a mérhetetlen szaggatason. Ez a hiba

az internetes jaték sordn ndtt hatalmassé, hidba
vettem minimadlisra minden grafikai lehetoséget,
még mindig maradtak képkockak a fantazianak,

Latvany:
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Szavatossag:

ami természetesen dllanddan az ellenfelek felbuk-
kandsa-tlzelése soran jelentkeztek, nem pediga
lebirhatatian mennyiségl és mindséglitextira kezel-
hetetlensége miatt. Hogy ez a nagyon korai verzié
gyermekbetegsége csak remélni tudom.

(Osszességében tehat a Sum of All Fears a most
mar hagyomanyosnak szamitd Red Storm-féle
Jfélévenkénti kitelezd jatékkiadasi rendszer”
legljabb terméke. Akiszereti ezt a mifajt, az tudia,
mit varhat, de sajat véleményem szerint, akik még
csak most akar majd megismerkedni a taktikai FPS
méra igen sokszindvé valt vildgaval, azok ne ezzel e
jatékkal kezdjék. Sajnos ki lehet jelenteni, hogy gra-
fikailag a miltat idézi, a hangok terén is nagyon sok
mindent pdtolhat. Az Al sokszor kiszamithatatlan és
a Jaték hangulatat tobbjatékos mddban alaposan
thnkretette a hirtelen fellépd riasi és ismeretlen
eredetil gépigény. Arrdl nem is beszélve, hogy négy
és fél ora alatt megmenteni a vilagot - talan tdl
kinny falat.

Balzge

Porgos, tartalmas jatek

nagy gépigénnyel






Az eltelt idé tavolaban, (na meg az
azita végigjatszott sok FPS miatt)
kissé homalyba vész eldttem, de Ggy
emlékszem nagyjabol masfél éve mar, hogy
a Soldier of Fortune elsd részének végén meg-
néztem a stablistat. Akkor John Mullins - a szu-
per zsoldoskatona - sikeresen teljesitette a
CIA-t6l kapott kiildetés sorozatat, és kozolte a
fonokelvel, hogy hagyjak 6t békén a tovabbiak-
ban, mert 6 most visszavonul, és csak pihenni
akar. Azdta - a torténet szerint - eltelt 10 év,
és tortént miegymads a vildgban. Sajnos a ter-
{stik oly annyira el telenedtek, hogy
Ismét szilkségessé valt, egy alapos tisztogato
akcid. Na és ki lenne erre a legalkalmasabb?
Hat persze hogy a jo oreg Mullins. Elékotor-
tak hat az aktajat, leporoltak réla a 10 éves
port, és a vezetdség ugy dontott legyen 6 a fo
figuraja az elkivetkezd akcié sorozatnak. De
mivel Mullins igen évatos és bizalmatlan sze-
mélyiség, - talan ennek kbszinheti, hogy még
életben van, - be kellett vonni a buliba a régi
partnerét Aaron-t és a volt parancsnokit, aki
az el6zb akcidhan az dsszekotdje volt, Sam
Gladston kapitanyt. Osszeall hat a kis verhe-
tetlen csapat, és kezdodhet lzzadni a szinte az
egész vilagot behalozo fanatikus

zat, akikrol egyelore csak annyit tudni, hogy
illegilis genetikal kutatasokat végeznek.

John Mullin elsé feladata az lesz, hogy

Pragabol ki kell sziktetnie terroristak

fogsagaban lév cseh tuddst, és elvinni
a kdzpontba. Mondanom sem kell, mindenfelé
nylizsignek az allig felfegyverzett terroristak, a
Hotelba pedig ahol rzik nem lehet csak Ugy a
fbbejaraton bejutni, hanem a szomszéd utcdban
1évd Polevka kavéhaz kanyhajdbdl egy sikatoron,
majd egy konténer labirintuson &t, a tizlétran
felmdszva, és szlloda fofalén a pérkanyon végig
egyensilyozva. A hotelbdl kijutva persze, hidba
nyirt ki Mr Mullins egy rakas terroristat, a teher-
autdt, amin menekiinek, Gjabb adag fegyveres
veszi lldozdbe, s6t még helikoptert is bevetnek,
csak hogy megakadalyozzak a szoktetést, Az (it
vége persze nem egy kimenekitd pont, ahol egy
Utrakész helikopter varja, hogy felszallhasson,
hanem vonattal kell tjutni a hataron, amihez
még ltleveleket is kell szerezni, rdadasul a riadd
miatt, a terroristak lezartdk az egész allomast, és
egyetlen vonat sem hagyhatja el a palyaudvart.
hacsak... A torténet aztan Columbia dzsungelé-
ben folytatadik, ahol a titkos raktérak felszamola-
sara kikOldott ,Alpha” csapat nyomtalanul eltdnt,
és a kimentésiikre kildott ,Béta” csapat sincs
valami fényes helyzetben, ezért a segitségilkre
kiildik Mullinst, akit mind véletien csak jo nagy
tévolsagra a taldlkozasi ponttdl tudnak letenni a
helikopterrdl, igy ahhoz hogy a mentdcsapattal
taldlkozhasson, még 4t kell neki vagni a zsoldo-

soktdl nylizsgd Gserddn. VEgll meg leszaza
.Béta” csapat, de a falu, ahol a tarsaikat fogva
tartjak, réadasul még a genetikai kutatdsokhoz
alapanyagot szallité ,Hazard Biotech” egyik rak-
tar bazisa is, igy a faluban egy egész hadsereggel
taldlkozik Ossze a maroknyl egység. Az ,Alpha”
csapat egyetlen tdlélgjét kiszabaditva egy mocsa-
ron keresztil el kell jutni a taldlkozasi pontig, ahol
két helikopter varja a tarsasagot.... De nem from
le az egész torténetet, hiszen most nem veégigjat
szast irok.

Megkezdddik hat a hajsza, Pragatdl a Columbial
dzsungelen &t, a Hon-Kongi sikatorokban, a
Kamcsatkai hdmezdokon, a Jordaniai sivatagban,
&5 a Svajci hegyek kozdtt. Ez egy haldlos jatszma,
amiben csak a legjobbak maradnak életben. A
vadasz ismét vadasz lett, és a killdetése szdmara
egyszer(. Atdlélés.

'-.I AMIKOR A: Viu L
= A™Raven Software és az Activision
kozremiikodésével, mar nem egy sikeres FPS
kategdridjd akcidjatékkal taldlkozhattunk, hogy
csak néhanyat emlitsek, a Hexen, a Heretic, a
Jedi Qutcast, a Star Trek-Voyager, a Soldier of
Fortune, na és persze a Quake 4-bdl is rendesen
kivették a résziiket. Ennek a két cégnek a 16g6-
jéval fémjelezve, én még eddig nem taldlkoztam
silany mindségd jatékkal. Az, hogy most ismét
elévették a fickbal a Soldier of Fortune-t, taldn




] ISMERTETO

u bzl
= = Fejlesztd: Ravensoft
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eredeti jaték grafikdja, - bar szerintem még most
is megéllja a helyét - ezért nem volt elég egy (]
térténetet kitaldini, és megalkotni a palyakat,
hanem egy picit valtoztatni kellett az egész meg-
jelenésen - de azt hiszem ez természetes - és
magan a jaték lelkét add mesterséges intelligen-
cidn (Al). Nos hogy ez mennyire sikerlilt? Nekem
az dllam esett le, és csak néztem ki a fejembol,

a jaték elsd képsoral Iattan, majd az elsd akcié
sordn és itt most nem csak a kinézetre és a
hangokra, hanem egyéaltalan az ellenfelek visel-
kedésére, és az egész jatékmenetre gondolok,
az elsd részhez képest. Hogy mik ezek a nagy
véltozdsok? Nos eldszdr is a Jaték alapjat, Quake
3 Team Arena médositott grafikus motorja adja,
amit GHOUL 2 technoldgia néven debiitél, ebben
a jatékban. Ennek a lényege, hogy akér pixeles
részletességre lebontva lehet a sebzéseket meg-
killénbdztetni, amihez nagyfokad és igen részletes
csontvaz alapd mozgas animacio tarsul. Vegylk
még ehhez hozza a foto realisztikus textirdkat,

a nagyszamu polignokbdl felépitett karakter
kinézeteket, s maris elénk tarul egy olyan kor-
nyezet, amelyet egy Geoforce 4 alapd rendszeren
futtatva, akar aztis hihetjik iddnként, hogy nem
is rajzolt vilagban, hanem egy virtudlis moziban
vagyunk. Hogy azért jobban éreztessem mekkora
ez a valtozas, csak néhany aprésag. ,Motion-
Captured” animéci6, 2500-3000 poligonbél fel-
épitett karakterek, (az elsd részben ez 400 volt),
1500 poligonbdl allo fegyverek, (az elsd részben
500), 1024x1024-es méreti textlrak, (az eldzd
Jjatékban ez 256x256 volt). Valésagh( iddjarasi
viszonyok, példaul kbdben, vagy egy kidgranat
flistiében alig 1atni valamit, legfeliebb a torkolat-
tizeket, ha esik az esd, a kemény talajon pont

hez igazodd mp3 alapi zene, és karakter hangok,
(a csendben beszélgetd 6rik hangosan kiabalni
kezdenek, ha észrevesznek), mindez megspé-
kelve az EAX 3.0 lehetdségeivel, és azzal, hogy
amennyiben a jaték lemezén talalhatd rw_mk1d3
(Roger Vilco@) nevi virtualis ,walkie-talkie™ prog-
ramot feltelepitik a jaték mellé, akkor a jatékosok
€15 szdval tudnak egymassal kommunikalni jaték
kazben.

.. MULLIN! II ZAM!

<% Eddig csak a killsoségekrdl beszéltem, de
azért essék néhany sz6 a jatékmenetrdl is, hiszen
egy forrd akeld kdzben, kevéshé |ényeges dologa

rogyni, (el&fordult, hogy egy fél tarat bele eresz-
tettem és csak a fejlovés hasznalt) hanem meég
elszdntabban tdmad, réadasul minél messzebbrdl
éri Gket a tallat annal kevésbé sérlinek. Kivétel
ez aldl az MSGO0AL-es mesterldvész puska,
amivel tobbnyire egy taldlat, egy élet. Na persze
nem dlinak &m meg egy helyben |6ni, ha méar
észrevettek! A leghtzelebbi fedezékhez rohannak,
(vagy cikdzva futnak feléd) s onnan kihajolva
tiizelnek, vagy csak a fegyver csovét tartjak ki,

&5 Ugy I6nek (Asd MOHAA). Hogy a mesterséges
intelligencianal maradjunk, van olyan akcié, ami-
kor Ggy kell végigesinalni a palyat, hogy az Grok ne

kilesin, inkabb az hatdrozza meg a jatékélmenyt,
hogy mennyire élethi egy program, illetve a benne
szereplSk. Ha azt mondom, hogy itt most nagyon,
azzal még nem mondtam szinte semmit. Ha azt
mondom, hogy én még ennyiszer nem kezdtem
eldlrdl palyat, akkor azt gondoliatok, mekkora egy
béna lehetek. Ezért inkabb konkretizalom kicsita
dolgot. Mivel itt egy teljesen az akcidra kihegye-
zett FPS jatékrdl van sz6, elsre mindenki azt
gondolhatja, futds eldre, révid sorozatok arra, ami
mozog és mér kész is a palya. Hat nagy tévedés.
Elgszdr is az ellenfél mesterséges intelligenciaja
oly mértékben fel van javitva, hogy még a lépteid
zajét is meghalljak, egymast fedezve rohannak
fedezékbe, ahonnan eszméletlen pontosan
tudnak 18ni, olyan messzirdl, ahonnan még alig
latni Gket, raadasul eldszeretettel dobaldznak
kézigranatokkal, és rdadasul még pontosan is. Az
ellenséget nem mindegy am, hogy hol talaljuk el,
hiszen a GHOUL 2 technologianak kdszénhetden
36 sérlilési zonat kildnbdztet meg a program, és
egy véllon, vagy labon 16t ellenség nem fog dssze-

vet k észre, vagyis total csendben kell Gket
kinyirni. Ezzel rogton az elsd palyan talalkozhat-
tok, amikor az dllomas dreit kell szép csendben,
sorban eltenni 1ab alél. Nem véletlendl van az
Eleterdt s a pancélzat épsegét mutatd kijelzo mel-
lett a képernyd kozepén, egy oszcilloszkdpszerd
hangerdjelzé miszer. Eleg egy dvatlan 1Epés, elég
egy kicsit hangosabb csosszanas és mér riasztjak
is a tarsaikat. llyenkor nem lehet mas fegyvert
hasznalni, mint a kommandas tért, réadasul azt

is csak dobni szabad. Mindezek mellé, nem csak
a fillilk, hanem a szemiik is eszméletlen j6, mert
olyan messzirdl kiszirnak, ahonnan te még szinte
azt sem latod, hogy most feléd néz, vagy nem. A
columbiai dzsungelben, meg egyenesen idegbajt
kaptam néha, mert azok a diszndk nem csak
elbjtak a fak, meg a szikldk magé, hanem még

le is kuporodtak és Ggy vartak be, hogy odaérjek,
aztdn térdelve eresztettek belém egy sorozatot,
és sajna a magas fiben nem igazén lehet idGben
észrevenni egy rejtdzkodo terepszinli ruhas fegy-
verest, hacsak nem |Gvdlddz, mert akkor persze a




Hétfo:  Kevin szoit, hogy takaritsam ki a mocs-
kot az irodambéol.”

Kedd: ,Megtortént, az iroddm a tropusok illatit
arasztja. Manekllatok a livedékek testhe csapd-
dasanak hangjat régziteni - a feladatot néhany.
dinnye brutalis szétkapasaval fogom megoldani.
Hatarozottan jol esett kiélnl az agressziot. Az
anyagot aztan atfuttattam a |6 dreg Sound
Forge-on és elkezdetem fellayerezni, hogy meg-
kapja a kelld siiniséget. Az egyediili bosszanto
dolog a fetvétel kriil: az irodam nem hang-
szigetelt igy sikeniil rogzitenem a besziirodo
hattérzajokat. Ezeket ki kell szed a digitalis
file-bél (beleértve a gépem hiftésének robajat).
Mit nem adnék egy stidioért...”

Szerda: ,Megvaltoztattuk az ajtok hangjat...

a Trek-ben (Voyager: Elite Force) hdrom hang
tarsult hozzajuk: indulas, mozgas, megallas. Ez
miikbdik egy futurisztikus ajtonal, de nem itt:
kilincsfordulas, nyitas, megallas; majd a zaras
kezdete, folyamata, vége. Csodélatosan lesz
kivitelezve, valosziniileg olyan csodasan, hogy
senkl sem veszi majd észre.”

Csitirtok: ,Ma S -
ziizok Gssze a padlon, hogy megkapjam a
betonba csap6ds Ivedékek hangjat - de sike-
riilt od: fjamnalcis >:(((”

Péntek: , Kevin megint ki van akadva, takaritani
Kéne:\”

Zachary Quarles
sound designer

torkolattliz elarulja, merre van. De hogy ne legyen
olyan egyszeril a dolog, még egy kis nehezitd
tényezd, hogy a nehézségi fokozattal egyenes
aranyban csdkken a palyankénti mentési lehetd-
ség. Amatdr fokozatban persze ez végtelen, de
kénnyil fokozatban méar palyanként csak ot men-
tésre van lehetdség, Ggyhogy alaposan meg kell
gondoini, mieldtt az F5 billentyi utdn kapkodunk
egy-egy nehezebb rész utan, mert lesz az még
nehezebb is. Nos hogy visszatériek az Al elemzé-
séhez, nekem eszméletlenil tetszett, a Columbiai
mentdakcidban, amikor a szakasz (na jo asszem
oten voltak) tagjaként kellett tovabb haladnom.

A szakasz parancsnoka mindig mondta, hogy
éppen mit csindljiak. Maradjak a fenekemen, J&j-
Jjek azonnal vissza a hata mégeé, vagy ha nagyon
elfire szaladtam, vagy éppen pozicidba kiildte az
embereit (fedezték a kérnyéket) és engem bekiil-
datt egy hazba, hogy tisztitsam meg. (Amig ki nem
adta a parancsot nem nyilt &m ki az ajtd!l) Persze
ha engedetlen voltam meglett a biintetésem

is. A nagy tolongasban meg rohangaldsban, ha
tobbszor rélGttem véletlenil valamelyik emberére,
vagy a masodik felszolitasra sem azt csindltam,
amit mondott, vagy nem mentem vissza hozza,
egyszerlien kaptam egy fejlévést. Azért ez mar
nem akarmi. J Abbél, amit itt eddig leirtam érez-
hetitek, hogy nem egy sablonos akcidjatékrol van
sz0 raadasul a nehézségi foka is, rendesen meg-
dolgoztatja az idegeket, és a reflexeket. Annyit
még ennek a bekezdésnek a végére, hogy van
néhany spéci dolog, amit meg tudunk csinalni (pl.
zar kinyitas, kiszas), és javaslom mindenkinek,
hogy miel6tt belefog a végigiatszasba, menjen
vegig az oktatd palyan.

Akcid jatékral 1évén sz6, amiben egy amerikai
zsoldos bérébe biijtunk, az eszkdzeink is termé-

szetesen a kllonleges csapatok felszerelésébol
all ssze. Az alap fegyverzet egy kommandds kés
»Big Sticker", az M1911A1, vagy egy US SOCOM
nevl pisztoly 45-0s kaliberrel, az M16-os legin-
kébb hasonlithatd USAS-12, vagy az M4-es 40
mm-es granatvetdvel kombinalt gépkarabélyok
valamint a terroristaktdl elszedett AK-T4-es orosz
csoda, €s a tengerészgyalogosok M3Al-es auto-
mata puskdja, valamint iddnként a mar emlitett
MSG90A1 mesterldvész puska. Taldlkozhattok
még ezen kivil a j6 dreg M590-es shotgun-al az
ME0-as géppuskaval, az MM1-es forgddobos
granatvetdvel, és a mar szintén jél ismert RPG-7-
es pancéltdrdvel. Lesz még egy extrém fegyver
is, ami pusztan a képzelet szlileménye, az OICW,
ami masodlagos modban olyan, mint a tvcsdves
fegyverek, de a kijelzGjén, nyomon kbvethetd az
ellenség, (pirossal bekeretezi), és képes jelezni

a tavolsagot, és a szélerdsséget, amit a lGvésnél
figyelembe vesz madositva az irdnyzékot. Kaptok
még a pusztitd, valamint az dlcazd granatok
kozll, az AN-M14 TH3 és a M15, valamint az
MET-es fregmentald és az M84-es kabito gra-
natokat. Lesz természetesen golydalld mellény
rajtunk, és néha tavesad, vagy éjjellato készilék.
Szdval van cucc rendesen, amibdl lehet valogatni,
csak tudni kell kivalasztani melyik helyzetben
melyik fegyver a legalkalmasabb.

«" Ajaték alapjat adé torténet végigiatszasan
tdl, még két plusz dolgot kapunk. Az elsd, a vélet-
lenszerd kiuldetésgenerald, a masodik, pedig

a multiplayer. A killdetésgeneraldban, bedllit-
hatd, hogy milyen tipusd killdetést szeretnénk
jatszani, - Assasination (likvidalas); Demolition
(robbantas); Escape (szoktetés); Infiltration
(behatolés) - a helyszin, vagyis hogy dzsungel,
hegyvidék, sivatag, vagy hegyes téj legyen, és

a napszak. Beadllithatd, hogy legyen-e iddlimit,




és az, hogy a program valtogasson automati-
kusan a cuccok kizdl, amit viszlnk, vagy mi
véltogatjuk. Ezutdn a Generate Seed gombot
nyomkodva generélhatunk egy kodsorozatot,
ami alapjan a program berendezi nekiink a
terepet. Nem mondom, hogy rosszra sikeredett,
hiszen ebben a mddban is jokat lehet harcolni,
de sajnos a grafikaja erdsen lerontja ezt a részt,
foleg az alapjaték utan.

A multiplayer rész az, amit az Interneten sajnos
kiprébalni nem tudtam, mivel nem engedett
fellépni a szerver, (lassiinak taldlta vonalam
sebességét), helyi haldzatban, pedig csak ketten
tudtunk jatszani. Nos ez a része az a jatéknak,
mit szerény véleményem szerint, érdemes

kiilon tesztelés ald vonni, és szentelni neki egy
leirast, ugyanis az egésznek olyan Counter Strike
feelingje van. Amit ki tudtam prébéini, abbdl az
derlilt ki, hogy a grafikdja pontosan olyan ming-
s6gi mint az alapjatéknak, ugyanazok a fegy-
verek talalhatok benne, csak sajnos kevesebb
palya. Ot féle jatékmod koziil lehet valasztani,
igy sorban a Deatmach, Elimination, Infiltration,
Team Deatmach, Capture the Flag. A kilgnféle
Jjatékmadokban a palyak szdma nem egyforma,
igy a legtdbb a deatmach médban van, ahol
kilenc jobbnal jobb helyszint valogattak nekink
dssze a jatékbal, mig a legkevesebb a Capture
the Flag médban, ahol csak két palya vilaszt-
hatd. A jaték inditdsa eltt, minden jatékos sajat
kiils6t valaszthat maganak, amihez tdbb mint
100 karakter kizl lehet valogatni. A komman-
ddsok tibbféle ruhdjan keresztil, a renddrik, a
tlzoltok killonbozd Glittzetei, terrorista ruhdk, és
nagyon sok civil killsd, s6t még sok ndi karakter
is van kdzottlk. A helyi halézatrdl kilépve, a
program maga is képes tehat szervert inditani,
vagy egy elinditott szervert keresni az Interneten,
de a legegyszertibb a www.gamespyarcade.com
weboldalon 16vS szerverek valamelyikére fellépni,

a jaték mellé adott kliens programmal. Annyit
meég ide érdekességként, indulas eldtt, kiilon
bedliithatjuk a haldzatra kapcsolédasunk miként-
Jét(33,6-161 ADSL-ig &s T1 vagy LAN), azt hogy
hasznélunk-e proxy szervert, &s ha igen annak

az elérését itt kiilén be lehet allitani (port cim,
felnasznald név, jelszd), valamint korldtozhatjuk,
hogy a jaték maximalisan mekkora fps-t produ-
kéljon, bedllitva ezzel, hogy milyen mértékben
terhelje a vonalat.

."’ Osszefoglaldsként csupan annyit irok ide,
hogy egy remekbe szabott, kellden nehéz, de épp
ezért nagyon élvezetes jaték, kimagasldan erds
Al-val és remek grafikéval. Aki egy kicsit is érez
affinitast az ilyen stilusu jatékok irdnt, annak ott
kell, hogy mosolyogjon a jaték doboza a polcan.
A 10 kiildetés, és igy benne a 70 palya, sok-sok
izgalmas jaték iddt igér.

Clemi

Latvany:

Jatszhatosag:

Szavatossag:

. Zene-hang:

Izgalmas palyak, limitalt
mentésszam




Lépések hallatszottak. Valahonnan

fentrdl, a karhozottak y g
nak tartott utcaszint alapjalbél, esdviz
csorgott ala; szépen, | , it
Mint egy acél-beton kszilofén. Megadja min-
den zenék istenének, maganak a nagybetis,
nem, inkabb csak: kisbetiis életnek alapjait
és konkrét, sziikos szabalyait. A féldalatti
utolsd mai szerelvénye szokott tantoritha-
tatlansagaval robogott be a palyaudvarra, s
hosszan, talan tilsagosan is elnyijtott hang-
gal, visitva fékezett le. Par pillanat csupén, s
egy fekete bércipd landol a peron milanyag
toldasain, tisztasaga makulatlan, és valami
titokzatos okbél olyan halk, hogy szinte észre-
vehetetlen léptekkel haladt benne célja felé,
eltantorithatatlanul, egy stét és konydrte-
len ember. Valahol a hata mogott megindult
avonat, és még valami mas is. Nem jutott
kaig; testét hangtalan lovedékek perfo-
raltak ki, ruhaja mégis, csodaval hatédros
ddon, sértetlen dt. Kiléptem a remegd
neonfénybe. Ahogy kdzelebb keriiltem aldoza-
tomhoz, régton lattam tettem kiméletlen,
am helyes voltat. A holttest mar teljesen
maés ruhakban hullott be a metré aknajdba,
ahol majd a masnapl elsé szerelvény kasas
masszava ziizza szét a kihilt tete-
met. Akkor pedig, mar nem leszek 2
ebben az orszaghan, 6h, mar
nem, bizony. A mozgélépcso
korlatjanak oldalara ragasztott
figyelmeztetést nézegettem,
és megmosolyogtam kifordi-
tott igazsagtartalmat, amelyet
csak én értettem ott és akkor.
Ugy tantorogtam ki az
éjszakdba, mint egy
rendkiviil boldog
ember. Mint
egy ember.

Hitman: Codename 47 még valamikor a

masodik ezredforduld ziirzavaraban keriilt

a boltok polcaira vilagszerte. Mar-mar, az
iddk lassi folyaman megszokott, gonosz fohdssel
megaldott/megvert jdtékok sordt gyarapitotta, s
ezen a téren kilbnlegesen kiemelkeddt alkotott.
Amolyan hollywoodi rossz szokasként megkovese-
dett rosszfilk modjdra azonban itt is elszenvedett
egy arculcsapast a kommersz szoftveripar: 47 -ez
ugyanis tar Gstékd bardtunk neve-, foglalkozésat
tekintve bérgyilkos, kiméletlen téletvégrehaits gya-
nant, maga is a kvazi j6 Ugy érdekében, az alvilag
sorait tizedelte meg, ré valld hanyag elegancidval. A
kutyaharapast szorével elv bizonyitotta ratermettsé-
£ét; hitman-ink diadalmaskodott a sok-sok gonosz
-még gonoszabbl- maffiaféndk felett. Hogy aztan
sikerét ennek, vagy inkabb egyedi hangulatanak és
professziondlis megvalositasanak kiszonhette-e, a
Jelenlegi, talén még inkabb ziirzavaros allapotokban
megitéini nem hataskérém; mindenesetre valdszi-
niisithetd, hogy mindkét alkotdelem egylittesen
alkotott egésze hozta meg varva-vart gylimdlcsét.
A program grafikdjéra annak idején egy rossz sza-
vunk sem lehetett, s ha nem vagyunk maximalis-
tak, nyugodt szivvel mondhatjuk, hogy még ma is
megélind a helyét. A jdtékmenet pedig még inkibb
dicséretet érdemelt, hiszen fantasztikus elegyet
juttatott inséges idSkben, a taktikai, bljécskazds
gyilkoldst nélkiildzd, szamitdgépen nevelkedett
tarsadalmunknak. A hangulatot a vizualitason és
a rejtiizkidd életmodon tdl szémos egyéb tényezd
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is megtamogatta, méghozza j6 alaposan! Akik egy
picit is érzékenynek bizonyulnak a mivészi, klasszi-
kus zenék teriiletén, azoknak mar maga a hallhatd
tartomany befogadésa is kiinnyedén ment, a fejlesz-
6k zsenidlis Gtlete -legyek stilszerd- értd flllekre
talalt. A masik dolog a kirnyezet teljesen &ldre
tervezett, de legaldbbis megkiizelitdleg az eredeti-
hez hasonld viselkedése: a kirbedleld vilagrészlet
szinte IElegzett, &s ez nem kis elismerést valtott ki.
Habar aprobb fennakadasok azért akadtak, kisebb
buktaték maradtak a programban, az sszhatds
lenylighzd volt; mar-mdr tikéletes illGzid.
Atbrténet szerint negyvenhetes kidszama
baratunkat nem természetes anya szilte. O egy
minden emberi érzést és erkdlcsi aggalyt melldzd
kisérlet remeke, egy gyilkoldsra tenyésztett entitas,
maganak a haldlnak egyik gyermeke. Furcsa vélet-
len: nem emlékszik maltiara, de nem tudja, hogy
nincsen olyan neki. Nem tudja, miért teszi, amit
tesz, de mégis végrehajtja feladatait, mert nem
tehet mast. Benne van a génjeiben, nukleinsavakba
kodolva, mémaki precizitdssal. Mignem, a dolgok
kllonos fintora sordn rd nem jon az igazsagra. Az
igazsag pedig, mint tudjuk kbnybrtelen és megval-
toztathatatlan.
. BACK TO WORK

<" Hitman Jbtt, l4tott, gy6z6tt, majd tovabbillt,
€s letelepedett egy csendes, kicsi sziciliai falucska
zavartalan békével kecsegtetd kolostordba. Gon-
dolatait rendbe tenni éppagy, mint végre békés,




emberi életet &lni volt a célja. Mér majdnem sikertlt
is véghezvinni eredeti elképzeléseit. Szépen
berendezkedett (j letében, a kolostor kertjében
segédkezett. Miltjarol s jovabeli terveirdl nem
faggattak, és ez igy volt jo. Egy napon azonban meg-
zavartak nyugalmat. Elraboltak egy jo baratjat, ezzel
Ujra mozgasba lenditve a gépezetet, Gjbol elinditva
a negyvenhetest kijeldit dtjan. A kordimények kény-
szeritik, most nem masokért, csakis Snmagaért
folytat elkeseredett harcot. Es sikerlilni fog neki,
mert & hitman, egy profi. Egy profi, lend(iletben:
veszélyes j6szag.

Az (] epizdd torekvése a tikéletes illizid megterem-
tésére és felszinen tartasdra nem elhanyagolhatd
szempont. Ha egy fejlesztdcsapat egy komplex
vilagrészletet szeretne létrehozni, mi tobb, &5,
|élegzd kirnyezetet jatéka szamara, Ghatatlanul
magéra vonja tesztész és jatékos figyelmét egy-
arant. Az atlagfelhasznélordl jo kizelitéssel meg-
allapithatd, hogy szeret elveszni a jatékdban, s az
adott programnak feladata nem &ll mésban, mint
hogy ezt az dllapotot eldidézze a rendelkezésére
alié eszkdzokkel. Marpedig, ha egyszer elkezdink
figyelni az élethd palyak és az élethd emberi reak-
cidk mindségére, gyakran kritikussa valhatunk. A
kérdés pedig csak annyi: vajon mennyire felel meg
nagyszabasi igényeinknek az aktudlis md? A véla-
szom eredetileg objektivitdsra vezethetd vissza,
de miutdn meggydzddtem a tényleges produktum
lehengerld hatasairdl, rendkivili hirtelenséggel
véltozott szubjektiv lelkesedéssé, Bevallom,
nagyon meglepddtem, amikor eldszor pillantottam
a hihetetlen mindségben kidolgozott kérnyezetre,
és konstataltam, hogy jo részik bizony interaktiv,
ami pedig mégsem, az is gyonyorii. Nem egyszer
gondoltam azt a jaték sordn, hogy ez a deszka-
bl épitett kiskapu biztosan csak amolyan falba
montirozott diszitdelem, és valbszinlleg mozdit-
hatatlan textdra-akadaly, mire az hirtelen kinyilt,

s egy kihorddfid masirozott rajta keresztil. Hogy
miért hihetetlen, hogy egy kilincses, faalapd ajtd
kinyilik? Nem is tudom. Valahogy annyira szerves
része volt az egésznek, hogy dlmodni sem mertem
volna ilyesmirdl. Torzuldsnak, a textlrak elcsisza-
sanak nyoma sem latszik. Néha racsodalkozok

a vildgra és eldmulok: hol tart mdr a tudoméany?
Es egy kis félelemmel vegyes elégedettséget
érzek magamban. Hatdrozottan allithatom, hogy
j6 programozt kezében az tlagos megolddsok is
remekmiivé emelkednek. Az 10 fejlesztogardéja
pedig, azt hiszem, a Hitman 2-vel bizonyitotta
ratermettségét.

Azonban ne szaladjunk ennyire eldre. Ott tartottunk,
hogy negyvenhetesiink elindul, egy par, tenyérnyi
pisztollyal és egy garrottal -polgari nevén fojtdhu-
rokkal-, s meg sem &l a szicilial alvilag egyik jeles
képviseldiének rezidencidjdig, ahol is elrabolt barat-
jAt szeretné kiszabadftani. Ezutan pedig, ahogy
mondani szokas, elszabadul a pokol. Hostnknek
egyre Ujabb és (jabb feladatot kell végrehajtania,
egészen a meglepd végkifejletig, A rezidencidt azon-
ban magas kiifal &s ji néhdny biztonségi ember
dleli kiriil, eleddig hatékonyan dvva meg dta ré
Vare végzettsl. Ami késik, azonban a gyorsvonat,

s egyébként is. Egy felelds pozicioban tetszelgd
alvilagi figura igazan felkésziilhet az erGszakos
halalra. Mégis, milyen meglepetten nézett szembe
a beretta hivis mélységével. Mar majdnem, mint
az egyszeri tesztész, amikor megpillantja maga eltt
art a csodalatos l&tvanyt, amit mar az elso palyan a
bucija elé tarnak az |0 munkatarsai. Amerre csak a
kamera szeme ellat, gydnydriséges dél-olasz tajkép
hever lomha csendjében nyugtatva retindt és lelket
egyarant. Tar koponyaval megaldott bardtunknak
viszont nincsen sok ideje szemlélGdésre; a derék
postas bacsi éppen ekkor érkezik a poros foldaton,
kezében virdgesokorral, fejében a kétszer csenge-
tés édes tervével... Nyakaban pedig hitman-nel és
egy fojtozsineggel. Vér nyoma nem latszik méeg, csu-
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pédn egy postds cipdjének sarka vajt vékony sévot a
porba. Hamarosan tehat egy (j postas |ép eld a fak
hiis armyékai kézhl, megigazitja frissen zsakmanyolt
kalapjat, s immaron komolyabb I6fegyver nélkil
indul maganyos mészarlasanak helyszinét meghoze-
Itendd. A gondolat, amilyen gyorsan jott, Ggy illant
el, hislink mar az elsh kiskapundl megrekedt egy
tolakodd biztonsagi drben. Valami dj terv kell, haté-
konyabb. Ekkor pillantja meg kivetkez5 potencialis
aldozatat: a vegyeskereskedés kifutdfiljat. Mikor az
Gjabb ladaért érkezik, az ajtd becsukddik moghtte. A
hangtompitds beretta megteszi kotelességét, majd

ismét ruhacserére dsztonzi hoslnket, ak ezittal
mér csak garrottiat viszi magaval kock&zatos Utjdra.
Es Iam, a kitartds eredménye nem marad el: gond
nélkiil bejut az épliletbe. Odabent, ha lehet, még
szebb |atvany kezdi ostromolni mivészi érzékeét,
rabul ejtve par pillanat erejéig a hajatlan és hajtha-
tatlan fejvadaszt. Am meggondolatlan varakozésra
nincsen idd, mert menni kell, &s 6Ini kell, unos-unta-
lan, vég nélkl, drokke.

..'1' }\-"\7 T
< Alepel Iehullt Mogétte nem volt més, csak
sotétség; iszonytatd, balsejtelmes fekete kdd.
Majd mégis volt még mas is: egy fekete alak, a
fekete arnyékok szlilGtte, tar fejl orias. Meghok-
kenve latta, hogy a démon vigyorog a sotétség
mdgott, és hogy fegyverét célzasra emeli, majd
egy halk kattanas jelzi elstitését is. Szeme elkere-
kedik, latja végzetét, de latia multjét is, osszes vér-
g0z0s cselekedetét, a mar megszamlélhatatianul
rengeteg életet, melyek kiktatdsdra & maga adott
parancsot, személyesen. Es ltta a felé szagulds,
kiskaliberd pisztolygolydt, érezte, ahogy lyukat
hasit védtelen testén... Aztdan még egyszer, és meég
egyszer, s... Atudat kihunyt. A démon leeresztette
fegyverét, hirtelen ismét eggyé valt az Gt kirldleld
feketeséggel. Mindez talén két mésodperc sem
volt. Senki sem |&tta, senki sem hallotta mikor, hol
és foképp: hogyan tavozott. Csak a tetem maradt
meg, gyaszos mementdjaként a titkos l&togatas-
nak. Valahol a falon tdl, egy jololtoz6tt &s lathatéan
csak félig elégedett ember sétalt a folddt poraban
mocskolva, koptatva lakkcipGjét. Ambar azt
kivanta, barcsak ne kényszerftették volnaré a
kiméletlen igazsdgosztd nem kért szerepét. 0,

a profi, csupancsak egy kis nyugalmat szeretett
volna, s helyette viharos csendet kapott. A s2é| hal-
kan duruzsolta tavasz végi zengjét, meglobogtatva
és zorgetve a fak, bokrok leveleit. Idekint minden
olyan nyugodtnak és természetesnek tint, pedig

a hézban mar minden bizonnyal vihar tombolt.

A negyvenhetes, értékelve talan a sors kiildnds,
aprd fintorait, mégiscsak elmosolyodott. Egészen
emberi mosoly volt ez, egészen emberi...

= Hitman 2 kezelm nem konnyu am kozel sem
lehetetlen feladat. Az elGz5 rész furcsa kamerakeze-
|ésén okulva, a fejlesztok nagy figyelmet forditottak
aminél kényelmesebbirdnyités |étrehozaséra. Erife-
szitéseiket nem egyérteimien ugyan, de siker koro-
nazta. A kamera alaphelyzetben hds bérgyilkosunk
feje blbjdhoz rendelt helyzetben lebeg, s mint ityen,
gyakorlatilag azt Iatjuk, amit maga hitman is 1at. Ez
hol eldnyt jelent, hol hatranyt, s mint azt a valo élet-
ben tapasztalhatjuk, egy profinak sem nétt szem

a tarkdjara, Sajnos, tegylk hozza. Van még egy
bénatra okot adé jelenség: hitman-0nket nagyon
gyakran kitakarja valamely tereptargy, igy téve
lehetetlenné a tilélést, a kilzdelmet magat. Ezen
segh és javit valamelyest a first person dizemmad,
melybe a jatok folyaman barmikor atkapesolodha-
tunk, hitman szemeivel l4tni a vilagot és torténéseit.
Nézelddni egérrel fogunk, mert ez oly divatos
manapsag, mig mozogni csak eldre-hatra, illetve
oldalazva tudunk. Nagy megkdnnyebbiilés végre
valami szervezést [atni a kezelGgombok terliletén,
egyetlen dsszetartd tdmbben adhatunk -8s adunk
is!- parancsokat fekete-itonyds figuranknak. Erde-
kes megolddsnak tekinthetd a rendkivil frappéns
és egyben elegans meniirendszer mind inventory-
nk, mind pedig killonféle cselekedeteink korddban
tartasdra. Ugyanis amolyan legdrddid-ment alapjén
valthatunk a fel-le gombokkal targyaink (t6bbnyire
fegyverelnk) kbzdtt, mialatt nyomva tartjuk az Ggyne-
vezett inventory-billentyit (hét, ez valéban meglepd
vol). Ugyanilyen mddszer divik a masik oldalon is,
ahol viszont az alapvetd, éppen aktudlis cselek-
vések kizll valaszthatunk kedviinkre valdt, mint
példaul ajtényitas és csukas, legyilkolt ellenségek




fogd és hizd alapl elrejtése ésatobbi. Ezek a cselek-
vések persze nem mindenhol tinnek el§, de ahol
mégis, ott biztosra vehetjiik, hogy meg kell tenniink
aszlikséges lépéseket. A ruhacsere is ide tartozik,
amely sok szempontbdl az egyik leghasznalhatdbb
extra opeié mind koziil. Ennek a segitségével olyan
helyekre is bejuthatunk, ahonnan normalis esetben
mozsaragyval kergetnének g6 maglydra minket.
Aztan nem széltam még a lopakodasrdl sem, mar-
pedig lopakodni igen épliletes mdka, kildndsen, ha
azt nézzilk, hogy akar futhatunk is kézben! Ezt, ugye
nem gondoltatok? Marpedig igaz, a postas bacsit is
hasonld mdadon lehet megkdzeliteni rozsdamentes
acélzsineggel a kezlinkben. Egyébként amint megpil-
lantana benniinket, futdsnak eredne, s fellarmazna
az ajténalld ort. Utdbbinak pedig tekintélyesebb
fegyverei vannak, mint a levélkinordd munkatars-
nak. Miutén pedig felkeltiink az asztal aldl, ahova

a lopakodd, kopasz versenyfutd latvanya taszitotta
becses személylinket, tovabb vizslathatjuk a keze-
lést. Guggolni mérpedig célszerd, mondand a fejét
vesztett lovag, ha lenne mivel. ElEg gyakran kell
kiildnbéizd tereptargyak mogé rejtdzniink, fgy itiiéte
&s elengedhetetlensége szlikségesse tesai ittétét.
Indokolt esetben pedig megtekinthetjiik a térképet,
ahol a kedves segitdtarsaink eldzékenyen bejeldlik
a magunk, s ellenfeleink, célpontjaink helyzetét.
Sét, hitman ugyan csak magéra szamithat feladata
VEgrehajtasa kizben, de egyestitkos helyeken, szek-
rényekben hasies bérgyilkosunk kedvére talalhat
felhaszndlhaté municidt, kibiztositatlan fegyvereket
&5 egyéb hasznos dolgokat. Es ez a mai inséges
iddkben egyértelmiien pozitiv adalék. Minthogy van
olyan épillet, ahova felfegyverkezve nem juthatunk
be -ne tessék vitatkozni, nem lehet és ennyi-, viszont
fegyver nélkll, Alruhdban igen. Odabent pedig egy
maér kelloképpen elokészitett terep mosolyt csal
barmely goromba arct fejvadasz széja szegletébe.
Nos, eltértem a térkeptdl, tehat illenék visszakanya-
rodni: a szlikséges és clégséges meglepetéseket

egy vords hitman-logoval jeldlt teriiletek rejtik.
Merényleteink célpontjait ugyanilyen szin jeldli, mig
kiiktatand, illetve kikerlilendd ellenfeleink sargak,
az 4daz és galad renddrok kékek, az artatlanok -igy
mi is- pedig zoldek. Van még egy karaktercsoport,

a kiilonlegesen fontos személyek (VIP, igen), akiket
védentink kell majd, ahogy erdnkbdl telik. Eléggs
ritka dllatfa] az ilyen. Néha még a civileket sem
szabad bantanunk, ami amigy egy profi fejvadasz-
ol egyébként is elvarhatt nemes cselekedet. Nah,
persze, én nem vagyok profi fejvadasz, és meglepdd-
tem rajta, hogy vajon miért vesztettem el maris a
kizdelmet, pedig csak egy pizsamds, dagadt VIP-et
IGttem vorgs masszava egy latogatdsom napiaig
eldkeld hirli szallodaban, valahol a kizel keleten. Tér
jlnk vissza tiri-tarka térképlinkre, s vegylk észre,
hogy minden mozgd poligon-halmazt jelzd karikabal
egy pélcika mered eldre, és ezzel mdr el is drultam,
hogy ellenségeink, s6t mindenki latdszige kikal-
kuldlhatd pusztin a térkép nydjtotta informaciok
alapjan, s megtervezhetd, mi tobb, egyenesen meg-
tervezendd, mikor nem latnak minket a velejiikig
romlott gazemberek. Akkor pedig uzsgyi, rohanas
at a folyoso kritikus szakaszan, vagy bevetodés az
elhagyott valyogkunyhdba, ami egyébként mindig
tdl messze van. Azt kell mondanom, hogy ezzel a
mondattal befejezem a térkép egekig magasztald-
sat, és attérek a valo vilagba.

JUST LIKE REAL THINGS

< De legaldbbis egy olyan vildgba, ami megszdla-
|&sig hasonlit a valGdira. Nem eldszér emlitem, hogy
a grafika elmondhatatlanul szép és még anndl is
Jobban hangulatos, de nem utoljdra. A latvanyvilag
mar dnmagaban megadja az alaphangulatot, de a
tokéletes elveszést birtositandd, nem csak lathatd
paraméterei Iéteznek a tokéletességnek. Talan elég
annyit megemiitenem, hogy a zenék most is, mint
az elozo epizodban, kifejezdk és odaillik. Mieldtt
azonban valaki megvadolna azzal, hogy valoszini-

leg még csak most vettem hangkartyat, és eddig
ezért nem irtam csiga-fogta rezgések mibenlétérdl
bévebben, elmondanam, hogy errdl sz6 sincsen.
Eddig még igazabdl egyetlen attalam tesztelt jaték
zenéje sem hasonlithatd a Hitman-ek akusztikus
ingerélményeihez. A szimfonikus dallamok magéval
ragadjék az atlagfelhasznalit -6s mint ilyen, a lelkes
tesztésztis-, s valahogy az az érzésink kerekedik
asemmibdl, hogy méas alafestés nem illett volna

ehhez a jatékhoz. Mert ez a jaték egy miremek, ami
a mivészetrdl sz6l; a gyilkolas kifinomult, csendes
miivészetérdl, Es igenis megérdemli, sét, kikbveteli




maganak a jogot ezekre a dallamokra, egyszerden,
ha valaki rinéz a jaték egészére, ilyet var el tile.
Hét, ha mdr elvarja, megkapja! Emiékeztek még? Az
elsd Hitman-ben nem més, mint a Budapesti Szim-
fonikus Zenekar jatszotta mivek csendiinek fel, s
nem kis megelégedésemre és Grombmire szolgalt
ugyanezt a felallidst hallgatni a masodik epizédban
is. Egyszerre vagyok biiszke és halds, ez a két érzés
tolti be lelkemet, ha csak ragondolok a komolyzene
ilyetén jellegl, csodalatos hatasaira, pompés illesz-
kedésére egy felliimilhatatlan darabban, amely
minden lehetd elismerést begydijteni hivatott. Fel-
emeld dolog alaposan megkomponalt feladatainkat
hasonlé paraméterekkel bliszkélkedd hattérzenére
elvégezni. Higgyétek el, tényleg az.

A hangulat viszont nem csak a két f érzékszervet
gydnydrkidtetd tényezdbdl all, legalabb annyira
értékes részét képezi az a megfoghatatlan dolog,
ami végll az agyban dsszpontosul, és feltétlen
elismerést valt ki beldle. Ez az egyaltalan nem elha-
nyagolhaté momentum a programok lelke, ezen all
vagy bukik egy-egy kasszasikemnek fgérkezs kédhal-
maz fogadtatasa, ez hatdrozza meg a jatékélmény
jelentds részét. Hidba szép és kidolgozott a kormye-

zet, hidba csendiiinek fel fllbeméaszé hangok, ha
csak egy .megyek ‘aszt [ovok" szerd agyrombold
nihilben ditene testet az egész. Egy ilyen hibat még
egy kiemelkedd torténetvezetés sem csititana el,
habér a programot mar igy el lehetne adni. Na nem,
kérem, ez itt egy taktikai megfontoldsokat igénybe
vev produktum, melyben az lgyesség mellett a
gondolkodas, az eldre megtervezett akciok domi-
nalnak. S mint ilyen, elengedhetetlen egy Gjabb
feltétel szakszeril teljesitése, ami bar nem csak itt
jut jelentds szerephez, de itt a leginkdbb! A mester-
séges intelligencidrdl esik 526 a most kivetkezd
hasdbok soraiban, igen. Visszatekintve az elsd
részre, lathatjuk, hogy mar ott is kezdett alakuini

az Al; a rosszarcl Grok, ha észrevettek, egymast
larmaztak fel még legédesebb éjféli aimukbdl is,
csapatban tamadtak, taktikaztak, a terep lehetd-
ségeit kihaszndlva bujkalitak hasité Iovedékeink
eldl. Mindezek dicséretes munka gylimélcsei lettek
volna, ha -és most jén a szokdsos ha- negyvenhetes
személyének érzékelése, felfedezése, vagyis a lanc-
reakcid kiinduldpontja, nem lett volna érthetetlen
madon elhibdzva. Volt, hogy jellegzetes koponyén-
kat méterekrdl nem ismerték fel, de akadt olyan
helyzet is, ahol a lehetf legdiszkrétebb alruhédban is
beazonositottak a szomszédos épiilet erkélyérdl. Ez
pedig néha bosszantd dolognak szamitott, maskor
kifejezetten konnyelmien jatszhattunk istent a
legnagyobb kavarodas kizepette. Szerencsére a
mésodik Hitman mindenben -megismétlem: min-
denben- eldje fdlatt all, ily médon a helyes és jaték-
élmény, realitas szempontjabdl odaillé elemeket
megtartottdk, mig a felismerést alapos revizidnak
vetették ala, sot, talan az egészet (jrakodoltak. Ez
rendkivil pozitiv eredményhez vezetett, szerintem
minden jatéknak ilyen alapossaggal kellene folyta-
tast késziteni, egyszival a német grda példaértéki
Jjatékot produkalt. Az ellenségeink tehdt most lruha-
ban nem, pontosabban: nem mindig, &s nem egy-
bl ismernek fel, jellegzetes koponya-vonasainkat

kiizelrdl régtin, tAvolabbrél csak hosszabb fivirozas
utdn latjak meg. Erdsen fegyverfiggdvé is tették az
Al reakcidit, mivel lehetdnk barmilyen aliitozetben,
ha a ruhankon latszik, mit cipelink magunkkal,
akkor akdr felesleges kosztimét cseréinlink, inkdbb
nyiltan &lljunk ki a 1Gtablak kizé statisztanak.

Killdetéseink és a palyak hatarozottan kialtjak
felénk az igyekezetet és az alapossagot, amilyen
miigonddal Gket tervezték a kétféle bit, az | és az

0 emberei. Hiszen minden, amit a szdmitdgépbol
latunk, csak | és csak O, és hogy ebbdl miket
képesek kihozni az arra szakosodott fejlesztok,
bamulatba ejtd. A killdetéseink eldtt minden létezd
informéciot megkapunk az adott célpontrdl és
kozvetlen kornyezetérdl. Atérképeket is eldre megte-
kinthetjlk, s bér jeltelen alaprajzok csupén, az akcio
megtervezésében nagy mértékben segitenek min-
ket. Ugyanilyen megfontoldsbdl kapunk kézhez foto-
kat, vided-bejatszasokat is. Lelkesedésiink pedig
lehet hatértalan, minden okunk megadatott ra.
Ezek utan kerlllnk a fegyvervalaszté képemydre,
ahol most kivételesen nem pénzért, hanem érdeme-
ink szerint kaphatunk fegyvereket. Amit kivalasz-
tunk, azt magunkkal vihetjlk. llyen egyszer(. Aztén,
ha mar a kildetéseknél tartunk, megemiitends,
hogy az alkotok oly mértékd interaktivitast adtak a
Jatékosok kezébe, amilyet csak ritkén szokés ebben
az iparban. Megkapjuk a feladatunkat, megtudjuk,
ki a kiszemelt &ldozat, de arrdl, hogyan intézziik el

a munkat, mi déntink. Szamtalan lehetdségiink
akad majd, hol mérgezés, hol limuzin-robbantas
Kiséri tevékenységiinket, de a szokésos, jol bevalt
henteléses modszer is kézenfekvinek mutathkozik
bizonyos esetekben.

IN 1E. Y'K] \

<" Egyszer azonban minden véget ér, méga
Hitman 2 is. Ertékelnem kellene a programot,
€s csak most dibbenek rd, mennyire igénylem




a csendes gyilkolassal eltéltott pillanatokat. Ha
hibakat kell felsorolnom, nem kérdéses, hogy tudok
pér olyan dolgot mondani, amelyek irdnt csdppnyi
elégedetlenséget érezhetnék, de elbre bocsatom,
hogy a tesztelt anyag erGsen béta jellege miatt ezek
a végleges kiadasban eldnylkre valtozhatnak, mi
tobb: az igéretek szerint valtoznak is! A palyak sorén
nem egyszer ragadtam be olyan tereptargyba,
amibe nem kellett volna; volt, amikor a felhdkarcold
peremén guggolnom kellett egyet, hogy kijjjek az
aszfaltbél, ahova rendszeresen kikdzvetitett, de
hasonlé problémak, ezt el kell ismemiink, minden
programban akadnak. Ugyanez a helyzet tar fejd
karakter(ink kitakarasaval is, rosszabb, reméljiik
nem lesz, csak jobb. Technikai jellegd problémakat
latok a |&trék és |épesik lekezelésénél is; valamely
|&tréra egyszerlien nem akar felmaszni 47, s ha a lép-
csiket rossz egérmozdulattal kizelitjiik meg, nem
jutunk fel rajtuk kinnyedén. Ez utdbbi hidnyossagot
viszont nem hiszem, hogy kijavitjak, felbecsiilhetet-
len azon j&tékok szama, ahol hasonlé eldfordul a
végleges verzidhan is. Ez rossz pont. Hatranyként
kellene megemlitenem a gépigényt, de nem teszem,
mivel az én méra mar kizepesnek mondhatd
masindmon is siman futott a program, és az tlagos
jAtékarin PC-snek komoly vasa kell, hogy legyen, ez
a piac diktalta tdrvény, még ha nem helyes, akkor
is. Osszességében nem tudok negativan nyilatkozni
a Hitman 2-rdl, igaz, nem is lehet réla rosszallé
véleményt kinyilvanitani. Ez az a jaték, amit feltétel
nélkil ajanlani tudok mindenkinek, aki nem eleve
rendithetetlen az én véleményem ellenkezdjében.
Profi megolddsok, extravagans latvannyal megaldott
&s ol tervezett palyak, kiemelkedd mesterséges
intelligencia, gybnydri, &s nem gydzom hangs(-
Iyozni: egyediildlld modon ileszkedd zenei alafestés.
Az 10 miive az, amire mindig is vartunk: elvardzsol,
realisztikéjaval rabul ejt, esélyt sem hagyva kifoga-
sok keresésére. Nem is kell tdhbet beszéinem rola,
mert ezt a programot ltni kell. Barmi aron.

Hiiviis esGcseppek aztattak a betondzsungelt, s
arra, hogy az égrdl hirtelen elmenekiiljenek a dacos
felhdk, semmi esély nem mutatkozott. Kitlng, gon-
doltam, a kériimények nekem kedveznek. Senki
emberfia nem fog tudni kévetni ebben az itéletidd-
ben. Csendesen ballagtam, mint mindig, a nap 6ta,
hogy megszillettem. Igen, én is szillettem, de nem
(gy, mint az atlagos emberek. Sok szempontbdl
nem vagyok atlagos, de néha azt kivanom, bér az
lennék. Mindegy. Kivetern a sorsomat, és a sorsom
erre vezet. Bosszira szomjazom, és ilyenkor senki
sincsen biztonsagban. Még te sem, mert mar tudsz
rélam. Nem szoktam kiméletes lenni azokkal,

akik elarulhatnak. Veled sem leszek az. Elhiheted.
Csendes vagyok, miképp a sir, hidd el, nem fogod
észrevenni, amikor majd kizelitek; egyszer. Még eze-
ket a szavakat is némén ejter, hogy ne'halhassa
meg senki &s semmi rajtad kivill, Vigyazz magadra,
barétom. Hamarosan ismét taldlkozunk. Elhiheted.
Mert én mondom.

dracoo-[stalker]

‘ . Latvany:
ﬁ . Jitszhatéség:
 szavatosség

£ . S nala s

ERTEKELO

10

10

05

B Vitanak helye nincs! Aki mégis vitatkozik,
. B nevét, cimét a szerkesztosegbe kiildje,

haladéktalanul!




Biindzd vagy. Ne tagadd, ez az igazsdg.
Mindenen egyes alkalommal, amikor tdl
gyorsan hajtasz, plane ha ez par kénnyl sor utan
térténik. De akkor is az vagy, mikor letdltdd a
netrdl a filmeket, zenéket masolsz, vagy hazudsz
az adobevallas soran. Nézzink szembe vele: te is,
€n is, mindannyian biindzdk vagyunk. Aki tagadja,
az hazudik. Es aki hazudik, az lop... A Grand Theft
Auto cim( alkotdsban legaldbbis is ez a f6 erkdlcsi
térvény. Elj hat ennek a torvénynek megfelelden,
de ne csak gy szlrke kis hivatali sikkasztdként.
Légy profi abban, amit csindlsz - legyen életcélod
az igazi biindzés. Az autdtolvajlas példaul jo Gtlet.
Ha profi vagy és meghizhatd, megmaszhatod a
ranglétrat: kirly lehetsz az alvilaghan. Igaz ehhez
sokat és keményen kell dolgozni. Sokat és kemé-
nyen az arnyékos oldalon, a torvényen kiviiliek
oldalén, menekiilve az igazsdgszolgaltatas és a
rivalis bandak eldl...

"-= A Grand Theft Auto lényeg egyszeril. Egy

= alvilagi szervezet egyszerd kifutéfidia vagy.

A jelez a csipogdd, mar rohansz is a legkdzelebbi
telefonhoz, a helyi fondk utasitasaiért. Valtozatos
meldkat ad neked: lopj kocsikat, nyirj ki néhany
zsarut, intézz el par ellenséges bandatagot, szallits
kabitdszert, sofdrkodj-testbrkod) mig a féndk

bardtndje kiruccan vasaralni. llyen és ezekhez
hasonlo veszélyes, de jol fizetd munkat kapsz.
Lényegében, ha valami illegélis a feladat és kize
van a helyvaltoztatashoz, azt te kapod. Az hogy
mennyi pénzt gyljtesz be, az az elvégzett munka
mindségétdl filgg, ha jo vagy dbl a 16 - és az Gjabb-
nal Gjabb, esetenként specialis, titkos munkak. A
Jaték gonosz, mordlis kérdésekben mindig a rossz
oldalon all. Elképesztd, de pénzt kapsz azért, ha
valakin keresztilhajtasz a sajat kocsijaval! Jal,
hangzik mi?

™. Haa grafika ma mér nem is leny(igdzs,

<" kilencvennyolchan, a jaték megjelenésének
évében megallta a helyét. Ha hozzétesszilk azt,
hogy tobb mint kilencezer kilométert (1) lehet
leautdkazni, még figyelemreméltabb a helyzet. Es
miféle helyeken?! Amerika legnagyobb és leghir-
hedtebb varosaiban, New York, San Francisco és
Miami, hogy parat emlitsek. Mind- mind a bindzés
melegagya. Vagy csak aztan lesz az, hogy mi
megérkeztink? Teszlnk rola, az biztos. A metro-
poliszokban a legkllonbdzobb autdkkal fogjuk

elfogyasztani az eldbb emiitett sok ezer kilométert.

Sportkocsi, Greg jargany, kisbusz, vontatd, Bom-
béval felszerelt iskolabusz. Tizoltd és pancélozott
renddrségi jarmi, minden, amit csak el lehet kép-
zelni. A gépek a lehetd legjobban hasonlitanak a
valésdgosokhoz, de azért mindennek van hatéra,
az autdk markait meg kellett valtoztatni. Teszem
art, a Porsche nem igazén rajongott volna, ha a
cég jarganyaival gazolunk a tdmegbe, maradt hat
a Porke, de ez cseppet sem csokkenti a beteges
hajlamok kiélvezését.

Ahhoz hogy kiélvezziik beteges hajlamainkat
néhany perc mokanal tovabb, komolyan kell venni

a feladatokat. Koncentralni és melézni, mig el

nem vérzink, vagy amig sikerlini megoldani az
osszes feladatot, ami nem lesz kénnyd, ugyanis
ajaték irgalmatlanul nehéz. Elsd kérben nem

lehet menteni. Sajnos ez a jaték legnagyobb és
egyben leghosszantdbb hatrénya. Sokszor Gjra

kell jatszani mér az elso palyat is, de ha sikeresen
vesszilk az akadalyokat egyrészt biztos, hogy profi
autétolvajok lesziink, masrészt a sikerélmény min-
denért karpdtol.

™, Ajaték anno DOS alapokon futott, de a

<" jelenlegi kiadds mar teljes Windows kompa-
tibilitdssal rendelkezik, sit ha az nem lenne elég,
hogy helyi hélézaton keresztill négyen kergetetik
egymast, még internetes jaték is lehetséges.
Kiindulési pontnak példaul jo lehet ez a cim:
http://www.heatnet

Ez a jaték négy évvel ezelbtt a beteges Postal cimil
fergeteggel egyltt hatalmas botranyokat okozott,
betiltds itt, inkvizicio ott - de az igazi jatékosok
im&dtak. A rajongd tabor hite és az arral szem-
ben" filozofia segitette a fejlesztéesapatot tovabbi
munkaiban, hiszen a Grand Theft Auto éppen nap-
jainkban bévil trildgidva. A jatéktorténelem egyik,
hanem a ,leg™hirhedtebb trildgiajava. Eppen
ezért szilkséges a sorozat elsd tagjanak a minél
eldbbi beszerzése.

Persze szigordan csak tizennyolc éven fellilieknek.

Balage
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Afelhdborodas teljesen jogosnak tlinhet.
Néhany évvel ezeldtt a jaték elsd része
kulturdlis armageddonként robbant be a
koztudatba, A konzervativ politikusok és kizszerep-
18k a gyermekiiket féltd anydk bélogatd sorfaldval
megerdsitve szidta pokolba a botranyhdst. Minden
ellenkezés reklamot szill, a betiltdsok ellenére
ragyogt eladdsokkal biszkélkedhetett a sorozat
elsd része. Es ha az els6 rész fricska volt azorra, a
masodik rész mér dkolbe szoritott kézként rohan

a nozi felé. A Grand Theft Auto 2 szebb, gyorsabb,
vadabb és erdszakosabb, mint batyuskdja. Az
ezredforduld utolsé hénapjaiban napvilagot latott
akcidjaték megjelenése pillanataban sikerre
itéltetett. A felhdborodds most ser maradt el, de
a rajongtk és a jatékipar egyszerre itélte oda a fej-
lesztdknek a legbatrabb és legdriltebb csapatnak
jaré dijat. Az elsésorban a stilusnak szdlt, pedig
masodik nekifutdsra egy még jatszhatdbb akcio-
krimit kapunk, mint elsdre.

" Azok, akik jatszottak a program elgzi

& részével, mar nagyban ismerds alapszituval
talalkoznak a Grand Theft Auto 2-ben, Pitianer tol-
vajként szdguldozunk a nem til tavoli jive biintsl
terhes nagyvarosainak utcain. Egy telefoncsorgés
itt: egy bankrablas ott, a lényeg a pénzszerzés és

| atdlélés - mindkettd drnyaltabb és nehezebb

lett. Nem elég hogy a nagybetils alvildgnak

X melézunk, de ma marnem egy lathatatlan
keresztapa nyljtja csdkra pecsétgylris
ujjat, hanem egymassal torzsalkods,
nemritkan tlizharcot kirobbantd, szam
szerint hét banda kivan uralomra torni. Eppen
ezért el kell dénteniink, kinek dolgozunk, de
jobb egy munka utan meggondolni magunkat. Ha
netan latvanyosan elkiteleznénk magunkat az
egyik csapat mellet biztos, hogy a masik hat kazil
valaki felkoncolna benniinket. A finom lavirozas,
egyfajta ,pengeélen tancolas™ mint taktika ker(it
legfontosabb djitdsként a Nagy Autdcsenés maso-
dik epizddba.

'-.‘ A jobb felsd sarokba kerllt |degesség Mérd"

< folyamatos ellendrzésével lathatjuk melyik

bird csillogs, krémozott csodak természetesen
gyorsabbak és jobban gyorsulnak (ezért tdrnek
is), mint a robusztusabb formak.

Avérosok hangulata is Futordamaba® hajlott, az
épiiletek talan leginkabb a Sim City 2000 vérosai-
bél metropoliszokka valtozd, eldrehaladott vizidjat
Juttatja esziinkbe. No persze a biin beszennyezi

az utcakat, a bandatagok mindenhol ott vannak,
kanny felismerni dket rikitd szind dltdzetakral.
Egyszeriien sétélgatni az utcan mér messze nem
olyan biztonsagos, mint valaha volt. Ha éppen nem
tnek le az aprodért, akkor kénnyen megeshet,
hogy két rivalizald banda hirtelen indulatoktol veze-
relt kis csatéjaba csdppensz, ahol a nehézgépfegy-
verek sem szamitanak ritkasagnak...

A jaték borzaszt nagy eldnye, hogy egyéltalan
nem lineéris, sot az egyenes fogalmat koszonés-
bél sem ismeri, A trténet mikéntjét, az elvallait

banda feni rank leginkabb a fogat. Ha a jakuzal
mér nagyon bepipultak az utdbbi idben, és nem
restek netan felbérelni egy anyaorszagbdl szar-
mazo feketepizsamas mestergyilkost jobb, ha nem
erdltetjiik tovdbb a konfrontaciét és kiegyezink
vellik. Példanak okaért nem egy rossz dtlet ilyen-
kor bedllitani a ferdeszemiiekhez az orosz maffiafo-
nok fiacskajanak kedvenc luxus-limuzinjaval...

".‘ Mint az elfbb mar megemlitettiik, az 0j GTA
» @ kdzeli jovoben jatszodik. Az elso részben
oly kedvelt Mustangokat, kisteherautokat és sok
egyéb mast felvaltottdk az enyhén futurisztikus
gépjarmivek. Eppen emiatt, hogy nincs mar kto-
dés a valas autdfajtdkhoz elsd kiorben nehezebb
eltaldini az izléslinknek (és az adott feladatnak)
legmegfeleldbbet, de &ltaldnos igazsaghént
elmondhatd, hogy a kecsesebb vonalvezetéssel

killdetéseket és azok megolddsi sorrendjét a jaté-
kos vezérli. Szabad a pélya - még hataimasabb
terilletek, még tébb ellophatd autd, még Griitebb
kiildetések. Ne feledjlik, a jatékélmény mar csak
azért is sokkal mélyebb nyomot hagy benniink,
mert a latvanyvilag sokkal kellemesebb, mint
volt anno volt. A Grand Theft Auto 2 alapjaiban
hasonlé maradt az elsd részhez, de minden tekin-
tetben tovabbfejlesztették, ami csak az elGnyére
valt, Most a harmadik GTA megjelenésének kor-
nyékén kotelezd Gjra autkazni vele parat...

Balage
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LKeressiik azt a programozni tudo kiber-

netikus mérndkot, akinek egy valogatott
csapat tagjaként feladata a lehetd leghatéko-
nyabb robottank megtervezése és elkészitése
lesz. Atank szerkezetének és intelligens agyanak
kifejlesztéséhez a legkifinomultabb szamitogé-
pes eszkdzok dlinak céglink rendelkezésére. A
palyazatokat Omega jeligével varjuk a kiaddba.”
Olvashatd az Omega kédnev( project fejlécében.
Kivéancsi lennék, vajon hol is jelenhetett meg ezen
felhivas ilyen forméban. Az Origin dltal készitett,
C64-re s Amigara egyarant megjelent jaték mara-
déktalan élvezete némi programozoi vénat is meg-
kivetel a felhaszndl6tdl, melynek kamatoztatdsa
révén, iddvel valéban életre hivhatd a minden
éldlény, de legalabbis a tér megbontdsara képes,
barmely dolog megsemmisitésére kész s szava-
tolt szupertank.

"-I Meglehetdsen komoly, szinte mar bonyolult-
#" nak mondhaté darabrdl beszéliink, mely
érdektelennek ma sem mondhatd alapdtiete s
megvaldsitasa 92%-ot ért '92-ben. Az idén esedé-
kes nyar tiz éves évfordulGjan visszatekintvén, jo
pér klasszikust vél felfedezni a szemléld. Itt van
mindjart az Epic. A Nap az utolsokat siti, hama-
rosan szupernova-kategdrids robbanas varhatd,
mely a kdzel-s tvolban tartézkodd bolygdrend-
szerek egyikének sem valik majd hasznéra, igy
adromere sem. Mint az ilyenkor elvarhatd, a puszta
|&tiiket féItS fajok - melyekbdl szerencsés modon

. évfolyom 6. sxdm, 1992, i'alhu

7& C-64 » AMIGA » PC

-Irﬂ 9',- Fi

csupan kettd 1étezik galaxis szerte - ugyanott
vélik felfedezni az (Gj élet lehetdségét. A rexxonok
s az emberiség pérviadala kezdetét veszi. Maga
a darab az (rhajé szimulatorok sorait erdsiti,

50t vektorokkal operald grafikdja 1attan - mely a
textdrakat ugyan még nem kamatoztatja - nap-
jainkban sem sorolandé az ,azonnal hajitandd s
utédnanézendd, majd elégedetten nyugtazands”
kategbridba. A processzorfogd ugyanakkor
elengedhetetien a md futtatdséhoz, ellenkezd
esetben a killdetésenkénti jatékidd csak egészen
ritkdn (iti majd a két masodperces alomhatart. A
95%-ra értékelt Epic mellett itt domborit minden
iddk egyik legklasszikusabb, jollehet mara igen-
igen porosnak mondhatd CRPG alapkdve - Eye of
Beholder II. Az 6don SS| irdnyvonalakat megji-
tani hivatott Eye of Beholder szisztéma mésodik
hajtasarél elmondhaté, hogy a trilgia legjobban
sikeriilt darabja. Az egy se rossz, de még nem az
igazi, a harom pedig mér félistenek nevetséges
bohdzatdnak nevezhett: True Seeinggel flangdld,
illdzicfalakat kutato karakterek csatdroznak
kizvetlen fizikai kirnyezetlkkel, |évén é16 organiz-
mus nem létezik, mely még kart tehetne benndk.
Szoval igen-igen ég6. Akarhogy Is, az impressziv
dungeondket eldnyben részesitd jatékos szaméra
alapvetd jelentdségl SSI klasszikusok masodik,
legsikeriiltebb darabja ma Is tdrelmetlendl vérja,
hogy letdltsék - noha 99%-os értékelése szigo-
rdan a kor kivetelményeinek sommas ismereté-

Al s TR
LWLE%&.‘l J ==

- A

st - geomnen, S

ben értendd. Manapsag hasonld cipbben jar a
Coder kasszasiker-kategdrias kabalafigu-
raja, Dizzy is. Dizzy, minden idok leginteraktivabb
tojésa 1992 jlniusaban jelentkezik a Spellbound
Dizzy kbdnéven futd kaland/ligyességi darabbal,
melynek érdekes madon csupan 68%-ot szava-
zott meg a P. P. néven tevékenykedd szakember.
Atelies megoldast targyald leirasbdl ennek okaira
fény nem derdl, am Dizzy ezen jelenését nélki-
1626 Dizzy gyljtemény komolyan: nem vehetd.
Kivancsi vagyok, Dizzyt vajon elGveszi-e még
valaha a Codemasters. Az ember azt gondolna,
leginkabb a Sierra, avagy a Wizard Works munkés-
sdga nyoman haditanak teret a haldsz/vadéasz-
programok - am az ezen stilus sorait erdsitd,

elsd darab szintén tiz éves évforduldjat innepli
mér: Big Game Fishing. A C64-re, Amigara, PC-re
egyarant megjelent darab Gdvozitd sajatosséga,
hogy a horgaszat komolyabb oldalait mutatia

be, kvazi: horgdsszimulator, s nem Sega Bass
Fishing szer(, arcade alapokon nyugvd, agyatlan
horgaszbot-rangatéas. Mindazoknak, kik jobbnak
latjak a monitor eldtt Givén bivolni a kapéasjelzdt,
a mai napig remek alternativa lehet.

", Emlitést érdemel még a kérdéses szamban
< publikdlt Sega Master System konzol-ismer-
tetd, mely a kereskedelmi szempontbél mar

igen komolyan gyengélkedd C64 mellé javall egy
lehetséges, még jol futd alternativat. Ugyanakkor,
a C64 még '92-ben sem rest tucatnyi, a hardver
képességeit végletekig kihaszndld darab megje-
lentetése révén biztositani a gép torténelméhez
méltd befejezést. llyen jaték a Soul Crystal is,
mely a CB4-re megjelent kalandjatékok egyik
legkellemesebb, legizgalmasabb darabjanak
mondhaté - aligha véletlen, hogy Zolee 99%-

ot szavazott meg a darabnak. Cimlapon: MC
Wakelin (jabb remeke, melynek téméja minden
kétséget kizdrdan az Epic. S végil mindazoknak,
aklk elbirjék: a pilétat szavaim meg|Epic.
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“ int a tycoonok dltaldban, lgy a

= Hotel Giant is rendelkezésiinkre

% bocsajt némi indul6tékét, valamint
egy, nem kildndsebben impressziv méretd
telket - melyet mar alaphelyzetbdl vigasztal
a beépitésre, hatékony felfuttatésra vard, s
persze sejthetd médon - tok Ures ingatlan.
Fontos tudni hogy a Hotel Giant fébb vonzereje
s szavatossaga a kampany méd sordn
bontakozik ki, mely végigtolasat kovetden
mér kellden tapasztaltak s gyakorlottak
lehetiink ahhoz, hogy teljesithessiik a gép aital
véletlenszer(en generalt scenariokat is. Itt
mar egyik szemem sir, meg a masik is: j6-jo,
hogy van itt ez a random térképgenerator, am
annak parametrizalhatésagat - érzésem szerint
legaldbbis - a mifaj szabalyzo elveihez képest
abszoldt méltatlan korlatok s megkitések
silytjak. Szemezgetek: nem tudunk open ended,
azaz végtelenitett jatékot kérni, mely tiikrében
a nekink tetszd idokeret erejéig hodolhatnank
virtualis halézataink kiépitésének. A maximalis
jatékida harom évben fejeztetett ki, ennél
tobbet s tovabb egyengetni nagy miigonddal
életre hivott birodalmadat - nem fogod. Ez
a megkotés elég ronda hizés - arrdl nem is
szdlva, hogy gyakorlatilag nullardl indulvan
épiteni ki egy valamirevalé hotel halézatot
hérom év leforgasa alatt - alighanem csak a
szdrakoztatd informatika “hézsaszin” mezein
lehetséges. Ezek utdn mar nem kifejezetten
meglepd a véletlenszer( kildetések nehézség-
fokozatainak deklarélasara hivatott analég
kapcsolé érdemben hasznalhatatlan mivolta
sem. Méghogy balra huziglom, és akkor majd-
akkor nyerek, ha képes vagyok leszerzddtetni
a tudom-isén-hanyadik alkalmazottat, illetve,
ha képes vagyok a cég havi profitjat iksz-
ezer dolldrra torndzni. Az atellenes oldalra
dllitott kapesold révén ezeket, s mas, hasonlé
értékeket ndvelhetjik - ergo “nehezebb”
lesz a jaték, 1évén az x+tizedik alkalmazott
leszerzddtetése utdn tekinthetjik nyertnek
a partyt. A Hotel Giant ezen mifajidegen,
kilonféle kondiciGkon s feltételeken alapulé
megoldaséval voltaképpen a tycoonok lényegét
csiifolia meg, s teszi nevetség targyava dnndn
szisztémajat. Képzeljiik el milyen pofat vagnank,
ha a Zoo Tycoonban végre hozzaférhetd
lenne a Perul HisnyGvofikusz, majd annak
felallitdsanak dromére kozoIné a program, hogy:
“Nagyon Ogyes voltdl, kbszonjik szépen, kezdj
egy U] jatékot!" A szinvonalas tycoonokhoz az
{izleti mandvereken s tranzakci6kon tdl bizony
szervesen hozza kell (ene) tartoznia az alkotéas,
a létrehozés Grémének is. A Hotel Giant alkotdi
ezen vitdlis szempontot abszoldt figyelmen

kivil hagytak, igy kizardlag a profitkovacsolas
szemszigébdl kozelitik meg az altaluk &brazolt
tycoon-univerzumot. S hogy valéban nem
lebecsiilends szempont ez, arrél a malt
sikeriiltebb tycoon darabjainak - €lakon az
uralkodénak mondhatd Zoo Tycoonnal - maig
is toretlen népszerlisége tantskodik. Kérdes,
vajon hany jatékos lesz majd hajlandd heteken
at épitgetni egy virtualis birodalmat, melynek
tulajdonképpeni “beérésekor” kényszerd blcsut
kell intenie. Nézziik a Hotel Giant mik&dését.

MUKODES

A darab elvi s gyakorlati megvaldsitasa
kisértetiesen, mondam: kisértetiesen
emlékeztet az azdta kultussza lett Sims sorozat
szemelvényeire. S van itt egy masik jaték is,
melyre szinte mar szemtelen modon hajaz a
darab - ez pedig a sacc fél éve keltezett Casino
Tycoon. Mig a figurak kidolgozottsaga, animacios
kultdréja erdteljes Sims jegyeket sugall, addig

a jatéktér navigdldsahoz szlkséges/Igénybe
vehetd dinamikus eszkzok mind-mind a Casino
Tycoonbdl kiszinnek vissza, mégha “atfésiilt”
formaban is teszik ezt. Nem tudok szabadulni

a képzettdl, hogy egyfajta technologia
megvésarlasanak, s annak tulajdonképpeni
végeredményének lehetink szemtandi a
projekt kapcsan. Mert ennyi véletlen két, elvi
sikon egymastdl flggetlen fejlesztés kapcsan:
aligha Iétezhet. A szisztémat részletesen is
vizsgalni fogjuk, am elbljardban itt figyulal par
“sosem-latott-s-hallott” megoldas, melyeket

a Casino Tycoon készséggel bocséjtott a
felhasznéld rendelkezésére hdnapokkal ezeldtt,
s tette ezt hasonld formanivo s szinvonal
jegyében: vendégekre poziciondlhatt kamerak.
[zlés szerint meghivhat FPS perspektiva,
biztositandd hoteliink lakberendezésének
hathatds atélhetdségét. Itt is adott az idd teljes
leszabdlyozdsdnak, megeresztésének, illetve
felgyorsitasanak lehetdsége. A példaként
emlitett megoldasok kivétel nélkll, mind-mind
a Casino Tycoon sajatjai, igy a Hotel Giant-tel
ismerkedd jatékosnak kénnyen tdmadhat

olyan érzése, mintha Doom utdn nyomulna

a Heretic-kel. Ez egy dolog csupén, melyrdl

nem art szét ejteni - attél a jaték még lehet j6,
mint ahogy a Heretic elsé epizédja is kellemes
szinfoltja a Doomos iddknek. S 16n: nincs ez
masképp a Hotel Giant kapcsan sem - a mi
gyakorlatilag mindent tud, amit egy tycoonnak
tudnia illendd. Az alapok értelmében sejthetden
vendégkdzénségiink igényeinek teljes kord
kielégitése garantdlhatja j6 himeviinket, s igy
az uténpdatlast, a visszatérd vendégeket, no

és persze - a profitot. A feladatainkat jécskan

| Alelek szerint nem létezhet ijszerii
| stilus, mely ne eshetne dldozatiul a

N\

lekoppintisnak, majd az ijboli lekoppintasnak
is. A Dune, s Warcraft sorozatok nyoman itjara
indult RTS Klonok végelathatatian soral ezekben
a pillanatokban Is vehemensen tortetnek a piac
felé, mig szorosan a nyomukban mar egy, ijabb

N\

Kiénradat baljés kbrvonalai tiinnek Ggymond: fel. |

Ma mar minden tovabbli nélkiil megallapithatjuk,
hogy Sid Meler Railroad Tycoon cimen zakatolo,
sl alapvetése nem csupan aj mifajt, am dJ
kiéngeneraciot hivott életre. Napjalnk Tycoon
kinalatanak bosége lattan, a stilus rajongdinak
semmiben sem kell hidnyt szenvedniiik. Allatkert,
TV, repiilitér, plaza, siparadicsom, holdbazis,
kaszing, hullamvasit, olajsejk és “roxtar-
tajlain”, ami csak kifér a csovon, llletve amit
csak megtiithetnek a miifaj alapkovei, 90%-0s
valésziniiséggel lelhetd fel a piacon. Erdekes
médon azonban, az ljgeneracios tycoonok mar
amiigy sem rivid soraibél mindez idaig hianyzott
a legkézenfekvibb, egyszersmind legalapvetobb
vezérfonal nyomdokain haladé tycoonosdl-a
tycoon gyiijteményét szemléld hasznsloban J6
eséllyel fogalmazddhatott mar meg e kérdés:
“Miért nincs nekem hoteles tycoonom?!” A
Valasz a JoWood Productions jovoltabal, imigyen
hangzik: “Itten van neked az te hoteles tycoonod
is az te tycoon gyiijfteményedbe bele, Endre!”

S tényleg - ez a hoteles tycoon annyira hoteles,
mindazonattal annyira tycoon, hogy 2002-ben

megjelent informatikal szemelvény ennél
hotelesebb, illetve ennél ty abb mar aligha
lehetne. Nézziik egyiitt!

!




ISMERTETO

Fejlesztd: Enlight Software

Kiadd: JoWood Productions

Konfig: Pl 300 64MB RAM

Web: www.hotel-glant.com

“. UGYE TUDOD, HOGY EZ CSAK AZ
UZLETROL SZOLT..."
TRAINING DAY

“Mi killonbozteti meg az Ozleti szimulaciét a
tycoonoktol? A ketto ugyanaz?” - olvashato
a net egy rendkivil karakteres kérdéseket
s témakat targyalo foruman. A problémakor
avatott tudoi szamos jopofa valaszt adtak
a felvetésre, am - valliuk meg, méltatlan
modon - egyikik sem vette azt komolyan
~ pedig az anonim emberke kérdése
jogos, sot: nem is lehetne jogosabb, mint
napjainkban. Tetszik, nem tetszik de a
dolog gy all, a tycoonok ma mar RTS
mintara klonozzak onmagukat, mig a veliik
valo eredmenyes jatékhoz boven elegendd,
ha némi idoréforditas fejében kiismerjiik
- rendszerint eroteljesen egymasra (ito,
sot megkockaztatom: meglehetdsen
bargyi - Osszefliggeseiket. Meghogy egy
bal click, és vidamparkom latogatojardl azt
is megtudhatom, gyermekévei soran vajon
sertepertélt-e korulotte gyands nagybacsi
gyanus fecskendovel, ugyan keérem! A mar-
marunalomigcsepelt, snevezetttycoonokban
menetrendszerien feltdnd “Médricka  lufit
szeretne, de nincs luftballon arus, jaji!”
nyomvonal altal megkovetelt felkesziltseég
azonban  aligha  mérendo/merheto ™,

azokhoz a szabalyzo elvekhez, melyek .-

ek O tw bulkd yoor new hotel

megnehezitd faktorok legalapvetobbike a
vendégkdzonség igényeinek sokrétlisége

- elmondhatd, hogy ahany vendég, annyi igény.
Nem csoda hét, hogy a Hotel Giant valéban &6,
szokasokkal s “valos” igényekkel rendelkezd
organizmusként szimuldlja vendégseregiink
minden egyes alkotoelemét - voltaképpen

a vendégeink igényeit, aktivitisait targyald
dialogusablakokbol kivetkezik minden,
Duplaklikk a delikvens kobakjara, s méris
betekintést nyerhetiink legféltettebb titkaiba,
General info tab: itt Altaldnos, &m nem
lebecsilendd jelentdségil informacidkat
kapunk a patrénusrdl - neve s életkora

mellett megtudhajtuk melyik szobankat vette
ki, mint ahogy varhatd ittartdzkodésanak
iddtartamardl is értesilhetiink. A satisfaction,
szazalékban kifejezett érték feleltethetd

meg a Hotel Giant jatékos tulajdonképpeni
fokmérgjének, lévén ezen mutaté - nevéhez
hiien - a vendég elégedettségét, rosszabb
esetben: elégedetlenségét szigndzza. Az
Gjonnan betérd vendégek java része egyébként
az 50%-0s alaphangoltsag - értsd: magyaros
djkrumpli - attitdd jegyében fordul be

takaros héderiink ajtajan, igy kedélyallapotuk
Jjavulasaért, rosszabbodasaért mar hoteliink
berendezettsége s szolgaltatasai felelnek.

Az Activity log menipont dtletes kis adalék,
mely révén nyomonkdvethetdek a vendég
cselekményei, méghozza bejelentkezésétol

a szamla kiegyenlitéséig - azaz a vendég
sajnalatos eltavozasaig. Egy-egy vendég

napi cselekmeénysorat végiggorgetvén mar
kialakulhat bennlnk valamiféle kép az érintett
entitum alapvetd igényeirdl - 4m a megoldas
még ennél is idvbzitdbb sajatossdga, hogy a
Hotel Giant-ben abrazolt karakterek valoban
élnek. Vagy legalabbis nyomonkévethets, st
meglepden koherens cselekedeteik révén - Ggy

tesznek, mintha. A Complaints, azaz panaszok
menlpont tanulmanyozasakor hamarosan
vildgossa valik, hogy patrénosaink nagyon is
komolyan veszik igényeiket: a panaszok mieldbbi
orvoslasa sejthetden legsiirgetdbb teenddnk,
melyek utdn mér finanszirozhatjuk a kedvezének
vélt fejlesztéseket. Teljesen panaszmentes
hotelt kredini mindenesetre embert prébalé
mulatsag, Iévén - ahogy méar emlitettilk - ahdny
vendég, annyi igény. Ez a bajos holgy itt sokallja
az étterembe sz0rGdé fényt, az a masik pedig
kevesli. Ugyhogy leszerzidtetett zenebohbeunk
Jjol hokon is ziizza a rosszindulatd perszénét via
j6 mindségi ausztral bendzsd, majd el6adja az
“llyen arccal ne menj a fényre, vagy, ha musz4j,
hat nézz az égre..” kezdetd dalocskat, Ez az dr
itt olesd, enyhén gylrdtt konfekciodlitdnyben
arrél panaszkodik, hogy hidegen érkezett a
tojésrantotta. Hja, és ha tudnd, mi tojta azokat
a tojasokat, miszter. Erdemes hat kétszer is
megfontolnunk, milyen munkatempajd kihordét
alkalmazunk, illetve mekkora tavolsagot iktatunk
a konyha s a vendégsereg kizé. A Hotel Giant
temérdek panaszt s igényt ismer, s éppen ezek
bdséges kinalata az, mely hihetd, egyszersmind
kihivasokban gazdag jatékélményt szavatol.

A Needs menlponton keresztll vendégiink
mieldbbi kielégitést sirgetd, fontosabb igényeit
tekinthetjiilk &t - &m, ha itt kettdnél tobb dolog
szerepel, Ggy bizony alaposan benézhettiink
valamit. Szerencsés mddon minden latogatonk
rendelkezik kedvenc elfoglaltsaggal, melyek
természetérdl mar bejelentkezés utan
tajékozédhatunk. Ezen kedvenc aktivitdsok
dnmagukban is remek kiinduldalapot jelentenek
avendég hathatds elblviléséhez, s igy hathatés
lerantasahoz egyarant. A jaték tematikdjanak
egészét persze oldalakon &t elemezhetnénk,
jorészt filoslegesen - az intézkedéseinket,
cselekedeteinket logikus mddon lereagélo




algoritmusok tdmegei kozott talaini meg a hotel
Gridssa valashoz vezetd utat ugyan nem tartozik
a piac legkonnyebb kihivasai kézé, am recept
nem létezik: a receptet minden jatékos maga
4llitja el6, ez teszi széppé a mifajt.

% MARADHAT

" Szamos dologrél nem esett sz,

melyek javarészt a Hotel Giant szerkezeti
felépitéséhez tartoznak. Beszélek itt az
épliletek felemelésérdl, berendezésérdl.

Ezzel kapcsolatban annyit csupan, hogy némi
gyakorlds utan konnyedén elboldogulhatunk
bérmely tipusjell 1étesitménnyel,
vendégszobatdl klozettig. Nem art tudni,

hogy vendégeink - allitdlag - “intelligensen”
figyelik kirnyezetik mintézatait is, igy az insant
jelleggel kicserélhetd burkolatok s tapétak

- azaz, esetlinkben textlraszerkezetek -
rugalmas lehetGségeit tessék azon mintazatok
s formék szerint kamatoztatni, melyek a lehetd
legnagyobb foku tetszésre tartanak szamot a
vendégsereg koreiben.

A metédus nem tdl bonyolult: bal click révén
kijeldljiik az Atfesteni dhajtott terlletet, majd

a “d" és “f" billenty(k segitségével addig
véltogatjuk a textGrakat, mig azok jok nem
lesznek vendégeinknek. Udvozitd, hogy a

Hotel Giant a Casine Tycoon nyomdokain
haladvan is képes volt komoly fejlGdést
produkélni grafikus szempontbél. A Monte
Cristo Udvaskéjét elmarasztaltuk, [évén a krupié
nem létezd dobokockakat dobalt, a nénik nem
|étezs poharakat emeltek meggyvords, &m
némileg szétkent ajkaikhoz - a kidbrandité
alibi megolddsok szédmos fronton jelentkeztek,
komoly mértékben degradalva az dsszhatast.
Mos, a Hotel Giantben annak rendje s modja
szerint ott figyel a bazikus méretd pulyka a
pincér &ltal szallitott talcan, mig a patronus

szintén annak rendje s modja szerint 1at neki
annak, amigy késsel-villaval. A mixer fickd
elegans mozdulatokkal méri a Malibu aimalevet
elegéns poharakba, s6t szinte mar kényelmetlen
helyzetben van a feleskiddtt bugvadasz, mikor
meglepetten konstatélja: a koktélt fogyaszto
vendég igybuzgalma révén egyre kevesebb s
kevesebb nafta vigasztalja a poharat, mig végal
Oressé nem valik. Na, hogy azért megnyugodjak,
az lires poharak egyszeriien - pukk - eltdnnek,
mintha sosem léteztek volna.

Osszességében a Casino Tycoon féle motorral
késziilt - mert nem kizart, hogy lesz még
dolgunk hasonléval - Uzleti szimuldciok még
erdsebb, még kiforrottabb, s ha lehet, még
szdrakoztatdbb darabjaként tekintetiink a Hotel
Giantre. Egyediili fajdalmam a kotdtt jatékids,
illetve a 800*600-as,16 bites szinmélység
jegyében értelmezett fix, maximalis felbontas.
Karpotoljon érette a zene - mely egészen
remek.

by GyZ

Latvany:

“. epy professzionalis Gzleti szimuldcio
" alapkdveit jellemzik - lasd Capitalism
2. A kérdés tehat valoban jogos - vajon uzleti
szimuldcio -e a kKorunk okén értelmezett
tycoon-kion, avagy RTS direktklonhoz
hasonlatos rutinmunka? Immar  szamos,
mostansag keltezett tycoon darab lattan
jomagam az utdbbi verzio felé hajlok - sokkal
inkabb felfoghatoak ezek a darabok bajos,
virtudlis babahazaknak, semmint komolyan
vehetd dzleti szimulacioknak. Mindez nem
jelenti, hogy ne fogadnank orommel egy
tjabb, lehetoseg szerint eléremutatd otletek
Ahtal vezérelt tycoont - am a komolyabb Gzleti
szimuldcio fogalmat manapsag mar roppant
célszert kilonvalasztani a most futd tycoon
dompingtol. igy bizony még mindig a Tropico,
a Capitalism 2, s a Pizza Connection 2 az
Istencsaszar.
A tycoonok meg csak - Ugy vannak.
Remélhetoleg ez sem tart orokke,

ERTEKELO

. Jatszhatosag:

Szavatossag:

Zene-hang:

Remek téma
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DUDAJANLO

Gyalog
Galopp

Es sz6it az Ur mondvén: Hizd ki a Szent
Biztositdszeget, majd azutdn szamilalj

el hdromig! Se tdbbet, se kevesebbet, Harom
legyen ameddig szdmolsz, s ameddig szamolsz,
az hérom legyen! Négyig ne szamolj hét ezért,
sem pedig kettdigl Hacsak, nem folytatod a te
szamolasodat haromig. Az 6tost a szadra ne
vedd! Midén a hdrmashoz érsz, mely sorrendben
a harmadik leszen, eldobandod te az Antiochiai
Szent Kézigranatot a te ellenfeled felg, ki - mivel
nem kedves Nekem - megdoglend...

"-I Rongyosra nézett videoszalagok, borzasztd
<" mindségii DivX masolatok - ez maradt fenn
hazénkban a Gyalog galopp cimi brit remek-
miibél, hogy tovabb taplaljia a mitoszt, amely a
Monty Python elsd egész estés jatékfilmjét dvezi.
Mas forméban a film ugyanis egész egyszer(ien
elérhetetlen volt. Eddig. De most —hozsanna- itt

a DVD véitozat, méghozza igazi inyencfalatka,
dupla lemez, 5.1-es magyar szinkron, rengeteg
extra, sziveg- és poénhl magyar felirat, és még
mi minden! Igazi hidnypdtlc mi érkezett tehat, illG
kiritéssel, legaldbbis elsre igy tdnik.

“n,  Annak, aki nem ismeri a filmet - bizony létez-

+" nekilyenek is, na és, én meg vidéki vagyok,

&s akkor mi van? - rdviden Gsszefoglaindm. Egy-
szer réges-régen dsszedllt egy csapat Angliaban,
&s Monty Pythonnak nevezvén egy rakas abszurd
humort tévémdsort készitett. Ezek kisebb
jelenetekbdl - szkeccsekbdl - litak dssze, és
hatdsukra pér év alatt jokora elkdtelezett rajon-
gdtabor alakult ki a csoport kordl. Ami érdekes,
hogy eme rajongok kdzott akkori sztar zenészek
is voltak, akik tAmogatasat kihasznélva a Monty
Python 1974-ben belevagott els6 mozifilmjébe.
A film cime végil ,Monty Python and the Holy
Grail” lett, azaz Monty Python és a Szent Kehely,
mely a szokdsos ,magyar filmforgalmazasi és a
cimkeresés soran torténd melléforditasi és/vagy
atkeresztelési procedlra” végén - ar egyébként
taldlé - Gyalog galopp cimet nyerte el.

Bér a film készitése eltt sikerdlt j6 néhany
~" szponzort felkutatni, igy is csak igen kevés
pénz allt a csapa rendelkezésére. A hozzavetdleg
Gtodszorre atirt forgatokinyv alapjan a sztori a
kovetkezOképpen nézett ki: adva vagyon Artdr
kiraly, és az & kerekasztaldnak a lovagjai, akik a
sotét kozépkori Britannién keresztiil kasul vando-
rolva keresnek-kutatnak egy Szent Dolog utan,
amelyet nem is drulnék el, hogy micsoda, ha

mér nem tettem volna az eldbb, a ¢cim emlitése
soran... Széval magat a Szent Kelyhet keresik 6k.
A forgatés alatt volt néhany kényszeri dontés,
mely végeredményben a film abszurd humorat
erdsitette. Mivel minden fébb szerepet a csapat
hat tagjanak egyike alakitott, gyakran fellsme-
riink egy-egy szinészt, aki mintha mér jatszott
volna valaki egészen mést elbtte. Az egész
Monty Python csapat karakterhalmozd lett végll,
egyenkénti szerepek szama a kivetkezd: Graham
Chapman négy szerep, John Cleese hat szerep,
Eric Idle hat szerep, Terry Gilliam &t szerep és az
egyik tarsrendezd is egyben, Terry Jones 6t sze-
rep és a masik tarsrendezd egyben, Michael Palin
kilenc szerep. Epp ezek miatt, egy-egy tomegjele-
net soran a szinészek néha kétszer is szerepeltek
- killén-kiilén felvéve persze. igy mindenki, aki
&ppen nem beszélt, igyekezett a hatat mutatni,
hiszen ha kétszer is szerepel az Osszevagott, kész
jelenetben, az azért mégiscsak ciki. Es mindez
még nem volt elég, szinte az dsszes statiszta

gy lett dsszeverbuvdlva a forgatasrdl, ha kellett,
akar a kellékes is beugrott, mint kapudr...

™., Aforgatas sorén tobb hatraltat6 tényezd

+" akadt, ezek kbziil az egyik a két Terry rende-
zéshen vald Jaratlansaga, raadasul az addig elké-
sziilt tévéfilmek alatt kollektiv csapatmunka volt
a jellemzd, igy nehéz volt elfogadtatni szavukat.
Féleg igy felvaltva: amikor az egyikilk szerepelt,
akkor a masikuk rendezett, és vicaverza, persze
a legtobb jelenetben mindketten jatszanak, ezt
hogyan oldottak meg, arrdl fogalmam sincs... A
forgatas eldtt rengeteg vérat és kastélyt bejartak,
hogy megfeleldt taldljanak, és meg is dllapodtak
a Skot Miemlékvédd Hivatallal, hogy engedélyt
kapnak a forgatdsra, amely engedélyt a hivatal
persze az utolsé pillanatban visszavont - arra
gyanakodva, hogy valddi varkastélyokhoz nem illg
jelenetek szerepelnek majd a filmben. Gondolom
valakinek az irdasztal mogott leesett a tantusz,
hogy a Monty Python valdszinileg vicces filmet
fog forgatni... A forgatdcsoport természetesen

nem értett egyet a hivatallal, hiszen ahol vér
folyhat, és fejeket kaszabolnak, taldn némi vidam-
sag is helyet kaphatna. Igy kénytelenek voltak
Ujabb vérakat keresni, amelyek kozdl nem egy

- micsoda meglepetés - tobbszdr is megjelenik
a filmben, més-mas szerepben.

"-. A két rendez6 valtig allitia, hogy amennyire
" csak tudtak, hiiek maradtak a forgatokonyv-
héz, a tobbiek kissé mas véleményen vannak,
meglatasuk szerint a kdvetkezd volt az igazan
jellemza: a szkript a felvétel eldtt tizenit perccel
kezdett vészesen dtalakulni, majd mikor mar
szinte nem is hasonlitott az eredetire, leforgattak
gyorsan, beiktatva még egypar spontan dtletet...

™, Végil a film természetesen elkészillt, és

< természetesen vildgsiker lett (igy, tibb mint
huszondt év utan én is kdnnyen megmondom,
hogy mi a vilagsiker, fGleg, hogy mi a ,természe-
tesen vilagsiker” :-) Aztan egyszer kishazdnkba

Is eljutott a md, és a j6 alapanyagbdl igen jo
szinkronnal, egy parddés magyar valtozat
készilt. Itthon is sikeres volt, de leginkabb nem
az azonnali siker a legjellemz&bb, sokkal inkabb
az, hogy igazi rajongdtabor alakult ki a film kordl.
Amikor én kispurdé koromban eldszir lattam,
még nem igazan fogott meg, késdbb azonban
egyik kedvencemmé valt. Tehat, ha elsdre nem
tagléz le, ne aggddjunk, valdszinileg eldbb-utdbb
egyszer csak észrevesszik, hogy mér belopd-
dzott a cime a kedvencek listdjara. Kihasznalva a
film ismertségét és elismertségét, mégatévéis
leadta, igy lett sokunknak meg a felvétel, amelyet
rongyosra néztiink, és melyrdl a poénokat mar
kivilrdl fajtuk. A korral haladva a koleszokban
megjelent a hazilag készitett és CD-n sokszorosi-
tott, DivX form&tumi, szadmitdgépen lejatszhatd
valtozat, mely silany kép- és hangmindsége okan
mar tényleg csak az akut Gyalog galopp elvonasi
tineteket volt képes enyhiteni.

", Am most felragyogott a hajnall A DVD

<" férumok ettdl a hirtdl izzanak: megjelenik

a Gyalog galopp DVD, méghozza dupla lemezes
kivitelben... Bar ekkora népszeriiségi filmek
kiad&sanal latszolag biztos a siker, ne feledjik,
hogy a nagyra becs(lt, killdndsen igényes kdzon-
ségfilmeknek van a legkukacoskoddbb rajongd-
tabora. Elég tehat egy kis hiba és a varva vart
kiadvany mélybe rénthatja kiaddjanak megbe-
csilését. A csalodas egyik eklaténs példaja egy
mésik kiadétol, a honapok 6ta vart Remény rabjai
DVD, amelynek 5.1-esre kevert magyar hangja
kritikén aluli lett. Szerencsére itt errdl nincs

520, dtnydlaztam a kiadvanyt, és mondhatom,
csupa ilyen mindségl DVD-t szeretnék a sajat
polcaimra... Hogy milyen is ez a két lemez?

"-‘ A menii animalt, és pazar, hozza a szoké-

<" s0s Monty Python stilust, persze a korhoz
Igazitott mindségben. A meni hatterében zajlé
rajzfilmjelenetek j6 iddre lekitotték a figyelme-
met, érdemes végignézni az dsszes menipontot
a megjelend kis akcidk miatt, melyek rdadasul jo
hangmingségi zenével és surround effektekkel
késziitek. A filmet a magyar szinkronnal elinditva
egy - eredetileg az angol DVD kiadashoz beillesz-
tett - filmecskét kapunk, melyhez természetesen




nem készilt annak idején magyar szinkron, igy
most is enélkll maradt. A film elejénél ezutan
még egy killénbséget fedezhetlink fel, neve-
zetesen az angol feliratokat és annak ,svéd”
megfeleldjét, mely igy - mivel a kép képformétum-
ban van, nem lehetett tfeliratozni, viszont egy
narracid elkelt volna, régtin vagy tiz poénrdl lema-
rad, aki nem végja az angolt. Az eredeti magyar
valtozatnal megismert muffos feliratok sajnos
végleg eltiintek, am ha ezt elfogadtuk, mar csupa
mdka és kacagas az élet. A képmindség rendben
van, nekem kicsit sotétebbnek tiint a megszo-
kottnal, &m egy huszondt éves filmnél ne legyink
telhetetlenek. A magyar hang nem mindig kristaly-
tiszta, néhol - fileg a narracional - szintén érezni,
hogy nem ma készllt, viszont teljesen érthetd és
élvezhetd. Az eredeti hang is hozza az elvarhatd
mindséget, azonban sem itt, sem a magyar
hangnal ne varjunk dobhértyarepesztd surround
csodakat, hiszen ez a film nem hemzseg dilbGrgo
akcioktol. Erdemes tobbszér is végignézni a kildn-
biozd feliratokkal, hiszen tdbb magyar felirattal is
rendelkezik a korong. Az elsddleges maga a film-
felirat, Galla Miklds értd forditdsdban élvezhetjik
az eredeti poénokat, érdemes figyelni, hogy hol
tér el a szinkrontdl. Van tovabba felirat az eredeti
audiokommentér forditaséval - ez killdndsen
érdekes, hiszen végre nem kell angolul tudnunk
ahhoz, hogy élvezzlk a készitdk sztorizdsait.
Amennyiben valaki elég frissnek érzi magat,
nézze végig a filmet az Ggynevezett ,felirat azok
szamadra, akik nem szeretik a filmet, Shakespeare
stilusdban” opcidval, mire végére ér, garantaltan
elfarad :-) Az egyetlen kifogasom csak a feliratok
és hangsavok kivalasztasat érheti - ezeket csak
a meniibél tudjuk varialni, a film kézben mar nem.
Van tovabbéd még egy opcid az elsd lemezen,

ez a Keresd a gyilkos nyulat”, mely nyuszi,
Jbekapesolt” dllapotban a film sordn tobbszor
eldbukkan, és akkor... de errdl tbbet inkdbb nem
arulnék el :-)

“-t Es ha mindez még nem volt elég, amiért

" akkor is érdemes megszerezni a dupla
korongot, még ha eredetiben van is otthon eset-
leg egy féltve Grzott vided kiadas, az a rengeteg
extra a masodik lemezen. Egyltt énekelhetlnk

a szerepldkkel, mikor azok a Camelot varbéli élet
szépségeirdl dalolnak (és tdncolnak), és tovabbi
két dalnak a széivegét kapjuk készen (karaoke
rajongdk eldnyben). LAthatunk egy kisfilmet, mely-
ben Michael Palin és Terry Jones Ujra végigjarjak
a forgatds helyszineit, melyek kissé megvaltoz-
tak. Megtudhatjuk, mire hasznélhatd a kdkuszdid
- pktatd kisfilm. Az egyik legnagyobb durranés,

a fentebb emiitett dalos-tdncos reviijelensat
Gjraforgatott valtozata - ezittal Lego katondkkal,
Zsenidlis!

Tovabba természetesen izelitot kaphatunk a

régi plakatokbdl, fel nem haszndlt forgatékonyv
valtozatokbol (rajzos!), van fotdgaléria, film-eld-
zetesek, korabeli werkfilm a BBC-tdl, majd egy
jopofa kisfilm arrél, hogy a készitdk hol verték el
a forgatdsra szdnt pénz nagy részét.
Aleghasznosabb extra - szerintem - az interak-
tiv szinlap, egy-egy készitd nevére kattintva végig-
nézegethetjiik, hogy & hany szerepben tindokolt
a filmben. Teljes értékiivé teszi az extralemezt a
magyar felirat, mely egyediil a daloknal hianyzik,

viszont azok szandékosan az egylttdalolas kedvé-
ért keriiltek fel a lemezre.

'-.l Végeredményben azt mondhatom, hogy

" a Gyalog galopp DVD kiaddsa, utat mutat

a tébbi kiaddnak: 1am igy kell a honi igényeket
messzemenden figyelembe véve, egy szinte toke-
letes alkotast a piacra dobni. Lehet utanozni...

GYALOG GALOPP UJRA ES UJRA

Afilm magyarorszagi népszeriségét mi sem
mutatja jobban, mint az, hogy itthon szinhazi e16-
adasok és konyv is készllt az eredeti mi alapjan.
Eléibbit jelenleg a Pesti Szinhazban lathatjuk,
Méhes Laszld rendezésében. A darab leginkébb
talén azoknak 5z6l, akik a filmet még nem lattak,
legalabbis a szivegét nem tudjék betéve, mind-
azondltal az elvakult Gyalog galopp rajongok is
taldlnak csemegét az &tiratban. Bar néhany poén
aldozatul esett a kényszeri véltoztatdsoknak, de
kapunk helyette (jakat, egy-kettd ezek kozll egye-
nesen zsenidlisnak nevezhetd. A készitoknek
sikeriilt a szinpad és a szinh&zi technikak szinte
minden elényét kihaszndlva egy sajatos, &m
mindenképpen élvezetes eldadast alkotniuk. Ha
valaki nem szinhAzrajongd, talan éppen ez a mii
az, amelytdl kedvet kap a tovébbi kulturdlddasra
-) Megtekintése orvosilag is javasolt...

Mint emiitettem egy kinyv is megjelent, mely
Toth Tamas szerkesztésében sziveghlen koveti
a film magyar szinkronjénak minden szavat,
kiegészitve stilusban hozz3illG lefrdsokkal. Elvete-
miilt rajongdknak ez is kotelezd darab, hiszen a
kisméretd kinyvecskét tdrazdsra, klIfdldi Gtra is
magukkal vihetik.

ERDEKESSEGEK

melyeket semmiképpen ne olvassunk el, ha a
fllmet nem lattuk még!

- Egyetlen valddi loven 016 lovas lathatd a film-
ben, aki a torténészt legyilkolja. Minden més
galoppozds csak imitdlva van, mozgassal és hang-
utanzassal, mely valbjaban egy radios szlinetiel
volt eredetileg. Azért igy oldottak meg, mert
mokas, tovabba, mert olcsd, &s egyetlen szerepld-
nek sem kellett megtanulnia lovagolni.

- Sri Lanka févarosa Male

- Graham Chapman, aki Artdr kirdlyt jatszotta,

a forgatds idején alkoholizmussal kiiszkbdott, a
Halal Hidjan amikor at kellett volna mennie, kény-
telenek voltak méassal helyettesiteni.

- Tobb erdei jelenetet egy londoni parkban vettek
fel, mely az egyik legforgalmasabb keresztezddés
kizvetlen szomszédsagaban taldlhatd.

- Terry Gilliam, aki Terry Jones-szal egyiitt ren-
dezte a filmet, a film sorén tébbszdr hal meg, mint
béarki mas: & a Z5ld lovag, akit a Fekete Lovag
legydz, Sir Bors, kit a nyll sebez haldlra, a rajzold,
ki szivinfarktust kap, és végll 6 a Halal Hidjanak
brz6je, aki nem tudja, hogy melyik fecske...

- Bar a Monty Python filmekben altaldban férfiak
JjAtsszak a ndi szerepeket is, ez esetben meg-
annyi ndi szerepld kapott lehetdséget.

- Isten arca a filmben szerepld rajzolt jelenetben
egy fénykép alapjan készilt. A fénykép egy hires
tizenkilencedik szazadi angol krikettjatékost W,
G. Grace-t abrézolja.

Patrik




Star Wars:
Attack OFf
The Cloners

No, elérkezett a pillanat, amikor végre a vila-
gon egy idSben jelent meg a Star Wars legljabb
epizddjal Myugodtan mondhatom, hogy minden
magyar Star Wars rajongd mér évek Gta vérta, hogy
egyszerre (sdt, az amcsiknél 7 6réval eldbb) nézhesse
meg a filmet planétink tobbi fanatikusaval,
Nagyon nehéz objektiv kritikat irni errdl a filmrdl, mert
szinte alig taldlunk olyan embert a féldon, aki vala-
milyen formédban ne viszonyulna érzelmileg George
Lucas Greposzahoz, Az elvakult rajongdk mellet,
vannak egyszeril Sci-Fi nézok, oket kivetik azok, akik
alatvany és a technika miatt nézik az (j SW filmeket,
majd a sor hatsé felén jonnek azok az arcok, akik
mar unjak és idegesiti Gket az egész felhajtas, amit
a ,szent-sorozat” kelt, minden alkalommal, amikor
megjelenik egy djabb epizdd (&s nagyon-nagyon hétul
dilhdsen anyaznak a Star Trek sorozat fanatikusai -).
Maga a film cselekménye jo 10 évvel a Balj6s Amyak
utan jatszadik. A kiztdrsasag mér kezd darabjaira
hullani, egyre tibben jelzik igényiket: kivilndnak a
(lassan mér réginek szamitd) kiiztarsasaghal.
Palpatine kancellar épp egy (j hadsereg felalltasat
tervezi, &m a végsi szavazdsra érkezd Amidala szend-
tor gépe felrobban kizvetlen a leszalldst kivetden a

févarosban. Mivel az egykori Naboo- kirdlynd mindig
hasonmasokkal védi magat, most is meglsszaa
merényletet, &m a Jeditandcs személyes testdriket
rendel ki mellé, hiszen egyfejvadasz, ha sikertelen, min-
den bizonnyal megprobélia Gjra megdini a célpontot.
Obi-Wan Kenobi és tanitvanya, a mar 19 éves Anakin
Skywalker kapja a feladatot: védjék meg a szenétort
és prébaljak megtaldini a merénylst.

Nem kell sokaig vami a mésodik probélkozasig,

am a jedik idGben kizbelépnek, igy Ujra meglssza
Amidala.

Obi-Wan elindul megkeresni a bérgyilkos megren-
deldjét, mig Anakin személyi testrként elkiséri a
szendtort Naboo-i bavohelyére,

Rengeteg kérdésre kell felelni. Ki akarja megdletni
Amidalat? Miért? Hogyan szavaznak az (j hadsereg
felallitasardl, ha az ellenzék vezetije épp bujkal
sziildbolygdjan? Ha kell hadsereg, honnan szereznek
hirtelen tobb millié katonat?

%, Ezamese eleje, 8m mindenki tudja, hogy ebben
" arészben szeret egymasba Anakin és Amidala,
ebben az epizédban jelenik meg Jango Fett, a Star
Wars sorozat kultikussa vélt bérgyilkosénak, Bobba
Fett-nek az apja és megismerhetjiik az egyik legfor-
tosabb Sith-lovagot is Darth Sidius-on kivil, aki még
mindig a hattérbdl mozgatja a szilakat, épitgetve a
Birodalom elsd bastyait.

A rajongdk nagy Gromére megjelenik Owen bécsi és
Beru néni is, &m itt még fiatalok, s6t 3P0 is végre
Josszemelegedik” R2-D2-vall

Afilm igazi Star Wars torténet, leginkabb a régi”
trilégia masodik (egyébként Gtodik) részét idézve
hangulatilag. Akik csalddtak a Baljos Amyak gyenge

LATTATOK MAR AZ UJ STAR WARS FILMET?

~ csak moziban vagyok ha nem kapom meg, —
hajlandé megnézni raér a moziban
63% 24%
mar napokkal ezeldtt ahogy letdltom,
megnéztem a CD-n megnézem
7% 6%

cselekményén és lapos dialGgusain, most bizton
dliithatom, hogy elégedettek lesznek. A Klonok Tama-
désa bovelkedik humorban, akcidban és szerencsére
nem hiiztak til a romantikus szélat sem! Az mar
csak hab a tortan, hogy az N-SYNC szerencsére nem
keriilt a fiimbe, pedig Lucas lényai allitolag hénapokig
lobbiztak a papanal ennek érdekében.

Nem maradhat el az ILM altal megalmodott diszletek,
szamitdgépes karakterek parddéja sem, igy a szoka-
508 SW-hangulatot adja a film.

Lélegzetelaliitd jelenetek, Natalie Portman vadul
kivdgott vagy esetenként testhez simuld ruhdkban

és Joda lézerkarddal kilzdve a sGtét oldal ellen! Star
Wars a javabol!
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PROFESSZIONALIS MIX FITNESS PROGRAMOK SZAMARA

e ER

PAELENTIE BT LICHT HOTSEPROBUCTSENT

SPIKE
SAFRI DUO
ZUCCHERD
DISEWORK

PAUL VAN DYK

Dl. QUICKSILVER
BARCODE BROTHERS

Fit-Mix

Gondoljatok csak bele, hogy hdnyan ugrdlnak naponta a szalonokban keservesen prébalkozva a felesleges
kilok leadasaval! Ehhez az elmilt években mindenki elkészitette otthon a maga kis zenei mixét, melyben
(adott technikatdl fliggden) dsszevdlogatta kedvenc dalait s egy monoton ritmusra rékeverte a minél
hosszabb és zsirégetdbb hatdst remélve ettdl. Aztan jott valaki és kitalalta, hogy ki kéne adni ezt egy leme-
zen és mindenki megveheti kedvére, nem kell otthon a Sound Forge gybtrésével megalkotni a dolgot. Ennek
az egyik képviseldje a Fit-Mix, ami igazabdl nem nagyon j6 semmire, csak tornézni vagy 130-al széguldozni
az autdpalyan, mikdzben ezt hallgatjatok! Az éltalam nem sokra becsilt Safri Duo és a Barcode Brothers
mellet van meg DJ. Quicksilver, Zucchero és Paul Van Dyk a lemezen, ami leginkabb tényleg egy megamixre
emlékeztet. Ez pontosan olyan vélogatas, ami aligha kerlil majd fel a Mahasz top 40-re, viszont az dsszes
otthon siré 15 éves kdver lany imadni fogja, akik a Brad Pitt plakatot nézve, mindenképp inspiraciot vamak
valahonnan a mozgashoz.
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Mirigy Nagygdij

Budapest ; Kisstadion

IRIGY HONAUMIRIGY
Mirigy Nagydij

Az Honaljmirigy mar rengeteg j6 dolgot csindlt. Annak idején elsd albumuk megjelenésekor, mint messidst
fogadta Gket a kbzonség, hiszen nekik sikerilt betdmni az drt, amit a Voga-Turmnovszky du hagyott maga
migott évekig. Mindig nagy éimény volt egy ilyen albumot meghallgatni és e sorban a legfrissebb a Mirigy
Nagydij, ami a zenekar legutdbbi kisstadionban celebralt koncertjének a hangulatat hivatott felidézni és ez
néhol ez sikerdl is.

Ennek ellenére mar kicsit kezd elfaradni ez a dolog,

Szinte kizartnak tartom, hogy bérki is djra végighallgatna az albumon példaul a Mirigy-himnuszt egyszeriien
azért, mert mar unalmas. Ettdl fliggetlenil még mindig hiszem, hogy a Mirigy igenis j6, de csak CD-n (és az
ahhoz késziil6 videdkban), mint tévémisor...hat...inkabb hagyjuk.

THE

EMIN3

EMINEM 8

eMINEm
The Eminem Show

Senki sem fog meglepddni, amikor a megjelenés utdn par héttel djra Eminem lesz minden magazin cimlap-

jan, Gjabb perekkel a nyakan. A The Eminem Show ugyanis toké 1 megfelel a ,botrényalbum” szi alatt

taldlhaté definiciénak barmilyen szétarban nézzik.

Eminem harmadik albumanak a megjelenését eldre kellett hozni, mivel ismét siker(lt valakinek kilopni a

stlidiébdl (ahogy ezt két éve tették) és pillanatok alatt feldobta a netre. Dr. DRE és polgéri nevén Marshall

Mathers (azaz Eminem vagy Slim Shady) ezen az albumon sem biztak a véletlenre semmit, kiver ritmusok-

kal odacsapnak mindenkinek, aki csak megérdemii.

A leszolt eldaddk eldkeld listdjahoz, csatlakozik Moby, a Limp Bizkit és Chris Kirkpatric az N-SYNC-bél.
Utdbbinak mar épp ideje volt! Az fehér rapper eldzd albuman Dido, Thank

You cim felvételét vette el§, azéta mindenki didolja a szamot, s6t a holgy
is hatalmas vildgsztar lett. Most Aerosmith és Queen alapokat hasznat
Eminem a sajétos, egyedi hangzés érdekében.

Ahogy a rajongbk megszokhattak, az album végighallgatasa kisebb hangu-
lat-hulldmvas(t. Vannak rebellis vbitdzds dalok, akadnak csipkelodds, oda-
csapds, szatirikus nétak és megvannak a komoly, mély tartalommal bird
felvételek is. Feindttebb, komolyabb ugyanakkor a mar megszokott ,arcba
Ovbitds” stilusban zenél Eminer, bar tény, hogy az elsd kislemez Without
Me cimmel, aligha nevezhetd komoly felvételnek.

Ettdl fliggetlenil a Sing For The Moment példaul tuti befuténak tlinik, nem
beszélve a Superman cimi enyhén nagyképd (dm rendkiviil dallamos)
felvételrdl. A The Eminem Show pont jGkor jott, épp ideje Gjra arcon rignia
filizenekarokat és mindenkit aki gy érzi: a popsztarokat gyértani kell, nem
felfedezni.
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Dunadjvéiros,Vasmd Gt 53.
Tel.: 25/500-040
Mobli: 30/2174257
E-mali: neo@neocomputers.hu

www.neocomputers.hu
CD irés 100 Fi!

VI VA et. - s20mitogépek, alkatrészek éridkesitise,
ET. wamisgépek helyszini és szervizes javitasa,
- halbzatok lervezise, telepitése
- monitorok, nyomiatol javitdsa
- Vivanet Inferet eldfizetés
-Postabankes druhitel Ggyinkézés
legjobb draival varjuk Ondket.

Amennyibenonis
szeretne partneriink
és forgalmazonk
lenni, valamint cége
ingyenes hirdetését
ezen az oldalon

] Székesfehérvdr, Radnét tér
Mobli: 30/2174257
-mall: neo@neccomputers.h
Www.neccomputers.hu

CD iras 100 Fi!

vl VA et' - s2amitbgépek, alkatészek ériékesitése, r
ET. amitogépek hetyszini s scervizes javitasa,
- héldzatok lervazise, telepiiése
- manitorok, myomiabdk javitdsa
- ¥ivanet intemet elofizetés
-Postabankes aruhitel gy

megjelentetni, keresse
szerkesztoségiinket a
369-2686telefonszamon,
vagy a tlajes@3976.hu e-
mail cimen.

Arra gondoltunk, hogy ha mar dgyis ittvana
foci VB, illene egy jatékkal megiinnepelniezta
méltan rangos viadalt!

Nincs mas dolgotok, mint kivalasztani az
ittIathato harom képhdl egy fotét és olyan
fényképet késziteni a Fifa-jatéksorozat
béarmely részéhél, ami megtévesztésig
hasonlit ezekre a képekre.

A legjobh fotok hekiildoi kizott
4 ajandékcsomag talal gazdara
melyben a fonyeremény maga a
Fifa 2002 World Cup CD ROM és egy
Tiberian Sun zenei CD lesz.

Persze a nyertest kivetd legjohb
harom hekiildd is kap ajandékot,
fejenként 1darab Emperor
Battle For Dune audio CD keriil
kisorsolasra! Hajra!

Cimiink: Comgame 576 Kft. 1329 Budapest, pf.: 24
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Miutan sszedllt, hogy mirdl is szdlion a mese,
és ezzel az elsd gondot ki is pipaltam, régtén
szembejott a masodik: hogyan is kellene

ezt formdba onteni. Bevallom dszintén, nem
szeretném, ha sikeriine havi két oldal témény
unalmat gyartanom abba a magazinba, melyet
még tizendt-tizenhat éves koromban ismertem
meg, egy Commodore64 és az elsd PC-nk kozti
idében, Ggy 1991 magassagaban... & marpedig
atéma ennek nagyon komoly esélyét hordozza
magéban, nem véletlenek azok a (természetesen

MIRGL IS LESZ $26?
Sziasztok! Amikor aDaM megkeresett az tlettel,
hogy minden hdnapban valamilyen meghatdrozott

Jjogi kérdést kiril kellene jarmi, meg kell
mondanom szintén, kissé bizonytalan voltam.
Elsé gondom az volt, hogy vajon mik lehetnek
azok a kérdések, amik érdekelhetik azokat

a tébbségében valdszindleg fiatalabb (na

6, én sem vagyok oreg) olvasokat, akik az
djsagosndl a rendelkezésiikre dll6 pénzmag
egy j6l meghatarozhatd hanyadéat eddig egy
Jatékmagazinra koltdtték, és a tovabbiakban

is ezt szeretnék tenni. Ezt a nem igazan
elhanyagolhatd tényt figyelembe véve,
megprébélok a kévetkezékben nem elmozdulni
a szamitdstechnika, illetve a kapesolddd
kérdések vizsgalatatdl, Megprobalok minden
hénapban olyan témakat teritékre venni,
melyek kedvenc id6téitésinkhdz valamilyen
mddon kapesolédnak. Terveim szerint sz6 lesz
nem csak a mar-mar klasszikusnak tekinthetd
Jjatékmasolasjajjistenemmileszvelemhalebukom
kérdésekrdl is (bar nemrég Ujra modosult a
vonatkozo jogszabaly, az ember idonként csak
kapkoedia a fejét...), hanem szeretnék majd
betekintést adni a jog dltalanos ismérvein tal
azokba a kildnlegességekbe is, melyek az
informatikai teriilettel kapcsolatban kerliinek
eld. Rengeteg félreértés él a kbztudatban, amik
egy par sz6t mindenképpen megérdemelnek,
igy példaul a jatékok eladhatoséga, a BSA
szerepe stb. A cikksorozat gerince nagyjabél

a kivetkezd vonal mentén rajzolhato fel:
jogszabdlyok, szerzddések, mint a jog alapvetd
forrasai (mi mondja meg nekiink, hogy mi van);
jogsértések fajtai, kivetkezményei; a szoftverek
hasznélatanak jogi kérdései - a felhasznalasi
szerzidés; a szoftverek tibbszdrizése (most
grabbelhetek mp3-t, vagy nem?); a szerzdi jog
sajatossagai, védelme.

Szeretnék mindenképpen részletesebben
foglalkozni olyan jogi kérdésekkel is, melyek nem
kifejezetten a jatékokhoz és a szoftverekhez
kapesolédnak, hanem olyan teriiletekkel
foglalkoznak, mint pl. a fogyasztévédelem és
garanciélis jogok (dzsunkaboltban vettem a
vinydmat, leégett miatta a komplett gépem, és
most mit tehetek?); internetes szolgaltatasok,
vasarlas jogi kérdései (ne adj' isten, mennyiben
mds a helyzet, ha a fent emlitett, jobb sorsa
érdemes mereviemezt a www.dzsunkabolt.hu
cimrél rendeltem...). Erdekes tovébbi kérdés
lehet taldn, hogy a jog, mint szabélyozoeszkoz
mennyire tud eredményesen operalini a (jobb
helyeken) hataroktdl fliggetlendl mikods Internet
felett, azaz mit szabad a virtudlis vildgban, és
mit nem... Bemutatok majd még egy-két olyan

Wil rosszindulat( és minden szempontbdl
alaptalan) viccek a jogot végzettek hatsd

felének méretérdl... Ezért inkdbb megigérem,

a lehetd leginkabb keriilni fogom a szak- és
Jjogszabalyszivegeket, mégpedig tigy, hogy
lehetdleg ez ne menjen a szakszerliség rovasara.
Ha valahol jelentdsebb mennyiségl hattéranyag
all rendelkezésre, ami esetleg szamot tarthat
egyesek érdelddésére, arra mindig adok interneten
elérhetd forrdst, amigy pedig megprobdlok a
Iényegre szoritkozni. Ami azt llleti, ez szdmomra

is fellidilés lesz, mindennapos munkam soran
€pp elég - az atlag ember szamdra - unalmas és
nehezen érthetetd dolgot szoktam papirra vetni.
Ha a leirt gondolatokkal kapecsolatban valamilyen
kérdésetek meriil fel, irjatok nyugodtan, minden
Gzenetet drommel fogadok...

Felmerilhet a kérdés: mi a jog, és mi
keresnivaldja van egy jatékmagazinban. Nos,

a vélasz nagyon egyszer(: a jog mindenhol ott
van, olyan, mint az erd, atszovi az életlinket,
Osszekit minket, €s azok, akik megtanuljak
kezelni, hatalmas erdt dsszpontosithatnak a
keziikben. @ Nos, ez igy elolvasva elég vadul
hangzik, de azért annyira nem &ll tavol a
valésagtsl, mint amennyire elsd olvasatra tiinik.
Hiszen ha sétalunk az utcdn, esziinkbe sem jut,
hogy ennek is van valami kéze a joghoz, pedig...
ha az Gttesten sétalunk, jogot sértiink, ha a
jardan, akkor jogot kivetiink. Ez egy sarkitott
példa, de manapsag mér nehezen tudunk olyan
Elethelyzetet taldini, ahol ne rendelkezne a jog
valami szabalyozo lehetdséggel. Persze az esetek
legnagyobb részében ez nem tudatosul benniink,
és ez igy is van rendjén.

Ha definidlni szeretnénk a jogot, nem lenne
kénny( dolgunk. Az 6kortdl szamitva kilénféle
kisebb-nagyobb-takarékosabb langelmék

irtak tele kdnyvtarnyi mennyiségeket ezzel

a problémaéval, én a magam részérdl itt egy
egyszer( magyardzatot adnék, csak olyan
szinten, ami a mi szikségleteinket a jelen
cikksorozat erejéig kielégitheti: mondjuk azt, hogy
a jog egy olyan széles eszkiztarral rendelkezd
szabdlyozorendszer, amely egy tarsadalom
szerepldi kozott biztositja a 20kkendémentes
egylittélést. Ha pedig mégis elbkeril egy-kat
zokkend, akkor segit azon &tjutni. Hogy ezt

a célt elérhesse, rendelkezik egy-két nagyon
|ényeges tulajdonsaggal, tibbek kdzdtt kitelezd
és kikényszerithetd. Azaz elvarhatjuk, hogy
mindenki betartsa, és ha nem, Ggy elmehetiink
panaszkodni valakihez, aki segit nekink, ez az
esetek tobbségében az dllamszervezet altal

jogi téméju honlapot is, melyeken az g
érdeklddd olvasd jobban bele is tudja majd &sni

izer igazsdgszolgaltatasi rendszer
valamelyik eleme.

A jog alapja, miikddési alapegysége a jogviszony,
azaz egy olyan, killdnleges helyzet, melynek
keretében a jog Altal szabdlyozott kitelezettségek
€s jogosultsagok keletkeznek. Ez azt jelenti, hogy
atarsadalom két (vagy tobb) szerepldje egymassal
olyan viszonyba ker(l, melynek tovabbi alakitdsa
vagy az abban valé tovabbi részvétel mér nem
csak a részt vevok egyéni akaratatol fligg, hanem
megjelenik valamilyen szabdlyozo eszkoz, Ez
utdbbi lehet a jog barmilyen megjelenési forméja,
ezek az Ugynevezett jogforrasok.

Jogforrasként elsdként a gondolatainkban a
jogszabélyok jelennek meg, pedig az dltalunk a
mindennapi életink sordn megkotott szerzddések
ugyanolyan kitelezd szabélyokként mikddnek.

A lényegi kildnbség ezek kizdtt annyi, hogy a
jogszabalyt az arra felhatalmazott dllami szervek
alkotjdk, mig a szerzddéseket mi magunk

hozzuk létre a sajat szabad akaratunkbdl, és
utdna annak elfirdsai rénk nézve azért lesznek
kdtelezbek, mert a szerzddéssel elfogadtuk
azokat. Es bizony sok esetben elsfordul, hogy

ez a két dolog keveredik egymassal: jogszabaly
allapitia meg, hogy mi legyen a szerzidésben. @
J6, mi? A modern jogrendszerek egyik f6 szervezd
elve az (gynevezett szerzddési szabadség, ami
azt jelenti, hogy fGszabdly szerint bérki barkivel,
barmirdl kithet szerzbdést. Megallapodok a
szomszédommal arrdl, hogy megveszi tlem a
kocsimat, rogton elviszi, és egy hét milva fizet. &
ezek utén szorgalmasan el is viszi a kocsit, de ez a
buzgdsag mar nem jelentkezik rajta egy hét malva,
amikor én a markomat tartva felkeresem. Mivel &
a szerzidésben véllalta a kifizetést, ennek kiteles
eleget tenni, és ha nem akar, én az dllam (ami
attételesen ugye a tarsadalmat jelenti) segitségét
vehetem igénybe vele szemben, birésdghoz
fordulhatok, melynek rendelkezésére all az allami
kényszeritd erd teljes eszkiztara: végrehajtd,
szilkség esetén rendirség stb.

Természetesen bizonyos korlatozasok a
szerzidések létrehozdsakor is mikddnek, példaul
egy szerzGdés érvényességéhez elengedhetetlen
feltétel, hogy a szerzédés ne irdnyulion
Jjogsértésre. Azaz, ha én szerzodést kitdk
valakivel arra, hogy & kirdmolja a szomszédom
hézét, az a szerz6dés nem lesz alkalmas arra,
hogy jogviszonyt hozzon |étre - hiszen jogellenes
célra irdnyul. Pontosabban szdlva, bizonyos fajta
jogviszonyt létrehoz: blintetdjogit, mert ez alapjan
ellenem biintetGeljards indulhat majd. Am magét
a szerzdésben foglalt szolgaltatast nem lehet
kikbvetelni, azaz ha a tisztelt betdrd nem pakolja ki
a szomszéd értékeit, én erre nem kitelezhetern 6t
birdsag eldtt, hiszen a szerzddés érvénytelen, igy
Jjogok és kitelezettségek arra nem alapithatdak.
Egyébként gy gondolom, amigy sem tdl bélcs
dolog az ilyen szerzbdéseinkre a birdsagok és
egyéb hatdsagok figyelmét felhivni, ©
Ajogszabélyok a szerzidésekkel szemben
altaldban nem a mi akaratunk eredmeényeképpen
jénnek létre, hanem, az dllam erre feljogositott
szervei alkotjak Gket. Ez ugye azt jelenti, hogy

- szemben a szerzidésekkel - a szerencsétlen
&tlagember csak félénken pislog felfelé, és retteg,
hogy mi szakad a nyakaba odafentrdl. © Lényegi
beleszdldsa pedig nincs... hét akkor kinek is van?
A mai magyar kizjogi berendezkedés alapjat
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az Alkotmany szabdlyozza. Az Alkotméany

olyan killonleges torvény, mely az dsszes

tiibbi jogszabdly “anyatdrvényeként” makddik.
Minden jogszabalynak dsszhangban kell

alinia ezzel a tdrvénnyel, &s ha valamelyik

ennek a kbvetelménynek nem felel meg, az
AlkotmanybirGsag azt jogosult megsemmisiteni.
Ma Magyarorszégon a jogalkotas fé szerepldje
az Orszaggyiilés, és ez a szerv foként

torvények alkotdséval latja el eme feladatat.

Az Orszéggyilés egyébként a demokratikus
intézményrendszer kdzponti eleme, nem véletlen,
hogy a négyévente esedékes valasztasok (amit
most nemrég is végigélvezhettiink...) célpontjai
az itt betdlthetd egyes képviseldi helyek. A
képviselOk dsszetétele hatarozhatja meg
ugyanis az orszaghan miikods tobbi intézmeény
mikbdését, szemelyl sszetételét sth.

A kormany (pontosabban szdlva az egyes
minisztériumok) is alkothat jogot (illetve

fontos szerepik van az Orszaggylés elé

keriild térvényjavaslatok megalkotasdban), de
csak abban a kdrben, amire az Orszaggydlés
felhatalmazza, az igy létrejott rendeletek az
esetek nagy részében az adott térvények
pontositasara, részletkérdésekkel vald
kiegészitésre szolgalnak. Ennek az az oka,

hogy a szakminisztériumok rendelkeznek olyan
szakértdi gardaval, amely egy adott kérdésben
otthonosan mozog, igy valészindsithetd, hogy
6l hasznalhatd jogszabaly sziiletik majd. A
kormanynak ez a hatdskore abbdl fakad, hogy az
Alkotmény szerint a kormany feladata az orszag
gyakorlatl irdnyitasa, az (igyintézés, nem pedig az
alapvetd szabélyok megteremtése - az ilyet csak
kezdeményezheti torvényjavaslat formajaban.
Valamivel fentebb emlitettem, hogy olyan esetet
is taldlunk, amikor egy jogszabaly allapitja meg

a szerzidés tartalmat. Ez 1&tszolag ellentmond
annak az ugyancsak kordbbi kitételemnek,

mely szerint szerzGdésl szabadsag van... nos, a
szerzidési szabadsag nem jelenti azt, hogy a jog
ne adhatna bizonyos szabélyokat meghatérozott
fajtd)l szerzddésekre. A legtobb fajta szerzidésre
taldlunk szabalyokat a jog anyagaban is. Példdul
a szomszédommal megkotendd adasvételi
szerzodésemre vonatkozo szabalyokat a Polgari
Torvénykonyvben taldljuk meg, az “Adasvételi
szerzddés” cimszd alatt, mig a szerzdi jogi
trvény hatarozza meg a szoftverek haszndlatara
vonatkozd felhasznaldsi szerzédések fobb
szabdlyait. Ezek a szabélyok azonban az esetek
legnagyobb részében megengedik az eltérést,
tehdt inkdbb minta-jellegdek, llletve akkor
keriiinek alkalmazasra, ha maga a szerzGdés
nem rendelkezik masképpen.

Erdekes elegyét taldljuk a jognak és a
szerzddéseknek a kizlizem szolgéltatdsok
esetén (viz, gz, villany...). A szolgaltatdval
szerzddést kitiink, &m itt még szikebben
érvényesil a szerzidési szabadsag elve: ugyanis
ha én kielégitem a szolgéltatas igénybevételéhez
szilkséges miszaki és egyéb feltételeket, akkor

a szolgaltatd koteles velem szerzédni, azaz nem
utasithatja vissza a szerzbdési ajanlatomat.

Egy nagyon killénleges elem a jogszabalyok
kozétt, amikor a nemzetkdzi jog forrasai (&llamok
kézéittl nemzetkdzi szerzddések) jelennek meg

a jogban, kitelezd szabalyozd erdként, errdl

bévebben majd akkor szélunk, amikor konkrét
példat is fogok ra hozni.

HOL ES MIKOR
TALALKOZHATUNK VELE?

Megprébélom egy mindennapi példasorozattal
illusztrélni, hogy mennyire sokféle lehet ez a
viszonyrendszer, hanyféle jogviszonyba lehet
keveredni egy “atlagos napon®. Reggel felkelek,
megnyitom a vizcsapot, bekapesolom a
kévémelegitésre alkalmas berendezést, egyéb
kibzmiiveket (1), kimegyek a postalddahoz a napi
djsdgomeért (2), nagy nehezen dsszekaparom
magam, elindulok dolgozni, felszallok a buszra,
villamosra (3), am kiderdl, hogy a bérletem
otthon maradt (3-1), ellendr persze nem hiszi

el, mehetek majd bemutatni. Marminthogy a
bérletet persze a potdijirodan. Munkahelyemen
dolgozom (4), majd délutan el kell rohannom
valahova elGadast tartani (5). Rohands kizben
megtaldlom a bérletet, (itba esik a pdtdijiroda,
gyorsan be is mutatom, kifizetem a megfelel§
pétdijat (3-2). Eldadas utan foci a haverokkal,

a mai nap amilyen jol indult, Ggy is folytatodik,
mesteri ivd l6véssel rigom ki egy elhaladd

kocsi ablakat (6). Hazafelé Gton beugrom
néhany lzletbe, veszek némi taplalékot, sort

(7}, szamitoégép-alkatrészt, mondjuk egy
videokartyat (8) &s ha mar ott van egy 576 shop
©, megveszem azt a jatékot (9), amire mindig is
kivancsi voltam. (Az 0j kartya is ezért kellett...)
Hazaérek, gyorsan betdltdm az ételt a fejembe,
majd bdszen megyek a géphez, kiprobdlandé az
(j kértydval az (j jatékot. Csakhogy a kdrtya a
Jjelek szerint hibds, nem mikédik (8-1). Optimista
vagyok, hatha nem hardverhibas, felcsatlakozom
a netre (10), a gyarté oldalérdl letdltdk egy Giabb
verzidszami meghajtdt, és ha mar fent vagyok,
egy jatékdemét is (11).Sajnos hidba az 0j driver,

a kértya még mindig nem miikadik, mésnap

majd vihetem vissza... De legaldbb a jatékdemé
mikidatt még a régl kdrtydmmal is, &m mint
kideriilt, az étel romlott volt (7-1), az este hatralévd
részét a mellékhelyiségen toitém, dihdngve.
Mikor kijovik, feleségem az egész estés
idegbeteg porformanszom értékeléseképpen kizli
velem, hogy elege van beldlem, meg az allandd
arilltségembdl, elvalik télem (12).

Hmm. Sz, ami sz6, sikerllt egy kicsit elszakadni

a mindennapoktdl, beismerem. @ Ugyanakkor
viszont ha nem is egy nap alatt egyszerre, dea
fenti, vagy legaldbbis jelleglikben ehhez hasonld
események azért meg szoktak torténni az
emberrel, ha nem is az dsszes, és nem is mind
egyszerre egy napon (na 6, a valas mondjuk
kivétel). Mindenesetre ebben a nem tdl rendkivili
eseménysorban is sikerlilt megszdmolnom ird és
mondd tizenkétféle teliesen killdnbbzs jogviszonyt,
ebbdl néhanyhoz (3, 7, 8) még egy kis adalék is
Jjart, melynek konkrét folytatasa is |étezhet.

Ha megvizsgaljuk a fenti esetleirast, megérthetjiik,
amire eddig célozgattam: nevezetesen, hogy a jog
sokkal intenzivebben van jelen az életiinkben, mint
gondolnénk. A fenti példak mindegyikére ki fogunk
témi az elkbvetkezdkben, addig is vigyazzatok
magatokral

Lattmann Tamds

http://www.extra.hu/lattmann

O+ FOR THE GOOD OLD DAYS




.. ARMY MEN

o Az [ALT)+BACKSPACE] egylittes megnyomasa
utdn feloukkan a képermydn egy .cheat” boksz, és
ide beirhatod a kivetkezd kddokat:

Fantastic goo
Isten mad

Blints is dead
Végtelen mennyiségl katona

zap me
2000 Elektromossag

fantastic plastic
5000 Plasztik

color me stupid
Véletlenszer(l csapat szinek a térképen

™, DUKE NUKEM - MANHATTEN PROJECT

~  Jaték kizben a [~] megnyomdsara elfugrd
konzolba irhatod be a kivetkezo kodokat:

give all
Minden targy

give life
plusz élet

pause
Sziinet

toggle g p god
Sérthetetlenség

give jetpack
Kapsz egy jetpack™ot

give ammo
Laszer feltbltés

Give forcefield
Feltéitédik az energia pajzs

Ezeket a kddokat probald ki hatdsuk valtozd:

toggle rstats
camera player
kill

toggle rtimings
toggle g map info
toggle g debug

camera camera

Van egy masik médja is a cheatek hasznalata-
nak. Hivd el§ ismét a konzolt [~] majd ird be exec
cheats.cfg és utdna nyomd meg az [ENTER]-t.
Ezutén Jaték kizben mintegy gyorsbillentylként
hasznélhatod a cheateket:

- Minden targy és fegyver
Maximélis lészer

- Jetpack

Energiapajzs

- 1 Extra élet

- Omgyégyitas

- Sérthetetlenség

= Sziinet

WHARPFRG DGO
1

88

*», ELDER SCROLLS 3 - MORROWIND
< Jaték kizben nyomd meg a [~] billenty(t, és az
eldugré konzolba irhatod be a kédokat.

T™MG
Isten méd

Help
Minden parancs kilistazddik

SetFlying 1

Repiild méd
SetSuperJump 1
Szuper ugré mad
SetWaterWalking 1
Vizen jards
SetWaterBreathing 1
Tudsz lélegezni a viz alatt

SetLevel [level]
Jatékos szint bedliitas [szam]

AddItem ,Gold100” [gold]
A beirt targybol az adott
mennyiséget kapod

SetFatigue [fatigua]
Kidradasi szint bedllitas [szam]

SetMagicka [magic]
Vardzserd bedllitas [szdm]

SetHealth [health]
Eleterd bedllitas [szém)

Néhany egyéb parancs:

TFOW
Teljes térkép beldthatd

TWE
Képermyd keret kikapcsolasa

TWA
Viz kikapcsolésa

TMS
Varazslat statisztika

TES

QOlés statisztika
TGM

Isten méd

TCS

Egység statisztika
TAI

Al kikapcsolas

W
Ta] kikapcsoldsa

TS
Eg kikapcsoldsa

TL
Vilagitas kikapcsolasa

FIFA WORLD CUP 2002
~" HKeresd meg a soccerini” fajit a jaték konyvta-
raban, nyisd meg, és add hozza ezeket a sorokat:

CHEATUNLOCKEDTEAMS =1
Minden vilag vélogatott, az dsszes amerikai, zsiai,
és eurdpai csapat valaszthatd

UNLOCKTOURNAMENT =1
Jatszhato a bajnoksag minden mérkozése

AGGRESSIVETACKLECHEAT =1
Agressziv felszerelés valaszthatd

CHEATEQUALTEAMSTATS =0
Minden csapat statisztikdja egyforma

CHEATRANDOMTEAMS =1
A gép véletlenszer( csapatot valaszt

DEMOMODE =1
Ajaték ,demo” modban fut

WINDOWED =1
A jaték futtatasa ablakban

Ha beirtad, mentsd el a fajit és indulhat a jaték.

GHOST RECON - DESERT SIEGE
" Jaték kizben a [Numpad]-on kvG [ENTER] meg-
nyoméasara elgjin a konzol, ahové a kodokat beirhatod,

mald az [ESC] megnyoméséval zérd be azablakot

cisco
Minden killdetés teljesitése

refill
Minden targyat megkapsz

kit
A készleted lecserélése specidlis fel lé

chickenrun
Csirke granatok J

rumbleoff
Az dllanddan remegd képemyd letiltdsa

rumbleon
Az dllanddan remegh képermyd engedélyezése

quit
Kilépés a jatékbol
run

Gyorsabb mozgas

superman
Isten méd

hidecorpse
Hulldk nevének elrejtése

shadow
Léathatatlansag



autolose
Kildetés elvesztése

mark
Hely megjeldlése a térképen teleporthoz

mark2
Hely megjeldlése a térképen teleporthoz

extremepaintball
Paintball méd

loc
Az aktudlis hely megmutatasa

boom
Képernyd megrazasa

setgama <0.0-1.0>
Gamma bedllitas (az alapbeallitds 0,5)

names
Objektumok nevének bekapcsoldsa

showtextureprops
Atextlra jellemnzbk megjelenitése

squirrelkite
Makusvetd J

q‘od
Ongyilkosség

rock
Az ellenséges bazis bevétele

teamsuperman
A csapat sérthetetlen

teamshadow
A csapat lathatatlan

teleport
Teleport

spawn
Teleport az eldzd helyre

toggleshowactorstats
Szerepldk statisztikajanak megjelenitése

toggleai
Az Al ki/be kapscolasa

tracers
Az Gtvonal kivetd képernyd megjelenitése elrejtése

Viégtelen |Gszer

unlockheros
Minden hds karakter vélaszthatd

autowin
Killdetés megnyerése

'-.3 JEDI KNIGHT 2 - JEDI OUTCAST
" Acheatek engedélyezéséhez, jaték kizben
nyomd mega [SHIFT]+[~] billentyiiket, és az elgjind

konzolba ird be ,devmapall” vagy ha nem mikodik
akkor a HelpUsObi 1" majd nyomd meg az [ENTER]-.
(Csak ,Single Player™-ben mikodik)

god
Isten mad

noclip
Atiaras a falakon

no target
Az ellenséges Al kikapcsoldsa

kill
Ongyilkossag

give all
Minden fegyver maximalis loszerrel

give health
Teljes életers

give armor
Teljes péncél

give ammo
Teljes Iszer mennyiség

give [item] [#]
A beirt tArgybdl a megadott mennyiséget kapod

give weaponnum [1-?]
Az adott szami fegyvert megkapod

where
Minden tulajdonsagod

victory
Meghallgathatsz egy zenét

driveatst
Vezethetsz egy ATST

npc spawn [character]
Létrehozod a beirt karaktert

npe kill all
Minden ,npes™t megdlsz a palyan

setforceall [1,2,3]
Energia szint bedllitasa

give X #
az X targybdl # mennylséget kapsz

map X
Az X palyara ugrasz (pélyaneveket 1asd lejjebb)

setForceJump (level)
Az ugrési energia bedllitdsa (1-3)

setForceHeal (level)
Az életerd szintjének bedllitdsa (1-3)

setForcePush (lavel)
Taszitd erd bedlitdsa (1- 3)

setForcePull (level)
Huzberd bedllitsa (1- 3)

setForceSpeed (level)
Utés sebesség bedllitasa (1- 3)

setForceGrip (level)
Szoritoerd beallitasa (1-3)

setForcelLightning (level)
Villamilas erejének beallitdsa (1 - 3)

setForceAll (level)
Minden tulajdonsag szintjének bedllitasa (1- 3)

setSaberThrow (level)
Dobas tavolsaganak bedllitdsa (1- 3)

setSaberOffense (level)
Tamadoerd beéllitdsa (1-3)

setSaberDefense (level)
Avédderd bedllitdsa (1-3)

saberCelor (color)
A karakter szinének bedliitasa (red, orange, yellow,
green, blue, és purple)

Térkép nevek:

kejim post
kejimbase
artusmine
artusdetention
artustopside
valley
yavintemple
yavintrial
nsstreets
nshideout
nsstarpad
bespinundercity
bespinstreets
bespin platform
cairnbay
cairnassembly
cairnreactor
cairndockl
doomcomm
doomdetention
doomshields
yavinswamp
yavincanyon
yavincourtyard
yavinfinal
pit
ctfbespin
cwwtfimperial
ctfnsstreets
ctf yavin
duelbay
duel jedi
duel pit
duelcarbon
ffabespin
ffadeathstar
ffaimperial
ffanshideout
ffansstreets
ffaraven
£fa yavin

Clemi
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A GYUITES
VEGE:
A HALAL

Félreértés ne essék - a szerzf nem gydjts. Sem
pénztarcdja, sem esztétikai érzéke nem enge-
dik, hogy az itt bemutatott modellek, makettek
és jatékok lakasanak diszei legyenek - ugyan-
akkor feltétlen rajongéja az Idegen Ordkségnek,
melynek a felsorakoztatott merchandise szerves
részét képezik. Atyja bélcs “Fiam, ha tudnék gita-
rozni, valdszindleg NAGYON tudnék gitdrozni”
kijelentését alapul véve tehat feldllitotta sajat
kis analogidjat: ha gydjtene, NAGYON tudna
gyijteni...

Nos a NAGYON gy(ijtd, az igazi kollektor nyélger-
jesztését természetesen az eredeti filmekben
felhasznalt makettek és diszletek inditandk
be - nekik azonban nehéz sorsot vetett For-
tuna. Ridley Scott a forgatas utdn a legtdbb
felhasznélt “ereklyét” z(zdaba vetette, hogy
elkeriilje azok Ujrafelhasznéldsat az eljévendd
évek B-mozijaiban (aki latta a Tim Burton féle
Ed Wood-ot, pontosan tudja, mirdl is van szo);
ami nem semmisilt meg (néhany idegen tojas,
a Nostromo legénységének mindennapos
hasznalati targyai), azt élelmes munkatarsai
mér évekkel ezelStt eldrverezték az Egyesilt
Kirdlysag aukciés hazaiban. James Cameron
barétait és Bob Burns amerikai "Obergy(jtat"
(pincéjében ott hever az eredeti King Kong babu
vagy George Pal idogépe; de az idegen hajd
kicsinyitett mésa is az LV-426-r6l) ajdndékozta
meg a filmben villogtatott Sulaco / dropship
makettekkel; az egyik mozihoz kész(ilt, silyosan
megrongalddott dropship évekig a Planet Holly-
wood éttermekben kérdzétt. A kézifegyverak
és ,gépplsztolyok” (pulse rifle) a Lightstorm
Entertainment épliletében keriiltek kisllitdsra
(hasonléan a kdzben rekonstrukeiés folyama-
tot megjart rakodd maketthez [power loader]),
vagy vissza lettek kildve az eredeti gyartéhoz,

a Bapty Firearms-hoz. Az MG42-es géppuskabadl
&s motorkerékpar-alkatrészekbdl Bsszetakolt
smart gun-okat eladtak (a “mindenki adja le a
toltényeket” jelenetben leadott *bigyd” pedig gya-

korlatilag egy deformélit mianyag jatékpisztoly
kizponti része volt, mindkét végén egy-egy,

a fejhallgatoknal hasznélatos [1/4 inches

- 6.3mm-es] jack dugdval). A Planet Hollywood
egy ideig egy kis londoni replliGtér mellett tarolt
szamos artifaktumot (Kirdlyn6, harcosok, Frost
kizlegény mellvértje, a valds nagysagd power
loader, drruha a “Nyolcadik Utas: A Haldl™bél)
késdbbi bemutatasra - ezek a londoni Alien War
attrakcidban taldltak otthonra - annak bezérta
utdn pedig magangydjtemények részévé véltak
néhany gyors arverést kbvetden. A kilencvenes
évek kozepén a Fox létrehozta az Alan Adler
gondjaira bizott “20™ Century Fox Archives™t

- az Alien Resurrection “nyersanyagat” mar ok
gondozzak és hordozzék kirbe a vildgban. Akit
a “prop” gydjtés érdekel, feltétlendl meg kell
tekintenie a “The Harry Harris Aliens Collection
& Archive™ot (www.encom.demon.co.uk) - a
tulajdonos szolgaltatta be pl. Hudson kosztimét
a Rebellion-nak az Aliens VS Predator ¢. jatékuk-
hoz; vagy a Dan Short féle “Aliens Archive™-ot
(aliensarchive.tripod.com) - ez utébbi driember
igazan alapos és remek, segitbkész tdmpont a
pénzt és faradtségot nem sajndls, “hardcore”
rajongd széméra.

A hétkdznapi halandé tehat kénytelen beérni

a szélesebb tdmegeknek késziilt, kevésbé
“autentikus” (és méretes) replikdkkal. Piacuk
gyakorlatilag attekinthetetlen - tébb, mint két
tucat gyartd; tobb ezer figura (jobbéra természe-
tesen Idegen harcos, kirdlynd és Ripley) varja a
betakarftast.

Az 1947-ben, a Steiner fivérek alapitotta Kenner
(nevét a vallalkozdsnak akkoriban otthont adé
épillet lokacidja ihlette - a cég az ohioi Cincin-
nati Kenner Street-jén vasarolt irodat) lépett a
leggyorsabban - mér a film megjelenésének
évében, 1979-ben kihoztak egy Alien akcitfigu-
rét. Eredeti, $150-0s drdn mér akkor kifejezet-
ten gydjtsi darab (a dobozban mini-poszter),
méra kicsi planétank egyik legkeresettebb
figuraja - de dra meg sem kozeliti a Star Wars
jatékfigurak gyijtsi dltal kifizetett dsszege-

ket - ma $500-ndl (kicsomagolva $300-nal)
tobbet fizetni érte: balgasag. A figura merész
marketing stratégiat kdvetve, kordt meghazud-
tolva, elképesztien részletes - és nagy (18").
Gyakorlatilag az éra legnagyobb Kenner jatéka,
magasabb, mint Darth Vader. A szérny belsé
dllkapcsa kicsaphatd a fej hatoldalan elhelye-
zett picokkel és a rém - jajl - foszforeszkal

a sotétben. Természetesen bukds. A legenda
szerint az iszonyaton felhaborodott szilGk
adtak hangot nemtetszésiknek, ezért tint el
villdmgyorsan a boltok polcairdl. Az igazsag
azonban més: a “jaték” egyszer(ien nem kellett
senkinek. A bekoszontd aj évtized a "Kidrusitas”
kategdridba taszitja, 1980 nyardn mar $5-ért
hazavihetd. Aztan villamgyorsan tanik el a gydijte-
ményekben. Az elsdsorban Star Wars, Batman
és Real Ghostbusters figurdirdl ismert cég
ezutan szépen végigkovette a sorozatot: Aliens
figurak (az Action Masters sorozat alatt Ripley,
harcos, kirdlynd, arctamado,...); diapordmak
{“Idegen bazis"; egyedill a UK Beaties boltjaiban
volt kaphatd) addicionalis figurdkkal; bizarr agy-
szillemények (szérnyas, repiild idegen kirdlyns;

rinocérosz idegen, gorilla idegen [“savat” 18],
imadkozo saska idegen,...) és a vellk egyiddben
megjelend - ha lehet, még bizarrabb emberek
(Ripley olybd’ tlnik, pardkat visel, Bishop pedig
lehetne akar Terminator akcidfigura is), kis
méretil fémfigurak (ismét Action Masters logd
alatt), Gyarmati Rohamosztag sorozat (Apone,
O'Malley, Vasquez, Hudson, Hicks, Drake,...);
majd Aliens Vs. Marine sorozat (Kay-Bee exklu-
ziv), amiben minden katona fura idegen mutécid
mellé lett csomagaolva. Hive Wars csomagok
(ismét fértelmes, cyborg / ember kommandé-
val), Aliens Vs. Predator sorozat a Dark Horse
1989-ben inditott crossover-e alapjan (értelem-
szerilen ismét két figura egy csomagban, ez
alkalommal azonban a jatékok egészen részle-
tesre sikerlitek). A Kenner (kbzben persze mar
Hasbro) / Alien f(zi6 a Resurrection sorozattal
tetdzik - akar a Star Wars Episode | figurdk ese-
tében, itt is az dj felhozatal mar inkabb apré szo-
borkert, mint falhoz csapkodhatd jaték. Ennek
ellenére az Aqua Alien j6l néz ki, csak éppen
kdze nincs a mozihoz. Ritkasag extraordinaire

a Kenner kizardlag Japanban kiadott Alien
Resurrection sorozata, attetszd idegenekkel. Az
attetszd zold 5000, az Attetsz6 tejfehér 2000,
az attetszd barna pedig “nagyon-nagyon” kevés
példényban keriilt forgalomba - utobbi speciel
egyaltalan nem, csak sorshizés alapjan kaptak
beldle a tobbi dttetsz6 kiadds megrendeldi.

Hogy nagy legyen az 6rom, majd’ minden széria
legalabb hdrom féle hatlappal (elsé, masodik ill.
eurdpai sorozat) Iétezik. Bar ma 6t és tiz dollar
kozott megszerezhetd mind - sok kicsi sokra
megy. Teljes Kenner kollekciét nem Gszunk meg
4000 dollar alatt.

Megkillinbdztetett figyelmet érdemelnek a
miniatdr figurdk: az ugyancsak a Hasbro &ltal
felhabzsolt Galoob 1997-es Micro Machines
sorozatdban megjelent Alien / Aliens és Aliens

- Action Fleet paranyok (a figurdk elhelyezésére
szolgals playset - jatéktér - felnyithats idegen
kopanya formét kapott), ill. a Leading Edge
festetlen, 25 mm-es pleomorf figurdi (van még
sentry gun csomag is, meg Jones cica ;), méret-
ardnyhoz igazodd széllitdeszkizokkel (kivétel a
Sulaco). Ha valaki jol alszik, ne felejtse el besze-
rezni a maszkgyartasardl hirhedt Don Post élet-
nagysagl, kerek plexilvegbe zart arctdmadajat
(garantéltan gusztustalan - $100, ritkaség).

Az idegen akcidfigura-gyartas szive azonban ma:
Japan. Manufaktdrak tucatjai ontjék a matériat:
vannak, akik kevésbé ismertek (Marmit, Billiken
Shokai, NYC); vannak, akik még az Allamokban
is fellelhetdek (a Medicom a “Real Action” ill. az
eldrefestett “Aliens VS Predator” sorozatdval)

és vannak, akik legenddsak (Kaiyodo, Tsukuda
Hobby). A Tsukuda 1984-ben rajtolt, gyakorlati-
lag az 1979-es Kenner “baba” egzakt masolats-
val - olcsdbban ($60), de az amerikaiak haragja
utolérte a céget és a Tsukuda “Jumbo Hobby
Figure” sorozatanak idegen harcosa roham-
|éptekkel lett eltavolitva a boltok polcairdl.
Ennek kiszénhetSen ma raritds, az eredeti r
haromszoroséért vehetd tulajdonba. Ugyanezt a
figurat a brit Halcyon is elsitétte 1991-ben (gyér-
tottak élethii csapatszallitot [APC] és Nostromo




/ Sulaco [1:2400] makettet is - flidzva $185),
de atformalt fejjel ($50 bontatlan dobozban)

- 1995-ben a Tsukuda ismét lemdsolta - imma-
ron legélisan - a Halcyon idegent. 1997-ben tjra
kiadtdk, ezlistre fijva, limitalt példanyszamban.
Ma a cég (Martin - nem is oly’ rég “Gandalf
valaha Martin” - gyljternényében is befigyel
négy Tsukuda idegen) elsdsorban régebbi, Gssze-
rakhatd modellek mér dsszeszerelt, eldrefestett
valtozataival hodit, felkarolva a sokallkapcsi
Halélt mind a négy mozibdl (Ujsziilsttel vajido
kirdlynd diaporadma a Resurrection-bdl, kutyabal
szalonna idegen a Fincher filmbol, & cetera). A
Kaiyodo kollekeid biszkesége az 1989 augusz-
tusaban, a “Japanese Model Fest” 6sszerdffené-
sen, korldtozott példdnyszamban kiadott Alien
Warrior Il - ezt egyenesen H.R. Giger (csupan
leirni a nevet legalabb akkora klisé, mint egy bul-
varlapban Jacko bomlé arcardl tuddsitani) pre-
produkcids, koncepcids terve alapjan formaztak
meg. Nagy a nagyobb méreti, élethd modellek
utdni kereslet is: a Scoop idegen tojasokat; a
JRC arctamadé és chestbuster "garazs-csoma-
got”; a NYC Narcissus (a Nostromo kompja), az
Ichiba 200 darabbdl dsszeéllithatd Nostromo
makettet kindl - de a digitlis drveréseket rend-
szeresen monitorozd sahdr havi fizetését 1:1-hez
méretaranyos, fém alkatrészekbdl Gsszepattint-
hatd M41A Pulse Rifle csomagra is elkdltheti.

A Japanbdl szarmazd figurak gydjtésének non
plus ultri az Eiko plissidegenei: ezeket a
nélunk is notdrius, pénzbedobds-markolokaros
“nyerdgépekbdl” lehetett kipecazni: két féle
plissharcos és egy pliiss arctdmadsd szinesitheti
a kellGképp elvetemiilt macher gydjteményét.
Kiilén kategoriat képeznek a hamisitvanyok és
a bootlegek (bootleg = a sz6 a harmincas évek
amerikai szesztilalmanak idejébdl verekedte

be magét a jelenkor szdhasznalataba - annak
idején egyszerlien csempészarut jelentett - ma
szinte minden olyan zugkereskedelmi cikket
ezzel a kifejezéssel illetink, amibdl a szerzoi
Jjogok birtokosa nem kapja meg jarulékat; legyen
sz rajongdk altal Romanidban ill. a volt Jugo-
szldvia utddallamaiban préselt U2 koncertlemez-
rél [még az amerikal allmusic.com Is igyekszik
katalogizalni Gket], vagy akar a rendszervaltast
megeldzd évek kis- és nagyiparl “szabadpiacé-
nak" PlayMobil klénjairol - lasd az Igracseket
vagy a sarki trafik Matyas kirdly Fekete Seregét
a Bayern Milnchen gombfocicsapat mellett). A
bootlegek mindenekeldtt Japanbdl és Mexikobdl
tamadtak (és tamadnak), keresettségik és az
értik kifizetett Gsszeg nyugaton vetekszik a szo-
cialista ipar “Csillagok Habordja" akcidfigurdival.
EXTREMELY RARE (“Végletekig ritka”) kategdria,
dvatosan kizelitenda...

Gyors attekintéslink a végéhez ért. Ahogy igér-
tlik - laterna magica volt csupan; vagy még az
sem: egyszer( peep show. Akit a “miivésznd”
(gy.k.: a gy(jtés maga) behatdbban érdekel, a
szerz@ (tmutatdsa alapjan megtaldlja majd az
utat az &itézdkhoz; aki pedig hozzé hasonlan
egyszeri szemléld, remélhetden elégedetten
tavozik.

Reiker
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" MEGA-GAMES
+ wwwmegagames.com

- ]

Ez egy nagyon .fohhd" oldal. Nem is feltétlendl
az itt fellelhetd, archivélt s éppen aktudlis demo
rengetegek azok, melyek kedvesek nekiink. Egy
példa arra nézve, milyen oldal is ez val§jaban:
tegylik fel, hogy Tony Hawk Il nrdok vagyunk.
Tegylk fel tovabba, hogy valésagos hideglelést
kapunk a .please insert the game CD into the
CD-ROM" feliratoktdl. Nincs més hatra, mint
letdmadni a fenti link ,game fixes" - javitasok szek-
cijat, s maris letdlthetjik a nekiink éppen szik-
séges no-CD patcheket. S amihez a megagames
nem kinél no-CD patchet, az a jaték vagy nem

is kér CD-t, avagy nem is létezik. Csak suttogni
merem, &m az oldal hascnld béséggel méri az
egyéb kategorias crackeket is - ezekrl azonban
nem merek beszélni.

'-.3 ELIZABETHAN CURSE GENERATOR
< wwwiower.org/insult/insult.ntm|

Your Random Curse:

Thou winehireg beef-witted whey-facel

Egészen érdekes oldal ez, mely profilja szerint
Shakespeare-i 6angolban kiild el minket anydnkba
annyiszor, ahdnyszor csak j6 neklnk. Szellemi
mazochistaknak maga az Eden ez, mig az 6angol
nyelv sajatossagal irdnt is érdeklGdéssel biré hasz-
néld az 6angolt egy kevéssé ismert oldalardl - nos
-ismerheti meg.

", THE NITPICKERS SITE

A miitt havi szémban bemutatott Die Hard feldolgo-
745 |4ttan az olvasok meggyizidhettek rola, hogy
filmekben kutatni s taldini bugokat - egészen kitling
hecc. (Mint ahogy felcseréini a mésodik és harmadik
Die Hard epizédot egészen nagy égés - sajndlom.)
Viszont nem tdl kinny( foglalatossag, lévén egy-egy
finomabb filmbéli kivetkezetlenség megleléséhez
rendszerint tucatszor kell megnézni a gyanakvésra
is okot add alkotdst. Vannak mozik, melyeket
szivesen néz meg az ember tibb alkalommal, &m
akadnak olyanok is, melyek egyszer megtekintése
is komoly szellemi erdt s akaratot kivetel meg a
szemlglGtdl. Remek dolog azonban, hogy a mozikat
tamado bugvaddszok” elkitelezettsége példas
vehemenciérdl s igyekezetrdl taniskodik - ennek
bizonysagaképpen prezentéljuk a neten ténykeds
nitpickerek birodalmét, kik minddssze két tipusi
filmet ismemek: 1. a filmet, melyben vannak bugok,
llletve 2. a filmet, mely hemzseg a bugoktdl. Mirgl

is van 5267 Hat kémém - tetszés szerint lebontjuk
az itt fellelhetd, csupan filmtorténelmi adatbézisok
kindlatahoz hasonlithatd repertodr Gsszeteviit név,
frekventaltsag, avagy keltezési datum szerint - aztan

egy aktualitist, légyen az az Epizdd Kettd. Megjegy-
2zés: Star Wars Epizod Kettd. Ezen irds pillanataban
mér 27 (!) bugot fedeztek fel az itt rezidens szaktekin-
télyek a legijabb Lucas kinyilatkoztatasban, ilven pl.
az Obi-Wanos szkecs. A Mester ugyebar alsonemilig
azik, middn Jango Fett nyomaban a nem-regisztralt
planétéra sodorja Gt az Erd. Obi-Wan alig egy percen
bellil mar a bolygd miniszterelndkével targyal, s 16n:
ha egy csepp vizet fel tudsz fedezni hajén, szakéllan,
avagy tradiciondl Jedi-viseletén, Ggy csaltal. It van
egy gybnydriiséges, szinte mar kellemetlen bug is:

az egyik csiicsjelenetben, mikor a Jedik Dooku bardt
veszik Uldozdbe, Amidala Szendtornd ugyebdr kiesik
az (irhajdbdl, s a sivataghan eszméletét veszti. Egy
késdbbi jelenetben megtaldlja 6t egy klongardista,
kit Amidala azonmad le is tdmad: ,Gyorsan, gyorsan,
a hangarba kell mennink!” - mintha bizony tudhatna,
hova s merre folytatta (tjat az Grhajd. A Szendtomd
eszméletét vesztve fekiidt a homokban, igy minden
bizonnyal megalmodhatta annak (tirdnyat. S ez csak
két példa az oldal egyik legfrissebb aktualitdsanak
kapcsén - a site-on fellelhetd archivumban temérdek
nagyszer(i film temérdek nagyszerd bugijat lelhetjiik
meg-filmek irdnt is fogékony Iétforma , Kedvencek”
mappaja igy nem nélkiildzheti az ide mutatd linket.
Ezek utdn mindenesetre mar kihivasszeri feladat

mehetis a buxemle.” Szemiéitetés végett eldkapok

lehet a bug-mentes film megrendezése.
T = C — = T -_‘._‘._..\-_.i
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.. MSN GAMING ZONE

2T WWW, m

A gonosz Microsoft egyik legzsenidlisabb kis
programecsomagia ez, melyet mindenkinek, ki
rendszeresebben netet haszndl, haszndlnia ajaniott.
Az alkalmazas Gnmagaban persze mar évek dta
hozzéférhetd, s teszi rugalmasabbé az Interneten
is/se sz0vGdG kapesolatokat. Azok kedvéért, akik
még nem hallottak ezen lehetfségral, kirvonalazom
azt. Nos, mindbssze egy hotmail cimet kell regiszt-
rélnunk - az igy kapott e-mail cim révén mér Gtjdra is
engedhetjlk az MSN Messengert. A program egy IRC
klienshez hasonlatos, egyetlen, 4m anndl Odvézitdbb
féibb killénbséggel: csak s kizdrolag azokat a felhasz-

nalokat latjuk kontakt listakon, akik elott ismeretes
e-mail cimiink, illetve akik voltak szivesek hozzdadni
minket sajat kontakt listajukhoz. Ha valamely ivacim-
boréd, HL-bajtdrsad, szerelmed - ettfl mentsen meg
Isten - Ggymond ,onldlyrvan”, méris kicserélhetitek
legfrissebb gondolataitokat. Feltéve, hogy kedvetek
s iddtok van egymésra, Persze adott az id8kizben
nem kivinatossa atmindsitett kapesolat tempordlis
elnémitdsénak és/vagy elimindldsdnak lehetdsége
is, mig magukat extrafontosnak feltdntetni kedveld
maganszemélyek mindenféle kis statuszokat allit-
gathatnak be, hogy: .away, busy,” és a tibbl. Ja, és
vannak beéphtett érzelem-ikonok is, nem fettétiendl
kell a klaviattiran bepriintydrészni ezek kevéssé latva-
nyos/célzatos megfeleldit.
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Bp. VL, Dohény utca 37. (Szdmftdstechnikal szakilziet 65 szerviz) Tel/fac 322-7846
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Bp. 0L, Nagytétényl . 27.-47. (Campona Bevésdri6 Kbzpont) Tel: 424-3043  Bp. X, Kerepes! dt 73. (Park Plazza (izietkdzp) Tel/fax 262-3164




= INTERNET

", C64 UNLIMITED
< www.c64uniimited.net/emulators/emulators

Most latom csak, az utdbbi linken taldlhaté gyongy-
szemeknek megfeleld emulétor - az emulétor
olyan programecsomag, mely valamit emulal

- hinyaban az érdeklddbk nem sok hasznat |athat-
ndk. Nos, a most kizolt link a neten fellelhetd, leg-
kultdraltabb c64 emu-tarak kozé tartozik, innentdl
mér el lehet boldoguini a jatékok futtatasaval is.
Megjegyzendd, a legjobb c64 emulatort illetden
erdsen megoszianak a vélemények, igy erdsen
ajaniott a l6tezd dsszes, vezetd emu begyljtése

- egyikiik itt erdsebb, m tébb sebbdl vérzik, mig
masikuk ott erdsebb, viszont nem indul el. Sok(k)
sikert mindenesetre.

", LETSSINGIT.COM
< wwwletssingit.com

Vannak emberek - foképpen fiatalok - kik egy-egy
altaluk kedvelt nota felhangzasakor maguk is
szivesen fakadnak dalra az énekessel egyetem-
ben. Ellenben akkor van, de legalabbis kéne, hogy
legyen a gaz, mikor kikristélyosodik: a vildgon
semmi kbzlik sincs a ndta tulajdonképpeni szove-
géhez. Ehelyett halandzsaznak bele a vildgha, és
ez - valljuk meg - meglehetdsen g6. Célom, hogy
a fenti oldal bemutatasaval arra dsztondzzem
ezen fiatalokat, - nem mutogatunk ujjakkal, mert
azilletlen dolog - adézzanak kedvencelknek annyi
tisrtelettel, hogy megismerjék az altaluk eloveze-
tett dalok szdvegeit.

"-I C64.COM

Valamikor, réges-régen, egy messzi-messzi
galaxisban |étezett egy c64 névre keresztelt sze-
mélyi szamtogép. AzGta mint aktiv kereskedelmi
faktor ugyan megsz(int Iétezni, &m monumentalis
szoftver-adatbazist, valamint minddrikké hi

cB4 rajongbkat hagyott az utdkorra. A fenti link
lizemeltetdi maguk is mély elkitelezettséggel
birhatnak a J6 Oregként aposztrofalt masinéria

£

, NO QUAKE!

Ez egy n6i weboldal, Iévén nd készitette, TEmdja

az, mely révén érdeklddésiinkre tarthat szamot.
Nos, ez a lany komoly fenntartasokkal viseltetik a
Quake-el szemben, 1&vén régi baratja reggeltdl-estig
nyomatta az ID Software nagybecs( alapvetését. A
l&ry nem értette mi a jo abban, hogy a fid és baratai
egymas kinydvasztasanak (tjdn ohajtanak hosszd
tavi dromérzethez jutni, azt pedig pléne nem, hogy
hogy |étezhet: ez minden jel szerint siker(l is nekik.
Hézigazdank elfsziir pontokba szedve kdrvona-
lazza, miért is nem szereti a Quake-et, majd siet
leszigezni: nemn akar & megbantani sem Quakert,
sem embert, csupan véleményeket, tapasztalatokat
Var jatékosoktdl, illetve olyan lanyoktdl, akik hasonlé
cipdben jarnak. A vélemények nem is maradtak el,
56t éppen ezek sokrétlisége, karaktere dsztdnzitt
az oldal bemutatasara. Meglepd, hanyan s hanyfé-
leképpen reagalnak az itt elhangzo felvetésekre, az

elvakult Quakertdl egészen a megeértd, am cseles
ndemberig. Utdbbi néanyag pl. allitja, kimutatasok
szerint a férfiak 90%-a hatarozottan rosszul tir, ha
néi partnere barmely, készségkiveteld” foglalatos-
ségban, avagy készséghkoveteld jatékban jobb néla.
Mond is valamit: ismerek egy Ninjababe nevi csajt,
aki Half-Lifeban mdr jpar kellemetlen meglepe-
tést okozott nekem - ahogy ez a lany is okozott a
baratjanak.

LNem szivesen vagyok bunko a ndkkel, mert

a tikéletesség egy formai Sk, de ne dumdlj itt
assze-vissza a Quakerdl, hagyd meg nekink hogy
levezessiik a fesziiltséglinket, ami egy egész nap
alatt felgyllemlik bennink. Jatszom, hogy valami
vidamsaggal, értelemmel toltsem meg (res orai-
mat, kérlek ne tipord a jatékot, ami segit ebbenl”
Esatiibbi. Akarhogy is, egy efféle, specifikus
Antiquake-forum ritkasdgszamba megy, egydttal az
itt szerzett tapasztalatok hasznosithatGak barmely
més szindréma kezelésére is - lett Iégyen ez Half-
Life, Tony Hawk, avagy Diablo 2 szindréma.

", GYIIK CLASSIC TECHO MUSIC

" hitp://gyiikwarez.hu/

Nos hét csékoltatok minden idetévedo hozzém
hasonld Klasszikus Techno buzit. Erre az oldalra
szép lassacskan majd olyan zenék fognak fel-
kerlilni, amelyek majd eroteljesen az én zenei
izlésemet fogjak tiikrézni ( tudom, 6nzo dolog,

de nem vagyok oda a viva-slagerekért, szori).
Vagy szeretitek, vagy nem. Széval lesz itt trance
house, dnb, acid, stb. Néhany ritka kivételtol
eltekintve szinte csak nem kommersz, radidkban,
vagy zenei tv-csatorndkon szinte sose sugarzott
zenék lesznek itt meglelhetok... Ha valaki ismerte
a megboldogult kispesti Bedrock -aldott legyen
neve :) - diszkét (anno 96 korul), az tudhatja mire
szamithat, és még az akkori Sterbinszkyt is vala-
mire lehetett tartani. Na, példaul (j Sterbinszky
nem lesz, felesleges lesz majd keresni ehehe.
Meg lesz még sokminden, amit érdemlegesnek
taldlok arra, hogy feltegyem. Eziton még elné-

zést szeretnék kérni minden kedves professondl
html-szerkesztotol, hogy ennyire kezdetleges
oldalt merek a nagyérdem( poféja elé tolni,

de ez nekem igy lesz okés jédarabig, szdval az
evvel kapcsolatos vélemények nem Is fognak
érdekelni....széval kiméljetek, léccikdszi. Ervé-
nyes a porszivé-, és bébipelenka igyndkdkre,

a bibliaterjeszto mormonokrdl nem is szdlva!
Ahlim...ha valaki arra vetemedik, hogy linket lop,
vagy olyasmi, hat tegye. Annyi a kérésem, hogy
biggyessze mar oda a sajat oldaléra, hogy innen
valé a cucc. Rohadtul semmi anyagi hasznom
nincs ebbol az egészbol, nem azért kérem. Nem
csak sajat magam szorakoztatasara csindlom
ezt az egészet, de szeretném tovabb csinalni. Azt
szeretném, ha ezeket a zenéket minél tibben
megismerjék, érezzék at azt az érzést, amit mi-
akik ezeken nottiink fel- érezhettiink anno. Aki
viszont ismeri, de elfelejtette |étezésiket, vagy
évek 6ta nem hallotta, az érezze at Ujra azt, amit
régen....nat, ennyi.”
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. ALAN'S AD&D NAME GENERATOR

Japdsa ZortHustil vagyok. 0 itt fegyverhordo-

20m, Agawacs Pesidonnipfit. Ez a hobbit pedig

itt hatalmas fllekkel nem mas, mint Goldphilus
Serfigennipfit. A fenti linken keresztil elérhetd név-
generdtor véletlenszerl eredményei ezek, melyet
Dy Mlaw's ADAID nase poerator - Mkcraselt bntoret Faplorer
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C U Sy e S R

-
Vo Lol Friokie  Yaciie
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Foreidi  Gedvencek Mubimbdis Elombrysh  Levelsghs  Wyomtwtls  Run 4P

profilia szerint szerepjatékokhoz hasznalatos karak-
terek mellé alkottak meg kiagyaldi. Jelen idd szerint
3024000 nevet képes generdlni az oldal, melyet
haszonnal nyomkodhatnak mindazok, kik karakte-
reik megalkotasakor rendszerint azok neve felett
hajlamosak a legtdbbet iddzni. Kivancsian varom,
mikor érkezik meg az elsé CRPG, mely alapbdl tartal-
mazza ezt a lehetdséget.
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% AD&D:Name'Generator "
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This scripk currently has 3024000 pessibllities for names
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Jason Mecier, Amerikdban Gshonos emberlény egy
napon arra ébredt: tobbé nem kedveli a nokedlit.
Es a babot sem. A mértéktelen nokedlifogyasztas
elvégre rohamos elhizéshoz, miga mértéktelen bab-
fogyasztas esetenként sz6 szerint is belathatatian
eredményekre vezethet. Jason Meciernek minden-
esetre még rengeteg nokedijje s babja lehetett rak-
taron, 1évén nem mindennapi elhatarozdsra jutott:
hasznosftja a maradékot. Elhatarozasanak szellemi
gyliméicsei a fenti linken keresztill szemiélhetdek
meg, avagy itt figyuldl mutatdban Michal ,Beat it
beat it, no one wants to be defeated” Jackson is. A
kérdés elemi erdvel z0dul a gyandtlan szemléldre:
hogyan j6n dssze a bab és Jacko? Jason Mecier
szerint a vilasz magatol értetdd - csupén megfe-
leld tavolsaghol kell szemléinlink
Mr. Jackson, avagy éppenséggel

John Travolta portréit, s 15n: a bab

Who Shet L.R.?
(2]

hasznositdsénak egészen Gjszerd
mdbdozatat ismerhetjlk meg. Ezek
a megaarcok bizony babbol van-
nak. Babbdl kirakni valakinek a
fejét nem lehet kinnyd, plane ilyen
szinvonalon hédolni ezen hobbyte-
vékenységnek. Mér csak az nem
vilégos, vajon Jason Mecier hon-
nan is szedi a naracssarga, voros,
hupikék és lila babokat - ennek
kideritése azonban mér a site-ra
latogatd feladata. Van rengeteg
tipp is itt. Azoknak, akik maguk is
kedvet éreznek a bab-alapd - nos
-festészethez?

INTERNET 55

kebelmelengetd kultusza irdnt - ennek bizonysaga
azinnen letdlithetd, temérdek c64 jaték s c64
alkalmazas. Akik maguk is részt vallaltak/kaptak
a cB4 korszakbdl, maig is emlékezhetnek olyan
anyagokra mint a Future Composer, Roc! Monitor,
I avagy a Geos. Nna, utdbbi egyike volt azon dolgok-
nak, melyekkel sohasem tudtam mit kezdeni. A
c64-es iddk tehat nem mditak el, csupén haldra
koltdztek. Aki ezt nem hiszi, annak egy szamadat
riogatasképpen: a site tdl van tizmilliomodik letdité-
sén. Az pedig 8 nulla, Bélam! Hajrd, emberek!

. RADIO

A hagyomdnyos, bontatlan radidkészilékeknek
megvan az a rossz tulajdonséguk, hogy rend-
szerint csak az éltaluk foghatd frekvencidkon
kozolt addsok kiizvetitésére képesek. A hald mar
ezen fronton is komoly, eldremutatd eredmé-
ryeket produkal: a mellékelt link segedeimével
egy, meglehetdsen bd kindlattal rendelkezd
keresGrendszert kapunk, mely radiéllomasokat
kindl, méghozza ,onlélyn-alapd” hasznalatra. A
felhasznalst immar nem kitik fogadhatd s nem
I fogadhatd radidhulldmok, csupén zenei izlésének
esetleges korlatai. Az egy mas kérdés, mennyire
érezhetl az ember szilkségét annak, hogy netes
tartdzkodésa alatt orokzoldekre porégjén. Nos,
biztosan léteznek ilyenek - mi rajuk is gondolunk,
mert 6 fejek vagyunk. A keresd kindlata egyéb-
irdnt elképesztd baségrdl tandskodik: az altalunk
eldnyben részesitett zenei milidk bdsz deklara-
|&sa utan valosaggal rank szabadul az internetes
Il radickultdra. Hihetnénk, hogy a valds idé
jegyében torténd, net alapd zenehallgatas alap-
feltétele a quadro-chello-adsl, kizben nem is:

az itt rezidens 56K-s modem két perc nyliglddés
utan ezekben a pillanatokban is zkkendmente-
sen, abszoliit élvezhetd mindségben nyomatja a
példatlanul szegényes szivegvilaggal bilintetett
Sammy Haggar klasszikusokat. Mit mondasz,
Beavis...? ,- Change it!”

by GyZ




Technikai okokbdl Kifolyélag, e hénapban az
576 forum hozzaszolasaibol allitjuk ossze a
Csevegd tartalmat, S aki azt hiszi, hogy ez
vice - nagyot téved. Lessiik meg egyiitt az
576 forum topikjait, kiragadvan az érdel

headline-okat, jottek helyettiik az agyneve-
zett lead-ek: jo az, ha az olvasd onkénteleniil

han videofelvételeket forgatnék a Végsd
pasrél, majd a vagatlan anyagot jo

is elolvassa a figyelemfelkeltd, hosszabb
sorokat - vélhette Ender. Honaprél-hénapra
fal ba keriilt val ly aktualitas, avagy

sebb, azonnali megvalaszolast siirgeto kinyi-
latkoztatasokat.

. i =
= Amnézia jon:

Mieldtt még valaki leanyazna (szerencsére
eddig nem tortént meg, ebbdl is latszik hogy az
576-0s0k kultdr emberek) szeretném mondani
hogy attdl hogy .én képviselem a masik oldalt”
attél én még nem temetem az 576-ot, vagy
legaldbbis nem szeretném.

Nos, trendeket illetéen csak annyit hogy én ezt
nem a fehér hattérre irtam hanem csak dgy
altaldban hogy az 576 mar nem énmagat adja
hanem mas, mar bevalt nyugati példéara épild
lapot kbvet. Azt is tudom hogy véltozni kell mert
killdnben vége, de azt nem szeretem amikor
agyba-fobe hangoztatjiak hogy a mi vélemé-
nyiink alakitja az Gjsagot, mikor tulajdonképpen
a kommunikéacio a szerkesztok és kozdttink
nincs meg. En nem azt varom el hogy Ender
jobbnal jobb beszélasokat ejtsen el, mert eze-
ket eddig is nagyon jol megtette (lentebb példa
is volt ra) hanem azt hogy mint ahogy dracoo is
emlitette AZ ARRA ERDEMES kérdésekre véla-
szoljon. Péld&ul most is kivancsi vagyok hogy
az utébbi 15 hozzaszélasomrol mi a véleménye.
(Elolvastam 6ket, de ne magazz, kérlek...)
Remélem még ebben az életben meg is tudjuk.
Tovabba érdekelne a cikkird véleménye is a
beolldzott hozzaszolasokral.

Magam Is olvastam a Dawe irdsa nyoman
felmeriilt kritikal észrevételeket, am annak
valésziniisége hogy az 6 allaspontjat is meg-
ismerhessiik, csekély. Dawe Enderrel egyiitt
tavozott a brigadbdl, sletek leszogezni: ez az
6 déntése volt, legjobb tudomasom szerint
maga Herr Balogh ajdnlotta fel nekl a tovabbi
publikalas lehetdségét.

“: Fészerk, Dizalyn, Orientizmus
i

Szla Amnézial Fiszerkesztonek lennl ugyan
egészen |6l hangzo titulus, am e poszt rop-
pant komoly szinti odaaddst kivetel meg,
illetve nem kis - mondhatni, nagy - meértéki

feleldsséggel Jar egyiitt. Most Ggy b 5

egy atfogobb szemlét érdemld téma, mint a
cheatek, a Star Wars, avagy a haldn jatszhaté
szerepjatékok. S persze valtozott a dizélyn is.
Ender foszerkesztoi tevél ége rendhagyd
nak dhato abbol a thél, hogy a
lap arculatat is finomhangolta - tény s valé,
hogy ezen valtoztatasok egy része kiilfoldi
lapok nyomdn,/példajara f t meg, am
a visszajelzések semmiképpen sem voltak
negativnak mondhatéak. igy allitani merem,
hogy az 576 KByte Ender alatt is 576 KByte
volt - még annak ellenére is, hogy bizonyos
Ivasdkat | ztott a hirtelen
irdnyvaltas. Mar arculat szintjén.

detban alri

::: Méghogy kommunikacié, mi?!
Amnézia irja, hogy nincs meg a kommunika-
cios torna az olvasdk, s a lap
kozott. Tévedés - Itt figyel a Csevegd. Itt
barkinek be lehet szélni. Ott vannak a foru-
mok. Ott aztan TENYLEG nagyon be lehet
sz6lnl, Kmm Imad moderalni. Az djsag célja
mi mas is lehetne, mint a kozonseg Igenyel-

penzert arulnam a forumon.

Ocsém azért itt vmi nagyon nemstimmel.....
Nos lassuk csak....eldszor is..

Igen! a Die hard els6 hasabja elég gaz lett...
Szal Bruce Willisel a die hard 3. részében
jatszik Samuel L. Jakson és Jeremy Irons..A
mésodik részben Franko Néro van.......

Szal ....na mind1 nemis eza legnagyobb
baj,hanem a csevegd...

ElGszor is még mindig scak 3 oldal,és anak is
kb az 6téde igazi csevegd:Ip mit keres benne
a fél hasabnyi fricc pofazas,aminek semmi
értelme(legaldbbis nem mindenki beszéli ezt a
rasszista nyeivetj meg mieza tébb,mint 1 olda-

Kezdem azt hinni a honap dumajat is a cseve-
gobe irjatok....

A csevegh bekezdése volt az egyetlen
poénbomba,de félek ez se emailen érkezett
egy olvasotdl....

MNa mind1 ,legalabb van benne egy kis Star
wars nosztalia

Hatja, a Die Hard égés volt. Sot, még most is
az - eziton esdeklem hédt minden Die Hard
fanatikus bocsanatéaért. A fricc pofazast

nek maradéktalan kielégitése? Igényei
feltérképezésénél igy ml mas Is lehetne
fontosabb szdmara? A helyzet azonban az,
emberek, nem vicchol mellékelek 1 oldal

h k szantam, csak elfelejtettem oda-
irnl. S hogy hogy keriilhetett be a tobb, mint
egy oldalas Lamba Projekt, arra fentebb mar

Lamba Projekteket a Csevegbben - hanem,
mert igen ritkan vetemedtek hasznalhato,
lekézilhetd levelek megirdsdra. Félreértés
ne essék: nem arrdl van 26, hogy nem irtok.
Sokkal inkabb arrol, hogy mit. Most vagy az
van, hogy azért nagyjabél j6 nektek minden,
ahogy van, avagy egészen |6 nektek minden
igy, ahogyan éppen van. Tokéletes djsagot
csindlnl marpedig egészen nehéz feladat,
sdt allghanem kijelenthetd, hogy az 576
KByte még nem az. Ugyhogy észrevétele-
ket, lehetiség szerint negativ () kritikdkat
varunk téletek, s csupan kénnyed | té
ként tudjuk ord | fogadnl a szell
Iskolal torténeteket. A negativ, jelzem: drl-
emberhez mélté moédon eldvezetett kritika

a ban el lehet Indulnl bizonyos
Irarlyokba jobba, szebbé, tartalmasabba

mintha mar prébaltam volna. Pedig nem, &m
egyarant alkalmam volt SzJVC, Chris Junlor,
VargaB, s legutdbb Ender fészerkesztoi tény-
kedését Is megfigyel Fontos tudnotol
hogy a CoVboy tavozdsa utani szamoktél
legnagyobbrészt VargaB munkajat dicsérl a
KByte kialakult arculata, mely arculatot a lap-
készitoknek iddvel sikeriilt elfogadtatniuk,
azt hiszem, mondhatom: megkedveltetniik
az olvasokkal. Az 0] foszerkesztinek alapve-
tden két valasztdsa lehet: hagy mindent a
régiben, s abbél prébalja kihozni a kihoz-
haté maximumot, avagy a legtdobb teriileten
Igyekszik dvozitonek vélt valtoztatasokat
eszkozolnl. Ender az utébbl vdlasztas mellett
déntdtt, sot: a valtoztatdsok meglehetdsen
karakteresek voltak, Mellozni kezdtik a

teendd ked lapotokat. A pozitiv kritlka
pedlg olyan, ami ol eslk az embernek - am
onér kkal szi bb novel-

lat. Ehhez b

dlaszt kaphattél. Aml pedig Patrick Hanifin
Legnagyobb Elményét illeti, azt VargaB zseni-
alls novérének koszdnhetitek.

7 Isti1987 Jon:

Végre én is megkaptam az dprilisi 576-ot!
) Heroes IV ismertetd elsd oldal bal alsé
sarokban, hol az a balta?! En rosszra gondol-
tam, de nem véletlen. Az nagyon hilyén néz ki.
Mekem hidnyzik a Honap Duméja + a Szbssze-
net + a Hardware! :-(

No, akkor ezittal nem sok mindenben kell
hlanyt szenvedned, Péter! Honap Dumaja
jed! A

hardware-rel kapcsolatban nem tudok
nyllatkonzl, am van egy remek tippem: mos-
tansag valaml elvetemiilt Iélek hosszabb-
rovidebb terjedelmii irdsokat publikal az 576
KByte virtudlls oldalaln, s teszl azt abszolat
szabados, kotetlen témakorok Jegyében.

i djdonsagokra

kre, h

nénk a lap szin
irnotok kell, s akkor a Csevegdben sem kap
tobbé szét Patrick Hanifin.

:3 Cybertom felvetése:

Szerintetek milyen lenne ha holnaptol 3-uj
foszerije lenne az 576 KBytenak? Zolee,
CoVboy, Martin. Harman dolgoznak ki az uj
designt, visszahoznak a régi embereket,
Mindh&rmukhoz lehetne levelet irni és a csevi
6-oldalas lenne.. Hmm nem is lenne rossz..

Nem, Ja. Egy héten beliil csak egylkd)iik
jonne ki élve a szerkesztiséghdl - sutyl-

ﬁ dal -
kl\rancsl Iatozatonak érdemes lehet ra-ra
néznle a rovatra.

Incubatlon levele, maly furcsa méd az én
virtudlls postalddamat or tette meg
- annak ellenére Is, hogy egy gyz imélcimét
rendszerint J6tékony homaly s misztikum

dvezé'.

& Hell6 Gyz!
Az (jsdg nem rossz de mar idejét sem tudni,
mikor volt benne valami més is jatékon kivil.
Miért tlnt el a hardware? Hidnyolom a kult



jatékokat is. A kult nosztalgiad kilénben kicsit
durva volt szerintem. (ehe..ehhheheh...) J6
otlet ez a dvd kiadvény a lapban, de éppen
errdl beszélek, hogy jo volna az 5760s cikk-
iréktdl is olvasni ilyeneket, nemcsak hogy mi

a véleményiik errél-meg arrdl a jatékrdl. Lehet
furcsa amit mondok, de mar sok jaték annyira
egyforma hogy a cikket irdk tok ugyanuigy irjak
meg az egész cikket, Szvsz lehetnétek valto-
zatosabbak, még egy toplista sincs. Lécci rakj
be a csevibe, fogadtunk a bardtnémmel hogy
beraksz e!

Atyaég, miféle alkat vagy te, hogy a fixanyu-
val fogadsz? Rajtam ne miljon, nyertél egy
altalad vilasztott pozitirat. Erdekes médon
olyan problémakort feszegetsz, mely ennél
aktualisabb nem is lehetne. Ezen szam
révén, valamint altaldban sem titok, hogy
az 576 KByte eddigi torténelmének legna-
gyobb jait éli at kben az idokben.
Kivancsiak is vagyunk, hogy mit széltok
hozzé - j6vé hénapban Kideriil. A férum ,én-
ettol-és-attol-hallottam-marpedig-6k-kenlk-
vagjak-az-egész-torténetet” kategorids
hozzaszélasai rendszerint fokozott érdekls-
désre tartanak szamot mind a szemlélodak,
mind az aktiv hozzaszdl6k részérdl, Elsd
korben Ender lekészénd hozzaszélasa, majd
az ahhoz kapcsolodd, a hattérben diabolikus
praktikakat sejtd reakcio kovetkezik.

T Hil

Nos, mint kiderdlt, mar nem én vagyok az 576
faszerkesztidje.

Az eltdvolitdsomat sajna szakmailag nem
tudom megérteni, mivel szerintem egy lapot
nem lehet egy hénap alatt atszervezni, illetve
az dj image kialakuldsa nem térténhet meg
harom honap alatt, legaldbbis Ugy nem, hogy
az egész cikkirdi garda dtérezze ezt az (j
feelinget, és nem feldirdl rdfuk erditetett legyen
a dolog.

Ugy érzem, hogy irdnyitdsom alatt megfigyel-
hetd volt a szamrol szamra térténd fejlddés,
érdemes megnézegetni ez év janudrjatél az
576-okat.

Fontos érv volt ellenem, hogy nem hozom ki

a maximumot a kézvetlen munkatarsalmbal.
Nos, én Ugy erzem, elég sokat kihoztam beld-
Ik, de ha valakinek hidnyzik a motivécidja, azt
sajnos nem tudom potolni.

A fentiek tisztdn szakmai problémakra vezet-
hetdk vissza, itt szeretném megfegyezni, hogy
elvalasunk Balogh Zsoltts! nagyon korrektnek
mondhatd, dgy érzem mindketten Uriember-
ként viselkedtink, és maximalisan f6 viszony-
ban vagyunk jelenleg is. A tébbiekrd! nem
nyilatkozom.

Itt szeretnék elbiicsdzni minden olvasdtdl,
azokltol, akik tetszésiiket nyilvanitottdk, s
azoktdl, akik kritikdjukkal segitették eldbbre a
lapot. En nagyon jol éreztem magam ebben a
munkakdrben, szerintem kiraly djsag valt volna
az 576-bdl a fdszerkesztdségem alatt.

Gdv mindenkinek:
Fiildp Viktor

'+ LeoGec jon:

|dézet Endertdl:, Atdbbiekrdl nem nyilatkozom.”
Liquid azt mondja nekem, hogy nincsenek
bebetonozott emberek az 576-nal?

Elég megnézni, hogy CoVboy dta kik azok (2 fd),
akik a hattérben keverik a lapot az djsagnal...
Ne legyen igazam, de van egy olyan (v)érzésem,
hogy 0k azok a ,j6" tanacsaddk, akik a hattér-
bél zutyuljak a masszat, a tulaj pedig szépen
behabzsolja azt!

Biztos forrasbél tudom, hogy Ender pl. nem
engedte VargaBot, hogy cikkeket irjon, VargaB
viszonzasul pedig ahol csak tudta, megszivatta
Endert. Agyrém, hogy az (jsag foszerkesztd
nélkdl is mikddhet hosszd tavon, érthetetlen
hogy egy ekkora miltd lap tulajdonoséval eztis
meg lehetett kajaltatnilll

Urgevicsek! A baj sokkal nagyobb annal, mint-
hogy vallranditva tudomasul vegylk, nincs kapi-
tany a fedélzeten, majd csak lesz valahogy...

Az Ender féle idézet véleményem szerint

Kkikal Inkibb felfaghata dinl = =

Mar, ha bebet

Int hehat, 2 1

nozas alatt a kérdé re
eldli, feltétlen elzarkdzast értjiik. Amiért
ioja lehet itt is
teret adnl, az a ,Blztos forrasbél tudom,
hogy Ender pl. nem engedte VargaBot, hogy
clkkeket irjon, VargaB viszonzasul pedig
ahol csak tudta, megszivatta Endert.” - féle
nyomvonal. Hat ez |6 - nem tudom, ki a te
biztos forrasod, csak nem Miinchausen
Baro?! Vele vigyazni kell, nekem a miiltkor
szandlt hot-dog siitéket kinalt, csicskatego-
rlds mélynyomoékként. Régl poén, koherens
érvek - a biztos forrasod bizony nem mond
igazat. Mondom én - persze mi a garancia
arra, hogy én igazat mondok? Garanclat a
szavamon til erre nem adhatok, am allitom:
maga VargaB pedzegette nekem jopar ()
hénappal ezeldtt, hogy az lijsag ,0sszera-
kasa" mellett egyre | bb s | bb
1dé jut neki cikkirdasra, mig ezek leka
utan, jészerlvel semml szabadideje nem
marad mar. Mindebbél, Jelzem, nem azt a
kovetk ést kéne | tok, hogy az
KByte-nal fekete hdrszerkoés rabszolgahal-
csarok pozolnak minden egyes sarokban,
keziikben egészen rémisztd, szegecses
paskoldkkal. (Bar Miinch Bard latnl
vélte Martint hasonlé szerkéban Ujpest
kornyékén....) Sokkal inkabb arrél van sz,
hogy VargaB munkakére komoly odaadast,
dllandé Jel tel meg - igy 6 maga
hozta meg a dontést, hogy allandé jelleg-
gel, mondom: dllandé Jelleggel mar nem ira
KByte-ba. Mert most példaul, lass csodat: 6
ir a GTA3-rol. Egy a lényeg, emberek: Kiviilrdl
taldn merd misztikum, d&rmény s cselszdvés
egy lap életének belsd ! te, am belil-
rdl az egész meglehetdsen - nos - emberi.
Hogy mennyire, azt tervelm szerint be Is
mutatom majd. Jo lesz? J6 lesz?

G i
L I

ViSZLaT!

GyZ
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Kicsit olyan ez, mint annak idején a ,Szdlj
Odénnek!”, bar talan Odén sokkal taga-
sabb halmaz, mint anyam. Férfiasan beval-
lom, egyetlen Odént sem ismerek, barez a
jelen helyzetben kicsit sem szamit, hiszen
rég letlintek mar azok a korok, amikor &t
kellett keresni, hogy szdljunk neki. Most
anyankon a sor. Mert hogy itt a nyar, csi-
ripelnek a hippik, tombol a jéghideg kéla
és ismét mindenki belevizel a Balatonba

- tehat mi is kovetkezik ebbdl?

.. Na jo, segitek még egy kicsit. Tiz éve
=+ minden augusztus elején diiborgs
zene, tombold és izzadd embertémeg, tara-
Jjos punkok (akiknek utolsé egyedei mar
csak ezen felemeld alkalmakkor bijnak
eld a fényre, s szaporodnak félénken a
bokrok kbzott) és eldobalt papirpoharak jel-
lemzik. Na ugye, hogy a Szigetrdl van sz6.
Mert nem art eldre tudni a dolgokrdl, s ha
mar a média mellét csapkodva zengi az
6dakat az idei egyhetes extazisrél, akkor
mar nehogy mi maradjunk le a rdkkendroll

eldszelérdl. Picit ugyan csalddtam, amikor
eldszor meglattam a reklamfilmet egyik
hazai zenecsatornank intimbetétes és
sovanyjoghurtos spotokkal tizdelt hirde-
tési blokkjaban, mert megint j6tt a tehén.
Igen, igen - az a nyomorék Kis Tehén.
Azért a Sziget nem arr6l volt hires, hogy
pocsék reklamokat csindljon magardl,
hiszen eddig évrdl évre sikerilt valami
eszement baromsaggal megdrvendeztet-
nie a nagyérdemiit, de valahogy idén ez
nem j6tt be. Vagy legalabbis szerintem
nem. Barataim ugyanis kis hijan meglin-
cseltek, amikor ezen témét feszegetve kife-
Jjeztem enyhén szkeptikus alldspontomat a
Kis Tehén élethez valé jogéat illetden, mert
szerintlk - idézem -: ,az a tehén nagyon
allat!”. Hat errdl ennyit.

‘-.I Azért ha valaki nem vagné elsére,
<" arrél a rajzfilmes tehénrél van sz6, aki
rikacsolva himbélézik a fadgon, mikézben
a csasztuskat is megszégyenitd harmoni-
kaszé kellemes dallamai emelik a produk-
ciét emészthetetlen magassagokba. A

tehén meg csak (vélt, hogy neki mennyire
nagyon jo, mert ott ziizza a fa tetején - na
és kabé itt meg is 4ll a térténet. Mindezt
a Nemzeti Kulturélis Ordkség tamogatasa-
val. No Comment!

*., De térjiink csak vissza a Szigetre,

" mert elsé felhaborodasom ellenére
az egy hét egylittiét persze még ma is
presztiskérdés, mar ami a magamfajta
gazfickdkat illeti. Es hat miért is ne
illetné? Mert - szerencsére - még abba
a generacidba sikeriilt belesziiletnem,
amely még egyetemesen Didkszigetként
élte meg a nyari fesztival elséprd hangu-
latat (azdta is killon szentélye van Miiller
Petinek a szobam egyik kis sarkaban),

s kamaszkora legszebb nyarat nem egy
vibrald diszkdban téltotte valami berlini
ipari cséphadard DJ kabitoszergyanis
dibérgését hallgatva. 1993-ban elészér
latogathattunk el a Hajogyéri szigetre,
akkor még csak kb. 40 ezer ember volt
kivancsi erre a Woodstock életérzésre,

ahol azért a szabad szerelmen, a kannés
boron és a kdkemény rockzenén kivill a
kultira is kijutott, tdbbek kdzt szinhazak
és filmvetitések jovoltabdl. Sokak szerint
nehéz elhinni, hogy a félmeztelen, nehe-
zen beszamithatd, Puma cipds punkok és
rockerek képesek befogadni a miivésze-
tet, de higgyétek el, ez mar akkor is igy
volt. Mindenki kiszakadt Budapestrdl, s
egy hétig azza valt, amit nem szégyellt.
Lattam én mér olyat is az évek sorén,
hogy a balta arc( bréker leparkolt a HEV-
megéllé mellett, kirdmolta a satrat és a
cuccokat az A4-es csomagtart6jabal, majd
a hidon Iépkedve bontotta elsé sorét,
mikdzben a diszes nyakkenddt a Dunaba
hajitotta. Na hat errdl van itt sz6, kérem
szépen! Az évek soran persze béviilt a
kinalat, s nott a kereslet is - hogy ilyen
szép marketinges szakzsargonnal éljek.
lgy lett hat a Pepsi Sziget, ami az amerikai
tdmegkultlra elsc vehemensebb névjegye
volt az anarchista kavalkadban, de héat,
ahol a pénz, ott a hatalom is. Es igazabél
nem lehet azt mondani, hogy a témeges

népszerliség és a nagy lzlet (ami &ltala-
ban karéltve jar, s nyomaban pusztulas,
az emberi Ontudat, a szabad gondolkodas
fulladé halélsikolya kiséri Iépteit) Iényege-
sen elbarmolta volna a Sziget hangulatéat.
Talan kicsit mar til sokan akarnak tdl
sokat, tavaly példaul az a 360 ezer ember
mar kissé nehézkesen Iélegzett egymas
szagatol, mikézben a hisztérikusan betele-
fonalé dregasszonyok miatt szinte minden
koncertet fullasztd satorokba gydmoszdl-
tek - egyszdval ugrott a szabad ég alatti
hangulat. Amikor tavaly még Torgyan
Jozsef bacsi is peckesen végiglépkedett

a részeges horda masnaposan fetrengé
tdmegén, mar kezdtem cinikusan szem-
I€Ini a dolgot, mintha kezdene tdlfutni a
Sziget Bnmagan. Mert ahova egy politi-
kus beteszi a ldbat, ott mar nem lehet
szabadsagrol és paradicsomi dllapotok-
rol beszélni. ,Hilyeség!"- mondta erre a
haverom - ,Elvégre a Demszky nélkiil ez
el sem indulhatott volna”. Es kénytelen
voltam igazat adni neki.

. Persze ez ma mar semmit sem szamit.
=" Hiszen 0] idék jonnek. A tizedik fesz-
tival, olyan nevekkel, mint a Cure, Pulp,
Muse, Die Toten Hosen, HIM, Nightwish,
Stereo Mc's, Herbalizer, vagy a Kosheen.
Elég komoly felhozatal, bar én még mindig
azokat az idoket sirom vissza, amikor Zak
Tell torkan dagadé erekkel (véitétte a
képembe, hogy: ,You're the real Nigger!”,
Egyvalami azonban biztos. Kimegyek a Szi-
getre, jol fogom érezni magam (remélem
nem egyediil), s ha meglatom valamelyik
fan azt a nyivékold tehenet, lerdgom a
veséjét. Aztédn majd futok a kidobdk eldl,
egyenesen abba a satorba, ahol Uhrin
Benedek éppen Szécsi Pal negyvenedik
reinkarnacidjaként tatogja a Kispatak fel-
emeld sorait, mikdzben a feltdrekvd gene-
racié enyhén ittas allapotban teli pofaval
rohdg és izzad.

J6 buli lesz.

Lehet, hogy szélok anyamnak is.

HP
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