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Le salaire de la peur

LA félelem bére.”

Henri-Georges Clouzot 1953-as, fekete-fehér mestermivének vagabund hdsei - a korzikai Mario
(Yves Montand), a périzsi Jo (Charles Vanel), a német Bimba (Peter Van Eyck) és az olasz Luigi
(Falco Lulli) - a lehetetlenre vallalkoznak, amikor elfogadjdk az amerikal olajtarsasag $2,000-08
belépcuegyet a pukolba Feladatuk két teh anyi nitroglicerin elfurikdzdsa 300 mérféldnyn. Isr.en

Zsenidlis alkotds, vaszonvarazsiat.
A George Amaud regénynek ill. a filmnek - hirtelen két kdzponti Nintendo karakter névazonossédga
mellett, - azonban tabb kize van az elektronikus szorakoztatbiparhoz, mint gondolnank A KByts
iratlan kronikaiba azonos torténet vésadatt az elmilt néhany ho - gral, gy grél,
vakmerdségrdl, dngyilkos kilatastalansagrol széld.
Mi is rettenetes, pusztitd erejd robbandanyagot szallitottunk, kegyetlen vidéken 4t. Az 576 KByte
nitroglicerinje a Haegemonia volt.
A WarCraft lll iparosal messze voltak, messze vannak. Ha nem tetszett / tetszik a jatékuk, nyugodt
szivvel leértékelhettiik / leértékelhetjik - nem térténik semmi. Vajon valtoztatna a tényen valamit,
ha személyes kapesolatba kerlitink volna a készitdivel? Mashogy dlltunk voina a termékhez,
ha valamilyen médon katSdnénk a jatékhoz? A magyar fejleszto a .szomszédban”, a szerkesztiség
épilletétd| cirka fertaly drényi jarsfoldre készitette a Nagy Mivet. Személyesen Is ismerjik Sket,
jéban vagyunk vellnk, kedveljk a sracokat. Az objektiv ér beleszol a racid, belel
az emdcid. A magyar iparosokkal ILLIK joban lenni. Emlékszik valaki olyan esetre, hogy magyar
Jszaklapban® MAGYAR jaték VALAHA 80% alatti értékelést kapott volna? SOHA. Pedig ittis sziletnek
torz, jatszhatatlan dolgok. A Haegemonia hegesztdinek debltje, a Reunion példaul soha nem tlnt
ki semmivel, ﬂtlagos, kizepes jaték volt az akkori mezdnyben; szarmyprébdigatds, A Konzolban nem
is olyan rég' tesztelt Jimmy Neutron (GBA) is protokoll nyolcast kapott. ValSjaban négy pont kirll
kaszal. 1nsane? Sok jéindulattal hetes. Ecco? Detto.
A nagy kérdés tehdt: mi toriénik most, hogy felboritottuk az asztalt, és dtkalibréltuk a tetszésindexet
egy IGAZI, IGAZSAGOS értékrend alapjdn? Mi térténik akkor, ha megfogadjuk: nem keveriink
érzelmeket a munkaba? Ha lelkink mélyén elhatarozzuk - térténjék barmi, mi OBJEKTIV,
professziondlis djsdgirast fogunk képviselni; kerdl, amibe kerdl...
Nagyon egyszerdl. Mint minden j& moziban, a fesziiltség fokoz6dik. Kiderdl, hogy anyacégink,
a Comgame '576' Kft. lesz majd az egyik hazai kiskereskedelmi forgalmazd. Féhonchdnk
mosolyogva benéz a szerkesztoségi ajtdn, és egyszerlen annyit mond: Fidk, SOKAT szeretnénk
eladni beldle.”
Ennyi elég is. Mindenki tudja, mi az dbra; hany pontot KELL kapnia a jatéknak.
Elméletileg, Mert a Faszerkesztd lelkiekben felkészilt, hogy lazadjon; kész MINDENKEPPEN kidlini
az elvei mellett, ha ezt nem is hangoztatja. Kész leértékelni a jatékot, ha az rossz. Kerilljon ez akar
az dli&s4ba. Pedig néha muszaj megalkudni - erre még Martin tanitotta meg, NAGYON bdlesen.
Néha pedig nem - erre az élet, USYANCSAK bolcsen.
Képzeletbeli filmlnk azonban pereg tovabb, a drdma thrillerbe csap at. Az eredetileg tervezett
exkluziv .Szinfalak mbgdtt” anyagot Srillt sebességgel felvaltja egy Digital Reality . gydrlitogatas”
- az urak személyesen keresnek meg minket, amire nehéz nemet mondani. A project és az 576
KByte stabja latszolag Gsszeforrnak, a Foszerkeszto egyre kevesebbet alszik, ahogy kizeledik
a megbeszélt randevi. Heti rendszerességgel elmorzsol egy rézsaflizért, hogy a Haegemonia j6
- mut;é ISTENI - jétek legyen. Ez mindenki érdeke. A kiadd sirgetésére megjelenik egy gyorsan

it ¢ lizélast si elkerld rolling demo. Logd orrok az internetes frumokon.
Az idegek pattandsig feszllnek; a Foszerkesztd dgy érzi, a nitroglicerin barmelyik masodperchen
a sztratoszféraba repitheti, testét atomokra bontva.
Befutnak a rekldmtémak, kdztik a Haegemonia. Rogzitjlk a cimlapot: Haegemonia. Képzeletbeli
teherautdnk elakad, Ggy tdnik, vége mindennek,

Végl el)att a Nagy Nap. Okélbe zart gyomorral Gitik kirbe a prezentdcids monitort és vértuk
a beteljesils Végzetet.

Mikrokozmikus CSODA tdrtént.

Egy Angyal szallt kdzénk, szamitogépes jaték jaban. Lattuk, kiprobaltuk, szanaszét boncoltuk
a Haegemonia-t (teszt a kivetkezd szdmban). A Foszerkeszto bizonyossagot szerzett: a lassan
kialakuld gyomorfekélye mellett a produktum RENGETEG Srémteli, monitor elétt toltott oraval is
megajéndékozza majd. A cimlap addiciondlis reklamfelllet helyett immadron blszke felvéllalas: egy
olyan jatékot hirdet, melynek kvalitdsairdl személyesen gydrédtink meg: amiben mi is ugyanigy
hiszdnk, amirdl ugyanolyan lelk déssel beszeélink, mint fejleszti. Kit érdekel a profit?

Ez itt egy sikeresen valosagga valtoztatott csodas vizid, egy Ures, dsszetdrt dlmokkal teli videdjaték-
vildgban. Egy instant klasszikus, ami a feledés kodébe taszit mindent: Imperium Galactica szériat,
Homeworld eposzt, még meg sem szlletett 0.R.B.-ot.

A Félelem bére” attdl remek, hogy a rendez derékba tari a klimaxot. Az 576 KByte ezittal
meglszta a balhét - ndlunk szerencsére akad happy end. A Haegemonia j6 Jaték lett. Mit jo, ISTENL.
Aki nem hiszi, j&rjon utdna - a 22. oldalon méar kezdheti Ié._Azta’n nyomés gozerdvel kérddivet
toltogetni - kozben mi nekildtunk a novemberi szédmnak. Mindenki tudja, mi a dolga?!

Haélgyeim és Uraim - kellemes kikapcsolddast kivan az 576 csapat nevében:

Theodore Reiker
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A mult hénapban gonosz pletykak cirkulaltak a
Vivendi jatékrészlegének jovobeli sorsa kérdl.
Afrancia anyacég komoly anyagi problémakkal
kiizd (a 33 milliard eurés addssagot felhalmozd
nagyfonakot, Jean-Marie Messiert még a nyar
veégen elzavartak), igy felmer(lt a jatékrészleg
(olyan nagyagyik tartoznak a divizidba, mint a
Blizzard Entertainment, a Universal Interactive,
vagy a Sierra) eladasdnak lehetosége - a cég
ezen része allitdlag kavér 2 millidrd eurdért
lenne értékesithetd. Tébb hetes bizonytalanség
utdn csattands valasz érkezett a Vivendi részé-
rél: eszlik agaban sincs megvalni a nyereséget
termeld jatékgyarto részlegtdl, sot boviteni
kivanjak. Ennek megfelelden régtdn nagybeva-
sarlasba és atszervezésbe kezdtek, elsGként
Black Label néven (jj alrészleget grindoltak
(ném, ker [(zletet, vallaltot] alapit. - Reiker) (a
milt havi The Thing dobozéat mar az 6 logdjuk
disziti, és a készlld The Lord of the Rings
Jatékok is ezen cimke alatt fognak megjelenni
novemberben), majd magukéva tették a svéd
Massive Entertainmentet - a fejlesztesapa-
tot leginkabb a Ground Control cimil 3D RTS
alkotoiként ismerhetjik. A Blizzard-al és a LotR
konyvlic | a zseblnkben mondjuk mi sem
nagyon adnénk el semmit... (Féleg most, hogy a
Blizzard végre rajott - az igazi pénz a konzolos
Jjatékokban van. Sajnos (?). - Reiker)

Ujabb patinds név a veszteséglistan: az Info-
grames jvedelmezdségi ckokra (pontosabban:
azok hidnyara) hivatkozva kihlzta a sznyeget
a legendas Microprose angliai stidigja aldl. Az
amerikai részleget a hirek szerint nem érinti

a leépités, igy a Master of Orion lli fejlesztése
téretlenil folyhat tovabb. Az Infogrames-t egyéb-
ként keményen érintl a recesszid; az idei Ozleti
évet (ismét) vaskos veszteséggel zarjak majd.

Tarantino mester régen vart, Jovi 6sszel meg-
jelend alkotdsa a Kill Bill sem keriilheti el a
megjatékositast, a jogokat a Vivendi szerezte
meg a Black Label divizid szdmara. A jaték sti-
lusdrdl egyeldre még nem szivargott ki infor-
mécid - gyanithatéan akciddls alkotassal
lesz dolgunk, tekintve, hogy a Uma Thurman /
Lucy Liu / David Carradine / Michael Madsen
nevével fémjelzett produkcid (harci koordi-
néator a Matrixbdl ismert Woo Yuen Ping) egy
ex-bérgyilkosnd kegyetlen bosszihadjaratat
meséli el. A hirek szerint a jaték abszolit
multiplatform lesz, azaz pécén és kdvetkezd
generacids” konzolokon egyardnt megjelenik
majd.

LKészll a Doom film!" - a kilencvenes évek
elsd fertdlyaban visszatéré mondat volt ez a
hirrovatokban. A Doom film akkor nem késziilt
el (hidba pletykaltak az akkoriban még fényko-
rat &6 Osztrak Tolgyet - azaz Sckwarzenegger
bacsit - foszereplnek), de most komoly esély
van ré. Az id Software tanult az akkori hib&kb!
(miszerint rengeteget szdszmotolt a stidio

a filmmel, 6rokre a ,development hell" sétét
bugyraiba kildve azt), és a disztribltorként

/ gvartokeént kiszemelt Warner-el mar abban
allapodtak meg, hogy ha a film tizenét hénapon
belil nem megy konkrét produkcidba (azaz nem
kezdik meg a forgatast), akkor a jogok vissza-
szdllnak az id-re. ForgatGkonyvird / foszerepld
/ rendezé még nincs a projekthez csatolva,

de a producer személye mar ismert: az djonc
Lorenzo di Bonaventura felel a produkcitért, a
hattérbél executive-ként pedig John Wells (az
Griember alyan tévésorozatok felett babasko-
dott, mint a Viészhelyzet, vagy a West Wing)
egyengeti a film Gtjat. A film térténete szorosan
kveti majd a jovo tavasszal megjelend Doom
il sztorijat: ami ugyebdr teljesen megegyezik
az elsd epizod torténéseivel. Meglepd, hogy

a Warner PG13 (tizenharom éven felllieknek)
korhatérra kivanja kalibralni a filmet - az ilyen
mozikban csak nagyon visszafogott erdszak
l&thatd, a vér + belek + szenvedés tridsz
mutogatdsa mar kikemény R (tizenhét éven
felllieknek) mingsitést eredményezne. Anyagi
szempontbdl magyarazhato ugyan a dontés
(sokkal szélesebb az elérhetd nézokizénség),
de egy Doom film nagypélyas erdszak nélkal
azért elég furcsan fest...

Egy mésik id produkcid, a Return to Castle
Wolfenstein is az ezlist vaszon felé vette az
(tjat: a forgatokdnyv mar irdik, méghozza

a nyar egyik sikerfilmjét, a popcorn-kémfilm
XxX-etis jegyzd Rich Wilkes szorgos kezel ltal.
Afilmet a Columbia gyartja, a torténet igazodik
a jatékban megismert ,akadalyozzuk meg az
dsl gonosz teuton herceg feltamasztdsat” cimd
alapsztorihoz.

Az elmilt hénap egylk legnagyobb csaléddsa
(természetesen KIZAROLAG pécés szem-
szoghdl) a Blizzard Tokyo Game Show-n tett
bejelentése. A j6 eldre beharangozott esemény
(a Blizzard tobb nappal az esemény eldtt szam-
lalét inditott el a honlapian, hogy legyen mit
lesni a netaddiktoknak) végll is a StarCraft:
Ghost bejelentését eredményezte - kizardlag
konzolokra. A StarCraft masodik részének nyil-
vanossagra hozatalara szamitd pécés jatékos
tarsadalom egy emberként hordilt fel a hir




hallatdn, azonnali elektronikus alairasgydjtést
(itt lehet csatlakozni: www.petitiononline.com/
158119/petition.html) inditva a Ghost pécés
megjelenésének Ugyében. A Blizzardot (balgan)
Aruldssal vadold hardcore rajongdkat csak

egy, par nappal az esemény utan készitett Bill
Ropper interju nyugtatta meg: a Blizzard ezen-
1l sem hanyagolja a pécés gémereket, és a
StarCraft univerzum habordinak feldolgozasat
sem kivanjak abbahagyni. Meglatasunk: mivel
a WarCraft lll mar megjelent, és a StarCraft:
Ghost munkélatainak oroszlanrészét egy kilsos
cég, a Nihilistic (Vampire: The Masquerade)
végzi, a Blizzardnél most van boven szabad
ember egy esetleges StarCraft 2 fejlesztésére...
(El6bb persze megszényeghombaznak majd
mindenkit némi WarCraft Il kiegészits lemez-
zel, WarCraft Il Gold és WarCraft lll Game of
the Year Edition-nel... ;))) - Reiker)

A Final Fantasy Xl pécés valtozata (eldzetest a
szeptemberi KByteban clvashattatok rdla) a
mazlista japanoknal sokkal eldbb jelenik meg,
mint a vilag egyéb részein. A japani gémerek
mar december legelején a kezllkbe kaparinthat-
Jjék a népszerl konzolos szerepjaték-sorozat
legljabb, kizardlag online jatszhatd valtozatat
- nekink jovo év tavaszaig kell varnunk ra.

A jaték (igencsak hlzos) rendszerkvetelmé-
nyeire is fény derdlt: a minimum konfiguracioé
az egy gigahertzes processzorok, a harmadik
generacios GeForce kartyak (a Square kilon
megallapoddst kotdtt az nVidiaval egymas ter-
mékeinek kdlcsonds rekldmozdsardl) és a mini-
mum 256 megabajtos RAMhasabok kérnyékén
mozgolédik, de a nagyobb felbontasokban valé
problémamentes futtatdshoz ennél joval izmo-
sabb gépre lesz szlikségilink - hozza lehet latni
a malacperselyek feltoréséhez. A Dell Japanban
régton kész konfiguraciot is kindl a jatékhoz: a
Dell Dimmension 4500 / 8200 modellekhez
(1.8 GHz-es P4 és GeForce 4 munkal bennilk) 2
Final Fantasy Xl-et mellékelik ajandékként.

Két régota vart (a kettes szami Postalt mondjuk
kevésbé varjuk) jaték megjelenése is dtcsiszik
a tervezett év végi iddpontrdl a jovo éve elejére.
A Command & Conguer: Generals 2003. januér-
Jjaban fog megjelenni; a hirek szerint azért, mert
finomitani akarnak a multiplayer-méduszon

- gonosz meglatasunk szerint inkabb az Age

of Mythology &Il a hattérben - az Electronic

Arts nem akar bajszot akasztani az Ensemble
szintén az év végére datalt siker varomanyos
RTS-ével. A szintén az EA ltal forgalmazott

SimCity 4 is atkorcsolyazott csendben janu-
arra, az okok ez esetben nem ismeretesek. A
harmadik dldozat a Postal 2: a tomeggyilkos-szi-
mulator egyértelmien abnormalis hajlamokkal
rendelkezd fejlesztoi technikai finomhangolas-
sal magyarazzék a jaték cslszasat; most 2003.
elsd negyedévét célozzak meg a nem is kicsit
beteges jatékkal (az Gjonnan kiadott képeken
magat osszeokadd gyermeket és fejbe 16t ter-
hes anyat mutogatnak - gratuldlunk, taldn nem
ilyesmivel kéne eladni egy jatékot).

A Microprose mellett a hénap masik rossz hire
a német Westka Interactive-hoz kitodik. Az igé-
retes, Unreal Il motort hasznald forsztpdrszon
sutert, az Y-Projectet fejlesztd cég anyagi
forrdsai teljesen kiapadtak, eddigi partnerei
pedig nem kivantak tdmogatast nyljtani a
folytatashoz - igy a fejlesztdcég a hanap elején
bezérta kapuit. Nagy kar ezért a jatékért, az eld-
zetes képek roppant stilusos grafikaji |Gvaldét
sejtettek...

Teljes a bizonytalansag az Unreal Il megje-
lenési idGpontja kordl: az Infogrames netes
megjelenési listdja szerint a jaték csak 2003.
tavaszan érkezik, (jsagiroi érdeklddésre viszont
az hangzott el, hogy az Awakening alcimen futé
folytatas igenis megjelenik még az év vége eldtt
- de kizarblag az USA-ban. A Jatékot mér tdbb
mint egy éve tologatjék; szintén reméljik, hogy
nem lesz Ujabb Duke 4Ever a dologbdl...

Sokallod a jatékok &rat? Szeretnél a jelenlegi
arszabas harmadaért jatékokhoz jutni? Ha

igen a vélasz, akkor csatlakozz a Fairplay
(www.fairplay-campaign.co.uk) dltal meghirde-
tett mozgalomhoz: széllj harcba a jatékarak
mérsékléséért. A mozgalom meghirdetdi szerint
a jatékok jelenlegi magas dra mind a felhaszna-
I6knak, mind a fejleszoknek / forgalmazoknak
rossz; az olesobb jatékszoftverek megsokszo-
roznak az eladasokat, igy mindenki 6l jarna. A
harc elsd |épéseként a szervezet arra szdlit fel
mindenkit, hogy .ott Usse a forgalmazdkat, ahol
faj nekik", azaz december elseje és nyolcadika
kdzdtt ne vasaroljon semmilyen jatékot - igy
fejezve ki tiltakozdsat a jelenlegi &rpolitika
ellen. A kezdeményezés érdekes, de nem
tudjuk megélini egy gonoszkodd megjegyzés
nélkil: szerintlink a magyar gamerek tobbsége
mér évek 6ta a fent emlitett médon ,harcol” a
kiaddk ellen... ;)
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Far West Arx Fatalis Cold Zero: The Last Stand

Kiadd: JoWooD Productions Kiadé: JoWooD Productions Kiadé: JoWooD Producti
Fejleszts: Similis Fajlaszi4: Arkane Studios Fejlesztd: Drago
Megjelenés: 2002. november 8. Megjelenés: 2002. oktdber 25. Megijelends: 2003. elsé negyedév

1914: The Great War K. Hawk Europa 1400 - The Guild
Survival Instinct

Kiadd: JoWooD Productions Kiadd: JoWooD Pi ions Kiadd: JoWooD Producti

Fejlesztd: Trinode Fejlesztd: Similis Fejlesztd: 4 Head Studios

Megjelenés: 2002. oktéber (né mar aif §) Megjelenés: 2002. november 25. Megjelenés: 2002. oktéber 18.
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Knight Rider The Elder Scrolls IlI NBA Live 2003
: The Game Tribunal (Morrowind Expansion)
|
: Kiadd: Koch Media Kiadd: Ubi Soft Kiadd: EA Sports
Fejlesztd; Davilex Fejleszi: Bethesda Softworks Fejlesztd: Electronic Arts Canada

|
.
‘ Megjelenés: 2002, november 8. Megjelenés: 2002. november 29. Megjelengs: 2002. november 29

i Delta Force
Kreed Wings S afors
Digitally Remastered Edition Black Hawk Down
Kiadd: Russobit-M Kiadd: Black il ive Ideas Kiadd: Novalogle
Fejlesztd: Burut Fejleszid: Cinemaware / clickBOOM! Fejlesztd: Novalogic
egjelenés: . mdrcius egjelends: . oktéber 25. egjelends: . ol r
Megjelenés: 2003. mérci Megjelengs: 2002. oktéber 25 Megjelenés: 2002, oktdbe
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| MASTER

Kiadd: Empire Interactive

Fejlesztd: Sick Puppies
Eredet: Egyesdlt Kirdlysag
Formatum: PlayStation 2, PC

Megjelenés: 2002. negyedik negyedév

agyon fut mostansag a szellem-téma, a
mozikban példédul szokatlan rendszerességgel
‘tdnnek fel a talvilagi rémek. Szellemes jaték mér
régen volt (Rejtvény numero egy: tessék felsoroini
|hdrom, kisérteteket felvonultatd jatékot!), éppen
itt volt az ideje egy jo kis, a kobor lelkekre kon-
centrélé gémnek! A Sick Puppies altal fejlesztett
Ghost Master Gket célozza meg - rdadasul nem

a megszokott nézdipontbdl mutatva be a tdlvilag
furcsasagaira fogékony jatékosok kedvenc teremt-
ményeit. Nem tdléld horror, nem a gotikus borzon-
|gatds felé kacsingatd kalandjaték, és legfaképp
nem agyatlan kisértet-mészérlds: a Ghost Master
rendkivil nehezen kategorizalhato - legegyszeriibb,
ha a fejlesztok altal rdakasztott mystery-
horror-ghostcontrol-simulator” meghatérozésnal
maradunk. Egyszerlsitsink: a jaték a Sims és

\esoportokba tartozék més és més specidlis képes-

a Dungeon Keeper keveréke, nyakon
dntve egy nagy adag elvont poénnal és
6 kis rémisztgetésekkel. REémisztgetni
nekink kell, azaz ezittal a mésik oldalrél
szemlélhetjik majd az ember-kisértet
viszonyt. A jatékban egy csapat szellem
iranyitasa lesz a feladatunk (egyszerre
nyolc rém lehet a csapatunkban)

akikkel tobb scenarion keresztil (egy
scenariohoz egy helyszin tartozik) kell
kiilénféle feladatokat végrehajtanunk.
Mar a scenariok nevei (The Blai Wisp
Project, Deadfellas, Spooky Hollow, Field
of Nightmares, Weird Seanse) elfreveti-
tik, hogy & GM esetében nem véresen
komoly embervadaszatrdl, hanem

poénos gyljtogetésrdl és feladat
megoldasrél van sz6 (Rejtvény numero
kettd: a scenariok nevei egy-egy hires
filmre utalnak, melyek ezek?) A begyijt-
hetd szellemek szdma hatvan, és négy
5 csoportba sorolhatok: Elementals,
Reflections, Frighteners, Disturbances.
A kilénféle csoportok tobb alfajra oszla-
nak, a Rémisztdk (Frighteners) kozé négy
rémség (Spook, Wight, Spectre, Banshee) tartozik.
(Rejtvény numero hérom: ki rendezte a Frighteners
cim( filmet, és ki jatszotta a foszerepet?) Az egyes

ségekkel birnak: a fentebb emlegetett REémisztok
példaul az emberek megriasztdsanak specialistai
(azaz fizikai valéjukban® is képesek megjelenni;
mig a Disturbances kategdridba tartozd szellemek
atargyak megszalldsaval és mikbdtetésével (tudja-
tok: magétél megszolal a zongora) hozzak a fraszt
a hézban lakdkra. A szellemek begyljtésének tobb

Web: www.sickpuppies.co.uk

den helyszinen taldlhatunk speckd idézé-pontokat,
ahol a haznak megfeleld kisérteteket szdlithatjuk
|magunkhoz - a spectrek erszakos események
elkivetésének helyén bijnak eld, a Cogjammerek
pedig a balesetben elhunyt dllatokbdl lényegiinek
4t kisértetté. A Ghost Master azonban nem csak a
rémisztgetésrdl sz0l (szerencsére, mert ez utdbbi
ugyan poénos, de hamar unalmassa valhat),
hanem a pélyakon fellelhetd feladatok megoldasa-
rl is. Ezek igen sokfélék lehetnek - egy specidlis
targy felkutatdstol egy tarsunk kiszabaditasén at
egy adott személy ellizéséig. A feladatokat rend-
kiviil sokféleképpen oldhatjuk meg - a megoldas
kulcsa altalaban a megfeleld ily megfeleld
helyen és madon torténd megrémisztésében

rejlik, de hasznélhatjuk az egyes specialistak
telekinetikus képességeit is. Példa: ArcLightot, az
elsd pélya fal migé szorult egykori boiler-szerelgjét
gy tudjuk kiszabaditani, ha rébirjuk a lakdkat,
hogy bontsak ki a falat. Rendezzlnk kisértetjarast
a falon &t az anyuka jelenlétében, vagy mozgassuk
meg a téglat az apuka eldtt: elobbi vizvezeték sze-
relGt hiv (aki kibontja a falat), utdbbi pedig maga
I4t neki a fal szétkapésanak. A jobban siker(lt
rémtetteinket hdromféle .szellem-operatdrrel is rog-
zithet|lk: az elsd egy halividi B-movie stilusdban
[fényképez, a masodik a Blair Witch féle realiszti-
kus, remegd kameras stilust erdlteti, a harmadik
pedig elegansan a nagy Hitchcockot mimelve veszi
ifel a tevékenységiinket.

A Ghost Master igértes koncepcid, rengeteg lehe-
tdséggel és poénnal: a kérdés az, hogy a kibor
lelkek terelgetése lesz e annyira addiktiv, minta
Sims életszimulacidja, vagy a Dungeon Keeper
labirintus-menedzsmentje - hamarosan (&v végén,
ha minden klappol) meglatjuk. A sorok kizt feltett

médja lehet. Altalaban megidézziik Gket, de néhany
palyan rejtett kisérteteket is taldlunk, Gket ki kell
'szabaditani. A kisértetvilag valutaja a plazma, plaz-
mét pedig a megrémisztett emberek rettegésébdl
nyerhetlink - Sulley pajtasék utaztak hasonld
mddon a gyermeki sikolyra a Szérny Rt.-ben. Min-

emailben varom a vélaszt; a helyes
megfejtdk kizdl kisorsolt nyertesnek kilobbizok
valami aprd ajandékot.

Kert

Liquid

tiz




Kiadd: Electronic Arts
Fejlesztd: Westwood Studios
Eredet: Egyesilt Allamok
Forméatum: PC

Megjelenés: 2002. tél

Web: generals.ea.com

gat Westwoodék. A terep domborzata és a rajta
taldlhato Gsszes objektum befolyasolja a mozgd
egységeket, lehet alkalmazkodni hozzéjuk, de

nem kbtelezd, hiszen katonai hadmiveletekrdl

van szd, ahol a cél szentesiti az eszkozt. A nove-
nyek faklyaként lobbannak fel a langszords tank
pusztitdsa nyoman, a tdmeg paniszerlien menekil
a robbanasok epicentrumatol, a duzzasztogatat
atszakit viztdmeg kéartyavarként sodorja el a vBlgy-
ben gubbasztd falucskat és a kétségbeesetten
menekilld autdkat, nem hagyva hatra mast, csak

a magdba roskadt templomtorony meggyaldzott
harangtornyat. A nehézbombéazok, mint halalt hozd
gépmadarak haragos diiborgéssel zlignak &t a kép-
ernydn, végzetet rejtd tojasaik irdatlan kratereket
vajnak a foldbe, letarolva, foldig rombolva minden
ellendliast, meddig szem ellat.

Minden eddigi C&C jatéknal kénydrtelenebb lesz
ez a mostani. A haborizd feleket nem bijtatjak
tobbé NOD, vagy GDI fantézianevek mage, Kane se
kilzd hajnoveszts szerért, a Tibérium is alszik mar.
Baljos politikai vizitt vazol a Generals: a kbzeljovo-
ben Kina katonai szuperhatalomma ndvi ki magat,
a terroristak kiirtr { kként farjak be
magukat a civilizalt vilag arnyékos blvohelyeire, az
USA pedig megkérddjelezhetetlen ostora az igaz-
sagnak és a torvénynek.

Generélisok. A Command & Conquer U Jatéktech-
nikai koncepcidval jelentkezik. Altaldnossagban
elmondhatd, hogy az amesik lesznek technikailag
legfejlettebbek, a kinaiak a nyers erd hivei, a

tizenagy



Kiadd: Infogrames - ATARI

Fejlesztd: Epic / Legend Entertainment

Eredet: Egyesilt Allamok

Formatumn: PC

Megjelenés: 2002. negyedik negyedév

a valaki megprobilja felsorolni a PC-s jaték-
B:Il] vilag legnagyobb legendait, az ne felejtse el
az FPS kategdridhoz érve az elsok kozdtt emliteni
az Unreal-t. Ha akkor nincs a Half-Life, ma az
Unreallenne minden id6k leghiresebb akeidja-
téka, legalabbis az egyjatékos mezdnyben (Ja,
ha nem Neil Armstrong |ép elsoként a Holdra,
akkor... - Reiker). Ekdzben egylk leszdrmazottia,
az Unreal Tournament az elsé naptdl kezdve a
sci-fi multiplayer dobogé elss fokaért 1kdtsadott
a konkurens csalad éllovasaval, a Quake lll-mal,
a mostanaban napvildgot 1816 Unreal Tournament
2003, a kisunoka pedig mar zsebre is vagta a
cimet (Hol?! Merre?! - Reiker). Legalabbis a Quake
csalad kivetkezd Jatékosaig...
Ami a single player mezdnyt illet, a Half-Life dta
nem jelent meg a piacon potencialis tronkveteld
(pedig annak mar lassan 5 éve, azota jo 2 GHz-et
ugrottunk teljesitmeényben...). Ezen akar valtoz-
tatni az Epic szarnyai alatt dolgozgatd Legend
Entertainment az Unreal [l megjelentetésével.
Sokan persze mar ennek a jatéknak is megtalaltak
az ellenfeléta Doom i ben”; de valljuk
be, a két jatek kozbtt tal nagy és til sok lényegi
kilénbség lesz ahhoz, hogy egy ringbe allitsuk
dket. Na de félre az unalmas torténelmi fejtegete-
sekkel és céltalan jovenddmondassal - ldssuk, mia
helyzet a remélhetdleg mar tényleg majdnem kész
Unreal 2 kordl!
Amit mindenekeldtt tudni kell a jatékrol, az annyi,
hogy a fejlesztdk elsddleges célja egy mindent min-
den szempontbdl itd single player FPS elkészitése.
Lesz benne multiplayer Is (errdl késobb), de csak
extraként (természetesen még igy is indulhat a
multi mezdnyben egy komolyabh dobogds helyért).
Ami a jaték thrténetét illet], meglehetdsen egyszerd
kis sztorit kapunk, viszont a részletek dithongd
tengeri aradatként fognak rank z(dulni. A kezdeti
s kozponti helyszin az Atlantis hadihajo, valamikor
a 24. szézadban. Egy csillagkozi habord kellos

kozepébe pottyanunk, és valahogy rendet
kell teremteniink a habordban allo hat faj
kozdtt. Jelen lesz az elsd részbdl mar isme-
ros Skaarj faj is, valamint Gjak is, mint pl.
a Striderek vagy az ,N" faj. A Striderek eré-
sen bio alapi lények, kilonbozo formakat
fel tudnak Glteni, és kevés olyan mostoha
felszini kirilmény van, ahol ne éinének
meg. Az ,N" faj ennél még érdekesebb.
Osszesen 3 példannyal fogunk a jaték
soran taldlkozni, de ne ériliink eldre. Ok
ugyanis transz-dimenzionalis képességelk
segitségeével egy adott iddpillanatban
egyszerre tobb szaz vagy ezer ponton is
jelen vannak a térben. Megdlni lehetetlen
dket, de ha réjuk Ibviink egy megfelelden
erds fegyverrel, a robbands megzavarja
atérben vald materializélodasukhoz szlik-
séges energiamezot, aminek hatdsara az adott
«masolat” eltdnik.

Mivel minden faj teljes mértékben killonbozik a
tobbitdl, &s mindegyikik az univerzum mas-mas
erdforrasaihoz nyll a 1&tfenntartas érdekében, igy
nagyon gondosan kell kivalasztanunk a megfeleld
fegyvert, mieldtt harcha indulunk. A fegyvereket az
altaluk okozott sériilés fajtaja szerint ot kategdri-
aba sorolhatjuk: biologiai, elektromos, pszichikai,
termal és fizikai. Az egyes fegyverek tetszés szerint
szerelhetdk kiilonbozo tipust [Gszerekkel. Akad
olyan grandt is, amelyik a detondcid pillanatétol
egy ravid ideig a hatétavolségon belili lelassitja

az idét, de lesz olyan fegyveriink is, amelyikkel
mikroszkopikus hisevo |Enyeket fricosenthetlink a
kevésbé szimpatikus tamadoink alteste felé. Vagy
ha olyan nincs neki, akkor még mindig célozhatunk
kabé kozépre, az eddig mindenhol bevalt :).

Maga a jatékmenet egyszerre dsszetett €s linearis.
Linedris, mert a fontos események elore megha-
tarozott sorrendben kovetkeznek be, viszont a
nagy akcidk kizdtt rengeteg idank lesz stratégial

tizenkettd

Web: www.unreal2.com

déntéseket hozni, gyakorolni, vagy egyszerden
csak széjtatva bamulni a jaték hihetetlen részletes-
séggel kidolgozott vilagat. Mivel itt is alapvetden a
harcrdl van szo, nyilvanvald, hogy ezt a részt elég
komolyan kidolgoztak, s megprobélitak minél tobb
djdonsagot belevinni. Az alapok mér eddig is meg-
voltak, ugyanis az akcidkildetések rendszere az UT
Lassault” jitékmadjara épiinek. Mindig egy védo
és egy tAmado csapat kiizd, a cél pedig a f6 objek-
tum falbtti kontroll megszerzése, vagy megtartasa.
Hogy elkeriiliék az agyatlan lovoldozést, a készitdk
jocskan belepiszkaltak a rendszerbe, az Al-tés a
taktikat helyezve elotérbe; de természetesen a
latvanyos, véres (vagy szikrazos, villogos) Otkoze-
tek nem maradnak el. Csak épp a Jatékos, mint
parancsnok vesz részt a kilzdelemben, €s akar min-
den egyes katonanak kiilén is adhat utasitasokat.
Ennek foleg a védelemben lesz nagy szerepe, hisz
egy j6l megszervezett védekezd taktikaval barme-
lyik épiiletet bevehetetlen erdddé valtoztathatjuk. A
katondknak itt is lesz nevilk, de a fejlesztdk igérete
szerint mar nem mint faarci gyilkold robotok fog-




nak megjelenni, hanem mint személyiséggel rendel-
kezd emberi [ények. [gy killdndsen fontos lesz majd
mindenkinek a megfeleld utasitasokat adni, mert
egy-egy emberlink elvesztése sokkal komolyabb
sokkot okozhat, mint eddig barmelyik hasonld
jatékban. A tamadasok hullamokban indulnak
majd, ezzel is csokkentve a folyamatos eszement
meészarlas lehetdségét. Hosszi, kemény és hdsles
kilzdelmekre szamithatunk tehat, legaldbbis, ha a
fejlesztok allitasai beigazolddnak.

Osszesen minddssze 13 kiildetést kell majd
végrehajtanunk, de ezek kbzott nem csak 100%
harei kildetések lesznek, hanem néha bolyongani,
keresgélni is kell majd; feltételezem, ezek lesznek
a ,para-epizédok”, amik arra hivatottak, hogy a
gyengebb idegzet(l jatékosokat a traumatologiara
juttassak. Mindig nyitott kérdésekbe fogunk futnia
jaték soran, és mindig lesz egy masik valasztasunk
is, mint az, amelyik els6 pillantasra egyértelmiinek
tiinik.

nagyabb problémak nélkiil lesz képes funkcionalni.
Erdemes pér példat emliteni. Ha pl. az Atlantis
fedélzetén sétalva valami irracionalis dolgot mive-
Iink, mondjuk egyfolytaban ugralunk, karakterink
egyre idegesebb lesz, és a vége akdr orvosi kezelés
is lehet, ami a jaték véget jelentheti. Ugyanigy fel
tudjuk majd idegesiteni tarsainkat is, de ha nem
ez a célunk, komoly beszélgetésbe is bonyolddha-
tunk velilk, amibe akar egy harmadik személyt is
bevonhatunk.

Még nem emlitettem a Jaték grafikajat, és az
azért felelos motort, pedig az egyik legkomolyabb
technikai eldrelépés varhato ez Ugyben (maga

a grafikus motor mar ,dihong” par jatékban, de
ez még messze nem a végleges verzid). Minden
bizonnyal az eddigi legmegdébbentdbb latvanyvi-
l&got varazsoljak majd elénk az Unreal Il-ben. A
részecske-rendszer (por, fst, Iang, folyadék) a
Legend sajat fejlesztése, amire méltan biszkék s,
ugyanis eddig soha nem latott szintd valés megje-
lenitést értek el a segitségével. Az igéretek szerint

A szerepldk viselkedéseért felelds 1
intelligencia szintén korszakalkotd lehet, ha

a program mindennemd teljesitménybeli zavar

tizenhdrom

nélkil valt majd a kulso és belsd terek kozdtt. Amit
szintén érdemes megemliteni, hogy ha valaki a
jaték soran egy bonyolult csorendszernek vagy
gépezetnek tind textdrat Iat, nyugodtan sétaljon
kizelebb, és gydzodjon meg a véres valdsagrdl,
miszerint az bizony nem textlra, hanem valosagos
3D modell. A motor masodpercenként 50000
haromszog megielenitésére képes (az Unreal 300
haromszigéhez képest) 60 fps sebesség mellett
(kivancsi lennék a konfiguraciora is...). Ez a Doom
1l befgért 150000 poligonjahoz képest kevésnek
tiinik, de egyrészt én szemely szerint Ggyis csak

a nek hiszek, masrészt itt 1athatd is lesz
az 50000 poligon, mig a D3 majdnem vaksotét-
ben fog jatszadni, széval kicsit santitanak ezek a
szamok.

A motor valésziniileg maximalisan kihasznalja majd
a DirectX 9 és mindenkori rvidia csicsmodeliek
adta lehetoségeket.

Végil par szo a multiplayer opciérl. Ellentétben az
UT eddigi két epizodjaval, itt igencsak szikségink
lesz legalabb egy gondolkodni is képes jatékosra
csapatonkeént. Az agressziv harc ugyanis csak egy a
rendelkezésiinkre allo médszerek kozil, amelyekkel
elfoglalhatjuk az ellenséges csapat bazisat. Sajat
bazisunkon belil akar komoly kutatdmunkat is foly-
tathatunk, ami adott esetben sokkal hatékonyabb
lehet, mint csak a katonal eszkiziket preferaini.
Képzeljiik csak el a bazisunkat lerchanni kivana
ellenséges csapatot, akik megdobbenten bamuljak
az addigra kifejlesztett energiapajzsunkat, mikoz-
ben mi tuddsaink segitségével atteleportalunk az

& Oresen hagyott bazisukra, Ez csak egy vizid, a
valésaghan a lehetdségek sok ezer kombinacidja
kozil valaszthatunk majd. Nyilvanvald, hogy a
nagyobb tbbség megmaradt az UT2003-ndl, de én
bizakodva vérom ezt a komoly kinivasnak igérkezd
jatékot!
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DRAGON

Kiadé: Revolution Software

Fejlesztd: Revolution Software

Eredet: Egyesilt Kirdlysag
Formétum: Xbox, PlayStation 2, PC, GC, GBA

Megjelenés: 2003. dsz

Broken Sword elsd
epizddja (Circle of
Blood vagy Shadow of
the Templars - az alcim
attol figg, hogy ki milyen
kiaddsban és platformon
talalkozott vele) a kilenc-
venes évek kalandjaték
termésének egyik alapve-
tése volt. Nyomozas, a
harmincas-negyvenes évek
film-noirjaibdl elglépett
szerepldk, veszett j& zene
és hangulat - az adventure

fanok nagykanallal habzsoltak a Rebellion——Sleeping Dragon-képeket, nagyon megdriltem.

(Revolution. - Reiker) altal 6sszedllitott inyencsa-
latat. A masodik rész (The Smoking Mirror) olyan
volt, amilyenek a folytatasok dltalaban lenni szok-
tak: toltott kaposzta felmelegitve (csak hogy a kuli-
néris hasonlatoknal maradjunk); az elzmények
szinvonalat ugyan nem érte el, de csalddast sem
okozott. [Nem, Reiker-san, a toitott kdposzta NEM
jobb felmelegitve!) Akkoriban (1997 Gsze) a kaland-
jaték mifaj mar haldoklott, az igényes rajzolt
kalandozasok kiveszdben voltak, a Smoking Mirror
egyike volt az utolsd hirmondéknak. Mindenki a
poligonvildgok felé kacsintgatott, de nagyon keve-
seknek (Gabrigl Knight 3, Grim Fandango) sikerilt
csak atlltetni a régl j6 edvencsorok hangulatat és
jatékmenetét az U technoldgia dltal meghatarozott
grafikai keretek kbzé. Négy évnek (és egy csifo-
san megbukott In Cold Blood-nak) kellett eltelnie
ahhoz, hogy a Rebellion (Revolution. - Relker)
vegyen egy mély levegdt, és megprobaljon életet
lehelni a Broken Sword széridba - és ezzel parhu-
zamosan nagybeteg, sokak altal mar eltemetett
kalandjatékokba.

A harmadik rész a Sleeping Dragon alcimre hallgat;
ugyanazokat a fGszerepléket (George Stobbart, a
kotnyeles ifji amerikai és Nicole Collard, a bajos
francia lednyzd) vonultatja fel, mint a korabbi
epizddok, viszont szakit az eladok festett / rajzolt
grafikajaval. Engedjetek meg egy kis személyes
€lményt: amikor tavaly év elején meglattam az elsd

Gybnyori, hangulatos hatterek és stilusosan meg-
rajzolt szerepldk mosolyogtak vissza ram - alom-
grafika egy klasszikus kalandjaték szamara. Aztan
kider(lt, hogy koncepcid-terv az egész, a fejlesztok
a Renderware csomagot hasznaljak (nincsenek
vele egyeddl mostansag) és haromdimenzids har-
madik rész készll. A csalédottsagom csak mosta-
naban kezdett oszladozni. Az ECTS-en megtudtuk
a thrténet felitését: George Kongdba utazik, hogy
taldlkozzon egy titokzatos energiaforrast felfedezd
tuddssal, mig Nicole (illetve: egy Nicolenak tdnd
hélgyemény) egy sotét szobdban éppen meggyil-
kol valakit. Az igéretek szerint az el6z0 részekbdl
tovabbi 6t szerepldvel taldlkozhatunk majd ismét,
és Ujra szerepet kapnak a Templomosok is. A
haromdés megjelenités is szépen fejlGdatt az elsd
(nem tdl biztatd) in-game screenshotok Gta: a
Jjelenlegi képek gyanithatdan mar a jaték végleges
kinézetét dbrézoljdk, és igencsak meggydzoek. A
dimenziovaltas masik kivetkezménye, hogy ugrik
a megszokott point & click vezérlés; hdseinkkel
szabadon mészkalhatunk majd a helyszineken.

A Revolution (SIKERULT!!! - Reiker) hal'istennek
nem erdltette a szerepldket folyamatosan kévetd
kamerat (a rosszul kivitelezett kameramozgas sok
JjAtékot tett mar tonkre) hanem minden helyszinen
rigzitett nézdpontot haszndlnak - bevallasuk
szerint elsGsorban azért, mert (ilyen madon is)
filmszer(vé akarjak varazsolni a jatékot. George

tizennégy

Web: www.brokensword3.com

eszkdztéra is kiboviilt: héroszunk a maszkalason
kiviil most mar ugrani, maszni és verekedni is tud.
Ez utdbbi (mérmint a verekedés) sokakbdl rogton
elfihozta a .jajj, tombraidert csindinak belGle!"
reakciot. Nem kell félni, fiatalok - a Sleeping Dragon
tovabbra is vérbeli kalandjték, ahol a hangsily

az informacidgylitésen, a targyak felhasznaldsan
/ kombinacigjan és a problér lddson van.
Az akeiok nem feltétlenll kdzelharcot jelentenek
majd, hanem ,akcid-eseményeket” (a fejlesztok
nevezik igy Sket), ahol bizonyos gombok gyors meg-
nyomaséval hatarozhatjuk meg, hogy mi torténjen.
Példa: lelépiink az Gtra, egy mellékutcabdl kocsi
kanyarodik ki, és felénk hajt - ha sikeresen és
idében nyomjuk meg a megkivant gombokat, elug-
runk; ha nem, akkor placcs. Az tlet szarmazasi
helye egyértelmi: a Shenmue QTE (Quick Time
Event)-jeinek lenyildsardl van szo. Utdbbi jaték
egyébként mar bebizonyitotta, hogy a rendszer
miikédik, élvezetes, és nagyon meg tudja dobni a
jaték hangulatat (mozi-feeling!) - feltéve, ha nem
hasznaljak minden otodik percben.

A Broken Sword: The Sleeping Dragon varhatéan
2003 harmadik negyedévében jelenik meg - mi
madr nagyon varjuk. Mar csak egy kérdés maradt:
mi / ki a csuda az a bizonyos Alva Sarkany? Alig egy
év miliva megtudjuk...




LAST NINJA

Kiadd: Simon & Schuster Interactive

Fejlesztd: Studio 3

Eredet: Egyesiilt Kirdlysag

Formatum: Xbox, PC

Megjelenés: 2003. marcius

| @ ommodore 64-en a System 3 1987-ben indult

kbzéputat az akcio- €s kalandjaték
kozott. A brilidns jatéksorozatbol
maig dsszesen 2 millié darabot
adtak el, de a kulisszak mogatt
nem mentek a dolgok ennyire
olajozottan. Az elsG részt példaul
a magyar Andromeda kezdte el
fejleszteni, a grafikus, Hugh Riley
(Unreal 2)is itt kezdte el a mun-
kalatokat a vasfUggony mogatt,
de a magyar programozdk nem
birtak megfelelni az elvarasok-
nak - ekkor biztak meg az angol
John Twiddy-t a feladattal. Aztén
voltak olyan szitudcidk is, hogy a
System 3 egyszer(ien nem fizetett
a fejlesztdinek (Turbo Charge,
Flimbo's Quest 1-2, Fuzzball stb.,
de Anthony Lees-t, az egyik LN
zenészt sem fizették ki maig sem),
és sok olyan is, hogy leallitottak igéretes C64 fej-

ket (Haunted, International Karate Deluxe,

le:

The Last Ninja trilogidja volt a legsik bb

_jatéksarozat; tobb részét portoltak mas gépekre

is, de a sorozat dsszes része - a The Last Ninja
Remix ¢cim( epizoddal egytt - csak C64-en
talalhatd meg. A masodik rész 1988-ban, a Remix
1990-ben; a rajongdk altal kevésbé kedvelt, de
grafikailag és zeneileg messze a legjobb harmadik
rész pedig 1991-ben jelent meg. A jaték motorja
alapban az Ultimate izometrikus, Ugynevezett
filmation technologiajat idézte, azonban a hasonld
jatékoknal lényegesen egyszeriibb volt, nem volt
benne 3D-s fizika, a hattér nem valtozott dinamiku-
san, fix Otvonalon mozoghattunk, és altalaban 1-2
ellenfél vagy targy volt csak egy képernyon. Grafikai
szempontbdl mérfdldekkel verte az akkori hasonld
jatékokat, sot talan minden C64-es jatékot: leg-
inkabb a latvanyvildga és a kiraly zenéi tették a
produktumet népszer(vé, és nem utolsdsorban az,
hogy készitdl tokéletesen megtalaltak vele az arany
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Myth 2, Silly Putty, Deadlock és sok egyéb).

A Studio 3 jelenleg is elég zavarosan miikodik; taldn
éppen jogi problémak miatt nevezték at a céget
System 3-rol. A cégnél elég régen elhatarozték és
be is jelentették, hogy folytatiak a sikersorozatot

a negyedik résszel, ami eredetileg a Last Ninja 4,
késdbb a Last Ninja: The Return névre hallgatott,
de valésziniileg a cég rajbtt, hogy a legtobb jatékos
még fiatal, nem ismeri az elsé harom részt, igy a
legjobb lesz, ha nem is utalnak a cimben a folyta-
tasra: egyszerlien The Last Ninja néven adjak kia
negyedik részt is, mint az elsGt. Bar ez mar a milt
homalyaba vész, gy rémlik eldszor 1999-es, majd
2000-es kiadasrol volt sz6, ezeket kovette a 2001.
junius, 2001. karacsony, 2002. szeptember, 2002,
kardcsony és a legljabb, a 2003. marcius. Ugyanigy
valtozékony volt a célgép is - eredetileg PC-re és

Web: nincs

PS-re, késtbb PC-re, PS2-re,
GC-re &s Xbox-ra készilt a jaték,
nemrégiben még a GBA is feltiint
a listan, majd a legljabb sajto-
anyagokbdl (és website-okrol)
minden eltdnt az Xbox-ot lesza-
mitva, a jelenlegi allas szerint
talan csak exkluziv Xbox jaték
lesz beldle, semmi més (Talan.
Brit informatorom szerint késziil
PC-re is, ezért adtam ki az ukazt
el6zetes irasara ;) - Reiker). A
képek alapjan Ugy nézem, a jaték
is legalabb kétszer teljesen djra
lett irva a nullardl; a legrégebbi képeken egy viszony-
lag ronda, elére renderelt, izometrikus, Diablo szerd
alapmotorra épilld, prerenderelt figurakkal dolgozd
jatékot lathattunk, tehat gyakorlatilag nem sokkal
tobbet, mint az eredeti jaték szinesebb, nagyobb
felbontas(, kevésbé izléses verzigjat. A legijabb
képeken viszont egy teljesen mas jaték lathatd, ami
a kor k& Iményeinek takel 1 megfelel; tel-
jesen 3D0-s, nagyon részletes, poligongazdag és lat-
vanyos, kamerakezelés terén third person nézetes,
mint @ Tomb Raider. Ami ebben a nagy kdoszban j&
hir, és valamennyire garancia arra, hogy ha valaha
elkészil a jaték, akkor nagyon jol meg lesz irva és
tervezve, az az, hogy az elst részek programozoja,
Johin Twiddy feleliis a negyedik részért is. O tdbbek
kozott azt is eldrulta egy interjiban, hogy a harcban
automatikusan az ellenfél felé fogunk fordulni, és
csak két gombot hasznalhatunk majd, tovabba a
jatékban megfelelden fogjak adagolni a kalandot,
akeiot, felfedezést és rejtdzkodest, és az eredeti
trildgia legtobb kalandfeladvanya is vissza fog téri
egy az egyben (Gtlethiany?). Sok Uj fegyver, ninja
eszkoz és varazslat is meg fog jelenni a jatékban

- a kard, bot, dobéesillag, robbanéesd, l€gzoke-
sziilék és csaloganypadlo (kezdetleges riaszto)
eszkdzok mellett lesz megkettdzo illazio, tiz, villam,
forgiszél és testelhagyd magia is. Ebben a részben
is Armakuni lesz a ninjdnk neve, igaz ezuttal kék
ruhdba lesz dltozve, ellenségiink pedig tovabbra is
a gonosz Kunitoki s6gun lesz; mellettik megismer-
hetiink egy 0] karaktert is - Makrin egy Gtmutatd
szellem lesz, 6 leginkébb a tutorial €s help funkeio-
kat Iatja majd el.

Tehat a folytatds most mar elég jonak igérkezik,
nagyon szurkolunk, hogy ne Xbox exkluziv legyen,
PC-n is megjelenjen, és most mar ne kelljen sokat
varni ra.

Credo




Kiadd: CCP hf.
Fejlesztd: CCP hf.
Eredet: Izland

Formétum: PC

Megjelenés: 2002, sz

eykjavikban egy univerzum van készdldben. A

legészakibb fovaros egymast &rb kavézoinak,
€jszakai mulatdinak sdrdjében egy aprd csapat
naprendszerek alkotasan faradozik. A planétak
kozti teret hamarosan szazezer 6 feletti popula-
ci - kereskeddk, politikusok, kaldzok, fejpénzbdl
81dk, s még ki tudja miféle egyedek népesitik majd
be. Mindennapi teendbikkel magédnyos kalandorok
és érdekvédelmi szervezetekbe tdmariilt 1ények
visznek nemsokara pezsgd életet a kozmosz
nyugalmaba. Parttagok és vallalattulajdonosok,
tisztességesek és torvényen kiviliek. Mind kalén-
félék, akiknek csak céljuk azonos: elismertség
szerzése, ez pedig elsGsorban pénz altal érhetd el.

Az Eve: The Second Genesis egy szigor(an
kapitalista alapokon nyugvo jatéknak igérkezik.
Végigjatszani gyakorlatilag nem lehet, hiszen
nincs meghatarozva a konkrét befejezése. Itta
gybzelmet valban a jatékostarsak egymas iranti
tisztelete jelenti. Mdfajat tekintve az Eve megko-

zelitGleg Grbéli RPG / stratégia, ugyanakkor
j6val tébb anndl. Akcid, gazdasagi szimula-

cid, politika - attdl figgden milyen szinten
veszink részt benne. Minden csak az ambi-
cidnkon mdlik. Békés Gzletemberként nyu-
godtan kereskedhetink valamelyik védett,
biztonsagosabb zéndban. Alapithatunk

sajat vallalkozast, beindithatunk gazdasagi
Gtvonalakat, szdvetkezhetlink masokkal
valamiféle kézds cél érdekében. Ha pedig

Ugy hozza a kedvink, nekidllhatunk kaldz-
ként kirabolni a békés Uzletembereket. Ez
esetben szlkséglnk lesz a megfelelden
felszerelt harci hajéra, és nem art tavol

tartani magunktdl az illegalis cselekmények
utdn nyomozod Ogynokoket sem. Lehetdségeink
ezzel még kordntsem merditek ki. Banyaszhatunk
aszteroidakon, kutathatunk tudomanyos adatokat
lakatlan terileteken, indulhatunk felfedezditra,
de foglalkozasképpen még az Urt is tisztithatjuk
kilénbdz6 hulladékoktdl, Jartunkban-keltlinkben
pedig felrobbant
hajék rakomanyait
is begy(Qijthetjik.

Az Eve gyokerei
nem titkoltan
egy 1984-es
klasszikushoz, az
Elite cim(, BBC
mikroszamité-
gépre irt, késdbb
szamos plat-
formra konvertalt
Orkereskedelmi
Jjatékhoz nydinak
vissza. 1995-ben
a késdbbi lead
designer, Dr.
Kjartan Pierre

Web: www.eve-online.com

Emilsson terve valamiféle Elite remake elkészitése
volt, az eredetinél szebb, haromdimenzids grafika-
val és multiplayer opciéval. '97-re CCP néven mar
e munka koré szervezdditt 1zland legsikeresebb
dotcom véllalaténak, az Oz-nak Jonéhany munka-
tarsa (Az Oz VRML dttordcsapat: egy idében talan
a legizgal k volt az ovék.

- Relker). Habdr az Elite képezi a jaték alapjat,
nem ez az egyetlen program, ami hatassal volt ra.
Két kordbbi online mi, az EverQuest és az Ultima
Online szintén inspirdlta a készitGket.

P
avatar

A kozzétett képek alapian kijelenthetjik, a

terv sikeriilt. Nemhogy szebb lett elddjénél (a
kezdetleges Elite-nél amigy sem nehéz :), de
latvany tekintetében napjaink kdvetelményeinek
is bdségesen megfelel a program. Az idei E3
termés dijazdsakor az IGNPC online-magazin a
legszebb grafika kategridjaban jeldite. (A megtisz-
teld cimet végll a Doom lil nyerte el.) Az Eve-rdl
fellelhetd anyagok, videdk megddbbentdek, elsG
latésra CG animéciok részleteinek tiinnek, holott
valdjaban a jaték motorjaval késziltek. Minden
modell poligonszéma ezres nagysagrendd, a
hatterek kinézeténél pedig mér csak elkészitésik



elképesztdbb. lzlan-
don nem restellik
ugyanis otvdzni

a legmodernebb
technikat a nalunk
sufni-tunningnak
becézett eljara-
sokkal. Tudniillik a
szemet gybnydrkadtetd, véletlenszerlien generalt
csillagkadok, szinpompés naprendszerek egy
szerény, vizzel teli akvariumban készilinek. A vizbe
lekvart, tejet, joghurtot és szirupot csepegtetnek,
majd egy hossz(d bot segitségével terelgetik a
Jjatékfejlesztés eme enyhén szélva is rendhagyd
kellékeit, Amint egy organikus formanak beilld
Kép kialakul, az akvarium folé rogzitett nagytelje-
sitmény( digitalis fényképezdgéppel készitenek
réla egy fotdt. Ezt Photoshop-ban megfelelGen
atdolgozzak, majd a jaték motorjaba importaljak.
Tgy sziiletik a valés idejd haromdimenziés Grbéli
kbrnyezet, melyben a jatékosok elsGsorban futu-
risztikus drhajéik alapjan azonosithatok.

Kezdéskor elsd dolgunk lesz a négy jatszhatd faj
kozll kivdlasztani, melyikhez tartozzunk. Az Amarr
imperialista, blirokratikus és kegyetlen népség. A
Caldari-k szorgalmas, kotelességtudo kapitalis-
tak. A Gallente-ek kalandozé, szabadszellemi
egyéniségek. A Minmatar-ok pedig eltdkéltek, de
gatldstalan és megalkuvé tipusok. Az dtadik faj, a
Jove nem jatszhato. Ok titokzatosak, misztikusak,
nehezen behatarolhatok (Lasd Elite féle Thargoid-
ok. - Reiker). Egyébirant a fajok és az egész

fiktiv vildg hattértdrténetérdl tobboranyi, meglepd
részletességgel kidolgozott olvasnivald taldlhats a
jaték honlapjan.

A karakterek arcat - melyek a screenshotok alapjan
szerintemn némileg dilettansra sikerilitek - egyéni
izléslinkhdz igazithatjuk. Meghatarozhatjuk csonto-
zatunkat, hajszininket, valaszthatunk ékszereket,
tetovaldst, szakéllat és harci sérilésbdl szérmazd
sebhelyeket. Mindennek kereskedéskor, illetve
masokkal vald interakcio soran lehet megkilénbaz-
tetd szerepe, mikor a partnerek dbrézata egy kis
ablakban tdnik fel. (Egyébként vizualisan mindenkit
hajéja, illetve annak neve és szériaszama alapjan
lehet azonositani.) Karakterinket ez(ttal képes-
ségek (skill-ek) kiterjedt rendszerébdl valogatva
tokéletesfthetjik, nem pedig az erpégékben meg-
szokott szinteken at vald 1épegetéssel. Tobb tucat
skill 8ll rendelkezésre, mind killénbdza fokozatban.
Készletek formajaban vasarolhatjuk meg dket, de
csakis miutan rébukkantunk lelGhelylkre. Persze

a leghatékonyabb csomag a legdragabb, réadasul
a legnehezebben fellelhetd. Ezek mind cyberpunk
regényeket idézd hardver kiitylk, melyek kozvet-
lenll az idegrendszerre csatolva fejtik ki jotékony
hatdsukat. Ehhez azonban el kell telnie bizonyos
aktivalasi idonek, ami lehet kevesebb egy 6ranal,
de tarthat tobb napig is. Mindez valés idGben
mérve, fliggetlendl attdl, hogy a jatékos épp fut-
tatja-e az Eve-et, vagy sem.

Az egyetlen irdnyithatd egység egerlnk alatt drha-

jonk lesz, harcolni is ennek segitségével tudunk.
Ot alapkategéria 4ll rendelkezésinkre - a fregatt,

tizenhét

Masszivan online

a cirkdld, az ipari, az drids és a csatahajé. Minden
fajnak minden tipusbdl megvan a maga egyedi val-
tozata, mégis az esetek tbbbségében csak az elsd
kettst fogjuk birtokolni. Hajénk felrobbandsa még
nem jelenti automatikusan haldlunkat - idedlis
esetben mentdkapszuldnk a legkozelebbi bazisra
repit minket. Amennyiben ellenfeliink kellden
alapos jellem, Jarmiviink elpusztitasat kovetden
valészindileg a pilétat sem fogja futni hagyni.
Mindenesetre egy mentSkapszulat a hajénal lénye-
gesen nehezebb lesz megsemmisiteni. Ha mégis
sikeril, és karakterlnk meghal, lehetségink van
egy kidnozott testben folytatni a jatékot. Erdemes
azonban még iddben pénzt dldozni valami mindsé-
gibb darabra, mert ingyen csak az alapszériabdl
utal ki szamunkra klont a program... ez pedig meg-
szerzett képességeink elvesztését eredményezi.
Hi&ba szlletiink tehat ugyanazokkal a sebhelyek-
kel (jj&, az elhunythoz mar nem sokban fogunk
hasonlitani.

Az Eve tarsasjéték egy pénzkézpontd univerzum-
ban, ahol a barat szd olyan ellenséget jeldl, akit
jovedelmezBbb élve hagyni. Zord hangulatd, nem
mindennapi komplexitasy, latvanyos alkotas lesz,
ez biztos.



Kiad6: Ubi Soft

Fejlesztd: Crytek

Eradet: Németorszag
Formatumn: PC, PlayStation 2, Xbox, GC

Megjelenés: 2003. masodik fele

(ﬁmmag‘

N em a legjobb eldjel, ha egy jatek ifjoncko-
raban meg technolégiai demo volt. Az ilyen
produktumok gyakorta meg is maradnak demaénak,
a csilloga-villogh felszin alatt altalaban roppant
sekélyes tartalom rejtdzik - csak azért nem

hozom példanak a Serfous Samet, mert minden
hidnyossaga és techdemo / enginereklam jellege
ellenére kedvelem Komoly Samuel bacsi kalandjait.
Tetszenek még emlékezni a GeForce 3-at beharan-
goz6 X-Isle demonstraciora? Tudjatok, a sziget, a
tenger, a megdobbentoen kidolgozott novényzet
és a dinoszaurusz... Ami masfél éve még az rVidia
ijgeneracios kartysjanak felsdbbrendiségét hir-
detd reklam volt, az ma mar jaték, réaadasul nem is
akarmilyen ~ & lenne a Far Cry.

A Tévoli Kialtas mogatt &ll6 Crytek szép nagy faba
vagta a fejszéjét: az ilyen, technologial bemutatok-
bdl kereskedelmi produktumma evolvaldds jatékok
készitdi altalaban joval kisebb ambicidval kézelite-
nek az elso szarnyprabalgatasukhoz - egy villam-
gyorsan dsszedobhatd arcade autoverseny vagy
futurisztikus-tankos-ufés livoldozés jobban illik a
technologiai téren erds, de jatéktervezés tekinteté-
ben még zoldfill fejlesztdcsapatokhoz. Nem igy a
Crytek] A Far Cry FPS (S5L - a cikkird magyaritasa,
Sajat Szemszogu Lovolde), ami réaddsul nem a fen-
tebb mar emlegetett Komoly Sdmuel-féle (minden
tiszteletem mellett: roppant egyszerl) nyomvo-
nalat kdveti, hanem ambiciézusan a Half-Life és

a HALO fémjelezte magassagokba tor. A grafikai
alap adott: a CryENGINE abszol(t csticskatego-
rias produktum, mely maximélisan kihaszndlja a
harmadik / negyedik generacios GeForce-ok, ésa
velik egy ligaban versenyzd kartydk grafikai erejét.
A sziget partjait realisan fodrozodo viz mossa,

a névények hajladoznak a hirtelen feltamadt
szélben, az objektumok redlis arnyékot vetnek

= van itt minden kérem szépen, amitdl padlora

hull az alll A jaték javarész killsa tereken jatszadik
(70-30 arany a kiiltéri palyak javara), a motor

nagyjabdl félmillic poligont tud egyszerre kirakni a
képernydre. A feflesztd urak gy dontottek, hogy

a sokszazezres poligonszamot inkdbb a krnyezet
kicsinositasra hasznaljak fel (ennek kiszénhetden

a latétavolsag kerek egy kilométert), az ell

Web: www.crytek.de/qg findex.php?s=xisl

tunk majd, de psszt, nem tolink hallottatok! Mivel
4 jatek a kozeljovoben Jatszadik (2015 kirnysken),
a fegyverek terén ne szamitsunk lonagytkra vagy
plazmavetokre: a |6 éreg MP5 egy modositott

valto nyomulunk majd kezdetben, de a

atlagosan csak 1500 poligonbal dlinak - ez elsdre
nagyon kevesnek tiinik, de a mostansag népszerii
polibump-technolégia alkalmazasa miatt (hasonld,
mint a Doom lil-ban: a szupermagas részletességl
modelirdl lekapiak a bumpolt / effektezett textirat,
és rahiizzak a lowpoly modelire) ezt nem fogjuk ész-
revenni. A csini grafika persze még nem minden,
jatek is kene ide - izgalmas, fordulatokkal teli és
adrenalinpumpald. A Far Cry ezt probalja adni: a
jatek elején szimpla hajoskapitanyként érkeziink

a szigetre, hénunk alatt egy, a gondiainkra bizott
ajsagiroval, am hirtelen... Itt meg is szakac a tor-
ténet bemutatasa, a fejlesztd bacsik ugyanis az
izgalmak és a meglepetés-faktor fent tartasa érde-
kében mélyen hallgatnak a tovabbiakral. Egy biztos:
adolgok nagyon rosszra fordulnak (mint rendesen),
&s hamarosan marcona rosszfitik hordai térnek az
életinkre. Pletyka szinten kering egy olyan informa-
cid is a Net sotét bugyraiban, hogy a késabbiekben
nem csak marcona rosszfilkkal, hanem marcona,
nem-emberi teremtményekkel (reméljiik nem a
demdbeli dindkat hasznaljak fel tjra) is fsszefu-

tizennyolc

késdbbiekben értd kezeink kozé kaparinthatunk
olyan finomsagokat is, mit a Hornady FP 90 vagy

az M3 JackHammer sorétes pityu (igen, lesz rakéta-
vetd isl). A Cryteknél furcsa médon nem elsdsorban
a jaték nydjtotta vizudlis gydnydrokre biiszkék,
hanem az (allitdlag) forradalmi mesterséges intel-
ligeneiara. Ellenfeleink hatékony csapattaktikakat
alkalmaznak, hare kdzben kézjelekkel kommuni-
kalnak egymassal, felfigyelnek arra, ha varatlanul
megrezdil egy bokor (1) vagy ha hirtelen szétreb-
bennek az erdében a madarak (1). Az emberi viselke-
dést utanozni probalé Mi-bal mondjuk a jatékos Is.
profitdlhat: tdzgydjtassal odacsalhatod az Groket
valahova és végezhetsz velik; eldobott targyakkal
zajt kelthetsz, igy terelve el OldGzdid figyelmét.

Az eddig latottak / hallottak alapjén a Far Cry
szépnek nagyon szép, de hogy jonak nagyon jo e,
azt majd meglatjuk, méghozza valamikor 2003 tava-
szan - figyelemmel fogiuk kisémi a sorsat.




T0TAL IMMERSION RACING

Kiadd: Empire Interactive

Fejleszté: Razorworks

Eredet: Egyesilt Kiralysag

Formatum: PlayStation2, PC, Xbox

Megjelenés: 2002. november 1.

M eglehet, hogy sose hallottunk errdl a jatékrol,
hiszen a nevét nemrég valtoztattak meg,
hogy a forgalmazasnal a neve ne akadjon dssze a
World Sports Cars nevil jatékkal. Tehat most még
kevesen ismerik a TIR réviditésd jatékot, pedig
kbnnyen lehet, hogy torténelmet alakit majd.

AMI MEGSZOKOTT

Ajaték alapja a GT autdverseny-sorozatok kiildn-
bozd szintjel egészen az amerikai Le Mans széridig.
Ezeket az autdkat nagyjébol ismerhetjiik a Le Mans
24 Hours cimd jatékbél. Rdadasul itt is karriert kell
befutnunk. Akkor meg ugyanaz, mint a tdbbi ilyen
jaték, nem? Hat nem egészen...

AMI NEM MEGSZOKOTT

Eldszér is a karriermdd. Nem csak simén a .meg-
nyerjik és felléplnk a kévetkezd kategbridba”
tipust dologrdl van szo. A karrierinket magunk ala-
kitjuk, kldnbdzd tanacsok alapjan, amelyek nagy-
ban segitenek majd meghozni a helyes dontéseket.
Nem maradunk tandcstalanul, ha a mérndkdket
kérdezzik a palyardl, vagy ha a menedzsereket a
karrieriinkkel kapcsolatban.

ES AMI A LENYEG

Az az Al, azaz a Mesterséges Intelligencia, amely az
ellenfeleket vezérli. Nem csak mennek korbe-korbe
a palydkon és probélnak a lehetd leggyorsabban
haladni, ahogy eddig megszoktuk, hanem mind-
mind mas és mas alapvetd jellemvonas-csoporttal
van felruhdzva. Van, amelyik faradékony és van,
amelyiknél a pélyaismeret nem a legtikéletesebb;
de van olyan is, aki éles szitudcidkban hibdzdsra
hajlamos. Egyesek nem elég higgadtak, masok nem
elég kitartdak, ha eldzni prébainak. Es akdr miis

kihozhatjuk dket a sodrukbél. Ha nem vagyunk elég
sportszerdek, akkor meglehetdsen mérgesek lesz-
nek rénk; ha nagyon felhdzzuk dket, akkor képesek
és nekdnk rontanak. Ha tovabblépink egy felsGbb
kategdridba, és (jra Gsszetaldlkozunk a méar egy-
szer kildkott pilGtaval, még véletlendl se higgyik,
hogy elfelejtette az incidenst! Nem prébal ugyan
kozvetlenil az életinkre torni, de éppolyan élénken
emlékszik, mint a versenyzdk a valésagban. Mint
mondjuk egyesek az 1990-es Macao Nagydijra.

Ez egy Formula 3-as rendezvény volt, amolyan
mesterek tornaja, hiszen ide minden orszag F3-as
bajnokat hivtak a csapataval egyitt. Régebben
Ayrton Senna is itt ért el gyGzelmet, amivel lehe-
toséget kapott egy Fl-es szerzidésre, A verseny
tulajdonképpen két futambdél ll, és az Gsszidok
alapjan hirdetik ki a gydztest. Az elsd versenyt egy
finn versenyzd nyerte, aki az angol F3-as sorozat
bajnokaként érkezett. MOgotte, harom masodperc
lemaradéssal egy fiatal német tehetség ért be
masodiknak. A kivetkezd napon felcserélodott a
helyzet, de a finn harom méasodpercen belll volt a
némethez képest, igy j6 eséllyel probélta a végsd
gydzelmet bebiztositani maganak. A német azonban
az utolsd kor utolso kanyarjabdl kijovet hibazott, és
igy a finn vetélytarsanak eldzésre nyllt lehetdsége.
Amikor egymas mellé értek, a német nemes egysze-
riiséggel kildkte a rivélist a palyardl, bebiztositvan
magénak a gydzelmet. Evekkel késobb mindketten
tobbszdrds Forma 1 vildgbajnokok lettek, s&t a finn
mér vissza is vonult, de a baratai szerint soha nem
felejtette el azt a pillanatot...

A sajtéanyaghoz tartozo képek magukért beszél-

nek, de az igazsag szerint - ha az autdk kidolgo-
zottsagat nézzak - mintha a Le Mans 24 Hours

tizenkilenc

Web: www.razorworks.com/TIRsplash.html

T H I

szebb lenne. Persze végso verdiktet csak a probak
utan mondhatunk. Ami Gjdonsagként hatott, az a
fékon &tsitd napfény, ahogy cslkokat rajzol a pards
levegdbe... hmmm, nem rossz. Az autok felett
egyébként kis hdromszogeket |athatunk; ez nem
azt mutatja, hogy ki kicsoda, hanem azt, hogy ki
mennyire mérges rank. Erdemes tehat figyelni: ha
zold, akkor semmi gond, ha sarga, akkor valdszind
kezd az illetd mérges lenni rank. Ha viszont piros
a jelzés, akkor o lesz vigyazni magunkra, merta
vEgén még kitessékelnek minket a palya szélére.
Ha ez a piros hdromszog kiegészil egy felkialtdjel-
lel, akkor gyakorlatilag megkezdGdétt a vadasz-
idény, és a célpont mi magunk vagyunk. Azért ne
sohajtozzunk: ekkorra mar valdszinlleg valdban
kiérdemeltik a kozutalatot...

MIT VARHATUNK MEG
Az emlitett GT autdkon kivill - tizennyolc darab
licenszelt jargany — valédiak lesznek a palyék is: itt
lesz a régi Hockenheim, Monza, Sebring, de méga
rockinghami ovalpélya is. A készitdk szerint nem a
szimulacion lesz a hangs(ly - ha mar megirtak ezt
a forradalmi Al motort, akkor ez fogja meghatarozni
a jaték |ényegét, Személy szerint nagyon kivan-
csl vagyok, milyen eredménnyel sikertl emberi
érzelmekkel felruhdzni egy adathalmazt, de elbre
széltak, arra figyelilink, hogy ha mér mindenkép-
pen keményen vezetlnk, akkor ne a legjobbakkal

k dssze a baj kat, hiszen ha nyerni
akarunk, rajtuk mindig kereszt(l kell verekedniink
magunkat. Es ha 6k eleve ellenszenvvel viseltetnek
irdntunk, akkor a sajat dolgunkat nehezitettik meg.

Patrik



Kiadd: Eidos Interactive

Fejlesztt: ION Storm

Eredet: Eqyesiilt Allamok

Formatum: PC, Xbox, PlayStation2

Megjelenés: 2003. november

eus Ex - beszédes cim. Az ezredfordulén
@ az lon Storm austini részlegének valdban
valami Istentdl szarmaz6 produktumra volt sziik-
sége a tiléléshez, ha nem akart a hosszi hajd
onjelolt designer-istenség dallasi csapatanak
sorsdra jutni - Romeroék négy és fél éven keresz-
tiil gyartott Daikatandja par honappal a Deus Ex
tervezett megjelenése eldtt bukott orbitalisat, alta-
Ianos viccelddés targyéva téve a fellesztdgarda
par éve még patindsan csengd nevét. Warren
Spector és piciny csapata azonban nem egyenld
az dllandd ego-trippen tartozkod6 lohn Romeroval
és gardajaval - 6k a kilonféle szexudlis tevékeny-
ségekre felszolité reklammondatok kiagyaldsa
helyett (a Daikatana elhiresiilt reklamja 1997-bol:
.John Romero will make you his bitch. Suck it
down!”) keményen dolgoztak. A Deus Ex tagadha-
tatlanul Spector korabbi sikerjatékabol Epitkezett:
a System Shock lr-kérnyezetét lecserélték a kozel-
jova Foldjével, a jaték kissé nehézkes iranyitasat
€és interfészét a sokkal kézre allobb Thief szerd
kezelés valtotta fel, a grafikai megjelenitésrol
pedig az Unreal engine gondoskodott. A jaték jott,
|&tott és gydz6tt - magas pontszamok a szaklap-
okban, |6 eladasok a boltokban. Spector ismét
megesinalta. A siker nem csak hogy tilélést hozott

a szakallas veteran divizidjanak (Romeroék dallasi
irodajat a kévetkez6 év nyaran bezarta az Eidos)
de fejlodési, bovilési lehetdséget is: az akkoriban
szélnek eresztett Looking Glass Technologies
(szintén az Eidos &llt a leépités hattérben) garda-
janak krémje az lon Austinnal landolt, magukkal
hozva a Deus Ex-re is nagy hatast gyakorld Thief
harmadik részét.

KONSPIRACIOS ELMELETEK

A Deus Ex 2 (alcime is van a jatéknak: Invisible
War, azaz Lathatatlan Habord) torténete tizenot
évvel az eltzd jaték torténései utan jatszodik

- egyeldre titok, hogy az eldzmény harom lehet-
séges befejezése kdzll melyik valt hivatalossa™
Egy biztos: a J6 reg JC Dentonnak ezlttal blcsdt
mondhatunk, a DX2 elején négy Uj szerepld kozil
kell majd valasztanunk (mindegyiklk Denton gén-
készletébdl lett klonozva). A négy lehetséges fosze-
repld kdzll kettd nd — ez egy olyan lehetGség, amit
Spectorék mar az eldzd jatékban is meg akartak
valdsitani, de végiil idd- és helyhiany miatt (a jaték
nem fért volna ra a megcélzott egy cédére) dobtak
a dolgot. Méar az eldzb rész is szépen kirberepitett
minket a Foldon (New York, Hong Kong, Parizs),

és eziittal sem kell majd egy varosban eltdltenink

hisz

Web: www.deusex2.com

az egész jatékidot: a DX2 Seattle-ben indul, a
késobbiekben pedig Kairdba s Németorszagha
is ellatogathatunk. A korabbi ,nagyon sok helyszin
van, futkérozzon csak a jatékos” szisztémat a
-kevesebb, de sokkal nagyobb és jobban kidolgo-
zott palyank van, igy nagyobb lesz a felfedezés
orome” rendszer véltotta fel. ,Nagyon sok jatékos
nem fejezte be a Deus Ex-et, mert rengeteg (79)
palya volt benne. Most arra térekszink, hogy
nagyobb legyen a jatékot végigporgetdk aranya”

- mondja Harvey ,Witchboy” Smith, a DX2 project
vezetoje. A jaték vildga az elozd részben kifejtett
aldasos tevékenységlnknek kaszonhetden ugyan
megvaltozott, de a korabban megismert politikal
csoportok és frakciok még mindig Iéteznek, sot
az elsd rész karizmatikusabb személyiségei (mint
példaul a hongkongi kldnvezér, Tracer Tong) is
visszatérnek.

VALO VILAG

A Deus Ex jatEkmenete a valosag szimuldlasara
Epitett: a Jaték dltal eléd allitott problémaknak
tébb megoldasa volt, és csak rajtad malott, hogy
melyik utat kbveted. Ez a torekvés jellemzi a
méasodik részt, csak most mar joval magasabb
szinvonalon megvaldsitva. A jaték altal hasznalt
Unreal engine (az lon Storm az Unreal Warfare
motort licenszelte) lehetdségeit a maximumig



kihaszndlva, és
egyes részeit kemé-
nyen modositva pré-
baljak megteremteni
Spectorék a valésag
illiziojat. Vizualis téren kékemény tamadésra
szamithatunk az allkapcsok ellen - jobb, ha min-
denki felkdtozi Gket, mielGtt eldszor ledl jatszani
egy rund DX2-0t. Tessék elfelejteni az elso rész
parszaz poligonbdl &ll6 karaktermodelljeit: a
folytatdsban atlag haromezer poligonbél éplinek
fel a szerepldk, de ezek a mostansag divatos
polybump technologidnak kiszonhetden (a Doom
Ill-nal, vagy a valahol errefelé bemutatott Far Cry-
nalis alkalmazott modszer: a nagyon részéletes,
igen magas poligonszami modelleken kialakitott
text(rakat hizzak ra a jatékban alkalmazott a low
/ mid-poly megfeleldjiikre) Ggy néznek ki, mintha
tizszer ennyi haromszog alkotna dket. Az igazi
nagy durrands azonban mégsem ez, hanem a DX2
altal alkalmazott rnyékolds-technika. A jaték altal
preferalt lopakodds / rejtozkodos / csendben gyil-
kol6s jatékmenet szinte Gvalt a professzionalisan
megvalositott fény-arnyék viszonyokeért, és a méso-
dik rész végre elhozza a tokéletesen bedrnyékolt
mennyorszagot. A Deus 2-ben mindennek redlis,
a fényforrastol flggo arnyéka van: ez egyik bemu-
tatd videdn egy hatalmas mechanak ting drnyék-
rol derdl ki fél perc mulva, hogy csak a folyosd
VEEEN maszkald, az alulrél térténd megvildgitas-
nak koszonhetden oridsi arnyékot vetd aprd robot-
rol van sz6. Minden fény és arnyék dinamikus:
mozoghatnak, megsemmisilhetnek - egy massziv

robbanas utan a szobaban |évé fényforrasok
részben / egészben megsemmisiinek, a lelogo,
villogé lampatestek pedig zavardan valtozo fény-
viszonyokat teremtenek a helyiségben. A Deus Ex
folytatas fizikajat is hasonloan gondos kezek készi-
tik: idd hianyaban az lon egy népszerd, a vald vilag
fizikdjat modellezd szoftvercsomagot (a8 Havocot

- mostansag a Blizzard és a Valve is ezt hasz-
nalja) vasarolt meg, és implementalt a jatékba.
Kokemény eldrelépés tortént a hangok terén is:

a Deus elsd részében hidba csuktad magadra az
ajtot egy irodaban, az odakint szobrozo Gr pont dgy
Lhallotta” a benti szészmétélésed, mint ha nyitott
ajtonal tevékenykedtél volna. A masodik rész han-
gokat kezelG rendszerre ennél joval fejlettebb: a
magadra zart ajto redlisan nyeli el a benti zajokat,
a hangok visszaverodnek a falakrdl - egy rossz
helyen és idGben az asztalrdl levert virdgos vaza
ezlttal végzetesnek bizonyulhat. A fejlesztok nem
tll buszkék az eldzb rész mesterséges intelligen-
cidjara: bevallasuk szerint a kiadas eldtti utolsd
hénapokban, rohammunkéban dobték dssze az
egészet. A siker idot vasarolt a csapatnak, most
van id6é mindennel foglalkozni (Spector: ,Addig
nem szallitjuk a jatékot, amig nem vagyunk vele
teljesen elégedettekl]”), igy az Al kényes probléma-
Jjanak megolddsara kiilon specialistat (Paul Tozoru
- az Ur eldz6leg a MechWarrior szérian dolgozott)
hoztak a fedélzetre. Az 0j Ml okos, kiméletlen, de
egyben redlis is - a stab a ,helyspecifikus viselke-
désre” a legbliszkébb; ez teszi lehetdvé, hogy egy
ar masképp reagaljon rank, ha egy tomeg kbzepén
rohanunk (ilyenkor nyilvanvaloan kevéshé figyel fel

huszonegy

rank), mint amikor egy kihalt utcan maszkalunk (itt
értelemszerden joval feltindbbek vagyunk). Apro,
de a realitdst nagyban fokozo lehetdség, hogy a
Jarokeldk ezittal beszélgethetnek egyméassal. Ne
az elst rész eldre scriptelt beszélgetéseire tessék
gondolni, ezért most az Ml a felelds - az utcak
népe egy tizendtezer szot tartalmazo adatbazisbal
valasztja ki a parmondatos csevely tartalmat.

EGY PROBLEMA - EZER ME
Emberszimulator - az FPS mifaj megsziletésekor
sok szakird ezzel a szoval kategorizalta a sajat
szemszoghal jatszodd lovoldéket. A kifejezés csak
most, @ Deus Exstilus( jatékok megjelenésével
kap igazi értelemet. A Deus Ex tényleg szimulé-
ci6 akart lenni; valos helyzeteket tart elénk, és
azokra a helyzetekre tobbféle megoldast kinalt.

A DX2 tovabb megy: Spectorék Kiirtjdk a jatékbal
az elsd rész megkotéseit, eltiinnek a kényszerden
elbukott missziok (azok a helyzetek, amikor a
sztori miatt nem tudtunk gydzedelmeskedni) a
kotelezéen lefolytatandd tizharcok - ha minden
igaz, a DX2-t egyetlen gyilkossag nélkil végig tud-
juk majd vinni. A feladatoknak nem harom-négy-
féle, hanem rengeteg megoldasa lesz, sokszori

végigjatszast téve lehetdvé - multiplayer méduszt

€ppen ezért nem is terveznek Austinban. Teljes
immerzio a grafika, a fizika, a hangok és torténet
dltal: a Deus Ex 2 kiranduldsra invital a valétlan
jovd valos vilagaba.




£

meggyoz'tek'

3

éttunk

ol

: :_Jf_')ttl'.'lnk '

Ia

Haegemon




aosz, fejetlenség, kapkodas. A KByte

Kommando talsagosan lassan, tilsagosan
esetlentl készilodatt - most rohanunk. Dracoo-
[invited], Liquid-chan, BWC (fotdsként - meg azért,
mert soha nem fér a borébe) és a Foszerkesztd
alkotjak az akcidesoportot. A megheszélt
iddponthoz képest késiink — udvariatlan, pimasz
dolog.
A KByte hendikeppel indit: az index portalral
leszippantott varostérkép nem jeldli pontosan a
megeélzott Digital Reality fohadiszallas pozicigjat
- gyanitlanul elbattyogunk mellette. Az utca végén,
egy autokereskedes keritésén bepislogva realizaljuk
a tévedést - héatraarc. A kopasz, melegitds

Uzletemberek autovasarlasi szokasait taglald
eszmefuttatasunk éppen kezd kibontakozni, mikor
vegre eljut az agyunkig: megérkeztiink - feltdnést
keriilg, rideg irodahaz eldtt allunk. Behatolva csak
egy gyors pillantast vetiink az informacios tablara:
igen, itt vert tanyat tenyérnyi hazank legnevesebb
fejlesztégardaja. Enter gyorsan.

Ha még egyszer ennyien lennénk, talan sikerllne
oktaéder alakzatban kirajzani a felvondbol - igy
nemes egyszerliséggel kicsortetlnk, egy

- sUird bocsanatkerések utan
irdny a prezentacios szoba.
Vilagitas lekapes, vakuk bekapecs.
Kezdank.

.2104-ben jarunk, a Mars kolonizalva, az ipari
termelés nagy részét mar a voros bolyg adja. A
politikal hatalom azonban még mindig a Faldé, a
kolonizaloknak nincs beleszdlasuk a dontésbe-
az ilyesmi mindig rossz vert szll. Targyalasok
kezdddnek, de a marsi delegaciot megtamadjak
es megsemmisitik. A marsiak megkezdik a Fold
felé tartd kereskedelmi forgalom feltartoztatasat,
a habord pedig elkeriilhetetlennek tdnik: mint a

tor ben mar oly sokszor, ember embernek

Daubner .Dauby” Tamas [PR manager] és
Fehér ,Masell” Gabor [executive producer
- Haegemonia) karjaiba. Nem csépeljik a szot

lesz farkasa. A hédboriis korszak csak akkor ér
véget - vagy tan csak sziinetel, ki tudia - mikor
kényszeredetten megalakitjak az ,Univerzum
LEgioit”, egy Ujonnan erkezett idegen civilizacid
ellenében...” - a torténetet nem kozérdeki

MAV informacickat beolvaso markans férfihang,
hanem Masell szolid baritonja tolméacsolja. A
magyar szinkron éppen ezekben a pillanatokban
készll,"” teszi hozza. A torténet-gyorstalpald

utdn roham|éptekkel belevagunk az elsdé marsi
killdetésbe (alternativ kampanykent a foldi eroket
is valaszthatjuk, ekkor a marsi missziok masik
oldalat ismerjik majd meg): 6t darab kereskedelmi
hajé megallitasa lesz a feladatunk. Gabor kijeldli

a rendelkezésinkre allé vadaszrajt; eldszor rajuk
nagyit, majd tavolabbra hizza a kamerat, és
elkalandozik a Naprendszerben.

A Kommando szétlan. A csillagaszati adatok
pontossagat kezdjik firtatni. Gabor a fejét razza.
<Nem, a tavolsagok és a bolygok nagysaga valoban
nem fedi a valosagot,” mondja .ha valds aranyokat
hasznaltunk volna, akkor tdbb 6raig tartana eljutni
az egyik bolygotdl a masikig. Probaltuk, de teljesen

" hazavagta a jatszhatésagot”. Az egyetértés halk

moraja hullamzik &t a prezentacids termen - bar a
KByte doktrinaja szerint ha alternativ az univerzum,
akkor legyen teljesen az - ne keverjiik ide a Szoldris
rendszert. Mindamellett - elsd a Jatszhatdsag; ez
nem tudomanyos igényl ismeretterjesztés, hanem
monumentalis csatakat felvonultatd Grstratégia.



Mindent a jatékélmény szolgalataba allitottak; még
a hattereket is egy fokkal vilagosabbra vették, hogy
ne vesszen el benniik semmi... Kézben a vadaszraj
utoléri az elsd hajdt, gépeink tlzet nyitnak. Par
sorozat, a kereskedelmi hajd testén robbanasok
figyelhetok meg, az Grhajd hatuljardl apro darabok
vallnak le - a KByte pedig akkorat sohajt, hogy
beleremeg az LCD monitor. Sikerllt a sracoknak.

A bemutatasra szolgald gép az erds kozépkategdria
képviselGje, mégis - a Haegemonia nagy
felbontasban is akadastdl mentesen fut rajta.

Ami, ha figyelembe vessziik a jaték altal produkalt
grafikai effektusparadét, meggyozd - s szinte
hihetetlen - teliesitmény. A kdd optimalizélasa

miatt nem halmoztak fel tilsagosan a killénbozo
latvanyelemeket - tették ezt igen helyesen; a
furcsa helyzet az, hogy a program még igy is
FANTASZTIKUSAN jol néz ki. Nem egyedill a

grafikus kartyak trikkparadéjabol 8l ossze a kép;

a latvanyhoz éppligy hozzatartoznak a részletesen
kidolgozott, feltexturdzott egységek - legyenek azok
akar harci-, szallito- vagy polgari hajok, drallomasok,
vagy bolygbk, kozmikus kidok. Keépekbdl, vagy akar
videokbal leszlrni, mennyire Iatvanyos a program,
lehetetlen. Vagy mégsem az? Ha a Nydjas Olvaso
egy pillanatra becsukja a kezében tartott lapot,
pontos képet kap a jatékrdl - igen, boriténk nem
egyszerlien promocics render” — ez maga a JATEK.
Alapjaratban folyékonyan elesatarozunk harmas
Pentiumon, kettes GeForce-on. Borogatast ide...

A kapitany jelentkezik be, és az életéért konyorog.

Masell megkegyelmez, atvalt a taktikai térképre
(nagyon jol atlathato kétdimenzios térkep, egyetlen
Klikkel ki lehet rajta jelolni a tavoli célpontokat),
€s becélozza a kivetkezd hajot. ,Nem kell ket
elpusztitanom, elég, ha ledlinak,” tajékoztat
minket - ,ha harmat szétibvik az Sthdl, akkor

j delnek”. CsalGdottsa kat nehezen
leplezziik: latnunk KELL, ahogy egy hajo ripityara
esik. Fortuna asszony felénk kild egy csokot:
a kildetést radiclzenet szakitja meg, egy foldi
bartonbdl szokatt rabot kell eliminalnunk. Gabor
célpontot vait - nem telik bele fél perc, és megkapjuk
az ahitott detondciot: a vaddszok Gasztizében a
szokevény hajdja langolva atomjaira hullik.

Hazigazdank megéllitana a jatékot, hogy valaszoljon
a torténet tovabbi részét &rintd kérdéseinkre, de
veletlendl a shut down gombra tenyerel ré - a gép
azonnal lekapcsol. Az Gjrainditast felhasznaljuk arra,
hogy a jaték technologiai oldala feldl érdeklddjink:
mi a helyzet a motor nevét ado Walker eimil
jatékkal? A kérdésre titokzatos mosoly a valasz

- szigordan bizalmas dologha botlottunk - Gabor
elhinti, esetleg taldlkozhatunk még valamikor /
valahol a jatékkal. Remek. A gép bebootol, Masell
pedig raérdsen egy késobbi allast tolt be; a Mars-
Fold konfliktus itt mar lezarult, és az idékazben
feltlnt idegen faj koriili bonyodalmakkal vagyunk
elfoglalva. Egy isr tlen csillagr

wiszerben

jarunk, a KByte ismét dob egy hatast a grafikatdl:
egy Ustokost, majd egy fekete lyukat vizsgalunk

be kozelebbrdl, a vizualis megvalGsitas abszoliit
cslicskategdrias. Emiitettik a napkitoréseket? Az M
tipust planétak komatosan mozgd felhatakardjat?
Lélegzetelallitoak. Itt mar vannak nagyobb hajdink is,
Masell egy izmosabb Utkozetre gyljti dssze a flottat.
Itt az id6, hogy megrohamozzuk a kérdésekkel.
Fejiddnek e az egységek? Vannak e hosok? Lehet

e kutatni és a felszinen csatdzni? Mi a helyzet a
multiplayerrel? Gabor ezittal sikeresen pauzal, és
megpribal valaszolni az egyszerre harom irdnybdl
zaporozo kérdésdzonre (BWC kdzben sikeresen
megvakitia a céges Mavica-val). Tiz perc mulva mar
sokkal okosabbak vagyunk.

Az egységek biza' fejlodnek - egyre tapasztaltabbak
lesznek a pilctaik, legénysegiik. A rendszer célja

az, hogy a jatékosok megtanuljak becsiini a
megszerzett tapasztalatot, ne (csak) az egyszer
hasznalatos gépezetek tomeggyartasa felé tolodjon
a hangsily. Egységeink fejlodésével parhuzamosan
az ertékeik is javulnak; egy maréknyi veteran pildta
Jéval nagyobb eséllyel indulhat megoldani egy-egy
kényesebb feladatot, mint kétszer annyi Gjonc.

Az dltalénos fejlddés kulcsa azonban nem csak
tapasztalatszerzés - sok mulik a minket segid
bolygdkon tevékenykedd kutatdkon is. A planétakon
kazalnyi technoldgia fejleszthetd ki - a technologial
fan 200 tétel varakozik. A bolygok fontos stratégiai
pontok, alapos védelmet kell koréjlk szervezni;
lakossaguk mordlis szintjét alacsony addkkal
tudjuk magasan tartani — habord esetén viszont
kbnydrtelen sarccal juthatunk gyors bevételhez. A
bolygdk kérlili orbitalis palyan épithetlink Grhajokat,
drallomasokat — az éplild (rallomds gybnydri
I&tvany, kicsit Ogy néz ki, mint egy Borg kocka
csupasz fémvaza. Ugyanakkor felszini egységek
nincsenek, az Imperium Galacticakbdl ismert felszini
csatak ezuttal elmaradtak, nem bonyolitjak a jatékot
- igazabaol nincs is szikség rajuk.

Annal Erdekesebb a kémkedés, amely ugrésszerd
eldnyhdz juttathatja alkalmazojat. A kémkedés
rendszere a |aték tobbi részéhez mérten kifinomult.
(Pellus - a jaték vezetd tervezdle, - egyszer kizardlag
a kémekre dsszpontositva
nyomta végig a jatékot,
meglatasa szerint roppant
élvezetes volt,” jegyzi meg
Masell beszamoldja kozben
a helységet ciklusonként
viziteld Dauby). Kémeinkkel
akar szabotazsakeiokat

is végrehajthatunk,
felrobbantva az ellenfél
nagyobb hajdit (ehhez
persze megfeleld fejlettségli
splonokra lesz szilkséglink
- a kémiskolaban frissen
diplomazott Gjonc nem

fog csak Ggy hajékat




robbantgatni), vagy sok mas modon torve borsot az
ellenink askalsdok orra ald. Mindazonaltal nem art
vigyazni és |6l tartani a kémeket; elég kell

tlen

haverodat, aki becsatlakozik hozzad - igy
mar sokkal nagyobb eséllyel gytrhetd le

a kellemetlenkedo ellenség. Most, hogy

a tobhjatékos mad feldl megnyugodtunk,
vadul fényképezni kezdink. Lekapjuk

a fejlesztoket, a hatalmas Imperium
Galactica Il plakatot, az egyik grafikus
képernydjén lathato csoszerd wireframet,
az asztalon talalhato dres Oditospalackokat
- egyszoval mindent. A képek 90%-a
természetesen hulladék - profi fotografus
hidnyaban a ,mennyiség, nem a minaseg”
lesz az alaptétel.

A fejlesztol szobabdl a hangstidioba vezet

az utunk - itt Fodor Tamés (Thomas),

a jaték vezetd grafikusa var minket - 6t pediga

feladat, hogy bemutassa nekink a jaték effektus-
erkesztojet. Thomas betdlt egy tesztpalyat,

lenne, ha éppenséggel atallnanak a masik oldalra,
vagy kettos Ogynok szerepeben tetszelegnének. A

ahol a jatékban szerepld dsszes hajo és Grjarmi

hasok ielenlétét érintd kérdésre is pozitiv valaszt
kapunk. A hésok kilonleges képességekkel
rendelkeznek (egyfajta karakterlapjuk” is van, ahol
bevizsgalhatjuk a skilljeiket), tulajdonsagmaodositd
pontokat adnak a veliik egyltt harcold egysegeknek.
Legtobbszor vigyaznunk kell rajuk, véletlendl el ne
halalozzanak - a torténet szempontjabdl ugyanis
kiemelt szereppel birnak; mellesleg, nagyon szépen
pakolgathatjuk cket az egyik hajobdl a masikba.

Masell kdzben latvanyos gydzelmet arat, de nem
akarvan félmunkat végezni, nekiall az ellenséges
flotta dltal védett bolygd megtorésének - a
bolygéfelszinen robbanasok jelzik a taldlatokat,

a populécio rohamosan csdkken. Hazigazdank
mondani szeretne valamit, a pause utan nydl

- a képernyd ismét elsotétedik, a gep Giraindul.
Kozosen dtkozzuk a mai billentylizeteket (a
szerkesztségben mar gondosan el vannak tavolitva
a gonosz gepkikapcsold gombok a helylkrdl), majd
kihasznaljuk az alkalmat arra, hogy &tnézziink a

Digital Reality fejlesztoba k egyéb helységeibe.

A sziik folydson jobbrél nylinak a két fejlesztdcsapat
szobal: az elstben a Haegemonidt, a masodikban

a Platoont fejlesztd brigad szorgoskodik. Korabban
killon dolgoztak a grafikusok, kilon a programozok
- mosta ,project room" szisztéma fut, sikerrel.
Elgszor a Haegemonids szobdba vezet az utunk.
Néma csend, egy tucat, monitorra meredd arc - a
tarsasag tobbsége a jaték multiplayer modjat teszteli
&ppen. A programozok kozott a KByte felfedezi
maganak a hazal PC-s demoscene egyik régi nagy
sahdarjat, a Yehat!” indulatszo kiagyaldjat, TSCt
(ex-Twin Sectors, Inc.) — a viszontlatas boldog percei
utan a fokusz visszaall a multiplayerre. A cooperative
mod implementalasaval egészen killénleges
lehetdségeket tartogatnak szamunkra a sracok -
minden misszid - stt, egy egész kampany lejatszhato
multiplayerben - ha elakadsz, csak felhivod a

lalhatd egy helyen. Az effektszerkesztot

elég sokdig tartott kifejleszteni,” vag bele a dolgok
kizepébe mérsékelt lelkesedéssel (valdszinlleg
megerezte, hogy hamarosan ugyanezt a meseét eld
kell majd adnia minden magyar [ap derlisen toporgd
stabjanak ;). .Eldszor megprobaltunk mas editort

a célnak megfeleloen atalakitani, de végll is egy
teljesen 0j, kizarolag a Haegemoniahoz alkal
szerkesztd megirasa mellett dontéttink. Megérte a
faradozast, mert késibb nagyon megkdnnyitette és
felgyorsitotta a munkankat.” Kézben mar mutatja

is az effektusokat: egy minden |&tez6 fegyverrel
felszerelt, gombszerd Urjarganybdl tlzelni kezd a
kortlotte pihend hajokra. Ahdny fajta fegyver, annyi
talalati effektus. Nem csak a hajotestre, hanem
példaul kalon a hajtomivekre vagy a pajzsra is

lehet célozni”. Egy nagyobb hajd pajzsat éria
kovetkezo talélat - a véddpajzs elst része felizzik,
majd elhalvanyul - mintha egy filmet néznénk.

A pajzs lassan eltnik a taldlatok tengerében, a
|&vések most mar a torzset érik. Minden egyes
becsapodaskor darabkak szakadnak le a hajobol.
Thomas egy pillanatra megallitia a jatékot és a
szerkesztdben tobb szazra nyomja fol a fémdarabkak
szamat - a hajo komyekét rszemét tolti be.

Tamés huncut mosollyal pdccinti meg az
dnmegsemmisités gombjat: a hatalmas hajé egy
latvanyos robbanas kiséretében kettészakad, a
két hajadarabon tovabb terjednek a robbanasok,
vEgul mindkettd ezer darabra esik szét. A nagyobb
hajék utan roncsok Is maradnak, de ezek egy idd
utan eltinnek, mert egy tisztességesebb csata
soran rengeteg roncs keletkezne, és ez nagyon
visszadobna a framerate-et,” kozli, majd elarulia,
hogy rengeteg féle detonacié van - fajtajuk
véletlenszeriien valtozik, esetenként mas és mas
effektust lathatunk. Kézben ismét csatlakozik
hozzank Dauby - 6t a cég kovetkezd jatékarol
kérdeznénk: természetesen elvetélt probalkozas;
amég be nem jelentett projectekre vonatkozo

kérdéseket a vilag Bsszes fejlesztocégénél mosoly
és sajnalkozoan széttart karok kisérik - Dauby

is ragaszkodik a bevait gyakorlathoz. Annyit
mindenesetre elarul, hogy a joviben konzolra
kivannak fejleszteni (valoszindleg az ¥-el kezdddd, és
Dobozra végzadd kadnevil berendezést preferaljak
maijd), de mindenképpen lesz még péces jatekuk is.
Thomas idGkozben - a KByte legnagyobb 6romére
- Demolition Man imitatorra alakul, és vadul
robbantgatja az Grhajokat - a képermyin éppen egy
tekintélyes drbazis valik a tiz martalékava; a végso
robbanas pont olyan, mint a feltjitott New Hope
veégeén a Halalesillag pusztulasa. Nehezen alljuk meg,
hogy ne tapsoljunk - augusztus huszadikai thzijatek-
hangulat uralkodik el a szobaban.

Biicstzoul belehallgatunk a Collector's Edition-hoz
mellékelt soundtrack anyagaba - Kreiner Tamas
és Nagy Ervin instrumentalis, Iagy vagy éppen
ellenkezoleg: ereket llktets dallamaiba, melyekre
természetesen most sem lehet panaszunk. Sot!

A Jaték alatt megbliv dalhullamok észrevétientil
Gsznak at az litkdzetek tajtékzd tsunamijaba: a
valtas fokozatos, az élmény garantalt Megérdemelt
volt az a BAFTA ;).

Mellesleg - a Collector’s Edition bliszkélkedik még
egy, a program altal ihletett regénnyel is, a hazai
tudomanyos fantasztikum nagy oregiének, Gaspar
Andrasnak tollabal. A honi szoftverboltok polcaira
november elején érkezik - rajongoi dramtiizektal
dvezve - a Haegemonia.

Mert megérdemeljik.

dracoo-{lookingat:starshine] // Liguid // Reiker




incs egyszeri dolga Ruttmayer
Antalnak, a ,Szakasz” Philos Labs-
emigrans palyatervezéjének: a jatékhoz
érve a KByte még mindig tllsagosan lel-
kes, tdlsagosan lenyligozott ahhoz, hogy el
tudjon szakadni a Haegemonia nydjtotta
oGromoktdl. Mikor azonban a (megtekintés
pillanataban még hang nélkiili) intrd elsé
képkockai feltinnek a Metro Goldwyn
Mayer logot kivetden, sutba dobunk
minden tervet, ami az amulatba ejté
ar sgia teljes, végl al anak
megszerzésére iranyul (lehetdleg emberal-
dozatok nelkdl), &s figyelni kezdink.
A Platoon egy hétkoznapi amerikai alaku-
lat .életét” és viszontagsagait kivanja bemutatni, valos idejd stratégiai jatéknak alcazva Gnmagat. Ez a szakasz azonban nem AZ a szakasz - a jatéknak
a logon (és a furfangos marketingen) kivil nem sok koze van a mozihoz. F6hos: Martin Lionsdale ormester.
A mar a fomen alatt is szemiigyre vehetd képi vilag felelose az itt erdteljesen modositott Haegemonia féle Walker motor — specialis, am verszatilis
(kénnyed mozdulatokkal mds projectek szamara is elerhetove tehetd, sokoldalu) szerkesztokkel megtamogatva. Ami kapasbol feltlinik: a Platoon,
fusson bar barmilyen felbontasban, megdrzi aranyos, plasztikus vizualitasat: a nami dzsungelvilag clyan részletgazdag pompaval vag minket kepen az
: elsd képen, mintha egy méretaranyos
diaporama koril zimmogne a virtus-
lis kamera. Igen, makettek — ugrik be,
- Blethii, habords makettek. Még javaban
kortyolnank a kelet-azsiai videket, de
Anti befejezi a sUrd mentegetdzést
(miszerint most tért meg a nyarpdtla
szabadsagardl; ha lehet, ne fotdzzuk ot,
mert tllsagosan relaxalt” - a kérést
természetesen NEM respektaljuk ;) és
elinditia az elsé bevetést. .Osszesen 12,
valtozatos misszio van,” mondja, a KByte
pedig maris sorolja a szerinte kotelezd”
scenario-kat: lassu lopakodas a vizmo-
sas mellett, lassi menetelés a kiterjedt
rizafoldan at a kozeli falu felg, villamgyors
kozelharc a paras dzsungel sirdjében.
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Ruttmayer Antal, Level Designer
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-Mind bent van,” Grvend a hattérben Dauby. Anti.
a prezentaci6lkon jol megszokott, sérthetetlensé-
get biztosito god mod utan nydl - kezdetét veszi
az akcio. A katonak nekilendiiinek, és elindulnak
a kozeli 6svényen. Nem kell sokaig varaunk: az
elsd .Charlie” néhany klikk utan elbgordil a fede-
z6kéhdl és tiizet nyit. Felhordiltink.
.Szilkséges volt, hogy a katonak nagyobb mennyi-
ségil beléjik kildott 6imot is el tudjanak viselni,
mert a jaték valosaghd beallitasok mellett
Jjatszhatatlan. igy mesterlovész fegyverbal is
két-harom lovest kell leadni a sikeres célpont-
annihilacichoz - rendkivill idegesitd, ha az
ellenség egyetlen ravaszrantassal kiikiatia a
szakaszvezetdt - rieki ugyanis til KENE élnie a
kiildetést. Ugyanebbdl az elgondolasbdl nincs
friendly fire sem - egy ideig volt, de bizonyos for-
maciokban a hatul elhelyezett nehézgéppuskas
a nanoszekundum tort része alatt takaritotta ki

a képernyot...” kemmental sietve emberiink - de
mi nem ettol sapadtunk el. Az ellenfél (latszolag
hidnyzd) intelligencidja borzolta a kedélyallapo-
tol. .Ez nehézsegi fokozattol figg,” mosolyodik
el Anti, ,mig magasabb nehézségi szinten izzadni
fogtok, a legegyszeribb fokozatban a Platoon
valéban inkabb harom dimenziés Cannon
Fodder, mint komolyan vehetd stratégiai jaték.”
Egy aknavetds .sérga 6rdog” éppen egy tarsait
rejtd, fakkal siriin benépesitett szakaszon at
pancelikollel terrorizal egy maganyos amerikai
katonat - nem marad mas hatra, mint beldtni

a dolgot. A mindenre elszant akcicbaratok éber
figyelmét azonban lankasztanank egy cseppet

- a jaték - hogy fiatalabb korosztalyt is elérjen, -
vérmentes. A KByte réviden kifejti nemtetszését
- barhogy is, a Digital Reality kezdetben egy
<hétkdznapi” Vietnamot épitett. annak minden
velejarojaval — vérrel, verejtékkel, szenvedéssel:
a forgalmazd Monte Cristo azonban meghintette

a Platoon licensszel, és lecsendesitette a mora-
lis ellenmondasck mértékét. A KByte mindig is
csodalkozott ezen a tipusi hozzaallason: ciciket
szabad mutatni, de dvon aluli Gtést bevinni nem;
embert dlni dicséretes (fdként, ha arab / német
/ azslal / orosz az illetd), de lehetdleg vér nélkil
- bar rendes terroristanak / bolseviknek koztu-
dottan nincs vér a pucajaban (.cowardly”, said
Bush back then); a Profit az Profit.

A KByte vélemeénye: Azok az emberek, akik a
Platoon név MIATT veszik meg a jatékot (gy.k.:
Jelent valamit szamukra a '86-os Oliver Stane
film), azok nem kiscsoportos Vietnamot akarnak.
HABORUT és a habori POKLAT. Haha Monte
Cristo, van ott valaki? Mindegy, lapozzunk.

Aggasztd volt a bemutatott eldzetes valtozatban
a jarmivek dsvénykeresése - ugyancsak a jatsz-
hatosag erdekében a csapatszallitok / tankok
vaganyul keresztiimasztak egymason (elkeriiive
igy az idegorld dsszeakadast egy-egy keskenyebb
uton), de ijesztden lassan, ijesztden sokat forog-
tak dssze-vissza dtkeresés kozben. Ertsd: kiadva
a céliokaciot a pancélosok elkezdenck pordgni
minden egyes fa kbzelében. A végleges verziot
természetesen finomhangoljuk
majd,” nyugtat meg mindenkit
Anti. Ugy legyen.
NAGY pazitivum: A remekiil megter-
vezett, akeidorientalt helyszinek
/ palyak archiv fotok alapjan
késziiltek.
Beesteledik. Persze nem a jatek-
ban - az kétott belsd .iddvel” dol-
gozik, a kildetések nem nyitilnak
at napszakokon, mint a klasszikus
Lost Patrol-ban. Igaz, az alapvetd
struktira is mas. Alapvetfen izgal-
masabb.
A KByte tehat szedi a cokmokot;

Sirt

huszonhgt

Cary, Rousk: Got seaething for s do,

7, Foumn We're walking ta the
rgetied area.

elkbszon, megkoszon, s angolosan tavozik. A
harom kelet-europai Vietndm project koziil az
elsot kipipalhattuk - a cseh Pterodon Vietcong-ja
€s a szlovak Outsider Call Sign: Charlie-ja még
hatra vannak.

Hazafelé ballagva, a vélemeények megoszlotiak

- egy valamiben azonban mindannyian egyetér-
tettiink - a jaték kvalitdsai nem becsilhetoek

fel a latottakbal. Ketség kiviil tobb, jobb van a
hattérben; a finalizalt, kis- és nagykereskedelmi
forgalom aknamezejére kihegyezett valtozat valg-
sziniileg JATSZVA (& 526 minden értelmében) tal-
mutat egy félkész, befejezetlen build god médban
vald végigrohanasan. A Platoon olyan, mint egy
siiti — amig az ember nem kostolta, fogalma sem
lehet réla, milyen. Egy nyalgerjesztd, csalogatd
somidi galuska is lehet manyag izd asztronauta-
tap, és egy hobagoly-kipet szind, dsszezuhant
linzer is & mennyekbe repithet. Az egyedili fenn-
marado, aggaszto dolog tehat, hogy a .Szakasz™
kostoldjdra HAMAROSAN sor kerill - & hatarido
TULSAGOSAN kozel. 2 KByte tekintete pedig a
magyar fitikon. Csodat varni tolik - a Haegemonia
utan ez immaron bizonyos - nem oriilt fikcio. Defi-
nitiv teszt novemberben - stay (plajtuned...




Epp mélabis, semmibe meredd tekintet-
tel toltam a madértejet - nagymami vasar-
napi ebédjének utolsé felvonaséat - az

arcomba, amikor megesérrent a mobilom.

Meglehetdsen dihdsen vettem fel (ki
a rak zaklat vasarnap kora délutan?),
1187 |kmm kollégdm volt a vonalban és

angyali hangon érdeklddatt, ugyan hol a
francha' jarok? Mondhatni a masodperc
tort része alatt leesett a tantusz; nekem
mar rég a Samsung EarthQuake V-6n
kéne lennem! Asztaltdl felugras, kocsiba
be, végigszdguldas a varoson (az 50-es
sebességhatar duplajanak is tobbszéri
atlépésével), a helyszin elott kdzvetien
|atvanyos ugratas hatvannal egy jol alca-
zott fekvdrenddron (kocsi nulldra Gltetve,
borzalmas koppanas, olajteknd majdnem
ledobva), kdzben folyamatos mobil-kap-
csolat kmm-vel a Counter-Strike dontd
allasardl (FoP WS kontra xDk), kdzben
sajat magam szidasa, hogy egy évben
egyszer miért nem tudok iddben odaérni
egy ilyen jeles rendezvényre... Epiiletbe
be, alagsorba lerchanés és mit 18tok?
Sehol senki, mindossze MorTe Gl 1686
fejjel magdba roskadva a FoP klan féhadi-
szallasdn. “Kikaptunk!” - informal MorTe,
Amulok.

Gondoltam hagyom, hogy végiggondolja
a torténteket, inkébb kirbeszagldsztam
a teremben. lzgatott csoportok taglaljak
a CS dontd eseményeit, hamarosan érde-
kes informéciok jutnak a filembe szabély-
ellenes scriptekrdl, az dvés lehetdségét
is feldobja valaki a tomegbdl és “szokas
szerint” eldkeriiinek az dnjeldlt hangaddk
is, akik az “ingyen flém” szagéra gyilve,
vélogatds nélkll, dogkeselylként marjdk
a két dontos klant, a FoP-ot és xDk-t.
Eredményhirdetés. Lemennek a kilénb&zd
kategoriék, a nyertesek meglehetdsen
visszafogottan érilnek a dicsoségnek,
majd legvégil jon a nagy meglepetés: a
Counter-Strike kategoria gyoztesének a
FoP White Squad-ot jelentik be. Rovide-
sen mar egyutt Ulok a fél 6raval ezeldtti
allapotuknal |athatéan kisimultabb arcd
bétor harcosokkal.

Samsung World Cyber Games cuvasev

// célkeresztben a FoP klan

576 - Sracok, kezdjuk a végén: amikor megérkez-
tem, éppen vége lett a dontdnek. Ugy hallottam,
nem siker(lt gySznéték. Aztan végll mégis ti
vettétek At a kupat. Mi tortént? Szeretném, ha
elmondanéatok az olvasdknak, hogyan lettetek
mésodikbol elsdk.

FoP - Ennek a versenynek kotott szabalyai van-
nak. Mi ezek alapjan kuzddttink, egyetlenegy
megrovast sem kaptunk a rendezdktdl. Az ellenfél
sajnos nem tartotta be Gket.

576 - Averseny nemzetkozi szabalyok szerint
folyik?

FoP - Igen, azok szerint, némiképp madositva a
hazai viszonyokhoz.

576 - Tehat valaki az xDk-bél nem tartotta be a
szabdlyokat, ezért elvették talilk a gydzelmet?
FoP - Igen, ez tortént. Hozzateszem, azon nincs
mit ragozni, hogy megvertek-e minket, mert...
megvertek...,, hogy milyen modszerekkel...az mas
kérdés.

576 - Egy ember neve meriilt fel, vagy az egész
klané?

FoP - Nekink egyvalakirdl beszéltek. Mindenkép-
pen el kell mondanom, nem mi kezdeményeztik
az ellendrzést, a szervezdség maga csinalta,
nekink csak ennyit mondtak el.

576 - Mutassatok be a klént.

FoP - A dontében DoZeR, TeTRIS, KODIAK,
PredaTord és MorTe jatszott.

576 - Nagyon roviden beszéljetek arrdl, hogy mit
jelent nektek a Counter-Strike.

FoP - Sport. Cyber sport. Komoly sport. Elet-
formal Hobbi.

576 - Hol voltatok tavaly?

FoP - Tavaly még mas-mas klanokban jatszot-
tunk. MorTe egyedil a “tdsgydkeres” FoP-os.

o
576 - Lehet azt mondani, 9%
“sztarklanokbdl” jott |étre?
FoP - Valahogy ugy! :)
576 - Mi kell ahhoz, hogy valaki bekerdljon kézé-
tek?

FoP - Hahaha, csomoan szoktak kérdezni, hogy
lehetnek-e FoP-osok. Ez nem gy megy! Mi azért
latjuk valakin, hogy milyen jatékos.

576 - Van egyéltaldn olyan, hogy jelentkezik
valaki és tesztelitek?

FoP - Jelentkeznek, de jelenleg nem kerilhet-
nek be. Mi Gten most mar egy barati tarsasag
vagyunk. Tébb ez, mint egy egyszerd klan! Jatékon
kivil is szivesen taldlkozunk.

576 - Latom szponzorotok is van. Ez nekem azt
jelenti, hogy profi szinten nyomjatok a CS-t.

FoP - Lehet igy is mondani...

576 - Mi kilonbdzteti meg a profit a hobbijaté-
kostol?

FoP - Az idGraforditas. A pénzbelefektetés.
Tuningelni kell a gépeinket.

576 - Mi kell ahhoz, hogy valaki nagyon jo C5-s
legyen? Szilletett tehetség? Jé technikai feltéte-
lek? Mibdl “all 6ssze” egy j0 jatékos?

FoP - (Rohognek a “sziletett tehetség” kifejezé-
semen) Kell egy nagyon j6 gép és egy j6 Internet




kapcsolat. Tirelem is kell. Az interneten valhat az
ember ismertté, st elismertté - ez is a valasz pél-
déul egy korabbi kérdésedre. Ugy lehet bekerilni
a FoP-ba, ha a neten meg- és elismerik az ember
nevét! De legfontosabb talan a “velesziletett”
adottsag. Itt van példaul MorTe, az stehetség.

0 a Quake vilagabdl jott, bamulatos reflexei van-
nak. De egy bizonyos szinten tdl mar nem lehet
“tanulni” a CS-zést. Taldn, a tehetséget lehet
pétolni sok-sok tapasztalattal...

576 - A netes és a LAN-0s jaték kOlonbdzik. Ti hol
nyomultok?

FoP - Is-is. Interneten gyakorlunk t8bbnyire, kil-
foldi kldnokkal.

576 - Jobbak? Masok?

FoP - Egész mas minden...

576 - Hova tart szerintetek a magyar CS scene?
FoP - Valahol j6 iranyba halad. Példa ra ez a ren-
dezvény is. Egyre tobb LAN buli is van.

576 - Sok tamadés érl mostansag a magyar szer-
vereket. Kiskiraly, dnhatalmi adminok és tahok
nehezitik a tisztességes Jatékosok dolgat. Igaz?
FoP - Ez megy. Elkezdesz rendesen klzdeni,
akaratlanul is kikidltanak csalonak. Még akkor is,
ha FoP-os névvel jelentkezlnk be. A legszebb az,
hogy van olyan szerver, ahonnan rendesen ki van-

nak tiltva a "profi” jatékosok. Profi jelzdt az “kap”,

aki rendszeresen leldvi az admint. (Rohogés...c)

Sajnos nincsenek “hivatalos” reklamszerverek.

Jobb lenne néhény ilyen is, ésszerd kontrollal.

576 - Hogyan készlltok a klanhabordkra?

FoP - Kielemezzilk a mapeken lehetséges szitu-

Acldkat. Tanulmanyozzuk a felépitésiiket. Hova,

mikor érdemes |6ni. Tapasztalatokat gyGjtink.

Atbeszéljiik a hibakat.

576 - Lattam egy jopofa videdtokat, amelyben

nagyon henteltek. Falon atlovés, sarokldvés,

padlélovés.

FoP - (Harsanyan rohdgnek) Ezeknek a trilkkdk-

nek MorTe a nagymestere. Egyébként hallani is

lehet, hol az ellenfél, hova kell 1Gni. Kell egy jo fil-

hallgatd, meg egy nagyon pontos egér. Le merem

fogadni, ha valami olcsé egérrel jatszanank, nem
1j 1énk valami fényesen!

576 - Kedvenc map?

FoP - Eddig azt hittik, van egy, a Nuke, amin “ver-

hetetlenek” vagyunk. Most mar tudjuk, rosszul

hittlk. Emberek vagyunk, kilsmerhetdk...

576 - A magyar kl&nok kisujjban vannak?

FoP - Mondjuk Ggy, ismerjik Sket. Persze vannak

meglepetések, mint példaul g Geg

telve, mint egy netes kidn, am’(,q i

mit. Kézben meg marha jot jatszottunk velik! Meg
nem szorongattak, de jobbak, mint gondoltuk. A
mésik pozitiv csalddas az xDk, akik a mi palyankon
is meg tudtak fogni. Hozzateszem, sokat edzettiink
egylitt, kiismertilk egymast. Felkésziltek izombal!
576 - Nem unjétok még az allanddan futd palya-
kat? Nem kellenének djak?
FoP - Prébaltuk az amerikai hivatalos mapeket;
érdekes volt, de neklnk bdven elég a “magyar”
pélyakat észben tartanil
576 - Marad a klan igy, ahogy most van?
FoP - Terjeszkedink! Van mar egy “junior”
FoP is, Black Squad névvel, szintén CS-znek,
ezen a versenyen harmadikok lettek. De nem
csak CS szinten akarunk szerepelni, Quake 3 és
RtCW squadokat is szeretnénk |étrehozni. A végoé-
lunk az, hogy a FoP minden nemzethdzi kategdria-
ban is egyesitse a legjobb jatékosokat!
576 - Mentek Koredba a vilagversenyre. Mit
terveztek?
FoP - Nagyon komolyan akarjuk vennil Ismerjik a
kinti kldnokat, jatszottunk mar németekkel, osztra-
kokkal, angolokkal, svédekkel. Ki akarunk térni a
csoportmérkdzésekbdl, j6 lenne az elddontd is...
Sok fiigg a sorsolastol! Tavaly nagyon megkaptuk,
az a két klan jatszotta végill a dantdt, akik a mi
csoportunkbél tovabbjutottak! Persze ez nem
szépit a tényeken...
576 - Komoly meccsek voltak?
FoP - Nagyon! Magyarorszagon sokkal kbnnyebb
dolgunk van, S6t, Kelet-Eurdpaban is jok vagyunk.
Mondjuk a miltkor még az olasz mendket is
elvertiik.
576 - Jgvore is lesz EQ. Lattok-e olyan tehetsége-
ket az itt szerepld klanokban, akik ha osszedlinak,
komoly erét képviselnek majd?
FoP - A FoP Black Squadot is mi készitettik
- és talan azt is lehet mondani, hogy fedeztlk is
- fel. Nagyon jél szerepeltek, blszkék vagyunk
rajuk! Sok j6 jatékos van még mas kldnok tagjai
kozdtt is. Egy év alatt sok minden valtozik. Nem
tudhatjuk, addig milyen csapatok jonnek |étre. Egy
biztos: aki eddig még nem kezdte el a CS-zést, az
nem valészind, hogy egy év alatt annyit fejlodik,
hogy “hires” jatékos valhat beldle. Ritkén kerilinek
eld a “semmibdl” nagy harcosok!
576 - Mi tanacsoltok azoknak az olvasdknak,
akik az interjl elolvasasa utdn kedvet kapnak a
CS-hez?
FoP - Jatsszanak sokat. Jatsszanak csapatban!
Ne legyenek magényos Rambok! Ez egy csapatja-
ték, csak csapatban élvezetes. Jo érzés a tdbbiek
oldalén kizdeni. J6 Iatni, amikor néhany ember
egy célért kilzd, a dolog mikddik, és egymast segi-
tik a cél érdekében!

(Eziton szeretném megkoszonni a FoP menedzs-
mentjének, Mc-nek és Gonosznak az interjd elké-

szitéséhez nydjtott segitségiket!)

[MCM]Martin

huszonkilenc



Videojatékok és politika

Amikor mar nem a jézan ész diktal

Az 576 KByte mindig elhatarolta magat a politikéi huncutsagoktdl, &s ettdl a joviben sem kivanunk eltérni,
meghagyjuk a témat a szakirdnyl lapoknak. Régota terveziink viszont egy olyan cikket / cikksorozatot, ami
a videojatékok és a politika viszonyat mutatja be a jatékgépek megsziletésétdl napjainkig. A malt hdnap
térténései aztdn hirtelen nagyon aktudlissa tették a témat, igy most belecsapunk a dolgok kbzepébe, és
az aktualitdsoktdl inditjuk a vizsgdlodast.

2002. szeptember elseje, Gorogorszag: hatalyba |ép a jllius végén elfogadott 3037-es szami gorig tér-
vény, amely nyilvanos helyen és maganterileten is tiltja mindenféle szamitogépes és elektronikus jaték
hasznalatat és birtoklasat. A torvény hatalya kiterjed a handheld (hordozhatd - pl. Gameboy Advance) esz-
kdzdn és mobiltelefonokon futd jatékokra is, a Windows belsd jatékocskai (igen, az Aknakeresd is) szintén
a tiltélistara keriiinek. Az 0j torvény személyi hatalya meglehetdsen tag: nem csak a gordg dllampolgarokra
vonatkozik ugyanis, hanem az orszagba latogatd kalfdldi turistakra is (Ergo, ha Martin egyetlen héttel
Ihalasztotta volna hellaszi nyaralasat, az olyan kaliberd hir lett volna, mint Carlos Magyarorszagra ruc-
candsa :). - Reiker). A torvény megsértésének szankcidja a pénzblntetés, mely 5 ezertdl 75 ezer euroig
terjedhet (szamoljunk csak: ez napi arfolyamon minimum 1.2 millié, maximum 18.4 millié forint - azaz
csinos kis 0sszeg), sllyosabb esetben pedig egy évig terjedd elzdras. A gorog kormany szerint a jogszabaly
az elektronikus szerencsejdtékok megfékezésére szolgdl - valami bizarr okndl fogva a gorog torvényhozdk
nem voltak képesek megkilonboztetni a hagyomanyos (és a trsadalomra vald veszélyesség szempont-
jabdl teliesen drtalmatlan) jatékgépeket az illegalis szerencse-automataktdl, igy nemes egyszer(iséggel
- MINDENT betiltottak. A kdd vizzel egyUtt kiontdtt kisgyermek tipikus esete - mindez & huszonegyedik
szazadban, egy EU tagdllamban.

A gorog (és vele dsszhangban az eurdpai) gémer-tarsadalom egy emberként hordil fel: a legnépszeribb
gordg online jatéklapon tiltakozd peticio jelenik meg, ezt egy hét alatt tdbb mint harminc ezren irjdk ala.
Atorvény altal kdzvetlenill (anyagilag) érintett netcafé-tulajdonosok prébapert fontolgatnak, ez két hét
milva meg is torténik - a kavéhaz tulajdonosok nmagukat jelentik fel a renddrségen, tiltott online sak-
kozds miatt. A tesszaloniki birésag gyorsan dont: a térvény alkotmanysértd voltara hivatkozva elutasitjak
avademelést, az Ggyészség fellebbez. Kozben folyik a torvény végrehajtasa, Seressben, Larissaban és
Orestiadaban a renddrség gépeket foglal le, és letartoztatdsok is torténnek. A tiltakozdkhoz iddkdzben
csatlakoznak az eurdpai jatékgyartok, de olyan japani cégek is, mint a SEGA, vagy a Namco - az érintettek
kozts beadvannyal fordulnak az Eurdpai Kozdsséghez. Atdrvény szellemi atyja és legnagyobb tamoga-
tdja, Apostolos Fotiadis (pénzigyminiszter-helyettes) hallani sem akar a térvény barmilyen médositasarsl
- szerinte a szigoritasok politikai dontés kovetkezmeényei, és nem fogjak az eurdpai jogszabalyok miatt
visszavonni azokat. A tiltakozas hull i egyre magasabbra csapnak, egy netcafé tulaj nyilatkozatdban a
talibokhoz hasonlitia a gorég hatdsagokat.

Szeptember legvégen végre megszodlal a jozan ész hangja is, a tobb helyrdl a gordg kormanyzatra nehe-
zedd nyomas meghozza eredményét. A pénzigyminiszter bejelenti, hogy a nem haszonszerzés céljabdl Oze-
meld elektronikus jatékok kikerlinek a 3037-es szam( torvény hatélya aldl, igy most mar senkinek sem
kell rettegnie attdl, hogy bilincesel a kezén tdvozik egy gyors Quake /il meccs utan.

A miértek és hogyanok kideritése nem a mi feladatunk, de az eset tobb kérdést is felvet. Milyen mélység-
ben szabélyozhatd az online térsadalom, és érdemes e szabalyozni egyaltaldn? Miért nincsen megfeleld
szakértogarda egy kormanyzat mogott, aki felhivna a figyelmét a szép (j elektronikus tarsadalom rendha-
gyd felépitésére, és a hagyomdnyos szabdlyoktdl eltérd sajatosségaira?
Milyen mértékben mutathat fityiszt a torvényhozds a jozan észnek?

Tessék elgondolkozni mindezen két rund Counter-Strike kizitt, és erdsen
remeénykedni abban, hogy a gordg jatékosok rosszkedveének hideg szeptem-

bere intd példava valik masok eldtt.

Liquid

Elixir Studios

1998,2002 Eidos

/¥ Reputlic: The




Recenziok

// TECHNOLOGIA, MINT RAKFENE

Az alant elterQlé ,al-bevezetdre” kapesolbdva elmés példaként hozta fel a kozépkor
LErtelmiségének” nagy dilemmadjat valamikor a millenniumi év kirnyékén

a (Martin szerint dltalunk immaron egészségtelen mértékben bal bzott) brit
EDGE magazin: Vajon hany angyal tud egyszerre tancolni egy td fokan?”
Barmilyen furcsa, hasonlan bugyuta kérdések foglalkoztatjék a fejlesztoket

és a jatékosokat egyarant a XXI. szdzad masodik évének végén. Hany poligont tud
az X vagy az Y engine megjeleniteni? Hanyszorosa ez a rivélis engine
teljesitményének? A jatékok és a jatékgépek a technolbgiai vitdk kereszttiizébe
kerilitek: a PlayStation 2 ebben és abban tud tdbbet, mint az ,dcska,

PC-s hardverbdl dsszetakolt” Xbox (Na €s71); a GameCube annyi objektummal
zsongldrkddik, hogy a Sony szakemberei elsdpadnak (Térdre kéne hullanunk?) -

a PC persze, a megfeleld grafikus hidrogénbombaval ki lve (ara

akér a duplaja is lehet egy jelen-generacios konzolnak) mindent esifosan megalaz.
X jaték Unreal motort haszndl, Y LithTech-et, Z egyenesen a Doom /Il engine-t
licenszeli majd,

Oszintén, KIT ERDEKEL?!

Senki sem hiszi, hogy a Daikatana akar MEGKOZELITI a Half-Life minGségét, csak
mert mindketten Quake Il alapra épilinek... extrém DDR RAM hegyek, folyékony
nitrogén hitesd CPU-tdlhajtas, buszok felhizott sdvszélessége, hihetetlen
lebegBpontos aritmetikus kapacitas; MIP mapping, alpha blending, anizotropikus
filterezés, T&L. Technophilia minden sarkon. Alkatrész-fétis, poli-on-screen Isten,
frame / second vallds,

Szemfényvesztés, olcsd cirkusz. Magara valamit ado fejlesztd tudja, hogy

a jatszhatosag az, ami VALOBAN szamit. Inicidlisan tllsdgosan sok idét toltlink
atechnolégia ragyogésanak obszervacidjdval, pedig felesleges. Miutan a jaték
megjelent, Ggyis a JATEKROL beszéllnk majd. Kit érdekel, hény poligon van
egyszerre képernydn a Counter-Strike-ban? Mi a végteljesitménye a H:

motorjdnak? Mekkora textardk boritjak a Mafia gengsztereit, vagy hény jérgany rija
egyidejdleg Liberty City utcdit?

Alapvetden, a technolbgidnak LATHATATLANNAK kéne lennie - olyan tény ez, amit
a legtdhb sroftver-o 16 csarnok eld: tettel elfelejt. Kevés ember figyel
oda arra, mekkora szirkedllomany dolgozik a jaték mogott - idedlis karlimények
kozdtt. Abban az ben, ha ez az .intelligencia” nem retindba hajitott gerenda...
Azi & ésrt 6 .hobbi-programozék” kinnyedén
demagdgidval vadolhatdk. Egyszeribb arrdl fecsegni, mire képes a technoldgia;
roppant nehéz arrdl, mivel javithatja / szinesitheti a jatékélményt.

Hogy ennek a sok betlnek mi kéze van a tesztjeinkhez? Ha a Nydjas Olvasd kettdt
lapoz, kinnyen arcon csaphatja az Unreal Tournament 2003 értékeldje.

Az UT 2003 vitén felll GYONYORO és vitdn felll jol jatszhatd (fuggetlendl attél, hogy
stdbunk nagy része nem ezt a .széllunk a széllel, mint a gyzelmi lobogd” jellegld
jatékmenetet kedveli). Ugyanakkor motorjénak csillogasan-villogasan kivil nem sok
Gjat tud mutatni. Jj benchmark? Igen. U éimény? Tévedés. VELETLENOL SEM AZ.

Az 576 KByte pedig a krémbe nem technoldgldjuk utan, sokkal inkdbb belsd

értékeik alapjén kivanja b i a jaté Hiszen a jatszhatosag és

a jatékélmény nem dregs k, mig a technolégia igen.

Rohamléptekkel.

Reiker

Arril, hogyan értéheldnk Arrdl, mi mit Jall
Az 576 KBy ahol - - ERTELEMSZER(EN az 8158 elal Kladd: A jdték forgaimazs]a Eurdpdban.
& hizépértéhet, ergo az dlagos, kizepes |Stékot. Ennek értelmében tehdt az 1 pontos Jéték" valgidban nem s jték, a 2 pontos Fejlesztd: A jitékot Gssrekalapds firma elnevezdse.
kataszirofdlisan rossr; 3 pontet a silyosan elrontott Jdtékok kapnak, négyet az dtlagos felhozatal nhedjdt t ek, Eredet: A faldraj lokdcid).
5 pontas &z abszoldt kizépszend j&ték, B pontot az dtkagon fellll kap - T pont Jir a Sgyeimet Honfig: Afejlesztdk ALI
thlparl B a nagyen. & Kilenca jussa ami splritudlis #imény, ami RENDRIVIL & érmetd el a Jiték (a
30, Tiz pantot évtizedenkeént taldn egy fél tucat jiték kap majd - jelenségek ezek; |dtdkok, melyek ] fejezetet nyltnak Web: A [#té hivatalos internetes honlapia.

a Az nélunk él pentok nincsenek.
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Kiadé: Inforgames - ATARI

Fejlesztd: Epic Games / Digital Extremes

Eredet: Kanada

Konfig: Pl 733, 128MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC, Mac

_mi mar megjelenése eldtt fogalomma valt,

az elvarasok nagyok, €n meg kicsi vagyok.
Mosakodas kdvetkezik Valami rosszindulati szokas
szerint a kiaddk a legizgalmasabb jatékokat alig par
nappal lapzarta el6tt jelentetik meg. Fraszt hozva
ezzel a foszerkesztore (ugye Reiker), aki gondosan
titkolva elmedllapotat széles mosollyal nyljtja at a
ler sapatag kezébe. ,Harom napod
van ré, ha nincs kész, szijat hasitok a hajadbal!”

- suttogja kedvesen. Szemem mar vorés, kezem
remeg, szivem ki-ki hagy, de abba nem hagyhatom
a meccseket. Csonkoldfejszém forog, hullanak a

kapkodtam, mert meg-
jelentek az ellenfelek és
az Unreal Tournament
2003 megmutatta, mire
képes. Még egy utolso
sz0 az igényekrdl: kisebb
palyakon, nem tdl sok
ellenfél statisztalasaval
a felbontast tovabb tud-
tam emelni (1024*768),
némileg a grafika rész-

I sgétis! ...de nem

botok, az idém kevés, hisz valamit Nektek is at kell
adnom élményeimbadl, lehetdleg emberi nyelven.
Legszivesebben VAOO-znék a latvanytdl és nyog-
décselnék a gyonydrtdl, s nyliszitenék hogy még
€s még és még. A cikk irasa kozotti szinetekben
ezt meg is teszem. E titok kozzétételével elarulom
tehat: az Unreal Tournament 2003 megfelel az
igényeimnek, nagyon is, de kédds elmémben még
nem latom kristalytisztan a végeredményt. Az aldb-
biakban ezért elsdsorban a tényekre hagyatkozom,
az értd kritika varat magara...

KOVER, DE NEM FALANK

Gépigénnyel kezdeném mesémet, mert nagy volt
bennem a félsz. Masinam Greg, elavult, tamaskod-
tam tehat, hogy egyaltalan képes lesz e elbimi az
UT2003 okozta megprobaltatasokat. Kétségeim
els kdrben megerdsitést nyertek, a program
harom teljes lemezen terjeszkedik, installalas utan
ez tdbb mint ket és fél giga, ha a futdsa kbzben
felemésztett lapozdfajl méretét is hozzavesszik,
siman karcolja a haromezer megabajtot. Kover...
Miutdn bekukkantott az 566-0s Celeron tranzisz-
torai kozé, megpdcogtette a GeForce2 GTS kartya
diodait, és ralehelt a 384 mega RAM-ra, kiosztott
nekem egy 800*600-as felbontast, az ilyen-olyan
grafikai részletességet vezérld panelek pedig, leg-
tibb esetben a normalis, vagy a kozepes értéken
maradtak. Ez volt az elsd, amit megnéztem. Jo,
legyen egy kis fight, bele a kizepébe: és végre
kifajhattam a levegdt, mert nem képregényt kezd-
tem olvasgatni, hanem egy kivaldan jatszhato, és
szerényen jelezve: cseppet sem cslnya jaték lett a
végeredmény. Pillanatokkal késdbb mar levegdért

falank.

VERES SPORT
Eszrevételem lenne,
tébb is. Az Unreal
Tournament sorozatta
valik; ha nem is évente,
de legalabb kétévente
fogunk talalkozni vele,
csakigy, mint a hivata-
los, redlis” sportjaté-
kokkal - példaul az EA
Sports alkotasokkal. A
szabdlyok, a kezelés,
vagyis a belbecs, ahogy
mifelénk nevezziik,
marad a régiben, de
minden évben U] ruhat
kap a kiraly. Szebbet,
csicsasabbat, hajléko-
nyabbat, nincs is ezzel
semmi baj. Az UT2003
ruhajardl sokat lehetne
mesélni, de nem érde-
mes. Minek? A mellékelt
képek bizonyitjak, hogy jelentds alkotassal van dol-
gunk, melyrdl szavakat csépelni lehet, de betelni
vele — nem. E

Még egy észrevétel, amivel nem vagyok egyedil.

A belbecs mégiscsak megvaltozott, ez az Unreal
Tournament jatékmenetében mar nem olyan, mint
ket évvel ezeldtti elodje. Bepofatlankodott zsige-
reinkbe egy olyan csoda, melyet szerényen Quake
ll-nak nevezink. A Quake mindenhol ott van,

Web: www.unrealtournament2003.com

'

ebben az Unreal Tournamentben sokkal inkabhb,
mint barmelyik elddjében. Lehet, hogy most sokan
szivesen megnyomnak delete-gombomat, de mint
emlitettem, az érzéssel nem vagyok egyedil. A
fegyverek, a palyak még inkabb, a vad dldéklések
mind a Quake Il hangulatat idézik, persze picit
masképpen. Mégis ott bujkal az emberben ez az
Unreal Tournament 2003 szamara nem feltétlen(l
eldnyds érzés. Az egyéniseég csorbulasa, amirdl




beszélek - bar lehet, nem kellene, mert ez elképzel-
hetd, hogy csak a rovid tesztelési idé alatt kialakult
téves benyomas. De akkor is.

CSATAFAITAK

Az Unreal Tournament 2003 6t fajta jatékmodot
tartalmaz - jelenleg. Hiszen maris igérnek egy
kivetkezd, szintén csapatmunkat igényl itkdzet-
tipust, az Assaultot. Most az elsd a Deathmatch,
bemutatni ugye nem kell, mindenki-mindenki ellen,
I6dd, ahol éred. A Team Deathmatch ugyanez

mEg egyszer — csapatok kozott. Szintén jol ismert
a Capture the Flag; az ellenség zaszlajat kell
bazisunkba cipelni - pontot csak akkor kapunk,

ha a miénk a helyén van. Double Domination a
jelenlegi kedvencem: fejlett csapatmunkat igényel,
de rettenetesen pergd, vad jatékmenetet kivan.
Lényege, hogy a palyan két pontot (A és B betiikkel
jelezve) kell egyszerre birtokolni. Ponttal akkor
jutalmaznak, ha ezt a kényes és nehéz miiveletet
nem tudja az ellenséges csapat hét masodpercen
keresztil megakadalyozni. A Bombing Run mar
furcsdbb kreacio a magyar léleknek. Egyfajta
amerikai focirdl van szo. A palya kizepén talalhato
labdat (mely felvétel utan voroses, forgo gyirik-
keént jelenik meg a hordozo kéril) kell az ellenséges
csapat kapujaba (futurisztikus teleportkapu) dobni.
Passzolni a lasztit lehet, akarcsak a tengerentuli

fociban. Lényeges elem a sajat kapunk védelme is,
valdszind ez a jatékfajta igényli a legkidolgozottabb
csapatmunkat.

A Ladder szamarlétra szabalyozza lehetdségeinket;
a jatékmadok kozil kezdetben csak a Deatmatch

Capture the Flag kiizdelmek alatt. Igazan igényes
Jbotos” partit lehet Bsszeéllitani, ha jobban bele-
mélyedink, ami eddig tulajdonképpen nem volt
probléma. A futas, a hare, a taktika kilénbozd
médozatait lehet minden figuran kilén-kilén beléni
(Keéj égeihez illden), de ez még nem feltétlendl

nyitott, ahogy sikerrel teljesitjik a felté ugy
nyilnak meg eldttink a kivetkezd palyak, de nem
kell egy adott tipusbdl az osszeset megnyerni, hogy
megnyiljon a kivetkezd jatékmaod elsd allomasa.

A Roaster érdekes Ujitas. Csapatunk osszedllitasa
torténik itt. Tobb tucat karakterbdl valaszthatunk
magunknak tarsakat. Az igényesen kidolgozott figu-
rakrdl némi vicces biografiat és (ami fontosabb)
tulajdonsagaikat értékeld statisztikat kapunk.
Szazalékos értékek alapjan mindsitik a botokat, az
alloképességtdl elkezdve a l6vildozési pontos-
sagon at a csapatmunkara kényszerithetdsegig.

Jjelenti, hogy hiven koveti utasitasainkat minden
robot, hiszen egyfajta _személyiséggel” is rendel-
keznek. Igazan remek!

Harc kiizben a V" gombbal a Voice meniit aktival-
hatjuk, melyben a harci helyzetek rovid leirasat
(pl. Base is uncovered!), szitkozddasokat (You like
that? Die, bitch!), rdvid, a botoknak cimzett paran-
csokat (Freelance.), de akar a gydzelmink utani
harci tancunkat is kiadhatjuk (Ass smack]).

BOKOK

Egy-egy palyara dsszedllithatjuk a legmeg hb

A It rifle: alapfegyveriink. Kicsi, de annal

figurakat, majd a gydzelmek utan nem csak djabb
palya nyilik meg, de esetenként egy djabb; eddig
még latott, de igéretes zsoldos jelentkezik csapat-
tagnak; de le kell cserélni valakit, ha déntésiink
pozitiv.

A botok magatartasa eldzetesen is befolyasolhatg.
A meccsek elott 6t-hat, jellemzo magatartastulaj-
donsag kozul valaszthatunk, teszem azt érdemes.
egy kivalo célba 16vo botnak a védekezd” harcti-
pust megadni s a bazis kornyékére parancsolni

mérgesebb darald. Sok kart lovedékeivel nem tesz
az ellenfélben, de hasznos potlékként a néhany:
toltettel bird granatlovdje kisegithet minket szorult
helyzetinkbal.

Flack Cannon: sokak altal ismert kedvenc, repesz-
lovedékei még kozepes tavolsagbol is rendkivl
veszélyesek. Erezhetden erdsebb lett, mit a korabbi
jatékban. Granatlivedékeivel jol lehet tisztogatni,

a loszer ilyenkor csak foldet érése utan szorja
aldasat.



Lightning Gun: szinte felvillanyozott ennek a
szerszamnak a hasznélata. Magasfesziltségl
elektromos csovat kop hihetetlen tavolsagra, seb-
zése rendkival impressziv. Hatasos hasznélatahoz
elengednetetlen a pontos célzds. Lehetdségvan

visszavettek képessége-
ibdl, hiszen elveszitette
celkovetd tulajdonsagat,
betdrazni pedig méar csak
maximum harom lévedé-
ket lehet. Ezzel szemben
szerintem tlzgyorsasaga
s a ldvedék sebessége
nivekedett, ha rosszma-
jdan akarom mondani:
elQuake-esedett.
Shieldgun: ez a miszer
kilonds technoldgiai
hibrid. Alapesetben egy
nagyon-kdzelharci fegy-
ver, test-test elleni kiz-
delemben haszndlhatd.
Masik lehetdsége pajzsot
biztosit szamunkra, mely
nem csak felfogja a tala-

Biorifle: savpottydket szérd dragasag, mellyel
egész folyosokat lehet iddlegesen jarhatatlanna
amortizalni. Néhanyan szeretik, sokan utaljak,
faleg akiket éget a miityir kipete. Alternativ méd-
ban felsziv egy jo nagy adag trutymdt, amit aztan

a labunk elé boffent. Ajanlatos a futés, hiszen a
kopet megdagad, és gejzirként fréccsenti szerte-
szét ajandékait. Taldn a legbnveszélyesebb fegyver.
Link: szintén kizkedvelt szerszam, kis energidja
lézerlivedékekkel piszkit, melyek pillanatok alatt
nagy terlletet tudnak beteriteni. Célra tartas utan
érd bb a irtdkbol ismert energiacséva
haszndlata, mely biintetés a testnek és a léleknek
egyarant.

lon Cannon: telepitett biintetdegység, ajanlott a
tertilet legmagasabb pontjan feléllitani. Folyamato-
san pasztaz célpontokat, ha sikeresen befog egyet,
két Twatt-os ajandékot kiild neki.

Ball Launcher: 0 eszkdz, csak a Bombing Run jaték-
tipusban haszndlhatd, egyszerien a labdakezeld.

latok bizonyos hanyadat,
de vissza is veri azokat.
Mondanom se kell, nem
ezzel a fegyverrel fogjuk
megvaltani a vilagot; amo-
lyan veszett fejsze nyele,
bar menekilés kozben (pl.
zaszlomentési akcidban) lehet, hogy jél funkcional.
Shock Rifle: az a puska jél ismert az Unreal
vilagabél. Piciny médositasokon atesett, igy

kitiing Railgun vélt beldle. Elsd modban tizereje

névekedett; egy pancél nélkili, de S

A 1ak passzolni, llletve a kapuba I6ni
lehet vele.

Translocator: a teleportald eszkdz, melynek profi
haszndlatdval érdemes az Grilletbe kergetni az
ellenfeleket.

Redeemer: miniatlr taktikai atomesapd, messze a
legerdsebb szerszam a jatékban. Egy lassu, de bor-
zasztd hatoerejl rakétat |G alapesetben, legfobb
figyelminket forditsuk a menekllésre a ravasz
meghizdsa utan. Masodik lehetdségként magat

a lovedéket iranyithatjuk, a rakéta szemszégébal,

egy nagyoptikajo célzd rendszer igényb (]
is, de ilyenkor a latdmezd szakiil és nagyban romlik
a kornyezet latvanyvilaga. Tovabbi tulajdonséga,
hogy par masodperces célra tartds utan a célpont
-jelet” kap, amit a l6vedék bizonyos kérén belil
sikeresen meg Is talal.

Minigun: csipdre kapdsa utdn csak tartsuk nyomva
a tlizgombot, az eredmény végst igazsagosztds.
Alapesetben rendkivili tizgyorsasaggal megal-
dott, egészen pontos, nagy erejd fegyvert kapunk.
Alternativ tizelési lehetdsége egy kizelharcban
hata bb, lassabh, | 1abb, de még erd-
sebb fegyvert eredmeényez, melynek mar a hangja
is megrémiszti a kezdd ellenfeleket.

Rocket Launcher: a forgotaras rakétalive. Némileg

Eletenergiaji ellenféllel két 1vedék mar végez.
Viszonylag gyors és jo lehet vele célozni. Masodik
tizelési fajtaja egy lilds energiagbmb, mely jocs-
kan b bbet sebez, de némileg terlletre hat és
-megliki” az ellenfelet. Sajnos ez a golyé mintha
lassabbd valt volna. A ,gomb kipukkasztdsa az
elsd tipust 16vedékkel” triikk is vesztett hatékony-
sagabol, mindezek ellenére ergsen javallott e fegy-
ver kezelésének elsajétitasa, profi médon.

lon Painter: a célpont sikeres megjeldlése utan,
mely egy szinte teliesen drtalmatlan, kis energiaja
|ézerpottyel torténik, jon a durvulka. Mega-ion bin-
tetés, becsapiodas elbtt kezelgjének is érdemes
fedezékbe hizddnia. Teleszkopos rendszere segit a
tajékozodasban.

t 1 sebezhetetlenek vagyunk. Hogy a
fegyver nehogy tonkretegye a jatékélményt, csak
egy lovés leadasara képes.




EGYEB ERDEKESSEGEK

Spree: ha 6t ellenfelet sikeril egymas utan kivé-
gezni, anélkil hogy elhaldlozndl, a Killing Spree
elismerést kapod. Ha tiz ellenfél bukott el kezeid
altal, Rambape szintre Iépsz; sok van még ezen
kiviil, cél a legydzhetetlenség!

Dodging: opcionalis lehetdség, melyet ki-be lehet
kapesolni. Ha kétszer egymas utan nyomjuk le
valamelyik iranybillentylt, karakterink .elvetadik”
abba az iranyba. Tapasztaltabb jatékosok bizto-
san eldszeretettel alkalmazzak majd.

Headshot: a pontos célzas nem sebez tébbet az

nak az Interneten keresztil megrendezendd
versenyek. Felkérték ezért Dr. Sin bacsit, aki az
anti-cheat project vezetdje, hogy vegye elejét a
netes huncutsagoknak. A doktor dr tobb mint fél
évig dolgozott a megolddson, ami jelenleg még
miikédik, ki tudja meddig. Magyarén a CD kulcs
felértékelésérdl van sz0 - ha egyszer egy kulcs
mar bekerlilt az adatbazisba, tobbé nem lehet
masnak ugyanazzal probélkoznia; illegalis netes
jaték: agyd.

ZENEBONA

ellenfélen, de ha sikeril les i ijat, vall-
veregetést kapunk.

Adrenaline: érdekes Ujitas a jatékban; az életerd
&s a pajzs mellett megjelenik egy harmadik
személyes mérdszam is: az adrenalin szintje.

A palyakon 6t egységet tartalmazd bogyékban
szedhetjik fel oket, egészen szaz egysegig. Kilon-
bdzd billentylikombok alapjan lehet fell alni
Négyszer egymas utan .eldre”: seb gnivelés,

A hanghatasokra mindig is biszkék lehettek

az Unreal fejlesztoi, most is kielégitoen jol sike-
riltek a fegyverek hangjai, a robbanasok, vagy
az elesd, szétesd testek puffandsai. Viszont
kevésbé vonzdak a bekiabalasok, a szazdtven-
szer hallott kdromkodasok eldbb-utébb vissza-
tetszést kelthetnek, és keltenek is; nem baj, ki
lehet kapcsolni (Hala az 6t vilagvallas minden
I k. - Reiker). A bemondd hanghordo-

négyszer .hatrafelé”: szaz életerd pont folé rege-
neralddas. Ha valamelyiket kivaltottuk, mar nem
lehet madositani a hatast, mig az adrenalin szint
nulldra nem csokken. Kivald dtlet, tovabbi Gssze-
tettséget ad a jatéknak.

VISZLAT WAREZ!

Az Epic elhatarozta, hogy komolyan fel fog

lépni a nemkivanatos on-line jatékosok ellen,
legyenek az akar egyszerl kalozkopiat hasznalo
userek, netan a jatékmenetbe belezavaro csa-
Iok. Szerintik komolyan fel kell I€pni a vasarlok
érdekeiért, hogy komoly szellemben folyhassa-

X

R e

sikeriilt orokre aj a
toség repertoarjabol. Marad a HL / CS. - Reiker).

MILYEN JATEK?

Az idd adja meg a valaszt. Két hét, egy hénap
kemény nyustolés utan mar mindenki hatarozott
véleményt formalhat a mardl, mely nem lesz elha-
markodott. A szamtalan karakter, a haromtucat,
tulnyomaorészt jol kitalalt, de néhol talzsafolt palya
kiismerése utan. Az dsszb as ming

jo, nagyon jo. Az Unreal Tournament 2003 sokaig a
figyelem kozéppontjaban fog maradni. Megkoc-
kaztatom az agressziv, pergd (és nem a taktikai!)
|6vEldozos jatékok tronjardl lelokdosi a Quake I
részét; anndl is inkabb, mert a jovo nagy reményse-
gei, mint a Duality vagy a Doom Il elsdsorban a tor-
ténetkdzpontisag felé fordulnak, ahol nem lehet
harmincketten egyszerre verekedni gy, mint itt.

zasa szintén nem nyerte meg a
Dominacios jatékokban ettdl a hangtol rogton
viszketni kezd a tenyerem, bar lehet éppen ez
volt a cél. Zeneileg sokkal visszafogottabb lett a
jatek, igazabdl fel sem tudom idézni magamban
milyen hattérmuzsikak szolnak, ellenben az elozo
Tour ttel, ahol kivalo, jatékokban addig meg
nem nagyon hallott, progressziv elektronikus.
zenei megoldasok voltak hallhatok. De elég ennyi
kukacoskodas, igazan nem az audio rész fogja
elddnteni, milyen jaték az UT2003 (Ugyanakk

Balage
értekeld
Latvany: 8
Jatszhatdsag: 7
Elettartam: 8
Audio: 6
+ itani fogjak az iskolakl

- nemi kvékesedes érezhetd

az emlitett hangok oroszlanrészt téptek mag
nak a dontésbdl, melynek eredményeképp
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BATTLEFIELD 1942

Kiadd: Electronic Arts

Fejleszt6: Digital lllusions
Eredet: Svédorszag
Konfig: Plll 500, 126MB RAM, 3D 32MB

Formétum: PC, Xbox

6bb mint egy éve mér, hogy szdjtatva bamultuk

az EA eldzé hasonld témajd jatékardl, a Medal
-of Honor: Allied Assault-rél bemutatott partraszal-
16s videdt. Aztan kijott maga a jaték, eljutottunk
a partraszalldsig, és az élvezettdl szinte remegve
Gjra meg Gjra végigesindltuk (A populicié nagy
részénél inkabb a gyenge hardver remegett, azért
kellett (jra és djra nekifutni a dolognak... - Reiker).
Es akkor feltiint valami... A mésodik alkalommal
még csak tudat alatt derengett, de a harmadik
nekifutdsra egyértelmivé valt: ez eldre meg van
irva; ahanyszor elkezdjlik, annyiszor fog ugyanaz
térténni, az égvildgon semmi beleszdlasunk nincs
a tirténésekbe. Amikor a semmibdl eltling kato-
nék is rendre hatba |6ttek az eldzdleg kitisztitott
bunkerekbdl, akkor sokunknal elszakadt a cérna.
Hihetetlen volt, hogy egy ekkora kiado képes ilyet
elénk tolni. Bar tobbjatékos médban kimondottan jé
volt, de a végigjatszasnak tdbb kéze volt egy C kate-
gorids Rambo képregényhez, mint a valds habords
torténésekhez. Bennem egy viladg omlott Gssze, és
az addig fényesen ragyogd EA logo valahogy megfa-
kult. De eltelt par honap és (j reménysugér csillant
fel kezdddo depressziom fekete egén. Meglattam
par képet a kész0IG Battlefield-rdl, és elolvastam
a hozz&juk tartozd cikkeket. Félszeg mosoly jelent
meg az arcomon, de amikor megtudtam, hogy a
fejlesztd a svéd Digital llusions CE, ki mertem

Jelenteni, hogy itta
felmentd sereg, az
EA tisztazta magat,
és végll mindenki
megkapja, amire
vagylk.

Lassuk hat, igazam
volt-e haromnegyed évvel a megjelenés elbtt!

SCRIPTEK VS. BOTOK

Eldre jelzem, hogy helyenként dsszehasonlitasi
alapként szerepelni fog a MoH:AA és az Operation
Flashpoint, de nem mindsiteni szeretném ezaltal a
szoban forgd jatékokat, csak érdekességként alli-
tom szembe a kildnbozs elemeket.

Az egylk alapvetd djitas, amivel taldlkozhatunk a
BF-ben, hogy a készitdk maximalisan mell&zték az
eldre programozott cselekedeteket, ezért a jdtékban
csak és kizardlag ,gondolkodd” botok oldalan és
ellen fogunk harcolni (ez igy nmagaban nem djitas,
de a hasonld jellegi jatékoknal ezzel még nem mer-
tek probélkozni) (Mondtam: DID féle Wargasm...

- Relker). Mig a MoH:AA-ban egy id6 utan mdr eldre
lehetett tudni, mikor mi fog térténni, itt még csak
tippelni sem érdemes, ugyanis véletlenszerien dol
el, hogy melyik katona melyik tankba dl be, vagy
milyen fegyvert vélaszt.

A jatékmenet gyakorlatilag az Unreal Tournament

harminchal

Web: www.battlefield1942.com

rendszerére épll (bar nem biztos, hogy ez tudatos
volt). Adottak kildnbdzo (valds) habords helyszi-
nek, amiket sorban el kell foglalni, és csak akkor
mehetiink tovabb, ha ez sikerlilt. Mi valaszthatunk,
hogy melyik oldalon akarunk harcolni. Itt is Afrika-
ban kezdlnk (akarcsak a MoH:AA esetében), de
egy pillanatig sem érezhetjik magunkat habords
szuperhdsnek, ugyanis csak egy csapat részeként
harcolhatunk. Természetesen a BF épp ezért melldz
minden kalandos torténeti szalat, itt kizardlag a
harerdl van sz6. Mivel tarsaink és ellenségeink is
mind botok (alapbdl 25-30 van bellik a palyan, de
ezt a szamot gond nélkil megsokszorozhatjuk, ha
elég erds a procink), Igy hidba kiizdink vérszomjas
anyatigrisként, attdl még siman elveszithetjik a
csatat, illetve ha szerencsénk van, akkor is a gydz-
tes oldalon végezhetjik, ha végig egy biztonsagos
bunker egyik sarkaban kuporgunk. Ez végil is telje-
sen valds vonasa a jatékrendszernek, ami nagyban
segit maximdlisan atéini a habords hangulatot.
Minden pélyan x darab zaszlds dllds varja, hogy



elfoglaljuk, és ezzel térdre
kényszeritsik az ellenséget. Az
a csapat nyer, akinek hamarabb

hogy autdt mindenki tud vezetni, de
a valdésagban nem sokan voltak, akik
egy tankbdl kipattanva belitek egy

null&z6dik a ticket” szamld

Igja. Ezt hogyan érhetjik el?
Mindenekelbtt ha meghal valaki
a csapatbdl, eggyel (alapértel-
mezett) csokken a szam, de
akkor van igazan nagy baj, ha az
ellenség az adott palyédn megha-
tarozott szamd Allast elfoglalta
(altalaban az dllasok fele, de
néha az dsszes kell). llyenkor a
ticketszamldldnk villogva vissza-
szamlal, és csak Ggy allithatjuk
meg, ha visszafoglalunk egy-két
lldst.

Ha meghalunk, az dltalunk kiva-
lasztott .spawn point” meliett
indulhatunk dGjra harcba, de nem
azonnal, hanem a kovetkezd
respawn-hullam eljidvetelekor.

A szabdlyokbol és a botok
viselkedésébdl kifolylag szaba-
don dénthetiink, hogy milyen
taktikat valasztunk. Néha

azzal segitlnk a legtdbbet, ha

a pélya szélén, sunyi médon,
kezlinkben egytdvesoves puska-
val megfigyeljiik, melyik dlldst nem 6rzik éppen, és
elfoglaljuk; de vannak palyak, ahol nincs mas valasz-
tasunk, mint fejest ugrani a hisdardloba, és eldre
nyomulni mindendron.

A HADITECHNIKA

A jaték egyik legnagyobb érdeme a rengeteg jarma
iranyitdsa és hasznalata. Maga az irdnyitas jocskan
le van butitva a jatszhatdsag kedvéért, de még igy
is hihetetlen a lista, ami a hasznalhatd jarmliveket
tartalmazza. Az egyszer(l terepjdrotdl kezdve, a
tankokon, csapatszallitd harckocsikon, partraszéllé
hajdkon, tengeralattjérékon és agylnaszadokon &t
a B17-es hombéazdkig és az anyahajokig mindent
vezethetlink, és adott esetben akar négyen is bedl-
hetiink pl. egy hadihajé agydl vagy |égelharits love-
gei mogé. Es ez még nem minden, ugyanis minden
oldalnak megvannak a sajat gyartmanyud jarmavei.
Itt méar viszont egy komolyabb probléma is felmerdl.
Szerintem jobb lett voina, ha nem minden katona
vezethet minden jarmivet. Az addig rendben van,

M schmitt botkormanya moge,
hogy leszélljanak egy kbzeli anyahajo
fedélzetén, és utana elhajékazzanak
a sziget masik oldaléra. Ez kicsit 6li

a jatékélményt, de végsd soron nem
neheziti a jatékot, hisz mi is megtehet-
Jik mindezt.

Afegyverekkel mar nagyobb a probléma. A jaték-
ban szerepld 0t nemzet (amerikai, német, orosz,
japén, angol) dsszesitett fegyverarzendlja csoppet
sovanyka. Az amerikaiak &s a németek fegyverei
még csak rendben lennének, de az oroszok példaul
félig az amerikaiak, félig a japanok fegyvereit hasz-
naljék, akik viszont a jelek szerint a németektdl kap-
tak a felszerelésilk nagy részét. Az angolok pedig
akar amerikaiak is lehetnének.

Maga a fegyverhasznalat is kettds érzelmeket valt
ki az emberbdl. Egyrészt pozitiv, hogy nincs auto-
mata tarazas, tarcserénél pedig az el6zd tarban
|€vd golydkat Is elveszitjik. Szintén pozitiv, hogy
|&vés utan a fegyver elmozdul, és a célkereszt nem
ugrik vissza a kezdGpozicidba, vagyis pl. a Counter-
itt egy Gjonc 15 korlli taldlati arényt produkéina. A
sebzés is rendben van; fejre pisztollyal is elég egy
lovés, és még sorolhatnam a kildnbozd realisztikus
elemeket. Ami nem tetszett, hogy a hangok kizelrdl
gyengécskék, és az animaciok Is kicsit darabosak.

GRAFIKA, HANGOK

A grafikéval tokéletesen meg lehetlnk elégedve,
gybnydrien fut tlagos gépeken is, a modellek

elég szépen ki vannak dolgozva, a robbandsok,
becsapodasok szinte tokéletesek (a vetélytarsak
osszességében alulmaradnak; akkor is, ha bizonyos
részletekben egyértelmien jobbak a BF-nél). A
Delta Force: Land Warrior-ban mar tapasztalt gra-
fikai megoldassal taldlkozhatunk itt is, ami abbdl
4ll, hogy a tavolabbi objektumokat csak 2D-ben
jelenftik meg, és ahogy kizelebb megylnk hozzéjuk,
a grafikus motor &tmossa a sprite-okat 3D objektu-
mokba. A hatds tokéletes. A természet kimondottan
s2ép, a fizika elég komoly, a fak ugyanis hajladoz-
nak a szélben, és még a hadihajé is beddl egy-egy
oldalra leadott ssztlz utan. A karal imacidk

N8

hogy némelyik fegyver hangja foldre hulld fagolydk
kopogasdra emlékeztet. A tévolban bekévetkezett
robbanasok csak tompa puffanas formajaban jut-

nak el hozzdnk, ami igen valos hatast kelt.

A TOMOR LENYEG

Kivételes élmény lehet a BF-et végigjatszani, de
az igazan komoly élmény itt is a multiplayer. Nem
annyira komoly, mint a Flashpoint, de a méretei
miatt mégis gigantikus Gtkozeteket vivhatunk
benne, ha elegen vagyunk. Multiban akér Capture
the Flag-et is jatszhatunk (ilyenkor nincs ticket,
hagyomanyos a pontozas), ami ekkora palyakon
(atlag 5-10 négyzetkilométer) nem gyenge moka,
és féleg nem egy rovid délutani kikapcsolodas.
Egy szdban kifejezve: habori. Nem véres, bruta-
lis, de nem is bugyuta lévisldtzés - egyszerlen
csak szdrakoztatd és megfelels tarsasaggal
jatszva veszettl izgalmas tud lenni. Ami viszont
a kiszelharcot illeti, abban egyelére a MoH:AA
real mod a kiraly, ugyanis a BF-ben til gyors a
mozgas ahhoz és kidolgozatlan a l6vés és talalat,
hogy normélis, latvanyos kbzeli tizparbajokat
lehessen vivni.

-FREAK-
értekeld
Latvany: 7
Jatszhatosag: 8
Elettartam: 5
Audio: 7
+ hatalmas, 6ridsi és egyedi

- reméljiik, lesz hozz4 real-mod...

viszont nem épp a cslcskategoriat képviselik.
Ahangokkal nem sok gondom volt, azt leszamitva,

harmincheét
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Waé. aki hisz a feltdmadasban, s van, aki / ami ki is prébélja azt. Nem kivétel

ez alol az Infinity néven diborgd szerepjaték motor sem, mely "98-ban tor-
ténd bemutatkozasaval még Lord Diablo domindns piaci jelenlétének dacéra is
robbantani képes. Lon. legott Baldur Kapui s a kizénség szaja nagyra tarulanak,
igen. Feltamadasrol beszéllnk, s ez magyarazatra szorul. Az Infinity voltaképpen
megjelenése ota birja jelentds rajongébazisdnak feltétlen ragaszkodasat, igy
az engine szinte valtozatlan formaban képes az altala definialt CRPG generacid
kiszolgalasara, méghozza éveken keresztil. Planescape, Icewind Dale, Baldur's
Gate Il - a motort illetd érdemi fejlesztés gyanant az immar csillagos égik
kitolhato felbontast kdszbnthettik, melyek 800x600 feletti értékei azonban
- .hivatalos tAmogatottsagot nem élveztek.” (S nem élveznek maig sem.) A kor-
ral ugyanakkor haladni illendd, mely kor mar a Baldur's Gate Il megjelenésének
idején is kérlelhetetlen méd hangsilyozza a poligon-alapi CRPG dimenziok tidvd-
2t voltat. Lasd csak Wizards and Warriors, Gothic, Dungeon Siege, avagy ez a
relative Gjabb jaték - a cime nem jut eszembe, de Morrowindben jatszodik, ez
tuti. A Bioware természetesen nem kivan kimaradni a ,haromdés™ RPG-piacrél
sem - allaspontjuk komolysagat a kozelmult soran megjelent Neverwinter Nights
satirozgatja. Mitdl is Istencsaszar a Neverwinter? Keszd nevii baratom szerint
attol, hogy: lehet DM-kedni, no és kiilonben is és egyaltalan - a Neverwinter mar
a D&D harmadik kiaddsanak szabal zerére épil. S lass Csoddt az Te Sze-
meiddel: a szinte még frissiben illatold Neverwinter nyomaban mar érkezik is az
Icewind Dale Il, mely - mint az mar sejthetd - az ddon Infinity motor szépségeit
5 Gromeit parositja a 3rd Edition-0s szabélyrendszerrel. Na szdval igy jon ki az,
hogy djjaszuletés.

HO BORTOS NEPSEG
A karaktergeneralas viszonylag egyszeri folyamat - voltaképpen a 3rd Edition
szabdlyrendszer szamitégépre optimalizalt, rugalmas Jkivonatéval” ismerkedhe-

Web: icewind2.blackisle.com

tiink meg. Ehhez természetesen hozzajonnek még
a Forgotten Realms univerzummal egyitt jaro ter-
mészetes adalékok: beszélink itt egyedi, jatszhatd
kasztokrol, mint pl. a Helm zaszlajara feleskiidott
Paladin, avagy Pap - ezek a karakterosztalyok az
aktudlis Forgotten Realms készletekben kinyilatkoz-
tatott irasok - ha Ggy tetszik, szabalyok — nyoman
keriilnek bemutatasra. Most par gondolatot arrdl,
mire is érdemes, s mire nem (annyira) érdemes
odafigyelniink karaktereink megalkotasakor. A 2nd
Editionbdl visszamaradt legfontosabb szabalyzo elv
az ugyancsak kasztrendszert hasznositd harmadik
kiadasban is apellatat nem ismerd érvényt élvez.
Ismerds duma: a pap legyen bolcs, a tolvaj legyen
igyes, a harcos legyen erds, a magus legyen intel-
ligens. Nem véletlendl maradtak ok utoljara - az
dket érintd szabalyok ugyanis rendkiviil elegans for-
maban modosulnak a 3rd Editionben. Magusaink
megalkotasakor bizony-hizony tessék csak feltor-
naszni azt a karizmat 18-ra, |évén a varazstudonk
altal elkasztolhato maximalis varazslatszint egye- *
nes aranyt mutat magusunk 10-es karizman tul-
mutatd plusz pontjainak dsszegével. Hogy érthetd
legyen: a mindéssze 11-es karizmaval buntetett
magusnak bizony meg kell elégednie az elsd szintid
spell-repertoarral. Mint az megszokott, a kiilonbozd
fajok - leszamitva a modositoktol mentes emberi
fajt - ezittal is bonuszokkal illetve minuszokkal
alaptulajdonsagaikat, mentddobasai-




kat, képességeiket illetden. Képzettségeken tal,

a szerzdk implementditak a 3rd Edition Feat”
rendszerét is - jollehet egyik esetében sem sziksé-
ges az eredeti, teljes repertoart rettegniink. Sét, a
skillek bizonyos hanyada, mig a featek java része (1)
teljes mértékben hasznalhatatlannak bizonyul, PEl-
dak: Forester: ,minden, vadonban valé talélésedet
illetd szakértelemdobasodhoz kapsz +2 pontot!”
De jo! Mindez hogyan s mint hat a jatékra, tessék
maondani? Sehogy. Még ennél is jobbabb (Whoa!

- Reiker) a Heroic Inspiration - azaz Hosies Inspi-
ricié ). ,Ha 50% felé csokken az életerdd, +1 pont
ati markodat mind kezdemény-dobasod, mind seb-
zésértékeid megallapitasakor!” Képzeljiik csak el,
mily katartikus médon jon is le mindez a monitorrdl
- mar ha valdban jegyzi / kezeli a jaték a korvonala-
Zott algoritmust, ugyebar. Nem szivesen ugyan, de
élek a kételkedés jogaval. Természetesen akadnak
hasznélhatd adottsagok is - igy bionikus hisdara-
|6k szamara jo valasztas lehet a Power Attack feat
felvétele - egyébként
érdemes minden feat
ismertetését elolvasni.
A harmadik kiadas
révén végre hivatalos
formaban is megalkot-
tatik az ,underground”
korokben mar évek Sta
hasznalatos, hazi keszi-
tésd spell progression
metddus: nincs szukség
tibhé hazardjaték-ala-
pon meghataroznunk,
az elkdvetkezd drakban
vajon mely s miféle
blivigéknek lathat-
nank hasznat. Az Uj
magiarendszer persze
vadonatd] varazslatokat
is jelent egyben, melyek
a Forgotten Realms-es
specialitdsokkal, illetve
a régi rendszerbdl
visszamaradt alapvetd
bivigékkel parositvan

- ruleznek erdsen. Nem igy a tdbb kasztba tartozo
karakterek modellezése. Figyelem! A szabaly-
rendszer hosszas szemdldokfelvonasra késztetd
sajatossaga jon: dualizacio. A harmadik kiadas
hiperliberalis kasztrendszere immar semmiféle
korlattal nem sujtja a dualizacio elkotelezett hiveit
- mindenki olyan kaszt szintjén fejlédik, amely
kaszt szintjén csak kedve tartja. Tovabbra is rugal-
mas, érzésem szerint tovabbra sem kovetkezetes
megoldas. Akarhogy is, elvi s gyakorlati sikon sincs
akadalya a szimultan madon négy, akar ot kaszt
berkeiben is jeleskedd karakter / demigod Iétreho-
zésanak - legalabbis emberekkel, papiron, kockak-
kal biztosan nincs. S akkor most idézet az lcewind
Dale If hivatalos readme llomanyabdl: A D&D

harmadik kiadasanak szabalyai szerint, a jatékosok csaknem végtelen szamu
kaszt-varidciot dllithatnak Gssze. Ennek okan az lcewind Dale Il csupén harom
szimultan karakterosztalyt tamogat hivatalosan, jéllehet nagyon valoszind, &m
nem garantélt, hogy tovabbi kasztok felvétele esetén SEM torténik probléma.”
:|. Meg vagyunk nyugodva...

HULLA, HO, ES HAUZIK - ORK BARBAR

Az Icewind Dale Il cselekményszerkezete nem varja el az elso epizod ismeretét,
jdllehet az elsd generacids karakterek importalasara készséggel lehetdséget
biztosit. A tirténet szerint ezittal egyre erdsebb hulldmokban, egyre jol szerve-
mér tdmadas alatt allé dokkokra befut egy hajé, telepakolva luskani zsoldosok-
kal. Kbzismerten kétes arcok. Anndl is inkabb, Iévén ezek a luskani zsoldosok
megegyeznek az ltalunk generdlt karakterekkel. A kis csapat attitGdinktsl
fuggen szegddik a goblin fenyegetés forrdsanak nyomaba — hogy moral, arany,
avagy vér-e az inspiracio, az rajtunk all(hatna). Az Infinity motor révén mar meg-
ismert, lapozgatos kalandjatékok nyomdokain szétt cselekményszél ellenben
itt is teljes mértékben determinalt, jollehet egészen szorakoztatd sztorit takar.
S noha az alaptorténet meglehetdsen elcsépeltnek tinhet - ez mind attdl van,
hogy az is - az (gyesen szerkesztett forgatokonyv révén az lcewind Dale li-vel
toltatt idd minden egyes perce remek, fordulatokban bovelkedd jatékélmeényt
igér. A szer szavatossagara sem lehetne kildndsebb panaszunk, Iévén a forgats-
konyv dnmagaban is tobb lehetséges (ton kozeliti meg a vegkifejletet. A jatékot,
helyesebben: a motor prezentacios képességeit érzésem szerint sem pozitiv,
sem negativ irdnyba nem befolyasolta az Gj szabalyrend: b asa. Az
Infinity Osszes szépsége, Osszes buja belt rendiletlendl - szoval Ugyanazon

a hangon, &m mas nyelven kommunikalja magat a program. Jéééé, ezt mintha
Balage irta volna... A szoftvercsomag egyetlen, am szamomra nem tdl - csak
egeészen picit - zavard sajatossaga, hogy iddnként elfelejt tamadtatni. Mar-
mint a szdrnyekkel tamadtatni. llyenkor vagy lecsapkodjuk dket nyugodalmas
tempaban, avagy moralista modra mozgunk egy keveset — igy rovid ido multan
észhez térithetjik az opponenseket. Hasonldan a motor eddigi kikeltéseihez,

az Icewind Dale Il is lehetdséget biztosit az eredeti egyjatékos maod multiplayer
alapl végigjatszasah tasnak maig is értelmeét kutatom, jolle-
het maig sem lelem.

1z, mely szolga

by GyZ

Latvany:

7
Jatszhatosag: 7
Elettartam: 7
Audio: = S g 8 :
A5 az Infinity legjava

- sehol egy plazmavetd

7o




WORLD WAR II
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z idei év a haborus jatékok jegyében telt. Kom-

manddsok csaptak le terroristakra, szdvetsé-
gesek varrtak el Hitler 6rdégl terveinek szélait. Ez
utdbbi téma gazdagodott egy Gjabb varidcidval a
PoW ,személyében”. Am eziittal semmi zajos realiz-
mus, s6tét gotika - se fegyverek, - csak kdnnyed,
mesébe illd kalandtdra a masodik vildghabord
fogolytaboraiban. A jaték azt a klisészerd vilagot
szinesiti tovabb, amit a regények (pl. Halalraitélt
szakasz) vagy a filmek (lasd késdbh) sugallnak:
hogy tudniillik a német hadifogolytaborokban sajat
arrogancidjuktol elvakitott - mar-mdr naivnak lat-
526 - tisztek és a fronton kiselejtezett rok mit sem
sejtve hagyjak, hogy a foglyok bolondot csindlja-
nak beldlk. Ez lett volna az igazsag? Megjegyzem:
Colditz véros egyik honlapjan egyenesen vicces
anekdoténak titulaljak az egykori angol foglyok
kegyetlenségrdl 52616 visszaem|ékezéseit.
A dolog komolysagat sem a targykort boncol-
gato filmek, sem a korai jatékfeldolgozasok nem
tudtak elég szemiéletesen a szemiink elé térni.
De melyek voltak ezek? A teljesség igényével,
azonban ennek megfelelni képtelendl: az elsd
mozi, ami talan legkozelebb jart a valésaghoz (nem
utolsdsorban azért, mert idSben nem sokkal a
habor( utan készllt) Jack Lee The Wooden Horse
cimii 1950-es mdve volt. Ezt kivette az osztrak
szilletésd Billy Wilder a Stalag 17-el, majd John
Sturges a Great Escape-el (a helyszinek / diszletek
a jatékban szegrdl-végrdl felismerhetdek), ami
mér sokkal inkabb megfelelni igyekezett az akkori
hollywoodi elvarasoknak, vagy egyszerden nem
akarta elborzasztani a nézokdzonséget a fogsagha
belerokkant sorsok bemutatdséval. Aztén volt még
egy szimplan nevetséges John Huston ,remek”,
a Menektlés a gydzelembe a jo Oreg Sly-al a
foszerepben. A filmeknek jo taptalajt biztositott a
szamos sikeres szokés szOvetséges részrol (tobb
tucatnyian jutottak vissza Anglidba, fgy taldn még-
sem tiilzd a kép, amit a fritzek slendridnséagardl
festenek a filmek?). Ami azonban szémomra igen
érdekes, hogy mindéssze egy dokumentéit német
menekiilésrdl tudunk. Csak Franz von Werra, egy

vakmerd Luftwaffe pildta volt képes
elharitani fogvatartdi vendégsze-
retetét. Az & kalandjait Roy Ward
Baker 1957-ben The One That Got
Away cimmel vitte vaszonra.

Ami a szamitdgépes jatékokat
illeti, némi kutatomunkaval sikerdilt
harom korai probalkozast eldasni
a miltbdl: kettd a Commodore
Kkirdlysag alattvaldia volt egykoron.
1986-ban az Ocean fejlesztése a
Great Escape (C64) (ZX Spectrum
tozse, valtozatlan mindségben.

- Reiker), és a Gibson's Games
Escape From Colditz (Amiga) - mar
megint ez a név, lasd még késdbb,
- névre keresztelt konnyfakasztdja
mér megesillantottak valamit a
gondolkodas alapld, ma mar egyre
nagyobb teret haditd stilus erényeibdl. A harma-
dik a Spektrumos Skool Daze - nem kifejezetten
foglyokrdl szdit, de a szokés, illetve a leleplezddés
elkerdlése mér ebben is jelen volt, igy tehat emli-
tésre érdemes.

Nos tehat, Colditz és Stalag Luft. A PoW helyszinei.
Az elGbbi egy kastély a hason nev( kisvarosban, a
legrettegettebb naci katonai borton, ahova a nehéz
elemeket zartak, akik mar tobbszor mutattak
erfs affinitast a drotkeritésen tali vilag irdnyaban.
Vagyis a szokés bajnokait. A hely allitolag tényleg
fogolybiztos volt, bar a habord utén taléltak egy
tervrajzot, ami egy .home-made” sarkanyreplld
«blue-printje” (Tervrajza. - Relker) volt. A rajzok
alapjdn a 60-as években vallalkozd szellemek
megépitették a szerkezetet, és tényleg repilt! Szo-
val, ki tudja, mi lett volna, ha a megfeleld idGben
bevetik?

A Stalag Luft kifejezés egy rovidités. A
JStammlager Luftwaffe” kifejezetten a repllés
hadifoglyok elszallasolasara épitett mobiltdbor
neve volt. Nem egy specifikus hely; volt ilyen
rengeteg Németorszdgban, Lengyelorszagban,
Litvanidban és Oroszorszagban. A PolW Stalagjai

negyvan

Web: www.codemasters.com/pow/front.htm

minden valészindség szerint ezek legéltalanosabb
ismérveit foglaljak magukban.

A torténet tulajdonképpen semmi meglepetést
nem tartogat: Lewis Stone kapitany bombazdjat
taldlat éri, fogsdgba esik (masodtisztje J.D. pedig
egy a fronton harcolé német tiszt frauleinjének
Bleld karjai kozé, kal). S mint, hogy a hadifogolyké-
dex szerint mindenki kiteles megszokni, és a Genfi
Egyezmény garantalja a foglyok . biztonsagat”

(ja, és biztos, mint valami FIFA ellendrt, kikildtek
minden taborba egy genfi pojacat, hogy ellendrizze
a flrddviz hGmérsékletét meg azt, hogy hany fokon
sil a pulyka vacsorara) az dltalunk megszemélye-
sitett Stone neki is veselkedik. Hamarosan kiderdl
azonban, hogy a taborok csak egy titkos német
terv elfedésére szolgdlnak, a szokés egyben
ennek leleplezését is jelentené. Erdekesség, hogy
Colditzben taldlkozhatunk Harding ezredessel,

aki valdéban |étezett, SOE (special operations
executive) Ugyndk volt. Ez afféle kémtevékeny-
séget jelent, az egységet maga Churchill hozta
|étre 1940-ben, tagjai féleg Franciaorszagban
mdkadtek.

Hasiinkkel 5 palyét (5 tabor) kell teljesiteni, min-



den esetben 4 alkildetést.
Hol sajat érdekiinkben, hol a
rétermettséglnk bizonyitasa-
ként. A feladatok logikusnak
tlinnek, &s taldn valtozatos-
nak is (fljtatd, tervrajzok,
feszitivas, utazasi okmanyok,
kulesok stb.), de sajnos csak

a megadott sorrendben lehet
megszerezni Sket, még akkor
is, ha mondjuk a harmadik
utunk sordn, ugyanabba a
barakkba kell is visszatérni
valamiért, ahova az elsd lopd-
dzés alkalmaval. Réadasul
minden esetben nehézkes
médon el kell juttatni a targyat
a Szikési Bizottsaghoz. Az
aktudlis feladatrdl a fogoly-
tarsakkal valé parbeszédes
(némileg interaktiv a dolog,
mert 2-3 valaszbdl mindig
lehet valasztani) mozik sordn
szerezhetlnk tudomadst.

Ez rogton két problémat vet
fel, Egyrészt a szokésosnal jobb angol nyelvisme-
ret nem arthat, masrészt gyakran szinte csak az
oroket nem kell kikérdezni, mert a legfontosabb
részlet valahogy mindig a legkevésbé beavatott
ember birtok&ban van. Masrészt a jdtéknak van
egy értékeld rendszere, ami a szbkési teljesit-
ményiinket mindsiti (A-t6l F-ig, mint az amerikai
iskolarendszer). A tdborban eltéltott drak, a
leleplezddések szama; az, hogy hényszor Iittek
rank az Grok, hanyszor kerlltink a gyengélkeddre
ES, hogy hany verbilis segitséget vettink igénybe
az objektivak teljesitéséhez, mind-mind szdmit.

A kiértékelés mellett a program rendelkezésre
bocsét minden palya végén egy kodot, amit beirva
a megfeleld helyre aktivdlhatdk a csaldsok. Nem
igazi cheat-ek ezek, inkabb csak olyan opcidk, ami-
vel kénnyithetd, vagy nehezithetd a végigjatszas.
Pl. nézetvaltas, az Srok termetének befolydsoldsa,
éberségilk fokozasa etc.

A PoWtalan egyetlen nagy erénye a hangulat. Meg-
ismerhetjiik a taborok Eletét: ébresztd, reggeli,
torna, ebéd, szabadfoglalkozas, vacsora, takaroddé
minden nap ugyanabban az iddben, |élekdld napi
rutinként. Az idGjaras valtozik, a napszakok rendki-

vill megkdnnyitik a beleélést. Az
idd természetesen egy belsd dra
szerint telik, meglehetdsen gyorsan (gyak-

ran nem elég egy fél nap sem a kalandozésra, és
ha kihagyunk egy névsorolvasést, jinnek az 55
katonék és felforgatjak a tabort) sét médunkban
4ll elére is ugrani, ha szikség van ra.

Ha a délutani szabadprogram alkalmaval tettink
némi felderitd sétat és kipuhatoltuk a katonék
JarGrézési dtvonalat, johet a nappall, vagy éjszakai
séta. Ehhez segitséget nydjt a rabtarsainktol besze-
rezhetd cipdpaszta arcunk befeketitéséhez, vagy
egy kincstari német egyenruha (raktarbal lopott).
Mindkettdt tlkar eltt lehet csak applikalni.

A zdrakat alkulccsal, pajszerrel nyit-
hatjuk, vagy a kulcslyukakat leselke-
désre hasznalhatjuk. A kilénbozd
helyszineken érdemes osszegydj-
teni mindent, amit késobb elcse-
rélhetlnk, vagy pénzre valthatunk

a megfeleld embernél. Készpénz,
clgaretta, konzerv, bor (ez utébbi
eldfordul még a szemétlerakanal

i, lyukas gumiabroncsok kozott). A
megszerzett kincseket egy ladaban
tarthatjuk, itt sosem keresik Gket.
Ataborok teriiletén koszalni nem
mentes minden kockazattdl. De
lassuk vajon kijatszhatok-e az
Grszemek? Igen is, meg nemis. A
rejtdzést egy Metal Gear Solid-

os radarernyd segiti. Ez mutatja,
melyik strdzsa merre megy, merre
néz éppen. Ha gyanlt fog, a fehér
Jelzés sargdra valt, ha meglatott,
vorgsre. De ekkor mér valdszinileg
|évések is csattannak. Elfogatdsunk maganzar-
kéval, sebesiilésiink esetén gyengélkeddvel jar
(a ndvérke igen bévérke). lgen dm, de a katondk
ostobék (kdveket hajitva zajt csaphatunk, és az
eltereli a figyelmiket), igy tehét nem az acélos Al
jelenti a kihivast, hanem az Xbox verzid .csokevé-
nyes" kistesdjdnak, a PC adaptacionak rendkivil
rossz irdnyithatdsaga, és a né k hasznal-
hatatlanséga. Eredendden kilsénézetben kell
szenvednink, ami a szabad egérmozgést erdsen
korlatozza. (A szabad egér as korlatoza

gelykdrili forgds, amit nem kivet a ,kamera”. Ez
pedig kivétel nélkiil leleplezddéshez vezet. Mindezt
még a fura mentésrendszer is neheziti. Csak is
kizardlag a barakkunkban menthetd az allas
- vagyis ha elkapnak, az tobbnyire hosszd,
kinkeserves lopodzast hilisit meg. Ez elGszor
izgalmas, késdbb bosszantd, végil nagyon
kénnyen uninstallt eredmeényezhet.
En a magam részérdl nem szeretem a sztere-
otipizdlt akcentusi szerepldket felvonultaté
jatékokat. Az hagyjan, hogy szdornyd a szink-
ronszinészek jatéka, de amit a németekkel
miveltek az felhdborité. A 'Halt’ és a 'Schnell’
mellett csak is buta dialektusl angolt képesek
felmutatni, A foglyokhoz beszélve mindez OK, de
egymas kozt?
Grafikailag a PoW nem cslcsmindség, de azért
elmegy. Silany textdrak, minimalis drnyékok,
sehol egy tikrézddd felllet (a takrok nem tik-
rdznek vissza semmit, csak az akciGikon villog,
figyelmeztetve a teenddkre). A németek sokan
vannak, de csak 3-4 arc varidciéban. Az iddjaras
képszerisitése jol sikerdlt, ezzel azonban nem
lehet palyézni az Ev Jatéka cimre.
A brightoni Wide Games nem mutatott fel ez
idaig semmi kildnoset, és féld, hogy a PoW
sem vélik a portfolidjuk biiszkeségévé. A
Prisoner of War egy igen nehéz jaték, talan a
palyak rovidségét kompenzalandd. Mivel nincs
multipléjer, szinte csak az aktivalt kidok kindlta
valtozatossag szol az Ujrajatszas mellett. Mennyi-
vel élvezetesebb lett volna, amolyan RPG stilusban
killénbozd képességl, jatszhatd karakterek
hadrendbe &llitdsa! (Eredetileg négy szereplét ter-
veztek, akiknek segiteniiik kellett volna egymast.
Nem jott 6ssze. - Reiker) Na, de majd a folytatas-
ban, nemde?

Ender Wiggin

Csalaskédok

értékeld
Latvany: 7
Jatszhatosag: 6
Elettartam: 6
Audio: 6
+ a hangulat, a torténet

- nehéz, rossz iranyitas; és egyébként

sat pedig egyelGre nem tartalmazza a Genfi
Egyezmény... - Reiker) Oldalazas nincs, csak ten-

negyvenegy
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VIRTUAL RESORT: SPRING BREAK

Kiadd: Eidos Interactive

Fejlesztd: Deep Red Games

Eredet: Egyesult Kirdlysag
Konfig: PIl 450, 128MB RAM, 3D 16MB
Formatum: PC

z Gsz eljovetelével bekdszontott jatékdémping-

bél természetesen nem maradhatnak ki a
Jtyeoon” programok sem. Az igaz, hogy a .Beach
Life” névbol még nem deril ki, hogy ez is ezen
egyre népszerlibb kategoria egyik képviseldje, de
a jatek elkezdésekor rigtdn egyértelmivé valik,
hiszen mi mas kordl forogna benne minden, mint
a pénz kordl. A cél tehdt most is minél nagyobb
profitra szert tenni, minél révidebb idé alatt, mind-
ezt a szdrakoztatd ipar, pontosabban a turizmus
berkein belll. A ,Deep Red Games" nevi csapat
programjéval valahol a Csendes Ocean tropusi
szigetvildgaban taldljuk magunkat, és az ott 1évs
szigeteken kell j6l mikodé turistaparadicsomot
|étrehozni; majd azt mikadtetni az Gdaini vagyok,
&5 természetesen a befektetdink minél nagyobb

gelégedésére. A jatékban kétféle modon

vethetjilk bele magunkat a pénzszerzés nem kis
feladataba. Az egyik lehetdség, hogy egy kampany-
sorozaton haladunk végig, melyekben palyanként
kilénbdzé nehezitd feladatokat kell lekizdeni az
eredményességhez. Igy példaul a rendelkezésre
4ll6 pénzbdl adott szami épiiletet kell felépiteni (az
induld toke természetesen nem elegendd hozza),
az (dulgtelepen eluralkodd kirnyezetszennyezést
kell megoldani, vagy éppen a vendégeket megovni
a capaktdl. A legizgalmasabb példaul az volt, ami-
kor valosdgos szerelmi fészket kellett varazsolni az
ldilabal, vagyis el kellett érni, hogy legalabb Gtven
szerelmes par legyen a vendégek kdzdtt, mindezt
persze idore. A killdetések sorén minden alkalom-
mal egy eldre felépitett Udilotelepet kapunk, ami
persze még nem tokéletes, hiszen hianyzik még
egy csomo épiilet, ami a vendégek kiszolgaldsat
hivatott magasabb szintre emelni. Az épitke-
zéshez rendell allo hely t aszetesen
meglehetdsen sziikds, (Ggyhogy idonként sajnos
at kell rendezni a terepet, hogy elférjen minden.
Kezdetben példaul nincs egyetlen hely sem, ahol
a turistak csillapithatnak az ehségiiket vagy a szom-
Jukat, nincs biztonsagi 6rség, nincs karbantarto és
takaritd személyzet, a tengerpart (mivel elsdsor-
ban ott szeretnek a vendégeink kikapcsolédni)

meglehetésen kopar képet mutat, és
természetesen a széllodai férdhelyek
szdma is eléggé szlkds. A vendégek
tébbnyire naponta hdromszor érkez-
nek és rovid terepszemle utan elég
gyorsan elkezdenek reklamaini, hogy
mi az, ami szerintlik hianyzik még az
onfeledt kikapesolodasukhoz - ha
nem teljesitjiik a kerésiket, gyorsan
Bsszepakoljak a borondjeiket, és
odébb alinak. A pénzed persze nem
elég mindenre, hiszen akkor elveszne
a jaték kihivasa, Ggyhogy okos mérle-
geléssel neked kell eldénteni, hogy
milyen éplletek és mikor lesznek fel-
épitve. Az éplleteknek alapvetden két
kategoridja van. Az elsdbe tartoznak
a kiszolgald blokkok, igy példaul az
energia telep, a biztonsagi szolgalat,
az elsosegély hely, a takarito személy-
zet szdlldsa, a karbantartok mihelye,
ill. a tengerparton az életmentd
tornyok. Ezek felépitése ugyanigy
pénzbe keril, mint barmely masik,
raadasul a szemelyzetet is fizetni kell,
igy ezen épitmények csupan a kiadasokat nivelik,
viszont nélkilik belathaté, hogy nem miikodhet az
ddilételep. A masik kategoria a vendégek kiszol-
galasat hivatott biztositani, €s ezek az épitmények
mar tisztes hasznot is hoznak, ha kellé szamii lato-
gatot sikerll ravenni, hogy hasznaljak is oket, amit
legjobban az arakkal és a felépitésik helyének
megfontolt kivalasztasaval lehet befolydsolni. Aszo-
rakoztato épliletek harom kategoridba sorolhatok;
igy azok, ahol megszallhatnak, €s nem kevés pénzt
koltve szdrakozhatnak (apartmanok, uszodak,
barok, jatéktermek, druhazak, ajandékboltok), azok
a helyek, ahol szomjukat ill. éhségliket csillapit-
hatjak (gyorsbiifék, éttermek, koktélbarok, beach
barok), s talan a legfontosabbak, a homokos tenger-
parton felépithetd épitmények, melyek a ny
igazi izét adjak (napozoagy-, szorf-, vizibicikli kbl-
csonzdk, horgdsz, jetski és vizisi stégek). Ezeken az

negyvenkettd

éplileteken kivil lehetéség van az GdUl6 baratsago-
sabba tételére is; vagyis lehet flivesiteni, jardakat
€piteni, fakat, virdgokat, bokrokat Oltetni, padokat,
kdlonféle méretd kandeldbereket elhelyezni,
dridsplakatokkal népszerisiteni a szponzorokat
- egyszival a kbrnyezet akar teljesen atalakithatd,
hogy a vendégek minél jobban érezzék magukat. A
igeten dolgozd Slyzet |étszama az Oket befo-
gado épliletek szamatdl fliggden allithato, kivétel
ez aldl az épitémunkasok, akikbdl maximum nyole
lehet alkalmazadsodban. Az altaluk végzett munka
mindségét és gyorsasagat nagyban befolydsolja
a fizetésiik nagysaga, &s hogy mely napszakban
dolgoznak. Minden alkalmazottnak kilon be lehet
&llftani, hogy mettdl meddig dolgozzon - fixen nyolc
6ra naponta, - s mennyi legyen a fizetése. Az
elégedetlen dolgozd hanyagul végzi a munkajat,
amit legjobban fizetésemeléssel lehet megel&zni,
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ami sajnos a befolyd profit rovasara megy - viszont
ha a melGsok rosszul dolgoznak, akkor a vendégek
kezdenek el z(golddni; elmennek, ami megint csak
a vart haszon elmaradasahoz vezet, Ggyhogy meg
kell talalni az egészséges egyensilyt. A vendégek
hangulata jol nyomon kovethetsd, ugyanis amelyik
161 érzi magét, az id6nként a feje fblott megjelend
feltartott hovelykujjat abrazolo ikonnal maszkal,

az elégedetlenkedtk fal5tt pedig egy piros felkidl-
tojel jelenik meg. Az elégedetlenkedd vendégre
kattintva megjelenik egy ablak, amibdl megtudhat-
jatok, hogy mi nem tetszik neki - de ha valamivel

a tobbség elégedetlenkedik, akkor az a képernyd
aljan léva vezérldpulton is megjelenik, egy Uzenet
formajaban. Erdemes azokat az Gzeneteket idén-
ként atbongészni, mert legegyszeribben innen tud-
hatjatok meg, hogy mire van szllkség a vendégek
hangulaténak javitashoz.

A masik jatékmodban, amit a ,Sandbox” meni-
pont alatt talaltok, gyakorlatilag az elzé médban
megismert helyszineken jatszhattok, azzal a
kilonbségeel, hogy itt indulaskor csupan egy szal-
lodatok lesz, és az épitd munkasok telephelye. Az
adilGterileten nem lesz semmi, tébbnyire még egy
arva fa sem, Ugyhogy mindent nektek kell felépiteni,
hogy egyaltalan megjelenjenek az elsd vendégek.
Ebben a madban nincs semmilyen elore megha-
tarozott feladat, igy ez a mod tulajdonképpen egy
szabad J4téknak tekinthetd, minden kihivas nélkiil.
Pont ez volt az oka annak, hogy nem igazan értet-
tem, hogyan illeszkedik egy .tycoon” programba a
szimulator mad, hiszen itt kicsit olyanna valt a jaték,
mintha a Sims-ef jatszottam volna.

A jaték megjelenése és a zenéje pontosan azt
nyljtja, amit egy llyen programtdl elvarhatunk. A 1at-
vany hdrom |épésben nagyithatd; bar legnagyobb
nagyitdsban a kontdrok kicsit Eletlenné valnak,
mindaz, ami latszik rendkiviil élethd. Az érkezd ven-
dégek a bdrondjeikkel betddulnak a szallodaba, kis
idd milva nyarald, vagy éppen flrddruhaban ellepik
az (dils éplleteit, sorban alinak a gyorsbiifénél,
sétalgatnak, beszélgetnek, a tengerparton leteritik
a torolkozojuket és kifekszenek napozni, majd
iddnként Gsznak egyet, vagy elmennek szorfozni,
vizisizni; ha megjelennek a capak, sikitozva rohan-
nak ki a vizbdl, és fiirdés utan lemossak magukrél
a s0s vizet. Egyszdval minden &l és mozog, mintha
egy valodi nyaraldhelyet néznénk madartaviatbél.

negyvenharom

Hogy mindez ne legyen elég, ahogy valtoznak a nap-
szakok, besotétedik, este kigydlnak a fények a séta-
nyokon, az épliletekben, €s mikor kinyit a diszké
betddulnak a vendégek és elkezdenek tancolni.
Természetesen egy nyaralohelyen sem mindig
tokéletes az iddjaras, igy van olyan nap, amikor
beborul az ég és elkezd esni az esd, ilyenkor a part
elnéptelenedik, és zslfolasig telnek a barok és a
jatéktermek. A latvanyhoz parosulo hangoktdl nagy-
j@bdl azt kaptam, amit vartam. Ahogy valtoztattam
a nézdipontot, attdl filgeden valtozott a hang. Ha a
sorban allo tomeget néztem, akkor a beszélgetésii-
ket lehetett hallani, az épitdmunkasokat figyelve a
flrészelés és a kopacsolas hangjai hallatszottak,
€s egy bar, vagy egy diszko folé mozogva igazi
slagerzene hallatszott a hangszorokbal; amikor
pedig eleredt az esG, akkor mindent elnyomott az
es0 zaja.

Nem mondhatom azt, hogy valami egetverd nagy
durrands lenne ez a program, vagy netan meghata-
rozé szerepet téltene be a miifajidban, mégis 0ditd
szinfoltot jelent a maga mozgalmassagaval és a
hangulataval. Azoknak, akik szeretik ezt a mifajt,
mindenképpen ajdnlom kiprobaldsra; foleg hogy
vészesen kozelednek a hideg, borongds esték, és
belefeledkezve a tengerparti élet konnyed hangula-
taba, egy kis tropusi viddmsagot varazsolhattok a
szobaba.

Clemi
ertekeld
Latvany: 5
Jatszhatosag: 4
Elettartam: 4
Audio: 5

+ a deél-tengeri szigetek hangulata

- nem lehetek ott :)
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STRIKE FIGHTERS

PROJECT |

Kiadd: Strategy First

Fejlesztd: Third Wire Productions

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: PIl 400, 64MB RAM, 3D 16MB
Formétum: PC

Az Aerodancing 4 ¢cimi - dltalam kordbban
szimuldtornak vélt - PS2-es remekm tesztje
volt az a cikk, amelynek segitségével sikerllt &tjut-
nom azon a bizonyos .poroszosan szigord rostan”.
«Ezek utdn nem okozhat problémat” gondoltam
magamban, és a Tisztelt Foszerkesztd Ur figyel-
meztetésére - miszerint ez VALOBAN szimulator

- fittyet hanyva nyugodt szivvel vallaltam el a teszt
megirdsat. Nem véletlenill keres azonban stabunk

repiildgép-szimulator specialistakat: az egyre hivo-
sebb szeptember! délutdnokon is izzasztd volt egy

atfogd mbirdlat elkészitése.

Az igazsdghoz hozzatartozik, hogy a telepitést
kévetden csodaval hataros modon futottam csak
at a readme.txt dllomanyt, és ekkor vettem észre,
hogy nem a teljes verzidval, hanem egy aprilisi
eldzetessel dllok szemben (Melyet a kiadd egy
.REVIEW COPY" matrica CD-tokra illesztésé-

vel torvényesitett... lehet, hogy aprilis 6ta nem
valtozott semmi?! - Reiker). Ettl flggetlendl
nincs lelkiismeret furdaldsom, mert a megjelenési
iddpont felkutatasat célzd munkdmban a program
otletszeriien frissitett, hanyagul felépitett, rdada-
sul az eldzetesnek tébb ponton is ellentmondé
hivatalos honlapja semmiféle tdmogatast nem
nydjtott. Szerencsémre az informdcidhiény fojto-
gatd érzését hamar félelemmel vegyes érdekliodés
valtotta fel, amelynek hatasdra sikerilt rdszannom
magam a kezdésre.

Az inditast kévetden azonnal a lehetséges bedl-
litdsokat vettem szemlgyre, azon belil is az
iranyitast. Meglepetés taldn csak azért ért, mert
a rendelkezésre 4116, tdbb mint hatvan billentyd-
nél, illetve billentylzetkombinacidnal jéval tobbre
szamitottam. Nem nevezném ezt kilondsebben
soknak mér csak azért sem, mert a kombindcidk
kdzel hdromnegyede nem is az irdnyitdst, hanem a
kiilonféle nézetek 4lltgatasét szolgalja. Erdemes
iddt szénni a fontosabb lehetdségek memorizéla-
sara, mert menet kozben nincs idd a kisérletezge-
tésre.

Az opcidk kézt kulon csoportositva taldltam meg
a jatékmenetre kihatd legfontosabb beallitéaso-

kat. Ezekkel
lehet beldni,
hogy VALOBAN
szimuldtorral
akarunk-e jat-
szani, vagy csak
egy konnyed
felidilésigéreté-
vel kecsegtetd,
az annak idején
nagy sikert aratott pénzbedobds Afterburner han-
gulatat idézd shoot'em up-al. A kénnyitett repllési
modell példaul még a laikus szaméra is észreve-
hetden irredlis, nem dgy, mint a nehezitett, mivel
ekkor még a levegdben maradds, vagy egy megha-
tarozott irdnyba torténd navigdlds is célt képezhet.
Aradar kijelzésének felelStlen piszkalgatdsa szin-
tén komoly akadélyokat gordithet virtudlis pildta
pélyafutdsunk elé, hiszen az elviekben valdszerd
beallitds hasznalhatatlanul halvany villédzo palei-
kakat eredményez a radarképernydn, a tdmado

- vagy épp tdmogatd - replldgépek pozicidjardl
tajékoztatandd. A hang és grafika kapcsoldi kdzl
emlitést taldn csak az idegesitd lens-flare effekt
kiiktatdsénak lehetdsége érdemel. Ezen nagyszerd
hiizas gyakorlati jelentdségérdl méar az elst berepi-
|és alkalmaval tandbizonysagot nyertem.

A bedllitdsok alapos kivesézése utdn mar nem
maradt tirelmem sem a Single Mission, sem pedig
a Campaign meniipontok alatt terpeszkedd millio-
egy tovabbi opcidra, igy minden dtmenet nélkill egy
dogfight instant akcié kdzepébe csbppentem. Tarel-
metlenségem két MiG hasznalta ki, annak rendje
&s modja szerint azonnal le is vadasztak. Tobb
egymas utdni becsapoddas tudott csak lehiteni
annyira, hogy atéljem egy sajat hadjarat krealasa-
nak nehézségeit. Ekkor fedeztem fel, hogy a bere-
piilhetd gépek palettdja nem valami széles, hiszen
az F-100 Super Sabre, az F-104 Starfighter, az A4
Skyhawk valamint az F-4 Phantom Il konstrukciok
kivételével a szivetséges (C-130 Hercules és B-57
Canberra), valamint az ellenséges (MiG, Tu, Su, IL
és An gyartmanyu) replld eszkozok is a .non-
fiyable” kategdriaba tartoznak. A fegyverarzenalrdl
ugyanez nem mondhatd el: bombak és rakétak faj-
taibol nincs hidny, annak hogy milyen felszereltség-

negyvennegy

Web: www.thirdwire.com/projects/rt/rt_index.htm

gel indulunk csatdba
csak gépiink tarolo-
kapacitasa, illetve
teherbirképessége
szab hatart.

A fejlesztdk nem titkolt
koncepcidja volt a
hatvanas évek jellemzd
légicsatdinak bemuta-
tésa, ebbdl adéddan a
fiktiv kildetések végre-
hajtdsa sorén csak a
pontos mandverezés
és a gyors fegyver-
hasznalat egészséges
egyensulyanak tokélyre fejlesztésével érhetink el
atitd és tartds sikereket.

A prezentacio egyébként Snmagaért beszél, ami
elsGsorban a repllék hiperrealisztikus, ennélfogva
gépigényes, de kdprazatos kiilsd-belsd kivitele-
zésében Bt testet. A jaték nyilt architektdrajd, igy
3DStudio meg Photoshop birtokéban barki kedve
szerint alakithatja a vaddszokat.

Tekintettel arra, hogy a teszt alapjat nem a teljes
verzio képzi, kivételesen szemet hunytam a
nagyobb hibék felett is, igy azokat most nem emili-
tem (Akkor majd én: anonim kérnyezet, maximalis
realitas bepockdlése mellett is gyenge szimulacid
- a giroszkopikus effektusok, a nehézségi erd ill.
aszél / legellenalldas modellezése r elma-
rad a Sturmovik vagy a Flanker mogott. - Reiker).
Megkegyelmezek a Third Wire brigddjénak, még ha
a pontszamok nem is ezt tikrozik.

[Dae]
értékeld
Latvany: 7
Jatszhatésag: 5
Elettartam: 6
Audio: 5

+ hiperrészletes modellek, kihivas

- hallatlan gépigény
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Kiadd: Battlefront / Panther G

Fejleszté: Panther Games

Eredet; Ausztralia

Konfig: Celeron 366, 64MB RAM, 3D 2MB

Formaturm: PC

AManchester csataral megsiorogalist a Baemhatvedet.

Z}E& hollandiai Arnhem meglatogatasara foko-
zott kedvet érzd turistaszerzet tartalmas
napoknak nézhet elébe. Itt van mindjart az
Openlucht mizeum. Hihetnénk hogy ezen arnhemi
hozzaférhetbségii emléktar is ,csak” olyan
mizeum, mint a tobbi - de nem. Az Openlucht,

hetsz kisflam; h&rmas, mert szdletésnapod van.
Az Airborne Assault fobb célja a fentiekben vazolt
torténelmi leosztas pontos modellezése. Lévén
szo ugyanakkor jatekrol, a rogzitett torténelem
valGsnak s igy egyben mérvadonak nvilvanitott
ényei / kondicioi - még ha bizonyos keretek

azaz Nyilt Levegi Mizeum szabadtéri talalasban
vonultatja fel a mitikus Holland malmok térténel-
mét, illetve betekintést enged az 1600-as, 1700-
as évek Holland polgaranak mindennapjaiba (is).
Akkor Hoge Veluwe Nemzeti Park: pipacspara-
dicsom s esszencialis természet-boost egyben.
S lam, még csak szot sem ejtettiink a kultusz
dvezte, kamionkeréknyi holland sajtrol, a holland
fapapucsrdl, avagy Eric ,Renkie” Renkemardl, ki
foalldsban haldzat karbantartd, szabadidejében
Half-Life Isten (...&s Winschotenben lakik, nem
Arnhemben :) -~ Reiker). Arnhem ellenben, nem
csak szép napokat latott. Az Ur 1944, évében
példaul rendkivill veszedeimes kondiciok kozott
lettiink von' sanszosak letliddzni a Panzerfaust
|6portdl salyos arnhemi levegdt. Masodik Vilag-
habor(, Harmadik Birodalom, Kétszazétvenki-
lencedik Ikonstratégia. Ezittal mesterfokon

- s mint rendesen, ez(ttal is mestereknek.

1944 szeptembere. A Szovetséges Erdknek
fokozott esélye lehet a ndci fenyegetés teljes
eliminaldséra Eszak-Eurdpa egész terliletén. A
Market Garden Mivelet (invenceknek: Plackert
Projekt) végst célja elit ejtdernyds osztagokat

- paratroopereket - csoportositani az Arnhem
korzetben fellelhetd, Rajna menti hidak mellé.
Ezen objektumokat biztositvan, a Szévetségesek-
nek esélyiik lehet direkt féldi folyosot [Etesiteni

a meggyengilt Német csapatok felé, melyen
keresztill - a tervek szerint - még kardcsony elGtt
feldralhetik a Birodalom hadi tartalékait.” Ledl-

kozott is, de — modosithatdak. Igy a Szovetséges
s naci csapatok haderd-utanpotiasan, morélis
felkészlltségeén, sot a startpozicidkon il lehetd-
ségiink lesz az idojarasi jellemzok megvéltozta-
tasara is. Vizualis effektus ugyan nem jar mellé,
am sorsfordité jelentdséggel birhat. Az Airborne
Assault alapértelmezett felhozatala igy tucatnyi,
szlikség szerint parametrizalhatd hadjérattal
szolgal, - 0,1%-0s hasznélhatdsagi kvocienssel
bird tutorial included - melyeknek mindkét érdek
szineiben nekirugaszkodhatunk. Mondanom sem
kell, de ha nem mondanam, nem derilne ki, hogy
a csomag kiildetésszerkesztovel érkezik. S noha
feltelepiteni nem mertern, az ikonstratégia mes-
tereinek részérdl tandsitott kedvezo fogadtatas
egyértelmiien igazolja annak remek haszndlhatd-
sagat.

Allott a papirbsl 6 gaszthat6 Parl ten.
S dllhatna az az Airborne Assault - Red Devils
over Arnhem dobozén Is. Targyunk nem csupan
az ikonstratégia roppant mifajanak biszke
vazallusa - am semmiféle faradtsagot sem vesz
a haromdé (de?)generdcio elkapraztatdsara,

A jaték komplexitasa ugyanakkor még a hozza
hasonlé Ivényekhez mérten Is ki 16,
igy a szabalyrendszer lehetdségeinek megisme-
réséig par héten keresztill a felfedezés drome is
garantalt. (Aztan akar el is lehet kezdeni némi véit
/ valds tudatossagot csempészni hadmiveleteink
magé.) Mindsithetetlen prezentdcios jegyei végett,
térgyunk szélesebb kdzdnségréteg megnyerését

negyvenhat

Web: www.airborneassault.com

A r'gjm

Mechagndzilla pusziits kék lézersugaraval porig rombolia Tokiot.

illetd sansza mindkét iranybdl nulldval kacérko-

dik, am ne feledjiik: az ikonstratégia - nem jaték.
Kozhely jon; életforma. Ujabb kozhely jon: a kozhely
azért kozhely, mert igaz. Igy a kartografiai precizi-
tas jegyében prezentalt térképrendszer, az azon
szimulalt harci helyzetek s torténelem-hd kondiclok
professzionalis, s nem utolsd sorban évekre sz6l6
stratégidzast szavatolhatnak az éra Irdnt komolyab-
ban érdeklGdo jatékos szamara. Reiker, egy LAN?
(Jer befelé, aztan gyalulunk. - Relker)

Rusty Nail
Latvany: 1
Jatszhatésag: 7
Elettartam: 8
Audio: 1
+ &(1)(v)e(t) (K)re sz6l

- ronda tajmodell (?! - Reiker)
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Kiadd: Battlefront
Fejlesztd: Fury Software
Eredet: Kanada

Konfig: P166, 32MB RAM

Formétum: PC

ondolom, mindannyian hallottatok mar arrdl,
milyen jé Gzleti lenetdség kindlkozik a masodik
“vil&ghdbortl jatékba Qltetésében. Eloszor is: egy
haboriért nem kell jogdijat fizetni. Masodszor:
pont a masodik vilagh&bord eseményekben,
fordulatokban bavelkedett, s nem Ggy zajlott le,
hogy az Egyesiilt Allamok ment, I4tott, gySzott (az
Ujkorban ilyen ritkan fordul eld, de persze eléfordul,
gondoljunk csak Vietnamra - azota is jatékok
szazainak ad alapdtletet). Arrdl nem is beszélve,
hogy az utobbi idSkben hallatlan magasségokba
szOkott népszerlsége, bizonyos idGszakonként ez
ugye, eldfordul.
A képekbdl nehezen itélhetd meg, hogy ez egy
stratégiai jaték; annak is joforman az egyszerlibb
véltozata: kiirdkre osztott, hexatablan zajlé
gondolkodtatas. Az egész mintha egy tablas
jatékra emlékeztetne, és valdban, sikereket
elérnie talan azon a fronton jobban sikeriiine, mint
az elektronikus szorakoztatbiparban. Na, de ne
szaladjunk ennyire elSre, kivételesen ott kezdem
a leirast, ahol a kedves jatékos a programmal
vald ismerkedést: a telepitésnél. Sok helyet nem
foglal, ez nyilvanval6; korunkban talan maris
visszéssagot kelt, hogy néhany demonstracios
anyagnal még kibontva sem nagyobb. Nem a
méret a lényeg. Vagy mégis? A fmeni akadozva
bdr, de eldmerészkedik, miutan a képernyd
felbontésat kedvére bedllitotta, aztan nekilenddl
az elsd - és egyetlen - hallgathatd aldfestd
zenének. Vélasztasunk utdn az dltalam tesztelt
minimum konfigurécié kézeli masinan megakadt,
és bevéarta a dallamot; amig az tartott, valészinlleg
cigi-sziinetet tartott. A szamtalan bedllitasi
lehetdség végignézése utdn lendilhetlnk bele a
hat killdetésbdl 4116 jatékba, aztdn elddnthetjik,
ugyan a nacik, avagy a szovetséges csapatok
oldalan kivanjuk végigszemlélni, s6t, befolydsolni
a hires-hirhedt csatédk végkimenetelét. En
megprobaltam korhd maradni, lerohanni és
annektalni Lengyelorszagot, megkeriini a Maginot-
vonalat, Belgiumon keresztil.
Egységeinket nem tervezték til, csupan kartydkkal
mutatjék, milyen csapatokkal szamoljunk,

ami grafikailag nem emeli tdl magas szintre a
programot; bér, ha jobban belegondol az ember
€s a célszeriséget tartja szem eldtt, a megoldas
Jj6, jobb nem is lehetne. Ha mégis, akkor egy
teljesen mas szemlélettel fogadndm, nem pedig
Ugy, mint a tablas jatékok elektronikus atiratait
altaldban. Eurdpat sikerdlt felosztani dgy, hogy
nem maradt lefedetlen terilet. Kétfelé oszlanak
a vizi és szarazfoldi hatszogek, ily madon az
egységek is. Egységek szempontjabdl nem sok
eltérést tapasztaltam a két harcold tomoriilés
kozott, de lehet, hogy mutatkozik csekély mértékd
technikal félény német részrél, j6 lenne tudni. De
az egész mintha tudatosan arra épitene, hogy az
ellenfelek egyenrangiak legyenek, ugyanolyan
kevés egységgel induljanak, ugyanolyan fejlettségi
szinten. Talan az e-mailen jatszhaté multi miatt.
Hat, nem is tudom, nem tiinik valami redlisnak.
Alapvetden kétféle egységlink létezik: taborok és
mozgd egységek (tévedés ne essék, a taborokat
is at lehet koltoztetni alkalomadtan). Mozgd
egységnek a gyalogosok, tankok, repiildk, hadihajok
szdmitanak, s minthogy a kér meghatarozott
idgtartamot dlel fel, aszerint |éphetiink vellk
tobbet-kevesebbet. Ezek az egységek alkalmasak a
tamaddsra is; foldiek szomszédos mezdkre, légiek
tavolabbra is kildhetik a pusztitast. Taborainkban
fejleszthetjlk ki a kildnbdzd harci egységeket,
extra miliciat toborozhatunk, tankokat indithatunk,
és igy tovabb. A mozg6 egységek kifellesztésik
utén tehat a taborok kizvetlen kirnyezetébdl
indulnak Gtjukra, érdemes tehat stratégiailag j6
helyre kéltozni vellk. No de mibdl fejlesztink?
Hat MPP-bdl! A pontokat minden koriink végén
kapjuk meg - és mindig az ellenfél kbrének végén
veszithetlnk beldldk, - eredményeink tekintetében.
Ebbdl aztan bevédsarolhatunk, vehetlnk altaldnos
egységeket, de akar hirhedt hadvezéreket is,
akik nyilvanvaldan j6 hatdssal vannak bizonyos

a ények kimenetelére. De
kifejleszthetink bizonyos gépeket, tudomanyokat,
fegy ket, melyek ugy k & szebb, jobb,
erdsebb hatalom kialakitdséban segitenek.
Mélyebben nem bonyolédnék bele, a kézikdnyvben

latokra,

negyvenhat

Web: www.battlefront.com

mindent megtalél az érdekldds, egységeket,
szamadatokat, stratégai tippeket.
Osszességében nem kifejezetten rossz jaték

a Strategic Ci 1d, de nekem a |
jobban zletszagl. Bizonydra inkabb orlinék,

és feljebb pontozndm, ha ingyen hozz4 lehetne
jutni, akar mosdporhoz adott ajandékként, akar

a halérél letdltve. [gy azonban csak egy egyszerd
stratégia maradt, a General-ok és Frontok
szinvonalat meg sem kozelitve. Jelen formajaban
csak az egyszerliségéhez mért lasslsaga, komoly
programokhoz mért egyszerlisége érzékelhetd
beldle. Es mindettdl egy alaposabb fejlesztés
kisujjal megszabadithatta volna, programozok
optimalizalasaval, grafikusok munkajéval (Igen,
az optimalizalt programozé valészindleg remek
munkaerd. AJanljuk minden fejlesztdnek! ;).

- Reiker). Mert jelenlegi formajdban egyszerlen
kevés. Kar érte.

dracoo-[rommi(al)el]

értékeld
Latvany: 2
Jatszhatdsag: 5
Elettartam: 4
Audio: 3
+ jobb, mint malmozni
- de nem sokkal
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LARGO WINCH

Kiadd: Ubi Soft
Fejlesztd: Ubi Soft

Eredet: Franciaorszag

Konfig: PIl 300, 64MB RAM, 3D 8MB

Formatum: PS, PC, PS2, Xbox, GameCube

aléban beigazolddni 1atszik az a tendencia,

hogy minden sikeres mozi vagy TV filmbél elGbb
utdbb készit valamelyik fejlesztd cég egy videoja-
tékot. A Largo Winch szélai még 1990-re nydlnak
vissza, mikor Jean Van Hamme és Philippe Francg
Btletébol (&s forgatokonyve alapjdn) a Dupuis
Publishing elkezdte a Largo Winch képregény
sorozatot. Az azéta eltelt tbb mint 10 év alatt a
képregényekbdl tobb mint 3 millid kelt el. A képre-
gény sikerén felbuzdulva elkészillt a képregényhds
kalandjairél sz616 TV sorozat, ami 2001 mérciusa
Gta ltet] le esténként nézdk millidit a képernyd
elé. Az ilyen nagy népszeriiségnek drvendd torté-
netek természetesen eldbb vagy utdbb felkeltik a
jatékkiadok figyelmét is. Nem tortént ez most sem
mésként, igy a Ubi Soft 2000 végén megszerezte
maganak a ,megjatékositasi” jogokat. EIGszor
a PS valtozatot készitették el, de ez év Gszén, - a
kalandjatékot kedveldk nem kis dromére - (na majd
meglatjuk) piacra dobtdk a PC / PS2 valtozatot, és
mar készll az Xbox ill. GameCube verzid Is.
A torténet szerint, Largo-t, az arva jugoszlav fidt a
vilag egyik leggazdagabb embere, a ,Group Winch
Enterprises” tulajdonosa drokbe fogadta. A joképd,
&s szemtelendl fiatal (még csak 26 éves) Largo mos-
tohaapja haldla utén hirtelen a megorokolt vallalat
€lén és a gazdasagi élet dtvesztdiben taldlia magat.
A szaméra eddig ismeretlen vilag - drokbefogaddja
szdndékosan tévol tartotta a cég lgyeitdl - és az,
hogy megtudja: apjat tulajdonképpen megditék,
meglehetdsen sokkolja Largo-t. Nincs azonban

ideje ijedezni, hiszen ott van

a hata mogdtt a legalabb 10
milli&rd dollart €rd vallalat, amit
Irényi‘tani kell; raadasul meg kell
taldlnia apja gyilkosait is, mieldtt
azok csapnak le rd, A jaték
sordn Largo feladata tehdt a
hattérben munkélkods ellenfe-
leinek és az apja gyilkosainak
megtaldldsa. A nyomozds

sorén nagyon sok informéacict
kell begydjtentnk a parbeszé-
dekbdl, kiildnféle targyakat e &
dsszeszedni és haszndlni - akdr a tovibbhaladas-
hoz, akar egy informacicért cserébe, - mindekdzben
nemegyszer szinte James Bond-i kalandokat &télve.
A jaték teljesen 3D-s, réadasul rendkivil 6l eltalalt,
Jkivetds" kameramozgassal kisérhetjik figyelem-
mel az eseményeket. |gaz a |atvany kidolgozottsaga
még csak meg sem kozeliti a Syberis-ban latottakat,
viszont cserébe valdban alacsony a gépigénye, igy
mér az ajnlott konfiguracidji gépen is élvezetesen
lehet vele Jatszani. A latvanybeli hidnyossagokért
mindenesetre kdrpdtol a torténet érdekessége,

a sok helyszin, és a még tibb szerepld, akivel

Largo talalkozni fog. A szélak felgdngydlitése sordn
persze nem csak beszélgetni kell majd, hanem
néha harcolni is, amit érdekes mddon nem valds
iddben, hanem kordkre osztva oldottak meg, vagyis
egyszer Largp, - eldtte kivdlasztva, hogy kézzel,
vagy egy néla |évd eszkdzzel harcol - majd az
ellenfél kivetkezik; egészen addig, amig egyikdjik
ki nem ddl. Az iranyitdshoz csak a billentydzetre
vagy egy gamepadra, illetve joystickra lesz szilkség
- ebbdl kivetkezik, hogy nincs szlkség a billentyl-
zet-kiosztds magoldsdra az élvezetes jatékhoz 3).

A fohdsink tud sétdlni és két fokozatban futni, a
szamara hasznosnak tiing targyakat felszed| és az
eseményekrdl minduntalan jegyzeteket készit. Azok
a térgyak, amiknek valamilyen jelentSsége van,
elhaladva eldttik kivildigosodnak, és az [ENTER]
megnyomasara megtudhatjatok mi az, a [SPACE]
lenyomdsdra pedig, - ha felszedhetd - Largo magé-
val viszi. A felszedett targyakat csak ott és akkor
lehet felhasznélni, ahol és amikor arra szikség

negyvennyole

Web: www.largowinch-lejeu.com

van, és minden pélyaszakasz elején hdsiink kilriti

a zsebeit. A parbeszédek soran a torténet nem
véltozik attél figgden, hogy kivel mikor és milyen
sorrendben beszélink, és a valaszthatd kérdése-
ket milyen sorrendben tesszik fel. Ennek csupén

a kapott informaciémorzsak osszerakdsaban van
jelentdsége - igy sem tévitra térni, sem elakadni
nem igazan lehet, rdadédsul minden parbeszéd tobb-
szir is megismételhetd, akér kiildnbozo sorrendben.
Atorténet megértéséhez igy csupan kezdd angol
nyelvtudasra van szlkség, ezért akik most tanuljak
a nyelvet, azoknak egy szotar segitségével akar
remek nyelvgyakorlasi lehetdség is lehet... mindez
szorakozas kbzben.

Clemi




Tiéd a dont

Sorsod a kezedben van

Kaphato az

Vilaszthatsz, kinek a Tl A

PR TR Wesselényi utcai iizleteben,
bérében akarod dtélni . _ szakiizletekben és aruhazakban.
a Divine Divinity vilagdt. : i 2 Automex Kft. 1077 Budapest,

Harcos, Vardzsl6 vagy Kalandor... Wesselenyii. 24,
Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799
Web: www.automex.hu

Hat kell ennél t6bb....2 Email: info@automex.hu

www.divinedivinity.com
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Olvasoi kerdoiv

Az élet rfwid. A mi célunk (a meggazdagodas mellett, persze), hogy szirke hétkdznapjaidat szebbé tegylk egy olyan kiadvany elkészitésével,
ami IGAZAN a kedvedre valo. Ez meglehetdsen nehéz feladat Ggy, hogy nem tudjuk PONTOSAN, mit szeretnél. A segitségedet kérjiik hat - az alant
terpeszkedd kérddivet mihamarabb tditsd ki és juttasd vissza hozzank, hogy a lapot (gy alakithassuk, ahogy neked, az OLVASONAK j6. Koszi (a sajat

nevedben is ),

576 KByte Team

Majdnem elfelejtettilk: a bekiilddk kézott 1 értékes szerkesztdségi kegytargyat sorsolunk ki, széval ne felejtsd OLVASHATOAN feltiintetni a boritékon a
neved és a cimed. Igen - természetesen fénymasolt kérddivet is elfogadunk, nem kell az ollé. Aki pedig kényelmes karosszékéhdl szeretné befolyasolni
a hazai videojaték-zsurnalisztika jovGjét, keresse fel batran a www.576.hu cimet - elektronikus formaban is leadhatja voksat.

Nemed:

Fid / Férfi a
Lany / N& a
Eletkorod:

.......... Ev

2

D

Foglalkozasod:

Didk Q
Féallasban dolgozé vezetd a
Féallasban dolgozd alkalmazott a
Résziddben dolgozd (heti 8-29 dra) a
Munkanélkli a
Milyen gyakorisdggal vasarolod

az 576 KByte-ot?

El&fizetd vagyok a
Minden szamot megvasarolok a
Majdnem minden hénapban megveszem
(négybdl legalabb harmat) a
Ritkén (négybdl egyet-kettst) a
Nagyon ritkdn (megesik, hogy négy, egymast
kovetd szambdl egyet sem) d
Soha (kélcson kapom / kblcsonzdm) a
Hény ember olvassa a TE példanyodat?

9 vagy tébb a
68 a
45 Q
23 a
1 a
Mennylt olvasol el atlagosan egy szambdl?
Mindent, boritétal borftdig. a
Tobbet, mint a lap hdromnegyede a

Tébbet, mint a lap fele, de kevesebbet,
mint a haromnegyede

Tébbet, mint a lap negyede, de kevesebbet,
mint a fele

Megkizelitdleg a lap negyedét
Kevesebbet, mint a lap negyede

oo o

7.

Mit teszel majd a Kbyte kezedben tartott
példanyaval, ha kiolvastad?

Elrakom referenciaként.
Odaajandékozom valakinek.
Eldobom.

ooo

8.

Miéta jatszol szamitogéppel, vagy
konzolokkal? (évszam)

A fel Itak koziil
rendelkezel? (tobbet Is bejeldlhetsz)

ik k Hard 1

Sony PlayStation

Sony PlayStation 2

SEGA Dreamcast

Nintendo 64

Nintendo GameCube
Nintendo Gameboy Color
Nintendo Gameboy Advance
“Asztali” DVD lejatszé
Szamitégép (PC/ Mac)
Microsoft Xbox

Handheld (Palm, Pocket PC)

ooooooooooo

10.

A felsoroltak koziil melylk berendezés
vasarlasat tervezed? (tébbet Is bejeldlhetsz)

Sony PlayStation
Sony PlayStation 2

SEGA Dreamcast

Nintendo 64

Nintendo GameCube
Nintendo Gameboy Color
Nintendo Gameboy Advance
“Asztali” DVD lejatszd

O0o00oo0doo

Szamitogép (PC / Mac)
Microsoft Xbox
Handheld (Palm, Pocket PC)

Dooo

11

Megkozelitdleg hany EREDETI szamitégépes,
vagy videojatékot vasaroltal / kaptal
ajandékba az elmiilt 12 hénapban?

8+
78
5-6
34
1-2
0

Uooooo

12.

Mi volt tavaly a hdrom kedvenc szamitogépes
vagy videojatékod?

13.

Milyen tipusi jatékokkal Jatszol
a legszivesebben?

Szimulatorok

RPG-k (szerepjatékok)

FPS-ek (“first person shooter-ek”)
Akcidjatékok

Sportjatékok

Versenyjatékok

Stratégial Jatékok

RTS-ek (valdside]d stratégial jatékok)
Verekedds jatékok

Lovaldozbs jatékok (“shoot 'em up-ok”)
Maés (definiald)

ooooooogoo

14.

MI befolyasol leginkabb vasarlaskor?

Az 576 Kbyte recenzibja
Mas magazin recenzidja
Baratok ajanldsa
Szbbeszéd

Reklam / Hirdetés

CcOo0oOo



Internetes echo a

Melyik harom irast tartod a legjobbnak,
ha kizarélag az idei évfoly amalbél

mazsolazhatsz?

16.
A lap ara:
Magas

Megfizethetd
Fizetnék egy hajszallal tobbet is

ooo

17.

Az elmiilt 12 |

pban a lap szil

Javult

Véltozatlan

Romlott

Nem tudom, nem olvasom 12 hénapja

oooo

18.

Orémmel fogadnal clkket, clkksorozatot vagy

T tot a | & témakban?

{leléld be mindet, amlire Igaz az allitas)

Hardware

Kultdra: zene, mozi ill. konyvajanié
Anime

Konzolok, videojatékok

oooo

19.

Mennyire fontos(ak) a(z)...?
(értékel] hozzdnk hasonléan, 1-10-1g)

[ - T—
Végigiatszasok ..........
Poszter ..........
Cinkelt Lap ...
EMUIACIS .covvuuns
Csevegd ....

ooodoo

20.

Haj dé lennél tobbet djuk a jelenleg

ar duplajat) fizetni a Kbyte-ért, ha annak lenne
CD-ROM melléklete?

Igen a
lgen, ha teljes jaték lenne a korongon a
Nem a

21.
Milyen meghajtoval rendelkezik a géped?
CD-ROM

DVD-ROM
Nincs IBM PC kompatibilis masindam

oo

22.

A cikkek szal
dltalanossagban...

P 1

nagy

Magas
Megfeleld
Amatdr

ooo

23.

Viésarolsz szimultan mas magyar,
szamitogépes vagy videojatékokkal foglalkozo
lapot? Ha Igen, melylket? Ertékeld ket
hozzank hasonléan, 10-es skalan.

Néha Gyakran El6fizettem Ertékel

25.

Mit valtoztatnadl meg az djsagban?

i

tolhatsz

d tartja)

\

N4t is, ha b

GameStar [ a

PCGames O a [ I
PC Guru a a a

Guru Gamer O a a

576 Konzol O a a

Multiplay O a a

24,

Véasarolsz szimultan mas kiilfoldi,

szamitogépes vagy videojatékokkal foglalkozo

lapot? Ha Igen, melylket?
(tobbet Is felsorolhatsz)
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"Ez egy igazan vérpezsdité akcid/horror jaték.
H( maradt az 1982-es filmembhez... Jatssz vele, hogy atérezd az igazi rettegés hangulatat!"
John Carpenter

1077 Budapest, Wesselényi utca 21 ., Tel.: 461-5700, Fax: 461-5799, www.automex.hu ® info@automex.hu
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Kiadd: Wizards of the Coast [ Hasbro

Fejlesztd: Leaping Lizard Software

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: PIl 333, 64MBE RAM

Forméatum: PC

LHazunk téja, ki A - a gydj

agy pénz van a kirtyaban. MielGtt tapasz-
talt zsugdsok nekikezdenének felidézni
_éjszakaba ny(lé poker és ulti partikat, gyorsan
leszbgezném, hogy ezlttal a Wizards of the Coast
altal meghonositott Magic: The Gathering cim
gyiiitbgetds kartyalatékra gondolok. Ujak kedvéért:
a jatszo felek varazslokat személyesitenek meg,
5 a lapok dltal reprezentalt varazslatok segitsé-
gével prébaljak meg ellenfellik életerejét minél
gyorsabban nulléra redukaini. A hagyoményos
kartyajatékokkal ellentétben itt mindenki sajat
maga allitja 6ssze paklijat a rendelkezésre dll6
tobb szaz fajta lapbdl, igy egyrészt sejtései is alig
lehetnek ellenfele szandékairdl, masrészt pedig a
Jjatékban rejlé lehetdségek szama is fellirdl sdrolja
avégtelent. S az igazi moka: az egyszeri jatékos
15 lapos csomagonként vasdrolhatja meg a lapo-
kat, melyek mibenlétére csak a pakk felbontasa
utén deril fény; ekkor derdl ki, hogy hasznos (s
a kereskedelemben j6 dron forgd) lapokat, avagy
kukatditelékeket sodort L a szerencse. igy
aztan egy jobban szerepld 60 lapos pakli kedvéért
kénytelenek vagyunk akér tibb szaz lapot is Gssze-
vasarolni, a gyartd legnagyobb Gromére. [dén jétt
el az id5, hogy a tobb-kevesebb sikerrel jard eddigi
szamitogépes feldolgozdsok utén az online piacot
is betdmadja a fejlesztd, a jatékos tarsadalom leg-
nagyobb drémére.
Ajaték az eredeti, papir-alapli verzio tokéletes adap-
tacidja, egy oriasi plusszal, ami nem més, minta
rendelkezésre all6 ellenfelek rendkivil nagy szama
és valtozatossdga. Akit eddig a partnerek hianya

JHarry Potter és a Roxfort.” - casual Jtékszoba

Web: www.wizards.com/default.asp?x=magic/magiconline

Ereszd el a hajam!”

riasztott el a Jatéktdl (lasd pl.: jdmagam) az most
fellélegezhet: a regisztralt felnasznaldk széma mar
most 50.000 felett, a szerveren egyidben fellel-
hetd jatékosok szama tobb ezer.

A jaték csak online jatszhatd, a single player modot
a rendkiviil hasznosra megrt tutorial képviseli. Biz-
ton allithatom, hogy nullardl induld emberkék egy-
két dra milva batran tovabbléphetnek a training
room-ba, ahol elire Gsszeallitott paklikon rogton
prébara is tehetik stratégiai érzékilket hasonszori
kezdd jatékosok ellen, mindezt barmilyen dij fize-
tése nélkil. Mivel a jaték ingyen letolthetd, igy ez
az élvezet mindenki szdmara elérhetd, aki raszanja
idejét és nem tart fuggdség kialakulasatol.

J6l értettétek, fliggbség. Nagyon kinnyd eljutni
arra a pontra, amikor az ember Ggy dont, hogy
kiprébalng magat élesben Is, ehhez viszont lapokat
kell vasérolnia, rdaddsul elég borsos dron: egy

15 lapos kiegészitG jelenleg $3.29. Biztos vagyok
benne, hogy ez jelentds gatat szab a jaték magyar-
orszagi elterjedésének, bar egy-két eredeti jaték
Ardért mar ossze lehet szedni egy akkora Induld
lapbézist, amit némi csereberével jitszhatd szintre
lehet fejleszteni.

Szinte minden jatéktipust beépitettek a programba;
a hagyomanyos, elére dsszedllitott paklikkal vald
Jaték (constructed) mellett megtaldlhatoak a draft
(a B jatékos meghatérozott szabdlyok szerint
valasztja ki lapjait egy 360 lapos halombadl), a
sealed deck (minden jatékos egy adag véletlen-
szerdien kapott lapbél épft paklit) és a kilénbdzd
multiplayer (egyszerre kettGnél tobb jatékos gydri
egymast) valtozatok is.
Aversengések térhaza is roppant
nagyra sikeredett: a tét nélkiili
gyakorljaték (casual play) mellett
megtaldlhatdak a kildnbézd dijak-
kal (kiilBnb&zd szdma kiegészitd
csomag) kecsegtetd szankcionalt
versenyek, melyek lehetnek kiesé-
ses rendszerdek, illetve joval
hosszabb, akér 7-8 dras elfog-
lalts&got jelentd tobbfordulds
csorték is. Ezekre a versenyekre a
belépés sajnos kilonbozo szama,
$1 értéki event ticket-be kerdl,

Gtvenharom

- parbajképernyd

de a nyerhetd dijak ezért kdnnyen kdrpdtolhatnak.
Vannak legendak jatékosokrdl, aki a kezdeti 10$
befektetés dta egy fillért sem koltdttek a jatékra,
csak a nyereményeket forgattak vissza, sajnos jéma-
gam nem tartozok kozé|lk...:(

A jaték egyéb lehetdségei kizé tartozik egy jelenleg
még elég kaotikusan mikods lapeserélgets feature
(rengeteg eladd, jdval kevesebb vevd jellemazi), vala-
mint a sakkban is hasznalatos ElG-pontok alapjan
szamolt ranglista-rendszer, mely segitségével telje-
sitményedet dsszemérheted a nagyvilaggal.

Maga a kezeldfelllet csillagos dtdst érdemel,

mind a pakliszerkesztd, mind a jatékfelllet vagy
akdr a lapjaidat tartalmazd mappa is teljesen
attekinthetdre és hasznalhatdra sikeriilt, egy egér
segitségével navigalhatd. Az Gsszes valaha kiadott
lap gybnydr( grafikdval kerlit be a jatékba, kilén
esztétikai élmény akar csak végignézegetni is Gket.
Magara a Jatékmenetre nem is érdemes tébb sz6t
pazarolni - aki kiprébélja az latni fogja, hogy min-
den egyes opcio magaért beszél; ezért egy kiilon
nagy gratula jar a fejlesztdknek.

Zarszoként dsszefoglalva biztos vagyok benne,
hogy akinek anyagi lehetdségel megengedik, hogy
prébét tegyen a jatékkal, nem fog csalddni benne
és rengeteg kellemes orat tolt majd el a lapra sze-
relt varazslatok vildgaban. Aki magyarként egyedil
érezné magat a szerveren, Jissil néven szinte
minden este megtaldl - keressen meg, szivesen
segitek barmiben,

Radeczky Zoltan
értékeld
Latvany: 7
Jatszhatosag: 9
Elettartam: 10
Audio: 5
+ tokéletes konverzi6

- hévégi bankszamlakivonat
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SNIPER

PATH OF VENGEANCE

Kiadd: Xicat Interactive

Fejlesztd: Mirage Interactive

Eredet: Lengyelorszag
Konfig: Pill 500, 128MB RAM, 3D 32MB

Forméatum: PC, Xbox

MI indig is imédtam az olyan jatékokat, amelyek-
nek az égvilagon semmi kozik a cimikhoz.
Aki mar a CS-ben s kizardlag az AWP tarsasagdban
érzi jol magat, és az Hsszes jatékban csak a téveso-
ves puskak izgatjak fel, az kimélie meg magat egy
csalédastdl azzal, hogy ki sem prébdlja a Sniper-t.
Persze, ha a cimtdl elvonatkoztatunk, mar jobb a
helyzet; de még igy is tdl kevésnek érzem a motiva-
cidt, hogy komolyan leliljek vele jatszani.

UJITASOK

Nos, sok 0 dologgal taldlkoztam mar rdgtdn a jaték
elején. Eldszdr is meglepve tapasztaltam, hogy egy
mesterldvész fegyver (nem mernék rd megeskidni,
de mintha egy |ézeriranyzékkal szerelt Dragunov
lenne...) kitlinden alkalmas utcai kozelharcra.
Aztdn ott az érdekes tény, hogy az dldozatokbdl
kifrdcesend vér merev pacaként all meg a levegd-
ben, j6 egy méterrel a holttest félétt, raadasul a
talajra merdlegesen. Azt is most tudtam meg, hogy
egy borténbal kijutni gyerekjaték - minden racs
gombnyomasra nyilik, s a halott bortondrok 1atva-
nya kicsit sem zavarja az épp reggelizé vagy kondizd
fegyenceket. Igazi sokk volt szédmomra megtapasz-
talni, hogy egy gumibot egyetlen Utése végezhet egy
emberrel, mig 9mm-es pisztolygolydbal 8-10 kell
egy kezdddd fejfajashoz. Az is biztossa vélt, hogy a
sors valdsag, nem csak feltételezés. Akdrmennyit
I6ttem ugyanis egy récs tdloldaldn mereven pdzold
drbe, nem akart meghalni; viszont a rdcs kinyitidsa
utan egy sermmibdl elugrd fegyenc egy mozdu-

lattal kivégezte. llyet utoljidra a
MoH:AA-ban |attam, ott pl, egy
mér halott ndci katona kiabalt
és borogatta az asztalokat... Ja,
és azt tudta valaki, hogy |étezik
olyan Mercedes modell, amelyik-
hez egy Jaguar karosszéridjat
hasznéltak fel, és a csillag fejjel
lefelé van az orran? Nem vice!

LATVANY

A hires LithTech engine gon-
doskodik rdla, tdbb-kevesebb
sikerrel. A '98-as szintet épp meghaladja, de mar
2000-ben Is a gyengébbek kizé tartozott volna.
Tele van bugokkal, az ajtdk tobbsége az allunkig ér,
bizonyos targyak gond nélkl levitdinak és hasonld
nyalénkségok. Osszességében egy nagy atlag,
kicsit nosztalgia feelinget ad.

Al

Az nincs. Scriptek scriptek hatan triggerekkel fssze-
flizve. Semmi nem Ggy torténik, ahogy az a hely-
zetbdl adédna, hanem minden szépen eldre van
programozva; mi csak mozizunk 16voldozés kbzben.
Kérdem én, izgul erre manapsag még valaki?

TORTENET

Mint mar emlitettem, aki egy bérgyilkos mesterld-
vész szerepébe szeretné beleéini magat, annak itt
nem sok babér terem. A j& Greg John Mullins (gy.k.:
SoF) viszont simén beilleszkedne, s6t még jol is
érezné magat. Persze hianyozna neki a leszakadd
végtagok |atvanya (bizony ezt mér egy Q2 alapid
motor is tudta...), meg a porgds interkontinentalis
kommandads akcid, de minden bizonnyal ismerds
lenne neki a szitudcid: egy mindenki ellen.

A sztori kicsit sem sablonos, és semmilyen k8ril-
mények kézétt nem nevezhetd laposnak, kivéve,
ha félretesziink minden tiszteletet és az objektivi-
tas halatlan, rogts Gsvényére lépink.

Nézziik csak az elsd akcidt (csak hogy minden-
kinek elmenjen az életkedve :)! A hibrid Jaguar-
Mercedes mellett allva kezdiink, zuhog az esd. A

Gtvennégy

Web: www.xicat.com/sniper_home.html

hid alatt var a megbizonk, aki egy piros puléveres
férfit akar holtan Iatni. A célpontot négy rendar
orzl az utca végén allé benzinkatnal. Nos, ha meg-
van a benzinkdt, alljunk meg egy j6izit réhogni. A
latvany ugyanis egyszeriien réhejes. Négy renddr
€s egy piros puldveres iirge céltalanul bolyong a
katnal, akar 6rakig is. Tényleg csak arra varnak,
hogy kiirtsuk ket, de ez a kisebbik gond, mar
maga a helyzet is kdnnyfakasztéan kretén, na de
ezt Iatni kell...

A legnagyobb tavolsag, ahonnan réjuk I16hetlnk,
az kb. 20 méter - na ezt nevezem én preciz mester-
lovész munkanak! Szerintem jobban jartunk volna
két grénattal meg egy M1911-gyel, de Ggy latszik
a név kotelez: a Sniper az Sniper, emberiink
minden bizonnyal a kesztyGtartéban is tavcsoves
puskat tart...

IDEJE LENNE FELNONI

Remélem, nem csak én érzem (gy, hogy ez mar
gyerekes szinten folyik. Gazdag, de istentelen(l
buta emberek pénzt dinek olyan jatékokba, amik-
kel legfeljebb ezrek jatszanak vilagszerte, és
arra is lenne egy ezresem, hogy &k sem boltban
veszik meg az eredeti CD-t...

Na de ki vagyok én, hogy beleszdljak a nagyok
dolgaba? Hajra fidk, csak igy tovabb, remegve
varjuk a Sniper 2-t!!!

-FREAK-
értékeld
Latvany: 4
Jatszhatosag: 4
Elettartam: 1
Audio: 2
+ RPG - szerd fejl6dés

- maga a létezése
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- MIDNIGHT OUTLAW

ILLEGAL STREET DRAG

Kiadd: ValuSoft

Fejlesztd: ValuSoft

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: P11 400, 128MB RAM, 3D 8MB
Forméturn: PC

= jiel fél kettd, tokhideg, a lany karja a magasba
lenddl és elstartol a két autd. Aki hamarabb

elér a negyedmérfoldes tav végére, nyer (persze a
lany nem jatszik, csak a két kocsi ;) Ez a bolondéria
az Gtvenes években kezdddott. Késdbb kialakul-
tak a dragster-palydk, de aki sajat utcai autdjat és
képességeit akarta kiprobalni, annak maradt az
é&jjell illegdlis gyorsuldsi verseny. Meg ahogy a szdke
csajszi mondja: ,Az olyan izgi, nem...?"

ELOZMENYEK ES KOVETKEZMENYEK
Hogy milyen ugyanez egy progiban? Az elso gyan(s
Jel Reiker elnézd mosolya volt, amikor odaadta a
JjAtékot. Sebaj, gondoltam, biztos a viccesen hosszl
cim miatt gondolja, hogy ez egy tré program lesz.
Majdnem tévedett :).

A feladat annyi, hogy legySzzlk a thbbieket,

ehhez kapunk egy autdt és 400 dolcsit. Elsdre

nem is rossz. Az autdt magunk valasztjuk ki, de
csak a sziluettet Iatjuk, azt pedig eléggé, khm...
leegyszerisitve...broaf. A jatékban ez és még
néhény més dolog erGsen hajaz a gyerekrajzokra,
persze nem a jo értelemben. Szoval autdvélasztas:
hat verda, gyakorlatilag mind ugyanazt tudja (a prog-
ramban :). Van itt Toyota Supra és Celica, Honda
CRX régi és (jj valtozat, Ford Focus és egy ismeretlen
jérgany, szerintem Holden Commodore, de méasok
szerint az egy Impreza (pedig tuti, hogy nem :). Amit
vélasztottunk, az marad végig a fejlddéslnk sordn,
autécsere nincs, csak ha Gjrakezdjiik az egészet... A
négyszaz dolcsibdl elkezdhetjik felszerszdmozni a
paripankat; lehet venni mindenfélét, pl. a motorhoz,
amit most nem is részleteznék nagyon - két lénye-
ges dolog van: a turbd és a nitro-készlet. Mindenbdl
vehetiink jobbat és drigabbat, négy szint &ll a ren-
delkezésre. Ugyanez igaz a versenytarsakra: négy
liga van, az elsGben elég kicsi az elnyerhetd pénz
(30 dolesitél indul), a legvégén felmegy ezer dollérig
a tét. Kivalasztjuk az ellenfelet, aztan hajrd. Ha a
csaj elrajtoltat, mér késd :), picivel hamarabb mar
el lehet (s érdemes) indulni, Persze csak manualis
valtas van, hiszen itt épp ez a lényeg: ki mikor valt,
az idedlis Ggy 7000 rpm karnyékén van. Ha mar van
nitrénk, azt az elsd kettd fokozatban nem érdemes
eldurrantani, tartogassuk a harmadik-negyedik,

illetve kés6bb a negyedik-todik
fokozatra. A helyes valtokeze-
|ést csiszolhatjuk a prébafutam
alatt, néhany tuning utan - foleg
a teljesitményndveld aprasagok
beépitésére gondolok - minden-
képpen érdemes megtudni mi
lett az eredmény. Bar teljesen
haszontalannak tinik lefesteni az aut6t - foleg
ennyi pénzért, - de csak ezutan juthatunk hozza
olyan fontos dolgokhoz, mint a ledlitetett kasztni és
a szérnyak. Ja, még valami: a rendrik néha bizony
lecsapnak rank, olyankor fizetni kell, tovabba végig-
nézni egy filmecskét, amely olyan borzalmas, hogy...
de errdl majd késdbb.

VEZETES

Az nincs. Valtani kell, meg nyomni a gazt, néha ellni
a kéjgaz adagot (N20, azaz a nitrd) és kész. Persze
lehet menni balra-jobbra - csak nem érdemes, mert
csak elvesztjiik az uralmat az autd felett. Néha a
kocsi magatdl megbalondul és elkezd imbolyogni
(ez féleg akkor van, ha aranytalanul tuningoltuk:

a motor fullos, de a futdmd és a szarnyak nem)

és egé 1 |atvanyos | iGrmutatvanyokat
produkal: felugrik a levegdbe, orra bukik, oldalvast
kétkerekezik, meg minden ilyesmi, aminek a vald
élethez semmi, de semmi kéze. Hat ez biza kissé
kidbrandits, foleg, ha a faradsagos munkaval
dsszekapirgatott pénzinket egy ilyen futam miatt
vesztjilk el. Am nemcsak a sajét auténk mond
ellent a fizikdnak: amikor megérkeznek a rendGrok
a kocsikkal, egészen egyedi médon birnak mozogni,
oldalazni a jarganyaikkal. K&bé, ahogy a homokozd-
ban tologatjak a Matchboxokat az ovisok, egészen
egyszer(en hihetetlen csokkersag (?! - Ez olyan,
mint a gyeszorasag? - Relker), hogy erre nem
figyeltek...

KEPI ELMENY

Vannak j6 pillanatok, de sehol sem kiemelkedd.
Atlagban hozza egy két évvel ezellitti jaték szinvona-
|4t, és ezzel el is lennénk, csakhogy jonnek a zsaruk
a doboz alaki kocsikkal €s a helikopterekkel, amely-
bl egy-egy tolcsér 16g lefelé (ez a reflektort akarja

atvenstt

Web: www.valusoft.com/products/midnightstdrag.htmi
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jelenteni) és &jultan zuhanunk a székink mellé, Ha
ezt egyszerden kihagyjdk, sokkal jobban jarunk.
Egyébként meg csak kilsd nézet van..,

HANGOK

Vagy az Gsszes autdnak ugyanolyan zaja van, vagy
az én flllemmel van valami baj. Amikor elkezdddik
egy futam, az ellenfél autdjat a start eldtt mindig
jobban halljuk, mint a miénket. Taldn nem is baj...

VEGUL NEMI HUMOR

Ha dsszeltkdziink a masik autdval, akkor biintetést
kell fizetniink. Ha erbsen dsszeltkozink vele (pl.
elékeriliink és beletaposunk a fékbe) akkor a
kocsik felrobbannak, az emberek kiesnek és elte-
riinek a flddn. Ezutén kapunk egy feliratot, hogy

a robbands csak vice volt, a kocsink megvan, de a
biintetést behajtjdk. Végeredményben egy jatszhatd
progit kapunk erés hibakkal és hidnyokkal. Réada-
sul négy Gra alatt végigjatszhatd és utdna mar
nagyon uncsi (.

Patrik
értékeld
Latvany: 2
Jatszhatdsag: 5
Elettartam: 1
Audio: 3
+ hangulatos

- mintha nem lenne készen

3/10




HYPER RAILS

ADVANCED 3D ROLLER COASTER DESIGN

Kiadd: Pantera Entertai it / Digital Steelworks

Fejlesztd: Pantera Entertainment

Eredet: Egyestilt Allamok

Konfig: Pl 300, 64MB RAM, 3D 16MB
Formatum: PC

I}Il] a azt mondom hulldmvast, vajon mi jut
eldszir eszetekbe? Van egy olyan érzésem,
hogy eloszor azok a fergeteges és gyomorforgato,
furmanyos fémvazon futé csoda szerkezetek, ami-
ket szinte minden nagyobb - mondom nagyobb!

- vidamparkban megtalalni. Na és masodszor mire
gondoltok vajon? Lefogadom, hogy egy tycoon
programra - marmint olyanra, amiben egy vidampar-

mazsolazni, igy az
dgynevezett ,4D",
ahol egy sorban 4
utas esiicsil, de a
levegoben, vagyis a
koesi két oldalan; a
LLift", aminél a fllke
a sin alatt fut; a

kot kell épiteni, és jobbnal jobb hullan kal
szérakoztatni a nagyérdemat. Nos, majdnem talaft
/ sillyedt. A killonbség csupan annyi, hogy a Hyper
Rails-ben nincs nagyérdemil (teljesen egyedil
leszel a parkodban), ezéltal nincs bevétel, igy aztan

LLim", lyiknél a

két sinpar kozé van felfliggesztve a fillke. A Hyper
Coaster” és a ,Steel Looper” esetében csak a
kocsik mérete kilonbozik, a .Stand Up”-ban pedig
az utasok &llva fordithatjak fel a gyomrukat. Ha
kivalasztottad milyen szerkezettel kezdesz, akkor

kiadas sem; vagyis ez ,csupan” egy hulla t
€pitd program. Hogy miért az idézdjel a hullamvasit
szora? Nos a cikk végére ki fog deriini, legalabbis
remélem.

A Digital Steelworks nem kisebb célt tiizott ki maga
elé ezzel a programmal, minthogy gyomorforgatd
Eélményben legyen részetek a monitor eldtt iilve (Ez
a fejlesztok nagy részének altalaban hullamvasit
téma nélkiil is 6ssze szokott jonni ;). - Reiker). Ha
azt mondom sikerilt, kdzel jarok az igazsaghoz.

Az egész program kezeldfelllete elsdre gy néz ki,
mint barmelyik Windows fellletd grafikal program.
Felil a mendsor, ahol a fajl, a szerkesztési és a
nézdpont bedllitasi miveletek, valamint a program
beallitasai talalhaték. A menlsor alatt és a képer-
nyd aljan, Ggymond a talcan pedig az eszkozsor,
amivel a szerkesztési miveletek végezhetdk.
Egyetlen nagy hianyossagot - ami szerintem komo-
lyan rontja a jatszhatdsagot - régton itt taldltam,
nevezetesen azt, hogy egyetlen gombnak sincs
felirata. Sem &llandsé, sem olyan, ami rdmutatésra
bukkanna elé. Ebbdl kivetkezik, hogy kéziktnyv
nélkill csak taldlgatni lehet, hogy a killénféle abrak
a gombokon vajon mit is jelenthetnek, ugyanis

a legtdbbnél egyaltaldn nem egyértelmd, hogy
mire vald (Nem adtam volna oda a kézikdnyvet?!
- Reiker). A hullamvasut épitését (gy lehet elkez-
deni, hogy ki kell valasztani, mégis milyen fajta
lesz a szerkezet. Hatféle szerkezet kdzil lehet

i6het egy inditd &llomas, majd a palya megépitése.
Husz féle, eltre elkészitett palyaelemet lehet lepa-
kolni, €s mar ezekbdl Is clyan kacifantos vasutat
lehet Gsszehozni, hogy nem biztos, hogy vallal-
koznék a kiprobalasara. De hogy a varidci még
nagyobb legyen, a palya elemeket gyakorlatilag
tetszés szerint lehet a tér minden irdnyaba emelni,
shllyeszteni, forditani, csavarni, nyGjtani. Ha dssze-
raktad a palyat, akkor kovetkezik a kocsik mozga-
tasat szolgalo tovabbitd pontok elhelyezése, és a
szilkséges helyeken a fékek beépitése (Melyek
miikadését a Véros Kiralynd nevii mainframe
kezell. - Reiker). Ezutan gyakorlatilag mar hasznal-
hatd a palya, és akar ki is proébalhatod, amihez a
képernyd jobb felsd sarkaban 1Evd menlbdl lehet
kivalasztani, hogy tesztelni akarod a palyat (kilsd
madartavlatos nézet, vagy bent 0lsz a kocsiban),
vagy a ,Ride” menlpontot valasztva, az allomason
talalod magad a beszalld helyen - bedlhetsz a
kocsiba, ami elindul veled és futsz egy proba kort.
Ahhoz, hogy tokéletesebb legyen az illdzid, a palya-
elemek ala szintén hiszféle tamasztékot lehet
elhelyezni; az (ires helyekre €s a palya koré pedig
fakat, sziklakat, lampatesteket, valamint utakat
épiteni, melyeken, ha mint vendég lépsz be a sajat
parkodba kézlekedhetsz egyik hullamvasutadtél

a masikig. Ezekkel a kiegészitd elemekkel csak
annyi volt a bajom, hogy még véletlentl sem oda
teszi le a program, ahova kattintasz, réaadasul a

Glvanhat

Web: www.hyperrails.com

kandelaber csak egy irényba vilagithat. Athelyezni
ugyan lehet ezeket a cuccokat, de forgatni mar
nem. A valtozatossagot hivatott szolgéini az a
funkcid is, hogy az égbolt kinézete kicserélhetd,

a napos nyari égtol az éjszakai csillagos égig

- bsszesen itt is hisz féle kinézetbdl valasztva. A
park talaja szintGgy - itt csak tiz féle kdzil lehet
valasztani - a flivestdl az agyagoson at, egészen a
havas tajig.

A probafutam kbzben valbban azt latod, és Ggy
érezheted magad, mintha egy igazi hullamvastton
dinél, és ehhez még a hangok is ratesznek egy
lapattal - marmint a kocsik hangja, ahogy a fémva-
zon haladnak; sajnos egyediil Iévén az utastarsak
kidltozdsa és sikitozdsa hijén a hangulat mégsem
az igazi. Kezdetnek tehdt nem rossz az elgondolés,
de nekem az a véleményem, hogy van még mit dol-
gozni a fejlesztd csapatnak ezen a programon.

Clemi
értékeld
Latvany: 3
Jatszhat6sag: 3
Elettartam: 2
Audio: 2
+ az illizié majdnem az igazi

- kissé dsszecsapott az egész
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Kiadd: ValuSoft

Fejleszta: Fusion Digital

Eredet: Egyesult Kirdlysag
Kaonfig: PIl 400, 128MB RAM, 3D 8MB

Eormatum: PC

z elkovetd a Fusion Digital, a kiado a

Valusoft. Kell ennél tobb? Nana, hogy kell,
eddig ugyanis nem tdl biztato a torténet. A teljes
kétsegbeeses eloidézésehez pedig eleg annyi, hogy
egy hullamvastit epitd jatékral van sz6. Legjobb
tudomasom szerint ez a stilus a kéztudatban még
aranylag friss (tojashéj a megfeleld helyen), bar az
elsd virtualis hullamvasutas élményem mar nem
igazan tegnap volt. Sem a jaték cimére, sem a
megjelenésének idejére nem emlékszem, de annyi
biztos, hogy akkoriban mar keményen fel lehetett
vagni egy 300 Mhz-es processzorral (Az elsé PC-s
hullamvasut-épitd talan a Disney féle '89-es
Coaster. Akkorlban fel lehetett vagni egy 14™-es
VGA monitorral Is ;). - Relker). Bar kicsit furcsa,
de azéta sem talalkoztam jobb darabbal, valahogy
ebben a stilusban olyan magasra kerdlt a léc az
elso prabalkozasnal, hogy azota nekem az 6sszes
egyformanak tiinik.

Oszintén bevallom, az adrenalin ilyenfajta
tuladagolasi médszere eddig kimaradt az
életembdl. Emellett szintén remélem, hogy

a Maxil 1 G-Force Coasters-ben atélhetd
sebességélmény dlmaban sem kozeliti meg az igazi
hulldmvasutakon tapasztalhatot, mert ha ez tényleg
ilyen, akkor én legkozelebb vidamparkba csak
réhdgni megyek a hullamvasitbol kikaszalodo,
falfehér arcl ,sportemberek” tomegen.

Elgszor is sehol egy ember, csak az amigy

szépen dsszetakolt zene sz0l, és a legveszettebb
zuhanasoknal is csak a sinek fémes zajat

halljuk. Azért egy kis haldlhorgeéssel kevert

dvegrobbanto sikoly jot tett volna
az idegrendszeremnek; vagy ha
mar egyedul kell jo képet vagnom
a dologhoz, legalabb a menetszel
shvithetne a fllem mellett, de
hiaba is almodozom ilyesmiral, ha
\ a fejlesztok nem talaltak semmi
¥ . vonzot egy hangulatos jatek

> ' y | elkészitésenek gondolataban.
Masodszor ott a grafika... Errol
bovebben majd kicsit késdbb, de azt mar most
eldrulom, hogy ez sem kimondottan az atényezo,
amelyik sokat nyomott a latban, amikor a szam
felfelé gorbitésen faradozva pozitiv érveket
Kerestem.
Lényeg, hogy ettdl nem kaptam kedvet a
hullamvasutazashoz.

Ez azért kicsit erds kifejezés. Négy dolgot tudunk
csindlni a jatékban: sajat hullamvasutat épiteni,
megléviket kiprobalni (Gridsi éimény), kilénbézd
bonyolult feladatokat megoldani és kilepni a
programbol. Mondanom sem kell, az utolso.
funkciét taldlitam leghasznosabbnak, mert egyrészt
bug nélkal mikadik, masrészt meg szivesebben
kattintgatok céltalanul a start mentben, mint hogy
céltalanul I6gjak egy gagyi virtualis hullamvasiton...
Ha épitgetni akarunk, valaszthatunk a killonbozo
tipusok kozott (fatol a svedacelig), €s — ami engem
igazan felvillanyozott - eldénthetjik, hogy melyik
sivar, kihalt, kisértetjarta sivatagi godorben
ghajtunk majd percekig unatkozni, ha valahogy.
sikerill a vas(t véget az elejével dsszeilleszteni. Bar
ez majdnem lehetetlen, érdemes vele gydtradni,
elvégre nem tudhatjuk, mikor futunk Gssze egy
hullamvasat-Grilt milliomossal, aki csak arra var,
hogy egy vagyont fizessen nekiink remekmivink
tervrajzaiért.

Komolyan mondom, hogy ha valaki, akker én
tudom, milyen egy haldlosan unalmas jatek, de

ez meég engem is mellbevagott. A motivacio és

a szorakoztatds teljes hidnya egyszerden arra
készteti az embert, hogy minden érzelmi kitorés

otvenhet

Web: www.valusoft.com/products/maxgcoaster.html
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nélkill esak eltiintesse ezt a borzalmat, és gyorsan
valami tartalmasabb szérakozas utan nezzen.

A megoldandd feladatokban mar felfedezhetd a
kihivas egyfajta korcs utanzata, de mivel a ,miért”
kérdes itt is adott, valaszt pedig nem kapunk, ebbe
sem nagy orom belefogni.

A mar emlitett elso jaték is valahogy igy nézett

ki. Egy szoval leirva: sivar. Az egy dolog, hogy
egyetlen modern grafikai effektust sem hasznal,
de még azzal sem kinoztak magukat a készitok,
hogy par emberszerd, de elettelen sprile-ot
rakjanak a keritések mage, ha mar a 3D-s emberi
modellekhez nem ért naluk senki. Sehol egy szikra,
esh nines, porrol ne is almodozzunk, tikrozades
nem is kell ugyebar, a befejezetlen vasit végen
pedig nehogyma’ elvarjuk, hogy valamifizikai
modell alapjan zuhanjunk a melybe... llyenkor a
program egyszerilen megall, és kozli tartalmas
szakvélemenyét a murdl.

Mar megint hazudtam, ugyanis én egyaltalan nem
szdrakoztam, €s fogadni mernék ra, hogy masok
sem ezért indulnak el a boltokba karacsonyi akcios
PC konfiguraciat venni...

Freak

Watvany: 1
Jatszhatosag: 3
Elettartam: 1
Audio: 3
o= Zene

- minden egyéb



DIVINE DIVINITY

Kiadd: CDV Software Entertainment

Fejlesztd: Larian Studios

Eredet: Belgium
Konfig: PIl 233, 64MB RAM, 3D 8MB
Forméatum: PC

Web: www.divinedivinity.com

[H] ol vannak mar azok az iddk, amikor monok-
rém VGA monitorral felvértezett 12 MHz-es
286-0s gépemen megszallottként jatszottam a
mdr taldn kiaddséval egyiddben klasszikussa érett
Eye of rhe Beholder cim( alapvetéssel (Jah, 360k-s
5.25"gs ken tdroltul anny p kicsor-
dul] - Reiker). Az elsé olyan PC SJatekok koztvolt
amelyek hangulata honapokra magéval ragadott,
€s nem csak azért, mert ZX Spectrumos eldéle-
tem igy utdlag nézve talan kezdetleges, de nem
kevésbé hangulatos és maradandd emlékel (Tir Na
Nog, Dun Darach, The Bard's Tale és Srokérvényd
térsal) utan ez azért akdrhogy is nézem, de jelentds
mindségi eldrelépés volt; igaz, elsdsorban csak a
killsségek terén. Mégis képes voltam hetekig Ggy
eljatszani vele, hogy - egypéar sérlilt fajl jotékony
hatdsanak kiiszonhetden - a pélydk httereinek
egy része csak értelmetlen zagyvasagként, szines
pixelhegy formdjaban jelent meg az azéta mar rég
jblétre szenderllt monitoromon. Egészen addig
képtelen voltam abbahagyni a jatékot, mig tavoli
féldek his vezéreként gydzedelmeskedve meg nem
tirtem a Gonosz atkat.

Jogosan merilhet fel a kérdés: miben rejletta
program mindenek felett 416, a kllvilagot a kalan-
dortdl hermetikusan elszeparalo, ellenéllhatatlan
mivolta? Miféle hihetetlen erG vette ra mar a PC-s
jatékok hajnaldn emberek tizezreit, megkockazta-
tom: szdzezreit, hogy heteken-hdnapokon &t &jt
nappalla téve gubbasszanak az akkor még nem
éppen alacsony sugdrzasukrol hires, rosszabb
esetben CGA vagy EGA, jobb esetben monokréom-,
vagy ne adj Isten szines VGA monitorok el6tt?
Miért gondolnak sokan még ma is mar-mar to"rok-
szorité nosztalgidval A Jaték és folytatdsai el5tt
eltoltott megszamldlhatatlan sok drara? g

Nehéz lenne fenti kérdésekre mindenre k:ter;edﬁ%

kielégitd valaszt adni; talén mér csak azért s,
mert mindenkinek egy picit mést]eteq‘ vag’we!en-
tett a Nagy Kaland (Dungeon Master. - ker).
Az enszemszﬁgembﬁl nézg&‘ams.zont“bizms;w
hog:.r a| programrfak nem vu!t nehéz dclga, hiszen

leginkab
“keser(: csalﬁdést elker(ilendd nem csinaltak

pont a kilencvenes évek legelején éltem at azt a
korszakom, amikor az ember leginkabb fogékony
az 0j dolgokra: pattandsos arci, mindent befo-
gadni vagyd kamaszként pillanatok kérdése volt
csak azonosulni a his szerepldkkel.

Flggetlenll azonban attél, hogy ki hogyan véla-
szol a feltett kérdésekre, két dologban bizonyosak
lehetlink: a Beholder széria nélkil nem - pon-
tosabban ebben a formajukban biztosan nem

- jatszhattunk volna a napjainkban megjelend
hack'n'slash stilust képviseld jatékokkal, igy a
Diablo sorozattal, és a Divine Divinity-vel sem.
Masrészt pedig hidnyozna valami... de nagyon.

DEJA VU, LATATLANBAN

Még ha céfolta is volna a belga illetdséga Larian
Studios, hogy a jaték megirdsahoz a kbzvetlen
inspirédld erdt a nem s olyan tévoli milt homa-

. lyéba veszs, réadasul az én polcomrél a kelleténél
t&l&n Js'!::st't gyorsabban eltavolitott, ‘és.emiatt
nem - éppen kelld alapossaggal klvesezett Diablo

/i!képezte. legkésdbb mar az elsd publikus képek
o megjelenésekor mindenki szédmaéra nyilvanvaléva

valt volna, hogy ez bizony alapjaiban véve csak

Jatékbal, de méar az volt az érzésem: ezt mintha
mar lattam volna valahol...

AMIROL SZ06 LENNE

TU LAJDONKEPPEN

AVAGY BEVEZETES A SZAMTANBA
Akérhonnan is nézem, a komolyan vehetd igéretek
nem voltak tdbbek, mint az elddok tulajdon-
ségainak puszta tobbszdrosei. A tétel viszont

- miszerint a kevesebb néha tébb - nap mint nap
bizonyitast nyer (a kivétel csak erdsiti a szabadlytl),
igy nem &jultam el néhény, néha mér az irracionali-
tas hatérat sirold, éppen ezért hihetetlennek ting
szamadattdl. Azok szdmara, akik nem ismerik,
érdemes felidézni melyek voltak ezek a hangza-
tos, zOldfllGek kébitaséra kivéloan alkalmas,

sza| a viszont inkébb csak szdraz és untatd

egyklon esz. Okosan cselekedtek a fejlesztok,
Iélé,tézerencsejukre egy esetleges

klﬂlﬁné_gebbeh titkot abbél, hogy mindenekelstt a

miizsa babérjaira térnek. Es valéban, par pillanat-
kép kivételdvelmég semmit niem ldttam a kész

Gtvennyolc

statisztikai adatok.

480 képzettség-fok, ami 96 darab kildnbszd
képzettség egyenként 5 fejlettségl fokozatabol
adédik, Hat karakterosztély, ami - mint azt



késdbb Iatni fogjuk
- tulajdonképpen
csak harom. Tobb
mint szaz fajta felet-
tébb kifinomult harc-
modord ellenséges
szornyszllott, szazit-
vennél is tobb nem
jatszhato karakter.
Tabb mint 20,000
bejarhatd képernyd-
bdl all6 vilag. Fegy-
verek, felszerelések,
képzettségek és
varazslatok mindent
elsdpréen széles
skaldja, haszndlhatd
targyak garmadaja.

AMI A HATTER-
BEN ZAJLIK
Gyanftom, hogy
kevesen lesznek
azok, akik a jaték
atfogd hattértorténe-
tét a telepitési kinyvtarban megtaldlhatd, kozel
harminc oldalas, mellesleg impozdnsan szedett
PDF dokumentumbdl fogjak kibogardszni, ezért
néhany szét érdemes forditani erre is.

Teljesen ], eddig ismeretlen vildgban, Rivellon
varazslatos fbld]én Jatszodik a torténet. Ezen,
széazadokon at csak békét és gyarapodast ismerd
Szent Fold védelmében vette fel a kil&tastalan
harcot 'a Hetek Tandcsa a Gonosz szolgélatara
feleskidott hitlen magusok egy csoportjéval
szemben. Aldozatuk hidbavald volt, hisz a sétét
erdk kinnyedén elérték céljukat: Rivellon féldjét
vértengerek dztattak, hosszu iddre haborisko-
dast, gydtrelmet és szenvedést hozvan az artatlan
lakokra. Az elkeseredett kizdelem tetSpontjén,
kétezer év elteltével az Gsi profécidk szerencsére
igazolddni latszanak: egy bator harcos - aki ter-
mészetesen ki mas lenne, mint Te - szembeszall
a Gonosszal, hogy Rivellon darabokra szakitott,
beteg foldje ismét olyan lehessen, mint kordbban
volt: a béke szigete, a nyugalom fellegvéra.

A VARAXKOZASOKNAK
MEGFELELO KEZDET
Kar lenne tagadnom, hogy finoman fogalmazva
is szkeptikusan fogadtam az immaron teljes ver-
ziét, de a harom teljes CD-t elfoglald anyag mar
sejtetni engedte, hogy a fejlesztdk valdszindleg
minden t6lik telhetd dolgot megtettek igéreteik
valdségos formaba dntése céljabal.

Az inditas utén megesodalhatd bevezetd mind a
kidolgozottsdgot, mind a szinvilagot, mind pediga
forgatokonyvet tekintve messze elmarad a Diablo
Il &ltal feldliitott magas szinvonaltdl. Barmennyire
is prébélkoztak az animatorok, a motion blur
effekt vissza atérd alkal 3sdval sem
tudtak a kidolgozottsag hidnyait elfedni. Erzé-
keltetésképpen megjegyzem, hogy az animacio
cslcspontjdt egy szépen lemodellezett macska
megjelenése jelenti: az dllat szérzetének kidolgo-
zottsaga figyelemre méltd.

A nyitdképhez érkezvén nagy csalddas ért, bar-
mennyire is hihetetlen azonban, ez a csaldas
rendkivil pozitiv, egyszersmind a jatékkal kapcso-
latos elGitéleteim faldt pillanatok alatt porig rom-
bold volt! A csembald alapd, szomorkas kdzépkori
hangulatot drasztd hattérzene hallgatdsa kozben
azonnal eszembe jutott, hogy a fejlesztok filmzené-
ket megszégyenits aldfestd muzsikéat igértek.
Férfiasan bevallom, hogy nehezen sikeriilt csak
napirendre térnem a nem mindennapi zene
felett. Miutén visszatértem a valdsagba, a j6l
bevalt formuldknal tobbet fikarcnyival sem nydjté
fémenlbal (dj jaték, betdltés, kimentés, opcidk
menl magyarazatra nem szoruld bedllitasi lehe-
tségekkel) azonnal a csatdba indultam Rivellon
foldjének mieldbbi felszabaditasa érdekében.
Megérzésem nem csalt, viszont hidba is lattam
lelki szemeimmel eldre, hogy mi fog kévetkezni, a
dobbenetes hasonlésag még igy is varatlanul ért,
ugyanis szinte egy-az egyben a Diablo Il karakter-
valasztasi képernydje tarult szemeim elé. Azonnal
kiszlrtam azt is, hogy - mint azt feljebb mar
megemlitettem - a beigért hatféle karakterosz-
taly tulajdonképpen csak harom, melyeken beldl
viszont mindkét nem képviseldi kbzil lehetdsé-
gink nyilik a valasztasra: tolvaj, harcos és magus
a lehetséges alternativak.

BEVALLOM, ;
ROSSZABBRA SZAMITOTTAM

A szamunkra legszimpatikusabb karakter kiva-
lasztasat kivetden egy sitét pince mélyérdl

Ctvenkilenc

kikdszalddva kezdjik kalandunkat. M&s nem
lehet, csak vak, aki nem veszi észre, mennyire
hasonlit a program sajat mzsajara. A pontosan
negyvenit fokba allitott izometrikus nézet nem tal-
zottan Impozans, viszont a szamitogépet alaposan
megdolgoztatd grafikai effektusok annal inkabb
azok: a napszakok véltozdsa, a tlz és fény udvara,
a kod, a viz tikrozddése, raaddsul mind az aprd,
mind pedig a nagy targyak egymashoz tokélete-
sen illeszkedd, részletes kidolgozdsa majdnem
tokéletes - de a joviben reményeim szerint még
tovabb fokozhato - egységet képez a részleteiben
gazdag kornyezettel. A karakterek is meglehetd-
sen szépek, de az igéretekkel szemben sajnos
kevés animacids fazisbdl allnak. A hattérzajok
nem igazan figyelemre méltak, viszont a karakte-
rek kozti parbeszédek teljes dtéléssel kerilinek
eldaddsra, tovabb fokozva a zene éltal mar amigy
is kellden megalapozott hangulatot.

Sem a jaték kezelése (bal egérgomb haladas,
tamadas; jobb egérgomb varazslas), sem pedig
maga a jatékmenet nem mutat fel emlitésre
melto djdonsagot, mar csak azért sem, mert a béar
hasznos, de egy ilyen jellegd jatéknal elvarhatd
quick-save / automap / quest log triumvirdtust
nem a Larian talalta fel. A forgatokonyv-orientalt
torténetet szamtalan alkildetés szabdalja dara-
bokra, amelyek egyenkénti teljesitése elenged-
hetetlen a néhol mér-mér kivethetetlenségig
megcsavart térténet szalainak elvarrdsdhoz.

SUMMA SUMMARUM

Alapvetden elmondhatd, hogy lelkiismeretes mun-
két végezett a fejlesztdcsapat, olyat, amely bér
kisebb réseket hagyva, de tisztességesen kitdlti a
Diablo Il végigjatszasat kovetden keletkezett Ort.
Egy Morrowind, vagy Neverwinter Nights mellett
azonban csak masodhegedis lehet.

[Dae]
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Kiadd: Infogrames

Fejlesztd: Blitz Games

Eredet: Egyesilt Kirdlysag

Konfig: nines informacié
Formétum: GC, PlayStation 2, PC, Xbox

Gliehet tetszésl indexe forditott ardnyban &l

intellektualitasaval, a mar-mar természeti
csapés kategoridba sorolhatd Tasman Ordég eddig
nem sok jatékadaptécidval biiszkélkedhet. Hirtelen
nem is tudnék PC-re irédott Taz-jatékot mondani,
az utolsdval Sega MegaDrive-on nyomuitam. Lehet,
hogy a végtelen mennyiségd platformjétékardl elhi-
resilt francia Infogrames pont ezt az (rt igyekszik
betdliteni? Ha igy van, akkor elég nagy meglepetést
forraltak mind a szamitdgépes, mind a konzolos tar-
sadalom szdméra. A Warner fivérek agytekervényei-
bél kipattant nydladzé, allandé 5000 rpm-en porgd
drddgfajzat vandalkodasat megdrokitd program
ugyanis imadott PC-nk mellett PS2-re, GameCube-
ra és Bill bacsi ,dobozara” is kijtt.
Lassuk miféle torténetet tukmaélnak rank a Blitz
Games arcai; Yosemite Sam - az alacsony, bajszos
cowboy - dllatkertet akar nyitni, célja eléréséhez
pedig egyetlen egy allatfajta hidnyzik, egy é1&
tasman rdg... Az orddg barébe kell bajnunk tehat,
elképesztden részletes - s ami a legfontosabb,
interaktiv - vilag(ok)ban kell helytalinunk. A figurak
dbrazoldsa kildnleges ((n. cel-shaded); mind az
arnyékoldstechnika, mind a kontdrozés teljesen
rajzfilmes hangulatot draszt, 2D papirmasé helyett

ez(ttal szinpompés 3D-ben. Leginkabb
a dijnyertes Xlll-ban és az Eidos PS-es
Fear Effect c. kalandjatékaban latottak-
kal vetekszik a karakteranimacio. Taz
animalasara a legkisebb panaszt sem
tudnam mondani - ugyanigy viselkedik,
mint a sorozatban. Parég-forog, egész
fakat nyel le, hatalmas baffentések-

Web: www.blitzgames.com/temp/peanuts
i i

legfontosabb lehetdségeket, Ugyelve a legaprébb
részletekre is, A ,s0tét oldalrdl” is szdlva par szot,
annyit tudok mondani, hogy - elsddlegesen kon-
zolra irt jatékrol lévén 520, - az irnyitas elsd blikkre
szokatlannak tnhet - persze azért nem olyan rossz
a helyzet, mint mondjuk a Batman Vengeance
konverzidban; ha kényelmetlen, nyugodtan dtkon-
figuralhatjuk nekink megfeleldre. Ugyanakkor

ak kezel | is adodnak kisebb, szinte

kel razza meg a krnyéket, mil j
pedig éppen aktudlis lelkidllapotat
tilkrozi - jokat derlilhetlnk rajta, milyen
ostoba arcokat tud vagni ). A grafikai
szinkavalkad mellett zenevildga is
legaldbb ennyire szinesnek mondhatd.
Mig Taz fel-ala futkarozik, nyugodt
ritmusy gitarzenét hallunk, ha azonban
beporgetjik a dragat, a muzsikaszo is alkalmaz-
kodik ehhez; a gitadrhang jobban elGtérbe kerdl,
ezattal mar punk-rockositott ritmusok és tempd
kozepette, réadasul Ugy, hogy a zenei alap valto-
zatlan marad. Ha azonban settenkedve Jarunk, a
zene halkabba valik, Taz pedig pontosan az litemre
vagva lépdel. E életlendl jo Gtlet! A kivdna-
tos” tereptargyakat ripitydra zdzhatjuk; ha bizonyos
mennyiségi .diszletet” tonkrevagtunk, még bonusz
stekszet is kapunk érte, amit a fdmeni 'Extras’
opcidja alatt valthatunk be képgaléridk formajaban.
Ugyanigy, ha a pélyékon talélhatd 100 sandwichbal
mind a szdzat magunkéva tesszik, bonusz palya-
kat kapunk, ahol a kitlztt feladat (verseny idd

elhanyagolhatd hibak, szerencsére csak ritkén
mutatkoznak meg, raadasul a kamerat 360 fokban
forgathatjuk a nekiink megfeleld szog eléréséhez.
A first person nézet és a multiplayer mod pedig
mar csak hab a tortdn. Summa summarum, igen
addiktiv szert fejlesztettek a szoftvermihelyek
mélyén, ami elsd hasznalat utdn azonnali figgs-
séget okoz, az ellenalini képtelen fogyasztonak
szinte semmi esélye a leszokdsra. Meghockézta-
tom a kijelentést, hogy minden korosztaly kivaldan
elszérakozhat vele; ugyanigy azt is, hogy napjaink
legeredetibb, legszérakoztatébb platformjatékaval
llunk szemben. Ude szinfolt a kihalGfélben 16v
platformjaték-piacon (Nyugalom, csak PC-n van
kihaléfélben. Sajnos. - Reiker); aki nem hiszi, jar-
jon utana, nagyon megéril

ellen, doboztirés, sth.) maradéktalan teljesité
utdn szintén a sajat bukszénk tartalmat gyarapit-
hatjuk. Na persze nem csak gydjthetjlik a pénzt,
hanem veszithetlink is a kasszankbdl. A palydkon
taldlkozhatunk kezikben halét [6bald parkdrdkkel;
ha sikeril befogniuk, 500 pénzegységgel keveseb-
bet tudhatunk magunkénak. A progi minden egyes
begy(jtott tArgyat vagy teljesitett feladatot elment
kilépésnél, hogy erre se legyen gondunk.
Egyszer(ien érezhetd, hogy a lehetd legtdbbet
hoztak ki az 6tletbdl, kiaknaztdk a stilusban rejld

hatvan

- furci -
ertekeld
Latvany: 8
Jatszhatosag: 7
Elettartam: 7
Audio: 9
+ véltozatos és lebilincseld

- akamerakezelés kicsit kiforratlan
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CONFLICT:

Kiadd: SCi (Sales Curve interactive)

Fejlesztd: Pivotal Games

Eredet: Egyesiilt Kiralysag
Konfig: P450, 128MB RAM, 3D 32MB
Forméaturn: PlayStation 2, PC, Xbox, GC

BEVEZETEK
| 199.0. augusztus 2-an 100,000 iraki katona
|épte &t a kuvaiti hatért. Es mikdzben a

Lcivilizalt vilag probalta megemeészteni, hogy Irak
egy olyan orszag ellen fordult, amely 10 milliard
dollarral segitette az Iran ellen vivott hébordban,

a hatalmas sereg elfoglalta a kicsiny olajallam
févarosat Is. Mivel ez nem csak egyszeriden az olaj-
kutak birtokbavételét jelentette, hanem minden
kulturdlis, politikai és mordlis norma felrigdsat,
az emberi jogok és egy orszag szuverenitasanak
lébbal tiprasat, az ENSZ azonnal felszdlitotta Szad-
dam Husszein-t a tavozésra. Mivel az iraki elndk

a felhivasra fegyveres erdinek tovabbi csoporto-
sitasdval felelt, és maga az ultimatum Is lejért,
1991, januér 16-an (new yorkl Idd szerint) &jfélkor,
a szivetséges |égierd csapassorozatdval masnap
hajnalban megkezdtdott az Obél-habord.

Eddig a tények, a Vald Vildg. A Conflict valahol a
fentebb emlitett két idGpont kdzott jatszddik. A
brit SAS és az amerikai Delta Force egységei mar
a kezdetektd| probaltak szabotalni az iraki csapat
elfrenyomulésat. Egy rutinszerd hidrobbantasnal
az egyscg tagjal egy kivétellel elesnek. Ez gondo-
lom nem véletlen, hisz a Hegylakotdl a valdsagsoig
mindenki fiijja az alaptézist: csak egy maradhat.
Az 5 kiszabaditasaval hangolodhatunk ré az izgal-

T k igérkezd csapatalapd lovildére.

BEMUTATOK

Az igen csak kalandos miltra visszatekintd - két-
ségtelenil tapasztalt, szémos sikerjatékot kredld
- fejlesztdcsapat, a Pivotal most sem okozott
csalddast. Hadd fejtsem ki! Jim Bambra és Nick
Cook fejlesztd mérndkik 1996-ban kivaltak a
MicroProse UK-bdl és Pumpkin Studios néven az
Eidos szédmara kezdtek programozni. Warzone
2100 (PS) cimi ,epikus kélteménylk" 340,000
példanyban kelt el vildgszerte. Hidba jéttek a

tovabbi sikerek (Dungeon Keeper 2, WarCraft
konverzid, Star Trek - New Worlds), az Eidos kélt-
ségesikkentés cimszo alatt 2000-ben felbontotta
a szerzddést. A csalddott munkanélkilliek marak-
nyl csapata ekkor |étrehozta a Pivotal Games-t,
és a Kaboom csoport tagjaként nemrégiben
katott hosszd tévd megéllapoddst az SCI nevi
dridgscéggel - tibbek kizitt a Conflict tovabbi két
epizddjdra: Desert Sabre és Missing Presumed
Dead cimmel.

Kiaddjukrol, az SCi Entertainment Grouprdl annyit
még feltétleniil megjegyeznék: megszerezték
Richard Burns jovahagyéséat a 2003-ban induld
projektjiikhdz. Hamarosan a palyakon megtépa-
zott Colin McRae-nek (€pp most szerzddatt a Cit-
roenhez) a virtudlis vilagban is komoly vetélytarsa
akad: jGvdre Jon a Richard Burns Rally!

BELEKEZDEK

Két dologrél mindenképpen nevezetes a Confiict:
Desert Storm. Egyrészt szomor( aktualitdsa
lészen nem is olyan sokdra (mire ez a cikk &
nyomdéba keril): mivel Szadi Huszi az atomhaso-
gatast bombaszerilen (izi, és ennek ellenkezdjérdl
képtelen meggydzni az ENSZ vizsgalobizottsagait,
hamarosan Gjabb hadmiveleti akcid szintere lesz

Web: www.conflictdesertstorm.com

az Ezeregyéjszaka tolvajdnak legendds varosa.
Mésrészrol a TBS (team based shooter) genre

- évekkel a A6 sorozat konzolos becsddolése utén
- ezzel a jatékkal kisérel meg djra teret haditani

a jatékplatformok mostanra kiszélesedett (PS2,
Xbox) valasztékan. A visszajelzésektdl flggden
hamarosan olyan PC-s sikerek, mint a Sum of All
Fears, a R6: Raven Shield vagy a Ghost Recon
Jatkalibrélasa” is bekovetkezhet (A GR mar
biztosan be is kivetkezik - Reiker).

Apropd Ghost Recon! A C:DS ismertetéséhez némi
tanulségos Gsszehasonlitgatast is segitségil sze-
retnék hivnl. Részrehajlds nélkil lehetetlen meg-
ftélni, melyik a legjobb képviseldje a sztéljinak. Ha
csak szigor(an a Single Player kildetésekkel is
jatszhatd portékat bongészem, szdmomra a Ghost
Recon és az Operation Flashpoint osztoznak az
etalon titulussal jard babérokon. Lassuk, ennek
fényében van-e keresnivaldja a Conflictnak!

BEAVATOK

Az mér az intro eldre renderelt (a jaték sajat
motorjaval ,hajtott”) képsoraibdl kiderdl, hogy
a jaték viszonylag gyors, egyszerd grafikéval
interpretdlja a kalandokat. Ennek bonyolultsa-
g4t a masindnk képességeire még a futtatas
eldtt felbukkand inditéfellilettel hangolhatjuk. A
menii egyszeril, a jatékmadokon illetve a hang-



hatésokon kiviil
szinte semmit nem
allithatd, Az egyja-
tékos killdetésre
kettyintve elGszor
az egységiink
egyenruhdjat és
akcentusat kell
kivalasztani (SAS /
DF azaz brit / ameri-
kai). Ettdl eltekintve
semmi kildnbség
nincs, bérmelyik-
kel indulunk is a
csataba. Eztan
ajanlatos végigjat-
szani a Training-et,
hisz a par gombra
leegyszeriisitett
kezelfelllettel is meg kell Ismerkedni.

Fontos eleme a kildetés-végrehajtasnak az
dsszehangolt szakaszirdnyitas. Ehhez szintén
nincs szikséglnk sok billentydre. A részletekbe
nem mennék bele, mert az egész 5-10 perc alatt
lesajatithatd.

A fegyverek hasznalata: alapbdl kilsd nézetben
barangolunk, ekkor auto-aim Ozemmaédban van
karakteriink. Néha zavardan - és dnhatalmian

- kapkod® a jarasunk emiatt, mert szinte pillana-
tonként tdnnek fel ilyen-olyan célpontok. De igy
mindig idében figyelmlnkbe ajanlja a program a
felbukkand iraki katondkat. Ekkor vagy ldviink cél-
zas nélkdl, és hagyjuk, hogy az éncélzd rendszer
elvegye a veszély El6t", vagy a jobb egérgombbal
atvaltunk FPS nézetbe, és magunk jérunk a dolog
végére. A célkereszt barat / ellenség felismerd

- virds szin jelzi a zold utat az 6lom kieresztésére!
Figyelem: FPS nézetben alig jatszhatd a Confiict,
mert ilyenkor mérsékelt zoomban latunk, és ettdl
a gyors pasztdzas lehetetlen!

Egységlnk 4 tagl, specialisték (IGvész, robbantasi
szakl, nyekkmester, nehézgéppuskas), az 6 halé-
luk esetén kopaszok alkotjdk. Szerencsére nem
kanny( elvesziteni akar csak egy embert Is, hiszen
a Medkit-ekkel a sebesilt mellé llva segitséget
is nydjthatunk. A gydgyité rendszer elméletileg
halhatatlanna teszi egységlnk minden tagjat.

Akdr tanktlz utén is, ha idében ériink az agonizalé
harcos mellé, Ujra harcképessé tehetjik! Sokszor
kamikaze médjara magamat Is felrobbantottam,
csak hogy a pancélos megsemmisljén, a végén
mégis makkegészségesen tértem vissza a bazisra.
Asikeres kildetések utdn RPG elemként pontok-
kal ndvelhetjak a kildnbdzb statisztikai katego-
ridkat (l4sd Ghost Recon), illetve a MoH:AA-bol
ismert kitintetések Othetik melllinket.

BEINDULOK

Minden kildetés elején egy rovid mozit, illetve
miholdas felvételeket Iathatunk a célpontokral.
Sajnos taktikai térkép nincs (mig az OFP-ben rend-
kivill részletes, bokrokig nagyithatd volt, a GR-ben
mér csak a fibb objektumok utcak kerditek teri-
tékre - de mindkét nagynevi elddben embereket
lehetett vezényelni a térképre kattintva), csak egy
elnagyolt kisfelbontdsd pacagydjtemény, amin az
objektivik és az egységlnk villog.

A mozgasvariacidk is az OFP / GR-ben megszokot-
tak, az ugras hianyzik a repertodrbol. A képi vilag
elmarad a stilus mindkét impozans képviselGjének
mindségétdl. Az emberek viszonylag nagy részle-
tességgel lettek felruhazva (az arcokat kivéve,
mert azokon mimika, ajakmozgas beszéd kozben
nincs, és leginkabb a kirakatbabuk szintelen, felejt-
hetd vondsait hordta fel a programoziék .ecsetje”),
de a tdjak alacsony poligonszdma és a ndvényzet,
az éplletek ritkds sematikussaga csak a gépigény-
nek tesznek j6t, a hangulatnak bizony nem. Ettol
eltekintve az atmoszféra rendben van, madarak
(leldhetdek), kecskék, civil épitmények és a

taldld hangeffektusok (a zenérdl ugyanez nem
mondhatd el) szélesitik az éiményskalat. Sajnos a
GR-ben megtapasztalt klausztrofobids szerkezet
itt is jelen van. A szigordan négyoldald
palyakat |athatatlan falak hataroljak. A
jarmivek kozal néhany vezethetd, de
ennél tébb jét nem tudok eimondani

a mozgd eszkozokrdl. Szintén GR-es
mindség, nyolcszigletd kerekek,
kocka kiképzés - a részleteket kion-
totték a flrddvizzel egyltt. Az OFP
egyik nagy vivmanya éppen a rea-
lizmus volt, ami Ggy latszik egy év
elteltével mar a képi vilag esetében
sem kévetelmény. A Conflicthdl pont
az hidnyzik, amitdl az OFP / GR olyan
izgalmas volt: a félelem a jatékbeli
haléltol. Kildetésenként két mentés
engedélyezett - a GR-ben korlatlanul
menthettlink, mégis sokkal nehezebb
volt befejezni minden missziét (az OFP pedig

€ kettd kombinacitja volt - 2 mentés, plusz rendki-

viil nehéz talélés).

A részecskerendszer sok mindenért kérpdtol: a
rotorok kavarta por, I6porfist, hulld vakolat, a
hangulatos homokvihar, a rengeteg becsapddasi
krater feledtetni tudja az alulmunkalt tankokat,
helikoptereket és a semmive foszld holttesteket.

A Conflict Ml-le az egyedili, ami bizony réver az
dsdkre. VEgre nem hasznalhatatlan golyofogok

az embereink! Ellenség tdszomszédsagdban sut-
tognak, ha kell, visszavonulnak dnként. Pontosan
I6nek, és gydgyitidk sebeiket.

A masik értékndveld tényezd a multijatékos konflik-
tus keresés, Akar 8 jatékos hat igen nagy palyan
(LAN, Internet), 5 mddban lehet terhes egymds

DM, TeamDM, Assault / Defend - ezek nem
igényelnek kilondsebb ismertetést, - Recovery

- valamely eltGnt térgy megtaldlédsa és hazacipe-
lése; aki viszi, nem IGhet, 6t kell megvédeni, - VIP
assassination - a kedvencem, amelyben egy jaté-
kost dvni kell, a masik csapat pedig megprobalja
benépesiteni a testét dlomleldhelyekkel.

BEFEJEZEK

A felsorolt negativumok egyike sem akadélyo-
zott meg abban, hogy szinte megszakitas nélk(l
végigjatsszam a Desert Storm-ot. Ha kényv lenne,
&zt mondanam: |
kijelenthetem, - magasan vitte &t a malt hénapban
bemutatott Delta Force: Task Force Dagger altal
igen mélyre helyezett Iécet, és az értékitéletem
szerint az idei év legjobb militdris siterei kozé
verekedte magat (Alairom. - Reiker).

t len. A C:DS - nyugodtan

Ender Wiggin

Latvany:

Jatszhatdsag: 9
Elettartam: 7
Audio: 8

+ akcig-orientalt, kitdndé multiplayer

- konnyd, rovid, arcade-jellegld

8/10
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ARTHUR'S QUEST

BATTLE FOR THE KINGDOM

Kiadd: ValuSoft

Fejleszid: ValuSoft

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: PIl 450, 128MB RAM, 3D 12MB

Forméatum: PC

OgY jon Gssze a nemesacélbdl készilt kard a hivas
I]:[I fegyvercsdvek elé biggyesztett célkereszitel?l A
minneapolisi ValuSoft (a THQ egyik alosztélya) dital piacra
dobott Arthur's Quest - Battle for the Kingdom-ban talén
megkapjuk a kérdésre a vdlaszt, noha iyesféle probdlkozast
mar a 300 Legends of Might and Magic-jében, vagy akér
Looking Glass-ék Thiefjeiben is tisztelnettink. Témdnk
targya tehdt kbzépkori kirmyezetbe dgyazott FPS, ahol az
P iksz6 dltalénos rvényben vett - f PRI
melletti- j énk .first person
sworder™re, A lovagi kor tdrsadalménak harciasabb tagjai
ugyanis shotgun, rocket launcher, electro-magnetic pulse
rifle, &s hasonkd nyaldnksdgok hidnydban sokkal inkabb a

f i voltak (a mézsor

Esét akdrle s

45 és az i

jeles

nagy mennyiségekben vald vedelése mellett ); az Arthur's
Quest-ben is hagsonls fegy a repertodr
tehdt - szam szerint négyl!) darabot. Ezek alapbdl a rovid
kard €s az ij (hogy shoater is legyen), a késdbbiekben pedig

Web: www.valusoft.com/products/arthur.html

ismeretének a legkisebb jelét sem mutatva. Eletre keltésikhaz
termé : kevés skint s persze
a legtdbb ember is ugyanlgy néz ki, mint a két méterrel
mellette dll6. Ez mdr az elso falu lakossagan is latszik, pedig

buzogannyal és Arthur hén az még nem nagyon tudott kiénozni az emberiség.
is majd. F nem tdl ajal llsdad jabdl sernmi dj Agot nem tud
Ismert .menj eldre és szeleteld az utadba akadd ellent” sémdra a program, joval az dtlag alatti latvanyvildggal
hajaz. Ez mar sem tfnik izg: Gkanak, az elsd Egyedil zeneileg fogott meg valamilyen szinten;
pdr perc alteltével dgy érzi az ember, hogy fél dra jaték utdn e ha mds nem is, legaldbb a korhd i Gbdlj
fog épdini agyilag a stuff miatt. Ahogy fedvird | a viltozd gé kedd zlérat, ez
eldre, csak Ogy dzdnlenek a ragyds orrd goblinfajzatok és az azonban korantsem elég a sikerhez,
arachnoid lények felénk; mindezt totdlisan egyenes, mintegy
ali teszik, dk és taktikdk - furei -
ertekeld
Latvany: 3
Jatszhatdsag: 3
Elettartam: 2
Audio: 5
+ a zenék nem rosszak

- monoton, élvezetmentes jatékmenet

3/10

Kiadé: Strategy First / Wanadoo

Fejlesztd: Carapace
Eredet: Franciaorszag
Konfig: Pll 400, 64MB RAM, 3D 8MB

Formétum: PlayStation 2, GBA, PC, PlayStation

agy Next Generation Tennis, netdn Roland Garros 2002 -
Wkl melylk tekén clvassa az 576-ot. Foldtekén persze, nem
alengdn. Szdmos személyes élmény 10z ehhez a sportdghoz,
i By i prabalk két &v kiszhd-
dés utdn szileimnek is be kellett Iatniuk, hogy egy bepipdzott
lajhér is Ogyesebben mozdul a labdéra, mint

Web: www.usopen-game.com

a j bib fi viszont
kibijik a kistrdag, lassab a labak, megremeg az
Gtd. Alegnagyobb, de még igy sem veszélyes butasdgok a péros
meccsek alatt fordultak eld, ha hdrom gépi Jatékos kizddtt elle-
nem. lgen mindhérom, mert pérom néha dnblrdskodva Ototte

el labdsi maskor vértaa
laszti masodik pattandsat ldbai elGtt... ftylat rd.

A dlmaikat is valdra agy
tiz helyszir k ében, mely sordn nem csak

az Gsszes valdsdgban létezd fabb helyszint lehet bejdrni, de a

leghilanbozdbb jétékmad is be kell bizonyitani ritermett-
llyen éiményekre nem lehet dtékprog- Tipp: nydg)onl
ramban, ez csak egy viszonylag j6l megkrealt,
igényes teniszprogram, mentes minden bdddle- Balage
tesen nagy szar ibAtEL. A Jaték i
K, keszonhetSen a féezer [ Brdkels
motior d Alabda -. .
6l pdrdg, a birdk sohasem csalnak, de miga Latvanyy \ / s
jitékosok ignyesen megformdltak, addig a tmeg mdr csak Jatszhatosag: ' 7 6
valaml ezerszdjd, héthom‘:nga‘fban vigyorgh massza. Elettartani: i } &
A program agyors - -
ellen; szimos talajfajta, sokféle helyszin, egyéni és csapatjd- Audio: -]
1Ek, reng rejtett extra, melyek csak a véglgjdtszdsok sordn +

esetlen dg marcsak a
alkalméval fog el valami bagyadt izgalom, nincs abban semmi
rossz, ha Hingis és Kurnyikova nedves, kétgombos pélokban
sikkantgat.

ithatdk ki. A US Open 2002 a kinnyebb sport/étékok kozé

- nincs a lanyokon kétgombos pélé

tartozik, ezért a fi 4 is bétran aj 6, ha
esetleg par percre t volna a Evil i
sébe. Akdr normdl s kel al 6’1 10

hatvannégy




NANCY DREW

SECRET OF THE SC

o

RLET HAND

Kiadd: Simon & Schuster, Inc.

Fejlesztd: Her Interactive

Eredet: Egyesdilt Allamok
Konfig: P166, 64MB RAM, 3D 16MB

Formatum: PC

ancy Drew detektivkisasszonyon sem idd, sem blneset
N nem foghat - ki. gy van ez mér 1930 éta, mikor is az
akkor 16 éves lediny 180 oldalas puhafedeld keretein beldl gén-
Eyoliti fel az év legrémisztdbb fiktiv binesetét. A siker azonnali,
] bdlvany szlletik. S noha a koral - 56t kés8bbl - Nancy Drew
publikaciok irodalmi értékét remekill szigndzza a torténetek

a i fitt, alak

Nancy Drew 3: Uzenet a Kisér - Epikus és
blablabla, egészen a most esedékes hatodik epizidig, mely
keretein beldl Nancy a Skarldt Kéz misztériuménak nyoméba
ered, s teszi ezt az egész csaldd legnagyobb drimére, Most ez
gy tnhet, hogy Amerika kedvenc detektivpalantdjat negativ
megvilégitasba kivanom helyezni. A sommas igazsag azonban
az, hogy a napjainkban keltezett Nancy Drew kalandjatékokkal

Jjénak eladh mégaz
sem rondithat. S6t: @ 72 esztendd alatt 16 évesbdl 19 évessé
cseperedett Nancy most a szbrakoztatd informatika mezején
veti meg kecses [dbait. Nem ez az elsS eset, nem &m. Nancy
Drew 1: A Titkok Olhetnek - Epikus Haromdé Detektiv Kalandj-
ték az Egész Csalddnak! Nancy Drew 2: Légy kész a Veszélyre
Detektiv az Egész C:

HE

- Epikus

EYE OF

minden rendben van, A kezelés / megvaldsitds ddon
IdBk ddon adventure klasszikusait - |dsd KGB - idézi, grafika
szintjén pedig, Nancy hozni képes a manapsdg meglehetdsen
ritkénak szamitd, renderelt dlldképaket kezeld kalandjdtékok
jebb pillanatait is. Nem tudom ugyanakkor, hogy az aldbbi irdny-
vonal mennyire jellemzd a kordbbi Nancy Drew epizddokra, de:
a hatodik rész még torténelml ismereteink bivitésére is képes,

Web: www.herinteractive.com

Iévén Miss Lelemény eziittal a Maya kultira mélységeibe veti

bele magét, Gton-dtféle i a mitikus né t
torténelmi h Tomegf termelt, vélhetd)
érdek epizddra tervezett ez Ard
Jellemazd, decens ban azt
kell mendanom, hogy engem ilyen mindségében sem zavar.
by Matula
A Her tvert

termel a linynemd jéékosoknak, korhatdr nélkal - ergszakot
és nemi szterectipidkat szorgosan kerdhve.” - 4l a hivatalos
nenlapon. Nem egy Peach Princess (ldsd 68. / 69, oldalunkat)
tehdt, ami van annyira j6, mint rossz...

értékeld
Latvany: [
Jatszhatosag: [
Elettartam: 6
Audio: 6
+ becsiiletes kivitel
- a dialdgusléptetés fjé hianya
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Kiadd: Absurdus

Fejlesztd: Absurdus

Eredet: Kanada
Konfig: PIl 350, 64MB RAM

Formatum: PC

oint and Click kalandjaték f; {0 figy [+]}
Pmagét ajanlok nektek, amitd biztos, hogy megint jatszani
tamad kedvetek - mondjuk a régi Monkey [sland [atékokkal,
Afrissen alakult kanadai Absurdus kompdnia a honlapon
biiszkén dradozik az Eve of the Kraken - idézem - .masfél év

hogy aztén az egész vilag 1815t uralkedhasson (A Kraken mel-
lesleg egy mitikus Allat - valészindleg planétank legnagyobb

Web: kraken.absurdus.org

par neis

k. Hogy
gy, hogy
L&zt nem lehet elmeséini, ezt I&tni kell”. Nos, gondolom
ebbdl mdr Kivildglik, hogy igy van ez a jelen cikk alanyst
képezd .szuperprodukcit” esetében is (Nem, EZT nem
kell latnl... - Relker). Aki Ggy &rzi, hogy belekdstolna

a j oly
az kaparja el ezt, &s kaparja eld barmelyik Lucasarts
kaland|dtékot (lehetSleg minél régebbit, azok voltak az
Igazi dszok! 1), vagy tagyen prébdt a Gilbert Goodmate-
tel, a méltdn hires Longest Journey-vel, netdn essen
nekl a Syberia-nak. De ezt mindenképp hanyagolja...

is anno a Matrixot

vilagaba,

hardcore(!) fejlesztés"-&rdl. E masfél v idd ered-
egy olyan mindsé -Jatékot dobtak
placra, amitdl a stilus kedveldl / imad&l valdszindleg a falat fog-
Jék kaparni jedtlkben. A bugyuta trténet szerint egy Abdullah
nevd fazon (igen, ez lenne a derék jdtékos-jeldlt) 8 Glutomax
nevi hajén utazgat a Hyade sziget felé. Egy hét 4l rendelke-
2zésére, hogy a tdbbl utas kizil kézre keritsen egy elvetemilt
gazfickét, aki az Eye of the Kraken nevezet( tirgyat birtokolja.
Ha a pernahajdernek netén sikeriine kihdznia a szigetig, meg-
érkezve a Great Kraken-t keltené életre a . Krakenszemmel”,

szdltak a legendék - Relker). Hmm... Nem tdl
meggydzd, de ennyi, Figyelembe vehetjik, hogy a csapat nemré-
giben alakult, és ez az els kiadott munkéjuk, de egy kalandjé-
ték grafikus engine-jét elviselhetdre megirni nem hiszem, hogy
komplikalt lenne. Erre 3l kapunk egy majdnem csak DOS-os
srintd grafikdval jeleskedd anyagot (amit a "93-as Day of the
Tentacle oda-vissza ver grafikailagl), mindezt nyakon dntve egy
adag '50-es évekbell zenei betéttel. Ha mdr a zenénél tartunk,
akkor jdjjenek az effektek - e téren a progl nagyjabél kimerdl

- furei -

ertekeld
Latvany: 1
Jatszhatosag: 4
Elettartam: 2
Audio: 1
+ gyengén nevetséges
- nevetségesen gyenge

210

az ajtényikorgas £s ehhez hasenld hangh. hall dval

hatvanot




HOYLE CARD GAMES

Kiadd: Sierra Studios / Vivendi Universal

Fejlesztd: Sierra Studios

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: P133, 16 MB RAM
Forméatum: PC, Mac, Handheld

Marvin's Single Palgnée
]

@ ondolom, ti is tudjétok, hogy nap mint nap tébb millid sz4-
mitdgép eldtt unatkozik egy Ogykezeld vagy egy titkarnd,

akik a féndk vizalatd itdl tartva ki
Ulatjak az idot. Giebbdla

sem, amibdl éppen dtven killdnbézdvel lehet az iddt mdlatni;
igy i kartyajaték taldlhatd a CD-n. A komo-

be a Microsoft fejlesztdi a Windows rendszerekbe a jél ismert
Jétékokat. Persze nyilvanvald, hogy még a réntott csirkére is rd

Iyabb krtyajdtékok elkezdése eldtt kOl3n be lehet dllitan] az
ellenfelek erdsségst; azt, hogy hogyan nézzenek ki és melyek

lehet unni, ha mindennap sz a mend. Eza lds vezetird
a jatékkiaddkat, hogy iddrdl iddre kiadjanak valamilyen kdrtyajé-
1ék gydjtemé kivetve adia
ki a legljabb gyOjteményét, Hoyle Card Games néven. Nem
kisebb klasszikusok taldlhatdk benne, mint a j&l ismert Rdmi,
Canasta és Pdker jitékok, a klidnféle meméria Jitékok, a J6
dreg Tarot és a Skat, vagy példdul a Bridge. Nem dhattak

ASlerrais b i

By a gyd i - illetve azokat a szabdlyokat,
melyekrdl az adott kdrtyajdték elkezdése elbtt a jitékosoknak
meg kell egyméssal egyezni, Jiték kzben - a Solitarie [atékok

ételével -az o i vagnak,
gratuldinak egymésnak egy jo Otés utdn; szdval kicsit olyan,
mintha valiban ott dinének az asztal k&rll. A kirtyalapok termeé-

ki persze az egyedil jatszhatd, ugynevezett Solitaire jatékok

a rendelt

Web: hoyle.sierra.com/cardgames.htm|

elflap kizil lehet varidini a pakli kinézetét - de sajnos nem
mert a nagy mint pél-
daul a Tarot, a lapok kinézete is hagyomdnyokhoz katatt.
Sok mindent el tudnék még mondani errdl a gydjteményrdl,

minden jaté

de azt hogy a il ki lenné-
nek. Azok, akik ismerlk a kildnféle jatékok szabalyait, igazi
kartyacsatdkat élhetnek 4t, akik pedig nem, azoknak reme-
kil segitségére siet a bedpitett sOg6, amiben részletesen
le van irva minden jaték szabdlyrendszere. Azt nem dllitom,
hogy ebbdl meg lehet tanulni mondjuk a Bridzset, de az
egyszeribb jitékokban valdban tud segiteni.

Clemi
értékeld
Latvany: 5
Jatszhatdsag: 6
Elettartam: 6
Audio: 5
+ valéban nagy valaszték

- a legtobb jaték Europaban ismeretlen

5/0

tési helyilkre, &5 harmine féle hatlap, valamint hatféle raj;

HOYLE BOARD GAMES

Kiadé: Sierra Studios / Vivendi Universal

Fejlesztd: Slerra Studios

Eredet: Egyesiilt Allamok
Konfig: P133, 16 MB RAM
Foermatum: PC, Mac, Handheld

Web: hoyle.sierra.com/boardgames.htm|

Is, tovdbbd hattérben [Slesd muzsika szél, a korongok, kockak hangja
szdmos pedig kellden valdszerd. De mitdl lesz egy alapvetden 2D-s
dltalam eddig jaték latvany Jabdl Is meg 7 Példaul
Ismeretlen azoktdl a szépen csillogd, élethd korongoktdl, amiket
jétékkal,amiket  legszivesebben lekapdosnék a monitorrdl, hogy kézbe
helyhidnyra vehessem dket.
hivatkozva A Jaték egy sorozat tagia, Hoyle névvel ugyanis (a szd
most sajnos angolul kér ik j ézi Jjelenti)
nem fogok kaphatd még kirtya- &5 sz8jaték csomag. kaszind, feftdrd,
bemutatni. gyerekeknek szdnt logikal Jatékok gyljteménye. A Sierra-nal
=) legaldbb veszik az llyesmit.
aldszindleg nem vagyok egyedil a nézettel, miszeri a beépltett (angol nyelv) szabdlykdnyvek segitségével az
Wegyszémﬂégépesjétékmr sokszor mar az intréja alapjdn Gsszes jaték kinnyedén elsajatithaté, Stil.
lehet. alkotni. A & animécid i Amint megvan a szilérd 4 hogy h &
tikrézi a termék ki dltsdgdt, sdriti annak tablds J Jatszani, a prog)
Ha egy téblajdték-kollekelé 3D képsorral Indit, melyben valdban hangulatossa vélik. Elsd dolgunk egy jol sikerdlt értékeld
egy Indlana Jones szerd alak két eldl & a i és partnert
menekil domindkbsl 4116 falak kazé zérva, ba stugr &lasztani. Ellenfelink lehet 615 személy, vagy a Jdtékban Latvany: 6
(igy, hogy kdzben még a kalapja épségére is Ogyel, akkor azt szerepldk kbzll valamelylk. Utdbbiak mind szérakoztatdan Jéatszhatdsag: 7
hiszem, joggal beszélh Kk a jatékkedv hatdsos i Roswell, a f& viili, aki csatalt Elettartam: 7
Hivatales weboldala szerint a Hoyle Board Games 2003 biografidja szerint a hirhedt (j-mexikdi ufd-szerencsétlensdg
tizennyole i gydnysrd grafikdval, nagy kihiva talélGje. A kermany évekig rejtegette &s gondnokként Audio: 6
&3 mag ragadd Jaté st dldott progr taaz 5l-es méra + esztétlkus. alacsony gépigényl.'l
g il vasarldinak. Taldn megleps, de ez a di t agydt pedig jdtékokkal tartja edzésben. A tobbi
tulajdonképpen igaz is. A masfél tucatbal nem hidnyoznak kilenc figurd nekiis a 3 fix §40x480-as felbontés

alyan klasszikusok, mint a Sakk, Backgamman, Reversi,
Domind, de Ddmdval, Torpedd I

nyelvét, ennek egy-egy partl kizben (ditalunk meghatdrozott
Eyakorisdgd) ganyes beszélasaival ad nyomatékot, A

hatvanhat
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CHESSMASTER 3000

Kiadd: Ubi Soft

Fejleszté: Ubi Soft

Eredet: Egyesilt Allamok
Konfig: PIl 450, 64MB RAM
Formatum: PC, GBA

.cheatin’ bitch” felki-

dltdssal, mint azt a
mar emlitett filmben

Web: chessmaster.ubi.com

(bar
egyrészt ¥

5s tabla 4 J
ezek kizt is lehet valogatni

Vettern azonban
afdradtsdgot, és
elkezdtem sakkdrdkat
venni a géptdl, melyre
a program tobb nehéz-

§ az dllas, mésrészt pedig azt vettem észre, hogy
az egymashoz kizel esé babuk kdzl tdbo alkalommal is nem
azt sikerlit megfognom, amelyikkel éppen lépni akartam
voina.

A asakk

még csak | keddknet

Elsd ranézésre ez tényleg nem az a megljelenésében

ségi s
lehetdséget kindl. Ha
okuldsra adjuk a fejinket nem kizardlag a tanfolyam nydjtotta

hanem a klasszikus csatak

minimalista, & ,The Thing™ ¢imd C:

ldtott Chess Wizard Nemaza
puszta felhaszndldi feldlet (@ by Reiker), amely MacReady
bécsit olyannyira bevitte a csdbe, hogy még a matt bekapdsa
elftti utolss lépésénél is a biztos helyzeti elény joless tuda-

tdban jétszott. Mindemellett valdszininek tartom, hogy a

is

gigdszi kizdelmet elevenit fel ez az adattdr a vildg minden
téjardl, 161918 egészen napjainkig. Aki Ggy érzi, hogy nincs
sziksége semmiféle oktatdsra, az nyugodt szivvel kihivhatja

a gépet, hiszen L jéne gena il a

Ch sorozat dron 9000-es
viseld tagja is képes lenne a bravir végrehajtdsara, ha mas
nem Grandmaster fokozaton. Nem csak szép, de okos is.

Szerencsére &n mindig is tisztdban voltam azzal, hogy felile-

igd 150 eltérd lehet llitani a

mesterséges intelligencia erfsséget.

A megjelenités a sorozat tagjaira jellemzden most is
elsdrangd - persze csak sakkhoz mérten, - a készletek

tes sakktuddsom, amely a tdbla, az egyes i viszont knny ja magdt: a
gt G lépések i i meril ki bizony csiszoldsra valddi jatékrdl yen @ & a ly a tabldk és
szorul. Tobb vereség ellendre ezért nem dntdttem whiskyt a bébuk kdzott tirténd szinte abbahagyhatatlan vilogatdsra.
DVD meghajtéjdba, és nem is dlitam fel eldle Nem ez viszont 8z egyetlen ok, ami miatt a hagyomd

ajénlom, de a mér meglévd ismeretanyag tovabbi
bivitésére is kivé

[Dae]

értékeld
Létvany: 7
Jatszhatdsag: 6
Elettartam: 7
Audio: 5
+ tanulmanyi részleg
- feleslegesen giccses tablak
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DEEP FRITL T

Kiadé: Chessbase

Fejlesztd: Chessbase

Eredet: Németorszag
Kenfig: P75, 32MB RAM
Formétum: PC

B G e e e Bpre [ e e

[20_Bd8 21 Rd1 b4 22843 Nad
23847 Rudte M.Qudi
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| kiszerelt. Szimultdn akar nyolc CPU-tis

sanyargathat (A Deep Blue 256 processzora
k 100 millié sakkpozicid

analizdlisét tudta elvégezni); egy dual

Web: www.chessbase.com

Damaban maris sikerilt paratian szoftvert kifejleszteni, amit
nem gyfz - nem GYOZHET - le ember. A sakk sorsa hasonlé
Ika. A o

|ferl +

- alapjaiban ez s .csupén”

irdsban elkar

gépen maris iramban fejlddik - az emberi agykapacitds ellenben csak a
hesebben kalkulal, mint sclfl irék buja fantazidjéban 1épi tl dnndn hatérait. Hamarosan
proci sajtoldsa kizben. Precizebb a itt a meg) f - afejlesztés mattot ad
Jobban és édekezik az Addig Is kapjuk 0 minden idék bb
& ia elleni k jelenleg legiobb és legerSsebb interpretdcidjat

szemben. Drdgdibb, de még megfizethetd.
Puritédn, de ez nem szempont. Nem taldlunk itt

- taléin ez az utolsd alkalom, hogy van érteime :),

giccses babukészieteket - 1 db. 20 nézet, 1 db. Reiker
30 nézet é d textdra
= ‘m;' s - =1 nélkil), i hdtté i Van s =
Samspete el ipasssmeannd| | Sredsesionde értokelo
= motoreserére (alapbedilitdsban Fritz), -
3t O Aaiape 7. B I5S9 1 oo * | algoritmusok firomhangoldsdra, jatékra a neves Latvany: <
playchess szerveren, Jéatszhatosag: 10
g Otévteltela i pillanat 6ta, mikor A yfutas foly A fent térgyalt C 2000 Elettartam: 10
az IBM Deep Blue feddnev szuperszdmitogépe ronggya nemrég megfutamitotta az Egyesiit Allamok Nagymesterét,
verte Kasp 1 - egy pil ig Gy latszott, Fritziink pedig a miltban mér diadalmaskodott Kasparov Audio: -
az emberi agy nem kelhet versenyre a kifejezetten sakkra és 3 Deep Blue filtt is. Jelenleg Viadimir Kramnik sakk + sakk 2
tervezett gépekkel. Nemrég (j korba Iéptink - taldn méra viligbajnokkal akasztja Gssze a bajsrat Bahrainban: az - matt :(

puszta szoftver is elég...

oktéberben zajlé esemény éldben is kivethetd, Gtbalgazitast

A Deep Fritz 7 és a sekély” (hahhl) Fritz valtozat kdzti ]
kiilénbség, hogy a Deep muiti-processzor tAmogatassal

a kindl. Egyeld wvan folényben,
de az emberi o {

csupén gatja az

hatvanhét



SWEET BASIL

RITICAL POINT

I'M GONNA NURSE YOU



SNOW DROP

Hiato Peach Princess
(=%

Will Japan

'E‘tm\;.peachpnncuss.com
ot napos sitabor egy rakas n tarsasagaban. llyen
kegyetlen program var Minoru Sasazuka-ra, az
abszolat atlagot képviseld 19 éves japan fiura, aki
bar jo fizikumu, de romantikus termeszete miat!

- mily meglepo - eredménytelen a lanyoknal.

A jatekosra pedig az a kegyetlenseg var, hogy
Minoru-t iranyitsa. Mar ha irdnyitasnak lehet
nevezni azt, ha egy statikus hattérkep elott, par
sornyi szoveg elolvasasa utan megnyomjuk az
eger bal gombjat, ezzel jelenitve meg a kovetkezo
néehany mondatot, szokoevenkent egyszer pedig
uj kepet. A jobb gomb is hasznalhato, eltunteti

a szovegpanelt, hogy az véletlenil se takarjon

el semmi reszletet az elvetve felbukkano pucer
csajokbol. Nagy ritkan valasztani kell, melyik
helyisegben akarunk éppen szerencset probaini.
(Sipalya. vendeghaz also / felso szintje, konyha,
tarsalgo, haloszobak stb.) Ezen kivil elofordult
velem olyan is (egyszer), hogy dontenem kellett,
boecsanatot kerjek-e az egyik csinibabatol,
Kyoka-tol vagy sem. Fogalmam sincs, mivel bant-
hattam meg; azt a fejeretet minden hizonnyal
attekertem. Van ugyanis egy gyorscsevelo gomb,
segitségevel egesz temposan lehet haladni,
Keveshe unalmas az egesz. raadasul ilyen-olyan
malackodasba is gyakrabban fut bele az ember.
A gomb hasznalataval ugyan paranyi jelentoséget
is elveszti a cselekmeny, de azt mondom nem
kar erte. Hasonloan bugyuta erotikus tortenete
ket barki leszedhet ingyen a netrol, ha gusztusa
epp ugy kivanja.

Meg nem emlitetlem - a Snow Drop-nak meg.

hatarozoll celja is van; ossze kell gyujteni
minden lanyrol bizonyos mennyisegi kepet. Ha a
tartenetben mondjuk epp kilestiik valamelyiket
zuhanyzaskor, és ezt vizualisan is alatamasztja
a program, akkor az illusztracio egy galeriaba
kerul, a megtelelo nev melle. Nemelyik lannyal
tobbszaor talalkozunk, mig masok ritkabban
tarjak fel elottiink titkaikat. Ertheto okbol ilyen
peldaul Honami is, Minoru tizenkilenc eves huga,
aki egyebkent kinez vagy tizenkettonek. Megis
sikerolt mar olyan helyzetben rajtakapnom, amit
most nem fogok reszletezni, inkabb mindenkinek
a (piszkos) fantaziajara bizom. Ahelyett, hogy
ajanlanam. szandekosan nem javaslom a Snow
Drop-ot; csapmvalo mint jatek, raadasul hitvany
maorall kepvisel. Szedem is le gyorsan.

stil.
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Kiadd: Oxygen Interactive [ Zuxxez
Fejlesztd: Infinite-X / Reality Pump

Eredet: Lengyelorszag

Konfig: P300, 64MB RAM, 3D 2MB

Formatum: PC

armadik e jaték, mely a huszonkettedik sza-

zad derekén jatszddik. A kivald elismerése-
ket begyijtd alapjaték és a jol sikeriilt kiegészitd
- Earth 2150: The Moon Project, - utén a Zuxxez
tornacsoport djabb misorszamként jelenti be
a Lost Souls-t. Elvileg kiegészitd lemez lenne,
de jocskan meghizott, két cédén terpeszkedik.
Nemcsak mérete, de tartalma is megkérddjelezi a
JKiegészitd", mint fogalom haszndlatét. Kozelebb
jarunk az igazsdghoz, ha inkabb valamiféle Gjra-
feldolgozasként értelmezzik, Ez az Gjoncoknak
nyerd lehet, hiszen érdemes megismerkedni az
Earth 2150 vilagaval, de a régi jatékosok megle-
het, kevés (jdonsaggal fognak taldlkozni.
Mér a torténet elején ra kell bélintanunk arra,
hogy komor vildgképpel ajdndékoz meg minket a
Z-tornacsoport. Szazotven év milva a Foldre annyi
atombombat hajigdltak mar az emberek, hogy tot-
agast allt (tornal); dsszerogyva, mint koveér kisfid
gurult ismeretlen irnyba kivorosadatt fejjel. Elég
volt Golyénktdl e csdppnyi rossz mozdulat, hogy
halélat okozza; egyre sz(kolG korokben rohan a
Nap izzo kemencéje felé. A burkan rosszalkodd
népek régton kibékiltek, felpakoltak egymast
drhajdkra és elcipdztek més GolySbisokra. De
nem mindenki: a nagyon rosszakat, akik még a
vész hallatdn sem hagytdk abba egymds banta-
sat, egyszerlen hatrahagytak. Ezekkel a maradék
népekkel fogunk mi tovébb rosszalkodni. J6 mi?
Harom nagyobbacska, véresszdjl tarsasag
maradt itthon, persze nem onszantukbdl. A
bolygdt csak Ggy tudnak ok is elhagyni, ha dssze-
fognak és egyittesen teremtik meg a gazda-
sagi-technologiai hatteret egy Gjabb exodushoz.
Kibékiiini persze esziik 4gdban sincs, inkébb az
utolsé emberig lebaltdzzak egymast, ez aztdn a
kivagyisag. Eurazsiai Dinasztia, Hold Korporacio,
Egyesiilt Civilizalt Allamok, &k lennének tehat.
Az eldz0 részekkel ellentétben a kampény torté-
nete csavaros és dsszefonddik tobb helyen, végig
kell cammogni az dsszes palyan a végkifejlet meg-
ismeréséhez - sok alternativa ugyebar nincs. A
killdetések hasonlitanak a kordbbiakhoz. Példéul
banyassz bizonyos mennyiségd nyersanyagot,

védelmezd a bazist kakaskukoré-
koldsig, ilyesmik. Van néhany fur-
csa ellentmondas a torténetben.
Az alapjéték sordn szaznyolevan
nap allt rendelkezésre, mieldtt

a bolygd leve felforrt volna. A
pélyak teljesitésére forditott

iddt a jatékos osztotta be. A

Lost Souls ezen események
utan(!) jatszodik; gondolhatnank,
mindenki Stvenmillié faktoros
gépzsirral a testén jarkal, ha
nem akar megsilni... ezzel ellen-
téthen a jatékban egyaltalan
nincs idalimit. Magukon a palydkon ldthatd az
elkerlilhetetlen végzet realizéldddsa; jéghegy és
hévihar az elején, az utolsé misszidkban mar csak
forrd szikldk és sivitd homok.

Néhany jol kitallt és hasznalhatd Gtlet teszi emlé-
kezetessé az Earth 2150 jatékokat. Az egyik az
egyéni sszedllitasd egységek haszndlata, Kere-
kek vagy lénctalpak, 1angszord vagy lézeragyl,
sebesség vagy lomtombdk pajzs gyanant, majd
kinek-kinek izlése szerint sormintak a legutdbbi
divat alapjén. Nemcsak a kilsdségeket vilogathat-
Juk meg, lelket is plantalunk harci jarmiveinkbe
meghatdrozva jellemét és kulturdlis miveltségét.
A fobazis ténylegesen egy harcvonal magotti
intézmény - itt lehet kivalasztani tetszés szerint a
misszidkat, melyek megnyerése utan a tapasz-
talatot szerzett és mikodoképes egységeket
vissza lehet vonni, dtirdnyitani Gjabb helyszinekre.
Szintén érdekes lehetdség, hogy a palyaktdl fig-
getlendl a jatékosnak kell iranyitania a technikai
fejlesztéseket az llyen-olyan irdnyba szertedgazo
tech-fastruktdraban kéborolva, még mieldtt tény-
legesen szilksége lenne egy-egy djabb fegyverre,
netén pajzsrendszerre. Ez a szisztéma kilondsen
mdkas eredményekre vezet multiplayer jatékok-
ban; hisz van, aki haldlagydt akar régtén, a masik
mezonbunkert, netdn mindkettd ugyanazt...

A jaték Ml-je egészen j&; nem a legokosabb, de
messze nem frigid. Az Gtkeresd algoritmusokon
sem lehet felhdborodni, szépen lavirozgatnak

hetven

Web: www.earth2150.com/ls

gépeink a ldvések eldl, probaljak lehetdségekhez
képest a legtavolabbrdl beldni az enemit.

A j&ték nem kapott 0] grafikdt, hiszen ami még ma
is j6, bevalt, nem kell megpiszkalni. Latvanyos és
nagyon kénnyen kezelhetd, amellett hogy teljes
3D-ben mutogatja béjait. Ez igaz tovabba a han-
gokra és minden mas jérulékos hozzétartozdra.
Az Earth 2150: Lost Souls nem eredeti jaték, akik
ismerik a korabbiakat nem biztos, hogy hanyatt
esnek tole, de az Gjoncok ne hagyjak ki: kellden
elborult hangulatu vildg, j6 hossz( jatékmenet,
agressziv csatak, csoppnyi szerelem... mi kell
még? Talan egy vadil] program a tornacsoporttdl:
jBvre. Varjuk.

Balage

értékeld
Latvany: [
Jatszhatosag: 7
Elettartam: 6
Audio: 6
+* optimista vilagkép
- tavaly mar megvolt
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'EMPIRE EARTH

THE ART OF CONQUEST

Kiadd: Sierra Studios / Vivendi Universal

Fejlesztd: Stainless Steel Studios

Eredet: Egyesiilt Allamok

Konfig: Pl 350, 64MB RAM, 3D 4MB

Formétum: PC

Iﬂ-‘alén tllzds volt ezt kiegészitésnek nevezni,
ugyanis manapsag mar egyaltalan nem ciki
(sdit, lassan mar evidens) egy jatékhoz patcheket
kiadni. Aki rakattant az EE hangulatara és korlatlan-
sagara, de voltak problémai a jaték kilonbozd para-
métereivel, az ne hagyja ki az ,Art of Conguest”
nevet viseld update-et sem; taldn pont a hozza
hasonlék problémaira jelent gyogyirt. Lényegében
nem sokat valtoztattak az eredeti jatékon, inkabb
csak szépen elsd értéktdl az utolsoig atirtak az
adatokat, mintegy kijavitva az eredetileg elkovetett
hibakat.

Persze vannak teljesen (j dolgok is, pl. a .space
age”, mint a legkésdbbl korszak. Nem mintha
eredetileg nem lett volna elég beldlik, de Ggy
latszik jol esett még egy lapattal dobni a tlzre. Az
Uj korszakban Is zavarba ejtd az épithets egységek
szama; szerény véleményem szerint erre mar csak
a hardcore, silyos RTS tiladagoldsban szenvedd
arcok fognak vallalkozni, jomagam ugyanis sirva
Iéptem ki az elsd percben, és kezdtem el egy nyugis
kozépkori lazulédst.

Szintén meg kell emliteniink a két 0j civilizacict

és a harom U hadjaratot, amelyek segitenek tokeé-
letesen elszakadni a szirke hétkoznapok bantd
valdsagatdl és gondoskodnak rdla, hogy aki még
életében nem riadt fel &jjel verejtékben dszva, az
bepétolja ezt a nem tdl kellemes, de mindenképpen
elgondolkodtato élményt. Az igazsdghoz persze hoz-
zatartozik, hogy az EE pont ettdl az, ami; tehat jelen
esetben ezt nyugodtan értékeljik pozitivumkeént.
Ami mér tényleg hasznosnak és dtletesnek tinik
(persze ez is csak ennél a jatéknal, mashol ez
alap...), az a civilizacidkra szabott killénleges és
egyedi képességek listaja. Ezaltal ugyanis tényleg
van értelme valogatni a nemzetek kézott, nem csak
a szinek és az épuletek sprite-jai kildnbdznek.
Persze mar eldre latom a magukat egyébként profi
RTS jatékosoknak tartok bizonyos csoportjat, akik

savanyl arckifejezéssel |épnek ki a jatékbol, mond-
van: ,most minek kellett ezt is igy agyonbonyoli-
tani?". H&t bizony, ahol mér feltétel a sitnivald, ott
hullik a férgese; a tomeg csak addig 16g fiirtdkben
egy terméken, amig gyomor nélkdl is emészthetd.
Bar tavol dlljon télem a szandék, hogy mar sziletés
elott eltemessem a szoban forgd szoftvert, sajnos
a torténelem” eddigi eseményei eldrevetitenek
bizonyos satét dolgokat...

Két (] hiis Is szerepet kapott a folytatdsban, név
szerint Hu Kwan Do, a harcos (és minden bizonnyal
Te Kwan Do unokaja), és Khan Sun Do, a stratéga.
Valami rosszindulatd kisordog épp most slgta

a falembe, hogy
szerinte Hu Kwan Do
szamithat nagyobb
sikerre, ismerve a mai
RTS djoncok dicsd
taborat, én pedig
nem szallok vitdba
egy llyen foldontdli
lénnyel :).

A két 4] civilizacio
egyébként Japan és
Korea, de valamilyen
végzetes mulasztas
kévetkeztében a készi-
6k kihagytak a ,hihe-
tetleniil unalmas és
kizépszer( focivébé
rendezése” nevezetd
killénleges (és csak
kozdsen hasznélhatd)

azzal semmi gond.
Ahogy a mal RTS Jaté-
kosokkal sincs. Azzal,
hogy bal labbal kelt
az (ir, sokkal Inkabb.
- Reiker). Az sza-

helvenegy

képességet (Nem volt

Web: empireearth.sierra.com/expansion

&

momra megoldhatatian rejtély, hogy Korea miért
lett Gr-nagyhatalom, de tény, hogy a képességelk
alapjan ez a helyzet.

Igazaén nagy gondban vagyok, ugyanis valami
véleményfélét kéne a végére irnom, de valahogy
olyan szinten hidegen hagyott az dsszes (jitds és
tulajdonképpen maga a jaték is, hogy legsziveseb-
ben csak egy protokoll-mosolyt eresztenék meg

az érdeklfdd arcok felé, és annyit mondanék: ,Hat
csak probaljatok ki batran!”. Lehet, hogy ezt is
fogom tenni. Széval amint mar mondtam, azok sem-
miképpen ne hagyjak ki, akik szerint az EE minden
iddk legjobb RTS jatéka, ugyanis az (j verzio (oke,
elsd mondatom tordlve, nem patch, hanem igazi
kiegészitd!) egyértelmien csak a jatékra aggathatd
pozitiv jelzdk listajat gazdagitja. Akiknek viszont az
eredeti md nem okozott semmiféle kieléglilést, az
ettdl se varjon tobbet; persze ha nagyon unatkozik,
felrakhatja - legaldbb az a tiz perc is eltelik valami-
vel, amig kiprébalja és uninstalldlja. Aki pedig latott
mar igazi csatat a Shogun vagy a Medieval: Total
War virtualis harcmezején, az messzire kerilljon el
minden mést, igy hatalmas csaldédastol kiméli meg
magat.

-FREAK-
ertekeld
Latvany: 5
Jatszhatésag: 4
Elettartam: 5
Audio: 3
+ mindenbdl sok van

- hianyzott ez valakinek?
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GHOST RECON

Kiadé: Ubi Soft

Fejlesztd: Red Storm Entertainment

Eredet: Egyestlt Allamok

Konfig: Pl 450, 128MB RAM, 3D 16MB

Formétum: PC

Az alapgame tavaly belelévoldozte magat a szi-
viinkbe; meg is érdemelte az Ev Jatéka cimet,
sok kicsi kommandés nagy dromére. A szinvonal és
az elvardsok kitdttek tehdt, kulimunkat nem lehet
az asztalra bivészkedni, majd kisfilsan motyogni -
hogy hat kérem ez itt, amit tudunk, - mint a gittegylet
tagjai Récz tandr Ur eldtt. A kiegészits hatdsa nem
vetekszik az eredeti program okozta eufariaval, de
killéndsebb panaszra sincs ok. A kiegészitotdl pont
azt kapjuk, amire ki lett taldlva; az Island Thunder
egy Kis iddre visszaszivia a flggdket megérdemelt
helyiikre, nehéz elszakadni, ha nincs mas vonzo a
|athataron, de legaldbb zsebkenddnyi. Révidke a
jaték, ez tény - barmely oldalrdl vizsgalgatjuk, éppen
csak egérfarcknyi; de a belbecs karpétol a magas
szinvonalon kidolgozott palyakkal, a meglepden jol
sikerdlt Gjitasokkal, szoval a fanatikusoknak esé-
lyOk sincs a csalddasra.

AViharos Sziget fedonevi akcio keretében Kuba
szigetére vakacidznak a minden lében kanal fene-
gyerekek. A tavoli j[Budben jarunk, amikor is tragikus
hirtelenséggel egy atdariddzott &jszaka utan Fidel
Castro szaztizenot éves kordban jobb |étre szende-
rll. Katondink elsGsorban a lakossag érdekében

- marmint elkeseredésiikben nehogy kart tegyenek
onmagukban netan embertarsaikban, - jelennek
meg a szigeten; kétve hiszem, hogy barmelyikik is
otthon hagyta volna utlevelét. Castro politikai kra-
tert hagyott maga mogott, sokan csisznak is bele
megéliithatatlanul, egyesek csak megszokasbal,
masok bukfencezve, hogy minél elébb. A bukfence-
z0ket sokan nem szeretik, féleg az USA-ban; ezért
kiprobalt pszicholégusok és testneveléstandrok
katondknak dlcdzva probéljdk meg (j tornagyakor-
latok elsajatitéséra rabeszéini a tdrekviket, elsd
korben a lassitds nem is olyan til nehéz gyakor-
latdra. Ha ez mégsem menne, a profi tesitandrok
megtanitjdk a hitrafelé, az Ggynevezett pixisbdl
kifelé bukfencezés triikkds technikdjét a rendetlen-

ked6knek; sot ra is segitenek, hogy tigrisbukfenc
legyen belle a nagyobb hatékonység érdekében.
Ha minden j6l megy, a tanitd bacsik legnagyobb
megelégedésére csak a nebuldk legjobbiai érmek
célba és sorakoznak fel névsorolvasasra. Ugye
mindenki értette, mirdl van szo - ha nem, akkor Irak
mEg nincs szényeghombazas alatt...

Elég a politikabol, kbvetkezzék roviden, mi van a
kiegészitdben. Nyole 0] single pélya, &t multi, egy
tucat 0] mszer, kdzbttilk grandtvetd is, két 0j
tobbjatékos mad, extravagans kubai gépjarmiivek
az elmiilt hatvan év termésébdl vélogatva, de még
egy némi helikopterezés is. A nyole kiildetés soran
kiderill, hogy a bukfencesek zsebe tele van l6véval,
ex-szovjetfegyverekkel, angol nyelv( karomkodasok-
kal, kétes hirnev(i kapcsolatok telefonszamaival. A
torténet nem a legfontosabb egy ilyen jatékban, de
ebben a kiegészitdben jutott idé egy szorakoztatéan
izgalmas akcionovellara. A novella sajatossaga ugye
a csattand a végeén, ami az Island Thunderben csat-
tan is, méghozza sorozatban, nincs is benne hiba.

A palyak nem kiildndsen nehezek, az eltévelyedés
veszélye nem all fenn, komolyabb problémat csak
a szétszivarozott fejii helyi fegyveres elemek jelent-
hetnek, akinek hidba csipl a szemét a flist, mér az
elsd pélyan is jobban Iének, mint az USA harcra
tenyésztett katondi. A palyak valtozatosak, sokszi-

hatvankaito

Web: www.ghostrecon.com/islandthunder.php
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nilek, élvezetesek. Ultetvényesen kezdnk, de lesz
egy kis csetepaté elhagyatott repildtéren, varosok
sziik utcdin, kubal menyecskék barna combjain.
Latvanyosak az iddjarasi viszonyok - egylk pilla-
natban ragyogéan tiszta égbolt, masikban mar el
is azott a IGpor, de azért a téli cuccokra nem lesz
szlikség.

Egymagunkban, a gép tamogatasaval gyorsan
végigszaladhatunk a pélyakon, nem jelenthet ez
tibbet karcsa &t 6randl; de egyes jelenetek olyan
élvezetesek, hogy kitelezd kiprabalni haverok tdmo-
gatdsaval, példaul a ,szavazdkorzet védelmezése”
epizdd biztos sok kellemes percet szerezhet. Az (j
tébbjatékos madok a béke és szeretet felkidltassal
ostromhelyzetbe csbppentik az amerikal katondkat,
kiknek utolso IGszerig, netan szivdobbanasig kell
védelmeznilk egy frekventalt helyszint az értelmet-
len mennyiségben &z8nl5 ellenséges szivarragoktdl
- a gybzelem kétes értéki, hiszen az a legjobb
védekezd csapat, mely a legtovabb hizza...

Az irés eleji bohdckoddst melldzve: a program
izig-vérig megérdemli az dtlagon fellli jelzt, széra-
koztatd, pergd €s latvanyos akcidfilmet jatszhatunk
magunknak; allitom jobb, mint sok manapsag
Jjatszott mozifilm.

Balage
értékeld
Latvany: 7
Jatszhatdsag: 7
Elettartam: 7
Audio: 7
+ Castro az &rék szivarmezdkén

-nem sodornak szivart nekem a lanyok
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HALCYON

Kiadd: Brightstar / Pure Entertainment

Fejlesztd: Kuju Entertainment

Eredet: Egyesilt Kirdlysdg
Konfig: P200, 32MB RAM, 3D 2MB
Formatum: PC

nyar kzepén mar visszhangzottak az internet

j&tékokkal foglalkozd oldalai a felréppent hir-
t6l,-miszerint a Glass Ghost egy olyan drharc jaté-
kot fejleszt, ami teljesen ingyenes lesz, és tizenkét
részben lesz letdithetd a freeloader.com oldalrdl.
Nos a nyar vége elérkezett és a beigért jaték elsd
adagja, pontosabban az elsd két epizdd, ime itt
van. Az drharc jaték foszerepldje - nevezetesen
aki a joystick karjat fogja, - egy harci raj parancs-
noka. aki Dru Avery névre hallgat, és a Carolan
Navy ,csapat” szineiben harcol, hogy megvédje az
Endiann szovetség érdekeit a Nodella-k ellen. Az
altala iranyitott raj egy tekintélyes méret( flotta
része, amely hatalmas Gtkozeteket viv a Nodella
hasonldan méretes flottdjaval, és a harcok kézben
kilénféle osztalyd és méretd drhajok csapnak
Ossze, nem kis kavaroddst okozva a szektorban.
A fejlesztok igérete szerint a teljes jatékban ossze-
sen harom dra beszélgetés lesz, amelyek sordn a
Jjatékosok interaktivan iranyithatjak a kiildetése-
ket. Gondolom, ez elég zavarosan hangzik nektek
is, €5 bevallom én sem igazén tudom elképzelni,
hogy mindezt hogyan fogjak megvaldsitani; foleg
azutan, hogy az elsd két részt mar végigjatszot-
tam. De a sok bla-bla helyett inkabb megosztom
veletek, milyen is lett val6jaban a Haleyon Sun - leg-
aldbbis az elsd két epizéd.
A hir igaznak |atszik! Marmint a harom érés
beszélgetés a tizenkét epizddban. Nem mondok
sokat, ha azt mondom, hogy az elsd két epizéd hét
killdetése alatt tibb volt a beszélgetés, mint maga

Teljesen Ggy éreztem magam, mintha egy filmet
néztem volna. Kezddddtt mindjart egy monoléggal,
némi visszaem|ékezéssel fliszerezve; aztdn egy
révid akcidjelenet, amiben a hajok legénysége tob-
bet szévegelt egymassal, mint livildéztek. Aztan
folytatodott mindez az 6ltézdben, majd az eligazitd
teremben, aztan a barban; szdval jottek-mentek a
szerepldk, beszélgettek, évidtek a ndkkel, viccelfid-
tek, én meg csak vartam-vartam, hogy mikor kell
végre valamit csindlnom. A tirelmem végll is meg-
hozta a gyimdlcsét, dgyhogy megkaptam rogtén
az elsd feladatot. Mindossze egy ellenséges hajét
kellett kilonom, igaz csupan masfél percet kaptam
ra, de nem mondanam, hogy padlét fogtam volna
a nehézségétdl. Kildetés sikeres; kdvetheztek
megint a beszélgetések. Volt mar dolgom néhény
jatékkal, de ennyit Slbe tett kézzel még nem Gltem
a monitor elGtt jJaték kozben, az biztos. A kivetkezd
feladat mar kicsit nehezebb volt - itt mar a rajom-
mal egy(tt kellett harcba széllni, és az ellenség is
meglehetdsen erdszakosnak bizonyult, de hat egy-
ségben az erd, Ugyhogy hamarosan megint csak a
mozizas lett a részem. Es igy ment ez mind a hét
killdetés alatt. Rovid akcid, rengeteg duma.

Az akcidk alatt a parancsnoki hajé székében (ltok,
A hajé iranyitasa nem valami rdongds feladat, csak
egy j6 mindségd Joystick kell hozza, na meg mind a
tiz ujjad, ugyanis billenty(i van dégivel, amit nyom-
kodni kell csata kbzben, A ,szélvéddn” kinézve az
ellenséges hajok pirossal, a barétiak kékkel, az egy
helyben 4ll6 objektumok sziirke szaggatott vonali
keretben jelennek meg. Mellettik sarga szammal

£ henéennémm

Web: www.brightstargames.com
-

a tavolsaguk &s az éppen aktudlis cél
folyamatos vonallal keretezve. Harc
kbzben nincs semmilyen alakzat, igy
az elsd néhany livés leaddsa utdn a
mezony szétszérodik, és a tér minden
iranyabél [bvések, robbanasok zaja hal-
latszik. Természetesen neked is lesz

a hatad mogoétt mindig egy ellenség,
tgyhogy nem kimondottan ajanlatos
egy célt til sokaig Oldbzni, mert hama-
rosan azt észlelheted, hogy valaki
szétldtte a hajodat hatulrdl. Igaz, a
fedélzeti komputer vészesen vijjog min-
den taldlatkor, de hogy honnan jénnek
a lovések, azt mar nem is olyan egyszerd kideriteni
abban a kavalkddban. Persze velem is el6fordult,
hogy néhanyszor lepen durrantottak - itt vettem
észre az  Interaktivitast”, amit a fejlesztok igértek.
Miutan haromszor egymas utan kilgtték a hajomat,
a program megkérdezte, hogy ugyan nem akarok-e
mar tovabblépni, a feladat végrehajtasa nélkal. Az
igent valasziva a parancsnoksdgom alatt &lI6 raj
veszteség nélkill, tokéletesen befejezi a kitdzott
feladatot, és folytatédhat a torténet (A sikerélmény
tehat garantalt :). - Reiker).

A jaték megjelenésérdl egész 6dakat zengtek az eld-
zetesekben, de valahogy nekem mégsem tamadt
kedvem a latvanyrdl dradozni. Megvan minden
rajzolva, a szereplok szdja mozog, az Urhajoknak
hajé formaja van, a fény felé nézve ,igézd" lencse
effektust (lens flare) Iathatunk, és egy hajo felrobba-
nasakor az valoban robbandsnak latszik, rdadasul
a darabjai szanaszét replinek az (rben. Ennyi és
nem tdbb. Szoval lattam mér ennél nagysdgrendek-
kel szebb képeket is. De végll is ez egy ingyenes
program, Ugyhogy tessék nem reklamalnil Nem
estem hasra ennek a nagy hirverésnek Grvendezd
Jatéknak az elsd két részétdl, de majd kiderdl mit
hoz a jova; mivel drvendezteti meg a jatékosokat

a tovabbiakban a kiad6. Ja és még annyit ide a
végére, hogy szordstill, bordstil (vagyis parbeszé-
dekkel egyUtt) masfél ora alatt végigjatszottam
mind a hét kildetést.



DARK REIGN 2

Kiadé: Activision

Fejleszto: Pandemic Studios
Megjelenés: 2000.

2506-ot irunk: a Fold szikar pusztasag, a
szennyezettség és a tilnépesedés terhe mellett
kétségessé valt, hogy a bolygd ki tudja szolgalni
az emberi |ét igényeit - hangzik a Dark Reign 2
nydjtotta apokaliptikus jovokép. A DR2 megjele-
nése két taborra osztotta a stratégakat. Voltak,
akik egyszer(, dtlettelen Command & Conguer
klonnak titulaltak, mig a masik tabor képviseldi
StarCraft-os magassagokba istenitették jatszhato-
saga, és lag-mentes, pergd multiplayer rendszere
miatt. Sok folytatas-jatékhoz hasonléan a Dark
Reign 2 is lecserélte a "97-ben napvilagot latott
eldd 2D-s engine-ét 3D-sre. A motor hasonlo a
szintén Pandemic Studios altal megalmodott
Battlezone II-t fiitdvel; kétségtelentl az egyik leg-
szebb RTS-sé tette a programot két évvel ezeldtt
- mai szemmel sem tinik elavultnak.

Két fél ll szemben egymassal, az egyik a tarsa-
dalom elitjét képezo, hatalmas dém-varosokban
€10 JDA (Jovian Detention Authority), szabad-
forditasban talan Jupiteri Visszatartd Hatosag
(Bl ésvégrehajtd, nem V artd. — Reiker).
Igen, visszatarto - a szervezet ugyanis a ,sopredeé-
ket”, a 'Sprawler’-ek tarsasagat szeretné minden
erejével likvidalni a Fold szinérdl. Ok a toxikus
légkor és a meggyengilt 6zonpajzs miatti eros
Nap-sugarzas sijtotta népség; mellesleg ok van-
nak tobbhséghen.

Afelek csatarozasanak 10-10 kildetésen keresz-
tdl valhatunk aktiv részeseivé. A kizdelem nap-
pali és éjszakai napszakokban folyik, valtozatos
helyszineken, varosok mellett hegyes-volgyes,
vagy sivatagos csatamezokan is megvivhatunk

ellenfeliinkkel - féldan, vizen, levegdben. (Mond-
juk az igazsaghoz az is hozzatartozik, hogy a

|égi egységek tobbnyire haszontalanok, inkabb
csak azért kerlltek a jatékba, hogy ilyen is
legyen.) A szokdsos kampany-kildetések mellett
Instant Action madban is billenty(zetet, jobban
mondva egeret ragadhatunk. Ez voltaképpen
ugyanaz, mint a Westwood stratégiakbol j6l
ismert 'skirmish’; gépi ellenfel(ek)et és megfeleld
palyat valasztva csatazhatunk. A multiplayer-t
Interneten WON szerverekhez csatlakozva tudjuk
kihasznalni, ugyanigy egy LAN-party estéit is
feldobhatjuk a tébbjatékos maddal - gépi jatékost
persze itt is adhatunk a listara, hogy még tobb
pusztitanivalonk legyen a féltucatnyi multiplayer
jatékmod alatt. A gép irdnyitotta ellenfeleknél
még azt is beallithatjuk, hogy agressziv, vagy
inkabb védekezd szellemben hasznélja az Al-t.
Val6ban tagadhatatlanul jol ismerték a C&C jaté-
kokat a Pandemic-es sracok; az épitgetés, a nyers-
anyag-kitermelés, és az egységek elddllitasa is
hasonld metédusok alapjan zajlik, mint a fentebhb
emlitett cim alé tartozé gamékban. Igy a jatékme-
net is Westwood-osan dinamikus; ha éppen nem
épitéssel toltjlik az iddt, az ellen gondoskodik
arrdl, hogy ne unjuk magunkat halélra. A kamera
szabadon forgathatg, s eldny, ha scroll-os egerlink
van; a zoomolas igy nagyon kényelmes, ezen kivil
latvanyos is, madartaviattol kozvetlen kozelségig
férkozhetlink egységeinkhez - tulzas nélkal third
person shootert idézd tavolsagokba(l).

A Dark Reign 2 kiemelkedd RTS - ha nem is torté-
net, vagy harcrendszeri egyediségek miatt, kivite-
lezés szempontj&bol mindenképpen letaszitotta
vetélytarsait. Aki szereti a gyors, pergd jatékme-
nettel felvértezett real-time stratégidkat, és még
nincs meg neki a Dark Reign masodik része, az
garantaltan nem fog vele rossz vasart csinalni.

STRONGHOLD

Kiadé: Take-Two Interactive
Fejleszto: FireFly Studios
Megjelenés: 2001.

A '99 augusrtusaban letrejott FireFly Studios céget
olyan nevek alapitottak, akik részt vettek a Caesar,
valamint a Lords of the Realm sorozatok fejleszté-
sében - gondolok itt elsGsorban Simon Bradbury-re
vagy Eric Ouellette-re. Ba haromnegyed éve jelent
meg a csapat elsd nagy cime, a Stronghold, ami
igazi csemegének szamitott a kdzépkor stratégiak
piacan.

A progi fémentjében a jatékmaddok két nagyobb
csoportra vannak felosztva; az elso ilyen csoport

a ,Combat based games” nevet viseli- itt tehat a
harcra, foképp varostromra kiélezett kildetéseket
talaljuk. A program szivét-lelkét képezd varostromat
aktiv és passziv oldalrdl is atélhetjik; ha mi inditunk
tamadast, kilénféle ostromgépek, és kozelharci /
ilasz katonak bevetésével gyalulhatjuk foldig oppo-
nensink varkastélyst, ha pedig a dolog defenziv olda-
lat szeretnénk megismerni, forrd olajjal, szurokkal,
€s egyéb kellemes elharitd eszkdzzel kedveskedhe-
tink az ellentink vétkezGknek. A masik nagy csoport
az ,Economic based games” cimszavakkal illetett
menlelem alatti jatekmdodokat oleli fel. Ezek a gazda-
sagi szimulaciora éplld missziok, a kereskedelmet
és sajatvar(os)unk Eletét kell irdnyitanunk az itt talal-
haté kildetésekben. Mind a combat based, mind az
economic based szekcid tartalmaz Campaign formu-
1aj0 kildetéssorozatot is. Ugyancsak az economic
részleg alatt talaljuk a Free Build opciot. A Free Build-
ben - mint ahogy a neve is mutatja - sajat szajiziink
szerint épitgethetjiik a kastélyunkat, csak Ogy sajat
szérakoztatésunkra, mindenféle killéndsebb végeél
nélkal. Ezeken kivill természetesen multiplayer csa-
tarozasokkal is mulathatjuk az idot.




Az épités logikusan, lancszerlen épll fel. Vegyunk
egy példat. Létrehozunk egy blzamez6t, bevet]ik,
learatjuk. Epitink egy malmot, a molndr megragad
egy zsdk learatott bazét, és lisztté rli. Ezek utan
beruhdzunk egy pékségre - a pék a liszthdl kenyeret
siit, ami az élelmiszerraktarba kerul. Ha van piacunk,
a kenyér feleslegét arany ellenében akar értékesithet-
jiik is, amit persze Gjabb - fa mellett a nemesfémet
is igenyld, - éplletek felhlizésaba fektethetink be,
hogy még fejlettebb uradalmat épitsink ki magunk-
nak. A gazdalkodas tehat sszert, atgondoit.

A Stronghold-ban meghatarozo jellegl az is, hogy
miként banunk varosunk népével. Lehetiink nyajas,
jambor uralkodok; ekkor virdgagyasokkal, szobrok-
kal kel teleraknunk varosunk kornyekét, az adokat
persze minimumon tartva, lehetdleg dupla adag
kajat biztositva népilinknek; de valaszthatjuk a
keménykezd, rettegett lord szerepét is. Hozza inkabb
az akasztofa, a maglya, esetleg a nyljtopad illik;
mindkét oldalnak megvannak a maga eldnyei.

TONY HAWK'S PRO SKATER 2
Kiadé: Activision

Fejleszto: Neversoft

Megjelenés: 2000.

Az elmuit évek alatt igen nagy kultusza lett a négy-
kerekil lécen vald ugrabugranak; olyannyira, hogy
meg az dltdzkGdési divatot is sikerllt ,megfertdz-
nie". Valaszinlleg ez a laz motivalhatta a Neversoft
programozoit is, mikor megalkottak a THPS mara

mar haram (lassan négy) részesre duzzadt szériajat.

Alanyaul pedig Amerika talan leghiresebb deszka-
zojat valasztottak. Tony Hawk, mint a sport egyik
Gttardje rengeteg specialis mozdulat kidtiésével
dicsekedhet, 6 ,talalta fel” a stalefisht, a madon-
nat, a 720-at, &s még egy halom alapmozdulatot.
A befolyasos sportember ma méar deszkazashoz
alkalmas cipket is tervez, munkaja megtekinthetd
a www.hawkshoes.com URL alatt. Amde tériink
végre a lényegre, tartsunk megemiékezést az elsd

Grafikailag a legtobb kbzépkori RTS-ben alkal
Zott, jol bevalt izometrikus nézetet hasznalja. Az
emberek animacidja szép, folyékony. Az épiile-
tekben folyik 2 munka; végignézhetjiik, ahogy
munkasaink fejik a teheneket, siitik a kenyeret,
vagy éppen a leszedett almat szallitjak a raktarba.
Az éplileteket kijeldlve még kisebb, loopolt anima-
cidkat is lathatunk, ami szintén dob az Gsszhata-
son. Zenékbdl természetesen a korhoz passzold
témakat kapjuk; hol nyugodtak, hol mozgalmasak
a teatralis dalok. A hangok tobbnyire jok, a kilgtt
nyilvesszdk, a kidold fak képe mind-mind megfeleld
hanghatassal parosult.

Az (jrakiadott jatékok kozll mar csak azért is kitlnik
a Stronghold, mert elég friss jaték, raadasul a jobbik
fajtabol. A 2000 Ft-os drkategoriat boven megéri;

ha vonz az ltala nydjtott vilag, nem fogsz benne
csalatkozni.

rész sikerességének betudhatdan megjelent 2.
epizodral.

Ma is egész nyugodtan allithatjuk, hogy koranak
legjobb, legkedveltebb gordeszka-simjérdl van szd
(gondoljunk csak az MTV Skateboarding-szerd,
tobb-kevesebb sikerrel jart Jkonkurenseire”), még
GameBoy Advance-re is megjelent. A Birdhouse
szponzordlta Hawk (rfi, és 12 masik alapbdl szelek-
talhatt profi deszkas mellett akar kredlhatunk is
egy nekiink szimpatikus kiillsdvel megaldott csoda-
bogarat; ha ezzel megvagyunk, kivetkezik a skill (?)
pontok elosztasa. Ezzel emberlink tulajdonsagait
turbdzhatjuk fel annak érdekében, hogy stabilabban
érjen fdldet, gyorsabb legyen, stb. Ez bizony pénzbe
keril, s ha tovabbi upgrade-eket szeretnénk eszkd-
zolni, Jossze kell ugralnunk” a fejlesztésre valot.
Ugyességiinket nem kevés jatékmodban tehetjik
prébara. A Career Mode-ban értelemszerien a

. 000

sajat karrierinket kell egyengetnink - minden
egyes palyan teljesitentink kell bizonyos szami
feladatot, igy a kapott pénz flggvényében tjabb
pélyakon ugrandozhatunk. A Free Skate meniipont
egyfajta 'Practice™-nek foghatd fel; itt szabadon
gyakorolhatjuk a speckdkat, a karakter helyett sajat
tehetséginket fejlesztve. A Single Session alatt
egy kétperces iddlimit melletti pontszerzést kell
érteni. A fdmeniiben taldlkozhatunk még egy sokat
sejtetd menuelemmel, amit Park Editor-nak hivnak.
Talalt, stllyedt, a Tony Hawk 2 még palyaszerkesz-
6t is tartalmaz, ahol remekmiviink elkésziltével
el is menthetjik, ki is probalhatjuk azt nyomban.
Ugyanakkor helyt kapott még egy Multiplayer opcid
is; ezt valasztva 3 jatékmodban mérhetjiik ossze
tudasunkat legjobb haverunkkal, netan lealazasra
varo eskidt ellenséglinkkel szemben.
Még ma sem mondaném rondénak a jatékot, a CD-
n fellelhetd soundtrack pedig kildn emlitésre méltd.
Stilusbol a témahoz ill zenéket talalunk, rock, nu-
metal, rap, netan ezek elegyébdl keletkezett zene-
mivekre tessék szamitani. Olyan egylttesek, mint
a politikai-rockot jatsz6 Rage Against the Machine,
az osrégi Anthrax, valamint a Bad Religion kozrem(-
kodésével készilt el a valogatas. A hangokkal sincs
baj; a kerekek ugyanolyan hanghatas kiséretével
csapodnak a foldhoz, akarcsak a valdsaghan, a
deszka-élen cslsztatasnak is hasonlan életszerd,
a korlaton vald slide-olasnak pedig fémes hangja
van.
A palyaeditor, a multiplayer lehetdség, a visszajat-
szas funkcio és egy rakat hasonloan kellemetes
dolog miatt mondhatjuk azt, hogy a Tony Hawk 2-ben
minden benne van, ami egy j6 deszkaszimulatorhoz
kellhet. Minden magara valamit is add playernek
beszerzendd darab; jol fog mutatni egy kotelezoen
birtoklandé Destruction Derby 2 mellett...

~furci -
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Age of Empires 3999.- Sims: Livin' it up 6999.-
Age of Empires Gold Edition 7999.- Sims: On Holiday 6999.-
Age of Empires Il. Gold Edition 12999.- Sims: Deluxe Edition ® Hivj!
Age of Empires: Collector's Edition 17999.- " Sims: Unleashed [ ] Hivj!
Age of Empires: The Age of Kings 11999.- Star Wars - Starfighter 11999.-
Age of Empires: The Conguerors 7999.- Stuart Little 7999.-
Age of Mythology Hivj! Sudden Strike 5999.-
Aiken's Artifacts 10999.- Sudden Strike Il 9999,-
Airport Tycoon II. [ ] Hivj! SWAT 3. 2999
Aladdin: Nasira Bosszlja 9959, The Thing ® Hivj!
Aliens vs. Predator 2. 9999.- Total Club Manager 2003 ® Hivj!
Aguarium 2999.- Toy Story 2. 4999.-
Black and White: Creature Isle 6999.- Train Simulator 12989.-
Buzz Lightyear 4999.- Ultimate Quake Pack 12999.-
Civilization llI: Play the World [ ] Hivij! Virtua Tennis 9999.-
Combat Flight Simulator 3. ® Hivj! WarCraft Il 2999 .-
Commandos 2. 10999.- WarCraft lll. (] Hivj!
Cossacks 7999, World War 3. - Black Gold 10999.-
Daikatana 1999.- Zeus 2999.-
Desperados 5499.- Zeus Gold Pack + Poseidon Mission 8999.-
Diablo 2999.-
Dino Crisis 2 @ Hivj!
Dungeon Keeper Gold 2999.-
Emperor: Battle for Dune 12999.-
Empire Earth 9999.-
Europa Universalis 6999.-
EverQuest: Planes of Power ® Hivj!
F1 Manager Classic 3999.-
Fellowship of the Ring [ ] Hivj!
Flight Simulator 2002 PRO! 22999.-
Flight Simulator 2002 Standard 16999.-
Goofy Skateboarding 7999.-
Ground Control + Mission 2999.-
Gunman Chronicles 2999.-
Half-Life 2999,
Harry Potter és a Bolcsek Kove 12999.-
Heroes of Might and Magic IV. 10999.-
Heroes of Might and Magic IV: The Gathering Storm Expension @ Hivj!
Imperium Galactica Il 1999.-
Industry Giant 4999.-
Jagged Alliance 2.5 1999.-
Lego - Chess 2999.-
Lego - Creator: Knight's Kingdom 3999.-
Lego - Land 3999.-
Lego Creator - Harry Potter 11999.-
Loch Ness 10999.-
Madden NFL 2003 @ Hivj!
Medal of Honor - Allied Assault 12999~
Midtown Madness 2. 7999.-
Might and Magic IX. 10999.-
Mansters, Inc. - Scare Island 7999.-
Need for Speed lil. 2999.-
Need for Speed: Hot Pursuit 2 [ ] Hivj!
NHL 2003 ® Hivj!
No One Lives Forever 2 [ ] Hivi!
Panzer Elite / Special Edition 5899.-
Pharach 2999.-
Project 1.G.I. 3999.-
Red Alert 3999.-
Red Alert 2. 10999.-
Red Alert 2. - Yuri's Revenge 6999.-
Settlers IV. 3333.-
Shogun: Total War 3999.-
Silent Hunter II. 9999,
Sims 9999.-
Sims: Hot Date £6999.-

Az arak 25%-os AFA-t tartalmaznak. Az drvaltoztatas jogat fenntartjuk!
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Dylan: Milt hénapban ott hagytuk abba a
torténetet, hogy Regina faképnél hagyott
minket, mi pedig Dylan-nel Gtnak indultunk,
hogy megkeressiik a robbands iddben
elveszett talélgit. Helyszdke miatt foleg a
puzzle megoldasokra €s a haladdsra fogok
koncentralni, a hemzsegd dinok leszedéseét
nem részietezem; testi épségiink érdekében
egyébként is tizedelnilink kell Gket nonstop,
raadasul csak az utanuk jard pontokbal
vehetiink IGszert, pajzsot és tovabbhaladas-
hoz kulcsfontossaga fegyvereket. Ugyanigy a
targygydjtdgetésre sem térek ki mindenhol,
a felvehetd cuccok altalaban jol latszanak,
de van sok rejtett is logikusabb helyeken

- asztalokon, hullak zsebeiben; itt az elsé
képernydn is kapunk medipack-et, ha kifoszt-
juk a holttestet.

Az ajtd kinyitdsa utdn j6 ideig nem lesz elaga-
z4s (a konténer mogotti ajtét sem tudjuk
még hasznalni), haladjunk linearisan, irtsuk
a dinékat, szedjiik fel a medikit-eket, majd
par képernyd és némi létramaszas utan
elérkeziink az elsd Iényegesebb helyszinre,

a viztorony terilletére. Itt felvehetjik az elsé
lemezt, dino file-t - ezeket nem kételezd
gyiijtogetni, de hasznos infokat olvashatunk
rajtuk a kilonféle Gsgyikok gyenge pontjairdl,
igy tippeket adnak a hatékonyabb harchoz.
Emellett itt Iathatjuk az elsd terminalt is,
ahol allast menthetlnk és levasarolhatjuk a
pontjainkat. Ezekre sem térek ki a j6voben,
mentsink amilyen gyakran tudunk.

Csak a torony tdloldalan talalhato ajton at
mehetiink tovabb; ismét par linearis palya
kovetkezik, ahol harcolhatunk és gyljtoget-
hetlnk, célunk a Military Facility éplletkomp-
lexum (a térképen is lathatjuk a helyét, amit
egyébként érdemes nézegetni), ami el6tt
mar elég nagy Velociraptor csapattal kell
megkiizdeniink. Az épllet teriiletén sem léle-
gezhetiink fel, ugyanis az introbal ismerds,
félig szétl6tt fejd T-Rex tdmad rank - mivel
megdlni nem tudjuk, menekiiljiink eldle a
|étrak segitségével. Mielbtt beszaladnank

az épliletbe, furcsa sisakos emberek is rank
lének egy futurisztikus diszkoszvetd fegy-
verrel, ez azonban csak animacio, nem kell
harcolnunk elleniik.

Az épiiletet jarjuk be, gydjtigessiink és
olvasgassuk a feljegyzéseket. A legfonto-
sabb targy az orvosi szobdban felvehetd
kulcs lesz, ezzel menjiink ki az épdletbdl,
és a szomszédos ajton at szaladjunk be a
raktarba. A hatsd szobdban hasznaljuk a
konzolndl a kulcsot; ekkor kapunk egy belé-
pokartyat, és ezzel egy idGben csapdaba
is eslink, rank zarodik az ajto. Dylan radion
segitséget kér Reginatdl, igy innen mér a
lanyt iranyitjuk.

Regina: A térképen lathatjuk, hogy az dj
kilndulasi pontrél hogyan juthatunk el Dylan-

~ hez; egyébkeént, amikor a komp elérhetd

szamunkra, mint most, ott is menthetlnk.
Amig Dylan az indakkal bendtt ajtdkat tudja
nyitni @ machetéjével, Regina a sokkoldjaval
a kapesolds ajtokon tud atjutni - ezt most
alkalmazhatjuk is a kezddpozicidval szemben
levd ajtén. Egy ideig linedrisan haladhatunk,
pusztithatjuk a dinokat és gy(jtogethetink,
majd az elagazasnal forduljunk balra, a
Research Facility irdnyaba, ami eldtt sszefu-
tunk egy Allosaurus-szal (meg6lhetjik, de el
is menekilhetink eldle).

Az épilleten belll célozzuk meg az egyetlen
altalunk nyithaté ajtdt; itt olvashatunk a mér-
gezd nbvényekrdl, &s arrdl, hogy langszoroval
|éphetiink fel elleniik, tehat az itten terminal-
nal feltétlenil vegylnk ilyen fegyvert. Miutan
az ajton kilépunk, egy kis kozjaték pereg le,
melyben a sisakosok Reginat is megtamad-
jak, egyikik - egy tinédzserlany - majdnem
lezuhan a mélybe; Regina megmenti, majd
miutan az nem hajlando a koemmunikaciora,
meghilincselve otthagyja. Ezutan menjiink
vissza a dzsungelbe, az elozo eldgazashoz,
&s az ajton at folytassuk utunkat. A mar
ismert viztoronyig az (t linedris, dinok sem
jénnek, a langszaroval a novényeket kell por-
kolndnk kellé tavolsaghal.

A viztoronytél a Military Facility-hez az Gt mar
ismert; ott menjunk Dylan utan a raktarba,
és vegyiik fel az altala kicsisztatott kartyat.
Irény a fGépilet, azon belll pedig a sokkold-
val miikida ajton nyissunk be, ahol cseréljik
ki a nélunk levd kulcsot a kék szinire, ezzel
pedig méar végre kiszabadithatjuk Dylan-t.

Dylan: A visszautat megsporolta nekiink

a jaték, a kompban ismét Dylan-t irdnyit-
hatjuk; figyeliik meg, hogy a foglyul ejtett
lany mennyire hasonlit rd. Sajnos valaki
ténkretette a kompot, aksit kell bele szerez-
niink. Egyértelmd, hogy most a Research
Facility-be kell visszamenniink, és az indas
ajton at kell folytatnunk utunkat. Most egy
harmadik Gton kell haladnunk, amit egy
dind tesz szabadda - ez egyenesen vezet
egy méar ismert (itra, ahonnan mar kénnyen

k a célall khoz a viztornyon és
a navényes teriileten at. Azonban még ezen
a bekdtditon lesz egy kis dolgunk: a vizesés-
nél nyomjunk entert, majd ott is, ahol eltdnik
a falevél a sziklak alatt, igy egy kulcskartya
keriil a birtokunkba.

A Research Facility-ben az indés ajto magatt
haladjunk tovéabb a kértyaval, majd a tobb
szobabdl 4ll6 terliletet térképezzilk fel a
machete segitségével, és gyljtogessiink.

Az dsszes szellbzdablakot zarjuk be, kivéve
azt, amelyik a kézponti teremben a csapdak
mellett van; a nyithatd csapdat pedig nyis-
suk ki. Ezutan a folyosérdl probaljuk meg
kinyitni a kartyas ajtot - ekkor egy veszély-
telen Compsognathus ellopja a kartyankat.

Teljes végigjatszas

Be kell terelniink a szelldzon at a kbzponti
terembe, ott pedig a csapdaba, hogy vissza-
szerezzik a tulajdonunkat. Ha ez megtor-
tént, mehetink tovabb a laborba, ahol végre
magunkhoz vehetjik az aksit. Sajnos most a
program nem sporolja meg a visszautat, vere-
kedjik vissza magunkat a kompig.

Hoseink sikeresen beinditjak a hajét (a

lany meg elszékdtt kbzben), kovetkezd allo-
masnak valasszuk a Third Energy Facility
kikatajét. Ut kozben egy célkeresztes arcade
jatékkal ithetjik el az id6t, majd ismét
Regina iranyitasat kapjuk meg.

Regina: Menjink veégig az épiiletbe vezetd
linedris (ton, az ajtonal hasznaljuk a vizesés-
nél talalt kartyat, és Gt kozben gyljtogessiink
is {a hajot egyelGre ignoraljuk). A kontrolszo-
baban sok informacitt szerezhetiink be a
kules mellett, a balkonra is menjunk ki, ahol
a hullatél vegyik el az ID kartyat, neki mar
tgysem kell. A kulcesal hiizzunk vissza az
imént latott hajéhoz, aminek a szerszamos-
ladajaban egy szamkddot (1452) talalunk. A
kod és az |D kartya hasznalataval végre leme-
hetiink a mélybe a kontrolszobaban taldlhato
lift segitségével.

A lift-teremben hasznaljuk a terminalt, ahol
egy klasszikus vakond-csapkodds jatékot kell
Jjatszanunk lampakkal - amelyik vordsre valt,
azt kell megkinalnunk a sokkoldval nagyon
gyorsan. Hamarosan mindegyik kék lesz,
ami jelzi, hogy teliesitettik ezt a feladatot is.
Ezutan vegyilk fel a bavarruhat a taloldalon,
majd a |étra aljan inditsuk el a liftet. A viz
alatt nagyon szivos &s-krokodilokkal kell har-
colnunk, készaljink fel réjuk; tovabba tudunk
ugralni is, alapban a B gombbal.

Haladjunk kérbe, lefelé, és gydjtogessink,
majd menjiink be a kis ajtén, &s a terminalnal
vegylink mélytengeri granatvetot. Az itteni
masik terminalt még nem tudjuk hasznalni,
de jegyezziik meg. Haladjunk tovabb ugralva
a linedris (ton, amig egy 6riasi terembe nem
érkeziink. Ennek a tlls6 sarkaban, a kijarat
mellett ugorjunk fel a ladéra, onnan még
magasabbra, majd menjink kérbe a plat-
formokon a szakadékokat atugrdlva addig,
amig Regina meg nem jegyzi, hogy meg van
repedezve egy tartéoszlop. (Erre egyébként
egy lemez is utalt korabban.) Nosza, adjunk
az oszlopnak a granatvetdvel, és irdny a
kévetkezd terem (aminek a faldszintjén mar
Jjartunk). Itt a kapcsol6t érdemes hasznalni;
amennyiben leesnénk, a lift segitségével
gyorsabban visszajuthatunk a magasba.
Induljuk el a hidon, ugorjuk &t a csoveket,
majd a termin&lnél essink le oldalt a kicsit
alacsonyabb részre, és a hullatol vegylk el a
csatlakozot. Ezutan nyugodtan essiink le, és
menjiink vissza egészen addig a terminalig,
amit kordbban nem tudtunk hasznalni - most
a csatlakozoval mar tudjuk.



Ismét irdny vissza a nagy terembe, folytassuk
az utunkat a hatso ajton at, liftezzink, és par
lépés utan megtalaljuk egy hulla mellett azt,
amiért jottlnk: az Edward City belépokartyat.
Liftezzlink tovabb és az ajtd mogott, a reak-
tornal gyozzik le granatvetével a hatalmas
Nessie szérnyet. Ezutan egy gyljtogetds
platformjatékot fogunk itt jatszani, a terem
masik végébe kell eljutnunk felfelé ugralva

a platformokon. Ez nem bonyolult, de a viz
fizikdja és a rossz kameranézetek ellenlink
jatszanak, a térkép persze segit minket kicsit.
Ha elérjik a panelt, bejutunk vele a liftbe, ami
végre felvisz minket a szaraz felszinre.

Dylan: Hoseink ismét talalkoznak, az indian
David is bejelentkezik radién, hogy talalt tal-
€ldket, erre Regina elviharzik Edward City ird-
nyaba, mi pedig ismét Dylan iranyitasat kapjuk
meg - induljunk el Regina utan. A kovetkezd
helyszinrdl menjiink be a raktarba, és vegylnk
a terminalnal Chainmine-t, erre szilkségink
lesz, ezutdn haladjunk tovabb. Az (it teljesen
linearis (egyszer Reginaval is 8sszefutunk),
egy idd utan egy sziklanal kotlnk ki, amit a
Chainmine-nal tudunk elrobbantani az atbol.

Egy barlangba jutunk, ahol nem makodik

a térkép - de nem kell megijedni, az egész
nagyon egyszer(, eltévedni nem lehet. Siman
atmehetlnk rajta, de néhany helyen szikla-
robbantassal le is vaghatjuk az utat (vagy
tovabbi extrakat gydjthetink). Ha kijutottunk
a barlangbdl, egy bazison talaljuk magunkat.

Dylan / Regina: Itt egy érdekes aljaték kovet-
kezik; eloszor Reginat iranyitjuk, Dylan fedez
minket. Egy téren kell tjutnunk, és kbzben

az ljratermelddd dindkat és a konténereket

is el kell takaritanunk az utunkbél - ezt gy
tehetjik meg, hogy ahol a jelzofegyvert elsiit-
Jjlk, oda mér csapast Dylan a nagy fegyverrel.
Ha Regina atért, & foglalja el a Iovegallast, és
Dylan-nel kell &tmenniink ugyanott, és ez a
két kér megismétladik a kovetkezd zondban is.

Pér |épés utan beériink a vrosba, a sarkon
pedig egy hatalmas Triceratops fordul be,
{ildézdbe is vesz minket. Hoseink automati-
kusan beugranak egy terepjaroba; Regina
vezet, mi pedig Dylan-nel a hatso |Gallasbol
Ismét egy célkeresztes |Gvildozds Jatékban
probalhatjuk ki Ogyességinket. Ha sikerdlt
mind a két diihdngd oriast likvidalnunk, egy
hosszabb, nagyon hizos mozi kovetkezik,
melynek végén ismét egyedil maradunk
Dylan-ként Edward City-ben.

Dylan: Menjiink be a boltba gylijtégetni,
a kulcsot mindenképp vegyik fel, amivel

tovabb haladhatunk a térrdl a masik iranyba,
egészen addig, amig ismét dssze nem futunk
a J0 areg T-Rex-szel. Dylan ekkor beugrik egy
gazdatlan tankba, és ismét egy (j arcade
jatékban nyomulhatunk, melyben természete-
sen az a lényeg, hogy az Gton végighaladjunk,
kozben taléljuk a dind tamadasait és eltaka-
ritsuk az (tbdl a konténereket. A T-Rex-et
természetesen most sem tudjuk megaini,
csak rovid idére vonhatjuk ki a forgalombol.
Ha ezt is tOléltik, végre felvehetjik a jaték
eleje ota keresett gazmaszkot, majd egy
mozi jon, melyben Dylan-t majdnem megdlik
a sisakosok, de a korabban megismert lany
megmenti, és hatrahagyja Dylan halott hliga-
nak a nyaklancat.

Regina: Hoseink ezek utan visszamennek a
kompra, ahol ismét Regina irdnyitasat kapjuk
meg. Kormanyozzuk a kompot vissza a dzsun-
gelbe, és a mar ismert Gton menjink oda,
ahol a mérgez névények voltak. Egy ponton
nem kanyarodhattunk le korabban a Missile
Silo felé a gazmaszk nélkil, most azonban
mar mehetink arra is. A leagazastol az épi-
letig linedris az (t, és bent is csak egyfelé

hetink. Elérkezank egy itdgéphez:
hasznaljuk a jobb oldalat, hogy megkapjuk a
Third Energy lemezt, majd induljunk vissza.
Ekkor megjelenik a T-Rex, és befut egy még
nagyobb Gigantosaurus is, ami miutan elfo-
gyasztotta dinotarsat, tombolasba kezd, és
ezzel beinditja a rakéta 10 perces vissza-
szamlalsjat.

Tritkkds fandkhare jon a rakéta mellett. A
korlaton talalhatd Gzemanyagcsapokat kell
bekapesolnunk, majd amikor dmlik a lé a
Gigantosaurus-ra, be kell gyGjtanunk a sokko-
l6val - igy készil a dinoporkait. Ha végeztiink
a szornyeteggel, szaladjunk tovabb, kapcsol-
juk be a gépet és végezzik ki az immar otkap-
csolos vakond-csapkodds jatékot is. Ha ez is
sikertilt, szaladjunk még tovabb, haszndljuk a
liftet €s a kontrolpanelt, majd az igy kinyitott
robbandfejhez igyekezve allitsuk le végre a
kildvést. Ezutan mar csak el kell jutnunk egy

uj, linearis Gton a kizelben kikétott komphoz;
persze a Gigantosaurus ido kozben feléled,
és azzal, hogy felloki a rakétat, djra aktivi-
zdlja a robbandfejet.

Dylan: Ujra mar nem tudjuk ledliitani, igy a
killdetésben totalis kudarcot vallott hoseink
mar csak meneklini prébalnak a komp
segitségevel vissza a sajat idejlkbe. Sajnos
egy gat megakadalyozza a tovabbhaladast;
David vallalja, hogy kinyitja, addig Dylan-
nel kell fedeznink ismét egy célkeresztes,
lovaldozds jatek keretében. Ha David sikerrel
is jar, akkor is végez vele egy dind, raadasul
az dsszecsapasban Dylan is a folydba keriil,
a sodrds messze viszi, s egy ismeretlen
helyen kapjuk vissza az iranyitast.

Itt ismét taldlkozunk a szdke lannyal, aki
kivételesen egy szét kis is tud nyGgni: home,
azaz otthon. Kovessik, és védelmezzik a
dindktol, itt az & energiaja is szamit. Amikor
a fémkomplexumban a lany eldreszalad,
probaljuk meg kovetni, ezzel azonban egy
lézerracsot aktivizalunk, ami nem enged
minket tovabb. Deaktivizaljuk Ggy, hogy
mindkét oldalon felmaszunk a |Etrakon, és
az utunkba esd négy kapcsolot atkapesol-
juk, majd a lézerek melletti kontrolpanelt is
hasznaljuk. Bent mar csak a végjaték van
hatra; sok infét gydjthetiink 6ssze arrél, hogy
ki épitette a komplexumot, ki a széke lany,
meg effélék (rendes leszek, és nem Bvdm le
a poénokat, hehe) - majd jon a végss 0ssze-
csapas a Gigantosaurus-szal. Ezt Ggy kell
megvivnunk, hogy atfutunk a hidon, a végé-
ben lathatd terminalt hasznaljuk, majd balra
szaladunk, és ott is hasznalunk egyet, majd
jobbra robogunk, &t a hidon, tdl az energia-
mezovel lezart ajton, ott is terminadlozunk, és
végil a kozépso nagy termindlt is hasznaljuk.
Mindezek hataséra egy milhold hatalmas
sugarral semmisiti meg oriasi ellenfeliinket.
Utols6 teendonk, hogy kimenjlnk a korabban
sugarral lezart ajton, és megnézzak a végso
mozit.

Sajnos hidba figyeltem a jaték végeén és
olvasgattam bdszen a lemezeket, keveset
értettem meg a hattértorténetbdl, igy az
teljesen logikatlan volt - réadasul az, ahogy a
jaték végzodik, az egész jaték cselekmeényét
is teljesen djrakavarja. Persze lehet, hogy
csak tal sokszor lattam a Vissza a Jovibe
trildgiat, és emiatt tll nagyok az elvarasaim
az idoutazos torténetek tokéletes logikai
felépitésével szemben ).



WarCraft Il

A szamarlétra

|-|__|—' obbjatékos madban sokaknak nem
elég, ha egyszerien legyozik ellenfe-
Iiket. Ha a gyfzelmeknek nyoma marad
valamiféle statisztikdban (bardok regéi-
ben), sokkal izgalmasabba valik a jaték. A
Battle.net lehetdséget biztosit arra, amit
&n szamarlétranak nevezek. Ez valgjaban

a szerepjatékokbdl jol ismert .tapaszta-

lati pontok alapjan szintlépés” szisztéma.
Magyaran, ha vagyunk elég batrak (és
felkésziltek), egy bizonyos jatékfajtaban

a meccsek végeredmeényétdl flggben és a
sajat illetve az ellenfél tapasztalati szintjé-
bal kivetkezden pontokat kapunk, de akar
veszithetlnk is. Ha elérink egy bizonyos
ponthatart, atlépiink egy magasabb szintre.
Ez az elsd Gt-hat kdrben még nem nagy
valami, de egyre tobb pontra van sziksé-
glnk a tovabbi szintek eléréséhez, a kilence-
diktdl egységesen Gtszaz-Gtszdz. Miért jo
ez? A Battle.net-en mindenki |atja a masik
nevét, bajos logojat és tapasztalati szintjét.
Ha egy jatékos neve mellett a kilences,
vagy a tizes szam szerepel, tudni lehet rdla,
hogy nem most kezdte a favédgast; de ha
IceCastle jelentkezik be a maga huszondtd-
dik szintjével - egy pillanatra garantéltan
megfagy a levegd...

A szamaérlétra also fokdra allni, vagyis 0.
szinten kezdeni gyerekjaték. Bejelentkezés
utan a Play Game opcidra bokve a feltaruld
menibdl kivalaszthatjuk fajunkat, a palyat
€s a jaték tipusat, még par aprosagot. Ezek
utan nincs mas hatra, csak a Play Game
gombra tenyerelni ismét, és a Battle.net
keres egy hozzénk hasonlé ellenfelet. Tehat
alapesetben nem mi valasztiuk meg, ki
ellen fogunk harcolni és a Custom Game
opcid alatti mecesek nem szamitanak sta-
tisztikdnkba. Ha most kezdjlik a tapaszta-
latszerzést (itt most sz szerint értve), még

nem kell IceCastle vagy hasonlo irgalmat-
lanséagok biintetéseitdl félni. A szabélyok
szerint (melyek éppen szeptember masodik
felében valtoztak) legfeljebb hatszintnyi
kilénbség lehet a két ellenfél kozott. A
maédositasoknak készbnhetden a magasabb
szintl jatékosok jarnak jol, mert kevesebb
tapasztalati pontot vesztenek, ha alacso-
nyabb szintd ellenféltdl kapnak ki, mint
eddig, és tobbet kapnak, ha megverik Gket.

A Battle.net tablazatal alapjan ki lehet
matekozni, mikor mennyivel valtozik a sta-
tisztikénk, de azért dlljon itt egy példa. A
jelenlegi szabalyok szerint, ha egy 7. szintd
karakter (indul 1200 ponttal) megver egy 6.
szintdt (indul 900 ponttal), akkor 95 pontot
zsebelhet be a korabbi 60 helyett. A 6.
szintd 60 pontot veszit. Forditsuk meg a vég-
eredményt; a 7. szintd jatékos veszit 105
pontot a régebbi 140 helyett, a 6. szintd
pedig felszivia magat kerek 140 ponttal.
Oda kell figyelni ezekre a dolgokra, mert
ha@rom-négy komolyabb elfenekelés utdn
reputacionk csékkenése mellett j6 par szaz
ponttal és szamos, kinkeservesen dsszesze-
dett tapasztalati szinttel lehetlnk karcsib-
bak. A www.battle.net szdjton mindig az
ezer aktudlisan legjobb jatékos statisztikaja
talalhatd meg. Nincsenek Ggynevezett sze-
zonok, mint példaul a StarCraft-ban, hogy
héromhavonta torlik az eredményeket. Az
itt elért szintek az ,Orikkévalosagig” érve-
nyesek, de hetente legalabb harom-négy
jatékot jatszani kell a gémernek, mert az
inaktivitas negativ kévetkezményekkel jar...

A Battle.net honlapjan széléban az 50. szin-
tig tiintették fel a tablazatot; ez nem a vége,
lehet folytatni, &s mint fgérik az elsd, aki
eléri ezt a bodiletesen magas eredményt,
a kiad6 részérdl valami ajandékra, a fejlesz-

toktol pedig tovabbi, eddig még titkolt meg-
lepetésekre szamithat. Ma még a legjobbak
is csak az Gt feléig jutottak, hajré kezdok!

Ha csapatjatékot szeretnénk jatszani,
megtehetjuk; akar nyolc véletlenszerien
kisorsolt, de hasonlé kaliber( jatékos kiizd-
het, itt a pontosztas kiszamitdsa mar kissé
osszetettebb, de megkapjuk a jussunkat
igazsagosan, melyet egy kiilon tablazatban
olvashatunk ,karakterlapunkon”. Az itt
elszenvedett vereségek nincsenek kihatds-
sal személyes szamarlétrankra. A fejlesztdk
igérik a klanok szamadra fenntartott szamar-
I€trat, de ez ma még varat magdra.

Hogy ne legyen til unalmas a szamarlétra
megmaszasa, Blizzardék figyelik a palyakat,
a kevésbé kedvelteket idovel lecserélik, de
természetesen egyre tébb Gjat is kozzétesz-
nek.

Lassan be is telik e havi oldalunk, még egy
pici érdekesség: a jatékos ikonja alapeset-
ben azt a fajt mutatja, mellyel a legtdbb gyo-
zelmet érte el, de a listavezetdk nemsokdra
szamithatnak majd egyéni, Blizzard-rajzolta
arcokra is.

JovG honapban ugyanitt, addig is nézni
erdsen a www.warcraftstrategy.com oldalt;
tobbek kozott rengeteg, fajokra lebontott
taktika részletes magyarazata, letdlthetd
replay altaldban mellékelve.
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Utazz Floridaba vagy nyerj NHL 2003 csomagot
ajandék szoftverrel!

Az Ecobit Kft. és a Comgame 576 Kft.

2002. november 16-an szombaton NHL bajnok-
sagot szervez.

Kiildd vissza az Electronic Arts szoftverekben talalhatd regisz-
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Hézagos a gyljteményed? Tudod, mi a dolgod...
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z elore megfontolt szandékkal
* elkdvetett lecsoba-csapas esete
forog mostan fenn. Az elozd rész-

ben dramaturgiailag felmentiink a hidra egy
palack joféle titkos nedGért, most ugyanilyen
hirtelenséggel faradjunk le rola, és sétaljunk
egészen addig a szerelvény eleje felé, ahol a
tetdre vezetd 16trat kellene megmaszni. Kate
Walkernek azonban enyhe lefolyasi madarfobi-
dja van, ezért cselt eszellink ki: dobjuk a féldre
a Sauvignon gylimalcsoket, mire a madarak
félrevezetddnek (szép magyarsaggal). Szabad
az (it felfelé; ne tétlenkedjiink hat, masszuk
meg a vaslétrat. Odafent egy madarfészket
talalunk (egy daron, jellemzo...), ahonnan
prébaljunk meg tojast lopni. Kézzel nem tudjuk
elérni, hasznaljuk hozza a kémcsatartot is, s
lassunk csodat: Kate dvatosan kiemeli a téré-
keny kincset. Most mar visszatérhetlink az egye-
tem falai elé. Latjatok azt a fura pavilont? Ezt
kellene megjavitanunk, hogy az emelvényen ald
automaton zenészek végre produkélidk magu-
kat. Kerliljiik meg a pavilont, s fokuszaljunk
az ajtora. A szokdsos zarmechanika, ahonnan
hignyzik egy fontos elem - applikaljuk az eldbb
zsakmanyolt tojast, s nyissunk be (szinonima
keréktekerd mozdulatokra). Lemaszva a létran
hizzuk meg a jobb oldalon lathatd kart, mire a
szerkezet mozgasba lendlll, a rektor urak tehat
valéban megoldhatatlan problémaval szembe-
siiitek. En is szeretnék ennyi munkéval széz
dolldrokat keresni, igen. No, de I&pjlink tovabb,
egyenesen a rektori terembe, j6l megérdemelt
jutal kért. A zoldt pedig rogvest
adjuk is tovabb a kényszerpihendt tartd hajo
kapitanyanak, aki viszonzasul meglep minket
a zsilipet mikodtetd szerkezet kulcséval.
Sétaljunk felfelé, egészen addig a kezelGpultig,
amely mellett egy régimodi telefonkészilek
van. Ami nem milkodik, pedig a tabla tandsdga
szerint egy bizonyos szamot tarcsazva segitse-
get kaphatunk a zsilip kezelését illetoen. Sok

feltaldltak mar a mobiltelefont! Cselekedjink
hat, hivjuk a szamot manualisan, s az elhangzo
lehetdségek figgvényében megtudhatjuk,
hogyan bonyolitsuk le a hajé athaladasat. Az
imént kapott kulccsal nyissuk fel a kezelGpult
fedelét, s nyomjuk le a #, 4, 2, * kombinaciot,
mire a vizszint apad, szabad az Gt a hajo eldtt

- beszéljlink a kapitannyal, mert magatol elég
keveset gondolkodhat. Ezzel még nincsen vége,
kivetkezo |épésként a vizszint Gjboll emelését
€s a zsilipkamra masik oldalanak nyitésat a #,
4, 1, * gombokkal végezziik el. Most mar a hajd
folytathatja (tjat, ideje lenne, hogy mi is tovabb-
|éphessiink. Keriljink &t a peronra, a mozdony
mellg, kérjik a kapitdny segitségét, aki atdob
egy vontatdlancot nekiink. Kapcsoljuk a kam-
péhoz a kbtelet, erdsitsik hozza a mozdony
elejéhez, majd kisérjik figyelemmel, ahogy a
szamla kiegyenlitddik - vonatunk immaron a
csevéld masina vonzaskorzetében tartdzkodik.
Ekkor csbrren meg a telefon, Pons professzor
hiv, ugyan hallgassuk meg az eldadasat, azutan
visszaadja a mamutbabét.

Irény az egyetem! Menjiink a szokottnal beljebb,
a mamutok iranyaba, majd balra, fel a lépeson,
a foeldadd terembe. Amint beértlink, hallhatunk
egy érdekes tanulmanyt a Youkol néprdl, az
esetlegesen Eletben maradt mamutokrél s
arrél, hogyan vandoroltak északra, az Ggyneve-
zett Syberia szigetre. Az eldadas utan kovessik
a professzort a laboratériumaba, ahol vegyik
magunkhoz a mamutbabat valamint a paleonto-
|6giai jegyzetet, aztan térjink vissza a vonathoz.
Menjunk a csévéld szerkezethez, tekerjuk meg
a kereket, hizzuk meg a kart, oraljank és |ép-
jink be a szerelvénybe. Vegyiik eld feneketlen
kabatzsebiinkbdl a barrockstadti hanghengert,
5 jatsszuk le a vonatban talalhatd berendezé-
sen (az oszlop, amire a fedél-jatékot helyeztik).
Tegyilk a helyére a mamutbabat is, azutan keér-
dezzik meg a szokasos helyén téblabold Oscar-
ta kildetéslinkrdl. A vonat par métert halad, de
ekkor ismét megall, a nagy fal elétt. Szalljunk

Ki, s kérdezziik meg Oscar-t, vajon miért kés-
lekediink megint? A valasz egyszerd, vizumot
kell szerezniink az itt allomasozd illetékestdl, s
akkor kaphatunk egy djabb vonatjegyet (avagy
Oscar fejébdl egyértelmilen kisporoltdk a fogas-
kerekeket). Keriljunk a bodé mogé, s menjink
be a fal tévében lathaté ajton, fel a toronyba.
Vagjunk 4t a fal tetején, egyenesen az irodaig.
Odabent egy bizonyos ,kapitanyt” talalunk,
akivel beszéljiink kiildetésiinkrdl. Ujabb akadaly
meriil fel: emberink nemn dhajt vizumot kiadni,
mert azt hiszi, hogy egy ellenséges katona

all 6rt a fal tdloldalan. Nézzik meg miis a
tavesovan keresztll, s egy kis fokusz-aliitassal
(a piros gomb lenyomasaval) megallapithatjuk,
hogy amit ellenségnek latott, valéjaban egy
kiszéradt faronk. Mit lehetne tenni, hogy a kapi-
tany is a valot I3ssa? Pillantsunk az asztalra,
ahol borospoharakat latunk. Toltstnk bele az
ajandék nedibdl, azutdn szérjunk egy kevés
Yangala-Cola port egyikiilkbe, s azt adjuk oda a
kapitdnynak. Egy kis diskurzus utan elfogadja,
megissza a preparalt italt. Arra is ré tudjuk
venni, nézze meg még egyszer az ellenséget, s
rovid Gton kideriti, hogy tévedett. Megkapjuk a
vizumot, amellyel loholjunk vissza Oscar-hoz,

s kapunk cserébe vonatjegyet. Szalljunk be a
vonatba, s adjuk vissza neki (jaj). A vonat végre
elhagyja Barrockstadt-ot.

Egy baljds palyaudvarra érkeziink, ahol

két hatalmas embert formazd rakododaru

van. Szélljunk le, majd menjink a kozelebbi
irdnyaba, s masszunk fel a |étran, hogy a
belsejébe jussunk. Odabent vizsgaljuk meg a
polcot, ahol talalunk egy Gjabb hanghengert,
Hans tervrajzait, valamint egy fogot. Most pedig
nézziink jobbra, a vezérldpultra, Hasznaljuk a
foght; mozgassuk kétszer felfelé (az irdatlan
takolmany eldre gordil), nyomjuk meg a piros
gombot (ezzel a vonatot ismét felhizzuk), aztan
mozgassuk a fogét kétszer lefelé. Masszunk ki,
és latjuk, amint egy fura alak futva tavolodik a
vonatunktol. Nézziik meg, mi tortént: Oscart
megkotozték! Miutan glnyos kacajunk elcsen-

desedett, vegylk fel a foldrol a fémvagot, s
oldozzuk el a szerencsétlen automatont. Kide-
ril, hogy csukldban megesonkitotta it a rejté-
Iyes idegen. Ha mar itt vagyunk, hallgassuk meg
a komkolzgradi hanghengert. Menjink vissza
az oridsba, a kezeldpulthoz, s mozditsuk felfelé
egyszer a fogst. igy kilépve az éplilet emeletén
talaljuk magunkat, ahol vizsgaljuk meg a falat.
Latunk egy lyukat, amit a fémvago segitségével
tagitsunk ki annyira, hogy beférjunk rajta. Kerul-
jiink beliebb a szobaba, nézzik at a polcokat,
ahol taldlunk egy gydjtogyertyat”. Hizzuk a
fogét lefelé, majd masszunk le ismét a peronra.
Haladjunk egyenesen, a vonat mentén addig,
amig el nem érlink egy karig. Ezt mozgositsuk,
mire a lift megérkezik. Menjlink le vele. Odalent
vizsgaljuk meg a baloldalon |évo gépet, s hasz-
naljuk a tetején a gyujtogyertyat. Hizzuk meg

a fogantyiit, mire a villany felkapcsoladik. Most
menjlink &t az alagiton egy masik liftig, amivel
feljutunk az éplletbe. Latunk egy hatalmas
orgonat, merészkedjink hozza kozelebb. Az
orgonista helyén egy (jabb automatonnal talal-
kozunk, amire Oscar kezei vannak felszerelve!
Taldlunk azonban mas érdekes dolgot is itt: egy
csavarhuzot, ami a miénk. Nos, pontosabban:
most mar a miénk. Sétaljunk vissza a felvondig,
és azon tl egészen a létraig, amin egy fémlap
van. Frissen kisajatitott csavarhizdnkkal sza-
baditsuk meg a tartocsavaroktol, s minthogy
szabadda valt az Gt, masszunk fel rajta. Az igaz-
gatdi irodaban taldljuk magunkat. Az igazgato,
Borodine kissé {itddatt figura, fura szemivege-
vel mar-mér automatonra emlékeztet. O lopta el
Oscar kezeit, nemes célja érdekében. Hogy mi
ez? Egy énekesnd, nevezett Helena Romanski
valaha erre jart, a hangjat pedig még egyszer
hallani szeretné, barmi aron. Olyan kifinomult
mechanikus kezet azonban, mint amilyet Hans
Voralberg készitett, nem tudott magatdl produ-
kalni, ezért kolcsonvette. Megigéri nekink, ha
sikertl @ mdveésznot egy Gjboli eldadasra felkér-
niink, visszakapjuk azokat. Oscar tehetetlen

a kezei nélkil, a tovabbjutds érdekében tehat
kénytelenek vagyunk beadni a derekunkat.
Nézziink be a tiszteletére berendezett szobdba,
a létran lemdaszva most mar nyitva all. Tuda-
tosuljon benntink, hogy Borodine megszallott
rajongd, a szoba ugyanis gusztustalan és tele
van relikviakkal. Szedjik fel a nyitott fiokbol

az ljsagkivagasokat tartalmazo konyvet és

a Helenahoz irt leveleket. Emiékeztek még?
Kate r dja egy operaénel | ismerkedett
meg legutdbb - hivjuk fel, hatha tudna segiteni
megtaldini a mivészndt. Tud, de még milyen
hamar - az éjszaka kellds kozepén (nemcsak

a hiszévesekeé a vilag), Helena allitolag egy
udiiléhelyen tengeti napjait, Aralbadban.
Térjlink vissza az igazgatohoz és érdeklddjiik
meg, vajon miképpen juthatunk el Aralbadba? A
vélasz: léghajéval. Menjiink vissza a forduldig,
ahonnan jobb felé vegylk az iranyt, s haladjunk
egyenesen. Kerliljik meg jobbrol a rakétat, s
menjunk fel a Iépcson, be a lakokapszulaba. Az
irhajos mellett elsétélva vegyik fel a féldrol a
vodkésiiveget, majd pedig prébaljuk megszili-




tani a kissé pityokas driembert. Ideiglenesen
tavozik koreinkbdl. Nézzink szét a kapszula
belsejében, ahol a bal oldali polcon taldlunk egy
kulcsot és egy levelet. Utdbbi az drrepiilés lefi-
jasardl ad értesitést, érthetd tehat, miért iszik
banataban a kozmonauta. Menjiink ki utana,
ahol belezuhan egy kadnak latszo targyba, nyis-
suk meg a csapot. Most vissza a kapszulanal
lathaté kezelopulthoz, vegylik szemigyre azt.
Tegyik helyére a kulesot, majd hizzuk meg a
karokat a bal felé mutaté nyil, s a felfelé mutato
nyilial, aztan pedig a kozépso kart mozditsuk
felfelé. Az eredmény hatasos: Grhajosunk
nyakdaba viz zGdul, s némiképp észhez tériti

at. Most menjink le hozza, aztan folytassuk
utunkat jobbra; keriiljik meg a kilovéallomast,
s masszunk fel a Iéghajohoz, amit probaljunk
Kinyitni. Menjlink vissza, s most a bal oldali utat
valasszuk, fel a lépcsan, hogy a vezérldterembe
jussunk. Vegyik fel s rogton hasznaljuk is a
Voralberg-kulcsot; nyissuk fel a négyzetes burko-
latot, ami alatt nem csatlakoztatott aramkorok
vannak - ezen segitstnk, végil kapcsoljuk

be a bekapcsold gombot (ez értelmes volt,
nemde?). Talalunk még itt egy érdekes tartalyt
is, amit hizzunk ki és vigylnk magunkkal. Ez a
szerkezet fogja kielemezni a kozmonauta veréet.
Apropé, az (irhajos - menjlink vissza hozza vérve-
tel céljabol, s ha megkérdezziik 6t az trhajérol,
ad egy kulcsot, amivel biztositsuk ki azt. Hozzuk
meg a kart Irdny a vezérlGterem, ahol illesszik
helyére a tartalyt, majd nyomjuk meg a bal
szélsd gombot, aztan a mellette |évot. Bajvan a
vérminta alkoholszintjével, ezért Kate hosiesen
a sajat testnedvét hasznalja (a tartaly tetején
lévo kort kell észrevennink). Nyomjuk meg
ismét a masodik gombot, aztdn sorban a harma-
dikat és a negyediket. Az drhajés almai végre
valora valnak: felszdll a csillagok kozé. Mi pedig
menjiink ki, s balra, ahol vegyik fel a piros szind
Lkurblit”. Menjink vissza a rakétaig, s most
balrdl keriljik meg (fel a Iépcsén). Hozzuk fel a
szirénat, ami pedig megszolal - a madarak nem
kis Grémére. Most vissza a léghajohoz; szalljunk
be, s hizzuk meg a kart. Indulunk!

ARALBAD

Szalljunk ki a léghajobél, s |atogassuk meg a
Kronsky széllodat. Nem torddve a portassal
haladjunk egyenesen befelé, ahol nézzik meg
alaposan a bal oldali helyiséget, vegyilk fel a tisz-
titdszeres Oveget (20ld szind). Menjlnk vissza

a recepcidhoz, hajtsuk félre a fliggdnydket, s
|épjink ki a friss levegdre, a szokokiithoz. A tisz-
titdszeres (iveg tartalmat dntsiik a kit vizébe, s
az hirtelen elkezd sir( fistot eregetni. Jobb lesz

figyelmeztetni a portast, odabent csengessik

is fel, mire & mérgesen kimegy hatastalani-

tani az aldatlan allapotokat. Hasznaljuk ki a
lehetdséget, tapasztaljuk meg a pult mogotti
életet. Nyomjuk is gyorsan meg a piros gombot,
ami a kaput nyitja, s vegyiik fel a Meuritz hotel
tajékoztato flizetét. Nézziink még bele a vendég-
konyvbe is, amiben meglatjuk Helena Romanski-
t és azt, hogy az 6 hozzaférési kddja 1270.

Most mar atmehetlink a kapun, a szélloda tobbi
részébe. Sétaljunk kétszer balra, ahol felfigyel-
hetink egy kezelSpultra. frjuk be a hozzaférési
kodot, amit lattunk (1270), hdzzuk meg a kart,
&s sajnalattal konstataljuk, hogy nem miikadik
- Helena valdszinileg odakint tartézkodik. Foly-
tassuk utunkat még két képernyd erejéig, ahol
Iépjiink be az ajton. Vegyilk fel az ideiglenes
hozzaférési kodot tartalmazd kartyat a foldrdl.
Most balra induljunk, aztén a hallba, ahol
vegyik fel a kristalypoharat. Menjunk vissza a
kezelGpulthoz, tissik be az ideiglenes kodot, és
lassunk csodat: az ajtd enged. Menjink tehat
Jjobbra, egyfajta eldszobaba, ahol vegyiik fel a
hatrahagyott gazmaszkot. Haladjunk egészen a
kis pavilonig, ahol taldlkozunk Helenéval. Beszél-
gessink vele, s 6 arra kér, hivjuk ide az inasat,
James-t, mert til sokaig maradni artalmas az
itteni kiparolgasok miatt. A harangot hidba
kongatjuk, valszindleg tilsdgosan messze van
ahhoz, hogy meghallja barki Is. Szereljik hat le,
s vigyilik az épllethez kizelebb |évé allvanyhoz

- erre erdsitsik fel, s hizzuk meg. Most viszont
menjink be az eldtérbe, ahol akasszuk helyére
garmaszkunkat. A barpultnal beszélgessiink a
kerekes kocsit formazd automatonnal (G James),
hogy hozza be Helenat az épiiletbe. Miutan ez
megtirtént, beszélgessiink a mivésznovel, aki
meglepé médon tud Hans Voralbergrdl egyet, s
mast. A kérésiinknek azonban vonakodik eleget
tenni, mondvan elment a hangja mar, és igy nem
dllhat kiizénseég elé. Arrdl is mesél, hogy régen
Périzsban volt egy mixer, aki olyan koktélt kevert
neki, amitdl visszatért a régi hangja. Ez a mixer
térténetesen egy szalloddban dolgozott, amely-
nek a telefonszamat a nalunk lévd tajékoztatd
filzet is tartalmazza, igaz utdlag odafirkantva.
Hivjuk fel hat, ahol azonban sajndlatos hirt kizdl-
nek: a keresett mixer, George mar nincsen ott.
Hétrahagyta viszont a jegyzeteit, amiben le van
frva, hogyan kell elkésziteni a ,Blue Helena™ kok-
télt. Ezt a bejegyzést készségesen felolvassa
nekiink az utéd, mi pedig készségesen felirjuk,
ugye? Nézzilk meg alaposan a barpultot, lentrGl
vegyilk fel a kikristalyosodott mézet €s a citro-
mot. Most menjiink 4t az uszoda masik végébe,
ahol a flirdGz0 embereket is [atjuk. Van egy forro

vizes medence is, aktudlisan nem forrd vizzel,

amin a csap el asaval valtozt b
Eressziik a mézet a vizbe, mire az folyékonnya
olvad. Térjiink vissza a barpulthoz, tegyik a cit-
romot a bal felsg, a mézet a jobb felsé helyre, a
vodkat pedig emellé. Nyomjuk meg a bekapcso-
l6t, aztan a masodik zongora-billentyiit. Hizzuk
meg a jobboldali kart, majd Gssiik le a harmadik
billentyit. Nyomjuk meg a kaptart dbrazold
gombot, majd a citromot és a jeget, végl pedig
a jobb sz€ls6, talalé gombot. A koktél elkészilt,
Helena megissza, s nagy drémmel konstatalja:
ez az az ital, amitdl hajdan visszatért Parizsban
a hangja. Tegyiik probara, helyezzik a kristaly-
poharat a barpultra, s az a skalazas soran dara-
bokra torik. Beszéljunk Helenaval, aki most mar
veliink jén, menjiink tehat a 1éghajéhoz. Kozben
hiv Olivia, aki romancardl szamol be Dan-nel. Ezt
valahogy mar lehetett érezni.

Az eloadas utan a galad mélyszemd rabul ejti

a milvésznit egy oridsi kalitkdban. A fémvago
segitségével szabaditsuk ki, aztan menjiink

az orgonista automatonhoz, s a csavarhizoval
szerezzik vissza Oscar kezeit. Menekiljonk a
lifthez, amibe azonban csak Helena jut be, az
ariilt pedig elzarja tole hasndnket. Menjink a
masik lifthez, aztan keresztill az alagdton, de
az ide érkezd lift hoz magdval egy bombét is.

A detonaciot meglsszuk, menjink a robbanas
helyszine felé, ahol a falon megpillantunk egy
kisebb lyukat, amely a szelloztetdrendszer
része. Kijutottunk, vizsgaljuk meg a dobozt bal-
oldalt, vegyiik fel a talalt dinamitot. Szélljunk fel
avonatra és beszéljlink Oscar-ral, adjuk vissza
a kezeit. Szlljunk ismét le, s az idokozben aka-
dalyt képzd drids ldbahoz erdsitsik a dinamitot.
A szerkezet felrobban, mi pedig folytathatjuk
utunkat Aralbad felé.

Kiszdllva, sétaljunk a csévéld masindhoz,
hiizzuk fel ismét a vonatot. Erdekl&djink killde-
tésiink feldl Oscar-nal, mire a portés jon szdlni:
csomagunk érkezett. Kovessiik Gt a recepcios
pulthoz és bontsuk ki a dobozt. Egy djabb, ezit-
tal autormaton mamut-babat kaptunk - meg kell
hagyni, J6! néz ki. Szaladjunk a barhoz és beszél-
jiink Helendval, azutan pedig ki a stégre, megta-
laltuk Hans-ot. Kate alairatja vele a szerzodést,
&s jBhet a befejezd mozi. llletve, dtvezetd mozi,
a kovetkezl részbe. Varjuk szeretettel.

dracoo-[atmaffiadothu]



Inkelt lap

Mokusvakitas, orok veszteseknek

AIRLINE TYCOON EVOLUTION
atmissall
Kildetés-valasztds
crowd

Tébb utas a repdiftéren
donaldtrump

10 millié doliér a kasszaba
expander

Nagyobb repildtér
noedebts

Addssag megszintetése
showall

Minden replld lathatd
thinkpad

Jegyzetfuzet

moreglue

Ragasztd

morestench

Bizbomba

fameous

Nagyobb himév
bubblegum

Lathatd, mire gondolnak az utasok
winning

Szintugrés

ATROX

destroy my town

Sajat éplietek megsemmisitése
slaughter jack

Sajit egységek megsemmisitése
destroy the enemy

eurse the enemy

whats the hurry up
Gyorsabb termelés

capture a hill
Killdetés-ugrds

cool atrox

Legydzhetetlen egységek

find out nen dry spring
Nem szikséges utdnpdtlds

atrox power up

Plusz 5000 ,Muon” és ,Quark”
atrox power up <number>
A beirt mennyiségld .Muon” és Quark”™
the rich man feed

Végtelen energia

something special for you
Sajat épitmények erdsitése

CELTIC KINGS: RAGE OF WAR

Az [ENTER] megnyomasa utdn irhatod be a kiwetkezd

hidokat:

_black

Fekete képernyd
debugselected
Vilasztott egység kivelése
usr

Avélasziott egység leirdsa
printmemstats
Meméria statisztika
mousepos

Egér pozicié

gmp

A kijeldlés koordindtai
dumpobj

Avdlasztott egység képességel
quit

Kilépés a jatékbol
exportobjs (<filename>)

Minden objektum exportdlisa a beirt nevi fajlba

P (=fil )
Minden teriileti jellemzd exportdldsa a beirt nevd f&jlba
flatterrain
Sik terep
pause
Jaték megdllitdsa és elinditdsa
removedecors

Bokrok, fak és egyéb dekordciok eltdvolitdsa

screenshot

- BMP formédtumd screenshot

save

Jaték mentése

setplayer

Jatékos valtds tibbjatdkos madban
testadventure

Kaland tesztelése

togglefog

Teljes terllet beldthatd
togglevis

Hézak és dekordciok kikapesoldsa
ttest

Forditdsi teszt

ae

Szinttulajdonsagok

CRICKET 2002
Kattints az INSIDE EA gombra a menilben, tartsd a kurzort a
CREDITS feliraton, kizben beirhatod a kadokat.

bigbat
Kapsz egy nagy dtdt
sbatsman
Szuper GtGdtékos leszel
bouncyball
Alabda visszapattan, mikor célba taldlsz
sharjahtmnt
Jatszhatd lesz a .Sharjah 4" csapat bajnoksag
butter
A mezdnyjatékosok gyakran elejtik a labdat
ulockate
Megnyitja az .All time England” csapatot
hbstudios

@ .HE Studios™
uleckastar
Megnyitja az .All-Star” csapatot
ulocknzlsaf
Megnyitja az All time New Zealand® ill. Al time South Africa”
csapatokat
fatfielders
Minden mezdnyjatékos meghizik
ulockall
Mindent felsorolt extra megnyilik

DEFENDER OF THE CROWN

DIGITALLY REMASTERED EDITION

Tartsd lenyomva tartva az [R] bet(t, mikGzben a csata taltadik,
€5 1024 lovagod lesz tdmaddsra, vagy védelemre.

NO ONE LIVES FOREVER 2
ASPY IN H.A.R.M.'S WAY
AT} kinyilik a ablak,

god

Isten mod

armor

Teljes pdncél
health

Teljes életerd
poltergeist
Lathatatlan leszel
maphole
Kivetkezd szint
skillz

Tamadderd ndvelése
pos

A pozicidd

build

A jéték verzibszdma
OPERATION FLASHPOINT: RESISTANCE

A tartsd @ [Bal SHIFT]
pombot, és nyomd mega [-] billentylt, ezutdn ird be a kidokat:

Fémend

campai,

Minden kiildetés valaszthatd
topography

Magassagi pontok a térképen

Bérhol
iwillbethecne
Isten méd

Jaték kibzben

endmission

Aktudlis kildetés befejezése
savegame

Jauék mentése

ALIENS VS. PREDATOR 2

PRIMAL HUNT

Jaték kizhen az [ENTER] megnyomdasa utdn irhatod be a
kédokat, és djbdli megnyomaséval aktivizalhatod Sket. Ha jol
irtad be, hallani fogsz egy hangot.

A szbkizikre Ogyelve irj be minden kdot.

<cheat> mpcanthurtme
Sérthetetlenség bekapcsoldsa

<cheat> mpschuckit

Minden fegyver és |Gszer

<cheat> mpsmithy

Teljes pancél

<cheat> mpkeohler, vagy <cheat> mpstockpile
Teljes l&szer

<cheat> mpbunker

Végtelen |Gszer

<cheat> mpxfiles

Szintvalasztds mindhdrom faj részére
<cheat> mpbeamme

Ugrds a palya elejére, alaptulajdonsdgokkal

Az életerd véltoztatasa a beirt szintre
‘heat> mpmorph <ch type>

Viltas a beirt karakterre

<cheat> mpasixthsense

Falon 4tjérds bekapesoldsa

<cheat> mpicu

Viltas harmadik személy nézetre

<cheat> mptachometer

Sebességlelzd bekapcsoldsa

<cheat> mpsizeme

Méret kijelz8 bekapesolisa

<cheat> mpgrs

Forgéis képernys bekapesoldsa

<cheat> mpgps

Helyzetjeldlés ki / bekapesoldsa

SNIPER
PATH OF VENGEANCE
Jaték kozben a [~] billentyd A elougrd

irhated be a kddokat.
Minden parancs utdn [1] vagy [0] beirdséval ki letve
bekapesolhatod a cheat kadot.

Isten méd
fullstamina
Végtelen ,Stamina”
invisible

L&

leszel az g
DrawPaths

Utvonalak megjelenitése
DrawKilledCount

Megielenik a megdit ellenség szama
DrawPostacPaths

Egyéh (tvonalak kirajzoldsa

MEDIEVAL: TOTAL WAR
.deadringer.

1 millié .Florin®

.worksundays.

Gyors épités

.matteosartori.

Teljes térkép

.conan.

Ugy jtszol, mint a Idzadék
-mefoundsomecu.

Minden tartomanyodban lesz réz
viagra.

Minden tartemanyodnak lesz vasa
.badgerbunny.

Minden egység és éplilet valaszthatt
.mefoundsomeau.

Minden tartomanyocdnak lesz aranya
.mefoundscmeag

Minden tartomanyodnak lesz eziistje
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emulacio

milt havi ZX Spectrum gép és emulator bemu-

atot dgy vélem a gép nagy konkurensével és
személyes kedvencemmel, a Commaodore 64-gyel
illik folytatnunk. A réviden csak C-64-nek vagy C64-
nek nevezett gépet Amerikdban nagyjabaél akkortajt
fejlesztették és dobtak piacra, amikor Anglidban a
Spectrum-ot. Az utoljdra a Bahamakon bejegyzett
Commeodore International (korabban Commodores,
Business Machines) 1981-ben kezdte el fejleszteni °,
a gép specidlis chip-jeit, a MOS Technologies nevd,
kordbban megvésaralt lednyvéllalatanal. Bar a cég
a Sinclair-hez hasonléan korabban is dobott piacra
szamitogépeket, 1976 és 1980 kozdtt tébb PET-et
(Personal Electronic Transactor) és 1981-ben
a VIC 20-at, a cég legnagyobb dobdsa az 1982
januarjaban bemutatott, és szeptemberétdl elég
borsos, 595 dolléros aron forgalmazott C64 lett.
A gép alltdlag minden iddk legnagyobb szdmban
eladott szamitogépévé valt; a Guinness Rekordok
Konyvébe is igy jegyezték be, és a 2002-es kiadas-
ban is igy szerepel. En - annak ellenére is, hogy a
gép rajongdja vagyok - gy gondolom ez a rekord
valoszindleg mar elavult - ha mas nem, olyan nagy
gyérak, mint az IBM, Compag, Dell s HP biztosan
tébb szamitogépet adtak el az 1994-ben megsziint
Commodore-ndl, csak lustdk voltak ezt rekordként
elkdnyveltetni. S6t, ha a jatékgépekkel hasonlitjuk
ossze, akkor is a 30 millié (a Guinness szerint, sok
egyéb forrds csak 17 és 22 milliét ir) eladott gép
messze elmarad a GameBoy tdbb, mint szazmilligja-
t6l és a PlayStation cirka 75-80 milli6jatol.
A CB4 a népszeriségét kétségtelendl a MOS Altal
kifejlesztett egyedi chipkészletének koszonhette,
ez volt a legnagyobb erdssége a konkurens
Spectrum-mal szemben, A C64 CPU-ja egy Chuck
Peddle altal tervezett 6510, késobb 8502 volt, ami
mas sebességen ketyegett Amerikaban (1.023
MHz) és Eurdpédban (0.985 MHz); ez a kilonbség
egyébként kezdetben kevés; késdbb, ahogy a

'

gép lehetdségeit a jatékok és demok mindinkabb
kihasznaltdk, nagyobb kompatibilitasi problémakat
vetett fel. A proci lassi és gyenge volt a Spectrum-
ban taldlhatd ZBOA-hoz viszonyitva, az egy 8

bites adatregiszter &s két 8 bites index regiszter
nagyon meg tudta keseriteni a programozok életét,
azonban a video és foleg az audio chip messze
megeldzte korat. A 6567 / 6569-es, késdbb 8562
/ 8565-0s VIC-Il (Video Interface Chip) mar képes
volt nagyon szines grafika megjelenitésére (igaza
multicolor méd 160x200-ra csdkkentette a felbon-
tést), hardver sprite-ok kezelésére, sdt sprite-ok
hardveres Utkdzésfigyelésére is. Raadasul nagyon
sokaig nem is aknéztak ki a chipben rejld lehe-
toségeket; Ggy, mint a sprite multiplexert (8-nal
messze tébb sprite), a bitmap madd
grafikus képernyd hardver scroll-jat
€s az FLI médokat (ahol egy 8x8-as
karakteren belll 4-nél tobb szin
hasznélhatd). De a 6581-es, késdbb
8580-as SID (Sound Interface
Device), a Bob Yannes (Ensonig
alapitd) dltal tervezett audio chip
volt kétségtelendl a gép legerbsebb
pontja - az, ami miatt sokan maig is
annyira rajonganak a C64-ért. Eza
3 csatornas (és egy 4 bites digitélis
csatorndt is tartalmazod) szubtraktiv

szintetizatorchip a maga idejében
annyira tds volt, hogy az év chip-je
cimet is elnyerte, és allitélag maig is
szinte minden hangkartya és szinteti-
zétor az abban lefektetett Gtleteket
viszi tovabb. Egyébként az egykori
C64 rajongdk ma is alkalmazzak az
eredeti SID chipet szintetizétorok-
ban (SIDStation) s hangkartydkon
(HardSID). Egyéb terlleteken is
nagyon jol meg volt tervezve a gép:
a 64 kilobyte-os memdria akkor
még kimagasidan sok volt a konku-
rencidhoz viszonyitva, és a rengeteg
beépitett csatlakozd (kirdly bovitd-
és parallel port, tbb soros port

vannyolc

lemezegységnek, magnonak és nyomtatdnak, és
két Atari kompatibilis joystick port) is igazan kényel-
messé - mind jatékban, mind komolyabb dolgokban
6l felhasznalhatdva - tették a gépet, ami nem volt
elmondhaté a Spectrum-rdl,

Jack Tramiel-nek, a Commodore alapitdjanak nagy-
részt sikerllt elérnie azt, amit eltervezett: a C64-et
tette a szamitdgépek T-modeljévé, egy kbzéposz-
tély szdmdra is megfizethetd termékké, hiszen a

25 dollaron eldallitott gép ara gyorsan zuhant - alig
telt el két-hdrom év, és nalunk is elérhetdvé valt.
Erdekes médon bar a C64 Amerikabél szarmazik,
és roppant népszerd volt ott, a jatékfejlesztok és
hobbistdk elterjedésébdl nekem dgy tdnik, a gép a
PAL terlleteken, Eurdpaban és Ausztralidban még
populdrisabba valt. Sok ember kezdte a szamitdgé-
pezést C64-gyel, és maig is tobb tizezer olyan hobbi-
programozd, grafikus és zenész maradt, aki hd a
géphez, tovabbra s dolgozik ré csupan szérakozas-
bél - &k alkotjak a C64-es demoscene-t, egy kilén
mivészi szubkultirat. Persze azért a C64 felettis
eljart az id, az 1985-6s Amiga 1000 még nem, de
az 1987-es Amiga 500 mar 3-4 év alatt sikeresen
elhdditotta a C64 jatékpiacot, hogy aztan pér sike-
res év utdn, nem sokkal a kdvetkezd komolyabb
generdcidvaitds (Amiga 1200) utdn 1994-ben a
Commeodore csddbe menjen - de ez mar egy masik
tdrténet.

A C64 CPU-ja bar lassabb és egyszerdbb volt, a
gépet mégsem volt olyan kénnyd emuldini, mint a
Spectrum-ot. A custom chip-ek nagyon meghonyo-
litottdk a rendszert, s mindent dssze kellett szink-
ronizalni érajelciklus pontosan ahhoz, hogy minden
modern dema és jaték fusson egy emulator alatt.
Sokaig reménytelennek tint a helyzet, &m 1993-
ban feltlint az 1991 &ta fejlesztett C64S emulator
Szlovénidbdl, ami mar eléggé felkavarta az dlidvi-
zet. Az akkori PC-ken meég lassan futott, a demok
alig indultak el vele, és a régi jatékoknak s nagyon
kis szdzaléka ment alatta; de arra 6 volt, hogy meg-
mutatta - a C64 emulacié nem lehetetlen, Azdta ter-
mészetesen nagyon megugrott a PC-k sebessége,
ami sokat segitett a roppant CPU igényes C64
emulatoroknak (én taldn a 400MHz-es Celeron-



omon €ltem &t eldszor azt, hogy igazan j6 C64
emuldtor mar tokéletes sebességgel, akaddsok
nélkil emuldita a kevesebb, mint 1MHz-es gépet).
Sziletett jo par emulator; igaz kozel sem annyi,
mint Spectrumos, €s az is igaz, hogy ezek kdzll
tapasztalataim szerint csak két példanyt szabad
igazan komolyan venni, a tobbi alig futtat moder-
nebb, erdsebb programokat. A két emulator, amit
mindenképp ajanlok, a VICE, ami nyilt forrdskéda
és rengeteg dolgot tud, mondjuk a kompatibilitasat
csak cirka 95 szazalék krillinek saccolom, és a
CCS64, ami igaz shareware, de megéri az arat,
mert szerintem 99 szazalék feletti a kompatibili-
tdsa; jelenleg a tobbtizezer tesztelt program kézil
egy demopartot tudok csak biztosan megnevezni,
amit nem emuldl tékéletesen. (Egyébként nem kell
megljednl, a shareware verzid Is csak egy dolgot
korlatoz - nem lehet vele menteni.) A CCS64-nek
alapban csak egy komolyabb problémaja van: szir-
nyi a palettdja, ezt azonban lehet orvosolni, ha a
VICE default szineit atirjuk a CCSE4 config file-jaba.
Mindkét emulétor legalisan tartalmazza egyébként
a rendszer ROM-okat is, ami a tébbirdl nem minden
esethen mondhatd el.

Lassuk a jatékokat &5 demakat. A demok természe-
tesen mind ingyenesek, és az 0] jatékok is azok,
leszamitva a német Protovision munkait, 6k ugyanis
még probdlkoznak jatékfejlesztéssel és forgalma-
zéssal. A nagy magyar sikerjatékot, a Newcomer-t

is ingyen letolthetdve tették a fejlesztok, raadasul
rendesen &t is dolgoztak, remixelték az anyagot,

és sajat domain-t is fenntartanak neki - lasd a mel-
|€kelt boxot. A régebbi, klasszikus jatékok legdlis
statusza sajnos nem annyira tisztazott, mint Amigan
vagy Spectrum-on (2 milt hénapban emlitett WoS
site-on taldlhaté sok ezer jaték példaul teljesen
legdlis, mindegyik terjesztésére dldasat adta a jaték
fejlesztdje vagy kiaddja). Valdszinlleg a megfeleld
kollekcidval rendelkezd webmaster-ek nagyon sok
kilincseléssel, kuncsorgdssal fel tudnénak épiteni
egy ilyen teljesen legdlis C64 site-ot is a nullaral

- bizonyéra el is jon az az idd, - de egyeldre forditva

.

mikodik a dolog, persze igy is el lehet érni ugyan-
arra a pontra. A legnagyobb jatékkollekcitk jelenleg
szerintem az oldalt taldlhato C64.com, a C64
Games és a Magyar C64 HQ; ezekrdl a letoltés mora-
lis térvényekbe szerintem mar nem Gtkdzik, hiszen
valoszinileg mar sehol sem forgalmaznak régi
C64-es jatékokat a vilagon, sot a legtobb fejlesztd
és kiadd méar nem Is emlegeti az egykori 8 bites
fejlesztéseit, szinte szégyelli azokat. Ugyanakkor
jogi térvényekbe viszont (tkdzhet a dolog bizonyos
esetekben, ezeket azonban nehéz meghtélni; egy
webmaster-nek tényleg végig kellene kérdeznie az
dsszes jelenlegi és volt kiaddt a soktizezer jaték
Jogi statuszardl. Par cégrdl tudjuk, hogy szabad
utat adott az anyagainak terjesztésére - a Magnetic
Fields, Melbourne House, Llamasoft és még péran,
- parrdl pedig tudjuk, hogy ellenzi azt, ezen anyagok
érdekében a BSA-hoz hasonld, jatékiparra szako-
sodott IDSA kopdk el is jarnak, és felszdlitdsukra a
térvénytiszteld webmaster-ek el is tavolitjak site-
Jaikrél az lllegélis anyagokat. Errdl bovebben
lehet olvasni példaul a Magyar C64 HQ-n,
ami az IDSA instrukcidi alapjan lassan
valészinlleg teljesen legalissa valik, hiszen
az illegalis anyagok fokozatosan lekeriinek
réla. Mi tehat - ahogy Reiker is irta a malt
hénapban - nem tdmogatjuk a kaldzkodast,
de leszogezziik, hogy ahogy azt nem lehet
kijelenteni, hogy minden ROM és disk image
legdlis, az ellenkezdjét sem lehet. A jogilag
tisztazott, szabad anyagokat mindenki
szedje e nyugodtan, a tisztazatlanokat csak
a sajat feleldsségére, a tiltottakat - amik
iddvel Ggyis eltdnnek a web-rdl - pedig csak
abban az esetben, ha rendelkezik az ere-
detivel, igy ugyanis a letdltott anyag legalis
backup-nak tekinthetd.

Végezetilil még ajanlom az ,egyéb hasznos-
sagok” cim alatt Gsszegyjtitt linkeket. A
magyar Star Commander remek program
arra az esetre, ha trikkas, az emulatorok
altal nem kezelt disk image-ekbe botlunk,
vagy a valddi C64-es lemezeinket szeretnénk
felvinni PC-re, esetleg forditva, levinni. A
hirportalokon naprakész hireket olvasha-

myolevankilenc

Commodore 64

tunk mindenrdl, ami C64-gyel kapesolatos, és a
legfrissebb demadk és ingyenes jatékok is mindig fel-
kerlinek ezekre. A COCOS pedig j6 kiinduldsi pont,
ha fel szeretnénk térképezni a hatalmas online C64
vildgot.

Credo

ssplatform/emulators/alec/
-F g .phs-edv.de/ctds/

b.umr.edu/~bmarting

W.Uni-mainz.s

vw.geocities.comy
htm

iateékok, demo
C64.com - http://www.c64.com/

Agames.de,

YOS [BOr Lhp/
Qnline (C64 hirek magyarul)

Girls of ‘64

girl
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Boulder Dash ,stilust”, ha minden igaz, az

Atari 800-ra irddott azonos cimi jaték indi-
totta (tnak, amit egy Peter Liepa nev( programozd-
matematikus-zenész talalt ki 1983-ban.
Persze szdz szdzalékos bizonyossaggal nem lehet
kijelenteni, hogy a jaték nem egy kevéshé ismert
game kiénja; mindenesetre rengeteg nyomozéas
utan arra jutottam, hogy ez lehetett a kiinduldpont,
ami a stilus-meghatdrozésbdl is logikusnak tdnik.
Maondjuk az egyszer( Boulder Dash igy sem volt
minden idok legforradalmibb Gtlete - szinte minden
alapelem, majdnem az egész gameplay a Namco
1982-es arcade Jatékabdl, a Dig Dug-bdl lett
kblesonozve. Az eredeti game-et a nem tdl ismert
kis cég, a First Star Software vette meg és adta
ki; ezen kivill csak egy igazén nagy jatékuk volt, a
szintén egyszer(, de nagyszer( Spy vs. Spy soro-
zat. Természetesen a j6l sikeriilt anyagot rengeteg
gépre portoltak, a legtobb atiratot az eredeti prog-
ramozd kivette el. Nalunk az 1984-es, C64-es és
PC-s Boulder Dash terjedt el el8szr, ezt kivette a
Boulder Dash Il: Rockford's Revenge 1985-ben és
a Boulder Dash Il 1986-ban. Mivel nagyon kénny(
volt G palyakat fabrikélni a jatékhoz, a cég ezutan
gy gondolta (amit bizonyara ezerszer meghant),
hogy kiadjak a jatékszerkesztdt is: ez lett a Boulder
Dash Construction Kit, szintén 1986-ban. 1985-re
a cég annyira megszedte magat, hogy fel is hagyott
a kiadassal és az (] fejlesztések vadaszataval; Ggy
vélte, az egyszer megvett jatékot az idok végeze-
téig ki tudja licenszelni, és fel fogja vetni a céget
a pénz, ami a jelek szerint j6 megldtas volt - mara
mar Gsszesen tdbb, mint kétmillié Boulder Dash
jaték talalt gazdéra. A masodik rész forgalmazasat
az Electronic Arts, a palyaszerkesztdét az EPYX
vette at. Azéta is igy megy ez - masok fejlesztenek
és terjesztenek, a First Star pedig kaszal. llyen
kilicenszelos modszerrel készilt a jatékbdl még
négy Jatéktermi automata is, és hivatalos Apple
Il, Amstrad CPC, Atari 400, Atari ST, BBC, NES,
GE, SNES, MSX, NEC, ZX Spectrum és egy csomé

egyéb port is. Tovabba még szamtalan folytatas,
tibbek kbzitt volt egy djabb, 1990-es PC verzid is,
€és egy Rockford cim{, Mastertronic altal hivatalo-
san licenszelt sorozat C-64-en, Spectrum-on, PC-n,
Atari ST-n és Amigéan. (Rockford a Boulder Dash
szerintem béna, vigyorgd karaktere.)

Mostanaban talan mar apaddban volt a First Star
bankszamldja, igy még inkabb elkapta Gket a

harci kedv, hogy megint nagy pénzt csinaljanak

a jatékbdl, és djra eladjdk a licenszet ezermillio
helyre. Az E3-mon prdbdlkoztak nagy sikerrel,
ugyanis sikeriilt lezsirozniuk egy nagy GBC, GBA,
PS, N64, PS2, DC, Xbox, Mac, Shockwave, mobilte-
lefon, palmtop és PC-s Windows verzidt is, annak
ellenére, hogy a listdn szerepld néhdny gép méar
tBbbé-kevésbé halott statuszban van. A Boulder
Dash EX cimil GBA verzid épp a napokban jelent
meg, a japan Vision Works fejlesztette és a Kemco
adta ki, egész jol sikerllt, bar az e havi Konzolba
azért nem vélogattuk be. A KByte profilidba termé-
szetesen leginkabb a Boulder Dash - The Guardian
Quest cim{ Windows verzié vag majd, a képekbdl
azonban gy nézem, a jaték mindsége tobb mint
tiz évvel lesz lemaradva koratol.

Par szb a jaték lényegérdl: Egy gyémantbanya

2D-s keresztmetszetét Iathatjuk, minden kockakra
van osztva, mi pedig kockanként lépkediink le,

fel és oldalra. A kockakon lehet atjarhatatlan fal,
fold, aminek a helyét siman elfoglaljuk; szikla, ami
leesik, ha levegd van alatta és tolhats, ha mellette,
ill. gyémant, ami a szikldhoz hasonléan drtalmas,
ha rénk esik - ezeket azonban gydjteni kell. Ezek
mellett van még néhény ellenfél, amiket kivekkel
tudunk artalmatlanna tenni - van terjedd amdba,
amit be tudunk zarni, és akkor gyémantta alakul,
&s még néhany érdekesség, mint az a padld, amin
Atesik a ko, és a masik oldalan gyémantként jele-
nik meg. Nagyjabdl ezek a dolgok és még néhany
hasonld alkotjdk a jaték alapjat, a pdlyaszerkesz-
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Az dramutatd jirdsaval ellentétesen:
Boulder Dash N, Boulder Dash (PC, CGA),
Supaplex, ill. Rockford (CB4).

Fent: Boulder Dash mobiltelefonon.

tési kombinacick azonban szinte
végtelenek.

Ezt sokan fel is ismerték - az elsd
j&tékok megjelenése utan a fiatalok
elkezdtek hekkelt verzickat gyartani
sajdt palyakkal, igy a sorozat nem
hivatalosan hamar felduzzadt 20-30
jatékra, aminek még nagyobb Iokést
adott a pdlyaszerkesztd megjelenése.
A lavina nagyon megindult, foleg
C64-en és Amigan; palyaszerkesztd klubok is ala-
kultak, és mindenki csak Ggy ontotta magabdl a
pélyakat. Elkezdtem dsszegyljteni az ilyen hekkelt
Jjatékeimeket, de miutén csak a cimek (verziészam
nélkil, ami sok cim esetében 20-nal is tobb részt
Jjelentett) elérték a cikk mérethatarat, feladtam

a dolgot, és inkabb nem emlitek egyet sem; min-
denesetre a teljes kollekcio tobb ezer jatékra rig.
Volt egy site, ami ebbdl 859-et tartalmazott is, a
Jjaték programozdja is tAmogatta, de mivel a First
Star foggal-kbrommel ragaszkodik a licenszéhez,
leszedette mindet - s6t azt is kijelentette, hogy
nemcsak Boulder Dash jatékokat tilos a web-re
rakni, de barmilyen Boulder Dash témaji site-ra
sem szabad linkelni, ez is illegélis. A cég olyannyira
ki akar sajtolni minden centet a licenszbdl, hogy
mostandban audio CD-n, s4t bakeliten is ki fogja
adni a jaték zenéjét, ami természetesen Peter
Liepa eredeti témajara épiil.

Természetesen az egyszer( alapotlet maga utén
vonta a teljesen nullardl Gjrairt, legélis klonokat is;
ilyen jatékokbdl valészindleg tobb szaz is készilt
mindenféle gépre, sot szilletett j6 par hivatalosan
forgalmazott nagyobb kién is. C64-en és Amigan
(és bizonyara megjelent més gépekre is) valdszi-
nileg a Kingsoft 1988-ban (tjara inditott Emerald
Mine cimi sorozata a legismertebb, PC-n pedig az
(Amigara szintén megjelent) 1991-es Supaplex,
amit a repllégép-szimulatorairdl elhiresilt Digital
Integration kovetett el (David Whittaker zenével.
- Reiker).

A Boulder Dash tehat kizeledik a 20. sziiletésnap-
jahoz, és kdszdni, él és virul; hamarosan megérke-
zik kedvenc PC-nkre ismét, sokadszor - mér csak
az a kérdés, mi nem unjuk-e Gkelmét (Nem. Unja
valakl a Tetris-t? - Reiker).
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Véltozatlan aron, mar 40 oldalon!”
pp - jelentkezik az 1992 oktéberében
készitett KByte. A megélt jovobal tekinteni
vissza a pusztan prognosztizalt jivobe
rendszerint érdekes felfedezéseket
eredményez :0) . Kérdés: hol, s milyen
vonatkozasban lehet |étjogosult az utébbi
mondat. Valasz gyanant a targyalt szam
atfogd jellegl ECTS beszamoldjat ajanljuk,
mely vilagos képet mutat a korra jellemzd
fejlesztési iranyvonalakrol mind a mar
késziloben 1évd, mind az akkor aktuélisan
tervbe vett projektek kapcsan. Noha a
teljesség igénye nélkil, de szemezgetiink:
az Accolade részérdl remek déntés volt fel-
karolni az Elvira szerepeltetésével tamoga-
tott kalandjaték sorozat Gtletét - a jogok
megvasarlasara valamikor még a kilenc-
venes évek elején kerdl sor. A kérdéses
ECTS megrendezésének idején Elvira mar
két epizéd soran is bizonyitott (Sot, volt
egy Elvira: The Arcade Game is - igaz, ezt
a Flair Software takolta 6ssze... - Reiker)
- nem csoda hat, hogy az Accolade goz-
erdvel fejleszteti a tovabbi, ,hollolillatd”
grafikus kalandjatékokat. Stephen King
iroi kbzremilkodésével késziilget a Dark
Half nevd szer, 56t a szintén horror téma-
kiirben mozgd Waxworks-nek is lelke van
beérnie - egyszer majd. Most csupan
annyit mondunk réla, hogy utobbi szinvo-
nalaért az eredeti Elvira-csapat felel. A
Codemasters még nem tor palcat a C64
folott - tucatnyi, s mint késabb ki is deriil:
egész hihetd platformjatékot fejlesztenek
a mitikus szakszerkezetre, melyek kozdl
most a Captain Dynamot emlitem meg.
Most pedig a Wild West Seymourt. S mig
a Delphine Software javaban nyomatja az

eget / foldet / vektorokat rengetd Another
World Flashback munkacimen késziila
folytatasat, addig az EA napjainkra is
jellemzd sport-hegemadnidjanak mar a
'92-es son is csalhatatlan jelei mutat-
koznak. Kérném: Jordan in Flight PC-re.
PGA Tour Golf PC-re. Meg mindenféle,
amiben labda, avagy (ito és itdvel Utendd
van - PC-re. Erdekesség: Lara Croftot
tartjuk szamon, mint a 3rd Person miifaj
megalkotasaért felelds Istenndt (Mar

aki. :) - Reiker). Holott, az Another World
mondakar kézvetett folytatasaként is fel-
foghatd Fade to Black alkotéinak mar Lara
eldittis leleményiik” volt hasznositani

a napjainkban is dominansnak mond-
haté technoldgiat. Most jer, kalandozz
veliink a honap aktualitdsai kozott! Itt van
mindjart a Sim Earth. Ez(ttal amazokhoz
szol a Maxis, kik egy hangyaboly, Kik egy
varos felfuttatasa utan egy egész bolygd
dkoszisztémajanak megalkotasahoz is
erot éreznek magukban. Ashes of Empire
- Uj Vilag Sziiletik, méghozza mindharom
platfarmon. Mike Singleton fejlesztd jon,
kinek személyében a jatékgyartas egyik
.Great Old One"-jat (idvozdlhetjiik. Nevé-
hez flizédnek a Midwinter I-ll, a Flames of
Freedom (Ami gyakorlatilag a Midwinter
II. - Reiker), illetve War in the Middle Earth
nevil jatékok is - meg még azok is, amiket
Reiker ideir. :0) (Am legyen: Nyolc biten
Lords of Midnight, Doomdark's Revenge,
Dark Sceptre; PC-n Starlord, Red Ghost,
Ring Cycle. - Relker). ,Torténelmet éllink.
Lélegzetelallitd gyorsasaggal formalddik
djra a vilag politikai térképe. Ez a forron-
gas hizodik meg a jaték hatterében.
Képzelt kérnyezetbe helyezi a vilagban

eluralkodé problémagdcokat, melyek
megoldadsa a TE feladatod lesz.” Gigerként
ismert Hans Rudolfunk jelentdsebb sza-
mitdgépes ,kamingadtjat” lehet alkalma
végigrettegni az elborultabb grafikus
horror kedveldinek - a Dark Seed néven
futd fejlesztés 99%-ot kaszdl. Az sok 4m!
Létezik kdldnben filmvaltozat is, melynek
cselekményszala a dimenziok kozott
tanacstalan moéd vergdda fohos dtemesen
pulzald verderei kordl tekereg. Popkornos
mozi. Remek dolog Iatni, hogy a C64

még "92 utolsd negyedévében is kepes

az éltala mar feltérképezett teriileteken
dGjat, szebbet (?) mondani. A Sphinx Jinx
{aka Total Eclipse 2. - Reiker) sordn egy,
a Driller, Dark Side nevi alapvetésekben
feltdnt grafikus motor fejlesztett valto-
zatat élhetjiik meg (Freescape engine.

- Reiker), mely ezittal egy szfinx darabkai-
nak Gsszegydjtésére buzdit. Hajra, hajral
Van itt még Amigara keltezett Premiere.
Elek a gyanuperrel, hogy az alkotast az
ugyancsak Core Design lelkeken szarado
Heimdall ,atrajzolt” motorja fiti - a md
maga masfeldl a kor szorakoztatébb
platformjatékai koze sorolhaté. A Sierra
gondozéasaban futd Police Quest sorozat

e honapban éri meg a masodik folyta-
tast - nyilatkozni nem merek, én csak a
néggyel jatszottam (Valéjaban ekkor mar
négy éves a jaték; a lapban egyébkeént is
a harmadik részrél van szo... - Reiker). A
kérdéses szamban komplett megoldast,
Csevegdt, valamint PP Hammer kazettabo-
rit6t talalsz. Cimlapon: Premierrdl vissza-
maradt promécids anyag.

by GyZ

Cimiapon: 5.

Rt. eldfutér 1992-bdl (f

570KByte

WL dvfolyam 10, ardem, 1992 sktiber lm 91, Fr

ik utolsd Infocom kaland... kapitdlis helyesirdsi

apzarta kbrili kapkodas és vakité”

r ks voltak ;).

lyik software haz itt nem jelenik meg, ott valami

uk nem érdekli Gket a
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+ §i5 643 DN chipset
« 1Bx €D frd / 18x DV Combo Brive

» ATl Radeon 8000 Mobility B4MB DOR + TV-BUT

+ fax Mudem SGk V30 beépitve
« FtherNet 10/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1384 beepilve, Infra Port, 4 USH port
+ Digitalls 30 hangkarlya, S/PRIF Digitalls audio kinenel

« Toneh Pad seroll yambbal, Windows billeatyiizet
« 1x Type |1 PEMEIA esatlakazd

= Pirhuzamos, VEA, Mikrofan, hangfal esallakozd
« li-1an SMART akkemuldtor

+ 332mm x 275mm X 42amm, 3.7kg, metdl szinben

« 16.1° THT kijelzd [1400°1050)
« [ntel Peatiumd 2000M0z / 31248 caehe
= 2GGMB DOR RAM

o 16.1" TFT kijelzd [1400*1050)
« [ntel Pentiund 2900M0: / 51260 cache
« 51208 DOR BAM

kil 259,900 Fi

VILAGUJDONSAE!

Mz cisi MOBIL Pentiumd-es ités és cseppdlli
>

Notebook. A megerdsitett magnéziom héz s uitra
madera belsi felépités egyeddlalla Etésdllisdgot
jrtesil. A gép hibstianul mikadik véletien leesés
utdn Is. A nagyleljesnményl GeForced grafikus kir-

fya, a ED-ird és OVD combn meghajtd és a DDR memi-

Tia teljes kiépitést eredményez. Kifejezetten ajénljuk
hosszabb kiiterl mankdkhoz s erds igénybevételher.

= Geforced Go 3708 DDA RAN + TV-DOT
« Wirsless LAN [BJBONSAG 11}

o x GO ird / 8x BVD Combo Brive

» Fax Modem 58K V30

« ftherNet 10/1B0Mbit beépitve

= FireWire IEEE 1304 beepitve

< [nfra Port

« 3 U8B v2.0 port

« AG'87 hangkirtya, szlered hangszirdk
= Touch Pad, Windows billeatyfzet

= 14.1° TH kijelzi [1024x788)

« MOBIL Intel Pentiumd 1BDOMHz / 512kB cache

+ 88650 chipset

= Bx sebesséqi 60-frd + Bx DY combo meghajtd
< 1.44MB Floppy Disk Drive

« $i8650 AGP grafikus chip max: GAMB DR BAM
« TH-BUT kimenet

= Fax Modem 6k V20 beépitve

« FiherNet 10/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1384 heépitve

=« [nfra Part, 3x USB port, PEMGIA csatiakezd

+ Digitalis 30 hagkértya, SPOIF audis kimenettel
« Satered nagyteljesitménydl hangszarak

« Touch Pad seroll gambbal, Windows billeatyizet
+ Kilsi monitor, mikrafan é5 hanglal esatiakazi
« [i-lon SMART akkumuliter

« 325mm x 275mm x Simm, 3.2k0, metdl szinben

« 16.1% TH kijelzd (1400x1050)

« Intel Pentivmd 2000MHz / 51248 cache
« 256ME DOR BAN

« 3060 mererlemer

« 18.1° THT Kijelzi [1400x1050)
+ Intel Pentismd 2900MH:2 / 51248 cache
« G1ZND DOR RAN

GERICOM £0. KFT

« Gompact Hlash és Micradrive ohvasd
« Mikrafon

= YGA esallakozd

« Li-lon SMART akkumaldtor

+ J2mm x 256mm X 30mm, 2.2ky

INEPermance

GERIGEM WEBGINE Perdmance szenzdcids dron
Kindlja a 15.1" Kijelzi méretét a Pentiumd pro-
cesszar erejét a DOR memdria gyarsasdgdt és a
G0-ird+ OVD meghajtd hatékonységdt. A gép tar-
falmaz mindest ami a mindennapes munkdhor
sziikséges. Net kiloabazd felszereltséui tipus
Kiizill vilaszthat. Mindkét modell kedvezi dron fe-
vibh bivithetd az igényeknek megfelelien.

1108 Szekszard, Rakeczi v. 34.

Tel.: B6-73-510-892 Fax: D6-74-518-093, gericomccolaina.nel

GARDEX

CEDRUS COMPETER KFT.

8400 Sopran, Hjteleki u. 1-5.
Tel.; B6-99 524-250, gardex@anelern by
1103 Budapest, Damsidi ulca 1/b.

Tel.:433-4197, Fax: 264-8343, cedruscoeilynel.hy
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B & T Irodatechnika KIt.
ACEMP PEST

ACOMP POLUS CENTER

MASTERPIECE Perdmance a vezeti notehook!
Megdjult a MASTERPIEGE! A vildg [elenlegl leg-
gyorsabb mobil grafikus kartydja az ATi 5000
Radeon, DOR RAM meméria, villimgyers 16x
GO-ird 65 DVD meghajto. Ezekkel @ paraméte-
rekkel messze a legnagyobh leljesitményii gépet
ajanljuk figyelméhe. Jajjin el hozzank és pri- |
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Csevego

Szia Reiker!

Most, hogy megjott az j 576-om, mar tudom, hogy miért
is nem nekem a a. Nem jutottam
4t a rostan. Ez van.

Lépjank. A dizdjn nagyon tetszik, de én nem hasznalnék
a helyetekben ilyen rikitd szineket egyes oldalak hatteré-
ben, mert nagyon zavard a szemnek. Eszpesolli gondolok
itt a rézsaszin, a sGtétkék (mondjuk az nem rikits, de
zavard, foleg fekete betuknél), illetve citromsdrga hat-
terekre. (Sokan valdszindleg sok mindent csindlnanak

a mi helyinkben, mi pedig valgszindleg sok mindent
csindlndnk az & helylkben. A .rikito. oldalakat a jovében
igyeksziink kerdini ). - Reiker) (Inkabb a direktszinek
felé orientalédunk o) - BWC) Azt is hadd meg,

Kell, soha nem is kellett. Ujsagirdkat ellenben kerestiink
&s keresiink is, Ujsdgirokat - tehat olyan embereket,
akiknek nem keil a szajukba ragni, mit akarunk t&l0k.

A KByte viltozik, és a jo dreg bumerang effektus
(.kiadom a munkét, visszajon a szoveg™) hamarosan

az enyészeté lesz. Eredeti otletek és eredeti irdsok. Ezt
szeretnénk - természetesen SZIGORUAN jaték témaban,
Politika és az elektronikus szérakoztatdipar. Interjd a FoP
klannal. Efféle dolgok.

Csa Réker!
Az (jsag Uberkirdlyistencsaszar, de mivel kopasz vagyok
gondjaim vannak. Ez a dizjn nagyon hajaz a tdbbi

hogy szerintem az oldalszamok kiirdsat félkovér, avagy
félkdvér-doit betdvel kellene irnotok, mert pl. a hetven-
hét, hetvennyole, nyolevan, huszonkilenc, harmincnyolc
nem is la k. Ebben pet jatszik az
elobb emlitett rikitd hattér alkalmazasa, de talan fonto-
sabb, hogy nagyon kicsi betiikkel ijdtok ki, és nem elég
(azt még ho: hogy jé dtletnek tartom,
hogy betikkel irjatok ki az oldalszamot, de kellett egy kis
idd, mig mexoktam...).
A boritd, illetve a tartalomjegyzék képe felettébb impo-
zansra sikeredett, bar nalam nagy szerepet jatszott az is,
hogy szeretek modellezni, illetve rajzolni. Talan ezért is
tetszett. (Itt Martin a nagy modellezd ill. makettezd; meg

BWC - de & ki £ motorkerékpa )
geri i. Jomag ill ilag az orig; | koket-
talok - d derel tivelve az is hasonldan

iddfald tevékenység. Lasd az e havi Konzol Cool-Tdra
rovatat. - Reiker)

Nem tudom mennyire van, illetve lenne ra igény de
lehetne valamiféle 3D rovat, bar fél5, hogy ezttia
kor ia majmolasa il tituldIni...&n minden-
esetre vevd lennék ra. (Erre még visszatériink... egyszer.
- Reiker)

Latom a képalairdsokat elhagytatok, amit én személy
szerint nehez k, de megvagyok nélkiiik, minden-
esetre, ha egy méd van ra, legyenek ismét! Kosz. (Erre
is... még ebben a Csevegiben. - Reiker)

068, azt is meg akartam még kérdezni, hogy az a Vivendis
2 Oras ingyennet-csomag az 576-hoz volt? Mert a lapban
nem taldltam utalast rd. Egyszer csak azt vettem észre,
hogy a foldre esik a sok levél, meg a nyitott 576 boriték
koziil...ha toletek van, akkor kiszike! (TGlink volt. Rek-
I&m. Mint az él.
tanga betét / proba-capuccino / sample-drogéria. Meg-
fogod a lapot, és hullik beléle az ajandék. Bravo-ban ins-
tant tetkd van, IM-ben bizsu nyakldnc. En pl. a legutabbi
Cinema-val (cseh kiadés) egy csomag Durex dvszert kap-
tam. Balage fiktiv .Rozsaszin Oldalainkon. felbuzdulva
egvenesen péniszgyind mellékletet kivetelt, amit végll
- fiatalkor( olvaséinkra vald tekintettel / profilidegenség-
gel vadolva Balage-t - elvetettem. Vivendi Internet lett.
Szivesen. Fizettek nekiink érte :0). - Reiker)

Jah, annyit még hadd mondjak, hogy jé fej embemnek
tartalak Reiker, remélem nem mész el olyan gyorsan,
mint a tobbi foszeri.

Akkor hat: o gémelést, meg Gjsagirast!

Ha kell egy designer, vagy egy teszteld, szélhatnal...
Geronimo

d-magazinokban az eg SEOgyi

Designer nem kell, kdszdnjik - annak ellenére, hogyan
sokan valészindleg masképp gondoljdk :). Tesztész sem

5 djsdgéra. Ezen valtoztathatnatok, mert kilénben

=aES

gy megltlek, hogy eifelejtesz gombolkozni. Azt se értem

persze nem jelenti azt, hogy csdkkenteni kivanjuk a lap-
ban szerepeitetett jatékok szdmat ;). - Reiker)
Harmaska: azt irtad a iben, hogy a o
irdsa nem szdl irdl, meg Ggyse el Senki.
Hat én megtettem. Mar csak azért is, mert én nem
vagyok Senki, de veszem a batorsiagot szembeszalini
veled: Bevezetot irni nem Semmi. Hisz a Semmi is
valami. (Nem. A Valami nem Semmi; hisz ha Semmi
lenne, Semminek neveznénk, nem pedig Valaminek.

- Reiker) Ez a gondolat (tdtt sziget a fejembe.

Gondolj csak bele, mi van, ha azt mondod: .nincs itt
semmil”. Ez pl. azt jeleni, hogy a térség semmiktal
mentes. De valéjdban nem tudjuk, mi is lehet az. Viszont
val6szinlleg megéreznénk akar egyetlen Semminek is
a jelenlétét, ha ilyen biztosan ki tudjuk jelenteni, hogy

hirtelen, hogy minek hagytok ilyen *** plyan jatékoknak
mint 2 medieval, mert belathatod, hogy ez olyan, mint
harom zsak krumplit egy jégeralsdba rakni. Mert olyan
Jjatékok amik olyanok, mint a titanic vagy az a bhagattos
totymorgés nem valok ilyen (beralles djségba, mert
rosszak, bénak(toloszék meg minden) s még nok sincse-
nek bennuk. A Tschewegd lehetne dizéjnosabb, mert ez
igy annyi €r, mint ... pont itt vége a mondatnak. Na széval
hiizzatok bele vagy kitépem a beleiteket és folakasz-
talak vele egy fara(bocs). DE a legfontosabb: azt a kis
cimlapot hogy lehetett ilyen tirpakul megesinaini? Amkior
a motogepérdl csak egy féloldalas kiskosarba *** van?
Nem értem. Na mindegy azé ezeken gondolkozz el.
Maradok hi, szeretd, kopasz olvasatok: BionicMan
Ul.:nem is vagyok kopasz.

Megfigyelhetd - ez a kedves olvasdnk valdszinileg nem
modeliezik. Amiért ezen az oldalon prezentdlja magat:
archeotipikus .Tegyetek be a Csevibe!, csztalyd palyam(;
bugyuta, kinkeserves probalkozas a kizszereplésre,
Kontroverz dolog. de azért van itt, hogy demonstraljuk,
milyen levelek NEM lesznek itt. Tandcsunk: tessék meg-
prébélkozni ERTELMES levé! irdsaval - jelentdsen megnd
majd a bekeriilés esélye.

Hi Reiker!

Legutobbi levelem utan talan még ki sem hiltek a
telefondrotok, de isméteiten levélirasra kell szannom
magam, ugyanis felfedeztem egy-két fontos dolgot,
melyet ki birtam hagyni.

Egyeske: nagy nehezen ismét megtalalam, hogy ide
mit is akartam volna irni. Nos, Kun Csaba baratomnak
Gzenem, hogy ne béntsa Martint, mert j6l irta azt az
élménybeszamoldt. Szerintem senkinek sincs kedve
olyan j6 kis szdraz ilyen volt, ez a kiadé ezt csinélt, a
masik azt mutogatott”™ élménybeszamoldkat olvasgatni,
ahhoz ott vannak a képek, meg a hozza tartozd leirds,
kiaddnként...nekiink meg szorakoztatd, vérbeli 576-0s
mdékazds. Mi lenne, ha mar a Martin is komoly lenne?!
Hat kérem: 6sszeddlne a vildg.

Ketteske: a nagyon *** (mdr elnézést) jatékokat szanal-
Jatok mér ki, ne vegye el a helyet a nagy nevektdl. Ott
van pl. az a Batman, vagymi. Szerintem elég vékonyka
darab, a Titanicrol pedig mér ne is beszéljlnk. Sze-
rintem be kellene vezetnetek, hogy 3 pont alatt nem
alitok sz6ba jétékkal. Ugy korrekt. Ha mar 3 pont ala
értékelitel, dgyse

nytl hozzd senkil (Oké. Visszaveszink az Gitembdl, és
a krémre koncentralunk. A krémet pedig részletesen,
tobb oldalon targyaljuk majd. Ezt meg tudom igérni. Ez

innen hidanyzik. Mi is lehet a Semmi. Ennek prébalok
utanajarni most. Sok-sak dasunk tartal a
Semmi szot, s szol Semmirdl. Azt is gyakran szoktuk
mondani, hogy .ez nem semmil”, amit altalaban olyan
esetben mondunk, ha nem kis dologrdl van szo. Ebbal
értel Gen arra lehet ko tetni, hogy a Semmi
valamilyen kis dolog lehet. Igen am, de itt van az is,
mikor azt mondjuk .Tudod mi van benne? Egy nagy
bidds semmil". Eszmefuttatdsomat folytatva addig jutot-
tam el, hogy a Semmiknek igencsak sok formaja fordul
eld, s valoszinlsithetden a nagyobb Semmik biidasek isl
Meglehet, hogy a kisebb Semmik is biidosek, s az ember
csupan a Semmi bizérdl is felismerheti azt. Viszont
ezzela 1€l £&nazon az
allasponton vagyok, hogy kisebb korukban a Semmik
még egyaltaldn nem blidések, de az idé mildsaval fir-
dési lehetdség nem léveén, egy kissé bldések lesznek,
mondhatndk: jellegzetes .Semmi™szaguk lesz. Ugy
vettem észre, hogy a Semmik mar kisebb korukban
elvandorolnak sziileiktdl, illetve, hogy még a szlldk sem
&lnek egyiitt: a Semmik maganyosan élnek. Legalabbis
még soha nem hallottam volna, hogy: .Ez tele van Sem-
mivel.” vagy .Sok bidas Semmi van benne!l”.

A dilemma viszont most kdvetkezik. Valoszinlsithetd,
hogy a Semmi egy helynek a neve is, legaldbbis a
~Semmi kbzepe” kifejezés erre utalhat. Arra saccolnék,
hogy ez a Semmik szllGfaluja, ahonnét a sok kis (még
nem bidos!!) Semmi Gtnak indul, hogy maganyosan
£lje az életét, Az viszont a nagy helyzet, hogy a Valamik
egyre kezdik kiszoritani a Semmiket a vilaghol, nemso-
kdra taldn mar csak a szioke holgyek fejében lesznek
megtaldlhatok. Ugyan mondas nines rd, de szerinten
illatos Semmik is vannak: olyan szdke holgyet, akinek
bldos lenne a feje, még nem l&ttam.Egy biztos: a Semmi
Valami!

Ha esetleg akadna valakinek valami h szive-
sen elvitazgatok vele a Cseviben :) (Na persze. Allandé
paholytagsag, ingyen. Szép lenne, ugye? :) - Reiker)
Udv. Geronimo

Idézet: A ok pedig hagyomany nem szdlnak
SEMMIRGL.,, Arnyalatnyi kiildnbség van a ,Semmirdl
szblnak. és a .NEM szdinak semmirdl, kozott. Ugyanak-
kor semmi értelme vitatkozni :)j).

Ellenben Liguid utan most mar te is jossz egy sorrel,
hiszen ebben a honapban kétszer is felléphettél a Cseve-
goben. A cslcson kéne abbahagyni o).

Helld Reiker!
Ha j6l emlékszem 5-6 éve olvasom mar az Gjsagot kiha-



gyas nélkil(kivéve az el6zd szam)igy hogy eljdtt az idd
Jhogy végre én is hozzaszéliak az (jsdghoz(érezd magad
megtisztelve mert te vagy az elsd akinek ELETEMBEN
e-mailt irok!ll). Az elozd szamoknal mar elégge el voltam
keseredve mert nem igazan tetszettek sem a cikkek
,sem a dizajn. Ahogy ezt most elkezdtem olvasgatni
teljesen elfogott a retro erzés a szines oldalak meg a
Spectrum miatt is. Csak igy tovabb! A csevegdvel kapeso-
latban meg annyit ,hogy elobb vagy utdbb majd Ggyis
Kialakul. {SGr(in remélem, kilénben a Nyajas Olvasok
hamarosan ismét GyZ Lambda Projectjét olvashatjak
majd a Fészerkeszto publikus Matyas kirdly imitdcioja
helyett >:). - Relker)

mas: Mint (j foszerihez €s(:
len emberhez lenne hozzad egy-két kérdésem:

Elfszor is: Ugye szereted a sort? ;) (Szezondlis. Nydron,
Hidegen. Heinekent, Pllsnert. - Reiker)
Aztén: Kedvenc jatékok? (Huh. Hossz( lesz, 4m
legyen: Atari VCS: Defander, ColecoVision: H.E.R.O.,
NES: Boulder Dash, ZX Spectrum: Elite, C64: Wizard of
Wor, ST: Oids, MegaDrive: Gunstar Heroes, SEGA CD:
Shining Force, Saturn: Radiant Silvergun, SNES: Super
Bomberman, Amiga: Dungeon Master, CD32: Lemmings,
Jaguar: Tempest 2000, NB4: The Legend of Zelda:
Ocarina of Time, jtékterem: SEGA Rally (linkelt), GBC:
Tetris DX, DC: Jet Set Radlo, PS2: Rez, GBA: Advance
Wars, WonderSwan: Wild Card, Xbox: HALO: Combat
Evolved, GC: Super Monkey Ball, kéirtya: Péker, tablds:
ington, térsas: D] labda: foci; ja, és PC:
Civilization trildgia. - Reiker)
Es még: Mennyi 576 576-odik hatvanya?
(1,007 74453527435819836930082342E+1580. A
vélasz PONTOSAN olyan mértékben volt eredeti, humo-
ros, vagy elmés, mint a kérdés. A tudomanyos, funkcidk-
kal ki It Z: Ogép egyébk a Start meni
Kellékek almenijébol nyilik. - Relker)
A 93-as oktoberi szdmban a 20. oldalon mi a 73. karak-
ter? (Melyik irdnybdl indftva a szdmléldst? - Reiker)
Ugye én alanyi jogon kapom majd az 576-0t? (Dobrogl
félét? ;) - Reiker)
Hét &v mulva milen konfigot vegyek? (Hét év milva érett,
bolcs fiatalember leszel, aki nem fog bugyuta kérdések-
kel zaklatni vadidegen embereket. - Reiker)
Talan ennyi lenne bér lehet, hogy unalmas Graimban meg
majd megtaldllak. Tovabbi j6 munkat és sok sort(tudom
am, hogy szereted :))) kivan:
Night

Na sracok? Ki szeretne Foszerkeszts lennl?
J6 Kis Csevegdt rni?!

Sziasztok!

(Ojrakezdték a Fallout 2 magyarra forditdsat! Nem
tudom, hogy 6k megkerestek-e mar titeket, ezért gon-
doltam, hogy irok egy e-mailt réla. A forditas kapott egy
website-ot:

httpy//www.c3.hu/~frc/fallout2/

Elvileg Okt. 1-Jén nyitnak. Az oldal folyamatos feltbltés
alatt all, és designra szerintem nem lehet panasz. A
3,5MB-nyi szdveg forditds elég nagy munka, és segitsé-
get/forditokat keresnek.

Ha gondoljatok nézzetek utdna a projektnek, és ha az
djsagban (hirekben) meglel par sor a forditésrol,
biztos segitene a csapatnak. Mivel a Fallout jatékok

elég népszerdek itthon is sckan oriinének ha magyarra
lenne forditva.

A programmal vald mahindlds kapesan felvetlls jogizek-
kel kapcsolatban annyit, hogy (ez farumon megtalalhata)
a forditok felkeresték a jaték kiaddjat, hogy mit széina-
nak egy magyarra forditashoz, de valaszt nem kaptak.
Hallgatas beleeggyezés... Egyébként nem értem migrt
nem véalaszolnak, hisz ezzel népszerlibbé tehetnék a
pragramot, mivel olyanok is megvennék, akik egyébkent
az angol nyelvtudas hidnydban hozza se nydlnanak

Maximalis tisztelettel:
Slya 6569-es

Szervuszl

Gratulalok!

Es ezzel vége is. Ennyit akartam irni. Mégis par sor

erejéig még mondanam a magameét.

Fantasztikus, leny(gdzo, magavalragado, szuper, kirdly

&s még vagy ezer jelz6 illik erre a szamra, ami meg
nem egy kilénl &g, de hogy mind pozitiv

Csak ennyit szerettem volna mondani 1}
Tisztelettel:
Vincze Sandor

Sandor, KOSZI.

Hi Reiker! (remélem még Te vagy a foszeri!) (Mar negyed
éve én vagyok a ,foszeri”, és pillanatnyilag a tartésan
benniinket szomjazénak ESELYE SINCS megszabadulni
télem :). - Reiker)

94/6-0s szam ota vagyok eldfizetdje a lapnak, mond-
hatni felndttem mellette. Eddig tanidja voltam 1-2
Atalakulasnak, mindig csak figyeltem, most elészor irok
is ennek kapcsan.

Van 1,azaz egy db kérésem/javaslatom: Ne legyenek

N TY

az kurizum. Tudniillik a gratulacio az 4j 576-nak szolt ill.
annak szerzo és alkotd stabjdnak, azaz nektek.
Egyszerlien azt a korszakot idéirte amikor tehenész Glta
trénon, még a bukas elott, ha lehet igy fogalmazni.

Ezek a nem tilzottan dsszefiiggo mondatok egyszerien
kitdrtek belGlem. Elnézést, tudom, hogy kivethetettlen,
hisz mikor elolvastam egy kukott sem értettem beldle,
de meégsem tarlém ki, hisz annal lustabb vagyok. Tehat,
ez (jsag méghozza magas fokon. Komolyan nem lehet
JjelzBkkel illetni. Tényleg azt éreztem most 17 éves fejjel,
komplitermaniamba! kinbve, mint mikor 12 éves korm
kérill megkaparintottam az elsé szamot. Tehat
lenylighzo. Az az érzés kimyékezett meg amirdl azt
hittem Grokre elhagyott, az iddk elmiltaval. Erre fogtam
azt a érdek ami par ho i

20 fokkal elforgatott rovatok, cikkek, kep

zavard, amiker a buszon, vonaton, atomtengeralattjaron,
vagy akar otthon dssze-vissza kell forgatni az Gjsagot!
(Egy régi eldfizetoért MINDENT. - Reiker)

A most kdvetkezd csak szubjektiv vélemény, mindenki-
nek joga van, hogy masképp gondolja. Csak azért irom
le, hogy hozzatartozzam az olvasdi 0sszképetekhez,
Meg csak nem fogok egy levelet 5 sor utén abbahagynil
Tehat: A régebbi példanyoknal nagyon jo volt, hogy a
clkk hattere, cimének betiitipusa, az egész oldal Gssz-
hatdsa tikrozte a jaték hangulatat, stilusat. Ez most az
egyendesignal oda lett. Nem mondom, hogy nem szép,
de nem ugyanolyan! (meg i is egy ubb:)
Még a design témahoz: az emulatoros cikk Barbie-rozsa-
szin alapja szerintem nagyon gaz. Amigy az osszhatas
szamomra még mindig NAGYON pozitiv.

Ezért is fizettem eld djra, megeldlegezve a bizalmat.
(Meg persze eldfiztni jo! ;) (Maximalisan egyetertek.

- Reiker) Ugyis a tartalom a lényeg! De azért a Zalai

ba keritett, az 576-tal kapcsolatban. Most
rajottem, hogy az 6sszes eddigl foszerkeztd, akiknek én
a végsokig drukkoltam nem értettek a dolgukhoz igazdn.
(Merész, bator dolog 6sszehasonlitani két hdnap
erdfeszitéseit masok
val. Tény, hogy rohamléptekkel lattunk neki az 576 név
renovacidianak. Tény, hogy az Olvasé a piac legpating-
sabb, leggazdagabb és legbecsesebb hagyomanyokkal
rendelkezd publikaciojat tartja a kezében. Tény ban
az s, hogy - ez szigordan bizalmas, tessék Ggy kezelni, -
anol most jarunk, az egy 6svény ELEJE. A VEGET
egyeldre csak mi [atjuk - az Gtem, amivel nekivagtunk,
azonban sejtetni engedi, hogy ez az it ELKEPZELHETET-
LENDL hosszi lesz. Hogy a Nysjas ebbdl az elképzelés-
bil még ebben a létsikban megtap Ih
a lovak kdzé kellett csapnunk. A legfobb tény azonban,
hogy ez az elszant csdrtetés szemernyit sem csokkenti
az el6z0 Foszerkesztdk Erdemeit. Meggydzddésem, hogy
a legjobbat, a legtébbet adtik a KByte-nak, ami csak

atoleld mur

on valamit,

Kanaszkirt szintjére ne fogjatok vissza magatokat!

A képaldirds vitaban én mellette vagyok. Nem kell mind-
egyik ald, (mellé meg fileg nem!) de 1-2 odallls mondat
sokat emel a cikk hangulatan! (A képaldirds vitdban, én
is mellette vagyok. A probléma az, hogy a kedves zsurna-
lisztak tdbbszéri felszolitas ellenere sem irnak efféle nya-
l&nksdgokat. GyZ erdt vett magan és kildott néhanyat
az lcewind Dale Il mellé, én pedig batorkodtam felcico-
mézni az Airborne Assault cikket, de ez volt minden. Az
események felgyorsitdsa érdekében ebben a hénapban
maér feltiintettilk az impresszumban tesztészeink neve
mellett azok elektronikus postacimét is - tessék oket
meglevélbombazni, én jelen pillanatban beletbrédtem

a képalairasok abszenciéjaba. - Reiker)

Hidnyzik még a Hardver rovat, ha j6l emléxem Uriel
kovette el annak idején. Lehet, hogy most sokan leanyaz-
nak, de ha valamelyikitok bevallaing, az kiraly lenne!
(Hmm. - Reiker)

Na, ennyit nyavajogtam!

Kivanok Neked és az egész Csapatnak tovabbi 6 mun-
kat és sok sikert!

személyiiktdl tellett. - Reiker) Azt feltételezni sem
merem, hogy... (MIt? - Reiker). Tehat, ahogy mondani
szoktak ez nagyon jo, magyarul kiraly!
Tudom, hogy ezzel most J6 tartalmasra sikeredett levelet
olvastal el, kedves a nevedet még nem sikerdit
megiegyeznem, de a tdmogatdsomat, marha ér valamit,
meg kellett osztanom veletek. Mindezek ellenére, és ha
mér ennyi mindent leirtam ami nem is ennyi, hanem
sokkal kevesebb csak mar megint ***tam a szot.
Mindezek ellenére, megosztom veletek azt a szomord
hirt, hogy megszakitom x éves elbfizetol hiiséges
tevékenységemet. Ami nem azt eredményezi, hogy
(jsdgoshodegakban veszem meg a szamokat, hanem,
hogy elbdcsizom tdletek. Nincs értelme annak, hogy
egy kiolvasatlan 0jsag heverjen az dgyam mellett,
aminhez akdrha probalok ajutni, mindig,
valami akadallyal taldlom szembe magamat, amit csak
gkeriilni lahet, ami mc 1sem kell elég jelentds.
id6 (Akkor taldn takaritani kéne, nem pedig meggondo-
latlanul lemondant az eléfizetést... - Relker). Es ez
folytatédik nap, mint nap. Tehdt visszlat, a kovetkezd




talalkozasig, mert egy éven bellil tutira meg lesztek véve
gy probaként.

Maradok aldzatos tisztel6tdk, kedves 576 stab.

Volez voltam Gyomrardl, Volcz Zoltan.

Kedves Theodore Reiker!

Fontos azzal kezdenem, hogy nem vagyok egy
szamitogépmanias. Régen az voltam, s képzeld,
akkoriban az 576-tol tanultam meg mindent , amita
Jatékral tudni érdemes. Azutdn tanulds és munka. A
szamitogep eldl fokozatosan kezdtem eltavolodni és
helyem régen iires mar. Egyszer, meg jalius végén, az
utcan sétdlgatva megdlltam telefondini, s pont egy
jsagdrus mellett. Az 576 ott viritott.-Régi szép idok!.-
mondtam. Megvettem. Most szeptember vége van, s
sajnos 3 honap is elegendd voit ahhoz, hogy
észrevegyem, milyen nagy véltozss tortént itt. En is
tudom, hogyha egy munkahelyen fonokvaitas torténik
milyen kéosz alakul ki. (En is féndk voltam ;) (Hol is?
Mikor is? - BWC) Nem kdnny(d az elvardsoknak
megfelelni. Fdleg ha tébb 100 vagy 1000 ember elott
torténik. Del Az mar nem j& ha Ggy allsz hozza, hogy
gy se lesz mindenki elégedett, (Pedig igaz ;). - Reiker).
Megnyugtatlak, rajtad , latom” az akarast. Remélem igy
lesz ez sokaig. Azonban biiszke lehetsz az olvasdidra,
hiszen nagyon sokat segitenek neked. llyen sok
segitséget, tanacsot és kritikat (ami a legnagyobb
segitség) kapnil Ez nagyon ritka, hidd el! Egy kicsit hagy
elemezzem ki én is az (jsagot, ha mar erre az ltra
tévedtem:

Az eldszo: sokan mondtak és be kell 1atni, hogy igazuk
van: kicsit elmélyiilt. Nem rossz, 56t nagyon ol
megfogalmazott, csak legyenek egy kicsit
hétkdznapibbak, a szavak. A téma szdljon arrél
leginkabb, hogy mi tortént az eldzo Ujsag 6ta ott benn
nalatok, melyik cikkironak milyen problémai voltak, stb.
(BWC megfazott. Balage hérom hétig lanyokat tapizott
Gordgorszagban, hogy aztan visszatérve csak harom
napja legyen az Unreal Tournament-re, €s a fél cikk
mosakodasbél alljien. dracoo-[tanult], ezért nem
szerepel kivanatos mennyiségi irdssal a lapban. Ender
‘Wiggin Baraka DVD-t rendelt, Patrik Donnie Darko
VideoCD-t hozott [Lesz a Titanic filmfesztivélon is,
tessék megtekinteni]. VargaB. elment, GyZ visszajott. ~
Reiker) Legyen benne egy &ttekintés mivarhato a
legljabb szamban, széval tényleg egy, amolyan ajtd,
bevezetd legyen az Ujsaghoz s ne pedig egy kildnallo
cikk.

Nagyon sok malik a bevezetdn!

A szineket nagyon jol eltalditatok, azonban vigyazatol
hogy a sététebb drnyalatld hattér eldtt a fehér betd
legyen vilagosabb (pl.: The Thing). Vigydzz arra, hogy ha
egy Jaték, vagy barmi mas, tébb oldalt vesz igénybe,
akkor az dsszes oldalhoz ugyanazt a hatter- és betszint
hasznaljatok, mert kilénben olyan, mintha nem is egy
témard! lenne sz6 (pl.: Caser bemutatd). Ha mar itt
Jarunk!

Ezt a rovatot le ne vedd! Nagyon megemeli a
szinvonalat, s6t ha nem lenne éppen mit bemutatni,
akkor egy hires, nevezetes emberrel készitsetek riportot,
hogy szeret-e

Jatszani szamitogéppel vagy sem, ha igen mennyit, ha
nem misrt, milyen éiményel voltak, stb. Sokan szeretik
az ilyesmit. (A ,nevezetes” emberektdl taldn megkimél-
nénk Olvasdinkat, ,Szinfalak mogott. rovat azonban

lesz. Mindig. - Reiker)

Tudom, hogy nehéz, de nézd at mingl tobbszir az
ajsagot, mert egy-egy hiba sok ember felhaborodasat
okozhatja, s érthetd is. Mondok egy példat ( sajnos

5 a szeptemt liékletben 7. Es 9. Oldalon

EY on jatékeimek szerepelnek az
képeknél, pedig kizik nincs egymashoz.. (...A Mafia
legtébb illusztracidja nem a végleges valtozatbdl vald, ez

jol megfigyelhetd az életerd kijelzésénél. A Dino Crisis 2

fennmaradhasson az Gjsag. Az biztos, hogy egy (] 576
alakult ki, belsdleg és kilsdleg, de a kizdnség nem
valtozott és szeretnénk azt a régi 576 feelinget djra
érezni. Mi segitiink nektek ebben, a tobbi rajtatok
miilik.

Odvazlettel:

Egy dreg 576-05 rajongo

Hola 576Team!

cikkben hidnyik egy t betd az elsd hozzaszdla &1, A
MotoGP cikkben BWC aldirdsa nincs jobbra rendezve és
az értékelbben vizualitas, szerepel Jatvany, helyett,
bent maradva egy munkaverziobol. A Prince of Qin cikk
értékeldjében a helyszike miatt megcsonkitott ,szépen

tt grafika, jellemzés azt lija, Clemi nem
tud ragozni - pedig csak mi toroltink sebtében. A
F: pe kiegészitd dobozaban megejtett kor -

rom szintén nélkaloz egy néveldt. Soroljam meg? Az
jsagot tobbszor és alaposabban nézzik at, mint barki
ebben a Galaxisban, de mi is csak emberek vagyunk...
igaz, perfekcionista emberek ;o) - Reiker)

Ami mellett nem mehetiink el az a sok bemutats. Ugy
latom nagyon sok felesleges dolgot raktok bele. Ne
haragud], hogy igy mondom, de minek tesztek bele olyan
JjAtékokat, amikrdl eleve tudjatok, hogy nem a
legolvasottabb cikkek kozé fog kerlilni. (Az &let nem
habostorta. - BWC) Allanddan lehet olvasni cikkirdktdl,
hogy ,.ha téhb hely lenne, akkor,. Vegyétek le a
butasdgokat (mar bocsanat) s szoritsatok tobb helyet
egy-egy tényleg kiemelkedd jatéknak. Miért kell egy j6
jatékot egy oldalba szoritani, mikor tbbet is
megérdemelne? Az ember igy akaratlanul is csak fogia,
elkezdi lapozgatni az (jsagot, €s kész. Hidd el, hogy nem
fogunk dithdngeni, ha nem 40 db, hanem csak 30
bemutaté lesz, de azok legyenek jol megirva. Adjal
kevesebb jatékot egy cikkironak, akinek ezéltal tobb
Ideje, helye és kedve lesz munkajahoz, s igy nevével, egy
161 megirt cikk végén biszkélkednet. Megoldas lehet ha
a dvd melléklet helyett k egy ugyanil
nagysagd és terjedelmd kis (jsagot, amiben ezek a
kevéshé j6l sikerllt jatékok szerepelnek (ezt ajdnlom
figyelmedbe).

Budget jatékok-rovat dhat, egy kis valt

sosem art. Cinkelt [ap szinte kotelezd. Kult jatékok-
rovat és Visszatekint-rovat nagyon j6 pofa és érdekes
Gtlet volt (gratulalok a kitaldlojanakl) (Nem mi voltunk.

ilag ink

Faszerkesztd :0). - Reiker). Viszont van itt egy dolog
ami santit. Most kimaradt az Internetes-rovat. Na most,
ha nem tudtok idShidny miatt vagy mas ok miatt
érdekes cimeket bemutatni, akkor 18bbé ne is tegyétek
be. (Nem fogjuk. — Reiker) Egy ideig van, aztdn nincs,
aztdn megint van felallas nem tudom mire jo. Széval
gondoljatok &t.

Talan ennyit mondtam volna az djsaggal kapesolatban,
ami gy latom mast mar fokozatosan Javul és talan mar
a kivetkezd lap pontot tesz ennek a ziirzavarnak a
végére. Akkor J6het t8bbi probléma, de legaldbb lesz
mire alapoznotok. En igyekeztem leimi a dolgokat Ggy,
mint egy kiviilalls, de hét nem Is tehettem masként,
hiszen nemrég lettem Gjra 576 rajongd. En megigérem,
hogy figyelemmel kivetem az ljsag alakuldsat és
javuldsat, ti viszont nekink igériétek meg, hogy nem
lesz tdbb belsd probléma és most egy Ilyen fordulopont
utan kezdjetek el egy 0] arcot kiépitenl, hogy sokaig

Megk végra a hon dhitott havi biblidmat egy
héttel a megjelenést kivetden. Sebaj, drvendjiink Néki
megkésve is! Kinyitom. Nna, ez mar valami elfogadhatd
szoveghalmaz! A bevezetd képe tarul elém. Puritan
egyszer(séggel lett megoldva. A tartalmaba most nem
kétnék bele, ezt inkabb meghagyom a tabbi kritikus.
szemlélonek. Atar j Sknél észr tem egy-két
ijitast: P&1o kifejezetten teccik, hogy odalrjatok (kisbe-
tiivel), hogy mi van a cimlapon, és a hattérben. Nomeg
odairtdtok a cikkirok névsorat is a valddi... MIII?! GyZ
nixt? Mi tartént Vele? Benézek a férumba... Visszajott.
Ke? Mostakkémivan? Fonalvesztés konszepson. Jaaa,
hogy csak nyaralni ment? De egy hénapra? 0SSZEL???
Haggyuk, remélerm megmagyarazod, miis volt ez az
egészt 5. (Tomo
Zoli munkamoraljaval, amit szova tettem. Zoli nem
volt elégedett azzal, hogy .sztanijsagird” létére holmi
jott-ment Fészerkesztocske kioktassa. Felmondott,
Ikoztam. Aztan vi ért, Griltern. Most
megvagyunk. - Reiker) Nah, lapozzunk! Szines hatterek.
GGGt fgy mar élvezetesebb cikket olvasni, ki is proba-
lom! Elolvasom a Dual ET. elézetesét. Ha maga a cikk
nem is volt olyan fergetegesen jo (Dejazért élveztem!), a
szines hatterek miatt kivalld volt a cikk hangulata. Meg-
szinesitette” az iromanyt. Lapozgatok... Recenziok?
Hmm? Elolvasom... Ahaaal Oksal Ez mondjuk nem volt
a hianyérzetem listajan, de legaldbb mostmar ennek
a szonak is tudjuk az értelmét. Hat a cikkek hosszéval
nem vagyok telles mértékben megelégedve... 1, és
néha 1,2 oldalas lefrasok? Ha'haggyamaadl Mit tudok
meg ebbd? Sommit! ("Mivan dreg? S6mmi?l Oreg, a
sdmmi annemva’, hanem nincs, de ha nincs sommi,
akkd valami van, de aaaz nesem sommil” ;) } Viszont
a cikkirdk kifelezetten teccenek. PAl5 Freak egész jol
bitdzget, bar igaz, hogy egy Kicsit lenézd volt az Atrox-
szal szemben. Nosztalgiajatéknak még jo... Végre nincs
tobb zene, DVD, &s Jogi ravat! Bar az utdbbi tanulsagos,
és IsGsorban volt, de kivil lapos
is. Csevi: Haaat... Télleg lehetne viddmabb s (Igaz,
hogy az En levelem se valami hidepdhi.), de azért nem
art komoly témakrdl is beszélni néha. Viszont azokat a
pojénos képeket viccahozhatnatok! Mi? Kmm metait
hallgat? YEEEAAAH! MetallicA & Offspring RulAl Na, szal
az 576 reneszanszat éli. Csak igy tovabb gyerekekl
Lasley Dark

Nem voltam t
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Havonta 110 000 példényban megjelend ingyenes DVD-magazin
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