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The Theory of Flight
A repiilés elmélete”

Til a pérkapcsolat mindennapos hajcingién (Tomi motyogott valamit .egy megrendithetetlen

és egy megallithatatlan erd taldlkozasardl™, ami nagy kérvonalakban igaz is - de mieldtt komolyabban
elgondolkodhatnank, vajon Szokratész avagy Platon jelentette ki e paradoxont, 6 beismerneé, hogy csupdn
egy Knight Rider epizédban hallotta ;), hajnali fél harom van. A foszerkesztd fatyolos, résryire szikilt
szemmel tapaszkodik fel a PS2-es Freak Out melldl (no pun intended, dear Freak :), és jelen mentélis
allapotaban bizony irodalmi babérokra torés helyett inkdbb egy ,normélis™ Bevezetonek feszil neki

{a miit havi introdukcid szerkesztoség kbrdkben maris A Jigermeister-es bevezetd” becenevet takaritotta
be maganak). Klasszikus lesz (A valtozatossag kedvéért az Gjsagrol sz010), lazdn lezdrandd az epikus
Valaminek a Valamije” trilagiat.

Valtozasok. Ahogy azt a szemfilles, a lapot eldbb végigporgetd, majd Bevezethoz visszatérd Olvasé

mar valdszindleg észlethette, az altaldnos fi vet tovabb finomt Lagyabh, jobb, szebb.
Megszaporodiak a képaldirdsok Is, a Nydjas valdszindsithetden kitord Gromére. A Nyd] (.Stab") kitGrd
drimére ellenben tovabbra sincsen stabfotd ;). Ezek a pajkos kipék visszakivetelték a nickjeiket, 6t

- a foszerkesztd beszirasait is. Mazochista banda. Van Kardcsonyi Csevegd GyZ-vel és OS5 lidnunk kmm
szarmyai alatt (Utdbbi nem a lapban, de nem lehetett kihagyni. Las Lammas kldn. A foszeri - [LL_RiKKeR]",
total green - legjobb eredménye az volt, hogy haromnegyed Gra jaték utdn vissza tudta magat nullazni
minusz egyrdl ;).

Ami a felhozatalt llleti, két dolog szembedtid - a rengeteg 5, és a rengeteg 8 pontos Jaték. Meglepetése?
Pozitivan csalddtunk a Szakaszban és a Medal of Honor kiegészitd | ében (1), nem kifej pozitivan
a hosszan halogatott K.Hawi-han (nagy kar érte), és rettenetesen a RaliSport-ban. (Igaz, mér X-en sem
tudott tbbet, mint kacémak lenni.) Vannak nyereményjatékaink, kellSképp kemény kérdésekkel, (Azért,
hogy az nyerjen, aki TENYLEG nyemi akar. A rajongd, a megszallott. Elegiink van a ,Hogy hividk a jték
fohdsét?” tipus( bohdzatokbdl.) Taldn hiba, taldn nem. Tomi véleménye szerint az emberek nem szeretnek
gondolkodni, A fiszerkeszté naiv, és megeldlegezi a bizalmat. Ha nem jén helyes vilasz, legfeljebb majd
szétszarjuk a cuccot az eldfizetdk kizétt (akik kizil sokan a fa ald is kapnak valamit, de csitt!).

Hogy mi van még? Ahogy mi is gyakorta meginletjik a Konzolt, az 576 Konzol is megihlet minket

- Martin boritdprototipusok készitésével mulatja szabad perceit: miért is ne tennénk mi hasonldan? A

fent megszemléihetd két boritd egyike a kilencvenedik oldalon trgyalt CommodereOne alaplapjénak

egyik prototipusa - tikeé 1 take cimlap egy jaté foglalkozd lap elejére, de nekink nagyon
tetszett. A méasik a hirekben emlegetett, vakok szdmara készitett jaték apropdjan szlletett. Mielott barki
felhdrddine - eszink agaban sincs csdfot Gzni gyengénldtd embertarsainkbdl, A boritd nem azért késziilt,
mert viccesnek™ tartottuk az dtietet - azért készilt, mert & téma SZIVIGYUNK. Az Olvass elképzelni sem
tudja, milven szivesen kazoitink volna egy remek kétoldalas dssrefoglaldt a vakoknak gyarott kevéske
Jjatékrol, de a jozan belatas felil - a KByte példar tve az orszag vak ES
sramitigéppel lacidjaval egyér den kiderilt, hogy kis szerencsével taldn egy (1) olyan
olvasdnknak tudtunk volna érdmet okozni, akinek szerettei kazt van vildgtalan, Ennek az egynek egyébként
is nagyon szivesen segitink barmiféle kérdésben vagy szoftverrel, ha hozzdnk fordul (ezen jatékok legtdbbje
freeware, de akar a kereskedelmileg forgatott jétékok beszerzésére is vallalkoznank). A cimlap-koncepcid
elképzelésink szerint természetesen Braille irdssal tartalmazza a jatékecimeket, a csillages egekbe IGve
ezzel a lap eldallitasi ardt - tehat az eladhatatlan Gtlet mellett ez szamunkra megvehetetlen is vona...

Két dolog maradt hétra. A Bevezetdnek cimet add, 1998-as Paul Greengrass mozi kapcsolodasi pontja.
Egyszer(. A zs(folt placot tekintve a lap a labat hiizza, pedig repllihetne, Egy elmélet kellett tehat, amit

a gyakorlatba implementdiva: szérmyalhatunk, Ez pedig - olvasi kérddivek, s személyes meglatas alapjan
- egy bizonyos Csillogd Korong (s még sok mas is, de majd lassan, madjdval. A KByte nem Harrier), Lasd
98, oldal. Sejtelmes fények Pannonia felett. Igen, januartol az 576 KByte CD mellékiettel jelenik meg. Rajta
mindig egy telles jaték, esetinkben a klasszikus (1) Defender of the Crown digitalisan feljitott valtozata.

A konkrét drrdl a lapzérta pillanataban a legh Iképzelésiink sincs (j is kalkuldljak
szamzsongldreink), de ahogy a forumokon igértik: olcsdbbak lesziink, mint versenytarsaink. Pontosabban:
mint konkurenseink legtobbje ;). Tessék?! Igen, hallottunk mdr lkaroszrdl ;o))

Mér csak a protokoll Kellemes Kardcsonyt és Boldog Uj Evet!” lenne hétra. De - idén ,Kellemes
Hanukah" expanzis csomageal szalitjuk. A Boldog Uj Ev" meg ugye az orosz ortodox egyhaznal janudr
14 -én kezdadik, ami Gjabb bonyodalmakat zddit egy {itlan Gk ikus (na jo - Atsdgos ateista ;)
faszerkesztd nyakdba, Takin egy picit pihennle kéne szerettel kizt. Erre szolgal a Karacsony.

delkezd por

Ianyabb

Kellemes Unnepeket kivan az 576 KByte nevében
Theodore Reiker

PS: Valtban - ez a bevezetd kutyafillét nem ér. Taldn majd a 21. oldalon...
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The Lord of the Rings
The War of the Ring

A Vivendi markaban 1&v6 Gydrdk Ura
konyviicensz  alapjan  mar  keészilt
jaték (az elgzd szamunkban tesztelt
gyengécske The Fellowship of the Ring),
de a kiadd nem kivan megmaradni az
akeio / kaland mifajnal: a (méltatlanul
gyorsan  elfeledett) Battfe  Realms
készitGit, a Liquid Entertal biz-
tdk meg a Gylriihdbord torte '

Liquid « Entertainmentnél (sajat be-
valldsuk  szerint)  keményvonalas
Tolkien-rajongok dolgoznak. A jatékban
a  kbryvekben fellelhetd  dsszes
jelentdsebb  csatdt vépigidtszhatiuk,
de a kisebb dsszecsapasok (peldaként
Khazad-dum hidjat hoztak fel) kima-
radnak. A terverett megjelengs 2004
elst felében esedékes - sajna meg
nagyon sokat kell ra varni.

RTS-feldolgazasaval. A jaték torténete
a Harmadkor elején kezdddik, és
vegighoveti az Egy Gydriivel kapcsolatos
csatdrozasokat egészen  Szauron
bukdsaig. A csapat vezetdje, Ed Del

Castillo (az uriember mar a Command
& Conquer elso része felett is ott
babaskodott) epikus méretl csatakat,
részletesen kidolgozott gazdasdgi /
katonai mikromenedzsmentet, &s eddig
soha nem l8tott részletessépl vildgot
igér - a jatekban nagy szerepet kapnak
példaul a vadon €l dliatok, és az
egyik fél oldaldn sem harcold szomyek
/ ények is. Egységeink es
hoseink tapasztalati pontokat kapnak,
szintet léphetnek, az erre kiképzett
szereplok pedig varazslatokat alkal-
mazhatnak {Masfajta magia lesz ez”
- mondja Castillo - senki se szamitson
arra, hogy Gandalf tlzlabddkat fog
hajigalni a csatatéren”). A fejlesztés
fo - a  bomt 15 grafika
meliett elsésorban a konyv szellemet

hi hangulat megteremtése all - a

Enemy Territory

A korabban  RICW-kiegészitokeént
propagalt Ellenseges Terillet komrekt
stand-alone produktumma  natte ki
magat - a jatékot kalakaban fejleszto
Splash Damage, Mad Doc Software és

Gray Matter Software olyan jo munkat
végzett, hogy a kiadd Activision nem
akarja egyszerl expanziokeént a piacra
engedni (la, azért kevesebb pénzt
kérhetnének el. - Reiker). Teljesen
megljult a single-player kampany: itt
egy csapat killonlegesen kikepzett kato-
na iranyitasa lesz a feladatunk a Kelet-
Eurdpai hadszintértdl egészen Egyiptom
tlzforrd  homokddnéiig.  Katonaink

is fejleszthetok, tobbpalyds kildetés-
sorozal jatszhato vegig - az el6zo patyan
feltdpolt tulajdonsagokat a kivetkezo

killdetésekben s hasznalhatjuk. 2003
elejére varjuk.

Psychotoxic: Gateway to Hell

A NuClearVision fejleszti, és a
CDV forgalmazza az utébbi  jdok

speckd g

be, tulajdensagaik fejiddnek - a kald-
nosen fontos csapattarsakra  kilon
oda is kell majd figyelndnk, mert
megmurdoldsulk  lehetetlenné  teszi
néhany  kulesfontoss3gld  objektiva

f ) legbizarrabh FPS-6t a
Psychotoxic foszerepidje, a megfeleld
helyeken domborodd Angie Prophet
félig ember, félig angyal, és éppen azon
dik, hogy pakadal

az Apokalipszis Mégy Lovasanak (ergo
a vilagye eliovetelét. Angie néni

végrehajtasat. Alaposan rboztak
a multiplayer-porciot: 64 jatékost
tadmogatd csapatalapi  hirig,  vadidj
Last Man Standing modusz, és két
jatékos kozds nyomulasat  biztosito
cooperative méd. Ot karakterosztaly
kozil valaszthatunk - a titkos Ogynok
lopakodik. csendoen korllszimatol,
szikség estén elkobozza az ellenfél
ruhait, mig a mémok aknakat rak és
hidakat épit. A skillek a multiplayerben

14 valds, és 8, az emberi elmében (1)
jatszoda palyan keresztil irtja a gonoszt
- a holgyemeény képes arra, hogy masok




pszichéjébe belépve megvaltoztassa
a delikvens gondolkodasat. A
fegyverrepertodr tizenhét itos darabbol
all (automata fegyverek, shotgun,
Erana 5] Gveszpuska, kiserleti

megielenitése mellett persze. A bol-
tokba 2003 masodik feleben Kerll,
addig mindenki felkészitheti magat a
jaték cimében beigért pszicholdgiai

Iézerfegyver), melyekkel huszonkét
féle ellenfelet szenderithetink majd
jobblétre. Hosndnk Max Paymet meg-
szégyenitve lassitja be az idat, angyalla
Stalakulva  szerez  szovetségeseket
maganak a jarokeldk kozdl, és pro-
fatakent képes megjosolni az ellenfelei
kiwetkezd mozdulatdt - ez utdbbira
mondjuk nagyon Kivancsiak vagyunk.
A grafikus talpaldvalét a cég sajat
fejlesztést, Vulpine Vision kédnevd
motoria: biztositja - kozel Otvenezer
poligont képes egyszerre a képemyore
rakni a kicsike, szajtatos effekiusok
(vizes, femes, rothadd feliiletek)

Perimeter

Orosz nagyon nyc
mostansdg, zsakszam jonnek t6-
Iik a jobbnal jobb jatékek - elég
csak a mindent biintets, fenséges

STALKER-re gondolnunk. A KD
Labs &ltal hegesztett Penmeter a
real-time stratégiak allovizébe szan-
dékszik hatalmas bombét hajitani. A
tavoli jovoben jarunk, a harom nagy
frakciora szakadt emberiség javaban
kolonizalia az univerzumot — a .Chain”
kidnevi bolygdrendszerben azonban
rataldlnak az igazi kinivasra. A jaték
alapjat a bolygok terraformaldsa és
az egymas ellen valo harc alkotjak,
a frakcick bazisait hatalmas, Kiza-
rolag sk terlleten  felépitheto
energiapajzsok  védik. A pajzsok
intézménye véltozatos tamadd  /

védekezd stratégiak kialakitasara ad
lehetdséget — az alapvetd probléma
ugyebar az, hogy miképp csinalunk
magunknak siksagot, aztan milyen
fondorlatos madon tudunk beférkozni
az ellenfél pajzsa mogeé. A fejlett
nanotechnologianak koszinhetden az
egységeinket szabadon szerelhetjik
/ feileszthetjiik / bivithetiiik: ha egy
unitot mar elavultnak talalunk, darab-
jaira kaphatjuk, &s egy Gj, nagyobb
harci jarmivet épithetink beldle.

e

Az orosz sracok hazi fejlesztésd
haromdés motorja voxel alapd tajakra
sz0r ki sokszazezer poligont - a voxeles
megjelenités legnagyobb eldnye, hogy
a t4] szabadon alakithatéva valik. A
robbanasok kratereket hagynak maguk
utdn a foldben, bényas. 2geink

eldkeld helyen szerepel a kedvenceink
kbzt. A dolgok jelenlegi dlldsa szerint
2002 majusaban vethetiink ra koze-
lebbi pillantast.

Battlefield 1942: Road to Rome

A jelenlegi masodik  vildghaboros
Iovbide-kedvenc, a Battlefield 1942
is megkapia 2 maga kis kiegészitdiet,
Road to Romealcimen. Lassuk, hogy mi
var rank a Remahoz vezetd Gton! Hat 0j

pélya a sziciliai / olasz kampanyokhoz,
koztik az Operation Husky, s az
anziol jlletve monte cassinol csatak
feldolgozasa. Nyolc Uj meglovagolhatd
jarma, koztik a német BF-110 és az
angol Mosguito vadaszbombazok. Ket
(] hadviseld fél: a francia idegenlegio és

mély godroket vajhatnak ki ma-
gunknak, hegyeket takarithatunk el
az Gthol. A Perimeter a miifaj korlatait
feszegeti - a fejlesziok annyi Ujitast
szeretnének belepréselni, amennyit a
stilus csak elbir. Minket enyhén a Total
Annihilation-re emlékeztet a jaték - ez
pedig nagyon jo dolog, a TA még mindig

az olasz hadsereg. Harom ] kézifegy

kerilt a jatékba: egy jofajta granatveto,
az angol Sten géppisztoly és mindenki
kedvence, a bélkaszabolos bajonett.
A single player moduszt jelentdsen
Athegesztették, a scriptelt esemeények
tefles elhagyasanak és az Al jelentds
felgylrasanak koszonhetden az ere-




deti jatékhoz képest va wsabh
Gsszecsapasokra szamithatunk majd.
A jovs év elsd felében jan.

Battle Mages

Mar megint az oroszok, €5 mar me-
gint egy finom falatnak igérkezo
gama. A Battle Mages szintiszta

t, Eyij-
thgetést és a wveliik jard bosszantd
aprosagokat messzire szamizie a
Buka Entertainment Targem névre
hallgatd belsd fejlesztdgardaja - mindez
automatikusan torténik, neked csak

imulacio, a bar

linok, orkok vagy éloholtak) valame-
lyikét terelgetve kell agyonvernad jol a
rivdlis magusok hadseregeit, €5 meg-
kaparintanod avildgban szétszortatven,

erdvel bird argyat. A
agikus cuccok seg ka aban,
lyik gydriivel démaonokat

a habordra kell majd konc E
Csatamagus  Nagylrként az Ot
valaszthato faj (emberek, tindék, gob-

idézhetsz meg példaul. Maguskent
a  megnyert o akert i
pontot Kapsz, egységeid &s hoseid
szintet Iépnek - a kilondsen rizikos
B asokban emel is
megielenhetsz a csatatéren, £s brutalis
varazslatokkal bintetheted meg az
ellened askalodokat. A multiplayer
opeid  négyszemélyes  deathmatchet
vagy cooperative Jatékmodot takar
majd. 2002 szeptemberében érkezik,
a képek alapjan finom fantasy alapd
meészarlasra szamithatunk.

Will Rock

A Ubl Soft nem csak Xill-at gyart mos-
tansag, hanem az egyszeriibb, észtol
&s mindennemii gondolkodastol men-
tes |ovoldék kedveldinek is tartogat
valamit: ez lenne a Saber interactive
altal fejlesztett Wil Rock. Hostnk,
William Wil Rock™ Rockwell az antik
idok Gordgorszagaban csap rendet a

mentorat, Dr. Headstrongot lemészarls,
és szerelmét, a szépséges Emmat
elrablg mitikus szdryhordak kozott.
Tiz nagykiteriedest single player palya,
tizendt féle ellenfél és négy randa
boss, tizenegy fegyver (koztUk olyan
igéretes nevii darabok, mint a brutalis
Nuclear Atomic Gun vagy az ellenfelet
kove valtoztatd Medusa Gun), &s harom
multiplayer  jatékmod  (Deathmateh,
Cooperative, Treasure Hunt) vara majd
a 16 kis agyatlan mészérlasra kaphato
gamereket. A képeket elnézegetve
Seripus Sam motort sejtink a jaték
maghtt (a sztori is egyértelmien Komoly
Samuel kalandjaira hajaz) ennek
alapjan akar még jo is lehet a jatek.
gielenés 2003 mérciusaban,

Megi gs:  biztos

hogy az e havi hirrovat szinte kizarolag
i sajitszemszopl  IGvoldéket és
valdsidejll  stratégiakat vonultat fel.
Oszintén remelik, hogy nem trenddel
allunk szemben (&s kizardlag az év végi
hirszikének tudhatd be a dolog), azaz a
tovabbiakban nem csak a két ,nehezen
konzolosithatd”™  [atékstilust  erditetik
pécén a fejleszto / kiadd bacsik.

Liquid




A renegatok kora lejart ma ismét a
felvasaras, a beolvasztas a divat (Sebaj,
majd jon egy djabb hulldm, aminek
keretében a magukra valamit is ado
fejlesztok kilépnek a kreativ szabadsag
hidnyara hivatkozva - a jatékok vila-ga
folvamatosan  flukiudle  vildg). Ese-
tinkben a TakeTwo Interactive pakolt
asztalra $28 millidt (meg némi részvenyt)
az Angel Studios (név Diego Angel alapita

amikor a nemrég megjelent japani Final
Fantasy Xl Online PCs valtozata utan
érdeklddtink, mondvan az a jelenleg
allas szerint NEM FOG MEGIELENNI
Eurdpaban. Ez wan, tessék szépen
elkonz i. A nyelet oG
év dprilis elsejétdl Utik be (nem, nem
megeldlegezett Sprillsi tréfard| van 526), 5
a tranzakcio haromnegyed billidny (Nem,
nem milliard!) euro toket mozgat meg.

fynek foh dvanya: a Square Enix

utan) csoportért. A ket cég mar korabb

is szorosan egyittmikodott (Midnight
Club, Smuggler's Run), s igy lesz ez a
Jovaben is (lasd Midnight Ciub Il - 2003.
februdrjara varhato). A miitban olyan
projectek kotddtek neviikhdz, mint a
Microsoft szamara fejlesziett remek
Midtown Madness, vagy a Ken Griffey Jr.
sorozat ill. a Resident Evil 2 Nintendo 64
konverzidja. A Carlsbadban (Kalifornia -
nem asszekeverendd a cseh Karovy Vary
filmfesztival- / flirdovarossal) serénykedd
csapat Midnight Club I meliett jelenleg
futd projectje a Capcom megrendelésre
kés#ild Red Dead Revolver. A formdciot
az akvizicio utdn azonnali hatalyal
atneverzték a Rockstar San Diego névre,

A hénap kétségkiviil legjelentdsebb hire,
miszerint Gsszechvadt a Square (Final
Fantasy széria) s az Enix (Dragon Quest
/- Wamior sorozat, Star Ocean saga). Ez
ugyan elsosorban a konzolos tArsadalmat
érinti, de feftétlendl széinunk kellett rola.
Olvasdink zome élénk érdeklGdéssel
figyeli a Square minden mozdulatat,
a PCn jatszoknak azonban szomord
hirekkel kell szolgalnunk. Az eurdpai
divizié hatdrozottan elzarkdzott elaliink,

NHL 2003 Bajnoksag

2002. november 16. Ez nem egy jatek
megjelenési datuma. Az 576 KByte ésaz
Ecobit Kft. megszervezte Magyarorszag
elsd hivatalos NHL Bajnoksagat az Arkad

[ dzpontban léva G

Az EA nemzetkozileg szerverte ezt
a viadalt és természetesen mi sem
maradhattunk ki beldle. Jelentkezokbal
nem volt hidny és ez is azt bizonyilja,
hogy még nem halt ki az az igazi jatékos
réteg, aki tiszta szivbal szeret jatszani
(Ugh. - Reiker). Természetesen nagyon
sok jelentkezdnek a kezdeti lampalazét
csillapitotta a fodij utani vagy. Ez nem
volt mas, mint egy két személyes floridai
utazas, 5 csillagos szdllodaban, telies
ellitassal, replldittal, NHL All-Star Géla,
majd utana nemzetkozi szinten is bebizo-
nyitani ratermettsegét.

Aviadal szombaton 11 drakor kezdodott,
demar 1 oraval a kezdés elott jelen-

(ez lesz a cég frappansan KISUGL Gj neve)
a vilag egyik legnagyobb fejlesztohazava
valik majd. Konzollal a fokuszban,

Harom holland, utrechti difk - Sander
Huiberts, Richard van Tol és Hugo Verweij
- gondolt egyet, &s irtak egy roppent
& jai avak

szamara. A cél adott voit, miutdn
rajéttiink, hogy a latd jatékosok szamara

tuk a meghirdetett idopontot és utdna
mar négy gépen versengtek egymassal
az NHL-es Titanok. lgen, azt hiszem, meg-
illeti Gket ez a jelzd, hiszen legtdbbjik
kedvenc csapatuk mezében ékeskedve
vetette magat harcha és hangos csataki-
altassal nyugtaztak a golszerzés utanoz-
hatatian Sromét. A mérkozések roppant
izgalmasak voltak. Amint az egyik jatékos
g6l szerzett, az ellenfél rogton egyenlitett
&5 egy percig sem nyugodhatott meg
egyik jatekos sem, hiszen aki itt egy picit
is hibazik, azt az ellenfél gollal binteti.

Akl ide ellatogatott, az egy nagyon jé han-
gulat( versenynek lehetett a szem- és
filtandja. Hangos ovaciok golszerzes-
nél, a thmeg egy emberként hordiit fel
a kihagyhatatlan helyzetek lattan (Ezek
szerint mégis megesett, hogy kihagytak
Gket :0) - Reiker), a versenyzok mindent
odavarazsoltak, ami megadhatja ennek
a Jatéknak sava-borsat. Ezeket a sraco-
kat & ototte a jatek irdnti szeretet

tek a versenyzok. Természetesen egvar-

£s tisztelet.
A versenyzok biztositottak rola bennin-

készlit jatékok és a vakok szamédra
készlitek Kzl szakadek Gridsi - a ltok
immerziv. 3D vildgokat bamangolhatnak
be, gondoljunk csak a Mystre, vagy a
Final Fantasy sorozatra; a vakok ellenben
eddig legleliebb Blackiacket, Torpedot,
vagy Memont kaptak A feladat tehat
igazi kihivas voit - olyan jtekot alkotni,
ami azonos szinten hozzaféhetd és
szirakoztatd, mint egy vizudlis kimenettel
rendelkezs  szoftver.”  Nos,  vizualis
kimenetet ugyvan nem kapunk - a jaték
kizben a képemyG sOtEL, nem torténik
rajta semmi, - am a Drive (eredeti, holland
cimén: Sneller) elmenyszamba megy még
egy lato jatékos szamara is. Letoitheto
J Kprébalhatd ingyen és bérmentve a
drive.soundsuppartnet cimrdl; a fejlesztés
Esazazt megeldzo kutatas feld] érdeklddok
pedig a www.soundsupportnet lokacion
flirkésszenek

ket, hogy nagyon jol érezték magukat,
&5 mar alig varjak a kovetkezd derbit.
Szeretnék mindenkit megnyugtatni, hogy
aki most lemaradt, az ne csiggedien,
mert ezeket a jatékokat rendszeresiteni
fogjuk a jovoben. Természetesen errdl
majd késcbb...

p—
-
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PORTS

Amit a Szerkesztiség
novemberben parolt...

CounterS °C)
Mindennapos. Kmm a megszéliottja,
Tamés Gzi, Martin tekergeti. Néha még
a foszeri is benéz, ilyenkor Gsszedll a
szupertithos 576 klan, a [Las Lammas].

Az év autd
nehezen letehetd. Jelenleg Stiletto tori
magét benne darabokra. Kordket ver rd a
nyomorusagos Need for Speed-re.

ye. Konnyen felkaphatd,

Grand Theft Auto: Vice
Méha (gy tdnik, mindenki ezzel van
elfoglalva. Pedig csak Martin és Liquid.
A Konzol foszerkesztdje térképet is
rajzol (,..mint fénykoromban!” - kdzll
bizalmasan mosolyogva).

ity (PS2)

Colin McRae ¥ 2(PC)

Patrik  menekil hozzd  &llanddan,
aktudlisan a RalliSport Challenge béli
csalpddsaiért  karpotiandd  Snmagat.
Biztos j6 dolog de mar Xen it a
harmadik rész. Néha pokolian rossz
dolog szamitdgépes jatékosnak lenni...

TLotR: The Two Towers (PS2)

csavarta el a
Eyonyor( grafika, de majd’ mindannyian
benéztink egy kis kaszabolas ergjéig.
Tipikus konzolos anyag - csudaszép, de

DaemonLaz  fejét

rovid és veldtlen.

Freak OQut (P52)

A fdszeri Wvi vele magdt. Nemrég
vette ledrazva (baratngje biztosan azt
mondand, azért volt oles, mert senkinek
sem kellett - &s igaza is lenne ;). Treasure
anyag. Van, akinek ennyi: elég.



LARA CROF
THE ANGEL

I
|

ovember tizendtodikén, hétszazétvenhat nappal
N az utolsd haromdimenzids Tomb Raider, a Tomb
Raider Chronicles utan (azéta volt még két GBC és egy
GBA verzid; ez utdbbi par napja jelent meg, lasd az 576
Konzolt) tébb TR megszallott haverommal egylitt egy perc
néma csenddel fejeztem ki abbéli csalddasomat, hogy
az erre a napra beigért Lara Croft: Tomb Raider - Angel of
Darkness-{ nem adta ki az Eidos Interactive - ha minden
igaz a miatt, mert a Core Design nem késziit el a jatékl
iddre. Annak ellenére sem, hogy mar joval a 2000-res
pizdd megjelenése eldtt elkezdtek dolgozni ezen
a részen; a Chronicles-ben még képeket is elnyerhettink
beldle. Azért persze egyszer meg fog jelenni az anyag -
most hivatalosan februdrra lett halasztva, reméljik tobbet
em fog cslszni.

Addig is ldssuk, hogy mire szamithatunk majd, hiszen ha a

iték nem is jott meg ki, két év alatt mar rengeteg informa-
napwvildgot Iatott vele kapesolatban. A motor az elézd
részekben mindig ugyanarra a négyzetracsos, sok 20-s

kdban, mozgasban és egyebekben rengeteget fejlodatt, ez
az alap eddig nem valtozott, Az AoD azonban mdr allitdlag
eneraciot fogja képviselni ezen a téren is: tel-

jesen szabad 3D felépitésiek lesznek a palyak, emellett
természetesen a vizudlis technoldgla is még erdsebb lesz
(bér a képeken nem Iattam, hogy tllsagosan erdlitetve len-
nének a vertex és pixel shader altal lehetdvé tett specialis
effektusok). A poligonszam az aktudlis csicsot képviseld
3D kartyakat is j6l meg fogja izzasztani, a vilag dtlagosan
200 ezer poligonbdl fog dlini, hosndnk pedig nem keve-
sebb, mint S000-bél - igy a latvany nagyon finom és aprélé-
kos lesz, tovabbd varhatdak még teljesen dinamikus
fények, dinamikusan valtozhat a vildg is, s négy layer lesz
minden poligenon: shadow map, light map, displ

p &5 textira. Ezek mellett a itdk bizonydra finomi-
tanak majd a mesterséges intelligencidn, no meg kapunk
még Gjabb mozdulatokat is (szerintem ez a legjobb a TR
sorozatban - a nagyon kiterjedt mozgdspaletta, ezek
kombindldsara Gsztonzd palyak), ezdttal tobbek kbzott

komolyabb sdra is lehetdségink lesz.
Jelentds gameplay Gjitds lesz még az, hogy ebben a jaték-
ban mér rengeteg NPC-vel kommunikalhatunk, vélaszaink

pedig befolyasolni fogla a

arcra, ke

korabban, Emellett

dés is, bar ennek m ése még kérdéses; an
nyilatkozatokbdl dgy tdnt, ha példaul sokat sprintelink,
iddvel hosszabb ideig birjuk majd szufldval, m az djabb
infok szerint inkabb csak a pa se fuggvénys-
ben fejlddink majd. Meglepd diitas még. hogy ezuttal
nem kizdrdlag Lara Croft-ot fogjuk irdnyitani, de lesz egy
(j férfi szerepld is, a borostds Kurtis Trent, aki egy titkos
rend tagjaként keveredik bele a tirténetbe - gondolom
szakaszonként automatikusan kivetkezik majd be a
szereplivaltas,

Végil nézzik a torténetet. A hirek sz

egy meg nem nevezett hollywoodi forgats

valdszindleg - és a producerek igérete szerint - egyi

a legszivevényesebb jatéktorténeteknek, hiszen a jaték-
iparban altalaban nem divat erre a feladatra profit szer-
2idtetni. A sztori egy vaskos kinyvben ditdtt eredetileg
format, és 6t TR jatékon fog keresztilivelni (bar egy interju-
ban olvastam mér négyet is); az Aol tehat csak a kezdet
lesz, az elst epizdd, ami egyébként hdrom fd szakaszra
bomiik tovdbb. Az elsében Parizsban kell fegyvertelendl
menekiiiniink az alvilag és a rendordk eldl (Greg baratunk
és partfogdnk, Von Croy meggyilkoldsdval gyandsitanak
minket), ez lesz leginkabb a kaland okhoz hasonlatos,
a mas ben a Louvre alatti kazamatakban foleg a
klasszikus TRjatékmenettel taldlkozhatunk majd, a harma-
dik dllomasunk pedig egy pragai elmegyogyintézet lesz,
ahol a j& fog csapni survival horror-ba.

Nagyjabol ez a lényegesebb, eddig napvildgot 1étott
informdcic a jatékrdl, ami ezek alapjan - amennyiben a
Core magusai nem szdrnak el valamit nagyon - egy igazan
prima jaték lesz, méitd folytatdsa a remek sorozatnak.
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A VALAHA [RT LEGNAGYSZERUBB TORTENET A KOVETKFZO GENERACIOS JATEK
KONZOLOKON 1S MEGJELENIK. FLD AT UJRA A GYONYORU RESZLETESSFGGEL
ELOADOTT EPIKUS KALANDOZAST, MIKOZBEN A J.R.R TOLKIEN AITAL MEGALMO-
DOTT KOZEPFOLDE ELETRE KEL FRODO. ARAGORN ES GANDALF SZEMEIN
KERESZTUL A TORTENET JOL ISMERT TAJAL BALJOS ELLENFELEL ES KEDVENC
KARAKTEREL MIND JELEN VANNAK EBBEN AZ AUTENTIKUS MESTERMUBEN.
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DOOM Il

oom. Csak négy betd, de egy forradalom kezdete. A
kilencvenes évek elején (na j6, legylink pontosak:
* 1993-ban) a Doom indftotta Gtjanak az igazi FPS-

revoluciGt. A j6 dreg Wolfenstein lerakta az alapokat,

g apécés Spetas - a Doom
pedig learatta a beérett termést. A jaték vildgszerte
ismerté tette az id Software nevét, és végképp félistenség
stdtuszba repitett két embert: John Carmack azdta is sta-
bilan a mennyekben tartdzkodik, a renegat John Romero
ped|g eg\,retlen jatékkal ﬂxrma!ana} lekiizddtte magat a

ECES j és nem tdl csillogd
vildgaba. Az id azéta s7ép nagy utat jart be: a Quake-ke!
&s foly i a i multiplayer

szdrakozast, milliok 6Iték egymast éjszakanként az

egyre pofdsabb haromdimenzis arénakban. A nagy

deatt h-iriileth ban azegylatékos élmény vala-
hogy a héttérbe a szorult - mar a Quake elsd epizddjanak
single player része sem tudta hozni a Doom-ok kiforrott,
egységes hangulatat - a texasi csapat kulcsembereinek
(Romero, Petersen, McGee) tévozasa pedig tovabb rontott
a helyzeten, taldn nem véletlen, hogy a cég a harma-

dik Quake-kelteljesen a tibbjétékos médusz (és Ggy
ltaldban: a masok dltal kénnyen és fajdalommentesen
licenszelhetd / adoptalhatd technolégia megteremtése)
felé fordult. Kdzben stléptink egy (j évezredbe, és az

id vi &rni latszik a gyo a Doom harmadik
része ismét elsGsorban a magényosan jAtszani vagyokat
célozza meg.

A Carmack-varazslat
Minden a 2001-es MacWorld Expon kezdditt: az egyéb-
ként abszoldt nem ja ozpontd kidliitdson |
megjelent Carmack mester, és egy gyors prezentécid
keretében bemutatta az egybegydlteknek az Gj Doomot.
A rovidke fellépést megdrokitd vided masnap mér ellepte
a Netet, és a jatékrol eddig csak kivansaglista szintjén
tarsalgs gamer-kozosség lla akkordt koppant a padion,
hogy beleremegett a vilag. A Doom Il ddbbenetesen jol
nézett ki. V:deqjétekban eddig soha nem Iawtt mindségd
és kaz -"I

- hangulatosan megvilagitott folynsﬁkon. a fohds részietes

arcmimikaja lattdn pedig sokan kétségbe vontak, hogy
nem eldre renderelt animaciot Iatnak e éppen (Hmm... tud
ilyet a Biohazard (Resident Evil) Remake is Jatékkockan

- Igaz, az nem FPS, - Reiker). A kivetkezd informacio-
adagra kizel egy évet kellett varni, azid csak az idei E3-on
volt hajlandd tibbet felfedni a jatékbol. A szerencsés keve-
seknek bemutatott demo (ez szivérgott ki milt hénapban
- a pletykdk szerint nem véletleniil, mint tudjuk, mindiga
botrény a legjobb rekldm :) harom pélyat tartaimazott, és
az0k a bizonyos Allak eziittal még mélyebbre hullottak. A
Kkiallitason készilt interjikbél sok minden kiderdlt, thbbek
kdzitt az is, hogy milyen technoldgiai dtlet 4l a jatek
bombasztikus vizudlis viliga mégtt. Mivel Carmack batyd
techno-talkjat elég nehéz a mezei jatékos nyelvére lefor-
ditani, l&ssuk inkabb a lényeget: az G Doom b

delljei nem &linak t&bb tizezer poligonbdl, mint ahogy azt
elsdre tippelnénk - négy-Gtezer haromszdghdl éplinek

fel csupdn, s mégis félelmetesen élethiien néznek ki. A
trilkk a kévetkezd: adva vagyon egy igen nagy részletes-
ség(i modell (egyes esetekben nyolszazezer (1) poligonbdl
4l a dréga), ezt eldszor renderbumpoljak, utdna elkészill a
magassagi térkép, mely tulajdonképpen a rovétkas, eres,
gdrongydkkel tarkitott fellletek lekép A kivetkezd
|épés a modell részletes bedmyékoldsa, rakerll a fénycsil-
lands-térkép, majd egy, a szineket tartalmazd diffiz-tér-




Erate serainabatariisttiE o

kép - ezeket s26pen egymdsra hizzak, és voila, kész is
a modell bére”, Ezt a nagyon részletes (és éppen ezért
a il négy dtszir tibb munkaiddt igénylG)
kills6 takardt hizzak rd a jatékban taldlhats (relative) low-
poly modellekre - a végsﬁhalas szinte olyan, mintha az
eredeti, brutalis 2 dlna eldt-
tank. Az élethiiségen na.aron dob az 0j vilagitasi rendszer
is: a motor minden arnyékot egységesen kezel, igy a jaték-
ban taldlhatd dsszes objel valgs, a fényf
helyzete és mozgdsa szerint viltozd dmyéka van. A Doom
tobbek kizdtt ezért annyira hardverigényes (a bemutatdk
mindig az éppen kurrens cslicshardveren - P4 2.2 GHz,
Radeon 9700 - futottak), az &rnyékok ugyanis szintén
poligonok - el lehet képzelni, hogy milyen szamolds-igény
&ll mogottiik. Az alapjaitdl Gjrairt vizudlis meg)

(szerénytelenségem Is kozéjik tartozik) Trent bécsi zenéi
(mit zenéi, atmoszférikus hanghkolldzsai, zajai) adtak meg
a Quake elsd részének azt a végsd izt, amit kis hazankban
sajndlatosan kevesen ismertek csak meg - a gonosz
kaldzkodds, ugyebar, a zene az akkori divatnak megfele-
IGen audiotrack formajaban érkezett, a mifelénk elterjedt

rip ezt ter tleg nem ta

A rettegés droksége

Formahoz a tartalom: a legdjabb Doom csak nevében
harmadik, gyakorlatilag inkdbb az elsd rész torténéseit
gondolja Gjra. Ugyanaz a marsi UAC bdzis, ugyanazok a
kisérletek a dimenzidkapuval, ugyanaz az egyetlen tiléld
- és remélhetdleg ugyanaz a (vagy még inkabb: tripla
annyi) rettegés. A sztoriért ezdttal egy profi horrorird, a
7th Guest és az 11th Hour szivegkinyvét is jegyzd Matt
Costello a felelds - Gt természetesen Devine hozta a fedél-
zetre, Az eredeti Doom inkabb a tdmegmészaridsokra
ment ré, a Jelenlegi epizdd sokkal inkabb a kisebb, de joval
latvényosabban kidolgozoll Gsszecsapasokat preferdlja.
Az original 26 hozatal részben megr dt (zombik,
impek, a pink demaon, ight, aliitdlag cy 118
lesz) més részben pedig kibovilt (lesz egy, leginkabb a

asodik rész R jéra h Iitd rém, ezdttal rakéta-
vetdvel a valldn; vagy ott a mar az elsd palydkon is lathats,
a karjdbdl eldtdrd csdppal csapkodd Afegy |
esetében hasonld a helyzet: a pisztoly, a shotgun, a gép-

ély, a fegyver és a BFG mdr biztos, a minigun

hez vadonas (j fizikal modellezés dukal - pixelp
lovedékkivetés (At lehet 16ni a szbryelldk 18bai kizott),
az Unreal Tournament 2003-ban mar

65 a rakétavetd valdszind, a railgun és a lancfirész
pedig kérdéses. A korabbi pletykakkal ellentétben nem

rongybaba-fizika (a hasba I5tt zombi életszer(en cslszik-
bukdécsol le a lépesdn), halomba IGhetd monszterek
(a hulldk egymasra borulnak, a sebesdlt zombi komdra

izdrdlag zart terekben rendezhetiink csinos kis
széket: lesznek (révid) kiltéri kalandjaink is, de boséges
lombozatii fakkal példaul nem talalkozhatunk (furcsa is
lenne a Marson, vagy a pokolban) - a levelek altal vetett

raugorva meg tudjuk akadalyozni a felts A

ban). Az animaciGkért egy friss igazolds, az egyenesen
a filmiparbél szerzddtetett Fred Nilsson a felelds - a
fiatalember kordbban példaul a Shrek-en munkalkodott.
A Doom vilagat szdmos, meghatarozott helyen beinduld
mini-animacid szinesiti majd: ilyen példaul a demoban
is lathato elvetddés (hdstnk 1&tva igri |
vonul fedezékbe a ra timadd minigunos monszter eldl),
vagy a pancélfeji démon véres reggelije a meliékhely-
ségben - ezek az aprd, kiilsd nézetbdl jatsz6dd animok
leginkabb a filmszerii hatds elérést szolgaljak majd, Az
i-re a pontot a professziondlisan kivitelezett hang szekcid

lult dmyékok megjelenitése ugyanis minden, manap-
sag Iétezd vasat két vllra fektetne. A single player porcio
(mely az igéretek szerint 15-20 Grényi jitékiddt tartogat)
mellett lesz azért multiplayer is, méghozza elég sovanyka.
Jelenleg kizdrdlag deathmatch van tervbe véve, azis
maximum négwétekosug a Ouake-ekné-l me@zokon
szerver / kliens alapd, biztosité
multi is blcs(t mondt k, a tobbjaté
mokat egyszerre kell majd inditani, mint a régi szép dimos
iddkben. Az id mar a jovibe tekint: két kiegésaitdt tervez-
nek a jatékhoz (valdszindleg mindkettdt kilst cég csindlja
ma;d] egy single- s egy multiplayer expanziot.

teszifel:a Devine (szintén ,0j fid” C kéknal
valdjaban jatékfejleszto-veterdn, a 7th Guest kiagyaldja
az azdta csendben elhaldlozott Trilobyte égisze alatt)
ltal megalkotott audiorendszer vaskos Dolby Digital 5.1
tamogatassal rendelkezik. Az audio-részleg tartalom-
mal val feltditését pedig Trent Reznor (Nine Inch Nails,
gondolom felesleges kildndsebben L az
urat) végzi. Reznor részvétele kiildn Grdm, sokak szerint

, Dooooom! Tessék NAGYON izga-
tottnak lenni! (Ajdnlom a hideg zuhanyt ;). - Reiker). A
jAtékra réadasul nem kell éveket vami, ha minden j61
megy, valamiker 2003 Aprilisa-majusa magassagaban
maér nyomulhatunk vele. Ide veled, régi shotgunom, djra
csatdba indulunk!

Liguid
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Guam‘ra - mind a kdzdnség, mind a szakma szine elGtt
osztatlan sikert arat. A Raven alkotdinak munkal
elgondoldson alapsz
< az idfolyam egy

konkurensek mellé allitvan sincs oka a szégyenkezésre.
Sz6b0l sz, sikeranyaghdl kiegészits - Elite Force M !
tén erdsen javallott cfhucefh, - maijd folytatas

ik. Esetlinkben azonban nem érdemes takarék-

5520l az Elite Force Il

Az Alfa Kvadransba torténd di ges zatérty
annepld s kommunikald Janeway Kapitanynak napjai van-
pan a gondtalan semmittevésre - fdhdsinket s
i6 U.S.S. Enterprise NCC
Reiker) szélitja

G Iség tek ntetﬁben sak annyira
|r|!nrrnat|vak Z alkotok, mint a mar piacon évd Elite
Force jatékok nvolt a Raven - ez kérem nem
10l sok, vélhetden az Activisionnel kitdtt titoktartasi

és,




jatékterek s kondicidk hallgatolagos felemlegetésével
érinti csupan a sztorit. Hogy ez j6 e vagy sem, jelen idd
szerint nem tudhatjuk, A Raven féle, elsd Elite Force epi-
zod torténet szintjén maximalisan megfelelt a Star Trek
univerzum végett természetszer(leg is magas formai
kivetelményeknek. Csak remélni s kivanni merem, hogy
az egészen magasra tett mércét a Ritualnak is sikeriljon
beldnie, ha ez lehetséges: tdl is szarmyalnia, Amit Star
Trek rajongdnak ez idd szerint tudnia lehet s illendd: a
jatékmenet s cselekmény egyarant a Next Generation
univerzumban - értsd: annak ,szabdlyai, Grténelme”
szerint - bonyolédik, am ezdttal nem kéttetik se kezlink,
se labunk drhajok kopottas fedélzetére. Nem, mintha az

nem lett volna j6 nekink. A hivatalos sajtkozl }
kapcsan hangsil it i | g o

bejdrhatd, felfedezhetd Idegen vildgok, kdrnyezeti
hatdsok realisztikus szimulaldsa - antigravitacio, sulyta-
lanség - ezittal domindns bolygéfelszini klldetésekkel
is kecsegtetnek. Felvetodik a kérdés: kell nekiink mindez
a Star Trek univerzum kapcsan? Mi az, hogyl lde mindet,
mindet, mindet! Mint mar &rintGlegesen jeleztem, torté-
net tekintetében titkolddzas folyik. A szdmos, emlitett
ellenséges organizmus révén azonban - lesznek itt
kérném borgok, romulénok, klingonok, azerbajdzsanok
- élek a gyandperrel, hogy ezittal egymastdl markénsan
elkildndld, hosszabb-rividebb fejezetekre bontott

Enyt kapunk. Persze titkon remélni merem
hogy mégsem, s hogy a Ritual munkatarsai - amigy
Raven madra - inkabb hiiek maradnak egy, a Star
Trek filmek szerkesztéséhez hasonlatos forgatokdnyy
bemutatasahoz. Bezartsag, vesztegzdr, azonositatlan
replild targy, gyanls-kétes radidlzenet, Idegen hulla
és furcsa roncs kell nekem, nem holmi ufonauta-zizda
klingon kézibGkdvel. Akdrhogy is, de meg fogjuk latni
szemeinkkel.

Avarhatd Gjitasok pontokba szedett, kenddzetlen, s
nem kevésbé lényegre tord s szoritkozd ismertetése

kivetkezik, Jobb, nagyobb, hosszabb: az ez idd szerint
tizenegy, monsztre méreti kildetésre tervezett Star Trek
kikeltés jeleskedni dhajt a tébbféleképpenség” teriiletén
is. Ez igy most bizonydra sok volt - valdjaban az egyes
killdetések lehetséges megolddsait illetd kérdés ez,

mely az Elite Force Il sordn meg is valosulhat végre. Adott
objektiva tibb maden is teljesithetd lesz, mely igéretet
szamtalanszor hallhattuk mar az idGkozben befejezdditt
fejlesztések nyomdn is - az elgondolds mar nem j,

mégis gyerekcipdben jar még. Kivancsian varjuk, a Ritual
vajon mennyire gondolja komolyan. 0j arcok, Gj hajok: Gj
(rszekér mellé dukdl az Jj mesterséges intelligencia is,
mely segedelmével megint csak Uj taviatok nyilnatnak

- az igéretek szerint nyilnak is - a jatékos, s szivetséges
nem-jatékos karakterek kizotti interakeic lehetdségeiben.
Fejbeliviid? Yes / No™. A tizenhdrom, hozzéférhetd bln-
tetd eszkoz kizbtt tavolsagl, illetve ki a alkal
fegyverek - dezintegrdtor, rossz lehelet - egyarant akad-
nak. Az autentikus trekkie-kityGkan til tucatnyi, filmekben
s jatékokban sosem |tott célszerszam, sdt Idegen Organiz-
mus varja a jatékos kdzosség értékitéletét. Finomhangolt
maotor. Ezt most akar komolyan is vehetjik. Az Elite Force
Il motorja gyandnt mér a Quake Il engine fejlesztett vélto-
zatdt hasznositjak a |étrehozdk - kilonben ezt a bikaerds
kodot voit Sk talnunk a Qualke I
Team Arena-ban is. Részletesebb textdrai, poligonbibb

- kidszbndm, kiszinbm - modell-és karakterépitkezése,
no és persze a tovabb optimalizait kod végett a motor mar
hatalmas kills terek megjelenitését is lehetdve teszi.
Hissziik, ha jarjuk. Torelmetlenségink maximalis.




GRAND THEFI

VICE CITY

A

zeretjiik a Grand Theft Aute-t, nagyon szeretjik.

Mér az elsd két rész is belopta magat a szivinkbe
- a DMA Design killénlegeset alkotott a mindenre kész
autétolvaj, és a hatalmas, nyitott varos torténetével. A
harmadik epizéddal a szeretet szerelemmé érett: a jaték
nem csak, hogy atvitte az 655z bajat a gybnydr(, 18legz6
héromdimenzios viligha, hanem meg is sokszorozta
azokat. Nines nagyobb élvezet annal, mint kirangatni
valakit az autdjabdl, roncesa thrni azt, majd egy Gjabb
Jarganyt lopni valahonnan. A kildetések nehezek voltak,
de érdemes volt huszadszor is nekik ugrani, merta GTA
Il bEségesen jutalmazta minden probalkozasunkat. Az

ileg Pl ion 2-re rGdott jate a portolasbal

fakaddan voltak ugyan kisebb hibdi - igy példaul igen
izmas hardveren futott csak teljesen zokkendmentesen
- de ezek eltdrplitek a boséges dromok mellett. Alig kap-
tuk meg a harmadik részt, méris érkeztek az elsd képek
és informaciok a folytatasrdl” - a Vice City ugyan PS2
exkluziv, de ez csak a konzolok vilagara vonatkozik, az
igéretek szerint hamarosan (eldreldthatdlag tavasszal) mi
is megkapjuk 2 magunk j6l megérdemelt konverzidjat.

A Vice City nem igazi folytatas (akkor Grand Theft Auto
4-nek hivnak) nem is kiegészitd lemez - inkabb amolyan
side-story, melléktorténet, ami iddrendileg a GTA I torté-
nései eldtt jatszodik. A nyolevanas években jarunk: Tommy
Vercetti 6pp most szabadult a borténbdl (tizendt kemény
évet hizott le odabent) és kordbbi fondkei, a Forelli test-
vérek megbizdsabal Liberty Citybdl a bdn vérosaba, Vice
Citybe teszi 4t a székhelyét, hogy beinditsa a gyimaélesozd

AUTO

metropoliszok kozti drogkereskedelmet. A dolgok azonban
nem (gy siinek ], ahogy Tommy elgondolta: az elsé
cseredzletnél csinyan atverik, a drogot nem kapja meg, a
tarsait leldvik, és a pénzzel is meglog valaki. Tommy tehat
kénytelen dGeszeszedni az elvesztett Gssreget, mieldtt
ex-fandkel elvesztenék a tirelmiket, és hosink a halakkal
kényszerline nyugovira témi.

Viee City leginkabb Miamira hasonlit, &s nagyjabol

kétszer akkora kiterjedési, mint a GTA M szinhelyéul
sZolgdld Liberty. A varos két nagy részbdl all, ezekez hidak
kitik Gssze - a jaték elején csak az egyik varosrészben
garazdalkodhatunk, de rdvidesen (joval hamarabb, mint
az eldzd epizddban) megnyilik a lehetdség a teljes varos
felkutatésara. ElkGthetd jdrmivekben itt sincs hidny: mar
eleve autdkbol is joval nagyobb a vilaszték, mint az eloz-
ményben, de az igazi Gidonsagot a motorok, a tdbbféle
hajé, és Jjelenti. Motorbol
rogton négyfélét szerezhetiink magunknak: a legkonnyebb
robogd inkabb csak nézelddésre (és pizzaszillitasra: errdl
késdbb) szolgal, de a crossmotorral, a versenymocival és
a nagydarab chopperrel mar komoly sebességeket érhe-
tiink el. A motorozés killén élvezet: egyrészt iszonyatosan
hatékonyan lehet vellk cikazni a forgalomban, masrészt

Zhiizik jel

autd

igazi helikopterekre (&s egy hidroplanra) is ritehetjik a
praclinkat. Utasszallitd gépeket saina még itt
sem kithet(nk el - taldn majd a kovetkezd részben (Két-
lem. Egy olyan orszagban, ahel meg akartak valtoztatni a
Two Towers cimét?! - Reiker).
Aj6 GTA-s hagyomdnyoknak megfelelden kildetéseink
soran Vice Cityben is megismerkedhetlink a varos telies
alvilagi szubkultGrajaval. Liberty Cityhez hasonldan itt
is nagy szerepet jatszanak a bandak (elsdsorban az
egymassal rivalizalé haiti és kubai gangek), van néhary
gengszter-nagyagy (a simlis Cortez, az ingatlanban utazo
Avery Carrington, vagy a mocskos szajl nagyféndk, Disz),
sit egy igazi pornosztarral (a beszédes nevd Candy Sux)
is &sszeismerkedhetiink. Ahdny sotét alak, annyl klldetés
- Tommy baratunknak lesz dolga bdven. A mellékesen
elvégezhetd munkak szama is jelentdsen megnott.
Mivel a pénz nagy szerepet jatszik (sokkal nagyobbat,
mint a harmadik részben), mar a jaték elején ré leszlnk
kényszeritve arra, hogy gyorsan pénzmagot teremtsiink
eld valahonnan, A véllalkozd kedviek most is bedilhatnak
taxizni, rendgrautdkkal kajtathatnak a biindzok utdn, vagy
amentd- / tizoltbautdk elkitésével €s aktiv hasznélata-
val dllithatjdk magukat a kiz szolgalataba. Uj (és nagyon
hélas) pénzh i lehetdség a pizzakiszdllitds - a

olyan helyekre is behajthatunk igy, ahova egy szék
scha nem férne be. A motorokkal kétkerekezni is lehet - a
silyunk eldre vagy hatraddntésével az elsé vagy a hatso-
keréken is kiemelhetjlik a motorbicajt. Vizi jarmivekbol
szintén széles a valaszték: a lassd vitoridsoktdl kezdve a
nagyobb jachtokon at villimgyors verseny-motorcsdnak-
okig mindent kiprébdlhatunk. Az igazi poén persze a repu-
Iés, az eldzd rész Dodo-s szerencsétienkedése utdn végre

pizzésbodék melldl elesent kis motorokkal olasz finom-
sagokat leszéllitva csinos kis dsszegekhez juthatunk. A
betdréses lopast p is lesz lehetdsége az érvé-
nyesiilésre: a Vice Cityben végre feltlnnek a kirabolhatd
(zletek is. A pénzt ezittal be is fektethetjik, ésittjona
Vice City legnagyobb Ujitdsa, az ingatlanok vasariasanak
intézménye.




Az ingatlanok jelentik a cscsra vezetd utat. A jéték legele-
jén egy lepukkant szallodaban kezdiink, menteni kizéralag
itt tudunk, garazsunk sincsen. Ha ilyesmihez akarunk jutni,
akkor el kell kezdeniink hazakat felvasarolni. A megfeleld
ingatlanok birtokldsa késdbh még fontosabba valik: a maga-
sabb hazak tetején példaul helikoptert taldlunk, a kikitdhdz
pedig motorcsonak jar. Még itt sincs vége a mokanak:
vannak specilis ingatlanok (pl. taxivallalat, pormndstidid,
hajégyér) melyeket megszerezve (ezekhez a fo sztorivonal
bizonyos killdetéseit kel teljesfteni) napi rendszeres-
séggel pénzt kezdenek el termelni nekiink. A specialis
ingatlanokhoz szintén killdetések tartoznak - de ekkor mar
anmagunknak dolgozunk, és célunk a véros feletti abszolit
uralom megszerzése lesz,
A kivant cél elérése érdekében persze rengeteget kell
harcolnunk: a jatékban hatalmas fegyvervalaszték all
a rendelkezésiinkre. Mér a kiizelharci fegyverekbdl is

1geteg van (a jkardon
és a hentesbérdon &t a lancflrészig bezardlag), de
t6bbféle automata fegyvert, puskat, st igazi hardcore
mészaros-eszkizaket (langszdrd, rakétavetd, minigun) is

(zdtdl kezdve a

magunkhoz szélithatunk. Az eldddel ellentétben itt mar
normalisan meg van oldva a célzds: egy gomb nyomva

szerzidietett a jatékhoz: Tommynak példaul a teliesen

autentikus gengszter-organummal rendelkezd Ray Liotta

tartdséval Tommy automati 1 a legki 2 &llo
ellenfélre emeli a kezében tartott fegyvert, A jarmiivek
ablakén most is szabadon kilévoldézhetink majd, a
motorrdl pedig az eldttink haladokra is oszthatjuk

ar aldast. Az igéretek szerint a grafikan is javitanak a
Rockstar North-0s sracok {(most mar igy hividk a DMA
Designt), szaggatasnak nyomat sem latjuk majd, és a
|atétavolsagot is jelentdsen megnovelik - a helikopte-
rek esetében szikség is lesz ra. Az utcdn kizlekedd
polgdrok valtozatossdga is meg Iészen ndvelve alapo-
san, igazi nyolevanas évekbeli arcokat lathatunk majd
mdszkalni a varosban.

Helikopterek ide, megvdsdrolhatd ingatianok oda - egy
GTAjétékban igazén a hangulat szamit, és nagyon gy
néz ki, hogy a Vice City esetében ez mindent (tni fog.
Kezdddik a dolog azzal, hogy protagonistank végre nem
néma szemléldje az eseményeknek, hanem beszél, és
raadasul nem Is akarhogy. A Rockstar nagy neveket

(Nagy ik adja a hangjat, de a tobbi szereplit sem
valami C-kategdrids kis filmecskeébdl rangattak eld:

Tom Sizemore, Dennis Hopper, Burt Reynolds, Philip
Michael Thomas, Gary Busey, Jenna Jameson (1) - elég
impressziv névsor, nemdebar? A megszokott radidadék
is visszatérnek, ezittal nyolc darab csatorna kozott
kapesolgathatunk kedviinkre - a rédidaddkon pedig a
Jatéktorténelem legjobban Gsszevdlogatott soundtrackje
(Kate Bush, Michael Jackson, Slayer, Iron Maiden

- a hanganyag egy kiln gydjteményes kiadasban,
audioforma is megvasdrolhatd lesz) (Latom, te

is Keito Busshu-val inditottad a felsorolast. Helyes ;).

- Reiker) mellet olyan régi ismerdsdket Gdvazalhetlnk,
mint Lazlow, vagy Frank Chavez.

Aszerencsés PS2 tulajok mar javaban nyormulnak a jaték-
kal, a Vice City éppen eladasi rekordokat dontoget - mi
pedig szépen kivarjuk azt a hétralévd par honapot, hogy
hetekre elmerd ink a Bln Varosanal 1.

Liquid



SILENT HILL 2

|
INNER FEARS

N ehéz dolog. heazemhemek kedvenc jatélcénél kell

ottazelsd

s ezt ki

ezegykaramuélék Igaz, hugyamnenet nagyon
i, ha vesszik - jaue Ent miért is ne
£Inénk bele magunkat, és miért ne vennénk komolyan —
végig nyomasztd. Sokszor mar az elviselhetetlenség mezs-
gyejenianml'uan félelmetes, vagy éppen a jaték dobozan
3l jel kérddjelezh I magyaréza—
téul szolgald mértékben gusztustalan, deigazabol .csak”™

A Silent Hill 2 elgszor PfgySlaU' gy
melléktériénettel kiba 1

Xboxra, végll pedig ez a verzid ismételten PIayStatlon

aleimmels

egyad Egy rendkiviili adventure, ahol még csak

“halvany nyoma sincs azamerikai dlomnak, meg - az

Gt killnbdzdféle befejezés ellenére - a happy endnek.

2-re

meg. lgazan

Utoljdra - szintén a Konaminak kdszdnhetden - Liquid
bajtérsam volt ebben a csoppet sem kdnnyd helyzetben,
most pedig engem ért a megtiszteltetés, hogy egy olyan

gukata PC hiszen a Konami szoftverfej-

P s hi

Egy a képlet: egy teljesen hétkdznapinak mondhats,
szilirke kis emberkével kell mészkdlni. Azerﬁreju'tés érdeke-
kell leb

nem célja a konzol vs. PC hdbord hagyomanyainak dpo-
I&sa, ezért a Metal Gear Solid 2: Substance mellett ezt a

ben pé feleld helyen
és idBben. Targyakat, &s azok Inurnblnécﬁltkell hasznélni,
egyszerd vagy annak 1&tsz0, de nem is mmdlg annyira

jatékrdl irhatok, amely véleményem szerint mind kiilss, Jjétékot is piacra dobjak. Egyesek (én s ide tartozom) kicsit  kénnyd kell

ind belsd értékek tek ben az egyik legjobb, legeldre-  keserl széjizzel vették tudomésul a tényt, hogy a game egyetlen cél érdekében. Egy nem kiléndsebben nemes,
mutatébb a sajat stilusén belil, kikeriit az .Only for PlayStati Griabol, de latva, yos dsszetevok hidnya esetén még taldn dtlagosnak

hogy a kildnbdzd kon torténd fizj is hetd cél elérése é Rég
Only for... lesztés nem ment a mindsé; dsdra (s6t!), mér beld hitt égiinket kell ugyanis megh U
A program elddje, az 1999-es Sh‘ent Hillmégamaiszem-  félelmeim alamalannak bizonyultak. A PC verziérdl szil6
mel nézve | | 580 PlayStation-re  elsd bizony ket mar kitéird In my Restless Dreams,...
lett megalkotva, és mondhatni u‘m‘d iddn belul elsﬁprﬁ Grémmel fogadtam. James Sunderlandnek a bérébe bijva hamar raddbbe-
sikert aratott; kiszonhetden valészindleg a j6 tarténetnek niink arra, hogy az egyszerlnek tiind probléma gyomor-
€s a gyengécske hardver Gsszes erdtartalékdnak maxima- Tiilél5 horror i irredlis, tovabb k - tdbbszir nekifutdsra
i ki képi- és hanghatdsoknak. Az, Félel nagy melléf tartom a jétékot az is megoldhatatlanul sziimedlis. Harry Mason-t, az elsé
hogy alapmi, kétség - & égére viszont utdbbi iddben kissé taldn pejorativ érteh-netns nyert rész faszereplGiét sem irigyeitem kildndsebben sorsaért,
az MGS, a lehetdség képest ez i i LSurvival horror” idba besk a mikor egy hétvegi ki ] sajnd-

tékéletesre sikerllt, hogy nnén jEvibel fi éleményével Ertek egyet, akik megprobaljk til- latos balesetet kovetden ldnya, Cheryl keresésére volt
sorsdt net meg eldre. Ol i dvdltak  misztifikdini a program besoroldsat, és talfitatt, elvakult kénytelen elindulni a kihalt silent hilli utakon, de James.

afolytatassal benta telvarasok, hogy nyilvan-
valdva vélt: nagyon nehéz lesz az elsd részt talszamyalni.

rajongasukban valamiféle ij stilus elGfutaranak, Gttors-
nek tekintik a game-t. Sokkal inkébb osztom azoknak a

gy is tortént, &s bar minden 16 magas p
kapott a SH2, igazsd csaka kil k tekin-
tetében sikerllt az Stitd véltas. A tirténetvezetés - bér

éleményét, akik higgadtan dllapitjak meg, hogy bar két-
ségkivill sokféle elemet vegyit a jétékmenet, de igazébol
nem mds ez, mint egy kalandjaték.

sorsa ennél alakult: hosszi bete-
~ geskedés utdn elhunyt, évek Gta halott feleségétdl kapott
levél alapjdn indul el minden észérvnek arra

a kizds helyre”, ahol taldn majd Gjbél taldlkozhatnak.
Onmaga sem tudja pontosan, mi hajtja elgre, hisz elmélet-




ben ,senki sem kaphat levelet halott embertdl”, Utazésa
ezen bizarr alaphelyzetbdl addddan tényleg olyan, mint
egy szdnni nem akard, rossz lom.

... see that town, Silent Hill

Létjuk a vérost, Silent Hill-t. lllstve nem latjuk, hisz kid
boritja, ahol meg nem kid, ott srl félhomély. Talén Ggy
i &k inkabb, hogy

mk kopogh zaja dobhartyaszaggatdan hangosnak hata
totélis csendben, ami az utcak kihaltsagat killénésen jol
(ilyozza. A sbtét fatyolként rank

hogy ezzel a vildggal valami nagyon nagy baj van. Minden

eldtt

Ha el a sitét, kétségkivil 5
hangulattél, és a valdban brutélis képi vilagtol, akkor
meg kell dllapitanunk, hogy a Silent Hill 2 egy minden
elemében csodélatra méltd jaték. Etalon a konzol verziok

grafikdja, a Konamit ismerve a PC verzid is nemk(ildnben

Ab

_ csodélatos lesz. A karakterek, és terepek, valamint terep-

targyak kidolgozottséiga tobb, mint kivald. A dinamikus

egyes idegvégziodésinket ingerli a nyug! kihaltsdg, fény-amydk hatas és a kid-effektus kilén-kilon is
az, hogy az utcakon szinte sehol egy jarokeld, aki lelki egy-egy programozésu bravir. A kép| vilag s a sokszor
vagy fizikai k koddt nydjtana kildta: k- azok ki

ben. Arrdl a pdr emberrdl meg, akivel utunk sorén nagy
ritkéin Gsszefutunk, hamar kialakul a véleménytnk: mind
egy szdlig sérlilt, torz személyiségek; mégsem itéliik el
Gket, hisz minden kétséget kizardan a varos tette dket
ityenné.

Taldlhatdak itt rajtuk kivill Bubble Head Nurse-ok,
Pyramid Head-ek, Furniture Monster-ek, és sokan
mésok. Adjatok hélat Istennek, ha még nem ismeritek
Gket, a borzalom his-vér megtestesiléseit. Silent Hill

16 zajok,
zorejek és beteges, ipari jellegl zenék tikéletes, nem
evilagi egységet alkotnak.

Kétség sem férhet hozza, hogy a PC verzid is kitelezd
darab lesz. Mar csak azért is, mert par - a konzol
verzidktdl eltérd - apré djdonsaggal fog szolgéini. A
Jaték folyaman akérhol lehet majd allast menteni, bar
indkét PS2-es dval jatszva elmondh hogy
még nehéz f n sem igen & szlikséget 1obb
mentésnek, mint amit a program eleve lehetdveé tett.

vildganak mindennapl lak6it, a jozan ész és tlirdkepesség

hatarain messze til kaland i lény

Az el é Inézve megall 4, hogy a

Ok &s emberi segitoik azok, akiknek enakéltcéllaJamest
- tehat minket, jJatékosokat - a kitlizitt céltdl eltanto-
ritani, elpusztitani, &s &rok karhozatra itélni. Ha kell,
szétmarcangoldssal, ha kell, savban szétmaratéssal, és
ismételten csak, ha kell: az Sriiletbe kergetéssel. Fel kell
venni tehdt a harcot: puszta erdvel, vascsével, késsel,
baltéval, késtbb pisztollyal, ha (gyesek vagyunk lancfil-
régszel, Iéghalapécesal.

Biztos vagyok benne, hogy sokan lesznek olyanok, akik
el sem kezdik, vagy mar az elsd nyomasztd vagy éppen
véres képsorok lattén feladjak a kiizdelmet. Még a
kemény Romero vagy Yuzna filmeken edzodott egyének-
nek is kinnyen inukba szélihat a batorsaga, ha a kaland
Atéla-

azeimeny
séhez szilkséges idedlis kirliményeket: az egyeﬂnllé_tet.
az elsOtétitett, lehetdség szerint tellesen zajmentes

P T ; 1kt al

nagyfelbontdsi grafika szemet gydnydrkodtetd, de iga-
zan jelentds elbrelépést csak a textirdk felbontdsanak
terén lehet észrevenni. Remélem, hogy a korai horror-
idézd &sités” effektust az dj j

is ismerni fogja, &s azt is merem remélni, hogy a karak-
terek / targyak itkozésfigyelése is legalabb annyira
komoly lesz, mint a mas platformon I&vd verzidkban.
Az igéretek szerint a néhol nemes egyszer(iséggel 1oké-
letesre sikeredett, pre-renderelt 4tkotd animaciokat
utdlag egy kildn mendpont segitségével vissza lehet
majd jatszani. A kivancsisagomat legjobban felkeltd
dolog viszont az, hogy egy SH3 trailert is magéba foglal
a PC verzid.

Nem gyenge 1l , 16ként nem gy

vald mi a Silent Hill 2. Sokan lesznek, akiket vallasi
meggydzidésében egyenesen sérteni fog a naturalis,
extrém, nyiltan istenkéromlo képi vildg. Ezért is csodalom

inkben érezziik. Lépte- szobét, a mindenféle egyéb zavard tényezik A
kihalt varo dohas, ddon motelekben, lepuk-
kant bérokban, nyirkos rég elhagyott

15, meg- 1B sszanasok helyszineként szolgal6
isd borting grhazakban &s sok hasonld, nem éppen

magyarazhatatlan félelem egy idd utan |
fordul &t, melynek hatdsdra mind bétrabban probalndnk
belevetni magunkat az ismeretienbe. Egészen addig,

amig - mar mindjért az elején - rd nem débbeniink arra,

bizalomgerjesztd helyen torténd kalandozds tényleg csak
gy viselhet5 el, ha idonként egy-egy hosszabb-révidebb
pihendt tart a jatékos.

ak it, hogy & hetd cenzira nélkil felvallalja,
és végre a PC fanok szamdra is elérhetdvé teszi ezt a

ival6jat és megjelenitési madjat relative
sziik rétegek igényeit kigléghd, mégis zsenidlis alkotast. A
szamomra legtibbet jelentdt, €s egyben a legjobbat, amit
eddigi &letem soran lattam.

Domjan Laszlo







Recenziok

// MOST AKKOR MUVESZET, VAGY SEM?

A gyors, meggondolatlan vélasz egyszer(: hogyne lenne az! Ahogy Hollywood szeméttengere
mellett ott a figgetlen (indie”) film, gy az Electronic Arts mellett ott a SEGA. Ahogyan
kétségbeejtd egymas mellé rakni Jim Jarmusch Dead Man-jét és az Amerikai Ninja lii-t,
ugyanigy balgasag parhuzamot vonni a Rez és a Nightfire kizt (gyengébbek kedvéért: mindkét
esetben a kordbban emlitett mi / termék a szerkesztdség altal preferalt és maradanddnak
tartott ;). De vajon jogosan nevezhetd mivészeti alkotdsnak a videojaték?! Mi kell a Vilag
megkillinbaztetett figyelmének kidrdemléséhez? Feltétlendl muszdj GYOKEREIBEN mésnak
lennie, mint ,mainstream” tarsai? Tébb, jobb a Freak Out, a Ring I, vagy éppen a Syberia?
Alaposabban meghdnyva és megvetve (a sz0 nemes értelmében, persze) a dolgok
Gsszetettebbek. Lassuk be, narracid szintjén a legtabb jaték ma is egy tizenéveit kizelitd
gyermek értelmi szintjén - na j6, & JAokdsebbek” mér egy, a tinédzserek szdmdra - irt
képregény szinvonalsn vegetdl, A legtobb torténet egyszerd, bugyuta - méga Metal Gear Solid
fantasztikus vildga is csupdn ITT és EZEN a médiumon életképes: trténetvezetés terén
filmként mar nem tudné felvenni a versenyt egyetien B kategdrias mozival sem. Ugyanez

a legtdbb szerepjaték hibdja - torténetik dllandd jelleggel a lojalitds és bosszl targykdreit
feszegeti, évtizedek 6ta. (Ebben a témdban is el lehetne merdini... taldn majd egyszer :)
Azonban: a térténet, a grafika vagy a muzsika alapjan lehetetlen megitélni egy jatékot.

Ha igy tennénk, megfosztanank a jatékot attdl a kvalitasatel, amitdl egyediIdNG a tobbi kreativ
expresszid kizt. Adott ugyanis még egy faktor. Igen, a Ajaté / jatekel
SOKKAL KEZZELFOGHATOBB, mint egy rakas feltextirdzott haromszig, vagy a narracio
struktirdja (esetlegesen annak hianya). A Jatékok iddt, trelmet és Ggyességet kivannak meg
attdl, aki fel kivanja tami belsd értékeiket. IMMERZIOT akarnak, amit a Vilig ma mar nehezen
é&s dragan ad. Ezért nem fogjuk I3tni Réz Andrast a televizidban arrdl meséini, milyen &lményei
voltak a Longest Journey kap ildgaban. Jatékokkal foglalkozni nem sznobizmus
kérdése. Elhivatottsage.

Mert a jelenben a jaték a mivészetek kritikusok ltal mesterségesen feldllitott listajén
egyeldre nemhogy nem dobogds - nem Is szerepel. Hisz értelmetlen, rossz szokds.

LKlykik, menjetek inkabb ki a friss levegdre.” Martin apa is ragadtatja magat efféle
kijelentésekre, a maga makas modoran. Hiszen ezeregy dolog fontosabb az életben...

Valgban? Mi valasztottuk ezt a hobbit. Mi tudjuk, hogy a mivészet ott la pul a korongok mélyén.
Nap, mint nap idiétak ezrei mosclyognak meg minket, i 2| értelmetl

dologra fecséreljiik az iddnket. Semmit nem tudnak rélunk, semmit nem tudnak a jatékokral.
Kereszteslovagosdit jatszanak rohand értékrend mellett. Gondeld &t Martin, Gondolja at
minden ,én egészséges vagyok, nem elhivatott”, vizet prédikélok / bort iszom fegyvertars,
Evangélistakra van szl

nem zokre.

Ahogy a jaték kilépett a Fogyasztol Tarsadalom vildgaba, ez a rohands hamarosan sprintté
vélik majd. Az, hogy a kiaddk orbitalis dsszegekkel zsongldrkddnek, mér a Sony diadalitja - s
ebben cinkosa még az Altalunk oly’ gyakran kdrhoztatott Electronic Arts is. A jatékot szeretettel
kovacsold gardzsfe) Esek felett az idd - a tartalmat felvltotta a forma. Legylnk
héldsak érte. Legylnk hdldsak a multiplatform fejlesztésért, legylnk haldsak a konzolok felé
orientalodasért, s legyink hdldsak Harry Potterért. Milligk otthondba tir majd be, s Gjabb

Skat hoz a videojatékok oltdrdra, A gardzsfej Gk ERRE nem ké Ki tudja - lehet,
hogy egyszer ez az ipar is kindvi magat. AKKOR és OTT j6 lesz. A videojaték szignifikins
kulturalis erdvé duzzad, és az a Vilag elviseli az indie” jatékot is - sAt, tiszteli, becsdli majd.
Hiisz év milva? Huszondt?
A JovG kritikusait addig is a ma médigjanak kell formalnia.

Reiker
Arndl, hogyan értékelink Arrél, el mit jeldl
Az 576 KByte tizes skilin pontoz, ahol - gyedil vagyunk az arszagban - ERTEL OJEM az Biés jelbl Fejlesztd: A jitékot Ssszekalaplld firma elnevezése.
a kipépéridhet. ergo az dtlagos, k jditéot, teimé tehit az 1 pontas ja1ek” valdjdban nem is [étdk, a 2 pontos. Kiadé: A jaték forgalmardja Eurdpaban.
katasztroflisan rossz; 3 pontot a sdiyosan elrontott jitékok kapnak, négyet az dtlage iviat b 415 Eredet: A program szdrmazdsi helye (foldrajzi lokdckil
5 pontos a2 abszoldt kizépsoen jték, § pontot a2 atlagon fellli kap - 7 pont j&r a maghi figyeimet & & Afejlesztdk dital magjeidln ALIS honSguricid,
téipari Ba nagy Eyon i s2oftver Hilene a jussa ami spiritudlis dimény, ami RENDERL Optimum: A fefesztik Altal megieiin OPTIMALIS kanfigurdcis.
19, Tiz pontot évtizedenként taldn egy fél tucat jiték kap majd - jelenségek ezek: jdtékok, melyek O fejezetet nyitnak Platform: Miysn érhetd el a janék {a lend:

& thré AIGTE K lal dlunk fél pontok nincsenek. Honlap: A jiték hivatalos internetes honlapia,



AGE OF MYTHOLOG

s zinkronban e szinte mér kizhelyesen kiélezett ipardg
jellemzd viselkedésével, a historikus RTS mifajat defi-
niald Age of Empires sorozat sikerei nyoman is nyakunkba
zGdul(t) a replikadradat. A '97-es keltezési alapdarab
megjelenése révén egyértelmivé valt, hogy nem csupdn

i 1 adhatd el a valds
idejd nyersanyagfejtés - a milt évezredi felismerés
orakében fogant jatékokkal azdta mér polcokat kergethet
roskadas kizeli dllapotba a dedikécidval bird hasznald. A
madra dnmagat egyértelmGen kildn mifajja kindtt jaték-
forma elega remélhetd mege: asaért érdeke:

mddon most az az Ensemble Studios lehet felelds, mely-

Egyesiilt Allamo

MB RAM, 16MB VRAN
1 PIll 800, 256MB RAM, 32MB VRAM @
PC®
www.ageofmythology.com @
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nek az Age of Empires mondakart is kiszonhetjik. Vegylk
észre: e mifaj kikeltéseinel
domindns hanyada rendkivil komolyan veszi tiriénelmi
hitelességét - ezzel semmi baj sincs, elvégre ettdl lesz (?)
beldlik historikus RTS. O milyen kar, hogy boldog-boldogta-
lan torténelmileg rendkiviil pontos, torténelmileg rendkivil
koherens historikus RTS-eket fejlesztett az utdbbi idékben
- lasd Trade Empires, Fate of the Dragon, Cossacks és
még sokan masok. Ha egy mifaj elér egy hatarpontot, Ggy
bizony érdemes lehet djitani. Esetiinkben az Ensemble
Studios tesz igy: ignoralja a torténelmi iddskalakat, mig
kulturélis vilagérikségink esszencidlis hagyatékabdl tap-
l4lkozvén, mitoszt mitosszal Gtkdztet. En meg csak nézek.
Nézzlik egyitt!

s0ran t

Alapveté mikodés
Hala Odinnak, Tyrnek s Thornak, az Age of Mythology
folyékonyan beszéli az egyezményes RTS eszperantdt.
A jatékrendszer mikodtetését szolid kezelhetdség sza-
vatolja, mely hatékony médon parosul egy nyomokban
djragondolt, &m logikus felépitése végett konnyen ért-
hetd I. Egy szisztémaval, lynek valdjaban
harom kilénféle értelmezését ismerhetjik meg a jaték-
bol kinyerhetd kultdrakon keresztll - ezeket atfogdbb
szemle sordn targyaljuk, dm egy késdbbi fejezetgoc
keretében. Az Age of Mythology legalapvetdbb mozgatd-
rugoi még hiek a kl irdnyelvekhez.
Irdnyelvek, melyek nevei: élelem, fa, arany. Csaltam - a
sor igy ugyanis még nem teljes. Tudniillik utolsd, esszen-
cidlis erdforrdsunk az steni Kegyként deklardlhatd
Favor, mely ezittal holmi jatszhatésag / érthetdség érde-
kében, jelentem: szamszerdsitve lett. Mit szélnak vajon
mindehhez az istenek? Kegy, mint erdforrds kapcséna
fantasy berkekben gyakorta feltdnd manndra asszocial-
Junk, Kegyek révén fogjuk megidézni a Ragnarok idején
Napot s Holdat irdatlan testével egyarant s egészben
kitakard Fenris Farkast, ki ellenben most némileg buti-
tottabb, tdmeg elgallithatd ki lésben érkezik.
Mindez .€élet- / legendahi” vajon mindahhoz képest,
hogy az Edda - a German mitoldgia irdsos formajat
hivjak igy - vildgosan targyalja, hogyan s miért harapja
le a Fenris Farkas Tyr Alisten kezét? Aligha - az Age of
Mythology mitoldgia szintjén SEM torekszik torténelmi”™
pontossagra, ehelyett mersze van mitikus iddk mitikus
isteneit s teremtményeit rugalmas, egylttal jatékra
alkalmas médon abrazolni. Gordg, german, egyiptomi
mitoldgia - mi maradt még? Nos, maradtak példaul az
indiai, maya mitoldgidk - pedig mindkettd igen izgalmas
am. Hja, hogy neked pont ezek kellenének, ugye?
Vard csak ki az elsd kiegészit6t, javaslom. A jatékrend-
srer istenségrepertodrja alapvetéen hil a bemutatott
mandakdrokhiz, értsd ez alatt: a két csoportra osztott
isteneketa an is ki ztatott eredeti
megosztds tilkrében, Foistenek és Alistenek képében
kindlja hasznalatra. Kérném, az a furcsa helyzet llt eld,
hogy e szer kapesan végre feltehetjik a vilagegyetem
legididtabb kérdéseinek All Time Topl0-esét, neveze-
tesen: mire j6 egy isten? Nos, az Age of Mythologyban
abrazolt istenségek mindegyikére kuridzumként
tekinthetiink. Minden egyes istenség, panteonjatdl s
rangjatél figgetlenil kész s hajlandé egy bizonyos Isteni
Triikk, illetve tobb bb Mitikus Lény bi asé
az Ot imadd népek javara. Példa; a Horuszt imddé
jatékos pusztitd tornaddt idézhet emlitett istenség
kegyébdl az dltala valasztott terlileten - ez csupén egy
az Age of Mythology altal ismert temérdek Isteni Triikk
kozll, melyek szama kozel azonos a jaték altal ismert




istenekkel. Az Isteni Trikkdk kozds jellemzdje, hogy
csupdn egyetlenegyszer hasznalhatjuk Sket partynként.
A jaték megkezdésekor mitologiat s igy Foistent valasz-
tunk magunknak, am elsd valasztdsunk révén még
korantsem determindltuk népcsoportunk fejldésének
lehetséges iranyvonalait. Hasonldan ugyanis az Age of
Empires ma is vallalhatd szisztémajahoz, a kifejleszt-
hetd technoldgidk itt is iddpericdusok szintjén oszlanak
meg, Hogy érthetd legyen: targyunk Archaikus, Klasszi-
kus, Heroikus illetve Mitikus periddusokat kildnboztet
meg. Az idéperiddusok kozotti - inyencek kedvéért:
csak s kizardlag elbre lehetséges - atjdras minden
esetben bizonyos kondicidékhoz kittetik, igy Archaikus
periddushdl Klasszikus periddusba lépnink egészen
addig nem lehetséges, mig fel nem halmoztuk az ehhez
sziikséges nyersanyagokat, illetve mig fel nem épitte-
tiink egy, a késdbbiekben Mitikus Lények eldallitasat
lehetdvé tevd templomot. Megszokott, tovabbra is stabil
megpldds ez - magasabb idéperiddusban sejthetden
tobb, hatékonyabb lehetdség nyilik eldttiink az ellenfél
megblintetésére, egyittal kdltségeink is megtobbszo-
rézddnek, - ezek profitbiztos fedezése mar stabil, jol
szervezett nyersanyag kitermelést kivetel meg. Remek
dolog, hogy bizonyos periddusbdl kévetkezd periddusba
1épvén, i dé Alistent va népi }
- az Ali k potencidlja egyébirdnt semmiben sem
marad el a Folstenekétdl, azaz Gk is rendelkeznek
Trilkkel, Mitikus Lénvekkel egyarant. Periddusugrésok
alkalméval két, FSistenlink nyoman ajanlott Alisten vala-
melyikét tehetjilk meg tovabbi imadatunk targyaul. A

v jét szorgalmazza, hogy val asain
5 igy az azokkal j&ré kilbnleges javadalmak mind-mind
halmozddnak, igy a végsa, Mitikus periddusba érvén
pantecnonként tucatnyi . Trikk-€s-1ény-kombd” éllithats,
mi tébb - mintegy természetszeriileg, - allitddik dssze.

Populacio
Az Age of Mythology szokatlannak ting, m a késdbbiek-

val ngvelhetjiik tovabb populacionkat, mig 160-as popu-
lacié mellett méar a direkt hazépités lehetosége sem
adott, - egyszeriien nem aktiv tobbé az ikon. Impressziv
seregei felett kamerajat nagy Srammel pozicionald

ben hihetdnek bizonyuld méden modellezi a populdcid
niveltetés kérdésél. Ismerds duma: epitgetjilk a
hézakat, béviil a maximdlis populdcidlimit, ha Gtjik,
no problémo, csindlunk Gj hazikt, sokat, sokat. Az Age
of Mythology szabalyrendszere minderre csak kotott
keretek kozott ad lehetdséget, mely kotdtt keretek tele-
Glésenkeént - | - tiz hézzal jelentenek egyet.
Tiz héz felépitése utdn csak Gjabb teleplilés elfoglaldsa-

jatel k még Ujabb | ugyan
sansza lesz nyaldbolni a 250-es populacidlimitet is, de:
Cossacksi”, monumentalis dsokra bizony

kapasbol felemészt 5 egységnyit populdcidbankunkbél
a j6zan keretek kizott elérhetd 200-bol. Képzeljak el,
ha egy szigor(bb falkat éhajtunk dsszehozni, teszem fel
hiisz farkasbél - kapdsbol buktuk populdcidbankunk
felét. Azonos egységek alkotta seregeink maximalis
darabszama egyébirant 30 - az Age of Mythology igy

den riwid, hulldmokban lebonyoldd dsszeti-

nem kerlll majd sor az Age of Mythology vilagaiban,
lellemzd médon hdrom, maximum négy koncentral-
tabb, (tdképes sereg lehet. s lesz birtokunkban a jaték
folyaman, végtére is a tébbiek hatorszagaink mene-
lésével fi k majd, mig egy Fenris Farkas

- Mir nem lakik itt!

.7 Akkor elnézés

zések sorozatan képes s szavatolt jatékmenetének
der ala tudniillik a ré Gk dltal bizonyos
idSben dsithatd Epes egység virtuali-
san agyonkorldtolt. gy, adott esetben gazdasdgunk
hidba is tenne lehetévé egy monumentalis rohamot,




ha populacidbankunk kezinket kiti. Marad tehét
seregeink nyers erejének bedolgoztatdsa” az enemy
Eplileteinek HP b bben: .-bél", aztdn
elégtelen roham esetén gyarthatjuk djabb seregeinket a
felszabadult populécidbank helyére. A rendszer persze
igy is miikodik, &m a megszoritas hatterében aligha-
nem a célzott rendszerkivetelmény, s nem az alkotok
eredeti elgondoldsai dlinak, ez szinte biztos. Az Age of
Mythoiogy alkotdinak leleményik voit egészen logikus,
st remekiil haszndlhato lehetdséggel fliszerezniiik az

Ligha hal
I

pets RTS IdSsok aszke ét. Ez pedig]
aaaaa: D - vészh g Ha ly telepi-
lésiinket 14 éri, & vié kongatdsa

minden, kdzelb
kiadhatjuk a ,Nagyon-g;

hiizzal-b I &

zal-be-a-legh

kil ;). A hozzéférhetd panteonok mitikus teremtményei
népcsoportokra lebontva is 6l dtgondolt, j6l sdlyozott
képet mutatnak — mi sem bizonyitja ezt jobban, mint-
hogy a Hisok faji hovatartozasra val6 tekintet nélkil
képesek dupldt sebezni barmely mitikus monszteren,
Isteni Triikkjeink ellévése semmiképpen sem javasolt
egészen addig, mig adott trikk vérhaté eredményeit eld
ne tudnénk idézni annak elldvése nélkil is. Ez meglepett
valakit? (Ebren van még valaki? :0) - Reiker)

Is, Is
A hérom népcsoport mellé dukald F6 s Alistenet

s, S : A
rés-felderitést lehetdvé tevi - nos - obeliszkinstalldlas.
Ezen, papi magia Utjan pillanatok alatt megidézhetd
oszlopok csoportos szorasa végett jd esélylink van
réaleini a még érintetlen leldhelyekre, lévén egy darab
obeliszk csaknem egész képernybnyit szémiizet a Fog
of Warbdl. Az Age of Mythology egyébként opcidszinten
kindlja a Fog of War kikapcsoldsdnak lehetdségét, szdval
az obeliszkekkel még nem faltétlenil vannak elfrébb az
egyiptomi kollégdk. A faradk révén azonban mér komoly
javadalmat konstatalhatnak: empower. Vitélis trikk,
mely egy épitményben / -en dolgozd laboransok dllandé

killonleges ké gein s mitikus in tdl,
elvarhatdan a jatszhatd kultirdk alapvetd munkamdd-
szereiben is eltérések mutatkoznak. A népesoportok

Town-Hallba-Gesém!” parancsot, mely al
labordnsaink ara él 0 jelentGségl lehet.

idlis jellemzdl, kilGnleges lehetdségei kizil
ink. Az Egyi fohb erdssége a méar

2003-ban mar aligha jelenik meg RTS e szolg: as nél-

aghor

atd, gyors dtemd r

mur gyorsitja, illetve noveli. A
hatds egészen addig tart, mig bOvéljlk az épitményt. Az
egyiptomiak monumenteken keresztil jutnak Kegyhez

= a legvégsa, Isteni Mc it utén Kegy-
bankunk mar joi 1 Peg I6dik
Késobbi idoperiddusok sordn papjaink mér egész hatéko-
nyak lesznek a gydgyitas teriletén, sét harci képessé-

En abandonied.or hclatmed da

Town Cefiter on tap of d Settlem

toclaim it.




geik sem lebecsilenddek. [gy a decens egyiptomi sereg

hatat, flggetlendl annak &
LBt + ami kifér még” szamu pap védi.

mindig |

Esza I
German pajtésaink gyorsvonati sebességgel képesek
a kirnyezeti erdforrasok kiszipolyozdséra, s igy (toke-
pes seregek rohamléptékd eldallitdséra - Bliztkrieg,
mondhatndk. A jelenség oka egyszer( - ben a kon-

Hallra, 2 Germanok brutdlis termelésitemét mindez:
nem zavarja, Merdben eltérd tarsadalmi modellt konsta-
talhatunk; az Eszaki munkés épiteni képtelen, csupdn

a nyersanyaggyjtésbil villal szerepet - abbdl sem a

4T 3@
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XPfelr alo, ezt a példa‘t .,‘ kis én i5 heszi\rlam
- ti ne tegyetek igy, s ne feledjétek: a jelenség allitdlag
kivédhetd, ha mashové kéritek az installt. Mintaz a
hotok lattdn észrevehetd, az Age of Mythology
nem csupdn jatékrendszer, am ezittal grafi-

»
A
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leghatékonyabb madon, [évén a trpdk idd i alatt
1Gbb aranyat banyasznak ndla. A Kegybank feltditése
is masképpen alakul - az Eszakiak Hoseiken keresztll
jutnak pentokhoz. Sacc hisz hds egyidejll jelenléte - s
pen semmi mas egyéb - sziikséges hozzd,

kurens népesoportokkal, az Eszakiak minden erdforrés
szintjén mobilizdlt specialistakkal - aka Gkrok - birnak,
Azaz sz0 nincs itt aranybanyaszatrdl, majd Town Hallba
visszaszallitdsrol: az arany régtdn megy a kbzvetlen

Iy 6 Bkdr, mig az éle-
lem ragton megy a leldhely mellett posztold élelemhordd
Bkbr hatara. S noha némileg kovetkezetlen médon,
egy-egy Bkor a végtelenségig rakodhatd anélkil, hogy a
Jjavakat elébb-utdbb le kellene szllitania valamely Town

O 1 dllomasoztatott

kus kivitelezés tekintetében is merszik volt bedjitani.
Papa, rogzitett izometrikus nézdpontok, agyd sprite

alapi, részletekben bévelkedd s épliletek.
Az immar szigord bly t, &m mégi: k3D-s

hogy elfoga ) tempdéban regenerdlddjanak iddkiz-
ben elkdltitt Kegy pontjaink. Epitkezni az Ulsfar kodjeld
egységek fognak, akikbdl késobbi periddusok s fejleszté-
sek soran berserkerek lesznek.

Gorog
A gorogik a templom kdzvetlen vonzaskarzetében
megejtett csoportos imadat gyakorlasa végett része-
silhetnek isteni Kegyekben. A konkurens kultGrakhoz
képest mindez lassabb Gtemd, s6t meg[ehetosen

hasznositd Ensemble Udvoske grafikai
szinvonaldra igy kardcsony kizeledtével ugyan ré

lehet fogni egy okét, azért levegdért kapkodni, avagy
kocsanyokra szaladt szemgolydkat gylrni vissza default
szemiregekbe: senki sem fog. Az dltaldnosan alacsony
poligonszdm karakterek tekintetében még nem kilons-
sebb gond - a remek animacidk, a jobbdra kikdzelitett
kamera végett teljesen megehetd a latvany. Az éplletek-

nek nem, a jatékeé egyer Jjavdra valik
az immar kérvényezhetd, teljesen 30-s megkozelités,
K k a kérvé hetd - alaphelyzetbdl ugyanis

populdcidigényes feltaltodést jelent, |
cimén a gordg mitologia alakjainak rendkivil gazdag
repertodrja szolgal - szérazfoldon s vizen egyarant erds,
kiegyensilyozott népcsoport, kildndsebb javadalmak s
hatranyok nélkil.

Reorxakallaral

Figyelem, figyelem! Az Age of Mythology Windows XP
ala torténd installdldsa veszélyes! A gydri bedliitadsokkal
legalabbis feltétlendl az - fron Storm utén szabadon,
most oly régdta vart s ahitott kis ertéesetek” rugdal

ki mindent s mindenkit a Program Files kényvarbdl,
Bizony, letdrdl minden stuffot, aminek eldzéleg rajta
kiviil ott volt mersze s arca tartzkodni. Lévén gyanltlan

~ ki érti, miért - le van tiltva a kameraforgatas lehetd-
sége. Hosszasabb jaték utdn a létesitményekkel sincs
killdntisebb gond, m az elsd partyk sordn differencidini
ezen erdsen egymdsra Gt él-varidciok kdzott: rendkival
nehéz, Az Age of Mythology jé iddre 52616 szavatossagat
elmarasztald sz aligha érheti - a monsztre kiszerelés(
egyjatékos kampényon tdl random térképgenerator,
hadjérat / és palyaszerkesztd, valamint tizenkét jatékos
egyidejd csatarozasat lehetdvé tevd haldzati tamo-
gatottsag figyelnek be, Az Age of Empires sorozatbdl
mar Tt jaté ok remekil
az ) szisztémaval is, sot keményebb 1

- easyn egyaltaldn nem érdemes, a gép épitkezés utdn
gyakorlatilag teljesen passzivva vahk - az Alis remek
oppor k bizonyul. S ligencidk
maximélisan meghivhaté szama: tizenegy (Mar, ha ezen
informécié boldogga tett valakit - kivanom.) Nem két-
séges, hogy a jatékrendszer keliden érett, a szisztéma
Gjszeriiségében is kellden simulél ahhoz, hogy az
Age of Mythologynak esélye lehessen honapokon, akér
évieken (?) atis kiszolgalnia mind az Age of Empires soro-
zaton nevelkedett, mind az RTS birodalmakkal most
ismerkedd fogyasztdt.

ilalédnak
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K HAWK

SURVIVAL INSTINCT

)

direktilon,

8n nem jelenti azt, ogy ettt

és a lemezek (ezeken bontakozik ki mellékesen a torténet,
a survival horror-ok dllandd kellékei). Taldlkozhatunk még
egy drotvagdval és egy robbandszerkezettel, ezeket csak
egyszer kell hasznalnunk, aztan vannak meg kddkartyak
(mint sok egyéb jatékban, itt is ezeket kell gyljtoget-

nink kulcs gyanant, sargat, kéket és voraset), kddok és
azonositd kdrtyak is. A fegyverarzendlunk elég nagynak
mondhatd, az alap Socom pisztolyhoz lehet hangtompitot
is szerezni, aztan van még Beretta 92-es pisztoly, tovabbé
MP-5-0s és MK-XAR-es géppisztoly is. Ezek mellett meg-
taldlhatd még a jatékban a HK33KA karabély, ami az én
kedvencem volt, ez mar kizepes hatdtavolsaga tavesdvel
is rendelkezik, tovabba a nagy hatotavolsagl tavesdvel

is rendelkezé PSG-1 mesterlivészpuska, aminek segitsé-
gével egy Iovéssel is leterithetjik az atlagos katonakat;
hatrénya, hogy két toltény fér csak bele (nekink kell manu-
dlisan, lassan tarazni mindig, de az ellenség is ugyanigy
lassan taraz, ami a mi szdmunkra hasznos). Végll begyijt-
hetiink még granatot (nehéz vele célozni, csak iddnként
hasznos) és PSM2-R rakétavetdt is, ami igazén brutélis
thzerdvel rendelkezik, de csak a jaték vége felé lesz
elérhetd. Tehat a gémpléj errdl szl - eldre kell haladnunk
a palydkon, egyszeribb kildetéseket kell megoldanunk,
és mindig észrevétleneknek kell maradnunk, ha ré is kény-
szerllonk a gyilkoldsra, azt lehetdleg csendben, eldugott
helyen tegylk, s takaritsunk” is el magunk utdn,

A jaték sajat fejlesztésd 3D motorja nem gydzdtt meg
olyan tilsagosan, kicsit tbbet varok mostansag mar egy
kizérdlag PC-s jatéktdl. Az nem baj, ha a motor le tudja
magat butitani, egyszerlisiteni a régebbi 3D kartyak telje-
sitményére is, foleg, amikor crossplatform fejlesztésrdl
van sz{ (PlayStation 2-0n és GameCube-on ugye nincs
pixel és vertex shader), de azért manapsdg mar elvérhatd,
amikor az emberek tibbségének gépében GeForce3 vagy
GeForced dohog, hogy egy gém igazdn viritsa az effek-
tusokat. Ez a motor pedig nem teszi, sit még olyan alap
szemfényvesztést sem vonultat fel, amiket még a Vioodoo
iddkben is sokan megesinaltak, tehét alap hardverrel is
megy, csak jobban kell triikkozni szoftverbdl a textlrakkal
és vertex adatokkal. llyenek lennének a hulldmad viz és
valami tirhetd égbolt - ezek igazan siralmasak a jatékban,
egy 4llé textira &5 felette egy mozgo, ttetszd, aztan kif(jt.
Tehat a motor nagyon alap, semmiféle trikkosebb hard-
ver- vagy szoftvereffektust nem vonultat fel, kissé elavult,
de persze a célnak azért megfelel, nem ezen all vagy bukik
egy jaték. Szerencsére a poligonszam viszonylag korrekt,
és a figurdk is elég aprdlékosak. Hogy ne csak negativu-
mot emlitsek, tetszik, hogy az altalunk érintett pafranyok
abba az, hogy az en még
a fogazatuk is Iatszik, mely felett az ajkuk mozog beszéd
kizben; sajnos azonban beszéd alatt az ajakszinkronizacié

mozgasha jonnek,

abszolit nulla.

Nézzik a trténetet, ami a konfliktus alapjat tekintve a
jatékmenethez hasonldan szinte szaz szazalékos MGS kop-
pintds, csak a mecha hianyzik beldle, Az altalunk irdnyitott
Kitty Hawk hivajeld hadnagynd egy remek helikopterpiléta,
de annak ellenére, hogy a hadsereg kitelékébe tartozik,
pacifista szemléletd, &s nem egy kikdpitt G.I. Jane. Alta-
laban egy egyszemélyes kommandat, Jeffreys Grnagyot
szokta széllitani bevetésre, melyekrdl & maga semmi infor-
rmaciot nem szokott kapni. A jaték elején azonban a dolgok
madsképp alakulnak, egy sziget kozelében az ellenség lelovi
héseink helikopterét, Jeffreys meghal, mi pedig minden
informéacid nélkil, fegyvertelendl, ellenséges terlleten



kapjuk meg az irdnyitast, radion pedig azt az utasitst,
hogy nekiink kel folytatnunk a killdetést - meg kell sem-
misitenidink a sziget kézepén taldlhatd bazis Iégelharitd
rakétajat. Ez azonban nehezebb feladat, mint amilyennek
hangzik. Eldszor a kikildat osztagot kel kicseleznink,
majd erddk mélyén és hegyek kizott rengeteg dr mellett
elsettenkedve az elsd kis tdmaszponton juthatunk csak
fegyverhez. Be kell jutnunk egy nagyobb bazisra is, onnan
a féld alatti komplexumba, ahol el kell kitniink egy kisvas-
utat. Ez utén egy s0rd dzsungelben kell tovabbhaladnunk,
és egy mesterlovésszel is meg kell kiizdenlnk, & lesz az
elst fondk. Majd egy mar nagyon komolyan drzétt bagzisra
kell behatolnunk, és ott, az otadik palya végén sikerdl
végiil teljesiteniink a feladatot. Itt lényegesen megvalto-
zik, személyesebbé vilik a kildetés, itt szembesilink
csak azzal, hogy a rengeteg ellenséges katona és tudds
mit esindl a szigeten. A kormany meghizdsabol dolgoznak
laboratériumokban a tokéletes katona bioldgiai, genetikai
vagy akarmilyen (ton torténd kifejlesztésén (akércsak az
MGS-ben), ami természetesen rengeteg ember megkin-
z4s4n és haldlan at gyilkold szomyetegeket eredményez.
A projektért felelds rilt ezredes egy ponton a kormany
elien fordult, és a sajét szakalldra kezdett el dolgozni
tovabhb (a la MGS). Az Gtodik palya végén egy nagyobb
szimyeteg lenyomasa utdn minket is elfognak, majd

kilonféle kisérieteken esink &t mi is, és csak egy szorako-

zott, hozzdnk atallt tuddsnak kiszonhetden menekilink
meg (mint az MGS-ben). Innen ismét fegyvertelendl és.
meglehetésen alulbitozdtten kell folytatnunk az akeict, az
utolsd ot pélya mar egy Gridsi, fld alatti high tech orvosi
és katonal komplexumn mélyén jatszodik. Természetesen
ezeken a palydkon is van sok kaland elem, és it még
nehezebb észrevétlennek maradnunk; Gjra kell ruhat s

szomy (termeé: meg dt, vagy dj tettek)
ler isa utdn az is Vg kell, hogy
megnyerjik a jatékot.

Sajnos a jaték olyan bugos, hogy az még egy alfa verzio-
nak is szégyenére vélna; a rengeteg p i hiba
mellett szamtalan tervezési, logikai hibdja és hidnyossdga
is van. Az a legkevesebb, hogy minden masodik palya-
valtaskor befordul ndlam a program, talén csak az én
kanfigomat nem szereti, és a tobbségnél jél fut, no meg

a quick save modszeres hasznalatdval a probléma csak
kevés fejfajast okoz. De vannak sokkal durvdbb dolgok is -
ilyen az, hogy nagyon gyakran nem taldljuk el az ellenfelet,
hidba nincs a fegyverink és az ellen kozitt semmi lathatd
dolog, a falak és tereptargvak Otkdzéstérképe valdszind-
leg jobban kinyllik a lithatatlan térbe, Nevetséges az is,
hogy ha egymas mellett all két dr, &s az egyiket kildjuk
tobb IGvéssel szembdl, épp a latd- és halldtavelségukon
Kiviilrdl, & masik soha rd sem bagdzik a dologra, kivéve,
ha az dldozatunknak van ideje kiabalni és igy riaddztatni.
A katonak egyébként is nagyon butdk, mindig szemreb-
benés nélkill leszedik egymast, ha egymas tlzvonaldba
keriinek. IdGnként a falon is dtldtnak, és ha nem tudnak
riaddkor atjdnni, odatémériinek a kiztlnk levé fal masik
oldaldhoz. Roppant strapabirdak is, célzott fejlivésbal
ugyanugy 3-4 karabé mint I

bal, it nincs ik, aminek hidnya egy
ilyen jellegii jatéknal azért mar gdz. De ami leginkabb
zavar a katonakkal kapcsolatban az az, hogy van kozittik
j6 néhany halhatatlan is, ezek rendszerint olyan helyeken
posziolnak, amik mellett a készitdk szerint valoszindleg
mindenképp lopakodva kellene elmennink, de a lehetd-

fegyvert szerezniink, majd a gonossza &

It Jeffreys-

ség logikailag adott lenne, hogy alternativaként a fegyve-

riinkkel nyissunk utat, igy viszont erre nincs médunk. Az
utolsé palyan lattam olyat is, hogy egy katona a fold felett
harom méterrel, a levegdben maszkalt, tovabbd a tenger-
alattjardba sem tudtam bejutni (valdszindleg be lehetne),
felméasztam a lathatatlan létrén, de mindig visszaestem,
ezt a pdlyat valdszinlleg még kevésbé teszielték, mint

a tobbit. Idegesitd az is, hogy rengeteg helyen be lehet
ragadni, foleg animacick végén, kapesolok tkapesoldsa-
kor, hasonld esetekben, de a leghiakasztdbb az volt, ami-
kor az utolsd pdlyan, az utolsd harc eldtti liftes animacid
utan mindig belerakott a program egy masik katondba,
ésott is beb Gdtam. Rengetegszer Gjra pribéltam a
pélyat, meg mindennel probélkoztam, de csak Ugy tudtam
megoldani, hogy cheat-eltem orok energiat, s a féldbe
eresztettem egy rakétat, gy szidmi ikrem elhaldlozott, és
&n visszakaptam az irdnyitdst. Volt még rengeteg egyeb
is, de ezeket helyhidny miatt inkdbb nem részietezem

- sajnos ez a temérdek hiba roppant idegesitd tud lenni, és
patch sincs még a jatékhoz jelen pillanatban.

Ajaték annak ellenére, hogy motor tekintetében nem
nagy szam, a rengeteg bug pedig igazén az ember agydra
tud menni, mégsem egy rossz darab, ugyanis pont a
lényeg, a jatékmenet, a palyatervezés, az ellenfelek
alhelyezése &5 maga a kihivas nagyon jol sikerdlt, Tehat
aki kedvelte a Metal Gear Solid-ot, és aki egy(tt tud €ini

“az annyira azért nem szimyl bugokkal (és reméljiik lesz
majd hozzd valami hasznalhatd patch is) az jél fog szdra-
kozni a K.Hawk-kal s,

5/0
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G ondoltam! Télgy? Nem. Embel? Igen. Télvényen
kivilli? Abszolit. Az ijjal - dgyesen banik?! Igen! Az
angolszasz tolténetilok és mondak szelint az 0 legendds
tettel lévén szabadul fel Nottingham népe a gonosz
tisnbitollé elnyomasa aldl? IGEN! Akkol kélem Lobinhid.
Brilidns, magnifikans, lenyligbzo! Mindossze tiz masod-
pere! Mit valaszt, az itt |athatd, automatizalt japan banan-
hémozdt, avagy ami mogitte van?

Ami mogotte van
Ami a tirténelem (? - Reiker), &s kézikdnyvben &ll:
0 anszivi Richard & gyUjté’ az orszag legjobb
lovagjait és athajozd’ vellk a Szentfdldre, elejét veendd
a Hitetlenek dicstelen } sgének. Amint Richard
kirdly elhagyta a vidéket, fivére, Janos herceg vene ataz
uralmat. Majd, midan vi: i
okbél, Richard kirdlyt fogsdgba ejtette Leopold herceg,
ki hatalmas valtsagdijat kivetelt a rabul ejtett uralkodd
szabadsagaért. A kirdly egykori fiatal bajtarsa, Robm of
Locksley Ggy dont, vi Anglidba, s lj
Richard szabadsagat. Hazaterven azonban sztoikusan
konstatalja: a nottinghami bird ragadta magahoz a hatal-
mat, ki horribilis adok kiszabasaval, a populacio rutinszerd
sanyargatasaval mulatja munka- és szabadidejét. Lévén
526 Epikus Legendardl, Robin palastot valamml olcso
[ pot dit, s od

tevékenységébe.

Ert @ kereszte:

alap alap

Nem els6, s vélhetden nem is utolsd alkalom ez, hogy Robin
Hood bérébe bijhatunk - a deli ijdszvirtudz kalandjai ezdt-
tal taktikai alapokon, izometrikus nézdpontbdl mutatddnak
be. Az izometrikum mint modell remek dolog, elvégre értd
kezek végett Iélegreteldlitd részletességet produkdl - egyet-
len, &m annal komolyabb hétranya a jobbara statikus vildg-
modellben keresendd. A helyzet itt sem &ll masképp, nem
&m. Ertsd ez alatt: tdrgyunk egészen aprilékos, egészen
részlet-gazdag kivitelezése természetszeriileg parosul az
egészen megingathatatian - errdl késtbb - dllandssaggal.
Atdjmodell brazoldsa mindezen tdl is mesébe ill, a grafi-
kanivd csupén az Inﬁnrty motor révén életre keltett CRPG-k

ikeriltebb | hoz mérhetd, A
darab maga markéns taktikai, lightos akcio elemeket igyek-
szik pdrositani a dominansnak mondhatd csapatmunka
oltaran, melyek kamatoztatasa végett sikerrel vehetik a
kisebb-nagyobb |élegzetvétel scenaridknak is felfoghatd
kampanykiildetéseket (Ovatosan azokkal a pipafiivekkel,
Zoli! En kihdmoztam a mondandé lényegét, de ennek
a fonén = valljuk be férfi - nem sok
értelme :) - Relker). Mindjart részletesebben is targyaljuk,
hogyan, s miért mikodik mindez. EIéljaréban annyit azon-
ban, hogy némi, dtlet szintjén Odvizlendnek, megvaldsitas
szempontjabdl azonban mar kacagtatdan kezdetlegesnek
nevezhetd gazdasdg-menedzsment is befigyuldl a jaték
sordn. A sherwoodi haramidknak ugyebdr jeleskedniik kel-

: Spellbound ®
Kiadd: Wanadoo
Eredet: Németorszag @
Minimum: PIl 233, 64MB RAM, 4MB VRAM &
- Optimum: Plil 500, 128MB RAM, 16ME VRAM @
Platform: PC @
Henlap: www.robinhood-game.com @

lett a nomad haztartas - képzavar, Gad - r
ben. Szdval, a killdetések kozol‘t rendszerint Sherwoodban
taldljuk magunkat, ahol a derék zsivanyok (Ujabb képzavar,
hogy én is rakjak hozza :) - Reiker) serényen vetnek,
aratnak, gyakorl Adott mellé - ezek
jelzik a HQ-n végezhetd tevékenységeket — csoportositott
emberlény az ity mddon kijeldit feladat végrehajtasaval
foglalkozik mar, &m munkijdnak eredményét csupan egy
sikeresen végrehaijtott killdetést kivetden (1) lesz szeren-
csénk megtapasztalnunk. Eimondhatd, hogy az itt végez-
hetd tevékenységek java része - leszamitva az élelmezést
- ink specidlis ke Sgeivel flggenek dssze,
példa: almasziret. Ha almét szliretellink az j6, mert pofan
lehet velik hajitani a katondkat, figyelemelterelés célzata-
bél kifolydlag. Uiabb példa: gybgynovénymagok tomeges
szérdsa, majd ugyancsak timeges aratdsa: ezis remek

dolog, segitségiikkel gydgyita J 1L
lidthatjak csatdban megsériit bajtarsaikat. Nem tilzés
tehat, sit egy Okséges ke agekrdl szolnunk

karaktereink kapesén. Egyikik flittyenteni, a masik dardzs-
fészket hajitani tud, mig a harmadik kbnnyedén taszajt a
mélybe egy sziklat. Egy-egy képzettebb zsivanynak iddvel
aztan Jjabb skillek is markat Gthetik, 4m lelt/ kapott szdvet-
ségeseink .induldcsomagjai” a vellink szimpatizald karak-
ter karakterétdl fliggenek. Ez j6, nem? Megmagyarazom:
tdl a tucatnyi, a legendahoz szerves madon kapesolodd
karal a jAték vi s bdséggel méri a feldldoz-
hatd kategoria sorait er6sitd, szabvany kiszerelési nyil,
illetve (tlegfogd karaktereket is. Fajtdik: a Bajszos, az Erds,
s az Agressziv. Direkt kozelharcra egyébirant mindenki
kaphatd, a tibbi képzetiség hozzaférhetdsége mar karak-
terrél-karakterre masként alakul. Tucatnyi skill felsoroldsa
Jon, a meztelen tartalom kedvéért: ugras, bakot tartés,
atkutatds, berendezés elinditdsa, megkdtizés, fojtas, pénz
adasa koldusnak, kalaplengetés, zarnyitas. Persze az egyi-
kilk kakukktojas.




ott kﬂp«tt:.egsh btk
haszndlata révén mutatkoznak az aktudl gameplay sordn.
Példa kon r,
ban lazitanak. Majd az &r Iattan mindketten behizd
egy sikitor takarasaba, Little John fiittyent. Az 6r gyaniit
fog - minderre a feje fOlott vibrald felkidltdjel figyelm:
tet minket - &5 a hang lehetséges forrdsdnak miel

Tovabb is van, mondjam még? Szoval Little John felkapja ar

gotte Little John és Robin Hood. Nagy-

nek sem annyi esze, hogy mag ra
Masodik kérdés: kiaza 477 A lelke igy az
aktudlisan hasznalt karakterek képzettségeinek hatékony
Gsszejatszatasaban latszik kikris o
Iyosedik, igen. Lehetdség

mert a mesterséges intelligencia egész kivetkezetes
madon kezeli az drjdratokat. A katondk figyelnek egymasra,

is fogjuk haszndini - elemi triki
aranyszelence bedobds - a hat.
Az erddbdl induld kildeté

ltebb Mmt_v Python
hogya kihasznélhatd
= megesindihatdak pusztan Robin
Minddssze bele kell Inink egyet
¢ feje felett lengd monumentélis cél-

nelén leugréinak a fakrdl flakkal felszerelkezett bintetd

rint érdemes lehet kertiniink a
is. Tomeg-

ljes karak-

nevéta kbzel-

Anémet
milt sordn D révén i hette meg a

szélesebb PC kozdnség. (A szintén PC-n debitélt Airline

Tycoon mellett G boy Color és Ad

futnak még ezen iaddsképp a

autos anyagok — Colin McRae 2, ToCA Tourlng Car - egé-

szen nivos ) lelen Jaté a

D j hasonld, egyii

az Gjdonsag erejével hatdo megoldisok jellemzik - megma-
gyardzni nehéz ezt, igy pont kapéra jon Mischa Strecker

kinek tjo Pl ker-
déseinket. Ezek [6nnek most, sorban.
= Hellg!
- Hellg!
=Mia élyes feladatod s feleld: d a cégnél?
= Gtt a jaté s a d kozbtti
L aciot ig itani - dllandé kapcso-

latban vagyok a sajtdval Is, felmerilt kérdések esetén
téjékoztatok, felelek, s amit esak tudok, meg Is magya-

tovdbba a Sp Jatékok

razok.

szdveges felhozataliban is tetten érhetd. A Jatékalnkkal

érkezd L Alletve a g szarad
lelkemen.
- Tiil a két Jaté ttirtd nyil-

vanvalé kiillanhdzaségén, te miben litod a Dasperados és
a Robin Hood kozotti, fobb eltéréseket?

- A Robin Hood sokkal tobb stratégiai elemet tartalmaz,
célkitizésink a kezdetektdl fogva nem volt mas, mint pon-

tosabb, kimé fges intellig it alkotnl

mega végett

nélkiildzhetetlenné teszi az dvatos, dtgondolt [itékot.

ig szimara, mely ki

- Mi a helyzet a fegy 7 L ezittal
szikosebbnek hihettdk volna, hogyan s miként szilletett
meg a szamtalan képzettség otlete?

- Nos, a kérdéshen benne van a vilasz is - valéban, Robin

Hood

nem P

tik az

Iofeﬂ)‘\'el‘eket A temérdek képzettség révén igyekeztik
ikodd é tennl a Jatékot;

egy jegyzettombot tele lehetett irni a csapat felmerils
atleteivel, melyek leglobbjalt aztdn kizds megegyezés

nyoman a jité ben.
- Végezetil Igaz-e a szobeszéd, mely szerint a Spellbound
Edzerd egy dos killdeté ?

- A hir hamis, jelenleg nem dolgozunk llyen kiegészitésen.

killdnitménylink marcona harcosai - kik csak minket |;.p,1ep

emtxﬁeng, Avaroskiildetések ellenben nueofonmlljétel-ut
kdvetelnek, mind: anak. Hajlan

esetén belefelejthezni: pillanat csupén.

Snnyed, hangulatos mivolta révén e szer korunk
nyitottabb frémperszek |
okozhat, am a fiatalabbaknal
Mert tetszik tudni, ez egy nagyon kedves jaték, melyben
hibdzni csak direkt lehet.
Gyalog Zoltan
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értékelés:




FELADATORE
| - Biztosited sz utat!
#dd meg a konvoit!

Ellentétben a jaték dobozén taldlhatd informécidval,

a cimdi film feldolgozaséat mér masodizben
lathatjuk viszont képernydinken. A hdskori PC verzid egy
egyszerl, de nagyszer( akciGjaték volt, ha emiékeim

nem csalnak az Ocean gondozdséban, most pedig egy
magyar fejlesztési stratégiat kaptunk a Monte Cristotdl
(itthon a fejlesztd Digital Reality forgalmazza), méghozza

- eldrulom magam: vérakozasaimmal ellentétben - nem
is akarmilyet. A jaték a Srakasz torténetét meséli el 1965-
141, az elsd csatak kibontakozasatdl kezdve egészen 1968
VEgEIZ, a véres harcok kiteljesedéséig.

Ameniire nem érdemes sok szét pazarolni: kdnnyen
atlathatd, nem nehéz eligazodni benne, mér csak azért
sem, mert ugyebar magyar nyelvl a szoftver, A bedllitasok
utdn, ha gondolja ia atok végig a
gyakorld killdetést - de én példaul tirelmetlendl ugrottam
fejest a missziok kozepébe.

Az alant elterilld harom kérdésre hely:
olvasdink kbzott e, b DEDIKALT Platoon jat
Kerill kisorsol , amit a jaték fejleszta]e

forg; 6ja, a Digital Reality ajanlott fel. Bekiildési
hatarido: 2002. december 18., postacim: 576 KByte
&k", 1329 Budap Pf.: 24, vagy

576kbyte@576.hu (TArgy: , Platoon compo™).

«Platoon nyereméi

1. A Stone filmben (&5 a hivatalos soundtrack-en)
felesendill Merle Haggard ,, Okle from Muskogee” c.
Mi ezzel a probléma?

2. Kl szerezte a C64-es , Platoon” zenéét?

3. Melylk orszéghan tiltottik be az Ocean 1987
s, Platoon™ [atékat?

reményjaték

Az irdnyitdst nem nehéz elsajatitani: jobb keziink az
egéren, bal kezink javarészt a Delete/End (kamera-
forgatds) dudn pihen. Kivdlasztani a bal egérgombbal,
parancsot adni pedig a jobbal tudunk. A kamerat mozgatni
az egérkurzor jatéktér hatdraihoz tarténd hizasaval, vagy
a nyilakkal, illetve az Insert/Home (zoom be / ki) és
Pagelp/PageDown (kamera délésszigének allitasa)
billentyikkel lehet.

Nézziik, hogyan vonhatsz egységet az irdnyitdsod ala. Leg-
egyszeriibben talén az F1-F& gyorskivalasztd funkcidbil-
lenty(kkel teheted meg (az egységek jobb felsd sarokban
taldihatd ikonjainak sorrendje hatdrozza meg azt, hogy
melyik billentyl kihez tartozik), de én ezt speciel egyszer
sem haszndltam, Masodik lehetdség az, ha az egység
ikonjdra kattintasz. Harmadik lehetSséghént kindlkozik
a hagyomanyosan a bal egérgomb folyamatos nyomva

Fejlesztd: Digital Reality @
Kiacio: Monte Cristo / Digital Reality &
. Eredet: Magyarorszag ®

Minimurn: PIIl 600, 192MB RAM, 32MB VRAM
Optimurn: P4 1GHz, 256MB RAM, 32MB VRAM @
: Platform: PC @
Honlap: www.digitalreality.hu ®

a amikor tobb aget jeldltél ki,
mivel ebben az esetben csak a kizbs parancsok jelennek
meg, mint a mozgds (desztindcié kijeldlése), megillds,
16vés (tAmadas), beszallds jarmiibe, sth.

A jaték feléig én amolyan arcade méodon, vért izzadva
jutottam el, ekkor dobbentemn csak rd ugyanis a Space
(“pillanatall]”) billentyl gyakorlati jelentdsségére: lenyoma-
sdra “megdll az id§", réériink nyugodtan atgondolni, hogy

inknek, csoportjai k mi legyen a kivetkezd
lépése. llyenkor egyébként nem csak parancsokat
oszthatunk, hanem &t is firkészhetjik a csatamezdt.
Természetesen mint mindig, ekkor is csak azokat az
ellenségeket [dthatjuk, amelyek valamelyik egységiink
latdszogEbe esnek.

A készitdk kifejezetten nagy hangsulyt fektettek a
terep- és latési viszonyok kidolgozasara, ezen véltozok

tartasdval eléhivhatd jelblénégyzet, yel b 2l
a jatéktéren lehet az irdnyitandd egységet aktivlni (meg-
Jjegyzem, mér itt taldltam kisebb pontatlansagot, mivel a
kijeldlt terlletet nem négyzetméterben, hanem méterben
mérve mutatja a program a jeldlonégyzet kizepén). Tobb
egységet gy tudsz csoportba rendelni, haa Shift
billentyt a kilonall csoportok kijelilése kizben nyomva
tartod. Csoporthivatkozdsta Ctrl ésaz 1-8 szamok
valamelyikével tudsz eltérolni, bér én igazsag szerint ezt
sem hasznéltam.

Kivalasztott egységednek vagy csoportodnak jobb egér-
gombbal adhatsz ki parancsokat. Alapesetben, ha nincs
meghatarozva végrehajtands utasitds, akkor a jatéktéren
elldtt jobb kattintassal Gticélt jeldihetsz ki (egy kattintas
gyaloglds, két kattintas futds). Kijeldlt csapatod széméra
a kezeldfelilet kozépsd részén taldlhatd ikonsorbdl valaszt-
hatsz parancsot, melyeket a jitéktéren hajthatsz végre

- mint mar emlitettemn, a jobb egérgombbal. Ha egyszerre
csak egyetlen egységet jeloitél ki, akkor valamennyi kiad-
haté parancs megjelenik az ikonsorban, ellentétben azzal

aganak megértéséhez eldbb azonban pér dolgot
tisztazni kell.

Egységeink haromféle alapvetd tulajdonsdggal rendelkez-
nek: életerdvel, dlloképességgel és vadettséggel, amelyek
kiziil az elsd kettdt a kezeldfelllet bal oldalan taldlhatd
két esziop formajaban lehet megtaldini, mig az utdbbit a
kurzor egységeink felett tdrténd megallitdsa utan felting
informécids laprél olvashatjuk le. Eleterdnket természe-
tesen csak a tmadasok befolydsoljak Taldlat esetén

az eredetileg 20ld csik szép lassan elkezd fogyatkozni,
besdrgul, majd bepirosodik (ekkor mar nagy géz van és
jobb, ha menekilare fogjuk). Ha az életerd csik egészen
elfogy, akkor az eléggé részvétnélkilien csengd Akcidban
megdltnek (K.l.A.) fog minsiiini egységiink. Hisok esetén
ez a kiildetés azonnali végét jelenti.

Az alloké kaldsa ginkabb az egységek
részére kiadott, de egyébként igen hasznos futds és
kiiszds parancsok alkalmasak (C - lapulds, V - gyalog-
Ids, B - futds). Ha tdlzott mértékben lecstkkent az &lloké-
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mivel ekkor mar futni sem lehet, csak vanszorogni. Abban

az esetben, ha csapatunkat dssztiiz ald veszik, akar

olyan mértékben is lecsd het az dlldképesség. hogy
julni sem vagy ez rendkivil

tud lenni. Figyeljetek tehat, lehetdség szerint ne fussatok

bele frontalisan géppuskafészkekbe, két-harom fanél

1obbdl dll6 vietkong csoportokba, mert kinnyen otthagy-

hatjatok a fogatokat. MEg valami: mint tudjuk szégyen

a futas, de hasznos, viszont nem art tudni, hogy futds

kiizben egységeink nem veszik észre a csapdakat, lazan

befutnak az aknamezdkre (amelyeket az utaszokkal lehet

hatastalanitani).

Aterep nem csak a latdsi vis kra van kinata

pesség, akkor hosszabb-révidebb iddre meg kell pihenni,

ilyen specidlis képességgel, Tyl
a kildetések végrehajtass 2 lenek vagy
legalabbis nagyon fontosak (pl. 1égicsapas kérelem, tizér-
segi as kérelem, aknak és csapdak g

y gra

185 harck

hanem a védettségre is. Nyilt terepen a védettséglnk
sz6 szerint a nulldval egyentd, az ellenséges erdk konnyeb-
ben vesznek észre (egy szem ikon jelenik meg az egység
16161, réadasul ha ilyenkor betamadnak, jobb is a talalati
ardnyuk, ezéltal jobban sebeznek. Az érem masik oldala
az, hogy ryilt terepen egységeink messzebbre ldtnak,
ezért tévoli célpontokat is tdmadhatnak (ha észrevesznek
egy vietkongot vagy civilt, akkor az ikonjuk a képernyd bal

rakétavetd hasznalata, mesterlovész cuce hasznalata,
sth.).

Al EEY anmi
Az érdekesseg kedvéért, csak Ogy felsorolasszinten.
Amerikai oldal: Browing M9A1 és M-1911A1 pisztolyak,
M14-M16 puskak, ME0 gépfegyver, M79 granatvetd,
M72 rakétavetd, M21 mesterlivész puska, Mk2 kézigra-

1k v it

oldalan jelenik meg). Csap

nat, ¢l 81lmm-es ak 8, 105mm Howitzer

jabdl legrosszahb, ha kiépitett (ton kizlekedink mivel
ez kdkemény 25%-al csOkkenti védettséginket. A [atdsi
viszonyok a dzsungelben a leggyengébbek egyébként,
ahol 15-18 méter a maximalis Idtétavolsag, viszont a
védettség +50%. A nyilt terep €5 a dzsungel kizt szamos
atmenet taldlhatd, melyek mas és mas tulajdonsagokhal
birnak (pl. elefantfd, bokor, mezd, rizsfdld, stb.). Ezeketa
tulajdonsagokat megnézni Ugy lehet, hogy az egérkurzort
atereprész f61€ mozgatod &s kicsit pihenteted.

16 ha tudod még, hogy a kiiszas dtven szazalékkal noveli
avédettséget. Summa summarum a célpontokat - ame-
lyeket a mini térképen legtabbszar kis kék X- el jeltl a
program - mindig a fenti tényezdk figyelembevételével
kbzelitsétek meg, lehetdség szerint a legnagyobb védel-
met nyljtd tereprészeken keresztil,

Annak ellenére, hogy a jéték bevezetdje kerek perec kije-
lenti: ni k hGsdk, a Jatékban mégis pel jopar.

dlyadiszkeént), M113 Allitd, M48 Patton tank,
UH1-D Huey &s Ch-47 Chinook helikopterek, teherautdk.

Vietndmi oldal: MAT49 géppisztoly, Ak4T puska (rulzl:),
RPD 7.62 gépfegyver, RPG-7 rakétavetd, Dragunov
mesterlgvész puska, 120 mm-es aknavetd, BTR-152
csapatszalite, T-54 tank és teherautdh,

MEg mieldtt az Indexen Ujabb habzd sz8jd 6

még csak véletlendl se érje taldlat a falu kizepén kikitd-
ziitt dregembert, mert kezdhetitek eldirdl az egészet. A
killdetés masodik felében fel kell maszni az északkeleti
domboldalra, egészen a romokig, ahol egy kisebb csapat-
tal taldljdtok magatokat szembe. Ha legyilkoltatok Gket,
fészkeljétek be magatokat a bozdtosba gy, hogy tébb
iranybais r Kis idd elteltével J asar-
gak, adjatok nekik (Space billenty!), majd evakualjatok
a szakaszt. Vigyazzatok, (tkézben jardrokbe futhattok.

4. A hid 1l messze van: induldskor kisebb csapatokon
kell & j magatokat, siessetek, mert az omi-

tag regisztraltatnd magat és tdmadna le, miszerint “nem
jatszottal vele eleget s gy irtal kritikat”, valamennyi

nizus hidacska elgtt tobb jardr is portyazik, akiket jobb
mér az elején levadasani. A hidon nem lehet komoly erd-

killdetésre kiterjedoen adnék egy rovid Sgial irdny
tatast. ;)

1. Tizkeresztség €5 2, Vietlesen: tizetesen at kell
pasztazni az erdét, és minden vietkong erit meg kell sem-

Nyug; 1 lehet roh Ini, mivel ezen a palyan
még nem helyezett el csapddkat az ellen. Egyed(i arra
Ugyeljetek, hogy Lionsdale életben maradjon.

Ok azok, akinek haldla a killdetés azonnali Gjrakezdését
vonja maga utén (Lionsdale, Whitemore, Mitchells, Petty,
(rBrady, Juegn-Boyas, Willis, Caffey). Legfontosabb kizos
jellemzdjik, hogy életerejiik és kitartasuk atlagosan két-
szer nagyobb, mint a mezei t &s mindegyikil

3. Csillogo bajonett: bonyolddik a helyzet. Be kell jutni egy
kis faluba, és le kell zlzni a vietkong erdhet. Vigyazzatok,
mivel a civil lakossag is veszélyben van, tehat a taklika

a ki : olyan kell allni, hogy tdmadash

5 nélkiil stmenni, ezért a géppuskas maradjon a
hid 1ab&nal, @ maradék csapattal pedig nyugati irdnyban
keljetek at a folyon, és Gvatosan tamadjatok hatba a
géppuskafészkeket. Ezutan a hid ezen oldaldn vegyetek
fel védekezd poziciét, Lionsdale-el meg masszatok fel a
dombaoldalra, a két nydigerinc viet ellendlldsénak dacéra.

meg az el t aknavetds it, majd
lehetdleg egy pihenéssel rohanjatok le a csapataitokhoz
(ugye milyen messze van a hid?), és erds tizérségi tdmo-
gatassal védjétek meg a hidfdt. Nem kénny( feladat,
faként mert az aknavetds korldtozott szamd |Gszerrel van
ellatva. Hab a tortan, hogy a végén még egy ellenséges

Gst is jobb belatasra kell birni.
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i At magatokat a bardts&gos ARVN {Army of

rohanjatok el a faluba, ahol az egyik polgari lakostol infor-
maciét kaptok a lezuhant BS2-es bombdazdval kapcsolat-
ban. Az elmonddas alapjan jussatok el a gép pilotajaig, aki
igencsak rossz birben van. Utkdzben egy rakétavetdssel
is dsszefuthattok, ot mar ekkor ildomos elintézni, mivel
késdbb nagyobb bonyodalmakat okozhat. Ha megtalalta-
tok a sebesiltet, egy orvost és a csapat maradék részét

Republic Viet Nam) csapatokig. Ok megadjak a raktar j
pozicidjat, melyet dvatosan kizelitsetek meg. A raktar
kozelében lévd b 0
ha a latdszogetekbe kerliltek, azonnal kérjetek rajuk
Iégicsapast, a maradékot meg szembdl rohanjatok le. A
rizst ezutan sissétek meg, majd térjetek vissza az ARVN
egységekhez, akiket éppen kivégeznek. Bosszd, majd

khe: 1 ki

kell eljuttatni hozza, majd elsdsegélyben kell ré .
Elmondja, hogy a repild becsapddasakor nem semmi-
siilt meg mindegyik bomba, ezért hatastalanitani kell
dket. Induljatok is el, dtkézben felszedve az aknamezdt,
és Ugy, hogy a pildta kicsit (vagy nagyon) mindig lemarad-
jon, mert nagyon knnyen célponttd valhat. Utkdzben
vigyazzatok, mert egy kiterjedt aknamezd var az utdszra,
A bombdazdhoz érve a rdvid kbzjatékot kbvetden nyirjatok
ki a tAmadd viet egységet, majd induljatok a leszalléhoz,
lehetdleg a palya keleti szélén, mert igy nem tudnak
bekeriteni titeket.

6. Vietkong bunkerek és 7. Az 534-es domb: céla
vietkongok élelmiszer utdnpdtidsénak felszamola

A hatodik kildetésben fel kell jutni a bunkerekhez,

ahol is rajottok: a rizst elszallitottak egy jobban draétt
helyre. Tomeény akeid, nem okozhat problémat. A hetedik
i szomord kezdését fejeljétek meg azzal, hogy
az ellenséges civilt is kinyirjdtok, majd az aknamezdén

8. Konvoj-biztositas: aknaszedéssel indul, majd egy
nyugati fekvési bazist kell kitakarftani. Ennél a résznél
nagyon j6 szolgalatot tesz majd a mesterlovész. Ha
végeztetek, a hid Idbanal le kell telepedni (Space!),
majd a rot készuld vieteket le kell zdzni: mester-
1gvész és rakétavelds a két kulesfigura, Nincs mas hatra
ezutén, mint sietve eldrerchanni a hidon, és a maradék
ellendlldst is felszdmolni, mielStt még megérkezik a
korvoj,

9. Hadifoglyok: ismét Mitc | kezdtek, fi kela
nyugati elagazasig, ahol viszont kelet felé érdemes venni
az irdnyt. Ha jol pozicionéitatok, kileshetitek a T-54-es
osztagot, ti pedig M48 formajaban kapjatok meg a tdmo-
gatdst. Ezekkel jussatok el a kilesett pontra, és zdzzétok
le a négy tankot, illetve Gtkézben a gyalogos csapatokat.
Menjetek vissza az elagazasndl, fel a taborhoz (északnyu-

gat). A tankokkal torjetek utat, ha gyesek voltatok akar
csapatszéllitoval, akar gyalogszerrel is evakudlhatjatok
a foglyokat.

10. Péncélos ta as: ittis 0g dni kell.
keletiiranyba, a domborzat adja az utat. Az elsd eldgazas-
ndl is keletre menjetek, de ekkor mér a [ovész alakulataid
vegyék fel a felderitd alakzatot (ikonsor). A pancélost
harom rakétaval semlegesitsétek, de kzben figyeljetek
a sunyi sargdra is, aki gerinctelendl a bunker mogil
tamad (Mintha csak kmm-et latnam Csézni;) - Reiker).
tovabb a idésig, ahol kisvartatva
megjelenik egy Gjabb tank. Tegyétek drtaimatlanna,
majd nyugat felé folytassatok az utat. Lassan kétfelé kell
valni, egy gyengébb, és egy erdsebb egységre. A gyen-
gébbel a déli, az ergsebbel az északi fekvés( pozicickat
foglald el, tkizben semlegesitsd a vieteket, Ha elég
gyors voltal, az aknavetdsdknek biségesen lesz idejlk
a konvojra, Figyeljetek arra, hogy az északi egységet egy
tank is betamadja.

11. Valldsos Ugy és 12. Anyaftld: ezt a két akciddds,
gybnybril zard palyat latva fogalmazddott meg bennem
az, hogy megérte végigjdtszani a Platoont. Nem lesz
kildndsebben nehéz egyik sem, raadasul a jaték fo
mondanivaldjét, a hdbord értelmetlenségét ebben a két
killdetésben sikerlit legjobban megfogalmazniuk a készi-
tiknek, A felfedezés dromét meghagyom nektek, ha idéig
eljutottatok, ez mar nem okozhat gondot.

A grafikéra igazén nem lehet panasz, a Haegemonia
Walker motorja szépen, akadozdsmentesen jeleniti meg
a terepet. A katondk mozgasa egy-két kivételtdl eltekintve
szép, latszik, hogy a Philos Labstdl bérelt Motion Capture
rendszert haszndltak az animacidkhoz (io pihenést,
Csiga!). Egyedil az Othdzé Iés hidnya

a jarmiivek gy hajtanak &t egymason és az egyéb egysé-
geken, mintha ott sem lennének. A zenék és hangok “se
1l jok, se til rosszak” kategdria, de a narratorok jobban

is beleélhették volna magukat, a master audi

hidnya zavard. Az irdnyitdssal sok gondom akadt: az egysé-
gek kivetkezetesen nem azt csindltdk, amire utasitottam
Bket, nem a legrévidebb Gton mentek a cél felé, lassan rea-
galtak, Gtkdzben nehéz volt megallitani Gket, pér helyen
gy meg beragadtak, hogy (jra kellett kezdeni a kiildetést.
Idegesid, hogy a jaték kezdéskor nem pozicionél semmi-
lyen egységre, valahol a végtelenben teszi le a kamerat
(akdrcsak a Haegemonia esetében). Ezenkivil sok bug
maradt a programban, melyek kizil a legidegesitobhb,
mikor a kijeléit egységeknél nem jelenik meg a tdmadas.
ikon (B52-es pélya), illetve amikor az egérrel egyszer csak
nem tudjuk gorgetni a képernydt. Also: tbbszdr angel
nyelvi feliratok jelennek meg.

{ind:

Kényes dolog magyar fejlesztésd jatékot tesztelni, érez-
tem is a késztetést erdsen, hogy minden porcikajaban a
lehetd legjobban kivesézzem a Platoont (mar csak azért
is, hogy még csak véletlendl se érhesse s26 a haz elejér).
Azt hiszem, hogy az elmilt egy hétben sikerlit alaposan
megismerni mind a jo &s mind a rossz oldalait, ezért
bétran dllithatom, hogy okozott egypar kellemes percet,
ugyanakkor jo néhdny bosszis délutant is. Mindent
dsszevetve egy atlagndl jobb (és milyen jo leirni: magyar!)
fejlesztéssel dllunk szemben, igy egy hetes a redlis. Ez itt
a KByte kéremszépen, ahol a hét pont a “megkllonbézte-
tett figyelmet érdemld szérakoztatdipari produktumoknak
ajarandosaga”. Gratuldlok Neked és az egész csapatnak,
Dauby!
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Harmadik epizddjdndl tart Bill batyd jatékfejleszto stidid-
jénak harci repllogép szimulatora. Nem mondom, hogy
egy jaték esetében ez a szam a vizvélasztd, hiszen a foly-
tatasokkal szemben tdmasztott dltaldnos kovetelmény
az, hogy valamilyen téren eldrébb lépjenek az elddoknél.
Hogy milyen mértékben, és hogy sikerlit-e egydltalan az
evolicid, azt az eldzd CFS részek ismeretének hidnydban
megallapitani nem tudom; azt mindenesetre el tudom
dénteni, hogy érdemes félretenni a kiadd neve mellé
csoportositott leg 1 fenndllo elGitéleteinket: egy
sokrétil, hosszl élettartamil, relative jol jatszhatd jatékot
tettek le az asztalra,

A jaték hivatalos honlapja oldalakon keresztil sulykolja,
hogy milyen eldzetes intézkedések valamint rendszerbe-
allitasok szikségesek az akadozdsmentes futtatashoz.
Ezen intézkedések az esetek tobbségében mit sem érnek
megfelelden izmos hardver hattértamogatés nélkil, de

ha nem rendelkezink a futtatashoz ajanlott optimalis kon-

figuracioval, akkor sem kell elkeserednink: a jobb felsd
sarokban taldlhatd Options mendpont szadmos lehetdsé-
get kindl a frame / sec érték feljebb kizdésére. A grafika
kidolgozot 1 | gyengébb telje-
sitményii gépeken is elfogadhaté folyamatossaggal bird
animacidt érhetiink el, Itt dllithatjuk emellett a szimulator
Jelleget jelentdsen befolydsold, realizmussal kapesolatos
mutatokat, valamint az egymas elleni multiplayer kiizdel-
mekhez elengedhetetlen opcidkat is (Vannak dedikalt
frell Reiker).

finor

verek is! =

Jelen cikk egész nem lenne el dd a tobb
mint szaz kildnbdzoféle billentylparancs és kombindcid
felsoroldsara, Ugyhogy a help menl erre vonatkozd részét
senkinek sem lehet kikerlinie, aki a jatékkal komolyan
akar foglalkozni. Tessék csak eldvenni azt a jegyzettdm-
bit! Kombindcidt megvaitoztatni egyébirdnt csak Ggy
lehet, ha elGtte lementjik az alapértelmezett billentylzet-
kiosztasi profilt, egy ) néven. Nem javaslom azonban,
hogy til nagy reményeket flzziink egy jobban kézredlld
iranyitas kialakitasahoz, mivel a fejlesztiknek sikerilt
annyira tilbonyolitaniuk a kezelést, hogy szabad billentylt
vagy kombindciot ne nagyon taldljunk. A bonyolult keze-

otthont. A Quick combat (egyéni &s gyakorld killdetések),
Missions (egymastdl fiiggetlen, torténelmi-, kitaldlt-,
valamint gyakorld kildetések) és Campaign (hadjarat,
egymassal osszefUggd torténelmi missziok) menlpontok
alatt taldlhatd feladatok sokrétiek, a repterek, hajok, kon-

THE BATTLE FOR EUROPE

vojok ellen intézett 1égicsar kezdve, az

betartasa é tett erd Szintén

bombazdk killdetésének megakadalyozdsén it egészen
az elfogd vadasz feladatok végrehajtasaig terjedhetnek.
Ha nagyon nem talalunk inylnkre vald feladatot (amit
egyébirant kizartnak tartok), akkor egyedi kildetések kred-
ldsdba dlhetjik szabadiddnket.

Afelelevenitett torténelmi korak megfeleld géptipusok
&5 az ezekhez 16 autentikus fegyverzettipusok széles
skaldjat vonultatja fel a CFS3. A brit Roval Air Force, a
német Luftwaffe, és az amerikai Air Force vadaszainak

és bombazéinak jeles - mal szemmel nézve egytdl-egyig
egzrotikus, kecses kilalaky - képviseldi mind a berepil-
hetd gépek kiszt kaptak helyet (Tizennyolcan vannak.

- Reiker). Nincs az a szimulator-rajongd, akinek a szivét
ne dobogtatnd meg egy olyan pompas masodik vilaghabo-

telitaldlat a szamtalan légicsatat megjart |égieszkizdk igen-
csak szennyezdditt, itott-kopott mivolta: mintha csak egy
manidkus modellezd szdrdpisztolydnak hiperrealisztikus
munksi lennének. Ha nem is ennyire hangstlyosan, de
fentiek a foldi &s viz jdrmivekre is vonatkoznak,

A géptipusok, helyszinek, idGjarasi viszonyok, év- és nap-
szakok egylttes fllggvényében a program a megjelenités
szémtalan varidcidjat kindlja. A terep kidolgozottsdga a
Flight Simulator sorozatban mar megszokott mindséget
képviseli, viszont e téren még mindig 1atok fejlddési lehe-
toséget: csak egy bizonyos magassag felett szem/éive
igazdn szép a td). Az idgjarasi effektusok megvaldsitasa

- talan a villamlast kivéve - az atlagnal jobb, a felhdk és a
kid megvalositasa igencsak impozans.

ris gép, mint a Republic P-47D (USAF), M hmitt Bf
109G-10, Focke-Wulf Fw 1904 Wirger, Gotha Go 2294-0
(11"} (Ez bizony GYONYOR(... - Reiker) (Luftwaffe), vagy
Supermarine Spitfire Mk L.F., de Havilland Moquito B IV, és
Hawker Tempest V (RAF).

léshez egyébként a ol elvarhatd realisztikus
repilési modell pérosul,

Mint ahogy azt az alcim is tilkrazi, a program az Eurdpaért
folytatott masodik vildghdboris |égicsatdk viligaba

ljia el a jatél Alégihdboriknak Belgium, Fran-
ciaorszag, Németorszag, Nagy-Britannia és Hollandia ad

Ameglehetdsen nagy gépigénytdl eltekintve semmi okunk
nem lehet a panaszra. A tobb ezer poligon felhasznalasdval
lemodellezett replildgépek vonalvezetés tekintetében egy-
az egyben megegyeznek a korabeli eredetiekkel, Latszik,
hogy rendkiviili hangsdlyt fektettek a gépek killalakjéra:
azé valtozo fe k, a fenségjelzések, ésa
Iégiegységek jelzéseinek apralél

Ap acio mind a grafikat, mind pedig a hangha-
tasokat tekintve, még a Fiight Simulator darabjainak
ismeretében is kiemelkedd. Az irdnyitds kellden dsszetett,
a replilési modell szerény véleményem szerint majdhogy-
nem kivald. A jol kitaldlt és felépitett missziok torténelmi
mivolta szintén csak a kialakult pozitiv véleményem
megerdsitésére szolgdlt. Az a szintiszta igényesség
viszont, ami a jatékhoz mellékelt hdrom .pdf kézikinyvet
Jjellemzi (Flight School, Machines of War, Understanding
the Tactical Air War), egész egyszer(en megdobbentett.
Nagyon erds ez a nyolcas. Példaértéhi.

pontos kidolg:
mind-mind a fejlesztoknek a térténelmi hiiség kivetkezetes
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ARX FATALIS

z iddzités tokéletes. Kordlbelul féliton a Morrowind
A €s a Gothic Il kozott a vildg RPG rajongdinak fele
kiéhezett ragadozéként veti rd magat az Arx Fatalis-ra.
Atdbbiek, akik inkabb az izometrikus, klasszikus RPG-t
kedvelik, el vannak latva minden joval, de a 3D-s first
/ third person nézet kedveldinek minden dj darab igazi
csemege, éltetd csepp viz a jatékkinalat szémukra hala-
los sivatagdban. A horror és korlatlan borzongds kedve-
16i szintén érilhetnek, mert ez a jaték nekik is szdl. Ez
nem egy 100%.0s szerepjaték, mivel rengeteg benne
a hare, és az NPC-k déntd tobbsége ellenséges érzal-
meket taplal irdntunk. llyen médon nehéz barmiféle
szerepet jatszani, ugyanis egyetlen célunk a talélés,
viszont a kell sen dtlathatd jatél dszer kétségki-
vill az RPG rajongok népes tdborénak szivét szeretné
megeéloznl, ugyanis a karakterlap, a varazslatok, a
fajok és a hangulati elemek is a szerepjatékok vilagabol
taplalkoznak. Kezdjink tehét bele egy sotét, hdtborzon-
gatd kalandba, és késziljink fel a legrosszabbra (mér
ami az eseményeket illeti)!!!

Az elsd vizudlis benyomds igen pozitiv, ugyanis mdr a
menilis nagyon igényes grafikailag. Technikailag mar elma-
rad az atlagtdl, némi logikatlansagot is felfedezhetink
benne a tilzott pontosség mellett. Egy jatékallas elmen-
tése vagy betdltése pl. fele ennyi kattintasbdl megoldhatd
lett volna, arrél nem is beszélve, hogy csak akkor sikerdl
kivalasztanunk egy opcidt, ha pontosan rdkattintunk a
feliratra, egy milliméterrel mellette mar nem érzékeli a
szandékunkat.

Mindez ne vegye el a kedviinket a jatéktdl, ugyanis
Lodabent” még szép élmények varnak rank. Nekem mar

erdsen lefarasztja a videokartyankat). Miutén mindent
kelldképpen bekonfigurditunk, kezdddhet a mdka!
Egy cellaban kezdink, félhomdly, magas paratartalom
:). Hamar rédébbentiink, hogy itt bizony egy first person
nézettel van dolgunk, mégpedig a jobbik fajtabdl, ugyanis
lefelé tekintve nem egy kerek foltot Iatunk a padidn,
hanem a ,sajat” testiinket. Gyakoroljuk a mozgast, mert
elsdre talan szokatlan lehet, meg a grafikus motor sem a
legpontosabb, szereti az épp megjelenitett poligonszam
alapjén valtoztatni a sebességét és az érzékenységeét.
Ha mar megtanultunk jami, megesodalnatjuk az emlitett
bump map hatdsat a falakon, vagy az igen hangulatosra
fényhatdsokat. A kara ket elnézve elkdny-

a demo kiprébalasakor feltdnt a grafikai beallita il a
Jbump mapping” opcio, ami furcsa madon még ma is ritka-
sag szdmba megy, pedig technikailag mar rég tal vagyunk
ezen a szinten. Erdemes ezt bekapcsolni, ugyanis ezaital
a felliletek nem tikérsima textlrakbdl fognak alini, hanem
valés fellleti tulajdonsagaik alapjan recések, repedezet-
tek, szalkdsak lesznek. Az eredmény ugyan tévoirél sem
.megdbbbentd” vagy Jhihetetlen”, de mindenképpen
rétesz egy lapattal a vizudlis élményre (amellett, hogy

velhetjik, hogy itt sem fogunk poligontengerbe fulladni, de
ennek ellenére tény, hogy a célnak tokéletesen megfelel-
nek ezek a modellek.

Az arnyékok megvaldsitasa elég sajatos, és semmiképpen
nem kiemelkedd jellegzetessége a jatéknak. Hol van, hol
nincs &rmyék, és ha épp van, akkor is néha elég érdekes
formakat Glt. Falon még nem is lattam, kizérdlag a padidra
Jvetiil", Ez persze tdbb mint 2 semmi, Jéval nagyobb vald-
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Csak a Kalandozd céh tagjai merészkedtek ki a felszinre, egészben, kiviilrdl.
utan kutatva, keveé: : ] C folyamatos, nincs elhatdrolt al
ghaladnunk, terme
Idasaval, viszont ic

1itt is fdszerepet kapnak, gjatszas tulajdonképpen
Az eszkdzokben senki nem valogat, ha a hatalom meg- i 3 ¥ & téri meg,
D csak egy nézeteltérésrdl f a tobb tunk a meg
3pbe Am Shaegar, a fohds!

végighallgatni, és kizben sajndlkozhatunk, ha karak
bar az akcentusuk egy ir-ausztrél sz20I5kt6| szdrmazé sze-  rlnk hozzddlldsa homiokegyenest ellenkezik
csetle zik (Ne diszkriminaljunk, j6? - Herr 8 atszdsrol.

adatok kerliinek be, Ggyhogy tartsuk nyitva a szemunket
kaland ozben!




Ajatékmenet egyik kbzponti része a hare. A stilushoz
hien realtime h azonban
az Arx Fatalis esetében egész jol sikerllt eltaldlni ezt a
részt. Violtunk paran, akikre hervasztd hatdssal volta
Morrowind féle vagdalkozas, de itt s most lehetdséget
kapunk egy pargds és kicsit sem bldd kizelharci éimény
Atélésére. Pedig a rendszer pofatlanul egyszerd... Harc
kozben a fegyverrel egyetien dolgot tudunk csindlni:
tamadni. A tdmadas sikerét két paraméter hatarozza
meg, mégpedig a helye &s az ereje. A helye az a pont,
ahova céloztunk, az erejét pedig az hatdrozza meg, hogy
mennyi ideig tartottuk nyomva az egér gombjat. Vagyis
egy 100% sikeres tamadas az, amikor egy j§ erds csapast
j6 helyre mérlnk, ez eddig logikus. }

dszerrel dllunk

Sppen

mizeumba késziiltek, hanem harcra. Kildetésiknek ele-
get téve Wkéletesen alkalmasak dlésre, de nem art figye-
lembe venni, hogy majdnem minden fegyver rendelhezik
egy .dllapot” paraméterrel, ami hasznalat kizben egyre
csOkken, mig végll a fegyver tonkremegy, ha meg nem

javitiak addig (lsmert | i6, sajnos a ok az
esetek tillnyoma tébbségében tilzasba viszik a dolgot.
Ha anno egy fegyverkovics néhdny 6raig hasznavehetd
kardot gyartott volna, bizisten' meghovezik. - Reiker).
Afegyvereink szokds szerint iddvel egyre jobbak lesznek;
az elsd egy combesont, de félérdval késdbb mar rozsdas
kardunk is lehet.
Erdekes jelenséget tapasztalhatunk, ha mondjuk intd
nagyot csapunk egy apro goblinra: a felst teste néha

2y gen eltdnik... Olyan, mintha derékban kettévagiuk

elég hétralni, st ajanlatos is, mert ilyenkor megint .fel-
tolthetjik” a timad&s erejét, a gombot nyomva. A gyakor-
latban tehdt egy kizelharc Ugy néz ki, hogy felkészilink
az elsd csapdsra (jO ideig nyomva tartjuk a gombot, amig
alul a kis rombusz nem kezd vildgitani), meghkozelitjik az
ellenfelet, s amikor az csapasra készil, hatraléplnk,
Ggyesen elkerlljik a tmaddsét, majd az alatt az idd
alatt, amig felkésziil az djabb tAmaddsra, kbzel léplnk, és
lesjtunk. A kivetkezd masodperchen kezdddik az egész
eléirdl. Kilgndsen jol sikerlit timaddasainkat a program
bonuszokkal jutalmazza - ha pl. hatulrdl csapunk le, vagy
100%-0s tamaddast hajtunk végre, a sebzés megsokszo-
rozodik.

Fegyverek terén elég gazdag a kindlat, ez persze annak

is kBszdnhetd, hogy a készitok valoszintleg nem izzadtak
belea éza Urdzasba :). Latvanyra tehat
a legtébb fegyver alég egyszerd, de szerencsére nem

voina, de az egyik fele mindig hidnyzik. Ami viszont pozitiv
benyomast keltett (bar csak egy aprésag, és semmi kize
azigaz harchoz), hogy amikor a kapirgald tydkok egyikét tar-
kin csaptam, a tobbi fejvesztve menekiini kezdett eldlem!
O sgében az Arx Fatalis egyszerd,
de nagyon élvezetes, megfelelden mozogva nem is tal
nehéz (csak alaphelyzetben, mert azért vannak kemény
dsszecsapasok).

A jaték egyik ékessége a varazslas. Nem gombnyoméasra
miikédnek a vardzslatok, hanem keziinkkel magikus rina-
kat kell rajzoinunk a levegdbe, ezzel aktivalva a magiat.
Maguk a varazsiatok mondhatni .szokvanyosak”, szinten
minden dtlag magyar alkalmazta mér a tobbségiiket ;).
Egyszeril teleport mokatol a legkilinbdzdbb trikkdkig,
mindenfélét esindlhatunk. A magiahasznalat egyszerd, £s

latvanyos. Kildnbdze rindkat dbrazold kiveket vehetlnk
magunkhoz, hogy aztan ,Magic™ mdadban az egérrel

a levegdbe rajzoljuk Gket (ez a Iatvanyos rész, szines,
thzijatékszerd csikokat hizunk) (A Black & White .ins-
pirdlta”. - Reiker). A rdndkat megfelelden kombinalva,
ésszedllithatjuk a varazslatokat.

Sajnos nem volt elég iddm belemenni a komolyabb varazs-
tudomanyokba, de sima, improvizativ prébdlgatas kizben
is sikeriilt felfedeznem néhény varazslatot. A rindk csak
akkor miikbdnek, ha a megfeleld ki mar ndlunk van, de
néhdny trilkk rina nélkil is elérhetd.

Ajaték nagyon lassan indul be, mar ami a torténetet
illeti, de nem kell egy nap, és az ember kénnyen a rabjava
vélhat. A hangulata egyszer(ien tokéletes. Mindig épp
olyan, amilyennek lennie kell. A vizudlis és hanghatasok
gydnydrl Gsszjdtéka hihetetlen légkart teremt, amitdl
nehéz elszakadni, Ggyhogy néhany tkalandozott éjszaka
garantélt. Utoljdra talan a Gothic torténete és egyedi
vildga tudott ennyire megragadni.

Afild alatti élethez hozza kell szokni, el kell felejteni a
kilvilagot. Aki egy idd utén napra vagyik, csak gondoljon
arra, hogy odakint teljes a sotétség, és pusztita fagy.
Ehhez képest a kellemes pincehdmérséklet és a tompa fak-
Iyafény igazi aldas. Persze odalent is bdven vannak sotét,
hatborzongatd helyek, ahovd jémagam nem is mertem
belépni (hdla egy-két varazslatnak nem is lett rd szikség
:), de ha az ember megszokja a gusztustalan kis goblinok
Iatvanyat, néha egészen otthon érezheti magat kiztik,
Persze vannak fajok, akikrGl még beszéini sem szeretnek
a 15ld alatti népek, pl. a vérszomjas ylside-ok, akik sportot
{iznek az emberek cafatokra szaggatasabol. Az persze
vEgig ott 16g a levegdben, hogy ebben a vilgban semmi
nem torténik véletlendl, minden borzalmas mészarias
felsdbb utasitisra torténik, és csak egy 1épés a politikai
harcok sakktablajan,

Osszességében az Arx Fatalis egy nagyon j6 Jaték, elég
sok hagyomdnnyal szakitott annak érdekében, hogy
egyedi lehessen, viszont eleget megdrzitt ahhoz, hogy
erds gyd | kapaszkodion az RPG stilus

Mint mar emlitettemn, a Gothic Il eldtt feltétlendl ajanlatos
beszerezni - s belemélyedni, mert ritkan adnak ki ilyen
j6! sikeriilt jatékot ebben a stilusban.
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nevem Bond. James Bond. Jajj, ha én ezt éldben
Gadhatndm egyszer, mondjuk egy Cote d'Azuri
nd rulettasztala mellett, az éppen aktudlis szoke /
agdban... Erre mondja azt
a mivelt orosz, hogy wishful thinking, Nem baj, addig
is itt vannak nekem a videojitékok, azokban barmikor
én lehetek James Bond. Az igazsdghoz hozzatartozik,
hogy pécén az utdbbi években nagyon nem voltunk
elkényertetve 007 Ggyileg, nekem példaul még egy
Bondos <ba sem sikerilt belefutnom, utoljéra a Rare
nagyszerl Goldeneye-4t nydztam hetekig - Nintendo
64en. A Goldeneye nevét tessék j6l megjegyezni, ha
masért nem, hat azért, mert egészen bizonyosan fogok
még ré hivatkozni a tovabbiakban, mint a kedvenc
titkosOgyndkink huncutsdgait példaériékd médon fel-
dolgozd etalon FPSre. Az Electronic Arts két éve egyszer
mér tett egy batortalan kisérletet az éppen soros Bond
film (The World is Not Enough) pécés inkarndcidjdnak
elkészitésére, de a Quake Il motort hasznald jatékot a fej-
lesztés kozepén (maig ismeretlen okokbol) ledliitottak, &

kizardlag PlayStationre jott ki az anyag (...meg Nintendo
64-re. - Reiker). Azéta fordult egy nagyot a vildg, ésa
ez0 genera konzol csatdjanak
ik .Hogyan produkaljunk vask
cim{ kézikonyvében egyre gyakoribb kifeje-
é vt a ,multiplatform megjelenés”, mint kivetendd
magatartas. Mai élveboncoldsunk targya, az Electronic
Arts kurrens FPS ames Bond 007: Nightfire is enne
a folyamatnak az eredmeénye - hogy ezt most j6 vagy
rossz dolog, aza égére remélhetdleg mindenki
szémdra kide

..vagunk neki ismét a vildg megmentésének. Az aktudlis
rosszember neve Raphael Drake, aki foglalkozasa szerint
iparmagnds, egy Phoenix nevi cég tulajdonosa, €s nukle-

s robbandfejek leszerelésével, valamint atomszemét
feldolgozdsdval fogialkozik. Drake bacsi élénk érdekl
mutat az amerikai katonal drprogram részleted irdnt, egy
korrupt bzletembertdl (Alexander Mayhew) erre vonatkozd




1. Kialegs b karakter a fegutdbbl Bond-
a. Christmas Jones, azaz Denlse Richards.
b. Electra King, azaz Sophie Marceau.
éwlmm.

2. Melylk a kedvenc Q-szerkentytid?
a. A tankelhdrito raketat kilovs aktatdska.

b. Az autét tévirdnyit

©. Az elaktromos fogpiszialb.

3. Melylk a legdbgosebb Bond jargany?
. Az 6] Aston Martin Vanquish.
b. A csontig felfegyverz !

c. A pdncélazott bica).

4. Mia kedvenc szarancsejatékod?
a. Az orosz rulett.

b. A Blackjack.

c. A Gazdilkod) Okosan.

5. Kedvene ital?
o. Vodka-Martini. Felrazva. nem keverve.
b. Dupla whisky.

Ertékeld:
Az o. valaszokert 10 pont, a b. vilaszokért 5 pont, a c.
vilaszokért 1 pont jar

40-50 pont: A hazanak s van rad.

11-39 pont: Rendes, belevalé ficko vagy. Ha az 576
Shopban visarolod meg a Mightfire-t, ajandékba kapsz
egy bardti hatbaveregetést.

1-10 pont: Komoly bajok vannak veled, a jdtékok viligaba
menekilsz a valdsag elol. ir] probacikket, koztunk a
helyed!

James Bond
onismereti kviz

. €5 Bondot kildik az
nk Drake ausztriai kasté-
lydban jatszodik, ahol emberink éppen Mayhew urasaggal
zletet kitni. Akik figyelemmel kivették a jaték
fejlddését, mar itt megesdvalhat) fejiiket: vajon miért
nem Périzsban kezdddik a jaték, mint ahogy azt az eldze-
tesben is lattuk? Azért, kérem aldssan, mert ez a pécés
verzid, nem pedig a PlayStation 2-r ott (és Xboxra,
valamint GameCube-ra is megjelend) eredeti. A nekiink
ékot a Gearbox (Opposing Force, Bilue Shift, CS:
Condition Zero) fejlesztette, akik alaposan meghiztak
a konzolos verzidban felvonultatott palyakat. Konzolon
tizenkét kiildetés kizil vélogathatnak a jatékosok, nekiink
sajnos csak kileng jutott. Ebbdl hat darab megegyezik a
Pléjstécios valtozattal, harmat pedig a Gearbox dobott
dssze, a kivagdalt részeket pdtlandd. A fejlesztdi olid
dldozataul estek a jaték azon elemei, ahol jarmiveket kell
vezetnink, vagy jdrmivekben utazva kell 16vdlddzniink. A
hivatalos indoklds szerint azért, mert pécén nem oldhaté
meg a forsztpdrszon 1Gvoldozés és az autdversenyzés”
technoldgiai hdzasitdsa. Badarsag! Konzolokon tén jobban
megoldhatd? Til az elsd hidegzuhanyon kissé keser(
szdjizzel vagunk bele a toriénetbe, ami szépen sorban
felvonultatja a sorozat negyven évének (a széridt itjara
inditd Dr. No-t 1962-ben mutattik be) dsszes Kliséjét:
harc a fagonosz ostoba jobbkeze ellen (aki természetesen
10bbszdr is visszatér, hidba csapjuk latszdlag haldlra), for-
més nénik elcsabitasa (a jatékban harom hilgyeménnyel

is kdzelebbi kapcsolatba kerllihetlink - az egyik késdbb
meghal, a masik elarul, a harmadik pedig... - de ezt mar
inkdbb a fantazidtokra bizom :), és iszonyatos mennyiségl
arctalan ellenfél lemészarlasa. Tévedés ne essék a klisék
alkalmazdst nem tartom rossz dolognak. A Bon

mar évtizedek dta ezeket az alapelemekes

meg Gjra, bdn lenne barmit is kihagyni egy jatékfeldolgo-
zasbdl. A j6 Bond-tdrténethez hozzatartoznak az egzotikus
lokaciok is: ezekbdl itt sem lesz hidny, akcidzhatunk az
Alpokban és Japanban, hatalmas felhékarcoldkat masz-
hatunk meg (és zuhanhatunk le réluk), a csendes-Gce
szigetvilagban is tehetlink egy révid kirdnduldst, sGt a jat
legvégén még a vildglrbe is kijuthatunk - idedlis helyszin
avégst leszamolashoz. Az autentikus Bond-hangulatra
Jjelentdsen raerdsitenek a zenék. A klasszikus fotéma mel-
lett (amit a jatékot készitd urak elfszeretettel alkalmaznak
minden nagyobb akcid eldtt &s utan) a filmek zenei vilagat
idézd, és a helyzetnek abszolit megfeleld muzsika szdl a
Jjaték alatt. KOlon dicséretet érdemel a fcim-dal, és dgy
altaldban a fécim-szekvencia. Tokéletes, bondos, hangula-
tos. Az intro €s a fémendi alatt hallhatd dalocska egyébkent
srerény véleményem szerint szazszor jobb, mint a Die
Another Day Madonna-féle, a klasszikus focimdalokat
porba aldzo techno-vernyakoldsa. (A popdiva rajongditdl a
levélbombakat a szerkeszidség cimére varjuk 3).

ni hag)
A Nightfire vérbeli FPS, és mint ilyen, nem nélkilozheti a
széles fegyvervilasztéhot sem, Itt sincs hiba, rengeteg



gyilkoldeszkiz all rendelkezésinkre az opponenseink
jobblétre szenderitésére. A kildetések nagy részében
alapbdl a zakdzseblnkben lapul Bond j6 dreg Walter
PPK-ja (gyanithatoan valami djabb verzié - a fegyver
formaja nem emlékeztet a klasszikus modelire), plusz par
villand és frag grandtot is a nadrdgzsebébe gydmbszdl a
ravasz kém. A nagyobb tiizere]l eszkozdket dltalsban az
ellenfelektdl lehet elkobozni: kétféle géppisztoly (a jaték
nem kizll a tipust, majd a mi hazi Kantorsztrajk-szakér-
téink, kmm mester bekommentel, ha lesz hozzé érkezése
- én nem véllalkozom a fegyverek beazonositasara),
tovabhbi két automata pisztoly (az egyik Desert Eagle akar
lenni - ezt a Soldier of Fortune-bdl megtanultam :), egy
forgdtaras granatvetd, egy négylovetd rakétavetd, kétféle
mesterlovész puska, egy kisérleti I6zerfegyver, és végil,
de nem utclsdsorban mindenki kedvence, & minigun. A
fegyverek tibbsége alternativ médon is hasznalhatd:

a PPK-ra hangtompitét csavarhatunk fel, a mesterid-
vészpuskak tivesdvét hasznalhatjuk (két fokozatd
rakbzelitéssel), a rakétavetdbdl kildtt raketta felett pedig
Atvethetjik az irdnyitdst - amolyan Metal Gear Solid-os,
vagy Unreal Tournament-es modra. A valdsaghlséggel
sincs nagy gond, a fegyverek mindegyike akkurdtusan
van lemodellezve, jol néznek ki, s egy ilyen keményen
hentelds |vdlde szik kereteihez képest realisztikusan

is viselkednek - a minigunt példaul lehetetlen pontosan
célon tartani, annyira ugrdl a kezinkben. Nincs Bond jaték
Q-ketyerék nélkil, az 6sz mester most is alaposan felsze-
relte Ggyndkinket a vicces kis eszkbzkkel. Az elsd blikkre
tollnak kinéz6...6666... tollbdl kabitd nyilakat I5hetink ki; a
Stunner szintén kabit, csak éppen elektromos kislléssel;
a Phoenix Ronin egy vicees aktataska, ami a foldre dobva
a célt automatan kovetd rogzitett gépdgyiva alakul &t (ez
inkabb Aliens-feeling, mint Bond, de azért hasznos szer-

kezet); a Q-Worm hitelkartyanak (Visal) dlcazott virusos
minidisc, mellyel az éplietek biztonsagi rendszereinek
zavarhatunk be alaposan; a Decryptor kddfejtd, kitGnden
hasznélhatd az elektronikus Gton zért ajtok nyitasdra;
Bond Graja (Omegal) |ézerrel nyitja a lakatokat és az
ajtdk pantjait; és végll a Grapple, ami egy mobiltelefonba
rejtett, kilhetd huzal - ez a magas helyekre torténd
felhizddasra szolgal. Minden kildetésben velink van a
napszemesink (killén gomb is aktivélja), mellyel harom
{izemmadban sasolhatjuk a kbrmyezetinket: az infraval
l&tunk a sdtétben, a hdérzékelovel az &6 (azaz lelévendd)
emberkék helyzetét mérhetjik be, a rontgen-Gzemmad-
ban pedig a falakon, st a ruhdn €s hason is dtldtunk.

Ez utdbbival nagyon kellemesen el lehet szrakozni.
Egyrészt llatunk vele az ajtékon, masrészt pedig alapo-
san szemiigyre vehetjiik vele a néniket. A perverz Q Ggy
alkotta meg a szemiiveget, hogy a rantgen-modusz a
férfiak csontvazat mutatja, a hilgyekrdl viszont csak a
felsé ruhdzatot hantja le, igy megecsodalhatjuk a testikre
csabosan feszild fehérnemit - az els6 kildetés utolsd
elitti szakaszéban van egy bélterem, ahol néniket kell

Teljes jatékkatalogus

James Bond 007 (as seen in Octopussy)

James Bond 007: A View to Kill |

A View to a Kill

The Spy Who Loved Me

James Bond 007: Goldfinger I

ANGELIORT

The Living Daylights

Live and Let Die
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gyat kentik fel a fal
amiizték a v
rdadédsul megbolondul,
az ablakon, és a bent tartd

ir alapbol
anagy sziras

maradtak -ap
hatalmas mem

Brosnan az arcat (de a hangjat neml) adta a jatékhoz.
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jaték egyébként ez a végelszamoldsnal kilan pontokkal
dijazza. A multiplayerrel is megndvelhetjik a Mightfire élet-
tartamat, de attdl tartok, hogy nem ez a jaték fogja leta-
szitani a C5-t a tobbjatékos hirigek trénjérdl. Deathmatch,
Team Deathmatch, CTF és néhany pélya - ennyi. A SOF-
okat kedveldk tehetnek egy probat vele (ahhoz hasonlit a
leginkabb), de csodat senki se varjon tdle, &n egy ora alatt
beleuntam. Nem szolgal a jaték javara, hogy nincs benne
beépitett szerver-keresd, a Gamespy-on kell kutakodnunk
ellenfelek utan - djabb rosszpont a tobbi mellé.

A holnap mar
.vagyunk, tirelmetlendl varjuk a jatékhoz kiadandé
patchet. Patch kell, mert a Nightfire bugos, nem is
kicsit. Ajanlott példaul srlin menteni, mert James batyd
hajlamos beleszorulni egyes tereptargyakba, és ilyenkor
bizony se ki, se be, johet a visszatiltés. A srl mentés
sem teljesen biztonsdgos: az allds betdltésekor (KUlGr
sen az autosave-nél) gyakorta eltlinnek a fegyverek, és
ott dllunk egy s2al semmiben a vicsorgd kommandésok-
kal szemben. A lelGtt ellenfeleknek néha replini tdmad
kedvilk, és betonfalon-fémajton-vasracson atlebegve
tavoznak a mennyekbe - kétségtelenil vicces dolog,
de nem hinném, hogy ez lett volna a fejlesztok eredeti
szandéka, A célkereszt néha szintén szabadsdgra megy,
aztan par perc miiva visszatér - csupa olyan bug, amit
atesztelGknek észre kellet vennidk, de a szoros hatdridd
Ugye...

Kozeledik a lap alja, vonjuk hat le a végkivetkeztetése-
ket. A Nightfire nem rossz jaték, csak kétségbeejtden
kozepes. Mondom ezt gy, hogy volt szerencsém |dtni a
konzolos verziot és az, fajdalom, de sokkal jobb jaték a

mi pécés inkarndcidnknal, Tovibb megyek: ha grafikailag
nem is, de élvezhetéségében meg az dregecske (Ot éves)
Goldeneyeis a fejére 1ép. Az autds részek nagyon hianyoz-
nak, kifejezetten idegesitd, mikor az egyik dtvezetd mozl
motorzlgassal ér véget, és tudod, hogy most valami j6 kis
autds-Gldozds rész kivetkezne - de te mehetsz tovabb
|Gvdlddzni. A sztori folyamatosségét is bontja kicsita
dolog, a Gearbox ugyan mindent megtett, hogy elvarrja a
szalakat a jaték kicsontozasa utdn, de bizony tobb helyen
is kildg a I6lab. A Nightfire-nek vannak hatarozottan izgal-
mas pillanatai: a sifelvondbdl folytatott hare a helikopter
ellen, az atomrakéta-izem elleni tamadas (most leldttem
j6l a gonosz Drake bacsi valddi terveit), vagy a menekiilés
a zuhand liftbdl - de mindez sajna kevés ahhoz, hogy a
jatékot egy gyors vegigjdtszas utdn ne tegylk vissza a
polcra, és ne porosodjon ott az iddk végezetéig. Sovany -
hat pont az ott lent, nagyon sovany, kizdrdlag azért kapja,
mert marha nagy szivem van, és momentan ez az egyet-
len lehetdség arra, hogy Bondda véljuk egy fertalydrara a
pécénk segitségével.
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James Bond: The Stealth Affair
(Operation Stealth)

Tomorrow Never Dies

007 Racing
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z aranyld nap flrdd b Gt béké

ringatta a szél, a égen méltdsagtelj sz
tak a hofehér baranyfelndk, a mezdn szinte csak a kaszék
surrogasa hallatszott, ahogy a parasztok vagtak rendre a
buzat. A tavelbdl hallottak, ahogy Granként kongat egyet a
templom dridsi harangja, a kizeli kovacsmihelybdl pedig
csupan a szorgos mester Otemes kalapaldsa, és a fijtatok
szuszogdsa szlrodott ki, mely azt jelezte nekik, hogy egy-
eldre béke van, Am amilyen békés volt eddig a vildg, &pp-
oly baljds csend Glte meg hirtelen a vidéket. Eldszar nem
is tudtak, hogy mi valtozott meg - aztan rajittek, Elhaligat-
tak a madarak, és a hangjukat az egyre erdsodd fémes

€ €5 a lovak véltotta fel, a keleti

égbolt pedig kezdett elsététedni a felszalld porfelhdtdl,

Az elmdilt év tav&szén a semmibdl bukkant eld egy fiatal

ukran helyébdl a .C ks” néven
befutott, azdta is toretlen népszeriségnek drvendd toré-
nelmi stratégiai jiték. Idgkozben késziilt mar hozza egy
kiegészitd, de a GSC csapat Ogy latszik, nem hagyja az j
és még djabb dtleteit pusztan elgondolds szinten, hanem
felis vésik azokat arra a bizonyos . Arany korongra”™. Ennek
kiszinhetden Gdvizdlnetjik most a ,Back To War” nevi
kiegészitd lemezt, amihez mar sokak megelégedésére
nem szilkséges az alapjaték birtoklasa, mivel onallé
jatékként is futtathatd. Hogy minek kdszinhetd ez a nagy
népszeriség? Ezt kifejteni szinte lehetetlen egyetlen
mondatban, &s cikkirdi mivoltomban ilyenkor vagyok
igazén bajban - mikor egy tulajdonképpen kiegészitd”

Meglattak Sket. A tavolban, a délibdb : mar
kivehetd volt, hogy mi az, ami kozeledik, mindent elsop-
roen és megallithatatlanul, Ezer és ezer katona masirozott
feléjik, hosszu, tomott sorokban. A granatosok Gsszeté-
veszthetetlen rikitd virds ruhdja, a muskétasok hivalkodsd
kélk-fehér kabatja, a lovassag, ahogy peckesen (inek a
gyonydri lovaikon... és a napfény, ahogy megesillant a
szuronyokon és a landzsak hegyén, szinte megbénitotta
amezdn c Skat. A métt vonulasa
azonban hirtelen megviltozott. A sorok felbomlottak ésa
hompdiygd szines forgatag egy Oj format kezdett felvenni.
A hosszd menetoszlopbdl széles arcvonalba fejlidtek, és
ekkor latszott csak igazdn, milyen sokan is vannak. Mikor
megszint a mozgas, és kezdett ellini a porfelhd, baljés
csend (ite meg a vidéket. Hirtelen, mint az égzengés hor-
kant fel a tavolbdl egy erbteljes hang, &s szinte ugyaneb-
bben a pillanatban a templom tornya hatalmas robajlassal
leomlott. Ugy ldtszik, ez volt a jel, mert ezutdn szinni nem
akard sorozatban dorrentek fel az égzengésszerd hangok,
a falut pedig s0r( fist kezdte elboritani...

irok kritikat, nem tudhatom, hogy aki ezen soro-
kat olvassa, netan éppen az alapjaték rajongd-tabordhoz
tartozik, vagy még csak nem is hallott rdla, hiszen tudja-
tok: egy Ujszildttnek minden vice (). Nos, hogy a kecske
is jéllakjon, és a kép is megr djon: megprobédlom
lényegre toréen felidézni magat az alapjatékot...

Egy kis visszatekintés
A Cossacks tehat stilusat tekintve egy valds idejd stra-

GSC Game World &
CDV Software Entertainment

et: Ukrajna
1 P 200, 32MB RAM, 1MB VRAM
Pl 233, 64MB RAM, 4MB VRAM

valds torténelmi korba, pontosabban a XVI-XVIIl. szézad
Eurdpdban zajld térténelmi eseményei kizé helyezte
olyan | aggal, csak a torténelemkany-
vek és a korabeli kronikak dltal nydjtott dtmutatdsok
alapjan lehetséges volt (*Szelid mosoly*. - Reiker).
Hogy ne csupan egy Gjabb Aok Kin legyen a jatékbal,
a sracok minderre ratettek par lapattal, és bedobtak
néhdny olyan Gjitast, ami valdban egyedivé teszi a
miivilket a sok hasonld jaték kozdtt. Ez pedig nem mas,
mint a korhiiség tokél gse. Az szinte
hogy az épiiletek és az egységek pontosan gy néznek
ki, ahogy az adott korban, am ezt kiegészitették azzal,
hogy a stratégia és a harcmodor is a kornak megfeleld.
Fontos szerephez jutnak hat a parancsnokok, akik a
kilénféle alakzatokba és formacidkba vezénylik az
Irdnyitdsuk alatt 16v6 ka)t, ésar
j 6 zenészek, akik lelkesitd harci induldkkal, vagy
éppen pergd dobszdval a harci mordlt emelik nem kis
mértékben. Jol megfigyelhetd mindez egy Utkézetben,
ahol egy parancsnok altal vezényelt dragonyos szdzad
akdr dthatolhatatlan sorfalat képes vonni a rendezetlen
hordakban rarohand ellenséges gyalogsag, vagy akdr
még a lovassag elftt is. Minden egységnek megvan a
maga specidlis tulajdonsaga, ami révén célszerd Gket
valdban arra hasznaini, amire akkoriban valdban beve-
tette Gket egy tkdzet parancsnoka. Csak hogy néhany
példat emlitsek: a névadd kozdk kinnylilovassag - ami
olesd, kevés nyersanyagba kerll, s igy nagy tdmegben,
gyorsan legyarthatd, - legjobban a parasztok ellen, vagy
az ellenséges tizérség elfoglaldsara, esetleg az ellenség
oldalba, vagy hétba tdmadésdra hasznilhatd, éppen
gyorsasaguk miatt. Egy muskétas, vagy egy dragonyos
szazad a nehézlovassag rohamat tudja eredményesen ’
i (persze megtd érségi zarotliz-
zel), mig a mozsdrdgydk a latéhatdron kiviirdl képesek
percek alatt romhalmazz4 I6ni barmilyen éplletet. Mint
azt emiitettem, az Grizetienil hagyott tﬂzérség. a gazda-
sagi epl ésap ok elft ghénitva
ezzel az ellenség gazdasdgat, illetve dnmaga ellen
forditva sajét Agyait. A valtozatossag és a megunhatat-
lansag é egyszerd kildetéseket, kampdnyokat
ég véletlen killdetéseket valaszthatunk a jéték elején,
illetve tdbbjdtékos modban - helyi haldzatban, vagy a
Vilaghalén, - .Deathmatch” vagy torténelmi tkdzetek
kiziil valaszthatunk Az egyszeril killdetések tobbnyire
torténelmi csatakat dolgoznak fel Eurdpa habordibdl,
vagy egy élesebb helyzet elé dliitanak minket: kevés a
r g, népes az ellenség tabora, A k anyok egy-
gy nép tortér k val ly epizddjat dolgozzak fel:
angolok kalandjai az Ujvildgban, ukrén nemzeti ébredés,
sth. Ezekben sokszor adddik olyan, hogy nincs lehetdsé-
giink termelni &s épiteni, csak a meglévd egységekkel
tudunk operalni, akik nincsenek is sokan - gy alll’t\ra a
Jjatékost elég nehéz h Avéletlen ki él
€s a multiplayer kizardlag a harc kedvéért vivott Otkd-

gatva a ti

iben pedig kedviink szerint dllithatjuk be az induld

tégiai jaték, amiben a mifaj szabaly £ 1
gyujtégetni és épitgetni kell, &s sajat magunk gyartjuk,
fejlesztjik a csar A gyljtogetéshez, épitéshez
a parasztok sietnek a segitségiinkre, a kildnbdzd
egységeket a megfeleld éplletben lehet legyartani, a
fejlddéshez pedig alaposan kidolgozott technolégiai fa

és a jaték kirilményei
AJéték Erafikdja egyszerien gyonyérﬁ €5 ezt gz aprd
1lehetigazan felfedezni. A jatékterep kidolgo-
zottsdga nem hagy semmi kivetnivaldt maga utén, raada-
sula klalakﬂoll Lerepwszonyok\raléban befolydsoljdk az

adja az alapot. Az idd és a felhal tanyagi
Jjavak flggvényében van lehetdség a kilénféle, sokszor
egymastél nagyon is flggs tudomanyok kifejlesztésére,
és ezek flggvényében vélnak az egységeink egyre erd-

sebbé és nagyobb tudasdiva. Mindezt a fejlesztdcsapat

egységeink m atizérség pedig egy 0
messzebbre tud elldni. A legszebb azonban a tengeri egy-
ségek kidolgozottsaga. Nem elég, hogy a hajéknak még
a kitélzete is latszik: a hulldmzd tengeren Iatszik a hajok
arnyéka, a mozgasuk pedig teljesen valdsaghd, ami leg-




Jjobban az evezds galyak mozgdsan latszik, mivel minden
evezdhizaskor egy kicsit felgyorsulnak, A ldvések és a
robbandasok effektusai is szemet gydnybrkidtetdek. Egy
dragonyos szdzad, vagy éppen egy agyls naszad sortlze-
kor a fegyverekbdl kicsap a torkolattiiz, becsapodaskor
pedig szinte szétfrécesennek a célrdl leforgacsolddott
darabok, &s mikor felrobban egy épllet, nem csupan egy
ures krater marad a helyén, hanem egy ideig egy Uszkis
romhalmaz, vagy éppen leomiott és kiégett falak - a ten-
gerben pedig |atszik az elslllyedt hajdroncs, A latvanyt
jol kiegészitik az eseményeket kivetd hangok, melyekrdl
nyugodtan alli n, hogy toke bbel még nem
taldlkoztam. Kildnleges helyzetembdl adédéan hallot-
tam mér valédi dgyak sortizét, és kijelenthetem, hogy a
jétékban szinte tikéletesen Ggy szdinak a |Gvegek, mint
az igaziak, és egy vagtatd lovas szdzad dubdrgése is
szinte megszdlaldsig visszaadja azt, ahogy a valdsagban
hallatszik. Mindezeken tdl minden eseménynek és épii-
letnek sajatos hangia van. A templomtoronybdl iddnként
I gs26 hallatszik, a kovacsmihelybdl a mester
kalapélasa; egy skot csapatot figyelve példéul hallani a
duddak sirdsat, a barakkokbél pedig mindig a nemzetre
és a korra jellemzd zene szdrddik ki. Minden eseményt
valamilyen hanghatds kovet, amibdl egy rutinos jatékos
rigtdn tudja, hogy mire kell odafigyelnie, anélkil, hogy a
képernyd bal alsd szélén elolvasnd a - sajnos elég rovid
ideig felbukkans, - figyel 50 . Réviden igy
tudném dsszefoglaini az alapjatékot, és az eddig leirtak
szinte egy az egyben érvényesek a kiegészitdre is, csak
a fidk beépitettek néhdny djitdst, és a mar lejatszott
kampanyok helyett adtak most nekink szaz egyénileg
jatszhatd killdetést meg egy palyaszerkesztot, mig elké-
szill a Cossacks Il

Kicsit mas, kicsit jobb

jjik taldn az djdonsagokkal, mindjart az oktatd

kben. Az alapjdtékban |épésrdl lépésre magya-
razta a program - tdbbnyire csak szivegesen, - hogy
mit és hogyan kell csindlni, leirta minden egységnek
a f8bb tulgjdonsagait, bemutatta a képességiiket,
elmagyarazta, melyik épllet mi célt szolgll. A kiegé-
szitdben nem csak részletesebben magyaraz, hanem
kis feladatokkal be is mutatja mindazt, amit meg akar
tanitani. Ha azt csindltad, amit kért a program, akkor
azt egy felbukkand ablakban nyugtdzza, majd adjaa
tovabbi instrukcitkat. Ez a rész - legalabbis szémomra,
- sokkal gbrdilékenyebb és egyértelmibb lett. Amit

kile

sajnos erdsen hidnyolok az 0j oktatd modban, aza
stratégia és a csapatok haszndlatanak bemutatdsa

- ezt az elsd részt Ini. A jété 1
megtaldlhato éplletek és egységek semmit nem
véltoztak, az egyszemélyes killdetések szama viszont

- mint azt -szédzra Ikedett. Egy ilyen
kiildetést kivalasztva beallithatd a nehézségi fokozat,
majd részl magyarazat ol 5 az éppen zajlé

2 &l, I 1b 8 wink.

A _Random Map” meniipont alatt a lényegen nem
véltoztattak, viszont megjelent két () dolog, Az elsd,
hogy a térkép méret akar a négyszeresére is ndvelhetd
-amihez mar kevés a minimalis konfigurdcid; legalabb
256 MB RAM és erdsebb processzor kell, - a masodik
pedig az, hogy megjelent egy ,Additional Options” nevil
meniipont, ahol még tovabb lehet az induld szituacidt
varidini. Példdul az induldsi opcidkhoz kilén meghata-
rozhatd, hogy legyen-e kezdettdl hadsereg, az mekkora
legyen; tornyaink legyenek, esetleg hatalmas paraszt
sereg, netan agylk, vagy éppen XVIIL. szézadi barakk.
Ezek koziil csupdn egy valaszthatd. Bedllithatd tovabba,
hogy legyen-e a jatékban kémballon, hany perc legyen a
békeids, a XVIIl. szdzad elérhetd legyen-e akar azonnal
is, vagy sem; sajat oldalra dllithatdk e az ellenség agyii,
a parasztok, valamint az automatikus mentés hany
percenként torténjen. Kibovilt a vilaszthatd nemzetek
szama is, mivel megjelentek a bajorok, a dénok, svijc és
a magyarok. A multiplayer részt kibdvitették a VIZOR™
rendszerrel, aminek a Iényege, hogy egy szerverre kap-
csolddva mddunkban all megfigyeldként részt venni az
ami tapasz égre é5 tanuldsra
remek dolog, hiszen nem kis tudas kell vagy nyolcezer
katon#t mozgatni egy gigantikus méreti csatatéren. A
1ot médban a D " részva 1
maradt, a torténelmi Utkdzetek kdzll kiesetta 7 éves
habord, kiegészilt viszont két djabbal, a masodik Huge-
notta habord és az Angol polgdrhdbord 2-2 csatdjaval.
Kijavitottak azt a hibat is, hogy egy csapatnak parancsot
adva a klikkelés helyén eddig nem volt visszajelzés,
Van azonban, ami tovabbra sem véltozott. Ittis csak
256 szinben pompazik minden, az automatikus mentés
kizdrdlag a véletienszerl palydkon allithatd - a Pause”
felirat pedig tovabbra is ott diszeleg a képernyd kdzepén,
ha megélitjuk a jatékot, hogy kiadjuk az egységeinknek
a parancsokat, amire garantdlom, hogy szikség is van,

thid

Kozik sz orosz eredetd, és egy harcos torzs neve

volt. A jelentése eredetileg az orosz nyel kéborlét,
cot Jelentett, de .a szabad ember™ értelemben is
ialomma notte ki

magat, a szorosabb értelemben vett mai Ukrajna - régen a
harcos népcsoportol

ik név legkordbbi eldfordulisa a torténelemben

a tehetd. Ekkor a Dnyeper deltdja koril laktak és

attal, h sal foglalkoztak. Szabad, figgetlen

nép volt, iluk a ko minden tagja egyenld

jogokat élvezett; mind a faldbirtok, mind a nydj kozds
volt. Csak miker eldszdr mentek haboriba, valasziot-
tak maguknak v dtak.

0 volt Ataman Ko

rt, akinek diktdtori hatalm.

gyakorlatilag évszazadokon sztul harcoltak a leng!

llen, mignem 1647-ben Chmiel

melyben a Kozdkok zakaptik jogaikat és szabadsa-

gukat. Mivel a lengyelek ezt a szerzddést révid idon beldl
megszegték, Chmielnicki] 1653-ban az

Alexej Mihajlovicshoz fordult,

get kitott vele, miszerint Ui

Oroszorszaghoz c: ozott. Ig ztette el Ukrajna
fiiggetlenségét, és valt a Cdri birodalom részévé

A kozidk vendégszeretd, bator és villalkozd, kalandos
szellemi Vallasuk az ortodox, kik a carban egyhazi
3 i uralkodojukat tisztelik, a car helytartéi az i
s a pépak. Az egykorl martalécokbdl hatalmas
miveld nép valt, amely mar csak a katonai s ezetében
emiékeztet a a. A kozdk nép kitind lovas

osztva

nikik a hunok és az avarok fegyv
atok tiszt nemességéhdl kerilnek

zolnak a krénikdk a kozdk népral.

tékben megizzasztani, hogy idénként olyan érzésem volt,
erdsen csal a drdgdm.

Csak nehogy raunjatok

Ha valakinek nem lenne elég a beépitett 100 pdlya, akkor
neki taldltak ki a beépitett palyaszerkesziot. Ebben, mint
ahogy az elvarhatd, az sszes palya atszerkeszthetd, vagy
akar teljesen (jakat is készithetiink. A pa
hasznélatahoz mellékeltek egy alapos kézikinyvet; bar
aki sajat palya generdldsara adja a fejét, annak nem
hiszemn, hogy sziiksége lenne ra, mert annyira egyértelmi
&5 egyszeri a kezelése, Egyre azonban vigyazni kell, A
palyaszerkesztd ad egy alapdsszeget, és a palyara eldre

| Epiiletek é spek Arat (fa, ko, arany) kapas-

keszto

bél le is vonja beldle. Az elhelyezett egységek réadasul a
pélya épitése, csinositdsa alatt fogyasztjak a kajakészle-
tet. Az igy mddositott, illetve készitett palya akar azonnal
ki is probélhato még a §
a jatékbdl is meghivhatd. Roviden ennyi az djdonsag a
kiegészitdben, és ezek utdn kivdncsi leszek, mi mindent
tesznek még ehhez hozza a kivetkezd részben, amia
Napdleoni habordkrdl fog szdini. Tobb tizezer rajongd
varja tart karokkal, s vellk egyltt kivancsian varom én is,
hiszen ritka gyéngyszem az RTS-ek kizdtt az olyan, ami
ilyen mértékben képes a szlrkedllomanyt megmozgatni,
és kiizben ilyen csodélatos latvanyban és hanghatasok-
ban lehet részink.

de termé:

Clemi

mégpedig elég shrln :). A kildetések ugyanis:
Még kinnyli fokozatban is képes a szamitdgép oly mér-
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értékelés:




RALLISPORT CHALLENGE

Srerkesztoséginkben Jdrt Borsl Gergely autdversenyzd,
aki 2002-ben sikeresen megszererte az AS kategdria
rally-bajnokl cimét. Ha mdr itt volt, jatszott egy bo drat
a Microsoft RalliSport Challenge-el, kiprobalt |6 par
jérganyt a Beetle-tdl a Focuson keresrtil az altala jol
Ismert Mitsubishl Evo 6-osig; csapatott murvan, asz-
falton és [égen Is. Természetesen nagyon Kivancsiak
voltunk a véleményédre, hiszen nem sok autéversenyzd
tapasztalhatla meg milyen ugyanolyan autdval mennl
gy szezont a pdlydkon és probdlgatni azt egy jatékban
(Miért ne tapasztalhatna? Jobb esélyekkel indul,
mint aki nem autéversenyzé... :) - Ralker). A litviny,
az autok kidolgozottsdga nagyon szép, azt hiszem a
legszebb, amit lattam." A vezethetdségrdl mar nem volt
llyen jo véleménnyel, bar a legelsd Jégversenyen Is ala-
posan lehagyta az ellenfeleket. Lithatéan élvezte, hogy
eddig nem préhdlt autokkal Is szaguldhat, tovabba azt,
hogy nem kell vigyazni rajuk, hiszen nem sokat sérilnek:
~egész |6l birjdk a strapat™ - mondta mosolyogva. . A kor-
manyzas furcsa, egy métert sem megy egyenesen az autd,
az ellenkormanyzis hatdsa eltdlzott. Ha hosszi valtat alli-
tunk be, az otédik-hatodik til hosszi, negyedik sebesség
utan nagyot ajt a fordulatszdm, egy hiizosabb kanyarban
felvaltaskor eltinik a nyomaték.”

Az aszfaltpalyak vonalvezetése, a felilet tapadasa
elnyerte tetszését (valdszind kozelithet az igazihoz), de
foleg a mediterran palyak latvanyvilaga és hangulata
ragadta magdval. Gergd szerette volna Kiprébdlnl a jaték-
ban talalhatd erdsebb autokat Is, de rovid litogatasa
alatt erre mar nem maradt idg. Taldn majd jové héten...

EASTPAK

Roll On: Borsi Gergo

2 s

gy olyan autds jatékkal jelent meg a Microsoft,

amelyben a kilonféle rally kategdriakat dsszegylrva
talalja elénk. Van sima rally, rally-cross, jégverseny és
hegyi verseny, ez utébbibél a t6link tavolabbra divatos
murvas véltozat. Epp csak a név nem stimmel: i betiivel
irtak a rally-t.

Afejlesztd cég a DICE, azaz a Digital lllusions nem szokott
arcade jatékokkal lelombozni minket, elég csak a saik
kirben kultikussa lett Rally Masters-re gondolni (Vagy a
flipperekre?! - Reiker). Akkor, amikor az a jiték megjelent
nem sok hidnyzott az atitd sikerhez: néhdny bug felsza-
moldsa és egy |6 kiadd. Most itt az Gj felallds: az 0j DICE
rally jatékot a Microsoft forgalmazza, persze ez nagyban
kthetd ahhoz, hogy eldszor Xbox-ra jelent meg a gama.
Megjelenéskor ki is probaitam, de egy-két dranyi jaték arra
sem volt elég, hogy rendesen megszokjam a gamepad
hasznalatat. Most megjott a PC-s véltozat (3 CDY), nosza,
nézziik mire is lett elég a svédek igyekezete.

Még mieldtt valaki lehurrogna: én billentylzettel jitszom
amidta az eszemet tudom. Azt vallom, hogy egy j6 jatékot
(de akar rosszat is) meg lehet imi Ugy, hogy az billentylzet-
rdl is élvezetesen jatszhatd legyen. Példanak ott van meg-
annyi program a kezdetektdl napjainkig, a Screamer 2-t61
a CMR2-ig. Tehat ezt az oldalat is le lehet tesztelni, sit le
is kell. Nem mintha nem tudnék korménnyal jatszani, a
csukldmon |évd ordt is egy kormanyos szimulitor-issze-
csap&son nyertem (az idémérd nem mianyag és nem
digitdlis). Na ennyit az onfényezésrdl,

Jékora installal kezd@dik - 3 CD, mint mar emiitettem,
telepakolja a vinydmat a zenével. Lelke rajta, Ggyis lehal-
kitom, még a végén valaki bejon a dolgozdszobdmba és
azenebonat hallva azt hiszi, valami arcade butasaggal

tiltm az iddt. Az intro szép €s innovativ, mindaddig, amig
az autdk el nem kezdenek mozogni: gyanusan szogletes a
mozgasuk és a hangjuk sem valami biztatd. Na IEpjiink bel-
Jebb: a szokasos konzolos ide-oda meniipontok a teljesen
megszokottak; lehangold, hogy a grafika dllitasi lehetdsége
erdisen korldtozott. Miutdn beldtuink mindent, meheta
jaték. A bejelentkezd képernydrdl régon a slrdjébe is csob-
banhatunk az élvezeteknek, de persze mi szépen beljebb
megylnk, ha nem is rogtdn a karrier funkciot valasztjuk,
legalabbis egy teljes versenyt futunk. Na ezt nem lehet.
Azaz lehet, csak a karrieren belll. Az egy futam cimsz6 alatt
ugyanis egy gvorsasagi szakaszt tehetiink meg mindossze.
Alaphetyzetben hérom helyszin kildnbdzd palyéi dlinak
rendelkezésre, név szerint Pacific, Safari és Mediterran,
Ebbél az elsd egy sros-murvas normal té], a masodik

- ki hinné - sivatagos, a harmadik pedig amolyan Korzika
Rally féle aszfaltos csiki-csukd, Ha kivalasztottuk a palyat
(eldszir nem lehet akarmelyiket, de errdl majd késdbh) és

a jarganyt, megvartuk a 1itikét, egy Gjabb gyors-meniiben
hangplhatjuk az autét. Ja igen: a toités dllapota a varakozds
alatt nincs az orrunkra kitve, Biztos Ggy gondolidk: ez van
haver, virsz amig varsz és kész. Az autGdllitasra visszatérve
kezdett elborulni a tekintetem, amikor meglattam, hogy
micsoda finomhangolasi lehetdségeim vannak. Példaul
futémii: puha kbzepes, kemény. Széval nem erdltették meg
magukat a sracok. 8, persze a Rally Mastersben is csak
hdrom fokozat volt, mégis elég volt... A starthoz készlladve



Ujabb meglepetés var: tarsasagot kaptunk! Négyen futunk
neki egyszerre a tdvnak, ami egy hagyomanyos gyorsasagi
szakaszon bizony szokatlan dolog. Nem maradt hitra mas,
mint elindulni.

ElGszor is a hangok. Botranyos, hogy nem bitja a progi

a hangokkal lekdvetni a motor felpdrgését. Olyan dssze-
vissza sapitozik igyekezetében, mintha egy szintetizatoron
killdnbazd gombokat nyomogatnék: semmi dsszeflgges,
nem folyamatosan vékonyul el a hangja a motornak, Ez
foleg a start elgtt feltdng, menet kizben elviselhetd szintre
kiszik vissza - nyenyergés, és kizben némi zorgéssel,
valtdcsattogassal, kipufogd-durrogassal probdl a jaték
levenni a ldbamrél.

Az iranyitds rejt néhany furcsasdgot. Az életbdl meritett
tapasztalataim azt mutatjak, hogy egy erds négykerék-
hajtésid autd, f6leg ha onzérd differencialmivekkel van
ellatva (kdznevén sperdifi), laza talajon néha igen nehezen
akar befordulni a kanyarba. Ha az ember nem lengatte be
a jarganyt a kanyar elgtt, akkor komdtosan kdveti a kor-
ménymozdulatot s némi kormanycibélds és garrugdosas
hatasdra hajlandd kitenni a fenekét. Ez nagyjabol igy van
ebben a prc is, csak épp ént al
eltdlozva. Néhany palya bizonyos kanyarjaiban - de ott
mindig, - szinte egyenesen megy a jargany tovabb. Lehet
koppig forditva a kormany, jatszhatunk a gazzal, de meg
a fékkel is, nem hajlandd befordulni, egészen addig,

amig kabé hiszra le nem lassultunk. Bosszankodtam
miatta nagyon, de gondoltam, j6, hat én sem tudhatom
ez a Subaru épp’ hogy fordulna el a valdsagban, ilyet ilyen
talajon nem vezettem... A turpissag akkor derdilt ki, mikor
nyertem egy Renault 5 Turbo bonuszautét, Na most, ez
egy kizépmotoros, hatsokerék-hajtasd térpordag, amely
hogy-hogy nem, épp ugyanugy tolta az elejét, minta
tBbbi. Alljon meg a hegyimenet, ennek a kocsinak eldl se
sperdifi, de még kihajtas sincs! Ez az autd deklaraltan

mashal kell fékezni, Ha 6 eredményt akarunk elémi,
akkor alaposan be kell gyakorolni a palyét, mondhatni
jobb, ha egy az egyben megtanuljuk. Az egészben csak az
a legszomordbb, hogy a rally Iényege az lenne, hogy max.
héromszor lattuk a pélyat, aztdn egy nagyon részletes
itiner alapjan végigrohanunk rajta, tehat pont a sport értel-
mét sikerdit elhagyni. Ez igy mar nem rally, inkdbb csak
ralli, ahogy a cimben is irjak, ugyebar.

Taldn ez a legerdsebb része a jatéknak, taldn tilsdgo-
san erds is. Madarak reppennek fel (mindig ugyanott és
ugyanakkor) a dzsindzsdsba kirepiive derékig érd gazban

app kéne vi ie, de
itt egy kaptafa... A fizika tehat bugos, semmi kétség (.

) azaz

Magyjabdl minden itt van, ami szem-szdjnak ingere. A
hagyomanyos rally autdkkal indul a paletta, van szivémo-
toros F2-es Citroen, turbds AS kategdriaju Ford, aztan egy
rakat WRC, egy kakukktojdssal: a Subaru Impreza bizony
csak szériamodell (azaz N-es). Ha megnyerink egypar
versenyt a kamer-mddban, egyre tovabb bovil a valasz-
ték, az autdk nagy része pedig szerencsére mar azeldtt
ihatd, mieldtt hozzajutunk, [gy mindig marad
maotivicid, hogy ehhez vagy ahhoz a verddhoz hozzéjus-
sunk. Néha persze az liinkbe pottyan egy bonusz kocsi,
igy jértam a fent emlitett kicsi Renault-val is. Az alapban
megkapott autdk utdn cseportokban érdemelhetjik ki
a rally-cross, a hill-climb, a régi B csoportos és végll a
legerdsebb szormyetegeket példaul Nobuhiro .Monster”
Tajima majd’ ezer I6erds Suzuki versenyautdjat, amellyel a
Pikes Peak nevii hegyiversanyen is indult,
Mivel az auték felépitésben, technoldgidban nagyon
kilonbdznek, azt gondolhatnank, hogy a jatékbeli
vezethetdségben is alaposan eltérnek majd egymastdl.
Gondolhatnank, de tévednénk. Azonkivil, hogy a harom-
szaz lderds Lalap” autdkhoz képest a nyolc-kilencszaz
pacis valtozatok csak a tempdban hoznak javulast, az
irdnyithatdsag ugyanolyan az dsszes kocsinal, Persze a
legerdsebbekkel mér csak nagyon dvatosan érdemes
menni, leginkdbb egy rakéta terelgetéséhez hasonlit;
vagy gzt adsz, vagy kanyarodsz. Itt mutatkozik meg
egy Ujabb furcsasaga és hidnya a programnak: amikor &
navigator mondja az itinert, csak a kanyar erdsségét és
a palya egyéb adatait mondja be, de arrdl haligat, hogy
milyen tivolsag van a kanyarig, Igy viszont csak abbdl
indulhatunk ki, hogy .ha most bemondta, akkor... 860...
most fékezek”, tehat érzésre megy, ami a preciz autdzast
lehetetlenné teszi, hiszen az erdsebb kocsikkal nyilvan

hetjiik az el 1 nyuszitojast, mar csak az dtra
berohangdlé nézik hidnyoznak. Az Ot szélére kitett reklam-
tablakat elsodorhatjuk, tehat meg tajat rendezni is lehet.
Cserébe olyan kemény gépigénye van a jatéknak, hogy az
mér szerintem tdlzas. Foleg, ha figyelembe vesszuk a gra-
fika bedllitasi lehetdségeit, vagyis inkdabb annak hidryat:
a bedllitési rendszer primitiv, a finomhangoldsnak még a
gondolatatol is tavol jar. Es akkor jGljenek a hidnyossagok:
a trésmaodell Ogy ahogy van elavult, az ablak ugyan kitd-
rik, €3 & lampak is lecsoffadnak egy-egy keményebb testi
érintkezés utan, de semmi elhagyom a lokharitdt” vagy
+hova lett a motorhéztetd”, Ennél még a Colin 2is tobbet
tudott (nem beszéive arrdl, hogy ott a naviga bemondja
hény méter van a kdvetkezd kanyarig). Az autd sérilése
kimeriil abban, hogy itt-ott behorpad...
A navigator kezében nemhogy nincsen itiner, ami alapjan
mondja az utat, de lathatdan 6 is legszivesebben a
kormanyt markolna: a sofdr és a naviga test-modellje
ugyanaz, épp csak a volan hianyzik az utdbbi eldrenyj-
tott kezébdl, igy viszont a transzba esve a nagy semmit
fogdossa.

A DICE-6! igazabdl egy jobb programot vartam, a Rally
Masters dta nem sok fejlGdést tapasztalhatunk. A latvany
szép, de a jatszhatdsag néha erdsen megkérddjelezhetd.
Néhény dologban pedig a lemaradas tobb, mint kinos -a
hangok, a tgrésmodell mar nem csdesszintd, az irdnyitas
anomaligjardl nem is beszélve. A szép autdpark a régi
rally-ikonokkal szinte tokéletesen teljes, és a palyak is val-
tozatosak, de ez ma mar kevés. Cukormézba csomagolva,
ha nem is keserd ez a pirula, a szavatosséga lejart, semmi
kétség: itt-ott dohos az ize a terméknek.
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EMERGENCY ?

THE ULTIMATE FIGHT FOR LIFE

N

1 Item a kényelmes forgd fotelban, és néztem a
vezériGpulton a sok ldmpat, meg LEDet, melyek most

sitéten néztek vissza ram, mintha nem is mikadnének.
A tobbiek épp most mentek ki, hogy igyanak egy kaveét,
Mar megint egy unalmas este, gondoltam, és akkor
belehasitott a csendbe az egyik telefon csngése. Az
automatikus magnd azonnal elindult, és én szinte abban
a pillanatban lecsaptam a vijjogd telefonra, nehogy
egy pillanatot is késlekedjek. Halld.... halld... jGjjenak
azonnal... kapitalis baleset tirtént az autdpdiyan... a sdrd
kidben felborult egy tartdlykocsi, és egy csomad autd
egymasha rohant... mindenhol kid, fist, és a sebesiiltek
jajgatdsa...” hallatszott a telefonkagylobdl, és a kihangositd
hangszérdibal. Mint a méhkas, mikor egy idegen targy
ker(il belg, Ggy élénkilt meg szinte egy pillanat alatt az
iranyitészoba. A sracok mér tudjdk a dolgukat. Mindenki
nytilt a megfeleld telefon utan, és mar adtak is ki az

gl mentdegysé

kat a

Eizony eltelt mar négy év, midta eldszor taldlkoztunk,

a Vészhelyzet” elsd részével. Akkor, mintegy merGben
Ujszerd dtletként jelent meg a jatékpiacon, és bar volt némi
visszhangja, atltd sikert nem tudott maganak elhony\nelm

a diszpéeser szolgalat, ahol monitorokon lehet figyelemmel

kisérni az eseményeket, és egyetlen kattintassal
barmelyik csoportot, illetve he]ys:lnt elérhetjuk. Az elsd
részben a kivonult ggeknek a képemyd szék
megjelend szivegre kattint it ik ast, most
pedig a megfeleld jdrmiire, vagy a személyzet valamelyik
tagjdra kattintva felbukkand men(ibél valaszthatjuk ki,
hogy mit csindljanak. A grafikai megjelenités is teljiesen
megviltozott, hiszen minden fellinézeti 3D-ben lathatd,
van napsités, kbd, esd, éjszakai sotétség, a élyzet,
a jarmivek, a ki sokkal aprolékosabban és
részletesebben kidolgozott, 6t még zoomolhatd is a
képernyd, ami nagyban ajarul a kbnnyebb k éshez,
50t némelyik épiletbe meég be is lehet menni. A masodik
részben 25 szituaciot kell megoldani, amelyekben a
valdsdghban is eldfordul, vagy olyan szitudciokon kel
Urrd lenni, ami bdr még nem tirtént meg, de barmikor
bekd (-You're an accident waiting to happen,
You're a piece of glass left there on the beach.”, U2:
.Whe's Gonna Ride Your Wild Horses Reiker). Van m

Sixteen Tons Entertainment
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kell szabni - még a rend&rok sem Gnek vissza, hidba 1Gnek

réjuk, - 5 az el alatt kapott informacio, st még
a tipp sem segit igazan abban, hogy elsdre megoldhatd
legyen barmelyik szituacié. Réadasul mindehhez mégazis
hozzijon, hogy az dtvezetd animécidk indeo formatumal
ami jelen véltozatdban olyan iszonyatos erdforras igényes,
hogy még a legkomolyabb gépeket is képes térdre

kér i, &5 valami hiba is csiszott a sorok kizé,

egyszeri autd timegs 2

kndben az autdpdlydn, felrobbantolajveaetak agi
dmadas az elndki konvoj ellen.

i terrori

Moetazwahbverzuévainernumolt andéka a

csétlenség, silyos kirmy

egy atomerdmibdl, arviz, gazrobbands, lezuhant repild,

mert 3-4 Ujbali lejatszas utdn teliszemetelik a memdriat,
amitdl a program iszonylan elkezd szaggatni, Ugyhogy
a killdetések néhany elbukasa utdn javasiom, inkdbb
indits&tok jra a gépet. Egy masik fontos tandcs! Mieldtt

alatt sokat dolgoztak a programmal - klbﬁvﬂﬂﬂek.
atszabtak, de hogy sikeres lesz-e, azt megidsolni nem
tudom - bar van némi sajtelmem, faleg miutan néhdnyszor
' l egyet a moni k. Hogy mi

agz, ami mas lett benne? Nos elfszir is a legfontosabb
részt, a vezérld kizpontot teljesen atszabtak. Anno az

elsd részben egy régi tizoltésagi épiilethez hasonld
hodélyban hesszeltek a mentdsok, a tlizoltok, a renddrdk,
€s az autdmentd vezetdje. Mostanra - igaz, még épithezés
folyik a terlletén, - egy komoly, tobb hektaros bekeritett
terliletet vett birtokba a csapat, €s minden csoport kilon
modern épiletet kapott. Az elsd részben tulajdonképpen
nem is volt vezérlészoba, csupan a monitor aljdn és a

egyszival a paletta meglehetdsen széles.

helyzetek megolddsahoz kapunk tobb mint 20 kildnbdzd
tlizoltd egységet, tiz kldnféle mentdegységet helikopterrel
€s mentdkutyés csapattal, tobb mint tiz kilonféle rendbri
killdnitményt pszichologussal, pancélazott jarmivekkel,
mesterlivészekkel. A specidlis alakulatok a napjaikban
Iétezd dsszes kilinleges berendezést hasznalhatjak,
lgyhogy a feladatok megoldasdhoz részetekrdl csupén

a gyorsasagot és a szervezdkészséget kell hozzdtenni
-erdben és eszkdzben nem lesz hidny.

Mindezek ellenére mégis azt kell mondanom, hogy a
varva vért siker valdszinleg most sem fog eljénni. Hidba
a lawvanyos grafika, hidba a sokféle eszhiz és jarmi, az

szélén volt egy-egy sav, ami a csoportok ird 4
szolgalt, most pedig egy horszeru vezerlosznhaba koltuaott

irdnyitas mégis nehézkes, és egyes fel 3l szinte
idegesitd, hogy mindenkinek minden lépését kilon meg

egy Uj feladatot, mentsetek egyet, mert menet
kizben nincs automatikus mentés, és egy programfagyés
utdn - sajnos elég sdrlin eldfordul, - lehet elblrl kezdeni
az egészet, az elsd feladattol.

Végil is az Gtlet most sem rossz, a megoldandd helyzetek
érdekesek, a megielenités egész j6, az iranyitd kézpont
mar maidnem a helyén van, csakhogy a valéséghoz
mindennek semmi kize, hiszen egyszerre képtelenség
vagy 15 embert, és 3-4 klldnbdz6 feladatra szakosodott
csapatot irdnyitani, marpedig itt arra lenne szlikség, szinte
minden kildetésben.
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gy masik haborl. Valami Diablo-szerd egérgyilko-

145, szolt az intel Afejlesztd termé 1
agyondicsérte gyermekét, enyhe szaldi tulzassal,
ahogy az ilyenkor elvirhatd. A Mirage szerint ugyanis
fantasztikus torténetvezetés, csodalatos grafikéjo
és jatékmenetd produktum ez, amely a masodik vilag-
habordban jatszddik, és minden eddigit feliimdl. Mert
egyedi. Mert poénos. Mert taktikds és Ogyességet
igényld, egyszerre. Na hiszen! Az intelem igazat szolt:
bar a progs pidtéknak lett kikidltva, ez csupan
egy hack & slash, nem tébb. Es még annyi sem.

Mint emli , 8 ilagméretd osszezordilés
egyik fistds, francia kiskocsmajat kinasznélva meséli el
emlékeit a kém, aki megjérta az ellenséges vonalakat,
de vesztére nyakon csipték, és kénytelen volt a borto-
niket is megjérni pedig sokrétd, de egy volt: szabadulni
errdl az dtok helyrdl (Rakér ez egy kir dat
Allitélag értelmes :). - Reiker). Egy teherkocsin érke-
zett a varoska fogadéjba, ahol titkos talédlkozdja volt
egy masik igyndkkel, am eldbb megprobaita felszedni
a pincérkisasszonyt (mindhidba), és targyalt a tulajdo-
nos Renével (halld?!) a sajthidnyrdl, hogy ejnye, milyen
|6 pénzeket fizetne pdr kildcskaért. Na, ezutdn épett
oda ahhoz a bizonyos asztalhoz, amelynél az ellendllas
prominens személye tartézkodott, valamiért rendkivil
fokozott str T ben. A beszél kizben befu-
tottak a németek is, kivételesen nem egy esti borozas
céljabdl. Emberink a celldjaban tért magahoz, ahol
megkezdte a krumpli modszeres pucolasat, mert mivel

enni azért csak kell valamit...

A nemzetkdzi sajthelyzet fokozodik. Miutan ugyanis
beletanultam az irdnyitasba, rengeteg sok sajtot
taldltam a kazan mas kal: kiderdlt,
miért hidnycikk eme tejtermék. De ne kalandozzak el,
az iranyitasrdl volt 26, no meg persze arrdl, milyen
nagy erdfeszitésébe kerll az atlagf
beletanuinia, hogy a jobb gombbal interaktolhat,

mig a ballal megfigyelhet. Tovabba, az sem teljesen
mindegy, milyen allapotban teszi mindezt, nyugodtan,
vagy éppen fegyverrel a kezében. Es ehhez jon még az
aprasag, mint hogy futds érdekében jd lenne shift-et
nyomni. A kilénbdzd cselekedetek sem egyszerdek, az
alkotgarda vélhetden szdmenést kapott ezek alkotd-
sakor, mert teszem azt, egy krumpli-pucoldshoz nem
kellett volna dramal hosszisagl monoldgokat irogatni.
Es mégis. Azt mar meg sem emlitem, hogy a témadas
sem egyértelmd metddus, a legkdzelebbi ellenfél meg-
tamadasat egy hathatds Enter-csapassal érhetjik
el. Es mégsem, mert a rutin néha beragad, és embe-
riink elkezd forgolédni, mikdzben a késes fritz méretre
nyiszalja ot. Apropd, vigyazzatok, mert a késes ellenfél
sokkal veszélyesebb, mint a puskas / pisztolyos.
Erdekes felfogas. Kilénbsen akkor, ha az ember a
jatéktérbal alig 1at valamit, ergo: nem tudja tavolrdl
leszedni karabélyaval, 5 mire djratdlt, mar tdl kozel
van a célpont. Es akkor meghaltam, meséli a kocsma
dsszesereglett népének, Csuda jo volt, mert csak az
utolsd mentésemtdl kellett djraindulnom, stb...

nélénak

ANOTHER WAR

Kifejezetten hanyag munkanak tartom az Another
War-t, mar az elsd par lépésnél ismétlods tereptérgya-
Kat latunk, a bartnpincék tele vannak boroshorddkkal
meg sajtos ladakkal, krumpliszsakokkal, A kezeldfelilet
is ronda, valamint akkora helyet foglal el, hogy a jaték-
tér jatszhatatianul kicsire szidkil. A targylista, térkép és
allapotunk informacios tablai megfeleldek, hasznalha-
téak, ugyanakkor unalomig megszokottak. A grafika a
mar emlitett nemtéradom pélyafelépitésen til sotét

és kidolgozatlan, és hat egyszerlien nem szép, pixeles,
hobbiprogramozdk jobbat hoznak dssze ennél. Még

az dtvezetd animdacidkra sem tudok jot mondani, mert
amellett, hogy unalmasak és tdlontd! egyszeriek, kifeje-
zetten csinyak is. A zenérdl, hanghatdsokrdl pedig jobb
szit sem ejteni, pontosabban, mar az elsd pillanatban
kikapesolni, annyira igénytelen. Mint a jaték tobbi
része. Tulajdonképpen lenatne ebbdl a témabdl sokkal
tébbet is kihozni, ami most szemmel lathatdan nem
sikerillt. Szdmomra tdl soknak tdnik a harc ahhoz, hogy
szerepjatéknak tekintsem, és il soknak a parbeszéd-
témeg, hogy pergd akcidnak. A megvaldsitds, nos az,
komoly csorbékat szenvedett. Es a biiszke sziildk mar
a hivatalos oldalon lelkendeznek, a gélya megindult
Gjabb csemetéjlkkel, a folytatassal, amihez minden
eddigi tapasztalatukat €5 tehetségliket felnasznaljgk
majd. Jaj.

dracoo-[intolerant]
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ALGIA

Eurdpa, XX. szdzad, a vasfiigginy lehull. Hislnk az
osztrak hatart cserkészi be, életében eldszér mddja
nyilik Nyugatra (1) utazni. Megszamlélhatatian kivancsi
ember, megszamldlhatatian csaldd valutakeret miatt

két ereklyével tavozik Bécsbol - piros QuickShot Il
Turbo botkormannyal (aminek mikrokapesoldit iskolatarsa
két hét utdn mdr le is amortizalja egy Daley Thompson's
Decathlon Day szesszio keretében), és egy magazinnal.
ASM - Aktueller Soft und Videospiele Markt. Meg-
szamlalhatatlan az is, ahdnyszor végiglapozta. Minden
oldal, minden jaték az agyaba vésdditt. Koztik a Die
Fugger, a Bomico 1988-as csoddja. Gazdasdgi szimulécié
a XVl. szazadban - C64, Beszerezte. Imddta.
Sok viz lefolyt azéta azon a fol ori Nyugat
és a mi személyes Keletlnk fovarosdt is dtszeli. Germdn
felebarataink imadtak - és a mai napig imadjak - a zsd-
3sd még Kaiser, Agricola, Hanse,...), a Bomico pedig
i alapitd Adi Boiko irdnyitdsa alatt, immaron
Sunflowers cimkével - folytatta a jatékot. Die Fugger if
- XVl szézad, PC, 1996. Egy évre rd a Bomico-t felzab
az Infogrames, a fuggerek birodalmat masszirozgatd Lars
Martensen és Toby Severin pedig nekidlitak megtervezni
afolytatast. Négy év fejlesztés utdn a francia befolyast
= % 3 egyre nehezebben viseld sracok végll atmenekiiltek a
VS | a bécsi JoWooD-hoz - a ez az Europa
1400 deti cime) hazatért. A ra kivetkezd tavasszal oft
meg is jelent - Felvildgosodas, Reformacié.

quasd house _The rapiee”

ED

Eurdpa, XV. szdzad, a kiizépkor kizepe, Totdlis habora
helyett totélis haracsolds. A Guild lényege [ényegében
ugyanis ennyi: megszedni magunk j6l. Az eszkztar azon-
ban, ami ehhez rendelkezésinkre all, megkils etl,

meli a Céheta hanyag XX|. szdzad gazdasagi / magnas-
jAtékai kdzll. A Céh ugyanis: véglelenil valtozatos.
Szileinknek buicsit intve (akiknek foglalkozdsat a kar:
tergeneralds nemes folyamata szigoran beszdr
Grokitt képességeink korlli kockavetésnél - tessék,
szerepjaték elem), hamuba silt pogdcsankat szorongatva
indulunk neki a korabeli kontinens ot vilagvarosa valame-
lyikének - London, Parizs, Mildnd, Madrid, Bé k
hivatottak jelképezni tulajdonképpen a nehézségi fokoza-
tokat (Bécs az utolsd pillanatban valtotta fel az eredetileg
tervezett Berlint), - hogy ott szerencsénk kovacsai legylnk.
A fohosalkotas folyamatat az egé pontosan tucatnyi

foglalkozas kizili valaszias zarja (kovacs, kimives, prédi-
kaétor, kacsmaros, tolvaj, ésatdbbi; sok jelentdsége nincs

i zhetjik majd magunk a jaték sordn

iclassing”, ugye); ezek utan még

csemegézhetlnk a jaték eldre definialt célkitizésel kozott

(nem kételezd - olyan ez, mint a Civilization meghatarozott
tbbi nécid anni , @ Centauri rendszer

: mellett fogunk
vetni, na és persze csajozni, hogy mesés méreteket Gitd
vagyonunkat legyen kinek elhardcsolnia - pontosabban
Blnie, hiszen a Guild tovébb és tovabb jatszha
ira. Dinasztia-menedzser tehat,
MNna, IKLIKK! - mondand Zoli, s kész vagyunk. Johet a
fejes a jatékba.
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HA!
Atdrelmetlenség nem erény, s errdl az Europa 1400 gyors
(iton képes meggydzni. A fatylat fellibbenve megriki-
nybidve tapasztalhatjuk, hogy a jéték attekinthetdsége

a kézikBnyv melldzésével vagy az oktatd mod ignordla-
sdval gyakorlatilag gordiuszi csomoként csapodik az
arcunkba - kelloképp fel kell tehat késziiniink, mieldtt
kizeli kapesolatot kezdeményeznénk. A szerkesztiség
szamdra a magyar forgalmazo Altal kiutalt tesztpéldany
sajnélatos modon nélkillézte a nyomtatott kézikdnyvet
(kaptunk ellenben bonusz CD-t is, mely bonusz CD a maga
kis képermnydvéddjével &s tapétajaval sikerrel palyazhat
minden id&k leghaszontalanabb bonusz CD-je cimre :) és
atutoriallal is meggylit a bajunk, de a megszerzett tudas-
anyagot appliklva régton vila 5 valt: a navigacia ardny-
lag jol kitaldlt és az egérrel hidnyérzet nélkill elvégezhetd
(A bal egérgombbal tudunk a meniik / helységek mélyére
hatolni, egy jobb klikk azonban minden kirdimények
kbzott a varosi nézetre dob vissza, tartdzkodjunk barhol.),
annak ellenére, hogy a termékek eldallitasanak és mags-
nak a kereskedelemnek alapvetd mechanizrmusan kivil a
killénféle foglalkozdsok megkivanta jatékmenet abszollt
médon kilonbdzik. Mint az hamaresan kiderll, EZ a Guild
igazi vonzereje ).

llusztralni kizardlag kitdltendd sablonszerden lehet. Hely,
foglalkozds: Périzs, prédikator (easy, ajdnlott). Otthon,

Whinfer AD.T$03 10K |

11.9.1368 Talenls
Hae: 35 Tiegeliation &k
Profeasion: merchan] Tiondicralf 4
Offices: — Stealth *
Weallh: SO Combal k
Sfalus: Married fo Florence Bheloric e
Heligioo: calforic =
Ghidee: Jo llincases & complainls

munkahely: megkapjuk a paplakot, meg a templomunikat.
Termelés, szallitas beallitasa: Papirgyartas, szekérinditas
a piac felé. Nyersanyag, munkaerd: két féle fa beszerzése
a piacrdl, irddeak felvétele. Ha a papir elkészilt, jhet a
Kkodexmasolas, verseskdtetek sorozatgyartdsa. Ertéke-
sités: cuccokat szekérre, irdny a piac. Ez gyakorlatilag

egy kor (egy nap, a jJdtékban egy év) magva - ezen kivil
RENGETEG dolgot mivelhetiink (és kell mavelnink). A
kir anyagi és szocidlis helyzetlink elemzésével zérul,

il kiosztasra keril a jdtékban vitdlis szerepet jatszo AP
[akcibpont) iségis - ezek ildsaval tudunk
ok Kkedelmi tevéh sy
végezni - tovabbtanulni, ragalmazast / glnyiratot letépni
a piactéren, papunk esetében misézni, AP adagunkat a
foglalkozas 6. szintre vald fejlesztésével, épitkezéssel és
burzsuj térgyak beszerzésével ndvelnetjlk { Respectis
everything”). Nem meglepd - kdzponti szerepet kapott a
karrier és a hazassag is. A varoshdza testiletébe bejutni
konnyd - a szamarlé i mar annél nehezebb.

Gnkon kivali

valésdghil - az erfszak, a cselszovés kifizetdidd :(((. Tes-
sék csak: lehet a soron kévetkezd prédikécionk témaja az
aldnk vags képviseld paktuma a saténnal,

Is. A nyole jatékosra kinegyezett multi LAN-on frenetikus
méka - internethez azonban minimurn DSL kapesolat kéne,
Kezdve onnan, hogy szémos helyen bent rekedt az eredeti
német sziveg, at azon, hogy az dltalunk tesztelt, v1.00 ver-
zidszamil programnak még az oktatd madjat sem lehetett
fejezni (a gylird il a jaték
logikai bukfencet vet) egészen az iliizidt gyengéden rom-
bold aprd logikai hibakig (folyon hid, Grge pedig boldogon
attolia MELLETTE a kocsit, utat lerdviditendd) a Céhigenis
tud bosszantani. Aztan persze karpdtol. A recenzens legna-
gyobb szivfajdalma a vilds - amikor a programot a magyar
sajtonak eldszér bemutatd Georg T. Klotzberg (nemzethozi
marketing manager, JoWooD) felé meg lett Idve a kérdés,
a valasz tagadd volt: nincs vélas, hiszen akkoriban nem
lehetett valni. Wrong. Lehetett. [gaz, ez a luxus a felsdbb
rétegek kivaltsdga volt, s jobbdra kizardlag a férfi kezdemé-
nyezhette. Ezt a program (dllitolag, nekiink nem sikerdilt)
akkuratusan modellezi - valni egy bizonyos (.Baron?”,
Nobleman?") titulus elérése utdn lehet (Lehet?!). A kuta-
tasaink a témdban egyébirant nem hoztak definitiv vilaszt
anagy kérdésre - a valas antiintézménye erdsen flggott
vallasi hovatartozastdl, helytdl, évszamtdl, Taléltunk bizonyi-
tékot nG altal beriigott valdsrdl, s a virginiai egyetern elekt-
ronikus kinyvtaraban feljegyzést ardl, hogy vaini a ndblesz
is csak egyetlen esetben vélhatott, s ez a sterilitds. Hogy
apa impotens volt e, arra remek nyilvénos megmérettetés
szolgalt, melyet a nagykizonség - akarcsak a kivégzéseket
- fokozott figyelemmel kisért... mig 1670-ben be nem tiltot-
tak, tilsagosan botrdnyos” cimszo alatt.
Széval nem sikerlit valnunk, pedig az rendkivill izgalmas
lehetdségeket vetne fel a jatékon belll. Ami az drikiést
(nand, hogy sarcos orokbsodési adéval) ill. frokigdést
egyébirant illeti - a huzamosabb tavon igy is szinte Sttekint-
hetetlenné valo birodalmunk mellett egy masik dinasztia

ak prezer

Srnobizmus, intrikak, ¢ kivések-aka knapjaink-
ban. A cécd arra mindenképp jo, hogy ezéltal nagyobb és
nagyobb beleszélsunk lesz a térvényhozdsba, nagyobb
befolydsunk a varos életére. A céh fejeként még az arakat
is mi diktaljuk. Papként jétszva valamelyik ididta szinte
azonnal kinyomott egy A konyv az Grdog taldlmanya”
rendeletet, meglorpeddzandd a csaladi bizniszt - kelld
inspiracié arra, hogy felgydjtsuk a vityi Bér békésen,

ko dirozasa mar a legelhivatottabb j&

tiirelmét is megtdmeé, igy - koncepcids elgondolasbol - csu-
péan egyetlen sarjunk életének irdnyitasat vehetjik at. A
miivelet azonban két évszazadon &t végezhetd, majd johet
egy gyokeresen mas dinasztia - kifulladasig.

Reiker

gyontatasbsl, misékbdl is el lehet vegetaini, a jaték fajban

8/10

értékelas:




PROJECT NOMADS

ataklizma, elsd hozadék: a vildgmatéria jelentds
K része pusztitd égi tizben képzi elégés targydt. A
Nomadok anyabolygdja dnkéntes alapon csatlakozik
a blntetett vilagok soraihoz, majd az égésfolyamatok
kivetkeztében ezer s ezer aprd darabra hullik. Kataklizma,
masodik hozadék: a Project Nomads fejlesztdi kedvezd
hatasokat is latnak egy vila ofdban, sot ezek
bemutatdsa révén igyekeznek elbdvbini a kor jatékosat
mind konzol, mind PC platformon. Nos, a Nomadok
anyabolygdjénak harom thlélGje a kezdeti egykedviség
Jjegyében Uszik tova azokon az egyenként focipdlya méreti
szigetecskéken, melyek - nyilvan valamely felsdbb érdek
pillanatnyi passziéjanak kivetkeztében — dacolni mertek s
tudtak az apokalipszissel, Neveik: Szépséges Susie, Okos
Janos, illetve Erés Pista aka Golidt, ldfvel bekattan nekik a
felismerés: képesek lehetnek Ujraalkotni egyfajta Nomad-
hoz méltd egzisztencidt, pusztan hinnilk kell benne, hogy
a Noméd Istenek Relikvidinak esélyiik volt & Ini a
Vildgpukkot, igy most az r végtelenségében Gszva vamak
ra, hogy valamely aprocska folddarab vonzdskérzetébe,
majd annak felszinére keveredhessenek. Spoiler: a Relik-
vigk valéban atvészelték a csapasokat, hogy pontosak
legytnk, minden jatékos karakter dltal felvehetd extraként
szignbzzak jelentoségliket. Felvetddik a kérdés: hogyan s
miként lesz ebbol [aték?

A Project Nomads azon djszerii (?) nyomvonalon haladva
kivan domboritani, mely szerint jellegiikben, lényegikben
teljesen eltérd jatéktipusokat elegyit, illetve kovacsol
hélasan fogyaszthatd egésszé - igy a Project Nomads
képében akcidorientalt RTSRPG-t kéne kdszénthetniink,
Miért a kérdGjel, miért az Ujszeriség merd tényét kistol-
gatd szkepszis? Emiékeztek a Giantsre? Giants - Citizen
Kabuto. No és az MDK-re? A Shiny Entertainment ezen,
alapvetd jelentGségll letéteményei mezitelen formajuk-
ban szolgdlnak a Project Nomads mozgatérugdiul (A
Giants nem Shiny. A Giants Planet Moon Studios. Igaz,
Jjobbdra ex-Shiny. De nem Shiny. - Reiker). Mindezzel
még nem lenne semmi probléma, j6 helyrl lopni és
kilestnozni egyardnt szabad. A kérdés az lehet, mit s
hogyan tudnak mutatni egy 0j jaték |étrehozdi tucatnyi
kilcsonvett idea hasznositasaval. A Profect Nomads
legalapvetdbb ténye a sziget - ezittal nem Giants-féle,

&m valéban izgalmas felfogasban, Ezen szigetek lenné-
nek a Nomad Anyabolygdbél visszamaradt kis matéria

mementdk, melyek fejleszthetdségik s jellemzdik révén
ajaté iszer| Imasabib tc it jelentik. Mit

légterét. Hogy minderre mi lehet a garancia? Leginkabb
az, hogy magunknak kell irdnyitanunk a légvédelmet.
gy ni: “Piou! Piou! Piou! Dizsiinnng! Piou! Dizsinnng!”
Valamiféle Breached élményanyagra tessék szamitani.

is tud egy sziget? Ami a legjobb, hogy a beesi sziget
kormanyozhatd is. Ehhez sziikséglink lesz egy Relikviara,
majd mar Gtjdra is indithatjuk galaktikus faldrészinket.
Kisebb Grdm - marmint az romben, - hogy szigeteink
lehetséges Gtiranyai elére meghatarozottak, igy haladni
csak bizonyos waypoi l6z0leg torénd fel

illetve érintését kivetden lesz lehetdségiink, s akkor is
csak azok nyoman. Faszigetink fontosabb jellemad)

Szigetlink lelkét a vildgitdtorony jelenti - ha annak
reszeinek, buktuk a szigetet. A mdka magas fokat igy

a kisebb-nagyobb szigetek kozott szallingdzd HEs6k
kizvetlen, avagy egységszamon alapuld csatdrozésai
hivatottak garantaini. Egy-egy “térkép” ezittal valéban
gigaszi méretekkel bir, ez a Glants 6ta mér nem szokatlan
megpldas, Az alapdtlet nyoméan azanban - mely szerint
kisebb-nagyobb szigetcsoportok kzitt kap helyeta

ezen til a mar emlitett fejleszthetiség: a Relikvial
rendszerint ter(iletinkén felhiizhatd létesitményeket
rejtenek, igy pl. egy Turret Relikvia meglelését s installa-
Idsdt kovetden hatékony mddon védhetjiik be szigetink

1et, - szinte mar izl méreti tavolsagokat
iktattak be potencidlis jatéktér és - ezdttal idézdjelben,
figyu: “potencidlis jatéktér” kizé. Nagyobb kavarodédsok
tilkrében - egyszerre nyolc jatékos nyomulhat a vildg
méretd haldn - nem kétséges, hogy e hatalmas dres
terek hadi utakkal, frontvonalakkal, menekilési Gtvona-
lakkal valnak egyenértékive. Figyelembe véve azonban
a jatektér irdatlan méreteit, az anyag kezdeti, nyugis
alaphangoltsagat - elvégre a kezdetekkor mindenki
fejleszteni igyekszik - elmondhatjuk, hogy korai Relikvia-
gyljtés, fejlesztgetés cimén fokozott esélylink lesz az
elalvasra. A multiplayer térképek &ltalam vizsgalt tagjai
raadasul teljesen mentesek az Al vezérelte teremtmé-
nyektdl, kik pedig rendszerint j6féle Relikvidkat, egyéb
extrakat Grizgetnek a kampanykildetésekben. Remek
dolog, hogy éplleteink gyakorlati mikodtetése kizvetlen
Jjelenlétinket is megkoveteli, - a gép forog, ha az alkotd
is - ez a megoldas afféle Donald Kacsa vs Drabdl, avagy
ha gy tetszik, Timur féle “bunkermeccsek” lebonyolits-
sat teszi lehetdvé a résztvevs felek kbzott. A modell nem
Jjelent egyet sem rugalmatlansaggal, sem ésszerdtien-
séggel. gy pl. hdrom installalt &gy esetén elég csupdn
az egyikbe belinlnk, barmikor atvalthatunk valamely
masikra via RAK. Na jo: Remote Access Kézivezérlés, Na
j6: TAB billentyd. Ha valamely éplletiinket leamortizaljak,
avagy ha mi tesziink igy valamely konkurens érdek konku-



rens |, az é ényt életre hivo Relikvia a

talajon marad, méghozzd jra hasznosithatd formaban.
Magyaran: nyomas utdnal Amig egy épilet birja a roha-
mokat, addig gyakorlati funkcionalitdsa is teljesen oké

- am mikor Hsszeroskad, fijhatjuk aldasos hatasait.
Haslnk javitds készsége igy esszencidlis hozadék, egyet-
len feleldsséglnk, hogy legyen elég energia - felvehetd
kék bogydk jelzik — a munkalatokhoz. Kiegészités: RPG
elemek cimén a hdrom Noméad killbnleges varazslatait,
Epitményeit érthetjlk, s értjik is. Apropd, Hisok. Hise-
ink szerencsés madon ismerik a jetpack nevi talalmanyt
- taldn mert volt a Giantsben is? Ennek mikodietése

got kivetel meg, mig szigetek kozott az egyet-

len lehetséges kiziekedési forrast jelenti nomadunk
szémdra. Hasznalata eldtti étkezés: nem javasolt.

A Project Nomads alkotdi megtettek mindent, hogy a
Iétezd legkisebb munkabefektetés mellett hividk életre
a létezd “lexiirredlisabb” jatékvilagot. Tessék mondani,
hény sziirrealista is kell egy jaték megirdsdhoz? Kettd,
fiam: az egyik megirja, a masik szines karikdkat dobdl a
fiirddkadba. A tivolsag szigetvég, a galaxis lila textlra, a

hidba is marad egyér alulazi ids dara-
bokban tapasztaltakhoz képest, esélye sincs az ezen,
ezredforduld eldtt keltezett szimedlis jdtékokban megél-
hetd ilitds, “egyber Mindez
mér karaktereink s a talaj kapesolatdban észlelhetd:
nomédunk szicske madjara szikell a poligonvidéken,
alakjdnak kize a jatékvilaghoz annyi van, mint sdlya: 0,
Erzésem szerint az Gberinnovativ alapkoncepcid is vissza- I
csap, méghozzd mind éimény, - errdl mar beszéltink,

- mind pedig grafika szempontjabdl. Azért ne tessék

hinni, hogy 2003 kiiszobén kildndsebben (ditd Iatvany

EnEada” fel

motor kdrtyavar. Ennek orilini kéne? A grafika mindség

lenne egy iben Uszd, igetvilag-renge:
teg. Tudvén ugyanakkor, hogy a Giants alapvetden jol
silyozott, kindlat 2jé 16 boséggel ]
repertodrjénak, sot bivalyerds grafikus motorjanak
dacdra sem volt képes az dltala kitdzott célok egyértelmd
ldlasara, a Project Nomads-ot ingatag, enyhén
am kellemetlendl erdlitetett mivolta végett alighanem

a portés is kirdhdgi majd, mikor az Emiékezetesebb
Jétékok Panteonjénak Roppant Kapuin lesz orcéja kopog-
tatot markolaszni. Az alkotokra - sajét bevallasuk szerint,
- komoly hatést gyakorolt Jules Verne munkésséga, a
szirreali mint saiir meg aztan el is kék
adni ezt a programot, blablabla... Az Gsszhatds ettdl még
Kkiforratian, szinte mér 8sszecsapott képet ad. A jaték
mindezen feliill sincs hijan egy-egy iddnként észrevétle-
niil rénk-rénk tré, hihetdbb pillanatnak, 4m az élmény
mdasodpercekig tart csupdn. Aztan nem tudod oda lerakni
a Relikviat ahova szeretnéd, mert a jéték csak harmad-
szor érti meg. Vagy karaktered laba akad a folde, s 6t
mésodpercig nem is szabadithatod. Erftlen, am kedves
replika - talan egy folytatds, taldn egy monsztre patch
megmentheti még, Igy szémomra még az marad, ami:
életem eddigi legjobb rossz jdtéka.

akkur
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WWE RAW

&érte valaki régen a hétvégi Cartoon Network adas
N utén kezd6dd WWF-hiriget? Emlékszem, mikor
ammal és 1al mér jo &t perccel az adast
megeldzoen a doboz eldtt tobzédtunk, csak hogy egy
hét utdn ismételten tandi lehessiink a mar-mar mivészi

a realitds hatar K Jinnensd”

pedig tobby
térfelére hlzédnak. A csinos killsd burkon esetleg a néha
eldpofa dd atfedési hibdk és a 2D-be préseit publi-

hiteltelenséggel elbadott llasoknak, na meg az oitdzdb
eldre megtargyalt gydzelmeknek. No igen, ez kérem
kordntsem sport, hanem vérbeli kbzinségszorakoztatd
show — akdresak a roncsderby ;...

ATHQ gondos kezeibdl kicsusszant, japan fejlesztés(

WWE Raw viszonylag részletesen probdlja visszaadni a
TV-ben sugarzott bunyd hangulatat. Az operatdr bacsik szak-
képzetten toljdk retindba az eseményeket; nem egyszer
lathatunk egy-egy latvanyosabb dobést extrém nézetekbdl;
a zoom-ok, kameravaltasok is mindig egy €6 perpatvar
minGségét adjak vissza, radasul a visszajstszés is elég
tetszetdsen van megoldva, Ez abszolit hozza a régi mlsor
feelingjét - ha példéul egy igen goromba labtekerést,
fejpuhitast, satébbit hajtottunk végre, a képemydre egy kis
ablakban bevillan a kilassitott replay, mikdzben a jobb alsd
sarokba toloncolt real time monitoron tovabb gydrhatjuk a
szembidzti sarok A grafikai j égek szintlgy
mindségi munkardl tandskodnak; nem nehéz felismemi a
hiresebb fizimiskékat, a motion blur-rel Gtviizétt mozgasok

kum ejthet némi csorbat. Utbbi kicsit ilGzidrombold, dm

becsiiletére legyen mondva, hogy a kilapitott audiencia

is izeg-mozog; csapolnak, netén az izomkolosszusokat
istenitd / fikézo pla'kétukat lengetnek a levegdben. Sajnos
a régi” pankratorokbél nem sok ismerds arcot talditam,
de akinek a Chris Jericho, Chris Benoit, Rock, Undertaker,
vagy Stone Cold nevek sugalinak valamit - nos Gket meg-
nyugtathatom, a fentebbi .heavy guy™ok még mindig a
népes mezdny listajat tarkitjdk. Es ha mar ,heavy”, akkor
joljén a metal, vagyis a zene. A szamok j6 részét bizony a
dologhoz klappold heavy metal stilusban égették CD-re, de
még thrash / doom metal-os, robosztus gitdrmuzsikéval

is kényeztethetiiik a hallGjaratainkat, mar amennyiben
nem idegenkedink a fémzenétdl ;). A muzikélis sszképet
rap-es ritmusok is pezsditik - hogy ez pozitivum, avagy
sem, azt ki-ki dontse el maga. Még nem is sz6ltam az egé-
szen pontosan masfél tucatnyi (taldn sok is) jatékmodrdl.
Cimmérkdzéstal kezdve a ndi(l) hajbakapasra specializélo-

Tobbé mér nem kell dugdosnod,
apafe]. Ugy értem, egy ideje mér

www.penny-arca de.com

Figyu, szeretném ha tudnéd, hogy
én melletied dllok. Ha szikséged
lenne rém, a cuccaimal pakolom
2 kocsiba, aztdn nyugatnak hajtok,
mig el nem fogy a benzinem.

OUBLE |1
FEATURE [

dott birkdn &t (Japanban is rendeznek kifejezetten ndi, é16
hepajokat, a michiku-t - dridsi tdmegeket vonz) 2-2, vagy
még tobb ellenfél ugrdsdig 5l kivehet-
Juk a részlinket - akdr vadonatl)j birkdzdét is kredlhatunk,
részletes kalibréldsi lehetdségek kozepette. ,Sportoldink”
ellenfeleikre iranyuld negativ tevékenysége nincs sok
restrikciéhoz kitve; ha (gy tartja kedvik, akar székkel, vagy
egyéb hasznos ,melée weapon™nel is igyekezhetnek minél
jobban dsszel i batar ellenfellik mokkasokon edzidatt
fogképletét. A \masszirok” mindegyike a sajdt, jol bevélt
&si normainak Gen osztja az észt - meg per-

sze az intenzivoszidly-gyands gyomrosokat. A konferansz
alatt is az eredeti arcok megnyilvanulasait 14 viszont,
mindenki az dltala vilasztott zenemire vonul be, Snnén szo-
kasainak megfelelden; Undertaker példaul motoron gurul a
testapoldszalonba” (mikbzben bdmbél a Limp Bizkit Rollin®
cimi slégere - ko lazddik a ganyos vigyor...:)
Az elején viszonylagos részletességet emiitettem, nézzik
meg kizelebbrol az erdleves feketébbik oldalat is. Igazdn
siilyos hibaba ugyan nem botlottam, 4m az irdnyitast egy
ideig szoknom kellett (kicsit konzolos™ a billentyGzethez
mérten), a menlirendszer igénytelen, dsszecsapott munka
eredménye, a kommentator pedig igen elvétve rangatja
az dllkapcsat. Az emlitett grafikai nemtorodomségekkel
egyitt kibé ennyi,
Mindent dsszevetve: a Raw kisebb hidnyossagai ellenére
j6 mokanak bizonyult; aki csak egy kicsitis szeretia
virtudlis csihi-puhit, az j6l el fog vele marhuini. Ezekben a

kedds jatékokban szegényeskeds, inséges iddkben
nem art egyilyetis b i a gyQjteménybe, 2
ban (gysem lesz hasonszdril probélkozas - mellesleg
egész ol sikerlit darabot vehetink input periféridkon
tornaztatott markunkba.

Furulyas Adam
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Egyesiilt Allamok
inimum: PIll 500, 128MB RAM, 32MB VRAM

PS, PlayStation 2, Xbox, GC, PC
: www.easports.com

H a egy jaték tobbiranyd fejlesztés eredményeképpen
jén 1étre, szinte biztosak lehetink benne, hogy a PC
véltozat meg sem kdzeliti a 18bbi jatékeszhdzre adaptalt
rokonainak szinvonaldt. Az Gridgscégek - a Jkonzolciumek”
- altal gerjesztett multiplatform-szél pedig elspri lassan
a tradicionalis PC fejlesztés kiemelkedd egyéniségeit. A

lassan elhagyjak a bi lan jovd elé nézd
vallalkozdsokat - az olyanokat, mint a Papyrus vagy akar
a Monster Games, hogy a NASCAR vilagat emlitsem, - és
beélinak egy tibb Iabon 416 céghez, amelynek bevétele
nem flgg a PC piaci részesedésétdl.
Az (innepeket megealdzd jatékdomping egy igen szerencsétlen
alkotasat szeretném bemutatni réviden. A NASCAR Thunder
2003 a konzolos NT elsé PC-s bermutatkozasa, S, mint az ki

fog derilni az irdsbdl, Lehesen Ertelmetlen, dehonesztaln és

Atébbjatékos modrdl még érdemes annyit megjegyezni:
mivel a NT2003 igen csak Ujkeletd jelenség, egyeltre
kevés szerver kindl jatéklehetdséget, emellett csak 16
Jjatékost tAmogat (2 vald vilag versenyein 43-an vesznek
részt), &s csak megkezdett futamba enged bekapeso-
ladni. Ellentétben a Sierra-val. De ezt hagyjuk.
Afoghijas opcickindlat okozta szivmegdllasbdl katasztro-
f4lis latvanyra ocsidni nem szerepelt a terveimben. De
mégis megtonént.
Az EA egy 6l bevalt beszallitgjat, az ImageSpace (az F1
sorozat készitdi) programozéit bizta meg a NT motorja-
nak kifejlesztésével, No, fi ek ugyan nem atni
nyomat, de messzirdl [tszik, hogy szépen eldvették az
egyik korai sikerllk, a SportsCar GT (a kedvencem '99
Gta, manapsag a Logitech kormdnyok kisérd szoftvere)
alapjait, &5 megprdbaltak lefdjni réla a port. Valészind
letiidbzték a legjavat, és ettdl docog szerencsétlen, szinte
véltozatlan ,mindségben”. A textirak elmosédottak, a
részletek hidnyoznak, a palyak alig emiékeztetnek valodi
JGnmagukra” (errdl mindenki meggydzodhetett annak a
bizonyos francia sportcsatomanak a hétvégenkénti kzve-
titéseibdl). Az épiletek, a csapatok kamionjai, a kizénség
a vektoros Jitékok idejében sem szdmitottak volna kurid-
zumnak. A versenykocsikat szépnek is lehetne nevezni,
ha fémesen csillogndnak, és nem vegszerlen. Ha nem
Kisértené ket a kbrnyezetikre jellemzd elmosddottsdg,. A
jaték lelkének beharangnzott on-the-fly, véletlenszerd sérd-
Iésmodellezd tulajdonsdga (Un. vertex damage modelling)
nem mas, mint eldre kiszémolt, &s renderelt horpadasok
megjelenése a felépitményen. Féltucatnyit szdmoltam.
Prébdltam frontalisan, 200-al belehajolni a felvezetd
autd migatt settenkedd .géptarsaimba”, de semmi nem
llyenkor a leg bb, hogy éles, vagy inkabb
rojtosra szakadt darabok vélnanak le, dridsi tépett sz€I0
sebeknek kéne titongani a kasznikon. Az NT2003 jarmdi-
vei inkébb hajlanak, De nem a jé iranyba.
A fizika sem érvényesiti szabdlyait tankanyvbe illd médon,
Az autdk lebegnek, aprd oldaliranyd remegések figyelhe-
16k meg a kerekek és a talaj taldlkozasanal. Kinnyd az
fven tartani Gket - ellendlinak a tapasztalatian kéz nyers
mozdulatainak is.
A rabotpliétak” erejét a megszokott csiszkan dlithatjuk
(hosszi Grék alatt tan ki lehet tapasztalni, milyen fokozat-
ban érdemes nekivagni a versenysorozatnak). A gépek
paramétereit is igen komoly mélységig mi magunk varidlhat-
juk, de azok kedvéért, akik nem szeretnék az iddt hizni, az
Fi-bélismert - szintén cstiszka rendszerd - gyorsbedllito-
kat is megtaldini,
A motorhangok dnmagukért sivitanak, a .spotter” hangja
fzesen délies, és illeszkedik az atmoszférdba. A zenéket
mi magunk valaszthatjuk; a megfeleld kinyvtarba masolt
kedvenc .mp3-ak csendlinek majd fel!
Az EA szokdsahoz hiven, nagyon preciz volt, mikor a

legfdképpen el ] S50l van csug:

Lélegzetelallitd intro helyetta N&SCAR miltjdnak és jelené-

nek kiemelkedd alakjai tudatjak velink mosolyogva, hogy
&j-icindigém”. Nana, hol méshol?

A meni egy EA termékhez méltan izléses, és célszerd,
de elég egy pillantast vetni mondjuk a Sony véltozat nyitd

Etlapjdra”, és azonnal érkezik a fajdalmas felismerés: min-

ket tvertek itten, de nem egyszeriien! A PC-s NT2003-ba
csak 4 valaszthato jatékmad kerlit! A Quick Race, a

Testing, a Season és Multi. A Carrier, a sajét skin generdld,

a Tutorial &5 a legérdekesebbnek hangzo Winston Cup

zésérdl volt 520, de ennél tébbet
(hizelgdt) nem lehet elmondani a Thunder-rol. A nagyoen
szellemes és trendy megoldas, mely szerint a konzolver-
7i6k készitésénél felnalmozddott forgacs, mellgktermék
egy lyukas zsdkban eladhatd, nagyon is bevalhat, ha nem
vigydzunk. Erdemesebb tin eldvenni a NR4-est, vagy még
inkabb kivarni a tavaszt, mikor is a Papyrus hatty(dals-
ként, a 2003-as szezon tiszteletére megjelenik a minden
bizonnyal remek folytatas...

History (régi klasszikus k jraj ) egysze-

rien kimaradt. Véletiendl?

értékelés: 5ho0




"1 rstratégiabdl nincs hidny; olyannyira, hogy a muit
U hénapban elemzett H.

volt lehetdsé,

masik, mifajilag hozza
dsszehasonlitani a kettdt, ellenben kihagyhatatlan megje-

i, maris kaptam egy
Mem fogom

olyan l&tvany
ugyanaz. Nofene.
A jaték kiaddsanak idGpontjat, mint manapsag ez oly
E ezért jogosan
2gében bugmentesitett,
§ alkotast. Ennek elle-
ités hozzd, de meglepd madon

egy Homeworld kaliberd
nylistdlésé

Szottl
katonailag nem tdl

Jelentds faj tirténetébe is bepillantast nyerink majd, kik a
nagyok habordjéba keveredtek. Elsdsorban a katonailag
frusztralt malus és a jéval békésebb term
fajo kell majd foglalkozni. Mindketten
erednek, de mdr elfelejtették pontos szarmazasukat,
fajuk szlletése ismeretlen titok szadmukra. Mindketten
egy naprendszerbe szorultak, legféltettebb kincseik ki
bizonyos & k tartoznak. A rel
tartalmaznak miltjukrdl, de

gatokd

Fejlesztd: Strategy First®

Kiado: Strategy First®

Eredet: Kanada ®

Minimurm: Plll 600, 128MB RAM, 16MB VRAM &
Optimum: Plll 1GHz, 256MB RAM, 16MB VRAM @
Platform: PC @

Honlap: www.o-r-b.com @&

s relikvia egy Torumin new
faj félreértelmezte sajit szdvegdarabjait - dgy tudj
ar alyssiai faj pusztitotta el t, hog)

zért hdbor(t hirdetnek elleniik. Ez elsd kampény

sordn a han k hoditasait kell menedzselni, mig
amasodikban a megtamadottak oldalan kell legydzni az
agresszorokat. A tirténet izgalmas, hangulatosan télalt és
némi pikantéridt ad neki, hogy sehol semmi human - csak
az univerzum tévoli sa en létformak. Mint a
Homeworld, ez a jaték is sik resztl az embert,
hogy a vilagegyetem milyen hatalmas, mi pedig milyen
jelentéktelenek vagyunk benne.
A jaték neve az Off-World Resource B:
tése, magyarul taldn olyasmi, hog,
Mobil Bazis (Taldn clyasmi. - Reiker). A G.O.M.8. az alapja
minden dllomasnak, kildetésnek, de tulajdonképpen a for-

ben nem sok szer igy egy kicsit fi




B,

hogy a kifejezés elnyerte a j8ték cimét.

A G.O.M.B. nagyon szép latvanyvildggal bir, az ir nem
csak feketeség és csillagok, hanem mindenhol egy Kicsit
kidds, felnds, mintha a naprendszer, ahol e két faj él,
szomszédolna valami csillagkazi kidnek. A szinpompds
hétterek kellemes hangulatot teremtenek, csakugy, mint
a lassi ambient zenék, melyek némelyike a komolyzenei
hangszerelés hatarvidékén utazik, Az Grhajok tobbsége is
szépen kidolgozott, bar eléggé humaneid fejlesztéseknek
tlnnek, Elsd ranézésre a jaték tehdt hiba nélkili, de van
néhdny zavard részlet,

It van példaul a kildndsen elhanyagolt nyersanyag-
leldhelyek esete. A pélyan ide-oda lavirozo aszteroidak
jelentik a természeti kincseket. Miutén egy specilis
hajénk leszkennelte és megtaldlta a megfeleld sziklat,
egy banyahajc cdaiszik - a kivetkezd pillanatban hatal-
mas mesterséges széj ik az aszteroidabdl. A
Iukbol csak a kitermelt érceket szAlltd hajok jonnek ki,
illetve mennek be, mas , életjelet” nem l&tunk. igy amikor

Y

hajéinkat a 3D-s kornyezetben pontosan és gyorsan tud-
juk irdnyitani, déntd eleme a jatéknak. A legtdbb paran-
csota nyomva tartott Ctrl billentyl mellet adhatjuk ki,
példdul a mozgdsokat &s a tamadasi parancsokat is. A
gond nem a horizontélis, inkabb a vertikalis helyzetvél-
toztatdssal figg dssze. Itt a megoldas egy .mérjoszlop”,
mely segit a tajékozddasban. A kilonbozd egérgombok-
kal kombinalt zoom, hely 55 65 Gtirdny h
rozés tobbszér figgetienedett akaratom ellenére, pedig
segitségll szolgal egy kétdimenzids csillagtérkép is. Erzé-
sem szerint egy jobban kitalalt kezelGfelllettel sokkal
pergdbbé valhatott volna az O.R.B. Persze nem teljesen
rossz ez, a kilénbozd egység kdnnyi i,

az utasitdsokat hamar ki lehet adni, csakigy, minta
fejlesztéseket és az épitkezések sorrendjét, mikéntjét is.
A harc iranyitasa nem fenékig tejfel, A gépi intelligencia

- a mi oldalunkrél - néhol bosszantdan hidnyos. Hajdink-
nak szamos eldre megadott parancs kozil valaszthatunk,
de a harcot szinte csak Ggy lehet levezényelni, ha az

csata dil egy ércleldhely irdnyitasa folot, a ok is

ag! Ikedési madot adjuk ki. Igy csapataink

szimplan a kigolyd kizepét 1ovik, és csak a mestersége:
s7d] épségét jelzd csik informdl arrdl, mi a pontos helyzet
- se robbandsok, se fényeffektusok nem jelzik a csatat,

- ez igy egy kicsit szegényes lett. Ellenben, hogy jot is
sziljak, a fobazis fejlesztése utdn annak killeme megvl-
tozik, és még a radokkolt hajokat is lehet benne 1atni - ez
viszont szép.

Az igazi |ényeg persze a jatékmenet, €5 itt jelentkez-

tek a nagyobb problémak. Minden |ényeges elemeta
Homeworld-bai vettek at a fidk, kicsit talakitottdk ezeket
- de nem a megfeleld médon. A navigdcio nehézkes, a
mesterséges intelligencia szintén, a killdetéseket meg-
szakitja sok kis, &s feles) ktinG r killdeté:
melyek miatt az egész kampény lassdva és unalmassa
valhat.

A navigdcié kildndsen fontos egy Urstratégiaban, Hogy

mag! ik &s elpusztitiak az elienfeleket,
mégls vigyazni kell rajuk. Ha mi adjuk ki az egyes célponto-

egy tucat hajdnk, és forméacicba all, sokkal hatékonyab-
ban tud tdzerdt kencentralni. De ez a palydkon nem igy
mikidik. A tizenkét hajd harom csoportra valik, két Gtdsre
és egy harmadik, két hajébél 816 csoportra, melyek mind
killBnbazd iranybdl kizelitik a célpontot, és idedlis esetben
mig az egyik csapat rafordul a célra, a Wbbi loviazt - de a
kivitelezéssel gondok adédnak az Al részérdl.

Kézlekedni a palydkon - farasztd esemény, de dllanddan
ezt fogjuk tenni. Némelylk palya hatalmas, és a legtbb
hajénk marha lassi. A csata kiizelébe juttatni idoben az
utanpdtiast szinte lehetetlen. Megesik, hogy a nyersanya-
got rejtd aszteroida nagyon messze van a bazistdl, hosszl
utat kell bejarniuk a széllitéhajéknak, mely alatt dltalaban
meg is tmadjdk Oket. Ezeket bebiztositani, kivami a

: Nagyon ur i teszi a jAték egyes részeit.
Tovabbi unalomra adhat okot, hogy a két haborizo faj
technoldgisja egészen hasonld, hamar kilsmerhetd. Az
erdviszonyok sem kiegyenlitettek, miutan megielennek a
jaté 1 & nagyobb haj6k, a kis vaddszok gyartasa
teljesen feleslegesé valik - igy tovabb egyszerlstdik a
jatékmenet is.

Hesyyl

kat, kicsit elbdtortalanodnak, &
médban pedig nem figyelik a prioritdsokat. Megesik,
hogy az egész csapat egy Ures széllitohajot kezd tamadni,
nem foglalkozva azzal, hogy hatulrdl szép kényalmesen
lelévik Bket az ellenséges vadaszok. Ezért is kildndsen
meggondolandd, hogy egy adott iddben a palyan ket
csata folyjék, hiszen ha nem figyelink minden percben, ki
tudja, mi torténik?

Tovabbd muris I4tni azt, hogy a szllit6hajok, a kitermeldk
gyorsabbak és sokkal pancélozottabbak a csatahajdknal,
vadészoknal, ezért ha egy ilyet kel levadaszni, fel kell
kdtni a gatyankat.

A kilénbdzs formaciok kitapasztaldsa is fejfajast oko-
zott, hiszen az oktatdkilldetésekben felhiviak a leendd
parancsnok figyelmét, milyen fontos is ez. Ha példaul van

1ak, ag!

Ennyi bébdskodds utan egy jobban kitaldlt jatékot
vartam. Nem rossz, de évekkel ezeldtt jobb volt a
Homeworld. Kicsit zavaros az irdnyitds és béna az Al,

a kampany nem tdl nagyszabasu, soha nem fog tibb
szaz hajo egymas ellen latvanyos dresatakban kizdeni,
elég csak egy-kettd a legnagyobb csatahajok kdzll,
azok 8 mindenen keresz ik magukat. A
palyak tibbségében a feladatok unalmasan elhdzédnak,
nem szolgdlnak valami nagy, hisi, epikus kiizdelem
részeiként. Az O.R.B. helyett kiprobdlasra mindenképpen
a Haegemonidt ajanlom.

Balage

5o

értékelés:
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AJoanne Kathleen Rowling regényének masodik részébdl
kesz(lt film ill. jaték londoni &3 new yorki bemutatdjéval
egyiddben itthon is megjelent a kis vardzsidtanonc
legljabb botladozasait nyomon kivetd jatékszoftver

(El ikus Szoral i Produl - Reiker), a
Titkok Kamrdja. Hogy MIERT? Mert az 6 nekiink ;).
Kinem keépzelte mar el, hogy hatrahagyva a muglik vardzs-
talan Vilagat, maga is bekeril a Roxforti Boszorkdny és.
Varazsiokepzo iskoldba €s tanul nyelvtdrd varazsigéket
Harry Potter oldaldn? (Tényleg. Ki nem? - Reiker) Az

Uj Potter jétékban lenylg0z élményre szdmithatnak
mindazok, akik - hozzam haseniéan - faljidk a Harry
Potter kbnyveket; de ne csliggedienek a tudatianok”
sern, hisz & torténet behatd tanulmanyozésa nélkil is jol
szdrakozhatnak az aranycikesz ldbzése, vagy a roxforti
barangoldsok soran.

Részemrdl sajndlom, hogy a kviddics mérkdzések kike-
riitek a teljesitendd feladatok kérébdl, de még igy is sza-
mas palya teljesitése all mésodéves varazsidtanoncunk
eldtt. Azért persze - sajét kedvtelésiinkre, - beszéllha-
tunk a kviddics bajnoksagba is, ami némileg valtozott az
eldzd részhez képest. A meccseket leegyszerisitették,
az elsd részben oly’ komplikalt médon becserkészhetd
kis goly6 pedig elérhetdbb kizelségbe kerll - mar nem
igényel napokig tartd gyakorldst a gurkok elkerilése,
vagy az ellenfél fogdjanak akaddlyozdsa.

Nagyobb szabadsagot kapunk tovbba Harry mozga-
tasaban; kedvinkre fedezhetjik fel Roxfort kietlen
folyosdit, vagy akér még Hagridot is meglitogathatjuk
a kerti lakban. Szinesebb lett a helyszinek repertodrja:
végre beléphetiink a hatalmas képcsarnokba szeszélyes

lépcsdivel, vagy tanulhatunk vardzslatokat a szamos tan-

terem egyikében. Egyszeribben szerezhetlink a varazs-
igék tanuldsa kozben pontokat a hdzak versenyében, s
juttathatjuk eldnyhiz a Griffendét,

Persze nem mindenhova van szabad bejdrdsunk. A
vardzskértydk gyljtogetésével szabadithatunk fel extra
palydkat vagy akar szerezhetiink haromszoros ellendl-
ldst a killdnbozd sebzésekkel szemben. Erdemes tehdt

minden korso aljdra benézni, hisz Bagoly Berti Mindenizil

drazséja mellett értékes kartydkra is lelhetiink, Mind-
amellett, ha mar a Mindenizd drazséknal tartunk, ezek
is fontos szerepet kapnak a Titkok kamrdjdban, hisz a
kereskedés alapjat képezik, Vasarolhatunk velik akar
Wiggenfa kérget és fut6féreg nyalkét, s méris kotyvaszt-
hatjuk a Lupin professzor bdjitaltan éréjén megismert
Sleterd-helyredlitd italt, No és persze nehogy megfeled-
kezziink a leglijabb Nimbus modellrdl, melyért szintén
szdmos drazsét kell dldoznunk. Persze ahhoz, hogy
felvehessik a versenyt Draco Malfoy-al £s csapatéval,
nekiink is a legjobb seprire lesz szikségink...
Alapvetden jellemzd a jétékra, hogy a feladatok kénnyeb-
bek lettek, igy mér nem is meglepd, hogy a féellenség
legydzése sem (tkdzik komolyabb akadélyokba. Béra
grafikan nem sokat javitottak - az el6z6 részben mar
61 bevdlt grafikus motor hajtja a Titkok K jjatis, -3

kidolgozatt, illetve az Gjonnan bekerllt helyszinek is
megtirik az elsd rész monotonitasat, A hatterek kifejezet-
ten j6l sikeriitek, remekdl llenek a regény hangulatahoz.
Zavargak a hossz( toltések, illetve a temérdek Atvezetd
animécid. Persze akik még nem ismerik a torténetet, biz-
tosan nem fogjak osztani ebbéli véleményam...

16 hir Potter dr rajongdinak, hogy lelkes magyar fiatalok

- éljen & legiffabb gamer generacid!, - elkészitették a
PC-s valtozatra telepithetd magyar patch-et - igy a j&ték
magyar felirattal jatszhatd (Konkrétan ez a magyarositis
a fiszerkesztonek majd’ egy tucat csokiszeletbe keriilt,
becsiljétek meg, kedves gyerekek :0) - Reiker). Még az
efféle minden kdnyvet olvasd, mindkét filmet végignézs
Harry Potter megszéllottnak is nagy segitség a magyar
szoveg, hisz az angol fogalmak rendre eltérnek a magyar
forditdsoktdl (A patch letdithetd a weboldalunkrdl ).
Szdval Nimbusra fel, irdny Roxfort és a Titkok Kamraja!

karakterek némileg kifinomultabbak, mozgésuk jobban
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TOTAL IMMERSION RACING

mikor beharangoztak a TIR-t, mint Gjdonat(j jaté-
kot, legfGképpen azt emelték ki benne, hogy az Al
forradalmi lesz. Merthogy tanulékony, hibazik, és ami a
Iényeg: be tud dihddni, sot emlékezni fog az elszenve-
dett sérelmekre akdr évek mditdn is. Ehhez képest pont
£z a rész volt a legkevésbé meggydzd.

Amit kapunk a pénziinkért egy jol 6sszerakott és
alaposan atgondolt jiték - amelyet elfelejtettek dgy
atirni PC-re, hogy az tokéletes legyen, Itt van példaul a
rekordoknal a névbeirds esete, Beirni a billentylzettel?
Na neeeeem, szépen a kurzorgombokkal kivalogatni

a betdket és Enter. A gamepad korldtozds még sok
helyen visszakdszon, de hal'istennek a jatékélmenyt
nem rontja el.

A meniikrdl ordit a konzolos malt, ami nem baj, csak
kissé faraszto benne navigalni. RGgton a karrier funk-
cidt valasztottam, persze a legkdnnyebb fokozaton,
hiszen az én iddm is véges, ha fel akarok jutni a csics-
kategdridba, mihamarabb odaérjek. A versenyek kbzdtt
az dllast le tudjuk menteni - kar, hogy csak ot slot van

g Tovébbi fi
ndkdk, sem a program nem ismeri a neviinket: minden
djrainditaskor elfelejti, kinek a nevére is kell jévairni ezt
meg ezt a rekordot. Nézziik a jo oldalat: igy végered-
ményben tobben is vihetnek egy karriert, felvaltva futva
a versenyeket, a progi Ugyis megkérdi most ki is volt
éppen llyen szélvészgyors, Kolesztdrsak tehdt elényben
- most, hogy jon a vizsgaiddszak ez a bug még kell

3¢, hogy sem a csapatfd-

eleddig ismeretlen autéval kell jo idét hasitani azért
hangsilyozom, mert az autdk viselkedése alapvetden
més és mas.

A jaték nagyszerden Jatszhatd, igaz az &rkad jelzotol csak
egy-két olyan masina menti meg, amelyet csak alaposan
leizzadva tudunk végigterelni a palyan, A hdrom kategd-
riaszint kozott az elsd a GT, itt még billegnek-ballagnak a
kocsik, lehetdleg ne cibaljuk a kormanyt, mert csak baj
lesz, Az erd még nem szémottevd, nem kell attdl tartani,
hogy egy erdsebb gazadassal felhasitjuk az aszfaltot,
finoman, lendiletbdl érdemes autdzni. A kivetkezd a
GTS kategdria, ideérve kaptam egy ajanlatot a Vemac
csapattdl, egy tesztvezetést, ami alapjan csapattag let-
tem. Na, ha van olyan auté, amit el kell keriini a jatékban
akkor az ez. Nemesak billeg, imbolyog a fékezésre, de ha
meggondolatianul gézt adunk, megpdrdil. Igazi izzaszto
~moka" volt ezt a sértodél masinat Igetni, de
akkor azt hittem, az 6sszes GTS autd ilyen érzékeny. Miu-
tan majdnem tonkretettem a billentylizetet, a kategériat
megnyerve sikerliit ajanlatot kapnom a konkurens BMW
csapattdl, amelyet elfogadva rajottem, hogy itt is ég és
fold a kilonbség a vezethetdségben. A BMW McLaren
Fl-es ugyan féktavon keresztbedlihat (akdrcsak az
dsszes BMW a programban, az dsszes kategoriaban!),
de ez kdnnyen irdnyithatd farolassal folytathatd, akar az
kanyart koppk tbe” abszolvalhat-
Jjuk, nem lesz baja sem a kocsinak, sem a koridonek. Ami
a &5 volt: gazadasra leheletnyi
alulkorma ttsdggal, szinte sinautdként gyorsit kia

osszes

is lehet.

Ami rogtdn elnyerte a tetszésemet: az eldrehaladas
sorén a csapatfandkik év végén megkeresnek ajanla-
taikkal, de nem mindig biztos am az a pildtallés; van,
hogy 6t kor alatt egy szintiddt meg kell futni az eddig
még ismeretlen autéval, &s mindent az ekkor elért ered-
ménytdl tesznek figgdvé. Ha megfutjuk, bevesznek

a csapatba, ha nem, mehetiink mashova. Azt, hogy

kanyarbdl, nem kell folyton ellenkorményozni a kitdrni
készlld hatso traktus miatt. A legjobb persze a Le Mans-
nyerd Audi, ez még féktav alatt sem akar l&tvényoskodni,
igaz a gazadésra kicsit jobban oda kell figyelnink. A beha-
rangozott forradalmi Al-bGl annyit vettem észre, hogy
nagyon agresszivek az ellenfelek, de a bekapesolhatd
Erzelmi dllapot figyelése az ellenfeleken” funkcidnal is

Razorworks @
Empire Interactive ®

Eredet Egyesult Kiralysag @

Minirmum: PHI 450, 128MB RAM, 16MB VRAM @
plimum: Pl 900, 128MB RAM, 32MB VRAM @
Iz PlayStation 2, PC, Xbox @
www.razorworks.com @

0:41.06
0:41.06
0:20.27

Egylk érdekes (jitdsa a jatéknak az .6nhangold autd™
ha igénybe vesszik a mérndkink segitségét, csak
tiszta, j6 kirdket kell tenni a palyan, 6 bedllitjia nekink a

megfeleld szarnyszoget, guminy valtos
satdbbi. Minden , mikor & ink a célvona-
lon beszdl a radion, hogy most finomitott a bedllitdson,
persze csak practice madban. Most szdlok: aki ezt ki
akarja prébéini, ne az amatdr fokozaton kezdjen karriert,
mert ebbdl a mokabol ki fog maradni!

Szép és j6, réadasul nem tl gépigényes. Még az Audi TT
(ami szdmomra egy anti-autd) is j6l néz ki :). Ha sokan
vannak a pélyan (és a képen) persze nyoszordg a video-
kartya, de ez nem meglepd. A hangok jol siker(itek, foleg
avaltasnal tisszigs wrbd tetszett.

Putz Patrik

kitélidegeket sikerlit csak megdllapitanom a t8bbiek
Taldn nem amatdr fokozaton kellett volna indulnom...
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@ Minimum; nincs adat

@ Optimumn: nincs adat

@ Platform: PC, PlayStation 2

@ Honlap: www.knightridergame.com

v,

H ollywood és a jatékipar lassan mar hivatalosan

is eliegyezhetné egymast: az utdbbi idGben annyi
jatékmeghilmesitést jelentettek be, &s annyi filmbdl /
sorozatbdl készilt jaték, hogy most mar igazan Gssze-
hiitorozhatnanak az urak, nagyban leegyszerlsitené az
Ozletmenetet. A mennyiségi termelés hatulltdje, hogy
eldbb utdbb elfogynak a nagynevi licenszek, €s ilyenkor
bizony kénytelen-kelletlen a B kategdria felé fordulnak

a producer / fejleszté bacsik. llyesmi eshetett mega
Universal / Davilex parossal is. A nyolcvanas évek els
felében futd sorozat az deednon tll soha nem volt igazan
népszerd, igazi rajongdtabora csak Eurdpaban alakult

ki - Mémethonban és Ausztridban még arra is képesek
voltak a népek, hogy nagy mennyiségben visaroljak meg
a fiszerepld David Hasselhoff borzalmas széldlemezeit. A
Davilex mi re raharapott a li gyartotiak
Gk mar autdversenyt (a rossz emlékd London Racer 2-6t),
nem lesz itt problémal

A London Racerbdl kiindulva nem sok jora szamitottam
- ésa meglehetdsen alacsonyra beldtt elvarasaimhoz
képest pozitivan csalddtam a jatékban. A Knight Rider
egy szolid, viszonylag pofas grafikéval megaldott, kulde-
tésalapd autds j&ték, ami egy az egyben hozza a sorozat
bugyuta kis hangulatat, Aki esetleg soha nem |atott

hajt végre kil egy sZup | elldtott
intelligens autd (KITT) hathatds segedelmével. Szerepel
még Bonnie, a ndi fihds, § a szervizes kiskany. A Knight
Rider jatékverzidja bdven merit a sorozatbdl; kicsit olyan,
mintha egy 0j epizddot gyartottak volna a széridhoz. A tor-
ténet egy titokzatos bankrablassal kezdddik (egy bdszme
nagy kamion tér &t a bank faldn), és régi ellenfelink, a
halottnak hitt, nagyon gonosz Garth Knight (Michael test-
vére”, a minket adoptald Wayne Knight vér szerinti fia)

&s a két (szintén gonosz -} autd, Goliath (a fentebb emlege-
tett kamion) és KARR (5 pediglen KITT rossz Gtra tévedet
prototipusa) feltlinésével folytatodik. A Jaték tizenkét
misszidja alapvetGen hérom csoportba sorolhatd: a leg-
egyszeriibbek az (ld8zds killdetések, amikor valamelyik
ellenfellinket hosszan kvetve kell iddre odagrnink vala-
hova; lesznek face to face Gsszecsapdsok is, ilyenkor az
ellenséges autdt kell addig I6kdBsnlink, amig az fel nem
dobja az abroncsait; és végil a gondolkodtatd” misszidk,
mikor is KITT killénféle képességeit kihasznalva leszink
kénytelen kildnféle lehetetlen helyekre el (inkabb: fel)
jutni. KITT (amellett, hogy folyamatosan dumdl) képes
épliletek és berendezések leszkennelésére (ditalaban

az innen nyert informéaciok I6kik eldre a torténetet), hatal-
masakat ugrat, &s két is el bir eg I
- azaz bedBnthetjik a jarganyt barmelyik oldalra. Az
utolsd pér misszidra kapunk egy negyedik skilltis - eza
hiper-szuper-giga boost Gzemmad, mely értelemszerien
elképeszti sebességre gyorsitja fel az autdt - egy rovid
ideig, A jaték elst palydja korrekt tutorial, kissé unalmas,
de a végignyomasa kitelezden ajdnlott - mindent bemu-
tat és begyakoroltat ugyanis, amire a jaték sordn csak
szikséglnk lesz.

Vannak persze problémak is a Knight Riderrel, nem is
kevés. A legfdbb gond az, hogy az alapanyag butacska,

a sorozatot ismerdket még csak-csak elszérakoz-

tatja a dolog, de aki még nem halott volna az egész
szuperautdsdirdl, az fél ra utén elegans ivben fogja a
sarokba vagni a jaték dobozat. A grafika korrekt, de semmi-
képpen sem kiemelkedd - a kirmyezet megjelenitése rend-
ben van, az autok egyszeriek (leszdmitva a KITT-re hizott
reflection mapet: az s2ép), viszont nagyon elkélt volna
némi antialising, mert ilyen recés poligonéleket mar régen
nem lattam. Az Gldézés-harcolds killdetések jdpofak (a
vége felé van egy helikopteres hajsza, ami kifejezetten lat-
vanyos), de az ,ugralj fel az autdval nyolc I5dan at a tetdre,
artan annan ugrass at egy masik épllet tetejére” misszidk
elég idegesitdk tudnak lenni (iddre megy - egy elhibazott
ugratas, és kezdhetjiik eldrdl), ezeket nyugodtan kihagy-
hatték volna - még szerencse, hogy kevés van beldlik. A
Knight Rider mindezek tetejébe felhaboritdan révid: egy
délutan alatt (normal nehézségi fokozaton) simén vegig
lehet nyomni, mert a killdetések nagy tobbsége egész egy-
szeriien semmiféle kihivast nem jelent. Multiplayer nincs,
felfedhetd titkok és extrak nincsenek - kicsit kevésaza
pér Granyi moka egy fulldras jatektol.

A sorozat rajongdinak érdemes egy pillantast vetni ré,
mert sikeresen adoptélja a Knight Rider feelinget (6k
nyugodtan adjanak hozzé egy pontot a lenti végértékhez),
akit azonban soha nem érdekelt Michael Knight és 2z 6
beszéld autdjs, az nyugodtan hagyja ki a jatékot, remélhe-
téleg lesznek még ebben a stilusban jobb és tartalma-
sabb probélkozasok.

ozZni

volna Knight Rider epizédot: a sorozat féhdse Michael
Knight, az exrenddr, aki egy Devon nevezetd fazonnak
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forgalmazéja, az Automex Kft. ajénlott fel. Bekildési
hataridd: 2002, december 18., postacim: 576 KByte
. Star Trek nyereményjdték”, 1329 Budapest, Pf.: 2

5T76kbyte@576.hu (Targy: , Make [t so! :)").

1. Hany éves Picard kapitany a Starfleet Command Il

idejében?

2. Hogy nevezték el a fejlesztik a Starfleet Command I

multiplayer komponensét?

3. cime az amerikai mozikat december 13.-dn

megrohamozo 4] Star Trek mozinak?

FLEET COMMAND 11}

Cslllagido: 56200.7
A hatarvidékeken éplild Grallomasok kirili szektorokban
egyre nagyobb a nyugtalansag. A kikildott jarGrék nap

mint nap killdik a jelentéseiket, hogy a szomszédos szekto-

rok lakdi erfisen nehezményezik az épdld allomasokat, és
szérvanyosan tdmadjak oket. En még csak most végez-
tem a kadétiskoldban, de mar alig vdrom, hogy végre

igazi ellenséggel is taldlkozhassak, Ha igazak a hirek, erre
nem is kell sokat vérmom, hiszen amint megtudtam, pont
abban a szektorban kell majd eldszor jardrozndm, ame-
lyikben legutdbb eltint két jardrhajd. Picard parancsnok
azt mondta mikor megérkeztem, hogy kapok egy Norway
osztélyd hajdt, mégpedig a ,USS Maine” fregattot, tapasz-
talt legénységgel, £s ha bebizonyitom a rétermettségem,
utdna lehet rala 526, hogy egy nagyobb hajéra kerlljek.

Csillagido: 56200.8
Ma végre tll vagyok az elsd bevetésemen. Valoban remek
kis hajé a .USS Maine™ de azért nagyobb hajok kizelébe

Fejlesztd: Taldren ®
add: Activision @

Eredet: Egyesiilt Allamok @
nimum: Nincs adat®
Optimum: Nincs adat®
Platform: PC @

Honlap: www.st-sfc3.com @

nem merészkednék vele. Sajnos elég gyenge a fegyver-
2ete, €s a Warp” sebessége sem valami eget rengetd. Az
elsd bevetésemen maris bebizonyitottam, hogy megallom
a helyem a parancsnoki hidon. A 13.17-es szektorba kiild-
tek, a Klingon hatarvidékre, és megtalditam a félig szétlatt
USS Mercutio-t. A fegyverei Iovésre kész, a pajzsok
maximdlis energidval, és fél impulzussal vonszolta magat.
Prébaltam felvenni vele a kapcsolatot, de nem mikadétt
az azonositd rendszerik, igy a parancsnok ellenségnek
hitt benniinket. Néhényszor ram is I5tt, de miutan vondsu-
garra vettem, és csupan a fegyvereit hatéstalanitottam,
nagy nehezen elhitte, hogy valdban egy foderdcids jaror
talalt ra, és nem a Klingonok jottek vissza. Atkiildtem neki
a hajd javitdsahoz sziksé lkatrészeket, és elkdszin-
tink egymastal, Picard p 10k nagy i
fogadta a jelentésem, és megdicsért, hogy okosan déntét-
tem, amiért nem bocsatkoztam harcba...

déssel

The Next Generation
Ahogy peregnek a TV addkon a Star Trek epizddok, és az
Uj sorozatok egymds utdn, Ugy kovetik az eseményeket a
téma koré epuld jatékok is. A Trek jatékok végre elérkeztek
hat arra a pontra, hogy a .Next Generation” sorozat adja
az alapot. Itt most nem feltétlendl a sorozat epizddjaiban
lezajld eseményekre gondolok (Nem is vonhaté parhu-
zam, hiszen a g idd szerint
mar a Voyagerszéria esemeényei is mogottiink vannak
(Az 54973.4-es csillagidovel zar). A jaték gyakorlatilag
hat évvel a ,Kap Stel” ényei utan jatszédik,
= Reiker), hanem inkabb a benne eldforduld fajok, és azok
hajdl, fegyverei melyek visszakiszonnek rank a monitor-
rdl. A Starfleet Command harmadik részében alapvetden
harom nagy faj, a Klingonok, a Romulanok, és a Koztar
saség egységei a foszerepldk, de idonkent felbukkannak
a Borgok furcsa szerkezetel is. A jatékban végll is nincs
semmilyen meghatdrozott alaptériénet, minddssze egy
konfliktust eldidézd esemény, ami nem més, mint felfegy-
verzett Grdllomasok felépitése a foderacid hatdrvidékein,
Ettdl elszabadulnak az indulatok, €s ismét kitdr a habord
a hatdrvidékeken.

A kampdny mddot valasztva, eldszor egy klingon hadnagy
bdrébe bujva kell végrehajtani a Mi'Quogh tabornoktél
kapott feladatokat, majd ezt kivetik a Romuldn, majd a
Federation felségjel alatt végrehajtandd killdetések. A
kapott feladatok meglehetdsen széles skaldn mozognak,
kezdve az egyszerl jardrozéstdl, egy konvoj megsemmisi-
tésén &, egészen az irdllomas elleni rohamig, Induldskor
a bazison kapsz egy drhajit, alapfelszereléssel, &s egy
alap ,prestige” Gsszeggel. A killdetések sikeres és gyors
végrehajtasaért pontokat kapsz, amit barmelyik Gréllo-
méason be tudsz valtani a hajora szikséges cuccokra,
vagy annak javitasara. Ha elegendd pontot gyGitéttél,
akar masik nagyobb, erdsebb hajét is vehetsz, vagy a
meglévin Iéva berendezéseket, fegy , pajzsokal
cseréled le a lehetd legjobbakra. A hajdn kapsz egy hat
fos legénységet is: egy mémdkot, egy biztonsagi tisztet,
egy orvost, egy navigatort, egy taktikai tisztet, és termé-
szetesen a lavészek parancsnokat. A killdetésekben gk is
tapasztalatot szereznek (fejlidnek), és egyre Ugyesebbek
lesznek, de sajnos ha alaposan sikerll leamortizainod a
hajédat, akkor meg is semmistlhet barmelyikik. Azutdn
képzelheted mi var rad, ha mondjuk mémbk, vagy navi-
gator nélkill folytatod a kildetéseket. De semmi vész, az
Urallomasokon legénységet is lehet felvenni az elesettek
helyére, vagy a gvengén teljesitoket | Slni, A legé




get egyébként nem latod, tolik legfeljebb idénként kapsz
egy-egy rovid jelentést, viszont a hajod viselkedésén és
hasznalhatdsdgan ersen észrevenni, mennyire képzett,
illetve tapasztalt egy-egy tiszted, A killdetések kizben

a hajodat haromféle nézetben figyelheted, igy [F1]
felilnézetbdl, | a cél szemszogébdl, és [F3) hatulrdl
/ feliiirGl. A monitor bal szélén és az aljan a barmikor
kikapcsolhatd [D] vezérlGpult, a jobb felsd sarokban

a radarkép” latszik, a tbbit az Gr tolti ki. Mint az elsdre
Iathatd a képeken, minden hdromdimenzids, de aztan
kideril, hogy mégsem. Na persze a hajok, a bolygok ill. az
aszteroidak tényleg azok, viszont az Ur valahogy kétdimen-
zibsra sikerdit. Eddig minden lrhajds-lovildozds, vagy egy-
altaldn minden olyan jatékban, amiben valamilyen replld
alkalmatossag volt a fészerepld, a tér minden irdnydba
lehetett mozogni. Nos itt csak két irdny maradt, vagyis

az eldre-hétra, és a jobbra-balra. Tehat térbeli mozgds
igazabdl nincs, viszont dmulva vettem tudomdésul, hogy
az lirhajdk mégsem tudnak egymasnak (tkozni, legyenek
barmennyien is egy kupacban, ugyanabban a pontban,
mindig elh(znak egymas folott, illetve alatt. Persze az
aszterciddkra és a bolygdkra ez nem igaz, vellik inkabb
jobb kerlini a taldlkozast. Minden kuldetés lényege
alapvetden a hajd-hajo elleni harc, ami egymas sind [val-

elemeire bontsuk az ellenfél hajojat. A sGrd lovoldozés
persze erfsen relativ, hiszen még a leggyorsabb jatékse-
bességnél is sokszor 10-15 masodpere is eltelik, mire
egy leadott sorozat utan a fegyverek ismét tiizelésre
készen dlinak. Altaléban az erdviszonyok kiegyensilyo-
zottak, egy-egy szektorban egyforma szamu hajd csap
dssze minden oldalon. Az Gtkdzetek inkabb a taktikdn és
a gyorsasagon, a mandverezésen dolnek el. Van persze
olyan, mikor becsiszik egy meglehetdsen egyeniGtien
kiizdelem, igy példaul egy Grallomas kilovésének egyedal
egy kisebb hajéval nekidlini eleve dngyilkos otlet. liyenkor

jobb azonnal feladni, és egy masik szektorban keresni
valamilyen feladatot, majd késdbb visszatémi, egy megfe-
lel6 erdsségl hajéval.

Quake Il irhajokkal?
A Skirmish™ mddban az egyjétékos, vagy a haldzati jaték
koziil valaszthatsz, illetve az Interneten 1évd szerverek
valamelyikére kapesolddhatsz fel. Ha egyedil tudsz csak
jatszani, akkor gépi ellenfeleket hivhatsz jatékba - ekkor
be tudod &llitani, hogy melyik csapatban mennyien legye-
nek {maximum 6 hajd lehet), ki melyik fajt képviselje,
milyen hajok legyenek a csataban. Alapvetden minden
fajnal hat hajdosztalybdl lehet valasztani, igy példaul a
Federationt valasztva, a Saber, az Akira, az Excelsior,
a Nebula, a Galaxy, és a legerdsebb a Sovereign, vagy
a Romulanoknal a Talion, a Falcon, a Shrike, a Hawk,
a Raptor, vagy a Warbird. Minden hajdn a felfiggesz-
1ési helyek szamatdl fliggden - na és persze a prestige
pontjaid mennyiségének figgvényében, - dssze tudod
vélogatni a fegyvereket és a kildniéle pajzsokat, fedélzeti
miiszereket, motorokat, ugyandgy, mint a kildetések-
nél az drallomasokon. Négyféle .Skirmish™ mad kizil
valaszthatsz. igy a .Base”, ahol az egyik csapat véd egy
Urdllomast, és a tamaddk feladata annak megsemmisi-
tése. Amasodik mod a Battlefest”, amiben két csapat
kiizd egymas ellen. Amelyik hajot kilovik, annak a helyére
azonnal egy erdsebb hajd 1ép, majd egy még erdsebb. Az
a csapat gydz, aki a végén talpon marad (itt induldskor
nem lehet bedllitani, ki milyen hajdval indul). A harmadik
md a Free for All", melyben mindenki mindenki ellen
kizd, és a negyedik a .Team Assault”, amelyben szintén
két csapat kilzd egymassal, és a cél egymas drallomasa-
nak kildvése. A csatak hel inek tizendt kilonféle
térkép valaszthatd, a nyilt Urben, bolygok kizitt, aszte-
roiddk kozitt, ill. csodélatos szinekben ragyog nebula
rendszerben.

Ennek is ott a helye a tébbi mellett
A latvany, ami eléd tarul, nem mindennapi éimény, mind-
annak ellenére, hogy a haromdimenzids rben tulajdon-
képpen csak egy sik fellleten tudsz mozogni. A hajdk, a
IGvések, a robbandsok szépen kidolgozottak, sokszor az
Ur ragyog0 szinekben pompazik, maskor pedig a korom-
sotétség ural mindent. Csak egyetlen dolog zavard
kicsit, az elsdre apro csillagoknak latsz6 pottydk, amik
Ggy Usznak a térben, mintha az drhajok zavaros vizben
haladndnak. A hajok irdnyitdsa és a mozgdsuk megle-
hetdsen j6ra sikeredett, Pontosan érezni a kulonbséget
egy aprd rombold és egy nagyobb csatahajé mozgdsa
kizétt, mivel amig egy hatalmas Sovereign osztalyd
hajéval megfordulsz, addig egy aprocska Saber harom
kirt megtesz korllotted, raaddsul a hajo sebessége
is alaposan befolydsolja az irdnyithatdsagot, hiszen
egy teljes sebességgel haladd hajo érthetden sokkal
nehezebben tesz meg egy forduldt, mint egy negyed
impulzus sebességgel haladd. Az irdnyitdshoz csupdn
egy egérre van sz0kség a billentylzet mellett, de akar
egér nélkil
den funkcidnak megvan a megfeleld gyorsbillentydje.
Sat, egy mozgalmas csata kizben ajanlom mindenki-
nek, hogy felejtse el az egeret, mert a billentylzettel
mindent sokkal gyorsabban tud irdnyitani. A hangokrél
se jét, se rosszat nem tudok mondani, legfeljebb csodal-
kozni tudok, hogy az dllitdlag légires térben - ami jelen
esetben az dr, - hogyan hallhatjuk meg a robbanasok és
aovések hangjait :). Persze elég furcsa lenne, ha tdk
csendben zajlana egy ilyen (rcsata, és csupén egy anda-
litd hattérzene, meg a legénység jelentései dradndnak
felénk a hangszorokbal,

is nagyszerien el lehet boldogulni, mivel min-

értekelés:
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ztriptiz poker, eszemet sem tudom, mikor Ittam ilyet

utoljdra PC-n. Rémlik valami rajzolt formedvény a
tizenhat szin korszakabdl, de azdta szerencsére elkeriiitem
a taldlkozast ezzel a mifajjal. A jaték Ogy tnt elsd neki-
futdsra, mint valami rossz vicc. A fémeniiben négy lany,
illetve asszony esedezik a kegyert, hogy kdrtyapartnerink
lehessen. Asszonyok, mert mar jocskan tll vannak a har-
madik X-en, vonzénak csak immel-dmmal, jo nagy vodr
tolerancia utan lehet dket nevezni. Es minddssze csak
négyen vannak (Ezen nem kell pityeregni, van mar kettd
darab macalemez, korongonként négy-négy (j kreatidra-
val. Nem adtam oda Gket, mert kedves vagy a szivemnek.
- Reiker). Lehet egyesével megkopasztani Gket, vagy akdr
kettesével is felvehetjik a harcot a fehérmép ellen,
A jatékmenet eldre kiszamithaté, mondjuk Ggy: mérsékelt
izgalmakat rejt. Minden elvesztett szdz dolesi utdn a hal-
gyek ledobnak magukrdl egy ruhadarabot, hogy némiképp
fedezzék veszteségeiket. Ezek révid, idétlen és csdnya digj-
talizdlt jelenetetek soran torténnek meg. Lehetdségiink
van a holgyek szdmdra killonbozd extra juttatdsokat fel-
ajénlani, mint a pofa sdr, tapizas, de még a nyelviinket is
logathatjuk. Hogy ezek hasznalata valamilyen kirmanfont
taktika kifejlesztését segitik 6, vagy csak szdrakoztatd
elemek, nem sikerlit kideriteni: az asszonyok szinte min-
den esetben elutasitdak voltak. Mindezek ellenére a jaték
readme fajlaban kitérd arommel ismertetik ezeknek az
«eszkizéknek” a hasznalatat. Példaul a kéz ikonnal ilyes-
fajta felszolitast olvashatunk: hasznald, ha mér képtelen
vagy a billentylkan tartani a kezedet, hehe. No persze.
Osszességében a RealGirls Strip Foker egy unalmas és
esiinya jaték, melynek alkotdi biintetést érdemelnek, de
azok is, kik harom percnél tibbet ,szdrakoznak” vele.
A miifaj lehetdségei rengetek remek Stlettel birmak, itt
semelyik ziccert sem dobtak be, az pedig killdndsen
vigszataszitd, hogy majdhogynem nyugdijas kord néket
kelljen meztelenil bamulni (Te akartal Rézsaszin Oldala-
kat rovatvezetni, apukam... *satani kacaj* - Reiker).

RealGirls
Strin Poker
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zémtalan MechWarrior jaték jelent mar meg az
s iddk soran, hiszen a sorozat kisebb-nagyobb
sziinetekkel tobb, mint tizenharom éve tart. Taldn a sor
egyik legemlékezetesebb tagja a masodik MechWarrior
kiegeészitd lemeze, a szintén Mercenaries néven megjelent
program. JO régen volt ez mar, talan mér hét éve - az
akkori cslcskategorias PC-k Pentium egyes processzorral
futottak és még senki nem hallott az élsimitésrdl, sokadik
generaciés gyorsitokartyakedl,.. (Miért ne hallott volna
élsimitasrdl? Akkoriban kézzel csindltak, Deluxe Paint
alatt ;) - Reiker)
Emberinknek egy zsoldoscsapatot kellett irdnyitania
a csatamezdkan és a gazdasagi élet (tvesztdiben
egyarant. A mostani jaték is hasonlo célkitlzéseket valdsit
meg, a sorozat negyedik epizddjdra alapozva. Remake,
Gjrakiadas, vagy egy onalld m? Mind és egyik sem
egyszerre a Mercenaries, hiszen példaul két CD-t foglal el,
és nem kell hozza az alapmi.

A gédma kilenc naprendszerben jatszodik, mindegyikben
tdbb bolygdn, tobb kildetés kizil valaszthatunk. 2063-at

irunk; feltérekyvd, név nélkili zsold verérét
A itikdba b dve nem csak r& églinket
kell bi; i, de mint zsolc , ki kell érdemelni a

jobb {egyre kockazatosabhb, de nyereségesebb) feladatokat,
mikdzben megitélésiink egyre jobb lesz, hirneviink ng,
mindenki elismeri ,munkassagunk”. A jaték elején lennénk
ugye mi, harom tovabbi piléta és néhény szanni vald,
kiszuperalt roncs, amiket még éppen mecheknek lehet
nevezni. Cél minél tobb I6vé dsszegylijtése, hogy j6 legyen
nekink, Pénziinket szdmos helyen elverhetjik; nagyon
kinny( elkblteni, tehat kétszer is érdemes meggondoini,
mit vasarolunk. Valaszthatunk 4 robotokat, fegyveraket,
Ikatrészeket és ter jobb ke 80 pildtdkat,
rengeteg az Uj fejlesztés - mind kivanatos, de a legtébbre
egyszerien nem lesz pénziink. Ovatosan banjunk az
eladasokkal is, kilondsen sajat fejlesztések esetében,
hiszen ezzel nem csak a piaci arakat valtortatjuk meg
(megndnek), de megitélésink, reputdcionk is cabkkenni
fog. Egyfajta inflécid ez, spirdlis kirdkben lefelé, amibe ha
beleker(link, egyre nehezebb kimdszni.
Embereink szdma akér a hetet is elérheti, sosem
irényithattunk egyszerre még ennyi mechet! A csatamezin,
ha teljes létszamban vonulunk fel, két négyes csoportra
lehet osztani a tarsasagot, melyek a Jance”, vagyis
bajtars, vagy valami ilyesmi elnevezést kapjak (Valami




ilyesmi, Egyébként az érdeklGdé

- muszaj azt a jatékot kiprabalnom, ahol hét egység ket
négyes csoportra oszthatd ) - Reiker).
Acsapat megitélé i ése nivekszik, ha sik

ilyenkor dllanddan mikada radidt hallgatni. Kildnosen,
hat me jak ismé

A Mecl rior 4: Mercenaries irdnyithatdsdga nem sokat

teljesitjik a kildetéseket. Ha mindez nem lenne elég,
hdsiesség (nobility) pontokat kapunk, ha kildndsen
bétran vi Gink egy kényes acicban, de akar
megbizhatatiansagunkrdl (notoriety) is szamot tehetink,
ha netén péli fordulattal a hdbord kizepén mecénast
valtunk, Két haz misszidi kizott vlaszthatunk, ha
elkiteleztik magunkat az egyiknél, egyre kiilonlegesebb
killdetésekkel ajandékoznak meg benniinket; persze csak
ha elég meghizhaténak tinink. Tehat hogy mit, mikor
valasztunk, befolydsolja a tovabbi jatékmenetet.

Nern elhanyagolhato tény, hogy a MechWarrior 4:
Mercenaries tobb mint két éves motorral fut, ebbdl két
feltevés kivetkezik, Az elsd int a jaték hardverigénye

véltozott a sorozat eldzd részeinez képest. Az igazan profi
mandverezéshez elengedhetetlen a botkormany, de egér
plusz billentylizet kombindcioval is lehet nyomulni (ahogy
én is tettem), Marha jol alkalmazhatd a haladasi irdny és
robot felsdtestestének jobbra-balra forgathatésaganak
dsszehangolt haszndlata. A specidlis, csapat knak

Solaris Vil. Ezen a bolygdn gladidtorviadalokat vivhatunk
barmelyik két killdetés kizbtt. Kilénbdzo silycsoportok
kéziil valaszthatunk a pehelysilytdl a szupernehézig,
bedliithatjuk hany emberes legyen a kiizdelem, és hogy
milyen tipusu legyen az dssrecsapas. Természetesen
az utolsé emberig kell kizdeni a tomeg nagy

sgedésére. Még a2 meccset kizvetitd ko Ator
is mondja a magaét, olyan mint valami sportkdzvetités
- a szorakozds garantalt és igazi felldliést jelent a
zsoldosakciok szlineteiben.
A sikerért persze meg kel felelni - egy gladidtorviadalra
tenyésztett” mech egész més jellemzdknek kell hogy
megfeleljen, mint a hagyoményos bevetésekre kildottek.
A Mercenaries-ban rengeteg robottal és még tobb féle
fegyverrel taldlkozunk. Mivel tovabbi fejlesztések is
megengedettek egy adott tipuson beliil, a valtozatok
széma csak még inkabb nd.
A killonbdzd Hazak kozotti erdviszonyok, tulajdonsagaik
dekes, ne feledjik hogy a jaték et
a mi déntéseinken alapul. A legfobb gond, hogy amikor a
Jjaték mar kezdene igazédn magaval ragadni, egyszeriien
véget ér. Nagyjabol egy teljies nap kemény jaték utan a
végére lehet érni, ami csalddds még akkor is, ha extra
lehetdséghként megnyerjik az Gsszes meccset a Solaris
hetedik bolygdjan, netdn mas Gtvonalon jutunk el a

feltérképezése is é

adhatd parancsokat a funkcidbillentylkkel aktivalhatjuk,
140l F2-ig a mechpilGtakat valasztjuk ki, a masodik
lelitendd F-gomb a feltdrult meni-parancssorbdl
aktivélja a nekiink tetszdt, Igazan Gsszehangolt és preciz
parancsokat nem adhatunk ki, de dltaldban jol végzik

a dolgukat tarsaink. Ha példaul egy adott ellenségre
kiadjuk a tdmadés parancsot - agresszivan raszaladnak,
de lehetdleg nem dnfeldldozd akcidkban. Az ellenséges

egészen szerénynek mondhatd. Még az én kicsikémen
is vigan futott minden extrém grafikai bedllitas mellett
is. Ebbdl kivetkezik a masik feltevés, mégpedig hogy
altvanyvilag szemiinknek ma mar nem tilsdgosan
lenydgdzd. A 'Mech rajongdknak persze ez dimaik
netovabbja, de aki .csak Ugy” végigtolta a negyedik részt,
netan még egy-két kiegészitdt, nem biztos, hogy foggal-
kordmmel veti rd magat erre a kicsit Iatvanylgyileg mar
megkopott versenyzdre.

Ameniik £ az tvezetd animok elég egyszeriiek, az
épiiletek szegényesek, a fak és a novényzet kizelrdl
jocskan gyér”, a fegyverek és a robbandsok sem

MechWarrior gép is hatdsosan zavarjak,
mondhatnam, tisztitjdk az utat eldttink.

Akilldetések dsszetetisége, valtozatossaga sajnos

nem olyan véltozatos, mint azt reméinénk. Tdlnyoma
tobbségik nem szdl tibbrdl, csak hogy juss el a megadott
navigacios pontokhoz és I6] s2ét mindent, ami az utadba
keriil. Persze van néhany izgalmasabb is, mint példaul
kisérni egy mozgd konvojt, netan megszalini az éj leple
alatt egy ellenséges bazist.
Minden kildetés eldtt érd Gj
a pildtakat, netan oket magukat is kicserélni az adott

kbzelitik meg a mai szinvonalat, A hangok,
nem clyan kifinomultak, a csatazaj, a robbanasok
hangjai, vagy akar tarsaink radion keresztil érkezd
Uzenetei maradtak a kétezredik év mindségeén. S0t, ha
mér teljes létszamban feszit csapatunk, kicsit faraszté az

kil Ssh obb emberre, Itt a tili-toli az egyszer(
fogd meg és hizd” alapon mikédik.

Ha méar beleuntunk az egyszerl killdetésekbe, netan
idegzetink kezdi felmondani a szolgélatot, irdny a

A Mercenaries tibbjatékos lehetdségei nem sokat
tesznek hozzd az eddigiekhez, hasonld a sorozat kordbbi
részeihez, tehat nem keriilt bele semmi formabontd

djdonsdg, sot a né U capture the flag jatéktipus ki
is maradt.
A hWarrior 4: M szorakozalo és

egyben csalddast okozd jaték. Csalddast, mert nagyon
révid. Még éppen élvezhetd a két évvel ezeldtti grafika,
melyrdl most mér annyi bért lehlztak, hogy jogosan
varhatd a kivetkezd jaték egy teljesen Jj borben. Igaz a
Microsoft nagyon radllt az Xboxra, a platformon ki is jott
mostandban egy BattleMech jaték (MechA It. Arcade.
- Relker), de reméljik ez nem jelenti a PC-s fejlesztések
hanyagolésat, netdn végét. A Jaték leginkabb azoknak

fog bejonni, akik mér réges régen a rajongdk tabordba
tartoznak. Ha valaki szamdra ismeretlen ez a jatéksorozat,
érdemes vele megismerkednie most, de azok akik csak
Ugy eljdtszogattak a harci robotokkal, netdn a negyedik
részt és a kiegészitoket is ismerik mar, nem ettdl a
programtdl fognak hanyatt esni.

Fibian Balazs
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AND THE NIGHT OF ROASTED MOTHS

A terjedelmes cim ugyan magaért beszél, de a biz-
tonsag kedvéért elmondom, mivel is van dolgunk:
point & click jellegd, rajzfilmszerd kalandjatékkal; valami
olyasféle produktummal, amely immar jo par éve kive-
szettnek tlnt korunk leplezetlen ,poligon-nyomésa” miatt.
Tudom, twdom, srentimentalis vagyok, de eloszdr Ggy
éreztern magam a képernyd eldtt, mintha majd’ egy teljies

lennék ). A VEgsd ér tuda-
taban kissé tdlzénak mondhatd az dsszehasonlitas, de
leginkdbb a Maniac Mansion vonulatat idézte fel bennem
és annak utévédieit. Meglepd, de szivet melengetd a tény,
hogyvan, akia hagyoméanyos grafikdval kész(it kalandjaté-
kok haromdimenzidssa avanzsdldsa ellenére is a régj, jol
bevalt mddszer mellett teszi le a voksot, ugyanakkor pont
ezért értékelendd cselekedet.

Ha egy torténetbe az ird kifejezetten fligos alakot keres,
akkor a legjobb vélasztas - a virds szakalll varazsiota-
noncokat leszamitva, persze - szinte mindig dologtalan,
elszegényedett magannyomozdk képében jelentkezik.
Gondoljunk csak a Sam & Max-re, vagy Jack Orlando-ra,
hogy keverjemn a stilusokat. A nyomozd kétséghivil egy
eredeti figura. Volt. A rég, 6l bevalt madszer mellett tehdt
a régl, jol lerdgott csontocska is helyet kapott, valljuk
meg, nem kis megelégedésinkre. A soros balféket Tony

Tough-nak hividk, és mdr pusztan méretei miattis kisebb-
rendliségi érzésével kénytelen elviselni, hogy o sikeresebb
tarsai (s amigy mindenki mas) viccelddéseinek alanya
Iehet csupdn. Igaz, gyermekkoratdl fogva liyen, volt ideje
hozzaszokni, mint ahogy a csizli Ivedékeinez is, mellyel a
szomszéd srac per nap ajdndékozta meg ot, egy bizonyos
halaadasnapi akcidig, Akkor ugyanis pdrul jart, elérte
végzete, mely egy tokldmpés képében hullott a fejére.
Mem sikeriiit megszabadulnia téle, bosszit eskidit

hét a mi Tony-nk ellen, s ezt évek mditdn bizony végre

is hajtotta. Elrabolta nyomozdnk egyetien baratjat, egy
cukorkazabdld, lila szind, testes kutyat, s magaval cipelte
szérakoztatd parkjdnak egy eldugott zugéba. Magénnyo-
mozénknak tehdt végre munkaja akadt - igaz, megbizo és
pénzjutalom nélkiil, de azért mindent meg kell becsiiini,
és killonben is, - amihez eldszor feltétlendl be kel jutnia a
parkba. Nem kénny( eset...

A bargyd torténet utdn mélyedjink el az irdnyitds, mega
kezeldfelllet bugyraiban. Mint ahogy az egy point & click
Jjatektol elvarhatd, teljes egészében egeriinkre lesziink
utalva. Bal gombbal maszkalunk, jobb gombhbal egy gyors-
meniit hozunk eld, amely lehetdséget biztosit az adott
targy, és / vagy személy (ez furcsén hangzik, de igazl) ala-
pos vizsgilata ] és masok

hasz

dltal feleslegesnek itélt holmik magunkhoz vételére (ilyen
a csatornaban kiszenvedett takaritéhdlgy pardkaja). Kezd-
jlk a magyarazatot forditott sorrendben: minden felvett
targy az inventory-listara kerdl, amelyet a !iépernyﬁ aljian
csodélhatunk dllandd, illetve pop-up jelleggel. A listardl
kivdlasztott targyat odaadhatjuk masvalakinek, de sajat
magunk is hasznélhatjuk, vagy épp szemiigyre vehetjik.
Utdbbi példaul a notesz esetében fontos - Tony ide firkélja
le hevenyészett térképét a parkrdl, melynek segitségé-
vel akar ugrdlhatunk is a helyszinek kizott, idospdrolds
végett. Fontos megjegyeznem, hogy vannak targyak, ami-
ket egymassal kombindlhatunk, 0j matéridk |étrehozdsa
céljdbdl. Ha teszem azt, a kipényeget, a pardkat és a vird-
got eggyé valtoztatjuk, maris van egy kosztimink, amivel
bejuthatunk a park teriletére. Beszélgetni tbbnyire embe-
rekkel fogunk, és csak nagyon ritkdn papagaijal, esetleg
a falon fuggd trofeakkal, egyéb hasznalati targyakkal. Ha
valami nem alkalmas erre, detektiv bardtunk siman idiota-
nak néz minket, tehat ne erdltessik a dolgot. A masik két
lehetdség, Ugy hiszem, egyérteimi eredményt hoz; Tony

i humoréval ko lja az dltala tapasztalt
dolgokat, az egyes targyak hasznalhatosagi értékét rend-
szeresen kétségbe vonva. Minden térgyat, személyt jeldl a
program, kiirva az illetd nevét, dolog mibenlétét. Minthogy
ballonkabatos, szemiiveges szarkazmusgéplink ide-oda




gyeim, uraim
a5, nyugodt

legmegfoghatatlanabb e
han, ami a képermyd elé sz a soros del
Ez a program minden tekintetben j6, de se

. mozgatasa is i
képernydt elhagyni készilink, egy repkedd, sa ada 3 vizild, ami E i i A ¢ nem ez a legmegfi
jelzi eme lehetdséget. Az irdn elra i inkabt i g igazan eldnyére, h
péns, egy jo pont oda. &s mesterségesen tlzsfolt, hogy legven min filozofélnia
Tony-nak, hogy rogton kiderlljon jelleme Zokasai,
epyszival, hogy 6 egy balek. Hivatasos balek. A
idolgozottsa an nem mérhetd a jo nem tekint Ggy, mint
n 1l idejétmult
dolognak tartja (Most miért kell altalanositani? Van
SZIVO 50 athatd pokhe LA ila- haverom, aki a mai napig g6 nyallal kivanja a pol-
pillant nem E 3 4 séva Z 2 : e 3 comon taktikusan elhelyezett Gabriel Knight Mysteries
alatti, de szere: G ! : i Ebd & szeretetcsomagot. - Reiker). A mai modern produktu-
nekem nem tetszett, tdlontdl egyszerinek, szi

ajas Putt-Putt
nyelv egyszeriibb formainak gyak
nezta

folyamatos jel-

de mondjuk e
ezt az akaddlyt. A




Winston Churchill, Nagy-Britannia minisztereinoke 1944,
Idnius 7-én ekképpen énesitette Sztdlint a partraszalids
menetérdl:

+AZ Overlord” tekintetében teljes mértékben meg vagyok
elégedve a ma, junius 7-én délig kialakult helyzettel. Csak
egyetlen parti kirzetben voltak komoly nehézségek, ahol
amerikaiak szlitak partra, de mar itt is megszlintek. Az
ellenség hatdban, a szarnyakon szerencsésen foldet értek
a hdszezer fonyi ejtdernyds csapatok, s minden egységuk
kapesolatot teremtett a tenger feldl partra szallt amerikai
és brit csapatokkal. Veszteségeink csekélyek. Mintegy tiz-
ezer ember elvesztésével szamoltunk. ... Most erds ellenta-
madasok varhatok, de szamitunk pancéles folénytnkre,
no meg természetesen l&gi falénylnkre, valahanyszor
felhdtlen lesz az ég. ..

Churchill az eseményekre nagyszabasd memodrjdban,

a Masodik Vildghdbora cimi Nobel-dijas irasaban
emlékszik vissza. Mi pedig - a térténalem drakon kivil,

Az alant elterild harom kérdésre helyesen vilaszt adé
olvasdink kézott harom darab SMedal of Honor: Allied
Assault - Spearhead klegészitd keril kisorsolasra, amit

a Jaték hazal forgalmazoja, az Ecobit Kit. ajdnlott fel.
Bekiildés! hatérldd: 2002. december 18., postacim: 576
KByte . Spearhead nyereményjaték”, 1329 Budapest, Pf.:
24, vagy 576kbyte@576.hu (Targy: . MoH:AA").

1. Ki a széria olasz szarmazasd, zsenlilis zeneszerzije?

2. Ki az a hollywood| szinész, akl a Spearhead kildetésel
kozattl archiv videoszegmenseket kommentdilja?

3. Milyen platformokat [art meg eddig a Medal of Honor
sorozat?

Jaték-Nyereményjaték

- a Medal of Honor: Allled Assault-bél emiékezhetink a
partraszalldsra, mikor Omaha Beach-en nyomultunk elire
a golydzaporban, félelmet nem ismerve, mégis remegd
kezekkel markolva Thompson géppisztolyunkat. A jatékot
talén senkinek sem kell bemutatni. (Ha mégis: részletes,
hat oldalas leirds az idei februdr szdmban - a cimlapon
Homoly Sam, kezében egy bitang mordallyal) Nem kivanok
tehat a teljes MoH:AA-valtdl sokat foglalkozni. E sorokon
a jéték kiegészitd lemezérdl, a Spearhead-rél lesz 526, De
az Omaha Beach-et, a talan legismertebb palyat csak fel-
idézném egy pillanatra. Ugyan nem ettdl volt elsdsorban
joa MoH:AA, de tény, hogy nagymeértékben kiszinhette
neki atitd sikerét. A jaték igazi értéke az, hogy kizvetlen
részeseivé valhatunk dltala a habori kegyetlen vildganak,
melyet ugyan a valésagban normalis ember soha nem
kivdnna megéini, de tobbségiinket mégis hajtja a kivan-
csisag s a megismerés irant vagy. Kevéssé ismeretes,
de Omahadn, az elsd vonalban szalit partra Friedmann
Endre is, egy magyar fiatalember, a Ropert Capa néven
vilaghirdvé vélt haditudasitd. Azért emlitem nevét, mert &
volt az egyetien fotériporter, akinek helyszini felvételeket
kiszonhet a vilag a D-nap borzalmairdl. Ezek a képek
szolgaltak alapul Spielberg dobbenetes filmjének, a Ryan

T latvany 1

pedig a MoH:AA nagysikerd palyajahoz is. Capa harom
tekercset tudott elfényképerni, a negyediket kezének
remegése miatt mar képtelen volt beflizni, Félelmében az
egyik partraszallitd hajdval menekilt el 3 térséghdl, utdlag
élete nagy szégyenének tudva be cselekedetét. Késdbb,
1954-ben az indokinai habor(dbdl tuddsitva egy tapostak-
nara lépve érte utol szomori végzete.

Talén a kordbbi sikerre alapozva, a Spearhead-benis
kulesfontossdgd szerephez jut a D-nap, csak most a masik
szemszighdl. RGgtin az elsd palyan Normandidban taldljuk
magunkat, 1944, jlnius &- keltezéssel, 3000 ldb magas-
séghan (kb. 1000 méter). Alakulatunk éppen ejtbermyds
ugrashoz készlodik, Mondhatndm azt is, hogy Az elit alaku-

latunk, ekképp direkt parhuzamot vonva a mozicsatornan
sugarzott tizrészes tévésorozat &5 a Spearhead kibzétt.

Na, de térjink vissza az elsd benyomasokhoz. UIgk a repii-
16n, s vérom az ugrdsra vald felszdlitast. Egyelore semmi
dolgom, de mint az mar megszokott, az egérrel szabadon
nézelddhetek. A latvany mindsége kifogastalan, a zajokis
rendben vannak, hangulatra nem lehet panasz, az egész
életszerl. Sorbadllds kivetkezik, majd a karabinerek
ellendrzése és egymas felszerelésének vizsgalata. Kezdek
izguini, Az elsd, godolldi, bekdtott 800 méteres ugrdsaim
térnek eld szirkedllomanyombdl. De nincs sok iddm nosz-
talgiazni, az események felgyorsulnak, minden pillanatok
alatt thrténik, Eszre sem veszem, mér nyitva is a kupola

a fejem felett. Korlldttem pedig égen-folddn kiméletlendl
diil a masodik vildghabord.

A spearhead sz6 egyszerre jelent ldndzsahegyet, erdtel-
jes hadvezetést &s valamiféle timadas meghkezdését.
Szellemes cim ennek a kis bivitménynek, rdadasul j6 a
hangzasa is. Talald tovabba, mert nagyjabdl Ggy ardnylik
a Spearhead az alapjdtékhoz, akdr a fej rész a dérdahoz.
Révid tartozék ugyan, de kellden kemény s hegyes.
Az egyjatékos mad 3 kampanyt tartaimaz: A szovetsége-
sek franciaorszagi invazidja; Témadas az Ardennekben;
Berlin eleste. Ez dsszesen 9 palyat, azaz kbrilbelll
harminc automatikus mentési ciklust kindl a kiéhezett
rajongdknak, ami meglehetdsen kevés. Tudvalevileg evés
kiizben jon meg az étvagy, ami jelen esetben sajnos nem
vezet lakomdhoz. Az utolsd szakasz, Berlin bevétele taldn
a legizgalmasabb, de mire belejonnénk, mar véget is ér.
A multiplayver rész bovitése igéretesebb; 12 0j map és jo
néhdny mod var a tarsasozds irant fogékonyakra, Errdl
késdbb. Akad még itt Ujdonsag, példaul a személyisé-
ginkén véghement valtozdsok. Jack Bamnes drmestert

tjuk az Egyesiit A aki a névvaltoztatason
€s plasztikai mitéten kivill tisztségbeli lefokozdson is
keresztll ment az eldzd rész Mike Powell hadnagydhoz
képest. Uj tArsak is jdmak az Gj karakterhez, a jéték soran
Jack taldlkozik brit és szovjet szivetséges osztagokkal, s
hallgatja, mint beszéinek valami merdben idegen nyelvet.
(Igaz, brit akcentusra nem figyeltem fel, de az orosz beszé-
lasok tényleg szorakoztatdak.)
Nagyobb hangslyt kaptak Gsszességében a narrativ
részek, a karakterek (eldre tarolt) viselkedése kidolgo-
zottabb, az élmény még moziszeribb. Uj feladatokkal is
elhalmoznak minket, de IEnyegében most se nagyon van
mas dolgunk, mint irtani, olykor 526 szerint halomra I6ni a
vérszegény németeket, A jaték maradt cenzdrazott, test-
nedvek és belsdségek most sincsenek megjelenitve, Akit
ez zavar, tdltstn le hozza blood patch-et, vagy vessen egy
pillantast a Doom lli-ra. }) A pusztitashoz kapesolodd fel-




adatainkhoz visszatérve; ezek nem lettek komplexebbek.
Kétségtelendl valtozatosak és a habor(s szitudcioba illok,
de jelleglket tekintve mind egy sémdra, A-bdl B pontba
vald eljutdsra éplinek. Lodd szét, szerezd meg. lopd el,
szaladj el orvosért, taldld meg a dokumentumokat, talal-
kozz tarsaiddal stb. Még mindig joval tobbet kell loni mint
gondolkodni, de semmi baj, végtére is ez egy FPS, annak
pedig elsd osztalyl.

Vannak ) német jarmivek, &s Berlinben irdnyithatunk
egy orosz T34-es tankot is. Ez felettébb magaval ragadd
élmény, foleg mikor beleldviink a hdzakba, s a falak
latvanyosan leomlanak. Kar, hogy csak azok, amelyekbol
tamadast észlellink. 20 tipussal boviilt a fegyv

zenal

haszndlhatosdga, masrészt a kprazatos kidolgozottsaga
miatt. Eddig a Tekken 4 laboratGriumi palyajan talalhato
volt nalam a k , de a Spearhead art
is baségesen felllmulja. Sard, testes flistat produkal,

ami valészer(en terjed, és csak fokozatosan oszlik.
Bamulatos. Az embernek kedve tamad maga elé dobni
néhanyat és csak (gy szaladgalni benne. Szervezetienebb
multiplayer jatékok sordn megszokott jelenet, amint kato-
nik szines felhdktdl elboritva céltalanul I6vildoznek és
rohangalnak, mint valami drilten tombold kizdnség egy
elfajult habparty sorén.

Ajaték executive producere, Rick Giolito inkdbb a fényha-
tasok mindségére biszke, Egy neten fellelhetd interjdja
soran elmondja, a vilagitasi alatok igazgatasara egy
Torm Allen nevi Or nyertek meg, aki nemrég fejerte be
tevékenységét a Pokember filmvaltozatan. Giolito dllitasa
szerint a Spearhead Iélegzeteldllitdra sikeredett, amit
nem is kivanok céfolni, de hozzatenném, sokak szerint a
Battiefield 1942 még szebb,

na LA

Kkid

is, néhany az djdonsagok kbzul: Gewehr 43, mozsar-
gy, Flak Cannon, négy 0] géppuska. Szovjet részrol

& pa-pa-sah becenevi PPSh-41 és a 7.62mm-es DTM
kerilt be a jatékba, brit oldalrdl pedig a Sten MG. llletve
multiplayerben hozzaférhetd még a német MG42-es
[Maschinengewehr 42},

Kiilon emiitést érdemid Gjités a fistgranat, ami funkcional-
hat jelzésként a tirsak szamdra, de fedezék hianyaban

@ szolgalatot tesz mozgasunk homdlyba burkolasara is.
Amasodik vildghabords hadszintéren fontos szerephez
Jutott ez az eszkiz, mégis kevés jatékban taldlkozhatunk
vele. (Azok is tébbnyire stratégiaiak, pl. Close Combat,
Combat Mission) Az ok valdszindleg az, hogy a fist hatdsos
megjelenitése még mindig embert probald feladat a prog:
ramozok szamadra. A Spearhead viszont rdgton harom féle

it, mus-

y ide vagy oda,
még mindig gyakran eldfordul néhdny csinya hiba. A
puskacsivek sokszor atlégnak a falon, a halott naci feje
pedig az olajton, mialatt testének 16bbi része bent pihen a
kardamban. Megesett olyan is, hogy egy halom doboz kizil
szétlgttem az alsdkat, am a felettlk |évak IGgtak tovdbbra
is & levegoben. Fegyverek is talalhatok szép szammal
antigravitacios kizegben lebegve, ez mar csak amolyan
EA-s hanyagsdg, megbocsatjuk. A latvany és a pergd akcid
egylttese most is hozza a tdkéletes habords hangulatot,
16 példa erre az egy éjszaka a pokolban” epizdd, mikor
erdei tAborunkat varatlan bombazas éri, s a nyilt terepen
kel a frontvonal moge szoritani a tamado ellenséget.

genz
..vagyis buta Al, még mindig. A németek olykor teljesen
Gl viselkednek, mozdulatianul szemié-

flstgranatot vonultat fel: piros szind M18-as
tar szind szovjet RDG-1-est &s a z6ld, Nebelhandgranate
megnevezés németet.

Atechnikai részletekhez érve maradjunk még egy gon-
dolat erejéig a fistnél, En ezt az effektust tekintem a
Spearhead csicspontjanak, a MoH:AA killdetés-lemez
leginnovativabb elemének. Mondom ezt egyrészt az
imént részletezett hidnypdtld jellege és a jatékban vald j&

lik, mig mi egy szobéval arrébb harcolunk tarsaikkal.

majd az iranytd nyilacskajét szandékosan figyelmen kivil
hagyva bokldsztam hosszd ideig, véletlenszeri sorrend-
ben likviddlva embert, tankot, s minden eldirt objektumot.
Orvendetes tény, hogy bajtarsainkra igencsak Ggyelni

kell a kiizdelmek soran. Hamar elbukjuk a misszidt, ha
magukra hagyjuk dket a bajban,

A MoH:AA ott kezdodik, ahel a 14
..vagyis az egyjatékos madot kivetden a multiplayer opcié-
nél - hirdetik a www.mohaa.hu oldal lelkes szerkesztdi. Es
ezigyigaz. A 12 palydnyi bvitményrdl pedig csak szuperla-
tivuszokban lehet beszélni, Hatalmas kiterjedésd, killso
£s belsd tereket remekil Gtvdzd térképelk taldlhatok a
Spearhead CD-n. Van itt palyaudvar, bazar, repllStér, erdd
az Ardennek-ben, holland kisvéroes, romos Berlin és még
sorolhatnam. De nem érdemes, személyesen kell bejarmi
és felfedezni Gket egytdl-egyig. Tarsainkkal 6t féle mad-
ban jatszhatunk (Free for all, Round based game, Team
game, Objective based game és Tug of war). Most csak a
Tug of wart emeiném ki, az szamit igazi Gjdonsagnak. Tow
esetében az ellenséges csapat djjasziiletési teriletének

Ve g
elem. Amelyik csapat terlilete elpusztul, annak tagjai elha-
l&lozds esetén nem sziletnek t8bbé jra (akdr a kirdkre
osztott modban). Ellenben a masik oldal résztvevdi
komoly elényhdz jutnak, mert ok tovabbra is djjéélednek,

A jaték bovelkedik egyéb ban is, mint példaul
tengeralattjard ellopdsa vagy a Berlin feletti uralom
megszerzése. Hasznos djdonsag még a realisztikus méd,
melynek bekapcsoldsa esetén a fegyverek pontatlanab-
bak, a ldvedékek viszont nagyobb sebet ejtenek, ezzel
még hitelesebbé téve a habor( imitaciojat. Amennyiben
birja a szerver, akar 32-en is jatszhatunk egyszerre. Ha tdb-
bet szeretnél megtudni a multipl rél, ajaniom &

meg az emlitett linket, és mélyed| el ebben a jol szerkesz-
tett, magyar nyelvi honlapban,

lere és a kulesf i

A Spearhead melié eldvettem az Allied Assault-otés a
PS2-es Frontline-tis. Harcoltam magamban a gép ellen és
mas emberekkel az Interneten. Sokat voltam egyeddl, oly-
kor azonban csapatostul, egy alakulat tagjaként rontottam
a németekre (szinte mindig a szivetségeseket valasztom).
Sokszor, rengetegszer leldttek, de nem adtam kinnyen

Raaddsul kép a semmibdl i, 5 akdr az magam. Még |6, hogy csak jaték a Medal of Honor, igy is
elfzd részben, most is mindig ugyanonnan tamadnak. héborival teltek az elmdit napjaim. Minden tiszteletem a
Szintén elSfordul, hogy az el ges katona gad pearhead alkotdinak, akik ismét a bator katondk emiéke-
egy objektum migé és csak fut, fut egyhelyben, migegy  hez mélto programot készitettek.

headshot-al nem segitlink rajta. A linedris Atékmenat
is maradt a régiben, habar néhdny dridsira méretezett
palyanak koszonhetden szabadsdgunk fokozodott. Az
Ardennek havas erdejében példaul rigtin eltévedtem,

ériékelés:
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S1D MEIER'S ElVIllZATlI]EJ

a azt mondom Sid Meier, te azt mondod Civilization

(Térdre borulva. - Reiker). Ha azt mondod
Civilization, én azt mondom minden stratégiai jaték
legjobbja. Az idd: 1990, az esemény: Elkészill a Civelsd

1]
LS

FLAY THE

Reme - Daspetim (5.
360 AD 0 Cold (12 pas
Map Making (1 tumy

annyi Gjdonsdgot kapunk benne, hogy akar negyedik
részként is megdling a helyét. Az, hogy Hnalléan nem tele-
pithetd fel, valdszind a kiaddk Gzieti fogdsa, mert nehogy
mar ne legyen meg neked a Civ i alapjaték (Again:

része, amit akkoriban még egyszerien A Civilization™
nek neveztiink (Szemfiilesebbek persze tudjak, hogy
Sid az azonos nevi Avalon Hill tablas jatékot gydrta
monitorra, az otlet tehat nem eredeti. A megvalositas
az. - Reiker), Teltek mditak az évek, és csak jottek egy-
mas utdn a nagy klasszikus kidnjai, &s az dsjdték neve
egyre csak halvanyult (222 - Reiker). Aztdn mintha egy
szellem szabadult volna ki egy palackbdl, sokévi csend
utan, mint deriit égbol a villamesapas érkezett kozénk a
Civilization Il. A masodik részre még ré se tudtunk unni,
@5 mdr jottis a harmadik rész. A tempd pedig tovabb
fokozddik, hiszen alig telt el fél év, &5 mdr itt is van egy
teljes CD-t megtolts kiegészitd, a Play the World, Itt és
maost, nem csupdn Gj palyakat és kildetéseket kapunk,
hanem lass csodét: még tovabb tokéletesedett, bar
Bnalld jatékként sajnos nem hasznalhatd. Kiegészitoként
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fi I gyiijtoi :} - Reiker). Telepités
utdn r izsgélva a gépre t bithalmazt, teljes
egészében minden megvan ott abban a bizonyos kinyv-
tarban, ami az alapjatékban is megtaldlhato, réadasul
nem az alapjaték egészil ki néhany Gjabb menlponttal,
mint az a kiegészitok esetében lenni szokott, hanem
egy teljesen 6nalld program indul, a kiegészitd ikonjara
kattintva az egereddel.

Mivel 3 helyem meglehetdsen kevés, melyen hozzdtok
szdlhatok, nem térek ki az alapjaték rivid attekintésére,
hanem inkdbb a temérdek djdonsdgot boncolgatom,
Akinek mégis hidnyos az ismerete a Civilization ll-rdl,
annak ajdnlom figyelmébe a 2001, decemberi szdmot,
melyben a Dracoo tolldbdl fakadt irds alapos eligazitést
nyljt minden kivancsinak, De lassuk végre mit is kapunk

a Play the World installja utén. Nos lehet dmulni és csodal-
kozni, meg tratataaaam, mert lass csodat, a Civilization
litérténetében eldszor, megjelent a multiplayer mad,
helyi halézatban, vagy a
az dnfeledt egymas paholdsa élményt. Maximum nyolc
jatékos kuzdhet egy idGben a gydzelemért - lehet benne
computer is, - tféle jatékmddban: forduldk nélkil, szimul-
tan Iépésekkel, hagyomanyos kirdkre osztva, egymdast
megvarva, és emailben. A csdrtéknek négyféle gydzelmi

0y SZerverén,

: Firaxis Games &
Kiadd: Infogrames @
Eradet: Egyesdlt Allamok ®

Minimum: Pl 300, 32MB RAM, 1MB VRAM &
Optimum: Nincs adat ®

Platform: PC#

Henlap: www.civ3.com @

Civiil kiildetéseken il megjelent 53 () plya, melyeken
mar termé azujr is talall . A
jAtékban megjelent egy rakas 4jitas, ami sokszor egészen
Uj jatékélményt hozhat, legtdbbszér még tovabb egyszerd-
sitve a jatszhatosagot. lyen legfontosabb djitds a mozgas
Utvonal kijeldlése, melyen azutan a kijeldit karakterink
magatdl végig lépked (Call to Power talalmany. - Reiker),
bedlithatd a tizérségnek a folyamatos tizelés, hatéko-
nyabb lett a kémkedés, és tovabb egyszerdsitették a
varosok menedzselését, A birodalmak erdsitésére megje-
lentek az Griornyok, a repiildterek, és a radardllomasok. Uj
gerillaharcosokat és kizéphori gyalogos egységeket lehat
hadrendbe allitani, tovabba megjelent néhdny 4j csoda,
€5 a birodalom pénzét gyarapithatod a részvénypiacon

is. Kicsit tszabtak a palyaszerkesztdt is. A térkép mérete
az Gt alap méreten belll tovabb finomithatd a képkackak
Alitdsdval, mér vizre is lehet varost épiteni (Call to Power
taldlmany. - Reiker). 35 Jj térképre helyezhetd egység
jelent meg, és a régiek kbzil egy csomit dtnaveztek.

A pélyakon bedllithatd az idSlimit, az id6 alapegysége

- év, hénap, hét - bedllithatd, hogy bizonyos forduldszam
mennyi konstrukcits 1€pésnek feleljen meg, és az induldsi
idd. A jatékszabalyok is kibdviiltek, igy beallithato feltétel
lett a kirdlygyilkossag, egy pont a térképen amit meg-
haditva az gydzelmet jelent, ill. bekapcsolhatd, hogy az
egységek elfoghatdk legyenek-e, &s az ellenség kultirdja
lemdsolhatd lett.

Mint 4tjatok, nem véletlenill irtam az elején, hogy ez a

kondicidja lehet, a kiesés, ur
és egy adott terlilet elfoglaldsa. Egyébirant minden olyan
jatékszabdly beallithatd, mint a hagyomanyos gép elleni
jatékban, Megielent nyole §j nemzet: Mongdlia, Karthagd,
a spanyolok, az arabok, 3 keltak, Korea, a torokok, és a
vikingek. Minden djonnan megjelent nemzet hozott maga-
val egy ra leginkabb jellemzd 0 harcost, igy szinre Iép a
mongol keshik, a numibiai zsoldos, a Spanyol konkvisz-
tador, az arab ansar harcos, a gall swordsman, a koreai
hwach'a, az ottoman sipahi, és a viking berserk.
AScenario menlipont is jocskan kibdviilt, mivel az eredeti

, a kirdlygyilkossag

G akar egy Uj részként is megalind a helyét, annyi
djitdst tettek bele (Mint latjatok, jobbara korabbi Civ-ek
ill. a CTP sorozat innovaciai, egy csokorban. - Reiker).
Ezek utan kivancsi leszek, hogy ha megjelenik valdban a
negyedik rész - még semmi hir réla, - abban miket hoznak
dssze. Mindenesetre kivancsian varjuk. Ugye? (Pirates! 2
anyone? - Reiker)

Clemi
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Baljds Arnyak 6ta nem kife] sikk folytatdsok-

ban gondolkadni - ismerte fel a 2001-es szezon
ditd hatasa RTS-ének kifejlesztéséért felelds Liguid
Entertainment. A rendhagyd, mondhatndk egyedilalé
megoldasokat is felvonultatni kész Battle Realms - folya-
matos egységtermelddés, innovativ technolégia-rend-
szer, forgathatatlan, de legaldbb haromdé UV tajmodell
- csupdn eddig, s egy perccel sem tovabb vallhatta magat
kiegészitéstdl mentes szdrakoztatd produktumnak. Az
alapmil ezennel az eredeti jaték hét évre visszamend

Gzményei an igyekszik elnyerni a Battie Realms

k tovabbi,

A Farkas Kldnra bizony rendkivil sanyard, bizony rendkivil
nehéz iddk jarnak. Az egykoron dicsd nemzettség rabszol-
gasorban nydgi a mind katonai, mind infrastrukturalis
szempontbdl szigoribb Létusz Kidn kiméletien elnyomd-
sat. Jatékosi mindséginkben Grayback N 2yl

jai faktorok? Errdl kér lenne vitat nyitni - szinesitett
gial faktorok. Az eredeti jaté madr megk t fegy-

szamdra, (A Ubi Soft egyébként killbnleges drengedményes
akcid keretein belll kivan megszabadulni a frissen illatold

verek szintlgy Uj értelmet nyermek a Farkas Klan szineib
rajthoz &ll6 Hadurak szamara - segedelmiikkel lancokat
szakajthatunk, blokddokat torhetink, ellenbeleket forgatha-
tunk fel, s ki egyarant. Maroknyi vizudlis adalék is befigyulal,
melyek java része az immér megvaldsitott s implementalt
havas kirnyezet hozadékainak tekintendd: héban maradt
labriyomok, g6z6lgd lehelet, s6t - ezen (jitas dldasos
médon mar a jatékmenetre is szerves hatast gyakorol - las-

Kiegsszids még 6v5 1 SR,
lehetséges okokat 13sd a hivatalos honlapon.) Gyijtdk
mégazal ‘Wolf Clan kterkésziet is oft
figyel a korongon, true type font kivitelben. Olvashatdsaga
ugyan zérushoz tart, de azért mi méltdnyoljuk az alkoték
igy &t. Egyébiként pedig la, tarara és tittiriri, fog-
lalnatndnk Gssze e kitelezd rutinkiegészitgt illetd, legfobb
tapasTtalatainkat, Csak és kizdrdlag azoknak, akik még

sabb tem( rizstermelés. Hogy miért? Nos hoban a rizs egészen biztosan kivancsiak ra.

- neh en né. (A jate Iszer let i egyébkent

nem biviitek Gjabb termelhetd nyersanyagokkal, mint

azt par halon praktizald Nagytudasd ka tudni

vée - nekik, meglehet, csaloddsszamba megya Farkas  erfekeles: 7ho

Tele.) Az interfészen is el-el sziszmdtilt maroknyi lelkes
Liquid munkatdrs, kik allitasuk szerint hatékonyabb, tgon-
doltabb, s nem utolsd sorban: lényegesen kezelhatdbh

Farkas Kldnvezér erdtdl s tenni akardstél duzzads testével
/ lelkével hajit minket nyakon a Winter of the Wolf cimen
érkezd expansion pakk, mondvan: egyesitsd, majd vezesd
gydzelemre a szétszbrodott Farkasokat a konkurens érde-
kek ellenében, ha tudod!

Nyolc, csak és kizardlag a bivitéssel ta tt verzidban
hozzaférnetd Oj egység, iletve négy Uj Zen Mester jelentik
a kampdnykildetéseken il értends, érdemi valtoztatdso-
kat. A hadjarat maga a Farkas Kian fliggetlenségért vivott,
elkeseredett csatarozasait mutatja be. A Kldnok mellé

dukald, dj Zen N k egyadi kéf

agekhel, friss lehetd-

paneleket alkottak a bovitéshez, Ezt hivom csak igazi rizs(a)
termelésnek, &m ha Gk fontosnak tartottak megjegyezni,
gy feltétlendl kdzoindm kellett Allitasukat. Van itt kérem
még: fejlesztett tobhjatékos-panel is, mely - hasonldan a
kezeldfelliletirdnyvonalhoz - gyorsabh Utemd multiplayer-
konfiguralast tesz lehetdve.

A Battle Reaims jatékrendszer ismerSinek s rajongdinak
egész birtosan kedvilkre valé lesz a Winter of the Wolf - a
tucatnyi Gjitas mellett végre betekintést nyernek egy eleddig
nem tisztdzott eldzmények nyoman kialakult kenfliktusrend-
szer pontosan kirvonalazott miértjeibe, sot a mellékelt
pélyaszerkesztd segitségével végre végtelen szami kil

Sgekkel bovitik a né tok repertodriat -

detést, izgalmak

ek s ek

Az alant elterilld hirom kérdésre helyesen valaszt add
olvas6ink kbzott egy darab Batile Realms: Winter of the
Wolf kiegészits keril kisorsoldsra, amit a jaték hazal
forgalmazsja, az Automox Kit. alanlottfel. Bekilldési
hatarida: 2002. december 18., postacim: 576 KByte
Battle Realms nyeremény]aték”, 1329 Budapest, Pf.: 24,
vagy 576kbyte @576.hu (Thrgy: . Az elsd farkas...”).

1. Hanyadik Jitéka Liquid-éknak a Battle Realms?

2. Mi diszitl a Liquld Entertalnment fShadiszallisanak
fobejaratat?

3. Hol dolgozott Ed Del Castillo féhoncho a Westwood
Studlos eldtt?

Jaték-Nyereményjaték




Baby Felix's
Shuffle Puck

Mar itt az elején leszogezném, hogy a decemberi Budget
rovat rendhagyd lesz; a hdrom gdresd ald tolt anyagon
szamos kizos vonas fedezhetd fel. E15szor is, mindha-
rom jaték rajzfilm-kintdsbe van bugyoldlva, mésodszor

- és ebbidl is Gan - & wla
playereknek készilt (legalabbis elssorban), s végll, de
abszoldt nem utolsd sorban: mindhdrom stuff magyar
aru, Wbbek kozdtt az 1994-es Reunion-t, az Imperium
Galactica elsd két részét és a jatéktorténelem eddigi
legszebb drstratégidjat, a Haegemonidt is fejlesztd Digital
Reality eszkabdita Gket Ossze.

Akkor ugorjunk is neki az elsdnek. Erdemes tudni réla,
hogy egy veterdn jaték szolgal a téma alapjdul, az Amigén
&g Atari 5T-n "89-ben megjelent Shufflepuck Café. A- ma
mér a Mattel birodalmaba olvadt - Braderbund cég kultusz-
Jjaték statuszl takolmanydban és a most vizsgalt feldolgo-
zasban is ugyanaz a lényeg: két jatékos Al egy tbla két
végében, kezikben egy On. pad-et szorongatva, amivel
egy korongot kell a masik kapujaba pockainik; alternativ
megnevezésként air hockey™nak is hiviak a dolgot. Aki
mEE most sem vagna, hogy mi a hebrak ez az egész, az

is biztos dsszefutott mar egy ilyen tablaval a jétékvermek
zugaiban. Itt most 520 szerinti 3D-s, kézzel foghato tablat
kell érteni, nem egy raszterpontokbdl kirajzolt jatékteret.
(Az .igazi” tAbldt a legtébb esetben ultraviola-fénnyel
Jboritjdk be” hogy a villimgyorsan cikézd, mandinerektdl
beszédilt fehér korong jol Iathatd - &s Iatvinyos - legyen

- igy mér biztosan leesik mindenkinek, hogy mi is ez valg-
Jjéban.) Egyfeldl ez volna tehdt az alapdtlet, masrészt ming-
erre tapasziottak egy ‘Felix' féle hdmréteget. Taldn nem
is sejtenénk, de Felix mar igencsak dreg macsek, 1919,
november 9-én szilletett (Feline Follies). ,Edesapja”, Otto
Messmer megteremiette az elsd animalt sztart, akinek
népszeriségével csak Disney-&k jdval késdbb eldmaszd
Mickey Mouse-a vehette fel a versenyt. (Egyes tedridk
szerint Walt meister a négyujjd cirmos alakjat koppintotta
le, mikor megalkotta a hires ragesalat.)

A progi vezérléséhez is egy g elGallitott
egerentylre lesz sz2ikség, ezzel mozgathatjuk a valaszt-
hatd platformban cslicslé rajizfilmfigurdt (persze a mozga-
tas lehetdsége csakis a sajat térfellnkre korlatozddik), Ha
a sokat emleg) omszéd Pistikét mecesre
hivni, ezt is megtehetjik, rdaddsul gy, hogy Istvanka
nyugodtan otthon hagyhatja a gépét, meg a koax-kabelét
- elég, ha magat hozza, és ratapad a billentylzet kurzor-
gombjaira, Ez lenne a Duel Gzemmdd. Persze a jaték nem
is volna jaték, ha nem lenne egyjatékos madja. Utdbbibal
két fajtat valaszthatunk; az egyiket Adventure, a masikat
Tournament modnak keresztelték hazankfiai. Minthogy
van adventure modusz, ehhez értelemszerden triénet

is dukal: Baby Felix és cimborai egy magikus shuffle puck
Jatékban taldlidk magukat; innen kell visszaszereznilik
Felix vardzszsdkjat”, amit a gonosz Professzor és mecha-
nikus csatldsa, Master Cylinder tulajdonitottak el tollk.
Az Ot killinbozd vilag jatékterén iddnként fel-felbukkanak

powerupok, ezeket a koronggal tudjuk aktivélni. Néha Exlrﬂmﬂ GI‘I usth“slers
nem csak powerup” modjara, hanem akdr ,powerdown”-

ként is mikidhetnek a targyak; eldfordul, hogy jatékosunk

Gsszemegy, vagy a képernyG ll fejre, megbolygatvan za tl‘le Ghﬂsls '

ezzel az egész irdnyitést (Ettol volt szebb és jobb az alap n "

Arkanoidnal a 8-bites Batty is. - Reiker)

Lehet, hogy ez a Baby Felix fajta Shuffle Puck gyermeteg-
nek tinik, de nem feltétlend] kell hozza 4 évesnek lenni,
hogy ledljink elé; akit vonz az air hockey, annak egyvala-
mit tudok mondani: probélja ki,




Ugy latszik, nekem alaposan kijar ebbdl a ‘zap’ szent-
séghdl - a mdltkoriban egy egész darab Zappert volt
alkalmam megismerni, most pedig Gsrégl Ismerdse-
ink, a Szellemirtdk szeretnének minket megismertetni
eme ritka jelenség nydjtotta dromdkkel. Mint ahogy
mér emlitettem, mindhdrom jaték egy-egy rajzfilmbal
/ comic-bdl lényegiilt jatékka. Hat hogy is lehetne
kivétel pont egy Ghostbusters jaték, mikor tengeren-
tdli cimboraink egyik legkedveltebb agyalvanyardl
van sz6. A vaskos tiizerdvel megrakott, paranormalis

skenységeket ,normalizalni” igyekva médi a
'80-as évek érdja 6la hajkurasszak a nyughatni nem
képes tdlvildgiakat; a Gh torténelem mind
képregény (1988-ben debiitalt; tetszési indexénet

mutatdja azonnal V2-es rakéta modjara hagott az
égbe - Amerikaban a NOW, Angliaban a Marvel
licensze alatt), mind az ebbdl szérmazd rajzfilm, mind
pedig mozifilm formé&jd feldolgozast is felirhatott mar
a listajara.

A szamitogépes listaslemhez elBljardban szintén

egy kult jaték cimével kell, hogy éljek, ez pedig nem
mas, mint a hirhedt Bust-a-Move (aka Puzzle Bobble.
- Reiker) - KISERTETIES a hasonlésag ;). Ismét
agyunk ,arithmetic logic unit"-jat kell tehat impulzus-
sorozatokkal traktalnunk; a lecke a kivetkezd: négy
szellemvadasz kézll vélaszthatjuk ki a nekiink szim-
patikus fazont, majd a kivetkezokben a képernyd
aljardl felfelé célozva kell kisérteteket hajigalnunk

a fent tomarild szellemek kozé. (Egy célkereszteta
Worms-ben latott modon egy koriv sikjaban tudunk
mozgatni, szemmértékkel pozicionélva azt az effektiv
|Gvés érdekében; ebbdl kifolydlag itt is csak az egérre
korlatozddik az irdnyitas, amennyiben a draga Pistike
nem kezd el a billentydzet foltti uralom megszerzésé- |
ért és a Contest médban valé kompetitiv szereplésért
nyafogni.) Persze nem csak ennyibgl dll a dolgunk,

a szellemek ugyanis szinesek, a progi pedig logikai
anyag - ebbdl ad6ddan mini harmas so

kell kialakitani a |ényekbdl, ezdton _pérologtatva el”
Gket a Jaték szinterérdl. Nagyobb |élekszami csoport
kinyuvasztasa esetén kedvezdbb korilmények, na
meg tibb pont Gti a markunkat. A kedvezobb koril-

k" a kévetkezdképpen nyilvanulnak meg: ha
egy 4-es csapatot vonunk ki a forgalombdl, valamiféle
bonus targy (powerup - mi mds :) jelenik meg, mig
ha egy 5-0s pakkot tesziink hidegre, az iddkozben
lefelé kdzelitd szellemcsorda hatral vissza egy egy-
ségnyit. (Itt a jobb oldalon leledzé iddmérdnek van
szerepe; akkor merészkednek kizelebb a dogok, ha
egy bizonyos iddintervallum alatt elfogy beldle a zild
trutymd, ezért ezt is illik figyelembe venni.) Az .apage
satanas” hatds persze nem csak igy érhetd el, az emli-
tett bonusok kézdtt is taldlunk majd a kisérteteknek
megalljit parancsold cuccot. Az Arcade méd tehdta
pontszerzésrdl sz6l, mig a Challenge jatékmodban
a Szellemirt6k kabalafiguraja, Slimer (a Smiler név
legalabb ennyire taldld lenne) kiszabaditdsara inditha-
tunk hadjaratot. Téméren ennyi voina az (j palyak

is engedé 6 Extreme Gh 3
ami sik Gtvzia irtdk” hangulatot egy
szérakoztatd logikai jtékkal. A hdrom kédhal
kbzil ez az, amit minden ilyen jellegl jatékkal szive-
sen ja jozé felndttnek is batran aj a

shareware programokkal ellentétben biztosan nem
fog regisztracioért nyekeregni.

Papyrus - The
3 o
Afd0N S LNAUBNYE rcommcsess morssmmestasmsre
nem ndtt) szildk eldnyben... ;)

Fajlesztd: Digital Reality @ -
Kiadé: Wanadoo / LSP @
Magjslenés: 2002, @

A'T4-ben kidtiott Papyrus-t, Lucien De Gieter figuréjét is
utolérte végzete: a kettes szamrendszer martalékava lett.
Nem mondhatd, hogy felliletes munka volna a rajzfilm; az
ifjii kalandjainak megirdsénal tapasztalt archeoldgusck
felligyelik a torténetszivést. A francia székhelyii Dupuis
Audiovisual cég logbjahoz olyan tovabbi animacios hostk
nevei fizdnek, mint Flash Gordon, avagy a vilaghir(
Spirou,
A hazai arcok kotyvasztotta program tehdt a (kis hazank-
ban is vetitett) Papyrus rajzfilmre épill; fellinézetes

jéték, a Death Rally-r Gp
tivaval. Persze nem holmi 1001 lovas Bugatti Vieyron
szintd autéesodakban kell tipornunk a pedalt, hanem
fzig-vérig dkori fogatversenyben hajthatjuk a sz6 szoros
értelmében két Ioerds tikolmanyokat - a la Ben Hur. Hogy
ne legyen olyan egysiki az egész, a fogatokat potencialis
fegyverekkel pakoltak meg; a Ct r1-lal giibicseket szor-
hatunk a nyor iszkold lyasok szekere elé,
miga Shift-etsimog il & pithetlink
az eldttlnk nyargald rivalis egységbe - ugyanigy persze
ellenfeleink is gonoszkodhatnak velink (Rock n' Roll
Racing érzés befigyel!). Amennyiben a versenytarsakat
sikeril jarmivik mozgasképtelenségéig amortizalnunk,
&k automatikusan diszkvalifikélédnak is a versenybdl,
s mint akadélyozo tényezik funkciondinak tovabb. Az
elfzé két programhoz hasonld modon itt sem hagytak
powerup-mentesen a palyakat, a Papyrus jaték esetében
viszont tdlinyomérészt a pozitiv hatdst kivalto targyakat
erdltették a sracok - ezek versenyenkent valtoznak,
legtdbbszor a fogat fegyverrendszereit” tditik Gjra, vagy
négylabi pa(ijtésainkat kapesoljak ,SPM fokozatba™ :).
A fémeniiben nem kevés jatékmad kizil csemegizhe-
tink; itt Gjfent megtalaljuk a torténeti médnak megfeleld
Adventure Mode-ot, ahol Théti Chéri-t, az egyiptomi
farad lanyat kell vi parintanunk az el {ilt Aker
paptél, Seth istenség szolgaljatol, aki nem volt rest
elrabolni az uralkodd szeme fényét. Ez egy Gsszetett
versenysorozat, Gsszesen 6t, tibbszor ismeétddo palyan,
varidlods szami ellenféllel szemben. A versengések hely-
szinéil Egyiptom jellegzetes éplleteit is ledigitalizaltak a
diszkrét értékek kbzott valtozd valdsag” trikkmesterei; a
Piramisok tivében, a Szfinx krill, vagy a Nilus falott iveld
hidon Is réhatjuk a 16dobogastsl harsogd kirdket. A torté-
neti opci6t vélasztva képregényszeriien, a kterel
kattintva tudhatjuk meg a killdetés — és az alatta nyugvo
sztori részleteit; szinte minden egyes futam utan bevillan

ez a képregényt idézd kiegé . Ezen felil 1étezik
még Simple Race, ez gondolom nem szorul kilondsebb
magyara - egyszerd yrél van szé; Time Trial,

ahol az idd jelenti az elsddleges ellenfelet, ezek ald pedig
nem étallott beférkdzni a decemberi Budget rovatban
szinte mar tradicionélis jelentdséggel parosult parbaj
méd - csak hogy a versenyjatékokat is szeretd Pistikének
ne inogjon meg a lelki békéje ).

Jéllehet most sem egy cslcskategdrias jatékrdl van sz, a
felliinézetes versenyj kat élvezd gal nyugodtan
tehetnek vele egy probat.

E hérom Digital Reality jatékban nyoma sincs a brutalitds-
nak, vagy a vérnek - kardcsonyi ajdndék feldl tétovazd

Ja, avirgdcs meg a szentfa legyen veletek!

Furulyis Adam
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Rendeléskor rézsaszin postautalvanyon fizess be ciminkre (1329 Bp., Pf: 24) annyiszor 100-Ft-ot, ill. 150-Ft-ot, vagy
2002 Ft-ot, ahany Gjsagot rendelni szeretnél, + a postakéltséget*, majd az utalvany hatoldalan taldlhaté megjegyzés
rovatba ird be a kért lapok megjelenési szamat!

Fontos! Ha a postakéltseget nem adod hozzé a rendelésedhez, Ggy nem all médunkban megkiildeni a kért Gjsdgokat.
A postakdltséget* a mellékelt tablazat alapjan szamolhatod ki.

db. postakiltség
1 83,- Ft
2- 6 303,- Ft
7-16 620, Ft
17 - 33 680,- Ft
34-49 740, Fi
50- 65 800,- Ft

Az 576 KByte 1990-1999-es

szdmai 100 Ft/db (+postakdltség*), 2000-es szamai 150 Ft/ db (+ postakdltség*),

a teljes 2001-es évfolyam 2002 Ft/11 db (+postakoltség*) aron megvasarolhatdk boltjainkban, vagy megrendelhetdk
csomagkildd szolgdlatunktdl.

(1329 Budapest, Pf.: 24)

PARTNEREINKNEL MINDIG KAPHATO A LEGUJABB 576 KBYTE

Amennyiben dn is szeretne partnerlnk és
forgalmazonk lenni, valamint cége ingyenes
hirdetését ezen az oldalon megjelentetni,
keresse szerkesztosegiinket

a 369-2686 telefonszamon,

vagy a TLAJOS@576.HU ill.
FRIGYES.BISCHOF@576.HU

elektronikus postacimeken.

Alkatréczek ko nﬁguracwk,fo rgalmazisa
Jatek és Ugyviteli szoftverek, kiegészitok
értékesitése

Uzlatunk: 2600

- Erm yiLL S,

E-mait magep_pogvimer
magep @entennet.hu

Dunatijvéros,Vasm( ¢ 53, |
Tel.: 25/500-040
Mobil: 30/2174257
E-mali: neo@nsocomputers.hu
www.neocomputers.hu

CcD |ras 100 Fil
V{ VA net szamilogépek helyszini és szervizes javitasa,

- monitorok, myomtatok jovitasa
- Vivanet infernet elofizetés

¥ - haldzatok tervezese, felepitése
— A
Manr;nnau

-Postabankos Gruhitel Ggyintézés
A viros legjobb draival varjuk Onéket.

X MULTIMEDIA SHOP
Uzletiink és hazimozi
bemutatotermiink cime:

1133 Hegediis Gy. u.

Tel: 06-1-239-6761

17 dh halézatba ko tt gepen

. game & internet
ny:tva 12-22-ig

8-10 f6 esetén akar non-stop is

Cim Bp IV. ker Virag’ u.jS
Tel: 369-25- 23 3

Mobil: 30/2174257
E-mall: neo@neccomputsrs.hyl
www.neocomputers.hu

CD irads 100 Fi!
VI VA ﬂet szamitogépek helmm @5 srervizes jovitasa,

= - haldzatok lervezése, telepitése
(‘}ff{é}'%
2 - /4

- moniforok, nyomtaték javitasa
- Vivanet infernet eldfizetis
-Postabankes aruhitel Dgyintezds
A viros legjobb dralval varjuk Onéket.




Hézagos a gy(ijteményed? Tudod, mi a dolgod...




Zelenhgorm: The Land of the Blue Moon
Episode | - The Great Ship




zérja alul. Vagd el a bért a megélezett olioval, és
|épj be. Vedd fel a falon 1686 anyagot. a kerek
fatanyérra kattintva pedig a kurblit. A falon egy
kules lenyomatat lathatod, a jegyzetfizeteddel
kattints ra, ezzel &t is kopirozod papirra.

Lépj ki, nézz jobbra, majd haladj eldre. A hely-
szin kivzepén van egy nagy, fehér, gombszerd
szobor, amibol hosszinyako lények nytinak fel-
felé, Vizsgald meg kbzelebbrol. Hat brat talalsz
az epitmény hat oldalan, kattints egyenként
mindegyikre, ismét a jegyzetfizettel. A létrdt
hasznalva fel is maszhatsz kérbenézni, bar
ennek nincs semmi funkeidja.

A hattérben |évD haz kapuja zarva, kesobb

sem fog kinyfini, ne erditesd a 1émat. Viszont a
heritésen 8t lathatsz egy halgyet. Menj kozelebb
nyugodtan, de egy jobb Klikkel keruld el a beszel-
getést, kildnben az drok markaban talalod
magad. A masik oldalon egy kutya Gl a fiben,
ha rakattintasz ugat, sot, ha van nalad disznd-
hus, azt is odaadhatod neki. A kutyatal fordulj
baira, kattints kétszer egymas utan elore, E2
egy kis (tlevagas, atjaré a bo keresztil,
oda-vissza hasznalhato.

Mast menj el tjra a vildgitatoronyhoz, ott le

a partra, fordul] jobbra. Hasznald a kurblit a
tekerbszerkezeten, minek kivetkeztében a
toronyhoz szallit egy hajoszer( eszkoz. Itt kat-
tints elére, a tornyot megkerilve pedig hasznald
a kalapacsol, és (ss ki egy darabkat a sarga
kristalybol, A Kristalyt majd idével probatd ki

a tehér, gombszerh épitmeényen 1&vo rajzokon

- killonosen a nap-motivumra kattintva filelj
figyelmesen,

Térj vissza a hajoval a partra, majd menj el Gjra
a fogadd elé. Kattints a piac irdnyaba, de most
ne menj el a rampdig: Még elotte fordulj jobbra,
menj be a kis utcaba a gyerekek mellett. Ekkor
Arrikk athalad egy hidon, és a tandoshaza
{Council House) el6tt talédlja magat. A kapuban
1éva drrel csak egyszer beszéll, kildnben harcra
kerdl sor, aminek nem lehet j6 vége. Fordits
nieki hatat, és a foldon Iévo kivek rajzairdl a szo-
kott médon készits masolatot. Nézz ismét az o
fele, fordulj jobbra tdle és kattints elore. Nehany
Iépesofok eltt taldlod magad - ha gondolod,
men fel és nézz korll. Mellesleg innen dobnak
vizbe egy nagy kovel a nyakadban, ha kicsinalsz
egy Ot ). A l€pesd aljatdl indul egy rovidke
mold, ez a harmadik hely, ahol gydngyért tudsz
alameriiinl, A malén egy mélyhangl csdnakos
ember all. Beszélgetés kazben valaszd a Ferry
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me to the rice fields”, majd a .But | have no
map” lehetoségeket. Egyeldre nem tudunk az
emberrel kihajozni, szikseg lesz arra a bizonyos
térkepre is.

A malo toveben, a haz falanal van egy nagy ké.
Kazelebbrdl szemlélve, a kép felso szegletében
talalsz rajta egy horgonyt, vedd magadhoz.

Mint azt a vasari komédias is tanacsolja, szerez-
ned kell egy uniformist, amiben elvegyilhetsz
az Grik kozott. Most irany vissza a tanacshaza
elé, Ott haladj el az or elott egészen az elkeritett
részig, ahol talalsz egy bedeszkazott ablakot.

A feszitovassal tord be a deszkakat, majd lépj
be. Kiesit fordul] jobbra, maid haladj egyenesen
bele a sotétbe. Ekkor mar meg tudod gydjtani

a gyertyat a hozzavald gytjtoval. Halad] harmat
eldre, egyszer balra, majd megint elore, Egy
halacskakkal diszitett hordokkal teli terembe
érkezel. Nézz fel, egy zart csapoajtot 1atsz.
Semmi gond, készitiink hozza gyorsan egy
Kulcsot. Az inventoryban kattints a daraldra,
hizd ré a kagylokat és a rizst. Most vedd el6 a
talkat, és helyezd bele a ledaralt dolgokat. Add
még hozza a tojast: lam, mar kész is a ragaszto.
A vilagitotoronynal szerzett fémdarabot is hizd
ré a ragasztdval teli talkéra, majd hasznald a
kulcs lenyomatanak masolatat a ragasztos
fémen. Ezt kovetden egyesitsd a reszelot az
immaron preparalt fémdarabbal, s kész a kules.
Nyisd ki vele a csapoajtét. A tanacshazaban
vagy, egy raktarhelyiségben. Jobbra akassz le
egy egyenruhat a fogasrol. Az ajton ne nyiss be,
mert lebuksz. A csapoajton keresztil tavozz. A
hordéktal elfordulva menj elore kettdt, egyszer
jobbra, onnan pedig mér csak elére. Utkdzben
még taldlsz a foldon egy fabol készilt, lapozgat-
hata konyvet. Megnézheted, de nincs kilono-
sehb jelentosége.

Lépj ki a fényre (Akar olcso diszkos dalszivege-
ket is irhatnal a szabadidédben :) - Reiker), s
meg se allj egészen a hazadig (mostanra mar
szépen kidekoraltak). Menj le a hajohoz, beszélj
az orakkel, merits ki minden lehetséges parbe-
szédet. Men| be a hazadba, fel az emeletre a
tlikdr elé. Kattints a tikarre, majd a mogatte 1eve
fogasra. Arrikk atdltozik az 6rok egyenruhajaba.
Vissza a hajonal posztold rokhdz. Beszélj velik
Ujra, vélaszd az elso ket valasziehetoseg kozll
valamelyiket. A kbvetkezd kérdésre, hogy miért
bal kézbe vetted at az alabardot, az .Oh, excuse
me! | was stung on the right hand by a bee”
vélasszal felelj. Miutan a masodik or is magadra
hagy {szélitia a természet - Yes™el engedd el),

Y
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a létra tkorjaval, ahol Kicsit fényesebben vilagit,
kattints a hajd oldaldra. Felmaszva a létran, kom-
binald a kotelet a horgonnyal, &5 ezt igy egyott
hasznald a hajé peremén. Fent vagy a fedelze-
ten. Itt nincs mit csinalni, massz le egy szinttel
lejiebb lévs fedélzetre. Taldisz itt egy kampdval
felszerelt emeldt. Kattints ra a vodroddel. Ha

ez megvan, klikk a karra, marks megtolt vizzel.
Akaszd e a tel vodrot, Jard kirbe ezt a szintet,
mignem taldlsz egy ajtot. Ahhoz, hogy kinyisd,
olyan mértékben kell megtdltened a rajta lévd
harom tartalyt vizzel, hogy megszolaitatva ugyan-
azokat a hangokat adjak ki, amiket a kristaly a
nap-motivumon. Hasznald a vidr6t az ajton, és
allitsd be a vizszinteket balrdl jobbra a kovetke-
26k szerint: elso tartalyt toitsd teli, masodikat
negyedig, harmadikat pedig félig. Kattints batr6l
jobbra mindegyikre egyet. majd az ajtora. Maris
egy elStérben vagy, Ujabb zart ajto el6tt. Itt egy-
szerlibb a dolgod, csak helyezd a kristalyt a bal
oldali tartalyba. Nyiss be, nézz kéril alaposan -
megéri. Allj szembe a kandalléval, fordulj jobbra
&5 nézz le. Kattints a fiokra, vedd fel belble a tér-
képet, amit az inventory nagyltofaval kzelebbrdl
is szemugyre vehetsz. Nem szikségszerd, de a
kbryvespolcon lévd kinyveket is kézbe veheted,
s61 olvasgathatod is Gket. A lépeson fel
talalhatsz még ezt-azt, csupa olyan targyat,
amire itt az elsé eplzod sordn mar (még) nem
lesz szikséged. Hagyd el a hajot, utasitsd vissza
az or sor-meghivasat (Mégis, KIT céloztak meg
a készitok ezzel a jitékkal?! - Reiker), és add
neki a bardod, amikor kérl. Men] Gjra a hazadba,
az eltbbihez hasonid modon bltbzz vissza, majd
rany a nagymama.

Lépj be a nagyihoz, szolitsd meg, beszél majd
sokat a terképral. Hallgasd vegig az osszes
lehetséges dialdgust. Utana fordul] meg, vedd
magadhoz a fehér, felakasztott, lemezszeri
valamit, majd massz fel a lépesbn a padiasra.
Itt csak néhany képet tudsz megnézni a foldon
elszorva, llletve a ladaban. Massz le a padiasrol
a csapoajton at, és menj a tanacshaza mOogott
mélohoz. Beszélj a csonakossal, valaszd lsmét
a Ferry me to the rice fields”™ mondatot, utana
add oda a térképet (Here is the map”). Ezt kv
etden feleld azt. hogy .| am on my way to one

of the rice growers with provisions”, majd .Yes,
of course”, Here is the paper!”, végil pedig

.Of course”. Miutén a bevasariolistan szerepld
osszes clkket leellendrizte, egy gyongyszem elle-
nében felvesz a hajbjara.

A hajorol letépve menj elore a zart kerltésig,

ott pedig jobbra az Hsvényen. Ejszaka, amikor
Arrikk mar letdborozott, keress néhany gallyat a
kéirnyezd sotétben. Ha megvannak, a gyujtoval
adj nekik thzet. A tabortiz fellobbanasat kive-
tien pedig kattints a foldon lévé pokrocra, és
kivanj Arrikknak nyugodalmas jo éjszakat. Na
meg blcsizz is el tole egy iddre, mert ezennel
vége az elsd rések. Mar csak a 2aro képsor
megtekintése van hatra.

Koranyi Teodor



Csak tavirati stilusban, hogy kiférjen. Alapvetd dolog,
hogy minden targyat csak egy bizonyos helyen lehet
hasznalni, ez kdnnyités, valamint minden olyan helyet,
ahol tenniink kell valamit, a jobb felso sarokban ikon:
nal jelez a program. A mihelyben menjink jobbra, a
fljtatdhoz, amit ragadjunk meg, &s tabbszir hizzuk
le, majd eressziik el, amig lehetséges. Menjink kicsit
vissza, a kalapacsot mikddtetd fogantydhoz, ezt a
zene Gtemére kell jobbra-balra tolni. Kitdr a tlz, men-
tnk hat a bejaratnal levo arkad-szerd épitmeényhez,
és vegyik fel az oltdberendezést, valamint it toitsik
fel vizzel. Oltsuk el a thzfészkeket. MenjGnk ki a
mihelybdl, majd jobbra, a fistold kémeny felé.
Vegyiik fel a fogot a foldrol, majd segitségevel sza-
baditsuk ki a bikat tovisbortonebdl. A rozsat adjuk
a lenynek. Viegylk fel a kampdt, keressik mega
kotelet a mezdn, aztis, majd hasznaljuk a csontvazat
takard bozGton. Menjunk a bikahoz, adjuk oda nekia
mellette heverd bordarabot, majd Gltessik a masodik
rozsat a csontvaz elé, a foldbe. Menjink tavolabb,
majd visszatérve hasznaljuk a kotél végét a leny nya-
kan. Viegyiik fel a tort a csontvazrdl, majd masszunk
fel a fara, ahol a tdrrel atjuthatunk a masik oldalra.
Nekifutasbol ugoriuk at a patakot. A pokhalon koze-
pen kell thaladni, Iépésenként, varjuk meg, amig
a rangas elill, akkor induljunk tovabb. Egy kooltart
talalunk itt, de most masszunk at a fatdrzson, majd
haladjunk jobbra, keresztiil a lavamedencék kbzott.
A szobortol vegyilk magunkhoz a kalapacsot, majd

ennek segitségével hatastalanitsuk a

tizdémonokat. Az oltarhoz visszatérve applikaljul,

s a masodik haromszog kigydl. Most balra menjink.
az alagiton at {szaladva, ugralva, egyenként kerdljik
ki a langokat). Vegylk fel az edényt, menjink vissza,
hasznaljuk az oltamal.

A kapu bal oldali kirakajaval kezdjik - Ggy tolo-
gassunk, hogy végil a kizépso kocka maradjon
szabadon, az gak pedig sugdrirdnyba nézzenek.

A jobb oldali kirakd lesz a kulcs, a zar alapian kell
daszeraknunk, majd a kozepéné! felvennink, s

a zaron alkalmaznunk. A barlangban, baloldalon
vegylk fel a tzvirdgot, majd menjink vele hétra, a
két furcsa szerkezethez, helyezzik a foldbe, vilagit. A
harom tokiot tegyilk a jobb oldali gépezet polusaiba.
Menjink az asztalhoz (a tervet érdemes megnézni;

a feher kar jelzi, mi a kivetkezo [&pes), majd jobbra
tole a szekrényhez. A bal szobrocskabdl vigylk a
szendarabot a haromszog alaki gepezet kizepen
Iévo
vegylik ki az dimot, ezt a gépezet alsd, bal bemenetén
kell alkalmaznunk. Lépjink a masik, homokdra-szerd
géphez, huzzuk ki a reteszt amennyire csak birjuk és
engedjik el (!). Toljuk vissza a reteszt. A hdromszag
alakil gép bal also vezetékén van egy csap, ezt
birlzgaljuk meg kétszer. Menjlink kicsit tavolabb,
vegylk fel a jégviragat, amit alkalmazzunk a gép felsd
£ombjén, majd hasznaljuk kétszer a felsd csapot.
Vegylk fel a kis rézfeddt, onnan, ahol a jégviragis
volt. Hazasitsuk 6ssze egy masodik tizvirageal. s
vigyiik a szarkezethez, iiltessiik a foldbe, Mosta

jobb also csapot tekerjik meg kétszer. Vegyiik kia
gép kozepebdl a gyémantot, majd a foldrdl az arany
ekkivet. Menjink a bejarat kézelébe, az edényekhez.
Az Uj helyszinen vegyuk fel a kiveket, menjink a sza-
kadékhoz, dobjunk egyet bele. A tiloldalrel Siegmund
tiizlabdakat 10 rank, amit hatszor el kell kerlinnk,

Jvitrinbe™. Most a szekrény jobb szabrocska)

afelszalld Iégaram it dlva. Akkor
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a botot, mozgassuk, mire az agyonnyomia a harom

‘csonthkatonat. Menjiink le, ahol elveszitjiik a torinket,
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\dawaa maduihezésdnwga;wkmegﬂ huhs@él.n
miihety elé kertilink, kopogjunk az ajton kétszer, majd
hivjuk a medvét. Odabent balra vanrpérﬁda ajobb

A dogiott poknal umwmm amit mmua
savas bodonbe. Sétéﬁunkaidmépaum amit sfke-
resen mérgezziink meg, majd dontstnk fel. Atmészva
rajta l'ﬁgwﬂmullunlc vissza, ho ok

tanauneihewm Amﬁwmm dbd‘qldﬂ_t.
a pdk eltintével fussunk a bejdrathoz. Odabent ne
essiink le, ugorjunk az asztalra, balra, a sotartoba,
Sdzzuk be magunkat, iy a pokok elkerlinek minket.
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maba, amit vigylnk a kis medencéhez &s hitsink le.
A kardot tegyik az Glidre, majd ismételjik a kalapa-
¢sos modulust. A kozjaték utan menjink az alagitba,
ahol lgpkedjink, ugraljunk a mintas padigkiveken a
tliskés falig, Aztan gyorsan vissza, varfuk meg, amiga
fal a helyére csiszik. s ismét keljink at a padion, vegig
afolyoson. Vigylik vissza a pajzsot a sziklamélyedésig,
iflessziik a helyére. A sarkany halala utan menjink el
mellette, és keressiik meg a kincses platformot, ahol
vegylk fel a gylrit. Tavozzunk a helyrdl, amig el nem
érjik a beszéld madarat. Mime érkezik, s frissitot
ajan] nekink, miviszont ahelyett, hogy effogadnank,
kardunkkal kiszdnjik meg a kedvességet”.
Rejtdzziink el a farakas moge, majd amikor az rék
elég tévol vannak, fussunk a bokorhoz, ahol tegyik
ugyanezt. Fussunk a képermyd tetejéhez, a fegyver-
raktérba. Karddal torjik le a zarat, odabent nyi:

fel a Iadat. A baloldali abrat haromszor, a kézépsot
pedig egyszer kell elforgatnunk, majd a hosszabb
gyujtézsinart rogzitsik a bombahoz, amit vegylnk fel.
Szaladjunk vissza a farakashoz, ahol helyezzik a kére
a bombat, majd a karddal langot lobbantva gytjtsuk
meg és szaladjunk gyorsan el. Balra bejuthatunk a
faluba, aztan lefelé. kerligessik a falakat. pengeket,
tizlabdakat, nekifutasbol ugorjunk at a hidon. Aharc
utan lépjunk a sithoz. ahol a Fibionacci-szamsort alkal-
mazva mozditsuk el a karmokat (08, 13, 21, 34, 55).
Atondl eldszdr a jobb oldali lanykéval beszéliink két-
szer, azutdn kilépve, a bal oldalival. Valtds, menjiink

a bal also platformra, onnan pedig balra, &s ismet
balra, a fotérre. Amint atértink a hidon, vagjuk le azt,
majd keritsiik be a térpét a felso hidon meghkozelitve
az elobbi platformot.

Az elso képemyon a hosszl, atlés utat valasszuk, a
kivetkezon pedig a masodik pirosat & széléig, ahon
nan cikkcakkban haladjunk. Vegyilk fel a homokot
tolink balra, majd szorjuk a kozvetitd

leesik, s mi agyoncsapjukca karddal. A kbzépso
emelvényt baloldalrdl meghdzelitve torjlik mega suga-
rakat, ketszer. Outro.

dracoo-[atmaffiadothu]




il s o

C I n ke It Iap Mokusvakitas, orok veszteseknek

ICEWIND DALE Ii (FOLYTATAS)

DOHFAXCK

Throwing Axe: Stormshifter
O0HFAXSC

Throwing Axe: Screaming Axe
DOHFAXSP

Battle Axe: Death's Ally
QOHFAXWT

Great Axe: Grim Widow-Through
OOHFBCAG

Baow: Mithril Arc

O0HFBLFK

Bow: Triumphant Flamekiller
OOHFBLSF

Bow: Sophia’s Arc

OOHFBLSR

Bow: Great Sun-Reacher
O0HFBSEH

Bow: Swift Eye of the Hunter
O0HFESRS

Bow: Furious Rabhit Slayer
O0HFCBHE

Club: Club of Confusion
OQHFDGFW

Dagger: Dagger of Closing Arguments
OOHFDGEF

Dagger: Ysha's Sting

O0HFFLEV

Flail: Demon's Breath Flall
QOHFFLSR

Flall: Chains of Righteous Strength
O0HFHEDC

Halberd: Hand of the Buccaneer
OQHFHEHL

Halberd: Holy Hammer of Lucerne
OOHFHMPH

‘Warhammer: Masher

OOHFHRSC

‘Warhammer: Hammer of Lightning
QOHFHXGE

Crossbow: Beloved Geloise
OOHFHXHF

Crossbow: Folly of Hagnen Odestone
OOHEHXIA

Crossbow: Mithril Arbalest
OOHFHXME

Crossbow: Shielded Mailripper
OOHFLXHE

[v Feoli of Hagnen O
OOHFLXIM

Crossbow: Iron Mary's Bold Reply
OQOHFLXMB

Crossbow: Makavail's Swift Bane
O0HFMEAR

Mace: Glowing Azure Rod
OOHEMECE

Mace: Iron Hand of Ohanion
OQOHFMRMG

Morningstar: Lathander's Gift
OOHFMRMS

Morningstar: Mountains of Selune
O0HEMRSS

Flail: Svirfneblin Skull

OOHFSEBS

Bastard Sword: Know Thy Family
O0HFSBRC

Bastard Sword: Order's Nemesis
O0HFSEWR

Bastard Sword: Bloody Wroth
OOHFSCCS

Scimitar: Caernach’s Silver Sickle
00HFSDT

Great Sword: Dwelnar’s Folly
O0HFSEDD

Stave: Delnar's Lightning Stave
O0HFSGCT

Sling: Nimble Cat-tall

OOHFSGSS

Sling: Sun-kissed Sparrow
OOMFSLDE

Long Sword: Delnar's Healing Blade
O0HFSLDY

Long Sword: Sword of Gleaming Dykahst
COHESRIM

Spear: Life's Blood Drinker
O0HFSSLS

Short Sword: Lolth's Cruel Sting
DOHFSSSK

Short Sword: Assassin's Blade
O0HFSSTD

Short Sword: Shame of Thy-Dunag
OOSTAFBE

Stave: Phantom Staff
0OSTAFES

Stave: Staff of Fireballs
OOWANDOL

Wand Of Fear

OOWANDOZ

Wand Of Magic Missiles
DOWANDOZ

Wand Of Paralyzation
OUWANDO4

Wand Of Fire

OOWANDOS

Wand Of Lightning

OOWANDOE

Wand Of Sleap

OOWANDOT

Wand Of Summon Monster
O0WANDOB

Wand Of The Heavens
11HFAXEW

Great Axe: Executioner’s Wife
11HFAXHO

Throwing Axe: Dullcobble's Axe
11HFAXES

Battle Axe: Kegsplitter of Shaengame Ford

11HFCBMK
Club: Paths of Kuldahar
11HFDGGH
Dagger: Goblin Slayer
11HFFLBC
Flail: Black Chimes
11HFHRCR
‘Warhammer: Slow and Steady
11HFSFPL
Stave: Iron-Banded Staff
11HFSGLH
Sling: Left Hand of Darkness
11HFSLHE
Long Sword: Golden Heart of ...
11HFERNP
Spear. Twelve Paces
11HFSTHS
Great Sword: Saga of Wandering Sky
12HFSFWS
Stave: Cabalius’ Whispering Staff
SOHFCLET
Club: Belin's Amazing Everlasting Torch
SOHFDGLT
Dagger: Black Lamia's Tongue
SOHFSLWE
Long Sword: Barrow Wight's Blade
SOHFSRKS
Spear: Kyosti's Hunting Spear
S1HFAXDF
Battle Axe: Duergar-Forged Doom Axe
S1HFHRDA
Warhammar: Hammer of Utter Darkness.
S1HFHRVA

The Dire-Ha Valorfoe

S1HFHXDB

Crosshow: Dragu’s Doom Bolter
S1HFHXHE

Crosshow: Dragu's Hell Bolter
S51HFSFRA

Stave: Ryomaru's Harmless Staff
SZHFDGSH

Dagger: Baron Sulo's Hook
GOHFSLHR

Long Sword: Light of Cera Sumat
G1HFDGWS

Dagger: Wyvern Stinger
62HFDGXF

Dagger: Xvimian Fang of Despair

S3HFCEMP

Club: Monkey Paw of Extreme Prejudice
E3HFFLPF

Flail: Pustule’s Flail of Boils
GIHFHBEPE

Halberd: Pudu's Fiery Blight
6IHFHRBI

Warhammer: Xvim's Brutal Impact
6IHESCSS

Scimitar: Scimitar of the Soulless
ZZIGHFSC

Battie Axe: Mighty Scalecleaver
Z2JGHFMM

Mace: Selune's Blessing
ZIREHFWE

Great Sword: Thunder's Shock
COSSACKS: BACK TO WAR

Jéték kbzben az [ENTER] ledtése utan irhatod be a
kbvetkezd kidokat, A kod beirds utédn nem kell ismét ledtni
az [ENTER]-t.

izmena

Valtds a masik jatékosa

multitvar

Masik jatékos egységeit éred el, ha ezutdn megnyomod a (Pt
supervizor

Ateljes térképet megnézheted

WWW

Az elfzd 3 cheal kid egyideld bekapcsoldsa

money

Kapsz 50000 fat, kajét, kivet, aranyat, vasat, és szenet
VICTORY

Pdlya megnyerése

FRONTLINE ATTACK: WAR OVER EUROPE

Az [ENTER] megnyomdsa utdn irhatod be a kévetkezd
kodokat:

I'mCheater
Cheat haszndlatdnak engedélyezése

ByeRye

Avdlasztott tArgy eldobdsa
EagleEye

Térkép megielenitése
Ups...

épiletek
MoneyMoneyMoney i
# Gsszepi pénz a kasszdba
HastaLaVistaBaby
Minden megsemmisdl
StrongMan
Minden egység meggyogyitasa
GoToHell
Minden ellenséges egység megsemmisdl

RED SHARK

Konzol aktivaldsa:

Atelepitd kbny nyisd meg egy dvela
JGameSettings.script” féjiL és keresd meg benne a
kovetkezd sort:

bool ConscleEnabled = false;

Majd javitsd ki erre:
bool ConsoleEnabled = true;

Ezutdn az [F3] megnyomdsa utdn etdhivhatod a kenzolt,
ahova a kivetkerd kbdokat irhatod be:

Immortal

Halhatatlansag

godmode

Isten méd

unlimited ammo
Végtelen Gszer

fullammo

Teljes ldszer
enabledmissions
Minden killdetés valaszthatd
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Atari VCS

inden az 1970 es évek élején kezdGdott ekkor

deblitaltak ugyanis Rirobbano sikerrel azielSe
arcade jatékgépek az Egyesit Allamokban. Ha ag akkori
jatekos tarsadalmat megkerdeznenk, hogy melyek azak
a jatekok, lyet I mindenki lelkesedéssal
beczal a jatektermi elmenyeirdl, akkor a Pongésa
Battlezone minden bizonnyal koetlk lenne.
A jatekokat eredetileg Kiagyala Atari felfedezvén az
ehben rejlo hatalmas Uzietet 8s 8z crdekiddést az
otthoni szorakoztatas placan, 1976-ben piacra dobta @
Home Pong nevi jatékot és tarsait g
Uj kontdsben, ezzel meg
konzol fogalmat. Az Akkon RCA Studio 2 cartridge
rendszer mellett voksolt majd 197 7-ben megjelent a
legendas AtanVES=el IVES =Video Computer Systeml)
benne kilenc jatekkal, amely az elkovetkezendd évek
meghatarozo szereplojevetette a \Woodgrain™t. (A
2600-as fedoneve).
1978-ban meg whbjatekiatott napvildgot, koztik a
legendas Outlawist tgyanekkor tortént az is, hogy Nolan
Bushnell, & Fangfellesztole & az Atari egyik kiagyaltia
elhagyta & ceget s ek ilon szoftverfejlesztd geget
alapitott, melynek els gyiir
Pizza Time Theateriett (ke

y, akkor teljesen

e 2z otthoni videojatély

> 3 sokak AltaliSmert
b Chuck E. CheSSal dE78=
ékot, sikerrel. Ez piarelsgando

ben fejlesztettek 12 1
volt Shhoz hpgy az Atari-t mege
szemben.

tse riyalisaival

ével elején aztdn tibb sikeres nEVEtiS

maganak a cég (pl. Spacg invaders = japanban
as sikert elért jat reni gép otthoni adaptacioja,
asul 1980-ban megalakultaz Activision s
négy, az Aari-bol ivalt szemelvbol alit) mely
tamogatasat elnyerted cag. A 2600-as ekkorra mar
hatalmas rajonEGtabora tettszert. Az Hjonc Activision
neha!aﬂgomt'programiai aronban nem voltak nagy -
hatéssdl a kozonsegre, s ezzel 70 millié dolidros
veszteseget okozott az Atari nak. [Ha most megnezite,
hol tart az Activision.... 3}
1981 utan aztan sorra jelentek meg a kankurencia
gepei (plIntallivision)s me!yek bar rengeteg fopradaimi
djitast tartalmaztak, kolon ssnek bizonyultaKSEALEN
piaci folényének megddnts kkor jott a Colegn
(Connecticut Leather Company) a grafikailag akkoribam
sl i Szamito Caleeovision-nel. Valaszu| az At
Kihozta az 520085 s2enat, mely az akkariban debitalt
Arcadia cég j, gvors audio kazetlas taroldegyscecve
(Supercharger) is kampatililis volt. Ekkonbanhoztsk ki
a Pac-Man-t és az E.T-t, melyck aronhan csak szegényos
Koppintasnak s aligvaltak nevezhetolh@iatekiermi
valtozatokhoz képest. Minder
jarékok szazai lattak napvildg:
USD ala esett, amely vegre &
rétegek szamara is. Az Atari {elisme
torvényszeriséget, miszerint egy
atamogatottsagol flgg és tergvalaso-at kezdett

a gép ara pedig 100

, egyik pillérembe: 2

akkoriban neves fejlesztoceégakkel es hardvergyartokkal
(koztuk & Coleco-val is S jgen, akkonban a C. nem csak
sajat gepere fejlesztett, Nanem a 2600-asrais.h A
ColecolSpectravision, TeleSySiesmeg sokan masok
imméarof @& Atarinak (is) dolgoztaks Letrehoztak a
Mystiquelatekcsaladot, amelySzigoruan T8 evenfelull
korosztalygknak készilt.

1983-ra a piag tliltelt5dott, nem voltjoVedelmesn, ezert
Kiléptek a szerzodott felek nagyhalal 3 Konzolplaciol £V
v kovetteliokeha tobbiek is...

1984-ben az AtSRIMEEZprobalta djra a figfelem
kbzpontjaba alltaptEREkeit &s piacra dobta @ FE00=
as modellt, amelyREE26E0 jatékot igért feljavittt
grafikdval és hanghatasokkal. Kevés valt valdra ezef)
bél, raadastlebhen ben megvdlt az

|, Yack Tramieltdl is. 1984-85 tajan
még jelentek meg ugyalistekokiGhostbusters, stb.)
de az ovacit elmaradt. EEESIERE Kivetkezd évig, ekkor
Ugyanis Gjoncként, 4j erovEROBBAERT B az amerikal
plécra a japan Nintendo a NESSzel Uapﬁnhan Family
Corputer, Famicom. — Reiker), amelymegearolt minden
eddigi kijelentést a konzolpiad aldokIG NElyEtEs].

Az Atari f olitikat \alrrrtat-"tt konzoljait is 50 USE.

kijelents

KortliSron adt sem tudoll versenyre
kelnliaz aij nemzedék™kel. 1987-enaztan megegy
utolsat il

yhoron szebBidoKEr mEegert
ceg, &5 Kijot atékaival, (Jr. PREMER O BErE
sth.), valami szatért Nolan Bushngll Kinek keze
alatt keszllt 8l & maig hires Secret Quastis: Az Alarn
BEeszEn SONE folytatta a jJatékok kiadasalideaz ey
Vegen vesziesegessépere hivatkozva begiia Uzemel
65 palyafulasa veget ért. Maig nincs még agy olyan ceg
amely ekkora teszesodést mondhatna maganakaz
amerikal piacon, mint amekkora egykoron a lggendas
Atari-& volt. A mai napig mill k ezt ariggyszent
Kis masinat, amely mee iclen van a konzolpiactn, gy 24
ey tavlatabol is (S6t, ma is fejlesztengk ra Jatékokat.
— Reiker). Al
A gép hardware-at tekintve a jatektermi chipkészieteket
hasznalta erds lebutitsokkal - a 6507-es processzor
(1,19 MHz). grafikus processzor (3,58 MH# ¢s 128
Byte (1) RAM (6HK-5 max. ROM meret) viszont kinnyen
koppinthatova tettislcs cepalu Az egyes tipusok
! ala], a kartydk
eeato I::de Uletében is eltértek SgMBSIOL A gépbol spk

Klén I

ssziilt, melyek gaoiBannEmuoltak 100%-oSan

kompatibilisek azSredeti280055s Szeriaval. Volt egyida,
mikggadlunk is kaphatoakVollaR ezek &2 olcso tajvani

FRinai Koppintasok. ValESzerencsem talaikozni parral,

mondRatni majdnemmindegnkmasiajtaivolt, olyan,
hogy kompatibilitds, nemisletezstt (Ta kivetelnek,
merthogyilyenek is volaNdesbboimiitty cleten
nem sokatlathattunk.) OSUpEn a2 integralt jatékok
ge szelt sraras aval varialnatoversioivaljats zhattunk
ezeken a gepekicn. Akadt a2600-asnak alyan verzidja
s, amely Commadore Vic-20esSApplelifes cartridge
okat is fogadott. de czck csal AusEralia es - né
eZaf darabig - Elropa polcain voltakmegtals hatoak.
Expansion port adaptert is mellSielteRagéphez,
tulajdonkEppEnEEy s pites szamiGEEPNBIEIcs Amigo
allgatott. Nemvolt hossza aleiis
Fpyszerl felSpiesSEBalEdodoan az SEMIRIBERO D nynbben
Etgulalihato rergSeerasitan 2600. TORDEzeriatal
hozza & Netrdl (99,99%-uk jogdijmentes),

s van boven. Igy kapasbal 8-at tudnék
maondani; dea legtobbek altal favorizalt a Stella névre

hany

_tobb gamma taldlhatd. Osszes:

hallgat, az dsszes ismert platformra portoltak mar,
tobbek kbzt Mac-re is. A PC Atari neva kodhalmaz egy
kinnyen hasznalhatd 2600-as emulator Windows /
DOS-ra. Utobbira talan jobb valasztas lehet a 226
kodnévre hallgatd remekmi is, mely folyamatos update-
wenesik at, ezen kivil tenyleg DOS kbrnyezetl kodban
irték. Sokoldalisagaval megallja helyet a .majdnem
emilatorok kozott. Ezek olyannyira testre
szabhatok, hogy ronLend eketis letolthetink Hozzjuk,
még inkabb a magunk izlésének megfeleloen alakitva
Gket. Util-ok kozil hasznos lehet még a Good 2600
nevii ROM fixer, melynek adatbazisaban 1200-nal is
3ben az Atari 2600
a&mpinden retro megszillottnak kot ezd (Martinnak

is van vagywnégy darab, ebbdl kettd faberakésos

VCS. Irigyeljiik ik, - Relker), hiszen ez a gép
méltan nevezhetd a mai konzBlok=nagyapjanak” €s
mar csak azért is, mert ahogy par hdnappal ezelott
olvashattuk: Egy legenda ujjaszuletik... (.Egy szimbdl
ujjaszilletése...” - Reiker ;).

Kitdng"

LinkZ:

http://stella.sourceforge.net - A tobb platformra
portolt Stella emuldtor honlapja
http://pecaevg-network.com/index.html - PC Atarl
emulator honlap
http://sourceforge.net/projects/stella, -
CyberStella emulator Linuxra
http://www.whimsey.com/z26/226.html - 226, a
majdnem tokéletes" emulitor
http://www.atariage.com/system_
items.htmi?SystemID=2600&ItemTypelD=ROM

- ROM gyijtemény
http://www.familydomain.com/gametown,/
atari.itml - GameTown Atari 2600 ROMS
http://www.classicgaming.com/vault/
colecoroms.shtml - Coleco 2600 ROMS
irc.newnet.net:6667 #roms / #emuchina csatornak
DCC szerverel - Atari 2600 ROMS




RETRO

agyon sok ember hisz a halal utani életben, ahogy

aranylag sokan reménykednek abban is, hogy régi
kedvenc szamitégeplk egysrer még djra virdgozni fog. Az
ilyen mentalitast emberek szamara lesz placra dobva a
CommodoreOne nevil, Commodore 64 kompatibilis alap-
lap. Az alaplapot, pontosabban a processzort is tartalmazd
komplett, haz nélkilli gépet egy fiatal C64 megszaliott, ame-
rikai hardver haxomd tervezte, Eredetileg csak egy true
color grafikat és sok egyebet tudd CG64 videokartya volt,
aronban ahogy teltek az évek, a project rendesen kindtte
magat, egyre thbb dolog keriilt ra, és végil megszint kiegé-
szitd kartyanak lenni - egy 0j, C64 kompaubulns. de egfyben

brutalizan tova i koveth
£EppE valL. Az eddigi prototipusok mar elég nagy nyilvanos-
sagotkaptak, a ono, Jeri Ellsworth ce4,

Amiga, Atari és egyéb retro kidllitdson bemutatta mar nagy
sikerrel a meg mindig fejioda gépet, és elég sok cikkis meg-
Jjelent mar a C1-rol. A gép megjelenése jelen pillanatban
mar nagyoh kizel van - eddig Ggy volt, hogy december 7.-€n
lesz elosz6r megvasarolhatd a Németorszs 1

zett Amiga + Retro Cumpuﬂngmma:mémn de mostazr
utolsd pillanatban felréppent a hir, hogy mégsem készilt

el teliesen a végleges verzio, gy ittis csak bemutatd lesz.
Természetesen a gépre ettdl flggetiendl valoszintleg csak
néhany hetet, maximum 1-2 hdnapot kell még vamunk.

Lassuk nagy vonalakban, hogy mit is tartalmaz pluszként
& gep, amellett, hogy szaz szazalékban hatrafele kom-
patibilis az eredeti C64-ggyel. A gép processzora egy 16
bites, 20MHz-es 65¢816 (tudja mindazt, amit az eredeti
6510, s6t szoftverbdl le is lassithatd az 1MHz korili
sebességre), a rendszerbusza SOMHz-en ketyeg, |/0-nak
pedig tartalmaz egy hagyomanyos 65026t is. A SuperVIC
nevil videochip rengeteg jitast ez a Ced VIC-Il
ftverbdl lehet

ICommodoreOne

helyett 16 sztered (8 bal, 8 jobb) 3 | &5
mindegyik 0j ceatornara is alkalmazhato a szinkron- és
Eyurismoduldcié, no meg a szird, de ezek mellett még
van benne 8 darab (4 bal, 4 jobb) 8 bites, DMA vezérelt
sztered digitdlis csatorna is, amia CPU memoriabol és a
sajét BGdk-s wavetable memariajabdl is jatszhat le hangot
frek ian, akar loop-palis. Agép
oriaja meg vait 1, az utolso kizzétett informa-

chip-jét emuldlja hibatlanul, és ezt is
atkonfiguralni, hogy 60Hzes NTSC, vagy S0Hz-es PAL
gépet akarunk-e emulalini. A karaktermatrix, képernyo- és
szinmemdria exittal 24 biten lesz megcimezhetd, csak
az 0j, maximum 256 szind (amit 16 biten deﬁmaihawnm

még
cidk szerint 16MB RAM lesz benne az emlitett 16MB
videomermaria mellett; lesz tovabba még egy 8-16KB-os
boot ROM-ja, a f6 operdcios rendszert pedig egy menet

verter k meg kell megterveznie az 0 chip logikat

is), atalakithatd szinte minden régebbi geéppé az Atari
2600-t8] a ZX Spectrum-ig. Mivel a gép viszonylag szik
kor érdekladeésere tarthat szamot, valoszindleg nem lesz
kdnmyd hozzajutni, de a www.commodoreone.com-on

mar most is fel van sorolva néhany leendd eurdpai viszont-
elado - a gép egyebkeént varhatoan 200 Euro koriil lesz itt.
Az alaplaphoz pedig természetesen egy atlagos ATX haz,
PS2 billentytizet és egér, floppy drive, tovabba egy SVGA
monitor kell csak.

kizben is cserélhetd Compact Flash kartya O
lehet behelyezni (ez lehet akar 512MB-os is, és nem csak

palettamemaria marad mindig fix helyen. A vide
16MB-os lesz, amit nagyon szabadon konfiguralhatunk
fel {tikrozés, athelyezés), a felbontas felmehet egészen
1280x1024-g, a hagyomanyos videomadok pedig
Chunky-val és Planar-ral is bovilinek. A chip emellett hard-
veres vonalhiizot, fillezGt, zoomer-t, overscan-t és window
Iehetéséget is tartalmaz, tovabba az Amiga nagyon kiraly
Blitter s Copper koprocesszorat is emuldlia. A sprite-ok

lehetseges méneteis | avekszik, ezek most
256x256 pixel méretliek is rehetneh egeris kontroldihatjia
Gket hardh és & ezeket is tobb mad-

szerrel lehet definidlni, mint kordbban. Az Gj audiochip a
MansterSiD nevet kapta, ez is természetesen teljesen hat-
rafele kompatibilis, sot szoftveresen lehet allitani a filter
bedllitasait is (C64-en ezek fixek voitak, &s két gép szinte
soha nem szolt ugyanigy). £z a chip a kiasszikus 3 mono

méeg a legnagyobb retro fanatikusokban Is
felmerill a kérdés, hogy érdemes-e egy ilyet venni, hiszen

indles ezernél is

05 lehet rajta). Az 1ak ja lesz,
lehet hozza 3.5-0s PC-s lemezegységet &5 1DE egységeaket
is csatlakoztatni (HD, CD, DVD), lesz LCD monitor csatla-
kozoia is, tovabba 3 darab mini Zomo szerll slotja és egy
egyszerisitett PCI slot-ja. VEgUl természetesen az alap
csatlakozokat is megtalalnatjuk maid rajta, a soros drive
csatlakozdt, a parhuzamos portot, a két joy portot, a PS2-
es billentylizet €s egér csatlakozot, az expansion portot,

a srterad audio kil Az SVGEAT ot és végill
egy tellesen szabadon hasznalhatd .Geek” portot.

AC1 egyébként nem csak C&4-ként tud Gzemelni, de ha
kicseréljik a processzorat, €s jrairjuk a programozhato
logikaji chip-jeit (ezt meg lehet tenni egy sima Compact

Flash kartya behelyezésével, no persze egy komoly hard-

& fog elkelni beldle, és
nulla lesz a szoftvereliatasa a C64 anyagokat leszamitva
(A legnagyobb retro ikusokban” nem meril fel
semmiféle kérdés. Nemes egyszerliséggel: megveszik
0P - Relker). A C64 programokhoz meg ugye otta C64
(akinek nincs, még mindig szerezhet hasznaltat fillérekeért),
raadasul aki kedveli a C64-et, pont azért kedveli, amilyen,
&5 nem vagyik mar a gép még szikebb kirben elterjedt
nagytestjdra. Ezeken elmélazva én armra jutottan, akarmi-
iyen hazos hardver is a C1, akdrmekkora nagy dobds is lett
volna 10-12 éve (valszinileg vitte volna a C64 és Amiga
tabort), igy meghésve mar sok gyakorlati haszna sajnos
nem lesz.

Credo
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DiD Ocean &ltal kiadott F-29 Retaliator cim jatéka

1989-ben jelent meg Amigara és Atari ST-re,a PC
port pedig 1991-ben jott ki. Az anyag, ahogy a cimbdl
is kdnnyen kitaldlhatd, egy replicgép szimuldtor volt,
raadasul a jobbik fajtabdl; egy tehetséges zenész, Jason
C. Brooke készitette szinte teljesen egyedil, aki sok egyéb
mellett a Darker fejlesztdje is volt késdbb. Mivel akkoriban
ez volt az egyik legjobb szimulator, nem meglepd, hogy
hamar elérte a kultusz-jaték statuszt, 85 roppant nagy nép-
szer(iségre tett szert.

A gémben az akkori gépek teliesitményéhez igazodva
természetesen csak fillezett vektorgrafika lathatd, mai
szemmel nagyon alacsony poligonszadmmal, de azért Idtha-
tunk rengeteg tereptargyat is, éplleteket, utakat, hidakat,
egyebeket, tovabba a jétékot a sok rajzolt dtvezetd grafika
is feldabja. A gazdag menirendszer rengeteg bedllitasi
lehetdséget nydjt szdmunkra, az elején valaszthatunk &t
nehézségi fokozat kizll, majd négy bevetési kirzet kizil
(amerikal sivatag, csendes-Geeani kirzet, a kihagyha-
tatlan Kozel-kelet és Eurdpa), ez utdn kivalaszthatjuk a
gépiinket (az F-22 és F-29 kozill, egyébként kbzvetiendl

a hideghébor( utén ezek a gépek még nem lehettek tdl
élethlen szimuldlva), és végill fel is szerelhetjik azt 9
fajta rakétdval és Dzemanyaggal (természetesen nem
pakolhatunk ra végtelendl sok sdlyt, és fel lehet automati-
kusan is szereltetni). Ha a bedllitasokkal végeztink, el Is
kezdhetjik a bevetést. A Zulu Alert-tel azonnal a légtérbe
kerilink, felszallnunk sem kell, rogtn tdmadnak rank az
ellenséges gépek, és indulhat a dogféjt. A Mission Control

meni alatt van az igazi jaték, itt minden scenario-hoz
rengeteg kildetés tartozik, dsszesen 24 darab van a
jatékban, és minden kirzetben tibb kiinduldsi bazis kozil
is valaszthatunk, miel5tt bevetésre indulndnk, Végil van
lehetdségink még multiplayer jatékra is, ez itt serial kbel-

lel és modemmel lehetséges.

A szimulator tehat eléggé ott volt a topon annak idején, és
rengeteg dolgot nydjtott, remek szdrakozas volt, riadasul
most is el lehet vele nosztalgiazni, mivel tikéletesen
jétszhatd 16bb gigahertz-es procin és Windows alattis

(Az eredeti jaték természetesen DOS folé irddott; a széles
kirben elterjedt kaldzvaltozat kildnlegessége, hogy egy
szerencsétlen el-installdlasbdl kifolyblag kizérdlag a
C:\retal kbnyvtarbdl futott ;).

l F-29 Retaliator

zangol Digital Image Design (roviditett, ismerteb
A nevén: DID) jatékfejleszto és kiadd cég mar a kez-
detekkor elkitelezte magat a nagyon életht iranyitasi
és kinézeti replildgép szimulatorok mellett, errdl az Gtrol
pedig ritkan tért le, természetesen a szimésok nagy
aromeére, akik a DD jatékok vasarlasa esetén bizton
szamithattak az abszollt cscsmindségre. Kezdetben
(1989-ben) Amigara fejlesztettek, majd méga PC boom
eldtt PC-re is elkezdtek dolgozni, és maig is megmaradtak
ezen a platformon, ami a repszimok szémara meg mindig
a legkedvezobb. A fenti cikkben targyalt F-29 Retaliator-ral
inditottak, ezt kivette a tudomasom szerint csak Amigan
|étezd Robocop 3 (Volt beldle PC / ST atiratis. — Reiker)

+ Digital Image Design szoftografia

a Total Air War-ral boviiit (A Total Air War onallo jatek, és
hasonloan az F-22-hoz, nem is akarmilyen. A DiD ugyanis

1997-ben elsokent - és egy - aBs
EN IS0 9001 TickIT akkreditacio lynek kbszonheto
katonai kikep: j t abrit Iegiera

szamdra - lasd tébbek kozott TIALD lézeriranyzék-oktato,
pilotafilke, night vision és gunnery trainer — melyeket
észl és i ajatéka-
ikba is. - Reiker). 1999 -ben aztan a c&g ismét tett egy
kis kitérot a Wargasm-mal, ami nevével ellentétben nem
pornagjaték volt, hanem hajol vettem ki, ebben tobb harca-
szati egysegben, avagy egységhént is harcolhattunk egy
virtudlis habordban {a jaték azt szimulélta, hogy a jovoben

1991-ben, ami egyike a kevés nem repiilds j
Ez joval a film harmadik része eldtt késziilt, igy semmi
kize nem volt ahhoz - egy remek, dsszetett, 3D-s jaték
volt virosban autdzdssal (autds Giddzés, meg minden),
aszkalassal s ds jaté Nekem nagyon
bejdtt, rengeteget idtszottam vele, megjelengsekor
Amigan valoszintleg a legerGsebb 30-s anyag volt. Az
Epicfolytatta a sort 1992-ben mindkét gépen, ebben mar
ismét repilhettink teljesen 30-ben (A Robotkopoban s
volt jetpack-es palya. - Reiker), de ez is inkabb arcade
Jaték volt, mint szimuldtor - egy torténet alapi sci-fi jaték-
ban kissé Wing Commander szer(l, am annal szerintem
sokkal jobb kildetéseket kellett végrehajtanunk egy
drhajdval. Szamomra nagyon meghatarozo elmény volt ez
a jaték, foleg, amikor tobb kiraly Grharc utdn egyszer csak
lekerditem a még sokkal impresszivebb bolygofelszinre,
ahol hatalmas kiterjedés( vildg fogadolt vrosokkal, autd-
palyakkal, hidakkal &s sok egyébbel. A kivetkezd jatek
az 1993-ban megielent TEX: Tactical Fighter Experiment
mar ismét kemény repllogep szimulator volt mindkét
gepen, amit egy évre ra az Infermo kivetett (talalkoztam
egy Inferno: The Odyssey Continues cimmel is, de azt
nem sikeriilt kinyomoznom, hogy az ennek a jatéknak az
alcime, avagy folytatasa volt-e) (Alcime. — Reiker), ha jol
tudom ez mar csak PC-re jelent meg, ahogy a tovabbi DD
Iatékok is. Ez utabbi gy remiik ismét az Epic-hez hasonlo
kalandos, lovdidoezds scifi jaték volt, de nem sokinfot
sikerdit rdla taldlnom a neten: valami olyasmi rémlik, hogy
elég erGs reklamkampanya volt a TV-ben sok renderelt
animacidval, a vég abranditobb volt (21,
Apukam, MESSZE felulmuita a nagy elodot, s volt fém-
dobozos gyijtol kiadasa, amiért bohém fiatalsagomban
egyesek vegtagjaikat is felaldoztak volna... :0) - Reiker).
1995-ben indult a cég EF 2000 (EuroFighter 2000) cimd
replldgep szimulator sorozata, ez, ha minden igaz két
folytatast ért meg. a Super EF 2000-ret s az EF 2000
V2.0-at, ami sokak szerint minden iddk legjobb repszimdja
lett (F6ként a TACTCOM kiegészitdvel, ami egy egész izgo-
MOZED, alo haborit vara a szimulacio koré, es
HOPPA! - midkadatt a Sp HoloByte Falcon-faval,
meg a Rowan jatékokkal (Overford, Dawn Patrol) is. Nem
akkora csoda, ha figyelemb iik: Martin
designer all a legelso Falcon Amigas valtozata mogott, 5
gyakorlatilag a Rowan-bol Iépett le Colin Bell és Russell
Payne ta agaban DiD d acioval. De nehogy ma’
én irjam a cikket :0))) - Reiker). A kivetkezd DID jitékis
ebben a kategdriaban indult, de még ezt is (berelte - ez
volt 3z 1998-as F-22 Air Domir Fighter keacit
TFX3 - Lightning Strike ;) - Reiker), ami még ugyanebben
az évben ket killdetéslemezzel, a Red Sea Operations-elés

iy viszont

aszamitogepek virtudlisan déinek el a habo-
riik}, lehettunk helikopterpilotak, tanksofdrok és egyszeri
gyalogos katonak is (Battlefield 1942, mar harom évvel
ezelott! Az Electronic Arts persze megengedheti maga-
nak a komaotos Gthenger tempat... — Reiker). A ceg leg-
Ujabb jatéka pedig - mily meglepd, - ismét egy repllogep
szimulator lett, a 2001-es Eurofighter Typhoon, ami persze
ismét az egyik legmasszivabb repszima lett, ez az 6ta még
egy Operation lcebreaker kingészitovel bavilt az idén.

Remélem egy jatékot sem hagytam ki a felsorolasbol,
sajnos a cégnek mar nincs hivatalos website-ja. ahol

: tem volna a komplett
szoftografiat, ugyanis nemreg a céget tobb masikkal
egyetemben megvette és magaba olvasztolta az egyre
erosebben terjeszkedd angol Rage fejlesztd- és kiaddceg
-a Eurofighter Typhoon is mar hivatalosan Rage fejlesztés
volt. Ezentil tehat, aki kedvelte a DIiD repszimoit, a Rage
altal fejlesztett &5 kiadott anyagokban keresse a folytata-
sokat (Ez persze csak féligazsag. A DiD meg a Tajfun elott
gyakorlatilag szétesett, utolso jatékuk tehat a Wargasm.

benis

L ET igt sok jo | kivalt,
&5 a P i I, lan Hetherington-nal
dsszehoztak egy 0f workshop-ot, Evolution studios néven.
Debiit jaték: World Raily Championship (WRC), platf
PlayStation 2. - Reiker).

Crado




Egyszer volt, hol nem volt, til az Operencidn éit
yy néhany szép mese. Sokdig nem is tortént vellk semmi
érdekes, egyszer azonban megjelent egy Bookend nevid
mand. S mivel ez a mand nem tudott olvasni, banata-
ban, s taldn bosszdjaban dsszekeverte a meséket és

1992. december

szerint Visszatekintésre kaphatd Gjsagirdk gyors elhaligat-
tatasatis ... IBANG!

a szereploket, Lett is nagy felfordulds. Szerencsére az
Egyfejd Sarkanynak eszébe jutott, hogy van valaki, aki

ismeri ezeket a meséket, s taldn rendet is tudna koztik

i, gy hét t, s megheresett Téged.”

A kor olvasdja azonban nyebvet GitGtt és kizilte, hogy a
Flanet's Edge-et nyomja, rdaddsul DXen - a Sarkany el

is ment haza. A PC-re keletkezett RPG scifi kivitelben
csdbitja hosszas bent tartdzkodasra a fogékonyakat, mely

tény Gditd hatast fejt ki az éra fantasy orientait CRPG kul-

’ turajdra. Akartok programot 100%-0s grafikdval? Akartok

programot 100%-os jatszhatosaggal? Ihol: Advanced
Tactical Air Combat (Command. — Reiker) S(z)(tlimuldtor,
Persze azoknak, akik azok, amik. A Perfect General, illetve
késobbi korok jatékgyartasara is kozvetlen hatdst gya-
korld Stalingrad megjelenésével tovabb fokozddik a mdlt
honap soran fokozddasnak indult nemzetkdzi helyzet,
Tribune! (Valdjaban Laura Bow in the Dagger of Amon
Ra. - Reiker) Fascination! A kalandjatékok sosem latott

i masszivitas és izomerd bedobasa révén fesziinek a stra-

' tégia paros roppant vallainak, kétségek kizé taszajtva a

| szabadidejét kuporgatd hasznaldt. Aztan itt jon a Team17

Assassin-je is, mely fohGs tevékenységi kire rossz nyelvek

oF CHAS

.Latod ezt a hangot?” - kérdezte Mcleod az egyetien,
hatalmas szemben végzado Kigydt, mikizben gumiuj-
Jaival a csodas kép zenéld gombok felé nyalabolt

az Asteroids Grhajobél. , - Hagyd dket. Veszélyesek.”

- pillantotta a kigyd, majd kozelebb dszott McLeodhoz. .
- Ha megérinted valamelylkiket, véged. | da jate-
kot, nem? Nézd!”™ - a kigyd jo hangosan tavolba gondolt.
Mcleod a magaéhoz hasonld, aprocska drhajot latott
hanykolodni valamely rendkivill messzi, fog: ejtett
dimenzio tébolyult forgatagaban. A térben (520 szinek és

CARAX °93

Létezik egy Osi, egyiptomi szerkezet, mely rovatkolt
kockatestre ergsitett fogantylkat kindl haszndlatra.
Latszolag semmi mast nem lehet tenni a fogantytikkal, mint
tekergetni Oket. Mit tehet a régész, illetve a szerencsés
raleld - tekergetni kezdi azokat. Csodalkozni fogunk,
tudniillik a szerkezet foganty(i a .gazdatest” kocka ellenére

l is- helyesebben: éppen abhél kovetkezden - ellipszis

, alakot imak le. Lam, egyi i kollégai Snyik

} wolt bolygatni, majd at is torni bizonyos dimenzidkat. Nem

[ tettek mdst a Carax japan alkotdi sem: djabb dimenzidval

: bovitették a kiasszikus alulrdlidvalde” eszkdztarat, mely
dimenzid nevének hallatén a legtdbb dolog bizony megadd
=orvadasnak indul: idd. Képzeljik el: masfél percig irthatjuk

C-64  AMIGA » PC
TARTALOM K '
2 Megnyilt az 576 KByte Shop I Y - By . e
M. vfolyams 12. seém, 1992, december Ara: 98, Ft

3 The Aguatic Games - Starring James Pond and the
AguaBats (Amiga)

5 Planat's Edge (PC)

9 ATAC - Advanced Tactical Air Command (FC)

11 Perfect General (PC / Amiga)

13 Stalingrad (Amiga)

14 Fascination [végigiatszas) (PC/ Amiga)

15 Assassin (Amiga)

17 Troddiers (Amiga)

20 7-es Gyilkossag a Levendecker Mdzeumban! [Laura
Bow in The Dagger of Amon Ra - végigjatszas] (PC)
25 Erkezési Oldal (C-64)

26 Global Conquest (PC / Amiga)

27 Mantis - az Epic nyomaban (PC)

28 Erkezési Oldal (Amiga)

29 Paladin 2 (PC)

30 Exkluziv

31 Enforcer (C-64)

32 Csevegd

33 Silly Putty (Amiga)

36 Mixed-Up Fairy Tales (PC)

hangok valosaggal fajtak, McLeod ennek ellenére nem
tudta levenni tekintetét a jelenségral - baratjat latta

a pilotafllkében. A kigyd felnevetett, majd elzavartaa
képet. .. - Latod? A baratod mar a gombok fogja. Soha-
sem szabadulhat, mert a gombdok erdsebbek. Mindenkit
megtartanak maguknak. Ugye, félsz?” McLeod mindkét
kezét az Grhajd gydjdra kulcsolta - a kigyo Gjra felneve-
tett. . - Mit gondolsz, hany bukott Iélek flrdozik szerte

e sikok mocskaban? Hany tébolyult elme viv kényszerd
csatarozasokat mergezett érzékek gyilkos téveszmeivel?
Egy dsrégi jatéktermi automata nyoman keésziilt gondo-
lattoldas csupan, McLeod. Mégis, sajat csokevényes
érzekeid dinek meg - 16pj be, ha mersz. Ugye, Télsz?"™ A
kigyd iriszébdl villas nyelv keresett utat maganak a szinte-
len térben - McLeod thzelt. Aztén hogy mi is tortént vele,
arrdl mar csak a screenshotok mesélnek, én momentan
nem birok.

az Urhajokat, ha meghalunk, ezen bankot -10 mésodpercnyi
biintetés éri. Ha djra meghalunk, Gjabb -10 masodperc.

It mdr kirvonalazodni latszik egy Ujabb lehetséges
jAtékdtlet, nevezetesen, ki tud tobbszdr meghalini masfél
perc alatt, de a Carax jobbabb (Mar megint? - Relker)
ennél. Nem-hibazni még nem nagy kunszt - a Carax
azonban csak s kizarlag egyetlen tipusd jatékost hajlandd
hosszabb idare is tolerdlni: a virtudzt. Ha ugyanis legalabb
T0%-0s pontossaggal thzellnk egy-egy szint sordn, Ogy

idd bonuszok (tik markunkat. Ha biztonsagi jatékot
ryomatunk, jok lehatlink még a high score lista legvégére

- dm az esszencidlis Carax szabdlyok lehetdvé teszik, hogy
pontos, elegdns jatékkal kibdvitsik az idobankot. Az idG

- pont. A Carax pedig a Best Shoot'em Up Ever. Kdszinjétek
Reikernek, ki rataldit. Mi maradt még? Go get it, Beavis!

SCORE 0123910 HIGY 012310 TIME 0D 21"2C
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« 5if 645 0N chipset

« 16X CD Ird + OVD Cambo Drive

« AT Badean 3000 Mehility G4MB BOR -+ TV-OUT

+ Fax Modem 36k V30 heepitve

« EtherNet 10/100Mbit begpitve

= FireWire IEEE 1394 beépitve, Infra Port, 4 USB port
« Digitalis 30 hangkdrtya, S/PDIF Digitlis audid kimeaet
= Touch Pad scroll gombbal, Windows billentyiizet

= 1 Type Il PCMEIA csatizkozd

= Parhuzamos, VGA, Mikrofon, hangfal csatlakozi

« Li-1on SMART akkumalitor

3328 x 275mm x #2um, 3.4y, neldl ke s
2 , o IR, F i
« Windews NP Hame ajdndekbal . A068 meresiene P T RS

VILAGOJDONSAR!
Az elsi MOBIL Pentiumd-es ités és eseppill
Notebeok. A megerdsitelt magnézium haz és ulira
‘modern belsi felépilés egyeddldlle dtésdllasagot
biztosit. A gép hibatlanul mikadik véletlen leesés
utdn is. A nagyleljesitményii GeForced grafikus kir-
3, a C-irg €5 DVD combo meghajtd és a DOR memd-
ria teljes kiépitést eredmeényez. Nifejezetien ajantjuk
hosszabb kiltéri munkakhoz €5 erds igénybevételhez.
+ Geforced Go 32MB DOR RAN + TV-DUT
« 181 ED ird + OVD Combo Drive
« Fax Modem 58K V30
« EtherNet 10/100Mbit begpitre
= FireWire IEEE 1394 betpitve
« [nfra Port
« 3088 v2.0 port
+ AG'37 hangkartya, sztered hangszordk
« Touch Pad, Windows billentylzet
« Gompact Flash &5 Microdrive olvase
« Mikrofon
+ VA csallakozé
- Sizan 1 56un S, 24
« 312mm x 266mm x 30mm, 2.2k
413.900 Fi ey

SILVER SERAPH

o AL T il Fantasttikus grafikas sebesséy és mobilitis!

" I;Ilm m!ﬂ'::;m!m::}n 50040 paghy  Sier Seraph a fesi Kaleyirids MOBIL Pealvmd natebuok. A
o 4 WOBIL pracesszornak kiszinhelien nagyahd akkomulaloros mi-

* 16CD ird + VD Gombo Drive Kidési idit lehet elérni. A ggp Gefarced grafites kirlydl hasz-

+ ZiGHB DOR RAH Wil igy 3 305 programak Kvdld sebesséqgel futhalaak. A

» 406 mereviemer Gombo meghajld és a DOR memdria mindeaki szémdra 3 maving-

« Geforced Go 3200 DOR RAM + TV-0UT lis kigpilést bizlositja. Jafjin el hozzdnk g5 prbilja ki

o Y funkeid siemélyesen ezt az exkluzlv gépet!

« Fax Modem 56K V30

» HheeNet 10/100Mbit begpite

» irglire IEEE 1384 bedpitie

o SMART kirtya alvasi

+ [nfra Porl, 3u USB part, 2x PEMEIA esafiaberi
» AG'ST hangkdrlya, stlered hangszirdk

» Toueh Pad, Windows billeatydzet

« Pirbuzamas, P52, VEA, Mikeafon esatlakazi

o Li-lon SMART akkumultor

« 325mm X 275mm 1 A1mn, .24y

« Hetil stinben

379.900 Ft

GERIGAM E0. KFT

« 16.1° THT kijelzd (1400°1036)
* Intel Peatiomd 2400MHz / 1248 cache
= ZiGME DOR RAM

RUTIEN 439900 Ft

o 1.1" TH ijelzd [1400°1050)
= [utel Peatiamd 2630MHz / 512k cache

< 141" TH Kijelzd [1029x788)

« MOBIL Intel Pentiumd 1800MHz / G12KB cache
= 384MB DOR RAM
= 40GB mereviemer

1180 Szekszérd, Rakoezi u. 34.

Tel.: B6-74-510-892 Fax: B6-74-510-093, gericomealna.nel
3400 Sapron, Ujteleki v. 1-5.

Tel.: B6-89 524-250, gardexc@axelers.hu

1103 Budapest, Damsidi ulca 1/b.

Tel.:433-9147, Fax: 264-8549, cedrusecitynet.hy

GARBEX

GEORUS COMPHTER KET.

B & T Iradatechnika Kit.
ACOMP PEST

AGOMP PBLUS GENTER

MASTERPIECE _

MASTERPIEGE 2 vezetii natebook!
Megtjult a MASTERPIEGE! A vilég jelenlegi leg-
gyorsabb mobil grafikus kérlydja az ATi 3000
Radeon, DOR RAM memdria, villimgyors 16x
ED-ird &5 DVD meghajtd. Ezekkel a paraméte-
rekkel messze a legnagyobb teljesitményi gépet
ajanljuk figyelmebe. Jajjn el bozzdnk és pri-
balja ki személyesen ezt az exkluziv gépet! S

30 Mark 2000 v1.1: 8408
30 Mark 2001 v330: 6881

SUPERSONIG FORGE

AL EGYETLEN ,ALL-IN-DNE” PENTIUNA NOTEBOON! oo

Nines tibb kompromisszum! Maximélis teljesitmeny, /| S

mingen megszokolt Kimenet és bemenet, FD meghaj- | g

to, Gombo meghajto, Geforced grafikus kirtya. /
Az egyetlen igazi mobil irada a Hotebook piacon! 5 ” ”” ”l

« 5if 645 DX chipset

« Bx Gl ird -+ DVD Gombo Brive

= Geforced Go J2MB DOR RAN + TV-UT
« 1,44 FOD meghajti

« Fax Madem 5Bk VS0 beépitve

« HherNet 10/100Mbit beepitve

« FireWire IEEE 1394 begpitve,

« Infra Port, 3 USB v2.0 port

« Digitalis 30 hangkirtya

« Touch Pad scroll gombbal, s

« 1n Type Il PCMEIR esallakozd

= Sores, pirhozames csatiakeni

= VGA, Hikeafon, hangfal csaliakozd

« Li-lon SMART akkumuldtor

« 325mm x 275mm x 42mm, 3.4kg, meldl szinben
« 16,1 TFT kijel28 [1029x768)

« Inlel Pealiund 2000MHz / SI12k8 cache

« 256MB DO RAM

+ 2068 mereviemsr |-

« 1.1 THT Kijelzii (1024x788]

« Ielel Peatiomd 2500MHa | S12HB cache
« G1ZME DOR RAM

* 40GB mereviemez |

GERICOM WEBGINE 2 szenzéciés 18° gép!

Kedvezi dron a2 iné lenet a szuper qyors GeForced grafikus kirtyéval rendelkezi WEBBINE! A 1ép
combe meghajiot és FOD meghajtet is tartaimaz. A combo meghajtd haszndlataval azonnal GO-re
arhivalhatja az adatait vagy megtekintheti kedvenc DVD filmet. A gép felszereltsége és dra egyardnt
igen kedvezii ajdniatnak szimit! 2

« §i8 B30 chipsel

+ Bx GO iré + DVD Gomba Drive

« fieforced 6o 32MB DOR RAM -+ TV-BUT

« 1.44 FID meghajid

= Fax Modem 56k V30 beépitve

= EtherNel 10/100Mbit beépitve

« FireWire IEEE 1384 beépitve,

= [afra Port, 2 0SB v2.0 pert

« Digitalis 30 hangkariya

« §/PDIF Digitalis audia kimenet

= Touch Pad seroll gombbal,

« 1 Type 11 RGHEIA csatiaknzd

= VGA, Mikrofon, hangfal csatlahont

< Li-lon SMART akkumuldtor

= 328mm X 261mm X $1mm, 3.9kg, metdl

stinhen

+ 15.1° TH kijelzd [1024x768)

« Intel Peatiomd 2000MHz [ 51248 cache
= 256MB DDA RAM

« 20BE mererleme:

« 181" THT Kijelzi [10290768)
« Intel Pentiond 2900MHz / 51248 cache
DR RAM

3600 Békescsaha, Szarvasi il 57.
Tel.: 06-66/442-519, Fax:06-66/520-960, tesaba@bl-iredalechnika.hu
1134 Budapest, Rabert Karaly krt. 8.

Tel./Fax: 338-8647, 339-5648 acomp@acomp.hu
1152 Budapest, Szentmibdlyi il 131.

Tel./Fax: §13-4091, 413-3092 acomp@acomp.hy




KARACSONY!I AJANLATOK

WEBSHOK PLUS

GERICOM WEBSHON Plus a legkedvezibb vételard Pentigmq  * SISGS0 chipsel
Notehook! Kivild mindsitést kapott a CHIP Magazin, Compater  ° 1.44MB Flope Uisk Drine

Panardma, PG GURU és PG GAMES feszteld-
iliil! 2000MHz-es kiépitéshen magyar-
orszagen messze a [egjobb dron ki-

= §i5650 grafikus chip max; G4MB DOR RAM
o TV-OUT [§-Video] kimenel

= Fax Modem 56K V90 beépitve

« FtherNet 10/100Mbit beépitve

| ndlunk eqy teljes kiépitésd modelt, - FireWire 1EEE 1334 beépit
 DDR meméridval, OVD-vel, FOD BI'MHA . |s::| !r:rl, 71 UsB nrl' "

|| nzghajtlillzl ESI tmimlau ms stik- ﬁm
séges felszereltséggel!

« Digitalis 30 hangkdrlya
« SPOIF digitdlis audid kimenettel
= Satered nagyteljssitményi hangszarak

« 14.1° TH kijelzi (1029x768) = 14.1° TFT Kijelzt [1024x768) = 15.1° TFT Kijelzd [1024x768)  15.1* TH kijelzi (1024x768]

« [ntel Pentlum4 2000MHz / 512KB cache “|» Intel Pentivm4 2000MHz / 51248 cache « [ntel Pentimd Geleron 2000MHz « [ntel Pentiumd 2000MHz / S124B cache
« B DVD meghajtd « B0 E0 v + 0VO Combo Drive = B G0 ird + DV Comba Drive « B GO frd + OVO Gombe Drive

= 256MB DOR RAM « 304MB DOR RAM = 25GME DOR RAM « §12MB DOR RAN

- 2068 merevienet P TMCTITT S | V0GB mereiemez ETTCTIT 1 |- 2068 mereslemer

« Toueh Pad scroll gembbal, Win billeatyiizet
= 14.1° THT kijelzii [1024x768] « 1x MiniPCl esatlzkozd
» [niel Pentium4 Celeron 2000MHz « Wils§ parhuzamus, meniter, PS/2
« Bx DVD meghajtd « Wikeafon és hangfal esaliakozd

! < 1i-lon SMART akkumuldter
128HB DOR RAM « J18mm x 268mm ¥ 38mm, 3Ky

o=+ 2068 mereviemez PR LI Al . et szinnen

« [ntel 845 ehipset, DOR RAM lamagatds
» Ultra DMA133, AGP 4x, Socket 478

» 2GGMB DOR RAM

» BOGB mereviemez [7200rpm]

o 1.44HB Hoppy Disk Drive

« On-Board AG'37 hangkdrtya

» Fax modem 56kbps V30

+ ATN miditorony

+ ienius 3 gombos grgds eger
+ Magyar vagy Angol billentyiizet

IENITH

TENITH szdmitgépbe nagy teljesitményii Intel Pentium4 processzort, s eredefi
Intel ehipset-es alaplapot épitettik. A gép a 128MB-os GeForced VGA kirtyaval, 40x
£D irdval, 16x DVD meghajtdval és a nagysebességii BOGB-0s mereviemezzel a ma-
ximlis elvirisoknak is meafelel. Mindkét gép a kimagaslo kiépités mellett igen
kedvezi vételdrral varja niket dzleteinkben.

« Intel Pentiomd 2000MHz / 5128 cache o Intel Pentiumd 2400MHz / 512k8 cache
- Geforced MX440 G4MB DOR - Geforced Ti 4200 128MB DOR
= 16x SONY DVD « 40y SONY GO Ird

149,900 Ft |k 194.900 Ft

« [ieforce2 MK400 BAMB grafiks kirtya
= G0GB mereviemez -
« 1.44MB Floppy Disk Drive

» Fax modem 56Kbps V90

= Genius 3 gomhos girgds egér

« On-Board AC'ST hanghirlys ==
« ATN miditorany !
< Magyar vany Angol billentyiizet » =

XPLORER

APLORER egy atgondoltan kialakitatt jaték- és munkagép a legijabb generdcios Intel Pentiumd
Geleron processzorral. Exzel a géppel, minden jaték és felnaszndloi program Kivalo teljesit-
ménnyel futtathatd. Nannyedén elmentheti adatait a GO-ird hasznalataval, vagy megtekintheti
kedvenc filmeit a DVD meghajta segitseaével. Barmely konfiguraciot valasztja meglatja, hogy
2 0ép hesszd iddn & minden igényét meltnyos dron kielégiti.

« Intel Pentigmd Geleron 1700MHz o Intel Pentiumd Celeron 2000MHz
= 16x SONY DVD = 0x SONY GO ird

ST N aa ano Bt ALY 499,900 Fi

|
v RaRBNR) (RIsazanrsan (a4 pmeded (eyiunaay yadq by (anfiaeiuna) ekel sepezej|Rade Iy (ARLIEM{RLIE] WAN Jp{Y 28 NUIRIY

« [ntel Pentiumd Geleron processzor, 1700MHz
« 256HB SDRAM

« 2068 mereviemez, 1.94MB Hoppy Drive

« 52x sebességi LG vagy Sony COROM

» 53 Savaged grafikus ehip alaplapon

* AG'97 On-Board hangkdrtya

» Genius NetSeroll Plus 3 gombos gargds egér
= AIX Miditorany

« Magyar vagy Angol billentyiizet

AGOMP BASE szamitogép teljesen megijult. Véleményink szerint nem
grdemes a régi Pentium 11l és Geleron Sorozatbdl meg alapgépet sem
gpiteni, mert az dj Pentiumd alapd BASE is megdabbentoen alacsony
dron az Oné lenet. A gép mindent tarialmaz, ami eqy modern alapgép-
il elvarhatd és kedvezd dron tovdbb bivitheld a késabbi igényeknek

meqfelelden. 72-900 Ft

Nyitvatartas: Hétfo-Péntek: 9.00-17.00, Szombat- Vasarnap: ZARVA

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 oraig.
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 A ( :’ O M |

POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi it 131. Tel./Fax: 418-4091, 418-4092

Internet: www.acomp.hu

Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.

g1y Ly ubpsag



Csevegd

GyZ

foszeri

Szeretettel koszontunk mindenkit, ez itt az év utolso

goje. Most, gyé alapon
miikddik a rovat, &m jovo évtol minden visszadll a szokott
kerékviagasha. - CS - apo 11 (Ja, Zoli annyit rigta a fiilem,
hogy megh a rovatot kard i aja - Reiker)

s maradjon drokségéhez. Hogy Is mondta az a szikar,
magas, dohanyzé fazon? Hagyomany. Legenda. Csak

nem zavar, ha mindenki megtudja. Persze csak ha beteszel
2 csevibe) (Engem se nem zavar.) (Zoli valogatott, én

suttogva tenném hozza: Libazsir. Ki fi vegyik

hata magam a parzo kutyaktol. - Reiker) Aztan

észre, hogy jatékot, szélsosag by
ély Is — nem pusztan az altaluk hordozott s

A koszonesbal mér biztos kiderult miert irok nektek.
(Biztos, bér hozzank nem jutott el. 10) Az egy tucat levélhez
ime egy akik kivetelik a CS rovatot ;). Ez letudva, most
akkor iavélemé 2z Ujsdggal
kapcsolatban, mivel régata vagyok hil olvasotok ezért
szinte mindegyik kort megértem (akit érdekel; az osszes
576 szamom llitva a polcon 38 cm széles - Gsszenyomva).

(Meg se 4ll] 576ig - egyébként szimulator killonsza
egyiitt, avagy szimulitor kiilénszam nélkil ennyi?) Sajnos
midta bekavetk avaltozasok dolok itt

Cow elmenetelére, SZIVC tavorasara az Gjsag

romiott am a malthavi | talan helyére bilenhet az

Ujsag, és vele egylitt a szinvonala. A levelem egy iddsebb

tolmacsolt nivd, am az idd is kultussza tesz. Persze egyik
nem potolja, s nem is pé tja a masil &

Jo iddk fognak ratok jarni, tobb okbol is. 1. Elmondhata,
hogy a KByte miike Relker érk ével a leheto
legkitinobb kezekbe keriilt, ritka az ilyen jatékkultdraval,
dedikdciéval biré szakember. Ezt lehet, hogy kihizza,

de nektek elarulom: talilkoztam mar Foszerivel, akit
csaks g azért nem roho szembe, mert igen
erosen haraptam a nyelvem. (Ujjakkal nem mutogatunk.)
{Nnal A tomjén itten TILOS. Bekapcsol tole a fiistjelzo.
Mégls, mit gondoltal, miért nem Itt bent

meg: nak tényleg igaza van az ilatos Semmivel
kapesolatban, de &n Ggy emiéheztem, hogy csak késobb
itulaltak kacsanak az ilatos Semmi d S2616
hireket. Azt pletykaljak, hogy egyrészt a Cosmopolitan
Iépett fel tintetdleg a s2ike olvasti érdekében, masrészt
megfenyegették a Bizottsagot, hogy a tagokat egy felbérelt
vadkan hatulrol fogja Gket megdngyilkoini, ha
nemvonjak vissza azillatos Gl sz16 ér

Politikai manipuldcic. Vagy csak Reiker keze van a dologhan?
{Naja, Reiker keze mindenben, mit itt Iatsz benne van - a
tobbibél egy szot sem értek. )

Tenyleg! Még nem is kiszontem neked, Reiker! Szial

088 Helié! (Ehhez némi magyardzat tartozik:

- Reiker). 2. Az ujsaghol mar kideriilhetett, dm J6v6 évtal
CD melléklettel érkezik a KByte. A CS rovat lehetséges

Ifi l6dasa adandé valasz lassan,
am fi IGdi dlls +7-4, most

korosztalybeli véleményt képvisel (22év), ezért bel
(ouchl}a lecsiba. A Design alapvetden 6 és fejldddkeépes dm
a szines lapokkal kapesolatban annyit, hogy az engem Irritdl
bar hamar tullépek rajta {ugrom a cikket) - legaldbb a jobb

J . (Mina ming JAhattérbe
belerakhatnatok ilyen grafikkat, mint régen a jatékokkal

részrehajlas jon: mint azt tudhatjatok, a Half-Life-hoza
€S-n tul szamtalan modifikacio tartozlk még, ezek kizil
egyaz Gamer. Kiméletlen, gyors, technikas Jaték

nemreg egyik tanult” holgy ismerdsdm felviligositott, hogy

a Szia azt jelenti, hogy k lzzadni Alattad...(mégh
wSzia Zolil" - ezzel hogy szdmolsz el, Relker?]) (Idézijelben
volt az a tanult™. - Reiker) hmm, lehet, hogy mdr dreg
vagyok az ilyen viccek {mar késa) mind; azita
csaknem minden nonek SZIA-val kiszdndk :))))))) Remélem
nem fogtok beragni ram, ha ezt a levelemet nem teljes

- Iényegében az eredeti Half-Life motor egy modosi
valtozatit, illetve szamtalan submode-ot kinl jatékra. Az

az ujjfjsdg kiveséze Méregy
kicsit belefaradtam, hogy mindig csak az arrdl kialakult

vélemenyemet, ner Esemat

Annyit azért hadd mondjak el, hogy j6 a borfts, meg a cikkek
is jobban tetszenek (de a cikkeket szerintem pontszdm
alapjak kéne sorba tenni az (jsaghan. Az elején a jobbak,

k Jan nagyon Etikus és feldobja a lapot. Cikkek AGta ] is megl osen kicsi,
tartaima j de sajnos ol indultatok (Gj elit, veteran, s tijonc - mit
cikkirok akik rmsl lapasgtaljak sth.} s ezért érthetd az mutogatsz ram, Feri?! :P - Jatékossal. A dolog szinte mar
alac | az elids képest. A jobb jatékol i éka, hogy az évente szamos kupa kapcsan
tobb oldalt, a gyenge b et & nagyon - melyek kozott biza pénzdijasok is akadnak - domb
rossz jate h lidtok vicee hanap méd 99,9%-ban lsmeretlen a hazal kizénség elgtt. Martin

bukasaként maradhatnak, azok bejdttek). Az emuldcids oldait,

€s Jomagam titkon dédelgetett alma egy t*kos magyar kian
i asa, am ehhez bizony be kéne inditani

buggdet jatékok rovatot 65 hasonlo régi jatékokkal i
cikkeket eddig meg nem olvastam el és nem is fogok, ezért
ha sokan akarjdk am maradjon (csak ne vegyen el sok oldalt,
bar igy se fogja megnyerni a tetszézemet). Atartalommal
kapcsolatban kérlek titeket ne csak olyan anyagot ijatok

le amit a neten a kiadd, a jéték honlapjardl olvashattok,

mert ez nem €r semmit. Taléin jobban érdekli az embereket,

az itthon nem Is létez6 AG scene-t. Kérdés tehat: akartok e
aprobetis AG Kedvesinalot is, avagy nagyon?

Mitis irhatnék?
Kezembe kaptam az Gjabb adagot. Mar csaknem elvonasi
tineteim voltak. A legutébbi dézis valahogy nem (Qt5tt akkorst

hogyha tényleg jatéktesziet irtok le nem pedig 16
hattérinft és a jatékd] meg alig. Ezekre a hitek és az
eldzetesek szolgdinak. Roviden ennyi amit fontosnak tartok.
€s remélem vmit sikeriilt elérmem ha mast nem legalabb 1
levéllel hozzajarultam kedvenc jEtékom rovatahoz a Counter-
Strike-hoz.

Udvézlettel: Zoll alias ShADOW.

-legaldbbis a -hogy i legyen efy egész
hénapig. 14-én, amikorra elviekben kikialtottak az Gjabb vizitet
- hogy ismét szétsrardk az anyagot - mar idegesen tordeltem
az ujjam, nehezen vettem a levegst. Még most, .beloves™ utdn
is remeg egy kicsit a kezem, alig birok gépelni. Az eldbb az
~anyag’ sz6t négyszer kellett Gjragépelnem egy hibds agyag,
majd angyak, meg hasonld szavak utan. (As nar eléf cviki. =)

majd & az egyre rosszabbak), (gondold csak el,
mino badarsa il te mostan az te sziddal
midon az 0: ani it azte

lae elidd

nem, .tartalomszerkesztés” igen. - Reiker) sokkal
kizvetlenebbek, nem olyanok, mint arnikor az emben
magaban megbeszéll, hogy mi hogy tetszett neki. Szinte
erezni, hogy hozzdm beszélsz, meg szinte mar bardtomnak:

ki pedig sosem , MEE egy emi em
emilbes ka . de azt kosz! - 65 meg
sosem taldikoztunk. Mégis: a hangulat csaladias. Koztetek
ott, @ szerkeszioségben, meg persze a szerkeszioseg és az
olvastabor kizott. Nagyokat derlftem a csevin is. Végre.
Egyre jobban réérzetek a humorra, a lazasdgra, megaz eldbb
emiitett kozvetlenségre, haveriassagra. Most mas nem
nagyon jut eszembe. Egy kicsit darabokban vagyok most,
hajnali 10-re behivtak minket suliba, hogy valami dregdidkakat

<1 1421

Mostan szines ké -] - a dizdjn és j& artds  Meg kell mondanom, mélyen meg vagyok hatdva. Mostnem  haligathassunk meg, Ahelyett, hogy Sotét-elf trilégiat olvastam
ko620 j hogy rendkivill nehéz - c5updn a beloves utani extazis beszél beldlem: tudjatok. rég volna. Angolul sokkal jobb, mint magyarul. Hm...érdekel ez
- mindenkinek tetszdt s kedvére valot tenni le az asztalra. nem hallottam zombie-nyuszie baratom feldl, s Srémmel tolt titeket egydltalan? (A Satét Elf trilogia nem igen, a zsenidlis
Korunk lapfogyasztoja gyakorta s lelk el, hogy feldle. (M jam a cimét? - VoodooNyool)  elsd, va asodik epizad utan to
szinvonalromlast a véltozasok nyoman, - tudom, mert én Mivel voltam olyan feleldtien, hogy elhagytam valahol az Gj észletes | fullad klasszlk
Is llyen vagwk am ermek legfobb okiit sokkal inkabb emilcimét, s természetesen azdta nekem is Gj van, veszem a Tudtad kilonben, hogy Salvatore irta a Quake Ill Arena

fajta o behelyezh nem bétorsdgot, hogy egyrészt megkiszdnjem neki, hogy feltdnt a tj ioit?! Masrészt meg: az esetek

b il egy-egy 3 éniség ta latom. iD i . hogy feldl érdeklSdjek. (Erre van dbbsegél o, hogy b minden
1962-ben, mikor a KByte felelotien mad tette kozhirré atoplk. Azaz — mutatja - arra van a topik. www.576.hu.) szoveg eredeti formajaban j6 igazan. Ennek oka alighanem

siirgetd szilkse égét - erre Milyen ott fenn csajok nélkil? Tudnifllik szegény ember a Fordito néven ismert torzitofaktor, akinek mar az dltala

aDaM szerint Feketebetis Unnep - egy rendkivill kedves.
hangi titkarna kozdite, hogy CoVboy biza elment, s vitte
aval a kul irdgarda java részét Is. Na most

felvetadik a kérdés: egy kultusz, avagy egy Gjsag veszett
€ el? Meglitisom szerint egyik sem, CoVboy és SzIVC

Pannonhalmara jar. Az egyik volt osztalytarsam is...nem
koedukalt...huh,...még a gondolatat sem birom...csajok
nelkil..huk-huh-huh-mély IElegzet..hdnapokig. Na j6, egyszer-

e o =

s nem minden £
van lelke kazoInk) Sebaj, majd gyis kivagod. (Mibe, hogy
nem? :P) Kivancsi lennék tovabbd, hogy hany kérdoiv érkezett
be hozzatok. (En s, de nem mondjak meg.) (Januarban

egyszer 0sszeeresziik Ghet egy teljiesen lany
is igy értesGitem - legj arra emlékeztethet

- abécé , mert a figyel B nagyon, nagyon mindenkit, mint amikor a kutydkat ésszeeresztik parzani
fontos, emberek (Akkor talan nem artana az utébbi Ur - leah avoltc alyta . Kiis

nickjét helyesen leimi: Sz.JVC. - Reiker) — is az hogy elaruljam N azlj

a hazal szorakoztats informatika mitikus alakjal, miga i il.hu €, &z mar kimeriti a Logikai

KByte tovibbra is azon munkilkedik, hogy mélté legyen

Rshusztirgy‘koret Turzsl’onékl 1)) (Jah, Reiker: engem

értékeljiik majd ki. - Relker) En személy szerint a netes
kérddivet va avé ifejezésé &
azokat is figyelembe veszitek. Csak mert szerettem volna, ha
egy eredeti kérddiv megmarad nekem.

Jalj, most jon az egyik kedvencemilll Metallica: Nothing

else matters. Imadom. Meg persze a Nirvana: Nevermind




albumrél az dssreset, tobbek kozott. (1 don't even caaare,

we could have all 3, she sald - tadadadad. da....)
Jah: mondtam mar, hogy kozben zenét hallgatok. (Nem, de
kikovetkeztettiik.) Taldn azért is lett egy kicsit rendhagyd
ez a levelentyl. Egyébként nem tudom, észrevettede,
nogy mestanaban egyre ranben kérik, hogy mesélj a

Oséghen torté 2nk tudni, mi volt
velatek. Szerintem nyugodtan Ienetne egy ilyen rovat. Egy
oldal, vagy kettd. Arrdl, hogy ti miket csinaltok egyltt, hogy
nilyéskedtek, milyen itok vannak. E i

lesz folytatasa? (A Dungeon Ki kmar van, Kingpin
foly gy kérdezd hit Liquideta
topikokon.)

3. Alegfontosabb: mivan a Half-Life folvatatdsaval? Lesz? Plz
mindent amit tudtok irj le. (amdgy tak j6, hogy tiis HL/CS buzik
vagytokl) (Jal Jaf)

kujanCShi

Duma, meg miiflame az aztan van a lehetséges Half-Life

dobnda h | megszo bba kovdcsolnd a
veletek alkotott Esetleg
a Honap Dumaja, de az nem olyan kézvetlen... Jajj, most
viszont be kell fejeznem - talan oriilsz is neki -, mert a sul
kiitelezove tett 5-re egy Kodvags naci,
meg ing. meg miegymas. Piujijl Nem szeretem. Na mind1! 15
ujsagesinalgatas. varj: épp az AvP zendje megyl Naggeyon
oIl 068, hol is tartottam? Jah: na szial Ddvazlok mindenkit,
az egész 576 stabot ced66660kelom, meg Zombie-nyuszie
baratomat, meg persze Shadowboy-t, meg mindenkit.

gunkat’, kapcs

Nos: Geronimo voltam, illetve maradtam tisztelettel... -a régl
szep idok emlékers.

Geronime

AKByte loge j dje, hogy heészitik

embereknek. (Bar anno egy bohém zabalas alkalmaval
Tomival filozofdltunk reklamsziogen koril, s volt A lap,
ami megvalogat]a az olvasdlt” is :0). Ezt sajnos félre
lehet érteni. Aki velink, azt keblinkre. - Reiker) Kmm a

nélkiildogel joféle & os heavy metallal a
fején — csak s akkor hajlande egy-egy periodus erejélg
felpillantani a kbdl, ha valami

hangosabb kérdés, avagy valami idiota Gjsdgird kezet
myijtasa zavarja meg a latszolag konstans kiilvilag
zajos dtsagat. llyenkor ban méar
kozlél sot értd haté aggal's i
‘meg olyan kérdéseket is, mint pol: ,Te Kmm, figyu ma'l
Ha ketten jaccunk adéeselen akkor rosszabb a ping?1”
Soltész .design” Tom szil tirja fel a vildgoroksé
2 jében egy-egy bb deskt
& abal kifolydlag, igy két
Rovetd héten ugyanazt a monitort latnod - esély sincs
nala, Prime a Transfi bal, | 76 féle
gépdé megl Foszerk”
Relker K K 506 ", Tominak totsl é
¥ranyba iil, igy ha kommunikalni akamﬂkegymassal - 8
kB, 5 masod b meg is to =i
akdknek valami kialakuloban Iévo stiftjik van. Persze

vilaszol

mint

-dndlk:, hogy osszekunnmdnak a koztes terepen, értd

sggel ika havl /
Betilap botor probalkozasat. Vannak romeik, problémaik,
torteneteik s almaik is. Ezek kozill egyiket a kezedben
tartod (Ez meghatt volt, s igaz Is. - Relker).

Kara i MP3 és
Johny Cash - Ring of Fire
ittp://gud.us/en/Tkmm - akik szerint a Vilasz: Kmm, és
Csakis és Mindig Kmm.

{ET Ajanlonk Ko

Felio Relker!
Egy régi olvasdtok vagyok, mar 27 éve veszem a lapot és
Sgy veszem észre pozitiv irdnyba valtozik a Jap. Mar kicsit
sem hasonlitotok a 43 evvel ezelotti 576-ra. J6-j0 1283-ban
= kirdlyak voltatok. Ebbol is lathatjdtok, mar 5.43 éves
{ésah d is Jelentds fe]lGdést mutat az
1001-as allapothoz képest.) Amigymegcsak par kérdésem
lenne:

L Mos téged a valo vildgban is Theodore Reikemek hivnak?
ME? Es hogy kell Kiejteni(nem a kezembdl)? (Reiker

mem jelentkezett a Valow Viligha - egyszeriien csak
Belecsoppent szegény.) (Valasz: Yep. Ejtsd:

P , 50t s2d van Half-Life mozirdl is — &m
tudnod kell, hogy ez 1452 6ta igy megy. Screenshotoknak,
de még csak szk knek sincs nyoma, am ezen til is
valasziniitien, hogy a Sierra s a Valve lezartnak tekintené
a Half-Life mondakort. Szoval érzésem szerint lesz itt
valami, am hogy mikor, annak csak Gordon Freeman a

egy jaték 9pontot kap, avagy 94%-ot. Nna dereng valami?
Aztan lenne egy kérdeésem: Miért irjatok az cldalszamot
betlikkel? fgy alig lehet kiolvasni. A szdmok kevessbb tintat
esznek. Ja, abban a szémban, amelyikben az F1 2002t
biraljatok, irtatok, hogy szeretitek azokat az E-Mail-eket,

it bug-téma van. Hat a Mafia-ban-de a NFS HP 2-ben is
talaltam egy bugot: Hogy a kocsikon a fényezés nem valtozik,
hanem ugyanaz, még akkor is, ha *v*ALAGUTban megyiink!
NEM???
Még egy dolog. Az NFS HP 2 nekem 1024x768-on 32bit-en,
&s felig van az 0sszes szint (car detall, terraln detail._.}, akkor
erdsen szaggat. Pedig Intel P4 Celeron 1700Mhz, 256
ME DDR RAM, &3 GeForce 2 MX400 64MB-osom van. (pereld
be az EA-t1:))
Még szeratném felhivii figyelmeteket a GTAS-hoz készild

okra. A képeket nem tudom a Netre vinni,

csupan a suliban, Ggyhogy kénytelen leszek hozzatok, vagy az
egyik haveromhoz JSoyer™hez vinnilEz lesz az utolso kérdés

Ezal ia-Collector’s

k Gt a www. com
cimen, Tavesdvel, ha kell. (Lesz. Xbox-ra mar be Is
Jelentették. A PC-5 port (7) 99%. Az eld:
még virat magdara, mert nincs annyl képiink belale, amivel  (REMELEM). A H
toith k egy oldalt. F képunk  Series dra nem egyezik meg,

sincs belole. - Relker)

Borito Gyala
Tisztelt Foszerkeszts Or!
Ez az elsd levelem Onhiz. Mar az elején leszdgezném, hogy
nem éppen dicséret céljidbdl ragadtam billentylzetet.
A problémam az, hogy -bar lehet hogy egyedil vagyok vele
(viszont az eldzd cseveght olvasva nem Ggy tint)- a boritd
mintha nem éppen fejloda atalakulason ment volna keresztil
\farga Balézstavozésa elegge meglatszodik. A mostani

atva l nem tudom, hogy
milyen lehet az iziése, valészindleg nem egyezik az enyémmel
En sokat foglalkoztam/kozok a design-nal, de leginkabb
weblapokon. Eppen ezért drzem -bocsanat 3 bantd szoért
igénytelennek a magazin boritdjanak elss oldalat.
Ennek az oldalnak kifgjezetten fontos szerepe van az Gjsdg
olvasdi szdmdnak a ndvelésében, Ugyanis ha egy atlag olvaso

Miért?227?2 Az utabbi jobb? Vagy az a magyar valtozat. (A
Collector’s Edition mellé polo, poszter, regény, meg ilyesmik
Jamak - egyer en megéri az arkilanba {11 i
= Soundtrack. - Relker)

Ul.: A design-et nem kellens i, Vagy vi

& régit (Mert azzal nem volt senkinek semmi baja. Vagy csak
par emberkének. Azok meg egyszer [@yis-Ogyis meg fognak
dogleni-SCREAMUI). (lol} Itt még a 2001/jdniusi szamra
gondolok. Nem pedig a 95-Gsékre.

LUi.2: Végil mi lett a szavazas eredménye? llletve annak az

irének. Tudjdtok a kérddivnek.

Ui.2: Ha még nincs eredmény, akkor meddig lehet még
bekiildeni?

UL4: A novemberi szam elég jo lett. Kritikdm ellenére, bar
akad benne par szépséghiba, de azért még bejtn (Nekem
legalabbis nagyon.).

aki néha-néha szokott csak [atékmagazi i, mert

Altaldban netes magazinoket olvas, az nemhinném hogy

a nevedet - ha magadra Ismersz,
levelet cimére, és

Sajnos
!

Kiildj el i

az (jsagos | ezt a lapat 3. Baraz 576 meghkovetiink az elsd CD-s KByte-ban. Ez |6, nem? Az
KByte belsd | s belsd kindzetével imalisan illetden — egy darabig nekem is szokatlan, sot
meg Iehetink elégedve, az egyszer vasarlo csak az elsé lap il volt az uj rend Aztan raébredtem, hogy
alapjdn donti el, hogly meg, vagy sem. Nemtudom hogy  takjo. Maradjunk azt altalad fel Idanal: 94%. Miért
mennyivel nott az eldfiretdk szdma az elmiilt 1 hénapban, de 94%7 Miért nem 93%, avagy 95%7 Megmondom, miért:
biztos vagyok benne hogy nem valami sokkal. Mé; mert i iv az egész. Ha

Ismétlem: nekem semmi bajom az (jsaggal. A cikkek, a belsé

éppen olyanja van a szakirdnak, 93%-ot ad, am két honap

design, minden a helyén van, csakia b van pi
A KByte-ot ezentldl is venni fogom és a legjobbnak tartom.
Minden jot, }6 munkat!

Udv.: Chiester (Bodi Métyds)

Nos igen, Kardcsonyi Boritogyala - ebbdl soha sem lehet
elég. Matyas atlagolvaséral, s ily médon, f i

6l mar nem csodalkozna rajta, ha torténetesen
94%-ot adott volna. Ertsd ezalatt: 93, 94 avagy 95 —nem bir

Sader csupdn. Nem gy a tizes.
skila, mely [okalvilagos Jjollehet ugyancsak szubjektiv
- képet vetitenek adott jaték alapvetd értékeiral. A 91,
97%-0s jaték nem ér tobbet kilenc pontnal, mint ahogy a
89, 81%-0s jaték sem ér tobbet nyolcnal. Szubjektivitas,

desi| Is sz6l. A 1 o, atlag ? Amalt as. E rends h alatival casdkkentjiik a
havi cimlap vitan felil a jegyé i jektivitas étét, sot elegans modon arold
tudniillik az annak targyaul 6, kesziilo jaté el a beldegzod ba mend, 4m J6zan gondolkodas
-~ melyhez egyébként komoly yeket fiiz az FPS pontjabl to o szazalé
a = képi il Fé: o, i i ol, ahol kil oséget lehet,
Designeri oldalrdl 3 o kell (?) tulajdonitan] egy kosza firkasz lélek 1-2%-ra valé

Figyeljik meg, két légy egy csapasra: a KByte egy filst

kosza képzetelnek. Bizom benne, hogy neked is sikeriil

alatt ad elzetes ti]ékoztatdst a XIil cimen futo fe] @
belsd hozzaférhetoségérdl, egyiittal az

ghara ezzel a rend; |, mert a dolgok
jelenlegi dlldsa szerint ek marad a modell, de

falhaboritsara s képes, Miityas - évakodjona
2002-ben publikalt dsszevont szam boritajatol!

HiReikerll!

Mar megint irok{Mivel nem valaszoltok!!!!). Szoval nem értem,

nogy migrt valtoztatjdtok meg az ujsag kilsejét? Nem volt az

o gy, ahogy volt? Szerintem DESIGN-osabb volt. Mar régdta

Igy van a pontozdsos osztdlyozas, hogy pontokban méritek a
€l DEIIA -meiner nach” sokkal

- Reiker).
2 A Dungeon Keepemek meg a Kingpinnek mé sosem

jobb volt. Most biztosan azt kérdezitek, hogy miért (nem biztos
hogy kérdezitek mi?). Hat csak azért, mert nem mindegy, hogy

meég le is tisztul. Errdl bovebbet nem mondhatok, mert le
kell adnom a Csevegot.

Szép b t, Boldog Uj E
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dot kivan az 576 Team

az 576 Team
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A beérkezd literaturat mindennemii
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