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. Szerkesztoség:

i AMIGA-fan

INTRRO

Hello minden Amiga usernek.

Eloszor is, nagyon megkoszonjiik mindenkinek aki megvette az el6z6 kis probalko-
zdsunkat, és még mindig bizik annyira benniink, hogy most ezt az intro-t olvassa,
=k o ugyanis ehhez meg kellet venni ezt a szamot is. Sajnos kaptunk olyan informaciot
¥ Ty, is, hogy sokan fénymasoljak a lapunkat. Ennek nem nagyon oriiliink, de remélem,
Y JOSlka u. 25- ez esak a terjesztés hezdeti hianyossigainak koszonhetjiik. Ezt a lapot mi azért
Kkészitjiik, mert szeretnénk ha az AMIGA még sokaig életképes szamitogép marad-
' na. nem pedig pénzéhségiink miatt.
“ ’l‘el pu 351_56_56 Mindenki clhiheti, hogy nen ebbdl fogunk meggazdagodni. De ha a példanyszamot
: e G L nem tudjuk feltornazni, akkor sajnos mi is bezarhatjuk a kaput. (Na jol van, elég
; i mar a sirankozasb6l! a tord.) Mas téna.

2? 7 g i Ha végiglapozzitok az djsdgot, megfigyelhetitek, hogy Ruszi, masképp irja mir a

; AR nevét. Ez nem azért van, mert minden honapban mas néven 6hajt cikket irni, ha-
< 7 nem mert mar létezik egy Ruszi nevii alak a PC-X magazinnil, és persze mas nick
; SzerkesztOk: name-ével nem illik cikkeket irni. Tehat ezentdl Ruszi=Rusy. Megint mas. Sajnos a
newspaper terjedelme nem teszi lehetové, hogy hosszabb cikkeket, leirasokat egy-
ben lekozoljiink, ezért sajnos marad az a megoldas, hogy az ilyeneket, tobb részlet-
ben adjuk le. Elére is elnézést kériink mindenkitél, hogy varnia kell a Kiovetkezo

1077. Budapest

»:

J 1
)

SN A p A szamig a kedvene cikke elolvasisaval, de mar dolgozunk a probléman. (Nagyobb
2 RllSle)" ak Gabor terjedelem, kisebb betiitipus stb. Majd meglatjuk.)

o7 1o sk b3 Na most mér tovabb lapozhattok, 6 szérakezast kivan mindenkinek:

. Rusznyék Andris
= (Rusy) §- o

AMIGA-fan team

B o sl - e
¢ Medgyesy Brigitta
L (Gigi) ‘
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News... News... News...

I:Igy latszik, a nagy cégek kivonulasa az AMIGA software
piacrél, csak jot tett azoknak a tehetséges kis cégeknek és
programozoknak, akik szivvel-lélekkel tudnak jatékokat irni.
E havi news rovatunkba csupa olyan jatékrol lesz sz6, amiket
ilyen emberkék kovettek el

TESTAMENT

Sajnos nagyon elharapédzott AMIGA-n is aTexture Mapped
grafikaji DOOM kiénok, bar ezekbdl is egyre jobb és egyre
gyorsabb darabokat 1t az ember, hila a korrekten megirt
chunky to planar
rutinoknak. A
testament is egy
ilyen game, melyet
lengyel barataink,
egészen pontosan az
Insanity programozo
gardaja kovetett el
és a Signum kiada-
saban jelent meg.
Jelenleg a demé
verzi6 van forga-
lomban, bar allitélag
mar kihoztik a teljes
stuffot is. Ami jel-
lemzéje a jatéknak,
az a gyors képer-
nyémozgatas, még
teljes képernyon is,
plusz a szokasos
ilyen stuffokra jel-
lemzé dolgok. pl:
Rejtett ajtok, egyre
jobb fegyverek,
monster minden
mennyiségben, és
amit ritkan latni, az egy térkép a bal felsé sarokban, amin
nagyjabél nyomon kovethetjilk az utvonalunkat. A jaték
nagyon hasonlit a Wolfenstein 3D-re, mind grafikijéban,
mind pedig a kiildetéseiben. Egyszoval, ha minden 3D-s jaték
ilyen lenne, legalabbis gyorsasag terén, akkor valosziniileg
senki nem fuckolna rajuk. Szeretném, ha a teljes game ilyen
rulez! maradna.

WENDETTA 2175

Akarmilyen hihetetlen, a kovetkezd stuff magyar termék. A
csapatot Vortex Design-nak hivjik, és szerintem megalkottak
azt a jatékot, ami nem csak itthon mehetne el etalon szamban.
A game, egyébként egy szimpla 16voldozos jaték, viszont a
korités az valami fenomenalis. Renderelt iirhajék, és ellensé-
gek, gyonyorii hattér, és élvezetes igazi Amigas muzax, igaz
kissé techno beiitésii , teszi felejthetetlenné. Latszik rajta,
hogy két sziil6tél szarmazik, valésziniileg a Stardust volt az
apja és a ProjectX az anyja.

A palyak oldalra scrollézodnak, mig ha teljesitettiik a felada-
tot, akkor egy 3D-s alagiitba keriiliink. A palyak kézétt szép
atvezet6 képeket lathatunk.

Egyébként a "gima" csak agis gépeken fut, AS00-on nem,
pedig lehetne beldle ECS verzi6 is. A full verzié 3SMByte, és
értesiiléseim szerint CD-n lesz megvasarolhaté. Tovabbi
informaciéért a készitdket nyuzzatok, illetve naluk megren-
delheté a program:

Toré Krisztian
Budapest 1186 Tévishat u.1 I1. em.6

Nagy Dénes
Budapest, 1147 Javorka u.17.

MEGATYPHOON

Ez is egy shoot em
up jaték, valamivel
rosszabb  grafika-
val, mint a
Wendetta, de progi:
inséges id6kben ezt
is meg kell becsiilni.
A palyakat feliilné-
zetbél  lathatjuk,
ugyanigy az lirha-
jonkat is. Valami-
kor régen ez a stilus
nagyon kedvelt volt
C64-es, és Amigas
korokben, de azért
mar igen szépen
eljart felette az ido.
Az A1200 tulajdo-
nosok, csak akkor
tudjak  elinditani,
ha a Startup menii-
ben visszakapcsol-

2] nak ECS chipset-
be. Sok mindent nem lehet a jatékro6l irni, a kezelése is a telje-
sen szokasos, azaz nyomd a fire gombot, és irtsd az ellenséget.
Ami talan a javara irhatd, az a terjedelme, ugyanis dsszevisz-
sza egy lemezt tesz ki.

ACTION REPLAY A1200

Legvégére, egy hardware hir maradt. Elkésziilt a méltan hires
ACTION REPLAY térékartya sorozat legfijabb darabja az
Amiga 1200 tulajdonosoknak. Ezaltal most mar 6k is tudnak
képeket lopni, vagy belenyiilkilni a software-ekbe. Sajnos
pontos informaciéim nincsenek a dologrol, mivel az infét a
VIVA televizio teletextjérdl vettem, de 8 német nyelv nem tul
erds oldalam. (Nem is tud németiil! a térd.)

Dehat a lényeg, hogy megvan és allitolag Deutschland-ban
mar kaphato is.

RUSY
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AMIGA 08 kezdoknek

Avagy amit tudni akartal az Operacios Rendszerrol...

Hat igen! Néha mi is melléfoghatunk. Ugyanis az elsé sza-

munkban, F®ank tollabél nagyon jé kis OS cikk kerekedett, LOG ALL ACTION TO:

csak azt felejtettiik ki a dologbél, - mar az ASSIGN parancs- Printer Nyomtatora készit egy listat, ebben leiras-
nal - hogy mi a fészkes fenét kellene assign-olni. ra keriil, mi tortént az installalas alatt,
Erre egy levél ébresztett ra, ahol az volt a kérdés, hogyan Log file A listat egy szovegfile-ban helyezi el a SYS
installiljam fel a programjaimat winchesterre. Tehit az e particion,

havi kotelezé OS errdl fog szolni, csak elétte szeretnénk egy None Nem készit listat

kis hibaigazitast elkovetni. (Na ja senki sem lehet tokéletes,

még mi sem.) Vélaszd ki a neked megfelelét, azutdn megint PROCEED.

Jakkal talalkozunk. Ebben lehet beallitani, hova rakja fel a
programot a gép. A felsé részben Kijelolheted a felkinalt
konyvtarak koziil. Ha ezek neked nem felelnek meg, akkor
fordulhatsz az alsé részben lathato kapcesolékhoz.

] Ne félj, nincs még vége a kérdezéskodésnek. Megint egy ab-

Proceed Tovabb lépés, azaz nyugtazas,
Parent drawer Visszatérés az el6z6 konyvtarba,
=z e Show Drives Megmutatja a rendelkezésiinkre
Széval: A CLI jelentése, nem Command Lme lnterface, |gy 4116 meghajtokat,
semmi értelme, hanem Command Line Interpreter, ami ma- Make new drawer Krelhatsz egy 1ij kinyvtérat
gyarul parancssoros értelmezot jelent. Na most mér indulhat Help Egy kis angol nyelvii segitség
a mandula!
Ha mindent elrendeztél akkor mar csak egy dolgod van:
Széval installalni nem is olyan nehéz dolog, foleg, ha valaki a Proceed (De unalmas, mi?). Altaliban innen mar teljesen
proggijahoz mellékelt egy j6fajta kis install scriptet. Teht, ha automatikus minden, de egyes stuffok szoktak még kiilonbézo
a lemezen talalsz egy szép kis ikont ami al4 valami olyan dolog dolgokat kérdezni. Ezekre azonban nincs ltalinos szabaly,
van irva, hogy install, vagy hdinstall, stb... akkor bokj a poin- mert ezek az adott programra jellemzéek. De remélem, nem
terrel erre az ikonra legalabb kétszer, és maris indul az ins- fog semmi gondot okozni, csak egy Kicsit kell hozza érteni
tallilds. Egyszeriibb esetben kapunk egy shell ablakot, ahol a angolul. Az intelligensebb software-ek még az ASSIGN-olast

teljes elérési titvonal megadasa utin, mar csak a lemezeket
kell cserélgetni, és a rendszer, pontosabban a script - ami
ugyebar egy szovegfile ami DOS parancsokat tartalmaz és
egymas utan keriilnek végrehajtasra - elintéz minden dolgot.
Persze valakinek - meg nem mondom Kinek - eszébe jutott,
hogy ezt azért kulturiltabban is el lehetne intézni, és megir
egy installer nevezetii kis programot, ahol GUl-s feliileten,
szinte mindent el lehet intézni.

hel yettiink, a user—startu -ba.

o) '3
Ha rakattintottunk az install ikonra, akkor megjelenik egy kis o 5 (W v
ablak, amelybél megtudhatjuk, mit is installilunk, (A gyen- 1-17 B xﬁ“ﬁ’%m T ey
gébbek kedvéért) meg egy kis iidvozlo szoveget. Ezenkiviil Ezek utin mar csak egy modszer maradt Ezt akkor kell al-
kivalaszthatjuk, milyen tudasi felhasznalék vagyunk. kalmazni, ha a lemez ain: DOS-o0s, de nem mellékeltek hozza,
Novice User Kezdé, A program nem kérdez ra semmi install scriptet. Tehat a trackloader-es jatékokat, amire a
dologra, automatikusan felpakolja magat, a rendszer azt mondja, hogy NDOS, na ezeket meg se prébald
megadott helyre feltenni. Tehat kapja el mindenki a kedvenc file managerét
Intermediate User Kozepes tudasi felhiasznalé, a (Directory Opus, Filemaster, stb...), és masolja fel a lemezeken
script csak némely dologra kér- levé osszes file-t egy konyvtarba. Ha mindezzel készen vagy
dezri akkor el egy szoveszerkeztét, toltsd be az "'S" kényvtarbél a
Expert User A nagytudasi, mindent nekiink User-Startupot, és most mar lehet az el6z6 szamban leirt
kell megmondani, egy csomé moédon ASSIGN-olni. Nem akarok ismétlésekbe bocsatkozni,
dologra rakérdez csak azért irom le még egyszer a szintaxist, hogy ne kelljen
Ha megvagyunk, akkor PROCEED. Ez utan, megint egy oriokké az el6zé newspaper-t fellapozni.
kérdéssel taliljuk szemben magunkat. Pontosabban néhiny Tehat: Assign Disk1: DH?:Konyvtiarnév/Kényvtarnéy
kapcsoléval.
Mindenkinek kellemes installalast, és sok romet a telepitett
INSTALLATION OPTION: programjaihoz,
Install for real  Valodi installalas, azaz a proggi felkeriil a
winchesterre,
Pretend to install Nem rakja fel a stuffot, csak igy csinal, RUSY

mintha felpakolna
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The Speris legacy

Az elozé szamban mdr elejtettiink egy par sor informaciét a
japan stilusii szerepjatékokrol. igyhogy nem szeretnénk is-
métiésekbe bocsatkozni, ezért akit érdekel, mi a Iényege, az
Yapozza fel a '"Legends" ismertetot.

Ennek a stilusnak prominens képviselGje ez a jaték, ami a
Team 17 gondozasaban jelent meg. Sajnos a game csak agas
gépeken fut, ellentétben az Amiga Guruban megjelentekkel,
viszont elmegy alapgépen is.

Kezelése példasan egyszerii, csak egy joystickra van sziiksé-
giink, na meg a billentyiizetre. A jaték timogatja a CD32
joypadot is, ebben az esetben a tasztatirat el lehet felejteni. A
joy-jal értelemszerilen mozoghatunk, a tiizgombra tudunk
kardozni, illetve ha valaki, vagy valami kozelébe ériink, akkor
a fejiink folott megjelenik egy jelzés, hogy valamit tudunk
csinalni.

Ekkor a fire "'nyomantyi" hatisra beszélgetni tudunk, vagy
az ott lévé targyrol kapunk némi infot. Az F2-vel kérheted le a
tarisznyad (Inventory) tartalmat, ahol fegyvereidet vilasztha-
tod meg, valamint, hogy melyik targyat 6hajtod hasznilni. A
kezedben levé cuccot az ALT billentyiivel hasznalhatod, vagy
adhatod oda valakinek. Az F5-re menthetjiik ki az allasunkat,
vagy tolthetjiik vissza a mar kimentett allapotot.

Na lassuk, mitél doglik a légy, azaz kovetkezzen a végigjat-
szas. Sajnos a jaték akkora terjedelmii, hogy nem tudunk
mindent Step By Step leirni, igyhogy csak a fontosabb 1épé-
seket tudatjuk veletek, azt is csak roviden, és a beszélgetéseket
sem adjuk kozre, de azért lehetleg mindenkivel beszélgesse-
tek el, mert néha csak ngy lehet, tovabb jutni. Utunk soran a
megolt ellenségektol gemeket, bombat vagy csillagot kapunk,
melyekkel energiankat tolthetjiik fel. Kiilonb6zé dolgokat
szerezhetiink, az utunkba keriilé ladikbél is, ugyhogy lehetd-
leg szép sorban nyitogassuk ki ezeket is. A gemek a pénzt
helyettesitik, ezeket szorgalmasan gyiijtsiik, mert a boltosok-
nal vasarolhatunk érte, kiilonboz6 targyakat. A lekardozott
ellenségek utin novekszik a tapasztalati pontunk, és miutin
sokat kell bolyongani (a la Bolygé Hollandi), nagyon hamar
feltipolhatjuk magunkat. A varosokban utjelzé tablakat
lathatunk, ezeket elolvasva minden hazat konnyen meglelhe-
tiink.

o

Hi, nice tu see you.
Can you give me any help?
See ‘you later.

A jaték fohose Cho egy abrandos parasztfii, aki almaiban
nagy hosnek érzi magat, nos ugy néz ki, hogy ez nem is olyan
nagy alom, ugyanis olyba tiinik, hogy csak & tudja megmente-
ni Speris birodalmat a gonosz Gallustol. Arslorn kiraly

ugyanis 6t, azaz minket biz meg azzal, hogy keressiik meg, és
pusztitsuk el Gallust. Ehhez, sajnos be kell jirni a birodalmat,
mert pontosan nem tudja senki, hol talilhatniank meg a hit-
szegot.

SHARMA CITY

Na akkor, start new game. Az dgyunkban ébrediink a sajat
hazunkban. Elindulva a varosban nyugat felé, egy hosszii hiz
mellet talalkozunk Sammy-vel, aki azt mondja, hogy a viros-
ban el van rejtve egy kard. Ahhoz, hogy megkeressiik, men-
jiink be a hazba, és a ladabél vegyiik ki a kulesot. A palota
jobb oldalan nyissuk ki az ajtét. menjiink be, toljuk arrébb a
kivet és a teleportot hasznalva, teleportiljunk el egy masik
helyiségbe, ahol a Iadabél vegyiik ki a kardot.

Itt jegyezném meg, hogy a kék mindig az indulé teleport, a
piros pedig az érkezé. Ezutin menjiink el a kirdlyhoz, aki
kiosztja nekiink a feladatot, mentsilk meg a birodalmat. A
palota mellet talalhaté egy nagy fedetlen hdz. ahol
“valaminek™ a tetején, van egy atlatszé jégtomb, amiben van
valami, de mi az egész jaték alatt nem tudtuk levenni onnan.
Délen, a hazad elétt, ahol az 1t folytatédni latszik, kardunkkal
viagjunk utat a kéfalba. Ezen keresztill egy labirintusba ju-
tunk. Itt mar kaszaboljuk le a viragokat, hatha valamit tala-
lunk alattuk. Menjiink jobbra, teleportaljunk el. A labirintus
észak-nyugati részén, egy virag alatt taliljuk a kovetkezé
teleportot. Teleportalas utan, talalunk egy ladat, de az odave-
zet6 utat egy sor tiiske zarja el. Kezdjiik el levagni a virago-
kat, valamelyik alatt megint talalunk egy teleportot. (A fenébe
mar ezzel a teleport széval, de egyszeriien nem talilunk he-
lyette masikat, igyhogy marad ez.) Megérkezve a labirintus
egy masik részébe, a viragok alatt leliink egy masik teleportot,
de miel6tt Atmennénk rajta, kapcsoljuk at az ott lévé kapcso-
16t. Ez a teleport a labirintus elejére tesz vissza, de egy ujabb
kort megtéve, most mar kivehetjilkk a ladabél a pajzsunkat.
Visszatérve a varosba, most mar elhagyhatjuk azt, észak-
keleti iranyban.

GILLIARDS RHINE

atérve, ebben a virosba, talilkozunk Ruppert-tel, akivel
beszélgessiink el. Menjiink el a boltba, de azt még zarva talil-
juk. Induljunk el lefelé a 1épeson, ahol, egy hid elétt egy zold
Troll zarja el az utunkat. Beszélgessiink el vele is, majd men-
jiink vissza Ruppert-hez, akitél 10 Gem-ért vehetiink egy
hajité tort. Ezzel felszerelkezve, mar legydzhetjiik a csinya
Troll Bacsit. A kulcsot, amit maga utén hagy vegyiik fel. Ezek
utin sétaljunk el Phillis Boltjaba, ami mar nyitva van, és
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vegyiink egy turbo cipdt és egy kalapacsot. A House Of
Mystery- ben, a kapesolok atallitasa utan, at nyilik a ladahoz,
ahonnan egy furogépet tehetiink magunkéva. A templom
elotti réten talalkozunk Gardic-kal és Zamma-val. Gardic
megemliti, hogy sziiksége volna egy pipara. Ruppert sajnos
nem tud nekiink segiteni, de Phillis tud egy pipar6l, a nagyap-
janak akarja adni sziiletésnapjara. Ballagjunk el Elsrikahoz,
aki ugy latszik unatkozik, mert csak hosszas beszélgetés utan
enged be a hazaba.

\

S I i
Bent talilunk egy tiizszerszamot (Tinder Box). Ezenkiviil van
még bent egy kalapacs és egy 6ra, ezeket viszont nem tudjuk
magunkhoz venni. A kivetkezd allomas a Babboons Butt Inn,
ahol néhany lény iszogat. Csak egyikiik hajland6 széba Allni
veliink, Barnabbas, akinél van egy gyiirii, de csak 50 gemért
hajlandé megvalni téle. Nosza vegyilk meg gyorsan. Innen
lefelé tavozva, latunk egy elkeritett részt, ahol 3 lada van.
Robbantsuk fel a bejaratat, és az egyik 1adabol vegyiik ki, a
piros erditalt (Red Potion). Phillis boltjatél keletre van egy
nagy ké, amit az ital segitségével eltolhatunk.

Alatta egy teleportra bukkanunk, ami elvisz egy bekeritett
részre. A ladabél vegyiik ki a sarga italt (Yellow Potion), amit
vigyiink el a haldokl6 fianak, aki egy fa alatt fekszik, és adjuk
oda neki. ugy latszik, ez j6t tett neki, mert felkel és halaja
jeléiil egy kék ékkovel (Blue Jewel) ajandékoz meg minket. Az
ékkovet vigyiik Phillis-hez, aki nagyon megoriil neki, és he-
lyette megkapjuk téle a pipat. Ezzel robogjunk el Gardic-hoz,
aki -a pipaért cserébe- megmondja, hogy az erdtben &l egy
macska, aki tud nekiink segiteni. A macsek, - aki egyébként
Phillis cicaja - azonnal valami friss krémet kovetel rajtunk.
Nosza, futas a shop-ba, Am Phillis ahelyett, hogy krémet adna,
azt iizeni veliink, hogy a "macs" hiizzon haza. 4m neki esze
agaban sincs haza menni, mert veliink szeretne jonni. Na
akkor ez nem jott dssze, egyenlére hagyjuk békén a cicust.

Menjiink oda minden méar ismert szerepléhoz, és dumesizzunk
el veliik.

Gardic megemliti, hogy valahol van egy frissen levigott ag.
Ezek utén térjiink be a templomba (Gilliards Rhine Church),
ahol Jobe atyaval taldlkozhatunk. Beszélgessiink el vele is,
majd nézziink bele az oltaron heverd kényvbe. A templomb6él
kijovet feltiinik, hogy Zamma eltiint. Kérdezziilk meg Gardic-
tol, hol lehet. Megtudjuk, hogy Zamma meghalt. Induljunk el
az Informéaciék hazaba (Information Building). Beszélgessiink
el a két orrel, akik elmondjik, hogy a belépéshez sziikséges
irat (Security Pass) Ruppert-nél talalhat6é. Futas Ruppert-hez
aki nem 6hajtja nekiink odaadni az iromanyt. Viszont, ha
ellatogatunk Phillis-hez, megvehetjiik 20 gemért dlmaink z6ld
kesztyiijét, ami megvédi keziinket mindent6l. A viros dél-
nyugati részén van egy djabb labirintus, amin keresztiil ver-
gédve, egy hiisevé viraghoz jutunk. Mellette hever a virag egy
darabja, ami mérgezd. A z6ld kesztyiivel viszont felvehetjiik.
Menjiink vissza Jobe atyahoz, és Gjsagoljuk el, mit talaltunk.

CanagenEseske

A
e

B  Smewernmere A

Elkéri téliink, hogy analizalhassa, és arra kér, varjuk meg itt.
Ekozben Joshua betér hozzank egy kis bariti csevelyre. Jobe,
visszatérte utan elmeséli, hogy egy nagyon kemény mérget
készitett a viragb6l és megajandékoz minket 200 gemmel. tgy
latszik a méreg valoban erés lehetett, mert a virag szérén
szalin eltiint. Latogassuk meg megint Ruppert-et, és a turb6
cipot hasznalva szaladjunk neki, amire 6 elejti a Security
Pass-t. Vegyiik magunkhoz, és irany az informaciés haz. Ad-
juk oda az 6rnek az irast, aki elolvassa, majd beenged minket.
A hazban elolvashatjuk Gilliards Rhine torténetét, lakoéirél
informaci6kat, valamint Sperisland teljes leirasat. A lddaban
egy konyv lapul. Adjuk vissza Ruppert-nek a Pass-t, aki erre
ad 10 pénzt, azért, hogy a boltban meg tudjuk vasarolni a
nagy rézsaszin gemet. Elsrikidnak adjuk oda a gyiiriit, aminek
nagyon oriil, és meghiv minket vacsorara. Boklisszunk egy
kicsit, majd par perc miilva Elsrika kiabal, hogy kész a vacso-
ra. Ballagjunk hat hozza. Beszéljiink vele, majd leiiliink enni.
A vacsora alatt beszélgetiink vele, elmeséli, hogy van a haza-
ban egy o6ra és egy kalapacs. A kalapicsot elvehetjiik, de az
orahoz ne nyiljunk. Vacsora utian Elsrika lefekszik aludni, de
mielétt alomra hajtja a fejét, kozli veliink, hogy az almok
tavanal talalkozhatunk egy Jack nevii fickéval. Menjiink
tehat az almok tavahoz, ahol duméljunk Jack-kel. Elregéli,
hogy dél-keleten van egy ajté, amit Gallus egy lovagja driz, de
nagyon nehéz kinyirni, viszont ndla van a Kulcs, ami az ajtét
nyitja. Spuri a piAncélos lovaghoz, a hajité térrel konnyedén
elpusztithatjuk, és maris nalunk a kulcs. A sziirke szinii kala-
paccsal verjiik le a sarga kockakat, és méris szabad az it a
barlangba.
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OUTLAWS CAVES

Beérve a barlangba, a két kovet, a firégéppel bontsuk le,
majd Kkeressiik meg a ladat, és vegyiik ki beléle a krémet.
Menjiink vissza Gilliards Rhine-ba, és lepjiik meg a cicat a
krémmel. A macsek megigéri, hogy id6rél idére megjelenik, és
segit neklink a tovabb jutasban. Beszéljiink vele tehat még
egyszer, mire megtudjuk, hogy a barlangban van egy titkos
bejarat, ahol egy fijabb kardot szerezhetiink, amivel atvaghat-
juk a hordékat is. Visszatérve a barlangba, induljunk el lefelé,
addig menjiink, amig egy kapcsolét nem talalunk. Kapcsoljak
at, majd irany vissza fel. Ahol kifiirtuk a kéveket, menjiink
balra, latunk egy kapcsol6t, eressziink bele egy hajité tort,
ezzel bekapcsolunk egy hidat. A kapcsolé mellet kiallo fal
Jjobb oldalin egy titkos bejarat talalhaté, ahol megtalaljuk az
iij kardot. (Shatter Sword). A titkos szobat elhagyva, men-
jink lefelé a barlang legaljaig, majd jobbra. Talalunk egy
nagy kék falat, amelynek ha bemegyiink a hita mogé, elju-
tunk egy masik titkos bejarathoz. Menjiink be rajta. Innen az
utunk teljesen egy irinyba visz. Egy lépeso aljan hatalmas tiiz
dllja utunkat. Ezen sértetleniil atjuthatunk, ha a kozelében
lévé medencében megfiirdiink, és amig kis felhd lathaté a
fejink folott, addig el tudjuk oltani a tiizet. Tovabb haladva
ujabb teleporthoz jutunk. A csillag kézepén lathato babat
vegyiik magunkhoz és vigyiik el Ruppert-nek. Ruppert a
babat visszaforméalja egy lovagga. Beszélgessiink el vele. Azt
mondja, hogy 6 nem tud veliink jénni, viszont megajandékoz
minket, egy csipéfogoval. Most az almok Tavinal beszéljiink
Jack-kel. Ezek utdn nézziink koriil Gilliards Rhine-ban, és az
tsszes hordot iissiik szét, mert ezekbél keriil el6, a nélunk levé
konyv, harom hianyzo lapja. A barlangban megint haladjunk
lefelé, majd balra. Talalkozunk egy szoborral, akivel furcsa
modon beszélgetni lehet. Adjuk oda neki a konyvet, erre
elteleportil minket a kijarathoz.

COW TREE ISLAND

A tehén fa szigetre érve, egy vizi csillag asorol és egy temetd-
rol dlmodik. Vigydzzunk a maszkalo tehenekre, mert ha elta-
lalnak minket, azonnal fatérzzsé valunk, és addig mig vissza
nem valtozunk, addig harcolni sem tudunk. De sebaj, a palya
felsé részén taldlhatéo haz mogott elsétalva, egy téban (The
Pool Of Purity) kell csak megfiirddni, és maris visszavalto-
zunk Cho-va. Térjiink be a Shop-ba és beszéljiink Tomski-val.
A felette 1évg hazban van egy lada, amiben egy kabat taldlha-
t6, de most nem tudja odaadni, pedig a Venus Lake-be csak
azzal szabad bemenni. Na mindegy azért vasaroljuk meg téle
az as6t. Ezzel az aséval assuk fel a temetét, ahol egy vardzsbo-
tot talalunk.

Ezutan Keressiik meg a négy egyforma hazat, ahol kapcsol6-
kat, és teleportokat latunk, és kapcsoljuk it a kapcsolokat.
Azt ;hogy pontosan hol vannak a hazak, nem irjuk le, legyen
valami jaték is a dologban. Hirom hazat k'ﬁnnyen meg is
talalunk, viszont a negyedik jol el van dugva. kszakon, a nagy
haz mellett van egy jelzés, ami kisértetiesen hasonlit a varizs-
botunkra. A jelzés folott, hasznaljuk a botot, mire megnyilik
egy hid. Ezen keresztiil haladva megtalaljuk a negyedik hazat.
Ha bekapcsoljuk az osszes kapcsolét, akkor, egy fanfar fi-
gyelmeztet, hogy ol tettiik a dolgunkat. A sziget kizepén , egy
téren (Mystery Square) az elkeritett rész kozepén, egy kinyv
lathato. Vegyiik fel, majd menjiink el Max fogaddjaba, és
beszéljiink a fogadéssal. A kocsma eldtt, két gyaniis kiilsejii
alak 4ll, veliik is tereferélgessiink. Mehetiink €szakra a nagy
vityilloba, ahol Enya-val talalkozhatunk. Ballagjunk at a
jéghidon, és dumaljunk el a fahidon 4lldogalé fickoval. Meg-
tudjuk téle, hogy nem tud mar régota halat fogni, segitsiink
mar neki. Lesz egy hal a tengerparton tole kérjiink tanacsot.
Tegyiik ezt, séta a tengerpartra, és beszéljiink a hallal. Majd
irany vissza Dickson-hoz, mondjuk meg neki mit tegyen.
Ezutan csellengjiink egy kicsit, majd a halasz kiabalva hiv
minket. Kért még egy tippet. A hiz mellet, ahol az utolsé
kapesolét leltiik, alldogal O" Gert. Beszéljiink vele, majd adjuk
oda neki a konyvet. Kideriil, hogy a baratunk fordito, és
megigéri nekiink, ha valami forditani valé akad, bizzuk csak
ra. Vonuljunk a shop-ba, dumaljunk el Tomkins-szal. Amikor

. éppen az ujsagjat olvassa, lopakodjunk hatra.

A haz hatuljaban fekszik Zeeash az agyban, de azért széba all
veliink. A laddban egy levél lapul. Vigyiik el Enya-nak, majd
visszamegyiink a shop-ba. Rovid eszme csere Tomkins-szal,
azutin mehetiink megint a nagy hazba. Enya mar nincs egye-
diil, vele van Shellas, aki titkot akar rabizni. Mehetiink a
sziget elején lévé hazba, ami eddig zarva volt, a kék kalapacs-
csal iissilk szét a szoba kozepén allo tiroldt, és vegyiik ki
belgle az iranytiit (compas).

Sajnos, itt erre a hénapra be kell fejezniink, kalandozasainkat
Speris birodalméban, mert betelt a rendelkezésiinkre allo
hely. De ne legyetek elkeseredve a jévé honapban innen foly-
tatjuk. Addig is mindenkinek aki egyediil vag neki a tovabbi
utnak, sok szerencsét.

Hasta la vista baby, avagy mit is beszéliink, Speris @sszes
istene legyen veletek.

Rusy & Gigi
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Cheat block

Benefactor palyakédok: 6. The Techno Treat:
- MQQ42CPNDB - 2MQGL4VRQT - MMQSRSPROR -
1. Undeworld: MJQNCL4M1J
- 3MQLMP5PQT - 3MQL4PSNQR - 3LQLD4N31L - MVMSJL34FH - MLMS4R45QT - 2NQJQSQJQS -
- INQ2HRPDGQ - 3FQLL3VQON - 3FQMPJRNQK - MSQNFDSPHF
3QQPLHMLHD - M44TNVNSMS - M1QRSF4PQD
- 35QLIYHSNLJ
7. To Hell With Minniat:
2. Tombs of Egypt: - MKQNPLR4QM - 2PQJJ5SP33T
-3GQJITNNMOQK - Q272T3GBQF - QPHDHS323T
- INQ2LRTH4S - 3HQPT4NMOQL - 6BHLR2GKQD - Clockwiser palyakédok:
2MI12BMBFCN
- M5QQH344FG - MGQTPNR5Q4 1.NOCODE 2.QWERTYVI 3.HOTSSSSS
4. MONINANU 5. KREZUWEE 6. STALIOPA
3. The Tree Top Rescue: 7.ZWEETSOK 8. LAARSIMO 9. PORFEDIE
- MMQP4PSRQR - ZHQM3P321H - 2PQLJWLG2R - 10. DERFGENO 11. IELBEDIE 12. BRABEKIL
MBQTP3R5QJ ; 13. PLUISJES 14. ATSEWENT 15. CHACHOLI
- 2BQHG2SJQG - MMQSM5MQ3Q - MQQSP34SNG - 16. PIROWARF 17. JILSAPOI  18. DRILBILL
MGQTTNNQOQK 19. FLOSEPIL 20. BLUBSALF 21. MEGABYTE
- M1Q5X37NQB - 2XQMMPLHHK 22. YABADABA 23.KRAKAMIK 24. KIKASTIK
25. OKIDOKIH 26.HATSEKIE 27. OSSERFROS
4. Stones'n' Bones: 28. GRATGOPL 29. HUIPERTU 30. OLKEPOLK
- MNCN343T45 - 2N12NNDHQQ - SPHHRSGGQR - 34QKCQ4314
- 3KQJDLRK2M - SMQJKNWPQT - SMQJMNSNQR - Chaos Engine:
QRFCDDD1BB
- 3JOK2LQK2L - QINGPP4HQQ irjuk be a password tablizatba: GWWHSQ5C87VC
Hatdséra orok pénziink lesz. Csak 2 jatékos iizemmédban!
5. Merry Winterland: Irjunk be csak Y betiiket a password tablazatba, és annyi pénziink
- GHFKMJJ4QN - 1ISQBFDSDHF - 1SQC32TFLH - 34Q4S54MQS lesz, hogy teljesen feltunningolhatjuk kedvenc karakteriinket.
- QGFCQ3FCQ3 - 1XQFJM4DHK - HVDJ3G34NL -
1JQCPLRDQM
- 6DFKQFFKQF - MK24CMCMI1K th
Heli6 AMIGASOK ! ALIEN BREED 3D Palyakédok:
Nem htizom az id6t, j6jjenek a cheatek! 1 ABIGAEKLFEIFKIN
2 KOLKFNFENFENEFFFF
BODY BLOWS: 3 KOLKFHFFNFFNFFFF
Mindkét portra egy-egy joyt, majd 1épjiink be az OPTIONS menii- 4 KPLKFPFFNFFNFFFF
be.Ezutén az egyes joyt balra,a kettest pedig jobbra. Tartsuk igy kb 5 PLOPNFFFNFFNFFFF
6 masodpercig. Hopp4, egy CHEAT MENU. 6 POOPNNFFNFFNFFFF
7 LPLKHPFFNFFNFFFF
LIONHEART: 8 PPOPNPFFNFFNFFFF
Ahogy elkezdjiik a jitékot, hiizzuk a joyt balra-le. gy PAUSE-juk a 9 LLLKHFFNFFNFFFF
gamet. Elengedjiik a joyt, és megnyomjuk a CTRL+HELP-et. Meg- 10 LOLKHNFFNFFNFFFF
remeg a képernyd, (de nem GURU-) és 6rok életiink van. Ha beszo- 11 PKLKHHFFNFFNFFFF
rulunk valahova, a "D" billentyiivel meghalsz. F1-F10 meg allatuk a 12 KKLKNHFFNFFNFFFF
szamok tovAbbi csemege. 13 OLLKPFFFNFFNFFFF
14 OOLKPFFFNFFNFFFF
SHADOW FIGHTER: 15 LKLKPHFFNFENFFFF
A vilaszté képernyén kell begépelni a kédokat. 16 EFJCPPFFFHHBPFFFF
Orok credit: PERAPONYIPOPO
Shadow fighter: MBARIVIDISOCCA- AFFARIMBARI
Az ellenfél 0 energidval kezd: EBBRAVOSCECCU Ha esetleg tudtok kodokat kiildjetek ,vagy ha kell valami
A kis- &s nagybetiikre viggyazatok! gamehoz (és én tudom), kiildém. Addig is jo cheatelést kiva-
nok mindenkinek.
SWIV:
Game kozben P-vel PAUSE, majd irjatok be hogy: NCC-1701
J6 Kkis drokélet a jutalom. THUNDAR
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Lens Editor 2.04

Na csatok!

A LensEd nevii programomrol szeretnék most nektek
pofizni egy kiesit, ugyanis sokan azt allitjak
(oktalanul), hogy a guide amit tartalmaz a csomag egy

Toltsiik be a prg-t.

Allitsuk be a képméretet, monjduk W:320 H:256. Allit-
suk be a szineket:

Streak: R 100% G 100% B 0% (Sarga)

Ambient: R 0% G 0% B 100% (Kék)

kicsit kevés a program haszna-

latahoz. Most a 2.04 gombjairel |20 o0 jlegin iz

SHf 168

Allitsunk be 50 képkockas

| ERATES

ilf 128

animackot.

sék A : Feliilrél lefelé
c.essel\ egy par sz6 ulrol lefelé i . AL - -
indulva: = e I Env ) 9] O o | TR
BRVE &' p

Load (project): Hattértarrol a

sEw=Epll rans [ =]

Tegyiik be az XY koordinata

szinpadi beallitas betéltése. TiLZ 7L
Save (project): Beallitott

szinpad mentése hattértarra.

rendszerben levé potit a bal

1 iy winge

fels6 sarokba.

Iconize: Ikonba val6 Gsszecsu-
kast engedélyezi.

Frame-t (poti) allitsuk be 50-re.
Keys-et kapésoljuk be (X).
Tegyiik be az XY koordinata

W (width): Kiszamolt

kép(animacio) szélessége

H (Height): Kiszamolt kép(animacio) magassaga

Glows: Kameracsillanas bekapcsolasa.

Frames: Animaci6 képkockajinak szama.

Frame: Aktualis (szerkeszthet6) kép.

Keys: Kulcs lehelyezése (" X" - van / iires -
nincs)

Rad: flar elforditasanak szoge (512=360°)

Step: Animaci6 kiszamitasamak Iépéskoze.

Save: Kép mentés (vilagit -> ment).

Render: Kép(Animacio) kiszamitasa.

Range: Intervallum kiszamolasa. S - start
(kezdet) E - end (vég)

Max Flar: Fényforrasok szama.

Anamorf: Kék képesillanas intenzitasa.

Flar: Aktuélis (szerkeszthet6) fény.
Ambient: Kozeg intenzitasa és szinOsszetevije
Red (voros) Green (z61d) Blue (kék)
Streak: Sugarak inten-
zitasa és szinosszetevije
Red (voros)
Green (zold) Blue (kék)
View: kiszamolt kép
megtekintése a bealli-
tott megjelenitével

XY: képkoordinata
beallitasa.
Z: fény tavolsa-

ganak beallitasa.
Soft(Ambient): Kozeg szét-
szortsaganak beallitasa.

Na amirdl nem széltam az nem
miikédik(esak Kiviilrél)
(Viewer/Opts.).

Most az jon, hogy hogyan kell elkésziteni egy egyszerii
animaciot:

rendszerben lev potit a jobb
als6 sarokba. Glows-ot kapesoljuk be (X). Ha ez kész
akkor RENDER, és mar lathatjuk is az animacionkat.
(A renderelés barmikor megszakithaté ESC-el vagy a
<Process Indikator> kikapcsolasaval ( ez lehet, hogy
kés6bbi verzibkban meg fog valtozni). Ha tetszik, akkor
kapesoljuk be a SAVE-t, és rendereljiik le Gijra az ani-
macionkat. Most akkor hozzuk elérébb(lefelé) az utolsé
kocka Z koordinatajat. Irjuk at az utolsé kocka RAD
szogét mondjuk 100-ra.

Rendereljiik le Gjra.

Na a tébbi mar mindenkinek sajat kreativitasara van
bizva.

Ja!

Ezt a stuffot a szerz6t6l tudjatok megrendelni, agy,
hogy kiildtok egy iires lemezt valaszboritékkal és ha az
1.03 verzio kell, akkor 300 Ft-
ot, ha a 2.04-es kell, akkor
400-at érdemes ajanlva feladni
( Ha megvan a régebbi és re-
gisztralva vagy, akkor pénz-
ben csak a Kiillonbozet kell) A
3.0-4s verzi6tol a program
teljesen at fog alakulni, stb. de
ez még a jovo ...

Klingl Janos

Cim: 6521. Vaskit, Petdfi S.
u. 62.

Sok kellemes orat kivan a
szerzo:

Zak / The Forcers Team.
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BREED 96

Végre megérkezett a BREED 96, mely egy fasza kis stratégi-
ai stuff. Igaz, grafikailag nem egy Settlers, de gy érzem,
ehhez a progihoz béven elég ez a design. A gamét valami
Damian Tarnavsky egyén hozta Gssze, enyhén Supremacys
beiitéssel. Az introbél annyi deriil ki, hogy:

2032: Az emberiség megprobalja az "enyhén" megtépazott
Fold nevezetii bolygét helyreallitani, de a csiinya rossz ba-
csiknak ez nem tetszett, ezért belekontarkodtak a projectbe,
ezzel 28 billié!!! ember, és a Fold teljes megsemmisiilését
okozva. (Hitha! Ha 2032-ben ilyen sokan lesziink a ¥dlddn, én
mar itt sem vagyok!!!) Az utolsé pillanatban indul utjara egy
kis hajo, melynek célja érintetlen bolygék felfedezése és kolo-
nizalasa. Utkozben idegenekbe akadnak, akik nem nézik j6
szemmel az emberiség "' maradékanak *' utolso probalkozasa-
it, és megtimadjak az iirhajot. A harc eredménye az, hogy az
iirhajo a legkozelebbi bolygora zuhan, és ennek kovetkeztében
a kolonizalas akaratlanul is " aktualissa valik ''. Akkor talan
vagjunk bele.

A kezdéképernyon S dolog koziil valaszthatunk:

1. Load Game Mentett allas betoltése

2. Quit To Dos  Kilépés

3. Play Scenario Adott missziokat kel végrehajtani

4. Game Setup A jaték nehézségét és gyorsasagat allithat-
juk be

S. Play Game Korlatlan jaték adott feladatok nélkiil

Ha nekivagunk a gaménak, a kovetkezé kép tarul retinank
elé. A képernyd legnagyobb részét maga a jatéktér (a bolygd
felszine) foglalja el. A jatéktér tetején olvashaté le pénziink
(creditiink) Osszege, alatta pedig a jelenlegi datum. A jobb
als6 sarokban a pici kis villim mellett lathatjuk a termelt
energia, alatta pedig a termel kaja mennyiségét. Itt alul (jobb
also sarok) laithatunk még egy pici kék kapcsolét is, mely az
uzenetek elolvasasara szolgal. Most térjiink at a f6 kezeldsor-
hoz, a jatéktér alatt kozépen. (ikonok egymas mellett)

1. Production: Itt tudjuk legydrtani az  épiilete-
ket,iirhajokat, stb...
(Mar amelyiket kifejlesztettiik) Most folsorolom az osszes
létez6 épiiletet meg ami még van a jatékban:

1. Residental Unit: 50 ember befogada-
sara képes lakéne-

gyed
2. Food Generator: Itt termelik a kajat
3. Power Station: Aramfejleszté erémii
4. Road: Ut
5. Disruptor: Ortorony (ha lerak-
tuk, kattintsunk ra,
majd az activate-ra)
6. Food Silo: Kajaraktar
7. Commerce Centre: Kereskedelmi
kozpont

8. Law Centre: ' Szolgalunk és
Védiink ! " kézpont
( kozbiztonsag )
Csillagaszati kézpont
( Mindig kiirja, ha
talal valamit )

9. Observatory:

10. Minic Station: Banya
11. Ore Silo: Itt raktarozhatjuk a
kibanyaszott
nyersanyagot
12. Docking Port:5 iirhajé befogadasa-
ra képes "légikikoté"
Miihold ( kémkedés-
re, csatak elott
érdemes hasznalni )
Uj bolygé kolonizals-
sahoz szitkséges
Szallitéhajé
Csatahajé
Szintén csatahajé,
csak valamivel eré-
sebb (gyk: szinte
semmivel )

13. Probe:

13. Space Station:

14. Cargo Shuttle:
15. Battle Cruiser:
16. Lazer Drone:

17. Droid: Bolygoéinkon cirkalha-
tunk veliik (kurzor-
billentyiik + space)

18. Diplomat Vessel: Ezzel prébalhatunk

szovetséget kitni,
vagy hadat iizenni,
csak kiildjiik a cél-
bolygéhoz, majd
valasszunk:

1. Peace: Béke (Ne is
reménykedjiink benne)
2. Alliance: Szdvetség
3. Trading Alliance: Kereske-
delmi Szbvetség
4. Declarate War: Hadiizenet
2. Research: Itt végezhetjiik el a kutatasokat, amik
nélkiil a fent emlitett cuccok nagy részét elé sem lehet allita-
ni, igyhogy nem art folyamatosan hasznalni.
Ha mar épitettiink Docking Portot és iirhajot,
megjelenik 4 0j project is:

1. Investigate Weapon Update:
A csatahajok tiizerejének tunnin-
golasara
2. Investigate Shielding Update:
A csatahajok pajzsanak erdsitése
3. Investigate Cargo Hold Increase:
A szallitohajok rakterének novelése
4. Investigate Ship Speed Increase:
Minden hajénak néveli a gyorsasagat
Ezeket kikutatasuk utan tobbszor is
legyarthatjuk, igy fokozva a teljesitményt.
3. Advisor: Itt kaphatunk tanicsokat a jaték kimene
telére vonatkozéan.

4. Information:  Ugye nehéz kitalalni. Csak a legalapve-
tébbeket irom le:

1. Rating: A lakossag novekedése
(minél kisebb az ad6 annal tébb
polgiarunk lesz, viszont a credit is
ennek ardnyaban csékken.
2. Ore: Nyersanyagkészlet mennyisége.
3. Energy: A termelt energia mennyisége.
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4. Food: A termelt kaja mennyisége.

5. Traffic: Kozlekedés ( BKV Suxx! ) 1. Viélasszuk ki, hogy mit
6. Crime: Biindzés mértéke. akarunk kiildeni az aktudlis
7. Planets Owned: Melyik fajnak hany bolygé bolygérol
van a birtokiban. 2. Melyik bolygéval akarunk
kereskedni
A 8 jelre Klikkelve beéllithatjuk az adé mértékét 34 Mit hozzon a célbolygérél
cserébe érte
5. Options: Allss mentés (5 helyre lehet dsszesen), 4. A szallitminy mennyisége ( a
kilépés a fémeniibe. raktér méretétol fiiggden )
Ha mir épitettiink dokkot &s iirhajét, Gjabb 4 ikon Load Resources For Colony:
jelenik meg: Uj bolygé colonizlisa,
(csak a Space Stationnal)
6. Relations: Itt nézhetjiik meg, kivel milyen kell hozza kb.:
viszonyban vagyunk. ( Nem konkrétan a - 600 kaja
bardtndkre és baritokra gondolnak ! ) - 150 nyersanyag
-500 polgir
1. Trade: Kereskedelem - 5000 energy
2. Peace: Béke
3. Alliances: Szovetségesek 9. Wace War: Habori inditisa. A célbolygéra kell
4. War: Habora kiildeni a csatahajékat, és csak utina
hasznélhatjuk ezt a meniipontot. Ki
7. Galactic Map: Itt nézhetjiik meg a kérnyezé bolygékat, kell jel6lni 2 megtimadandé bolygét,
és rdjuk klikkelve megtudhatjuk, hogy ezutin a gép lejatssza a "'meccset’’.
van-e oft éppen valamilyen repiild alkal- Altaldban mindig vesztiink, ha nem
matossagunk. vagyunk legaldbb hiaromszor annyian,
mint a gép, ezért tunningoljuk csata-
8. Ship List: Itt nézhetjitk meg iirhajéink listdjat, hajéinkat, amennyire csak lehet, és
két oszlopban csoportositva: akkor van " némi ' esélyiink.
Ajanlott az otszorésen tunningolt
Ship: Hajé tipusa tiizerd és a négyszeres véddpajzs.
Location : Tartozkodéasi helye
10. Send Credits Home: Az elfoglalt bolygokrél kiild-
Ezek utan, ha kivalasztunk egy hajot, ijabb hetjilk haza a crediteket, nehogy mas
dolgok jelennek meg, és hajétél fiiggden uta- dontson ugy, hogy elmegy a Duna
sitisokat is itt adhatunk ki. Plaz4ba vésérolni.
11. Planet Ownership Map: Itt 1athaté, hogy ki
Ship Type: Hajé tipusa melyik bolygét birtokolja,
Location: Tartbézkodas szinekkel jellve:
Status: Allapota ( pl. waiting:
varakozik ) Zpld:  Federation
Destination: Célja ( Ha éppen két bolygé Kék: Tsepan
kozott van. ) Sziirke: Seurande
Eta: A jelenlegi idopont Piros: Mutants
Cargo: Rakomény (Ertelemszeriien
csak széllitbhajénal érvényes) Hét azt hiszem, ennyi elég is lesz a gamérél. Ahhoz képest,
hogy AMOS-ban irtik, klassz lett a grafikaja. Ez is bizonyit-
Ikonok: ja, hogy nem is olyan rossz dolog az AMOS.
Send To: Valahova elkiildhetjiik az AKki ezek utén kedvet kapott, nyugodtan iiljon le a gép elé, és
iirhajét ( Vagy inkibb a Horn prébaljon meg hasonlét irni. (Tudom. Tudom. Kénnyii mon-
Gyuszit????? dani.) Biztos sikere lesz.

Load Cargo: Rakomany betdltése ( ki kell
véalasztanunk, hogy mit, mert

egyszerre csak egyfélét lehet Gubryel
betolteni )
Unload Cargo: Az el6zé ellentettje. UL: AKi a szerzével akar connectelni, vagy a progit akarja
Scrap This Ship: A hajé megsemmisitése. regisztraltatni, annak itt egy postacim:
(Csak ha all valahol.)
Scan: A bolygé vizsgédlata ( csak a Damian Tarnovsky
miiholdaknal ) 4/5 King Street
Program Automatic Trade Route: Raymond Terrace
Automatikus kereskedés egy N.S.W Australia
mésik bolygéval az alabbi 2324
beallitisok szerint:
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Igazandibél nem is j6 cim ez, mivel ez a cikk inkabb azokhoz
sz6l, akik mar nem kezddk, de még nem is profik, tehat in-
kabb igy kellene nevezni: "AMIGA OS Miar Nem Kezdok-
nek", vagy "AMIGA OS Azoknak, Akik Lattak Mar Szami-
togépet"”, de mindketté olyan idiéta cim lenne, hogy tigy gon-
doltam, legjobb lesz, ha maradok az eredeti koncepcionil,
azaz "AMIGA OS Haladoknak! (még mindig jobb ez, mint
az "AMIGA OS Halaadoknak')

No, akkor most arrél is fogok itt elménckedni, hogy mi is kell
ahhoz, hogy az embernek valami kulturiltan miikédé WB
legyen a winchester-én. Mar most elorevetitem, hogy kizaré-
lag az OS 3.x rendszerrél olvashattok majd ezekben a sorok-
ban (sorok kozt!), mert ezt barkinek(!) lehet a gépében akar
beégetve, vagy netalantan software-esen.

1. A COMMODITY-k

Mint tudjuk, az OS 3.x a LEGJOBB operaciés rendszer. Ez
mondjuk a tobbi rendszert is minésiti. Azonban! Az OS jobba
is tehet6, ugyanis kisebb hibai (hianyossagai) kikiiszobolésére
szorgalmas coder-ek kis segédprogramok egész hadat alkottak
meg (tele vannak veliik az AmiNET CD-k!). Ezeket nevezziik
az egyszeriség kedvéért commodity-knek.

- Elészor is az EXCHANGE, amely a rendszer commodity-kat
tudja allitgatni. Epeszii ember nem hasznalja tal sokat.
(minek?) Az egyetlen remek tulajdonsiga az, hogy nagyszerii-
en lehet vele commodity-kat

"kilovoldozni' a memoridbol. (nem fagy!!!)

- Ugyebir, ha az ember az egyik task-ban masolgat, illetve
valamilyen file-mozgatist végez, akkor a WB-screen-en ez
nem okez valtozast. Vagyis az OS nem "frissiti'' az ikonokat.
Ez valami iszonya hidnyossiag, ha belegondolunk, de néha
hatérozottan idegesitd, ha illandoan be kell zarni, ki kell
nyitni az aktudlis ablakot, ha latni akarjuk a valtozast benne.
Ennek a kikiiszobolésére szolgal az ICONAPPEARER nevii
kis commeodity. Hasznélata roppant egyszerii: be kell masolni
a SYS:WBSTARTUP nevii kényvtarba.

- Sok emberkét lattam mar megkattanni attél, hogy az OS
egyfolytaban kattingatja a drive-okat. Hogy ne tegye ezt, arra
tobb megoldas is van, de a legelegansabb talin egy
KILLCLICK nevi kis progy-t beszerezni, bemasolni mond-
juk a C:-be, és a STARTUP-SEQUENCE-be beirni azt a sort,
hogy KILLCLICK DF0:, és voila! megsziinik a kattogis.

Ez ugyan nem egy commodity volt, de ami most jon az bezzeg!

- MULTICX OS3. Egy szimpatikus commeodity. Kb. havonta
jon beldle valami @j verzid, ugyhogy most nem irom, hogy
hany.hanynil tart éppen. (fogalmam sincs rola) Van hozza
ugyan egy halom preferences editor, de legegyszeriibb az icon
information-ben beallitani a beallitisait. Ha azonban mégis
van hozzi egy franké prefs szerkeszténk, akkor azt az icon
tooltypes mondjuk utolsé sordba az EXTPREFS = RUN iitvo-
nal + filenév mondattal lehet megértetni véle.

- Ha nem MULTICX, akkor MCP (Master Control Program).
Az emberek masik fele ugyanis erre eskiiszik. Joval nagyobb
darab, mint az MCX, azonban van egy két igen szép/jé kis
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funkciéja. Ehhez kiilon prefs editor van, az install pack-ban,
ami viszont MUI-s tehdt mindenki j61 gondolja meg (!), és
igyon. (az meglatszik) Segitségével el lehet tiintetni az icon-
border-eket (Like 1.3!), a gadget-eket teljesen MUI like-ra
lehet allitani. Meg lehet vele patch-elni az ASL.library-n
keresztill az ALERT-eken at barmit, azonkiviil van benne
NOTOPAZ (RuleZ!) is. (az AMIGA OS készitéinek valoszi-
niileg topaz.font manidjuk volt, szerencsére ezt a 3.1-re mar
levetkézték, de a 3.0-t szét kell patch-elni ahhoz, hogy az
ember egy topaz tipusti betiit sem lisson tébbé!) Egyetlen
hitranya van a ~80K-n kiviil, mégpedig hogy néha fagyogat,
féleg a SYSIHACK-n4l. Szerintem inkdbb MCX, ambar ott
nincsenek szép buttonok!
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- NOFILL, NODRAW két egytestvér... azaz két olyan kis
commodity, amely az ikonokkal "foglalkozik". A NODRAW
egy MCP-nél mar megemlitett funkcié, mikor is az ikonoknak
nem lesz (randa) keretiik, a NOFILL pedig (elvileg) azt csi-
nalja, hogy az ikon hatterét - ahol az alapszin, pl. a sziirke van
- leveszi, tehat az ikonjaink ott "atlatszoak' lesznek. Azért
mondtam elvileg-et, mert ez igazdn jol csak valami nyeré kis
pattern-nél mutatna, azonban ha a WB-n pattern is van,
akkor elkiirja a szineket. (na bumm!)

- Akinek lassii a cool OPAQUESIZE, OPAQUEMOVE az
MCX-ben (azaz kisebb proci van a gépiikben, mint egy 030/50
MHz), annak ajanlhatom a MAGIC LAYERS nevii kis prog-
ramot. Ez még 14 MHz-n is tigy fut, ahogy kell, s6t 7.14-en
sem nagyon sulyos... hat azért ott még sem kellene, hacsak
nem 4 szinnel. Kicsit faraghatunk még a beallitisoknal
(ToolTypes) ilyeneket, hogy MaxWinWidht és -Height, meg
sth.

- Ha az ember MagicWB ikonokat hasznal (ha Magic-nak
hivjak, akkor valamilyen szinten illik is!), sokszor megeshet,
hogy az ikonok valami iszonyt szinekben pompéznak a kép-
ernyén. (16, vagy annal tobb szinnél szokott ez eléfordulni)
Ekkor két megoldas kinalkozik:

L. vissza kell valtani 8 sziniire a WB-t, amivel

ChipRAM-ot is sporolhatunk, vagy
2.: Haszndlni kell a MAGIC COLORS nevii kis
programot.

Ha nem akarja, akkor meg kell toldani egy FORCE
ToolType- val.
A helye - szintén - a WBStartup konyvtarban van.
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- Az tjabb MCX-eknek van egy jo kis funkciéja amely, ha
olyan device-ra hivatkozik egy program (OS alatt!), ami nin-
csen, akkor felkinalja, hogy Assign..., vagy Mount vagy cancel
(!1!) vagy stb. Ezt azonban "kicsit jobban tudja" az
ASSIGNZ nevii commodity. A cél itt az hogy barmilyen
"hibas”" hivatkozasra el6jon egy ablak, ahol le-assign-
olhatjuk, vagy fel-mount-olhatjuk a dolgokat, és akar el is
menthetjiik ezeket a bedllitasokat, hogy ne kelljen ijra meg-
kérdeznie. (reg. verzié6 kell hozza!) Amennyiben a
WBSTARTUP-ba masoljuk vigyazzunk, hogy masoljuk vele
az ASSIGNZ.CONFIG nevii file-t is mert ellenkezé esetben
balhézni fog inditaskor.

- Van még egy nagyon randa dolog a WB-ben, ez pedig az a
szerencsétlen pull-down meniirendszer. Egyrészt nem is kon-
figurdalhato, csak pl. egy TOOLMANAGER, vagy
TOOLSDEAMON segitségével, misrészt olyan csiinya, hogy
néha (mindig) rossz ranézni. Ezért van a MAGICMENU. Az
elvet gondolom mindenki ismeri; egy atrajzolt pull-down/pop-
up menii allithaté kerettel, billentyiizettel is vezérelhetéen,
arnyéka is van (!) sét ha kell "vagad" is, azaz nem kell nyom-
va tartani az RMB-t. Valamint az RMB-t nyomva tartva is
MULTITASK.

Coooool!

- Ha nem MAGICMENU, akkor SILICONMENU. CLI-bél
indithaté, sokkal rendszerbaratibb, mint tarsai. Igaz nem is
olyan szép.

Nohat, ennyit mara a commodity témabol, akit érdekel a
dolog az még bekukkanthat a Tools/Commodities
kényvtarjaba (ha van), ott még taldlhat ilyen-olyan kis util-
okat, de azokat altalaban vagy az MCX vagy az MCP, de az is
lehet, hogy mindketté tudja. Az EXCHANGE is ott szerepel
példaul. Azt javaslom mindenkinek, hogy ne legyen smucig a
memoriajat illetéen, mert egy MULTICX + egy NODRAW +
egy MAGICMENU barkinek a memoériajaban elfér... nem?

2. TASK MANAGER-ek

Mar biztosan sokszor eléfordult mindenkinek, hogy valami
remek kis progy megadta magat, és csak allt, allt... Vehemen-
sebb user-ek ilyenkor szoktak a reset utan nyalni, DE!

PéldAul egy 3 éraja szdmolt kép vége felé az ember nem igen
szokott a reset felé nyilkalni, sét ilyenkor még a mékusok is
extra adagot kapnak mindenbél, hogy jél szaladjanak, ezért
hat egy valami TASK MANAGER nem Artana, ha masért
nem, azért hogy azt a bohém nagy ablakot - ami a screen

kozepén terpeszkedik, €s egy szil gadget sincsen rajta - bezir-
juk. (Mondjuk én ilyenkor nem tenném, vagy max. egy break
signal-t nyomatnék neki, mert ha nagyon fagy, akkor guru-
Ihat is, ami megint nem jé...)

Workbench Screen

Tuesday 08-09-9420 5643 I

RSys 1.4 (PD!!!)

meglepodtem, mikor kijott az 1.4 az RSys-bél, ami szinte
semmiben sem kiilonbozott a 93-as 1.3-t6l, ami - elvileg - az
utolsé verzionak lett hirdetve. Ez az egyik kedvenc util-om,
ugyanis meg lehet vele csinalni, hogy kilosz vele minden task-
ot, csak sajit magdt, az input.device-ot és a console-t hagyod
bent. Ez ugyan semmire sem j6. de poénnak sem utolsé.

Fébb listai (gadget-ek):

- TASK (Kill, Break signal, Held, Priority)
- LIBRARY (flush)

- MEMORY (monitor)

- PORT (Remove)

- VOLUMES (Tree)

- ASSIGNS (Tree)

- FONTS (Show, Remove)
- RESOURCES (Show)

- INTERRUPTS (Monitor)
- WINDOWS (Close)

- SCREENS (Close)

- HANDLERINP (Monitor)

-SYSTEm (Show info)

- HARDWARE (Show info)

Vigyazzunk, mert ha olyan ablakot/screen-t akarunk becsuk-
ni, amelyre még "€l6" task hivatkozik, abbél csiinya dolgok
siilhetnek ki. dltaldban egy KillTask-n4l a hozzétartozo abla-
kot/screen-t is bezarja. (ha nem, az pech) A FLUSH Lib-t ne
hasznaljuk, hanem van egy meniipont a pull-down meniiben;
a FLUSHING/FLUSH ALL LIBRARIES AND FONTS,
amely az dsszes nem hasznalt lib-et és font-ot szimiizi a me-
moériabol.

Egyéb listdi (csak meniibZI):

- SOFTWARE DEVICES (Show info)
- VECTORS (List)

- CL1 PROCESSES (Monitor)
- SEMAPHORES (Monitor)

- MEMORY AREAS (Monitor)

- VOLUME LOCKS (Nalam Kifagy)

- RESIDENT PROGRAMS (Monitor)
- PSICHICAL DEVICES (Monitor)
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- FAULT MESSAGES (Fault codes List)
- DISPLAY MODES (Show info)

- BLITTER WAIT QUEUE

- TOF WAIT QUEUE

- FONTS IN FONTS: (Show font)

- PUBLIC SCREENS (Monitor)

- GADGETS (Monitor)

- PREFERENCES DATA (List)

- PRINTER DATA (List)

- EMY VARIABLES (Environment list)
- COMMODITIES (Monitor)
- AMIGAGUIDE XREF

vagy wﬂamélyl <
felseln hootol a P

s6ros iiveg a kezéb
halozatba kitve D
Szé6val, nagyol
AMIGAOnly-val
Es akkor talan nem

o

Listdkat frissiteni a NEW gadget-tel tudunk. A monitor aktu-
4lis tartalmér - sajna - nem tudjuk bindrian elmenteni, tehat
aki rippelni akarna az RSys-el, az felejtse el.

Az ACTIONS meniit érdemes még bongészni, ilyenek vannak
benne, mint:

- CRC CHECK (tomoritett file-nak szimolja ki a CRC-jét) |

Téltsiink be vele pl. egy x.lha-t (CRC-32), és nyomjuk meg a
COMPUTE-t.

- CRYPT FILE (adott jelszéra titkosit file-okat)

Sajnos roppant lassi miivelet és csak data-file-okat tud
titkositani, azonkiviil pont annyival lesz hosszabb, amekkora a
jelszo. (Shit!)

- LIST HUNKS (Pl. a VirusWorkshop Hunk-jait lehet néze-
getni...)
- etc.

Tovabbi meniikrél:

A FLUSH meniirél mar beszéltem, van egy halom egyéb
beallitisa (TOPAZ Font!!!), tud beszélni a TRANSLATOR-
on keresztiil (like SAY), meg egyéb ilyen nyalénlmigok. Ja a
prefs-jei a FLAGS meniiben vannak.

Arra gondoljon mindenki, hogy max. egy ilyen tipusi prog-
ram mindenképpen kell egy j6l funkcionilé rendszerhez.
(XOper, Scheduler stb.) Az RSys szerintem a legjobb. (nékém
teccik...) A macskak is RSys-t haszndlndnak.

Magic
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2. rész

Latunk még sok érdekes szines csikot is. Most ezekrél ejtiink
pér sort.

TU: Time Units. Nagyon fontos és nagy szerepe van. Az egy
kor alatti mozgas meny-nyiségét befolyasolja (tehat a csatsik
korokre vannak bontva). Minél magasabb a mellette 1évé
szam, annél jobb a figura és anndl tébbet is mozoghat. Ez
akkor novekszik, ha
a katona jol szere-
pelt a csata kozben
és lelott par
ufonautat, fgy ruti-
nosabb lett és tobbet
tud majd mozogni az
elkovetkezendgbb
csatikban. A fegyve-
rek hasznalatihoz és
pontossdgahoz annyi
koze van, hogy a jobb emberek jobban céloznak és nekik tébb
TU-ba keriilnek az egyes lovések, de a jobb embereknek tébb
TU-juk van, mint a kevés-bé iigyeseknek, ezért az a par TU
nem szAmit. Ez csak a pszionikus tamadasok esetén fontos
(errél késobb), mert ez mindenkinél - ha iigyes a katona, ha
nem - 25 TU-ba keriil. A TU korénként ajratoltédik.

Nézziik par mozgas TU sziikségletét.

Fordulas 45 fokot: 1 TU; lépés tiszta terepen vagy iton: 4
TU; lépés alacsony fitben: 5 TU; lépés nagy névényen ét: 6
TU; lépés a lép-csén: 12; ajtonyitas lépéssel: 12; zsilip-nyitas
lépéssel: 8; fel-le repillés antigravitaciés mezdén vagy Flying
Suit-ban: 8.

Azutan meg pakoldszhatunk az emberke zsebeiben is. A ko-
vetkezo adatok minden térgyra egyarédnt vonatkoznak (ha az
adott helyre odafér, mert példdul a puskiat nem tudjuk a
katona labira tenni).

Kézbo) kézbe: 4 TU; kézbsl 1abra: 8 TU; 1abrél kézbe: 4 TU;
kézbél a taskidba: 14 TU; a tiskdbél a kézbe: 8 TU; kézbol
foldre: 2 TU; foldrdl kézbe: 8 TU; kézbél dvbe: 8 TU; ovrol
keézbe: 4 TU; kézbdl vallra: 10 TU; véllrél kézbe: 3 TU; dvrél
a taskaba: 16 TU; a taskabél az évre: 12 TU; dvrél valira: 12
TU; 6vrél 1abra: 10 TU; librél 6vre: 10 TU; dvrél a foldre: 6
TU; foldrél az évre: 12 TU; labrél vallra: 10 TU; vallrél
labra: 12 TU; 4brél a taskaba: 18 TU; taskabél a labra: 16
TU; labrél a foldre: 6 TU; foldrél a labra: 10 TU; vallrél a
taskaba: 16 TU; taskabél a vallra: 14 TU; valir6l a foldre: 4
TU; foldrél a vallra: 12 TU; taskabél a féldre: 10 TU; f6ldrél
a taskaba: 20 TU. A fegyver Gjratéltése: 15 TU.

Stamina: a kiildetésekben Energy a neve. Ez hasonlit a TU-
hoz annyiban, hogy mozgas kézben fogy, de lovés, forgis
esetén nem. Ez nem fogy annyira gyorsan mint a TU, de ez
korok kozott nem toltédik vissza teljesen, csak 15-20 egység-
nyit. Ha ez a csataban elfogy, akkor a katona nem tud t6bbet
Iépni a korben, hidba van még sok TU-ja. Ezen a Medi-Kit-
nek a Stimulant féle funkciéja segit, mert ez felviszi az energi-
At maximumra (a2 Medi-Kit-rél késébb). Egy 1épés 2 energia-

egység.

- Health: a katona életereje. Végzetes seb esetén (Fatal
Wounds) kérénként fogy. Ha 0, akkor meghal az illets. Fogy-
hat akkor is, ha gy fejezzilk be a kort, hogy egyik embe-
riinkkel a tiizben allunk, de ez nem mindig végzetes seb.

- Fatal Wounds: a végzetes sériilés. Csak a kiildetésekben
nézhetjiik meg, a Soldier meniiben nincs benne. Az értéke 1-
tol terjed, ami any-
nyit jelent, hogy
amennyi az értéke,
annyival fogy ko-
ronként a Health-e
a katonianak. A
Medi-Kit Healing
funkcidjaval lehet
stabilizdlni a muki
egészségi  allapotat
(még hagyjuk a

Medi-Kit-et késébbre, j67).

- Braevery: ez a katona batorsaga. Ettél fiigg, hogy milyen
konnyen esik befolydsol-haté éllapotba és mennyire fog fogyni
a morilja. Ennek van szerepe a pszionikus timadasok legyd-
zésében.

- Morale: alapban minden embernek és ufonautanak 100.
Fogyhat, ha sebzédik a katona, ha meghal valaki a mieink
koziil. Ha valakinek 0 a morilja, panikba esik, ekkor nem
mozoghatunk vele (ha mér sok ufo-nautat leloviink és a kato-
naink j6l vannak, akkor a még meglévé ufonautik koziil is
eshetnek panikba). Ezt a csikocskat is csak a kiildetésekben
nézhetjiik meg.

- Reactions: reakcid. Ettdl fiigg wilyen gyorsan tud I6ni ko-
rok kozott az emberiink.

- Firing Accuracy: lovési pontossig. Ennek szazalékat kell
venni a fegyverek haszndlata esetén (errél majd késébb).
Minél tébb, annal jobb. Ezt médosithatja még a célpont tivol-
séga és lathatésdga (az utobbit este lehet tapasztalni).

- Throwing Accuracy: dobas pontossaga. Hasonlit a Firing
Acc.-ra csak ez a granatok eldobasanak és leesési helyének
pontossagéra vonatkozik.

- Strength: a katonank ereje, dll6képessége. Szinte sehol sincs
szerepe, csak a kabité rddndl (Stun Rod).

- Psionic Strength: a jatékban kikutathaté a pszionika harc-
ban valé haszndlata. Ha par katonat kiképziink, ez és a
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Psionic Skill fel-irati csik jelenik meg. A Skill és a Strength
kozti kiilonbség nem szembetiing, mert egyiitt hasznilja a
katona. Ennek hasznilatahoz a Psi-Amp nevii fegyver kell. A
foldi csata kozben még par csikocska megtekintheté Ezek a
csikok a pancélzatunkat mutatjik elél, baloldalon, jobbolda-
lon, hétul, alul.

- Equip Craft: itt a repiildinket, iirhajéinkat szerelhetjiik fel.
Az itt megjelené kép hasonlit az Interception meniinél megje-
lené képre. A tartalma ugyanaz. Ha itt raklickeliink egyik
gépiinkre, akkor egy masik kép ugrik eld. A vadaszgépeknél
és a csapat-szillitoknal is mas kép van.

A vadaszok felszerelése: foliil a gép neve, baloldalon font a
sérilése szizalékban (ha 0%, akkor j6 a gépiink), jobboldalon
font az iizemanyag mennyisége szizalékban (ha 100%, akkor
van tele a tank). A kép kozepén a gép képe lithaté, két oldalt
a fegyvereket jelzd négyzet, a négyzet felett az éppen a gépen
lévo fegyver neve. A négyzet mellett a fegyverben Iévé toltény
mennyisége és a fegyverbe féré maximalis toltényszam (a lézer
esetében n.a.-t fog kiirni, mert ebbe nem kell téltény). Fegyve-
reket tigy adhatunk a gépekre, hogy riklickeliink a négyze-
tekre, ekkor megjelennek a rendelkezésiinkre allo fegyverek
és kivélasztjuk a kivint fegyvert. Ekkor a gépek Rearming
statusszal fognak a hangirban allni. A jaték elején (amig
nincs Plasma Beam) érdemes Avalanche rakétat a gépekre
tenni, mert hosszu a hatétévolsdga és jol is sebez.

A csapatszallito gépek felszerelése: itt ugyanugy megtalilhaté
a gép neve, sérillésének mértéke, az iizemanyag mennyisége és
ott virit a gép keépe is. De hdrom tj funkcié van:

- Crew: besorozés. Itt katonaink nevére klickelve besorozhat-
juk az éppen kivalasztott gépbe. Ha a neve fehér szinii, akkor
ezen a gépen szolgal, ha lila, akkor masik csapatszallitéra van
besorozva, ha pedig kék, akkor szabad az illet6, mert sehova
sincs besorozva. A nevilk mellett egyébként ott van, hogy
melyik gépre van bérletiik. Azonkiviil tudatjak veliink, hogy
mennyi szabad hely van a gépen és mennyit foglaltak mar el a
katondk. Egy katona egy helyet foglal, a HWP (Heavy
Weapon Platform-tank, lebegétank) pedig négyet.

. Coblin City

Eaz k\»ﬂ rike
Take» L]

- Equnpment a fegyverek hstaja (és nem az Adidas egyik
cipdje). It pakolhatjuk be a gépbe a fegyvereket, amiket a
csatik soran hasznialunk. Bal oldalon a raktarban lévé fegy-
verek vannak, jobb oldalon pedig a gépbe bepakolt cuccokat
Iatjuk. Az ezek kozott 1évo ikonokkal pakoldszhatunk. Csak a
legsziikségesebbet rakjuk a gépbe (minden embernek egy
puskat és minden fegyverhez hiarom toltényt, a pisztolyokat és
granatokat otthon lehet hagyni, mert nem jok semmire). Fel-
tiinhet, hogy a Heavy és az Auto Cannon-ba tobb téltény valo.

Van az AP nevii I6szer (Armour Piercing) ez pancéltoré love-
dék, aztan van a HE (Highly Explosive) ez robbanétoltet, ami
becsapodiskor robban egy szépet, végiil az I (Incendiery), ami
robbands utan tiizet hoz 1étre, és ha a lovést6l nem hal meg az
ufonauta, akkor majd szépen megég. llyen toltet van a raké-
tavet6hoz is.

- Armour: katoniink pancélja. Ugye egyszer mér volt ilyen
valahol a Soldiers meniiben és ott az éllt, hogy majd itt irok
pér sort errgl a témardl. Tehat belépiink az Armour meniibe.
Latjuk lelkes zsoldosaink neveit és neveik szinét. A szinek itt
is ugyanazt jelentik, mint a Crew meniinél. A neviikre
klickelve egy 1j ablak jelenik meg. Itt kijelzi a gép, hogy kinek
vilasztjuk. Baloldalon a pancél neve van, jobboldalon pedig,
hogy mennyi van beléle. A pancél nevére klickelve valasztjuk
ki a megfelel6t. Ha csak a None ikon van, akker vagy még
nincs is pancélunk (mondjuk 2 jaték elején) vagy mar mindet
elosztogattuk. Ha valakirdl le akarjuk tépni a pancélt, akkor
Klickeljiink a None ikonra.

Par szot a pancélokrél. Az Alien Alloy kikutatasa utin meg-
jelenik az Gn. Personal Armour, kikutatisa fontos dolog, de
le-gyirtasa nem, mert ebben is ugyanolyan kénnyen lovik le
katonéinkat, mint ha pucéron rohangélnénak.

Ha ki van kutatva a Personal Armour, az Elerium-115 és az
UFO Construction, akkor megjelenik a Power Suit. Ez jé
pancél és épitése is ajanlott, de ha ezt kikutatjuk egybdl meg-
jelenik a Flying Suit nevii kutatasi terv. Na ez mar dofi. Akar
nyolc 16vést is kibir ha Plasma Rifle-lel taliljak el. Ezenkiviil
repiilhetiink vele és ennél nincs is jobb.

- Build Facility: ebben a meniiben az épitheté épiiletek
listastdjat Itjuk. Itt tudjuk elkezdeni egy tj épiilet épitését.
Az épités elkezdése gy torténik, hogy riklickeliink a megépi-
tend6 épiilet nevére és elhelyezziik azt. Az elhelyezés elétt
tudatjak, hogy mennyibe keriil, hdny nap alatt késziil el és
mennyi a fenntartéasi kiltsége.

Milyen épiiletek is vannak a jatékban:

- Living Quaters: lakénegyed. SO férdhelyes, tudésok, mérnd-
kok és katonik szaimara.

- Laboratory: laboratérium. Ez is 50 féré-helyes, de csak
tudosok szamara. Ilyet csak akkor épitsiink, ha 50-nél tsbb
tudossal akarunk dolgozni.

- Workshop: a "miihely". Ez is 50 féré-helyes, de ez meg csak
mérnokok szamara. Itt egy kicsit cselesebb a helyzet, mint a
laboratériumndl, mert nem csak a dolgozék széma, de az
épitend6é dolog nagysaga vagy mennyisége is befolydsolja a
helyigényt. Tehit, mondjuk 20 db 1ézerpuskinak tébb hely
kell, mint 5 db-nak, és igy kevesebb mérnok fér be a miihely-
be.

- Small Radar System: rovidtavi radar. A bazishoz kozelebbi
teriiletet pasztazza.

- Large Radar System: hosszi tdvii radar. A messzebbi terii-
leteket figyeli (tulajdonképpen ez boven elég a bazisra, mert
ugyanugy észleli a kozeli UFO-kat, mint a rovidtavi. Ezt
onnan tudom, hegy én nem épitettem rovidtavat semelyik
bazisomra és amin volt azt is lebontattam).

- General Stores: a raktar. Minden haszndlaton kiviili targy
és ufonauta hulla ide keriil. Ebbél tébb fog kelleni nehogy
kevés legyen a hely és a cuccok elvesszenek.
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- Alien Containment: az élve elfogott, de még ki nem kutatott
ufonautak tarolasdra szolgal. Egy ilyenbe 10 ufonauta fér be.
Azt az €16 ufonautat amit kikutatunk, nyomtalanul eltiintetik
a tudodsaink, mert nem hagyjak élve, de hulla sincs beléle.
(megeszik ?)

- ... Defences: a védelem. Van beléle rakétas (Missile), lézeres
(Laser), plazmas (Plasma), fiiziés (Fusion Ball). Nem #rt, ha
tobb is van egy bazison.

- ... Shield: pajzs. Ennek két fajtdja van. Egyik a Grav Shield.
Ez bazisunk meg-timadasénél gy véd hogy ''visszaloki" az
UFO-t és védekezd épiileteink iijra 16hetnek ra. A masik a
Mind Shield. Ez a bazis megtamadasinak valbsziniiségét
esokkenti.

- Psionic Laboratory: itt képzik ki katonainkat a pszionikus
timadésra. Ebbe honap elején rakhatjuk be katonainkat. 10

Ezek alatt balrél jobbra a kovetkezdket Iatjuk: az éppen
kutatas alatt allo dolog vagy dolgok neve &ll. Azutin, hogy
mennyi tudés van rdallitva az adott dologra. Mellette pedig,
hogy a kutatas éppen hogy 4ll. Amit nemrég kezdtiink el
kutatni az az Unknown stitusszal all, de ez kis id6 millva
atvélthat Poor-ra, a kozépszint a Good, ennél jobb az Average
és az ami mar majdnem Ki van kutatva, az Excellent. Alul két
ikon van. Az Ok ikon visszalép a fémeniibe, a New Project-tel
egy uj képet ugrasztunk eld. Itt kivialasztjuk, hogy mit szeret-
nénk kikutatni. Ekkor rikérdeznek, hogy elkezdédjin a kuta-
tas (Start Project), ha nem, akkor (Cancel). Ha elkezdjiik a
kutatéist, akkor be kell allitanunk, hogy mennyi tuddst kiva-
nunk a kutatasra éllitani (ha klickelgetsz a folfele nyilra és
nem torténik semmi, akkor lehet, hogy minden tudés el van
foglalva massal). Minél tobb tudést sllitunk a Project-re,
annél hamarabb kutatjik ki. Ha valamit kikutattunk és meg
kivanjuk nézni, akkor majd a View Reports felirati ikonra
kell klickelni.

Par tipp a kutatiasokhoz: a jaték elején kezdjiink neki a Laser
Weapons kutatisi tervnek és meg se alljunk a Laser Rifle-ig, a
Heavy Laser nem kell. A lézer fegyverek sokaig jok lesznek,
mert elég erdsek és toltény sem kell beléjiik. Ez utin a Medi-
Kit az amit érdemes kikutatni. Ha kezd komolyodni a jaték,
érdemes lesz elkezdeni a plazma fegyverek kikutatisat. A
Plasma Pistol nem hoz nagy Attorést, ezért inkabb a Plasma
Rifle-nek vagy a Heavy Plasma-nak alljunk neki. Amikor mar
nyakig benne vagytok a jétékban és eltelt 7-8 hénap (a jaték-
idében meérve), akkor talilkoztok egy Ugynevezett Blaster
Launcher nevii fegyverrel (a tolténye a Blaster Bomb), akkor

azt feltétleniil kutassitok ki. A

férc-helyes. Egy €16 Sectoid vagy
Ethereal fajtdji ufonauta kikuta-
tasa utin kapjuk, feltéve, hogy
rendelkezik pszionikus képesség-
gel, mert nem minden ilyen 1ény-
nek van e képesség a birtokaban
(foleg a jaték elején).

- Hyper-Wave Decoder: hiper-
hullam dekéder. A radar(ok)
altal észlelt UFO-k teljes info-jit
kapjuk ennek segitségével. Egy
€16, barmilyen fajtdji ufonauta
navigator ki-kutatidsa utan ku-
tathatjuk ki ezt.

- Hangar: a hangir. Ebben
dekkolnak az iirhajok. Minden
iirhajénak egy hangar kell.

Pir tanacs az épiiletekkel kap-
csolatban: a jaték elején épitse-
tek egy Alien Conta-inment-ef,
egy Large Radar System-et, egy
General Stores-t és egy Living
Quaters-t (egyenldre ennyi elég).
- Research: a kutatas. Itt kutat-

haték ki az ufonautiktél zsak-
manyolt fegyverek, eszkozok.

haszndlata nem tal egy-értelmii,
de ezt a foldi csatdnil leirom. A
robbanas utén szivderitoé litviny
tarul szemiink elé: kb. hdromne-
gyed képernyonyi robbands, ezen
beliil hullak és sériiltek, sehol
semmi fa vagy bokor, még fii se
nagyon, a hézak falai ledélve és
sem plafon sem padlé nem nagyon
maradt, ha UFO-ban robban,
akkor az kiszakadhat, benne
semmi sem marad épen. Ezenki-
viil még sok ehhez hasonlé klassz
dolog torténik a Blaster Bomb
felrobbanasa utan. Még valamit:
a Heavy fegyverek utin (pl:
Heavy Plasma) lehet kikutatni az
elkapovadaszokra szerelheto
fegyvert (pl.: a Heavy Plasma
utén a Plasma Cannon-t kutathat-
juk ki, ez j6 a HWP-kre és jo az
elkapé vadaszokra (az elkapé
vaddszoknsl Plasma Beam-nek
hivjak).

A ..Cannon-ok utin
kutathaté ki a véddépiilet (a
Plasma Cannon utén kutathaté ki

Meg még a hullik és él6 idege-
nek, plusz még par cucc a jiték elején, ami ember altal kita-
lalt kiityii: Laser Weapons (lézer fegyverek), Medi-Kit
(elsésegély csomag), Motion Scanner (mozgis kutaté). Nehéz
nem észrevenni, hogy e hdrom dolgon kiviil minden dolog
ugyanolyan, mint az ufonautiké (kiv. a Hovertankok és a

sajat fejlesztési iirhajok). Tehat minden valamire-valé cucc
az elienfeltol szerezhieté be. Tehbt belépiink a Recearch me-

niibe. Nézziik mit is latunk: a bal felsé sarokban latjuk, hogy
mennyi tudésunk van, alatta, hogy mennyi hely van a labor-
ban, a jobb felsé sarokban pedig azt litjuk, hogy mennyi
tudos dolgozik.

a Plasma Defences). Fontos lesz
még kikutatni a kdbito fegyvert (Small Launcher) és a bele-
valé toltényt (Stun Bomb), mert majd el kell kapnunk pér
ufonautat élve is. A Hovertank-okhoz a Cyberdisc nevil
ufonauta robotot kell "boncolnunk”. A fegyvereken kiviil az
Elerium-115-6t (ez egy olyan anyag, amit csak az UFO-kbol
szed-hetiink ki és gydrtani nem tudunk, ezért vigy4zzunk r4 és
ne pazaroljuk) és az UFO Component-eket (firhajérész) kell
kikutatni. Ez utébbi négy dolgot foglal magaba: UFO Power
Source, UFO Navigation, ebbél a kettobél jon a harmadik, az
UFO Construction és a negyedik az Alien Alloy. Az UFO
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Component-ek kikutatasa utan @j Grhajokat tudunk felfedez-
ni.

Yan a New Fighter Craft, ez
az (j elkapo-vadisz a
Firestorm (ezt érdemes
gyartani, mert kimondottan
j6 olyan bazisra, ahol nin-
csenek katondk és csak
elkapd vadész kell, s6t még
az Avenger mellé is j6 egy).
Ebbél jon a New
Transporter Craft a
Lightning (ezt ne gyartsunk
mert csak egy fegyverhelye
van ellentétben az Avenger-
rel és HWP-ket sem tud
szallitani). Ha kifejlesztjitk a New Fighter és Transporter
Craft nevii kutatasi terveket, akkor megjelenik az Ultimate
Craft terv. Ez az eddigi kettot egyesiti és Iétrehozza az
Avenger-t. Az Avenger a legjobb gép, ha tesziink ra két
Plasma Beam-et, akkor mindenféle UFO-t lel6. Egyetlen
hatrinya, hogy sokaig szerelik ha megsériil a légi csatiban
(ezeért ajanlottam mellé Firestormot, azért nem kir annyira).
Az Avenger tud szallitani HWP-ket és két fegyverhelye van.

- Manufacture: a gyartésor. Itt Készithetdk el a tudésok dltal
kikutatott fegyverek, iirhajok, pancélok. Mi is lathaté itt?

A bal fels6 sarokban a mérnikeink szdmat litjuk, ez alatt
pedig azt, hogy mennyi hely van 8 Workshop-ban (ez akkor is
fogy, ha gydrtunk valamit, mert annak is van valamekkora
térfogata, fileg, ha az a valami mondjuk Avenger). A jobb
felso sarokban azt latjuk, hogy mennyi mérnik dolgozik a
Workshopban, alatta pedig, hogy mennyi pénziink van.

Ezek alatt is van par dolog, ami a legyartandé dolgokra vo-
natkozik (balrél jobbra). Az elsé azt mutatja, hogy mit gyar-
tunk, mellette, hogy mennyi mérnék van csak erre a dologra
raallitva. Az e melletti oszlopnak nem tudom mi értelme van,
mert mindig csak egy nullat irt ki a gép. Utana pedig az jon,
hogy dsszesen mennyit kivinunk legyartani az adott dologbél,
ezutan kiirja a gép, hogy egy legyartandé dolog mennyibe
keriil, végiil pedig a gyértashoz sziikséges id6t mutatja
nap/éraban (a kedvencem az, amikor olyat ir ki a gep, hogy
mondjuk 5 nap/24 éra. Miért nem lehet 6 nap?). Ha itt
raklickeliink a gyértas alatt 4116 dologra, akkor még médosi-
tani tudunk par dolget.

Alul két ikon van. Az egyik a New Production, ezzel valaszt-
hatjuk ki, hogy mit gyirtsunk, a masik az OK, ezzel vissza-
lépiink a fomeniibe. Nézziik a New Production-t.

Ha innen ki szeretnénk lépni, akkor ott van alul az OK ikon.
Itt kivélasztjuk clickeléses modszerrel, hogy mit akarunk
gyartani, ekkor kiirja, hogy mibol mennyi kell hozza és
mennyibe keriil egy darab. 1tt megint ketté ikon van. A

Cancel-lel visszalépiink a valasztasig a Start Production-nel
pedig megint egy uj képet
ugrasztunk eld. Itt ket
oszlop van. A bal oldali a
mérnokok sza-manak beal-
litasara szolgal, a jobb
oldali pedig, hogy mennyit
gyartsunk. Ezeket a fol-le
nyilakra klickelve tudjuk
szabalyozni. Itt még visz-
szaléphetink a Stop
Production-nal. Az OK-val
kezdjiik el a gyartast.

- Transfer: a szillitas. A
bézisaink kozti szallittatast
tudjuk elvégezni itt. Ezt
értelemszeriien csak akkor hasznalhatjuk, ha mar kettd vagy
tobb bézisunk van. Ezt a kovetkez6 médon kell haszndini.
Miutén belépiink a Transfer meniibe ki kell va-lasztani, hogy
abbél a bazisbél, amin éppen vagyunk; melyik méasik bazisba
kivanunk széllittatni. Amikor kivilasztottuk a masik bazist,
akkor ki kell valasztani, hogy mit szeretnénk atkiildeni, ha
megvan, akkor klickeljiink a Transfer ikonra, ha mégsem
szeretnénk atkiildeni semmit, akkor klickeljiink a Cancel-re.

(befejezés a kivetkezd szimban)

Gabryel

Cyber Street

1144 Budapest, Ond vezér utja 25. fsz.
Telefon: 06-30-526-524

Amiga CD iras

24 oran belll!

CD-rol
Winchesterrol
akar hosszu
filenevekkel
is.

Es a winchestered
NEM KELL
ITT HAGYNOD!

Nyitvatartas:
Hétfs - Péntek 13-18 h
Szombat 10-13 h
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ARIGAIHARACSCNVIBUDATETENYBEN

Az Amiga és PC karacsony immar harmadik alkalom-
mal latta vendégiil az érdekl6dé nagykozénséget. A
legelészér kizarélag Amigas oOsszejovetelnek indult
rendezvény a Nagytétényi Mivelédési Haz Amiga
Klubjanak koszénheti létrejottét. Az induldaskor még
nem, de a masodik alkalommal mar k6zoskodni kény-
szeriilt bilgécc kovetSivel. Szerencsére semmiféle
osszetlizésre nem kerilt sor - teljesen normalis embe-
rekrol lévén sz6. A harmadik alkalom a nagy hideg és
hé ellenére is teljesen jot sikerilt, legalabbis a tétényi
Amiga Klub vezetdje - ERNIE szerint. Szerény szemé-
lyemmel a GURU Lapkiadét képviseltettem, és megle-
petésemre egyedill dekkoltam a pazson - igaz a CoV
mar nem CoV, de azért kijohettek volna. Ett6l fliggetle-
niil remek hangulat uralkodott szinte végig, csak 5 6ra
utan kezdtek hazaszivarogni az emberek.

Karacsonyi forgatag

A kiadé az AGURU c. ujsagot tobb okbdl megsziintetni
kényszeriilt, de a lelkek mélyén minden kolléga sajnal-
ta a dolgot. Ennek ellenére senki sem fenyegetett meg
fatestapolét l6balva a feje foltt, hogy miért nincs
AmigaGuru. Szerencsére a maradék Amigasok a mai
napig kitartanak kedvenc gépiik mellett, és valészinii-
leg megértették a dolgot - mar ami az AGURU-t illeti.
Még egyszer bocs, de sze la zsizny (ahogy a holland
mondja).

A legnagyobb meglepetés szamomra a régebbi GURU
szamok iranti fokozott érdekiédés volt. Az érdeklGdés
alapja valészinlleg az igen kedvezd arfekvés volt,
hiszen minden 95 el6tti lapot 6tven pénzért adtunk, és
ez bizony igen kedvezd fogadtatasban részesiilt. Vet-
ték is mint a cukrot, és mar attél féltem hogy elfogy,
persze maradt 2-3 darab. A pécéses magazinok mér-
sekeltebb sikerrel szerepeltek, fogyott vagy 3-4 beld-
tluk. Ez is azt mutatja, hogy sok Ujdonsiilt Amigas van,
hiszen az anyag nem valtozik, csak gazdat cserél.

Az AMIGA-fan TEAM (t6bb stabfoté nem lesz!)

A rendezvényen sok ismerds arcot lattam, de az igazi
véresszaju amigasok (pl. Lay és a Crimson Jihad) nem
voltak sehol. A dolog komolysagat tiikrozi, hogy raj-
tunk kivil tobb cég is képviseltette magat, tobbek
k6zo6tt az e cikknek is otthont (papirost) adé Ruton BT,
és a Cserkuti Zoli féle Amiga Center - hogy csak az
altalam ismerteket emlitsem. Sajnos egyre kevesebb
cég foglalkozik komoly szinten Amigaval, hiszen elég
nehéz csak ebbél megélni, és egy céget fenntartani.
Ennek ellenére vannak akik ott vannak, és az utolso
esélyt is megragadva kitartanak az Amiga mellett.
Ekézben persze szivarogank a hirek, jonnek az Uj gé-
pek, az 0j oprendszer. Reméljiik tényleg lesz beldle
valami.

SARKMNAN

- o5

Az AMIGA CENTER standja

-Budatétényi Amiga Klub
_ Minden szombaton 9:30-t6] 15:00-ig
Budatétényi Miivel6dési K6zpont
Budapest XXII. Nagytétényi 1t 35.

"Vilag Amigasai Egyesiiljetek!"

Inf.: llyés Erné » Tel.: 226-97-63
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Hit nem is tudom. Néha nem- art stilust valtani.
Eddig inkdbb stratégiai stuffokrél irtam, de mivel én is a

= ol e =
jit, majd vegyiik el tole a taskat is. Oasszonyssga kicsit koriil-
tekint lakdsunkban, pozol egy sort a kanapén, majd lehevere-

"fickos” (gyk: 16 éves tini) életkorba tartozom, @igy gondol- dik.

tam, belenézek ebbe a Teresa nevii "pucér nénis'" stuffba. A
program 95-os, és az elkéveté group UNKNOWN AMIGOS-

Beszélgessiink el vele. A valaszokat a képernyd bal oldalan
fiiggdlegesen talalhatjuk meg. En csak a szdmat adom meg a
valasznak, a szamozas pedig fontrél lefelé
értend6 novekvé szamsorrendben. ( Matek
Rulez!! )

A kovetkezd vilaszokat adjuk: 3,1,és végiil 4.
Ezek utin nekiall pornéfilmet nézni, kozben
pedig onkielégit egy sart.

Ezek utan egy iij képernydt kapunk, ahol
vilaszthatunk neki egy-két ajindékot, mivel
holnap lesz a sziilinapja.

Vegyiink neki egy csokit, egy vibratort, és egy
szexis dresszt. Ha ezekkel megvagyunk, gjra
4 lathatjuk Teresat, amint kijott a fiirdébol, és
leadja szokisos pozolast a kanapénk elott.
Majd ismét szovegelniink kell.

Vilaszaink: 2 majd 1 . Ezek utin elmegyiink
lefekiidni, de elétte még meglessiik egy picit.
Mikdzben vetkozik, szorgalmasan
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= klickelgessiink az éjjeliszekrényen talalhato
ordra, mire kapunk egy tjabb képernyot, ahol

nak nevezte el magat. (Biztos nem jutott
semmi értelmes name az esziikbe, és
inkabb lettek ismeretlenek.) Talén akkor
probaljuk meg a néni ruhdit lecsalogat-
ni réla, és vegyiik "kezelésbe". Na azért
ne higgyiik, hogy olyan konnyii, mert el
kell vele beszélgetni! llyenkor kap az
ember a fejéhez, hogy: " De én nem is
tudok angolul!! ". Semmi probléma,
vagy egy vaskos angolszétart, vagy az
Amiga-Fan-t vegyiik keziinkbe. Akkor
nézziik, mit is takar Teresa néni ruhsja:

A  kezdoképernyén a text
gombra klikkelve megtudjuk a nem til
velos elotorténetet. (Valami partyn lat-
tuk meg Teresat, aki a party utin egye-
diil indul haza, de mi felinvitaljuk laka-
sunkba.) Klickeljiink a start gombra,

mire elkezdodik a game. Az egér bal
gombjat hasznaljuk a "fizikai" muvele-
tekre és a kommunikaldsra. Eldszor is
gentleman modjara segitsiik le a kabat-
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beallithatjuk a vekkert. Klickeljiink az ON-ra,

hy ﬂﬁ’knﬁn ﬂnlgus 1995 =)
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Teresa by Unknown An i,gvos 1995 &
i = i
=5 ;'
“ l You realise you need the olorm clock. [

majd a nyilak segitségével allitsuk be az 6rat 9:30-ra, majd a
végén SET.

Ezek utan bepillantunk a halészobiaba. Milyen édesen alszik a
kis aranyos!

Az éjszaka almatlanul telik. (bamulunk kifelé az ablakon )

Reggel csorog a vekker, Teresa pedig fol is kel annak médja
és rendje szerinf. Ezek utin kimegyiink a nappaliba,

és adjuk oda neki az ajandékokat a kévetkezé sorrendben:
csoki, a dressz, (aminek nagyon oriil) végiil pedig a vibratort
(amit rogton ki is probal). Ezek utin mar teljesen felizgul,
beinvitadl minket a haléba!! (magyarul beértiink a finishbe)
Ezek utan mar csak annyi a feladatunk, hogy klickeljiink
Teresa intimebb testrészeire, és nyert iigyiink van!!! Ezutan
mar csak az Gtletes kiértékelést lathatjuk.

Remélem mindenkinek tetszett a progi, és mar felto-
rolte az asztal mellél a zsebhoki utdn hatramaradt fehér fol-
tokat (Bocs, ez egy kicsit durva volt?)

s R J
. |
&
e
e I
. e . ="
it . 4 1
- o |
» - ---
l_’ - »
% 7 don
L o
= -~ - "
o e ah
'-: . )
by
2y
!

FIGYELEM!

Elado egy AMIGA CD32 alapkiépitésben, egy db. CD-vel
25.000.- ért, valamint egy AMIGA 600-as szamitogép,
megkimélt allapotban. Kickstart verziészam: 37.300 Winches-
tert és CD-romot kezel. Ara: 25.000 Ft.

Megtekinthetd a szevkesztbségben.

Erdeklodni a 351-56-56-os telefonszdmon.

'H g . I
Az analog technika folott eljart az ido,
ideje attérni a digitalis technikara.

- 1ir

Anyaggal egyiitt 1800 Ft.

Ha a nyers CD-t te hozod: 500 Ft.
Archivalas PC-re és Amigara
winchesterrél és CD-rél
egyarant.

~ Amigas modt
PD stuff hegivek. J)

r
L
-

200-33—-54
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&avlets

Udv Mindenkinek!

Szerencsére ez is meg van. Feltérekvé djsagunknak
sikerillt beinditani a levelezést is, bar elég nehezen,
mert nem 6zonlottek a levelek. De azért vannak, és
remélhetoleg ti is segiteni fogjatok rovatunk elémene-
telét. A levelek tobbségében mindenki arrél érdeklédik,
hogy miként juthat az Gjsaghoz.

Hat akkor lassuk, ki miként teszi ezt.

Tisztelt Cim!

Nagy 6rommel olvastam a POWER cimii lemezijsagban
onokrél,(Mi is, ugyanis nem tudtunk réla mindaddig,
amig meg nem jelent, de azért készi POWER TEAM -
Gigi), vagyis megjelent ujsagukrol. Hogyan lehet hozza
Jjutni, milyen arért kinéljak, eléfizetési lehet6ségek? Ré-
gebbi szdmaikat meg lehet-e kapni, €s ezekre milyen ked-
vezmény van, van-e¢ ? Kérem, ha moéd, lehetdség van ra,
valaszoljanak!!!...
...Ha kapnék HDD-t, hogyan, miképp lehet, kell a progra-
mokat felinstallalni 7?7
Szoval szikség lenne valami normalis Amigas ujsagra,
amibél ilyenekre is lehet valaszt talalni. (Remélem akkor,
ezt érthetjiik magunkra, mert az OS kezd6knek rovat-
ban megtalalod a valaszt - Gigi.)
Kérem vélaszoljanak levelemre !

Tisztelettel: Jancsek Istvan

Kérdések megszillott stilusban:
Hi!

Magic-t6l megtudtam, hogy van az AMIGAOnly-n kiviil
még Amigds 0jsag, €s a cimeteket is megadta. (Széval
lelepleztek minket ! Thanx Magic, de hideg van igy
lepel nélkiil télviz idején - Gigi.) Mivel fanatikus Amigds
vagyok, ezért ugy dontottem, hogy azonnal irok nektek,
(bar azt sem tudom, hogy kik vagytok).(Mar megint fél
munkat végzett ez a Magic! - Gigi.) Mindenképp érde-
kelne az Gjsag, amit csinaltok, tgyhogy jé lenne, ha megir-
natok, hogy hogyan tudnék hozzajutni az Gjsagokhoz.
mennyibe keriil, mennyi szdm van, (Szerintem csak egy
szad van de ha tobb, ird meg, mert az vilagcsoda! -
Gigi.) stb.
Udvozlettel: Voros Viktor

Mint ahogy az elsé szam outrojaban megirtuk,
szertnénk az ajsagot AMIGA FORMAT minéségire és
mennyiségiire formalni, hogy ebb6l mi lesz, az még a
jovo nagy kérdése. Az mar biztos, hogy havi lap lesz, né
a példanyszam (500 db), és javul a minéség is, bar ezt
én még nem latom. Megemlitettiik azt is az els6 szam-
ban, hogy szeretnénk egy lemezmellékletet is. Ez a feb-
ruari szamhoz mar kaphato lesz remélhetéleg. Ami

biztos, hogy a lapot a Ruton Bt.-ben és budapesti klu-
bokban lehet beszerezni. Vidékiek postai uton juthat-
nak hozzi. Ha egyszerre tobben szeretnétek lapunk
megrendeldi lenni, ezt megtehetitek egy levélben is (igy
kevesebb a postakoltség). Tudjatok, biztos ismerds: jon
a pénz, megy az ljsag, ha a money csekken érkezik,
akkor gyorsabban megkapod a lapot, ha a csekk fény-
masolatat elkiildod egy kiilon levélben. Johet egyszerre
tobb pénz is, csak az a baj, hogy mivel még nem alakult
ki az ujsag teljes arculata, ezért még nem tudhato elére
a kovetkez szamok ara.

Hello !

A computer karacsonyon lattam az AMIGA-fan els$ szé-
mat, aminek nagyon oriiltem és egy kissé meglep6dtem,
bar igazan varhaté volt, hogy a GURU megsziinésével
parhuzamosan élednek fel az Amigéds wjsagok. Erdekes,
hogy minél jobban probaljdk hattérbe szorftani a
"SZAMITOGEPET" annél biztosabban alakul ki koriilotte
a felhasznalok (tarsadalom) bazisa. Mindegy....

Légy szives, kiildd el nekem a kiadvanyt (a boritékban
mellékeltem a pénzt).

Az Ujsaghoz sok szerencseét €s vasarlot kivanok. remélem
az AMIGAOnlyval egyiitt kovetendd példa lesz.
Udvozlettel: Virag Csaba

Hat igen , mint ahogy Rusy is megirta, nem tual sok
ember képviselte az Amigasok (tdrsadalom) bazisat
(Mindegy!?) a Computer Karacsonyon. Ennek ellenére
sikeriilt az Gjsag elsé ( 100 ) példanyat maradéktalanul
eladni, tobbek kozott ezért nem is kiildtiink még beléle.
Na nem kell megijedni, mert késziill az utannyomas
(masolas), és kiildjiik mindenkinek, aki megrendelte,
vagy ezutan szeretné megvenni.

A jokivansagokat készonjiik, de inkabb vasarlokra
lenne sziikségiink.

Mivel betelt elsé levrovunk még csak egyetlen oldala,
ezért majd februarban folytatjuk.

Itt szeretnék megkérni minden levélir6t arra, hogy
tegezzen minket, mivel atlagosan a team 20-30 éves
életkorral rendelkezik, és mert egy ilyen newspaper-
ban a barati hangulat mar megszokotta valt. Aki ennek
ellenére mégis magaz minket, és tegezve kap valaszt,
attol eloszor és egyben utoljara szeretnék elnézést kér-
ni.

Aki személyes valaszt szeretne, az kiildjon egy felbé-
lyegzett és megcimzett boritékot, valamint irja meg,
hogy levele nem lekozélhetd. Egyéb esetben szamithat
arra, hogy lettere megjelenik az ujsagban.

7
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CD IRAS
AMIGARA + PC-RE

minOse¢gi alapanyagra
azonnal, vagy 24 oran beliil

AR: 2.500.- FT
Kirjak Tibor

Bp. 1115. Somogyz1 at 11.
Tel.:203-9752

06-20/230-282

PCX DEMO

Macintosh utin most PC emulator. Vartuk a PCrask j verzi-
ojat a 4.0-at, amely 486-ost tud utasitids szerint emulalni,
ehelyett az eddig ismeretlen PCX  kezdett ¢l nyomulni!
Pentiumos, 6x86-0s utasitaskészletével. A demoverzio nieg
nagyon gyermeteg szinten mozog, de mir gy is clég ver-
senyképes, gy vettem észre, hogy az utasitisoh nagy része
még lassi benne, de a kész verzifba igértek Amiga native-
kodos rutinokat amelvek az Amiga hardverspecialitiasat ki-
hasznaljak, a "winchihardfife” és a memoéria nem lesz limi-
talva, valamint miikédni fog benne a transcription és turbo
mode cache-el. Ezek kéziil a transcr. minden alkalmazast, a
turbo mode csak a Windows-t gvorsitja. Az utasitasok sebes-
sége dltalanossagban a PC-task 3.1 és a Mac-es SoftPC 3.11
kozott teriil el. Egy-két gvors utasitast kivéve, amely egy 030-
50-en egy 486DX40-nel egy 060-50-en pedig egy kisebb
Pentium sebességevel egvenértékiiek. A lassi utasitasok azért
lehizzak a programok sebességét rendesen. Mar lehet is gon-
dolkodni a program megvételén, mert az elorejelzés szerint
legalibb akkora durranas. mint a Shapeshifter, amely ngy
tudom, hogy a 3.7 verzional tart.

Robo

POWER

Megjelent Magyarorszag
" legnépszeriibb
lemezujsagjanak 10. szama!

s
'y

* Ismét sok jaték és felhasznaloi
program, valamint a papirajsagok
CHECEVE]

Megszerezhetd:
A megjelenés napjatol az

“AMIGAs boardokon, illetve a
klubokban.
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HOLTSAV

Természetesen, ez nem Stephen King regényének a leirdsa,
vagy ismertetdje lesz, hanem a miltkori balul sikeriilt outro -
amelyért sok kritikit kaptunk - felviltasdra sziletett. Ebben
szeretnénk elregélni, milyen terveink vannak a kovetkezé
lapszdmra, és miket szeretnénk megvalositani.

Az mar biztos. hogy befejezziik az UFO leirast, és a SPERIS
OF LEGACY-t. Rengeteg uj stuff érkezett, ezeknek a feldol-
gozdsa még tart, tgyhogy jatékleirasbol dgy érezziik, el le-
sziink eresztve. Megprobalunk egy hardware rovatot beindi-
tani, de ehhez varjuk a kérdések 6zénét. Egy nagyon aranyos
shareware kalandjaték leirasat is megalkotjuk.

Itt ragadom meg az alkalmat, hogy megemlitsem, a leveleite-
ket a kovetkezoképpen cimezzétek.

RUTON BT

Budapest 1077,
Josika u. 25 Fsz.5.

Sajnos a postasok esak igy takilnak meg minket.
Na akkor jo Amigazast mindenkinek, talilkozunk 1997 febru-
ar 20.-a kornyékén.

Sziasztok:

The AMIGA-fan Team
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N AMIGA szerviz

1077. Bp., Josika u. 25.

: ;" EHIML E:QSJ'

0 rHHrHHHYHHH,:Ejj-

cmant Telo: 351-56-56
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AMIGA szamitogépek javitasa, bovitése,
bizomanyi adas-vétele,
hardware kiegészitok tervezése, készitése,
ertekesitése, egyedi igények alapjan is,

szaktanacsadas.

A500 512 kB SLOW RAM bovitd 4,900.-
A500 1.5 MB SLOW RAM bovito 8,900.-
A500+ 1 MB CHIP RAM bovito 7,900.-
A500 HDD vezérlo + FAST RAM bovito 10,900.-
A500 CHIP RAM bovités alaplapon (+512 kB) 4,200.-
A500 CHIP-FAST RAM atkapcsolé 1,500.-
A500 Boot selector 1.500.-
A1200 Winchester telepités installalassal 2,700.-
A1200 Memodriabévité (0 RAM) Hivj!
A1200 PC tap atalakitas (tap neélkiil) 1,290.-

RGB monitor kabel 1,690.-

RF modulator Hivj!

Szaktanacsadas (1/2 6ra utan éranként) 1,202,}

raink ay A7t éo df dru esetén | év ganancidt tantalmagzdk!
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