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Kedves Olvasé !

Engedje meg, hogy most, a dics8séges induldskor néhany szt ejtsiink arrél, miként jott 1étre az AM. Ugy
kezdddott, hogy BB (KING) miutdn nagynehezen sikeriilt megvennie a régen dhftott Amigét, kapcsolatokat
kivédnt kiépiteni mas felhaszndlékkal. Létrehozott egy adatbankot, amely amigds felhaszndl6k adatait
tartamazta. Ennek a szervezésére kikiildott korlevélre nagyon kevesen vilaszoltak kezdetben, de akadt valaki,
aki még fantiziat is ldtott benne, URZ. Ketten, még nagyobb energidval l4ttak hozzd, hogy a tobb ezerre
becsiilt Amiga-tulajdonos szdmadra létrehozzanak egy, az {irt bet6Itd férumot. Megfogalmazddott az AM
alapgondolata. Megkezd&dott az éjjelekbe nyil6 14zas munka, az AM kezdeti munkatarsainak toborzdsa,
megrendel6k vaddszata, és nem utols6 sorban a jogi és nyomdai procedurdk intézése. Itt szeretnénk koszonetet
mondani mindenkinek, aki ebben a munkdban segitségiinkre kelt. Végiil tobbszori halasztds utdn létre jott egy
egyéni villalkozis, "6sszedllt a kép", és lehetdvé vilt, hogy bar kisebb veszteséggel, de elinduljon A LLAP.

Célunk, hogy Magyarorszdgon minden amigds, és a gép irdnt érdekl5d8k érdemesnek tartsdk megrendelni a
Magazint. Ennek érdekében statisztika alap jdin mérjiik fol az igényeket, és a lap arculatdt eszerint probéljuk
alakitani. Eppen ezért maradt ki péld4ul a tervezett Atari St rovat... Ugyan méar minden rovatnak van vezetdje,
de ez nem tisztség, privilégium, tehdt varjuk mindenki jelentkezését, aki ugy érzi, hogy az olvasok szdmdra
haszros informaciét tud nyt jtani, akdr mér egy meglevd, akér egy 0j rovat keretében. Az AM elinditdsa most
stratégiai fontossdgu volt, nil sokan voltak, akik szkeptikusan beszéltek réla (pl. Enyedi...), nem hitték, hogy az
egészbdl lesz valami. Ezért fontosnak éreztiik, hogy még 90-ben elinduljunk, az amigasok szerezzenek
tudomast rélunk. Ez azonban azzal is jr, hogy az AM-nek jelenleg nincs elég kiilsé munkatérsa, sziiksége van
még egy kis idére, hogy a maximumot ny jthassa, de reméljiik, hogy bizalomgerjesztdnek mér ez a szdm sem
rossz.Kérjiik, hogy munkénkat segitsék a Visszacsatolds visszakiildésével, amelyet maximdlisan figyelembe
vesziink munkank soran.

Néhany sz6t a lap paramétereirdl. Abszolit irrealis becslések léteznek a magyarorszdgi amigdsok szdmdrol.
Az AM mindenesetre csak 500-as példdnyszdmmal mer indulni. Persze, reméljiik ez rovid id6n beliil felfut
1000-2000 k6zé. Csak ettdl a példdnyszdmnovekedéstdl remélhetjiik, hogy a lap "kiszinesedik", illetve
csokken az dra. A jelenlegi 190 forintos 4rat nem a gyors meggazdagodds reményében eszeltiik ki, hanem
egyszerfien csak igy lehetséges, hogy megval6suljon az dlmunk... (egyeldre nem kell irigyelni benniinket, a
gatyankat is rdkoltottiik ) A lap kinézetét megprébdluk elfogadhatéra pofozni, (a kék kor BB ménidj volt, 1
nem ?), de nem hissziik, hogy szivesen koltenének még SO forintot egy szines boritéra.

Prébaltunk szponzort is keresni, eddig eredményteleniil. Ezen targyaldsok jelenleg is folynak, hissziik, hogy
a példanyszdm felfutdsa ezen a téren is 4ttorést fog okozni. Noha ez egy 6rddgi kor, hiszen a példdnyszdm
novekedéséhez nem drtana olcsébbnak lenniink.

Koszonettel:

o I . ) _Sgyta
Dy Beman - - ‘rf
BB & URZ /

Budapest, 1990. november 3.

POSTACIMUNK: AMIGA MAGAZIN 1075, BUDAPEST TANACS Krt. 5/c
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Bemutatkozas

Bédy Attila

1969 augusztusaban sziilettem Miskolcon. (Egyesek szerint ez volt életem elsG nagy ballépése.)
Szdmitistechnikdval gimnédziumi éveim alatt kezdtem foglalkozni, eleinte csak hardware-rel késGbb
pedig software-rel is. Els6 komoly program jaim az Enterprise gépek megjelenéséhez kotSdnek:
Ekkor irtam els6 eladdsra szdnt program jaimat Compi dlnéven URZ-vel egyiitt. A hazai fejlesztésii
programok kb 1/3-a keriilt ki a keziink aldl. Amigdval kb. egy éve foglalkozom, az elsd két
Magyarorszdgon fejlesztett Amiga-Atari jiték elkészitésében is jelentSs részem volt (Death Fighter,
Mucinu). Az Amiga magazinban az Assembly, C, Hardware teriiletén irok cikkeket.

Cimem: 3700 Kazincbarcika Pollack M. 1t 3. 4/3.
tel.:(06-48) 14-643

Jaszberényi Mirk (Jazz)

1973 méjusdban sziilettem. 5 éve foglalkozom szamitégépekkel, 2 éve az Amigédval. Az utébbi 3
évet az USA-ban tltSttem, az utolsé évben a Macalester College magédnegyetemen. Itt VAX, IBM,
Macintosh és természetesen Amiga szdmitégépeken tanultam és dolgoztam. Erdekl&dési korom:
fraktdlok, programnyelvek, szamitogépes grafika , és ray-tracinganimacio.

Cimem: 4027 Debrecen Himén Kat6 ut 75/B VI1II/34.
Tel: NINCS!H!!

Bordds Bence (BB)

1971-ben sziilettem, az elss olcsé szamitogép megjelenése 6ta érdekel ez a kultira. Az elsd
ZX81-esek meg elenése 6ta vdgytam egy gépre, mire az dlom megvaldsult, egy Amiga lett belGle.
Kozben a C-64-en, HT-1080Z-n, és TVC-n néttem fol, de egyre inkdbb eltdvolodtam a kc_zde'tl
elképzelésemtdl, hogy programokat sajit magam kdédoljak. A brillidns matematikai,
programozdstechnikai tudds elsajatitdsat mar nem is tekintem célnak. Jelenleg profi szamitogép
alkalmazéva szeretnék valni bizonyos teriileteken. Egy angol televizios hirligyndkségen dolgozom,
mint kameraasszisztens. Itt lehetGségem van az Amiga grafikai képességeit prébéra tenni, bizonyos
feladatokhoz.

Az Amiga Magazin torténetét pedig mdr leirtuk...

Cimem: 1112 Budapest, Talaju.8. Tel.: 186-2594

Urmassy Zoltin (alias URZ)

*71-ben sziilettem. Szdmitdstechinival kb. 6t évek kezdtem foglalkozni. Az elsG "nagy 1épés" a
TV-BASIC vizsga volt,majd jott a C64 kivesézése. ElsG sajat szamitégépemmel elkezdtem
iizletszerten ké jelegni, és Compival elkezdtiik gyartani az Enterprise-jatékokat (hogy a Bence ne
védghasson fel: volt ott TVC is). A mér emlitett Amiga illetve Atari programokndl a mésik jelentSs
rész az én miivem volt. T6bb programozési nyelvvel foglalkoztam illetve foglalkozom, ezek koziil
(a LOGO-t nem szdmitva) kiilonb6z6 assembly-kben, C-ben, Pascalban vagyok otthon. Kiilénb6z6
szdmitdstechnikai versenyeken is ardnylag j6 eredményeket értem el. Célom hasonlé, mint BB-¢€,
avval a kiilonbséggel, hogy az aktiv programozasrél nem kivdnok lemondani, illetve célomnak
tekintem még a hazai helyzet és kultira javitdsét (szerintem & is, csak nem merte leirni). Jelenleg a
Budapesti Miiszaki Egyetem Villamosmérndki Kardn tanulok. (Nekem kellett a legtobbet imom,
hogy beteljen a lap !!!)

Cimem: Az AM cimén elérhetS vagyok (a masik til hosszu)
Tel: 06-1-1665422/3. em./306. szoba
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kavalkad
[ S st e A O S S N S N

Az Amigdra szerencsére |étezik a "szoftver-kavalkad". Tobb sz4z kisebb-nagyobb cég fejleszt killbnbdz8 jaték
és felhaszndléi programokat. fgy aztan az Amigéasoknak feltétlenil jobb a sorsa, mint példdul a mar-mér.
mazochistdnak mondhaté TVC-seknek....

Az Amiga tulajdonosok tébbsége azzal a kellemes gonddal kiizd, hogy melyik programot vélassza az utolsé drva
lemezére, a kindlkozé negyven koziil.

A valasztast megprébdljuk megkénnyiteni a kavalkad oldalain, rovid és részletes lelrdsokkal, tesztekkel,
véleményekkel, és a TOP LISTAKKAL. Ehhez varjuk az On segltségét is. Kérjilk a VISSZACSATOLAS-on
talalhaté TOP LISTA szavazélapot téltse ki | Szivesen ltnank olvaséi véleményeket, és eddig meg nem jelent,
illetve a megjelentnél részletesebb, jobb lelrdsokat.

TAAVIRATI STIILUSBAN:

tipusid
jétéﬁo K
---1943---Capcom---Gy&zni kell egy
P38-cal a MIDWAY-i csatdban.

---4x4 Oft Road Racing---Epyx---
Autéverseny nehéz terapen. Vigydzni
kell a "démonjdrgdnyra®...

---Aaargh |---Melbourne House--- 11
vdrost kell elpusztitani.3D
Jédtékautomata tipusd (arcade)
16voldoz8s. Valtott 2 jdtékos méd.
---Action Service--- Infogrames---
kommandés iskola, tartalmaz egy
pdlyaeditort is.
---Afterburner---Sega--- F14 Tomcat
szimuldcié. Helyszinrél helyszinre le
kell kOzdeni az ellenséget
---Airball---Microdeal---gurulni kell tébb
mint 150 3D pélydn keresztll, kutatni a
kincs utdn

---Airborne Ranger---MicroProse---
min&ségi 16v6ldéz8s 10 fegyverral és
teleportacidval a szérnyek rajai ellen.
---Alien Syndrome---Ace--- Meg kall
menteni a bajtdrsainkat a bujkalé
szdmyetegek eldl
---Amegas---Pandora- Az ARKANOID
egy véltozata. Gyors, szines,
digitalizait zenével
---Aquaventure---Psygnosys--- tébb
szimes lvdldéz8s 3D fillezett grafikéju
jaték.a .
-—Arkanoid---Discovery--- KOTELEZO
MINDEN AMIGASNAK ! 30 szint, 1-4
jétékos

---Atorn 5000-—Players--- Ultra gyors
scrollozé, mindent-bele 16véldéz6s
---Blastaball---Mastertronic--- (Irbéli
hoki. Az (rcsotrogdnyunk tdzerejét
hasznéljuk a korong mozgatéséra.
—Blasteroids-—Imageworks---a legjobb
"asteroid pénzbedobdés” tipusd
16vdldb28s, egy csomdé tjdonséggal.
---Capone---Actionware---A gonoszo-
kat kell elintézni ebben a gyors akciés
gengszter jatékban.

---Captain Fizz---16v8ldoz6s, két
jatékos egyidejdieg jdtszhatja. Nem
egymds ellen, hanem egy(tt kell
mOkdédni, aminagy koncentrdciét
igényel.

---Chuckie Egg---P‘N‘C Software---
klasszikus jaték (Spectum). Tojdsokat
kell 6sszeszedagetni, és selkerlini az

orids-madarat.
—-Extensor---Players--- a 3D "lézeres
kdrbelévdldozbs™ jatékban az
ellenséget meg kell semmisfteni. (ki
gondolta volna, hogy nem virdgot vinni
nekik ?!)

---Hellfire Attack---Martech---
Helikpoteres 16vold6z6s negyven féle
bevetés kll6nbdz6 terepek.
—--Flintstones-—Bug-byte |---Eletre kel a
Frédi és béni rajzfilm az Amigén. Szép
szines grafika és kit(n& hang.
--Galactic Conqueror---Titus
productions--- Lévdldéz8s. J6 sztorl,
stratégia, grafika zene.
---Hostages---Infogrames--- Meg kell
menteni a tdszokat, megélni a
terroristdkat. Egszer(inek hangzik: aki
mer, az nyer |
---IK+---System3---akinek tetszett az
Inetrnational Karate, ez még jobb |
Egy, vagy két jdtékos jatszhatja.
---Marble Madness---Electronic Arts—-
A jatékautomata Amiga verziéja, amely
magasan kamatoztatja a gép kivalé
hang és grafikus képességaeit.
(golyés-akciés)
---Netherworlds---Hewson---Meg kaell
menekllnOnk Netherworld-bél
elegend8 mennyiségd gyéméntot
gy(jtve. Olyan mint a BOULDERDASH
a C-64-en.

--Pink Panther---Gremlin Graphics---
hatalmas grafika, és stratégiai elemek
a Rézsaszin Pdrduc c. rajzfilmen
alapulé jatékprogramban

---Road Blasters---Atari Games--- Le
kell hagyni mindenkit a sztrdddp |
KOTELEZO MINDEN "ORSZAGUTI
AMOKFUTONAK®™...

---R Type---Electronic Dreams--- Az
egyik legjobb scrollozés 16véldozés
jaték. Knlonboz8 fegyvereket vehetlink
fel, s ketten is jatszhatjuk.
---Platoon---Ocean---Vietndmban
jatszédik, a film alapjdn. Harcolnunk
kell, hogy tdléljink, és mdsnap is
harcolhassunk.
-—Robocop---Ocean—-Meg kell keresni
a bOndzbket és likvidélni a
rendelkezéslnkre 4ll6 fegyverarzendl
segltségével.

--Space Port---Re-Line---helikopterrel
kell a taj 1616t replinOnk és felkutatni,
megmenteni egy tudéscsoportot.
---Star Wars---Domark---A Csillagok
Hdbortja c. film egyik jelenetében kell
jdtszani, Luke-ot alakfltani,
szétpuffantani a haldlcsillagot.
Vektorgrafikés.
---Streetgang---Players---ez az On
programja ha valami karatés, brutdlis
verekedds programot akar...

---Super Hang On---Electic Dreams---

Motoron Ol0Onk, villAmgyorsan
szdguldunk. A NITRO bekapcsoldsa
utdn ember legyen a talpén, aki ura
marad a helyzetnek. 48 pdlya 4
kontinensen, amit meghatarozott idén
bel(l kell teljesfteni.
---Tank Attack---CDS software--- agy
fantdziadds, interaktiv szdmitégépes
tdblés jdték, 2-4 ember jdtszhatja.
---Wanted---Infogrames---vadnyugati
"kanboj"-ként kell érvényes(lini ebben
a jdtékban.
---Zoom---Discovery---agy vagy két
ember jdtszhatja. Egri Jdnos
“hangszoré nyerd jatékdhoz™ hasonlé
2. A bekerftett részeket beszinezi a
gép...
Tabla

daplas,
stratégiai
jatékok
---Archon Collection—-Electronic Arts---
A C64-en ismert jaték Amiga verzidja.
Komoly sakkjdték, akciés elemekkel
6tvozve. Utéskor a két jdtékosnak,
illetve az egy jdtékosnak a
szdmitégéppel meg kell klzdenilk.
---Art of Chess---SPA--sakkjdték
beszédszimézis, 2D, és 3D forgathaté
sakktdbldkkal
—-Battlechess—Mo.-n a legelterjedtebb
sakkprogram. Er8s, gyors sakk
program, 2D, és 3D tdbla. Ha a 3D
tablat vélasztjuk a figurdk mozgdsat
nyomon kdvethetjlk. (4MB-nyi szuper,
sz6rakoztaté animécio)
---Battleships---Elite---a suliban pad
alatt papfron jdtszott GTI| jaték
kompjuterizélt vdltozata.
---Fighter Command---Strategic
Simulations--- a mésodik vildghdbord
alatt jdtsz4dik ez a stratégial harci
jaték.
---Ogre---Origin---a klasszikus tankos
tdblds stratégiai jdték az Amigdn.
---Scrabble Deluxe---Leisure
Gamas---angol nyelvi székiraké jaték
tobb mint 20.000 szavas adatbdzissal.
1-4 ember ]étszha!]a.ag mads ellen
vagy az AMI ellen. KITONO HALADO
NYELVTANULOK SZAMARA 11}
—-Sentinel (the)-—Firebird-—-10.000 3D
tdj ebben a HQ stratégiai jdtékban.
---Stock market, The game---
Tynesoft---1-6 ember vehet részt a

t6zsde-jatékban. Nem jobb az Amigén
megtanulni, mint az életben ?|
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Grafikus,
Szerepjétszé

---Alternate Reality---Datasoft--- j6
jdték Osszetett és érdekes
Puzzle-okkal, ami miatt mindfg eléveszi

az ember ezt a jatékot.
---Fairy Tale Adventure---Micro
Illusions--- 3 testvdr mesés

kOldetésében vehetlnk részt, amint
17.000 fantasztikus képernyén
haladnak ét.

—--King of Chicago---Cinemawarae-— Al
Caponét dutyiba zérték. A jatékosnak
kell a helyébe lépnie. Ahhoz persze
"tokdsnek" kell lennie, hogy
érvényesQini is tudjon...

---Personal Nightmare---Tynesoft---
600K digitalizélt zene, és tobb mint 500
anim4lt jelenet tarkitja ezt a 14 éven
alullaknak is ajdnlhaté horrort.
—Prison—KEY-— arcade tipust kaland
jdték PUZZLE-ok és al-jdtékok teszik
érdekessé, kihfvéva

---Rocket Ranger---Cinemaware---
4MB non-stop kaland ebben az
1940-ben jadtsz6dé hdboras, Sci-Fi
kalandjdtékban.
---Terramex---Grand Slam
Entertainment--- Egy holdkéros tudést
kell megkeresniink, hogy megvédjik a
Foldet. Hatalmas jaték...

---Where Time Stood Still--- Ocean---
egy elfelejtett vilagban j4tszédik.Egy
valésdgos interaktiv computer film.

Grafikus-
szoveges
kaland

---Arazoks Tomb---Aegis
Developments--- Ujsdgiré-riporterként
kell felderitenOnk a rejtélyes sir titkat
ebben a szdveges - grafikus
kalandjdtékban.

-—Chrono Quest—Psyclapse-— brillidns

grafika, mindent ikonok segftségével
irdny(thatunk, az egész 3 lemezen.
---The Colony--- Mindscape---
hihetetlen 3D grafikdt alkalmaznak
ebben a SCI-FI kalandjatékban.
—Spook---Level 9--- Nem til kénny( a
szellem élete, ha csak 3 napja van,
hogy kinyomozza, ki volt a gyilkosa.
Ebben a jdtékban ez a feladat...

Szdveges
kaland

---A Mind Forever Voyaging---
Infocom--- Az embert foglakoztatja a
gondolat, hogy milyen lesz a jov6ben
az élet. Ebben a szdveges
kalandjatékban kiprébdlhatjuk, hogy tdl
tudnédnk-e éini...

---Hollywood Hijinx---Infocom--- Meg
tudné-e csindini a szerencséjét, ha
lehetéiséget kapna rd? Kiprébdihatja
ebben a széveges kalandban.

Szimulatorok

---Ace 2088---Cascade--- real time (r
harciszimuldtor, valédi 3D akci6...
---F-16 Combat Pilot---Digital
Integration--- egy szuper |6l jdtszhaté
harciszimuldtor

---Battlehawks 1942---Lucasfilms---
Leny(gé6zé, izgalmas, kihivé jaték a
pilétdk szemszogébsl a mésodik
vildghdboru eseménysei
-—-Interceptor--- Electronic Arts——- gyors
3D grafika. Valédi repllésérzet. Harci
feladatokat kell megoldanunk. Jé
szimulédcidja az F-18, és az F-16 -os
elfogd vadasznak

---Lombard RAC rally---Mandarin--- a
hires autés rally szimulacidja
---Pioneer Plague-—-Mandarin--- az els§
HAM grafikds (4096 szin) lovoldézés
stratégiai jaték

---Purple Saturn Day---Infogrames---
Urbéli sportszimuldcié. Négytéle
sportdgban kell részt vennilnk az

Urolimpidn
---Sky Chase---image Works--- 1 - 2
ember dltal jdtszhaté

repllésszimuldtor. Fegyvereket, és
gépet vdlaszthatunk. Nagyszerd
szérakozdst nylijt ketten jatszani |

Sport

---3D Pool---Firebird--- 3D billidrd jéték.
Meg tudja nyerni az elsd hdrom kért,
hogy a déntében a "méltai® Joe
Barberrel mérje 6ssze tuddsat ?

---4 Soccer Simulation---Codemasters-
4 féle foci szimulédcié van benne:
11-11, teremfoci, foci akrobatika, utcai
foci

---Football Manager 2---Addictive---
foci stratégia szimuldtor 92 beépftett
klubcsapattal

---Hot Ball---Satory--- foci szimulécié
3D és légi nézetekbdl, 1-4 jatékos,
1MB-on fut.

---International Soccer--- Microdeal---
HQ 3D foci szimuldcié, arcade tipust
akcié, 1-2 jatékos

---One On One---Electronic Arts--- a
jaték nagyon elterjedt, hiszen nagyon
j6! megcsindlt a C64-en. Egy egy ellen
kosdrlabda. 1-2 jdtékos jadtszhatja,
egymés, vagy a gép ellen LARRY
BIRD, illetve JULIUS ERVING
szerepében (DOCTOR)

---Games - Summer---Epyx--- 8 féle
nyéri sport jaték szimuldciéja. A Cé64
sportjatékok kedvelSinek ez is tetszeni
fog. Az Epyx specialitdsa ez a ter(let.
Nyité, és z4ré cereménia, és sok
jatékos tunkcié

---Games - Winter---Epyx--- téli
jatékok: gyorskorcsolya, m(korcsolya,
sifutas, lesiklds, siugras, bob

-—-4th & Inches--- Accolade--- amerikai
foci (rugby) szimulécié

---Advanced Ski Simulator---
Codemasters--- flgg&legesen
scrollozédé pdlya, szlalomozés,
lesiklds

---American Ilce Hockey---
Mindscape--- kompjuterizalt jégkrorng.
gyors, leny(igoz6 akcié. Abban persze
csak bizakodhatunk, hogy béke marad
a pdlydn, de az esély nem til nagy.

NPT
A 'E)l'T: LT |
= Rggsou@/
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Szajkosar nélkul:

Ezt a rovatot a tovabbiakban nem mi, hanem az olvasék fogjék (rni, ha minden j6| megy...

Aki $30 korlli osszegért hisz perc témény
unalmat akar vdsdrolni, bdtran vegye a
MICRODEAL FRIGHT NIGHT-j4t |

Egy vampir elvtdrsat kell alakitanunk, és
tisztességes halanddék torkincdjat kell
elharapddlnunk. Az alapdtiet igazén
brillidns, a kivitelezés viszont tragédia.
ValészinOleg, még ha egy HT-10802Z-n
ldtndm is ezt az eredményt, akkor is
kénytelen volnék a grafikdt, és az animaciét
bacsméraini.

URZ, BBS

A lemezkezel6k gydngye a CLI-MATE, ami
nemcsak tele rakja a lemezeinket fastdir-rel
(durral...), de elég gyakran a source lemez
tonkretétele utdn imdba GURU-I.
Kiemelend§ még a RAMDISK kezelés
dinamikussédga, mindenki bdtran prébélja ki
mennyi memdridja marad, ha megtdlti,
majd letdrli a RAMDISK-et. Ajdnlom ezt a
terméket a krénikusan alacsony
vérnyomasu felhasznéléknak, pl. SURDA, a
tobbieknek inkabb a DISKMASTER-t..

URZ

ROCK AND ROLL: nem véletlendl vezeti a
top listdkat, valészinlleg sok eladési listdt
Is 82 & program.

J6é zene, j6 grafika, j6 otlet - |6
megvalésitas, mi kell még ? Magasan veri
az dsszes tobbi *guriga® programot. Itt nem
cél nélkal tekergink ide - oda, amig bele
nem hOlydlOnk a 45 fokos szabélyos
rdldtdsd 3D pédlya dttekintésébe, és
szdrmyet halunk.

A golyé mozgatdsa nagyon finom,
életszard. Az ember elfelejti, hogy egeret
tologat...

URZ, BB

Békebeli C-64-es koromban nagyon
szerettem az “(sd - vagd" tipusl 16vold6z8s
jatékokat. A csics a KATAKIS volt. Hatan -
heten szoktunk volt 6sszegy(lini, és
egymas kezébdl tépkedve a szerencsétien
joystick-et “transzba asni*. A KATAKIS-nek
szuper zenéje volt, megunhatatian, és a
C-64-0t meghazuttolé mindségd,
dinamikus. Az animdcié életh(, élvezetes,
gyors. Ketten is lehet jatszani, rdadédsul
ugy, hogy egymaéssal vagyunk, egymés all
irtjuk az ellenséget, biztosftanunk kell a
mésikat. En még nem ldttam ennél
élvezetesebb 16vildoz8s jatékot. Az Amiga
verziét még nem sikerllit megszereznem,
de dliftélag a 64-es program adaptéldsa, és
sokkal rosszabb, mint az eredeti.

BB

A SHUFFLEPACK CAFE a legjobb AMIGA
jatékprogram, ami a lemezeimet bitorolja |
Majd (rok réla.

Nem értek egyet BB-vel. A legjobb a
.thl'J:‘h;PING JACK'SON. Majd frok réla...

Amennyiben j6t akarunk mulatni
baratainkkal, jatsszunk le vellk egy-egy
SKYCHASE menetet. A papfrrepli6tél az
F16-ig barmilyen géppel repiilhetink és
I6hetOnk egymasra. A vektorgrafika és a
két egyméds melletti képerny6 egyédltalan

nem zavaré. A seregben a fél szdzad ezt
jatszotta...
URZ

Udvéz légy MICROSOFT CORPORATION |
Minden Amiga Basic-el foglalkozé
programozdédat szentté kellene avatni, és
aranyba &nteni. JO FORROBA. Csoddlatos
EDITOR. Csoddlatos valaszt4dsi lehetdség
programbetdltésnél! Nem véletlendl
dolgoztak ezen &6t 4ven keresztll. Es a
sebessdg | A j0 reg ZX81-eslnk ifji titdn
kordban SLOW mdédban (mikézben NMI-bél
a képerny6t generdlita-nem am
OPPERLISTA) kétszer lokorozte a NAGY
-t.. Sok sikert kivanok a BASIC
fejlesztéknek, és az AM BASIC rovatdnak
vezetdjének.
URZ

Valent Gdbor, Nyiregyhézai olvasénk TOP
10-je:

1. OPERATION STEALTH - delphine
software

2. BEAST Il - psygnosis

3. LOST PATROL - ocean

4. STREET ROD - california dreams

5. WINGS - cinemaware

6. PRINCE OF PERSIA - broderbound

7. UNREAL - ubi-soft

8. WINGS OF FURY - broderbound

9. TWINTRIS - svein berge

10. FLOOD - electronic arts

PROGAARI I
CHASTEL .| RARTITER
F_DJIES’EJ.P_E_QE%-A TS

1. A Delphine software legijabb
kalandjdtéka mélté folytatdsa a Future
Wars-nak. Az Operation Stealth teljesen
olyan, mintha egy film eseményei
peragnének le eléttiink, azzal a nem csekély
kOlénbséggel, hogy itt a f6h&st mi
iAnylthatjuk. Az USA légierejétél ellopott
lopakodé vadészt kell visszaszereznlnk. A
nyomok Dél-amerikdba vezetnek, és még az

oroszok is benne vannak...
2. A BEAST méltdn a legjobb mészkdlés
akcid jaték - voit. A Psygnosis a sikerre

alapozva kész(tette el a masodik részét. Ha
lehet, még jobb gratikdval, zenével,
hangeffektusokkal szerelték fel, mint el&djét.
A f6h&snek egy gonosz szorny éltal elrabolt
csecsemdét kell kiszabadftani.

3. Az OCEAN most valami egészen |6
programot kész(tett. A LOST PATROL-ban
szerencsétlenll jart amerikai katondkat kell
elvezetni egy nem ellenséges terlleten lévd
véarosba. A jdték a vietnami hédbord ideje
alatt jatsz4dik, ez tehdt nam is olyan
egyszer(d, hiszen a hely telis-tele van
vietndmi harcosokal. A program
mindenkinek sok kellemes percet
szerezhet..

4. A STREET ROD egy stratégiai jaték,
amely 4t van sz8ve autoszimuldciés
elemekkel. A 16vdld6z8s szoftverek
kedvelSink kiv(l szinte mindenkinek ajdniom
ezt a minden szempontbdl cslcs jdtékot, de
talén még &k is felveszik a szép grafika és

zane miatt.

5. A WINGS az egyik legljabb, és egyik
legkivdlébb replOlésszimuldtor. Egy
kétfedeldt kell irdnyftanunk az els§
vildghdbord idején. Minél tébb kOldetést
kellteljesfteni, vagyis minden ellenséges
replllst és objektumot meg kell semmisfteni.
A jaték érdekessége, hogy anagyszerfen
kivitalezett szimuldciés rész mallé betettak
néhdny akciés elemet. A program sajnos

csak 1MB-os gépen fut le.

6. A Broderbound software a semmibdl t&rt
el8 néhény kivélé szoftver Gjdonsdggal.
Ezek egyike a PRINCE OF PERSIA. A
mészkddlés akcidjatékok kozdl az
animéciéja miatt tdnik ki. Egyszerfen
leny(gbz8.Feladatunk, hogy megmentsOnk
agy fogsdgba esett hercegn&t. K0I3nbdz6
akadélyok 4lljdk utunkat. Vascsapdék,
mérgezett italok, harcosok. Egyed0li gyenge
pontja a jdtéknak a zene. De mindezért
kdrp6tél a kivdlé hattérgrafika, és az

NO cenzura !
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animacié. A PRINCE OF PERSIA szintén
1MB-on megy.
7. Az UNREAL rendkflvdl véltozatos,

nagyszer( Gtletekkel teli maszkalés jaték.
Leginkdbb a BEAST-hez hasonlithaté. Egy
&semberrel kell lekaszabolni mindentéle
8séllatot, aki az utunkba ker(Ql. Néha
beseglt egy sdrkdny is, akinek h&tdn
"utazva® nagyobb dllatokatg is
elpusztithatunk.

8. WINGS OF FURY a Broderbound
Software mdsik Ujdonsédga. Itt egy
"anyu-hajordl® felszdllva egy mésodik
vilaghaboris vaddszgéppel kell bevenni
néhény japdn szigetet. Ha mindenkit
megdhink, jon a kdvetkez8 misszié. Itt mar
hadihajékkal, illetve japdn kamik4zékkal is
szembe taldlhatjuk magunkat.
Nagyszer(en elkész(tették ezt alovoldozbs
- akciés programot. Mindenkinek megéri
talvenni.

9. A TWINTRIS egy olyan program, amit
ha valaki megszerez, biztos, hogy sokaig
nem fogja letdréini. Az alapdtietre épitve
sok Ujdonsdg jellemzi ezt a programot. A
cmbdl is lathatjuk, hogy egy egyszerre
akar ketten is jatszhatjdk. Ha agy vagy
tobb sort megtoltink, akkor kldnb&z8
robajok kiséretével azok eltUnnek.
Ismerdseinkkel, bardtainkkal bajnoksagot
is rendezhetOnk, hogy eldéntsOk, ki a
legjobb *TETRIS-es.”

10. A Flood egy nagyon aranyos
Ogyességi jaték, tele még aranyosabb
hangeffektusokal. Egy szemétpusztité
szerepét kell magunkra &lteni egy
banydban. Minden pdlydn az dsszes
szemetet fel kell szedni, ha ez nem siker0l
id8ben akkor a bdnya megtellik vizzel, s
megfulladunk (vagyis egy életinknek
fuccs).

Ime egy nyugati Diskmagazin (STULEN
DATA) legfrisebb szdméanak DEMO
TOP-listdja:

1. CEBIT'90-RSI

2. MENTAL HANGOVER-Scoopex
3. 7SINS DEMO-Scoopex

4. FREDDY'S REVENGE-Paradox
5. BUDBRAIN MEGADEMO

6. LINK-MULTI DEMO

7. KEFREN'S MO VI

8. KEFTALES-KEFRENS

9. RSI MEGADEMO 89

10. CRIONICS MEGADEMO

Valent Gdbor, Nylregyhdza

Nos, készég!ﬂk szépen a kOldeményt,
maéstél is varjuk | A Princess of Persia
animéciéja tényleg szuper, nagyon j6 a
WINGS is, de nem nevezném a legjobb
rep0lésszimuldtornak. Elvezetes jatszani,
de ha olyan kénnyd lenne egy gépet
vezetni...

Az UNREAL otlete nem til eredeti, hogy
finoman fogalmazzak, de a megvalésitds
superb. Szuper a hang, zene. Valahogy

mintha a technikai jellemz&i jobbak
lennének, mint més programoknél. tisztdbb.
Gyanftom nem SOUNDTRACKER
szllemény. A grafika is nagyon érdekes.
Tobbszéros DUAL PLAYFIELD, egyszerre
92 szin az ernydn | Teljesen HAM hatédsa
van.

BB

Borze

C-64-en PROGRAMOK markas
lemezeken, kazettdkon kedvez8
aron eladdk. !

AMIGA programokat cserélek.

Tel.: 1-550-239

AMIGA 500-hoz SOUND
DIGITIZER eladé, vagy réfizetéssel
VIDEO DIGITIZERRE cserélhets.
Vasics Tamas, Belezna, Kossuth
u.40, 8855

A500-hoz (1M) PROLOG-ot, 3D
animatorokat keresek.
T.Laszl6, Bp., X. Petréczy 20.

MOONLIGHT GROUP. Keresiink
sajat AMIGA 500-al rendelkezd
grafikust, és zenészt (17 év
koril) alakulé csapatunkba.
Példa zenét, iletve grafikiat
kildjetek |

MLG. Székesfehérvar, Galantai
Ut 46. 8000

C-64, 2db 1541 MEGHAJTO speed
DOS-szal, és egyéb extrakkal,
SEIKOSHA-180 magyar ékezettel
eladoé.

Csészti Ferenc 1202 Bem.u.17. 16
6ra utan.

AMIGA PROGRAMOKAT adok,
veszek, cserélek.C-64-hez
nyomtaté eladé.

Erdekl8di: Vadon Zoltdn 1CAT
1112 Bp., Torcsvar u.28.

Tel.: 166-95-93

AMIGA PROGRAMOK CSEREJE.
Keresem a NEWSROOM,
PAGEFOX programokat Amigara.
Tymcsuk Csaba, Pécs, Foldes
Ferenc U.3. 7632

C64+FLOPPY+MAGNO+70 lemez
tartéval+2 JOY eladé.

Racz Tamads, Szilvdsvarad, Park
u.19. 3348

Tel.: 06-36-55-245

AMIGA 500-hoz RAM
BOVITOKARTYA eladé.
Tel.: (62) 84-181

C-64 LEMEZEK programokkal
eladék 50 Ft\lemez (markds lemez)
Regdon Zoltan,6726 Szeged,
Hargitai u.58/B. l.em.4.

AZ AM
Valaszol

Ipper Lajos, Budapest

Kedves Amiga Magazin |

Nagyon nehezen jutottam hozz4 a
megrendel8laphoz, kérem fogadijék
el a megkésett megredelésemet |
Valakitdl kaptam, aki a
COMPFAIR-en talalta véletlenil.
Nagyon rossz a rekldmjuk, én még
nem taldlkoztam olyan amigéssal,
aki tudott volna a laproél.

Még szerencse, hogy kint voltam, a
kidllitdson, jovére mar nem leszek
Azt vartam, hogy lesz valami az
Amigardél, de csak néhany gép
porosodott kint "Workbench kezet'
mutatva.

Olvastam, hogy a felmeriilt, é¢
megvélaszolatlan kérdéseimre a;
AM vélaszt ad. Hat (me egy:
Nagyon szeretek grafikazni, {8leg
Deluxe Paint Ill- mal. Ezzel m&
animaciét is tudok csinalni. Sajnot
még egy csomé dolgot nem értek ¢
programban, mert nincsen hozzi
lefrasom. Példaul vannak olyat
szovegek is a meniikben, amiket ér
nem is tudok valasztani. Eg)
baratom azt mondta, ez azért van
mert nincsen memaoriabdvitém. Igai
ez, és ha igen, kérem (rjak meg
nekem, hogy hol lehet ilyet kapni
és mennyiért |

H4t igen, sok mindenben igaza val
a reklammal kapcsolatban. Ha j
AMIGA SHOW-t akar ldtnni
ldtogasson el BIT-LET kardcsonyri
december 8-4n, 9.-én | Ott lesz a
576 Kbyte, és az AM il
valésziindleg, és mindkettel
fogunk bemuatdt tartani | Hogy mi
az maradjon titok.

A bardtjanak igaza van. A DPI
bizonyos funkcidi, példdu
nevezetesen az animdcil
tdmogatdsa csak 1MB RAM-mi
rendelkez& gépeken indul el. 0
valészinldleg szintovdbbléptetédsd
(CYCLE) animdcidt csindlhatotta
512K-s gépén. A programrél ma
kézlink teljes lefrdst. Amennyibe
teljesen profi szintre kfvadn eljuin
rendelje meg a lap hdtoldald
hfrdtetett kényvet, ami ezt segl
elé. A memdridval kapcsolate
minden kérdésére a PIAC rovatbi
taldl vdlaszt.
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Jelen Esetben ez egy fikifv lista, hiszen ez az els8 szdm. Szavazni a Visszacsatolds-ban lehet.

JATEK

1. PIRATES ! Microprose ((j)

2. POPULOUS Electronic Arts (4j)

3. SIMCITY Infrogrames (j)

4. F-16 Falcon Spectrum Holobyte (uj)
5. Dungeon Master FTL (Gj)

6. TV Sports Basketball Cinemaware (uj)

8. Wings Cinemaware ((j)

9. North & South Infogrames (Uj)

10.688 Attack Sub

CAFE

Christopher Gross (rta (Broderbound), a grafikdkat
és a zenét az Inforgrames mdvelte. A Shufflepuck
Cafe hangulata pontosan olyan, mint a Csillagok
héborujaban az (rkocsméé. Galaktikus barzene
sz6l, a pincér egy droid, barbarok, szérnyecskék,
ledér dltdzetd, magikus pillantdsl nészemély,
egyszéval a "galaktikus cs8cselék” tolti a
szabadidejét itt. A {6 szérakozds a Shufflepuck
nev( asztali jaték. Egy s(kos billidrdasztal szer(i
dolgon (tjilk egyméasnak a korongot oda-vissza.
Olyasmi, mint a j6 dreg Tv foci jAtékban a
falbonté, azzal a killonbséggel, hogy ez 3D, és
nem rontja a jatékkedviinket az a tudat, hogy a fal
soha nem fogja elrontani... Itt is taldlkozhatunk
olyan ellenféllel, aki bizony ritkdn téveszt, de az
esély megvan. Egy robotkar hlizza a striguldkat az
eredménjelzd tabldara. Aki 15-szér kiengedi a
korongot, az veszt.

Bejelentkezéskor az egérrel rdmutathatunk arra a
figurdra, akivel meccset akarunk jatszani. Az
ellenfelek killonbdz8 stllusban jatszanak, van akit
pillanatok alatt megveriink, és van akit8l
mésodpercek alatt kikapunk kezdetben. Ha a

Electronic Arts ()

FELHASZNALOI

1. Pagestream (0)

2. Deluxe Video lll

3. Deluxe Paint Il

4. Calligari

5. Sculpt Animate 4D

6. Oktalyzer

7. Virus Expert

8. XCOPY Il

9. Video Generic Master
10.Lamer Exterminator Il

bejelentkezé képnél a CURRENT CHAMPION
(jelenlegi bajnok) tablara klikkeliink, bejutunk a
bajnoksdg (tournament) funkciéba, ahol minden-
kivel meg kell mérkézniink, és mi lehetiink az uj
bajnokok, ha megverijiik Biff Raunch-ot...

A jaték kézben a space megnyomasaval kérhetjik
a PULL-DOWN meniit, amibél attél fiigg&en, hogy
csak ugy jatszunk, vagy bajnoksdgon vesziink
részt, mas dolgokat valaszthatunk. A tournament
maodban elmenthetjik és visszadllithatjuk a jaték
allaséat, uj ellenfelet vadlaszthatunk. és
megnézhetjik, hogy jelenleg ki a bajnok, és semmi
mést nem valaszhatunk. Itt csak szabvany (it6t
hasznéalhatunk (tournament paddle), és blocker
sincs.

Amennyiben a bejelentkezéskor valamelyik
figurara mutatunk kihfvjuk jatékra, bajnoksag
nélkiil. A space megnyomésaval itt is kapunk
menit, amiben bedllithatjuk a sajat PADDLE---
(BUTTON UP), és az ellenfeliink (BUTTON
DOWN) iit6jének tulajdonséagait (iit6erd, csavarasi
képesség) Nem érdmemes azonban ezeket
megvéltoztatni, és gy kdnnzedén nyerni, a
bajnoksagon lgyis csak a szabvany beallitassal
versenyezhetiink. Vdlaszthaté még blocker is, ami
egy vdlaszthaté, vagy bedllithaté méretd, sulyd
(ité, ami a félpdlydn megy ide-oda. Nagyon
megnehez(tl a j4tékot, hiszen gyakran a sajat
"bika" itésiink dldozatai lesziink.

Osszegzésként: a jaték grafikdja nagyon j6, az
animécié tokéletesen életszer(l, a hangeffektusok
is nagyon jék. Nagyon j6l jatszhaté, hiszen az
egeret gy kell mozgatnunk, mintha az maga az
it6 lenne | Kénnyen bele lehet felejtkezni, hogy az
Amigdn jatszunk, és nem a valésagban Tipikusan
az a fajta jaték, amit soha nem (in meg az ember.
Van egy nagy hidnyossdga viszont: nagy-nagy kar,
hogy egymads ellen nem jatszhatunk. Az lenne az
igazi, ha egy kétfelé osztott képernyén egymas
ellen is jatszani tudndnk. Valészinilleg emiatt
szB8tték azt a vazat a jaték koré, hogy
bekeverediink egy (rkocsmaba, ahol csak az ott
lévékkel jatszhatunk.

Mindazonaltal: pirospont a Broderbound-nak |
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Dobrianszky Gyorgy,
Nyiregyhédza

Tisztelt Szerk.!

A1l az alku, csindlok a
lapnak rovidebb, vagy
hosszabb leirdsokat, igény
szerint. A legjobb az lenne,
ha valami médon a
programokat is el tudndam
kiildeni, amir6l irok. Ha
gondoljitok kiildjetek
lemezt, s én -persze ingyen-
folveszem Gket. Na, hat
akkor csindljunk egy probat,
leitok egy-két jatékrol par
sz6t, s ha igy jo, akkor
folytatom. persze ha kell,
hosszabb, bévebb leirdst is
tudok csindlni, csak akkor
kevesebb gtékrol.

Hét akkor ldssuk a friss

proggy-kat !

Koszon jiik a leirdsokat, mint
ldtod, kézoltilk. Ez azt
Jelenti, hogy "kidlltad a
probdt”, a kiildott leirdsok
hossza megfeleld, és
érdekesek is. Ha van olyan
HAtékod, amit nehéz jfitszani,
hosszabb leirdst igényel,
Johet ! Persze egy tobb
oldalas leirdsnak
igényesnek, dsszeszedettnek
kell lennie, az nem azt
selenti, hogy hdrom oldalon
keresztiil arrdél irsz mit
ldthartunk a képen.
Valéban j6 lenne, ha
kiildenéd a programokat is,
most igy nem tudtuk
illusztrdlni az irdsodat.
Mad kiildiink neked lemezt..
Még valami: légyszives
valamilyen ékezetes
szovegszerkesztOt haszndini,
és a leirdst ezen elkiildeni.
Ezzel megkdnnyitenéd a
munkidnkat.

Végiil: remélem, hogy nem
haragszol, hogy lekézoltilk a
leveledet is. A munk4dd

néhdny nappal a lapzdrta
eldtt érkezett.

Ennek a levélnek a

lekozlésével be szeretnénk
mutatni, ezen "tirgyaldsok”
lefolydsdnak a mddjdt, és
mdsokat is arra biztatni,
kiildjenek hasonléd

leirdsokat. [gy aztdn
valdsdgos verseny alakulhat
ki a Kavalkidban, hogy kié
8 Frissedbdb, jobb,

kedvesindlobb.

Nos, ennyit mdra, )6 munkdt
a tovdbbiakra !

AM

WET BEAVER GAMES

A jaték egyetlen nagy
cégnek sem terméke, mégis
JO szbérakozdst nyujt.
Egyszeriisége, ¢s digitalizalt
hanghatdsai miatt. A jték a
régi Videoton TV Foci-n
alapszik, még a kivitelezése
is hasonlé. A 1ényeg, hogy a
labdat ugy iissiik 4t a masik
térfélre, hogy az ellenfél ne
tudja visszaiitni. Lehet
Atékos jatékos ellen, illetve
a gép ellen. Lehet teniszt
focit, falteniszt jatszani (1,
2, 3 billentyik). A
programnak van magyar
vdltozata is, melyben
magyar digitalizdlt szGveg is
hallhato.

Ugy tnik ezalapjin, hogy
ennél csak Jazz TRON-ja a
Jjobb. (14sd BASIC)

BACK TO THE FUTURE
i

A jaték a nagysikeri film
szamitégépes viltozata.
Els6 ldtdsra nem tiinik
valami )6 jatéknak, mivel az

kavalkad

elsd padlydn egy
gordeszkaval kell menm
kiilonb6zb irdnyban és
utcdkon, ami nem teljesen j6
kivitelezésii, sGt a zene sem
valami nagy szdm. De a
kiilonbdzd szintek
egymastol egészen eltérbek,
még logikai elemekis
felfedezhetGek a killonbozd
szintek kdzott.

A szintek egymds utédn
kovetkezve teljesen a film
utjat kdvetik, igy aki latta a
filmet, kdnnyebben
végigjatszhatja.
A jaték kivitelezése ugyan
nem sikeriilt a leg jobban, de
a jaték egészét nézve jO
szOrakozast nyujt.

GOLD of AZTECS

Kinetica és a U.S.Gold
kozos produkcidja a
program, mely
kategéridjaban a maszkalos
jdtékok a f6hosiink
ejtéernydlvel érkezik egy
Gserddbe, ahol kiilonb6z6
ellenfelekkel kell
megkiizdenie, és haladnia
elére. A grafika szép, a
hanghatdsok a jatékhoz
ill6ek. A jaték egyetlen
hibdja, hogy nagyon nehéz,
és ez csdkken az
élvezhet8ségbbl, hamar
megunja az ember, és
elforditja a kapcsoldt...
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Dungeon Master

Sokak dltal ismert kaland jték a
Dungeon Master. Sajnos leirds és
térképek nélkill nehezen jitszhatd,
igy rengetegen letérolték.
Szerintiink ez a jaték ennél jobb
sorsra érdemes (azok szerint akik
végigjatszottdk (URZ) az egyik
legjobb amigds adventure), igy egy
részletesebb leirdst kozliink réla.
Ennek segitségével taldn hozz4
meriink ldtni a GEM
felkutatdsahoz.

A jaték, sajnos, csak 1 megds
gépeken fut, mivel a fejleszték a
sebesség novelése érdekében a
ramdisket haszndltdk programfutis
kozben.

A program leirdsdt (térképekkel
egyiitt) egy USA-beli BBS-bdl (1d.
ON LINE rovat) szivtuk le. Az
adatok (régi emlékképeink alapjin)
helytdlléak, de amennyiben
valamelyik olvasénk hibdt fedez
fel leirdsunkban, vagy ki tudja
egésziteni azt, észrevételeit
szivesen fogadjuk. Még egy
megjegyzés: A leirdst az Atari ST
tulajdonosok is forgathat jik, mert a
Fték a két gépen ugyanaz.

Els6 szdmunkban a vilaszthat6
kutatdkkal, valamint az elsd
néhdny pdlya lejdtszdsdhoz
szilkséges trikkdkkel
ismerkedhetiink meg Kiss Sandor
tolmécsoldsdban.

AMIGA DUNGEON MASTER
BAIJNOKOK LISTAJA

# NEV OSZTALYOK FELSZERELES STATISZTIKA

1 Iaido Novendék Harcos Szamurajkard 43/55/40/35/45/50/48/65/11

Kezdd Pap Ghi, Nadrig

2 Zed Kezd6 Harcos & Pap Féklya, 40/40/40/50/40/40/60/60/10
Kezdd Ninja & Vardzslé6 Hosszinadrig

Pancél

3 Elija Kezdd Harcos Lepel, Szanddl 42/40/42/36/53/40/60/58/22
No6vendék Pap Varazsdoboz

4 Chani Kezd6 Harcos Ing ,Szanddl 37/47/57/37/47/37/47/67/20

Novendék Varazslo Adular(Holdkd)
5 Hawk Kezdd Harcos Bér Nadrag  45/35/38/55/35/35/70/85/10

Né6vendék Pap Bdrmellény
Csizma, 2 Nyil
6 Boris Kezdd Ninja Bdmadrag  35/45/55/40/45/40/35/65/28
Novendék Vardzslé Bor Csizma
Nyiilldb
7 Alex Novendék Ninja BOmadrdg  44/55/45/40/35/40/50/57/13
Kezds Vardzslo Bérmellény
Csizma, Parittya
8 Nabi Novendék Pap Bot, Zubbony 41/36/45/45/55/55/55/65/15
Kezdé Variazslé Nadrag, Szanddl
9 Linflas Novendék Harcos  Elven Csizma 45/45/47/35/50/35/65/50/12
Kezdd vardzslo Elven Zeke
Elven Huke, fj
10 Gando Kezd6 Varidzslé Bd&rcsizma  39/45/47/33/48/43/39/63/26
Novendék Ninp Bérmellény
2 Mérgeshegyf(i Hajitédarda
11 Syra Kezd6 Pap Elven Zeke  38/35/43/45/42/40/53/72/15
Novendék Vardzslé Ujjatlan Kabat, Alma
Berzerk Sisak 55/43/30/46/38/48/90/75/00
Barbar Nyiizott Bor
Bunké, Szanddl
13 Daroou Névendék Harcos
Kezd6 Varazslo
14 Wu Tse Kezdd Ninja Selyeming  38/35/53/45/47/40/45/47/20
Novendék Pap Ujjatlan kabdt, Szandal
3 Dob¢ Csillag
15 Tiggy KezdS Ninp Zubbony, Gunna 30/45/50/35/59/40/25/45/36
Novendék Vardzslé Szanddl, Pdlca
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16 Leif Niiver:dék Harcos = B&rmellény 46/40/39/50/45/45/75/70/7 ELSg MAGYAR
Kezd6 Pap Bdrmadrig NYELVH AMIGAS
Bdrcsizma B :
17 Azizi Kezdd Harcos Barbdr Nyuzott Bor 47/48/42/45/30/35/61/77/7 E mﬁg d !
Novendék Ninja Nyiizott Bér Pags
Akaszt6fakotél, Torok

18 Stamm Kozepes Harcos B&rNadrdg  52/43/35/50/35/55/75/80/00
Szarvasbdr Csizma

A
GURM?
e

Zubbony, Bérd || TARTALMAROL ©
19 Mophus Kozepes Pap  Szandil, Lepel 42/35/40/48/40/45/55/55/19 | ~AKTUALITASOX
Sajt, Kenyér |~ YATEK B¢
Alma : FECUACLWALD
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" ' Peoe
20 Wuuf Novendék Ninja Bormellény  33/57/45/40/35/40/40/50/30 CLootanLe teason
Kezd§ Pap Ures Kulacs -GRATIA ES 28NE
PPN o v St vokeaT
a OZepe s
y e Bﬁl:;:izmga - WY LEVELTE2ES
Selyeming, Kotél RovaT
22 Sonja Kozepes Harcos —"-i‘;;l-l'-ll-’l-a- --------- ;;;;15_;;0-/4—9;1()-;;4;;)/-(;5-/:7-(-)}2- ------ _ U
Magasgallér, Kard LEMEZEN ueeneuveum’
Szandil, Akaszt6fakotél 11850 Ft [((euesy wioyik)
23 Hissssa Novendék Harcos 58/48/35/35/43/55/80/61/5 ] 1333 Be. 'Pg' -1 [ cuw.

Kezdé Ninja

MEGJEGYZESEK:
A Statisztikdk a kovetkez6 formdban vannak megadva:
ERO/UGYESSEG/BOLCSESSEG/ELETK EPESSEG/ANTIMAGIA/ANTITOZ/EGESZSEG/KITARTAS/HATALOM

Egy bajnok a feltdmasztdsnal megtartja 4llapotat. Reinkarnaldsnal csékkenhet vagy nShet az 4llapota.

-ELSO SZINT-

(BAINOKOK LISTAJA)
ETEL FEGYVEREK KULCSOK EGYEB LENYEK
Vizes Kulacs Féklya
Sajt
Kukorica
Alma (2)
Kenyér (2)

Nem fogsz szormyekkel taldlkozni ezen a szinten. A tirsasdgodat gondosan kell megvélasztanod. Egy kicgyensﬁ.]yozou
tdrsasdggal tovabb el tudsz jutni, mint a négy leger8sebb bajnokkal ugyanabbdl a tipucbdl. Hasznéld ezt a szintet 2
fegyverforgatds és a vardzslds gyakorldsara. Ett§l majd dtleteket kapsz, hogy mely bajnokokat vidd magaddal a kalan _Pld !
sordn. Ha nincs semmi &tleted, probéld ki ezt a négyet: Zed, Tiggy, Azizi, and Wuuf. Ezen a szinten 4lland6an clleq&nzd ,
térsaid 4llapotat, kimeriiltségét, és &hségét is. Figyeld meg, hogy mennyi étel és viz sziikségeltetik, hogy visszadlljon az
eredeti 4llapotuk, és pihenj meg egy id6re ellendrizni az 4llapot regeneraldsat. Etel és viz bdségesen taldlhat6 az elsé
szinteken, de egyre kevesebb lesz belSliik, ahogy haladsz tovabb. T4rolj mindent a kés6bbi idSkre! Jelold be a térképen‘[
azt a helyet ahol ételt hagytilt, hogy vissza tudj témi oda szorongatott helyzetben. ‘
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Amint szérnyekkel taldlkozol az alsébb szinteken, haszndld mindegyik emberedet, hogy csatdban vegyenek
részt(edzSd enek). Az embereid gyakorlata abban az ardnzban fog ndni, ahogy harcolnak és prébilkoznak. Tervezd
meg a csoport cselekedeteit csatdzéas eldtt. Spérolj a faklydkkal. Hasznalj "light spell’-eket amikor lehetséges, és a
faklzdidat tdrold el azokra az idGkre, amikor a hatalom(MANA) a fontos.

A pergameneknek(SCROLLS) magukban nincs semmi mas hasznuk, mint hogy eligazitast és intstrukcidkat
ad janak. Haszndlhatod Sket mint dtjelz8ket.rs.

Ezen a szinten tdlts meg a kulacsaidat and taldld meg/tarold az 6sszes ételt.
Ha az embereid koziil az egyik meghal, ha lehetséges vedd fol a csontjait és felszerelését.

Jegyezd meg, hogy melyik ember, mely vardzslatokat tud. fgy majd rd jossz, hogy mely vardzslatok/italok(mérgek)
fog ik megdlni barmelyik szomyet.

Jegyezd meg azt is, hogy a kiilonbdzs fegyverek kinek a kezében a leghatdsosabbak.

-MASODIK SZINT-

ETEL FEGYVEREK KULCSOK EGYEB LENYEK
Almidk (5) Térok (2) Arany (6) Csizma (2) Screamers
Csirkecomb Nyil Smaragd Féklya (6) Mimidk
Sajt (2) Kard Topaz Nadrég (2)

Kukorica  Csillagok(3)  Vas Ing

Szablya (2) Normil Kulacs(4)

Vardzsdoboz B Kulcsa Vizes Kulacs

Kerek Pajzs Rézpénz
L4da (2)

A mimidk veszélyesek, iissed 8ket és tiinj el (legaldbbis egyenlSre). Tartsd fejben, hogy hol l4ttdl oltdrt. Néhany
megjegyzés a csatdkhoz....z4rt kapuk elényt jelentenek; ami veszélyes a tdrsasdgodnak az veszélyes a szornyeknek
is. Vegyél vissza minden eldobott fegyvert. Ha néhdny hidnyzik akkor egy szomy vette fel Gket. Keresd meg és 8ld
meg ezeket a szornyeket.

Ne ragadj meg a becsukott/beyart a ok elStt.(Mert ahol van akarat ,ott van dtvezetd it is. A hang van olyan fontos,
mint a litvany, ezért VOLUME UP!!!

Ezen a szinten két latszélag athatolhatatlan akad4llyal fogsz taldlkozni: egy ajtéval és egy erd mezdvel. Ezek
osszefiiggésben vannak egymadssal, és az egyiken 4t lehet menni.

CAST YOUR INFLUENCE - Ez egy két részb61 4116 akadaly. Két kiilénbdz8 oldalrél kell az embereid
képességeit haszndlnod a megfeleld sorrendben; az elsS egy varazslat.

Altaldnos megjegyzések: rendszeresen mentsd el a jaték 4llast lemezre, killonosen mieldtt egy veszélyes dolgot
csindlsz és amikor tiljutsz egy kemény megprébaltatidson (akaddlyon). Ha az emberednek nincs elég ’MANA:- B,
hogy elvégezze a vardzslatot végig, mondjon el beldle annyi sz6tagot amennyit csak bir, és utdna aludjon. Amikor
folkel el tudja mondani a vardzslat maradék részét. E16 tudod késziteni az embereidet a vardzslatokra, és készen
tudod tartani Sket arra az esetre, ha egy meglepd helyzetbe jutsz. Azokat a térgyakat/fegyvereket amiket haszndlni
akarsz a jobb kézben jobb tartani. A laddkat legjobb tigy haszndlni, hogy egyben csak egy fajta dolgot tartasz (étel
az egyikben, ruha a mésikban, stb.)
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-HARMAS SZINT-

ETEL FEGYVEREK KULCSOK EGYEB LENYEK
Kenyér (2) Sodrony RA Kulcs Kulacs(Viz) Screamers
Csirkecomb (3) Nyil Nadrag ’Blue Meany’-k
Sajt (3) Sisak Fdklya (2) Sziklalények
Kard Kulacs (2)

Csizma

Irdnyt(i

Lida (2)

MATRIX SZOBA

Kenyér Kard Arany Lepel
Sajt

Alma Lida

Sajt Arany

AZ EKKO SZOBAJA
Sajt (2)  Parittya Arany Kék Egkd
Alma (2) Nwil Lab
Csirkecomb (2)
Kenyér

A PANCELTEREM

Kenyér Sisak Arany  Nadrég
i Eziist Pénz
Léida

Alma Arany Ing
Csirkecomb

kicserélés menni fog.

IDO - Uss és fuss 4-et balra, 2-t eldre. Emlékezz a CAST YOUR INFLUENCE egyik szemlétetére. A csapdaajté
ugyaniigy mfikédik, mint a tobbi a6, azzal akivétellel, hogy a kilincs nem ott van ahol vérod.

OROK - A l14da megszerzésének egyik médja, hogy kovete. Gondolja arra, hogy mit kell csindlni egy tiikorrel. Ne

menj el errdl a teriiletr6l anélkiil, hogy haszndlnad.

MATRIX - A falakat érdemes &szrevenni. Hasznald azt a targyat amit akkor taldltdl, amikor belépté] ebbe a

'dungeon’-be, mert kiilonben téwiitra fogsz témni.

VAULT - Ne vidd el az (6sszes) pénzt, amit taldlsz ! A kulcsszd "cast’. Ne felejtsd el az ajték mas fa'pa.kir!yitési
moédjat a kulcsos megoldds mellett (gombok, kapcsol6k, mancsok). Néhany dolgot nem lehet csak sfmdn elvinni, de a

EKKO- Tegyél le néhiny nem il fontos targyat. [smételten figyelj a falakra.

ALTALANOS MEGJEGYZESEK: Gyakran segit, ha keresel egy kis szobdt, amikor aludni akarsz; egyszerfien zdrd

be az ajtét, és a tarsasdg biztonsdgban lesz.
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Sokszor olyan gyorsan fogsz mozogni, hogy nem veszed észre a fali kapcsolékat, amik ajtékat és titkos
falrészeket nyitnak.

Ne felejtsd el, hogy egy kis rohands és egy kapu bezdrasa a szornyek hdldldhoz vezethet. A jték és kapuk
rdzdrisa a lényekre elég kemény sériiléseket okoz.

-NEGYES SZINT-

ETEL FEGYVEREK KULCSOK EGYEB LENYEK
Csirkecomb (2) Vivotdr Arany Kulacs(Viz) Sziklalények
Sajt A Félelem Kiirtje Kulacs (3) ’Screamers’
Sodrony Ing Méhek
Bard Nadrig Férgek
f Aranypénz Szellemek
Sisak Hosen

Valahol van egy masik 1épcsdhdz is, amelyik vissavezet az el6z8 szintre. Van itt egy szoba ami tele van
*Sreamer’-ekkel. Nyisd ki az ajét, 61d meg a ’Screamer’-eket, vidd el a kajit. Csukd be az ajtét, nyisd ki Gjya és
a ’Screamer’-ek djra ott lesznek. J6 kis éléskamra.

A lila férgek legdlabb olyan veszélyesek,mint a mimidk akkikel a mdsodik szinten taldlkoztdl. Keritsd be és
old meg Sket. Mozogj, iiss, mozogk.

Vizsgdld meg a vizvetéket.
El6szor ne roviditsd le az utat. Gyere vissza érte késdbb

Ha megtaldlod a "foglyot’, akkor kozel leszel a lefelé vezetd 1épcséhoz.
Ugyelj az irdsra, mert kiilénben sok munkad lesz. Ameddig a fogoly szabad, addig vagy te is az.

Az ija Ninj szintet nagyon lassan emeli. Maj késSbb haszndld, amikor gyilkos nyilakat taldlsz.

A tolvajkulcs értéktelen.

DUNGEON MASTER-LEVEL 1

«=PRESSURE PLATE
»sPIT -=BUTTON
] +=sTAIRS UP

1 +=sTAIRS DOWN

'] /=LEVER ==KEY

] esumLUABLE ITEM
] 1aForce F1ELD

1 «aFouNTAIN

] B=SECRET DOOR

| 1=ImIDO 2=ZED
] 3=zELIJUA 4sHALK
4 SaCHANI 63=HAKK
] 7=BORIS S=ALEX
2] 9=NABI @=SONJA
| A=SYRA B=GANDO
| CaLINFLAS
D=LEVLA E=HUUF
FaWUTSE G=LEIF
H=TIGGY I=STAMM
J=DAROOU

7] K=HISSSSA

]l L=GOTHMOG

—{ M=AZIZI N=MOPHUS
7] V=DOWN v =ALTAR
4=FOUNTAIN
S=START

7] +=VALUABLE ITEM
- MJ - (-1
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-OTOS SZINT-

ETEL FEGYVEREK KULCSOK EGYEB LENYEK
Féklya ’Screamer’-ek
Méhek
Z&51d Polip
Csontvazak
Repiils Kigydk
KEK SZALLITO SZOBA
Mérges Hegyfl Déarda (3) A Virradat Tikre
VEN Ital Aranypénz
Sisak Kék Ekkd
BUTTON SZOBA
Tér Korok Ekkove
L4bpancél Ekkhard Kereszt
Buzoginy Kék Ekkd
Hosen
) Aranypénz
VEGTELEN SZOBA
Kukorica Bot Mumulit
Sisak Magasgallér
PIT ROOM (és lejjeb)
Csirkecomb(3) VEN Ital (2) Lada
DAIN Ital Kék EkkS
KU Ital
Nagy Pajzs

TRANSPORTER - J-J-180-B-180-J

GOMBOK - Nyomj meg 6tot belSliik. Jelold meg Sket, hogy késobb tudd melyik az az ot.
VEGTELEN - Gomb. Menj vissza és keress egy szobit.

PIT - Titkos szobdk, magikus falak.

1=CHAMEER_ OF
THE GUARDIAN

Z2=THE VAULT
2=THE MATRIX

=TIME IS OF
THE ESSENCE

=ROOM OF THE GEM
=CREATURE CAVERN

ww=FORCE FIELD

a=FIT Kk =KEY
+ =UALURBLE ITEM
| =UP + =DOHN

i | x=sP INNER
|B=SECRET DOOR

MJS|




DUNGEON MASTER
LEVEL 4

VALUABLE ITEM
BUTTON

GRATE

PIT :

= PRESSURE FLATE
= FORCE FIELD

= LEVER

= SECRET DOOR

= DOHWN

= Ur

== DOOR

= KEY

A 4, szint térképe

DUNGEON MASTER
LEVEL &

MJS]|

+ = YVALUARBLE ITEM
BUTTON

» = PRESSURE PLATE
DOOR 8 = PIT

¢ = LEVER

R = SECRET DOOR

« = FOUNTAIN

4= UP + = DOWN

* = SPINNER

NOTE 2

DOTTED LINE IS A
INVISAEBLE WALL

LETTERS RARE_FOR

MOVEMENT DIRECTIONS
MJS

Az 5. szint térképe
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A jatékban elSfordulnak még az
dgynevezett 'spell’-ek is. Ezek
kiillénboz8 vardzslatok, amelyek
hasznédlata nélkil a kiildetés
teljesithetetlen (mi még ugyan nem
prébéltuk gy, de valészinfi, hogy
valahol rdkényszeriilnénk).

Ha elfogadjuk, hogy valamikor
mindenképpen haszndlnunk kell
ezt a lehet8séget, akkor
embereinket fel is kell készitenlink
erre, hiszen gyakorlat nélkiill nem
fog menni. Eleinte a gyengébb
vardzslatokkal prébdlkozzunk (az
erSsebbek nem is sikerlilhetnek),
embereink MANA szintjének
névelése érdekében. Ne
keseredjiink el, ha eleinte nem
jonnek dssze a vardzslatok (béndk
a kutatéink), majd kés&bb ijra

megprébdlhatjuk Sket.

A vardzslatok négy részbédl

épiil(het)nek fel:

A:Fokozatjelz6k

B: Hatis

C: Forma

D: Osztily
| Ry 4 S 6

A:Lo Um On Ee Pal Mon
& Gl Ot A

B:Ya Vi Oh Ful Des Zo
B = <+ <& == @«

C: Ven Ew Kath Ir Bro Gor
T R — TN R A

D: Ku Ros Dain Keta Ra Sar
oials X SR e

A vardzslatokkal kiildnbdz6
dolgokat érhettink el.
Védekezhetiink, timadhatunk (pl
tfizlabda, méregfelhd), specidlis
képességekkel ruhdzhatjuk fel
6nmagunkat (pl. ldthatatlansdg),
gyo6gyithatunk (pl. antiméreg), stb.
A vardzslatokrél b&vebben a
kovetkezd szdmban olvashatnak.
Ha az olvasé elkezdi jatszani a
Dungeon Mastert, sok sikert
kivdnunk hozz4 | Reméljik a tobbi
szint térképe és lefrdsa nem érkezik
til késdn (alig egy hénap), és a
pergamenek alapjdn az
alapvardzslatok elsajdtitdsa sem
okoz til nagy gondot.




Dayktop-Vidaeo
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Mar-mar hétkdznapi kdzhelyként tarthatjuk szamon, hogy az Amiga "kit(iné grafikai képességekkel
rendelkezik." Valoban, az Amigdk megjelenése hozta létre a DTP analégiajara a DTV fogalmat.
Ezen a gépen a homo-kreativ filmeket feliratozhat, videoklippeket szinesithet, komplett rajzfilmet,
vagy 0néallé reklamfilmet, de akér 3D ray-tracing animéaciokat készithet. Ez persze nem olcso
mulatsag, de ténykérdés, hogy egy Amigan alapulé grafikai rendszer ara tort része barmely mas,
hasonlé, illetve gyengébb teljesitmény(i rendszerekének. Az "IBM sznobizmus" miatt sokan fizetnek
tobbet egy rosszabb gépért. Ebben a rovatban segitséget szeretnék nyujtani ahhoz, hogy
sikerdljon megtaldlni az Amiga megérdemelt helyét a piacon, tekintettel a hardver, és a létezé

szoftverek teljesitményére.

Természetesen ahhoz, hogy az ember DTV-zzen, nem
kell videomérnoknek lennie, és tokéletesen értenie a
telev(zios, illetve videotechnika elméletét, de bizonyos
alapvetd fogalmakkal feltétleniil nem &rt tisztdban lenni.
Erre szilkségiink van az optimélis hardver
kivédlasztdséhoz (azt hiszem nem kevéssé bosszanté. ha
az ember 400 dolcsit olyasmire koélt amire abszoliit nem
is lett volna szilksége...) S6t, mind az majd remélem
kideriil a késébbiekben, rajzaink kész(tésénél is
hasznunkra lehet némi videotechnikai alapozés.
Széval az els6 két szdm Alapozdsdban
dltaldnossagokban fogok (rni a kiilénb6zé hardverekrél,
és most, még ha a haladéknak uncsi is: "egyszer volt,
hol nem volt...".

A monitoron a kép megjelen(tése pdsztdzé
elektronsugarak segltségével térténik. A szinkronjelek
altal vezérelt elektronsugdrak a képcsé belsé faldra
felvitt anyagot a videojel intenzitdsdval egyenesen
aranyos mérték(d fénykibocsatésra gerjesztik.A sugdr a
PAL rendszer(l meglen(téskor 50-szer pasztazza végig a
képernyét. (A képfrekvencia tehat 50Hz) Minden pdros
alkalommal a pdros sorok, minden pératlan alkalommal a
paratlan sorok rajzolédnak ki. 1/50-ed masodpercenként
tehat csak "félképeket”, interlace-elt képeket latunk. Egy
teljes kép 1\25-6d masodpercenként rajzolédik ki. Az
Amigdnak, mint a neve is jelzi, az INTERLACE
felbontasoknal Interlace-elt, azaz félképes 625 soros
(PAL) videojele van. Amennyiben nem INTERLACE
felbontdst haszndlunk, a videojel nem lesz kompatibilis a
szabvdnnyal, és nehézségeink adédhatnak a jel
rogzitésével. Tehdt ammennyiben az Amiga képét
videomagnéra kivanjuk rogziteni, mind(g haszndljunk
INTERLACE felbontést.

A szines képet a piros (Red), a z6ld (Green) és a kék
(Blue) szinek keverésével kapjuk meg. Tehat a szines
TV kép Osszes informécidjat az R,G,B szinjelek, "és az
ezeket 6sszehangolé™ szinkronjelek hordozzdk. Ezen
jelek 6sszességét nevezik RGB jelnek a szakmai
zsargonban. A videotechnikdban azonban ez gy nem
fordul eld, a telev(ziés m{sorszéras miatt ezeket célszer(
egy jellé dsszekeverni. [gy ugyanis olcsébb az adé és a
vevd is. Ez nagyon fontos volt a televizi6zds kezdetekor
a kis széridk miatt, a szines technika bevezetésekor
pedig gondolni kellett arra, hogy az adést a fekete-fehér
készilékeken is fogni lehessen. llyen kevert videojel a
studiétechnikédban haszndlatos COMPONENT jel, amir6l
most nem (rok részletesen. A legdltaldnosabban hasznéit
jelformatum a COMPOSITE videojel. Ez tartalmazza a

kép megjelen(téséhez szilkséges dsszes informdciot. Ez
az dsszetett jelet hasznélja az 6sszes amatdr, és félprof
VHS rekorder, de a |étez8 6sszes rekorderen val
composite video bemenet (S-VHS, Video8, HI-8, Betacam,
U-Matic, stb.), s6t a kommersz gépeken csak az van.

A dolgot azonban, vérzé szivvel bar, de még egy dologgd
kénytelen vagyok bonyolftani. A TV képet ha nem kabele:
akarjuk vezetni, hanem sugdrozni, nagyfrekvencids jele
kell csindlnunk a videojelb&l. Az RF (radio frequency|
modulétor a composite videojelet, és a hangot rdmodulélg
("réiilteti”) egy (in. nagyfrekvencids viv6hulldmra. Ez terjed
a leveg8ben "az éterben”, és jut el a tobb millié TV
néz8hoz az antenndn keresztill RF jel forméjdban. EZ
antennajelnek is hivjdk, és tartalmazza a (mono) hangd
is. llyen RF (antenna) bemenet van a VHS rekordereken
és az osszes TV készilléken. (a hangolédskor az adott TV
adéds viv8frekvenciajat keressilk meg) Fontos tudnunk
hogy nyilvdvaléan az RGB megjelltés a legszebb
min8ség(, hiszen itt az egyes szinekhez tartozl
elektronsugarakat vezérl8 szinkronjelek és szinjelek
fizikailag el vannak kilénftve (kilon vezetéken futnal
Ezeket nem kell szétvalogatni, nem jonnek be zajok,
szinek tisztdk, a kép minimédlisan villog. Ezt a jelet (g
azonban nem vehetjiik kazettdra. Ahhoz, hogy el
megtegyilk, COMPOSITE videojelet kell keverjink a
RGB-bdl.(kdv. szdm) Itt a jel min&sége elszenvedii
"keverés", és "szétvalogatas" veszteségeit, a szinek ki
hatdrok életlenebbek lesznek, és fokozédik a villogés.
Az RF jel a modulécié - demodulacié altal okozof
min&ségromlas miatt teljesen haszndlhatatlan DTV-hez|
szinek cslinydk, dsszefolynak, a kép zajos, tehdl
igényesebb alkalmazédsokhoz hasznalhatatlan.

Mielétt gyakorlatiasabb vizekre eveznék még egy fontal
dologrél szeretnék (rni. A kép megjelenitését jellemzi mé
egy adat a formatum. Ez lehet a hdrom legnagyobi
valamelyike: PAL, SECAM, és NTSC, vagy valamelyl
"egzotikus”", mint példdul MESECAM. Ezek techniks
jellemz8ikben (pl. sorbontés, szinkeverés) kiilénbdzne
egymastdl, és inkompatibilisek egymédssal. (Azt hiszem, hi
egy fogalmat kitorélhetnék a valésdgbdl az a
inkompatibilitds lenne...) Amennyiben ezen formétumad
kozott valtani akarunk, a jelet TRANSZKODOLNI kell, an
roppant kdltséges, és a minéséget is agyonvagja.

A Magyar Televizi6 SECAM rendszerben sugéroz, an
jéval gyengébb min8ségd, mint a PAL, ezérti
berendezéseik tobbsége PAL rendszer(. Az AMIGH
kétféle verzidban létezik: PAL, és NTSC videokimenettd
A PAL gépek Eurépaban mdkddnek, az NTSC-k pedf



Amerikdban, és Japdnban. Ezekhez killon video-hardver,
és mds szoftver is szilkséges. Ennek néha szlvfacsaré
hatdsa van, hiszen mindkettd sokkal olcsébb az
USA-ban, csak éppen itt nem megyiink vele semmire.

A kovetkez§ szamban még mindig dltaldnossdgokban a
video-hardverrél (composite- encoder, genlock,
digitalizal6), és az interlace villogas okdrdl, elkeriilésének
lehet8ségeirdl fogok [rni.

Hogyvyan vegyuk
VHS magnora az
AMIGA kepet?

Képzeljik el, hogy csak egyszeri koca - Amigdsok
vagyunk egy 500-as géppel, egy A520-as RF modula-
torral, és van egy VHS rekorderiink. Ezzel a
konfiguraciéval mar meg is oldhatunk kilénb6zé
feladatokat, kazettdink elejére felvehetjilk a filmek cimét,
a nevinket. Elszeg8dhetink egy eskivdi
videofelvev6hoz, és a megrendelései el6tt a kazetta
elejére ciradas, arany szin(d betdkkel felfrhatjuk a
ddatumot, a helyszint, na és a cég emblémadjat.

Az A520-as modulédtornak két kimenete van, az egyik a
Composite video, a mdsik az RF. Mindenféleképpen
hasznaljuk a video out, és az audio out csatlakozét |
Ezek RCA csatlakozék, a VHS magndk tobbségén is
ilyen van. A modulétor video out-j4t a video video in-jébe
kell dugni, értelemszer(ien hasonléan a hanggal is (audio
out-audio in) Lehetséges, hogy a video rekorderen nem
RCA csatlakozé, hanem BNC (bajonettzdras), vagy
SCART (21 ldabas) videobemenet van. A megfeleld
csatlakoz6t ilyenkor az "ezeregy mester” megforrasztja,
de meg is lehet venni készen. Ha On teljesen
tapasztalatlan kérjen tandcsot az AM-t8l |

Miutan 6sszekdbelezte a gépeket, kapcsolja a rekordert
AV éllasba. (Egyes Gskori tipusoknidl CAMERA 4llasba)
Ha nincs lehetdsége ilyen videokdbelt venni (nincs idg,
pénz, bolt zdrva, stb.) hasznélhatja a videomagné
antennabemenetét is. llyenkor ligy kell felfogni, mintha az
AMIGA is egy TV adas lenne, ugyanlgy ra kell hangolni
a video-t. Az RF moduldtorhoz mellékelt antenna-kabel
egyik végét a video RF IN csatlakozéjdba, a masikat a
moduléator RF OUT-jaba kell dugni.Ha (gy dugjuk 6ssze a
két gépet, a felvétel sokkal rosszabb mindségd lesz.

Ha ezek utdn bekapcsoljuk a TV-t a video csatornajara
az Amiga képét kell, hogy ldssuk. Ezek utdn mar csak
felvételre kell allitani a rekordert, és kész |

Hogy melyik programot haszndljuk, az "ALKALMAZAS"
rovatban olvashatjdk.

Szabdlyok:

1. Ha lehet haszndljon audio-video kabelt, és ne
antennakdbelt az 6sszekotéshez |

2. A programot futassa INTERLACE felbontdsban
(320*400, 640*400), gy szebb lesz a kép, és biztos, hogy
nem fog futni |

3. Keriilje a kék szfn haszndlatdt | A kék szinek
maésoldskor hangydssé valhatnak, illetve veszitve a
fényerejikbdl elfeketednek, olvashatatlannd valnak. A
legtdbb masolatot a sarga szin bfr ki.

4, Kerillje a vékony vonalak rajzoldsét nagy kontraszt
killonbség( szinnel (pl. feketén fehérrel), mert nagyon
villog.
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AMIGA!

P4r napos torésfi, vagy régebbi
stuffok is rendelheték ! (40Ft/disk)
Nagy vélaszték, gyorsasag !

3.5"-0s NONAME original diskek
1 10db 990 Ft !

Amiga profi szakkdnyv magyar
forditidsa: 700 Ft.

Néhdny fejezet: grafika, hang,
copper, regisztertérkép, stb !

Figyelem !

Ha tudsz kédolni, zenét imi, vagy
grafikit késziteni, és nem vagy egy
csapatban sem, irj ! Ha van kedved
belépni, egy nemrégen alakult
cracker csapatba, kiildd el sajat
produkciédat, ha csics, mdris tag

vagy.

Valent G4bor, Nyiregyhaza Eszaki
krt.21 4400

(x)-fizetett hirdetés

Compi & URZ
1.3-as Amigdk bovitése 1M-ra a
lehetd leggyorsabban.
CHIP/FAST viélasztasi lehetdség !

A lapban kozolt MIDI-interface
(KIT-ben is)

720K -s (IBM) floppy illesztése
Erdekl8dni lehet:
A ’Bemutatkozisban’ leirt
cimeken és telefonszdmokon.

(x)

A szdmmal jl6lt hirdetésekrdl a
VISSZACSATOLASON
taldlhaté kértya kitoltésével és
visszakiildésével kaphat bévebb
informécidt.

Az informAciés lapokat a
kovetkezd szammal postdzzuk az
On cimére.




Alkalmazas. Ebben a rovatban segitséget prébalok nydjtani a szoftverek kozotti eligazodasban.
A DTP rovat Alapozés részében az optimalis konfiguracié kiépftésérdl, a technikai hattér
megteremtésérdl, mig itt, az Alkalmazéasban a tapasztalataimrél, milyen feladathoz milyen
munkamédszert, és szoftvert célszer(i hasznélni. Bevallom &szintén, nem hiszem, hogy nekem
mér nincs mit tanulnom ezen a téren, igaz ezt senki nem 4llithatja nyugodt lelkiismerettel. Sz6val
arra szeretnék kilyukadni, hogy ha Onnek is van tapasztalata az Amiga DTV-ben, ossza meg

vellink ! Az AM fizet is egy lekdzolt cikkért...

Feliratozas

A sorozat elsé részében a legdltaldnosabb,
leggyakoribb DTV felhasznalasrél fogok (rni.
Filmek, video-anyagok feliratozdsa. Ez, és a 2D
animécio6 az azok a teriiletek, ahol az Amiga egy
olcsé konfiguraciéban is profi munkaeszkozként
haszndlhat6. Egy A500-as 1MB-on, és egy
Minigen segltségével ezeket a feladatokat jél, és
kényelmesen tudjuk elvégezni. Természetesen
ugyanezen a konfiguracion akar 3D ray-tracing
anim4cio is kész(thetd, de itt ugyanaz a rendszer
mdr nem nevezhet§ munkaeszkdznek. Egy
képkocka leképezési ideje ugyanis dltalaban
tobb,mint 24 6ra. 1 masodpercben a PAL
renszerben 25 képkocka van. Még bele- gondolni
is szomrud, hogy mennyit kell
kfnlédni egy 5 mésodperces
animédcié elkészltéséhez.
Persze van megoldas, csak az
mér egy kicsit tobbe is keriil.
Errdl majd a kovetkez§
Alapozasban...

Szerencsére a szoftverpiacon
sok feliratozé program létezik.
Itt Mo.-n ezeknek csak egy
részét lehet illegdlisan
beszerezni, hogy a hivatalos
atrél ne is beszéljek Tovabbi
nehézségeket jelentenek azok a
franya ékezetek Termé-
szetesen van olyan program is,
ami tartalmazza a teljes magyar
ékezetes karakterkészletet.
Talén a legelterjedtebb a Video
Generic Master. Nagy elénye, hogy hasznalata
roppant gyorsan megtanulhaté, példdul egy
videostidiéban, ahol nem minden technikus
feltétlenil Amiga szaként§. A program teljesen
egér, ikon vezérelt. Egy fellratozé pultot szimulal.
Nem (rok réla részletesen, minden magatél
értetddik. Két részt tartalmaz, az editort, és a
fellrat generatort. Ezek kdzott az EDIT gombbal
vdlthatunk. A szdévegiinket el6szor
megszerkesztjilk az editor funkciéban.
Egyidejlleg 8 nagyfelbontédsi karakterkészletet
haszndlhatunk. A lemezen |év8k tobbsége
tartalmazza a magyar ékezetes betlket.
Bevisszilk a szoveget, kivélaszthatjuk a szineket,
az arnyék szinét, vastagsdagat, iranyét, beallltjuk a
margoékat. Sok oldal széveg bevihetd, hiszen
ezeket nem grafikusan tdrolja a program. Ezek
utdn dtkapcsolhatunk a program masik
funkci6jdba. 4 féle effektus valamelyikével
jelen(thetjiik meg a feliratunkat: PAGE,fiigg6leges
SCROLL, SCROLL-UP, és a vizszintes SCROLL.

AMIGA MAGAZIN
bemutaté

Ezek mindegyike id6z(thet§ automatikusan, vagy
szinkro- nizalhaté az egér-klikkhez. Ez nagyon hasznos
funkcié, (gy példdul a tolmacs pontosan akkor tudja
véltani a feliratot, mikor a mondat elhangzik a filmben. A
PAGE funkciét tehat filmek fellratozédsakor lehet
haszndlni, ez egyszer(ien véltja az oldalakat. "H(iz6s"
stablistat is kész(thetiink a figg6leges SCROLL-lal
(gorgetés). Ez a kifejezés onnan szdrmazik, hogy
"régen" a filmek végén a stablistat egy tekercs papfrra
rajzoltak, és egy (rasvet(té-szer(l masindn huztak, ezt
vették fel kameréval, és esetleg keverték az "é16"
videoképre. Vizszintesen futé feliratokat is kész(thetiink,
aminek a "magassagét" (Y-koordinatéjat) is bedllithatjuk.
Még egy effektusrél nem (rtam,a SCROLL-UP -rél. Ez
folgorgeti a szoveget a képernyd
tetejéig, majd az egérklikkre, vagy
idézitésre tovabb- gordiil, és jon az (j
oldal.

Ez a program, barmennyire praktikus
is, nem alkalmas bonyolultabb
feladatok megvalésitdsara. Nagyon
j6l alkalmaz- haté a TV-SHOW nev(
program felira- tozésra. Ez a program
ennél tébbre is képes, pl. interakt(v
oktatéfilm készftésére, ahol az egyes
szekvencidkat ikonokra torténd klikkel
aktivdljuk. Kihasznélja a beépltett
beszédszintetiz4tort is. A kovetkez§
szamban részletes lelrdst kozllink
réla. A lényeg, hogy lemezre mentett
IFF képeket tud egymés utén
betdlteni, és sok-sok effektus
valamelyikével (WIPE, SCROLL,
ROLL, FADE,STB.) kicserélni, valamilyel esemény
teljesiilése esetén (klikk, id8). Ezek a képek lehetnek
feliratok is, amit elkészithetiink a specidlisan ezt a céit
szolgélé TV-TEXT programmal is. Ez képes haszndlni
barmely standard karakterkészletet, példéul a
WORKBENCH 1.3-on taldlhatéakat, vagy az elterjedt
FUTUREWARE ot fontlemezét.

Amennyiben a fenti studi6 fellratozéknél hasznélatos
effekteknél specidlisabb igényeink vannak, valamelyik
2D animéciés programot kell hasznélnunk. A
legnépszer(bb, és sok tekintetben a legjobb a
DELUXE-PAINT Ill, aminek a lelrdsdt kézoljik és
hasznélatdhoz tippeket adunk a Grafika rovatban.
Kaphaté hozz4 a Deluxe Title Construction Kit, amely
nagyméret( 3D, szines feliratozé karaktereket és kész
szdveganimdciokat tartalmaz. A DP-vel képkockanként
megrajzolhatjuk a felfratunk animéciéjat, de egy 2D
objektum (pl. felirat) 2 végpontjat és

elforgatdsdnak szdgeit megadva a program
automatikusan lerajzolja a mozgds fazisait. Ehhez
minimum 1MB meméridra van szilkségiink.



C tanfolvam 1.

Kedves olvasé!

Ezzel a cikkel egy sorozatot inditunk (tjdra, melyben egy vildgszerte igen népszer( programnyelvvel, a C-vel
foglalkozunk majd, killonds figyelmet forditva a nyelv haszndlatdra az Amiga szdmftégépeken. Taldn sokaknak
meglepd, hogy napjaink legelterjedtebb programnyelve nem a hazédnkban szinte egyeduralkodé PASCAL, hanem
éppen a C. Ennek valészin(ileg a nyelv rugalmassdga, gyorsasdga, és nem utolsésorban j6l koriilirt szabvanya az
oka, amelyet betartva az egyik szdm(tégépen meglrt program Ujraforditds utdn egy masik szamitégépen is futéképes.
Persze ez a hordozhatésdg csak akkor érvényesill, ha nem haszndljuk ki a csak az adott gépre jellemz§
lehet8ségeket, de a nem szabvdnyos programokat is viszonylag kénny( "&tpofozni® egy mésik gépre. Ehhez az
elényhdz jon még a C nyelv(l programok gyorsasdga. Egy j6| meg(rt C program csak 20-50 szézalékkal fut lassabban,
mint ha teljes egészében assembly-ban (gépi kédban) (rtuk volna meg. Ez azzal magyarédzhaté, hogy a C nyelv elemei
igen hatékonyan ford(thaték le gépi kédra. Tobb éves tapasztalat alapjan allithatjuk, hogy a jatékprogramokon kiviil
nem nagyon van olyan teriilet, ahol a programot érdemes lenne telies egészében assembly-ban meg(rni, annél is
inkabb, mivel a C rendkivill kdnnyedén vegylthetd a gépi kéddal. Ez teszi lehetévé, hogy egy program
sebességkritikus részeit assembly-ban (rjuk meg, a bonyolult, tébb szam(tast igénylé részeket pedig C-ben.

Miutdn megismerkedtiink a C nyelv 4ltaldnos el8nyeivel, nézziik meg, mi tette a C-t a magaszint(d nyelvek kodzil
szinte egyeduralkodévd az Amigédn. Ennek egyetlen oka, hogy az Amiga operaciés rendszere annyira bonyolult, hogy
gépi kédban szinte haszndlhatatlan, a C nyelv viszont elég magasszint( ahhoz, hogy ezt a bonyolult renszert is
kénnyen kezelhessilk, ugyanakkor elég alacsonyszint(i ahhoz, hogy programjaink viszonylag gyorsak lehessenek. fgy
hﬂlt nem csoda, hogy csak elvétve taldlkozhatunk olyan komolyabb felhasznéléi programmal, amit ne C-ben (rtak
volna.

Miel6tt nekivagnank a C nyelv ismertetésének, ismerkedjink meg a nyelv torténetével. Az elsé C ford(tét 1972-ben
hoztdk létre, egy PDP 11-es szdm(tégépen, amely egy Ggynevezett UNIX operéciés rendszerrel rendelkezett. A ford(té
annyira j6l sikeriilt, hogy késébb C nyelven Ujraltdk az egész UNIX rendszert, ami lehet6vé tette, hogy kisebb
médos(tadsokkal az UNIX-ot &tvigyék mds gépekre is. Ezéltal a C nyelv igencsak hozzdjdrult az UNIX vilagméretd
elterjedéséhez. Mi sem jellemzébb egyébként a C sebességére, mint hogy operéciés rendszereket is frtak ezen a
nyelven. Az UNIX sikere el@segltette a C nyelv elterjdését, ami ahhoz vezetett, hogy ma mér gyakorlatiiag minden
géphez van C ford(té. Eleinte a nyelv csak a nagy és méregdraga gépeken létezett, de ahogy nétt a kisebb gépek
sebessége és tarkapacitdsa, ligy jelentek meg ezekre a gépekre is a C forditék.

Ezutdn a kis torténelmi attekintés utdn nézzilk meg, mire van szilkség a C nyelv( programozéashoz.

A munkalemez

Az Amigdra jelenleg két C fordité van forgalomban, a Lattice és az Aztec . A két fordité csak arnyalatokban
kiilonbozik, de ahol eltérés van ott mi az Aztec C szabdlyait kovetjilk. Ezt a vdlasztdst az indokolja, hogy az Aztec C
megengedi assembly nyelv(l részek elhelyezését a C nyelv(l forrdsprogramban, a Lattice pedig nem, ezenkivil az
Aztec C kezelése taldn egy dmyalattal egyszer(bb. Lassuk mit kell tartalmazzon egy Aztec C munkalemez:

Ic (dir)
Assign Avail Cd CED Copy Delete Dir Endlf Failat If Info List
MakeDir Mount Path Relabel RemRAD Rename Run SetMap Stack Type

N (dir)
Disk-Validator Port-Handler Ram-Handler

/devs (dir)
parallel.device printer.device system-configuration

/s (dir)
Startup-Sequence

Nibs (dir)
diskfont.library icon.library info.library mathieeedoubbas.library
mathtrans.library translator.library version.library

finclude (dir)
clib (dir)
libraries (dir)
workbench (dir)
exec (dir)
graphics (dir)
intuition (dir)
resources (dir)
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hardware (dir)
devices (dir)
assert.h ctype.h errno.h fcntl.h functions.h math.h obj68k.h
setimp.h sgtty.h signal.h stat.h stdio.h time.h
/in (dir)
as cc In set setdat

/sources (dir)

ANib (dir)
c.lib ct0.o0 m.lib ma.lib s.lib segload.o

A c, devs, s, |, libs directoryk szerepe a megszokott, kivéve, hogy a ¢ alkényvtarban taldlhaté egy CED nevl file. Ez
egy szévegszerkesztS, amivel a forrasprogramokat megfrhatjuk. Természetesen hasznélhaté mas szovegszerkesztd
is, de a CygnusEd-nél nemigen akad jobb. Maga a C ford(té, az assembler és a linker a bin directoryban taldlhaté cc,
as illetve In néven. A sources directory forrdsprogramjaink elhelyezésére szolgdl, a lib alkonyvtarban a linker é&ltal

haszndlt file-ok taldlhaték, az include directory pedig az tigynevezett include file-ok gy(dijtéhelye. (Ezekre kés6bb még
visszatériink.)

A Startp-Sequence

A hazankban leginkdbb elterjedt Amiga tipus, az Amiga 500, alapkiépitésben 512 Kbyte meméridval rendelkezik.
Ez sajnos elég kevés. (Hajrd ZX-81 1) Ha anyagi helyzetiink lehetévé teszi, mindenképp érdemes venni egy
memdariab&vitdt (kb. 17000 Ft), vagy ha 1.3-as géppel rendelkeziink felb&vittetni 1 Mbyte-osra (kb 8000 Ft, ldsd a
lapban 1év6 hirdetést). 1Mbyte tdrkapacitds esetén a munka sokkal gyorsabb lesz, mivel létrehozhatunk egy
resetbiztos ramdiszket, és a leggyakrabban hasznélt file-okat elhelyezhetjik rajta. Ennek megfelelen kilonbdzd

E}anup&SeEuence szilkséges az 1 megds és az 512 kbyte-os gép szdmdra, amit az elsé rész befejezéseként
oZreadunk.

SetMap d

copy c/copy ram:

ram:copy c/cd ram: H
e Startup-9equenee D12 Kbyte-ra
ram:copy df0:bin/set ram:

Stack 8000

path ram: SYS1:bin

ram:set INCLUDE=SYS1:include!SYS2:asm CLIB=ram:[SYS1:1ibISYS2:1ib!!

ram:set FUNCLIST=SYS82:lint/manx.c DBINIT=s:.dbinit

ram:set CCTEMP=ram:

ram:copy delete ram:

ram:copy list ram:

ram:cd :

ram:cd df0:

ram:delete ram:set

SetMap d

failat 30

mount >NIL: rad: -—
e Startup-Iequence 1 Plegabyte-ra
copy c/copy rad:

rad:copy c/cd rad:

rad:cd c:

rad:copy delete rad:

rad:copy list rad:

rad:copy ced rad:

rad:cd df0:bin

rad:copy set rad:

rad:copy cc rad:

rad:copy as rad:

rad:copy In rad:

rad:cd df0:

relabel drive rad: name RAD

endif

failat 10

rad:ced

path rad: SYS1:bin

Stack 8000

rad:set INCLUDE=SYS1:include!SYS2:asm CLIB=ram:!SYS1:lib!SYS2:lib!!
rad:set FUNCLIST=SYS2:lint/manx.c DBINIT=s:.dbinit

rad:set CCTEMP=ram:
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Szerszamoslada

Ebben a rovatunkban olyan kisebb-nagyobb segédprogramokat tesziink k&zzé, amelyek egy-€gy
olyan prblémat oldanak meg, amibe elébb vagy utébb mindenki belelitkézik, aki nem csak jatszik,
hanem programot is ir az Amigdn. A kOzOlt programokat az 4ltalunk irtak, valamint a
szerkesztbségbe olvasoinktdl beérkezettek kdziil valaszt juk ki

Program athelyez6 C-ben

Kis hazdnkban amigds korokben bevett szokds, hogy amint valaki tud egy kicsit programozni (vagy legaldbb is azt hiszi
magiré6l), megir egy olyan programot, ami lefutdsa utdn betdlt egy mdsikat és elinditja. Futdsa kdzben természetesen
dicséri ir6ja nagyszer(i programozéi képességeit, hirdetve mindenkinek, hogy "Ede is the bestt in Hunngari", mivel
magyarul ugye mir nem is tud az illetd (ami még hagyjin, de altaldban angolul sem). Ezeket programokat 4ltaldban
intrénak hivik az angol introduction szébél szdrmaztatva (csak, hogy nyelvtuddsomat fitogtassam). A mit sem sejtd
halandé megirja a programot ami elSszor kidob egy meniit némi zene és csillagos hittér mellett (hagy szédiiljon az a
Atékmadnids), majd a kivdlasztott programnak helyet foglal a tirban, betdlti és 4tadja neki a vezérlést. Az illetd ezutdn
végignézhet egy szemgyonyodrkodtetd fényeffektust (Jé, hogy villog a power-LED !), majd egy villogd keretben
rélegjelen.ﬁ felszélitdst egy kis mediticiéra, amit ha megfogad, el&bb-utébb réd is jn, hogy taldn mégsem & a "bestt in

unngari".

Mis akkor iitkdzik ugyanebbe a problémdba, amikor par hénapos munkaval megirt program jnak szeretné a bootolhaté
véltozatit is elkésziteni. Els6 1épésként memdria helyett lemezre forditja a végleges verziét, maj kilépve az assemblerbdl
prébaképpen el is inditja. Ha mindent j61 csindlt, a program bet6ltddik és elindul. A kovetkezd 1épésben a programfile-t
atviszi egy mdsik lemezre, de miar nem DOS file-ként, hanem kozvetleniil a lemezsdvokra, majd megirja a bootblock
program gt és azt is kiviszi a lemezre. Ctrl-Amiga-Amiga és lemez be. Villogds, GURU, idegroham.

Hol itt a hiba ? Mivel az Amiga multitasking, azaz tobbfeladatos operaciés rendszerben dolgozik, igy egy adott program
kezdScime nem hatdrozhaté meg elbre, mivel az opericiés rendszer oda tolti be, ahol éppen elegendd helyet taldl neki.
Sajnos a programok nem helyezhet8k 4t szabadon a tarban, ezért a programfile-ban olyan informéciékat kell elhelyezni,
amelyek ezt az dthelyezést lehetdvé teszik az operacids rendszer szdmdara. Ha azonban mi magunk tltjitk be a programot
DOS file-ként vagy kozvetleniil a lemezsdvokrél, ez az sthelyezés nem torténik meg, tehdt a program nem fog futni. A
megoldas a kovetkezs: frjunk egy olyan programot ami az adott file-ban 1év8 programot 4thelyezi az dltalunk megadott
cfmre, és ezt a relokdlt programot mdér tisztdn, az 4thelyezési informacidok nélkiil kifrja egy masik file-ba. Ezt a file-t a
relokéldsakor megadott cimre téltve és elinditva mér sikeresen futtathatjuk. (Ha a DOS rutinjait felhaszndlva toltjiikk be a
file-t, ne felejtsiink el6bb helyet foglalni neki az Exec library AllocAbs funkci6éjival !). Ennek az 4thelyezésnek az
elvégzésére késziilt a most kdzreadandé program.

A listdt valamilyen editorral frjuk be, majd reloc.c néven mentsiik ki. Ezutdn a forrdsfile-t az Aztec C Compiler 3.4-es
verzié @val fordittassuk le, majd linkeljik:

cc reloc

In reloc.o -lc

Ha nem vétettiink semmilyen hibat a beirds kozben, akkor a lemezen létre jin egy futtathaté program reloc néven. Ennek
indftdskor meg kell adni a relokdlandé program nevét és futisi cimét hexdban. Ha van egy "game" nevfl futtathaté
formatumi programunk, és ezt szeretnénk a $40000 cimt8] futtathatéva tenni, ezt a

reloc game 40000

parancssorral tehetjik meg. Ekkor a relok4lé mfikédése kozben kiir néhany informaciét a munka menetérdl, mayd az
4thelyezett programot a "game.org" file-ba kiildi. Ha ezt betsltjik a $40000-es cimre és elinditjuk, a program hibétlanul
lefut.

#includ _ struct Prg_Header
#include <stdio.h> = ULONG type;

' = ULONG nf1;
#define code 0x3e9L = ULONG hnum;
#define data Ox3ealL ULONG first_hunk;
#define BSS 0x3eblL ULONG last_hunk;
#define reloc32 0x3ecL ULONG *hsiz;
#define symbol 0x3fOL h
#define debug 0x3f1L
#define end 0x3f2L struct Prg_Header mh;

#define header 0x3f3L FILE *fopen(),*fp;

char *AllocMem();
#define getword(fn)
((getC(fn)&oxm<<8)l(getc(fn)&Oxﬂ) f bbbttt bt bbbl
G geti(fn)




FILE *n;:

register int i;

register ULONG Il;

for(i=0;i<4;i++) ll=(ll<<8)|(getc(fn)&0xff);
return(ll);

r*iiit*itti#*tiitii * ﬁtl

char* getptr(fn)
FILE *fn;

= register int i;

register ULONG II;

for(i=0;i<4;i++) ll=(ll<<8)|(getc(fn) &0xff);
return((char*)ll);

rliiit**ll*ltiillii*..,

gethead(hd,fn)
& struct Prg_Header *hd;
FILE *in;

inti;

hd->type=getl(fn);

hd->nf1=getl(fn);

hd->hnum=geti(fn);

hd->first_hunk=getl(fn);

hd->last_hunk=getl(fn);

if(hd->type==header && 'hd->first_hunk &&
hd->last_hunk==hd->hnum-1) {

hd->hsiz=(ULONG*)AllocMem(hd->hnum*4,0L);

for(i=0;i<hd->hnum;i++) hd->hsiz[i]=getl(fn);

return(1);

} else return(0);

z Ititiiiltittttit‘-ttttitl

§ char *hkoffs(hunk,sizetabl)
ULONG hunk,*sizetabl;

{

inti;

ULONG offset=0;

for(i=0;i<hunk;i++)
offset+=(sizetabl[i] &0 xOffffftf)*4;
return((char*)offset);

= rit*tlittit**t**iiitil,

int hexval(chr)
char chr;

{

if(chr>='0" && chr<="9") return(chr-'0’);
if(chr>='a’ && chr<="f') return(chr+10-'a’);
if(chr>='A’ && chr<='F’) return(chr+10-'A’);
else return(0);

Fﬁiitiiitittt*t*ittiii’

int hexch(value)
char value;

if((value+="0")>'9") value+=('a’-("9'+1));

Ihttlitttitttiit*tiii**l

void writelong(value)
~ ULONG value;

b '» {

inti;
putchar('$');
for(i=0;i<8;i++)

putchar(hexch((char)(value>>28)8&0xf));
value<<=4;

. }E)utchar('\n');

I&iitt**titi*ti*****i*il

% void writeword(value)
— UWORD value;

- K

int i;

. putchar('$’);
for(i=0;i<4;i++)

putchar(hexch((char)(value>>12)&0xf));
value<<=4;

/i"l-iiiiiilﬁi*it*il’l**i,

void info(string)
- char *string;

{
. while(*string) putchar(*string++);
}

‘ Iﬁi*#ii**ttttltt*tiititl

void clearmem(start,size)
char *start;
ULONG size;

{
register ULONG siz,now;
register char *star,;

star=start;
siz=size; .
for(now=0;now<siz;now++) *star++=0;

= ,*t*****l&htlt*tiiit*til

~ void contact(ss1,ss2,sd)
char *ss1,*ss2,*sd;

while((*sd++="ss1++));
--sd;
. while((*sd++="s52+4+));

s Fitiiﬁ****i**ttliiiilt’
main(argc,argv)

int argc;

. char **argv;
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bIIenh,"ptr1 ;

info("BSS \tblock length: *);

| ULONG blocktype,

int i,error=0; writelong(blocklength);
char *adrstr,“mem,*acthoffs,*ptr,outname[128]; ptr-;?(tn(char")blocklength;
break;
if(argcl=3) { case reloc32:
info("Usage: reloc <filename> <address>\n"); info("reloc32\n");

exit(); while((blocklength=geti(fp))) {
rha=(long)hkoffs(getl(fp), mh.hsiz)+start;

for(I=0;l<blocklength;l++) {

%f(l(fp=fopeﬂ(afgvl1 LA

info ("File "); ptr1=(ULONG*)(mem+acthoffs+getptr(fp));
info (argv[1]); *ptri+=rha;

info (" not found.\n");

exit();

break;
case symbol:

info("symbol\t*** Removed \n");
while((blocklength=geti(fp))) {
for(;blocklength>0;blocklength--) geti(fp);

adrstr=argv(2];
while(*adrstr) start=(start<<4)+hexval(*(adrstr++));

info("Program start address:");
writelong(start);

geti(fp);
if(lgethead(&mbh,fp)) { }
fclose(fp); break;
info("File is not executeable.\n"); case debug:
exit(); info("debug\t*** Removed \n");
} blocklength=getl(fp);

for(;blocklength>0;blocklength--) getl(fp);

for(I=0;l<mh.hnum;l++) length+=mh.hsiz[l]*4; break;
writeword((UWORD)mh.hnum); case end:
info(" hunks\nProgram size: "); info("end\n");
writelong(length); break;
default:

if((mem=AllocMem(length,0L))) {
clearmem(mem,length);
for(hunk=0;hunk<mh.hnum && lerror;hunk++) {
info("Hunk #");
writeword((UWORD)hunk);
putchar('\n’);
acthoffs=hkoffs(hunk,mh.hsiz);
ptr=mem+acthoffs;

info("unknown\tcode: ");
writeword((UWORD)blocktype);
info("\t*** Relocation aborted \n");
error=-1;

break;

}
} while(blocktype!=end && lerror);

%close(fp);

do {
blocktype=getl(fp) & 0xOfffffff:
info(" Block type: ); if(lerror) {
switch(blocktype){ contact(argv[1],".org",outname);
case code: if((fp=fopen(outname,"w"))) {
blocklength=getl(fp)*4; ptr=mem;
info("code\tblock length: "); for(I=0;l<length;l++) putc(*ptr++,fp);
writelong(blocklength); fclose(fp);
for(I=0;l<blocklength;l++) *ptr++=getc(fp); }
break;
case data:
blocklength=getl(fp)*4; FreeMem(mem,length);
info("data\tblock length: "); } else info("There’s not enough free memory I");
writelong(blocklength); FreeMem(mh.hsiz,mh.hnum*4);
for(I=0;l<blocklength;l++) *ptr++=getc(ip);
break;
case BSS:

blocklength=getl(fp)*4;

Body Attila
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%) D2Ypde 9igd

Kbztudott, hogy az Amiga szadmitégépek lehetdségeit csak assembly nyelv(l programozédssal lehet teljesen
kihasznélni. Sokan mégis idegenkednek ett6l, mondvén hogy tiil bonyolult, és nehézkes. Ezen megitélés kialakulését
jocskan elfsegltette a legelterjedtebb assembly “fejlesztérendszer” a Seka primitivsége is. (A fejlesztérendszer helyett
taldn pontosabb lenne a mazochista médszertani segédlet kifejezést haszndini. Egyébként éllitélag az eredeti Seka
lemezek oldalédn rajta 4ll: "A Seka kdros az egészségre I") Ennek ellenére szép szdmmal akadnak (gynevezett Seka
hiv8k, akik valamilyen okndl fogva mégis ezt az assemblert hasznaljdk (valészin(leg mer8 énsanyargatdsbol).

A masik fejlesztérendszer, a Hisoft cég Devpac Amiga 2.xx nev(l terméke lényegesen jobb, konnyebben kezelhet§ és
komfortosabb. Magdba foglal egy editort, assemblert és egy debuggert is. Ezen cikkben e programrendszer
hasznalatahoz kivanunk segltséget nydijtani.

A devpac Amiga hdrom file-bél dll. A GenAm2 az editort, a Genlm2 az assemblert, mig a MonAm2 a debuggert
tartalmazza. Mindharom file killon-kilén is fut6képes, de legtobbszér a GenAm2 hasznalatos, mivel ez behfvja a
Genlm2-t, és ha bedllitottuk, akkor a MonAm2-t is. Célszer{i ezenkfvill, ha a rendszerlemez libs nev( alkényvtardban
elhelyezziik az arp.library-t, mivel ekkor a file nevet bekér8 funkciék lényegesen komfortosabbé véinak.

A Devpac inditasa

Az el6bbiek szerint a Devpac-ot a genam2, vagy inkdbb a run genam2 paranccsal indfthatjuk el. A run paranccsal
torténd indftds a célszer(bb, mivel ebben az esetben a CLI ablakban tovébbi parancsokat is kiadhatunk. (pl.:dir, copy
stb.) A genam2 betéht6dése utdn els6ként betolti az assemblert, és ha szilkséges akkor a debuggert is, majd megnyitja
az editor ablakot. Ha mindez megtortént, a rendszer munkaéra kész.

A menik
A Devpac teljes egészében meniivezérelt, de a legtébb meniipont aktivizdlhaté a billenty(zetr§l is.A meniipontokat

négy fémenilbe csoportositottdk, a Project, a Search, az Options és a Program meniibe. Ldssuk a meniik gyors
osszefoglalasat:

Clear P=aC Forrasszoveg torlése.

Load L Forrasszoveg betoltése.

Save Forrasszoveg kimentése.

Save As < Forrasszoveg kimentése dtnevezési lehetoséggel.

Insert file [ <1 BN

Print Block a1 File beszirasa a kurzor pozicio jtol.

Kijel6lt blokk kinyomtatasa.

D u:'ec tory =80 Elérési ut megadésa.

Quit =0 Kilépés.

Find P=BF  Szsvep keresése.

3 1 nd Next ; =N A Search-nél megadott széveg kivetkezd el6forduldsdnak keresése.

Find Previous =P A Search-nél megadott sziveg el5z6 el6forduldsinak keresése.

Replace R A megadott sziveg lecserélése.

Replace All A megadott sziveggel egyezd Osszes szoveg lecserélése.
Options

Goto line =G Kurzor az adott sorba.

Goto Top T Kurzora forrdsszoveg ele ére.

Goto Bottom B Kurzor a forrassziveg végére.

Preferences Editorparaméterek beéllitasa.

Assemble PENA  Forditas.

Run BERX A leforditott program futtatdsa.

Debug P=BD  Hibakeresés. (A debugger inditdsa a leforditott programmal.)

MonAn =BM  Belépés a debuggerbe aktiv taszk nélkiil.

Jump to Error J

A forditds alatt hibasnak taldlt sorra 4ll.
Help H A funkcidbillentyiik funkciéit irja ki.
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Az el6bbi meniikbé| két almenit emelnénk ki. Egyik az Options meniiben taldlhaté Preferences almeni. A men{ipont
aktivizéldsakor egy ablak ugrik el, amelyben bedllithatjuk a program legfontosabb paramétereit. Ha a bedllftott
paramétereket a Save funkcié kivalasztdsdval kimentjik, a kévetkezd rendszerind(tdsndl mar ezekkel a paraméterekkel
indul a rendszer.

“Preferences =

Tab setting: 1 2] Tabuldtor méret

Text buffer: (LLLLEE Legnagyobb betdlthetd forrdsszoveg mérete

Backups Biztonsdgi masolat készitése
| Auto ind ent Yes | A kurzor enter utdn bedll az el6z6 sor kezdGpozicié dba
| End of line [__Stop | A kurzor a sor végén megdll, vagy tovibbmegy
; Load MonAn ) Indlaskor betstédik-e a debugger
e B No | Indulaskor teljes képernyd méretfi ablak megnyitdsa
|| Cancel | | Save = | OK |

A masik b6vebb magyarézatot igényl8 rész a Program f6menil Assemble almenilje. Ennek aktivizdldsédval fordithatjuk
le a forrasprogramot, de el6bb lehet8ségiink van néhany forditdsi paraméter bedllitaséra:

Progranm tvee [ETTNAENITEI[ Linkabie | | Program tipus (végrehajthaté vagy linkelhetd)
Symbols case [ Dependent | Kfsbetﬁ/nagybctﬁ mggkﬂlﬁnbﬁztetés a cimkékben
Debug info [ None | Normal | Kiegészitd informdcidk elhelyezése a programfile-ban

List [OCITEN Screen | Printer] Disk | | Forditsilistahelye

Assembly - T Forditdsi sebesség
output to [ None Programksd helye

[ Disk: | mE
Assenbly Options

_———

Az assembler

A Devpac Amiga beéplitett assemblere a szabvdny Motorola 68000 assembly nyelvet forditja le gépi kédra. Az
assembler tdmogatja c/mkék, makrék és struktirdk definidldsat. (Id. kés8bb) A fordfté sor orientélt, azaz egy sorban egy
utasitas dllhat. Egy sor felépitése a kovetkezd: A sor elején lehet elhelyezni a cfmkét. Ezt koveti legaldbb egy székoz
vagy tabuldtor, majd az utas(tds mnemonikja, egy ponttal elvdlasztva a m(velet operandusainak méretétél (b-byte 8 bit
w-word 16 bit  I|-longword 32 bit). Ezt djabb sz6kdéz vagy tab vélasztia el az egymdstél vesszével elkilonitett
ogergndusok!él. A sor végén helyezhet6k el az esetleges megjegyzések, pontosvesszével bevezetve. Lassunk néhany
példat:

cimke mnemonik op1,0p2 ;megjegyzés start move.l d0,d1 ;Ez egy megjegyzés
mnemonik op1 notw dO
mnemonik nop

cimke stop

Az operandusok lehetnek regiszter jelolések és kifejezések, melyik utasitds hogyan kfvanja meg. A kifejezések
konstansokbél, c/mkékb&l és mdveleti jelekbdl dllhatnak. A konstansok tipusa szerint megkilonboztethetiink decimalis
(pl. 1027), hexadecimdlis (pl. $c46e), binaris (pl. %1011101), és karakterer konstanst (pl. 'X’). A c/mkék hasznélatakor
igyeljink arra, hogy a c/mke els& karaktere bet(l, vagy aldhiizasjel legyen. A kifejezésekben szerepelhet még tizenegy
killénbdz6 mdveleti jel. Ez a tizenegy m(velet hat precedencia szintet képvisel. Ezek a kévetkez&k:

negdlas (~)

jobbra (<<)és balra (<<) tolds
egyenl8ség (=)

bitenkénti és (&), vagy (1), kizéré vagy (*)
szorzés (*) és osztas (/)

Osszeadas (+) és kivonds (-)

Egy kifejezés kiértékelésekor el6szér a magasabb szintet képviseld mdveletek hajtédnak végre, ezért példaul a
A'B&C kifejezés kiértékelésekor a B&C szorzédik meg az A-val. Ha egy kifejezésen belill meg akarjuk véitoztatni a
kiértékelés somrendjét, zarojeleket is hasznélhatunk. A A&(B*C) kifejezés esetében a B*C fog elésszor elvégzésre keriini.
Ha a kifejezésben egy olyan helyen, ahol cimke, vagy konstans kellene éllion, egy csillag (*) 4ll, ez a jelenlegi
prlogramszémléié értékét adja vissza. Példdul a *+16 kifejezés a programszamlalé tartalmanak 16-tal megnovelt értékét
jelenti.

A makrok, struktirdk, adatmezdk elallitdsdhoz, valamint a forditds vezériéséhez a standard 68000-es mnemonikokon
kivill egy assemblernek még szdmos (gynevezett pszeudo utas(tast (vagy direktvét) is ismernie kell. A Devpac Amigénal
ezeket ugyan gy haszndljuk, mint a normdl 68000-es utasftasokat. Most felsoroljuk azokat, amelyekre éltaldban szilkség
van, és megadjuk jelentésiiket is. A pszeudoutas(tis szintaxisanak lelrdsakor a < és a > jel kbzott 16v6 részek megadasa
nem kotelez6, az egymdstdl / jellel elvélasztott részek kdziil pedig csak az egyiket kell megadni.
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END
Hatésa: Befejezi a program ford(tdsét, az ez utdn kdvetkezé részekrdl mar nem vesz tudomast.

INCLUDE filenév
Hatésa: A ford(tést a file névben megadott file-ban folytatja, a file végéig. Igy fordithaté le egy olyan program amelynek
forrdsa nem fér be az editorpufferbe. Pld.:
include blitter.s

<cimke> DC.B kifejezés< kifejezés...>
<cimke> DC W kifejezés< kifejezés...>
<cimke> DC.L kifejezés<kifejezés...>
Hatdsa: A meméridba helyezi a megadott méretben a kifejezéseket. Ha tobb mint egy kifejezést adunk meg, akkor
vesszével kell elvdlasztanunk Gket. Pld.:
dc.w $ac4,127,%1001
dc.b "Press fire to start",0

<cimke> DS.B kifejezés

<cimke> DS.W kifejezés

<cfmke> DS L kifejezés

Hatésa:1A kifejezésben megadott szamii byte/word/longword szdméra biztosft helyet a programban. Pid.:
dsb 16
ds.w 8
ds.l4

(Mind 16 byte-nyi helyet foglal.)

EVEN
Hatdsa: Ha a programszamlalé pératlan cfmen 4ll (pld dc.b utan), megnéveli eggyel, azaz péros cimre éliftja.

cimke RS.B kifejezés

cimke RS.W kifejezés

cimke RS.L kifejezés

Hatdsa: Struktirdk kialakitdsdhoz hasznélatos. Lényegében ugyan az a hatdsa mint a DS.B/W/L pszeudoutas(tasnak,
kivéve, hogy a cimke nem a programszamlélé értékét veszi fel, hanem egy helyi szdmlél6é értékét. (Példa a kdvetkezd
utas(tas lefrdsdndl.)

RSRESET
Hatédsa: Az RS.B/W/L pszeudoutasftdsndl hasznalt helyi szamlalét aliftja nulldra. Pld.:
rsreset
sprite rs. 1
next rs.| 1
flags rs.b 1

nextspr movea.l sprite{a0),al
btstw #0,flags(a0)
beq.s noact
bsr kirak

noact movea.l a0,al
movea.l next(a0),a0
btst.b #1 flags(al)
beq.s nextspr

cimke EQU kifejezés
Hatdsa: A c/mke a kifejezés értékét veszi fel. Pid.:

zero equ 0

cimke SET kifejezés _ .
Hatésa: Egy el6z8leg mar (pld. EQU-val) létrehozott cfmkéhez rendeli a kifejezésban megadott j értéket. (Ha

EQU-val prébédindnk meg ugyanezt, az assembler hibét jelezne.) Pid.:
counter set counter+1

cimke EQUR regiszter _ _
Hatdsa: A cimkéhez rendeli a megadott regisztert. Az EQUR-rel tértén8 hozzédrendelésnek mindig meg kell el6znie a

cimke regiszterazonos(téként torténd felhasznalasét. Pld.:
stackptr equr a7
move.l d0,{(stackptr)

- folytatjuk - Body Attila
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AZ Amiga-hardware

programozasa

Rovatvezeto: URZ & Compi

Rovatunkban az Amiga-hardware
felprogramozasédval foglalkozunk majd,
részletesen leirva az ehhez kapcsolédd
hardware ismereteket is. Témdink tobbek
kozt a kovetkezSk lesznek:

-Az AMIGA memoérnafelosztisa
-A DMA és interruptprogramozis
-A Copper programozaisa
-Képemydkezelés, playfieldek

-A BLITTER

-Hangprogramozas

MindenekelStt meg kell ismerkedniink az
AMIGA memoriakiosztiasaval, és
megszakitdsrendszerével, mert majd
meglatjuk, hogy ezek ismerete nélkiil nem
sikeriilhet a coprocesszor, és egyéb HW
elemek felprogramozasa, és csak a j6l ismert
villogd voros keretet ldthatjuk
képernyd&nkon.

Az Amiga memoridjat alapvetGen harom
részre oszthatjuk: ROM, RAM, memoridba
agyazott [/O. A RAM-ot tovdbbi két részre
oszthatjuk: FAST ésCHIP RAM-ra. A ketté
kozotti kiilonbség minddssze annyi, hogy a
DMA-t haszndlé6 HW elemek csak a CHIP
RAM-ot tudjidk elérni, igy némely
informdciot kénytelenek vagyunk ide
helyezni (spriteok, hangok, képernydk,
lemezpuffer,copperlista, BOB-ok). CHIP
RAM-bél 512K 4ll rendelkezésiinkre,
1.3-asgépeknél maximum 1M. Az
500-asokban alapértelmezésben taldlhatd
memoria tehdt CHIP. Az AS01 jeli
bdvitémodul FAST RAM-ként hasznilhato.

Az AMIGA memdriatérképe:

000000-07FFFF CHIP RAM
080000-OFFFFF 1.3-as gépeknél
CHIP-RAM bdvités

BFDO00-BFDF00 8520B (Csak PAROS
cimek)

BFEOO1-BFEFO01 8520A (Csak
PARATLAN cimek)

CO0000-C7FFFF A501 bvitémodul

DFFO000-DFFFFF Custom regiszierek
E80000-FFFFFF Rendszer ROM

Az Amiga megszakitisi rendszere

A 68000-es processzor megszakitdsi
rendszere hétféle kiils6 megszakitast képes
fogadni. E hét megszakitds koziil hat
maszkolhaté a processzor statusregiszterének
hasznilatdval, a hetedik azonban mindig
végrehajtédik. Az un. autovektor
megszakitasok vektorai a $64 cimtdl
kezdb6dGen helyezkednek el, egyenként
egy-egy longword helyen. PI ha egy 2.
szintli megszakitas érkezik,és a $68 cimen
$fffO00 taldlhatdé, akkor a
programvégrehajtds az aktualis utasitas
végrehajtdsa utdn megszakad, és a $fff000
cimen kezd3d6 megszakitdsrutin
végrehajtodik, majd az innen valé
visszatérés utdn folytatdodik a
programvégrehajtds. Programozasi
szempontbdl jelentds tovabb4, hogy a
megszakitdsi, és a késObb targyalt kizarasi
rutinokat mindig SUPERVISOR médban
hajtja végre a processzor, tehat a USP helyett
az SSP-t haszndlja.

Az Amigdban az egyes megszakitési
szintekhez az aldbbi megszakitidsok vannak
rendelve:

1: $64: DISKBLK, TBE

2: $68: PORTS

3: $6C: COPER, VBLANK, BLIT
4: $70: AUDO, AUDI1, AUD2, AUD3
5: $74: RBF, DSKSYN

6: $78: EXTER

7: $7C: Nem hasznilt

Az egyes mozaikszavak magyardzatai:

DISKBLK: A disk-DMA task befejez6dott
(DISK BLocK finished)

TBE : A soros port puffer iires (Transmit
Buffer Empty)

PORTS : Az -INT3 vonal aktiv (pl.
Keyboard)

COPER : A Copper édltal generilt
megszakitds



VBLANK : Az elektronsugéar visszafutdsa
(Vertical BLANKIing)

BLIT : A Blitter kész ujabb mozgatasra
(Blitter Finished)

AUDO-3 : A hang utolsé szava elkiildve
(csatorndnként)

RBF : A soros port fogadépuffere megtelt
(Read Buffer Full)

DSKSYN : A szinkronregiszter érvényes
adatot tdrol (DiSK SYNc)

EXTER : Az -INT6 vonal

(bdvitScsatlakozd!) aktiv (EXTERnNal)

Mint litjuk az Ami nem hasznidlj az NMI-t,

azt csak a bévitdcsatlakozé felél
aktivdlhatjuk. (Winchester vezérlSk ezt elég
gyakran megteszik.) Gépiinknek négy
regisztere van, amelyeken keresztiil az
interruptokat engedélyezhetjiik, letilthatjuk,
kivélthatunk megszakitdst illetve a jelenlegi
dllapotrél tudomadst szerezhetiink. Ezen
regiszterek:

Az INTENA regiszter:

E regiszteren keresztiil dllithatjuk be, hogy
mely interruptok engedélyezettek. A
regiszter bitkiosztdsa a kovetkezé:

15: SET/RES * Be/Ki

14: INTEN * E bit segitségével (a tobbi
dalldasdto]l figgetleniil)
engedélyezhetjiik/letilthatjuk az Gsszes
megszakitast (Master Interrupt Enable)

13: EXTER 6

12: DSKSYN 5

11:RBF 5§
10: AUD3
09: AUD2
08: AUD1
07: AUDO
06: BLIT 3
05: VBLANK 3
04: COPER 3
03: PORTS 2
02:
01:
00:

b p

DISKBLK 1
TBE 1

Az INTENAR regiszter segitségével
megtudhatjuk, hogy mely megszakitdsok
engedélyezettek. A fentiekbdl kitiinik, hogy
az INTEN CSAK iRHATO, az INTENAR
CSAK OLVASHATO'!

Az INTREQ regiszterbe valé frdssal
megszakitdst vdlthatunk ki1,
vagynyugtazhatjuk azt. A regiszter
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bitkiosztdsa megegyezik az INTENA
kiosztdsdval, avval a kiillonbséggel, hogy a
14. bit (Master Interrupt Enable) irdasa
semmiféle hatdst nem okoz.
Megszakitadsrutinokban feltétleniil toréini
kell azt a bitet, amely a megszakitist okozta
! Az INTREQR regiszterbdl kiolvashatjuk,
hogy mi okozta a megszakitdst. Ennek akkor
van jelentds szerepe, ha ugyanolyan szintd
megszakitdsok koziil tobbet hasznilunk (pl.
COPER és BLIT), igy ugyanazon vektorra
torténik az ugrés.

A regiszterek irdsa:

Mint l4thatjuk az irhaté regiszterek legfelsd
bitje az un. BE/KI (SET/RES) bit. Ez azt
jelenti, hogy a regiszterek tartalmat nem a
szokasos mddon kell médositanunk, hanem
amennyiben magasra szeretnénk allitani
egy-egy bitet, akkor a 15. és a bedllitand6
biteket 1-re kell 4llitanunk. Torlésnél ezzel
analég médon a Be/Ki bitet 0-ra, a térlendd
biteket pedig 1-re kell dllitanunk. A
megoldas hatrdnya az, hogy tetszlleges
allapot eléréséhez kétszer kell a regiszterhez
fordulnunk, ez azonban eltorpiil a mellett az
elény mellett, hogy az egyes biteket az
Osszes tobbitdl fiiggetleniil dllithat juk.
(MOST gondoljuk végig).

Hexen: $4B Szonett

Az vagy nekem mi Amiginak a DOS
Tavaszi assembler fiiszere a chipnek
Lelkem miattad 6rok harcban €l

Mint a program kit VIRUS kinja 6l meg.

Csupa mnemonic biiszke elmém

Majd fél a VIRUS ellep, eltemet

Csak az enyém légy, néha azt szeretném
Majd hogy a vildg lassa Disk-emet.

Interlace grafikad csordultig betdlt
S egy hires-screenedért is sorvadok
Nincs, nem is kell mas gyonyor

Csak amit tSled kaptam s még kapok
Basic szegény C-nyelv gazdagon
Részeg vagyok s mindig programozom.
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Vivzzacyatolay

Kérjuk, ezt a lapot hajtsa meg a szaggatott vonal mentén, és
tépje ki ! Kiildje vissza a postaciminkre december 10.-e el6tt !

Ezt a részt feltétlendl téltse ki, ha visszakiildi a lapot | | |

Név: Varos:
Ir.szam: Tel.:

0O-A500 O-A1000 O-A2000

m G g r G n d G Ia I q p 8:';‘3)’528:04\3000

0-512k O-1M O-1.5M O-2M

O-2M folott
Erdekl&dési kar: ;
O-jatéktesztek O-grafika, animacié O-harddlsk O-turbokartya
O-jatéklelrasok O-zene, MIDI O-bridgeboard:
Q-software teaztek - SPIC WUSIINICE ok
82:’12%;?9]?&?:::;( 8_2)31505;?'? kﬁi;éfdi klubokkal 0-3.5" O-5.25" kiils& drive
-Basi - s
o0 Q-Ce4 csucsprogramok O-genlock O-képdigitalizéls
0-68000 assembly O-toplistak © O-egyéb:
O-DTP
O-DTV O-Midi interfész O-hangdigitaliz4lé
(toltse ki a név, cfm rovatot I) Megrendelem az AM-et példdanyban

O-januéri szamot O-negyedévre O-félévre O-egy évre (190, 570, 1140, 2280 Ft)

Aprohirdetes talon

Aprohirdetését a kovetkezG szamunkban ingyenesen kozoljik ! (max. 30 szd)

Kérjik (rja ide a véleményét a laprél, otleteit, esetleg egy kérdését, ami, ha kozérdekl6désre tart szamot,
a kovetkez8 szamban megvélaszoljuk. (ha tudjuk)
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aM "Teccani” indaex

Kérjiik karikdzza be a megfelel§ szdmot | Véleményét maximalisan figyelembe vessziik |

123 4 5 Kavalkdd 5 Assemby haladé Mi vjsdg ?

12345DTV 5 BASIC kezd6 ON LINE

12345 C tanfolyam 5 AmigaDOS Virolégia

12 3 4 5 Szerszdmoslédda 5 Ray-Tracing Hardware 5 PD, ON DISK
12 3 4 5 Hardware-progr. 5 Mokka ‘s kacagés 5 Klub info

AM vdlaszol Dungeon Master

12345 12345 AM kezdbknek AK
123 4 5 C64 mellékiet Atari contra Amiga 123 45 AM haladéknak
12 3 4 5 Kislexikon DevPac lefrds 1234
12345
12345

5 AM profiknak
On szintje: AK Hal. Prof.

5- csak igy tovdbb 4- nem az igazi 3- elmegy 2- tragédia... 1- sziintessék meg |

INFO ON DISK

Bdvebb inform4aciét kérek az AM-ben
megjelent hirdetésrél. A hirdetés sza-

ma bekarikézands | Megrendelem az AM ON DISK lemezét.

(Név, cfm a tiloldalon 1 | 1)
=gl s A O- AM ON DISK Nr.1 - 200 Ft, utdnvéttel.

. ; (decemberi szamhoz)
A név - c/m rovat a mésik oldalon | | | O- AM ON DISK Nr.2 - 200 Ft, utdnvéttel
(januari szamhoz)

o
O- negyed évre (500 Ft) - engedmény
O- fél évre (1000 Ft) - egy lemez ingyen
O- egy évre (1800 Ft) - hdrom lemez ingyen
Az Osszeget rézsaszin postautalvdnyon kell a
résziinkre feladni. [rjdk rd: ON DISK

Toplista
szavazolap

A legjobb jték:

PD

Megrendelem az Public Domain lemezét.
(Név, cim a tdloldalon ! ! 1)

A legjobb felhaszndléi program:

Sz4am | Tartalom

AMO001 | QRT (Quick Ray-Tracer)
AMO002 |JRComm, MSH, NIB

Ur e s
._I E I— y Utanvéttel * (3.5"): 200 Ft ** (5.25") 180 Ft
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Assembly haladoknak

Rovatvezets: URZ & Compi

Az AM elsd szdmdnak egy induld rovatat taldn
azzal illene kezdeni, hogy mégis mivel fog
foglalkozni. Ennél a rovatnél ezt kissé nehéz lenne
megfogalmazni, mivel valdszinfileg ez lesz a lap
legheterogénebb rovatainak egyike. Itt fognak helyet
kapni azon assembly nyelvl rutinok, amelyek a
mindennapi programoz4dsi gyakorlatban el8keriilnek,
de nagy szdmban lesznek specidlis feladatokat
megoldd programrészletek is. Alapvet8en két részre
fogjuk bontani a rovatot. Az egyik az operacids
rendszert is haszndlé programokkal foglalkozik majd,
mig a masik rész azokat célozza meg, akik a sebesség
novelése ill. a hardware adottsdgok jobb kihaszndldsa
érdekében a rendszer haszndlatit mellézve szeretnék
program jaikat megirni.

Elsd szdmunkban azon rutinokat kozdljiik,
amelyek az Gsszes e rovatban megjelend program
alapjul szolgdlnak may.

Ezen rutinok ill. makrék:

- Copperutasitas-makrék

- Memériafoglalds ill. felszabaditds

- Operdcids rendszer letiltdsa ill. engedélyezése
- Uj interrupt rutinok

COPPERUTASITAS-MAKROK

CMove macro ; Valoe,RegNum
MOVE utasitisa

dew2&% 111111110

dcw\l

endm

;A copper

CMoveL macro ;Valoe,FirstReg ;Longword
mozgatisa a custom két egymdst

dc.w 2&% 111111110 ;kovetS regiszterébe

dc.w \I>>16

dew (2+2)&% 111111110

dc.w \L &SI

endm

CWaitLin macro ;Line ;Virakozds adott
rasztersorra

dc.w (N &$ff)<<8B)!1

dc.w $ff00

endm

CWaitHor macro ;HorPos ;Virakozds adott
vizszintes pozicidra

de.w (N &$D)!1

dc.w $80fe

endm

CWaitHor2 macro ;HorPos
dc.w (\1&$D)1$8001

dc.w $80fc

endm

CWait macro ;Line, HorPos ;Virakozds adott pixel
elérésére

de.w (N &S$)<<B)((2&S$)!I1)

dc.w $fffe

CSkipLin macro ;line ;copper SKIP utasitds
dc.w ((\1&$fH)<<8)!1
dc.w $ff01

endm

CListEnd macro ;copper lista vége
dc.w $ffff $fffe

endm

PutCL macro ;a cmovel utasitds értékét
move.w \1,X2+6 ;viltoztatja

swap \l

move.w \1,2+2

swap \

endm

Példa:

even

clist cmove %1010001000000000,bplcon0
cscraddrl cmovel $6000,bpl1pth
cscraddr2 cmovel $6000,bpl2pth
cspraddrO cmovel $6000,sprOpth
cspraddrl cmovel $6000,spripth
cspraddr2 cmovel $6000,spr2pth
cspraddr3 cmovel $6000,spr3pth
cspraddr4 cmovel $6000,spr4pth
cspraddr5 cmovel $6000,spr5pth
cspraddré cmovel $6000,spr6pth
cspraddr7 cmovel $6000,spr7pth
cmove $38,ddfstrt

cmove $d0,ddfstop

cmove $2c81,diwstrt

cmove $fdcl,diwstop

cwaitlin 244

cmove %1000000000010000,intreq
clistend

endclist ;

clistsize equ endclist-clist

A sajit rendszer micializdldsa:

initcust movea.l 4,a6 ; régi copperlista cimének
lea gfxname,al ; elmentése

jsr openlib(a6)

move.l d0,a0

move.l $26(a0),oldclist

movea.l 4,a6

movea.l d0,al

jsr closelibrary(a6)

lea custom,a0
move.w intenar(a0),d0 ;interrupt dllapot elmentése
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move.w d0,irgstat
move.w #$7fff,intena(a0) ;interruptok letiltisa
move.l $6¢,intaddr ;interrupt cimek elmentése
move.l $68,it2addr
move.l #it2,$68 ;billentylizetmegszakitis
move.l #irq,$6c ;VBLANK v. coppermegszakitis
move.w #%1100000000010000,intena(a0)

;cl&bbi két megszakitds

sengedélyezése

lea $bfd100,a1 ;floppy motor megéllitdsa
move.b (al),d0

ori.b #%10001000,d0

move.b d0,(al)

belr.b #3,(al)

bset.b #3,(al)

move.l clistaddr,d0 ;copper lista bedllitdsa
move.l dO,coplich(a0)

move.w dmaconr(a0),d0 ; DMA 4llapot elmentése
andi.w #%0000011111111111,d0

move.w d0,dmastat

move.w #%1000011111100000,dmacon(a0) ;DMA
dllapot bedllitdsa

move.w #%0000000000011111,dmacon(a0)

movea.l musicaddr,a0 ;SoundTracker zene inditisa
clr.l1dO

Jr (a0)

s

gfxname dc.b "graphics.library",0
oldclist dc.1 0

resetcust movea.l musicaddr,a0 ;zene kikapcsoldsa
move.l #-1,d0

Fr (a0)
lea custom,a0

move.w dmastat,dO ;DMA dllapot visszaillitisa
ori.w #$8000,d0

move.w d0,dmacon(a0)

eori.w #$ffff,dO

move.w d0,dmacon(a0)

move.w #$7fff,intena(a0) ;interrupt dllapot és cimek
move.l intaddr,$6c ;visszaillftdsa

move.l it2addr,$68

move.w irgstat,d0

bset.l #15,d0

move.w d0,intena(a0)

move.l oldclist,coplich+custom ;copper lista
visszaill.

s

Uj megszakitisrutinok:

irq movem.l d0-3,-(sp)

clr.b irgflg
tst.b timer
beq.s timeend
subq.b #1 timer

timeend move.b #2535, rightfire
move.b potOdat+custom,d0
cmp.b oldpot,d0
beq.s norightfire
clr.b rightfire
move.b d0,oldpot
norightfire ;
movem.l (sp)+,d0-3
move.w #%0000000000010000,intreq+custom  ;¥*
Tte

timer dc.b 0
irgflg de.b O

it2 movem.l d0-1/a0,-(sp)
move.b $bfec01,d0

btst.1 #0,d0

beq.s novalidkey ;felenged
lea keytabl,a0

Isr.b #1,d0

andi.w #3$71,d0

move.b (a0,d0.w),dO

beq.s novalidkey
teszt move.b dO,key
move.b #3ff keyflag
novalidkey move.b $bfed01,d0
bset.b #6,$bfee01

belr.b #6,8bfeec01

move.w #8,custom+intreq
movem.l (sp)+,d0-1/a0

e

;1357 9bdf

keytabl dc.b $00,$00,$00,$00,$00,$00,500,$00 ;0
de.b $00,$00,$00,$00,$00,$00,$00,$00 ;1
dc.b $00,$00,$00,$00,$00,$00,$00,$00 ;2
dc.b $00,$00,$00,$00,$00,$00,$00,$00 ;3
deb $00,"+","*" /" "}" "[* SFA $FO 14
dc.b $F8,$F7,$F6,3F5,3F4 $F3,8F2,8F1 ;5
dc.b $a0,%$al,$a2,$a3,$00,"-",$00,$00 ;6
dc.b $00,$00,$1B,$0D,$0D,309,87f," " ;7
dcb "9"‘“8“."7"'"."'sm'“-"'"."‘",“ :8
dc.b "M","N","B"."V","C","X","Y"."-(" ;9
dc-b “6","5","4" 's(x)'u#u'uAu'u()u'uLu :a
dcb "K",".T"."H","G","F","D"."S","A" ;b
deb "3","2","1“,sm.“*".“U","P","0" c
deb "I“,“U”,"Z","T".“R“."E"."W"."Q" ;d
dc.b uon.sm'n\n'n;-l'uZ.u'uou'ﬂgu'tlsu e
dcb u7u'n6u'n5u'u4n'u3u‘u2u'u l",“‘" :f

A **_a| jeldlt sorban a regiszternek Ichet, hogy
miés bitjét kell tordlntink, ez attdl figg, hogy
VBLANK vagy COPER megszakitdst haszndlunk. A
megszakitdssal kapcsolatos ismeretekrdl a
hardware-programozds rovatban b8vebben
olvashatnak. A kdvetkez8 lapon a custom
regisztereket ldthatjuk. A kovetkez cikkekben clég
gyakran lesz sz6 réluk, eldl jiréban csak annyit, hogy
a $DFF000 (CUSTOM) cimtSl helyezkednek el, és ha
az ON DISK lemezt nem rendel jiik meg, akkor a
kovetkezd formdban érdemes begépelni Sket:

ADKCON equ $09E, stb.
URZ & Compi



Az aldbbi tdbldzat az Amiga gépek regiszterkiosztisat tartalmazza. Az els8 rovatban a regiszterek nevét, a masodikban
offesetjiiket (azaz eltoldsukat a SDFF000 cimhez képest), a harmadikban pedig elérhetségiiket adjuk meg. Az R-rel jeldlt
regiszter csak olvashat6 (READ), a W-vel jeldlt csak frhaté (WRITE), mig az S-sel jeldlt csak frhat6, de a kifrt adat nem

keriil dtvételre, csak az irds megtorténte szdmfit (STROBE). Az el6bbiek szerint tehdt a DMACONR regiszter a $DFF002
cimen érhetd el és csak olvashat6. =

Név OFFS. R/W Név OFFS. R/W Név OFFS. R/W
DMACONR 002 R COPINS 08C W BPLSDAT 118 W
VPOSR 004 R DIWSTRT 0BE W BPL6DAT 1A W
VHPOSR 006 R DIWSTOP 090 W SPROPTH 120 W
DSKDATR 008 ER DDFSTRT 092 W SPROPTL 122 W
JOYODAT 00A R DDFSTOP 094 W SPR1PTH 124 W
JOY1DAT 00C R DMACON 096 W SPR1PTL 126 W
CLXDAT 00E R CLXCON- 098 W SPR2PTH 128 W
ADKCONR 010 R INTENA 09A W SPR2PTL 12A W
POTODAT 012 R INTREQ 03C W SPR3PTH 12C W
POT1DAT 014 R ADKCON 09E W SPR3PTL 12E W
POTINP 016 R AUDOLCH 0A0 W SPR4PTH 130 W
SERDATR 018 R AUDOLCL 0A2 W SPR4PTL 132 W
DSKBYTR 01A R AUDOLEN 0A4 W SPR5PTH 134 W
INTENAR 01C R AUDOPER 0A6 W SPR5PTL 136 W
INTREQR 01E R AUDOVOL 0A8 W SPR6PTH 138 W
DSKPTH 020 W AUDODAT OAA W SPR6PTL 13A W
DSKPTL 022 W AUD1LCH 0BO W SPR7PTH 13C W
DSKLEN 024 W AUD1LCL oB2 W SPR7PTL 13E W
DSKDAT 026 W AUD1LEN oB4 W SPROPOS 140 W
REFPTR 028 W AUD1PER 0B6 W SPROCTL 142 W
VPOSW 02A W AUD1VOL oBs W SPRODATA 14 W
VHPOSW 02C W AUD1DAT 0OBA W SPRODATB 146 W
SERDAT 030 W AUD2LCH 0Co W SPR1POS 148 W
SERPER 032 W AUD2LCL 0oc2 W SPR1CTL 14A W
POTGO 034 W AUD2LEN 0C4 W SPR1DATA 14C W
STREQ 038 S AUD2PER 0oce W SPR1DATB 14E W
STRVBL 03A S AUD2VOL ocs W SPR2POS 150 W
STRHOR 03C S AUD2DAT 0OCA W SPR2CTL 152 W
STRLONG 03E S AUD3LCH obo W SPR2DATA 154 W
BLTCONO 040 W AUD3LCL ob2 W SPR2DATB 156 W
BLTCON1 042 W AUD3LEN ob4 W SPR3POS 158 W
BLTAFWM 044 W AUD3PER oD6 W SPR3CTL 15A W
BLTALWM 046 W AUD3VOL obs W SPR3DATA 15C W
BLTCPTH 048 W AUD3DAT ODA W SPR3DATB 15SE W
BLTCPTL 04A W BPL1PTH OE0O W SPR4POS 160 W
BLTBPTH 04C W BPL1PTL OE2 W SPR4CTL 162 W
BLTBPTL 04E W BPL2PTH OE4 W SPR4DATA 164 W
BLTAPTH 050 W BPL2PTL OE6 W SPR4DATB 166 W
BLTAPTL 052 W BPL3PTH OE8 W SPR5POS 168 W
BLTDPTH 054 W BPL3PTL OEA W SPR5CTL 16A W
BLTDPTL 056 W BPL4PTH OEC W SPR5DATA 16C W
BLTSIZE 058 W BPL4PTL OEE W SPR5DATB 16E W
BLTCMOD 060 W BPL5PTH OF0O W SPR6POS 170 W
BLTBMOD 062 W BPLSPTL OF2 W SPR6CTL 172 W
BLTAMOD 064 W BPL6PTH OF4 W SPREDATA 174 W
BLTDMOD 066 W BPL6PTL OF6 W SPREDATB 176 W
BLTCDAT 070 W BPLCONO 100 W SPR7POS 178 W
BLTBDAT 072 W BPLCON1 102 W SPR7CTL 17A W
BLTADAT 074 W BPLCON2 104 W SPR7DATA 17C W
COP1LCH 080 W BPL1MOD 108 W SPR7DATB 17E W
COP1LCL 082 W BPL2MOD 10A W COLORO00 180 W
COP2LCH 084 W BPL1DAT 110 W COLORO1 182 W
COP2LCL 086 W BPL2DAT 112 W
COPJMP1 088 S BPL3DAT 114 W
COPJMP2 08A S BPL4DAT 116 W COLOR31 1iBE W

Body Attila
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A BASIC-rdl kevésbé fontos tanfolyamot
szervezni, mint példdul az Assemblyhez,
hiszen arrdl toménytelen mennyiségi
szakirodalom létezik magyarul is.
Természetesen az Amiga Basic bizonyos
mértékben eltér a tobbitsl, ami megneheziti
a kezd6k dolgat, de azért nem til sok
munkdval hozza lehet szokni, 4t lehet 4llni
r4, meg is lehet szeretni.

Aki egy mésik gépril nyergel 4t az Amigara,
(a legtobben C-64-1r81), és nincs
kiilonGsebben nagy tapasztalatuk mas
programnyelvvel, szamitégéppel, teljesen
kezddk, csak BASIC-ben tudnak egyszerii
programocskdkat irni, nagyon nehezen
tudnak megbardatkozni az Amigén vald
programozgatis gondolataval.

Ha On is ilyen gondokkal kiizd, olvassa az
AMIGADOS rovatot ! A BASIC rovatban
most egy AK (abszoldt kezdGknek) sz616
bevezetdt olvashat, késdbb triikkdket, kis
tanulsdgos programocskdkat szeretnénk
kozreadni. Akinek ilyen van, kérjiik kiild je
el, szivesen kozoljitk ! (ha tal hosszi: ON
DISK)

Vissza az eredeti témahoz ! Eddigi C-64-¢l,
Spectrummal, TVC-vel, stb. térténd
munkank sordn megszokhattuk, hogy a gép
bekapcsoldsakor a BASIC bejelentkezik, és
elkezdhetiink vele dolgozni. Ez az Amiga
esetében nem igy van, mint ahogy az IBM
kompatibilis gépek esetében sem. Mig a kis
hdziszamitégépeken a BASIC ROM-ba volt
égetve, és induldskor azonnal aktivizalédott,
az Amigidn a BASIC-et lemezrél kell
betdlteni, és ugyanugy futtatni, mint barmely
mas programot. A géppel egyiitt kapjuk az
EXTRAS nevii lemezt, ami tartalmazza a
BASIC programot is. Ez tehat vildgossa teszi
szdmunkra azt a tényt, ami mondjuk a
C-64-en nem volt annyira szembetiinG, hogy
a BASIC nyelv, mint az Osszes tobbi,
tulajdonképpen egy gépi kédi program, ami
egyszeribbé, gyorsabbd, kevesebb
szakértelmet igénylGvé teszi a gép
programozasat.

Hogy hogyan inditsuk el akkor a BASIC-et ?
Bekapcsolas utdn tegyiik be a Workbench
lemezt, majd ha a befejez6dott a toltés,
cseréljilk ki a lemezt az EXTRAS-ra.
Klikkeljiink duplat a BASIC prg. ikonjira,
ett6]l az Amiga Basic automatikusan
bet61t6dik. Most tartunk ott, mint mikor a
C-64-est bekapcsoltuk; a BASIC készen dll a
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munkdra. Persze, ha mar egy kicsit
megismertik az AMIGADOS-t,
készithetiink magunknak egy olyan lemezt,
amit, ha reset, bekapcsolds utan betesziink a
meghajtoba, kozvetleniil bejelentkezik rdla a
BASIC.

Mi masban kiilonbdzik még az
AmigaBASIC ? Tulajdonképpen feliilrol
kompatibilis a standard Microsoft
Basic-ekkel. Tehat haszndlja a "normélis",
minden BASIC-ben benne 1év6 utasitisokat,
de kihasznilja az Amiga egyediiladllé
képességeit.

Kétféle iizemmodban dolgozhatunk, mint
minden mias BASIC-ben, a parancs, és a
program szerkesztési médban. Ha parancs
moédban dolgozunk, a beiitdtt utasitds
azonnal végrehajtédik, nem tdrolodik a
memoridban. [lyenkor az output ablakban
dolgozunk, itt is jelenik meg az eredmény.
Amennyiben egymads utédn tett parancsokbol
programot szeretnénk Osszerakni, ezt a list
ablakban tehetjilk meg. [lyenkor a program a
memoridban tarolédik, és ha ezt el akarjuk
inditani (futtatni), akkor a RUN parancsot
kell végrehajtatnunk.

Ennyi kis segitség utan vidgjunk bele a
kozepébe ! A géppel jott dokumenticio,
esetleg annak magyar nyelvii froditdsanak
segitségével el lehet indulni a BASIC
programozasban. (Persze haszndlhatjuk az
dltaldnos tankdnyveket is.) Az Amiga
specialitdsaival sok mas rovat foglalkozik,
azokat figyelemmel kell kisémni. Olvassa el,
irja be az AM-ben megjelend rovid
programokat, probal ja megérteni, hogyan
mikodnek ! (remélem a jovSben
eldarasztanak benniinket ilyenekkel, és nem
nekiink kell majd imi...)

Most a kovetkezS programot irja be a list
ablakba (el6szor bele kell klikkelni, és
sorszamot ne irjon, az AmigaBASIC-nek
nincs r4 sziiksége) A BB(KING) AM
software fejlesztl stidid "verhetetlen” cimi
Jtékprogram ja:

REM "verhetetlen"
CIKLUS:
INPUT "MONDJ EGY SZAMOT !",A
PRINT A+1; "EN NYERTEM !"
GOTO CIKLUS

Futassa le !
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Lisca: TRON

Ebben a rovatban olvaséink rovid, kozolhetd terjedelmd, de mégis haszndlhaté, mkodd, érdekes, latvdnyos
program jait tesszilk kozzé. Ez tulajdonképpen fliggetlen a programnyelvtdl, de szivesen vesziink BASIC

programokat is.

Ebben a szdmban Jazz egyik zsengé jét teszziik kozzé. Ez a program futtathatd, kész, és szuper jitékprogram. Egy
ideje Nr.1 az AM-nél | Az ember azon veszi észre magdt, hogy csak jitszik, és ftszik vele.

A TRON cimd film, illetve a "Lehet egy kérdéssel tobb 7" ¢. TV mfisorban alkalmazott videojiték
AmigaBASIC viéltozata. A Q,A,O, és P billentytikkel, és a JOY-al irdnyithatjuk. Nem érdemes dtimi két joyra,
mert az Amiga BASIC 4ltaldban leakad, ha joysticket kitiink az egér helyére. Erdekes a jtékot nehezit3 voros

négyzetek kirakdsi médja (ON TIMER GOSUB).

RANDOMIZE TIMER

SCREEN 2,320,256,2,1

WINDOW 2,,,0,2 : WINDOW OUTPUT 2
PALETTE 0,0,0,0: PALETTE 1,1,0,0
PALETTE 2,0,1,0: PALETTE 3,1,1,0

ON TIMER(1) GOSUB rutinka

ujra:

x1 =100:y1 = 100:x2 = 200:y2 = 100
d1 = 4:d2 = 3: vege=0

TIMER ON

WHILE vege=0
IF POINT(x1,y1) <> 0 THEN
vege=1:vX = x1:v¥=y1
IF POINT(x2,y2) <> 0 THEN
vege=2:vX = x2:v¥=y2
COLOR 2 : PSET(x1,y1)
COLOR 3 : PSET(x2,y2)

a$ = INKEY$

(| (| |
PON—=

1
= 1
IF a$ = "o" THEN d1
IF a$ = "p" THEN d1

a = STICK(2): b = STICK(3)
IFa=1THEN d2 = 4
IFa=-1THEN d2 = 3
IFb=1THENd2 =2
IFb=-1 THEN d2 = 1

IFd1 =3 THEN x1 =x1-1
IFdi =4 THEN x1 =x1 + 1

IF d2 = 2 THEN y2 = y2 + 1

IFd2=3THENXx2 =x2 -1

IFd2=4THEN x2 = x2 + 1
WEND

TIMER OFF
COLOR vege+1

FOR x=1TO 200

g= INT(RND*320) : h= INT(RND*256)
LINE (vX,vY)-(g,h)

NEXT x

a$ = INKEY$
WHILE a$ =™
a%$ = INKEYS$
WEND
IF a$ <> "q" THEN CLS:GOTO ujra

FORmMm=1TOO0OSTEP -.1
FORN=0TO3

PALETTE 1,m,0,0:PALETTE
2,0,m,0:PALETTE 3,m,m,0
NEXT n
NEXT m

WINDOW CLOSE 2: SCREEN CLOSE 2
END

rutinka:

rc=RND *30:ra=RND *290 :rb =
RND * 226
LINE(ra,rb)-(ra+rc,rb+rc),1,bf
RETURN
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Az Amigarol kezdOknek

AMIGADOS, tippek, tritkkok

Ez a rovat els6sorban azoknak szdl, akik vagy
most kivdnnak elindulni abban folyamatban,
hogy az Amigat elkezd jék programozni,
masrészt azoknak, akik egydltaldn nem akarnak
programozdssal foglalkozni, "az nekik magas",
de bizonyos dolgokra mégis sziikségiik van, el
kell tudjanak érni, ha kiillonbdzsé felhasznéloi
programokat haszndlni akamak.

Egy nagyon révid “"tanfolyam" utdn (igérem,
csak amennyi sziikséges) ratériink a konkrét
példédkra !

Melegen ajinlom minden ilyen cip8ben jard
amigdsnak Dr.Mészaros Laszl6 Nagy Amiga
Konyvét. (190ft) Ez az idedlis olvasmény
kezd&knek, de be kell valljuk férfiasan, hogy
volt olyan egyszeri kis triikkk, ami nagyon
hasznos, és az AM pillanatnyi
szerkeszt6ségébdl senki nem ismerte,
hasznélta... Szoval ezt a kis rekldmot ingyen
kiildtiilk Dr. Mészdros Laszlénak, akinek az
irdsait szivesen latnank az AM-ben.
WORKBENCH: az Amiga operacios rendszere.
Ez miikodteti az Amigat Ggy, hogy példaul
ikonok segitségével vizudlisan jelenjen meg
eldttiink, hogy milyen programok vannak a
lemezen.

AMIGADOS: ez az alap programrendszer,
amire a workbench épiil. Ez "mondja meg" a
gépnek, hogy egyes dolgokat, példdul lemez
tartalom jegyzék készitést, stb. hogyan kell
végrehajtani. A lemez tartalomjegyzékét a DIR
paranccsal lehet megnézni. Az ilyen DOS
parancsok a C (command) directoryban
(fiokban) vannak. A C directoryban 1év§
parancsok Osszessége alkotja az AMIGA
DOS-t. Ezek a parancsok nincsenek tehdt benne
a gép memorid jdban, hanem mikor haszndlni
akarjuk, akkor tolt6dik be a lemezrGl. Ha azon a
lemezen, ami a meghajtéban van, nincs rajta az
a parancs amit végre akarunk hajtani, akkor ez
nyilvanvaléan nem sikeriil, a DOS az
"UNKNOWN COMMAND", -ismeretlen
parancs hibaiizenetet irja ki. Ezzel a
problémaval majd késGbb foglalkozunk, a
Iényeg annak a megértése, hogy a DOS az adott
lemezen 1év6 parancsokat tud ja hasznélni.
Ezeket a parancsokat aztdn egymads utédn
irhatjuk, Osszeflizhetjiik egy Gj paranccsa,
elnevezhetjiik, és attdl kezdve azt azon a néven
a DOS, mint 4] utasitast fogja kezelni.

CLI: (command line interface) Ha megnyitjuk a
CLI-t, a billentylizeten kozvetleniil adhatjuk ki
a DOS parancsokat. Tehat nem réklikkeliink a
betett lemez ikon gira kétszer, mire megjelenik a
lemezen 1évd fdjlok ikonjai, hanem beirom a

CLI ablakba, hogy DIR, és erre a gép kiirja
sorban, betiikkel a lemezen 1évé fajlok nevét.

Kétféle lemez van. Bootolhatd, és a nem
bootolhaté. A bootolhaté lemezt, ha
bekapcsolds utdn beteszem a meghajtéba,
elkezdi majd tSlteni. Egy iires formattilt lemezt
az INSTALL paranccsal lehet bootolhatéva
tenni. Ha a lemezt a bels6 meghajtoba (df0:)
tettiik, akkor: INSTALL DFO: bootolhatévé
teszi azt. A bootolhaté lemez toltésekor az
Amiga a startup-sequence nevii fajlt tolti be. Ez
parancsok sorozata. Ezt mi a sajit célunknak
megfelelSen 4atalakithatjuk, de arra vigydzni
kell, hogy azok a parancsok legyenek rajta a
lemez C directory-jan, amiket a startup-
sequence fajlban haszndlni akarunk. Ezek az
utasitdsok 4ltaldban kiirjdk a bels6 6ra szerinti
1d6t, ddtumot, valamilyen iizenetet a felhasznélé
szamara, bedllitjdk a megfeleld billentylizetet.
Ezek utdn betdltik a workbench-et, vagy
elinditanak valamilyen mas programot. Gyakran
lehet arra sziikségiink, hogy a startup-sequence

fajlt 4tirjuk. Ha valamilyen program nem ugy .

kezeli a billentyiizetiinket, ahogy szeretnénk
(példdul forditva van az Y, és a Z helye),
valamilyen rekldmot szeretnénk kiirni a
képernydre toltés kozben, stb.

Nos, azt hiszem eleget "fecsegtem", éppen itt az
ideje, hogy valami hasznos dologrdl irjak:

DIR+

Hogyan nézhetjiik meg egy lemeziink
tartalom jegyzékét ? A Workbench csak az’
ikonnal rendelkezé fajlokat jeleniti meg, tehdt
az nem ad teljes képet. A CLI-b6l kiadhatjuk 2
DIR parancsot. Mint tudjuk, a parancsok
nincsenek a gép memonidjban, hanem lemezrdl
kell betdlteni. Ezért a DOS kémni fogja azta
lemezt amirSl bootoltunk. Ha ezt betessziik
meghajtéba akkor betdltédik a parancs, és végr
is hajtédik, tehat nem annak a lemeznek i
tartalom jegyzékét kapjuk meg, amelyiké
akarjuk. Ezen a problémén egy kis triikke
sgithetiink. A DIR + hatdséra elGszor betoltodik
a parancs, de nem hajtédik rogton végre!

"Kicserélhetjiik a lemezt, majd a return.

megnyomasdra megkapjuk annak a

tartalom jegyzékét. |

BB
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Ray-Tracing l.

Jaszberenyvi Mark rovata

A Ray-Tracing egy olyan médszer, amelynek segftségével 3D alakzatokat egy a felhasznal6 altal
megadott fénytani kdrnyezetben jelenfthetink meg.Egyes programok segftik a hatékony animaciék
létrehozdasat is. A 3D animécié sok kreatfv felhasznalé szamaéra fantaziét igényl6 szérakozast, sokak
szamdéra azonban megélhetést jelent.Ez azonban az Amiga szamft6gépek, és az olcsé genlock
interfészek, és szoftverek megjelenése el6tt kevesek privilégiuma lehetett, hiszen egy profi 3D
animaciés rendszer tdbb milli6 dollarba kerill, és a legolcsébb RISC PC-n futé alkalmazas is 15.000
dollarba keril, amely azonban gyengébb, mint egy 5000 dollarbél kiépitett Amiga konfiguracié...

Ez a magyaréazata annak, hogy a profi 3D grafikusok tdbb, mint a fele Amigat hasznal.

Err6l a témarél sorozatot indftunk, amelyben bemutatjuk a piacon 1év6 szoftvereket, majd Jaszberényi
Mark munkamdédszerét, tanacsait.

Az els6 Amiga ray-tracer 85-ben késziilt. Ez a program nem tudott til sokat: tikroz6d6 gémboket jelenftett
meg egy kockds talaj f6l6tt. Az RT-t egy nehezen érthetd nyelven programoztédk, és nem tartaimazott 3D
editort. A programot Eric Graham (rta, akinek a nevét azért is érdemes megjegyezni, mert neki mostanéig
meghatdroz6 szerepe van az Amiga ray-tracingben:a Sculpt csalddot kiad6é Byte by Byte cég elnoke. Graham
ezzel a programmal kész(tette a hires Juggler demot (zsonglér). Jéllehet az RT soha nem keriilt piacra,

jelent6ségét nem szabad aldbecsilni, mert tobb programozé,

ray-tracinggel az Amigén, mert lattdk a Jugglert.

Sculpt csalad

Graham palyafutdsa tehdt kordntsem

ért véget az RT-vel. Rovidesen

elkészillt egy sokkal komolyabb
programmal, a Sculpt 3D-vel,

amely 86 jlliusdban jelent meg.

Csak hdromszogeket tud kezelni, de

ezek lehetnek matt, fényes, vagy
tikroz6 haromszogek, és a szinik is
megadhaté. Mivel a program csak
hdromszogeket ismer, minden targy, még
egy gomb is hdromszoégekbédl kell, hogy
dlljon. Ahhoz, hogy egy gomb kell8en
simdnak tdnjon, nagyon sok hdromszoget kell
alkalmazni, ezért a Sculpt 3D elég lassu.
Ujdonsédgnak szamf(tott, hogy a targyakat egy 3D
editor segltségével lehetett tervezni, tehat nem
papfron kell a koordinatakat kiszam(tani, mint az
RT-ben. A Sculpt 3D lampédkat is kezel, amelyek
barhol elhelyezhet8k, szinesek is lehetnek,
megadhaté a fényerejik. A héattérvilagltas is
beéllithaté, és a program képes sima vagy kockas
talajt, egyszind, vagy szfndtmenetes eget is
haszndlni. A program tud kisebb, vagy nagyobb
képméretet, felbontdst haszndlni, és megadhaté,
hogy vonalakkal, egysz(n( lapokkal, vagy
ray-tracing felhasznéldsdval dolgozzon. Ennek a
jelent@sége, hogy az eredményt gyorsan meg
lehet tekinteni a vonalrajzolé (wireframe) médban,
és ha ez megfelel§, akkor kell kivarni a
ray-trace-elt kép elkész(téséhez szilkséges hosszl

és cég azért kezdett el foglalkozni

id6t.

Az eredeti Sculpt 3D
program mar nincs
forgalomban,

helyét a
tovabbfejlesztett
Sculpt 3DXL vette
4t. A Sculpt 3D-t az
Animate 3D kovette 87
janudrjaban, amely lehetévé
tette animécié készftését a Sculpt

3D segltségével. A két program
tovéabbfejlesztésébdl és kombinaciéjabol
alakult ki a Sculpt 4D program, amely
képességeivel, és $500-0s 4draval is a
"csaladfé". (kaphaté még egy olcsébb verziéja a
programnak, a Sculpt 4D Jr., amely tud animadini, de
nincs ray-tracing médja.) A Sculpt 4D sok mindenben
hasonlft elédjére, de sok ujdonségot is taldlhatunk.
Péld4ul az egész programot Ujralrtdk, gy sokkal
gyorsabb lett és javult a lemezkezelés is. A
programban harom uj grafikus algoritmus is helyet
kapott, az el6z6ek melett. Ezek viszonylag nagy
sebességgel, kozel ray-tracing min6ségld képeket
tudnak kész(teni. Ugyancsak tjdonsag a szévegek
megjelen(tése, a begépelt karakternek megfeleld féjit
a program automatikusan beolvassa és a 3D karaktert
a megadott poz(ziéndl elhelyezi. (A mésodik diszk
tartalmaz is egy ilyen karakterkészletet.)
Valészindieg ez a legnépszer(bb ray-tracing

program jelenleg Magyarorszdgon, és nem
vélationil



Silver es Turbo Silver

Most ismét visszaugrunk az id6ben 86-ba. Mike Holversonnak, az Impulse cég elndkének annyira tetszett a
Juggler Demo, hogy megvéltoztatta a cége profiljat: Macintosh hangdigitalizdlér6l Amiga grafikara tért
4t.Megblzott egy szam(tdstechnika szakos hallgatét a Minnesota-i Egyetemen, hogy (rjon neki egy
ray-tracing programot.Az Impulse cég 86 oktéberében hozta ki Silver néven ezt a programot. egy évvel
kés6bb, 87 novemberében jelenteti meg a tovabbfejlesztett Silver 2.0-t, és nem sokkal kés6bb, 88
janudrjdban a ma hasznélt Turbo Silver 3.0-t. Amig a Silver 1.0 csak egyszer( targyakbél (gomb, kocka,
henger) tudott bonyolultabbakat épfteni, addig a Turbo Silver-ben mar lehet komplikélt, sokszogekkel hatarolt
targyakat is kész(teni, valamint forgatni, nytjtani, vagy akar 2D keresztmetszetek alapjan 6sszeéllftani is.Az
editort (gy is nehézkes haszndlni, legaldbbis a Sculpt 4D editorjdhoz képest.A program eréssége azonban
nem az editor, hanem a grafikai megjelen(tés, a ray-tracing. Paraméterek egész sora adhaté meg, amelyek a
targy kildnbozé tulajdonsdgait 4llitjdk be. Ezek kdziil néhdny: simasdg, fényelnyelés, atlatszoség,
fényvisszaverés, fényhajlltds, stb. Minden targy kilénbdzé szin( lehet, vagy akér IFF kép is "raruhazhaté™. A
tdrgy anyagét kivédlaszthatjuk a beépltett tipusokbdél: lehet fa, marvany, tégla, stb. A Turbo Silver képes
animdciokat is kész(teni igy, hogy a targy litia megadhaté az id6ben, és a program minden poziciéban
elkész(ti a képet automatikusan. Az Impulse cég arul még egy segédprogramot is (Terrain), amely minimalis
felhasznél6i munkaval képes realisztikus talajt és hegyeket készlteni, fraktalok segltségével.

A Turbo Silver segltségével j6 min8ségld képek készithetdk (az IFF mintaadatok hasznélata, és a

fényelhajlftdés képessége miatt le is pipédlja a Sculpt 4D-t), a gyenge editor egy héatrany.

DBW

Ez egy "Public Domain" program, ami azt jelenti,
hogy nem pénzért keriil forgalomba, hanem a
nagy szamltégépes hélozatokrél letblithetd telefon
és modem segltségével. A program érdekessége,
hogy nem hasznél 3D editort, hanem a tdrgyakat,
és a futdsi paramétereket egy szoveges féjlban
kell megadni. A DBW 4ltal

hasznalt programnyelv sajnos

elég nehezen érthet6:s 00010
00.2.2.2.8.8.85 10100 12.5

barmilyen, a felhaszndlé ltal kitalalt képméret.
Az editor egy folyamatdbra szer(l meniirendszer
segltségével bonyolult képek kész(tését is
egyszer(vé teszi. Az Opticks ray-tracerje sokféle
lampédt tud kezelni (tobbek kozétt nap, pont,
hattérfény). A targyak anyaga (fém, m(anyag,
iiveg, stb.) kénnyen
bedllfthato és
véltoztathato.
Ez az Aatlagosnil

Ez a sor példaul egy gémbést "Erdekli, hogyan Kell vaamivel jobb ray-tracer

hataroz meg, a sz(n, reflekciés,

és egyéb paraméterekkel egyiitt. rel""llé tukor eémb
animaciot krealni
az Amigan 1"

Valészinlileg ez a nehezen
érthet8 nyelvezet az, ami miatt a
DBW nem &6rvend til nagy
népszer(ségnek. Kar, mivel a
ray-tracer nagyon jé,pilla-
natnyilag a legjobb az Amigan.
A DBW programban megadhat6 a
tikroz6dés és a simaség
mértéke, a targyak lehetnek
mintdsak, hullamosak, vagy
fraktélisak. Ez utébbi tulajdonsag
segltségével a természetben
taldlhaté targyak és ndvények
utdnozhatéak. A program héatranya, hogy elég
lassi: egy bonyolultabb kép elkészitése 20-30
orét is igénybe vehet.

C-Light
Ugyancsak ingyenes program, de méar kordntsem
olyan j6, mint a DBW. A C-Light tartalmaz egy 3D
editort, amellyel bonyolult tdrgyakat lehet tervezni
kocka, henger, gomb, kip felhasznédldsdval. Ezek
a targyak forgathaték, nagylthaték, és egymashoz
kapcsolhatéak. A program egyetlen
"szépséghibdja”, hogy nem HAM (4096 sz(n)
hasznal, hanem 32 szin(t, -gy az elkésziit képek
igen rondék, és semmire nem haszndlhatéak.

A legrosszabb ray-tracer.

Opticks

Az Incognito programja eredetileg "Public Domain™
volt, de az ij feljavitott verziét a cég mar pénzért
arulja. A program érdekessége, hogy sok
kilonleges képformatummal dolgozik, mint példaul
24 bit, X-specs 3D (sztereoszkopikus
szemilveggel nézhet§ 3D kép), Targa, vagy

Jaszberenyl Mark rovata a
Ray-Tracing technikarol...

nem vetekedhet a Sculpt
4D vagy a Turbo
Silverrel, de a specialis
képformatumai miatt
bizonyos esetekben 6|
hasznélhaté lehet.

imagine

Ez az Impulse cég
legtjabb terméke (1990
oktéber vége). A Turbo
Silver nehézkes editorja
helyébe egy jobb lép. Az
Gj editorlehetévé teszi 3D testek
Osszeragasztasat, egymaésbél kivagadsat, és még
sok hasonlé triilkkét. Az animdciot is tobb
iranyban tovébb fejlesztették: lehetfség van
arra, hogy egy targy az id6ben megvéltoztassa a
tulajdonségait, példaul egy mérvany gomb el&szér
4tlatsz6va, majd tikorré véltozzon. Az is
megvalésithaté, hogy egy targy az animécié soréan
atvaltozzon egy méasikba, méghozz4 gy, hogy a
felhaszndlé csak a kezdeti és a végs6 targyat adja
meg, és ehhez a program packautomatikusan
kiszdmi(tja a kdzbens8 helyzeteket (morphing).
Sajnos tébbet nem tudok (rni a programrél, mivel
még meg sem jelent...

3D Professional

AProgressive Peripherals & Software cég 3D
programja ez év szeptemberében jelent meg.
Magét a programot még nem tudtam megszerezni,
fgy a képességeit illet6leg a cég tédjékoztatéjara
vagyok utalva. A Deluxe Paint stflusd editor
segltségével, a vonalakkal, vagy lapokkal
megrajzolt targyak konnyen kezelhetSek. Lehet
ket nagyftani, kicsiny(teni, nydjtani, tikrdzni,
feldarabolni, stb.



Hegyek és fak készlthetSk fraktdlok segltségével, és
barmilyen 2D karakterkészlettel rt szdéveg
kinydjthaté a harmadik dimenziéba.

A program sokféle képformétumban dolgozik,
tobbekkézott: HAM, 24 bit, X-Specs, RGB, és
Postscript. A tdrgyak anyaga is sokféle lehet: fa, fém,
marvédn, hé, vagy béarmilyen 2D kép, és a
tulajdonsagok sok paramétere megvaltoztathaté.
Maximum 99 l&mpa helyezhet6 el a térben, és ezek
szine fényer8ssége és fajtdja is megadhaté. A
program ray-tracing helyett Phong-arnyékolast
haszndl, amivel nem lehet minden optikai effektust
szimuldlni (fényelhajlté és tikrézé targyak), de
sokkal gyorsabb, mint a ray-tracing.

A programot rekldmoz6 képek j6 mindséglek, és
a lefras (a rekldmfogdsokat elhagyva is) egy
nagyon j6 programot [gér.

iInterchange

Nem ray-tracer, de fontossdga miatt érdemes a
nevét megemlfteni. A Szndesis cég programja
lehet&vé teszi az amiigy inkompatibilis ray-tracerek
kozotti informdciécserét. A programbeolvassa az
egyik 3D editor altal készitett fajit, és kimenti egy
masik formatuméaban. A program 4dltal kezelt
formatumok: Sculpt csalad, Silver, Turbo Silver,
Videoscape 3D, Forms in Flight, Caligari, Animator
Apprentice. Mivel aprogramot folyamatosan
fejlesztik, ez a lista valészin(leg nem teljes.

Ha valaki egyszerre tobb ray-tracert akar
hasznéini kombindlva, a legszebb eredmény
legrovidebb iddn beliil torténd elérése
érdekében, az interchange egy nélkiilozhetetlen
program.
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CRT

Ez is egy ingyenes program. Viszonylag gyors, és a
kész(tett képek nagyon j6 min8ségdek. A QRT is,
mint a DBW egy specidlis nyelv segltségével
programozhaté, de ezé sokkal egyszer(bb.
SPHERE ( loc= (5,10,100)

radius=12.5)
A fenti utasftds egy 12.5 egység sugari gombot
helyez el az (5,10,100) poziciéban. Egy test alakja
hdromszodgek segltségével, vagy egy 3D fiuggvény
alapjan adhaté meg. Emellett hasznélhatunk
beépltett targyakat is (gdomb, henger, kip, stb.).
Megadhaté a simasdg, hattérfény, adrnyékok,
kilonbdz8 anyagok fényelnyelése, és fényelhajldsa
(nagyflté készltése islehetséges). Mivel a tikrozés
megadhaté kiildn a piros, zold, kék fényre is, gy
lehet barmilyen szind tikrot késziteni. LAmpékat
minden mennyiségben lehet elhelyezni, és ezek
szlne, pozlciéja, és fényer§ssége megadhaté.
Mintdkat is lehet a targyakra rakni, és egy minta
részeinek barmely tulajdonséga kiilonb6z6 lehet, gy
lehetséges példaul olyan "kockak&™ mintat kész(teni,
ahol az egyik négyzet tikor, a mésik liveg, és Igy
tovabb.
Egyszerd programnyelve, gyorsasidga, 6s a
kivalé képmindsége miatt a jobb ray-tracerek
kozé tartozik.

Caligcari Consumer es Professional

Az Octree cég mar 88-ban bemutatta a Caligari Professional kezdetleges verziéjat, de tobb, mint két évet
kellett vami a kész program megjelenésére. A Caligari Professional a legdragdbb Amiga 3D program, $1995-os
araval ( a Consumer verzié $250-ba keriil). :

Mindkét véltozattartalmazza a hires editort, amely inkdbb hasonlit egy repiil6gép-szimulétorra, mint a Sculpt,
vagy Turbo Silver editorjaira. Az egér segltségével nagyon gyorsan lehet mozogni a vonalakkal dbrézolt testek
kordl a 3D térben. Hasonléképpen mozgathatunk, forgathatunk tdargyakat, az eredmény azonnal megjelenik a
képernydn. Bonyolultabb tdrgyak egyszer(bb testekbél alak(thatok ki (pl. gémb, kocka, henger), amelyek
forgathat6k, nagyfthaték, nydjthaték, stb. Lehetséges targyak készltése 2D lapokbdl is, amelyeket a program
“kinyljt™ a harmadik dimenziéba. .
Tetszdleges szamli ldmpét haszndlhatunk, ezek fényeréssége killdon-kiillén megadhaté. A consumer verzié nem
haszndl ray-tracinget, hanem lapokkal hatérolt nagyfelbontéasii 16 szin(, vagy kisfelbontdst 32 szin(d kdépeket
kész(t.Az Octree cég szerint a Professional verzié animécidra is képes, és jobb min6ségd képeket kész(t:
példaul HAM (4096 szin), 24 bit (16.7 millié szfn). Itt jegyzem meg, hogy a 24-bit képek pack megjelenftéséhez
killén grafikus kartydra van szilkség. .
Osszeloglaldsként eimondhaté, hogy a Caligari editorja pillanatnyilag a legjobb az Amigén (6s
valészinfileg barmilyen személyi szdmftégépen), de a gyenge megjelenfitési lehetdségek miatt
érdemesebb a vele elkészitett tArgyakat a Turbo Silverbe, vagy a Sculpt 4D-be 4tteni, és ott dolgozni
velilk tovébb. (14sd Interchange |)

(Folytatjuk)

Grafikusok !

Televiziés anyagok készitéséhez Team-et szerveziink.
Keresiink 2D, és 3D animatorokat, sajat géppel, tapasztalatttal.
Bordas Bence: 1-567-489
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MOKkKka s kacaggas

Ebben a rovatban humoros irdsokat, torténeteket - -
kézllink. Varjuk olvasdink irasait is.

Amiga interju

Shay Addams alapjan (rta: BBS

Egyédtaldn nem konny(d interjit készlteni egy
szam(tégéppel. El6szoris meg kell tanulni gépi
nyelven beszélni. Az "Evelyn Woods™ hexa-olvasé
tanfolyamon ért katasztréfélis kudarcsorozat utdn
azonban kénytelen voltam foladni, és inkdabb
béreltem egy tolmacsot. Aztdn el kellett déntenem
mely amigakkal prébédlkozzak. A 3000-es a hasét
fogta a rohogéstdl, széba sem 4llt egy olyan
senkivel, mint én. A 2500-as sietett egy
sajtékonferenciara. [gy aztan leegyszer(isédott a
dontés: 500, 1000, 2000 |

AM: Milyen érzés egyiitt élni a nyomaszto tudattal,
hogy a gydkereik egy olyan céghez vezetnek
vissza, amely torpe méretd joystick gyartdsra
specializdlécott, nem is beszélve a kéteshir(
"joy-boardrél” ?

AMIGA 1000: Tulajdonképpen igenis biiszke-
séggel tolt el, hogy az 6seimet olyan alakok
kfinoztak, nyluztdk, csavargattak fdjdalmas
pozici6kba, akiknek a magasztos életcéljuk
minddssze néhdny (rhajé lelovése volt, amolyan
"Megdéglessz te nyomorult szérnyeteg” stflusban.
Emiatt ugyanis Ggy érzem, a csalddom nagyban
hozzajarult az amerikai életforma kialak(tidsdhoz.
AMIGA 500: Na, csak ne viccelddjink a
"joy-boarddal”, Mr.hetedhétfejd jatékteszter | Erés
a gyanim, hogy on is tobb id6t toltott az én
nagyrabecs(lt nagypapdm bugyuta jdtkék-
programok altal torténd inzultdlasdval, mint az
amazonasi es6erdék pusztuldsdnak, vagy az
Uveghéazeffektus tanulmanyozasdval...

AMIGA 2000: Hogy mi? Joystick ? "joy-board" ?|
Bizonyara valami mas géppel kever 6ssze...

AM: Nos, ha médr itt tartunk, ha tényleg mas
gépnek kellene lenniiik, melyik lenne az ?

AMIGA 2000: én egy MS-DOS gép lennék. Imadok
IBM kompatibilis lenni. Akkor aztan lenézhetnék
mindenkit |

AMIGA 500: én egy APPLE Il lennék. Rogton el is
mehetnék egy j6 hosszi vakaciéra, hiszen senki
nem (r APPLE szoftvert manapség...

AMIGA 1000: én egy SINCLAIR-TIMEX 1000-es
lennék, hiszen akkor megtarthatndm legaldbb a
csalddnevemet.

AM: Mi a véleményilk a tényrél, hogy a szoftverek
nagytobbségét més gépeken fejlesztik, és csak
atfrjdk amigdra ? Melléz6ttnek, méasodrend(nek,
vagy csak egyszer(ien visszatasz(ténak érzik
magukat emiatt ?

AMIGA 500: bizonyos szempontb6l ez csak
elényos az amigdsok szadmara, mert a programok
kiforrottabbak, és ez j6 nekiink is, mert kevésbé
kell attél tartanunk, hogy hiilye jatékprogram
kdzbeni guru miatt kitapossdk a
mikroprocesszorainkat.

AM: apropé6 jatékprogram. Melyik a
kedvencetek?

AMIGA 500: nem a szamftégépek jatszanak,
hanem uncsi emberek. Nekiink kdzben dolgozni
kell, jobbra-balra pakolgatni a nagy marha
bobokat, nyomon kévetni az dsszes ilyen
bitet-bajtot, amf(g ti ott kint szérakaztok!|

AM: mégis, hogyan szérakozik egy Amiga ?
AMIGA 1000: nos, én imadok lemezeket
megragcsalni. Azon mindfg marha jékat lehet
mulatni.

AMIGA 500: szérakozés 7| Harom hénapja mést
sem csindlok, mint leveleket nyomtatok,
tdabidzatokat kezelek, és Szent Amper,
adatbazist egy palinak, akinek egy postai
megrendeléses cipdfényes(té véllalata van | Miért
nem kaphatok én egy &lldst az MTV-nél ahol
Madonna melle f61é helyezhetnék feliratokat ?|
AMIGA 2000: szerintem nincs iid(tébb széra-
kozd4s, mint egy egészséges, szupervaratian
GURU MEDITATION ERROR, mikor a kliens
éppen élete legfantasztikusabb cstcsat déntené
meg Tetrisben.

AM: valami pletyus ?

AMIGA 2000: Igen, ligy halottam, hogy a
Kickstart (rigéstart) kovetkez6 verzidja bedug
egy ugrékotelet az egérportba, amikor On
raszakad az ON kapcsoléra.

AMIGA 500: az anyakartyamat majd az
anyéskartya fogja felvaltani, és a MAC emolé&cion
kivdl a 3000-es még ELVIS imperszonéciéra is
képes lesz. Ugyanakkor AGNUS egyre hizik,
lassan sajat dobozra és tdpfesziltségre lesz
sziiksége.

AMIGA 1000: azt halottam, hogy a Commodore
a tovdbbfejlesztett vdsérlds uténi szolgal-
tatdsokon kiv(l gyermektdmogatést fog nydujtani
az elhagyott C-64-esek szdmaéra. Ez igazén szép
téliik, nem? En is nyugdfjazédsra késziilék
lassan...
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Jon a Video
Pirités ?

Nem, kedves olvasé, nem az
tértént, hogy kifogytunk az
anyagbdél, és az On
boldogltasara betesziink egy
"kis szinest"™ egy
kenyérpir(térél, ami reggel
félébreszt, lejatsza a kedvenc
klippjeinket, és folszolgdlja a
teat pirftossal.

A VIDEO TOASTER (Video
Pir(t6) a NEWTEK cég 4ltal
fejlesztés alatt 4ll6 szuper
csomag. Tulajdonképpen az
Amiga videdzas teljesen uj
fejezete kezdddik majd meg a
Toaster megjelenésével. Ez a
berendezés az Amiga 2000-es
video-slot-jaba csatlakozik. Az
1600 $-ba keril8 csomag
tartalmazza a hihetetlen
képességekkel rendelkezd
hardvert, é(s a kihasznaldsat
lehetévé tevd szoftvert is. A
lényeg, hogy a Toaster
segltségével az Amiga egy
protessziondlis
posztprodukciés stiadiévé
alakul. Minden tlilzds nélkiil.
Nem is csoda, hogy allltélag
sokan csak azért vesznek
mostandban Amiga 2000-est,
hogy hasznali tudjak majd a
Toastert. Egyenlére a VT még
nem kaphat6, sajnos nem is
tudhatjuk pontosan, mikor kertiil
majd piacra. Pletyka szinten
tudjuk, hogy taldan az NTSC
verzié mér bekerilhet a 90-es
kardcsonyfa ala. Az Amiga
World-ben megjelentek alapjan
csak jov8 szeptember lesz a
nagy nap, de még az is eltart
majd néhdny hdénapig, mire
kielégftik a sok ezer
megrendeld igényét. A
kovetkez8 szamunkban
részletesen fogunk (rni a Video
Toasterr8l, ha On a profi
videés lizletben utazik, nem
szalaszthatja el...

Olcsdé turbo

kartya

Ameddig csak jatékra
hasznéljuk kedvenc Amigankat
minden bizonnyal teljes
mértékben meg vagyunk
elégedve a sebességével.
Amint azonban ray-tracelt
grafikdkat kivanunk leképezni,
lézernyomtatétajlokat
készfteni, stb. ra kell, hogy
débbenjink, hogy a
7.14Mhz-en futé gépiink csak
fgy: LASSU. Megoldés persze
van, és volt is: turbokértya. A
véltozds csak annyi, hogy az
oktéberi német Amiga
Magazinban megjelent teszt
szerint a Tornado 14 MHz
kartydja mindossze kb. 500
DM-be keriil. Ez hasznalhaté
az 500-ashoz, 1000-eshez, és
a 2000-es géphez is.
Megvésdrolhaté: Rossmiiller
Handshake Gmbh. Neuer
Markt 21. 5309 Meckenheim.
Tel.: 02225/2061-62-63

Megvan az ara a
3000-esnek !

Nand, hogy megvan, nem is
kicsi. Ami 0jdonsdg, hogy
mostandban mar egy-két
hardver dealer hirdetésében
mar nem az &ll, hogy telefonon
érdeklédjink az ar feldl,
hanem, hogy n ezer DM, $,
stb. (6-8000 DM)

A 3000-es sok Ujdonsagot hord
magaban. Alapkiépl(tésben is
25Mhz-en fut, tud néhdany uj,
még magasabb felbontdst
kezelni, és az operdcibs
rendszerét is "modernizaitak".
Rovidesen kézoélni fogunk egy
tanulményt a kilénb6zé turbo
kartyakkal felspeéecizett
2000-esekrél, 2500-asokrol, és
a "csupasz" 3000-esrdl.
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Amiga, mint profi

3D workstation ?

Az oktéberi Broadcast '90
kidllftdson minden érdekléd§
megtekinthette a RODIN 3D
professziondlis animéaciés
rendszert. Robert Hedinger dur,
a SCHIBLI VISION
videografikusa tartott
szamunkra egy leny(dgéz§
demonstraciét. EiImondta, hogy
nédluk is hasznalnak A-2000-es
gépeket a modelezésre, de a
leképezést a a RODIN-re
blzzak.

IBM A500

Az IBM kompatibilitds eddig
csak a 2000-es gépeken volt
megoldhaté az XT, vagy az AT
bridgeboard seglitségével. Am
ennek vége, megjelent a piacon
a Power Pc-Board az
500-ashoz is. A miszi ara 798
DM.

A Vortex terméke az AT
emulator az 500-ashoz, az
ATonce. Egy B0286-0s
processzor 8Mhz-en ketyeg
benne, MS-DOS 2.11-es
kompatibilis. A bels§
meghaijtébdl is olvasni tudja a
720K-s IBM lemezeket. Egy
1MB-os gép 640K-val 4ll fel az
MS-DOS szamara. Az ATonce
CGA, Hercules, Toshiba T3100,
é6s az Olivetti-G0317-es
grafikus kéartydkat tudja
emulalini.

Valamiféle emuléacié létezik
szoftver tton is. Az MS-DOS
TRANSFORMER nevd
programmal, amit a kévetkez§
szamunkban tesztelni fogunk,
képes az MS-DOS
formatumban (rni, és olvasni,
s6t programokat futtatni is. Ez a
médszer azonban
megbocséthatatlanul lassl, a
landmark speed test negatlvba

megy...
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A B(in6zés
melegagya: A

SYNCHRO
EXPRESS

A programok feltérése, és
illegdlis médsoldsa teljesen
hétkéznapi dolog az egész
vilAgon. Nyugaton a
meg(télése inkdbb az ardhizi
lopaséhoz, hasonlfthaté. Az
ember valakinek a munké&jat,
termékét egyszerlen fizetés
nélkil ellopja. Itthon
Magyarorszdgon rdadéasul ez
teljesen nyfltan is folyik, a
feltort programokat pénzért
arusfté (1) "véllalkozék"
Gjsdgokban hirdetik
szolgédltatasaikat. Ez teljesen
elképzelhetetlen lenne, egy
nyugati orszagban, ahol
dltaldban mdkodik szoftver
renddrség, de semmiképpen
nem (Gsznd meg az illet§
hosszabb ideig feljelentés
nélkiil.

A védett programok mésoldsa
egy ilyen hardvertermék
megjelenése elbtt valamiféle
nehézséget okozott.

A Synchro Express ll-vel (69%)
kb. 50 médsodperc alatt
atmdsolhatunk egy lemezt egy
kétmeghajtés konfigurdcién.
Minden lemezt, akdrmit
szenved ki a szegény
programozdé. A rendszer
ugyantgy mdkodik, mint azok
a duplikdlé gépek, amikkel a
programokat sokszorosf(tjdk.
Ennek a rendszernek tehat
semmi kéze barmiféle
DOS-hoz, egyszer(ien a két
meghajté szinkronoz4lt
munkdjaval fizikailag kész(t
maésolatot a lemezrdl. Az (izlet
kézenfekv6. Megveszem az
eredeti terméket. Lemdsolom,
mint egy kazettdt (100%-ig
biztos médszer. Na j6, legyen
99 - murphy koefficiens), majd
fénymasolom a dokumentaciot,

hogy a kliensem, akinek
negyed aron eladom az
illegalis masolatot, valaszolni
tudjon a kellemetlenkedd
kérdésekre, amit a progran
ellen8rzésként tesz fel...
Mindenki j6! jar. Kivéve
egyvalakit.

Pletyka szinten értesiltiink
réla, hogy valaki ismeri a
Synchro Express rajzét, meg is
tudja épflteni, itt
Magyarorszdgon. Persze
ranézésre nem is
ordongosség, egy egyszer(
nydk, rajta 2 IC. Ennyi az
egeész...

Workbench 2.0

Uj workbench verzié jelent meg
az Amigan, a 2.0-a4s. Sok
mindenben teljesen Ujat nyldijt.
Madr kinézetre is mds, jobban
szervezett ablakokkal dolgozik,
az Amigdhoz méltébb 3D
hatdst grafikdval megjelenftve.
Az GUj WB-et kényelmes
hasznalni. Itt valéban majdnem
mindent megoldhatunk a
WB-bdél, nem kell CLI-be
menniink. Példaul
kilistdzhatunk minden file-t a
lemezen, akkor is ha nem
tartaimaz info file-t.

Ez az 0j verzié mar kezd gy
kinézni, ahogy minimum ki kell
néznie egy "gréf Amiga von
multitasking™ operdcioés
rendszernek.

A kdvetkez8 szamunkban
részletesen (rjuk le a
valtoztatasokat.

Tobb szin az
Amigankon ?

Pletyka szerint a Black Belt
Systems, egy olyan ketyerén
dolgozik, amit a monitor, és az
RGB csatlakoz6 kozé kell
kotnink, és a gépink uj
grafikus moédok
megjelenftésére lesz képes.
256 szirkearnyalat-(256 szin
-256-0s paletta)

256 Color mode- (256 szin, 16

milliés paletta)

-HAM-E kiterjesztett HAM mdd
(262.144 szin, 16 milliés
paletta)

A rendszerszoftver 16 szind
HIRES képként kezeli az uj
formatumokat. Az (gy kotott
gépink tokéletesen mkodik
overscan, és interlace médban,
és a megjelenftés nem is
lassabb, tehé&t lehet animaci6t
készlteni az (ij médokban,,,

Az (j formatumokat kihasznalni
kivdné grafikus, ray-tracer,
digitalizdl6, scanner
szoftvereken Kkis
véaltoztatdsokat kell eszk6zdlini.
Allitélag a Black Belt Systems
mar felvette a kapcsolatot az
Osszes ilyen szoftvercéggel.
Az ara? 300 dollar lesz, és a
megjelenés februarban
véarhaté. Az USA-ban (és csak
NTSC-ben ?)

THE POWER BREAKS THROUGH...

5 I

Action Replay

A vardzslatos sz6: Action
Replay cartridge az Amigahoz.
Kaléz médsolatai maAris
mdkédnek Magyarorszagon.
Ez persze nem csoda, vannak
itt agyak, csak az még nem
jutott eszilkbe, hogy mennyivel
tobbet kereshetnének, ha egy
hajszdlnyival tobbet jartatnak,
és sajat fejlesztésd
hardvertermékeket
szdllftananak nyugatra. Oda,
ahol boldogan fizetnek 20
dollart egy joystick, egér
dtkapcsoléért, és otvenet, ha
automatikus.

Az Action Replay
elengedhetetien segédeszkodze
minden crackernek, vagy intro
készftének. Segltségével
gombnyomadsra akar az egész
memdaria tartalméat lemezre
veszi, vagy az éppen ernydn
lévé képet. Gombnyomaésra
lehet vele zenét is lopni.
Persze tud sokmast is.

Erdekli ?

Figyelje az AM-et tovéabbi
részletekért | (januar...)
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ON LINE

Azt hiszem egyetlen kezemen meg lehetne
szamolni Magyarorszdgon azokat, akik
Amigin modemet hasznilnak, illetve tagjai
valamelyik modemes hdlézatnak. Mégis azt
hissziik érdekes a téma, érdekelni sokakat
érdekel.

Ahhoz, hogy telefonvonalon informéaciét
tudjunk atvinni két szdmitégép kozott,
mind&ssze egy modemre van sziikségiink a
hardver tekintetében. Az Amigdhoz 100
dolldr alatt, 250 DM koriili 4ron
vdasdrolhatunk egyet. viarjuk annak a
Jelentkezését, akinek van modem épitésében
tapasztalata, amit megosztana az olvasGkkal.
Kiilonféle modemeket drulnak, van amelyik
automatikusan fel tudja hivni a kivant
szamot (auto dial), van amelyiknél nekiink
kell manudlisan tdrcsdzni, és csak akkor
inditani a modemet, ha kicséng a vonal
miasik végén 1évs dllomds telefon ja.
Kiilonbség lehet még az adatdtvitel
sebességében is 300 t61 2400 baud (bit per
szekundum). Az adatitvitelre a
legelterjedtebb szabvadny az RS-232-es.
Mivel ez szamit6géptll tel jesen fiiggetlen, ez
azt jelenti, hogy két kiilonbdzd gép is
kapcsolatba l1éphet egymdssal, mint pl. IBM,
Amiga, vagy Atari.

Szoftver részrdl sziitkségiink van egy
telecommunikacids programra. Ezekbdl is
tobb féle 1étezik természetesen, de a legjobb
az egy PD szoftver, a JRComm. Ennek a
lefrdsat is kzolni kivanjuk a kézel ovGében,
de mér most is megrendelhetS az AM PD
kOnyvtarabol.

Most azonban nézziik végéig roviden, hogy
mire is jO ez az egész.

1. a legegyszeriibb esetben arra, hogy két
felhaszndld, akar egy ocednon keresztiil is
telefonkapcsolatot 1étesithet, és tetszGleges
fajlokat kiildhetnek egymésnak pillanatok
alatt. Nem kell megvarniuk a postat...
Képzel ¥k el, mennyivel egyszeriibb lenne az
AM munkéja, ha mindenkinek lenne
modem je (de legaldbb telefonja...), és az
elkésziilt cikkeket azon lehetne nekiink
elkiildeni. Igy persze nem csak szdveges
fdjlokat kiild6zgethetiink, hanem futtathaté
programokat is.

Két gép Osszekapcsolhatd kiilonbozd
Jatékokhoz, amit ketten kell jatszani. Az
Osszes magdra valamit is adé
sakkprogrammal lehet modemen kersztiil

jJitszani (az mas kérdés, hogy nem olcsd).
Vagy modemen keresztiil jatszhat6 péld4dul a
Falcon nevii repiilésszimuldtor. A modem
segitségével egymads ellen folytathatunk
légiharcot. Még nem sikeriilt kiprébilnom,
de mindenestre még hallani is izgalmas,
nem? Itt jegyzem meg, hogy két gép
oOsszekithetd a telefonvonal nélkiil i1s, egy
RS-232 kébellel, ezt hivjdk NULL-MODEM
Osszekottetésnek, vagy Null-modemnek. A
Falcon igy is jitszhato.

A legtobb nyugati tjsdgot olyan
szamitégépes rendszerrel készitik, hogy az
Ujsdgird akar rddidtelefonon, vagy satellite
telefonon folhivja a szerkesztOséget, és a
modemen keresztiil a laptop PC-)3ébél
bekiildi az irdsat, amit akdr rogton
dolgozhatnak fel tovdabb. Az ajsdgird
hozziférhet a szerkeszt8ség hiradatbizisdhoz
is, ami megkonnyiti a munkajat.

A fenti néhdny példan keresztiil két egyedi
szamitGgép, illetve egy egyedi szamitogép,
és egy helyi hialdézatba kapcsolt
szamitogéprendszer (szerkesztOség) kozott
adatitvitel lehetGségeit illusztraltuk. Ettdl
mindségileg kiilonbozd kapcsolatot jelent,
mikor nem csak két felhaszndalé 4all
kapcsolatban, hanem belépnek valamilyen
hilézatba, ami sok szolgéltatas nyijt.

A kisebbek, amelyek 4ltaldban teljesen
ingyenesek (persze a telefonszamlankat azért
nem fizeti ki...) a BBS-ek (Bulletin Board
System). Magyarra forditani "elektronikus
hirdetStabla" néven szoktdk, ami nagy jbol
fedi is az eredeti név jlentését. A sok ezer
BBS (nem tilzas !') mindegyikét valamilyen
szempontbdl egyezd érdekl&désii emberek
haszndljdk. Ez 4dltaldban azonos
szamitégépet haszndl6 felhaszndldk korét
jelenti, de nem feltétleniil. Mégegyszer
szeretném hangsilyozni, hogy egymassal
inkompatibilis gépek is kapcsolatba
keriilhetnek egymassal modemen keresztiil,
ha mindkettS ismeri a kommunik4cié sordn
hasznélt szabvanyt, protokolt. Mire is j6 egy
BBS ? Sok-sok oldal, megabyte informacio
irhaté r4, és olvashaté le réla. Oldalak
vannak rajta, amirSl hireket olvashatunk,
vannak iizend oldalak, amin hasonlé
érdekl6dési kord felhaszndldknak,
bariatoknak iizeneteket kiildhetiink, akar
hirdetést is adhatunk fel. Bizonyos oldalakon
a felhaszn4l6k tapasztalataikat irjik le,
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melyik a legjobb hardisk, ezt, és ezt a
programot, hogyan sikeriilt végigjitszani,
hogyan haszndlhatjuk a tdbldzatkezelSnket
leghatdsosabban, stb.

A BBS-ek szinte mindegyike rendelkezik
PD szoftver konyvtarral. Erre barki foltolthet
"UPLOAD" és letdlthet "DOWNLOAD"
programokat, amit barki szabadon
haszndlhat. A PD programok gyakran
nagyon szinvonalasak, mint példdul a QRT,
ami az egyik legjobb ray-tracer az Amigén,
vagy a mar emlitett JRComm, ami
nevezetesen a leg jobb telekommunikacids
szoftver. Mivel a BBS tdrol6kapacitdsa nem
korldtlan, a rajta tdrolt informacié nagy része
tomoritett d1lapotban van. A letdltott
programokat, fajlokat ki kell csomagolnunk,
mielStt haszndlni akarjuk. Erre valék a
tomoritd programok, amikbdl persze
taldlunk a BBS-en is (rendszerint nem
tomoritve...)

Vannak olyan nagy hdlézatok is, amelyekre
a bejelentkezés, elifizetés pénzbe keriil.
Ezek sokkal magasabb szinti
szolgéltatdsokat nyid jtanak, mint az ingyenes
BBS-ek. Ezek mar kevésbé specializiltak,
tobb fajta gép tulajdonosai, felhaszndloéi a
tagjai, és 4ltaldban sokkal nagyobb teriiletet
olelnek fol. Naprakész t6zsdeinformacio,
tobb szamitdstechnikai 0 jsag tel jes tartalma,
é16 konferencidk, tanfolyamok, sokan
Jatszott kalandjiatékok, PD, Shareware
konyvtirak, programfejleszt§i kérnyezet
taldlhaték rajtuk dltaldban.

A kovetkezSkben leitrunk néhédny
nyugaton mikdd6 nagy hdlozat révid
ismertetését.

Az egyik legnagyobb amigdsok altal
hasznilt On Line Service a BIX (Byte
Information Exchange). Miikodik Anglidban
és Moszkvidban is, és taldn kdzelebb is,
amirGl nem tudunk. "We don‘t nickle and
dime you.", ez a rendszer jelszava, ami kb.
annyit tesz, hogy 'mi nem fosztjuk ki Ont".
Valéban, havi $20 nem a vildgvége ("nekik"
pldne). A rendszer "erGssége" a technikai
adatbazis. Emellett persze sok minden van
rajta. A BIX tevékenysége konferencidk és
kiilonféle iizenet teriiletek koré épiil. A
konferencidkat egy-egy személy vezeti,pa
"moderdlja". Az amiga.hw, és az amiga.sw a
fejleszt6i szinten 4116 felhaszndlok féruma, a
kevésbé profiké az amiga.user, de van
amiga.int, ami tobb nyelven folyik és az
Amiga koriili nemzetkozi ligyeket lehet rajta
megtargyalni, vagy az amiga.arts, ami az
amigéds miivészek elsGszamu fé6ruma. A
CATS (Commodore Amiga Technical

Support)-ot a Commodore cég szponzorilja,
és ezen barki felteheti a kérdéseit a
legprofibb szakembereknek, akik azonnal
valaszolnak. (Azt hiszem lenne mit
kérdeznem a Commodore fejleszt5itdl)

A Compuserve-nek tobb mint 15.000 tagja
van. Tobb mint 25 iizenethagyésra alkalmas
szekcid van benne. A rendszerben az Amiga
ipar minden teriiletének nagymendi szoktak
konferenciit tartani, mint az ASDG,
Syndesis, Impulse, Lattice, ARexx
szakemberei, akiktSl természetesen barmit
kozben megkérdezhetiink. 25 féle
kategoridba sorolva gyakorlatilag minden
fajta szoftvert megszerezhetiink. 24 6rdn
keresztiil mikodik.

GEnie. Valésziniileg a legtobb amigast
elkdpraztat6 lehetSségeket nyujté rendszer.
Az informdacio atviteli sebességétdl fliggden
mas dijat kell fizetniink. 300 BAUD-n4l 5,
2400-n4l 10 dollarba keriil érdnként. A
szokdsos szolgdltatdsokon kiviil tartalmaz
egy elektronikus enciklopédiit, és ami
igazin lenyligbz0, az a sok felhaszndlé 4ltal
egyszerre, egyidGben, egymas ellen jitszhat6
szamitogépes jitékprogramok. A GemStone
IIl egy valds idejii (real time) szerep jatszo
(role playing) kaland jaték vildg. Itt az Gsszes
tobbi szereplst is egy his-vér ember jitssza !
Az Air Warrior egy komoly

repiilésszimuldtor, amit nem is ketten,

hanem akarhdny Osszeverbuvilddott piléta
jitszhatja kStelékekbe szervezddve egymas
ellen. A masik sldger az RSCARDS. Ezen a
tiszta grafikus megjelenitéssel dolgozé
programmal sokféle kdrtyajatékot
jitszhatunk (poker, blackjack, stb.) Minden
hénap elsé hétfGjén Gsszegyiilnek a nagy
kartyasok, és ezen a napon hatalmas
nyereményeket lehet nyerni, ha tudunk
kartyazni.

Ha valakit érdekel bGvebben a téma, kérjiik
irja meg. Szivesen kiildiink informéciét ezen
halézatokba val6 belépés modjardl. Ha nagy
az érdekl16dés, megprobalunk lépéseket tenni
egy itthoni amigis BBS felavatésa felé. (mar
mikodik egy 4ltaldnos, taldn ahhoz
csatlakozhatunk, nem tudjuk...)

Néhdny angol BBS ami tdmogatja az
Amigat:

Amiga BBS: 0787-277745, Essex/Suffolk
local BBS

Short Circuit BBS: 0273-462967
State Side Link BBS: 019848 1522
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ATARI kontra AMIGA

COM?PI & URZ

Most On, kedves olvasé, e cikk cimének elolvasdsa utdn bizonyara fanyalogva hiizza el a széjat, ami bizonyos
szempontbdl érthetS is. Szamtalan cikk jelent mér meg ebben a téméban, melyek szerz8i - attél fiiggéen, hogy melyik
gép boldog tulajdonosai - nagy igyekezettel bizonygattdk, hogy miért a vildg legjobb gépe az dvék, és miérn csak
hitvany selejt, holmi haszontalan kacat az ellentdboré.

Nos akik most is hasonlé cikket varnak, reméljilk csal6dni fognak. Ezzel a cikkel ugyanis azt a nem is egyszer( célt
tdztik magunk elé, hogy végre egy igazdn objektiv és elfogulatlan ésszehasonlftds sziilessen e témdéban. Negatfv
példa sajnos akad épp elég. A mit sem sejté olvasé, ha nem ismerte mind a két ?épet. a néhai Mikro Magazin
hasébjain indult, és az Alaplap oldalain kiteljesedett cikksorozat elolvasédsa utdn tokéletesen meg lehetett gy6z6dve
arrél, hogy az Amigét még egy kiszolgalt ZX-81 is messze lekorozi. Azt a kedves olvasét, aki ettSl a cikkt6l az emlitett
cikksorozat ellenparjét vérja ki kell 4brandftanunk. Objektivitdsunkat biztositja, hogy ezen cikk szerz6i maguk is aktlv
programozok, és azt a helyet ahol ez a cikk késziil egy Amigén, csak egy doboz lemez vélasztja el attél a helytSl, ahol
egy Atari pihen. Bétran 4llithatjuk hat, hogy mindkét gépet képesek vagyunk targyilagosan megitéini.

E cikkben a két legelterjedtebb gépet, az Amiga 500-at és az Atari 520 STFM-et tesszilk a bonckés ald, részint
mivel drban ezek dllnak viszonylag kdzel egyméshoz (az ST valamivel olcsébb), részint mivel teljesftményben és a
mdszaki paraméterekben is ezek hasonlitanak leginkdbb egymadsra. A vizsgélatokat hat killonbdz6 szempont szerint

végezzik:

- Hardware. (alapkiépftésben)

- Operécibs rendszer.

- Jatékprogramok.

- Felhasznal6i programok.
- Felhaszn4léi interface.

- Bévithetdség.

Els6ként nézzilk a m(szaki adatokat:

ATARI 520 ST AMICGA 500
Cpu: Motorola 68000 Motorola 68000
Orajal: 8 Mhz 7.16 Mhz
Ram: 512K 512k
ROM: 192K 256k
Diyk: 720K IBM Forméitum 880k sajat formatum
Blllentylzat: kiilon processzor k{ilon processzor
£gar: van van
Cyatiakozdy: tv monitor,
monitor, printer
printer RS-232
RS-232 kiilsé floppy (3)
winchester egér
kiilsé floppy (1) joystick
midi busz bévités
egér memoéria bovités
Joystick
kiilsé ROM
Opardcléy randyzer: TOS (GEM) Amiga DOS

Hang:
grafika:

3 csatorma mono hang+zaj

320%200 16 Szin

640%200 4 Szin

640%400 2 Szin (Specidlis Monitoral)

4 csatorna sztereo, mintavett
320*512 4096 szin (HAM)

320*512 2-64 szin

640*512 2-16 szin

(a faggbleges - felbontasok interlace
Gzemmédra  érvényesek, normal
dzemmaodban felez8dnek /256/)



E kis bemelegltés utdn kdvetkezzen a jellemzdk részletes vizsgélata.

A hardware

Az Atari ST lelke a Motorola cég 68000-es processzora, amely 8 Mhz-el ketyeg. a 68000-es nem egyediil haszndlja
a rendszerbuszt, de a tébbi egység olyankor végzi memériam(veleteit, amikor a CPU-nak amugy sincs sziiksége ra.
Ez magyarul azt jelenti, hogy a 8 MHz valéban 8 MHz és a proceszor telies g6zel dolgozhat, nem kényszeriil
tétlenségre valamelyik kils6 egység (képernyd, disk, winchester) miatt. A képerny6meméria minden iizemmaédban
32k meéretl, a meméridban barhova elhelyezhetd. Van azonban két korlat, ami igencsak megnehez(ti latvanyos
jatékok (rését: A képernydnek sajnos 256 byte-os hatdron kell kezd&dnie, és nincs scroll regiszter, amivel a képerny6t
viszintesen képpontonként el lehetne tolni. E két megkotés miatt a vizszintes scroll szinte lehetetlen, és a fiigg&leges
is til lassl. Haromféle képernyéfelbontas &ll rendelkezésre: 320*200-as 16 szinnel, 640*400-as 4 sz(nel, és specidlis
monitorral egy 640°400-as monokrém is. Ez utdbbi képminéségérdl csak szuperlativuszokban lehet beszéini,
egyszerflen gyonyor(. A gépbe sajnos nem épitik bele gyarilag a blittert (a helye megvan) (gy a grafika elég lassi. Ezt
csak slilyosbltja a sprite-ok hidnya.

A hang igen sok kivdnnivalét hagy maga utdn: a hangcsip megegyezik a Spectrum 128-ban alkalmazottal, az
igazat megvallva elég gyenge. Szerencsére a 3 csatorna mindegyike rendelkezik egy 4 bites hangeréregiszterrel, amit
némi blvészkedés dran digitdl-analég 4talakitéként hasznélhatunk, (gy lehet8ség nyflik digitalizalt hangok kiaddséra.
(Ez azonban annyira lekdti a processzort, hogy médsra nem is nagyon jut ideje). A helyzet rogton megvaltozik, ha
rendelkeziink egy szintetizatorral amelyik MIDI interfésszel van ellatva. Ekkor a hangbeli képességeket csak az adott
szintetizator hatdrozza meg.

A floppyt és a merevlemezt DMA csatorndn keresztiil is elérhetjiik, ami jelentés atviteli sebességndvekedést jelent.
A lemezkezelés érezhetSen gyorsabb mint az Amigan.

Az Amiga ugyanazzal a 68000-es mikroprocesszorral mikédik mint az Atari, 6rajele azonban kicsit lassabb, 7.16
Mhz. A képerny6 DMA 320*512-es felbontasnal 16 szin folott, 640*512 felbontdsndl 4 szin folott méar lassitja a
processzor m(kddését. Példdul 320*512-es felbontdsndl 64 szin mellett a gép sebessége kb a felére esik vissza. A
képrny&kezelés igen rugalmas, 2,4,8,16,32,64 és 4096 kiilénbéz8 szin lehet egyszerre a képerny8n. A 4096 szin(
uzemméd (Hold And Modify) azonban szigori megkotéseket tesz az egymds mellett lev6 képpontok szinére, ligyhogy
ez az Uzemmdd inkdbb csak 4dlléképek megjelenitéséhez haszndlatos. Van vizszintes scroll regiszter, a
képernyémeméria kezd6cime 2 byte-os Iépésben 4llithaté, a finomscroll tehat mindkét irdnyban igen gyors. Az egydiili
megkotés, hogy a képnek az alsé 512 Kbyte-ban kell lennie (1.3 verzi6tél kezdve az alsé 1 megdban), ami igaz
minden olyan adatra, amit a DMA el kell hogy érien. Az Amiga igen figyelemremélté grafikai képességei nem
utolsésorban a gépben 16vé blitternek kdszénhetéek. Ez az egység a grafikus rutinok sebességét 8-10 szeresére is
novelheti. A mésik segédeszkoz, a copper teszi lehetévé, a képernyd kiilonbdz8 izemmdbdokra torténd felosztasét. Ez
a C-64-ben haszndlt raszter megszak(tdsok feladatét vette 4t, anndl azonban jéval gyorsabb. .

A hang 4 csatornabdl szélhat, 8 bites mintavett hangszerekkel, sztere6ban. A mintavételezési frekvencia megfeleld
megvélasztdsdval meglepden j6 mindség érhet§d el. A moédszer egyetlen hétrdnya, hogy meglehet&sen
memdriaigényes. )

A beépltett floppy meghaijtétrél az adatok DMA csatornan keresztill keriilnek a memdridba. A sebesség igaz
valamivel lassabb mint az Atarindl, ezt viszont kdrpétolja, hogy megfeleld programmal szinte valamennyi elterjedt
lemezformétum olvashaté és (rhaté. A gép a belsdn kivill még hdrom killsé meghaitét is kezelni tud, a mereviemez
csatlakoztatdsa azonban meglehetdsen korillményes.

A két gép hardware-ét dsszehasonlitva egyértelm(en az Amiga javéra billen a mérleg. A hardware-t igy tervezték
meg, hogy a lehetd legjobban tehermentesitse a processzort. Ez az elény els@sorban a jatékprogramoknal jelentkezik.
Egy Amiga jaték sebessége adott esetben tobbszorése is lehet az Atari véltozaténak. Ez az el6ny azonban az
felhasznal6i programok esetén elenyészdévé zsugorodik.

Az operaciés rendszer

Az operdciés rendszerek tesztelését az Amigdn kezdjik. Itt most csak magdval az operéciés rendszerrel
foglalkozunk, a CLI, a Workbench, és a GEM a felhasznaldi feliiletnél keril sorra.

Az Amiganak multitasking, azaz tdbbfeladatos operé4ciés rendszere van. Nagyjabél ennyi j6t lehet eimondani réla. A
multitasking el6ény az Atarival szemben, ezért viszont igen.pagy &rat kell fizetni: az operdciés rendszer bonyolut,
lassu, éttekinthetetlen, azaz gyakorlatilag hasznélhatatlan. Az opéréciés rendszer hasonlé feladatot ellaté rutinjai
dgynevezett librarykba fogtk ossze. llyen péld4ul a rendszer magja,”aZ exec.library, a meniikért, ablakokért felel6s
intuition.library, vagy a grafikus rutinokat tartalmazé graphics.library. Ez a csokorba szedés még érthet§ is lenne, az
azonban mar nem, hogy miért nincs mindegyik library a ROM-ban. A matematikai, a beszéd, és mas ritkébban
hasznélt library lemezré| toit6dik be, amikor elészér szilkség van réd. A lemezkezelés egy 4rnyalattal jobb az Atariéndl:
a lemezekre neviik szerint hivatkozhatunk, a behelyezett lemezeket az operdcios rendszer rogton megvuzsgélja.

A paraméterek 4taddsa a regiszterekben torténik, és az eredményeket is itt kapjuk vissza. Az adott rutin hivasa a
library kezd6ciméhez képest relativan térténik.

példaul:

movea.l dosbase,ab
move.l #ilename,d1
move.l #1005,d2
jsr Open(ab)

Az Atari ST operéciés rendszere j6val egyszer(ibb, kiforrottabb és megblzhatébb. A rendszer haromszint(, a BIOS,
az XBIOS és a GEM a hierarchia egyre magasabb szintjeit képviselik. Maga a rendszer j6val gyorsabb, nincs azonban

.,
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az XBIOS és a GEM a hierarchia egyre magasabb szintjeit képviselik. Maga a rendszer jéval gyorsabb, nincs azonban
multitasking, ami gyakran hidnyzik. Az Atari operaciés rendszerének egyetlen hibdja a memériapazaras. Az ST
durvan 100 kbyte-tal tdbb memériét foglal le az operéciés rendszer céljaira mint az Amiga. Ez annél inkdbb meglep8,
mivel itt az operaciés rendszer teljes egészében ROM-ban van.

A paraméterek 4dtaddsa a veremen keresztill torténik, az eredmény a dO regiszterben jdn vissza. A hfvés trap
utas(tdsokkal lehetséges.

példaul:
clrl  ~(sp)
move.w #_super,-(sp)
trap #
addq.l #6,sp

Jatékprogramok

Ez az a terillet, ahol az Amiga mindmdig verhetetlen. ( Ez egy dolog. Az viszont egy mdsik dolog, hogy ezt a tényt
sokan annak a bebizonyftdsdra prébdljdk meg felhaszndlni, hogy az Amiga mésra nem is j6, csak jatékra. Ez az
okoskodas koriilbelill annyira élljia meg a helyét, mintha egy kocsmai késelést annak a bebizony(tdsara prébalnank
meg felhaszndlni, hogy a késsel csak késelni lehet... ) A jatékprogramok minéségét a programozék tuddséan kiviil
leginkdbb a szam(tégép hardware lehet6ségei befolydsoljdk, amelyek az Amigdndl a jobbak. Az Amigdra készlit
jatékprogramok j6 részének létezik Atari verziéja is, csak hat a sebesség kisebb, a latvany kevésbé életh(.

Felhasznaléi programok

MIg a jatékprogramokndl a hardware, addig a felhasznal6i programoknél leginkdbb az operéciés rendszer szdmit.
Ebbél adédéan ezen a terilleten az Atari van elényben, mivel operéciés rendszere egyszer(isége miatt gyorsabb.
Ugyanakkor nagyon zavaré az Atari pazarlé memériakezelése, ami miatt az 520-as tipusndl igen gyakran keriilink
memdoriazavarba. Professziondlis zenei alkalmazdsokndl hataimas elény a MIDI interface, amit az Atarinal gyérilag
beépitettek. Ez ugyan kaphaté az Amigéhoz is, de mivel az alapgép nem rendelkzik vele, e téren a programvalaszték
lényegesen szerényebb. Egy részteriilet van csak, ahol az Amiga megelézi az Atarit, éspedig a rajzprogramoké. Lehet
hogy csak tdjékozatlansdg, de az Amigds Deluxe Paint min8ségét elér§ rajzprogramot még nem ldttam Atarin, olyat
pedig végképp nem, ami emellett még 512 Kbyte-on is futna.

Felhasznaléi interface

A felhaszndl6i felllet vizsgdlatakor azt nézziik, mennyire kénnyen kezelhet§ az adott gép, mennyire baréatségos. Ht
egyérteimen az Atari vezet. A GEM j6l bevalt, kiforrott felhasznal6i feliiletet biztosit. Az Amiga Workbench-e
reprezentativabb ugyan, de mivel egy file ikonja csak akkor jelenik meg a munkaasztalon, ha megvan hozzéa a
megfelel§ .info file, nem tudhaté pontosan mi van az adott lemezen. Az Amiga a CLI szint(i kapcsolattartasban is
alulimarad. Hatalmas o6tlet, hogy minden DOS parancs kiilén-kilén tolt6djon be lemezrél. Igaz hogy nehézkes,
ellenben lassii is. Azt hiszem, kitaldléjat néha igen heves csukldsi rohamok gyotrik, kedves csalddjaval egyitt.

Bévithetéség

It viszont az Atari tervezfgérddja szdmithat azokra a bizonyos rohamokra. Nem tudom miért kellett a
buszcsatlakozét lespérolni a géprél. Van ugyan egy ROM bévitési lehetéség, de a tervezé minden tehetségét
beleadta, hogy nehogy az eredeti célon kiviil valami mésra is hasznélhat6 lehessen. Minden elismerésem az 6vé... Az
520-as tipus alaplapjét tobbszér médosftottak. Az els6 széria teljesen "zart" volt, memdériabdvités csak a memoria IC-.k
egymdsra (ltetésével volt lehetséges. A mésodik valtozat paneljdgn megvolt a hely plusz 512 Kbyte meméria
elhelyezéséhez, rdadésul az itthon is kénnyen beszerezhets 41256-os tipusbél. A harmadik verzié szintén alkalmas a
bdvités befogaddsdra, de az elhelyezhetd IC-k tfpusat megvéltoztattadk egy 4 bites szervezés(d felilletszerelt CMOS
RAM-ra, ami itthon gyakorlatilag beszerezhetetlen, és beiiltetése is igen kériilményes. _ :

Az Amiga tervez6i a b8vithet8ség terén j6val el6reldtébbak voltak, a gép sokkal "nyitotabb™ mint az Atari. Egy alul
kialak(tott {iregbe lehet elhelyezni a memériab8v(tét (az 1.3-as verzional mér belsd bbv(tésre is van lehetdség), a bal
oldalon bedig egy buszcsatlakozé kapott helyet. A b&vithetéséget tehdt csak a csaldd anyagi helyzete, és idegi
tr6képessége hatdrozza meg. (" Mar MEGINT milyen baromségokra kéltéd azt a TEMERDEK pénzt 2111l 7)

Ezzel végére is értiink a két gép dsszehasonlitdsanak. Reméljik, sikeriilt egy valéban objektfv, partatian lefrast
kész(teniink, és taldn sikerillt meggy&zni a két ellentdbort, hogy nincs sok értelme a mésik gép pocskondidzésénak,
mivel midkett8 remek konstrukci6, a maga el6nyeivel és hatranyaival.

BODY qQTTILY
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DTP

A Desktop Publishing egy uj d4ga a
szamitastechnikdnak ( persze mit neveziink
ujnak 7!). Koltséges nyomdai berendezések
igénybevétele nélkiil, otthon a sajit PC-jén
elkészitheti a kiadvanyanak az eredeti j¥t, és
ezt sokszorosithatja. A ladncreakciét a
Macintosh inditotta el az akkor ujdonsiagnak
szamf{té ablakos, ikonos operdcioés rendszeri
DTP-re specializdlédott, 4rban hatalmas
attorést jelentd szdmitogépével. KésGbb az
IBM vette 4t a vezet$ szerepet, és ma a profi
DTP munkadllomdsok tobbsége IBM
kompatibilis masinéra épiil.

Minket azonban az Amiga DTP érdekel.
Gondolom senkit nem lep meg a tény, hogy
természetesen igen sok program koziil
valaszthatunk. Vannak amelyeket konny
kezelni, tulajdonképpen DTP-s
sziovegszerkesztOk, vannak kevésbé Osszetett
és bonyolult, profi igényeket is kielégits
programok. Ezek bemutatisat halasszuk el a
késObbiekre, tartsuk be sorrendet: elGszor
ismerked jiink meg az alapfogalmakkal, és
hogy mit varjunk az Amigdnktol.

Altalaban kétféle DTP program létezik a
kiadvany megszerkesztésének maodja
szempontjibdl. Az egyik nem alkalmaz
grafikus megjelenitési modot, a széveget egy
kiilonleges editorral vissziik be, specidlis
vezérl6k6édokkal megadva a haszndlt
betilitipus fajtdjat, méretét, a szoveg
pozicié jt, stb.

Ez azonban nagyon ritka, hogy Oszinte
legyek az Amigén ilyet még nem is lattam.
Minden program kihaszndlja a grafikus
megjelenités lehetdségeit, és Un.
WYSIWYG editdlast haszndl. What You
See Is What You Get, amit latsz azt kapod !
Tehit a képernySn grafikusan megjelenik a
kiadvdnyunk képe, ott ellenSrizhetjiik a
kinézetét nyomtatds elStt.

Mindegyik DTP program képes a képeket a
szoveggel vegyiteni, kérdés, hogyan. Van
olyan, amelyik a kiilénféle meghatirozott
méretld (pontokban meghatirozott)
etiikészleteket (FONT-okat) haszndl. Tehat
van 10 pont magas, és 24 pontos, de kdzte
nincs d4tmenet. Itt a betl képe, mint egy
grafikus matrix van tarolva. A betii méretét
nem lehet felbontds csokkenése nélkiil
novelni. A grafikdkat is métrix rendszerben
tirolva vegyithetjiik. Igy tehat a grafika
méretét sem novelhetjilk a mindség

(felbont4s) csdkkenése nélkiil. Ennek a
modszernek nagy elénye, hogy kis memonat
igényel, és roppant gyors.

A misik, sokkal fejlettebb megoldas, mikor
a betiiket, és a grafikdkat is vektorokbdl épiti
fel a program. Igy minden objektum méretét
dtmenet nélkiil, a felbontas csokkenése
nélkiil tudom ndvelni. Specidlis
rajzoléprogramokkal készithetiink grafikdkat
a DTP kiadvéanyaink illusztrdldsdhoz,
amelyek vektorokkal dbrdzolt
objektumokbél épitik fol automatikusan a
kivant rajzot. [lyen példdul a Professionak
Draw. S&t l1étezik olyan program, ami egy
tetsz6leges IFF képet, (pl. digitalizilt,
scannelt grafikit) vektorositja (!). Ez
hatalmas min&ségi kiilonbséget jelent a
megjelenésben, hiszen igy a kép anélkiil,
hogy "kisz6r6sddne" tetszleges alakiira
nytjthaté, stb. (ilyen program a
(Vectortrace). A teljesen vektorok 4altal
dbrédzolt oldal nyomtatdsi ideje joval tovabb
tart, hiszen kdzben a programnak bonyolult
matematikai miiveletek segitségével "le kell,
hogy képezze" az oldalt, kiszadmitani
grafikusan b4ajtrél bajtra, mit kiildjon a
program a nyomtatéra. A DTP-s munkéhoz
minimum 1MB memdridra van sziikségiink,
de természetesen tobb az nem 4rt. Egy
1megds 500-assal, és egy 9 tlis nyomtatéval
készitettiink minden szdrélapot, amit
kiildtiink a megrendelSinknek. Latszott is
rajta, de mindenféleképpen becsiiletére
valjék a munka a programnak, de elsGsorban
a nyomtaténak ! Nem artana venniink egy
gyositokartyit is, ha profi médon akarjuk a
rendszert felépiteni. Ezesetben sziikségiink
van még egy hardisk-re, és egy
lézerprinterre. A printerekrél majd egyszer
késObb irunk részletesen.

Tudnunk kell, hogy a grafikusan leképzett
oldalak kinyomtatdsa egy 7.14 Mhz-en fut6
Amigén kivéarhatatlanul hosszi idS. Ha 300
DPI felbontdsu 1ézernyomtat6fa jit hozunk
létre, az az oldal bonyolultsagitol fiiggben
10-30 percig is eltarthat ! A fjl mérete is
gyakran nagyobb, mint amekkora egyiltalan
rafér a lemeziinkre. Hogy van-e megoldds ?
Figyelje az AM DTP rovatit a jovSben is,
ahol kielemezziik a csucs pro]%ramokat,
leirjuk a tapasztalatainkat. Ekezetek.
Hm.-Hm.



Virolégia

Rovatvezeté: Compi & URZ

A kedves olvasdk biztosan kitaldltdk, hogy
ebben a cikksorozatban a virusokkal fogunk
foglalkozni. Az elsé szdmban a védekezés maod jait
részletezziik, a kovetkez6kben pedig
megprobadlunk "elsiillyedni"” a virusok
lelkiviligdban. Mindenkit megkérnénk, hogy
prébiljon ellenilini a kisértésnek, és a szerzett
ismeretek alap jin ne gyirtson ijabb veszélyes
és kevésbé veszélyes virusokat.

Taldn egy kicsit kdzhelynek hat mér, de a
virusok elleni védekezés legjobb médja a
megelSzés. Azokat a lemezeinket, amelyekre nem
frunk (ritkdn irunk) ldssuk el irdsvédelemmel, a
kapott programokat hasznélat el6tt ellendrizziik
egy viruskillerrel. A gyakran haszndlt lemezeinket
(munkalemezek) gyakran archiviljuk, hogy az
esetleges virus okozta kdrok minimélisak
legyenek. Ezen lemezeket ldssuk el olyan
bootblockkal, amely valamilyen inform4ciot ad
(pl. XCOPY II boot: NO VIRUS ON
BOOTBLOCK!, stb). Ez nem akadilyozza meg a
virusok terjedését, de az iizenet elmaraddsa
tdjékoztat arrdl, hogy a bootblock 4llapota
megvaltozott, és ez a virus biztos jele. Léteznek
un. antivirus bootblockok is, de vigydzzunk
haszndlatukkal, mert gyakran 6nmaguk is virusok,
okoznak kdrokat, illetve egy-egy virus
felismerésekor azt csak kicserélik egy még
kidrtékonyabbra (pl. NorthStar antivirus).
Figyeljiink még oda arra is, hogy azon
programjaink, amelyekkel formapacktaljuk
lemezeinket ne virust rakjanak fel a bootblockra...
Megesik, hogy egy virus nem egy az egyben
Onmagit, hanem valamely permuténs virust helyez
el, evvel is nehezitve a virus ellen kiiszkdddk életét
(Viruskiller: NO SIGNED VIRUS ON
BOOTBLOCK). Eddig az un. bootblock
virusokrdl beszéltiink, de meg kell emliteniink (az
Amigéan joval kevésbé elterjedt) file virusokat is. E
virusok legaldbb olyan veszélyesek, mint a
bootblock virusok, és kiirtdsuk is valamivel t5bb
munkadval jir. A file virusok ko6zos jellemzéje,
hogy valamelyik file elé ldncolédnak (esetleg
kicserélik a filet 6nmagukra), és a file
aktivdlasakor (pl. DOS parancs kiad4sa) beiilnek a
tdrba, majd sorra ferté6zik lemezeinket.
Taldlkozhatunk olyan file virussal is, amely nem
elégszik meg avval, hogy fileosan terjed, hanem a
bootblockot is virusossé alakitja 4t (pl. 1étezik file
virus, amely a Lamer Exterminatort rakja fel a
bootblockra).

Hogyan irtsuk ki a mir meglévd
bootblock-virusainkat ?

Temérdek viruskiller 1étezik, amelyek kozott
megtaldlhatdk a megbizhato
antivirus-bootblockok, a tdrrezidens irtdk, és a
nagyobb, specidlis feladatokra is alkalmas
ellenérzé és bootblock-installdlé programok. Itt ez
utObbiak koziil a szdmunkra legszimpatikusabb
leirdsat kozoljik, mi ezt haszndljuk, és gy
érezziik, hogy mindenkinek érdemes beszereznie.
A program sajnos nem Public Domain, igy az On
Disk lemezen nem kaphatott helyet, de remél jiik
haszndlatinak leirdsaval mégis sok olvasénknak
segitiink mad.

VIRUS EXPERT 14

A program inditdsa utdn megjelenik a képen is
lathaté képermnyd, majd bet6ltédik a hozza tartozd
viruskonyvtdr is. Az egyes nyomégombok
(gadgetek) hasznalata a kovetkezo:

READ BB: az aktudlis driverdl beolvassa a
bootblockot, majd megprobdlja azonositani.
Amennyiben sikeriil megjelenik a bootblock neve
vagy hogy mire hasonlit, egyébként pedig az
“unknown bootblock" (ismeretlen bootblock)
felirat. Ez esetben érdemes megvizsgaltatni
(ANALYSE) a bootblockot, hogy megtudjuk,
milyen informéciot hordoz. Lemezcsere esetén a
funkcid automatikusan végreha jtodik.

DFO0: Az aktudlis driveot vdltoztathatjuk meg.
CREDITS: a program készitsi, stb.

HELP: Ez egy BE/KI gadget. Miutan
bekapcsoljuk, az egyes gadgetek nem eredeti
feladatukat hajtjak végre, hanem a hozzdjuk
tartozé segitség jelenik meg.

File Viros Menii:

CHECK IRQ: a lemezen taldlhato fileokat
ellenérzi, hogy file virussal fert6zottek-e.

AUTO: automatikus IRQ-virus ellendrzés, tehat
lemezcsere utdn a fileokon végighaladva kisziiri a
fertGzotteket mindenféle kiilon kérés nélkiil.

Dhe Vires Dagert o1 4
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(Mintha a lemezcsere utin a CHECK IRQ-t
aktivdlnank).

Bootblock Menii:

VIEW ASCII: a bootblock megjelenitése
karakteres forméban.

VIEW HEX: a bootblock megjelenitése
hexadecimalis formaban.

LOAD BUFFER: a bootblockkényvtiarbél a
pufferba tdlti a kijeldlt blockot. Késébb
(installdldsnal) ezt felhasznalhat juk.

ANALYSE: A lemez bootblockjit elemzi,
megéllapitja, hogy veszélyes (dangerous) vagy
sem, vannak-e virusra utald jegyei vagy sem. Erre
akkor van sziikség, ha egy speciilis bootblockkal
rendelkezd programunkrol akarjuk megéllapitani,
hogy még az eredeti boot (pl. loader, demo, stb.)
€l, vagy mar megfert6z5dott egy virussal. Mindkét
esetben érdemes a bootblockot a libraryba
helyezni, hogy egy késGbbi vizsgdlat alkalméval
mér felismerje a bootblockot (pl. Test Drive LI
boot) vagy a virust (Lamer permutins V.), illetve
fert6zés esetén vissza tudjuk 4llitani az eredeti
allapotot.

Library menii:

RECORD BB: a bootblock felvétele a
konyvtdarba. Csak akkor lesz installdlhaté
(visszairhatd) az igy felvett bootblock, ha a
kovetkezd pontban ismertetett FULL gadget BE
allapotban van.

FULL: BE/KI gadget. Amennyiben be van
kapcsolva, a bootblock installdlhaté lesz,
egyébként a program csak felismeri azt illetve a
hozz4 hasonldkat.

SAVE LIB: amennyiben médositottuk a
konyvtdrat, ezzel a funkcidval lementhetjiik
lemezre.

VIEW LIB: a gadget aktivdldsaval belenézhetiink
a mér felvett bootblockok listd jiba, megnézhetjiik
a méreteiket.

Install menii:

STANDARD: egy standard bootblockot rakhatunk
rd lemezeinkre (AmigaDOS install utasitds dltal
létrehozottal azonos)

NOBOOT: Egy nem bootolhaté lemezt hoz 1étre.
BUFFER: A Bootblock menii LOAD BUFFER
parancsdval betdltott bootblockot rakhatjuk fel
lemezeinkre. Amennyiben tobbszoér ugyanazt a
bootot akarjuk installdlni felesleges minden
alkalommal a LOAD BUFFER hasznélata, mert a
READ BB és a LOAD BUFFER parancsok
pufferje kiillonbdzd.

ON: BE/KI gadget. Gyakorlatilag egy software
irdsvédelem a funkcidja, mert csak abban az

esetben vdlaszthatjuk az el6z6 harom pontot, ha ez
be van kapcsolva.

QUIT: kétszeri bal tliz nyomadsadra kilép a
programbol.

[tt ismételten megkérnénk mindenkit, hogy
"baratait” ne e program install parancsaval viccelje
meg (minden lemezére kiilonb6z6 virust).
Probdljunk arra gondolni, hogy nekiink hogy esik,
amikor 5-10 fejlesztGlemeziink lesz tele hibdkkal,
megsemmisitve eddigi munkénk nagy részét.

Hogyan hatidstalanitsuk file-virusainkat ?

Mir emlitettiik, hogy a Virus Expert 1.4 is
tartalmaz file (IRQ) virus felismeré részt, de
természetesen vannak ezt kijitszo virusok is. Ezek
kozé tartozik egy, Magyarorszdgon sajnos nagyon
elterjedt virus is (Computer terrorism). A virus
miikddési elve a kovetkezd: Az s/startup-sequence
fileban szerepld els§ utasitdst &tmdasolja a devs
directoryba csupa space néven, majd az elmentett
file helyére felirja magat, igy biztositva, hogy
minden bootoldskor rdkeriiljon a vezérlés.
Természetesen, hogy a felhaszndl6 ne vegye észre
a hidnyossagot a devs directoryba dtmasolt parancs
is végrehajtodik. Néha-néha (ha gy szottyan
kedve) kirak egy képet is, ahonnan egyértelmiivé
valik: VIRUS VAN A RENDSZERBEN.
Természetesen van a virusnak olyan valtozata is,
amely (mint mar emlitettiik) a kép helyett egy
Lamer Exterminatort helyez el a képermnyé helyett a
bootblockon. Ezt is észrevessziik elGbb-utdbb, de
ekkor mar lehet, hogy a fél lemez
Lamer.Lamer.Lamer.Lamer.Lamer...

Ennek a virusnak az eltdvolitdsa manualisan a
legkdnnyebb, de virusirtdt sem tial nehéz imi hozzad
(taldn valamelyik vallalkozé kedvii olvasd).
Tolsiink be valamilyen file kezel6 programot
(DiskMaster/CLIMate, de ha elég mazochistak
vagyunk akkor CLI-bdl is elvégezhetd a miitét),
majd lépjiink be a devs directoryba. Ha taldlunk itt
egy csupa sz0k6zokbdl 4116 programnevet, helyben
vagyunk. Mdsoljuk 4t RAM:-ra, majyd toréljiik le.
Ezek utdn keressiik meg, hogy mi helyére mésolta
fel magat, tehat az s/startup-sequence-ben az elsé
utasitds nevét megnézziik, majd a megfeleld
tartalom jegyzékben (tobbnyire ¢ directory) dlljunk
rda. A hossza dltalaban 2806 byte, de ne ijed jiink
meg, ha ettdl eltérd értéket kapunk. Ezt a file-t
letordlve, majd a RAM:-on taldlhaté file-t eredeti
néven visszamasolva biiszkén elmondhatjuk:
KIIRTOTTAM! A végcéltdl azonban még elég
messze 4llunk, ugyanis Osszes fert6zott
lemeziinkon végig kell jitszanunk az el6bb
leirt cselekvéssort, és az emlitett okokbdl a
bootblockokat sem art ellendrizni.

Végiil egy j6 tandcs azoknak, akik 1.3-as géppel
és dtkapcsolhaté FAST/CHIP memdriaval
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MIDI-Iinterface

A soviniszta Atari ST tulajdonosok gyakran
ecsetelik gépiik fel jebbval6sdgat az Amigaval
szemben azzal, hogy gépiikbe gydarilag be van
épitve a MIDI interface. Mi sem tud juk
megérteni, hogy a Commodore cég miért két
tranzisztor, négy didda, egy optocsatold, néhiny
ellendllds, és harom csatlakozo kihagyasaval
csOkkentette az Amiga arat. Ugyanis pontosan
ennyi alkatrész sziikséges egy MIDI-interface
elkészitéséhez.

Az AM altal ismertetett &ramkor az Amiga
serial portjara csatlakoztathatd, egy MIDI IN és
két pdrhuzamosan kapcsolt MIDI OUT
csatlakozoval rendelkezik.

Az dramkor miikodése a kovetkezs:

A MIDI 4ltal hasznalt jelszint szabvany TTL,
mig az Amiga serial portja az RS232
szabvanyban elbirt -12/+12 V-ot haszndl ja. Ezért
van sziitkség a zeneres stabilizdldsra, amely
segitségével a +12V-bol eldillitjuk a MIDL OUT
csatlakozora juté S5V-ot. A TXD kimeneten
érkeznek a MIDI OUT portra jutd jelek,
amelyeket (mint az elvi kapcsolasi rajzon is
lathatd) egy tranzisztorral invertdlunk illetve
erOsitiink. A tranzisztor kollektorardl a el a MIDI
OUT csatlakozok megfeleld labaira jutnak. A
MIDI IN csatlakozo6rol érkezé jeleket az
optocsatolora vezetjilk (erre az Amiga védelme,
és a jelszintvdltoztatds miatt van sziikség).
Sokakban felmeriil a gondolat, hogy megfelelG-e
ez az daramkor a jelek fogaddsira, de ha jobban
megnézziik a rajzot egyértelmiivé vilik, hogy
elegendd ez az olcso, és itthon is beszerezhetd
optocsatold, hiszen sohasem megy telitésbe.

Azt hissziik, hogy az dramkor a mellékelt
kapcsoldsi, beiiltetési, és NYAK rajz alapjan

konnyen megépithetd, és tesztelhetd. Sok sikert
kivanunk:

Compi & URZ

rendelkeznek: amennyiben a kapcsolé CHIP élldsban
van, az Amiga mindig hideg resetet hajt végre, tehat
torli a memoridt, igy a virusok is kitdorlédnek, tehat

reset utdn nem fert6znek.

URZ

Mi az,amit MA el kell intéznem?
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7ene az Amigan

Az amiga elsGsorban nem a zenei képességeirsl
hires. A profi zenészek, akik szamitégéppel
iranyitjak MIDI-stadidojukat, az ATARI ST-t
részesitik elényben. Ténykérdés, hogy sokkal tébb,
és jobb program létezik az ATARI-n ebben a
kategoridban, és 1éteznek a gépen alapul6 komplett
rendszerek is.

Mindazoniltal ez nem jelenti azt, hogy, aki Amigat
vett, tel jesen rosszul dontott. Természetesen az
Amigadra is léteznek ezek a rendszerek, csak hat:
"AMIGA-GRAFIKA, ATARI-ZENE,
IBM-PROFIZMUS", és kész. Természetesen az
AM hasabpin helyet taldlhatnak maguknak a profi
alkalmazok is, én azonban azoknak szeretnék
néhdny tanicsot adni, akik csak

Egy ilyen sample egy digitalis hangsor. Ezt
valamilyen mddszerrel "igazi” hangokbol,
hangszerekbdl digitalizaljdk. Erre valo a
hangdigitalizalo. (ki gondolta volna?) llyet lehet
venni, nem tul drdgdn, de megsigjuk, hogy az
AM-ben lek6zoljiikk majd, ha jok lesznek, hogyan
lehet fillérekbsl megépiteni !

Ezt a hangsort, amit a digitalizalonk segitségével
mikrofonrdl, magnordl, vagy egy szintetizatorbol
bevittiink a szamitégépbe, egy sample editor
segitségével olyanra alakithatjuk, amilyenre
akarjuk. Egy ilyen program a legelterjedtebb: az
AUDIOMASTER. Ezzel tehdt, ha tisztdban
vagyunk azzal, hogy mi az a hanghulldm, valéban
a célunknak megfeleléen

sajat maguk szorakoztatdsdra
szeretnének zenélgetni, esetleg

komolyabban is, de
mindenesetre a szdmitogépes
zenével még nem volt

kapcsolatuk az Amigan.
Legtébben akik, C-64-r41
nyergelnek 4at, régtdn egy
MUSIC SHOP szeri programot
igyekeznek beszerezni. Ez
ugyanis "a" zeneprogram a
C-64-en. Itt ugye kottalapra
tehetiink fel hangjegyeket,
elemeket, meghatdarozhatunk
hangszereket. Az elkésziilt kottat a gép képes
el6adni. Aki ragaszkodik ehhez, a hagyomdnyos
modszerhez, az Amigan is taldl ilyen programot,
méghozzi természetesen sokkal jobb minGségben.
(Pl. SONIX) Ez a médszer nagyon jo
zenetanuldknak, oktatdsban a kottaolvasis
tanitdsdra, és szorakozdsra is.

Ilyesmi programot varva nagyon meglepddik az
ember, mikor el6sz6r kezébe keriil egy igazi
amigds zeneprogram. Tobbnyire egy nagy
tiblazatot latunk, sok-sok szammal, funkcidkat
jelz6gombokkal, elsé ldtdsra érthetetlen
meniirendszerrel. Ilyenkor az embernek elmegy a
batorsdga, és ugy dint, hogy ez neki magas ! Egy
darabig még probdlkozgat, majd igy dont, hogy
inkdbb letorli a 6 lemezt tartalmazé programot.
Ezek a programok mar teljesen mdas elven
miikodnek, a felhasznaloval val6 kapesolattartas
eszkdze mar nem a )6 Greg kotta.

A legdltaldnosabban hasznalt, a legelterjedtebb
zeneprogram a Soundtracker-en keresztiil
szeretnék bevezetni néhany olyan fogalmat, amit
feltétleniil ismerniink kell, ha az Amigdn zenét
akarunk késziteni. A program sajit maga csak egy
lemezt foglal el. Err6l kell télteniink (ST-00). A
bejelentkezéskor latjuk a fent emlitett ijeszts
képernydt. Nem kell félni, a dolog nagyon
egyszeri. Az a lényeg. hogy egymads utdn kell
tenniink hangmintékat, tovdbbiakban: sample-iket.

valtoztathatjuk meg a
bedigitalizdlt hangmintat.
Visszhangosithatjuk,
leviaghatunk belGle részeket,
ekvalizdlhatjuk
(meghatarozhatjuk, hogy a
kiilonb6z6 magassdgu
hangokbdl mennyi marad jon
benne), részenként
torzithatjuk, gyorsithatjuk,
lassithatjuk, stb. Az igy
elkésziilt sample tehit lehet
dobhang, cintanyérhang,
emberi kidltas,
gitdrpengetés, barmi. A legegyszeriibb, és taldn a
leg jobb médszer a profi studiokoriilmények kozott
digitdlisan létrehozott szintetizdtor sample-0k
atvétele.

Tehdt a Soundtracker arra vald, hogy az igy
elkésziilt hangmintdkat egymads utan tegye. A
programhoz mellékelt sok sample lemez
valamelyikérdl toltsiink néhdnyat a sok szaz koziil.
Természetesen a dal szabja meg, hogy adott
esetben milyenekre van sziikségiink (DXBASS,
FUZZGUITAR, stb.) Egyszerre 16 sample
haszndlhaté. Ezeket sorra toltsiik be, mint sample
1, sample 2, stb. A billentyiiket nyomogatva az
éppen aktudlis hangmintdt sz6laltatja meg a
program, a billentyilinek megfeleld
hangmagassdgon. Nem kivdnok most részletes
leirast kozolni a programrol, erre nincs is sziikség,
az a lényeg, hogy az elvet megértsék.

A dalt oldalakbdl épithetjiik fel.(pattern) Az
oldalra ritehetiink bizonyos szamu sample-t. Négy
csatornara, tehit egy idében maximum négy
szOlhat. Ez azt jelenti, hogy ez a rendszer négy
hangig polifonikus, tehit mondjuk a rnitmus szekcié
mellett egy harmashangzat is megszolalhat.

Az bsszerakott patternekbdl, mint épitSkockakbdl
"szerelhetjiik" ssze a kész dalt. Ugy képzel jiik el,
hogy egy listdra felirjuk, hogy az elsé 1épésben az
elsG pattern-t jitssza, a masodikban a harmadikat, 2
harmadikban megint az elsét, stb. Ennyit err6l...
BB
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Felmegy a filggony. A kivildgltott szimpad kozepén
megjelenik a zenész. A kozonség Udvrivalgdsa kdzepette
ujjai végigfutnak a klaviatirdn, szdmos madr j6l ismert, és
még eddig ismeretlen hangzdst csalva el a
hangszérékb6l. A technika fejlodése természetesen a
zeneipart sem hagyta érintettleniil. A zenész ma mar
azzal a boldog tudattal Iéphet ki a szinpadra, hogy
minden hang pontosan az elére meghatdrozott id6ben, az
eldre meghatdrozott magassdgban fog megszélalni,

fuggetleniil attél, hogy 6 melléiit-e vagy sem. Ma a
koncertek egyik leg nélkilozhet6bb eleme maga a
zenész. A faradtsdgos éI§ jatékot mar gépek végzik
helyette, § maga tulajdonkeppen csak a forg6 lampakkal,
csiflogé-villogé miityiirokkel egy osztdlyba soroland6
diszlet. Van egy hely azonban ahol (egyenifre) még
nélkillozhetetlen: a studié. A technika még nem én arra
a szintre, hogy nélkilézni tudja az emberi fantaziat.

Zene és szamitogép

Ez a hallatlan irami technikai fejl6dés, ami a
szamitogépek dranak drasztikus zuhanésat okozta, azt is
lehetévé tette, hogy az eddig csak a szinpad el6tt
csdpoléd tomegek is lehetGséget kapjanak sajat zenei
otleteik megvaldsitdsdara. Mar a legelsé valédi
haziszdmltégépekre a ZX-81-re és a Spectrumra is
léteztek zeneszerkeszt6 programok, ami ha e gépek
primitlv _hangképzési lehetdségeire gondolunk, nem is
olyan lebecsiilend§ teljes(tmény. Mdsrészt, az eddig csak
a profi stidiékban megtaldlhaté szdmitégép-szintetizator
kapcsolat is mindennapivéd vélt, ma mér a legprimitivebb
szintetizatorokat kivéve minden hangszerben
természetes a MIDI. Napjainkban kb. két-haromezer
méarkaért méar olyan zenei rendszert vehet a (nyugati)
dtlagpolgdr, amelynek képességei meghaladjdk a tiz
évvel ezel6tti professziondlis hangszerek képességeit is.
A fejlédés masik irdnya a haziszamitogépek
hangelGallitdsi modszereinek tokéletesitése volt. Ez
egyrészt a gép altal kiadhaté hangszinek véltozatosabbd
tételét, masrészt a gép "lelkének™ a mikroprocesszornak
(roviden CPU) minél jobb tehermentesitését szolgélta.
Kezdetben, féként a Sinclair gépeknél a hanggeneralasi
lehetdség mindossze egy kimenet ki-be kapcsolgatdsa
volt. Ez a médszer azonban olyannyira lekoétotte a CPU-t,
hogy mdsra mar nem is nagyon jutott ideje. A gépek
kovetkezd generacidjdba ezért mar olyan dramkoroket
épltettek, melyek egy vagy tobb csatornan elére beallitott
frekvencidju négyszog, vagy mds hulldmformdju jelet
adtak ki. Ezek koziil is kiemelkedett a Commodore cég
C-64-es gépében elhelyezett SID chip. Ez a
hanggenerator mar nem csak kiilonboz8 frekvencidiu,
hullamformaji és amplitidéji hangokat volt képes
létrehozni, hanem lehet8séget nylijtott killonféle sz(irék,
modulédtorok és hulldmforma generdtorok beiktatdsara is.
Ez a médszer a koltségek lényeges novekedése nélkiil
mar nem volt tovabbfejleszthet§, ezért a Commodore cég
Uj gépébe egy a haziszam(tégépekben eddig még nem
alkalmazott elv alpjan mkdd6 hanggenerétort tervezett.

Az alapotiet igen egyszer(l. El6szor is alakltsuk &t a
hangot elektomos jellé | fgy egy olyan jelet kapunk amely
az id6 kilonbdz8 pillanataiban kilonbézé nagységl
fesziitséget mutat. Ez a fesziiltség elvileg barmilyen
értéket felvehet, ezért ezt ANALOG jeinek nevezzik. A
szamitégép azonban analég mennyiségek kezelésére
nem alkalmas, ezért az el6bbi analég jelet &t kell
alakftanunk szdmjegyek sorozatdvd, vagyis DIGITALIS

jellé. Ezt egy olyan berendezéssel érhetjik el, ami a
bemenetén megjelend fesziiltséget a fesziiltséggel
ardnyos szammad alakitja at. Példdul ha a bemenetén 0-1
mV fesziiltség van, a kimeneten az 1-es szam jelenik
meg, ha 1-2 mV, akkor a 2-es, és (gy tovdbb. Ha ezeket
a szamokat szabdlyos id6kozonként leolvassuk majd
eltdroljuk a memédridban egy olyan szédmsort kapunk,
amely tobb-kevesebb pontossdggal jellemzi az eredeti
analég jelet. Hogy mekkordval, ez fliigg a mintavétel
gyakorisdgatél és attél, hogy az adatokat milyen
pontossdggal azaz hany biten tdroljuk. Ha az ilyen
médszerrel digitdlissa alakftott adatokat egy olyan
berendezésre kiildjiik, ami pontosan forditva mflkodik
mint az imént megismen digitalizdlé, az eredeti analég
jelet kapjuk vissza némi torzitdssal. Ha az adatokat
ugyan olyan sebességgel kildjik ki, mint ahogy
beolvastuk, a jel frekvencidja véltozatian marad, ha a
sebességet megvaltoztatjuk, a kimend jel frekvencidja is
véltozik. (Gondoljunk csak arra mit tapasztalunk, ha egy
45-8s fordulaton késziilt lemezt 33-as fordulaton jatszunk
le, vagy fordltva.)

Az elébb lefrt elv alapjan létrejové hangot nevezziik
mintavett hangnak, az analég jel digitalizalasdhoz
szilkséges berendezést A-D  4talakiténak vagy
digitalizalénak, a digitdlis jel analéggéd alakitasahoz
szilkségeset pedig D-A 4talakiténak, vagy roéviden
DA-nak

Mint az elébbiekbd| egyértelm(en kit(nik, ahhoz hogy
a gép membrigjaban tarolt szdmokbd6l hang legyen,
azokat egy DA-ra kell juttatnunk. Ez kéttéleképpen
torténhet. Az egyszer(ibb megoldas, hogy a CPU maga
veszi el§ az adatokat a tarbol, és viszi & a DA-ra. E
megoldds mellett sz6l egyszer(isége és ‘ebbdl adédé
olcsésdaga, ellene szdl viszont, hogy a mikroprocesszort
erésen leterheli, olyannyira, hogy masra nem is nagyon
jut ideje. A masik megoldds, hogy egy olyan egységet
épltiink a gépbe, amely az adatokat a megfeleld id6ben a
CPU megkeriilésével a tarbol a DA-ra juttatja. (Ezt a
médszert direkt meméria hozzaférésnek, roviden
DMA-nak nevezziik.) Ennek elénye, hogy nem terheli le a
mikroprocesszort, (gy annak bdven jut ideje mas
feladatok elvégzésére, hatranya, hogy viszonylag
bonyolult hardware-t igényel és ennek megfelel6en
drégébb is. Mivel az Amiga szam(tégépekben sok mas
feladatot is DMA-val oldottak meg (pld. képfrissités), (gy
ez a koltségnovekedés gyakorlatilag nem szdamottevé.
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Az Amiga hangja

Az alapfogalmak tisztdzdsa utdn lassuk, hogyan is
néz ki az el6bbiek megvalésitdsa az Amigdn. A gép
mintavett hangok l|ejatszdsdra képes, mégpedig négy
egyméstél filggetlen csatorndn. (Teh&t a gépben négy
darab digitél-analég atalak(té taldlhaté.) Az adatoknak a
meméridbél a D-A 4talakitékra DMA-val juttathatok,
lehet8ség van azonban a DMA kiiktatdsdra is, ilyenkor
természetesen a CPU feladata az adatok 4tvitele. A D-A
4talakitok nyolc bitesek, tehat 256 kildnboz§
fesziitségszint  kiddsdra képesek. A  maximdlis

mintavételezési sebesség kb. 28000 minta
mésodpercenként, ami mindent egybevetve elégnek
mondhaté. Akkor, ha a mintavételezési frekvenciat tul
alacsonyra vélasztjuk, a visszaalakltott hangban
megjelenik egy zavarjel, amelynek frekvencidja
megegyezik a mintavételezési frekvencidval. Ennek
kikiiszébdlésére a hang Utjdba iktathaté egy sz(r6, ami a
4.5 kHz feletti dsszetevfket kisz(ri a kimend jelbdl. Ez
azonban természetesen a kimen6 hang magasabb
o0sszetev@inek elvesztésével jér.

Amig a gép megszélal ... (Csak programozéknak 1)

Ennek a fejezetnek a megéntéséhez mér bizonyos
programozasi ismeretek is szilkségesek. Sajnos ezek
ismertetése meghaladja e cikk lehet8ségeit, ezért azoktdl
az olvasoktdl, akik a tovabbiak olvasdsa kozben a kinai
szO6tdr utdn kapkodndnak, elnézést kériink.

Ahhoz, hogy a gép egy csatorndja megszélaljon, tobb
feltételnek kell teljesillnie. El8szor is el kell helyezni a
meméridban azt az adatsorozatot, amit hanggd akarunk
alakftan. Mivel az Amigdn minden DMA m(ivelet csak a
0-7FFFF (1.3-as géptél a 0-FFFFF) memériatartomanyt
tudja elérini, gy természetesen adatainkat is ide kell
elehelyeznink. Ezutdn kozolni kell a géppel, hogy hol
kezdddik ez a teriilet és milyen hosszi. A teriilet
kezdetének cimét az AUDXLC regiszterbe kell belmunk,
mig a teriilet hosszdt az AUDXLEN regiszterbe. (Az x
helyére az illet6 hangcsatorna szdma helyettesitendé.) A
hosszat nem byte-okban, hanem szavakban kell
megadni, azaz a byte-ok szamat osztani kell kettével,
ezenklvill az adatoknak paros cimen kell kezd&dniiik.
Ezutdn az AUDxPER regiszterbe kell (rnunk a kivant
mitavételezési frekvencidt meghatdrozé értéket. Ha f a
kivdnt mintavételezési frekvencia Hz-ben, akkor az
AUDXPER regiszterbe a 3579546/ értéket kell (rnunk.
Hétra van még a hanger8 megaddsa, amit 0 és 63 kozott
dlifthatunk. Ertékét az AUDxVOL regiszterbe kell
befrnunk. Ha mindezt elvégeztilk, a kivant csatorndra
engedélyezniink kell még a DMA-t, mégpedig a
DMACON regiszter megfeleld bitiének 1-re 4llftd4s4val. A
regiszter 0-as, 1-es, 2-es ,3-as bitje rendre a 0-4s, 1-es,
2-es, 3-as hangcsatorndnak felel meg. A DMACON
regiszter egy killonleges regiszter. El8szér is csak frhatd,
vagyis olvasdskor semmilyen értelmes adatot nem ad
vissza, méasodszor pedig 15. bitie egy Ugynevezett
SETCLR bit. Ha a belrt adat SETCLR bitjét 1-re allitjuk,
akkor azok a bitek, amelyeket az adatban 1-re 4liftottunk
a regiszterben is 1-re allitédnak, ha pedig a SETCLR bitet

nulldzzuk, akkor torl8dnek. Azok a bitek, amelyeket 0-ra
allftottunk, mindkét esetben valtozatlanul maradnak. Ha
példdul a DMACON regiszter 0. bitjét 1-be akarjuk
vdltani, akkor a regiszterbe az 1000000000000001
($8001) értéket kell (rnunk. Ha ugyanezt a bitet toréini
akarjuk, a befrandé érték 0000000000000001 ($0001)
lesz. A regiszter tobbi bitje egyik esetben sem valtozik.

Amikor a DMA-t engedélyezzilkk, az AUDxLC és
AUDXLEN regiszterek tartalma atkeriil a hangcsip belsé
taroléjdba. Ezutdn a hangcsip a megfeleld id6kdzonként
elévesz egy-egy byte-ot a meméridbol és a DA-ra kildi.
Ha az AUDxLEN-ben meghatarozott mennyiség(l adatot
elkildte, az egészet el6r6l kezdi. Ismét atveszi a
paramétereket a bels§ tdrol6jdba, és az adatok ismét a
DA-ra keriilnek. Amikor egy-egy ilyen atvétel megtortént,
a hangchip a CPU felé egy megszakitast generdl,
jelezve, hogy kész a kovetkez6 paramétersorozat
fogddsdra. Ha nem adunk meg Uuj paramétereket, az
utoljdra megadott hangot jatssza ljra és Ujra. Erdemes
kicsit b&vebben kitémi az imént emlitett megszak(tasokra.
A megszakitdsok kezelésében négy regiszter jétszik
szerepet. Az INTENA regiszter az egyes eszkozok éltal
kivalthaté megszakitdsok engedélyezésére szolgél, és
csak (rhaté, mig az INTENAR regiszter ennek a csak
olvashaté véltozata. A mikor egy eszkéz megszakitast
akar kémi, az INTREQ (és INTREQR) regiszter megfelel
bitiét 1-re 4llitja. Ha ugyanazt a bitet az INTENA
regiszterben eléz6leg 1-re allitottuk, ez egy megszakitést
fog kivéltani. Ekkor a vezérlés atadédik a megfeleld
kezel8rutinra, ami elvégzi a szilkséges feladatokat, majd
végll torli az INTREQ re%iszterben a megszak(tast kivélté
bitet. Az INTENA és INTREQ regiszterben a bitek 4llitasa
a mar ismertetett SETCLR bites mdédszerrel torténik.
Mind a négy regiszterben a 7-10-es bitek tartoznak @
0-3-as hangcsatorndkhoz, és minden hangcsatorna 4-es
szintl megszak(tdst generdl.

Es még ez sem elég ...

Aki életében elGszor hall egy Amigédt zenéini (ezt
tapasztalatbél tudom) egy darabig csak tatog, és még
ezutdn sem tér egyhamar magdhoz. Ne hallgassuk el
azonban a hidnyossdgokat sem. A hangmind8ség
lényegesen javulna, ha 8 bites helyett 16 bites AD-t
haszndlhatnank, 4 helyett mondjuk 8 csatorndn, és a
mintavételezési frekvencia is nagyobb lehetne. Sajnos
mindhdrom médositds igencsak megnévelné a hangok

taroldsdhoz szilkséges meméria méretét, ami a gépet
meglehetésen megdrédgltand. Ezek tiikrében a jelenle
alkalmazott megoldds ésszer( kompromisszumna
tekinthets. A csatorndk szadmdénak novelésére mé
szilletett is megoldés: tobb zeneszerkeszt6 mdr nyo
szélamban képes zenélni. Legkdzelebb a legelterjedtebt
zeneszerkeszt8k kozott néziink szét.

Body Attila
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C-64 re BOO program 300
lemezen 3 db 100-as
lemeztartéval egyben 20000
Ft-ért eladé. Péntek Tamés,
Gy&r, Bem tér 13. Telefon:
96-12-032

AMIGA 500-on programokat
cseralek és veszek. Listat
kérek és kllldok. Farkas
Imre, Mezé&tur, Szabadsdg
tér 9/10 5400

Amigdhoz 3.5 inches
lemezek (95Ft-db) +RAM
b&vit§ elad6. Programcsere.
Varré Péter, Vészts
Kossuth u.53 5530

64'Er djsdgok+német
nyelvd AMIGA-INTERN
elads. 1-151-061

Keresek ékezetes
szdvegszerkesztSt Amiga
500-hoz, Citizen 120-D
printerhez | DTP, Zene
zrogramok is érdekelnek.

rdekl&dni levélben lehet |
Bdcsi Péter, Bp. Xlill.ker.
Gidéfalvy L.u.9 Vill.em3
1134

SUPER PROGRAMOK,
super okcsé dron. PROSOFT
Nyfrbétor pf.78 4300

KERESEM: A
SOUNDTRACKER 2.3-as
lejdtszérutinjat., valamint
Blitter editort.
Cim:Szekrényesi Zsolt,
Miskolc 3535 Endré&di 24.
Tel.:77-280

Eladé: VC20-hoz 8K-s
memoériab8vit§,
képcsShibds 14"-0s szines
sztereo Profex monitor
alkatrésznek. Erdekl&dni:
Sz81186si Imre 4130
Derecske, Nefelejcs 2/a

512K-s programok cseréje.
Széchenyi Janos 2701
Cegléd Pf.55/HK.

KERESEM A KING QUEST
II-t, tll-at, és IV-et, a Space
Quest |-et, és az Indiana
Jones IIl / Adventure
save/load-os véltozatét.

AMIGA 500-hoz felss
fejhibds belss drive olcsén
eladé. Gayer Ferenc, 1151
Bp. Gubé u. 6. IV/10

COMMODORE128+Drive
+|dtékok+2 joystick. Erd:
Péhl Ferencné 114-5916
napkdzben.

RESZETGOMBOS C64c+
C1541c drive + Seikosha
SP-180VC printer + 40 db
disk (jaték+felhaszndléi
PRG-0ok) + szakkdnyvek
eladék. Ara: 47900.-Ft.
Tel.:14065686

Bp.1133. Kdrpédt u. 31.
Lénért Barnabés

PLUS/4 + MAGNO, két
1541-es meghajté olcsén
eladé. ErdekliSdni lehet:
1-370-140 (Havasi Agnes),

lehet8leg az esti érdkban.

AMIGA PROGRAMOK
eladék. Cim: Bp. Vezér u.
53/b IV.em.18.
Programlistat |kOldok.
Horvédth Emé.

3.5 INCHES (990 Ft/doboz)
és 5.25 Inches (390
Ft/doboz) origindl DS/DD
Mini-disk lemezek eladdk.
Beregszdszi Gdbor 1025,
BudaOpest, Battai u.2

AMIGA STUFFOK eladdsa |
A degfrissebb és régebbi
felhaszndléi, demo, jéték
szoftverekkel varunk (30
Ft/disk). 3.5" NONAME
diszkek csak 990 F/10 db |
Magyar nzelvd AMIGA
szakkdnyv: 80O Ft |

Valent Gdbor, Nyfregyhdza,
Eszaki Krt. 21 4400

§.0.8 "OKTALYZER" 8
csatornas lejdtszé rutinra
lenne szOkségem |
Segltsetek | Cim: Juhos
Jend 1138 gydngydsi u.4
fsz.5.

KERESEK olyan
csatlakozékdbelt és hozzé
szoftvert, mellyel az
Amigdhoz tudom koétni az
1541-ast, vagy/és a C+4-et.
Cimem: Bdrzsei Zoltdn
§023. Gyd&r, Munkdsdr u. 62
.29

A 500-hoz hangdigitalizélé
3000 Ft-ért. Lakatos Tibor:
1296-040/76

A-500-ra 1990-es jdték, és
demo programokat
csorélek. Listdt kérek és
lemezen kOiddk.

I1f]. Katé Jadnos,
Mez8hegyes, cukorgydri
LTP.2 5820

AMIGA PROGRAMOK
cserédje és eladdsa (25
Ft-db) Informéciék, lefrdsok
is érdekelnek. C-64
tartozékokkal eladé (floppy,
printer, datasette, stb.).
Zsupanek Attila (2030) Erd
Vil.LKer. Heméd u.3

AMIGA 500 programcsere.
Radics Rébert,
Kiskungfélegyhdza, Sz616
u.10/4 6100

PROGRAMCSERE,
eladéds, vdsdrias: CRONON
SOFTWARE. Darvalics
Tibor, Abrahdmhegy, Patak
u.6 8256

2db 360Kbyte-os
MITSUBISHI 5.25"-0s8
floppydrive (1988-ban
gyértott, de nem hasznalt)
redlis 4ron eladé.
Lesztner Jdnos, Bp. ,
Szakasits Arpdd Ut 34/b
1115

MOONLIGHT GROUP.
KeresOnk sajat AMIGA
500-al rendelkez8 grafikust
és zenészt (17 év karidl)

alakulé csoportunkba.
(Példa zenét, llletve grafikat
koldjetek 1):
Székesfehérvdr, Galdntai Gt
486 8000

AMIGA 500-as
programozdsdval kapcso-
latos szakkdonyveket
keresek magyar vagy angol
nyelven. Minden téma
érdekel.

Cim: fehér Ldszlé 8100
Vérpalota, Métyés kir.dat 16

Hatasosabb
hirdetést kfvan?

A Bdrzében 100
Ft-os felaron
adhat fel max.60
sz6bdél allé,
kiemelt betds
hirdetést | A
szdveget kildje el
levélben, a
boritékra (rja ra:
EXTRA HIRDETES.
A pénzt r6zsaszin
postautalvanyon
adhatja fel az AM
postacimére.

Aki nem AM
megrendel§, annak
190 Ft !

IBM programokat keresek
johiszemd emberektdl. Cin:
Bencsik Csaba,
Mezdkovesd Lenin Gt 41.
3400 (GIMY-SOFT)

AMIGA 500-as programokat
cserélek. Listat kOldok és
kérek. Martfd 5435 Szolnoki
Ut 13. Farkas Laszlé

AMIGA PROGRAMOK
olcsén (20-40 FT/DB)
eladdék. Kérésre listat
kDldok. Lajos Rébert
Szeged, Szilléri SGT. 24/a
/6 6723

PROGRAMCSERE - vétel
A-500-asra. Ratkéczai
Richard Miskolc, Engels u.
29. lIv4 3529

MINOSEGI! Soundtracker
dalokat, zeneszdmokat és
hangminta - lemezeket
(ST-06 folott 1), illetve
ldtvdnyos feliratozé
programokat keresek.
Erdekelne 8255 P10
ilesztése Amigdhoz | Séri
Zoltdn, Pécs, 7624,
Boszorkdny u.2

C128 teljes ROM-lista,
valamint 1571 teljes ROM
lista eladé. P4all Miklés,
Budapest, Rdkéczi F. 345
KM IV. 1214

TURBO SILVER 3.0
magyar nyelvd lerfds
megrendelhetd (400Ft). 3.5"
lemezek eladék BOFt/db.
Kurucz Zsolt Nyfregyhéza,

GA[ 20
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Vasvdri P.Gt 17. 4400

DATAMAT PLUS AMIGA -
szamtalan lehetSséget adé
adatbédziskezel§ program a
kdnyv magyar nyelvd
forditdsdval eladé |
Tel.:185-3642 ’

KERESEM az F-16
COMBAT nev(d jdtékot
megvéteire. Csere is
érdekel. Schindler Béla,
Bp. 1134, Kassdk Lajos
u.38 e

AMIGA 500-as
tulajdonosokkal leveleznék
tapasztalatcsere és
programcsere céljdbdl.
Hidvégi Andrds, 7300
Komlé, Ifjisdg Gtja 34.82.
/5.

C-64-e5 + FLOPPY
+MAGN8+ LEMEZEK,
kazettdk, ]oévstlck. kdnyvek
eladé. rdekl&dni
személyesen vagy levélben:
Kaldzdy Baldzs, 1039 Bp.,
Lukédcs Gy.u.11. V7.

AMIGA programok
(89-90-es) 30 ft-ért eladd,
vagy csere is lehetséges.
Keresek bobszerkesztst,
spriteszerkesztst,
szétarprogramot. ErdekiSdni
a 165-5110 telefonon lehet.
3.5" meghajté 15.000 Ft-ért
eladé.

AMIGA 500-as 2MB-rammal
és kDIsS DRIVE-val eladé.
Kisfalusi Zoltdn, Tel.:
1786220

AMIGA 500-on programokat
cserélek. Listdt krek és
k0ldok. Hangodi Péter
5000, Szolnok, Klauber J.at
12. fsz/1

AMIGA 2000-es tdrsakat
keresek software és
Hardware informécié csere
érdekében. Gédor Jézsef,
Jaszfényszaru, 5120 Pf.14

AMIGAHOZ RAM-0k
ELADOK |
Tel.: 155-8549

DEBRECENI| A-500-as
géptulajdonosok
jelentkezését vdrom
programcsere, programozas
téméakban. Cim: Debrecen,
Béathory u. 18/a 4033

AMIGA 500-hoz 512 KB-os
emériab8vits eladé.
rdekl&dni lehet 16 éra

utdn: 155-1688

AMIGA PROGRAMOKAT
cserélek, vagy eladok. Listat
kérek | Regsls Attila, Gara,
Kossuth u.38 6522

Az AM a bdrzében
megjelent hirdetésekért
sammitféle garancidt nem
véllal.




MAGAZIN | dec
ATS DM USD | POUNDS MNB | FEKETE
A00 ATS 1 14,213 | 9536 | L4, 23 1ATS |E,#8 ~F
1 DM | 3. 032 1 0.5%5 |0.342 1DM | LO,6F |~48
A USD A0, 42 [ 1,48 1 o.50% 1usD | ¢O .66 |~FO
A POUNDS | 20.52 | 2. 9(F |1. 970 1 1 POUND|449 48 ?
A500 QL%%,S A501 mem.bév. ?\??::odulétor 3.5" disk
Novotrade 2C S4. 600 ¥7 |35.000 3T |42..300%T |2.330F%T |4105¥7T /DB
Quelle 1100 pM - = = —
Vorsicht Hochspannung | - _ = o T
Printtechnik 7430 Ars —~ A930 ATS — 18-34T5 L D8
Uniprint = - == — -
Reicholf & Reicholf OHG 2390 ATS + —PHIcPs §322-(1 | #8F ATS £ 6.4 ATS IDR
Silica Shop * £ 346 f£260 £ 4213 £21.13 £4.3|0B

‘. Ingyen sziliftanak a géphez tiz jdtékprogramot, és a Photon Paint-et. Ingyen klldenek prospektusokat havonta, ha ott vasédrolunk.

Novotrade 2C Aruhdz - 1136 Budapest, Balzac u. 35. Tel.: 140-2954

Quelle csomagklild8 szolgélat: (Varoshaz utca, Hegyalja ut)pack

Vorsicht Hochspannung: A-1040 Wien, Lambrechtgasse 16. Tel.: 00-43-1-565-240
Printtechnik: A-1060 Wien, Stumpergasse 34-36 Tel.: 00-43-1-56-41-52

Uniprint: A-1060 Wien Stumpergasse 50. Tel.: 00-222-596-22-11

Reicholf & Reicholf OHG: A-1020 Taborstrasse 25. Tel.: 00-43-1-33-19-02 (magyarul is)
Silica Shop: 1-4 The Mews, Hatherley Road, Sidcup, Kent, DA14 4DX Tel.: 01-309-1111

Hol és hogyan vegyiink A500-at ?

Ezt azoknak (rom, akiknek még nincs gépiik, és
tapasztalatuk sem.

Azt, hogy hol a legolcsébb, azt nem tudom
lefrni, ez egyébként attél is fligg, hogy milyen
pénznemben tudnak fizetni, a vdmolastél, stb.
A dontéshez itt megtaldl minden friss
informéciot.

Vegyiink 1.3 verziéju gépet | Ugyanannyiba
kertdl, ma mér ritka is az 1.2-es, de azért
figyeljink. Az 1.3-as gépet ugyanis sokkal
olcsébb 1 MB-osra béviteni. Erre pedig
szilksége lesz, hiszen a komolyabb programok
ennyi meméridn futnak csak. Ha spérolni akar,
ne vegyen a géphez rendes monitort, hanem
TV moduldtort, amivel a gépet tetszéleges
Tv-vel haszndlini lehet.

A magyarorszdgi vasdrlds mellett sz6l, hogy a
vamiigyek mér el vannak rendezve. Ausztria
kozel van, és gyerekjaték visszaigényelni az
értéktobbletadét, s6t sok boltban azonnal
levonjdk. Németoszdgban olcsébb, de
messzebb van, és bonyolultabb adét
visszaigényelni. (erre véllakozik csekély
szdzalék fejében egy cég Budapesten). Még
olcsébb Anglidban, és a cslics az USA. Itt
azonban Ggyelniink kell arra, hogy nem
haszndlhatunk NTSC gépet, tehat sem az
alapgépet, sem videozdssal kapcsolatos
hardvert, szoftvert nem vehetiink ott.

VAM...

5000 forintos étékhatérig nem kell vamot fizetniink.
Az auték kivételével ezt az értéket a kiilfoldi eladési
ar MNB 4rfolyamon térténd atszdmitdsaval kapjak.
Ha az aru értéke 15.000 forintot nem haladja meg,
minden &riért 17% vamot kell fizetni. Ha a behozott
aruk dsszértéke 15.000 forintot meghaladja, akkor
az 500 forintnal kisebb érték( tételekért 17%-ot, az
ennél nagyobb érték(d tételekért pedig a
Kereskedelmi Vamtarifa vdmtételeit alkalmazzak.
Fizetni kell vdmkezelési dijat is, ami a vdmérték
2%.-a, de max. 2000 forint. Es mar csak az AFA jén
a nyakunkra, ami 25%. Az AFA alapja a vdmalap, a
vam, és a vamkezelési dfj egyittes 6sszege. (hogy
miért ?11)

A Kereskedelmi Vamtarifa mértéke szamitégépek,
és periféridk esetében 20%, szerelt panelek, chipek
esetén 8.9%, floppy lemezek, jatékprogramok
esetén 6.2%.

A legjobb, ha a tevezett bevasarlé-it elétt telefonon
érdekl8dik. Ugyfélszolgdlati iroda: 1312-143,
1112-068




GA | 90
e | = |59

Memoria...

Mikor megvessziik az Amigénkat, tel jesen meg vagyunk elégedve a benne 16v6 512K RAM-mal.
Természetesen ugy gondoljuk, hogy ez mar olyan sok, hogy soha, semmilyen koriilmények kdzott nem
lesz sziikségiink tobbre. Hat igen a régi szép idGkben milyen 01 elfértiink egy 1K-s ZX81-ben !

Mivel Murphy szerint mindig az a program igényel egy 512K-val tobb memorit, amit nagyon szeretne az
ember futtatni, a végtelenségig fokozhat6 lenne a memoribdvitések utdni hajsza. A programfejleszték
szerencsére beldttdk, hogy ha nagy mennyiségben akarjik a termékiiket eladni, akkor a minimalis
memoriaigény nem lehet tébb, mint IMB. Egy "megéds" Amigén a jtékprogramok 100, és a felhaszn4l6i
programok 90 szidzaléka lefut. Miért lehet sziikségiink tehét tobbre ? Els6sorban a videoanimécios célokra
elengedhetetlen, de sziikség van a DTP, és zenei alkalamazdsok esetében is. De hat ezt Ondk is tud gik...

IMB

Kétféle lehetSség kindlkozik: vagy ragaszkodunk
az A501 jell gyari bévit6hdz, vagy ennek
valamelyik klénjat vdsdroljuk meg. Ezeket is
kétféle valtozatban vehetjiik meg, érdval, vagy
o6ra nélkiil. Ezzel minden Amiga 500-as
egyszerfien b&vithetd, a kdrtydt a gép aljin
taldlhatdé (erre a célra tervezett)
bdvitdcsatlakozéba kell elhelyezniink. Ezen
bovitdk minden esetben FAST-RAM-ként

4dgyazdédnak a memdoridba.

Arak:

AS01:

Novotrade 2C: 12900.- Ft
Silica Shop 129.- Pounds

Montgomery Grant: $149

Mail Order Department P.O. Box 58.
Brooklyn N. Y. 11230
00-1-718-6920790

Ki6n érdval:

Wintec Computer: 149.-DM
D5900 Siegen Eiserfelder str. 451.
00-49-0271-383330

Eurosystems: 149.-DM

A 1180 Wien Schulgasse 63.
00-43-0222-4085256

Kbn 6ra nélkiil:

Eurosystems: 109.-DM
Creative Computers: $64
4453 Redondo Beach Blvd.
Lawndale, CA 90260
00-1-800-872-8882

RAM -néikiil:
Eurosystems: 69.-DM

Az Gjabb 1.3-as gépek mdr alaplapon is
bdvithetSk 1M-ig. Ez a bdvités akdr CHIP, akir
FAST RAM-ként haszndlhaté. Ennek

installdlds4t bizzuk szakemberre,mert a gépben
kisebb 4talakitdsokat kell végezni. Ezt dltaldban
olcsébban megiszhatjuk, mint egy bdvitSkartyat.
A két médszert lehet kombindlni, de ez a gép
lelkivildgdba valé komolyabb beavatkozdssal jr
(... és koltségekkel is ...).

Nagyobb mem ériabdvitésck

A nagyobb memériabdvitések dltaldban a gép
oldalan taldlhaté csatlakozéra illeszkednek, de
akad az A501 helyére csatlakoztathaté is. A
bdvitdk kapacitdsa 2, 4 illetve 8 Mbyte, amelybe
512K-s vagy 1M-s 1épésenként vasdrolhatjuk
meg a RAM IC-ket.

Arak:

2MB, beiiltetve: 549.- DM
M.A.S.T. Austria

Josef Weg. 45.

ARB043 Graz
00-43-0316-373763

Wintec Computer: 2MB/512K: 258.- DM
4MB/OK :329.- DM
512K RAM: 100.- DM

Silica: 2MB/2MB: 520.- Pounds

Creative Computers: 2MB/2MB: $239

AMB/OK :$129
2MB/OK : $98 (beliilre)

Az AM értesiilt egy magyarorszégi
BASEBOARD kdartyarél, aminek ara 12000
forint alatt van (8MB/0OK), illetve 9000 forint
alatt (4MB/OK). Lapzdrtdig nem sikeriilt

kinyomoznunk a gyarté személyét, de remél jitk
a kovetkezd szdmban mar td jékoztathatjuk
olvaséinkat.
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STATISZTIKAT™

A statisztika sokmindent eldrul. Id6nként meg fog jelenni egy ehhez hasonl6 lap az AM hasébjain.
Megprobél juk lefesteni a folyamatosan boviilé adatbazisunk elemzésével a hazai helyzetet.

Az AM elsG szdma, nem titok, mindossze S00
példdnyban jelent meg elsd izben. Az
orszdgban l1évé amigdsok szdmdra vonatkozodan
tobbféle becslés ldtott napvildgot. A
Mikrovildgban kézoltek szerint 8-10000.
Tulajdonképpen elképzelhets, hogy akar
tizezer felett legyen is ez a szdm, de mi
redlisan 4-5000 tulajdonossal szimolunk.

A lapot 210 ember rendelte meg elére, a tébbi
utcén, iizletekben, kdnyvesboltokban keriil
eladasra.

Egy szdmot rendelt meg kb. 39%, negyedévre
32%, félévre 10%, és egy évre 13%. Meglepett
benniinket, hogy milyen sokan biztak meg
benniink annyira, hogy egy teljes évre elére
kifizessék a dijat, ami nem
kevés pénz. Ez még jobban
arra kotelez, hogy a
mindséget javitani probaljuk,
de minimum tartani !
MegrendelSink 40 szdzaléka
budapesti, ami valdsziniileg
torz, hiszen a hiriink
bizonyéra sok vidéki varosba
egyaltalan nem jutott el.

A megrendel §k
nagytobbségének persze
A500-asa van, minddssze tiz
ember rendelkezik A2000-es
géppel. Tudoméasunk szerint
még nincs az orszagban A2500-as, illetve
A3000-es gép. A megrendelGink kozott biztos
nincs, és még hallani sem hallottunk réla. Ez
meg is latszik az Gjsdg arculatdn. Igyeksziink
azért nem sziklatokoriiek lenni, és terveziink
egy kitekintést a Commodore Gsszes
termékére, és a hardverarzendl teljes
attekintésére.

Az emberek 33%-a haszndl Amiga monitort a
gépéhez. A tobbiek vagy az A520-as RF
modulart hasznal jdk, vagy van egy RGB
bemenetii Tv-monitoruk. 16%-nak van
printere, 12%nak 5.25", és 20%-nak 3.5"-os
kiils6 meghajtéja. 9 embernek van
digitalizdldja, ezek tobbsége hangdigitaliz4lo.
2 GENLOCK interfész, 5 winchester van a
megrendel&ink tulajdondban.

A gépek 52%-a 512K memoridval rendelkezik

NOI MEGRENDELOINK
SZAMA: 1

mindossze. MeglepGen magas az 1MB-ra bovitett
gépek szdma, 37 %. Van néhany 1.5 megdas gép is,
tobb 2M, illetve annal tobb RAM-mal biré
konfiguracio is.

Ez a kép, igy 6nmagdban pozitiv, hiszen azt drulp
el, hogy az emberek nem csak jidtszanak az
Amigaval, hanem sokan komoly gépként kezelik,
és alkalmazzdk is. Ez pedig csak kedvezhet az
Amigdk iigyének...

Az el6fizetdink igényérdl persze sokkal pontosabb
adataink vannak a fenti taldlgatdsndl. A
megrendelSlapon feltett kérdésre nagyon sokan
szinte mindent, illetve mindent aldhuztak. Az
ATARI ST rovat gyakorlatilag senkit nem
érdekelt, érdekes, hogy mennyire ismeretlen,
népszeriitlen ez a gép
Magyarorszdgon.
Hihetetleniil sok megrendelot
érdekel a 68000 assembly, és a
programozastechnikai rovatok
altalaban. Ez résziinkrél OK,
mi idvozoljik a gondolatot,
hogy a megrendeldink
felhaszndléi lap arculatdra
formdljdk az AM-et, és nem
CSAK jatékleirdsok,
Atékleirdsok.

Természetesen nagyon sokan
jeloték meg a grafika,
animacio, és a Desktop Video,
témakoroket, természetesen sokakat vonz az
Amiga altal kredlt olcsé grafikai munkadllomds
altal kinalt lehetGség.

Meglepett benniinket, hogy nagyon kevesen
foglalkoznak zenével. A megrendelSk minddssze
8 %-nél volt aldhtzva ez az érdeklSdési kor.
Val6szinlinek tartjuk, hogy mivel az AM hire
"szajrol-szdjra” terjedt eddig, csak az "aktiv'
felhasznalOk szereztek réla tudomast, azok, akik
osszejarnak, klubokat latogatnak, stb. Szinte
biztosra vessziik, hogy késdbb a jitékleirdsok felt
fognak eltolédni az igények, ha egy kicsit
szélesebb kirben elterjediink majd. A megfelelder
gazdag leirds vdlaszték eléréséhez még sok kiilsds
kell majd beszervezniink.
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Startup-sequence 1-2 AM ON DISK 90 dec.
reloc 200 FT
copperlista-makrok Lasd: Visszacsatolas
regiszterek

interruptrutinok

Basic Tron

Juggler Demo

A "Viroldgia" c. rovathoz nem kiildiink illusztraciét !

= =

PUBLIC DOMAIN

QRT (Quick Ray Tracer)-AMO001
A Ray Tracing rovatban olvashatunk réla bGvebben, a jovében még
taldlkozunnk ott vele. A program teljes dokumentacidja is
megtaldlhaté a lemezen.
JRComm-AMO002
A legjobb Amigan futd telekommunikécids szoftver, leirasat
rovidesen kozol jiik.
MSH-AMO002
IBM formdtumi lemezek kezelése AmigaDOS-bol.
Lemezmeghajtonk egyardnt haszndlhaté Amiga és IBM lemezek
olvasisdra. Leirdsa rovidesen meg elenik.
NIB-AMO002
Nibblecopy-program. Csak két lemezegységgel miikodik. Nem
ismer lehetetlent... Bizonyos esetekben jobb, mint az XCOPY III.
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KLUB
Info

Birmingham Commodore
Commodore Club (BCCC)
P.O. BOX 59564, Birmingham,
AL 35259-9564

Los Angeles Amiga Users
Group, P.O.Box 947, Culver
City, CA 90230

San Diego Amiga Users
Group, P.O.Box 80186 San
Diego, CA 92138

Fairfield County Amiga Users
Group (F.C.A.U.G.) Suite 315,
57 North Street, Danbury, CT
06720

AMIGA NETWORK P.O.Box
5940, Newark, DE 19714-5940

The Pioneer League Amiga
User Group, P.O.Box, 8114,
Colombus, GA 31908

Amiga Users of Southwestern
Idaho (AUSI), P.O.Box 691,
Boise, ID 83701-0691

Amiga Compter Enthusiasts
(A.C.E), P.O.Box 591, Oak
forest, IL 60452

TCCUG, P.O.Box P.O.Box
8439, Topeka, KS 66608

Glasgow Commodore
Computer Club P.O.Box 154,
Glasgow, KY 42141

New Orleans Commodre Klub
( N.O.C.K), 3701 Division St. ,
Suite 140, Metairie, LA 70002

Amiga Round Table (ART),
P.O.Box 602, Clearfield, UT
84015

Amiga Sig, P.O.Box, 103
Underhill, VT 05489

Algoma Amiga User Group,
514 Queen St. E., Sault Ste.
Marie, Ont., Canada P6A2A1

Brantford Amiga User Group
Newsletter (BAUG), c\o Scott
Pelton, 29 Parkside Dr.,
B{amford, Ont., Canada L6V
2L3

Magyarorszdgon is miikodik
sok Amiga Klub. Az AM
szeretne folallitani egy listat.
Nem akartuk azt a a
néhidnyat most k6zd6l1ni,
amelyeknek tudjuk a pontos
cimét, hanem inkdabb varunk
egy kicsit, amig egy
teljesebb listit tudunk az
olvasOk rendelkezésére
bocsatani. Kérjiik tehat az
Osszes itthoni klubot, és
felhaszndlo6i csoportot, hogy
kiiljék el a cimiket és
tevékenységi koriik rovid
leirdsat .

Ceg info

Electronic Arts

1820 Gateway Dr.
San Mateo, CA 94404
(800) 245-8525

NewTek

115 W.Crane St.
Topeka, KS 66603
(913) 354-1146

Progressive Peripherials &
Software

464 Kalamth St. Denver, CO
80204

303-8254144

Centaur Software

P.O.Box 4400

Redondo Beach, CA 90278
213-542-2226

Psygnosis

2150 Executive dr.
Addison IL 60101
708-620-4444

Impulse

6870 Shingle creek Pkwy nr.
112

Minneapolis, MN 55430
612-566-0221

AZ A M
Valaszol

Csészar Istvan, Budapest

Orillék, hogy belefognak ebbe
a munkdba. Szérdélapjuk
alapjdn az Amigaval
osszefliggd sok teriilettel
foglalkozni kivdnnak.

Rogton a tandcsukat is kérem.
A Mikrovilagban lekozolték a

SCART bemenettel és RGB jel
fogaddsdval rendelkezd szines
Tv atalaklitasat (ill. a
csatlakozdsi eszkdzok
o6sszhangba hozését).

A kérdésem az, hogy az ily
moédén csatlakoztatott szines
TV mennyivel jobb az A%"0.as
moduldtorral csatlakoztatott
szines TV-nél, és eléri-e egy
Amiga monitor képességeit.

A DTV Alapozdsban lefrtak
mélyebb vdlaszt adnak a
kérdésére, de ittt is

vdlaszolunk konkrétan:

- A képmin8ség sokkal jobb
lesz, mint az A520-ason
keresztil. Kevésbé fog villogni
az interlace médokban, és a
szinek is szebbek, az

dtmenetek élesebbek.

Az, hogy eléri-e egy Amiga
monitor képességeit, az a TV
tipusdtdsl fodgg, de nem tul
valészind. Hosszd tdvon
erdsen rongdl egy standard
szines TV adds vételére
fejlesztett képcsovet a statikus
szamitogép kép.

Borze

Keresem a DEVPAC 2.0 Assemblert
és az AZTEC C forditét.

Pésztor Sdndor, Bp. IV ker Virag u.41
X.em.32 1045

AMIGA 500-as falhasznaléi
programokat cserélek. Listat kérek, és
koldok |

Nagy Rdébert, Tel.: (42)-12-751

4400 Nyfregyhaza, Kétaji at 31.

ELADO: C-PLUS/4 szdm(tégép +
magné + 2db joystick + szakkényvek +
programok + 1541/ll-es floppy. A
floppy k0I&n is. Cim: Sz.Zsolt, 2234
Magléd, Arpdd Vezér Ut 18.

VULCAN-hoz hasonlé stratégiai
programokat keresek.

Ifi. Csészdr Istvdn, 1221 Bp., Korompai
u. 1

AMIGA PROGRAMOKAT cserélek.
Cserealapom 100 lemez. Listat kQldék
és kérek | Szélhdmosok kiméljenek |l
Kiss Imre 9026 Gydr, Kilidn u.6.

AMIGA 500-hoz kills§ 5.25" és 3.5
disk drive eladé.

5.25" dra: 10500 Ft.

3.5" ara: 15300 Ft.

Cfm: Sevcsik Jdnos, 1205 Thokaly u.
17/

KEZD® ES PROFI amigédsok dnzetlen
baratsdgdt keresem.
H.l. Gydngyds, Patak u. 2/3 3200

AZ AM A BORZEBEN MEGJELENT
HIRDETESEKERT NEM VALLAL
FELELOSSEGET.




AZ AM valaszol:

Barabéas Miklés, Budapest
Kedves Amiga Magazin |

A Compfair 90 3. Nemzetkdzi
Szakkidlltds és Vasar
megtekintése sordn keriilt
keziinkbe az AM szérélapija,
amely megdobogtatta a
szlvinket. végre egy olyan
folyéirat amely - blzunk benne-
valéban az 4ltalunk hasznélt
gép (A500) valédi
teljes(tményének
megismerését seglti,
hozzéatéve, hogy jelenleg csak
angol és német nyelv(i kezelési
Gtmutaté all rendelkezésiinkre.
J6 dolog az, hogy ingyenes
hirdetéssel sietnek
segltséginkre, és biztos
vagyok benne, hogy a
levelezési rovat segft
6sszekovacsolni az amigésok
taborat.

Levelem befelyeztével kérem
segltségiiket a kovetkezében:
az A500-as 3.5"-0s
lemezmeghajtéja feladta a
harcot. Kérem (rjdk meg,
(forintért) hol, és mennyiért
lehet (4j meghajtéhoz jutni,
mivel a javitdsért - enyhén
sz6lva - sokat kérnek.

A meghaijté tipusa: Chinon FB
354, Sr.No.:10619137
Segltségiket elére is
készonom.

Kdszonjdk kedves levelét,
reméljik nem kell nagyot
csalddnia, az elsé szamunk
ldttdn... A meghajtéval
kapcsolatban: bdrmilyen
szabvdny 3.5" -os meghayjté jé
az Amigdba..A beszerelés is
nagyon egyszerd. Nemrégen
ldttunk ilyen 720K-s doboz
nélkidli beépfthetd meghajtét a
Vdci utcai Herlango Gzletben.
Az dra 6293 Ft-ra volt
leértékelve. Egy kis
utdnnajdrdssal még olcsébban
is taldlhat.

Kristin Krisztidn, Tiszaszalka

Arra szeretnélek kérni
benneteket, hogy a lapban
mindenben alapszintrgl
induljatok, mivel magyar nyelv(i
dokumentécié nincs a géphez.
En speciel még mindenhez ték
hilye vagyok.

Ha teszteltek egy programot,

az részletes legyen. HA tetszik
a lap, nem csak az elsé
szamot fogom megrendelni |

Azt hiszem ,mindent gy
csindltunk, ahogy kérted | Az
"abszolit kezd8knek"” szé16
rovatok neked szdlnak.

Koszi |

Som Laszl6, Budapest

Nagyon orilok, hogy lesz egy
lap magyarul az Amigahoz. A
szérélapjukon azt olvastam,
hogy 68 oldal, és 190 Ft, 4m
legyen, csak meglep&ddtem,
mikor a Novotrade-nél a
nyugatnémet Amiga Magazint
159 forintért megvettem, és az
168 oldalas volt .

Am legyen ez a helyzet
Magyarorszéagon |

Az Ujsagban szerintem a
C-64-esnek csak melléklete
legyen, de szerintem csak az
Amigéval foglalkozzon, mert
nagyon sok mindent le lehetne
frni ré6la, pl. hogy hogyan
hasznélhatunk IBM floppyt
Amigdhoz, és mas perifériat.
Véglilmegrendelem a lapot,
egyeldre negyedévre, és
remélem utana ezer évig.

Mi is reméljik... Nos, a 159
forintos drat mi sem értettik, a
német AM 7DM-be keril. Ez
nagyon olcsé mdrka... Azdéta
mdr drdagdbb, 219 Ft, ha jél!
emlékszem. Persze nem
vitatjuk, hogy az AM nem
olcsd, de a példdnyszdmunk
ezredrésze sincs a németének.
Ha majd ez n8, valészindleg
olcsébbak tudunk lenni. Igy is
nulldra fut ki a lap, és a
*kdlcsinre™ nem fordftunk nagy
dsszeget !

A kérdéseire taldl vdlaszt az
AM oldalain. IBM floppy
illesztésérdl majd a hardver
rovatban fogunk frni, egy
késdbbi szdmban.

Koszonjik bizalmét, és a
kedves levelét !

Nagy Alad4ar, Budapest

Megkaptam a szérélapjukat,
nagyon oriilok, hogy végre lesz
egy Ujsag, ami az Amigédval
foglalkozik, magyarul jelenik
meg. Remélem nem kell majd
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benne csalédnom, mint az 576
kbyte-ban. Bar az az igazsdg,
hogy a szérélapjuk igen rossz
mingdségl, nem til
bizalomgerjesztd.

Szeretném, ha kiildenének egy
programot, vagy
megjelentetnék, biztosan sok
embert érdekelne, amivel
grafikékat lehet nyomtatni.

Mi is reméljdk, hogy nem kell
csalédnia. Tudjuk, hogy a
szdérdlapjaink nem sikeriltek a
legjobban, igaza van.

Nagyon sok ilyen program van,
bdr nem igazdn értem, mire
gondol. Ha rajzoléprogram &ltal
rajzolt képet akar kinyomtatni,
azt Deluxe paint-tel is meg
tudja tenni. Ha ez nem
mdkédik, akkor biztos nem a
megfeleld printert dllitotta be a
preferences-ben.

Ha jobb min8séget akar, az
mdr bonyolultabb programokat
igényel, mint a Turboprint ll, a
Pixelscript, Vectortrace, stb.

Gerencsér Miklés, Budapest
Tisztelt Cfm |

Megkaptam a szérélapjukat
egy bardatomtél, és
gondolkoztam rajta, hogy
elétizessek-e. Sajnos Ugy
érzem, hogy Ondk is csak ki
akarnak ra olni minket. Nem
hiszem, hogy egyéltaldn
lehetséges 190 forintnyi
informéciét killdeni. Az egy
vagyon |

Elegem van abbdl, hogy
fénymadsolt, szakértelem nélkill
ford(tott paksamétaért ezreket
dobaljak ki az ablakon.
Ugyhogy, ha ki akarnak
fosztani, legyenek egy kicsit
rdtermettebbek, Gyenge
prébélkozéas volt...

Koszonom.

Hat ezt megkaptuk. Az elsd
oldalon (rtakbdl kideril, hogy
nem szérakozdsbdl
fosztogatunk.

A dontés egyébkeént teljesen
demokratikus. Mi elkildjik a
megrendel&lapot, On vagy
megrendeli, vagy nem.
Nyilvdnvaléan az On esetében
"vagy nem”". llyen az élet.
Egydltaldn nem biztos, hogy
ezen sorokat olvassa, de ha
mégis, akkor taldn az Ujsdg
tobbi részére is vethet egy
pillantdst
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A C64

megszakitasrendszere

Rovatvezetd: Dédesi Péter

Nehéz feladatra vdllalkozunk, ha a C64-rdl
valami olyat szeretnénk irni, amit még nem
publikaltak valamilyen kiadvdnyban. Mégis
megprébdlunk olyan témakkal foglalkozni, amelyek
megértése esetleg tobb gondot okoz, vagy nem
taldlhaté vildgos leirds az adott témakorhoz. Az
esetleges megjegyzéseket észrevételeket szivesen
fogadjuk!

Bemelegitésképpen el6szor a C64 megszakitdsi
renderével szeretnénk foglalkozni. A C64 *szivének’
a 6510-es mikroprocesszornak (Micro Processing
Unit) kétféle megszakitdsa van. Ezek kozott
dgynevezett prioritdsi sorrend 41l fenn, ami azt
jelenti, ha egyidGben két megszakitdsi kérelmet kap
a proceszor, akkor mindig a nagyobb prioritdssal
rendelkezd megszakitast hajta végre el8szor. Az
MPU el6sz6r mindig elmenti az utasitdsszdmldlot
(Program Counter), és a StdtuszRegisztert a
verembe, majd feltslti a PC-t a megfeleld értékekkel
(14sd lejjebb). A két megszakitds prioritdsi
sorrendben: Non Maskable Interrupt és az Interrupt
ReQuest. A RESET, bar funkciéjit tekintve hasonlit
az NMI-re, mégsem megszakitds. Prioritdsa azonban
nagyobb, mint a megszakitisoké. Van azonban egy
fontos kiilonbség a két megszakitds kozotr: mig az
IRQ maszkolhat6, az NMI-mint a nevében is benne
van - nem maszkolhaté. Ez azt jelenti, hogy az
[RQ-hoz tartozik egy olyan bit (maszkbit), aminek
segitségével az [RQ-t le tud juk tiltani szoftverbol.

Ezek utdn nézziik meg, hogyan valthatdk ki ill.
vdltédnak ki megszakitisok a gép bekapcsoldsat
kovetSen, és mi a feladatuk ezeknek a
megszakitisoknak! Nem maszkolhaté megszakitast
vilt ki a RESTORE billenty(i lenyomdsa. Az MPU
miutdn elmentette a PC-t, és az SR-t, az $FFFA
cimrdl betdlt egy szé6t a PC-be. A végrehajtis az
$FE43 cimen folytatddik, ahol a kdvetkezot taldljuk:

FF43 78 ’ SEIl ; IRQ letiltdsa

FF44 6C 18 03 ITMP (3$0318) ; ugrdsaz
eredeti NMI-re JMP $FF47)

FF47 .. ; NMI megszakitis

A megszakitds ezutdn elmenti a regisztereket,
ellendrzi az un. ROM modult a $8000-4s cimen, ha
létezik, végrehajt egy JMP (38002) utasitdst, ha nem
akkor ellenérzi, hogy a STOP billentyfi le van-e
nyomva, ha igen, inicializdlja az Input/Output
eszkozoket, és a megszakitdsokat, majd visszaadja a
vezérlést a BASIC-nek. Lithat6, hogy az NMI
megszakitdst hardwave segitség nélkiil

kétféleképpen irhato at:

-1- a 0318-as cimre beirva az Gj NMI cimét;
ekkor RTI-vel térhetiink vissza a programunkba!

-2- a ROM modul szimuldldsa szoftveresen;
ekkor a vissza kell irni a regiszterek tartalmat a
verembdl! A ROM modullal késébb foglalkozunk.

PLA TAY PLA TAX PLA RTI

Az IRQ minden 1/60 midsodpercben
(tovabbiakban s-ban) aktivizdl6dik a Complex
Interface Adapter [. A szdml4l6ja miatt. Az A
szamlalé a $DC04 $DCOS cimeken helyezkedik el.
A szamlalék tulajdonsdga (a C64-ben 4 db
taldlhatd), hogy egy 6ralitemre szdmldlnak le
egyesével (f=980kHz). Vagyisa CIA L. A
szaml4l6éjanak bedllitott kezdeti értéke :
980,000%1/60 = 16,333 .

Prébiljuk ki -

POKE 56325,30ill. POKE 56325,100 !

A megszakitas kivaltdsa utdn,ha a maszkbit 0
(CLI), akkor az IRQ engedélyezve van, vagyis a PC
és az SR elmentddik a verembe, a PC-be betdltédik
egy sz6 SFFFE-r8], majd folytatédik a program az
$FF48-as cimen, ahol a regiszterek tartalma azonnal
elmentddik a verembe, ami azt jelenti, hogy az
IRQ-bél mindenképpen a PLA TAY PLA TAX
PLA RTI utasitdsokkal kell visszatérni! Ezutdn
ellendrzi a program, hogy a megszakitdst a BRK
utasitds valtotta ki, vagy valéban az A szdmldlo
futott le. Ha tényleges megszakitas tortént, akkor a
JMP ($0314) utasitds hajtédik végre, és a PC-be
$EA31 keriil. Az IRQ ezek utdn :

I1- noveli az idot

2- villogtatja a kurzort, ha be van kapcsolva

3- figyeli a billentyfizetet, és a magné
billenty{izetét.

Az IRQ megszakitist hardware segitség nélkiil a
$0314 $0315-6s cimek dtirdsdval lehet
megviltoztami!

Ezek utdn nézziink egy egyszerii példdt, ami adott
gyorsasdggal szdmol 0-t61 9-ig! A program barmely
assemblerrel lefordithat6!

*=$C000

SEI ; IRQ letiltdsa

LDA #<IRQ ; IRQ itir&sa

STA $0314 ;

LDA #1IRQ ;

STA $0315;

LDA LO ; kezdeti értékek elmentése
STA SZ1.0 ;

AZ AM
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LDA HI ;

STA SZHI ;

CLI ; IRQ engedélyezése

RTS ; vissza a hivé programba
IRQ LDA BETU ; az aktudlis szim kiirdsa

STA $0400 ;

LDX LO ; szimldl6 csokkentése

BNE L1 ;

DEC HI ;

LDXHI ;

CPX #3FF ; ha aldcsordul

BEQ SZAMOL ; akkor j szim
L1 DECLO ;

JMP $SEA31 ; vissza a régi IRQ-ba
SZAMOL LDX BETU ; szidm novelése

INX ;

CPX #3%3A ; ha 9 volt

BNE L2 ; akkor 0

LDX #3530 ; lesz az 6 j érték
L2 STX BETU ; szidm tiroldsa

LDA SZI1.0 ; kezdeti érték visszaillitdsa

STALO ;

LDA SZHI ;

STAHI ;

JMP SEA3] ; vissza a régi IRQ-ba
LO BYTE <60 ; percenkénti viltds
HI .BYTE >60 ;

SZ1.O BYTE 0 ; tdrold
SZHI BYTEO ;
BETU .DSC O ; a 0 képernyd kéd ja

Ha gyorsitani akarjuk a szdmolast, rajviink, hogy
max. 1/60-ad mdsodperces 1épésenként lehet
véltoztatni a szdmoldst (bar ehhez elég j6 szemiinek
kell lenniink!). Ha tovdbb akarjuk gyorsitani, akkor
a CIA I. A timerjébe kell kisebb értéket irni! Egy
dolgot azonban ne felejtsiink el: Interruptrutinunk ne
legyen hosszabb, mint a kévetkezd megszakitisig
elteld id6, nehogy azt szakitsa meg egy 1ijabb
megszakitds. Ha mégis ilyen problémadval
taldlkozndnk, akkor vagy gyorsabbd kell tenni a
rutint, vagy a megszakitds kivdltéddsa utdn azonnal
egy SEI utasitdst kell végrehajtatni, majd az RTI
elétt egy CLI-t!

Vizsgdljuk meg, hogy milyen \iton lehet még
NMI-t vagy IRQ-t ’létrehozni’!

NMI-t a CIA II. chip timerei, 6rdja ill. a RESTOR
billentyii lenyomadsa okozhat.

Sok szdé esett mar a CIA chiprdl, tehdt ha az
olvasé Ugy gondolja, hogy a megszakitdsok
kivaltdsdban sok szerepe van ezeknek a chipeknek,
akkor bizony nem tévedett. CIA 6526-0s chipbél
kettd taldlhaté a C64-ben (CIA I. CIA II.).
Megszakitdsok tekintetében a lényeges kiilonbség az
a két chip kozott, hogy mig a CIA I.-es
*megszakitist kér8 1dba’ (21) a 6510-es 3. 1dbdra, a
CIA II.-es 21. ldba a 6510-es 4. 1dbdra van kotve,
tehdt a CIA 1. csak IRQ, mig a CIA II. csak NMI
megszakitdsok kivaltdsdra képes. A CIA chipek
megszakitisi lehetoségeirdl a chipek 13. (Interrupt
Control Register) regiszterének leirdsa ad
td ¥koztatdst. A timerek egymdshoz valé viszonyat
és az 6rdval kapcsolatos dolgokat (bedllitds, riasztds)

GA | 90
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a chipek 14. és 15. regiszterei vezérlik. A chipekben
taldlhaté 6rdk nem tévesztendSk Ossze az IRQ-ndl
megemlitett éraval! Most pedig kdovetkezzék két
példaprogram, az elsd a két szdmlal6 sorbakotését, a
masodik az érdval kapcsolatos tudnivalékat mutatja
be.

ALO = <3944 ; ORAM =%$09. aktudlis
dS -

AHI = >3944 ; PERC = $14 o
9:14.00.0

BLO =11 : MPERC = $00 =

BHI=0 : M10=3%00 3

* =$C000 : RORA =$09 ;riasztdsi WdS:

LDA#S7F : RPERC=%15 ; 9:15.130
STA $DCOD ; RMPERC =$13 :
LDA #9% 00010001; RM10 = $00 :

STASDCOE ; *=$%C000 =

LDA #9% 01010001; LDA $DDOE :50 Hz
beillitdsa

STASDCOF ; ORA #380 3

LDA #A1.O : STASDDOE ;

STASDC0O4 : LDA SDDOF aktudlis idS

LDA #AHI . AND #$7F ;bedllitdza

STASDCOS ; STASDDOF ;

LDA #B1L.O : LDA#ORAM ;6ra

STA $SDC06 : STASDDOB ;

LDA #BHI ;

STA $DCO7 ;

LDA #% 10000010;

;misodperc

STA $DCOD  ;

RTS ; LDA#MIO0
STA $SDDO8
LDA $SDDOF ;riasztdsi S
ORA #380 ;bedllitdza
STA SDDOF

LDA #PERC ;perc
STA SDDOA ;
LDA #MPERC

STA $DD09 ;
;szidzadm perc

LDA #RORA ;6ra
STA $SDDOB ;
LDA #RPERC ;perc

STA $DDOA ;
LDA #RMPERC ;misodperc
STA $DD09 ;

LDA #RM10 ;szizadm.perc
STA $SDDO8
LDA $DDOD ;ICR torkse

L.DA #% 10000100;és bedllitdsa
STA $SDDOD

LDA #<NMI ;6j vektorok
STA 30318 ; beirdsa

AZ AM
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LDA #&NMI ;

STA $0319 ;

RTS 2

NMI PHA ;regiszterek
TXA ; mentése

PHA 2

TYA 2

PHA :

LDA $DDOD ;ICR torkése

AND #% 100 :az 6ra viliotta
BNE OK ;ki?
JMP $FE56 ;nem
OK INC 53280 :keret szinvdltisa
JMP SFEBC ;NMI vége

Megszakitdst azonban nemcsak a CIA chipek
tudnak kivaltani, hanem a Video Interface Chip-II
is. A VIC dltal kivéltott megszakitdsok tipusai:

-1- rasztersor

-2- sprite - hattér iitkozés

-3- sprite - sprite iitk6zés

-4- fényceruza

A VIC megszakitds kérd rendszere kicsit eltér a
CIA chipekétdl. Két fontos regiszter taldlhaté a
chipben az Interrupt Request Register (25.) és az
Interrupt Mask Register (26.). Mint neviik is
eldrulja, az IMR tartalmazza a maszkbiteket, az IRR
pedig azt, hogy milyen tipusi megszakitis valtédott
ki. az IMR tartalmat nem lehet programbél olvasni,
igy nem tudhatjuk, hogy milyen megszakitast
engedélyeztiink. Valahdnyszor lezajlott egy
megszakitds, mindig vissza kell 4llitani az IRR
eredeti tartalmdt, ellenkezd esetben ugyanis a
megszakitdsbol visszatérve azonnal kivaltédna egy
ijabb megszakitds. Végiil nézziink egy programot,
amely mozgat egy vastag csikot!

*=3C000

SEI ; megszakitds letiltdsa

LDA #<IRQ ; 4j IRQ vektor

STA $0314 ; befrdsa

LDA #IRQ ;

STA $0315;

LDA #3$7F ; Timer megszakitisinak

STA $DCOD ; letiltisa

LDA #301 ; raszter megszakitdsi

STA $DOI1A ; kérelem maszkoldsa

LDA FELSO ; rasztersor bedllitisa

STA $DO12;

LDA $DO11 ;

AND #37F ;

STA $DO11 ;

CLI ; megszakitds engedélyezése

RTS ; vissza a szubrutinbél

IRQ LDA #301 ; raszter megszakitds

STA $DO019 ; ’elkdnyvelése’

LDA $D012 ; a rasztersor, ahol a megszakitids
tortént

CMP ALSO ; nagyobb, mint az ALLSO ?

BCS LOOPI1 ; igen

LDA #0 ; nem, akkor a raszter a felsSnél

3 »

HAr
STA $D020 ; fekete alap keret bedllitisa
STA $D021 ;
LDA ALSO ; Gijabb megszakitdst a csik

aljindl

STA $D012 ; o
JMP S$FEBC ; vissza a megszakitisbél
LLOOPI1 LDA #9 ; a raszter a csik aljdn

fogja felirni

STA $D020 ; tehit az alap és a keret barna

kell, hogy legyen

STA $D021 ;
LDA FELSO ; i jabb megszakitdst a csik

tete jn

STA $D012;

LLDA IRANY ; a csik folfelé mozog?

BEQ FOL ; igen

INC FELSO ; lefelé mozog a csik

INC ALSO ;

CMP #199+50 ; a csik leért a kép aljra?
BNE VISSZA ; nem

DEC IRANY ; ha igen, akkor az irdny

megviltozik

BEQ VISSZA ; majd vége a

megszakitdsnak

FOL DEC FELSO ; csik mozgatisa felfelé
DEC ALSO ;

LLDA FELSO ; elérte a kép tetejpét?

CMP #50 ;

BNE VISSZA ; nem

INC IRANY ; ha igen, akkor az irdny

megviltozik

VISSZA IMP $EA31 ; vissza az eredeti

megszakitdsi ciklusba

IRANY .BYTE 0 ; csik mozgasi irdnya
FELSO .BYTE 100 ; csik kezdete
ALSO .BYTE 120 ; csik vége

Dédesi Péter

AZ AM
C64
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Kislexikon

BLITTER: (Block Image Transferrer), az
Amiga DMA rendszeréhez illeszkedd,
memondbol memoridba torténd adatatvitelre
készitett HW elem. A bemend adatokkal
végezhetd miiveletek (3 be, 1 ki csatorna:
maszkolds, 6sszemdsolis, stb.)), a
blokkszerii adatok mozgatdsa, valamint a
shiftelés lehetSsége kiilondsen gafikai
alkalmazasokra teszi alkalmass4.

BOB: (Blitter OBject) A blitter
segitségével kirakott, mozgatott, stb.
alakzat.

COMPONENT: (Y-C) a szin, és
szinkron jelek kiilon vannak Osszekeverve. A
legtobb studidban ilyen jelekkel dolgoznak.

COMPOSITE: az RGB-vel ellentétben,
itt az Osszes jel (szin, szinkron) egy Osszetett
videojellé van 6sszekeverve. TV-s
sugdrzasra csak az ilyen jel alkalmas.

DMA: (Direct Memory Access) Egyes
HW elemek a processzor mellGzésével
képesek elérni a memoriat, igy az
adatmozgatds lényegesen gyorsabb. Ezt a
folyamatot nevezzék DMA -nak (direkt
memoniaelérés). Az Amigaban a spriteok, a
copper, a blitter, a hang, és a disk-interface
hasznal ja.

DTP: DeskTop Publishing,
kiadvanyszerkesztés szamitogéppel.

DTV: DeskTop Video, egy uj fogalom.
Egy nagy sorozatban gydartott, hazi
szamitégépen miikddd otthoni videostiudio.
Magiéban foglalja a feliratozast, 2D, 3D
animacioét, rajzfilmkészitést, s6t a profi
szinti televizids utomunkalatokat, példaul
digitilis triikkkoket.

GENLOCK: funkcidja a szamitogép, és
egy kiilsé videujel szinkronba hozésa, és a
két jel Osszekeverése. Nagyon sok tipus van,
mindségben, szolgaltatdsokban (pl. a keverés
modozatai), a feldolgozott videojel
milyenségében, és drban kiilonbdznek.

INTERRUPT: 1d. megszakitis

IRQ: (Interupt ReQuest) a maszkolhato
megszakitdsokat jeloljik igy. Egy
megszakitds akkor maszkolhatd, ha
szoftveresen letilthaté (pl. 68000-nél az
1-6-1g megszakitdsok a stdtus regiszter
megfeleld bitjeivel)

MEGSZAKITAS: a sziamitégépben
valamely kiils6 hatds vagy megszakitaskérs
utasitds hatdsadra az aktudlis program futdsa
félbeszakad, a gép végrehajtja a kért

megszakitdsrutint (ha az engedélyezett),
majd folytatja a program végrehajtasat.

NMI: (Non Maskable Interrupt), nem
maszkolhatd megszakitds, tehit
megszakitdskérés esetén a megszakitdsrutin
mindig végrehajtédik, nem tilthaté le. Pl.
68000-nél a 7. szintli megszakitds (Amigan
nem haszndlt).

NTSC: elsGsorban az USA-ban, és
Japdnban hasznilt televizids jelszabvany.

PAL: elsGsorban Nyugat-eurépaban
hasznailt televizids videojelszabvany.

. RAM: (Random Access Memory)
Irthato-olvashaté memona

RAY-TRACING: sugirkovetd el jards. A
szamitogép ugy hozza létre a képet, hogy a
fényforrdsokbdl kiindulé fénysugarakat
egyenként végigkoveti utjukon, figyelembe
véve az utjukba ess testek alak jat, tiikr6zo
ill. ateresztGképességét, szinét, stb.

RF (antenna) JEL: a kisugdrzott TV jel.
Ez foghato tdvolboél egy antenna
segitségével, vagy johet kdbelen is.
Tartalmazza a Osszes kép, és hang jelet is
egyben. Ezeket az un. vivéfrekvenciara
"iiltetik T4", moduldl ik bele. Mint a neve is
sejteti, a kép és hang jeleket a levegSben
messzire terjedd nagy frekvencias hullam
viszi el az ad6tdl a vevdbig, ahol azokat le
kell venni réla.

ROM: (Read Only Memory) Csak
olvashaté memona

RGB jel: a videokép lerajzoldsidhoz
sziitkséges minden informiacid, szin, és
szinkronjelek egymastol tel jesen el vannak
kiilonitve. A képmin8ség igy nagyon Jo,
mert nem lépnek fol a jelek keverése és
szétvdlogatasa sordn ad6dé zajok.

SUPERVISOR ALLAPOT: a
mikroprocesszor Osszes utasitdsat
hasznélhatjuk, ill. Osszes regiszterét
modosithatjuk. Ennek azért van jelentSsége,
mert a USER mddban futé programok nem
haszndlhatak bizonyos privilegizalt
utasitdsokat, igy nem befolydsolhatjik
tetszGlegesen a rendszer dllapotdt.
Supervisor 4llapotban 4ltaldban a rendszerre
feliigyelS programok futnak.

SZINKRONIJEL: pontosan iddziti,
Osszehangolja a képet rajzolé elektronsugar
miikodését. (példaul tartalmazza azt a jelet,
mikor a sugdmak az emyd bal fels6 sarkdba
kell ugrania, mikor sort kell védltania, stb.)
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Csak az Amigardl fehéren-feketén

A szerkesztGség cime:

H1016 Budapest, Lisznyai utca 15. Il. em. 8.
Telefon:

06-1-1567489 (Bordas Bence)

Telefax:

06-1-1569381

Az AM postacime:
H1075 Budapest, Tanécs krt. 5/C.
(Csak postai kiildemények fogadasara.)

FelelGs kiadé: Bordas Bence egyéni villalkozo
SzerkesztSk: Bordas Bence és Urmossy Zoltn

Az ELSO szadm munkatérsai:
Body Attila

Dédesi Péter

Jaszberényi Mark

Kiss Sandor

Meggelenik havonta, ara 190.- Ft.
Megrendelheté az AM postacimén a lapban
taldlhaté megrendelSlapon vagy levélben.
ElGfizetési dij:

negyedévre: 570.- Ft

fél évre: 1140.- Ft

egy évre: 2280.- Ft

A szedés a News Network Associated
Company DTP rendszerén késziilt.

Nyomda:
Alfaprint Nyomdaipari Szovetkezet




HUUUUU!!
Majdnem elfelejtette elkuldeni a

VISSZACSATOLAST !
(vagy nem ?)

Aki csak az els6 szamot rendelte
meg, feltétlenul fizesse be a
kdvetkezd szam (ok) arat
december 8-ig ! (A
megrendelGlapot csak akkor
szlUkseéges elkuldeni, ha On yj
megrendeld, egyébként csak
rozsaszin postautalvanyon
fizesse be az aktualis dijat az
AM postacimeére !)

Januari szam: 190 Ft
Negyedévre: 570 Ft
Fél évre: 1140 Ft
Egy évre: 2280 Ft



SZAMITASTECHNIKAI KONYVIMPORT FORINTERT!
Gyors lebonyolitassal! Az arfolyam + 30%-os aron

MEGRENDELHETO KIADVANYOK:

Duncan: Advanced OS/2 Programmin, Microsoft Press (782 old.)

Viescas: Guide to SQL (The Standard Relational Database Language),
Microsoft Press (102 old.)

Postscript Language: Refreence Manual, Addison Wesley

AMIGA szakirodalom:

Sawusch- Prochnow:Things to Do With Your Amiga, TAB (195 old.)
Halfhill-Brannon: Advanced Amiga Basic, Compute! (466 old.)

(fommander: Amiga Assembly Language Programming, J.Wiley (kb. 250 old.)
Rugheimer-Spanik: Amiga Basic Inside & Out, Abacus (547 old.)
Bleek—Maelger—Weltnem: Amiga Tricks & Tips, Abacus (315 old.)

Leemon: Inside Amiga Graphics, Compute! (308 old.)

Bleek-Langlotz: Das grofie AMIGA-500 Buch, Data Becker (528 old.)

Polk: Die besten AMIGA Utilities, Data Becker (403 old.)

Langlotz-Vignjevic: Das grofie DPaint-III-Buch, Data Becker (393 old.)

Bévebb felvilagositas munkanapokon 9-16 6raig, Lesnyik Laszlonéndl (115-2337)

2150 Ft

640 Ft

1830 Kt

10 GBP
16.95 GBP
10.80 GBP
18.95 GBP
14.95 GBP
16.95 GBP

49 DM
39 DM
39 DM

Vérjuk megrendeléseiket!

TypoTgX Kft. Elektronikus Kiado
1015 Budapest, Batthyany u. 14.; Tel.: 115-2337; Fax: 162-1804



