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Udvoziet mindenkinek!

Aki esetleg nem vette volna észre, szeretnénk
felhivni a figyelmét arra, hogy egy drasztikusan
megviltozott lapot tart a kezében. Az Amiga
Magazin kdzel egy éves muiltra tekint vissza. 1991-
ben mér hat szdmunk jplent meg, csunydcska
killsGvel, és sagShibdkkal gyakorta tarkitva. Osszes
hibija ellenére az Amiga Magazin azonban - 1évén
teljesen hidnyp6tld - egyre népszer(ibb lett.

Elérkezettnek lattuk az id6t, hogy i lendillettel, iy

mindségben prébdljunk meg némileg j filozéfidval
elinditani egy ujlapot, amely igyekszik megsrizni a
régi AM Osszes )0 tulajonsdgit. Az amatlr
klubu pég szintr6l elSreléptiink egy
szimitdstechnikai kulturdlis magazinnd.

A 68xxx a szdmitégépek lelkét plentS processzorok
egy csalddjinak a neve. Ezek az \ij processzorok
olyan fejlettek, hogy sok kreativ ember gy
gondolta, segitségiikkel megreformdlhatjik a sivar
szamitégépek vilagit. Megszillettek az emberkozeli
szdmitégépek, az Amiga, Atari, Macintosh és a
Next. Mind nagy teljesitményli gépek, amelyek a
hétk6znapi ember szdméra is modern eszkdzként
szolgdlnak kreativ Otleteik megvalGsitdsahoz. A
Macintosh inditotta el a Desktop Publishing
forradalmét, lehetSvé téve, hogy a nemrég még
nyomdit igényl6 minGségli dokumentumok akér egy
maginember otthoni szdmitégépén is
elkésziilhessenek. 1991-ben W) forradalom indult: a
Desktop Video. Az Amiga szdmitégépek, és a
Newtek Video Toaster segitségével olyan minGségii
videoanyagok készithetSk, amelyekhez nemrég még
méregdriga stididra volt sziikség. Az Atan
szemteleniil olcso, és j6l kitaldlt megolddsokat kindl
DTP és CAD alkalmazdsokhoz. Es még nem is
emlitettik a Next-et, amit talin nem is célszer(i a
“computer” névvel illetni, annyira tokéletes.

Ezen szdmitégépek alkot6i mind azt a célt tlizték ki
maguk elé, hogy egy olyan nyilt rendszert hozzanak
létre, amely a lehet§ legjobban alkalmazkodik a
felhasmdlohoz. A cél az, hogy a szdmit6gép egy
univerzilisan felhasznélhaté eszkozzé véljon, amivel
a kommunikiciénak emberkozpontinak KELL
lennie. Ezt szolgdlja a Macintosh dltal kitaldlt
grafikus felhaszndldi interfész (ikonok, ablakok,
stb.), az Amigdban alkalmazott beépitett
beszédszintetizdtor stb. Aki egyszer megtapasztalja
az ilyen gépekkel valomunka érzését, nem szivesen

gondol az MS-DOS-ra, az IBM tipusi gépek (a
kbztudatban: "a" szamitégépek) lélektelen vildgéra,
Steve Jobs, a Macintosh, és a NEXT-alkotéja
nyilatkozta, hogy nem Orillne, ha a szdmitdstechnika
befagyna az IBM tipusi gépek szintjn. Ez olyan
lenne, mintha az autégydrtds szinvonalédt
befagyasztottdk volna az 1915-0s szinten, és ma
nem lenne elektromos indités...

Magyarorszdgon eddig elenyészSen  kevés
szakirodalom jelent meg ezekr6l a gépekrfl, hiszen
a (szdmitédstechnikai) tdrsadalom nehezen fogadja be
az Ujdonsdgokat. Legtdbben ragaszkodnak a bevilt,
biztosan mikdd6 régi tipusi rendszerckhez -
teljesen érthet§ okokbél. Az ifj gépek forradalma
azonban nem 4llithaté meg, és reméljik, hogy a
forradalmat a mi 68xxx lapunk is tovébblenditi.
Kbzel egyéves pélyafutdsunk alatt sikeriilt az efféle
szdmitdgépekkel kapcsolatos egyes terlileteken igen
szakavatott munkatdrsakat magunk kdré gy(geni.
Ugy érezzilk, szerénytelenség nélkiil 4llithatjuk,
hogy ennek folytdn biztositani tudjuk ujsédgunk
magas szakmai szinvonaldt. Sajpos ugyanakkor
kezdl, és kevéssé tGkeerGs vdllalkozds vagyunk.
Kérjik a velink szimpatizilé felhaszndldkat,
magidnembereket, cégeket, hogy tdmogassanak
benniinket el6fizetésiikkkel, hirdetéseikkel, hogy
életben  maradhassunk! Akineck  bdrmiféle
mondanivaléja van szidmunkra vagy az olvasék
szdmdra, forduljon hozzink bizalommal.

Az Amiga Magazin neve onnan ered, hogy Amiga
tipusi 68xxx alapi szimitégépbdl taldlhaté a
legtdbb az orszdgban. Fdrumot szeretnénk
biztositani azonban az Osszes 68xxx alapd gép
tuladonosdnak. Szeretnénk, ha mérséklGdne a
kiilonbdz§ taborok kdzotti tdvolsig.

Valészinfileg e sorokat sok "szdmitégépes"” kreativ
ember olvassa. Szeretnénk, ha \jsédgunk eljutna a
"nem szdmitégépes" kreativ emberek (grafikusok,
épitészek, zenészek stb.) kezébe is, hogy
megismerhessék, milyen alkot6 é€s az alkotdst segits
eszkbzok dllnak rendelkezésilikre tevékenységiik
megkonnyitésére ¢és segitésére, és elSbb-utébb
értelmetlenné vélndnak a "szadmit6gépes” és a "nem
szadmitogépes" kategéridk, mint ahogyan elt(int
annak idegn az "autés” és a "nem autds" elszdnt
szembendlldsa...

Bordas Bence és Kovacs Zsolt

#1399 Budapest, pf. 701/556
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Okoskodas:

IBM VAGY AMIGA ? g/\/)\ 3

Ezen az oldalon minden hénapban valamilyen esszé jelleg(l irdst szeretnénk k6zlni, aminek mondanivaléja
érinti a 68xxx felhaszndlék tirsadalméit. Erdekes téménak tartjuk az egyes szdmitégépes tdborok kdzdtti
cllentét kérdését, a szerzSi jog védelmét - a szoftver kalézkodést, de virjuk a kedves olvasék véleményét a
magyar és nemzetkdzi 68xxx valésdg bdrmely vonatkozisirél. Kérjik, a véleményedet fogalmazd meg
tdmoren, hiszen a cikk terjedelme nem haladhatja meg az egy oldalt!

A minap egy Amiga3000-25-Ost tettiink be egy
taxiba. A sofSr megkérdezte, hogy milyen
gydrtmdnyd., Vdlaszoltunk: Commodore, Amiga.
"Egy IBM azért jobb." - jelentette ki.

A Commodore cég hatalmas anyagi sikert knyvelhetett
¢l annak idejn a C64-es modelljvel. Magyarorszdgon
sokdig ez jelentette "A" szdmitgépet, akkor is, ha egy
nagyvéllalat bérszdmfejtése volt a feladat. Sok helyen
haszndltdk ezt a hédzi szdmitégépet olyan feladatokra,
amelyekre egyszerflen nem volt alkalmas. Sokan egy
C64-¢es adatbaziskezel$ rendszerrel valé munka litvdnya
miatt dbrdndultak ki a szdmitdstechnikdbél. A
Commodore neve ezért a komoly felhaszndlék szdméra
ma egyet jelent a "jitékgép” fogalmédval A cégnek
hatalmas energit, és rengeteg pénzt kellene arra kblteni,
hogy megértessék a vésdrlokbzdnséggel, hogy az
AMIGA egy (szinte teljesen) komplett szdmitdgépcsaldd
(LAPTOP egyel6re még nincs) ugyaniigy, mint mond juk
az IBM. Ha egyitaldn létezik a kbztudatban "az" Amiga,
az mindenképpen az Amiga500-ast a 90-91 es évek, és
valészinfileg az  elkdvetkezend6  néhdny  év
héziszdmitégépét jelenti.

Az Amiga Magazin célja, hogy ezt a téves beidegzbsést
a Commodore cég helyett probédl juk megszfintetni. Nem
keriilgetem tovabb a forr kdsét : IBM vagy Amiga?

Hazi szamitégépként

Itt nincs kegyelem: otthoni szdmitégép céljira egyelbre
nem létezik az Amiga500-nél optimalisabb vélasztds (ezt
kevesen is vitatjik). Az Amiga egyre t0bb csalddban
"honosodik meg", és a CDTV (a csaldd legiijabb tagja -
a Commodore ‘baby‘) minden kétséget kizardan ujabb
és 1ijabb hiveket szerez majd. A CDTV killsére gy néz
ki, mint egy szokvényos HI-FI berendezés, de ez ne
tévesszen meg benniinket, ami benne van, az egyétaldn
nem szokvényos. Képes normdlis (audio) CD lemezek

jitszdsdra is, de az igazi ujdonsdgot a CD+Graphics,
CD+MIDI, és a CDTV-re fejlesztett jtékprogramok,
szérakoztaté, ¢és interaktiv oktaté, zenei, ¢és
enciklopédikus lemezek le jitszdsdnak képessége jelenti.
Aki tbbbre kivdncsi, olvassa el az AM 1991/6-0s
szdmban, a CDTV -r6l sz6l6 irdst.
Természetesen a CDTV nélkiil is fantasztikus mindségQ
ligyességi, kaland, szimuldciés és  logikai
Jjitékprogramokkal wlthet juk el az egyébként heves
unatkozdsra forditandé idOnket. A nagypapdnak nem
kell killbn sakk computert, Géz4dnak kiildn szintetizdtort
venni, a négycsatomds sztereo hang min§sége
tbkéletesen  kielégiti. Levelezésiinket végezhetjik
valamelyik szvegszerkeszt6vel, megoldhatunk komoly
adatbédziskezelési feladatokat is. Grafikékat,
animdcidkat, akdr komplett zenés ragfilmeket
készithetlink, Sokan egy mezei Amiga500
megvésdrldsdval kezdik, és a gép lehetlségei annyira
megragad jdk a fantdzidjukat, hogy egy komplett video,
vagy hang (MIDI) stidi6 felépitésével végzik...

Véllalati szamitégépként

Irodai szémitégép céljira nem aj Amigét, Egy
véllalat papirmunkéjt valéban jobban, hatékonyabban,
és olcsébban is el lehet végezni egy PC-vel. J61 mkddo,
bevélt adatbéziskezel§ nyelvek (amihez nagyon sokan
értenck az orszdgban), szakirodalom, szaktandcsadés,
hozzéért§ kereskedelmi hédlézat, komplett magyar
nyelvdl dgyviteli szoftverek 4dllnak a felhaszndld
rendelkezésére. Amellett, hogy az ilyen céli PC
rendszerek valéban tOkéletesek, médra meghtkkentSen
olcsdvﬁsvﬂtak.

jegyzendd persze (elsGsorban az igds kedélyek

itdsa végett), hogy bér egy Amiga nem az
optnndhs irodai computer, a feladatok ttbbsége azért
tokéletesen megvalésithaté vele, bir magyar nyelvi
szoftvercket, szakirodalmat egyelﬁm nemigen kap a
felhasznilg).

MunkadBomasként

Amennyiben hdzi video - tervezSstididként, vagy
nyomdai (DTP) rendszerként akarjuk haszndlni a
szdmitégépet, nagyon nehéz a dontés. Taldn a video
(beleértve a valésaghtl 3D animécidt, és a multimédist)
alkalmazdsok  kivételével ma még  valdban
biztonsdgosabb elkeriilni az Amigét. mes azonban
korlilnézni! Vésérlds el6tt meg kell tekinteni, mit ajnl
az Atari, és a Macintosh! Nem 4llitom, hogy egy 486-0s
alapiDTP rendszer nem lehet adott esetben a legjobb
vélasztds, s6t a zuhané 4rak egyre inkdbb ezt teszik
ésszerlivé! Mindenesetre az NEM igaz, hogy
professziondlis igények esctén csak az IBM-re
gondolhatunk, A kbvetkez§ alkalmazisokhoz feltétlenill
ajnlatos egy Amiga alapi rendszer kiépitésének
megfontoldsa:

- kétdimenzidés video animécid (pl. ra gfilmkészités).

- video feliratozds

- hdromdimenziés modellezés, 3D fotérealisztikus képek
készitése, és animécidja

- mulitimedia prezentacié (cikk: a 16. oldalon)

A vélasztds legyen a vésdrlé dolga. A 21. oldalon
kezddd§ cikk clolvasdsa remélhetSleg secgitséget
nydjthat, és megprébdlunk a PvOben is minél tbbb
Amiga (és egyéb 68xxx) alkalmazdst minél
koriiltekint6bben megvizsgdlni, kiprébélni, ismertetni,
népszerlisiteni, a dontést a lehet§ legjobban
megkdnnyiteni. A nemtitkolt célunk, hogy egyre tbb
olyan olvasénk is legyen, aki érdekl6dik a
szémitdstechnika irdnt, ezért gy érzi, hogy egy 68xxx
lap nem maradhat ki.
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Ugy tudom, errdl a kivald harci szimuldtorrdl jelent
mar meg leirds valamelyik jitékijpsdgban, ezért
rovid kezelési itmutatd utdn inkdbb azt taglalndm,
milyen taktikdt alkalmazzunk a nilélés esélyének
ndvelése érdekében. Mivel a program kozel jir egy
harci helyzet tbkéletes szimuldldsdhoz, ugy
gondolom, nem &rt a "harci" tapasztalatokat
megosztani az olvaséval.

Rovid intro utdn az eligazitdsi helységben taldl juk
magunkat, ahol el§szor is nevet kell vélasztani az
egér segitségével. Ezt kbveti a jiték nehézségének
meghatirozdsa: a 4 fokozat koziil nem lesz nehéz
kivédlasztani és értelmezni a megfelel6t. Ezutidn a
védelem kovetkezik: el kell donteni az dbrazolt kép
alapjin a harcgrmd nevét. Majd még egy
meniipont, amelyben az ellenfél erdsségét
llithat juk be: second line a leggyengébb-, guards a
leger8sebb fokozat (szintén 4 pontbdl 4ll). Eljtt az
id6, hogy kintr§l szemléljik a harcdllispontunkat,
Ki hitte volna, hogy itt is 4 meniipont koziil
vélaszthatunk (kezdéskor csak kettGbdl). Outfitting:
sérillések,  veszteségek kiplz6je, valamint itt
cserélhetjiik ki a legénység tag jait.

Briefing: eligazitis - it lathatjuk a taktikai
képerny6n a mi HQ-nkat (blue 1) és a szovjet HQ-t
(red 2). A cél éltaldban az, hogy védelmezziik a
bazisunkat és/vagy elfoglaljuk az ellenfél alldsait
lehetSleg gy, hogy ne maradjon bel6lik semmi.
Ezen kivdl itt van még az 1d§jirdsjlentés, az
ellenség fegyverzete, moralitdsa, a
parancsnoksdgunk ald rendelt egységek helyzete (a
mi szakaszunkon kiviil) stb. Innen az exit-re
klikkelve lépiink ki. New orders: 1] kiildetés.

Go to battle: a csata elkezdése.

Rovid toltogetés utdn a taktikai térképen
szemlélhetfik meg a harchelyzetet. A térkép jobb
oldalin az éppen kivélasztott tank vagy szakasz
parancsablaka lathat6. Itt a megfelel§ parancsra
klikkelve (vagy a parancs mellett feltiintetett gomb
megnyomadsdval) utasithatjuk az egységeinket a
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megfelel§ feladat végrehajgédsira. A fejéc
melletti  szimbolikus  tankra  klikkelve
vélthatunk a teljes szakasz irdnyitdsédra, vagy
innen tovédbb a jplmagyardzatra. Ha a fejlécre
kattintunk 14, atvélthatunk a
parancsnoksdgunk ald rendelt pédncélos
egységekre, vagy a radion hivhato tiizérségi és
légi tamogat6 egységekre. A jobb egérgomb
hatisdra el6keril egy menii ablak, ahol
dtvehetjik a legénység tagpitdl a killonbdz6
harcéllispontok irdnyitdsdt, valamint innen
mehetiink 4t kiils6 nézdpontra is (paholybdl
szemlélhetjiik az elSadést). Természetesen ez
a program legizgalmasabb része. A térképen a
HQ-nk kozelében levé z8ld négyzetek

__ L vagyunk mi, a piros az ellenség (KZS: "én

példaul vildgéletemben z5ld négyzet szerettem
volna lenni, de nehéz gyermekkorom miatt
nem jitt 8ssze, taldn majyd most...")

A HARC

Ha bejon a taktikai képernyd, rogtdn térjink 4t a
tel ps szakasz irdnyitasara, és forditsuk a szakaszt a
red-2 irdnyiba (a nyilat a red-2-re visszilk, és
megnyomuk a bal egérgombot, ezzel a
koordindtakeresztet rddllitottuk a  megfelel
foldraji pontra, majd adpk ki a TURN TO
parancsot). Ugyanezt tegyiik a tobbi egységiinkkel
1. Ezutin nem &rt egy kicsit varakozni, hogy
meglissuk, mozognak-e felénk az ellenség
egységei. Ha (nnek, akkor ballagjunk valami
fedezék mogé. LehetSleg ez egy domb legyen.
Soha ne forduljunk oldalt vagy héttal az
ellenségnek, mert konnyen exitilhatunk...

Tehét, ha a domb mogott vagyunk, akkor adjuk ki
az IN LINE parancsot. Ezzel a tankok egyvonalba
dllnak be egymds mellé, Jarmiveinket egyenként
ugy éllitsuk be az ellenséggel szemben, hogy a
lovegkezel§ még kildsson a domb mogiil (lehetSleg
kapcsoljunk 10x nagyitdsra), de a vezet§0 mar ne.
Ezzel a megolddssal tovdbb maradhatunk
harcképesek. Adjuk ki a FIRE AT WILL parancsot,
igy ha a célpontok 4000 méternél kozelebb
merészkednek, akkor a tankok automatikusan tiiz
ald veszik Oket. Ha dtvesszilkk egy lovegkezeld
szerepét, allunk 10x-es zoomra, és keressiink egy
célpontot a kurzorvezérl§ billentyik segitségével.
Mikor a cél kb. a hajpzilkereszt kozepében lesz,
akkor klikkeljink a botkormédny baloldali piros
gombjira. Ha j6l csinédljuk, és nem mozdul el a cél,
akkor a lézer beméri az objktumot, és a
képemnyGre kitesz egy csillagot (a kiirt tdvolsag
utdn). Ettél kezdve a loveg automatikusan koveti a
célt. Ejeli harc esetén nem d&rt &tkapcsolni
THERMAL MODE-ra, igy ! kivehet§ az
ellenség. A PSZH-kra (pl. BMP-1, BMP-2, BTR-
70 stb.) 16voldozzink HEAT tipusu lovedékkel,




mert ezek ecllen ez a tokéletes. Sapos ennek a
18vedeknek 3000m felett van egy kis szérdsa. Az AP
18vedéket f6leg harckocsik ellen haszndl uk (pl. T-72,
T-64, T-80 stb.). Ez leginkdbb 2600m alatt
haszndlhaté hatdsosan, persze ez nem plenti, hogy
nem lehet vele messzebb 16ni. A 16vedék tipusvéltép
a mfszerfal kdzepén taldlhat6. Ha j6l sdncoltuk el
magunkat, legfelbb a linctalpunkat lOvik szét,
esetleg a BALLISTIC COMPUTER (meg persze a
kezelSje...) sérillhet meg. Fontos, hogy a tdimaddkkal
mindig forduljunk szembe, mert igy 4ltaliban
lepattan a rakétk és 16vedékek 90%-a. Oldalrdl vagy
hétulrél biztos, hogy szétl6nek benniinket.(KZS:
“"Akkor mégse leszek zbld négyzet.") Egyébként
szorgalmasan mérjik dya a mozgéd célpont
tdvolsdgdt, amennyiben még nem taldltuk volna el
(tizelni a botkormdny jobboldali piros gombjival
lehet). Ha az egyik tankunkkal dgy 100-200m-rel
hétrdbb 4llunk be, az esetlegesen tilfuté ellenséges
jJrmlveknek okozhatunk meglepetést. A szbvetséges
péncélosokat vigylik a kdrnyez§ dombokra gy, hogy
az ellenséget oldalr6l vehessék célba (ha a
terepviszonyok ezt megengedik). A lévegtoronyban a
miiszerfal jobb alsé sarkdban lithaté egy sematikus
rag a harckocsinkrél. Erre rdkattintva tankunk a
torony dltal mutatott irdnyba fordul. Ennek
FlentGsége a nilélési képesség noOvelésében van,
Tamaddsndl egyik domb mdg(l a mésik mdgé vigyik
a csapatot, igy kozelitsiikk meg az ellenség dlldsait. Ha
kbzel vagyunk tankjihoz, az egyik harckocsival
emelkedjink ki egy kissé, és vegylk tiz ald Sket. A
tobbi jrmiviinkkel menjink egy kicsit odébb, és
prébdlpk meg valahogy oldalrél célba venni az
ellenséget. Ezt a legnehezebb megcsindlni (f6leg a T-
80-asndl). Az AH-64-es helikopter nagy hasznunkra
lehet, ezért (ha van rd lehet§ség) hivogassuk gyakran,
A csata akkor fejpzS8dik be, ha a két szembendlld
csapat koziil az egyik tclpscn felmorzsolédik.

A jtékr6l még annyit, hogy viszonylag )0 a
vektorgrafikija és a sebessége. A robbandsok és
lovések szinte kivdléak, de a motor hangj
kivdnnival6kat hagy maga utdn. Kiilsnben az M1A1
MBT a NATO legjobb harckocsija, csak kir, hogy
olyan ormétlanul szbgletes, és roppant nagy (nem
ugy a T-80). Nagy a tlizereje, nagyon pontos és
gyors, de a gédzturbina lkm-en 8 liter kerozint
fogyaszt. Ebbdl nyilvdnvalé, hogy a csata vérhaté
hosszdnak megfelelSen egy illetve kett6 CSHBK-it
kell vontatni utina (gy.k.. Csapatszdllité Harci
BenzinKiit).

Utolgira még néhédny billenty(ifunkcié:

alt+p = pause, alt+e = a csata vége, alt+q = kilépés a
dos-ba, alt+d = a targyak részletessége, alt+v =
~ hanghatésok ki/be. Van még, de azt taldljitok ki,
semmi meglepetés nem marad, ha minden poént
lelovok., A jiték sebessége a numerikus billentyiizet

“0" gombjival 4llithaté 6t fokozatban. Egyébként .

lattdtok mdér ezt a programot 68020 alapi
turbékértyds gépen futm? En igen - az Amiga
Téborban

Dusek Laszlé

Novotrade
2C uzet

drais




TIPPEK & TRUKKOK

WARHEAD:

A "Sunbase"-re vald egyszerlibb beszillis a
kdvetkez6: repiilj kbzel a NAV-markerhez, lisd le a
2-est, majd egy kis id§ utdn a 3-ast. Ezek utén a
landolds mar automatikus.(Juhé!!!)

Block Out:

Irdnyitds numerikus billenty{izettel:
1 - Le és balra

2-Fe

3 - Le és jobbra

4 - Balra

5 - Semmi

6 - Jobbra

7 - Fel és balra

8 - Fel

9 - Fel és jobbra

A mouse-szal és a kurzor billenty(ikkel is lehet
mozgatni a blokkokat.

A blokkok forgatdsa:

Q Az éramutatd jirdsival ellenkez§ irdnyba az X
tengely koriil

W Az éramutatd jirdséval ellenkez§ irdnyba az Y
tengely koriil

E Az éramutaté jrdsival ellenkezd irdnyba a Z
tengely koriil

A Az dramutatd jrasdval megegyezd irdnyba az
X tengely koriil

S Az éramutatd jrdsival megegyezd irdnyba az Y
tengely koriil

D Az 6ramutatd jirdsival megegyezs irdnyba a Z
tengely koriil

Egyéb billentyiik:

Space vagy mousegomb - A blokkok eldobdsa
P - Pause/tovédbb

Esc - Kilépés

Battle Squadron:

Usd le a Space-t a f§ képemydn és egy almentibe
fogsz jtni, ahol a jiték néhdny paraméterét tudod
bedllitani.

Arkanoid:

Jaték kdzben lisd le a *Space’-t (PAUSE), ird be,
hogy: DSIMAGIC (’Space’ és ’Return’ nélkiil),

majd lisd le a *Space’-t djra.

Most egy sadrga kapszula fog leesni (raga a DS
felirat). Kapd el!!! Ezentil barmelyik kapszulat
megkaphatod barmikor. Usd le a kapszula nevének
elsG betligt, erre az azonnal le fog szdnkdzni a
képernyén, neked csak el kell kapnod.

A kovetkez$ kapszulik léteznek: Break, Catch,
Disruption, Expand, Laser, Player, Slow. Remélem
nem kell hozzi juk kommentart f(izni.

ElGszbr néhdny Player kapszuldt kapj el, mert
kiilsnben hamar kipusztulhatsz,

Az °F’ billenty(l lenyomdsdra az utolsé palyédra
jutsz, ahol "megkiizdhetsz" a DOH-hal (Dominion
Over Hour). Jobb ha el8tte gy(i gesz néhédny életet.
A keypad-en levé Enter megnyomdsival a
kovetkez§ szintre jthatsz. Ugyanez az eredmény
egy Break kapszula elkapédsa utdn is, de ilyenkor
még pontokat is kapsz.

XENON:

Hagyd, hogy a masodik szint masodik pély4ginak
az elen megdlenek és az Osszes ellenség
elpusztul ebben a menetben.

Sword of Sodan:

A High Score tdblizatba ird be, hogy: NANCY.
Orokéletet kapsz.

Better dead
than alien:

Ha egy ellenség vagy a bombdjpm nagyon kozel
keriilne hozzad, akkor iisd le az "Esc’-et, vidd el a
hajédat az tbdol, majd iisd le az 'N’-t a jiték
folytatdsdhoz.

Ird be azt, hogy CHAMP a vilaszt6 képemnydn,
majd tisd le a "THELP’-et. Egy listat kapsz azokrdl a
billentyiikrSl, amelyekkel csalni lehet.

Defender of the
Crown:

Miutdn meghdditasz egy teriiletet, nyomd le a
kovetkez§ billentyiiket egszerre mikdzben a drive
tolt: H J K L. Ha helyesen jirtdl el, 1 Mega lovagod
(1024) lesz az otthonodban és a hadseregedben is.

Alex




Hoverforce

Gyart6: Accolade, 550 South
inchester bivd. San Jose, CA
95128 :

Sokan vagyunk, akik nincsenek
oda a vektorgrafikds jitékokért gy
dltaldban. Kezdetben erre bdven
volt is okunk, hiszen a programok
vagy jtszhatatlanul bonyolultak,
vagy kibirhatatlanul lassiiak voltak
(vagy mindkett§). Az 1991-es
termés azonban mdr azt bizonyitja,
hogy a programozdék megtanultak
egyrészt gyors algoritmusokat irni,
mésrészt rajttek, hogy ezeket
hogyan lehet j6l1 felhaszndlni egy
jtékprogramhoz.

A Hoverforce az ilyen jllegii
programok egyik legjobbja,
tualjdonképpen még nem is littunk més ennyire gyorsan és simdn mozgd “szimuldtort”. A
cél egy rakds csinya, rossz, gonosz, de igazsigtalan kébitészer keresked§ felkutatdsa, és
megsemmisitése. Persze a cél ugyanigy lehetne “cllenséges betolakoddk" felkutatdsa és
megsemmisitése is, ez margindlis kérdés. A Hoverkill 1000 (a hahaha targya, hogy a jrmi
neve kb. annyit tesz: porszivéromboldé 1000-es) gyédrtmanyu girmiivet kell irdnyitanunk, a tdj
egy nagyvarost szimbolizdl épiiletekkel, vizzel, és folddel. A nagy érzés, mikor az
ellenséget iildozGbe veszed, és arra repiilsz a hdzak kozott amerre akarsz. A tdj leképezése
perspektivikus, széval a dolgok nagyobbodnak, ahogy kozelednek feléd. A tdj ugyan nem
til részletes, de éppen elegend6 ahhoz, hogy beleéld magad a jitékba. A -hangeffektusok
elég igényesek, a zene is elmegy. A jiték egyébként nincs igazdn "kitaldlva", ha meguntad a
fantasztikusan gyors repiilés gyomorlifteztet érzését, a jiték hamar egysikivé valik. Egy
kabitészer maffi6z6t haromszor is le kell kiizdened - ami az embert bosszanthatja, hiszen
jobb szereti, ha valakit megolt, az maradjon is halott... A jiték miel6bbi megundsihoz
hozzd jarul tovabba, hogy az ellenségek minden jitékban ugyanott vannak.

A programot Paul Carruthes és Ian Downend koédolta, az § taldlményuk ez az iij hihetetleniil
gyors vektortechnika, amit remélhetSleg kés6bb még ennél is magasabb szintre fe jesztenek,
¢s egy kicsit komolyabban megtervezett jitékprogramba teszik majd bele.

Stormbdll

Gyartd:Millenium

A szerzfket szemmel lithat6lag a kitlinG élményt
nyiijtd6 Speedball inspirdlta a program
megirdséra, ami tulajdonképpen nem biin. Ez is
egy pPvbébeli labdajitékot szimuldl a
szamitégépilinkon. Az osztott képernydn torténs
JAték, és a szépen kivitelezett 3D hatdsi grafika miatt j61 beleélhetjik magunkat a viadal
hangulatdba. LehetGség van két Amiga null modem kabellel torténd osszekotésére is, igy két
Jtékos egymids ellen teljes képernydn jitszhatnak. Az Stlet mar nem eredeti, de azért bitran
ajnljuk ezt a jitékot a Speedball rajongdéknak!

_'_




Cadaver

Gyart6:Mirrorsoft/Spectrum Holobyte Inc.
2061 Challanger Dr., Alameda, CA 94501

A Mirrorsoft és a Spectrum Holobyte cégek
szbvetkeztek, és a jovoben az "Arena of
Entertainment” név alatt fognak jitékokat
kiadni, remélhetSleg nagyon j min&ségben.

Az els§ kiadvany a Cadaver lesz, amit az egyik
legjobb fejleszt6 csapat készitett: a Bitmap
Brothers. Akinek nem lenne ismerds a neviik:
Speedball 2, Xenon I & II. A program
nemsokdra megjelenik, (de lehet, hogy kal6z
verzid mér létezik...). 350 szobit kell
felkutatnunk, kdzben szimos arcade elem tart
benniinket ébren. A grafika a csapattdl
megszokott csics mindségi, a zenét ugyan még
nem hallotuk, de NAGYON csodélkoznédnk, ha
SPECTRUM mindségii és a jiték hangulatdhoz
nem ill§ lenne.

Armour-Geddon

Gyart6: Psygnosis, 29 Saint Mary's Court Brookline,
MA02146 USA

A Psygnosis tudvalevileg legtobbszor csics minGségii
programokkal jelenik meg a‘piacon. A Shadow of the
Beast taldn mdig is az program, amivel az ember szivesen
demonstrdlja, hogy mit is tud a szamitégépe. A
programozdik a gép hardverének minden IlehetSségét
maximélisan kihaszndl gk, mindig igényes grafikdkat
készitenek, amelyek szintén maximélisan kihaszndl gk az
Amiga nagyszerli grafikus képességeit, ugyanez
vonatkozik a zenére is, és ez még nem elég. A jitékok
programozdstechnikai braviirjain és technikai minGségén
kivill van energidjuk odafigyelni, hogy az Ootletek is
szellemesek, magédvalragaddak, jitszhatéak legyenek. Azt
hiszem méltan éllithatjuk, hogy az Armour-Geddon a 3D
vektorgrafikds megjelenitést haszndld  programok
csaldd ginak a kirdlya jelen pillanatban.

A program repiil6szimuldtor, tank szimuldtor, harci -
stratégiai jiték keveréke. A torténet a kdvetkezs:

A Research & development (kutatds és fejlesztés)
képernyén rdllithatjuk a tudoményos és gyértdsi erSinket
uj fegyverek létrehozdsdra, ami mind arra iranyul, hogy
segitségilkkkel elpusztitsunk egy csoport “galaktikus
sOpredéket”, akiknek a célp a foldi élSlények
megsemmisitése egy lézerdgyd segitségével (beam
cannon)., Itt jvink be mi a képbe, Osszegylijtjik egy
neutronbomba 6t sz€tszort darabjt, majyd felrobbantjuk a
lézerdgyiit, és happy-end.

A program sokoldaliségédra jgllemz6, hogy nem csak légi,
vagy foldi jrmdiveket irdnyithatunk, hanem lehetGséged
nyilik helikoptert, egy vaddszrepiilSt, egy bombazét,
kétféle tankot, vagy egy "sikl6t" vezetni. Ha valakinek
van, hozzi elegend§ reflexe és tudja, hogy “mit, hol, miért", akkor megprébdlkozhat akir egyszerre kett§
Jirm0 irdnyitdsdval is. A vektorjitékok "unalmas" korszaka gy latszik letinGben van: 1991 a gyors, és jobb
programok éve, és remélhetSleg 1992 a szupergyors és tokéletes vektor jitékok éve lesz...

"“hﬁﬁ-hﬁﬁﬁ};




A Visszacsatoldson kitoltott
szavazatok exentul

minden honapban osszedliitjvk a
Statisztikét.

Az 1991/6 tetszési indexei

A kdvetkez§ értékek a bekillddtt olvasdi szavazatok
dtlagoldsa alapjgn jpittek ki. Kérjik, killdtek el a
Visszacsatoldson a véleményeteket a laprél! Ez
nagyon nagy segitség szdmunkra az igények
felméréséhez.

AM 91/6 dtlaga :
4.09

KezdGknek: 3.4
CDTV:3.8

KoOnyvtarprogramozas: 5.0
HW programozis: 4.1

C tanfolyam: 4.3

Virus: 4.3

Képméretek: 5.0
Pagestream: 1.8
Ray-Tracing: 4.8
KCS3.0: 4.5

Deluxe Paint 4.7

Analég Joystick: 3.6
Am Vilaszol: 3.8

Mi Upég: 4.8

AM kezd6knek: 4.6
AM haladéknak: 4.6
AM profiknak: 2.9

AM TOP 10 jaték:

(A Visszacsatolds alap jin)

1. Lemmings

2. Speedball 2

3. Lotus Espirit Turbo Challange
4, Railroad Tycoon

5. Silkworm IV

6. Eye of the beholder

7. Cadaver

8. Pirates

9. Stunt car racer

10.Power Monger

aMm9

w ¥

AM TOP 10
Felhasznaloi:

1. Deluxe Paint 3.25
2. Imagine

3. ASM-ONE

4, Rattle Copy

5. Pagestream

5. Turbo Imploder v3.1
6. Pro Tracker

7. AMOS

8. Seka

9. Resource

10. Sculpt 4D

AM TOP 10
Demo:

- ilyen szavazatokat még nem

gyt gottiink -

AM TOP 5
Amigo varos

(megrendel§szim szerint)

1. Szeged (Budapest sportszeriitien
Jték miatt diszkvalifikdlva)

2, Debrecen

3. Veszprém

4, Nyiregyhdza

5. Kecskemét

AM TOP 3 (potencidlis)
szivas normdal Amigéan
(ezt a listit egyelSre sajit magunk
dllitottuk  el6, kérjik a népes

felhaszndlétdbort, szavazzanak!)

1. Ray-Tracing, animéci6készités
2, Struknirdlt grafika
3. Kiadvé
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Sex Olimpics

Gyéarié: Free Spirit, 58 Noble street,

A Szex - Olimpia egy mulatsdgos jiték, elsGsorban a
fokozott hormonaktivitissal megédldott teenagereket
megcélozva. Képet nem tettink az ujdgba, nehogy
megsz6ljanak benniinket, bdr a jiték inkdbb egy
mulatségos szatira, mint porogréfia, amin csak "beteg"”
emberek  hdborodndnak fel (azért jpbb az
el@vigydzatossdg...). A program a cég Brad Stallion-
sorozatdnak harmadik része, taldin a legjbb. Az
intergalaktikus Szex-Olimpidra Brad batyét kiildik el a
Fold nevli bolygérél - a feladat természetesen az
aranyéremmel visszatémni. Elég piszkos munka, de végiil
is valakinek meg kell csindlnia, nem? Brad baty6t
mirpedig nekiink kell alakitanunk...

A grafika és az animédcié nem kiemelkedd, de a jiték
élvezetes. Természetesen nem hasonlithatd Ossze egy
sakkprogrammal, aminek a célja a testi-lelki gazdagodas,
és a bels§ harménia megteremtése, itt a cél egy j6... hm...
szdrakozds, amit az ember meg is kap.

Back to the future Il

Gyéarté:imageworks

A mozifilmekbSl készitett jitékprogramok dltaldban
hatalmas csalédédst okoznak. Gyakran lehetetlen a film
cselekményéb6l érdekfeszit§, jtszhaté programot irni.
Mindazonaltal egy sikeres film programvéltozata mindig
sikeres, ez egy ‘tuti‘ recept. A Vissza a jvdbe cimi
filmnek mdér 3 részét vetitették, és annak rend je és méd p
szerint mindhidromnak megjlent a jiték viltozata is. Az
els§ csapnival6 volt, a mésodikbdl még mindig hidnyzott
a film megkapé hangulata, de a harmadik talidn
kivételként erdsiti a szabdlyt, miszerint a film
konverzidk élvezhetetlenek. A grafikdkat nagyon szépen
megragoltik, bir minden bizonnyal jogi természet
okokbol Michael J. Fox és Cristopher Lloyd nem nézhet
ki tokéletesen. A feladat itt is a szokdsos: részt venni a
filmbdl 61 ismert 4 jplenetben, hogy kiildetésiinket
sikerrel tel esitsiik. El§szor is meg kell menteniink Clarat
mielStt a szekérrel lezuhan a szakadékba. Ezzel a f6 célt
el is értiik, mdr csak vissza kell jutni a Jv&be! Ehhez be
kell bizonyitsuk riatermettségiinket a céllovoldében, hogy
egy Uj pisztojra tegylink szert. A lepénydoboz dobdlé
versenyen ki kell késziteniink Buford Tannent és
banddjt, mayd a vonattal megtolni a ‘De Lorean‘ nevi
idSutazé jirgdnyt. Akinek a film tetszett (és kinek ne
tetszett volna) kivételesen jot fog szdérakozni ezzel a
(szintén kivételesen) szépen rajzolt és animdlt jitékkal,
aminek végre sikeriilt 4tmentenie a film magévalragadé
hangulatét,



Bill & Ted

Gyéarié: Capstone s= s o

A feladat Bill & Ted irényitdsa abatals pa
a '"kitin§ kalandjuk" sordn. - i b
Szegény Bill (na és Ted)
dllandéan megbuknak
torténelembdl, ezért inkébb
elhatdrozzdk, hogy Osszeszedik | s

ezeket a tortépelmi "DUDE"- | a1
okat (kb. ‘figurdkat‘), hogy ne |
kellen rdluk tanulni. A dolog | e
azét nem ilyen npagyon |
egyszer(i, mert az Ut sordn [===
kiilsnb6z6  tdrgyakat  kell
felszedni a cél elérésének
érdekében. Mulatsdgos az
alapttrténet is, de a jiték sordn
szamtalan fantasztikus képi gag biztositja a j6 szérakozdst. Ezt a jitékot
mindenesetre nem azoknak ajnljuk, akiket a ‘fegsd meg a hetedhétfejd
lakatlansziget titkdt‘ tipusd kalandjitékok, hanem a mértéktelen "marhasig",
humor, mokka és kacagés tud rabul e geni.

Super Skweek
Gyéarté: Loricel

Ez egy tipikusan olyan jiték, amit
nem lehet abbahagyni, és soha nem
fog a polcodon porosodni. A feladat
a kis szobafestGpempzli (papucs
orrdn pamutboj stb.) nevezetesen
Skweek irdnyitdsa az elsziirkiilt
vildg rézsaszinre  ° festésének
kalandj@ban. A vildgot tehdt a
sziirke négyzetek jelképezik, amit
rézsaszinre kell festeniink
egyszeriien aziltal, hogy
dtmasirozunk rajguk. 100 szinten
keresztill mindez kissé unalmas
lenne, ha nem lenne a benniinket
akaddlyozé szbmyetegek,
rgesedések, transzportdld,
tdzvisszalovd és egyéb alps
természetd négyzetek tomkelege. A kezdet egyszerl, de hamar nehézzé vilik az
eligazodés a rengeteg specidlis funkcidval rendelkez8 négyzet kdzitt (van amelyik
egyirdnyu kozlekedésre kényszerit, van amelyik bonust ad, van amelyik 4tvisz a
pilya egy maésik pontjra, stb.). A jiték kihivdsit a gyors helyzetfelimerés
nehézsége plenti. Sokdig jitszhatsz, mire j1 megtanulod a szabédlyokat, és a
maximdlis élvezetet jelenti a jiték. A Super Skweek egy ijabb Amiga jiték, ami
tokéletesen megdllnd a helyét egy jitékteremben, mir ami az Stletet, grafikit,
hangot, jtszhatésdgot illeti.

Nagyszerfien alkalmas bardti tdrsasigok, vagy a csaldd betevl versengésénck
lebonyolitdsdra is, hiszen a Skweek-kel mindenki tud jitszani (szilléink gyakran
képtelenek megtanulni dsszetettebb jitékok irdnyitdsat), A kisgyermekek tbbsége
is imddja az ilyen tipusi kedves programokat, ami erGsen fejleszti a logikai
képességeiket, ami elhanyagolhat6 pozitivum ahhoz képest, hogy akér egy hétig
sem kell rdjuk nézni, miutin betettik a lemezt a szdmitégépbe, és kezilkbe
nyomtuk a joysticket...




Jl2 Bor=c

Amiga Programok eladék! 15 Ft/disk.
Eger, Szederkényi Ut 47 (Eagle).
Tel.;(36)20-292

Amiga500-hoz barmilyen kdls§ drive-
ot rendelésre készitek. Cim:Sevcsik
Jénos gudapest 1203 Pistahegyi kdz
4 fszt. 2.

ATonce AT emulétor kdrtya
AMIGAS500-hoz eladé. Olvasd el az
"AM" tesztjét és (rj] Légradi Tamés,
8200 Veszprém, EI6d u.29. Tel.:
(80)22-422

Amigéra szinvonalas demo és
jatékprogramokat cseréinék, tovabba
zenekedvelbk, esetleg zenelrék
kapcsolatat keresem.
Cimem:Petrovszki Mihdly, 4400
Nylregyhéza, Kalavala Gt 9.

700 lemeznyi felhasznéléi és demo
eladé 25Ft/disk dron. Jatékmadnidsok
is (rhatnak. 1100 lemez k&zdl
vélogathatnak. Eladék a Mikrovildg
89-90-91-es szdmai, és a CoV
Gsszes szdma. Condor Team, 3377
Szihalom, pf.4

4 MB-os kiis§ b6vitSkéartya 8000 Ft-
ért eladé. RAM-ok hozzé 1000 Ft/db.
DTP felhasznalékkal kapcsolatot
keresek. Cim: Griz Lérand 1039
Budapest, Bogd® Lu.14. IX/87. Tel.:
1691-511/240

AmigaS500 bbvitbvel, klls§
meghajtéval (3.5%) jatékok és original
lemezek (70Ft/db) egyitt és kdlbn is
eladék. Védlaszborftékért listat kiidok.
If you would contact than write to:
Forczek Séndor, Bp.1039 Pablo 12.

Vésdrolnék 3.5"-os kils§ meghaijtét.
Eladédsndl el6nyben: Gerencsér
Andrds, Pécs, Farkas Andrds,
Zalaegerszeg, Juhdsz Péter, Miskolc.
Ifi. Ecker J6zsef, tel.: 114-0788

3.5"-es lemezek 65 ft/db, kérésre
Amiga programokkal ingyen feltdltve
eladék. Tel.: (62)27-53

Sirgbsen eladé C64+1541 + 20 db
lpmez + 2 joystick: 30000 Ft-ért.
Erdeki&dni lehet: NgzbJﬂnos (89-13-

460) vagy Lampért or (89-24-
327). DE{EL ?‘r

Eladé C64 + floppy + 600 lemez +
Action R. V7.0 + sok méds! Ugyanitt
hot Amiga stuffok cseréje (NO LAME
GAME)! Cim: Bandee/TRI (Németh

Andras), 9081 Gy6rujbaréat, Veres
P.u.23. Letter+disk=100% answer

Action Replay, teletext decoder, 512K
bévits, Cyclone/twincopy adapter és
még sok més Amiga kiegészits,
valamirg ogllMPS 1230-as nyomtatd
eladé. Erdekifdj a 129-5955-0s
telefonszdmon, Kiss Tamésndl.

Veszprém megyei AMIGA
tulajtﬁ:nosok levelét varom
tapasztalat, informédcié és program
cserével kapcsolatban, valamint IBM
PC/XT (20M HDD, 1.2M FDD, EGA,
1M RAM) eladé vagy AMIGA-ra
cserélhetS. Fehér Laszlé, 8100
Vérpalota, Métyas kir.16

MC68000/16MHz processzor
kaphaté, Amiga turbo kértya (14MHz)
megrendelhet8. Boglar Gabor, 1399
Budapest P1.701/1086. Tel.: 185-
8723

Unnepélyesen bejelentem, hogy
megalakult egy Uj Amigds csapat Bit
Generation néven. Szeretnénk
kapcsolatot felvenni més csapatokkal
informAciécsere miatt. Szfvesen
fogadunk és adunk segltséget
barkinek. Cim: Kovécs Szabolcs 8400
Ajka, lfijisag it 7. Varga Péter 8400
Ajka, Ujélet ut 7.

A500 45000 Ft. 1081 Monitor 27000
Ft. C64 12000 Ft. C16 (64K) 10000
Ft. Citizen-Commodore soros
interface 6000 Ft. Datasett C64, C16,
2000 Ft, 2000 Ft. C16 cartridge RAM
bévit§ 1000 Ft

Bérsonyos Endre, 3534 Miskolc,
Erdélyiu.16

Minden Amigénak! Keresek profi
zenei programokat: Jdmbor Lajos,
4027 Debrecen, Domokos 8.
Tel.;(52)32252

Amiga programok 15 F/disk vagy 70
Ft/disk-prg. Listat védlaszborfték
ellenében. Szalai Csaba, 8200
Veszprém, Ovéros tér 25 I/2.
Munkabhely: (80)21011/297

Ami?a hangdigitalizdlék a lehet§
legolcsébban! Max. sebessége
200KHz! Frekvencia védgds a szebb
m?ashangok érdekében. Kérésre
heépitem a gépbel 4000-4500 Ft.
Erdekl&dni: tel.: 1-2-514-395
g*lorbert . Levél: 6725 Szeged,

aman Katé u.23. Opavszki Zsolt
(Damien)

Original NoNAME lemezek eladék.
3.5"-es 65 Ft/db, 5.25"-es 45 Ft/db.
Erdeki6dni a (48) 14-345-es
telefonszdmon délutan.

Vennék hasznélt Amiga500-ast
bévitével, TV modulétorral. Tel.:
hétkdznap 1-312-560 (Simon), ha
nem vagyok ott, hagyj Gzenetet! PC
programokat cserélek.

Original Action Heglaé MCII kértya
eladd! Ara 15000 Ft. Cim: Kozédk
Zoltdn, 9400 Sopron, Schamér 2.

Eladé Amiga 2000-eshez XT kértya
360K-s mo?hgjtdval, lusz hardis
kontrollerrel 35.000 Ft-ért. Nagy
Mihdly, 1121 Budapest, Flilemile
u.12-18 9h.

Noname lemezek eladék: 75 F/db
kérésre ingyen a legujabb Amiga
programokkal. Eladé Philips 8833-I1
monitor 33000 Ft. Amiga500 1MB
52000 Ft, kiis& drive 13000 Ft., -
STAR LC-20 printer 27500 Ft,
ATonce AT emulétor kértya 35000 Ft.
Lajos Rébert, 6723 Szeged, Sziléri
SGT. 24/A Tel: 62-28-199

Szenzé4ciés drakl!

Action Replayll - 14000 Ft, 3.5"-0s
trackkijelz&s drive 13000 Ft, 3.5"-08
normél drive - 12500 Ft. 1 Hénapos
postdzdsi hatdrid6vel utdnvéttel
megrendelhets:

Kiész Valér, 9027 Gy®r, Ipar Ut 31.

ELADO! Fél éves Amiga500 V1.3-as
50000 Ft. Ugyanitt Philips CM8802
RGB monitor 28000 Ft. Vennék
olcsén RF modulétort.

Vasics Tamds, 8855 Belezna,
Kossuth 40

Keresem az ANTHRAX MISERY
LOVES COMPANY cim({ szdménak
szbvegét. Aki tud segfteni frjon! Fed'es
Jénos. 4621 Fényeslitke, Iskola u.8.

Amiga500-hoz 4M/2M
memdriabdvités eladé (max. 8M).
Erdekl&dni: Kiskunhalas 6400, Pataki
Lu.1. Tel.: 77-21493. Csak hétvégén.

AMIGAHOZ magyar nyelv(d gépi kédu
programozési szakkdnyv elado!
Amiga500-as alaplapon valé
bévitését CHIPRAM - FASTRAM
kapcsoléval olcsén vallalom!

Fieszl Lészl6, Tel.: 187-3844

Eladé C64-r6l maradt MPS801-es
printer (8000Ft) keresem az AM 90/1-
s szamat, és NYAK tervez§
ﬁrogramot A500-ra.

j.Buliczka Ferenc, Tel.:1296-973

AMIGA 500-ba belsé, kiils6
memériab8vités, CHIP - FAST RAM
dtkapcsoléval. Hibds szdmitégépeket,
tartozékokat veszek (modulétor,
tdpegység). Tel.: 18-48-845

A hirdetéseket a
Visszacsatoldson lév§
apréhirdetési talon-on lehet
feladni. Fenntaréjuk ajogota
hirdetésések NEM
megjelentetésére. A fizetett
hirdetéseket helyhidny miatt
NEM hagyjuk ki. Nem jelentetiink
me? olyan hirdetéset, amelyben
nyilvanvaléan feltort
Erogramokkal valé
ereskedelmet rekldamoznak.
Varjuk Atari, 6s Macintosh
tulajdonosok hirdetéseit is!




Hello mindenkinek. Nexus 6 vagyok, a 23C Design
tagpm, és abban a szerencsében lehet részetek, hogy
bizonytalan ideig én fogom bitorolni az AM demo-
rovatdt. A demo szerves alkotdeleme az amiga-
programoknak, sOt, napjinkban szerencsére
erdsodni ldtszik az a folyamat, mely szerint ha egy
partyn belekukkantassz valakinek a lemezei kozé,
akkor - legyen az akdrmilyen dude- jdpdr demot
fogsz taldlni a utility, PD, shareware és gydri
Htéklemezek tdrsasdgdban.

A demo fogalméit nem kivdnom tisztdzni. Kotve
hiszem, hogy lenne olyan amigds széles e honban,
aki nem litott még demét, még ha az esetleg csak
egy Skid Row intro lett is volna a Lotus Esprit
cl6tt. Ebben a rovatban azon kiilfoldi és hazai
demék bemutatdsdra kerlll majd sor, amelyek
valamilyen okndl fogva megragadtik a magam és
bardtaim figyelmét. Igyekezni fogok az ijabb
anyagok koziil vélogatni, de valészinilleg be fog
keriilni egy-két régebbi stuff is, mivel a
vdlogatdsndl a min8ség, és nem a frissesség fog
motivdlni. Egyrészt mivel swappoldssal mér
végképp nem foglalkozom, mésrészt az j anyagok
kozott is legaldbb annyi QFORMAT kategoéridba
tartozd stuff van, mint a régiek kozbtt. Az
értékelésnél 6t szempontot érvényesitek egyeldre.
Ezek: code, grafika, zene, design, tsszhatéds. Tizes
pontrendszben értékeliink. Tervezzilkk “A hénap
bukésa" dij odaitélését is, ez azonban e szimunkbdl
anyag hijn kimarad. Tehét demora fel !

SILENTS FR: ICE

Kezdjik egy régebbi demdval, amit a legendés hirdi
SILENTS egy uj franciaorszdgi divizij készitett,
aminek cime megegyezik ugyan a hasonléképpen
ICE nev( angol nyelvi diskmagazinnal, de ezzel
aztin mindenfaga rokoni kapcsolatnak vége a 2
stuff kozott. A demo egész lemezes, a toltés
trackloadingos. Maga a demo rendkivil j6l
tervezett, tartalmaz egy komplett intrét is,
amelyben bepattogé kék szind tdblira n be
karakterenként a "The Silents" felirat, maj a tdblan
taldlhat6 pofa bardtsdgosan Udvdzdl benniinket
(Welcome). Ezutidn néhdny &rnyékolt oldalfalon
visszapattand scrollszé utdn beyin a f6cimlogo,
amin egy egyszinl  &4mnyékplazmaszer(iség
vonaglik, mig meg nem nyomjk egeriink bal
gombjit. A toltések alatt egy rendkiviil szépen
megragolt arc néz veliink farkasszemet, amely
mintha éppen széttorni késziilne.

A demo f8 részeit infotdblik kotik Ossze, ahol a
sziveget egy fillezett vektor object spricceli ki
magidb6l. Hamarosan a demo els6 nagy hiizisa
kovetkezik, ugyanis egy digizet HAM Boris
Vallejo kép kovetkezik, fillezett vektornak litszé
objctek kevernek rajga, amikr§l némi elmélkedés
és akcidvisszajitszds utin mindenki kideritheti,
hogy valdjiban spriteok. Ezt a triilkkdt megismétli a
Beast 1-b8l kioll6zott fik kozott, és néhany
sinusscroll+kép tarsasdgdban is.

Hogy a tisztelt szemlél6d6  kedélyei
megnyugodjanak, néhdny egyszeribb effect
kdvetkezik, ahol fillezett  vektorobjecteket
vektorballobjectekkel mixel Ossze, valamint
filledvektor miniob jectekbdl allé

ob jecttranszformécidkat lithatunk,
amelyet ugyan, azt hiszem, az azéta
REBELS diviziénak szdmit6 SANITY
mutatott be el&szdr. A TSL sokat
finomitott, csiszolt rajga, igy ttbbek
kozott lathatunk 3,4,8-szogd  lapokbél
allé tdrgyakat, scrollt, és természetesen
transzformécidkat is. Kdvetkezik néhdny
egész képemyGs filledvectorobject, az
eddigi demékbél megszokhatott TSL
sebességgel. Akinek ez nem elég, az egér
jobb gombjival kb. dupla sebességet
érhet el. (OOOPS !...)

Bal gombbal természetesen itt is
kiléphetiink, és megnézhetiink egy
szintén Uj effectet, amit taldn gy lehetne
leirni, hogy ivegtorzulisos objectek.
Gyakorlatilag, egy "tivegkockdban" egy
mdsik object mozog, amit mindig ugy
litsz, mintha egy Uvegkocka aktudlis
oldalin néznéd a mdisik test mozgdsit.
Bal click utdn egy uj képet lithatunk a
toltés alatt, amelyen megszillott Star
Wars rajongék bizonydra konnyen
felismerik Jabba palotijt, a Jedi
visszatérbSl. Mar csak a demo befe ezése
van hétra....Egy ICE filledvektorlogo
mozog egy fekete-fehér Silents logo
el6tt, alatta scroll. Clickre egy szintén
fekete-fehér marcona holgy jelenik meg,
és a kép jobb oldalin a creditek
scrollozédnak alulrél felfelé... Az ember
azt hinné, most mar tényleg vége, de nem
! Prébéld ki a resetet !!!!!

Nem tudom mit irhatnék értékelésként,
talin egy sz6: gigacool. Beszéljenek
helyettem a szimok:

Code: 10

Grafika:10

Zenék:9-10

Design: 10

Osszhatés: 10

A Hypnosis ezittal egy zenelemezzel
Elentkezett, amelyen szimos j
motivumot taldlhatunk. A lemez 8§
szdmot tartalmaz, plusz a toltés alatt
hallhaté memdriarezidens zenét.

A képerny§ felsG részén egy életjiték
szimuldcié folyik, piros, kék, és zbld
segekkel, azonban a dologba te is
beleszélhatsz, dgyhogy a zenehellgatds
mellett még jitszhatsz is. A jiték
manipuldldsa a képerny§ jbb oldalén
taldlhaté betlikkel torténik, amelyeket a
pointerrel aktivizdlhatunk.
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Sejt pusztitds

I et Piros sejt elhelyezés
B..........Kék se elhelyezése

& rhalhe Z5ld se elhelyezése

. e Szimulacié inditdsa

, B fene Kultira elpusztitisa

o Szimuléacié sebességének

allitasa

A zenék toltése a numerikus keypadrdl torténik,
rsze még nincs vége mindennek. MP parancs

beirdsdval lehetGség nyilik sajit modulok

lejitszdsdra is, A HELP parancs az MP-vel

kapcsolatban ad instrukciékat, a HELP2 begépelése

utin pedig csapatneveket lehet megadni, és

személyes (izeneteket olvashatsz, ha éppen

beletrafdlsz valamelyik csapat nevébe, amelynek

ilyen speciélis izenetet hagytak a szerz6k. Kézépen

két scroll talilhat6, ahol a fels§ szinte

olvashatatlanul gyors, az als6ban pedig jvarészt

greetingeket olvashatsz.

A program tartalmaz igen eredeti dolgokat, a ronda

grafika azonban nagyon lerontja az sszhatést.

Code:6

Grafika:4

Zenék :7-8

Design :6-7

Osszhatds:7

ANARCHY:INSPIRATION IN NONE

Nem hiszem, hogy barkinek is be kellene mutatni
az Anarchy nevii csapatot. Pdlyafutdsukat olyan
nevek fém jelzik, mint az azéta kivalt 4MAT, aki a
vildg egyik legjobb Amiga-zenésze, a coder DAN
és MOSH, akik nem egy gigant otlettel rukkoltak
mar el§, gondolpnk csak a MADNESS 1-2,
SMOKER demdkra! Ezzel az ij programmal Mosh
mester ismét feladta a leckét a tobbi csapatnak,
ugyanis a programot intrénak definidlta! Nem
deménak, nem dentrénak (az intrénil tébb, a
demonél kevesebb programfaja), hanem csak igy
egyszeren intrénak. Lehet gondolkozni, hogy
ezentil a mezei intrékat milyen néven nevezziik.
Kisiirités utdn a kép felsG részén egy Anarchy logo-
t lathatunk, amelyben copperlistdk futnak, Kozépen
egy egyszerili 8-as scroll megy, alul pedig a demo
fé6cime helyezkedik el. A kovetkez§ partban,
ahogyan egy j6l fésiilt intréhoz illik, raytracing
animéciét lathatunk, amely ugyan nem lép til mas
demokban litott tradiciékon, miszerint egy fraktal
tdj felett killdnbdz6 golySbisok repkednek, azonban
intréban garantdltan az Anarchy az elsd, aki ilyet
bemutatott.

A  kbvetkez§ partban kiildnbbz§ torzitott,
digitalizdlt Mosh fényképek el6tt egy kocka porog,
az oldalain szintén Mosh fényképe lithat. A
héattérben egy egyszind filledvektorlogo porog az y
tengely korill, hogy mindenki biztos legyen, nem
Kovdcs Gézat litja a Woolmark crackingbdl

Ezutin néhiny transzformél6dé iiveg, és egy-két
mezei filledvektor objct kovetkezik, végill egy
3D-ben mozgé csillagmez§ felett antialiasingolt
fraktdlokat nézegethetiink, amig meg nem unjuk.

Code:8
zene:7
grafika:8
design:7
Usszhatds: 8

ANDROMEDA:DECADING PARADISE

Egy vadonatij csapat els6 deméjirdl van sz6, akik
nemrég léptek it C64-r6l Amigdra. A demo egész
lemezes, trackloaderes. A betoltés alatt egy
filledvector Andromeda jklkép forog, koriildtte a
loading-dechrunching felirat hullimzik. A demo
visszaszamlildssal kezdGdik, melyben a szdmok a
digital charsetre épiilnek, a sajit tengelyiik koriil
forognak kissé megdontve. Minden teles fordulat
utdn a szamok eggyel csdkkennek, egészen nulldig.
Kovetkezik egy kellemes szini Andromeda logo,
maj ismét beyin egy filledvektor jelkép. Ezutin
filledvektor scroll kévetkezik, ahol a betiik
korbeforgé filledvektor kockaldncon ldthaték.
Képviltas kovetkezik, Celebrandil objecteket
lithatunk, majd bemutatisra kerill egy uj effect,
melyben ezek a  Celebrandil  objectek
szivdobogésszerlien pulzdlnak. Erdekes latvédny.
Ezutin ismét egy uj effect jon. A kép fels6 részén
egy Andromeda logo lithatd, a kép 2/3-4t pedig
scrolloz6do filmtekercsen 4thaladé
filledvectorobjectek toltik ki. Tovabbi kislrités
utin az el6zdekben mir leirt pulzdlé objectet
lithatjuk, egy forgé kocka belsejgben. Taldn csak
egyetlen helyen lithat6, hogy a csapat nemrég jtt
it 64-r61, mégpedig a "hurka" partban, ahol egy a
képemyOn fiiggblegesen csavarodé drnyékolt
hurkit, és koriildtte mozgé scrollt lithatunk, ami a
64-es demok egyik kedvelt motivuma volt, eziddig
azonban Amigin még nem szerepelt.

Nagyszeri lenne, ha minden csapat ilyen
szinvonali demot tudna irni els stuffnak. A code
még egy tapasztalt amigds Oreg rOkdnak is
becsiiletére vilna, nemhogy egy ujonc csapatnak, a
design pedig igazi profikat sejtet a hdttérben.

Code:9
Grafika:9
Zene:9
Design:10
Osszhatés:9

Erre a hénapra ezzel be is fejezem mondékdmat.
Ha tippjeid, észrevételeid

vannak az értékeléssel leirdssal kapcsolatban, vagy
a csapatodnak olyan deméi

vannak, amelyek szerinted megiitik a mércét, irj,
vagy kiildd el a cimemre.

Nexus 6
Veszprém 8200
P£.296

Talédlkozunk a v hénapban !!!
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Ebben a rovatban egyszer(bb hardware dtalakitdsokat koziOnk. Mér oddlg Is szdémos hasznos kapcsoldsi ra ent meg az Ujsdgunkban, de vdrjuk
mindazok jelentkezését, akkk valamilyen oz::kdtun a modjat, kapcoolisi rajzdt rendekézésinkre tudndk tani.
Bdr mindent megteszOnk, hogy biztositsuk a kdzolt kapcsol: mOk3dbképességét és tikéletességét, de az AMIGA MAGAZIN nem villal felelSsséget
semmilyen kdrosoddsért, ami a kdzolt dtalakitdsok megvaldsitdsa sordn keletkezik.

Amig az embernek csak egy floppy meghajdja van, A kapcsold bekdtési rajza
nem igen okozhat gondot, hogy melyikrél
bootoljon. Ha azonban vdsdrol egy Kkiils6
meghagdt is, hogy ritkibban kellgn a
lemezcserélgetSsdit jitszani, feltétleniil érdemes
beszereznic egy bootselectort, ami lehetévé teszi,
hogy ne csak a belsé DF0-rdl tudj bootolni, hanem
a DF1-rdl is. Ha a kiils6 megha 6 3.5"-0s, akkor a
bootselector csak a kényelmiinket szolgdlja, 4m ha
5.25"-0s meghapot illesztettiink, akkor a
bootselector nélkiil nem lenne lehet6ségiink 5.25"-
os lemezrdl bootolni, Ez a kis "bigyd" készen
megvdsdrolhatd az Anubis Kfi-nél, de akik nem
félnek sziileik megtorldsdiol, ha egy
forrasztdpdkdval tald jik Oket egyiitt az Amigd juk
belsejében, sa git maguk is elvégezhetik a mitétet!
Az Amiga kapcsoldsi rajzén (Benutzerhandbuch D- Beszerelés

6 oldalin 1évé rag) U8-as glfi, 8520-as tipusu IC Az IC (8520) 13. és 14, ldbéra réhiiztuk a kétldbas
13. és 14, 1abat kell felcserélhetSvé tenni egy foglalatot, ami ssze van kbtve a kapcsold két
kétéllasy, kétaramkords kapcsoléval. Csak nehogy kozépsd labaval. Az IC-t beletessziik egy dltalunk
Osszekeverd: az UB-as jeld IC az, amelyik kozelebb vett 40 labas IC-tokba, amelynek a 13. és 14. libdra
esik a bels§ drive-hoz (ugyanis a gépben kett§ ugy forrasztjuk fel a kapcsolé két szomszédos
8520-as van). Az IC-t tehdt ki kell emelni a szélsGldbdra raforrasztott drétot, hogy az IC-tok
foglalatbdl és a 13-as és 14-es labét egy csipesszel még belemenjen a gépben 1év6 IC tokba. A drétot
évatosan fell kell ha jlitani (vigydzzunk, el ne torjik az IC ldbénak a tete gre kell forrasztani!!! Az igy
6ket!). Ezt a két ldbat kell bekotni a kapcsolokét Osszeszerelt IC tokokat betesszilk a gépben 1év§
k6zéps§ labédra. A kapcsol6 két szomszédos szE1sS tokba. Vigydzat! A hengeres ¢s lapos IC tokok
14bara kell kotni a foglalat 13. és 14, 14bat, mayd nem mennek egymdsba, ezért ilyenkor lapos IC
keresztbe kell kotni a kapcsol6 két 1dbdval, tokokat kell venniink! _
Vegyiink tehét egy 40 libas foglalatot is, melynek a A kapcsolé a gép hdtuljira, a bels6 drive mogé
13. és 14, labat kell bekdtniink a kapcsolé két felszerelhet§, csak egy 6mm-es lyukat kell firni.
szomszédos sz€ls6 labara. Az IC felhajitott 13-as, Ezt is Ovatosan végezzik, nehogy a fiird
és 14-es ldbdra hizzunk egy két labas foglalatot. beleszalad jon a belsGdrive-bal

Ezt ugy tud juk megcsindlni, hogy egy csip6fogéval

kivagunk két egymas melletti labat. k:

Rt végjuk ol a foglalato |

Bt
[
4
i
i
:E g
| <
2
i
i
i
st R A R s

s Németh Andras
A tok ldbait pedig OsszekOtjik a kapcsold két Oru %
kbdzéps6 labéval. oo 3 z : ; ;l 'Ipb: l‘zaat




16 AMIGA VISION

interactive Multimedia

[ ANIGAVISION Authoring systen

A j6 el6add, kidllitistervez§ célja, hogy minél
nagyobb hatdst gyakoroljon a hallgatéségra,
kdzbnségre. Altaldban véve barmilyen
prezenticiorél legyen is sz, a kreativ alkotd
egyszerre tobb mdédon prébédlja mondanivald jit
dtjuttatni. Eszkoz€il szolgdlhat festék és vdszon,
zongora, dob, egy illatos rézsa, vagy a video. A
szamitégépek rohamos fejl6désével azonban méra
egy forradalmian j kifejezési rendszer sziiletett
meg: az interaktiv multimedia. Kivetitett video- és
“dia képek, szdmitégép dltal generdlt grafikdk,
térhatdsd animimdciék, fények, zene, ének,
szintetikus beszéd, szinkronizdlva jelenhetnek meg,
rdadésul a befogadé altal szabdlyozott (interaktiv)
médon! Hogy érthetSbb legyen a fenti locsogds,
példaként leirom egy fiktiv litogaté élményét, egy
képzeletbeli, de ma mér egyétalin nem
elképzelhetetlen szdmitdstechnikai kidllitison,

“Az AM standja korill maszkédlva nem til hangos,
de szokatlanul tiszta, és dinamikus szintetikus jazz
zene ragadta meg a figyelmemet. Kbzelebb lépve,
egy emelvényen nyugvé szdmitégépet fedeztem
fel. Az oldalr6l kékes fénnyel megvildgitott gép
Onmagdban szép litvdny volt, gondoltam jobban
szemiigyre veszem. Egyetlen embert sem littam a
stand korill, amit furcsdnak taldltam. A hatalmas
monitoron egy (rbéli ndszemély volt lithatd, aki
igy t0nt, mintha lecsukott szemmel hallgatni a
zenét. Kdzelebb léptem, hogy jobban szemiigyre
vehessem a kép részleteit, és a legnagyobb
megdtbbenésemre a holgy felnyitotta a szemeit,
fejt enyhén megddntve mély hangon kdszintott:
‘Udvozdllek litogatd!‘. Ezzel teljesen egyidSben a
zenében egy Uj téma indult el. Nagyon érdekes
volt, hogy mikor a n§ beszélt, a zene egy pillanatra
elhalkult. Korbenéztem, hogy mdésok is latjik-e,
amit én litok. Néhdnyan vigyorogtak a héttérben.
Mire visszanéztem, a kamera hirtelen meglédult, és

eszeveszett sebességgel szdguldott a telpsen
élethd tdj felett. A zene itt is tokéletesen
illusztrilta az eseményeket. Azon kezdtem
gondolkodni, hogy vajon hol késziiltek a mér-
mér valdszer(tlenill gydnydr( képek. Mir
éppen szédiilni kezdtem, mikor a mozgds
lelassult. Az el6bbi ndi hang mesélni kezdett:
‘A JvObOI tértem vissza. A feladatom az AM
népszeriisitése.... Kdzben megérkeztiink egy
hatalmas felh8karcol6hoz, aminek a
bejiratdndl egy hatalmas gyémadntszer(
anyagbol késziilt AM embléma allt, eltte egy
hatalmas kék iivegggolyd pattogott
ritmusosan. Hallani Iehetett az iiveg és a beton
Osszecsapoddsdnak hangjit. MielStt leért,
mindig behdztam a nyakam; biztosra vettem,
hogy most 8sszetdrik. Kinyilt az a6, az épiilet
recepcidfndl dya az el6bb latott holgyet
pillantottam meg. Tovdbb mesélte a
monddokdjt az Amiga Magazin stabjrél,
torténetérSl. Mondand6jt nagyméretli vészonra
vetitett diaképekkel 1illusztrdlta, Zavaromban
hétraléptem egy kicsit, erre ujabb ‘dobbenésemre*
igy folytatta: ‘nem untatlak tovabb. Ha felkeltettem
az érdekGdésedet, gyere és rendelj meg egy
mutatvdnyszdmot!‘, Ujya kezdtem kinban érezni
magam, féltem, hogy idi6tdnak néznek, ha
elkezdek a monitorhoz beszélni. Szerencsére a
holgy segitett ragam. ‘Ime egy megrendelSlap,
toltsd ki!* A képernyOn egy megrendelSlap jelent
meg. Kitdltottem a rubrikdkat (név, cim stb.). A
holgy bocsédnatot kért, de lemeriilében voltak az
energiacelldi, ezért vjya nyugovoéra tért, a zene is
elhalkult. Ezzel egyidGben egy gépbdl nyomtatott
papir jitt ki, raja egy képpel, ami engem abrézolt,
amint tatott szdjjal dllok a monitor elStt. Alatta
rekldimszoveg és a a didkon litott AM stdb
vigyorgé tagjainak apré fotéi, na és a cég cime, és
egyéb adatai. Egy-két nap miilva egy nagy
boritékot kaptam, benne az Amiga Magazin egy
ingyenes mintapéldanyédval.”
Sci-fi vagy valosdg? Amennyiben egy Amiga3000,
egy hatalmas monitor, egy kamera, egy video
grabber, egy genlock, fotocellik, egy
tivvezérelhet§ diavetit§, egy VCR, valamint egy
lézerprinter, és az AmigaVision software
valésdgnak tekinthetSk, egy hasonlé
prezenticié akdr mir ma is létrejShet. Akit érdekel
e téma, feltétlenil olvassa el az AmigaVision
software ismertetését a kovetkez§ szdmunkban!
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E cikkiinknek két célja van. Az egyik, hogy
bemutassunk egy Uj Amigds programozdcsapalot, a
mdsik egy AM PD program ismertetése. A csapat
neve Muftbusters, a programé Amoeba Strip 69.
Mutschler Péterrel (MUCSI), a csapat kéderével
beszélgettiink az Amiga Tiborban,

MUCSI Interiji

AM: Mikor kezdtél Amigén programozni?

MUCSI: Hét, nem til régen, 1991 4prilisdban.,

AM: Akkor, ha 0l sejem elStte méar valami més
gépen volt tapasztalatod; vagy csak igy, 4 hénap
alatt tanultdl meg programozni?

MUCSI: Jél hangozna, de sajnos nem igy tortént...
Aprilisban a Plus-4-rl ttiink 4. Ot médr a
legelitebb csapatok kozé tartoztunk, azt hiszem
dlszerénység nélkill mondhatom.

AM: Mit gondolsz, miért van, hogy a PLUS-4-en
feln6tt programozdk, olyan gyorsan, és 6l
megértik az Amigdt is? Gondolj csak MAD-re!
MUCSI: A Plus-4 egy olcsd, elérhetd gép volt, és a
programozdsdnak logikdja némiképp hasonlitott az
Amigéhoz. Persze, ha valami litvanyosat akartal
elérni, nagyon I meg kellett értened a raster, és a
bitplane-ek vilagit. A gép hardverébdl olyasmiket
hoztunk ki, amit a tervezGk nem hittek volna el.
Err6l MAD is sokat tudna mesélni.

AM: Egyszer majd megkérjik.

MUCSIL: Széval, aki egyszer ilyen mélyen
megértette egy gép hardverének kozvetlen
programozdisit, az konnyen tud egy més gépen is
sokak szdméra érthetetlen, és litvdnyos dolgokat
mdvelni.

AM: Miket csindltatok a PLUS-4-en?

MUCSI: Sokmindent... Csindltunk egy PLUS-4
i jsdgot, rengeteg C64 programot konvertéltunk, és
nem egyet irtunk magunk is,

AM: Es most min dolgoztok?

MUCSI: MielStt megérkeztiink a tdborba lett kész
az Amoeba Strip 69. Bz az els§ elkészilt
programunk. Nem nagy durranés.

AM: Igen ezt mér littam. Valéban nem egy Beast,
de hit nem is olyasmit akartatok most irni. Az
Amoeba Strip 69 egy nagyon esztétikusan
kivitelezett, és Otletes jiték. Nekem nagyon tetszik!
MUCSI: Az egész gy tortént, hogy kaptunk egy
képdigitalizdlét. Eppen unatkoztunk, mondtam
irunk egy jitékot! Meglittam egy kockds papirt;
mdr tudtam, hogy mi is lesz a jiték. Az amdbit
egy-két dra alatt megesindltuk, de hidnyzott belSle
valami jutalom, ha nyersz. Ha mér volt egy
digitalizdl6nk, gy gondoltuk, hogy erre a célra
tokéletesen megfelel a szép holgyek litvdnya. Na
nem porndképekeket hasznilunk, 4ltaldban (6
izlésd emberek vagyunk... A koéd Osszesen egy
napig irédott, de tovabbi hirom napig tombritettiik
az "ajndékképeket” a lemezre.

AM: Mi a tervetek vele?

MUCSIL Mi lenne? Mondtam mér, hogy ez egy
‘gyégyprogram‘, amit kinunkban irtunk. Nektek
adpk Public Domain terpesztésre, mint a
MUFFBUSTERS els§ program jit.

AM: Ez igazin gilins cselekedet, kdszonjik. J6
lenne, ha minden csapat igy tenne. Van valami
tervetek egy komolyabb programmal kapcsolatban?
MUCSI: Hat persze. A befejpzéshez kizelediink
egy 3D amébajitékkal (LOGIC). Nagyon sok apré
finomsdg van benne. A jitékos helyzetét egy




sematikus arc képviseli. Ha vesztésre dlisz, ilyedt,
ha nyerésre, viddm, nagyképd arcot vég. Elég sok
egyéb arckifejezést is tud. Ha a normdl
megpelenitésben nem lidtod 4 a pdlyit,
korbejirhatod a hiaromdimenzids térben. Ilyenkor
vektorgrafikds megjelenitést haszndlunk. A jitékot
prébaluk a lehet§ legélvezetesebbre kihozni. A
simitgatdsokkal még kbzel sem vagyunk készen, de
mér most 244 kocka animécié van a programban.
AM: Es ha ez készen lesz?

MUCSI: természetesen dolgozunk tovdbb, még
bele sem jittiink! Itt a tdborban elkeztiink irni egy
tankos jitékot. Két jitékos osztott képernyln
Jtszhatja. Azt hiszem nagyon )6 az Otlet, és a
grafika is nagyon igényesen megoldhaté lesz. Errl
most nem akarok tobbet beszéln...

AM: J6 munkét nektek! Ha van valami hir rélatok,
vagy egy U] "gyogy jték", csak kiild gtek el!

AMOEBA STRIP
69

Eddig tartott a beszélgetés, de néhdny betiit még
irunk az Amoeba Strip-rfl. Az améba a torténelem,
magyar, és oroszordk haldlos unalma ellen
kifejlesztett jiték. Két jitékos jitszhatjp. Ha
valéban tandéran folyik a jiték, szilkkség van 1 db.
padra, és 1 db. kockds papirra. A padra azért van
szilkkség, hogy a kockds papirt el lehessen rejeni
ald. A jitékosok felviltva tehetnek egy X, vagy egy
O glet. Az nyer, aki egymds mellé (vizszintesen,
fuggOllegesen, vagy édtlésan) 5 jlet tud elhelyezni.
A jték nem til izgalmas, de még mindig jobb,
mint a “drasztvigye tdvérisi konyec filma
krikdgyil...", és szdmtalan elSnye van:

1. hangtalan. Ha valaki veszit, akkor gyakran a
papir szakaddsédnak hangja hallhaté. Ha a tanar erre
felfigyel, akkor egy fiizettel babrdlva el lehet
hitetni vele, hogy csak a fiizetedbil téptél ki egy
lapot. Ha tovdbbra is rosszalléan csévilp a fept,
még mindig be lehet vetni a legmegkapdbb
mosolyodat...

2. A 1épés megtétele rovid ideig tart. A jiték nem
kelt nagy feltlinést,még egy matematikafiizet egyik
lapjan is jitszhato.

3. Ha lebuksz, minddssze egy darab papirt
vehetnek el (hacsak az adott iskoldban pénzbirsagot
nem szednek...)

Ha a lebuksz és elilltetnek, nem marad jitszétirsad.
Két lehetSség van., 1. Magad ellen jitszol, ami csak
akkor megy j0l, ha képes vagy arra, hogy elfel gsd,
amit eldzdleg 1éptél. 2. becsempészed az Amigad,
és betdltdd az Amiga Strip 69-et. Igy a gép ellen
Jitszhatsz.

Néha megfigyelhet§, hogy a jitékosok annyira
belejnnek az am{@bdzédsba, hogy a tanérdk utdn is
folytatni kivdnjik. Ilyenkor tapasztalhaté, hogy

emberek az ebédlGben is az asztal alatt dugdosnak
valamit, és néha gyanis tekintettel korbenéznek. Ez
azért nagyon veszélyes, mert a tanarak a hosszi
praxisuk alatt, méir hozzdszoknak, hogy az érén egy
rendes didk a pad alatt matat, de ugyanez furcsén
hat az ebédlSben. Ha kielégitik a kivdncsisagukat,
és lelepleznek, gyakran el6fordulhat, hogy annak
ellenére, hogy ott nem is tilos, a pajeszodndl fogva
felallitanak, és mindenféle megsemmisitd
kiplentéseket tesznek a szellemi szintendre
vonatkozdan.

E kis kitér§ utdn tehit, ha NEM tanérdn folyik a
Jiték, akkor a cél nem elsGsorban a haldlos unalom
elizése. Ilyenkor valami célt kell lebegtetni,

a jitékosok orra eldtt. Az Amoeba Strip 69 c.
program  nagyszerlien haszndlhaté  otthoni
gyakorldsra, (ilyenkor a cél, egy mdsik €16 jitékos
megszégyenitése, sirba taposdsa), illetve akdr a
szamitogép is tekinthet§ ellenfélnek. A baj az, hogy
a szamitégépet hidba vered meg, nem pattog, nem
idegeskedik, nem GURU-1 el (csak, ha nyerésre
allsz), nem tépi szét a papirt stb. A jitékos céljp
tehdt valami més kell legyen. Meg akarja nézni a
digitalizalt képeket! Micsoda j otlet: csak akkor
nézhet meg egyet, ha megveri a szidmitégépet
amdbaban. Ezek utdn kovetkezzék a sajitos AM
teszt eredménye:

Pozitivumok:

- a program hozzdjirul a fiatalok szexudlis
felviligosoddsdhoz. Amint a gyerek iskoldba keriil,
egyenes az Ut az Amoeba Strip 69-ig, és onnan
tovébb...

- kb, az els6 tiz jiték alkalmdval roppant jonak
tlnik a zene.

- fejleszti a gyermek logikai képességeit

- a megszerzett jitéktudas csokkentheti az unalmas
tandrdk alatt torténd hiilyét valé kapéds mértékét

- A program szabadon terjeszthet§, megtaldlhato az
AM PD konyvtirdban,

Negativumok:

- a digitalizalt képek mind nét dbrdzolnak (én csak
az els§ otig jutottam el, de igy sejtem), ezért az
emberiség egy nagy része ki van zdarva, mint
potencidlis felhasznal6 (ti. a nék tobbsége)

- kb. az elsGtiz jité€k utdn az ember idegeire megy a
zene

- sem a képek esztétikai értéke,sem a jiték
nehézsége nem nd fokozatosan, ezért az els§
néhdny jiték utin megszilinhet a késztetés.
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Deluxe Paint IV

Az Amiga Magazin dsszes szimdban olvashattdl a
Deluxe Paint programrdl. Ez volt az els6 Amigdra
készilt programok egyike, és taldn mdig is a
legtokéletesebb. A Deluxe Paint igazin sokoldali
eszkozként hasmdlhatd, videoanimdciok, fScimek,
rekldimgrafikik, illetve rajgfilmek alkotdsdhoz.
Ebben a szimban nem a program d4dltalinos
ismertetését folytatjuk, hiszen egy upziilottet kell
koszonteniink, A t0kéletes tokéletesebb lett,
okidberben hivatalosan megjelenik a DeluxePaint
1V, de a demoverziéja mdris megtaldlhaté az ON
DISK-en!

HAM - HAM!

Majdnem minden grafikus a Deluxe Paint-et szereti
hasznélni, de ha alkalomadtin HAM képpel akadt
dolga, eddig kénytelen volt egy mdsik programot
(Digi-Paint, Photon-Paint) betdlteni. A Deluxe
Paint IV képes a HAM mdéd kihaszndlisdra is,
méghozzd szerintem minden mds eddigi
programnal ligyesebben, egyszeriibben,
gyorsabban. A HAM-ben valdé koézvetlen rajpolds
ugyan nem til ésszerd (és ez nem program
kérdése), de gyakran lehet sziikség digitalizilt,
vagy ray-tracelt képek retusdldsira, jra
kompondldsdra. Erre a célra tokéletesen
haszndlhaté az \j verzid.

Antialiasing

Ez a funkci6 méir kordbban is be volt épitve a
‘perspective  settings‘ meniilbe, de csak a
perspektivikusan leképezett felvett ecsetekre volt
érvényes. Most minden rajoléfunkcidra érvényes.
Sajpos egy normdl Amigin bizonyos esetekben
elég lassi, de ezt az 4rat gyakran érdemes
megfizetni a sz€p lépcsGzetmentes korvonalakért,

Uj szinkezelési
rendszer

Egy telpesen uj fémeniivel (COLOR) gazdagodott
az uj DP, ami kizdrdlag a szinkezeléssel
kapcsolatos funkcidkat tartalmazza. A paletta, a
range-ek, és a szindtmenetek kezelése joval
egyszerlibb és sokoldahibb lett. Az aktudlis range
szamat pillanatok alatt dllitani lehet, és tdbb j
szindtmenetes betoltés fagdval is gazdagodott a
program. Van olyan, ahol egy vektorral
meghatarozhatjuk a két szemben 1€v§ szin irdnyét.
Bekapcsolhat6 a szin mixer is. Ez tual donképpen a
képernyd aljit kitakaré egyetlen kontroll panelen
lehet6vé teszi a range-ek, illetve a szinek
meghatdrozdsit és kivdlasztdsdt, ami gyakran
nagyon meggyorsithatja a munkdt, ha egy kis
képrészlettel babrilsz. Figyelemremélté, hogy a
kontrolpanel valédi festSpalettaként miikodik, ugy
lehet rajta a szineket keverni, mint a festéket.
Szimpatikus ] szolgdltatds, hogy a palettét el lehet
menteni, és tijra lehet tolteni. Igy csak egyszer kell
bedllitani, egy bizonyos tipusi munkéhoz a
megfelel§ szineket. Ez eddig csak kozvetve volt
lehetséges, betoltottiink egy képet (vele a palettat),
ma) letdroltilkk a képet, és kezdhettiink rajzolni
(em il elegédncs...).

Dithering mintak
Ha nincs elég szin, keverj Ujkat. Ermre a
szamitégépes grafikdban is van lehetGség. Mivel az
egyes képpontok elég aprdk, tigyes keveréssel uj
szindrnyalatok meg gelenitésére is van lehetdség. Az
el6z8 verzid egyetlen médszerrel tudta keverni a
pixeleket, a IV-esben mdr Osszetettebb lehetGségek
ad6dnak.
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Atiatszosag
Gyakran haszndlhaté funkcié (ha példédul
napszemilveget rajgolunk hésiink orcdjira).
Megadhaté vele, hogy egy ecset hiny szdzalékos
dtlatsz6sdggal rajgolodjon 4t a héttérre.

Fabdl vaskarika
I E N EEEEEEEEEENENERI

nyomkodndnk, ¢és egy tetszOleges képkocka
megtaldldsa is joval gyorsabba vilik.

Komplexebb brush és animbrush

kezelés

LehetGség van két ecset egyideji kezelésére,
amelyekkel ugyanazok a funkcidék miikdnek, mint
a spare képernySkkel, na és a
metamorfézis (ldsd késSbb).

Mint tudjpk a DP lehet6vé teszi
‘animédciés  ecsetek®  haszndlatat
(animbrush). A kezdfk kedvéért: ez
példdul  lehetdvé  teszi, hogy
eltdroljunk egy sétdlé alak 5 fazisat,
Ha a figurdnkat letesszilkk valahov4,
automatikusan a kovetkez§ féazisra
vélt az ecset, ezzel kényelmessé téve
az animicidkészitést. A DP IV mir
minden ecsetre vonatkozé funkciét
végre tud hajani animbrush-al is.

i N E R EEEEEEEEEEEENETSR Talin a
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Deluxe Paint meramorph

Process funkcick
Bedllithaté, hogy a program a képtartalom Hue,
‘tint‘, vagy a Value értékét befolyasolja csak. Igy
példéul egyszer(en szinesithetSk fekete-fehér
foték, de szdmtalan egyéb specidlis effektus
elérésére van lehetSség.

Animacio
Az animicidkészités minden kényelmetlenségét
kiklisz6bolték, és 1j funkcidkat hoztak létre.
Lehet8ség van ‘n* képkocka betdltésére egy mésik
animéciébél, ‘n‘ képkocka hozzdadéisira, illetve
lettrlésére (eddig ez nehézkesen volt csak
megoldhaté - és gyakran azokat a kockdkat tordlte
le az ember, amiket nem akart). Praktikus (jitds az
dj animéciés kontrollpanel. Ugy irdnyithatjuk az
animiciét, mintha egy videomagné gombjait

Metamorfozis

leglatvdnyosabb  ujités.
Eltirolhatunk  két  tetszGlegesen
kiildbnbbz6 ecsetet pl. az egyik egy fa,
a mésik egy vaskarika, A
metamorfézis funkciét vilasztva a
program megkérdezi, hogy hény
képkocka alatt torténjen meg az
dtalakulds, majd elkésziti az
dtalakulds fazisait. Egy éltalunk
megadott hossziisigd animbrush-t
kapunk, amit ha lejtszol meglitod,
hogyan lesz fébdl vaskarika!

Deluxe Paint V
Konyorgdm, Electronic Arts, irjitok meg a Deluxe
Paint V-8s (24 bites - 16,7 millié szindi) véltozatit
is, ami a megjelenitSkkel is képes egyiitt dolgozni
(HAM-E, Colorburst)! Nagyon sokat lenditene az
Amigdk helyzetén (és a tiéteken is..., és az
enyémen is..., meg mindenkién...).
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akartdal az

Amiga500-rol, de

nem volt kit
megkérdezni...

Az el626 szdmban 4dltalinossdgban bemutattuk mdr
az Amiga csalddot, de tekintettel arra, hogy az
3500-as Amigdbol van a legitobb az orszigban, és a
legtobb csaldd maximum egy iyen gép
megvdsdrldsdt nizheti ki magdnak povobeli célként,
ebben a cikkben részletesen is bemutatjuk a gépet!

A Commodore 1986-ban kezdte meg az AmigaS00
gyartasit. Tobbizben az év hdziszamitégépe dijpt
nyerte, és az eladdsok alapjn is nagyon sikeres
gépnek mindsiil. A legipbb CD ROM-mal
egybeépitert valtozata (a CDTV) hatalmas sikernek
orvend Eurépiban és az USA-ban egyardnt. A
HI-FI toronyba ill§ kialakitdsi késziilék minden
bizonnyal nagyon sok csalddban helyet kap may,
még ott is, ahol a normdlis szdmitdgép egyébként
nem tartozik a berendezési targyak kozé. Akit
érdekel ez a nem mindennapi késziilék,
megtekintheti az Anubis Kft iizletében, vagy
olvashat réla az AM el6z6 (91/6 szdmadban).

Hardware

(amit mindenkinek tudnia kel..)
Ha megveszed a gépet, a dobozban taldlod magit a
gépet (beleépitve a bels6 880K-s floppy drive-ot),
egy kills6 tdpegységet, egy egeret, ¢és
kézikbnyveket,

Az Amiga500 a Motorola cég MC68000-es CPU-
j¥ra épill, ami 7.14 MHz-en "ketyeg". Tartalmaz
tovibbd 2 koprocesszort (Blitter, és Copper)
amelyek a gyors adatmozgatést, illetve grafikai
funkcidk elldtdsdt teszik lehetGvé. A hires Amiga
grafika megjelenitéséért a "Denise”, a memodna
kezeléséért pedig "(BIG) FAT AGNUS" nevd chip
felel. Az alapgép 512 Kbyte memoridval keriil
forgalomba. Kétszer kett6 azaz Osszesen négy
nyolcbites hangcsatorna kezelésére van lehetGség
sztereoban. Megegyzend§, hogy kétféle verziéban
gyértjk a gépet: NTSC, és PAL. A gépek kdzott
hardver szempontbdl minimdlis a killonbség. Az
dtalakitds tulajdonképpen egy IC ldb elhajlitdsat

Amit mindig tudni

igényli mindGssze, plusz a tdpegység kicserélését.
Az Amiga500 képerny6modjai a kbvetkezok:
320x256 (2,4,8,16,32 szin + EHB, HAM)

320x512 (2,4,8,16,32,szin + EHB, HAM)

640x256 (2,4,8,16,32 szin)

640x512 (2,4,8,16 szin)

LehetSség van az overscan bekapcsoldsdra is, igy-
minden képerny$ nagyobb valamivel (nincs keret).
A megglenithetd legnagyobb felbontdis 768x568
(Overscan-ben).

A HAM ¢s az EHB specidlis médok ahol nem lehet
barmelyik pixel bdrmilyen szind. Az EHB (Extra
Half Brite) esetén az els6 32 szint hatdrozhatpuk
meg szabadon, a mdsodik 32 szin ugyanaz, mint az
elsd, csak feleakkora fényer6vel. A HAM 4096
szin megplenitésére  alkalmas, de nem
hatdrozhatjk meg minden egyes pixel szinét
kiilon.,

Mit plentenek a fentiek magyarra forditva?

Az Amiga grafikai képességei igen impresszivek, a
megpelenités részletessége és szingazdagsiga a
legtobb  felhaszndlénak ¢és  jtékos  kedvd
tulagdonosnak megfelel. A kaphatd opciondlis
grafikuskdrtydk segitségével a legmagasabb igény(
megplenités (24 bites - 16,7 millié szind) is
megvaldsithatd, akdr az Amiga500-asunkon is. A
grafikai koprocesszorok lehet§vé teszik, hogy a
grafikdk mozgatdsa villdimgyorsan torténhessen,
ezzel lehetGvé téve akdr egész képernyGs
animicidk valésideji le jitszasit is. LehetSség van
sprite-ok, ¢és egész hatalmas BOB-ok mozgatdsira
is, amit elsGsorban a jitékok programozdsdnak
megkonnyitése miatt taldltak ki. Azt hiszem senki
nem kivdnjp vitatni, hogy az Amigdra irodtak a
legjobb, legszebb, és legélvezetesebb
Jtékprogramok a hédziszimitégépek kateg6-
ridj@dban.

Csaknem HI-FI min8ségld sztereo hangot képes
kiadni, amelynek )0 hasznit veszik a jpiték- és a
zeneszerkeszt§ pro ok. Tuladonképpen az
Amiga500 felér egy olcsébb szintetizdtorral. Sajnos
MIDI-interfészt killon kell venni hozzd, ha
professziondlis szintetizitorokat kivédnunk



gépiinkkel vezérelni (kb.5000 Ft)

A gép hardverének fantasztikus lehet§ségei
elsGsorban a jitékipar fantdzidjit keltették fel, de
mostandban egyre tobben hasznil gk az Amiga500-
ast "komoly" célra is, ami egyre tobb mindségi
felhasznél6i program debiitdldsdval jir egyiitt.

1.2, vagy 1.3?

Ha valami 4talakitdst akarsz végezni a gépedben
(pl.memoériabdvités alaplapon) a hardveresek els6
kérdése az lesz: 1.2-es vagy 1.3-as géped van? A
fenti szdmok az Amiga opericiés rendszerének
verziészamadra utal. A régi gépek a Workbench 1.2-
essel jottek, az 1990 utdn vésarolt gépek csaknem
mind mdr az 1.3-assal. Az 1) Workbench-et
egyszer(ien lemésolhatod, ha 1.2-es géped van, de
az 1.3-as gépek hardware szempontbdl is némileg
kiilonboznek. Csak az 1.3-as gépek alaplapjin
talilhaté hely arra, hogy 1M-ra bdvitsd a gépet
egyszerien memdria IC-k beillesztésével, és
néhiany “jumper"” atkotésével. Az 1) és régi gépek
kozotti legfaydalmasabb kiilonbség, hogy az 1.2-
eseck a FAT AGNUS-szal jottek, ami csak 512K
CHIP memoridt tud kezelni, az vjakban mér a BIG
FAT AGNUS taldlhat6, ami 1M CHIP RAM
kezelését teszi lehetSvé. Természetesen a BIG FAT
AGNUS megvéasarolhatd és kicserélhetd a
gépedben, ha 1.2-est vettél annak ide gn.

Ha bekacsolod a gépet és nem teszel be lemezt,
megglenik a képernyGn a WB lemezt tarté kéz, A
lemezen lithaté a géped verziészama (ti. 1.2 - vagy
1.3)

Csatlakozok

A gép hatuljn taldlhaté egy szabvdnyos 25 pélusu
parhuzamos, egy soros, €és egy kiilsé floppy port.
Ezen kiviil taldlhaté még egy 23 polusi RGB
csatlakoz6, egy monokrém video out (RCA), két
audio out (RCA), és két joystick - egér csatlakozd.
Ezenkiviil két bvit6 csatlakozét taldlunk a gépen,
az egyiket a gép aljn, amit az A501
memdriabdvitd fogaddsara terveztek, és a gép bal
oldaldn taldlhaté busz kivezetést. Hogy hova,
milyen kiegészitGk csatlakoztathaték, arr6l majd
késGbb.

CHIP - FAST RAM

Sok kezd§ amigds nincs tisztdban a CHIP és FAST
RAM kozotti kiillonbséggel. A blitter csak a CHIP
memoridban tartott adatokat tudjp elémi, ezért a
grafikai megpelenitéshez sziikséges adatokat, és a
lejitszand6 zene adatait feltétleniil CHIP
memdoridban kell tartani. Mikor megveszed a géped
a benne lév6 memoéria mindig CHIP memoéria. A
CHIP memoéridt azonban a processzor (viszonylag)
lassan éri el. Az Amiga bGvithet§ még FAST
RAM-mal is, amit a blitter nem ér el, a processzor
elérési ideje viszont jéval gyorsabb, mint a CHIP
RAM esetén. Grafikai és zenei alkalmazdsoknal

nagy szilkségiink van a CHIP memdridra, ezért ha
lehet bdvitsiik a gépiinket ugy, hogy 1M CHIP
RAM (is) rendelkezésiinkre alljon.

Memoria bovités
Aki egy 64, vagy 128 Kbyte memdriakapacitissal
rendelkez8 gép utdn vdsdrol Amigdt, rendszerint el
sem tudj képzelni, hogy mit fog kezdeni azzal a
rengeteg (512K) memoridval. Hamarosan rédébben
azonban, hogy 8Mbyte az a minimum, amivel meg
lenne elégedve...
Az AS500 aljn talilhaté egy bdvitSesatlakozo,
ahovd bedughaték az A501 tipusi bovit6k. Ezek
tartalmaznak egy valédi 6rdt, aminek segitségével a
géped mindig tudhatja a pontos id6t, és datumot.
Ezek a béviték 512K-val novelik géped
memoriakapacitasdt, igy Osszesen 1M dll
rendelkezésre. Igyekezziink olyan bdvitSt vasarolni
("kapcsolds” bdvitd), amelyiknél egy kapcsold
segitségével ki lehet vdlasztani, hogy a bOvit6
memondjit CHIP, vagy FAST RAM-ként kivanjuk
kezelni. Itt fontos tisztazni, hogy a gép al gira dugott
bévitGk soha nem miikddhetnek igazi gyors FAST
RAM-ként. FAST RAM mddban is ugyanolyan
lassd az elérési 1dG, mint a CHIP RAM esetén. Az
1.3-as gépek alaplapjin van hely plusz 4 memdria
IC-nek. A négy memoria IC kb. 3000 Ft-ba keriil,
amit sok hardveres bele tud tenni az Amigddba.
Ilymédon ugyan olcsén meg lehet szni a ‘megés
bdvitést’, azonban nem lesz a gépben ora. Gyakori
kérdés, hogy lehet-e a gép aljan A501-essel és az
alaplapon egyszerre bdviteni a gépet, igy Osszesen
1.5 Mbyte memdridra szert tenni. A vélasz az. hogy
sajnos nem!
IM memoridval a programok 95%-a futtathatd, a
Jtékprogramok 99%-a. Bizonyos felhaszndléi
programok viszont nem ritkdn igényelhetnek 2,34
Mbyte memoridt is. Az ilyen nagy bdvitést a gép
oldaldra csatlakoztathatd RAM bdvitGkon, illetve a
hardisk kédrtydkon lehet kivitelezni.

Egyéb kiegészitések
Az Amiga500-hoz csaknem végtelen a kiilonbozd
hardware kiegészit6k szdima. A parhuzamos portra
szinte barmilyen printert csatlakoztathatunk (Star
LC-10, Citizen 120D, HP LASERJET stb.). A
soros porton Osszekothetd egymdssal két Amiga,
vagy egy Amiga és egy tetsz6leges mdsik computer
(IBM, Atan, Mac stb.) és adatatvitel
valdsithatomeg. A memoriabdvitésr6l mar irtunk,
hardisket a gép bal oldalin talilhaté busz
csatlakozora lehet illeszteni. Sok olyan komplett
"kiityiit" drulnak, ami tartalmazza a HD kontrollert,
magdt a winchestert, és 2-8Mbyte memoriabGvitést
(A590, GYP A500+, Macrosystem HD - kb, 50000
Ft)). Sokan vesznek kiils6 floppydrive-ot
gépiikhoz, hiszen ha nincs hardisk, erre feltétleniil
szikkség van a felhaszndléi programok kényelmes
haszndlatdhoz. Kaphatdk 3.5"-os és 5.25" floppy
meghagok (10-13000 Ft).
Természetesen a felsorolds nem lehet teljes, de
Magyarorszagon is folyamatosan kaphatdék video és
hangdigitalizdlék, MIDI, genlock interface-ek,
Action Replay cartridge, és szamtalan aprdsig
(virus detektor, bootselector stb.).



Egyre tObben vesznek gépilkkbe turbdkértydt, ami
egy gyorsabb processzort, és egy matematikai
koprocesszort tartalmaznak. Igy lehetSvévilik
példdul a kényelmes DTP, és 3D animiciés munka,
Ilyen turbdkdrtya vasdrolhaté az A500-ba is (a gép
belse gbe kell beleszerelni). Az 4ra kb. 1100DM-t61
kezdddik.

Mivel egyre tbbben haszndlnak AS00-ast
videografikai munkdhoz megjelentek, a mégszebb
meg elenitést eredményez§ kiils§ video kértydk (az
RGB portra csatlakoznak)., Ilyen a Colorburst
(1400 DM) vagy a HAM-E ($399, $499) Ugyanigy
egyre tobben koltenek az egeret felvalté grafikus
(digitalizdlé) tabldra is. Ez egy elég koltséges
beruhdzas (a legolcsdbb £130), de lehetGvé teszi a
végteleniil pontos, és gyors munkét. Egy grafikus,
aki egyébként nagyon nehezen tanul meg az egérrel
rajgolni, méltdnyolni fogja, hogy a beviteli eszkbz
mdr egy jl ismert szerszam: egy ceruza.

Miyen monitort vegyek?

A tokéletes megoldis egy RGB monitor
megvésdrldsa (kb. 29-35000 Ft). Ezen gybnyoriiek
a szinek, mindig tiszta a kép. RGB monitor helyett
vésdrolhatunk egy SCART csatlakozds szines TV-
t. Kb. 1200 Ft-ért kapunk egy AMIGA - SCART
kédbelt, amivel Osszekothet6 (RGB szinten) a TV-
énk és az AMIGA. Igy, ha nem haszondljuk a
gépiinket még TV-t is nézhetiink.

Ha csak composite videomonitorunk van (pl. C64-
r6l maradt), illetve olyan TV, amin nincs SCART
csatlakozd, vasdrolhatunk egy RF moduldtort (kb.
3500 Ft). Ennek van egy RF.s egy ‘video out
kimenete, igy akidr egy normdlis TV-n is nézni
tudsz. Esetleg hasznit vehetjik a gépbe épitett
monokrém ‘video out‘ csatlakozdnak, igy fekete-
fehérben nézhetjik a képet barmilyen composite
monitoron,

Kompatibilitas
Az Amiga500 képes futtatni az Osszes Amigira
irédott programot, kivéve a turbokartyit igényls
(FP) verzidkat. Néhany felhaszndléi program
haszndlata fizikailag lehetetlenné valik hardisk,
illetve elegend§ memoria nélkiil.
Az IBM programok futtathaték az ‘MS-DOS
transformer® software segitségével, de sajos az
emuldcié olyan sok ide ¥t elveszi az Amigénak (az
IBM més tipusi processzort tartalmaz), hogy igy a
programok nagyon lassan futnak. Tdkéletes
megolddst nyigx az ATonce AT emuldtor
megvésdrldsa (mér részletre is aruljk 39.990 FT-
ért) Ezzel az Amiga gy futtat minden programot,
mintha egy “"echte” 8 MHz-es IBM AT lenne.
Az Amiga képes az Atari gépek emuldldsdra is. A
Mesusa (399 DM) nevli hardware - software
segitségével képesek lesziink az Atari programok
95%-édnak futtatdsdra. Sajos a gybnydrd Atari
monitor, és a  szupergyors lézerprinter
csatlakoztatdsdra igy sincs lehetGség.
Az AMAX-II nevli hardware - software (399 DM)
csaknem tOkéletes Macintosh emuliciét tesz
lehet§vé, Az drban benne vannak az eredeti Mac
ROM-ok, és a Macintosh HD floppy drive-ot
illeszt§ kartya is.

Az operdcids rendszer

Az Amiga grafikus felhaszndléi interface-e a
Workbench, operdciés rendszere az AmigaDOS.
Részletesen itt nincs méd az ismertetésre, réviden
taldn annyit, hogy egy abszolit kezd§ is pillanatok
alatt elboldogul vele, hiszen az intuitiv ablakos -
ikonos rendszert gyorsan meg lehet érteni, de egy
profi szdméra is nagyon kényelmes, sokoldalu
lehetSségeket teremt. KiemelendS egy nagyon
fontos tulajdonsdga: a multitasking. Ez egy olyan
szolgdltatds, amit ha valaki megtapasztal, nem
szivesen mond le réla. Egyidefileg tetszlleges
szdmu program futtathatd. Igy tobb program ki- és
bemenetei OsszekothetSk, létrehozva egy uj, még
Osszetettebb programot. Bekapcsoljuk a grafikus
megelenitésd "faliérat”, may feltolja a képernyd
bal fels6 sarkdba (ez egy kiilon program).
Elinditjuk a ‘Pagestream‘ tordel§programot, majd
betdltjik kedvenc lemezkezel§ programunkat, igy
ha valamilyen file-t le kellene torolni, dtnevezni
stb. akkor azt kényelmesen tehessikk meg. Az 6rdn
bedlitjuk, hogy fél négykor mondja azt: "Géza,
indulni kell, mert a feleséged elvdlik tGled, ha
megint elkésel...". Ezek utdn elkezdhetjik az
onfeledt i jsdgtordelést.

Software

Sokan att6l tartanak, hogy nem talidlnak elegendd
mennyiségd, és minGségli programot az Amigahoz.
Csak az AM folyamatosan bGviil6 Public Domain
konyvtiara t6bb, mint 150 lemeznyi szabadon
felhasznélhaté programot tartalmaz. A vildgon kb.
3000-4000 ilyen lemez létezhet. Jétékprogramok
tekintetében bizton éllithatjuk, hogy senki nem
szenvedhet hidnyt. A felhaszndléi programok terén
is megtaldlhaté az Osszes kategdridbdl legaldbb
kett§ - harom igazdn kiemelked§ minGségfi, és sok-
sok gyengébb software. Melyeket keressiik?

Adatbdzis kezelés: Softwood File, Superbase Professional 4

Word processor: Wordperfect, Excellence, Pen Pal, Transwrite
Termindl program: JRComm (PD)

DTP: Pagestream?.1, Professional Page 2.0, Amiga TeX
Struknirdlt grafika: Professional Draw 2.0

CAD: DynaCADD

3D animédcié: Imagine 1.1, Real 3D, Sculpt 4D, Caligari Broadcast
2D animécid, pixeles grafika: Deluxe Paint 1V, Digi-paintlll,
Spectracolor

Image Processing: The Art

Video feliratozds: Broadcast Titler
Multimedia: GVP - SCALA, Amiga Vision, Gold Disk - Hypercard
MIDI: Dr. T*s KCS 3.55, Steinberg Pro 24

Zene: Pro Tracker (PD), TFMX (kb. £15)

Programnyelvek: AMOS, Amiga Vision, SAS C, Aztec C, Devpac 2.0
Masterscka (PD) assembler, Macro Assembler.

t Professional (TAD PRO)



e MacWorld Expo

1991. jiinius 3. és 6. kozott Berlinben rendezték meg a
MacWorld Expositiont. Ennek a kidllitasnak az a célja,

hogy a Macintosh vilag tijdonsagainak a lebeto legteye-
sebb seregszemiéje legyen. A MacVilag szerkesztoiként 3-
an és 4-en bejartuk a kiallitas egyetlen, labirintussa tagolt
csarnokat, amelyet Berlin nyugati szélén, a berlini
kidllitasi kozpont egyik pavilonjaban rendeztek be.

Az Apple cég a mdr nilunk is kaphat6 gépeit (Classic,
LC, si, fx) valamint a System 7-et, azaz az Uj rendszer-
szoftvert mutatta be. (A 7-es rendszerrdl a lap mds részén
frunk.)

A kidllitds igazi érdekességeit nem az Apple cég, hanem
a Macintosh felhaszndloknak dolgozd mas cégek
mutattdk be. Az érdekességek altalaban szoftverek, az
Ojdonsigok gedl informédciomegjelenitd illetve -olvasé
berendezések voltak. iy
A kiallitas els6 na{{'én kizardlag szakemberek voltak a 13-
togatok, a masodik napt6l kezdve pedig a felhasznilok is
megjelentek. A kidllitist sokan litogattak, ez azonban
nem akadilyozta meg, hogy a litogatok és a kiallitok
alapos megbeszéléseket folytassanak. Megjegyezzik,
hogy a kiallitasi helyeken nem voltak elzart, ugynevezett
targyalo kuckok: minden talpalatnyi hely nyitva volt.

A QuarkXpress 3.0-s Passport a QuarkXpress t6bb-
nyelvd valtozata. A felhasznalo 12 nyelven dolgozhat:
anFolul (nemzetkozi és amerikai angolul), danul, franci-
aul, hollandul, gorogiil, olaszul, németiil, norvégiil,

ortugdlul, spanyolul, svédil. A 12 nyelv biarmelyike
ehet 2 ment és a parbeszéd nyelve. A program tudja a
12 nyelv elvalasztisi szabdlyait, a nyelveket akar
bekezdésenként valtogatva lehet hasznilni. 10 nyelven
lehet ellendrizni az esetleges elgépeléseket (gorogil és
portugilul nem).

A szamok feldolgozisakor valasztani lehet a tizedespont
és a tizedesvesszd haszndlata koziil. A szovegek
begépeléséhez mindenki hasznilhatja a sajt billentyud-
kezelGjét.

A keésziil6 3.1-es viltozatrdl az aldbbiakat lehetett meg-
tudni: a dokumentumra vonatkozé minden informaciot a
dokumentummal egyiitt fogja kiirni, s nem kell tobbet
tigyelni az XpressData dlloményra; azonnal észre fogja
venni, ha a rendszerbe Gj betit vesznek fel; az eddiginél
t6bb dolgot lehet bedllitani a munka kezdetekor (példiul
allithato lesz a porgetés sebessége és a lap

MacVilag

Berlin

Qjrarajzolasdnak a modja); a méretviltoztatisok és az
atvitelek élébbek lesznek; lathatova lehet tenni a sorve-
zetdt; a bekezdésformak konyvtara kézrealloan a képer-
nyon tarthato; tetsz6leges jel hasznalhato tabulalo jelként;
a TIFF-képeket is megmutatja a képernyén; az eltakart
dolgokat lathatova lehet tenni; az egymdst fed6 dolgok
sorrendjét egyenkeént lehet valtoztatni.

Az Adobe cég egyiittmikodést kezdett a berlini
Bertholddal. Ennek eredményeként az Adobe betticsa-
ladok tiriban megjelentek a Berthold Exklusiv betik. Az
Adobe 1991 tavaszi betiikatalégusa a szerkesztGségben
megtekinthetd.

Az Adobe Photoshop képfeldolgozé program és az
Adobe Streamline rajzoloautomata 2.0-s viltozata az 1.0-s
valtozat lehetGségeit nem mindségileg, hanem a
hasznalati kényelem tekintetében mulja felil.

A Paracomp cég (San Francisco) bemutatta a Model Shop
II névre hallgatd haromdimenziés modellezéprogramjat.
A ModelShop II a térbeli tervezést mintegy megel6z6
modellezés kézredlld programja. Nemcsak az egyes
térbeli elemeket, hanem azok csoportjait, a modell
lathat6sagi viszonyait, a megvilagitasi viszonyokat — akar
tobb fényforrs esetén is —, a nézdpont viltozasait
kezeli. A modellezés sorin példaul végigmehetiink a
frissen tervezett folyoson, s az egyes lépésenként
megkapijuk a helyben és perspektivikusan megfelel6
latvanyt. Animaci6 is készithetd.

A kidllitason szinte mindeniitt foglalkoztak az informa-
ciobemutatissal. Hogyan lehet bemutatni a gépekkel
feldolgozott informaciot, amely szovegek, képek és
hangok egytittesenként kell megjelenjen?

Ebben a témakorben az LSK dieburgi német cég irisveti-
tével kombinalhat6 képlapja (Active-matrix Thin Film
Transistor Liquid Display) ragadta meg a figyelmiinket.
Az eszkoz egy atlitszo — és igy atvilagithato — szines
képmegjelenitS. A képerny6 minden egyes pontjinak a
képlapon megfelel egy pont, és a képernyén 1évé pontot
(szinhelyesen% leképezi a képlapra. Ha a képlapot egy
irasvetitore helyezziik (folia helyett), a képerny6é mozgo,
szines képe kiveithetS. A mindsége kifogastalan, a
mozgdsok sordn semmiféle, késleltetésbol szarmazo folt
nem jelenik meg: a mozgo kép éppen olyan borotvaéles,
mint az allo.




"PARADE"

Avagy: milyen volt a parddi AMIGA TABOR

Augusztus 24-30-dig zajlont Parddon elsé
alkalommal a Kecskeméti Ifpisdgi Otthon, a 23
Celsius és az AM szervezésében az Amiga
Tdbor. Milyen wvolt? Mi is, és gondolom a
tobbick is vegyes érzelmekkel jpottiink el §
Tulajdonképpen messze volt az idedlistdl, de

azért sok kapcsolat sziiletett, sokan ismerkedtiink
meg személyesen is, sok egyiittmikodésrél
sziiletett megdllapodds, sok élményben volt
résziink (...), és hdt remélhetlleg

elinditortunk egy  hagyomdnyt. '
Bizunk benne, hogy az Amiga Tibor _
minden évben megrendezésre keriil

majyd - Jovire magasabb
szinvonalon, Olvasd az AM-et a
részletek iigyében!

MAD és én nyilegyenesen (fittyet
hinyva a furfangosan fejel lefelé
forditott "Amiga Tabor" tédbléra)
behajottunk a kapun, mintha egész addigi
életiinket is a tdborban toltdttikk volna. A reggeli
tizérds tabornyitdsbél valahogy délutin négy Ora
koriil lett, mire odaértiink, de hit MAD-et nem
lehetett rdvenni, hogy rdlépjen a gdzpeddlra...
Compi szorgos ’AM dolgozé’ médjin mér ott vart
benniinket, rajga kiviil* csak egy-két embert
ismertiink fel. Jazz is megérkezett mdsnap délutan.
24-€n a tdbor keresése kozben titokzatos
koriilmények kozott eltiint. Kérdezdskodésiinkre
arcdn borg6zds mosollyal mesélte el, hogy eltévedt,
és hogy, hogy nem, egy helyi Amigdsndl volt
kénytelen megszéllni (a helyi amigas figyelmének
felkeltésére Jazz minden kétséget kizdrdan a "Jazz
of Amiga" felirati poldjit hasznélta fel). A borgéz
eredetére irdnyulé, kérdésszdmba mend
pillantdsainkra és vigyorgdsainkra vélaszolvédn Jazz
azt kezdte taglalni, milyen bardtsigosak a
helybéliek... Miutdn Osszerazédott a csapat (még
24-én), a tdbor szervezdi elmondtik beszédeiket -
koztik én is. Miutdn gyorsan kideriilt, hogy a
"felhasznédldi programozdsi verseny" -Otletem még
a kihirdetés elStt totdlis kudarcba fulladt, még
maradt némi remény a ray-tracing és video-
animdacid, valamint az assembler tanfolyamaink
irdnti érdeklGdés felkeltésére.

Ezeket a tanfolyamokat, ha nem is olyan
rendszerességel, mint ahogyan szdmitottunk rd,
konyobrtelenill meg is tartottuk, Ha az "6rdk"
koncepciéjit nem is sikeriilt sikeresen végigvinni,
azért valdszinlileg egy-két embernek megadtuk a
kezd§ 16kést, bizonyos kérdésekre vilaszt tudtunk
adni, It kivinom megemliteni mindenekfeletti

gratuldciénkat
; Gaborcénak, a
GURU  csapat
lelkének, aki a
GURU
programot irta,
és az
updgukban
kozolt legtébb
felhaszndldi
Ellegii irdst
gondozza, azért a
(szdmunkra) megszégyenitl
hozziértésért, amirSl elGttiink
taniibizonysédgot tett. Ha még
létezne olyan AM olvaséd, aki
eddig a GURU-t nem
vésérolta rendszeresen,
gyonja meg Dbdneit, ¢és
igyekezzen megszerezni a
létezd tsszes, akdr az ujabban cseh és szlovdk (meg
a fene tudja milyen még) nyelven megelen6GURU
Osszes szdmdt! A fenti Omlengés nemcsak
Gaborcdnak szdél, a GURU egészében véve egy
valéban nagyon szinvonalas dolog (csak a nevétdl
ne sajogna a fogam, és az agyam, brrrr.)
Ki volt még a tdborban? Ha mdr a lemezi pagoknal
tartunk, ott volt a Soc.brigade, aki a Sledgehammer
C. lemezt  gyértja. Ez egy . kevésbé
felhaszndlécentrikus  jpdg, de mindenkinek
érdemes elolvasnia, meghallgatnia. A Soc.brigade
Osszes tag it még mindig nem ismerem, de ADT és
ERNG  az ilyen Ellegl rendezvények
torzskzonségének szamit, Mivel ADT
tobbrendbeli blntényeket kovetett el velem
szemben - amiket a bennem szunnyad$ alapvetd
pindulattél  vezérelve nem  részletezek -
biintetésb6l lekdzlbm a rola késziilt egyik
kompromittdld videofelvételbdl sziiletett
digitalizdlt képet. Ha egy hénapon belill nem fizet
eld az Amiga Magazinra, i jabb képet kozliink!
A tdbor fénypontja természetesen a 23 Celsius
Crew dltal szervezett demo-, grafika-, ¢és
zeneverseny volt. "Nexus" és bandédja igazin kitett
magéért, meg is nyerték a sajit demdversenyiiket,
Nexus6 az eredményhirdetésnél kinban is volt, de
hit ami a legjobb, az a legjobb, és itt tényleg nem
volt bunda (na persze ez nem igaz...). AlapvetSen
nagyon )6 hangulatban teltek a versenyek. Ujabb
érdekes adat, hogy a 23 Celsius szokdsukhoz hiven
fél 6rdval a hatarid§ el6tt még hatvandt lemezen
tartotta a demdjit, a versenyen is az assemblerbdl
kellett inditani... Rajguk kivil még két demot
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hoztak, amelyek sorban eziist és bronz
érmet nyertek (szégyen, de a csapatok
nevét eclfelejettem...). A versenyek
kozill nem maradhatott ki a
legmagasabb intelligenciaszintet, észt,
erft, szépséget, furfangot, és ki tudja
még hény pozitivabbndl pozitivabb
tulajonsdgot igényl§ versenysorozat,
amelynek els§ forduléja a 23 Celsius
Crew 4ltal készitett jitékprogrammal
torténd versengés volt, Ezt a programot
23-€k a helyi korzeti TV adédsnak irtdk,
roppant szérakoztaté és leleményes. A
jitékos feladata a Joystick
tlizgombjinak a megnyomaésa. Erre egy
gigantikus (fél képernyds, de kedves)
béka hatalmas brekkentés kozepette
felugrik, és  pisztollyal, illetve
Chemotox-szal a levegSbe 15. Ha
eltaldlja a levegdben cikizé rovarokat,
azok rogton életiiket vesztik, nem kis
Orbmére a jitékosnak, hiszen ezzel
gyarapodnak pontjpi., Aki ebben a
jitékban 1000 pontnél tobbet ért el,
lehetGséget kapott a 23 Celsius 4ltal
szervezett “competition” avagy
kompd, ahogy Ok mondanédk... -
mésodik forduléjban valdrésztvételre,
a tuladonképpen még nagyobb
intelligencidt, észt, erft, furfangot stb.

igényld lemezt6r§ vetélkeddre. A
feladat egy 3.5"-08 lemez
begydmdszilése volt egy ditds

iivegbe. A legnagyobb esélyes (MAD
és én...) diszkvalifikdlédott (azzal a
debil..) jitékkal, ezért a ttbbieknek
mér konnyl dolga volt. Sokan sokféle
taktikat valasztottak, a nyertes azonban
Comiga lett, aki a raciondlis hidegvér
és az eclborult elme brutdlis testi
eregnek megnyilvdnuldsait egyesitve
kb. 40 mésodperc alatt kilzdotte le az
akadélyt.

A verseny abszolit vesztesének
biintetése nem volt més, mint beiilni
MAD mellé az autéjiba, és menni vele
egy kort az erdei iton. Ezt a biintetést
Nexus6 taldlta K, mikdzben
sétakocsikdzds utdni sebeit dpolgatta.

A Dbékds jitékban tehdt sokan
megharagudtunk a rovarokra (még
néhdny vérmes dllatbarit is), kegyetlen
dithiink dldozata egy szerencsétlen légy
lett. Elkdbitottuk szegényt, ma
elkészitettiik réla az év digi-fotéut,
Azok szdmdra, akiknek még ezek utdn
sem lenne fogalma, mivel
szdrakoztunk, mikor éppen nem valami
komoly hiilyeséggel toltdttik az
idénket, elmesélem a  “strand-
torténetet”., Miutin Jazz megnyerte a

Nexus 6 és ERNO
condoinak sz ARNGA
u -
ATARI bardtséagrdl (a
nagykés hegyénél az AM
26 szama ldthato)

MAD mérgében egy 3.5
lemezt majszol, mivel a
“hivatalos” versenyre

neki sem s
bejutnia...

Ez a kép ADT-t

lekdzionk majd, ha nem
fizet ol5 az AM-rel

sz6p. A szines '%13%”"
m dlhaté az AM ON
DISK 08-on.

fogadést, és 21 mésodperc alatt képes
volt meginni két korsé strt (ha nem
fogadésrél lenne sz6, § tényleg soha
nem tenne ilyet - komolyan), sokan
probéltak utédnna csindlni. Ahogy telt-
milt az id§, a prébélkozdsok egyre
tovdbb tartottak, és a vége az lett,
hogy az Amiga Tébor fele ruhdstél a
strand medencé gben kotott ki.

A tiborban részt vett a Muffbusters
(hogy nem pereg le a nyomdafesték!)
nev( csapat is. MUCSI-val, a kéderrel
készitettem egy rovidke interpit is,
amit alkalomadtdn le 1is fogunk
kzdlni. Magas szinvonald
programokon dolgoznak most, az
egykk egy 3D amdba  jiték
professzionalis kivitelezése, a madsik
egy tankszimuldtor-szer( jitéknak
tinik, amit a tdborban kezdtek el irni,
ha 01 tudom. A Muffbusters-tSl
egyébként kaptunk egy jitékot az
"Amdba Strip 69"-et, ami az els§
amigéra irt programuk (elStte plus-4-
en  kddoltak). Igen Otletesen
megvaldsitott am8ba jiték, és hogy a
STRIP sz6 mit jlent, azt a nyajs
olvasé fantdzidjara bizzuk. Ezt a
jitékot részletesen ismertetni fogjk,
de aki mér pem tud varni,
megrendelheti az AM008, AM009-es
lemezt. :

Az ismertebb nevek koziil mar
emlitettiik Comigat is, aki szintén
megjelent. Nem igazédn volt alkalmunk
beszélgetni, hogy éppen mivel van
elfoglalva, de a gépében volt egy
68020-as turbdkartya, )5 lenne, ha
valami DTP, vagy struktirélt grafikai
programon tomé a fe gt...

Ha mér a High-Technél tartunk, b6ven
akadt ok a szemlélSdésre. Végig ott
volt velink egy A3000-25, amin a
ray-tracing ment, ¢és  rengeteg
programot kiprébdltak a népek. A
bomba azonban akkor robbant, mikor
valaki bedllitott egy Fusion-40 (68040
alapi)  turbdkartydval. Ezt is
megnézegethették az érdekl6ddk - mi
ma ) bSvebben részletezzilk
véleményiinket. Vittiink magunkkal
még egy grafikus tablat, amihez
hidnyzott az adapter - ezért nem
tudtuk bemutatni (hm...).
Erdekességszamba ment a Medusa
Atari ST emuliator, a megfelel
szoftverek hidnydban azonban az idén
még nem sikeriilt meggy0zni egyetlen
Amiga-tulajdonost sem a masik gép
el6nyeir6l. Taldn majd jvére...

Digitalls "Bordas*”
Bence



Assembly tanfolyam FAMv7

A megboldogult AM kordbbi szdmaiban mdr
taldlkozhattott a kedves olvaso egy assembly kezdS
sorozattal, Most ez uijra indul, t6bb okbdl, ElSsz0r
is egy Kkicsit taldn 15bb elméleti alapot szeretnék
biztosftani az elejn, az utasitdsokar Kkicsit
érthet6bben leirni, és a sikerélmény folyamatos
biztositdsa végett pedig minden ustasitdscsoport
ismertetése utdn egy-cgy konkrét példdn bemutani
az egyes utasitdsok mikodését.

A tanfolyam kevéssé lesz Amiga specifikus, a
példaprogramokat igyckszem majd Ugy tervezni,
hogy Atari, Next, vagy Macintosh gépeken is
futtathatdak legyenek (minden 68xxx
processzoron). A cikksorozatot abszolit semmi,
vagy minimdlis programozisi tapasztalattal
rendelkez0k szdmdra ajinlom, akik el szeretnének
Juni arra a szintre, hogy az Updgban kizolt egycéb
programozdstechnikai cikkeket megérisék, majd
hozzildthassanak a gépspecifikus programok
gydrtdsdhoz.,.

A téma irdnt komolyabban érdekiédéknek
mindenképpen ajinlom, hogy szerezzék be az
Amiga ¢és Atari programozdk magyarorszigi
biblidgit, a DATA BECKER - NOVOTRADE
kiaddsdban megjelent "A 68000-¢s
mikroprocesszor” cimif kbnyvet.

Sok sikert mindenkinek !

e o
Miis az a
4 rd Wd ' d
szamitogeép ?
Miel6tt a 68000-es CPU boncolgatisihoz
hozzékezdenénk, vessiink egy pillantist a
szamitégép programoz6i modell gre. Programozisi

szempontbél a legtébb mikroszdmitégép hdrom
nagy blokkbdl 4ll:

. A CPU (mikroprocesszor)
A CPU a szidmitégép lelke. O a rendszer
legintelligensebb eleme, minden més részegység az
6 feliigyelete alatt miikodik, 6t szolgdlja ki.

2. A memdria
A memoéria az adatok és a programok tdroldsdra
szolgdl. A CPU innen veszi el§ az utasitdsokat és
adatokat, és az adatokat ide irja vissza tdroldsi
céllal. Legegyszer(ibb, ha a memoriit egy hatalmas
szekrénynek képzeljik el, tele fiGkokkal, ahol az
egyes rekeszekben aktdk, és utasitisok vannak a
CPU szdméra, mondjuk igy:
Vedd el a 6-0s rekeszben taldlhaté adatot |
Add bssze a 91234-es rekeszben taldlhatéval !
Az eredményt tedd le a 89-es rekeszbe !
Ha az eredmény nulla volt, menj a 2345-8s

rekeszhez a kivetkez$ utasitdsért, ha nem, akkor
folytasd a kvetkez§ rekesznél |

3. A ki- és beviteli eszkozok.

A CPU ¢é3 a meméria ki- és beviteli (a
tovdbbiakbam I/O) eszkdzbk nélkill olyan, mint
egy ember érzékszervek és végtagok nélkill, A
bemenetek jitsszdk az érzékszervek, a kimenetek
pedig a végtagok szerepét. Bemenet példiul a
billenty(izet, kimenet pedig a nyomtatd. Vannak
olyan periféridk (I/O eszkdztk, amelyek egyarént
szolgdlhatnak ki-, és bemenetként is (pid.
lemezegység).

Bit, Byte, Word, Longword

A memdria - szekrény hasonlat egy kicsit sdntit.
Mégpedig azért, mert ki ltott mér olyan szekrényt,
ahol, ha a tdrolandé holmi il nagy, Ossze lehet
nyitni kett§, vagy akdr négy fidkot is? A memdria
legkisebb egysége a bit. Ez egy kétdllisi kapcsold
elektronikus megfelel§e. A memdéria minden egyes
bitjt azonban nem érhetjik el killon-kiilon.
Egyszerre legaldbb nyolc bit széles adatokkal kell
dolgoznunk, ezt byte-nak nevezzilkk. A 68000-es
memdridja 16 bit széles rekeszekbdl dll, ez azt
plenti, hogy egy memoriahozzéféréssel maximum
16 bitet tudunk imi vagy olvasni a memoridbél, ezt
sz6nak (word) nevezziik. Mivel a 68000-es CPU-
ndl a memoria minden egyes byte- jnak kiilon cime
van, ezért a szavaknak mindig péros cimen kell
kezdGdniilkk. Ha valamelyik utasitds monduk a
123-as cimr6l akar behivni egy szdt, a processzor
hibit plez. A 68000-es belsG taroldi (regiszterei)
32 bit szélesek, ezért dolgozhatunk 32 bit széles
adatokkal is, csak ilyenkor két memdriahozzaiférés
sziikséges az adat eléréséhez. Ezt a 32 bit széles
adattipust duplaszénak (longword) nevezzilk, és
értelemszerfien ezeknek is pdros memdriacimen
kell kezd&dniiik.

A regiszterek

Mivel a memoéria és a processzor kozotti
adatforgalom lebonyolitdsdéhoz id6 kell, ezért
magdban a processzorban is taldlhatunk
tarolérekeszeket, amelyeket regisztereknek hivunk.
Vannak kdztiik 4ltaldnos és specidlis regiszterek is.
Az Altaldnos regiszterek 32 bit szélesek, azaz 0 és
2A32-1 kozotti éntékeket tarolhatnak.
Megkiillonboztetiink adat- és cimregisztereket, Az
adatregiszterek adatok tédroldsdra, mdveletek
végzésére hasznédlatosak, mig a cimregiszterek
dltaliban a memoéria egy bizonyos rekeszének a
cimét tartalmazzdk. AdatregiszterbSl nyolc van DO-
D7-ig, mig cimregiszterb6l kilenc, de egyszerre
csak nyolc lathaté (AO-A7), és hét hasznilhaté fel



szabadon. Ennek az oka, hogy az A7-es regiszter
egy \igynevezett veremmutatd (err6l majd késbb).
Van még két specidlis regiszter is. Egyik a 32 bit
széles PC, a programszdmlilé, ami mindig a
program legkdzelebb behivandé szavénak cimét
tartalmazza. A programszdmlélé minden utasitis
beolvasdsakor megn$ az utasitds hosszdval. A PC
kozvetlenill, az adat és a cimregiszterekhez
hasoléan nem mdédosithatd, értékét csak az
ugréutasitidsokkal médosithat juk.

Utolsénak maradt, de taldn a legfontosabb regiszter
az éllapotregiszter. Ez 16 bit széles, és minden bite
egy-egy zészl6cskaként funkciondl. Most csak a
regiszter alsé nyolc Dbitgvel foglalkozunk
(felhaszndl6éi byte), ami a legutébb lezajlott
mivelet eredményére utal, a fels6 nyolc bit még
raér.

Az allapotregiszier bitjei
0. bit: Atvitel (Carry-C): Akkor lesz 1, ha egy
miivelet sordn az eredmény nem fért el a megadott
méreten, és ezért nem érvényes. (mondjuk ha 255-
ot és 128-at adunk 6ssze byte hosszon, vagy ha 10-
b6l kivonunk 22-t)
1. bit: Tiilcsordulds (oVerflow-V): Ha 1, a miivelet
eredménye nem fért el a megadott méreten
el elhelyesen. Részletesebben majd a
szdmébrizoldsndl,
2, bit: Z£r6 (Zero-Z): Ha 1, a mlivelet eredménye
nulla,
3. bit: Negativ (Negative-N): Ha 1, a mivelet
eredménye negativ. Részletesebben mayd a
szdmébrazoldsnal,
4. bit: Bdvitd (eXtension-X): A bdvitSkapcsold az
aritmetikai miveletek sordn ugyanigy viselkedik,
mint az dtvitelkapcsolé (C), a tobbi utasitds
azonban dltaldban békén hagyja. Ezért az X
tula donképpen a C megdrzésére szolgil.
5-7. bit: Nem haszndlt

Assembly, vagy
geépi kod ?
Bizonyédra mindenki kotorészott mér
szamitégépének memorid giban valamilyen
monitorprogrammal (ezzel a memoéria tartalma
szabadon kutathatd, médosithaté). Ilyenkor lathatd,
hogy a gépi nyelvli program nem mds, mint szdmok
kovethetetlen halmaza. Ezek a szdmok csak a
processzor szdmdéra  jelentenck  értékelhetd
informé4ciét, az emberi agynak szinte lehetetlen
feladatot jlentene minden egyes gépi utasitds
kodjt megjegyezni. Szerencsére erre nincs is
szilkség., Tokéletesen elég, ha az utasitdsok
emlékeztet6 kédjait észben tartjuk, az ezekkel

megirt forrdslistit az ASSEMBLER forditja le gépi
kédra.

Az Assembly nyelv

Az assembler program tehdt az assembly nyelvi
programot forditja le gépi kédra. Ismételve az
el6z8eket, az assembly nyelvre tehdt azért van
szilkség, hogy ne csupasz szdmokat kellen
megjegyezni, hanem néhény betlis utasitisneveket.
Egy assembly utasitds négy mezGbél dllhat:
cimke mnemonik.méret
;megjegyzés
A cimkének a sor legele €n kell kezdGdnie, és els6
karakterének betfinek vagy aldhizdsplnek kell
lennie (SEKAban az  aldhizésjel nem
megengedett). Ez a mez§ egyébként elhagyhaté
(szerepét majd a késGbbiekben tdrgyaljk). A
mnemonik a gépi koédd utasitds emlékeztetd
szécskdja. Ha cimkét nem adtunk meg, a sor
ele¥t6l legalibb egy szokdzzel, vagy egy
tabuldtorral el kell valasztanunk. A mnemoniktél
egy ponttal elkillonitve az utasitds altal kezelt
adatok mérete adhaté meg, ez b (byte), w (word),
vagy | (longword) lehet. Az opl és op2 mezdk a
mnemoniktél  fiiggéen  szilkségesek, vagy
elhagyhaték. Mig a mnemonik az utasitist
hatirozza meg, az operandusmez8k az utasitis dltal
kezelt adatok helyét. Ha két operandus sziikséges,
az els8 a forrds, a mésodik pedig a cél helyét adp
meg. Az esetlegesen elhelyezett megjegyzés a sor
végén, pontosvesszdvel elvdlasztva segit abban,
hogy a programban még két hénmap muiilva is
eligazodjunk. Hasznilata mindenképpen javallott,
kiilondsen a kezdSk szdmdra. Nézziink egy nagyon
egyszerd példat! A feladat a nullds adatregiszter
mind a harminckét bitgnek Aattoltése az egyes
adatregiszterbe. Az egyszerd  adatmozgatds
mnemonikja a MOVE. Cimkét most nem
hasznidlunk, mivel még azt sem tudjk, hogy az
mire ...
A forrds a dO, a cél a d1. A mozgatand6 adatok
mérete 32 bit, azaz duplasz6 (longword):

move.l dO0,dl1 ;Atpakoluk
Ugye, milyen egyszerii?

Kivezetés

Ennyi elég is egyszerre. Ha valaki valamit nem
értett, nem baj, a tovdbbiakban maj minden
viligossd vdlik. Es még valami: Mindenkinek
szilksége lesz egy ) Assembler-Editor-Debugger
program triéra. En a DevPac 2.0-dt haszndlom, de
vannak, akik a Sekd-ra eskiisznek, Ha valaki a Seka
mellett dont, érdemes megszereznie az AsmOne
programot, ami egy Seka klén, de joval
sokoldalibb. Aki az 4ltalam favorizalt DevPac-ot
taldlja szimpatikusabbnak, a leirdsit megtaldlja az
AM legelsd szdmdaban, amit mér sehol sem lehet
kapni...

opl,op2

folytatjuk
Bédy Attila (Compli)




Visszacsatolas

(539004 Gyér, P£.27.

Megrendelem a Slegehammer c. lemezijsdg
kvetkez§ DD szdmdt,

Név: (U1000000000000Q004004a4a44a4a

(o) T I | N [ [ [ I [
I O [ IO

Irényitészém: 0000

[= 1399 Budapest, Pf.701/GURU

Megrendelem a GURU c. lemezi jgdg
kivetkez DD szdmdt,

Név: L10000000UA00000000aA000

Cm: LOO0U0O0OLILO0OLAAA00OOAA000
L00000000000000000a44a4a

Irényitészam: 0

Megrendelem a MacVildg, h;\;:m megjelend szimitdstechnikai djsigot - példdnyban
egy évre, _ fél évie, _ negyed évre a kiivetkezG cimre:
Név:
Intézmény:
Cim:
Irényitoszam:

Bankszdmlaszdm: ; % :
Az eldfizetési dijat ( negyed évre 225.-, félévre 420.-, és egész évre 780.- forintot )

szdmla alapjn dtutaldssal, inkasszéval vagy  acimemre kiilddtt utalvinnyal
kivdnom kiegyenliteni.
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Do

Az Amiga Magazin mellé minden héndpban 6sszedllitunk egy lemezt is. Ezek az AM ON DISK soro-
zat lemezei, melyek sok érdekességet is tartalmaznak az ujsdgban kdzdlt forraslistdk mellett. Emellett
terjesztink Public Domain, és Shareware programokat is. Ez az AMnnn lemezsorozat. Varjuk mindenki
hozzéjaruldsat listdnk bdvitéséhez! Az dsszes lemez tartalma Juniustél elérhetd lesz az AM BBS-én,

a TelComTec BBS-en.

AM ON DISK O1

Juggler - a klasszikus ray-
tracing animdcid. Egy alak
kockds talajon tikkorgombokkel
zsonglérdzik. Sok cég azént
kezdett el a ray-tracingel az
Amigén is foglalkozni, men
litta Eric Graham alkotasat.
AM Demo - Compi és URZ
zsengéje

Tron - A fénymotoros jaték
Jazz megvaldsitdsa Amiga
Basic-ben (!!!) A gték
magaval ragado, orikig el lehet
vele jitszani.

Assembly - a programozis
alapkdvei: copper.inc,
nitreset.inc, reglist.inc,
interrupts.inc

C programozds - Reloc.c,
Startup 1M, Startup 512K

AM ON DISK 02

AM.anim - Jazz Sculpt
animécidja. Kék livegb6l
késziilt gomb pattog a

se gelmesen megvildgitott
monumentélis AM el6tt...
ClickDOS - a
memdriatakarékos
lemezkezelS. Azoknak,
akiknek a CLI kényelmetlen. A
filikk a CLI-ben dolgoznak...
AM Demo - ugyanaz, mint az
AM ON DISK Ol-en
SHAMVIEW - SHAM "kép
mutogaté”. Az SHAM az
Amigén elérhet§ legjobb
képminsSség. A HAM
tovabbfe jlesztett valtozata, itt
minden rasztersorban i) 16
szin(l paletta él. Ezaltal
gyakorlatilag megszlnnek a

HAM képek hibdi, és brillidns
szinekben tiindoklS képeket
kapunk. A lemezen talilhatok a
CLOWN.SHAM, és a
ROSE.SHAM képek a fent
leirtak demonstréldsdra

ST Player - Soundtracker, és
Oktalyzer song le jatszo rutin
forraslistak

Assembly - Joyolv.s,
Mouseolv.s

C programozés - Setboot.c

AM ON DISK O3

CAR.anim - digt nyert ray-
tracing animacio Amiga
véaltozata. Egykerek( bicikli
kacskaringézik, kigurul az itra,
és on az autd. Szerencsére
nem iil raga senki...
Showanim - CLI-bdl indithaté
anim4cio lejitszo

AMOEBA - Public Domain
Jtékprogram

Assembly - boot.s

C programozas - color.c,
conv.c (szineffekt, és
képkonverter)

AM ON DISK O4

Boingmachine - ray-tracing
animacid. Egy orokmozg6
dbrazolasa: golyok, tiikr6z6d6
feliiletek, minden ami kell.
Movie - a Sculpt 4D-hez
mellékelt, ambator PD
animéciole jtsz6
Bioritmus.mod - Modula 2
forraskdd

dc.b.s - adatfa bl de.b formét
készit

Conv.c - képkonverter
(ugyanaz, mint az el6z6
lemezen)

Z_5.0.s - virusirté program

assembly forrdslistdja
Execdos.inc - Execdos belépési
cimek

AM ON DISK OO
Kahnankas - ray-tracing
animécid. Egy )0l ismert
kisérlet dbrdzolasa: sorban
fiiggd fémgolyok ingdznak a
fizika torvényei szerint.
Nagyon szép a fény, ami az
asztali lampdbdl drad.

Movie - a Sculpt 4D-hez
mellékelt PD animécié le jitsz6
Sysinfo - Mindent megmond
az adott géprél. CPU, RAM
sebességtesztet végez,
Osszehasonlit ja adott
konfiguraciok sebességével,
megnézi, hogy miikodik-e a
belsé ora, kiirja a
rendszervektorokat, stb. Ezt
mindenkinek meg kell
szereznie (ha méds nem rendel e
meg téliink...). THIS IS A
MUST (csupén az
internacionalis olvasétdbor
kedvéért)

Startrek - Uhlgir Attila PD
jatékprogram ja. Ketten
jitszhat ik, a cél egymads
mielSbbi elpusztitasa.
HATTALMAS szérakozést
nyu .

Pack, Unpack - Nagy file-od
van? Nem fér rd a lemezre?
Sebaj, in Compi a
megoldassal. Egy olyan
tomoritd, ami real time-ban
tomorit, ahogy az adatok
érkeznek a Pipe-ra, ésira
lemezre

Villed Factors - Nexus 6 of 23
Celsius Crew utolsé demdj,
mielStt bevonult kotondékhoz.
A vektorok torténetét meséli el



ANUBIS Kit.

Iroda:

1053 Budapest, Ferenciek
Tere 4-8. ll.emelet

Tel.: 11-73-877

Latogassa meg _ bemutaté-
termunket az Ors Vezér
Terén, a Prizma 4ruhaz
mellett! Tel.:251-93-25

O - Amiga szamitégépek
arus(tdsa (500, 2000, 3000)
O - Garancidlis és garancidn
kivali gyorsszerviz

O - Periféridk, kiegészitdk,
bdvitések  4rusitdsa, és

ingyenes Gzembehelyezése

H n U B I S O - Araink a beszerzési
drakat kdvetik, tdrzsvevlk
részére kedvezmény
O - Viszonteladék szdmdra
egyedi megbeszélés szerinti
hitelfeltételek
O - Egyedi kéréseket is
megEréb lunk teljesftenil
8 - FORINTERT VASAROL-

AT |

Magyaroryzagon d legolcyobb !!

S6t, ném rucikkeket a becsi Gzletek 4rai alatt vasarolhat, illetve rendelhet meg nalunk
| | | | L = B = L1}
Raktarroél kaphato: Rovid hatdridore
L1
meagraeandealhato:
NoName 3.5 DSDD lemez: 690 Ft/ doboz KCS P PCB XT k : D F
NoName 5.25" DSDD lemez: WEF/Ghar el et ) g ke
:500: 133-% E: és 2MB memoéria b vits: 56.235 Ft
2000: 3 i isk: 3 F
aaooo zing elhg{ g e sgg_ggg ,F:t Amiga 2000-hez 40 MB harddisk 93.955 Ft
ercury stereo monitor E : t AM
512K-s b§vit6 érdval, kapcsoléval: 7580 Ft s o i
1.8 MB b&vit6: 22.665 Ft
Action Replay I: 11.500 Ft
ATonce AT mni 36,990 Ft
once emulator: 5 : -
3. Me: 1B 94'0: S 22 ‘3,' 7755% ';t Anubis kedvezmények:
ideo Frame Grabber igi): : t :
Electronic Design YC ( Aﬁggnbdc 88.600 Ft 1. C64-es gépét Amiga500-ra
RF modulétor: 3.700 Ft cserélhetil
5 csatornds MIDI Interface 5.635 Ft
i ¢ s R psis: 2. Nagyobb 8sszegd vasarl4s
1.2 - 1.3 Kickstart: 7.900 Ft esetén részletre is fizethet!
s?otsglectokr (DFO - DF1): 1 .ggg |;t ST =
rus detektor: k t : 3. ek szamara lizingelési
Joystick: 1.300 - 1.800 Ft lehet8ség!

Mitsubishi G500-as szines nyomtaté elSnyds
teltételekkel lizingelhets!

A Visszacsatolason talalhatd kupon kedvezményre jogosit !



qQTonce QT emuldtor
Csak 39.990 Ft.- Részletre is!
100% IBM AT kompatibilis
Amiga. EGA/VGA monokrém,
CGA (16 szin() grafika
emulacié. Az AT egy fut, mint
egy Amiga Task.. Az AM
tesztje: 1991/4,5-6s szambanl|
Vilagsiker! Hokkentse meg az
IBM-es ismer@seit!  Kivilrgl
semmi sem latszik...

@8 | qction Replay |, Il.
8 11.500, 17.600 Ft
o7 j"‘f“‘ . Gombnyomé&sra megéll az

ACT"ON | B A&niga, ?_s azt csinél, amit e?n
. ' akar. ementi az egész

| R EPLA_Y J | memériat, képernyft, zenét
lemezre, jatekprogramot

Designed and manulactured in the UK,

by Date! Etectronics Limited AT : : kbnnyn, tér_zaz“_

Akcibs kartya az Amigan...

Commodora CDTV
149.900 Ft |
SZENZACIO!

Egy szuper CD jatsz6 és egy AMIGA
keveréke. Soha nem l4atott mindségl
Frogramok (550 Mbyte!!l egy
emezen). CD hang, Amiga grafika.
Nézze meg mi az, amitdl a COMDEX-
en az egész vilagnak tatva maradt a
szdja...

AM TESZT: 1991/6 5.oldal
(ebben a szamban)

aQmiGq Joo0

Megtekmthew, 6és megvasarol-
haté |

Ezt a gépet mar a profiknak szanta a
Commodore! Multimédia, DTP, CAD,
és Broadcast Quality komponens, 24
bites videografikai munkaallomds. 25
Mhz-es 68030 CPU, 68882-es math -
c0.,.DOS 2.0 és tovabbfejlesztett
Amiga grafika, MAC teljesitmény -
Commodore arl

AM Cikk: 1991/5




a "sotét kozépkortdl” a
“modern idSkig", mellesleg
elscrolloz egy torténetet a
magyar Pop élet
diszndsdgairol.

Lamer.s - A lamer
exterminator virus forrdslistdja
magyarazatokkal (Ez a Compi,
ez a Compi...
LAMERLAMERLAMERLA
MER...)

AM ON DISK OC

Menumaster - menukezelo
Lamer forraskod

14 MHz.lzh - terjesztésre
paintbox animdcio - digitalizalt
és kifestett “paitbox”
tanulmany

AM ON DISK 07

Refresh tool - az interlace
villogés ellen

forrdskédok (AMOS,
Assembly)

Play590 - digitalizalt
hangminta hardiskril, lemezrél
le jitsz6

Blitz demo - az ultrafast
compiler deméja a térben forgd
vektorlabdik, amiket a
program real time-ban szdmol -
BASIC-ben...

AMOO1

Showanim - animdcid lejatszé
Car.anim - ray-tracing
animécioé (ugyanaz, mint az
AM ON DISK 03-on)

QRT - (Quick ray tracer) script
nyelves ray-tracing program,
bd magyar nyelvil

Puble Doma

dokumentéciéval, és angol
nyelvi technikai informacidval
(programozéstechnika).

AmOO2 (best

seller...)
JRComm - a legelter pdtebb
telekommunikdacids program.
Az AM BBS hasznalatihoz
sziikséges. Megoldhat6 vele
két tetszSleges szamitdgép
(Atari, IBM, MAC)
sszekotése soros kidbellel, és
adatcsere. A programhoz a
TELJES dokumentécid
forditasat is mellékel jik (Jazz
betegsége alatt forditotta...)
MSH - fantasztikus program.
installdlhatod BARMELYIK
lemezedre, vagy hard diskre.
Az AmigaDOS-on beliil az
MSH: a df0:-ban lévé IBM
forméatumi lemezt kezel. Ha
példaul a Diskmasterhez
installdlod, akkor az Gsszes
lemezmiveletet el tudod
végezni IBM-es lemezekkel is.
Minden program elfogadja az
MSH:-t mint perifériat, sGt
némelyik automatikusan ki is
irj. Igy akdrmelyik Amiga
szovegszerkesztGbe
kozvetleniil olvashatsz be
IBM-es file-okat. A
programhoz magyar nyelvi
dokumentaciét mellékeliink
Diskmaster3.0 - a )0l ismert
lemezkezel$ végleges PD
forméja. Minden funkciét
ismer, amit egy
lemezkezelSnek ismernie kell,
formatalni, egész lemezt
madsolni is tud a szokdsos
funkcidkon kiviil, sét van egy
nagyon hasznos funkcié: a

"disktroy", amivel VEGLEGESEN
tonkretehetsz egy lemezt (6,
nem?)

NIB - egészlemezes masold
(nibbler copy) program. Bizonyos
esetekben megbirkozik olyanokkal
is, aminél az XCOPY bedobp a
toriilkozt. CSAK két meghagdval
miikodik,

AMVIEW - IFF képet tehetsz ki-
startup-sequence-bdl, vagy CLI-
bél. JAZZ irta modula 2-ben

AMOO3
A lemezen 6db PD jitékprogram
van.

- AMOEBA

- ASTERIODS

- CITYDEFENDER
- RUSHHOUR

- SPACEWAR

- TRON

AMOOS - AMOOO

StarTrek - két lemezes

kaland jaték. A PD jtékprogramok
egyik legjobbja. Egy lirha jot kell
irdnyitanunk

AMOO7

Teljes magyar ékezetes
vektorfontkészlet. Kompatibilis a
Pagestream-mel.

Shareware, ami azt glenti, hogy
szabadon mdsolhat6 ugyan, de ha
a felvett programot / file-t
kiprébdlas utdn haszndlni akarsz,
akkor Compi-nak fizetned kell 500
Ft-ot. Ha t6liink rendeled meg, az
ara 500 Ft

egrendelolap a Visszacsatolason !




Az AMOS az ST-re elkészitet  STOS
tovdbbfe jesztett vdltozata, amiben konnyedén
kihasmdlhatjuk az Amiga magasszintd grafikai és
zenei képességeit.

Az AM BASIC rovata nem az AmigaBASIC-et
haszndlja, mert ezzel a programmyelvvel jobban,
gyorsabban és kényelmesebben kihaszndlhatdak a
gép képességei. Ez a tanfolyam neked szol, ha meg
akarsz tanulni programomi, de a t6bbi nyelv
Osszetettsége elriaszt. Ha ezeket a cikkeket mindig
elolvasod, fél év muilva mdr akdr Osszetett fiték
vagy oktatd jelleglf programok megirdsdra is képes
lehetsz. A kdvetkezd programunk mdr egy egyszerl
szdmkitald16s giték lesz.

El6z8 szamunkban k&zoltink egy végteleniil
egyszeri példaprogramot. Most ennek az
utasitdsain megyiink végig, értelmezve, melyik
mire vald, hogyan kell haszndlni, mayd a program
felépitését vizsgdluk meg.

Pen n - A Pen utdni szdm a kiirand6 szdveg szinét
allitja be.

Paper n - A Paper utdni szdm a kiirand6 szbveg
hatterének szinét dllitja be.

CLS - letorli az aktiv képemyGt a Paper-ben
megadott szinnel

Locate x,y - a kurzort az x,y poziciéba mozgatja
Print - kiir valamit a képernyfre az aktudlis
kurzorpoziciéra. Paraméterezése megegyezik az
Osszes BASIC nyelvben. Példak:

Print a - az "a’ numerikus valtoz6 értékét irja ki
Print a$ - az ’a’ string véltozo értékét irja ka

print "hello” - kiirja a "hello’ feliratot

Centre - ugyaniigy haszndlhat6, mint a Print, de a
kifrand6 adatot a képerny§ kdzepére rendezi

Mouse Click - véltozé, aminek az értéke az
AMOS-ban mindig tartalmazza az egérgombok
helyzetét. O=semmi, 1=bal egér, 2=jobb egér

FOR, NEXT - aki mds BASIC nyelvekben mar
programozott, ezek az utasitdsok nem jelenthetnek
ujdonsdgot. Késdbb még  visszatérek a
haszndlatukra, most elég annyi, hogy a két utasitds
kozotti programrészlet tobbszori végrehagdsira
szolgdl

IF, THEN - "Ha-akkor" utasitispir. A programod
képes lesz egy bizonyos feltétel vizsgalatdra, ami
HA bekdvetkezik, AKKOR végrehagja a THEN
utdni részt. Igy megvaldsithaté példdul, hogy HA a
Score 1000 f6lé n6, AKKOR kiird a képernydre,
hogy "gratuldlok" :

HSCROLL n - a képerny6t n ponttal eltoljp

vizszintesen
GOTO cimke - ugorj a cimkéhez, és ott folytasd a
program  végrehajgdsit. Aki mds gépeken

programozott eddig, annak esetleg furcsa lehet,
hogy az AMOS-nak nincs sziiksége sorsziamokra.
A sorokat feliilrSl lefelé hagja végre, anélkiil, hogy

meg kellene szdmoznunk Oket. Ha valamelyik
meghatérozott sorndl akarjk folytatni a program
végrehagdsit, a sort egy cimkével kell ellitni. Ez
azt jlenti, hogy eléirsz néhiny betiit és egy
kett6spontot. Ez lesz a cimke neve. Ezutin a

'GOTO cimke’ utasitds hatdsédra a
programvégrehajgds a ’cimke:’ kezdetl somnél
folytatédik

END - befepzi a programot

Valtozok

A BASIC nyelvben a vidltozékat fidkos
szekrényhez szokés hasonlitani. A fidknak van egy
cimkée (neve) és egy tartalma. Egy-egy fikba
tehdt betehetiink valamit, amit aztin késGbb ki is
vehetiink. Az ilyen fidkokat a késSbbiekben
valtozéknak foguk hivni. AlapvetSen kétféle
valtozét  kiilonboztetiink meg: a numerikus
(szdmszerl értéket hordoz) és a string véltozot
(szdveget hordoz). Az AMOS kétféle numerikus
valtozdtipust ismer: az egész és a tort véltozét, Az
egész tipusi numerikus valtozé azért j5, mert
kevesebb memoéria szilkséges a téroldsukhoz, és
gyorsabban szdmol velilkk a programod. Az ilyen
vidltozd azonban csak egész értékeket vehet fel (pl.
1, 2, 3 stb.), ami elegendé pl. egy jitékos életeinek
szdmoldsihoz. Ha sziikség van tizedes jegyek
tdroldsara is, akkor tort tipusuvaltozét kell
hasznélni,

Néhany példas
a=1 (az ’a’ viltozdértékét bedllitod 1-re)
print a (kiirjp az ’a’ valtozo értékét)
a=1.3 (az ’a’ viéltozd érntékét 1-re dllitja, mert az
egész tipusd védltozd nem téarolja a tizedes pgyeket!)
a#=1.35 (Ca#’ valtozd értékét 1.35-re éllitod be)
a$="hello" (az ’a$’ valtozéba beteszed a ’'hello’
szdveget)
print a$ (kiirja az *a$’ valtoz6 tartalmat)

A valtozok elnevezése
A példdkban ’a’ betli jelentette a véltozé nevét. Az
AMOS-ban a vdéltozé nevének betlivel kell
kezdGdnie, de tartalmazhat szdmokat is. A
véiltozénak barmilyen nevet adhatsz. Erdemes Gket
gy elnevezni, hogy jlentsenek is valamit, igy ha
késGbb belenézel a programodba, akkor tudni
fogod, mi micsoda (pld. livel, live2, score stb.).
tipusok megkiilonboztetése:
score - egész tipusi
score# - tort tipusu
score$ - string tipusi

A példaprogram miikbdésének megértése ezek utdn
nem okozhat gondot senkinek. A két nehezebben
érthet( utasitdspart azért nézzilk meg kozelebbrdl.

Folytatds a 44. oldalon



PAME -] C tanfolyam 7.resz

Struktoralt
valtozok

Ahogy igértem, jon a C nyelv sava-borsa, azaz a
struknira. Gyakran elSfordul, hogy egy jlenséget
lefr6 adatokat egyiitt akarunk tdrolni. Ezt teszi
lehet6vé a struknirdlt vdltozd tipus. Aki ismeri a
Pascal nyelvet, annak ez a téma mdr bizonydra
ismeré@s lesz, ott ez rekord (record) tipusu
viltozbnak hivigk. A BASIC nyelv egyik nagy
hidnyossdga, hogy ez az adattipus nem létezik,
Vegyiink egy egyszerd esetet. Egy nyilvdntartdst
Gha gunk késziteni, amelyikben konyveink szerz0jt,
cimét, drdt, és kategorid gt akarjuk tdrolni, A
feladatot megoldhatjuk ugy is, hogy mindegyik
adartipust kiilon tombben tdroljuk (BASIC-ben nem
is tehetiink mdst.) Sokkal elegdnsabb azonban, ha
létrehozunk egy olyan struknirdlt vdltozot, amelyik
egy konyv minden adatdt tartalmazza, és ebbdl
hozunk Iétre egy tombot,

Strukturadefinicié

Egy struktira definiciéjit a struct kulcsszéval kell
kezdeniink. Ezt kdveti a struktiira neve, mayd egy
nyité kapcsos zdrd jel utdn a struktira egyes elemeit
kell megadnunk, mintha véltozékat deklardlndnk. A
definiciét egy z4iré kapcsos zirdpl, és egy
pontosvessz{ fejezi be.
struct konyv {

char szerzo[30];

char cim[40];

int ar;

char kategoria;
};
Ezzel azonban még csak a struknira szerkezetét
definidltuk. Ha egy komyv tipusi struktirdlt
véltozét akarunk hasznilni, azt még létre kell
hoznunk:
struct konyv konyvl;
Ezzel létrejon egy konyvl nevii, konyv tipusi
véltoz6, amely tartalmaz egy szerzo és egy cim
nev{i karakterttmbot, egy ar nev( egész, és egy
kategoria nevu karakterviltozot.
A struktira elemeihez a
férhetiink hozz4:
véltozé.clem
Tehiét a konyvl véltozé ar mez§gnek igy adhatunk
értéket:
konyvl.ar = 293;
Ha az elem t6mb tipusi, a hozziférés a kvetkezs:
véltozé.elem[index]
Ha mondjuk a komyvl viltozé szerzo clemét
torolni akarjk (chez a tdmb els§, pontosabban
nulladik elemébe nullit kell irnunk), azt igy
tehet jiik meg:
konyv1.szerzo[0]=0;
vagy

kdvetkezSkeppen

*konyvl.szerzo=0;

Ez utébbi médszer azért helyes, mert mint a
tdmbdknél mér emlitettem, a tdmb azonositéja
index nélkill egy mutat6t ad vissza, ami a tdmb els6
(nulladik) elemére mutat.

Korlatozéasok

A standard C nyelv bizonyos mdveleteket nem
engedett meg a struktirdkkal:

- Nem lehetett struktirdlt viltozét figgvénynek
dtadni, és fugvény sem adhatott vissza ilyet. Ezt
ugy lehetett kikerlllni, hogy nem magdt a valtozot,
hanem a véltozé cimét adtuk at.

- Nem volt megengedett a két struknirdlt véiltozo
kozotti értékadés.

Az els§ korldtozds az udjabb C forditékndl mér
megszint (az Amigdn sincs mér érvényben), a
mésodik pedig részben vesztette érvényét, és az
azonos tipusy struknirdlt viltozok kozotti értékadds
mér megengedett.

. Struktioratombok
Struktirdlt valtoz6kbél is hozhatunk 1étre
tomboket:
struct konyv konyvek[50];

Ilyenkor a tomb elemeihez a kdvetkezSképpen
férhetiink hozz4:

véltozd[index].elem

pld.:

konyvek[10].ar=34;

Struktoramutatok
Mint az egyszer(i véltozékhoz, a struktirdkhoz is
hozhatunk létre mutatékat, amelyek egy struknirdlt
véltozé6 memdriacimét tartalmazhatjk. Marad junk
a konyv tipusndl.

.s.l:.mct konyv konyv1,*kmut;
.i‘unut=&konyv ]

Ha ezek utdn a konyvl valamelyik elemét a kmut-
on keresztill akarjuk elérni, a ’.” karakter helyett a
’->’ plolést kell hasznélnunk:

kmut->ar=41;

Alta.lanosabban, ha a viltoz egy struktiramutato,
az dltala cimzett struktirdlt véltozé elemeinek
elérése a kvetkez§:

mutaté->elem

A struktitramutatékkal végezhet§ miveletek teljes
mértékben megegyeznek az egyszer( mutatékkal
végezhetSkkel. (EmlékeztetSil: Ha egy mutatéhoz
hozzdadunk egyet, a mutaté értéke nem egyel,
hanem a sruktira méretével n6 meg. Ha tehét egy
struktiramutatéhoz, ami egy tdmb egyik elemére
mutat hozzdadunk kett6t, a mutatdé a tSmb
kovetkez§ elemére mutat majd. Ez a megéllapitis
természetesen nagyobb értékekre is igaz.)



Skatulyazzunk!
A struktirdk teszlleges mélységben egymésba is
dgyazhatok, Nézziink emre is egy példat |
Moddositsuk a komyv struknira definiciGjt gy,
hogy tdroljuk a vésdrlds idSpontjt is | Ehhez
létrehozunk egy ido nevl struktirdt, amit a koayv
struknirdba dgyazunk majd bele datum néven:

struct datum {
int ev,ho,nap;
b

struct konyv {

char szerzo[30];
char cim[40];
int ar;

char kategoria;

struct datum vasarlas;

b
struct konyv konyvl;

Ha most a konyvl viltozé datum tagjnak ev
elemét 6hajjuk bedllitani, meg kell adnunk a teles
elérési utat:

konyvl.datum.ev=1991;

Onhivatkozé struktiorak

Ha egy struktira elemei kozé felvesziink egy olyan
mutatét, ami a jelenleg defininidlt struktirira
mutat, dnhivatkozé struktirdt kapunk, Mdédositsuk
most a konyv strukturit ilyenre:

struct konyv {

char szerzo[30];
char cim[40];
int ar;

char kategoria;

struct datum vasarlas;
struct konyv *kovetkezo;

ki

Ez a szerkezet akkor hasznos, ha a memdridban
Ossze-vissza  elhelyezked§, azonos  tipusud
struktirdlt  véltozékat  akarjuk  Osszeflizni
(listaszerkezet). A ldnc minden tagjinak kovetkezo
nev( eleme a ldnc kdvetkezs elemére mutat, kivéve
az utolsét, ami nulla. Ilyen szerkezeti példdul az
AmigaDos menilinek struktirdja.

(1} p pa
Kezdoériék-bedllitas
A struktirdk - a tombdkhdz hasonldan - csak akkor
inicializdlhaték, ha statikus véaltozéként lettek
létrehozva. Lissunk erre mind jrt egy példat:

static struct konyv konyvl = {
"Grohmann-Eichler",

"A 68000-es mikroprocesszor",
349,

’SQ,

1991,

9,

3,

NU

b

Héat naggydbdl ennyi, amit a struktirdkrél tudni
kell. Igen fontos elemei ezek a C nyelvnek,
igyhogy mindenkinek ajinlatos megérteni Gket, és
begyakorolni a haszndlatukat. Kiilonosképpen igaz
ez az Amigdn, mivel az operdciés rendszer
hemzseg a struktirdktél. Meg is nézink may
koziiliik néhanyat, de csak a kvetkezd szimban.

folytatjuk
Body Attila

HW programozas

Az el6z6 részben a sprite-okkal foglalkoztunk.
Maradva ennél a témdndl, szeretnék ismertetni egy
hasznos rutint, és néhdny triikkot.

Az SPRPOSCONV rutin

A sprite adatszerkezet ismertetésénél bizonyira
mindenki észrevette, hogy a sprite adatok els§ két
szava, a két sprite-controll word nem nil bardtsigos
bitkiosztdsi. Nos ezen a problémin segit az
SprPosConv rutin, amit még az els6 jgtékomhoz
frtam, és azéta is haszndlok. Bemenetként dO-ban a
sprite vizszintes képernydpoziciéjt, dl-ben a
filggGlegeset, mig d2-ben a sprite fiigglleges
méretét kell megadni képernySsorokban. A rutin
lefutdsa utin dO-ban taldlhatjuk azt a longword-0t,
amit a sprite-alak kezdete elé kell letenniink.

in:d0=x d1=y d2=xsize out:d0.1

controll longword
sprposconv movem.l d3-4,-(sp)
move.l #$1ff,d3
and.l d3,d0
and.l d3,dl
andl d3,d2

clrb d3
Isr.w  #1,d0
roxl.b #1,d3
swap d0
or.b d3,d0
clr.b d3
move.l dl,d4
Islw #8,dl
roxL.b #3,d3
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swap dl
orl d1,d0
or.b d3,d0
addw d4,d2
clr.b d3
Islw #8,d2
roxlL.b #2443
or.w d2,d0
or.b d3,d0

movem.l (sp)+,d3-4
1S

Sprite

Bizonyédra mindenki litott mér olyan 16dd-szét-az-
agyad pllegd jitékot, ahol a képernySn csak ugy
hemzsegtek az ellenséges l16vedékek. Ha egy kicsit
jobban utdna szdmolt, ki is deriilt, nyolcndl jSval
tdbban vannak. Hogyan lehetséges ez? Az el6z8
részben ldthattuk, hogy minden sprite csatorna
tobbszor is felhasznilhaté. Ez azt plenti, hogy ha
mondjuk négy DMA csatorndt tartunk fenn a
lovedékek megjelenitéséhez, akkor annyi a
korlatozds, hogy egymadssal vizszintes &tfedésban
nem lehet t8bb négy sprite-nél.

Tizenhat szind sprite-ok
Az eddigiekben csak a szimpla, négy szin{ sprite-
okkal foglalkoztunk. Lehet§ség van azonban
tizenhat szini sprite-ok haszndlatdra is. Ehez a
kovetkez8ket kell tenniink:
1. Két sprite DMA csatornit kell hasznilnunk, a
sprite-ok szdma ezzel max négyre csokken.
2. A két sprite csatornén taldlhaté sprite-okat ugyan
abba a poziciéba kell irdnyitanunk, ugyanakkora
mérettel.
3. A mésodi kontroll sz6 (SPRCTL) 7-es bitjét
(ATTACH) 1-re kell dllitanunk. (Ehhez a bithez az
el6z6 szimban nem irtunk semmit,)
Nem vonhatjk Ossze akdrmelyik csatornét
akdrmelyikkel. Ez sajos szigonian kotdtt. Az
tszevonhato sprite-ok:
0-1
2-3
4-5
6-7
Természetesen ha egy sprite pdrost 8sszevonunk
tizenhat szindivé, attél még hasznilhatjuk a tdbbit
szimpla (4 szind) sprite-ként, s6t az Osszevont
csatorndkat is felhasznilhatjuk ujya egyenként, a
DMA csatorna kovetkezd haszndlatakor, ha az
ATTACH bitet itt mdr nulldban hagy uk.
A tizenhat szinfi sprite-ok szineit a 17-31-es
szinregiszterek hatdrozzdk meg. A nullis szin
atlitsz6, az l-es a 17-es, mig a 15-0s a 3l-es
szinregiszterbsl kapja a szinét. Az adott pixel szinét
megadd bitnégyes a pératlan szdmu sprite (fels§ két
bit), és a pdros szdmu sprite (alsé két bit)
bitparos4bol dll dssze.

o-bitplane prioritG@sok

A képmegplenit§ hardware-nek megadhatjuk,
hogy a sprite-ok hogyan helyezkedjenek el a
héttérhez képest, azaz a sprite a héttér elStt, vagy
mdgott 1latsz6d jon. Ezt a prioritdst sprite pérokra (0-
1,2-34-56-7) ¢és playfield-ekre (ldsd dual
playfield) adhatjuk meg. Ez azért szilkséges, hogy
dual-playfield médban be tud juk rakni a sprite-okat
a két képmez§ kozé. Megadhaté mondjuk egy
olyan 4s, hogy a 0-4s és 1-egy sprite a két
képmez§ elbtt, a kettes és a hdrmas a kett§ kdzott,
mig a tobbi a képmezbk mogott litszon. Ha normél
tizemmédot haszndlunk, a két prioritdst ugyanarra
az értékre kell dllitanunk. A sprite-sprite prioritds
azonban kotott: a nullds sprite 4ll legelSl, a hetes
pedig leghitul. : ‘
A prioritdsokat a BPLCON?2 regiszterben adhatjuk
meg, amelynek bitkiosztdsa a kdvetkezs:

Bit  Funkcié

15-7 Nem haszndlt (0)

6 2-es playfield prioritds. Ha 0, a pf2 van eldl,
ha 1, akkor a pfl

3-3 A 2-es playfileld eltoldsa a sprite-okhoz
képest

20 Az 1l.es playfileld eltoldsa a sprite-okhoz
képest

Hogy tisztdn lissuk mi a 2-0, és az 5-3 bitek
szerepe, nézzilk meg a kovetkezd tdbldzatot, ahol a
2-0 bitekre irt érték figgvényében lithatjuk a PF1-
sprite sorrendet (SPO1=sprite 0, sprite 1)

Erték Sorrend

000 PF1 SPO1 SP23 SP45 SP67
001 SPO1 PF1 SP23 SP45 SP67
010 SPO1 SP23 PF1 SP45 SP67
011 SPO1 SP23 SP45 PF1 SP67
100 SPO1 SP23 SP45 SP67 PF1

Ez a tédbldzat természetesen a 2-es playfieldre is
érvényes, csak akkor az értéket a 2-0-ds bitek
helyett az 5-3-as bitekre kell irni.

Hitra van még a sprite-iitkbzés vizsgélata, de ezzel
majd a kdvetkez§ részben foglalkozunk. Es ha
minden j61 megy belekezdiink a blitter tdrgyaldsiba
18. ’
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MAD jatékprogramozas

Az AM hasdbjain mdr kordbban is
i . megjelent ez a MAD nevil
W figura. Tobb kiadott C+4

_Htékprogram szerz0je, és ma

' az egyik legtehetségesebb

W Amigds jitékprogramozo,

Sikeriilt rdvenniink, hogy

i havi rendszerességgel

: Irjon demok, iletve

Jtékprogramok irdsdhoz felhaszndlhatd triikkoket,

rutinokat, dsszefilzve egy komplett cikké, amit gy
fogunk hivai, hogy MAD jitékprogramozis.

Ebben a rovatban MAD mutatja be nektek az
okossdgokat. A mellékelt forraslistarl szeretnék
mesélni, ami fliggblegesen hullimoztat egy
tetszOleges képet. ElsG hallisra sokan legyinteni
fognak, pedig ez csak példaként szolgdl egy szuper
moédszerhez, amivel rengeteg effektust lehet elérni,
Gyerekjiték példdul megvaldsitani, hogy egy kép
kifolyjon a képemy&r6l, villimgyorsan forogjon az
x tengely koriil, s6t, ezzel konnyedén és gyorsan el
lehet émi azt a fajga viztiikkor hatdst (egyideji
figgbleges és vizszintes hullimoztatdssal), amit
sok demdban litsz, és amit tobbek kozott a
Psygnosis haszndlt a Killing Game Show-ban.
Sokan ugyanezt a hatés gy érik el, hogy a BPL-ek
pozicidjit irjik. Az eredmény egy hosszi copper
lista, ami lassabb futdst eredményez. Van més
megoldds? Ontsiink tiszta vizet a pohdrba! Hat
persze. A BPL modulék  hasznélatdval
meghatérozhatjuk, hogy a raszter a memoridnak
melyik részér6l vegye az adatokat. Igy
meghatirozhatjuk minden sor végén, hogy a sort
megismétele (megnyilik a kép), kihagyp a
kovetkezit (Osszemegy a kép), negativba menjen
(megfordul a kép fejjel lefel€), vagy csak simdn
vegye a kivetkez§ adatot (normélis marad a kép).
Ezek utdn annyit kell tenniink, hogy minden sorra
irnunk kell a BPL modulét, amihez az értéket egy
dltalunk definidlt tdbldzatbél vesszilkk (erre még
késGbb visszatérek).

A rutin begépelése utin be kell tblteni egy
320x256-0s felbontdsi, 32 szind képet, amit
betoltés elStt ILBM formatumba kell konvertalni.
Az ILBM-r6l fontos tudni, hogy ez egy olyan
képformdtum, ahol a BPL-ek egymés mellett
helyezkednek el a memdridban, nem egymds
"folott”. Igy, ha mempeekkel belenézel a
memoridba, egy nagy képet litsz, ami tartalmazza
az Osszes BPL-t, nem pedig sok egy BPL-es képet.
Ez azért )6, mert a blitter ilyenkor egy hivésra tud
pakolni t6bb BPL-es képet, a mdsik formédtumnal
pedig ahdny BPL, annyi hivds. A formatum
hasznélatdnak még sok egyéb eldnye addédik, ezért
én mindig ezt haszndlom,

A forrdslistit persze tetszés szerint lehet
moédositani, bdviteni. Kézenfekvd lehetGséget

teremt példdul, hogy a pédros és pératlan BPL-ckre
killbn lehet irni a modulét. Erdekes hatédst lehet
elémi, ha dual-playfieldet hasznilunk, és csak az
egyik nyolcszin@ képet hullimoztatjk (csak a
péaros BPL-ek).

Ez a rutin az egész képet hullimoztatja. A rutinban
van egy éltalam két perc alatt fejb6l megalkotott
tébldzat, ami a hullimzis hozzdvetSleges adatait
tartalmazza. A cél a médszer demonstrildsa, akinek

‘tel gsen pontos hullimmozgésra van sziiksége egy

“éles” programhoz, kiszdmolhatja a tébldzatot
pontosabban is. A hullimzdis-hatds elérése tehat
gyakorlatilag ugy tdrténik, hogy a rutin minden
rasztersorban ) copperlistit csindl, ahol a modulét
irja 4t a tdblédzat szerint. Ez a tdbldzat normélis
esetben tehdt annyi elembdl 4ll, ahény sort akarunk
manipuldlni, de gy nem féme el az AM-ben a
forrdslista, Ezért vélasztottam azt a megoldast
ebben a példaprogramban, hogy egy kisebb
tdbldzatot mésol a program tobbszor egymads utdn a
memoridban, Igy az eredmény sok kis hullim, de
természetesen egy nagy tabldzat beirdsdval
megoldhatd, hogy a teles képerny§ egy nagy
hullimot irjon le. Remélem, a listdba irt
megjegyzések, meg ezen egész halandzsa utin
barki, aki belegondol a dolog lényegébe,
alkalmazni tudjp majd ezt az okossigot a sajt
dem¢ gban, jitékdban!

Elmondom még pluszban azt, hogy az ¢én
individudlis politikim abban kulimindl, hogy
mindazon dilemmédk és differencidk, amelyek
kiilfldi kabinetekben orientdlodtak, illizionalissi
teszik a preparens fakturdk mahinéciéjit. Elég a
mokdabol, varom leveleiteket, hogy milyen
rutinokra vagytok kivédncsiak, a cimemet lgysem
mondom meg; csak leirom. Vagy kérdezhettek,
hogy melyik deméban mit hogyan csindltak meg,
erre megprobdlok vélaszolni, ami persze ugyis
sikeriilni fog...

KOSIR ATTILA (THE MAD)
BP. 1116 Fegyvernek u.6

Forras
lista ——>




org $70000

load $70000

K: MOVEL #BRONX,$80 ;RENDSZER KIIRT
TRAP #0

RTS
BRONX: LEA $50000,A0 ;KEP KEZDET

LEA KEPOKOSSAG,A1 ;SZAMITAS

MOVEQ #4,D0
FITYESZ: MOVEL A0,D1

MOVE.W D1,6(A1)

SWAP DI

MOVE.W D1,2(Al)

ADD.W #40%1,A0

ADDQ #8,A1

DBF DO,FITYESZ

F: LEA $60000,A2
MOVE.W #20,D0
CAKL LBAFUGHULL,AI
MOVE.W #3006A.D
KUKAC: MOVE.W o(m,m W),(A2)+

SUBQ.W #2D1

BNE KUKAC

DBNE DO,CAKI

MOVEL #COPPLIST,$DFF080 ;COPLIST BE

RAST: CMP.B #$c0,$DFF006 ;VAR RASTER

BNE RAST

MOVEL #MOKASTART,A0

LEA $60000,A1

ADD.W MOZOG,Al

MOVEB #$42D0 ;MELYIK SORTOL

CAFAT: MOVE.B DO(AO} :HULLAMOZZON

MOVE.B #01(A0)}+ ;NTSC KEP ALATT

MOVE.W #3FFFE,(AO)}+

MOVE.W #$0108,(A0)}+ ;PAROS MODULOBA IR

MOVE.W (Al),(A0)+

MOVE.W #3010A (AO}+ ;PARATLAN MODULOBA IR

MOVE.W (Al)+,(A0)+

KASKAD: ADDQ.B #1,D0

BNE POKOL

MOVE.W #$FFE1 (A0)+

MOVE.W #$FFFE, (A0}

POKOL: CMP.B #$40,D0

BNE CAFAT

MOVE.W #$FFFF(A0)+

MOVE.W #$FFFE,(A0)+

ADDQ.W #2MOZOG

CMP.W #3006C,MOZOG ;TABL HOSSZA

BNE GAGY1

CLR.W MOZOG

GAGYL: BTST #6,$BFB001

BNE RAST

RTE

MOZOG: DCW 0
FUGHULL:

DC.W  $00A0,500A0,500A0,$00A0,500A0,300A0
$00A0,$00A0,$00A0,$00A0,$00A0,$00A0
$00A0,$00A0,$00A0,$00A0,$00A0,$0168
$00A0,$00A0,$0168,$00A0,$0168,500A0
$0168,$0168,$0168,$0168,$00A.0,$0168
$00A0,$0168,$00A0,$00A0,$FFD8,$00A0
$00A0,$FFD8,$00A0,$FFD8,$FFD8,$00A0
$FFD8,$00A0,$FFD8,$00A0,300A0,5FFD8
$00A0,$00A0,$00A0,$00A0,$00A0,300A0

. DC.W $0120,$0000,$0122,50000,50124,$0000
$0126,$0000,$0128,$0000,$012A,$0000
$012C,$0000,3012E,$0000,$0130,$0000
$0132,$0000,$0134,$0000,$0136,$0000
smgg '$0000,$013A,$0000,$01 3¢,$0000

30180,$OO(X).$0182,$0FR) ,$0184,$0DC0 ;SZINEK
$0102,50000,50104,50024
$0108,300A0 SO]O&,SOOAO ;BPL. MOD

EEEEEE-
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Az InOut modul

A standard Modula-2 utasitisok kdzdtt nem
szerepelnek olyanok, melyek segitségével a
program kommunikédlhatna a killviliggal. Ezt
Nikolaus Writh azért hagyta ki az alapnyelvbdl,
mert ez a rész gépspecifikus (egérkezelés, grafikus
képerny@, stb.) Azért hogy a killdnbdz6 Modula-2
implementiciék mégsem haszndlpnak egymdstol
eltér6 procedirdkat a magasszint( I/O kezelésére,
az eredeti Modula-2 definicidk kozott szerepel az
InOut standard modul is, melyet minden Modula-2-
nek tartalmaznia kell. Az InOut modul hasznélatat
tekintve megegyezik minden més eredeti modullal:
ha fel kivanjk haszndlni, igy a program ele}n
kiadjpk a FROM InOut IMPORT ... utasitist, Ez
utin gy haszndlhatjuk az utasitisokat, mint
minden mas Modula-2 procedirit. Ezek utdn
nézzilkk meg, hogy mit is tartalmaz az InOut modul!

Openlnput(defiext : ARRAY OF CHAR);

A program az "in>" szbveget irj ki a képernydre,
és egy stringet var. Ha a megadott stringet "."
karakter zdrja, gy a deftext-ben taldlhaté
végz3dést csatoljp hozzd. Ez utin a program
megnyit egy input féjit a stringben szerepld névvel,
és a tovdbbi adatokat onnan olvassa. Ha nem
akarunk fdjlt nyitni, gy a milveletet az Esc
billentyl segitségével szakithatjuk meg. Az InOut
modulban taldlhaté a Done BOOLEAN véltozd,
mely TRUE értéket vesz fel, ha sikeriilt a fajlt
megnyitni, és FALSE értéket, amennyiben az Esc
gombbal kiléptiink.

OpenOutput(deftext : ARRAY OF CHAR);
A program az "out>" sziveggel egy output fij
nevét kéri, ahové a tovdbbiakban az adatokat irja.

OpenlnputFile(filecname : ARRAY OF CHAR);
A program megnyitja a filename stringviltozéban
szerepl6 féjt, és a tovdbbiakban onnan olvassa az
adatokat.

OpeaOutputFile(filecname
CHAR);

A program megnyitja a filename stringvéltozéban
szerepld féjt, és a tovdbbiakban oda irja az
adatokat.

ARRAY OF

Closclnput();
A program bezdrja az aktudlis input fijt, és a
tovabbiakban a billentyiizetrdl olvas.

CloseOutput();
A program bezirja az aktudlis output fijt, és a
tovdbbiakban a standard kimeneti ablakba ir.

Read(VAR ch : CHAR);

Egy karaktert olvas be a billentyfizetr6l.
Amennyiben az Openlnput vagy OpenlnputFile
segitségével megviltoztattuk a bemeneti fajit, gy a
program most onnan olvas egy karaktert.

ReadString(VAR s: ARRAY OF CHAR);
Karaktereket olvas be egyméds utin az s
karaktertombbe, egészen addig, mig egy szdkozt
(space) vagy soremelést (return) nem talal.

ReadInt(VAR x : INTEGER);
Az x véltozéba olvas be egy egész (INTEGER)
értéket,

ReadCard(VAR x : CARDINAL);
Az x viltozéba olvas be egy pozitiv egész
(CARDINAL) értéket.

ReadWrd(VAR w: WORD); ;

A w viéltozéba 16 bit informdciét olvas be. Ezt
els@sorban akkor tud juk haszndlni, ha egy bemeneti
f4jlbél olvasunk.

Write{ch : CHAR);
A képemnylre (vagy kimeneti fijlba) irp a ch
karaktert.

WriteLn;
Soremelést végez a képernydn.

WriteString(s : ARRAY OF CHAR);
Az s karaktertdmb elemeit rakja ki a képernydre.

Writelnt(x : INTEGER; n : CARDINAL);

Az x viltozéban szerepld6 INTEGER-t irja ki. Az n
a minimum karakterszdm, amit ki kell a
programnak imia., Ha a szdm ennél kevesebb
egybdl 4ll, ugy elé a program székdzoket rak.

WriteCard,WriteOct,WriteHex(x,n 2
CARDINAL);

Az x viltozéban szerepld CARDINAL-t irjp ki
tizes, nyolcas, és tizenhatos szimrendszerben. Az n
itt is a minimum karakterszdm, amit ki kell a
programnak imia., Ha a szdm ennél kevesebb
egybdl dll, ugy elStte a program szdkdziket rak be.
A WrittHex mindig négyjegyil szdmot ad
eredményill, a tizes szdmrendszert6l valé konny(
megkiilonbdztetés érdekében.

Ezzel 4t is futottunk az InQOut standard modul
procedurdin,

Jazz



Mivel az Amiga szimit

Ha még emléksziink arra, mir6l van szd
konyvtdriigyben, valamint arra, hogy mi az az
Amiga, akkor ezennel Uplt erével vethetjik bele
magunkat a honi kinzé informdcidhidny okozta
ismerethézagok kitoltésének hdsies kiizdelmébe,
melyhez t6liink telhetS segitséget kivinunk nyii gani
e hasdbokon. (Ti. Digitdlis "Bordds" Bence
nyiisziteni szokott a gyonyoriségtSl, ha efféle
nemes veretil mondatokat olvashat bevezetés
gyandnt, ami azért hasmos, mert ecbben az
dllapotiban gazdasdgosabban lehet t6le CD-ket
kolcsonkérni, pl. egyszerre 0tot.)

Na, széval. Azt igértiilk, azzal fogjk folytatni,
hogy bemutatuk a tartalom jegyzék
meg elenitésének legegyszeribb modjit full gépi
kédban, Most ellenben azzal lepjik meg
olvasinkat, hogy betartjuk igéretiinket, ¢és
bemutatjuk a tartalomjpegyzék megpelenitésének
legegyszer(ibb mad jt full gépi kédban. (Destruktiv
elemek szerint AM berkekben ez nagy szd.
Fogalmam sincs, mirdl beszélnek.)

EgyelSre még mindig a Dos-ndl tartunk. A legels§
teend§ az, hogy nyitunk egy ablakot a képernyGn,
ahovd majd a tartalomjpegyzék kiiratdsat kérni
foguk. Természetesen az ablakot valdjban az
Intuition nyitja meg, egyelGre azonban ezzel nem
kell tor6dniink, mert a dolog Dos-bdl is
megoldhaté (marmint a parancs kiaddsa), bdr a
lehet6ségek, mint majd az Intuition targyaldsanal
litni foguk, joval korldtozottabbak. Dos-ban az
ablaknyitasndl mi sem egyszer(ibb, ugyamigy
folyik, ahogyan azt mar megismerhettilk a géphez
adott AMIGADOS-leirdsbol (mar akinek volt
lelkiereje dtrdgnia magét a zeneinek tilzissal sem
nevezhetd német nyelven irédott
Benutzerhandbuch-on, vagy volt szerencséjpe
angolszdsz orszigban vennie a gépét). Egy
kérdésben azonban kicsit nagy itt a kavar,
figyeljink rd: a miiltkori szdmban egy filét
nyitottunk meg olvasdsra, ez oddig rendben is volt,
Most azonban még nincs sz6 lemezen 1€v6 filér6l,
mégis az Open funkci6t hivuk az ablak
megnyitdséndl, vagyis jozan ésszel azt mondhat juk,
hogy az ablak is filének mind@sill, hiszen ugyanigy
azonosité struktirdt kap az operdciés rendszertdl,
mint a megnyitott filé a milt hénapban. A
hétkdznapokban azonban filé alatt 99 szdzalékban
egy lemezen lev§ programot vagy adatcsomagot
értiink, nem pedig ablakot vagy efféléket. Lehetne
ezen még sokdig morfondirozni, a tanulsdg mégis

"hivatalos” reandszerprogramozisinak témakdrében hazinkban
semmiféle szakirodalom nem hozziférhet§, magunkra véllaltuk a felhaszndléi programok
fejlesztéséhez szilkséges informéciék “tanfolyam”™ jellegl bemutatdsinak feladatit. Sorozatunk
tovibbi részciben be fogjuk mutatni a szakszer(irendszerprogramozishoz sziikséges Osszes
kdanyvtirfunkci®t a meniikt§l kezdve cgészen a multitasking operdciés rendszer legbelsdbb

"magéniigyeiig” .

annyi, hogy aki programozisra adja a fejt, at kell
reformélnia az agydban, mit is ért filé alatt, A
kérdés kiilbnben nem annyira teoretikus, mint
elsére tlinhet, mert gépiink lelkivildgédnak
kiismeréséhez meg kell érteniink igen nagyfoki
strukturéltsagit. Ha hardver szempontbdl 64-es és
AMIGA olyan, mint mond juk Trabi és Lada, akkor
az alapszoftver és az operdciés rendszer terén
minimum Trabi és BMW méretli kiillonbségekrSl
beszélhetiink. Ennyit a motorizaciorél.

Széval, a CON: ciml ’device’ arra 5, hogy
segitségével a programban mellette lithatéd
paraméterckkel nyithatunk meg ablakot, amely
aztin tevékeny tagja lesz a rendszernek, tehit
kiilondsebb erdfeszitések nélkiil
kommunikédlhatunk raja keresztil a rendszer
barmely mas részével: billentyiizet, diskvezérld,
képernyS, stb. Az elébbi elmélkedéshez
kapcsolodva persze nem pusztin egy ablakot
nyitunk meg, az ablak csak a képerny6n megjelend
része annak a "belsd filének", amely megnyitdsra
keriil, Nem véletleniil hangsilyozom ezt a témat
annyira, ugyanis sokan azért riadnak vissza a
rendszerprogramozéstél, mert koncepciondlisan
nem latjk at, mit is jelentenek az olyan, egyébként
esetiinkben rdaddsul nehezen is lefordithatd
fogalmak, mint device, file stb. Reméljiik,
gyakorlati tapasztalatok utdn kissé viligosabbak
lesznek ezek a dolgok. Az egész gy
bonyolultsigét persze a multitasking adja, hiszen ez
kordntsem oft kezdGdik, hogy a gyanitlan
felhaszndlé elindit egy mdsodik programot is a
Workbench-b6l. Valdjiban a rendszer maér
alapéllapotban multitaskingban 4dll fel, hiszen
példdul az el6bb emlitett lemezvezérld vagy a
billenty(izettel kommunikdlé port logikailag mind
egyiddben futé kiilon programok. MinderrSl
bdvebbet majd a Fénok targyaldsakor.

A megnyitott ablakunkba ezutdn kiiruk a

’Directory of Disk: DF0:’ feliratot, hogy vildgos

legyen, mi is fog kovetkezni. Ehhez mindossze a
WRITE cimd Dos-funkciéra van sziikségiink,
aminek megadjk, honnan vegye a Kkiiratandé
szbveget, és milyen hosszii legyen az. Ezutdn
kezd6dik a tartalomjegyzék tulajdonképpeni
beolvasdsa.

Az algoritmus a kovetkezf: (1) a LOCK
funkciéval rdkapcsolédunk valamelyik kivént
tartalom jegyzékre, amely eldszor értelemszer(ien a
root-directory, a lemez ’legfelsd’ tartalom jegyzéke.



Kvazi egy ’kulcsot’ kapunk vissza ehhez. (2) az
EXAMINE funkcidval beolvastat uk a
tartalomjegyzeék illetve a lemez nevét, tovdbba
megkapuk az un. FileInfoBlock-ot is, amelyre a
kdvetkezGkben lesz sziikségiink. (3) Az EXNEXT

funkcié sorozatos hivdsdval a tartalompegyzék E
egyes bepgyzései kerillnek kiolvasdsra, mad a ;
2 a5 loop: move.l dosbase ;Dos bdzisci
WRITE funkciéval kiiratdsra ablakunkba. Az | % 000 ooveets 0% Meisclme
EXNEXT mindig egy bejegyzést (tehit filénevet) move.l #fileinfod2 it van a FilelnfoBlock
olvas ki egyszerre, és a filénévhez tartozd pr  ExNexs(s6) ldssuk a kivetkez0 bejegy2ést
: - s tst.l do ;rendben?
informécidkkal (a filé nagysdga, mikor mentettiik beq error :ha nem
ki stb.) tolti ki a FileInfoBlockot. Addig kell tiya és o e S s o
tjra hivni, amig a DO regiszterben nullit nem sy s b g 'dmtj:m N T
kapunk vissza, amig hibét jplent, )6 esetben persze bra  loop kdvetkez8 be pgyzésért megytink
;gtz’ hogy SR— tb.bb b%-zgyz'és (IOERR hibakéd: ermor:  move.l dosbase,ab ;Dos bdziscime
»00_more_entries). Kész, Br  1OBm(a6) ;mi volt a hiba?
Ezutin még a WRITE-tal kiiratjk a ’Press move.l d0,d6 selrak uk a hibakédot
I 1
RETURN!’ feliratot, hogy a lelkes felhaszndl6 meg SRR 1 P ablakadiiibiiid
tudja nézni, mi is van a lemezen. A program végén move.l #text2,d2 ;a misodik tizenet cime
billentylizetolvasasra is taldlunk példat: amit a mﬂ"e-: :(1)66‘:3 P ;=_ﬂll)lgi tfu’-'ktf,;,ho“m
‘Press RETURN!’ utdn begépeliink, az ’inbuff’ ;’r""‘wm:(.ﬁsf‘ KTt
cimkéji pufferben lesz megtaldlhatd, amint
visszakapjuk a vezérlést a READ funkci6t ber  getchr svérunk egy RETURNt
kovetden. qu:
move.l conhandledl ;filé & ablakazonosité
* Dir_reader ;ez csak a filé neve ”' move.l dosbase,ab ;Dos bdziscime
= pr Close(a6) ;bezdruk a filét & az ablakot
OpenLib= -552 ;assembler-cimkék : :
CloseLib= 414 move.l dosbase,al ;Dos bdziscime
ExecBase= 4 = move.l ExecBase,ab ;FOndk bdziscime
pr  CloseLib(a6) ;bezdruk a Dos-t
Open= -30 i :
Close= -36 : s .pa
IORr=  -132 _.
Read= 42 getchr: move.l conhandiedl Jfilé & ablakazonositd
Write= 48 move.l #inbuff d2 ;input putfer
Lock= -84 : move.l #255,d3 imaximum ennvit plvase o he
Examine=  -102 move.l dosbase.ab :Dos bdziscime
ExNext=  -108 Br  Read(ao) wivasds
mode_old= 1005 2 s
mode_new= 1006 ;
print. lea fileinfo+8,a0 st kezdGdik a filénéy
¥ . moveq.l #0,d3 nulldzzuk
run: move.l ExecBase,a6 :F8ndk bdziscime 21 longer: l&l? #1,d3 ;d3-ban szamldl pk a filénév hossz4t
lea dosname.al ;a Dos-kdnyvtdr nevére mutatd cim tsth  (al)+ ;keresstik az elsd nulldt
moveq #0,d0 ;verziészdm mindegy bne  longer £ a filénév utdn
Br  OpenLib(a6) ;megnyitjuk a Dos-konyvtdrat : move.l conkandle,dl sfilé & ablakazonositd
move.l d0,dosbase ;elrak juk a Dos bdziscimét . move.l #fileinfo+8,d2  ;filénév kezdete
beq error ;ba nem sikeriilt a dolog move.l dosbase,a6 :Dos bdziscime
: Br  Write(ab) Jkiirja a filénevet
move.l #consolname,dl  ;megnyitand filé definidldsdnak | move.l conhandle,dl filé & ablakazonusitd
clme - move.l #return,d2 ;még egy RETURNI is kiirunk
move.l #mode_old,d2 ;csak olvasunk moveq.l #1,d3 ;azaz egy karakter husszd
move.l dosbase,a6 ;:Dos bdziscime . move.l dosbase,a6 ;Dos bdziscime
Bt Open(a6) ;megnyitjuk a "bels6 filét’ & ablakot | pr Write(ab) ~ iirds
tstl do ;rendben? . s ;vissza a f6programba
beq emor ;ha nem, bajvan X : 5
move.l d0,conhandle ;ez a "belss filénk’ azonositdja textl: dc.b  ’Directory of disk: DF0:",10,10
text2: dcb  10,’Press RETURN!",10,10
move.l conhandledl ;filé és ablakazonosité d1-be dosname: dc.b  'dos.library’,0
move.l #textl,d2 ;els6 izenet cime align 2
move.l #25,d3 ;ennyi karakter hosszi dosbase: dcd 0 a
move.l dosbase,ab ;Dos bdziscime consolname: dc.b  'CON:150/25/300/200/ Directory-Test** .0
Br  Write(ab) :kifrja a szbveget name: dc.b 'DFO0:°,0
align 2
move.l #name,dl ;a root-directory neve locksave: dcl O
move.l #-2.d2 ;csak olvasunk conhandle: dcl O
move.l dosbase,a6 ;Dos béziscime return: dcdb 10
jr  Lock(a6) ;megkapjuk a "kulcsot’ inbuff:  ds.b 255
tstl do ;rendben? align 4 ;nagyon fontos!!!
beq error ;ha nem, vége fileinfo: ds.b 260
move.l d0Jocksave selrak uk a "kulcsot’
move.l dosbaseab ;Dos béziscime -
move.l locksave,dl ;a "kulcs’ 5 | Z
move.l #fileinfo,d2 ;ide rak ja a FileInfoBlockot 2
:irl d%xmine(lﬁ) fitn d;:i::gﬂd csak Lefuttatds utin SEKAban a ’q inbuff’ utasitéssal
beq ermror " :ha nem, vége . gy6zddhetiink meg arrél, hogy a ’Press
RETURN!" utdn begépelt karaktereket valoban




visszakaptuk. Ugyanitt a ’q fileinfo’ paranccsal
megtekinthetjik a FileInfoBlockot is. Az utébbi
szerkezete igy néz ki:

Byte#  Név Jelentés
0 DiskKey L a diszk szdma
4 DirEntryTypel.  bejegyzés tipus (+:directory, -:filé)
8  FileName 108 byte a filénévvel
116 Protectionl.  védve van a filé?
120 EntryType.L yzés tf
124 SizelL L a filé foas.u byI:eu-sokhn
128 NumBlocks.L blokkok szdma
132 DaysL mentés détuma: nap
136 Minute L perc
140 Tick.L rendszer’tick’
144 Comment 116 byte az esetleges meg pgyzésekkel

Ha azt akarjuk, hogy programunk kiirp a filé
hosszit is, azt a fileinfo+124 cimr6l kiolvashat juk,
amit aztin egy konverziés rutin segitségével

kihdnyhatunk a képemydre. NAGYON
FONTOS!!! a  FileInfoBlockot =~ MINDIG
hossziiszohatdarra  kell  telepiteni, kiilonben

egzotikus dolgok tdrténnek (pl. elvesztjik a
filénevek elsd két betdi gt stb.)

D1: a keresett directory ASCLI karakterekben
megadott neve, 0-val lezdrva
D2: hozzdférési mdéd (-2:olvasds, -1:irds)

Eredmény: DO: 'kulcs’ a keresett directoryhoz,
vagy 0, ha nincs ilyen directory
-102 Examine() DI: a LOCK-tdl visszakapott "kulcs’
D2: a FilelnfoBlock dltalunk idlhaté kezdScime
Eredmény: DO: 0, ha valami hiba tdrtént,
egyébként létrehoz2a a FilelnfoBlockot
-108 ExNext() D1: a LOCK-tdl visszakapott "kulcs’
D2: a FileInfoBlock kezdScime
Bredmény: DO: 0, ha valami hiba tSrtént,

egyébként a FileInfoBlock kitSlt6dik
a kdvetkez8 be jegyzés adataival

KZS.

AMOS programozas - folytatds a 35. oldalrél

F -THEN
IF Feltétel THEN ...
Az M viltozdba tesszilk az egérgomb helyzetét.
Ennek a sornak adunk egy cimkét (CIKL), hogy
amennyiben akarunk, vissza tudjunk ugrani erre a
sorra. Ezutin megvizsgdljuk, hogy HA az M
egyenld nulldval (IF M=0, AKKOR folytatédjon a
program végrehagisa a CIKL nevli cimkénél
(THEN GOTO CIKL). Az IF-THEN utasitdspar
ugy m(kddik, hogy ha az IF utdni feltétel telesiil
(tehit M=0), akkor a THEN utdni utasitids(ok)
hagédnak végre, ha az IF utdni feltétel nem telesiil
(tehdt M nem egyenl§ nulldval), akkor a kdvetkez§
sor hag6dik végre.,
A program a kdvetkezSképpen fut:
- CIKL: Eltirolja az egérgombok helyzetét az M
véltozéban
- Ha M nulla (nem nyomtunk semmit), a CIKL-hez
ugrik, azaz mégegyszer vizsgidlp a gombok
helyzetét. Ez addig folytatédik igy, mig az Amiga
dramot kap, vagy mig meg nem nyomjk
valamelyik egérgombot. Ilyenkor ugyanis az M
értéke nem lesz nulla, igy a kdvetkezt sor hagédik

végre.
FOR - NEXT

Tegylik fel, az a feladat, hogy tizszer kiirjuk a
képernyfre egymds ald, hogy hello. Megoldhatjuk
gy is, hogy egymdés ald beirjuk tizszer: ’print
"hello”’, de mi a helyzet, ha mondjuk tizezerszer
kell? Erre val6 a For - next utasitdspar.

FOR CiklusViltozé=kezdGérték TO Végérték
STEP Lépés (alapéllapotban 1)

NEXT Viltoz6

Példéul:

For I=1to 10

pl'i_nt "heuoﬂ

Next I

Amikor a program végrehagdsakor eldszor ériink a
For-hoz, az I (lehetne barmilyen més nevil valtozé
i8) értéke felveszi a kezdGértéket (1). Mikor a Next-
hez ér, hozzdadjp a 1épésértéket (1), igy az I értéke
kett§ lesz. Ha igy I értéke nagyobb lesz, mint a
végérték, akkor a kovetkez§ sor hagédik végre, ha
nem, akkor a programvégrehagis az el6z6 FOR
utasitdis  utdni  sorban  folytatddik. Ha
belegondolunk, igy a FOR és a NEXT kozotti
sorok pontosan a (Végérték-Kezddérték)/Lépés-
szer lesznek végrehagva. Miért kell egydtalan a
Lépés? Példankban tehit a hello pontosan tizszer
fog kiir6dni. Ennek alapgin méir konnyen
értelmezhet§, miként mlkddik a FOR - NEXT
ciklus az el6z8 szidmban kozzétett AMOS
példaprogramban is.

A kivetkez§ szdm megplenéséig javaslom,
hézifeladatként prébéld meg pontosan
végigkdvetni, a gép hogyan hagja végre a kzzétett
példaprogramot, a futds kdzben hogyan véltozik az
egyes véltozok tartalma. Ha mér kellGképpen érted
a dolgot, prébdld meg &timi a programot.

Digitalls "Bordas® Bence
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TeX

A WYSIWYG (What You See Is What You Get -
‘amit litsz azt kapod‘) a mai DTP programok
elengedhetetlen tulajonsdga. Vagy mégsem?

A dokumentum elkészitése sordn, a munka Hsszes
fdzisdban, amit a képernydn litunk, az a nyomtatési
kép pontos mdsolata. Ez a tuladonsdg valéban
nagyon kényelmes editdlst tesz lehetSvé, a
hasidbok, grafikus és szdvegablakok helyzetét,
elforgatdsit stb. interaktivan és grafikusan az
egérrel folyamatosan véltoztathatjuk. Aki egy
amigaszer(i grafikus felhaszndléi interfészen
dolgozva "nétt fel", valészinfileg nem is tud
elképzelni mds megoldést szovegeket és grafikdkat
tartalmazé oldalak létrehozdsdra. Vannak azonban
a professziondlis kiadvédnyszerkesztésnek olyan
terilletei, ahol egy WYSIWYG DTP program
dltaldban nem éllja meg a helyét,

A TeX tulajdonképpen a standardot képvisel§
professzionélis kiadvanyszerkeszt§ compiler nyelv.,
3 kiilonbozd programbél 4ll. A TeX editorral
tuladonképpen a TeX forrdskédot hozhatjuk létre.
Az oldalakat vezérl§ utasitdsokkal irjuk le, ami els§
halldsra kissé kényelmetlennek t(inhet, Hihetetlen,
vagy nem: ha megtanulod a TeX-et, a kész
nyomtathatd oldalt nem sokkal tovdbb tart
clkésziteni, mint legépelni magét a szdveget. Egy
formatdlé utasitis begépelése tapasztalat szerint
Joval rovidebb ideig tart, mint az adatokat
grafikusan véltoztatni, arrél nem is beszélve, hogy
a szdmokkal egzakt moédon leirt oldal teljesen
pontos lesz. A TeX nyelv borzasztéan komplex, és
sokaldali lehetGségeket kindl, amit elsGsorban
konyvek készitésére szokds haszndlni (kiilléndsen
sok tudoményos, matematikai definicid, tdbldzatba
szedett informé4ciot tartalmazdanyag esetén).

A megszerkesztett oldalt a TeX compiler forditja le
egy nyomtathat6file-d. A harmadik program az

oldal grafikus megglenitését szolgéilp,
amivel a nyomtatdsi képet a monitoron
ellendrizhet jik.

Amiga TeX

A Radical Eye Software megplentette a
TeX Amigés véltozatit. Az Amiga
verzi6tdbb okbdl a legjobb megvalésitdsok
egyike. Az egyik ok, hogy az Amiga egy
multitasking szdmitégép, ezért az editor, a
preview program, és maga a compiler
egyszerre bent lehetnek a meméridban és
egy gadget dtkapcsoldsa utdn elérhetSk. Az
Amiga TeX tehdt optimdlisan Stvbzi egy
WYSIWYG DTP program, és az eredeti
(IBM-es) TeX minden el6nyét.

A program automatikusan leképez barmely
postscript Type 3, és Type 1 fontot és grafikit a
képemydre, vagy biarmely nyomtatéra. Az ilyen
formétumi tel ps magyar ékezetes postscript fontok
szdzai vdasdrolhaték meg az IBM, Atari, vagy
Macintosh DTP rendszereket forgalmazé cégekt6l,
egyszerien csak a lemezformdtum konvertdldsdra
lesz sziiksége a felhaszndl6nak, amit megtehet a
DOS-2-DOS, MAC-2-DOS programok, illetve az
AMO002-es PD lemezen talilhaté MSH device
segitségével. Az Amiga TeX kompatibilis a TeX
3.1 és Metafont 2.7-tel, és tokéletesen fut az
AmigaDOS 2.0 alatt is. A program alapéra $200, és
tovabbi $75-$100-€rt vésirolhatunk hozzé printer
meghagét. Az Amiga TeX-et németorszégban
mutattdk be nekiink sok egyéb érdekes szoftver és
hardver mellett, igy akkor nem volt lehetGségiink a
részletes tudakozédisra. A bemutaté sordn
egyébként a sebesség nyligbzitt le benniinket
elfszor. egy teleit Ad-es oldalt szinte abban a
pillanatban kezdett el nyomtatni, mikor az utasitédst
kiadtuk. Amint tobbet megtudunk az Amiga TeX-
181, egy teljes, részletes leirdst fogunk kdzolni.
Radical Eye Software

PO BOX 2981, Stanford, CA 94309

USA
Tel.: 00-1-415-322-6442
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A szdmitégépiinkkel torténd zenélésnek alapvetben
kér fapd gt kiilonboztet ik meg. Az egyik, mikor a
szdmitdgépiink hangchipje adm ki a hangot, a
mdsik mikor a szdmit6gépiink a MIDI segitségével
professziondlis hangszereket vezérel Az AM-ben
mindkét fa jdrol olvashatsz ezentil. KZS-n, a MIDI
nagy ismerljn kivil ERNG cikkeit is
megjelentetjiik, aki azt mutatja be, hogy egy
egyszerdl Amiga500-on hogyan, milyen programok
segitségével lehet jfitékokhoz, demokhoz, vagy
éppen sajit magunk szdrakoztatdsdra zenét irni, A
cikkek ugyan els6sorban Amiga specifikusak
lesmmek, de mivel az ideoldgia hasonld az Atari és
Macintosh szdmitégépeken is. Reméljiik, hogy az
iyen gépek tulajdonosai is haszndt veszik az
Irdsnak,

Mivel ez az els§ cikkem az ujpdgban, ill§, hogy
bemutatkozzam. Azon "veterinok" kbzé tartozom,
akik annak iden ABC80-on kezdtek. Els§ sajit
gépem C16 volt, amin két zeneszerkeszt§
programot irtam. Most IBM PC-n kédolok és
Amigén zenélek, tobbnyire kedvtelésbSl, de
gyakran jitékprogramokhoz, demdkhoz irok
kisér6zenét.

Valahol olvastam egy véleményt, miszerint az
Amigdba tett hangképzési lehetSségek
"kompromisszumosak", ti. csak nyolc bites, és csak
négy szélam megszolaltatdsdra van lehetség.
Valéban, 32 szélam, 16 bites (CD min§ség(i) hang
szebben s5z6l, én azonban az Amiga hangjit inkdbb
optimélisnak ‘nevezném, hiszen tokéletesen
illeszkedik a gép tobbi tulajdonsigdhoz. 16 bites
hangok térigénye pontosan duplaakkora lenne, a
sok sz6lam lejitszdsa pedig terhelné a processzort,
lassitand a gépet. Aki mar hallotta jobb Amiga
Jitékprogramok zenépt, beismerheti, hogy ez a
mindség erre a célra tokéletesen megfelel. Akinek
komoly zenei céljpi vannak az Amigdval, annak
érdemesebb a MIDI felé orientdlédnia, vagy
megvésérolni a Sunrize Audio nevli cég 12 illetve
16 bites sampler kartydjt, aminek segitségével
val6ban CD minGségl professzionilis
hangkezelésre nyilik lehetSség.

A nem telpsen laikusok a kovetkez§ néhdny
bekezdést kihagyhatjik. A hang el§éllitisinak az
Amigéval (is) alapvetGen két méd it haszndljik a

programok.
I bu.tkolégdrbe, és hullimalak bedllitisdval
tula donképpen mint egy fliggvényt adunk meg egy
hangzdst. Haitrdnya, hogy nehézkesen vagy
egyatalin nem éllithaté be az a hangzis, amire
éppen szilkségiink van. El6nye, hogy kevés
memoriat foglal,

2. digitalizdlt hangmintdkat tdrolnak el a
memoridban, majd ezeket egy lejitszérutin a DA
(Digitélis-Analég) konverterre kiildi.

Léssuk a dolgot a hardware oldalrél: az Amiga 4

Zene, zene, sth.

egyenértéki hangcsatorndval bir. Az audio
kimeneten 2 a bal, 2 a jobb oldalra van téve, eziltal
szterco a gép. Egy hangcsatorna 256-szint( (38
bites) jelet képes kibocsdtani. A lejitszds torténhet
a processzor dltal, valamint DMA segitségével.
Minden  csatorndra  jut egy 64-szinti
hanger8szabdlyz6, valamint van egy kdzds master
volume, és a filter. Na persze, ezt mér mindenki
kiviilr6l fiijja (én is fejbdl irtam le...).

A hang ugy keletkezik, hogy van csatorninként
egy regiszter, amibe ha id6kozOnként valtozéd
értéket irunk, a rezgés kikeriil a hangsz6réra. Ez
persze nagyon lekdtné a processzort; ha mondjuk
440 Hz-es (egyvonalas A) primitiv négszogjelet
kivanunk megszolaltatni, akkor ez
masodpercenként 880 miiveletegység a
processzomak. Ha pedig digi hangmintit vagy
bonyolultabb hullimformét gitszunk le igy, akkor
sokszorosiara n6 a miveletigény. Ezért jelent
kdnnyebbséget a DMA-k hasznédlata, amelyek
mentesitik a 68000-est a "piszkos" munka aldl.
DMA-val viszont nem lehet multiplexelni a
csatorndkat, azaz egy hangcsatornidn Osszeaddssal
vagy mds algoritmussal tdbb hangmintét egyszerre

lejitszani, valamint DMA-val a maximalis
lejitszhaté sample-méret 64K. Természetesen a
nyolcszélamu zeneszerkesztGktol eltekintve

minden program DMA-val dllitja el§ a hangot. Ez
jJtékprogramokhoz illesztend§6 zenék esetén
amiigyis elegendhetetlen, hiszen a processzort )6
nem terhelni a zene le jitszdsdnak feladatdval.

Tippek

Most kidvetkezzék néhdny tandcs azoknak, akik
mér zenélnek vagy fontolgatjlk a zenélgetés
elkezdését. Egy hangdigitalizilé mindig j6l jon, bar
a tapasztalat azt mutatja, hogy az innen-onnan
beszerzett hangmintik és a sajit termés ardnya
30:1. Ez természetes dolog, nem mindenki tarthat
otthon komplett szimfénikus zenekari felszerelést,
vagy DX7-est, amirdl profi minGségi hangmintdkat
készithetne. Ha szimfonikus zenekar nem is, egy
CD jitsz6 biztos akad a kornyéken, amir6l nagyon
)9 mindségd hangmintdk készithet6k. Ha a
digitalizdléd 5 V-os (az AD-converter chipek
dltaldban ezzel mennek, persze errfl gy6z8dj meg
el6bb), akkor kosd rd a digi elSerSsitGe
megkeriilésével a CD kimenetére, ami szintén 5 V-
os, vegyél egy DDD-s lemezt (DDD - teljesem
digitdlis eljirdssal késziilt CD lemez), és a hatds
nem maradhat el.

Ha valaki zeneirdsra adta a fejgt, nem mindegy,
melyik zeneszerkesztGt vilasztja. A nyolcszélamu
zeneszerkesztOkkel készitett zenék sohasem fognak
belekeriilni programokba (mert a nyolc szdélam
megszolaltdsa annyira lekdti a processzort, hogy
nem marad idep a program tobbi részének
futtatisdra, pl. grafika). Bdr a zenék 98%-a
SoundTracker-ben késziil, azért érdemes szétnézni!



A SoundTracker-ek editora a legkényelmesebb,
viszont a tdrigényilk kozvetve és kdzvetleniil
hatalmas. Miért fogalmaztam gy, hogy
"kbzvetlenill és kozvetve"? Minden patten 1
Kbyte-ot emészt fel ($400), ez a kdzvetlen. A
kdzvetett pedig az, hogy egy hangminta csak egy
hangszerként hasznilhaté. Ha akarsz pl. egy rovid
és hosszii szaxofonhangot haszndlni, akkor vagy
betbltesz kettSt, vagy sajitkezileg levidgod vagy
elhalkitod a hosszit mindenhol, ahol a rovid
kellene, ez pedig pepecs munka. A SoundTracker
ostobasdgaira majd még visszatérek.

Tévedés azt hinni, hogy a digitalizalt szekvencidk
mindig ront@k a zene értékét! Persze ha més sincs
benne, akkor az bukds, de hirtelen hirom 6 példat
tudok hozni: az Unreal, az Extase vagy a Warhead
kezd6zenéje. EbbSl is kiderill a legfontosabb
hétrdnya a digi szekvencidknak: zabdl @k a térat, a
Jiték ald mar nem féme be egyik példa sem.

Noveli a zene életszagdt, ha egy hangszerbdl t6bb
magassdgon van mintdd, igy, hogy csak egy
elényét emlitsem ennek a dolognak, nem kell az
alsé hangokat haszndlnod, aminél mdr hallhaté az
atviteli frekvencia sipoldsa. Pedig ha nem magad
szérakoztatdsdra zenélgetsz, hanem demdba vagy
jitékba, akkor nem Aart takarékoskodni a tarral.
Néha egészen meglep§ Otleteket hallhatsz a
programoz6tol: "Géza, csindlj nekem egy baba kis
félérds zenét huisz kilobyte-ba, persze ebben legyen
benne a lejitsz6 hossza is!" Es ha ki tudsz sirni 32
Kbyte-ot, mdr oriilhetsz. Nagyon fontos, hogy
mindig legyen egypér loopolhaté rdvid sample a
raktaron. Megfeleld burkolégorbékkel elldtva sok
kiilonb6z6 anyag hozhaté ki bel6lik. Kiilon
ipardggd fejl6dott a rovid dobok készitése. Van, aki
mér monitorban memdriadumpban tud létrehozni
dobot (magyarul tulajdonképpen szimokkal adja
meg egy dobhang minden gllemzdgt, vigy, hogy az
a lehetG legkevesebb értékes byte-ot foglaljon el - a
szerk.). Ugyanez elmondhaté a szélopllegii
hangszerekrdl is. Persze ha nem akarod, hogy
spektrumosan széljon, akkor vibrdltatni meg
burkolni sem &rt. Ha pedig mindségi hangokat
akarsz mégis haszndlni, 4m legyen, de négy
hangszemnél tobb nem kell. Egy zenét tartalmazé
file tdrigényét azonban nemcsak a hangmintdk
(sample), hanem a szerkeszt§ 4ltal hasznalt
adatstruktira is meghatarozza.

Zeneszerkesziok

Aldbb kovetkezik egy kis dttekintés killonbozd
dltalam )1 ismert és kevésbé ismert
zeneszerkesztGkr6l. Amit egyéltalin nem ismerek,
arr6l nincs emlités. Kezdetben volt a Sonix.
Grafikusan megjelenitette a kottdt, tudott digi és
kikevert hangokat is - ez pozitiv volt benne.
Viszont nem lehetett birmilyen hosszan le jitszani a
hangot, zenéhez nem értéknek kinai volt a kotta,
nem volt public domain, és ha j6I emlékszem,
lejitsz6t sem mellékeltek hozzd, Ezért aztin nem
maradt sokdig a szinen. A mdsodik, amit littam, a
Soundtracker 1.0 volt. A mai Tracker-ekhez képest
nagyon fejetlen volt: hangszert csak olyat toltott,
ami a preset-listdban szerepelt, fix hosszisigiak

voltak a patternek, billentylizetr6l nem lehetett
irdnyitani, de szabadon felhaszndlhaté volt, a
lejitszérutinnal egyiitt. Mivel a kezelése roppant
egyszerd, mindenki hamar megkedvelte. Divattd
valt atimi is; ki-ki hozzdtett egy-egy Otletet,
kényelmesebb editort készitett hozzd, 5bb
hangszer kezelését tették lehet6vé, de akarhdnyan
atirtdk, a koncepcié ugyanaz maradt, valamint az uj
véiltozatok a régiek dltal készitett zenéket
betoltotték. Megpelent kdzben 8-szélamud mutins
(StarTracker), egyesekben van digitalizdlé rutin,
midi-kezelés, lemezformazis, hullimforma-ki plz8,
stb. Ma a legtobb parancsot ismeri és a legtobb
szolgiltatdst nyigp a  ProTracker 1.1b.
Megpegyzem, a SoundTracker (és a muténsok) az
egyetlen faga, amelyiknél nincs lehetGség
digitalizdlt hangon kivill mdst lejitszani.
Mindenesetre ezek a “szabvany" szerkesztdk,
minden satnya programozd is be tudp a veliik
késziilt zenéket dgyazni a programjiba. Nemrég
littam egy Atarin futé PD szerkeszt6t (a nevére
sajpos nem emlékszem), ami képes volt
Soundtracker zenét betblteni és lejitszani. Ha
sikerill megszerezni, ez is bekerill mayd az AM PD
konyvtardba.

A masik, eléggé elterpedt szerkeszt§, a Future
Composer kissé emlékeztet a C64-es Rockmonitor-
ra. Halldsr6l meg lehet ismerni a vele készitett
zenéket, mivel olyan gllegzetes a modszer, ahogy a
hullimformdkat egymasba dtkeveri. C64-es
hangzdsok készitésére kivdld, s6t, sample-ek nélkiil
is lehet zenét késziteni benne. Ami nem igazin
szimpatikus, az az editora. Kissé nehézkes a
kezelése, és eléggé lassi is. Hasonlé koncepcié a
Delta, itt is hasznalhatunk hullimformékat és digi
mintdkat, s6t ennek még az editora is hasznalhato,
valamint lehet§ség van a zene ald effektek
bekeverésére programbél (pld. 16vés). Ugyanebbe a
csoportba tartozik a JamCracker. Felépitése
hasonlit valamelyest a Soundtrackerekére. Vannak
ezeken kivill csak hullimformédkat haszndld
zeneszerkesztGk, mint példdul a SidMon. Bér
eléggé nagyok a hibdi, és az editor sem til elegéns,
van egy )0 hizdsa: menet kbzben, azaz le jitszaskor
alakitja a hangmintdt: kettSt valahogyan Osszead
egy harmadikkd (Osszesen négyszer kettt),
valamint egyik hangmintija 4llandéan fehérzaj
Ezekb§l a hangmintidkbdl lehet a lejitszandé
anyagot meghatdrozni burkolégtrbe és arpeggio,
stb. segitségével. Kar, hogy az a véltozat, amelyiket
probéltam, save esetén mindig elszillt... Az Amiga
hardware-hez, a zenéhez és a zenelejitszési
igényekhez legktizelebb 4ll0 zeneszerkeszt§ a
TFMX. Err6l most nem is kivédnok tdbbet
értekezni, a késGbbiekben egy egész cikk fog réla
sz0lni,

ERNG



Sas Sandor, Szihalom

A Visszacsatoldsban 4llandéan olvassom ezt az
olcsé modemet. Lesz ebbdl valami?

Az olcs6 4rat, csak akkor tudp biztositani a
forgalmaz$, ha kellSen nagy szdmban Ilchetne
eladni. Ezért prébéltuk felmémi az érdeklGdést az
Updgban. Sajpos URZ ecltiinése utdn az AM nem

tud még egy BBS-t is gondozni, ezért a

kdzel yvSben a modem akciét sem folytat juk.
Simon Istvan, Budapest

Lehet-e assembly utasitdsokrol és a

memdriakioszidsrol magyar, vagy mds nyelvif
leirdst kapni, és ha igen hol? Nem drtana, ha foték
Jobb mindséglek lennénck, azt mdr nem is
mondom, hogy szineseck! IBM EGA, nem RGB
monitort, hogyan lehet az AMIGA-hoz kapcsolni?

Egy teljes magyarnyelvli kOnyvsorozat kiaddsét
tervezzilk (Amiga assembly, HW programozis,
AmigaDOS, EXEC, Intuition, disk kezelés,
AMOS, Amiga Hardware és Software katalégus).
A v8 hénaptél a Visszacsatoldson foguk az
elSrendeléseket felvenni. Csak azokat a kdnyveket
nyomjuk ki, amire elegend6 ember fizet el§!
Magyamyelvli programozési szakkdnyv egyeldre
nem létezik. Német nyelvii szakirodalomhoz hozzi
lehet jutni a Computer Panordma kiadéi KFT-nél.
Cimiik a Visszacsatoldson megtaldlhatd.

Az EGA monitor csatlakoztatdsira még nem tudjuk
a vélaszt. Ha olvassa valaki a magazint, aki mér
megoldotta ezt a problémaét, legyen szives irjp meg
nekiink! Erre még mindenféleképpen visszatériink.

Németh Andrds, Gyoroparat

Ez a szim (91/6) kiilondsen pora sikeriilt, de az
igazdn superb KZS kdnyvtdrprogramozisa. Ez az,
ilyen szinvonald cikkekre van sziikség! Ha még
dsszeszedtek néhdny KZS tipusd fickdt, akkor
nemsokdra nagyobb lesz az AM példinyszima,
mint a BYTE-¢/

Koszonjik a vdllveregetést, killontsen KZS
nevében! A példinyszdm tekintetében kevésbé
vagyunk optimistdk, de azt mindenképpen el
szeretnénk émi, hogy minél tdbben tudjanak
hozz4ldtni felhaszndl6i programok fejlesztéséhez
is.

Mikiés Arpdd, Budapest

Szeretném, ha az AM lekozoIné az IM CHIP RAM
bovitésének modiit valamelyik szimban., Erre
ugyan mdr kordbban is kért titeket valaki, Compi

Az AM Valaszol...

akkori vdlasza az wolt, hogy "nekem is élnem kell
valamibll". Ezt egydtalin nem tartom fair play
dijasnak, ha mdsok leirgik a filter kapcsoldjuk,
boot kapcsold juk stb. leirdsdt. Nekik taldn nem kell
élniiik valamibdl? Szeretném, ha vdlaszolndrok
erre a kérdésre a lapban, érdekelne a
véleményetek!

Teljesen igazad van, szdnjuk - binjuk blniinket.
Azokat a leveleket Compi vélaszolta meg
személyesen, és elképzelhetd, hogy mér a hénap
vége volt... Az is lehet, hogy csak viccnek szénta,
mi pedig a tordelésnél, szerkesztésnél atsiklottunk
felette. Reméljik nem szorulunk il sok
magyardzkoddsra, hiszen édltaldban véve segitGkész
emberkék vagyunk mindannyian, amit az AM
puszta léte is bizonyit. Egy rosszul elsiilt vicc
pestiesen sz6lva taldn még belefér.

Erre a szdmra mér nem sikeriilt senkivel megiratni
a cikket, de az 1991/8-as AM-ben mir minden
bizonnyal benne lesz! Koszon jik a
hozz4dsz6lasodat!

Péterffy Jozsef, Budapest

Azért rendeltem meg az AMIGA magazint, hogy az
AMIGA szimitogépekrdél olvassak. Ha teli lesz
ATARI-val, akkor kénytelenek lesztek visszafizetni
az elSfizetési dijat!

Szdmitottunk egy-két ilyen levélre, de még meg
sem jelent az \pdg az Atari rovattal... A plusz 4
oldal Atari rovatot egy téliink telpsen fiiggetlen
cég késziti, és finanszirozza. A pénzedért ugyanazt
a 60 oldal Amiga Magazin-t kapod, mint eddig, sGt
még egy kicsit szebbet is! Ugyan nem értiink egyet
azzal, hogy ne olvass egy sort sem més géprél, csak
az Amigérdl, de ez mindenkinek a magéniigye.

Csaktomyai Andréas, Szeged

Egy DTP-vel foglalkozd vdllalkozdst szeretnék
iditani. Szdrdlapokat, meghivokat, névjegyeket
készitenék. Milyen nyomitatot vegyek (HP paintjet,
laserjet stb.)? Van-e olyan szoftver, ami a célra
tokéletesen megfelel, és milyen konfigurdcidjf
szdmit6gép sziikségeltetik?

Semmiképpen nem ajnlatos erre a célra paintjetet
vésdrolni, hiszen csak drdga, specidlis papirra
nyomtat, és a felbontdsa sem elég nagy. A
szamitégép ligyben taldn egy Atari rendszer lenne a
legolcsdbb és legjobb megoldds. A villogdsmentes
monitor, gyors lézerprinter, professziondlis szoftver
telpsen ékezetes betlikészletek sokasdgdval az
Atarin kaphaté meg legolcsébban,



-Tracing

az Amiga software-ek tdbbsége haszndl.

8.réesz

3D modelez!s és animacié. A rovat cime egy |eképezésn eljarast jelent, amit

Nydri vakdcidmat befejezvén ismét itt, a
képernyd el6tt taldlnak a lenyugvd szeptemberi
nap utolsé sugarai. Pihenten, és élményekkel
telve Idtok tehdt neki, hogy ujabb érdekes
adatokat szolgiltassak a ray-tracing csoddlatos
vildgdbol.

HARDVER:
Colorburst, Fusion Forty

A Parddon rendezett Amiga Tébor keretében
lehetGsége volt az AM-nek kiprébdlni az ij
szenzicids gyorsitokartydt, az RCS Management
cég Fusion-Forty-jit. A kdrtya az Amiga 2000-
rel miikodik (lehetséges, hogy mér kaphaté a
3000-es verzi6 is), és a 25 MHz sebességen futd
Motorola 68040 processzort tartalmazza., Az
dltalunk tesztelt kartyan 4 MB 32-bites memoria
volt, ez 32 MB-ig bdvithetd. A kirtyit egy
lemezen mellékelt program segitségével kellett
installdlni, mayd ezt kdvetSen a Workbenchbdl
voltak a programok futtathatéak., Az installilis
nem volt megbizhatd, csak minden
negyedik-6todik probdlkozédsra sikeriilt a
rendszert miikddésbe hozni. Ez nem a
kértydnak a probléméja volt, a késGbbiekben
egy masik (jobb allapotban 1év§) 2000-essel

is kiprobaltdk, és azon hiba nélkiil
miikodott. A kartya nem futott azokkal a
programokkal, melyek nem a
koprocesszorral = végeztek lebegSpontos

miiveleteket (pl. Imagine standard verzid).
Az elterjedt ray-tracing programok turbé
(FPU) verzidja koziill tobb is futott a
gyorsitott Amigén, igy pl. az Imagine FPU
verzid, és a Real-3D professziondlis (turbd)
verzidja. A szdmoldsi sebesség ranézésre kb.
héromszor volt gyorsabb, mint a 25 MHz-es
Amiga 3000-en, amit a Sysinfo (AM on disk
05) program is meger§sitett, amikor a
gépnek kb, 28-as indexet adott (ez azt
FElenti, hogy 28-szor gyorsabb volt, mint a
standard Amiga). A prébdlkozédsaink persze

___,%‘

nem tiikrozik a hardver maximadlis tel esitményét,

- hiszen egyik programot sem 68040 processzorra

optimalizdltdk, Osszegzésiil megéllapithatd,
hogy egy Amiga 2000 és egy.Fusion-Forty
kidrtya mér megfeleld alapul szolgdl nagy
tel jesitményt igényl6 munkadllomasok
létesitéséhez,

Az AM egy régebbi szémiban mér
beszimoltam az M.A.S.T cég 24-bites kityd jrol,
a Colorburst-r6l. Akkor csak annyi informaciét
tudtam  rdla adni, amennyi a8 “cég
rekldimanyagédban szerepelt. Most itt fekszik a
Colorburst dokumenticié az asztalon elGttem,
uigyhogy ez alapjin részletesen be tudok
szamolni a Colorburst hardverr§l és a mellékelt
szoftverekr6l. A csomag a kovetkezdket
tartalmazza: a Colorburst hardvert, teles
dokumenticiét, egy 16 V tépegységet, egy
Amiga - Colorburst kabelt, egy lemezt
programokkal, és egy madsik lemezt 24-bites
képekkel.

A hardver lelke a 28 MHz sebességen futd
VLSI chip, mely lehet6vé teszi a 24-bites kép
valdsidejii (real-time) mozgatasat, valamint az
Amiga Copper-}¥hez hasonléan a grafikai
hardverregiszterek rasztersoronkénti
programozédsdt. A hardver ugyancsak tartalmaz
1.5 MBéj grafikai memoriat. Ez lehetGvé teszi
akdr két 24-bites kép egyideji tdroldsdt ugy,
hogy ekozben az Amiga memdridja nem fogy.
Ha a 48-bites ilizemmoddot haszndljuk, akkor
ebbSl a 48 bitb6l 24 képinformicié, és a

maradékot  stencilként vagy  overlayként
haszndlhat k. A stencil segitségével
képpontonként  meghatarozhat6, hogy a

Colorburst a 24-bites képet az Amiga kép elé

A Caligari programmal valéban
professzionalis 24 bites képek készithetdk



A Real 3D animéciés software o'g!lk demoképe. JAl kithats, h y a

program rendering része igazd élotes. A texturdk tdkélete.
ezen a 640x5 2-u1ﬁszhﬂ(l)képonlsm bbendonjoaz
antialisaing. A program sajnos csak turbo gépeken fut, és eléggé

kdrOiményes vele komplex animécidkat kés toni Reméljok révidesen
modolonlr:gy Gjabb verzié, ami az Imagine és a Real 3D pozitivumait
ogyosiwni fogja.

vagy moigé teszi. Az overlay médban a 24-bites kép
elé egy mdsik 24-bites kép keriil, és a két kép
egyszerre lithaté az Amiga-képpel egylitt. A
Colorburst technikai specifikdciéi a kdvetkezGk:
Adatfrissitési sebesség: 5,5 MB az Amiga DMA
segitségével. Video pédsztdzdsi (scan) sebesség:
15,625 kHz vizszintes, 50 Hz fiigglleges. Video
sdvszélesség: 7,15 MHz. Video kimenet: kiilon
R,G,B és Sync, 16,7 millié6 szin. Video kimeneti
csatlakozé: Amiga RGB kompatibilis, 23 tfis. A
PAL verzié képfelbontédsai a kdvetkezSek: 320x256
-tél 384x580 -ig 1-7,8,12,15,18,24, vagy 48 bites,
768x580 -ig maximum 24 bites médok.

A ray-tracing szempontjibdl hdrom program érdekes
a mellékelt lemezr6l. A Convert egy 24-bites IFF
képet alakit CBF (azaz Colorburst Fast Format)
tipusivd, amit a tobbi program igen gyorsan tud
betdlteni. A Show program egy IFF vagy CBF képet
Fklenit meg a 24-bites hardveren. Ha az Imagine ray-
tracing programnél a ILBM 24-bit (IFF) formatumot
adjuk meg a kép elkészitésekor, tigy azt a Show
program kozvetlenill meg tudja jleniteni. A
CBPaint program segitségével retusilhatjuk 24-bites
ray-tracelt képeinket,

Mivel a gyart6 a specifikdcidkat és a hardver pontos
mikoddését kérésre kozli, valészind, hogy a jv6ben
Elennek majd meg olyan ray-tracing programok,

melyek kozvetleniil vezérlik a Colorburstot, és
képesek az elkésziilt 24-bites képet azon
megjeleniteni gombnyomésra, vagy egy meni

vélasztésdval, mindenfaga
segédprogram nélkiil,
SZOFTVER-

Caligari PRO Design é
Caligari PRO A..";.’.!"mf

imageCH. s

A Caligarit forgalmazé Octree cég
piacra dobta Caligari Broadcast
modellez§ és animéciés programjuk
egy olcsébb verzidjit, mely végre az
Amigén jeleniti meg a képeket, és igy
nem sziikséges hozzd a Targa kdrtya
és az XT Bridgeboard. A Caligari
PRO Design ($495) a modellezést, a
Caligari PRO Animate ($1295) az
animiciét és a megjlenitést végzi.
Mindkét program csak gyorsitd
(68020 vagy 030) Kkartydval, és
minimélisan 3 MBédg memdridval
miikddik,
Nagyon hasznos lehet 3D
animétoroknak a most megjelent
ImageCELs CD-ROM, mely a
kompakt lemez sokszdz megabdjfos térkapacitdsdt
hasznélja fel 24-bites textirdk (3D targyakra
rahizhat6 képek) tiroldsira. A lemezen t6bb mint
1150 textura és kép taldlhaté, mindegyik vagy tiz
formdtumban (mivel az ImageCELs t&bb
szamitégéphez is haszndlhaté), Ha a képeket
haszndlni akarjuk, dgy sziikséges egy CD-ROM
megha 6t is venni az Amigdnkhoz (pillanatnyilag a
GVP és a Commodore készit ilyet), de mivel a CD-
ROM meghaé szinte mindig SCSI eszkdz, ezért
kdnnyen csatlakoztathaté az Amigdhoz. Néhdny
textira a lemezen lév8k kozill: tégla, mérvéany,
fém, cserép, kockakd, s6t még emberek is!
Kilfoldon (és itthon is...) megjelent az ASDG
cég The Art Department Professional programja.
Ez az eredeti The Art Department professziondlis
verzidja (ki hitte volna..), mely az eredeti
hidnyossdgait potolja, és sok 1jdolgot is tartalmaz.
Segitségével 24-bites képeinket alakithatjuk
bérmilyen elképzelhetd formatumivd, példdul
SHAM, ami jobb min&ségii képet ad, mint a ray-
tracing program dltal készitett HAM kép, vagy 256
szinl GIF formatumivd, melyet egy VGA
kartydval felszerelt IBM gépen bédrmilyen GIF
viewer programmal meg jelenithetiink.
Probaképpen néhiny HAM, SHAM, és 24-bites
képet konvertdltunk GIF formétumra, és a képek
mind gyonyorien néztek ki az IBM/AT VGA
monitorgn. A TAD Professional ray-tracinggel
kapcsolatos haszndlatirdl az Annga Magazin egy
kés6bbi szdmdban még részletesen imi fogok.



RAY-TRACING
ELMELET

Sok emberrel vitatkoznunk kellett ennek a rovatnak
az életképességével kapcsolatban - azt Allitottdk,
hogy senkit nem érdekel. Ezzel szemben kaptam
olyan levelet, amiben kértek, hogy nevezzem meg a
forrdsaimat, segitséget adva egy vizsgaanyag
elkészitéséhez. Allitdlag az Amiga Magazin az
egyetlen forrds az orszigban, ami foglalkozik a ray-
tracing, a 3D animécié elméletével. Orémmel
plentem be, hogy megkaptam az amerikai
egyetemeket 8sszekot§ hdldzatrol letdltset legijabb
kutatdsi anyagokat. A temérdek mennyiség(
informé4cié betomoritve épphogy elfér egy 880K-s
lemezen, és vizsgaanyagokat, disszertidcidkat,
konferencidk anyagat, esszéket tartalmaz a 3D
modellezés és animdcié targykorébSl. Az AM
elkdvetkez§ szamainak Ray-Tracing rovatiban
olvashat jitok majd ennek az anyagnak a kivonatait.

TIPPEK &
TRUKKOK

Out of Memory (and time)?

A cim olvasdsa valdsziniileg minden Amigést (és
egyéb szdmitégépfelhaszndldt) libablrossé tesz.
Mondhatni, nem is igazi "Amigéds" az, aki még soha
nem litott “out of memory" iizenetet. Most azt
nézzilk meg, hogyan lehet gyorsan, hosszu, és kis
memdriaigény(i animéciét késziteni. Az Stletek nagy
része felhaszndlhaté mds gllegli programok esetén
is, amik sokat szdmolgatnak.

Sebességnyereségs:
- hasznédljuk a "blanker" utility-t, ami megtaldlhaté a
Jazzbench-en, és az A3000-es Workbench-én. Ez a
"*" gomb hatdsdra, vagy egy bizonyos id§ elteltével
lekapcsolja a  képemySt. Ez  10-30%-os

sebességnivekedést eredményezhet, mikor a ray-

traceriink, vagy DTP programunk szimolgat. A
blanker-t a startup-sequence-ben kell installdlni, ami
utén folyamatosan miikadik.

- Prébéljuk a lehet§ legkisebb, és legkevesebb szind
képet késziteni, ami a munkéhoz kell. Keriiljik az
Overscan hasznilatt.

- Kerilljik a ray-tracing algoritmus hasznélatat,
Nagyon impressziv animdciék készithetGk olyan
programokkal is, amik phong, gourod shadinget
hasznilnak, @A  ray-tracing csak komplex
tilkkroz6dések és  fénytorések  szimuldlasira
optimélis, amire ritkdn van sziikség! Nézziink szét
targyaink kozbdtt - meglepve tapasztaljk, hogy
kevésben latjuk egy mésik targy tilkkorképét.

- Az animici6 elkészitéséhez kombindljuk egy paint
program és egy 3D animéciés program hasznélatét!
Két kép Osszemosdsdval megkétszerezhet§ a kockdk
szdma, sOt, rengeteg 3D-hatdst érhetiink el egy ecset

torzitasdval (pl. kicsinyitésével). Ha tehdt egy forgd
3D emblémat akarsz, ami elrepiil a tdvoli {irbe, elég
mondjuk 36 fazisban megforgatni, a tdvolodédst mar
egy paint programban 1s meg lehet csindlni. A
fentebb emlitett “Osszemosdst”, angolul: ’motion
blurring’, elvégezhetjik az Arnt Department
Professional nevli image processing (képfeldolgozd)
programmal is. A hatds ugyanaz, mint mikor egy
lassitott felvételt néziink, ahol a tdrgyak szélei
elmos6dnak a gyors mozgds miatt. Ennek a
technikdnak az alkalmazdsdval joval kevesebb
képkocka alkalmazisdval is elérhet6 a “sima"
mozgds érzete.

- készitsilnk loopolhaté (a végén el6lr6l kezdhetG)
animdciét. Ezt tovdbb nézi az illet§, amig meg nem
unj. Pl. egy bonyolult ciklikus mozgédsokat végzs
perpetuum mobilét szivesen néz az ember akir egy
percig is!

- Ha a hattér végig ugyanaz, hagyjuk ki! Egy
képkockdn készitsilkk el csak a hatteret, amit egy
paint programmal bemésolunk az animdcié mogé! A
renderingre toltott idS elentGsen csokken!

- Tegyiink 14Mhz-es turbokartyat a gépiinkbe (kb.
0,7-szeres sebességnivekedés olcson).

Memorianyereségs
Miér csak egy képkocka hidnyozna, de out of
memory! Gyakran keriil az ember ilyen helyzetbe.
Mit tehet?
Taldn az egyik legfontosabb szabdly, hogy mindig a
szilkséges legkisebb felbontdsban, és legkevesebb
szin felhasznédldsdval készitsiikk az animdcidinkat:
- vannak esetek, mikor a kép fiiggbleges felbontdsit
visszadllithatjuk 256-ra. Igen 4m, de ilyenkor az
Amiga video hardvere nem interlace médban jeleniti
meg a képet, ami pedig video munkdkndl nagyon
fontos. LehetGség van azonban arra, hogy az Amigét
arra kényszeritsiik, hogy a képet interlace médban
FElenitse meg, attdl fiiggetleniil, hogy mekkora a
felbontds. A Showanim program példdul képes az
interlace bekapcsoldsira, de az Amiga Magazin-ban
rdvidesen kozlink majd egy révidke programot, ami
az interlace ki-be kapcsoldsit lehet§vé teszi.
- Gyakran el&fordul, hogy egy képben példaul csak
kék arnyalatok vannak. Ilyenkor teljesen felesleges
16 szinnél tobbet haszndlni a megjelenitéshez.
Alapvetden érdemes kiprébalni HAM, vagy 32 szin(
képek lekonvertildsat (TAD, vagy PixMate prg.
segitségével) kevesebb szinre. Ha nem litunk
Flentds mindségromlist, érdemes megfontolni a
“palettakaszabolést”.

Fontos, hogy az animicié készitésekor legyiink
tiszdban az animiciés formdtum tomoritési elvével.
Biztos mindenki észrevette, hogy ha megszoroznd a
képkockdk szadmit az egyes képekhez sziikséges
memoéria mennyiségével, akkor egy csomd
animiciéndl sok megabyte jnne ki, ami
ténykérdésként nem leleldzik a gépében (sajnos).
Hol a turpissag?



Az Anim formétumban sorban, két kép delta-file-ja
van térolva egyméds utdn. Azaz képkockérdl
képkockéra csak az van eltdrolva gyakorlatilag, ami
az el6z8 képkockdhoz képest megviltozott. A
programozéshoz ért§ felhaszndlék tudjik, hogy ezt
az XOR logikai mdvelet haszndlatival éri el a
tdmoritd rutin, Egy 320x256-0os képernyOnél
megvaldsithaté egy tOmoritett animdcié real-time
visszajitszdsa, de ahogy a felbontds és a szinek
széma n§, mér egyre kevesebb képkocka jitszhaté
vissza valés id6ben masodpercenként.

- A fentick ismeretében prébiljunk olyan animéciét
csindlni, ahol a héttér tel psen ugyanaz.

- Prébédljnk megismerkedni az Amiga grafikai
képességeit kihaszndlé programnyelvekkel, mint az
AMOS, vagy a BlitzBasic. Ezekben gyerekjiték
programozni, és bizonyos animdcidk konnyedén
megirhaték benne két perc alatt, amit lerajolni
6rdk kérdése, rdaddsul lehet, hogy nem is fér be a

memdridba. Gondoljunk arra, hogy szép finoman
be akarjuk keretezni a képemnydt, a bal felsS
sarokbdl kiindulva, a jobb fels§ sarokig, majyd a
jobb alséig, stb. Ez Kb. 4 sor az AMOS-ban
programozva, a Deluxe Paint-tel leragolva (ha
megfelelSen finom mozgist akarunk) akkor
minimum 400 képkocka, tobb 6ra munka -
nevetséges.

Vagy példéul a figurdnk egy téglafal elStt sétdl. A
téglafalat megragoljuk DP-ben gy, hogy
"ismételhet§ legyen". AMOS-ban egy-két sor
megcsinélni, hogy a fal folyamatosan scrollozéd jon
jobbra, balra, le, vagy, fel. Az el6térben
meg elenitett képernySn pedig megjelenithetjik az
animédciénkat, ami nagyon kis memoridt foglal,
hiszen egyéitaldn nincs hattér, amit kockdnként le
kellene tdrolni.

Jaszberényl "Jazz’ Mark és
Digitalls "Bordas* Bence

MIDI - KCS meg egyebek

A modern zene az abszoliit csicstechnoldgia haszndlatdt kivinja meg. A modern zenésznek ezért nemcsak a
hangjegyek, de a bitek és byte-ok kbzon is biztonsdggal ki kell ismernie magdt. E cikkiinkben az egyik
legfejlettebb, Atarira és Amigdra egyardnt kaphaté MIDI-szoftver, a Dr T's KCS (Keyboard Controlled
Sequencer) bemutatdsdt folytatjuk. Sorozatunk mondanivaldja bdéven nilmutat a programok kezelésének
szolgai ismertetésén: célunk a MIDI elméleténck népszerisitése, lehetbleg a miivészeti szempontok maximdlis
érvenyesitésével, forumot teremtve a hazai MIDI-felhaszndlok szimdra. Reméljiik, a magunk médgn mi is
hozzd girulhatunk ahhoz, hogy a mai magyar konnyiizene kildbaljon siralmas dllapotdbdl, és visszanyer je

"régi fényét".

Legutoljira azon elmélkedtiink, hogyan lehet a
KCS-t hasznilhat6 alapdllapotba hozni, és mi fin
terem a kvantilds, amelynek megértése
clengedhetetlen a  program  hasznédlatihoz.
Reméljiilk, hogy a matematikai és zeneelméleti
fegegetéseinket azéta sikeriilt megemészteni, és
innent6l kezdve méar haszonelviibb informéciékkal
dllhatunk a  nagyérdemd  felhasznélGsereg
rendelkezésére.

Miutdn Dbedllitottuk a megfelels felbontds
paramétereit, és visszatértiink a kiinduldsi track-
képernydre, elkezdhetjik az érdemi munkit. Az
elsd sdv mellett minden bizonnyal ott fogjuk litni a
'REC’ feliratot, amely természetszerlileg azt
rlenti, hogy az els§ felvétel erre a sévra fog
késziilni. A KCS minden esetben a legalacsonyabb
szdmu szabad sdvra készit felvételt, és onnan halad
felfelé. A legelsd sdvval azonban kiilon vigydznunk
kell, mert ez hatérozza meg a track-médban
szimulalt *szalagdarab’ hosszit is. Ide nem célszerd
mdst felvenni, mint a tempdinformicidkat,
valamint a vége-plet (ld. késGbb). A

legegyszer(ibb: nyomjuk meg az F1 gombot (vagy
kattintsunk rd az EDIT gombra), igy éatjutunk a
szerkeszt§-képernySre. Ha a miiltkori szimban leirt
tandcsokat megfogadtuk, itt a kdvetkezbket fogjuk
létni a képerny§ bal felét kitdltS négyszbgben: 9- 1:
1 1 1536 DE. Mindig itt ellendrizhetjik
egyenként az egyes sdvokra felvett adatokat. A
fenti szdmok jelentése a kovetkez§: a legelsd
mindig az {item szdmét adjp meg (measure, MSR).
A kivetkez§ az litésszdm, négy negyed esetében a
zenei negyedek (beat, BT). A kettSspont utin a
’1épés’ (step, ST) lithats, ez az dltalunk jvasolt
kezd&értékek alapjin 1 és 48 kozott lehet (ha a
’Full Environment’ képerny6n mést adunk meg,
értelemszer(ien bdrmi mds is dllhat itt). Az EVNT
oszlopban egyszerlen megszdimozédnak az
idérendben megjelenitett zenei ’események’. Egy
ilyen esemény lehet egy billenty(i lenyomaésa, vagy
clengedése, vagy egy hangszinvéltds, vagy millié
egyéb. A TIME oszlop mindig azt adja meg, hogy
az el6z8 sorhoz (figyeljink!) képest hény
alaplépéssel kés6bb kdvetkezik a jelenlegi sor. Ha
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A Képzeletbeli 48 sévos hangszalag
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az 1536-ot eloszt uk 48-al (az
alapfelbontdsunkkal), éppen 8x4=32-t kapunk,
vagyis a KCS pont egy nyolc iitem hosszi
’szalagdarabot’ 4llit be nekiink kezdetnek, ha
maésként nem utasitjuk. EgyelSre elégedjink meg
ezzel, és az F1 ismételt megnyomdsdra (vagy a
jobb gomb duplaklikk €re) visszajtunk a track-
képemyre.

Mint litni fogjuk, az egyes szdm mellett immér a ’8
bars’ felirat szerepel, és a 'REC’ a masodik sdvban
taldlhat6. Bizonyosodjnk meg arrél, hogy az
’Options’ menii tizedik sordban az ’Auto Loop’ (1d.
késGbb) ki van pipdlva, alatta az ’Auto Record’
viszont nincs. Ha igy van, akkor immdr tényleg
minden készen 4ll.

Kapcsol uk ki a MERGE és RECHN funkcidkat, és
a RECORD gomb legyen aktiv. Amennyiben a
MIDI-interface MIDI IN-bemenetére
csatlakoztatott hangszeren most jitszani kezdiink, a
KCS automatikusan elindul, és madris rogziti azt,
amit fitszunk. Ha lejirt a nyolc {item, hagy juk abba
a dolgot, és nyom juk meg a STOP gombot (mdr ti.
klikkel jink rd). A STOP-rél annyit kell tudni, hogy
két dllasa van. Ha inverzben jlenik meg, az azt
FElenti, hogy a KCS ott illitotta meg a lejitszést,
ahol a gombot aktiviltuk, és a kdvetkez§ 'PLAY’
hatidsira a lejitszds pontosan innen is fog
folytatédni. Ha a gomb azonban iires, legkdzelebb
a lejitszas a ’szalagdarab’ elegr6l fog indulni,
vagyis az els§ Utem els§ iitésének elsG 1épésétdl.
Ezt az 4llast kétszeri raklikkeléssel érhetjik el. A
magné-gomboknak persze vannak billentytizet-
megfeleldik is: RECORD = F2, STOP = Eater
(nem a RETURN!), PLAY = Space, PAUSE = Esc.
A magné-gombok alatt taldlhaté még két 1jbb
gadget. Az XLAST felirati gombbal letordlhet jik
az utoljra felvett sdvot, ha jiték kozben valami
hibét epettiink, (és ha azéta nem vandoroltunk &t a
szerkesztG-képemnydre), az R-REC feliratival pedig
a 'REC’ jelzést léptethetjik vissza az elsS
rendelkezésre dll6 szabad sdvra (ha nem ott 4ll).
Fontos még a CUE felirati gombsor. Itt hat
’szalagrész’ kezdG- és végiitemeit plilhetjik meg,

o e e

amelyeket aktivilva egy hosszabb darab
készitésekor nem kell mindig el6r6l végighallgatni
az anyagot ahhoz, hogy eljussunk mondjuk egy
kivdnt pontra annak kbzepén, hanem egyszerlien
bedllitjuk a legktzelebbi litemkezdés szdmit és
végpontjit, és amig a CUE aktivdlva van, a KCS
ezt a ’szalagrészt’ fogja monoton mabdon
ismételgetni. A CUE gombra ujfent rdklikkelve
kapcsolhatjuk ki ezt a funkciét. Ertelemszerien a
hat indexgombbal hat kiilonféle ’szalagrészt’
plolhetiink ki, ami az esetek dont§ tobbségében
Joval tobb, mint elég. A szdmadatok bedllitdsit a
gadgeteken kiviil elvégezhetjik a billentydzetrdl is
a kurzorgombokkal.

A CUE melett talilunk még hat mésik gombot is
egymis alatt, amelyek a professziondlis stidiékban
dllandéan alkalmazott un. ’punch-in’ (egy mér
felvett sdvon lévd rovid hibds rész kipvitdsa a
felvétel tobbi részének érintetleniil hagydsdval)
funkciét teszik lehetGvé, illetve a ’live edit’ (a
felvett adatok szerkeszt§-képernyS nélkiili, €16’
Jvitdsa) lehetGségét biztositjik. Ezek azonban
gyakorlatilag kizardlag professziondlis
alkalmazisok esetén sziikségesek, ezért részletes
ismertetésiiktdl (amely igen sok helyet foglalna el)
egyelSre eltekintiink, bizva olvaséink kisérletezd
kedvében.

Mindezek fényében tehdt immadr tetsz6leges szamu
sévra lesziink képesek egyenként felvételt
késziteni, és probdlkozdsaink sikerének kizdrdlag
elektronikus hangszereink szdma, illetSleg azok
eredeti drcédulij szabhat hatart. (Apré kitérs:
tapasztalataim szerint sajpos maximdlisan ez az
igazsdg, barmily kidbrinditéan hangzik is. Aki
komolyan zenélésre ad a fet, késziiljon fel arra,
hogy az egész dolog kissé olyan, mint a Forma-1, a
legzsenidlisabb piléta sem képes sikerre vinni egy
gyengébb autét. Sosem felegem el, amikor
régebben egyszer zenei csodagyerek bardtommal
elhatdroztuk, hogy abszoliit autentikus fiivéskérust
fogunk el§vardzsolni mar akkor sem lebecsillend§
hangszerpark jibol, és hetekig dolgoztunk ezen,
bijva a zeneelmélettel valamint hangszereléssel
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foglalkozé legkomolyabb szakkdnyveket. Minden
lelkesedésiinket elmosta azonban az a délutdn,
amikor megldtogattuk ismer§sbmet, akinek egy
nemrég vésdrolt sokezer mérkds berendezésén
egyetlen akkordot lenyomva megszélalt az a
bizonyos hén ghitott tokéletes fuvéoskorus... Az
optimistdbbak persze vigasztalhatjk magukat a
sziirkedllomdny mindenhat6sdgér6l rebesgetett
mitoszokkal, a valésigban azonban az isteni
szerencse j6zan ésszel felfoghatatlan, de
kétségkivill 1étez§ kategdridjin kivill itt is csak a
piszkos anyagiak ddntenck, méghozzd a dolognak
bérmilyen szintjn.)
Tegyllkk fel, hogy sikeriilt valamiféle felvételt
késziteni a mésodik sidvra. Amint a nyolc ltem
letelt, a KCS automatikusan lejiszds tizemmddba
kapcsol, és méris hallhatjuk, mit klimpiroztunk be
az  cl6bb. Ha  meguntuk  produkciénk
visszahallgatdsit, az EDIT-gombbal menjink
vissza a szerkeszt§-képernyGre, ahol részletesen
megszemlélhet jiik eddigi ténykedésiinket,
A MIDI-protokollal dsszhangban a felvett anyagok
részletes felsoroldsdnak tdbldzatdban (track-
modban) a kdvetkez§ be jegyzések plenhetnek meg
a ‘TYP*‘- oszlopban:
* - ON: egy billentyl lenyomisa (NOTE: a
hangmagassdg, VEL: a leiit¢és dinamikdj
(erGssége) 1-127 kozott, DUR: meddig tartottuk
lenyomva a billenty(it, a bedllitott alapfelbontds
szerinti értékben megadva)
* - OFF: egy billenty(i elengedése (komplikilja a
dolgokat, hogy a MIDI-szabvény szerint 0 VEL -
velocity - éntékkel megjelend °'ON’ adat az
elengedéssel egyenértékli) (NOTE: hangmagasség,
VEL: elvben létezik egy elengedési dinamikit vagy
gyorsasdgot meghatdrdzé adat is, de ezt csak igen
kevés szintetizitor képes értelmezni)
Tovédbbd: - AC: accelerate, tempd gyorsitis,
reldciés szdmadat

- AT: aftertouch (Id. el6z6 cikk)

- CU: cue (valés ideji) esemény, csak
PHANTOM interface hasznilata esetén sziikséges,
pl. ha egy videofiimen mondjuk egy bomba
robbandsdt értelemszerfien egy meghatdrozott
képkockdval egyiitt kell megszdlaltatm (Id. AM
91/méjus, 46. old.)

* - CC: control change, pl. a peddl lenyomésa,
vagy hanger§-dllitds, vibrato moduldlds, vagy
barmi mds, illetSleg barmely hangszerspecifikus
paraméter értékének modositdsa; két adata van: a
kontroller szdma (a kontrollerek szdmozdsiat a
szintetizdtorokhoz a vdsédrlisndl kapott MIDI

IMPLEMENTATION  tdbldzatban taldlhatjuk
meg), illetve a pillanatnyi érték

- DE: az illet6 sdv adatainak (és azok
le ﬁlszésénak) vége

DC: decelerate, tempé lassitds, reldcids
szémadat
* - PG: program change, a szintetizitoron elSre
bepromgramozott hangszinek koziil valamelyiknek
lehiv

* - PB: pitch bend, hangmagassdg-moduldlis,
’h.aj.itis’

- RA: véletlen esemény (ami a KCS-nek éppen
eszébe jut, ez aztdn egy "funny’ funkcié a javdbdl)

- SM: steps/measure, Iépés/iitem (1d. el8z§ cikk),
az ecl6pgyzést véltoztathatjuk meg bérmely
tetszGleges ponton a darabunkban

- TM: a lejitszdsi tempét dllithatjuk be vagy

véltoztathatjuk meg tetszllegesen, abszolit
értékkel lités/perc plentésben (mint a vildg barmely
metroném jinak esetében)

A csillaggal megpeldlt adatok valéban részét
képezik a MIDI-protokollnak, és a legttbb
szintetizdtor ténylegesen kiad efféle Uizeneteket. A
tobbi a KCS sajit parancsa, és a DE kivételével
magunknak kell Oket besziirni a listdkba a
szerkeszt§-képernySén. A DE-t a KCS a felvétel
ledllitdsakor dnmaga generdl ja.

Amennyiben mondjuk két hangszeriink van,
Jrunk el a kovetkezGképpen. ElSszdr is
bizonyosodjunk meg rdla, hogy az OMNI
Uzemméd nincs aktivdlva egyik hangszerlinkdn
sem (ld. hangszerkézikdnyvek; ebben az
tizemmédban hangszerlink bérmely csatornédn
érkez§ Uzenetekre reagdl, ami itt mér nem
célszeri). Ezutin az egyik (amelyiket a f6§
billenty(izetnek kivdnjk haszndlni) MIDI OUT- jit
kdssiik dssze az AMIGA MIDI interface MIDI IN-
¥vel, és viszont, az AMIGA MIDI OUT-jt a
hagszer MIDI IN-gvel. (Logikus, nem?) A legtobb
AMIGA interface két kimenettel is rendelkezik, igy
a masik hangszer MIDI IN-§¥t oda
csatlakoztathatjuk, Az egyik hangszert Allitsuk
mondjuk az egyes, a maisikat a kettes MIDI-
csatorndra, és amennyiben lehet6ség van réd, a f6
billenty(izet gyandnt haszndlt szintetizdtoron
kapcsoluk ki a LOCAL ON/OFF funkciét
(gyengébbek kedvéért: legyen OFF 4llisban),
aminek hatdséra a billentyGzet és a hangkelt§ rész
szétvélasztodik, és csatlakozédsi pontjaik a MIDI
kimenet, illetve a bemenet lesznek. Ez azért
célszerd, mert igy a KCS bal alsé sarkdban 1év§
RECHN  gombbal  szabdlyozhatjk,  hogy
ugyanazon a Dbillenty(izeten jitszva melyik
hangszer szélaljon meg, ami roppant kényelmessé
(és még funnybbd) teszi a dolgot. Tulajdonképpen
ezt a feldllitdst célszer(l létrehozni, még mielStt az
AMIGAt egyéltalin bekapcsolnidnk. Ha esetleg
kettSnél t6bb hangszerlink lenne, a MIDI THRU-
kat Osszekdtve a kovetkezd hangszer MIDI IN-
J¥vel rendezhet jiik lincba gépeinket.

Ha sikerill valamiféle haszndlhaté anyagot
létrehoznunk, akkor addigi ténykedésiinket maés
rogramokhoz hasonléan a "Project’ meniiben 1év§
’Open’ ¢és ’Save’ funkcidkkal tolthetjik be illetve
menthetjilk el. A track-méd képerny§ tobbi
menilpontjg@nak részletes bemutatdsdval fogjk
folytatni legktzelebb.

KZS
Kovécs Zsolt .ml MIDI dmélct MIDI bat:thosabb hazal
sz v pr n
% S:T. film- :a “Wﬁ" ?yobb



Mi vjsag?

AutoCAD fordito

Az IBM viligban a professziondlis CAD
felhaszndlék korében igen népszer(l software az
AutoCAD. Aki az ezzel késziilt DFX file-okat
kivinja Amigéra importdlni, haszndlja az ACAD
Translator 2.00-4t! A kimenet SCULPT, vagy
Turbo Silver formétumu lehet. Az dra $179.

Acces Technologies, PO BOX 202197, Austin,

68040 haborv

A Motorola 1ij 68040-es processzordban integrdlva
van egy matematikai koprocesszor. Az erre épiilé
turbokdrtydn, ¢és a lehetGségeket optimélisan
kihaszndlé (még nem létez§) szoftver segitségével
hatalmas sebességndvekedést érhetiink el Amiga
alapi grafikai munkadlloméasunkon.

Jelenleg csak egy gyartd forgalmaz 68040 alapu
turbokartyat ($3000), az RCS Managemement. A
kértya a neve Fusion Forty, amit volt szerencsénk
az Amiga Tédborban személyesen is megtekinteni.
Bér egyetlen 68040-esre optimalizilt szoftver sem
dllt rendelkezésiinkre, és a rendszer elég
megbizhatatlanul m{kodott a kdrtya tulajdonosdnak
az A2000-esében, plusz problémék adédtak az ALF
hardisk kontrollerrel is, ugy tiint, hogy a szoftverek
3-4-szer gyorsabban futnak, mint egy A3000-25-
On. Az Imagine kb, 1,5 perc alatt szimolt ki egy
320*512-es HAM képet SCAN médban, amin 3
targy volt: egy lvegagd, egy k& boltiv, és egy
kancsdszer(i piros miianyag forgéstest. Ugyanezen
kép kiszdmoldsa 4,5 percig tartott trace modban.

A Sysinfo nevil program gy ismerte fel a kartyat,
mint 68020, és 68881, ami valdsziniileg a szoftver
elavultsigdnak tudhaté be. A sebességteszt
eredménye szerint a kirtya 28-szor gyorsabb, mint
egy standard Amiga. A jv6ben remélhetSleg
lehet8ségiink nyilik a kartya alapos tesztelésére,
hiszen ott nem volt id6énk tanulmdnyozni a
kiilonbbz8 cache-médok ki- és be kapcsoldsdval
elérhet§ valtozdsokat. Furcsdllottuk, hogy a 6000
DM-be kerilld kirtya dokumentdciéja minddssze
kb. 12-13 fénymadsolt oldal németiil!

A SUPRA mér bemutatta az § verzidjkat, a
SUPRA TURBO 040-et (de még nem kaphatd
tudoméasunk szerint). A 3000-eshez a 25 MHz-es
verzi6 $1295-be fog keriilni. Ez a kartya az esetek
90%-dban a processzorba integrilt cache-bél fut
(amelyeknek egyenként 64 killonboz§ teriilete van),
igy 10%-ra  csokken a DRAM elérés
sziikségessége. Allitlag a tovédbbfe jlesztett MMU
Rvitia a telpsitményt és a kompatibilitdsi
szdzalékot,

A hozzaértbk véleménye szerint érdemes virni egy-
két hénapot 68040 iigyben, amig a Progressive
Peripherials, a GVP, és utoljira, de elsGsorban a
Commodore kihozza a sajit verzid jit.

RCS Management
2075 University St., Suite 1712, Montreal, PQ
Canada. Tel.: 00-1-514-288-7825

SUPRA
1133, Commercial Way, Albany, OR97321
Tel.: 00-1-503-967-9075

A 23 Celsius nem gyéart tobbé

demot

Az eddig demokat gyértd, egyik legjobb magyar
Amigds programkészit§ csapat ) utra tért... Egy
tletes jtékprogramon kezdtek el dolgozni, amiben
¥l fog@k tudni hasznositani az eddig szerzett
tapasztalataikat. A csapat neve is Kkissé
megviltozott - 23 Celsius Design lett.

Oksdbb genlodkable video graphics
encoder
A Magni Systems $1995-r61 $995-re¢ (1)
csbkkentette a 4005-6s Broacast Genlock-jnak
listadrdt. A legmagasabb igényeket kielégitl
encoderek egyikér6l van szé, aminek RGB, és
composite ki és bemetei vannak (sajpos nem
tdmogatja az egyre népszerdibbé vilé SVHS
formdtumot). Az amerikai Amiga World c.ijig
1990-es DTV  kiilonkiaddsdban  ismertetett
vectorscope foték, és a tesztek eredményeinek
alapjin ez a berendezés valéban minden toritds
nélkiil dtengedi a bepvd videoglet, és az Amiga
grafika is sok generdcié utin is tiszta marad.

Informécid a kdvetkez§ cimen igényelhets:
Magni Systems Inc.

9500 5.W. Gemini Dr.

Beaverton, OR 97005

USA

Tel.: 00-1-800-624-6465

Publishing Pariner Master vagy

Pagestream?

Az AM egy kordbbi szédmédban tévesen
véalaszoltunk egy olvaséi levélre, miszerint a PPM-
nem egyezik meg a Pagestream kiadvdnyszerkeszt§
programmal. Azéta egy német bemutaté sordn
kideriilt, hogy a PPM a Pagestream német nyelvi
verzidja, és a két program tokéletesen megegyezik.
A PPM az idj Amiga Office Pack (Amiga3000,
multisync monitor, és programok) részeként is
kaphat6. Biar minden logikdnak ellentmond
kénytelenek vagyunk leirni, hogy
Osszehasonlitottuk a PPM 1.8, és a Pagestream 1.8
nyomtatdsi sebességét. HP Laser 1.8 nyomtatd
meghagéval ugyanazt az oldalt lemezfile-ba
nyomtattuk. A Pagestreamnek 16, a PPM-nek 2.5
(!) percig tartott a mivelet. Ezek utdn lehet, hogy
kénytelenek lesziink megtanulni németiil?
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Felhivas !

Kills§ munkatirsként alkalmazndnk:

- jatekprogramok ismertetésehez eérto, jo
stilusérzékua, gyors, megbizhato ujsagirot.
- jutalékos rendszerben alkalmazott
gyakorlott hirdeteésszervezot

A feltételekrl levélben killdiink t4 ¥koztatdtést,

Hirdessen az Amiga
Magazinban!

Az Amiga 68xxx Magazin egy a (nem) sok magyar szamitdstechnikai Gjsag
kd8zdtt. Példanyszdma fokozatosan emelkedik f]elenleg minimum 1300 olyan
ember olvassa, aki valamilyen médon er§sen kdtddik a szdmlitdstechnikdhoz).
A ‘kézr8l kézre jaré' djsadgunkban kdzdIt hirdetés garantditan a
leghatékonyabb, és leggyorsabb médszer ogy Uj szolgdltatdas, termék az Amiga
é6s Atari felhaszndlékkal valo megismertetésére.

Hirdetési tarifaink:
A4 egyszini: 10.000 Ft
A4 szines: 12.500 Ft (amennyiben nyomdakész
eredetit kapunk)
Borité:s 25.000 Ft

Lehetdéséeget adunk proba hirdetés
megjelentetésére!

Az AM-ATARI rovat hirdetéseit a DTP System Kft. szervezi, az Gjsdg t8bbl részében feladnl kivént hirdetése
Ogyében levélben kérje, hogy hivjuk fel Ontl




Desktop Video

Szamitégép és vided

Ha egy szimitégépek irdnt
érdekl6dé dtlagembert
megkérdeziink - mit tud az
Amigdrdl, gyakran azt
vdlaszoljik, hogy "magyon j6
a grafikdja, szépen tud
zenélni", Arrdl mdr sokkal
kevesebben tudnak, hogy mire,
hogyan, mennyi pénzért,
milyen mindségben
haszndlhato fel ez - -8
szimitdgép. Ebben a cikkben
egy videds céli felhaszmild
szemiivegével tekintjiik  dt
ezeket a kérdéseket.

Az Amiga neve egyre jobban
kezd dsszefonddni a videdval,
Az Amiga vdsdrokon
megpelentek a video ipar
nagyjai, els6sorban a Sony és
a JVC. Tobb nyugati video
magazin kiilon rovatot szentel
az Amigdnak, minden
szimban bemutatva egy-egy
lehetséges alkalmazdst. Mi
ennck az oka?

Az Amigék tervezésénél szémitottak a videds
felhasznaldkra, ezért a legalapvetGbb
tulajdonsdgok idedlissd teszik az alapgépeket
videorendszerek kialakitasdhoz. Mik ezek?

- Overscan képernyS. A legtobb személyi
szamitogépet nem ugy tervezték, hogy képes
legyen az egész képernydfelilletre ragolni. A
képerny§ szélein keretet litunk, ragolni csak
beliilre lehet, ami a televiziézdsban nagyon
gyakran zavaré lehet (ha példdul azt akarpk,
hogy egy targy elhagyj a képernyGt).

Bonyolult szoftverbilivészkedésekkel ugyan a
legtbb gépen megoldhaté a telps képemyd
kezelése, de az Amiga hardverbél képes erre -
probléma nélkiill, gyorsan, és barmelyik
szoftverrel.

- Interlace. Mivel az Amiga képes a grafikit
interlace médban is megleniteni, a kijvd jl a
PAL szabvannyal tokéletesen = kompatibilis
id6zitésii. Egy professziondlis videostiidiéban
taldlhaté  képmixer az Amiga RGB
csatlakoz6 jrdl levett jelet kozvetleniil fogadni
tud ja. Amat6r és félprofessziondlis
felhasznédldsokhoz szamtalan kiegészitd
berendezés kaphatdé - dltaldban a tobbi géphez
kaphat6hasonld periféridk drdndl jéval olcsébban
- amelyek alkalmasak az Amiga jelének egy
kills6 videojllel vald  szinkronizdldsara,
keverésére, video digitalizdldsra, stb. (genlockok,
keyer-ek, mixerek, coderek, digitalizilok,
grabberek, grafikus kartyak, stb.).

4 - =13 " :. 4
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Mit keres az Amiga 2000 egy betacam stidiéban?

- Az alapgépek alkalmassdiga természetesen
olcsévd teszi a videds céli kiegészitGk olcsd
kivitelezését, ami megmozgatta a fejeszték
fantazidjat, és mara az Amigéhoz kaphatda
legnagyobb vilasztékban video hardver és
szoftver, komplett rendszerek - nagy
sorozatban gyartott szdmit6gépek kbzﬂl (a
torténet hasonlit az "Atari és a MIDI" cimii
mesére, A fejlesztés persze csak most gyorsul be,
hogy a videds nagyipar is felfigyelt az Amigéra.
A Newtek a visdrokon kidllitott Toaster
dllomdsaindl mar nem is tlinteti fel az "AMIGA"
nevet - hanem a titokzatos "CPU"-ként emlegeti
a 2000-es forma gi dobozt. Aki nem hallott volna
még a Video Toasterr6l, annak elmondjuk, hogy
az egy olyan kartya ($1595), ami egy komplett
videostidié létrehozisdra alkalmas (cikk: az
el6z6 szdmban), két 24 bites framebufferrel,
realtime DVE (digital video effects), feliratozd,
3D rendering modullal.

A Macintosh gépek elinditottdk a DTP
forradalmat, és valljuk be: 6k is vezetik a mai
napig is, az Amigdk vilasza a Desktop Video
lett. Amerikdban mdar kaphatok olyan komplett
Toaster stidiok (kb.$20000-ért), amelyeken
olyan min@ségl audiovizudlis anyag készithet,
amelyhez ot évvel ezelStt még két-hdrom
nulldval drégédbb stidiéra lett volna sziikség.

A Newtek cég promécidja szerint az eldugott
“Alcatraz"-nak becézett fejlesztGstudioban éjjel
nappal égnek a villanyok ma is. Az oktéberi



AmiEXPO-ra tervezik a Toasterll
bemutatdsét. Sok a taldlgatds, hogy mi
lesz az Uj kdrtydn, Azt hiszem, sokan
{ilnének azonnal repillére, ha
bejelentenék a PAL verzié gyartdsédnak
beinditdsdt. A DTV-hez minden
bizonnyal rdvidesen kedvet kapnak
mds gydrtok is, de valdszinlileg hosszi
id6be telik, amig felzdrk6znak az
Amiga rendszerekhez.

Hogyan kerid a kép a
TV-re?

A képernyOre kerill6 kép valahol az
életben kezdi, mint fény. A
videokamera CCD 4ramkdre ezt RGB
adattd alakitja. Egy mdsik lehetdség, hogy az RGB adat
kdzvetlenill egy dramkdrben jbn létre (pl. az Amigdval
rajgolgat az ember).

Ezt az RGB jelet composite videojellé alakitjik,
(tbbbnyire ebben az éllapotban rbgzitik valamilyen
képrbgzitési rendszerben - ldsd késSbb). A composite
videojelben a kép megjelelenitéséhez szilkséges Osszes
informécié bUssze van keverve. Ez praktikus abbdl a
szempontb6l, hogy egyetlen kdbelre van szilkség, de a
composite jl nem éppen 6 mindségﬂ Ha ezt TV
adédsként ki akarjik sugédrozni, méa nagyfrekvencids
jlre is rd kell moduldlni (RF moduldcié). Az
antenndnkkal vett RF jelet tudja a TV-készillék fogadni.
A TV-ben 1év§ demoduldtor ebbll ijya composite
videojelet 4llit elS. Ezt egy elektronika szétvdlogatja
RGB jellé, amit az elektronsugér kirajzol a képernydre.
A sok étalakitgatds sordn a jel mindsége sokat romlik,
Az egyes fédzisok kOzdtti mindségi killdnbségeket ol
érzékelhetjilk, ha egy Amigiét:

1. RGB monitoron néziink

2. Composite video monitoron néziink (RF modulitorbél
kijvé videojel)

3. TV készilléken néziink (RF modulitorbdl kijve
antennajelre hangoljuk rd)

Ha videostidi6t épitlink, a cél az, hogy az anyag
végleges clkésziiltéig a jel a lehetd legkevesebb
dtalakitdst szenvedje, és ha lehet, a feldolgozds és tarolds
ne compositban tdrténjen.

Televiziés képmegielenitési
rendszerek

A PAL, SECAM és NTSC a hérom legelterjedtebb
rendszer, de létezik még kb. annyi, ahdny agyaldgyult
fe jlesztébmémk (MESECAM, PAL-M stb.). Az NTSC
Amerikdban és J%énbm hasznilt szabvény, a PAL
EBurépdban, A SECAM kezd teljesen kimenni a
hasznélatbdl, az utémunkdlat mér szinte mindentitt PAL-
ban torténik, majd addsba kerillés el6tt transzkédol jik,
ha SECAM rendszerl a tévéadés az adott orszdgban.

A képmeg jelenitési rendszer arra vonatkozik, hogy az
clektronsugdr milyen médon rajolja ki a képet
(hdnyszor, és milyen gyorsan, hédny sorban stb), és nem
Usszekeverendd a jel rogzitésének mdédjaval (VHS, Hi-8,
stb.)

PAL-ban 1 mésodperc alatt
50 kép rapolédik ki (a
képmegielenités tehit 50
Hz-es), de sajnos csak egy
kis trilkkel: egyszer a pdros,
majd a pdératlan sorok
dllitédnak el6. Egy teljes
kép (FRAME) tehdt csak
25-szbr rajpolddik ki egy
mésodperc alatt. Egy adott
sor tényleges frekvencidj
fgy «csak 25Hz, ami
bizonyos szcmpombdl nagy
hétrdnyt lent. Egy
“normélis" TV  képnél
dltaldban nem tapasztalunk
szembedtls villédz4st,
hiszen két vizszintes sor
kdzbit ritka a nagy fénybeli
kontraszt. Mds a helyzet
azonban a videografikdban,
pL egy Amiga képernydnél,
hiszen itt gyakran
el6fordulhat két rasztersor
kozbtt nagy kontraszt (pL
teljesen feketc-fchér) Az ilyen esctcket lehetSleg
kerilljiikk, Egy fehér és egy fekete vizszintes vonal kdzé
mindig tegyiink egy szlirkét!

. Tehét ha az ember itt, Magyarorszdgon videostidiét épit,

mindenképpen a PAL rendszert célszer(l el6nyben
részesftenie, annak ecllenére is, hogy (egyel6re) az
egyetlen hivatalos addsrendszer a SECAM,

A TV kép analég médon jelenik meg, a szamitégép
ugyanezt digitdlisan épiti fel. Kérdés az, hogy hdnyféle
dllapotot sziikséges megkillonbdztemiink a elbontﬁs és
szinh(ség érdekében, hogy egy PAL kompatibilis
videografikai rendszerrel mik legyenek az abszolit
mindségi elvdrdsaink? Szupernagy felbontds? Minek, ha
egyszer addsba gysem kerillhet t6bb, mint 625 sor? Egy
VHS magné sorbontdsa kb. 200, és egy professziondlis
VCR-€ sem tdbb, mint 500 sor, Tapasztalati eredmények
azt mutatjik, hogy a felbontdst nem érdemes tovdbb
ndvelni, mint 800x600. Az Amiga 768x580-as
képemybémdédja t6bb mint elegend§ a felbontds
tekintetében.,

A viélasz a megfelel nagysdgu szinpalettdban rejlik,
Mint tudjuk, 8 biten (egy byte) 256 féle érték tarolhatd,
ami 256 féle szint jelenthet. 12 biten 4096 szin térolhatd.
Az Amiga alapgép ennyi szint mdr csak egy aprécska
trilkkel tud megjeleniteni (sajnos), aminek az alapj
gyakorlatilag az, hogy nem minden pixel lehet pontosan
olyan szin(i, amilyet kivdnunk (HAM mdd). Ahhoz,
hogy szemiink egy (analég) TV-képet ne tudjon
megkillonbdztetni a digitalizalt képt6l, a fenti felbontds
mellett kb, 15 bitnyi szininforméiciéra, és 128 féle
villdgossdgértékre lehet szilksége. A rendszermnek
azonban a tapasztalaxok szerint érdemes ennél magasabb
mingséget n ijtania, a 24 bites palettdt. Itt minden
szinhez (R ) tartozik egy kiillbn byte, amiben
egyenként 256 féle villdgossdgériéket lehet tdrolni, fgy a
3 szin 256 féle erfsségénck kombindcié jbél 16,7 millié
szindmyalat keverhet§ ki. A mintavételezést tehdt a
feldolgozds kbdzbeni minfségromldsra és a nyomdai
felhasznédldsokra valdé tekintettel érdemes 24 biten
végezni. A palettdnak igényes felhaszndlds esetén
mindenképpen 24  bitesnek  kell lennie, a
kompromisszum ott kothet§, hogy egy id6ben nem
szilkséges az Osszes szint megjeleniteni/eltdrolni.
Minimédlis szdmolgatds eredményeképpen (768*580*3)
megkapjuk, hogy egy 24 bites tSmoritetlen kép 1,5
mbyte tdroldkapacitést foglal le. Ez a tény gyakorlatilag

lehetetlenné teszi a valds ide j animéciét



igy ker0l a kép a TV képemyére (egyszersitett viziat)

A megoldds kétféle lehet, az egyik a single frame
recording -azaz a képkockdk egyenkénti felvéicle
videdra. A mdsik, hogy a 24 bites palettdirdl mond juk
csak 12 vagy 15 bit szininformdciét tdrolunk el
valéjiban, hiszen egy tévékép a gyakorlatban sosem
tartalmaz egyszerre 12-13 ezer szinnél tSbbet, ezek
viszont minden képkocka esetében mdsféle szinek (24
bites palettdra ezért mindenképp szilkség van). A tiszta
24 bites megjelenités kizdrdlag a legmagasabb igények
kielégitésére szolgdl, ezért az ilyen kartydk csak
opciondlisan  vdsdrolhaték az  Amigira.  Sok
videostudiéban (Filmpremier, Vi-Dok, s6t a Magyar
Televizié néhdny snididjdban is) sok munkdhoz ilyen
kdrtya nélkill, az Amiga standard megjelenitési
mdéd jaiban hasznil gk a gépet, pl. a Broadcast Titler c.
programmal, ami a 4096 szinnel gazdilkodik - ligyesen.
Az Amigdhoz kaphaté tiszta (pure) 24 bites
meg jelenitékdn kivill 1étezik még két "trilkkds" is, a
HAM-E, és a DCTV, amelyek kb, az emberi szem 4ltal
{’clfoghatd legjobb minGséget nyujtjak (18 bit, és 41-24
it).

Képrogzitési rendszerek

VHS - Video Home System. A legelterjedtebb
formédtum. Olcsé, nagy mennyiségll misor rdgzithet§
egy kazettdra. Ezek voltak az elfnyei, a hdtrdnya a rossz
képminbség, a rossz mechanikai tulajdonsdgok. A
bejvé jel csak composite lehet (vagy persze RF...).

SVHS (Super VHS) - Mostandban egyre népszer(ibb
formétum, egyre jobban terd a félprofessziondlis
alkalmazisokban. Az idedlis vélasztds kisebb kdrzeti
TV-stididk épitéséhez. A kép minfsége magasabb
szinvonald, mint a U-matic High-Bandé, ami napjainkig
AZ addsminGséget képviselte. Egy SVHS magné képes
VHS anyagokat is lejitszani, de az igazi j6 mindséget
csak SVHS szalagra készitett SVHS felvételen lehet
élvezni. Kétféle kategéridban gydrtjk: amatlr és
professziondlis céld alkalmazdsokhoz, Az SVHS
rekorderek (akik a rekordokat tartjk, teh&t pL
legrbvidebb id6 alatt futjk a szdz méter gatat, he-he...)
rendelkeznek Y-C bemenettel, amihez olcsén kaphatdk
addsmin§ségd genlockok az Amigdhoz. Az Y-C annyit
tesz, hogy a szinvillédzds elkerillésének érdekében a
videojel szininformécidkat tartalmazé részét és pongyola
fogalmazédsban a fekete-fehér képrészét killén kdbelen
tovabbitgk. Egy SVHS-snidi6 Amiga-alapi 24 bites
grafikus munkadllomdssal messze magasabb technikai
minfséget nyudj, mint amit a Magyar Televizid
kisugérozni képes.
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HI-8 - hasonlé az SVHS-hez. M{iszeres mérések szerint

a kép minGsége elmarad az SVHS-16l, a hangot viszont

gy rbgziti, mint egy DAT magné, tehit CD

minfségben. A jelet itt is Y-C jel formédban rbgzitik,

tehdt kompatibilis az Amigédhoz készilt Y-C

i:l:‘elockokkal. A kazetta kb. akkora, mint egy audio
tta,

U-Matic, Elavult (elavulé) Broadcast formatum, High-
band, és Low-band verziéja magasabb és alacsonyabb
mindséget nyuj. Kényelmetlen és drdga, ugyanakkor
rosszabb min&ségll feldolgozést tesz lehet6vé, mint az
SVHS.

Betacam (SP). Kompakt, kényelmes, ¢és szuper
mindségll. Bz a formdtum terjedt el legjobban a mai
utémunkdlati stididkban. A jelet tulajdonképpen RGB
szinten rgziti (komponens jl), ezért 10-20 mésolat utdn
is élvezhet§ marad a minlség. Egy ilyen rekorder
azonban nagyon drdga (kb. 75 000 DM!). A G2 systems
VC3 genlock keyere, aminek komponens ki- és
bemenetei is vannak, £1950-be kerill. Ez a legolcsébb
igazén professziondlis vélasztds,

1 INCH (Magyarorszdgon inkdbb 'l ZOLL’-ként
ismerik) - A legdrigdbb éltaldnosan hasznélt formédtum,
A szalag orsékon van, nem kompakt kazettdban. Sok
vita folyik, melyiket érdemesebb haszndlni, 1 inch-et
vagy Betacamot. Erre most nem tériink ki, de a lényeg
az, hogy ezt a formdtumot is csak a professziondlis
televizidzdsban haszndl @k,

D2 - errfl csak amolyan sci-fi jelleggel frunk, mivel a
D2 alapi post production még nyugaton is fehér (és
bump mappinges) hollénak szdmit... Komolyra forditva
a szot, ez a mai legmodemnebb képrigzitési formatum,
l1évén teljesen digitdlis, A digitdlis képmixerekkel egyiitt
alkalmazva az utémunkdlat sordn akdrhdny mdsolatot
készithetiink, az anyag minfsége szememyit sem romlik.
Tudomésunk szerint Magyarorszdgon egyetlen helyen
fe jlesztenek ilyen rendszert.

Ennyit a videotechnika alapjirdl, de aki a
videografikdval komolyabban kivin foglalkozni (s6t,

akir a jitékprogramokhoz ragold ikusoknak is)
ajinlatos egy kicsit belemélyedni a i mba,
Pl. Videotechnika a gyakorlatban (M(szaki kbnyvkiadé)

Televizids képrtgzitési rendszerek

A kbvetkez§ szdmban az Amiga specifikus video
hardverkiegészitGket tekintjlk 4t, majd komplett
rendszereket vizsgdlunk meg hardver és szoftver
szempontbol.

Digitalls "Bordas* Bence,
JAZZ és KIS
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S Végre! Felsbhajtonak az ATARI ST kedveldi. Tébb
D . évi prébdlkozds utén mdér Magyarorszagon is
szabadon vasdrolhatunk Atfari STt és vwvele

kompatibilis szamitdégépet A Novotrade RT
pontosan egy évvel ezelbtt nyitotta meg az
KFT ATARI mdrkaboltot Budapesten, de akkor még
az ATARI TT sorozatl gépei embargo ala estek,
igy nem vdasénolhattuk meg azokat szabadon az
lUzletben. A vetélytérsak viszont feltériek nem
COCOM listads gépeikkel, ezért nagy feladat volt a forgalmazd
cégek 1észérél bevezetni ezt a magyarorszdgon Gjonnan
megismert terméket A szoftverekrél nem is beszélve. Szerencsére
mdér MacIntoshra elkészilt az Atari TT emuldtor, amely lehetévé

GESELLSCHAFT FUR SOFTWARE - ENTWICKLUNG UND EDV-ANWENDUNGEN mbh teszi a gép hasznélatét azoknak is, akiknek Mac-juk van
NelkenstraBe 2 - D-6229 Walluf - Telefon (06123) 71250 - FAX (06123) 73881 A szégrﬁtégépek mqumomzc’[g] értékesitését a Novotrgde RT
vallalta fel, a legidbb szoftver magyar valtozatémak elkészitését

pedig a DTP system kft.

Az ATARI tédbor ennek hatéséra egyre inkdbb nd, az ELTE Atari

klubjémak is mindinkdbb ndé a létszéma, ezért most kuldn
Dyn a c AD D orilimk, hogy megielenhet az elsd Atari Gjség, amelybdl sok

érdekes informaciét tudhatnak meg az
olvasok. Az elsd és a mdasodik szém az
Atari ST gépesaldd ttvesztdjében segit
eligazodni. Megtudhatjuk, hogy milyen
géptipusok vannak, és azt, hogy ezek
kozott mi a kilénbség. A késdbbiekben j
programleirdsokat  kézlink, kezelési Doty Polliohird
atmutatdkat, jatékprogramokhoz k-
koket; Egyszéval mindazt, amire a gép
felhasznéléjémak sziksége lehet Az ol-
ddlon l&athatd emblémdk azoknak o
cégeknek, szoftverhdzaknak a jelképei
amelyeknek termékeikkel részletesen is

foglalkozni fogunk.

PRINT\STECHNIK Biggate

Szémitégépes tervezd és rajzolé program




AZ ATARI UTVESZTOJE

Az ATARI ST gépcsalad

Szamitdégép vasarlaskor talédn a legnagyobb problémdt az jelenti hogy a sok
egymadstol arban alig eltérd géptipus kozil melyiket valasszuk. Ezért az ATARI ST
és TT sorozat kuldonféle géptipusanak ismertetésével szeretnénk megkénnyiteni a

vasarlds elétt alldk valasztasat.

Az Atari TT

Tipusjelolések

Az ATARI ST sorozat nagyon sokféle géptipust
tartalmaz Ezek jeldlésein elsé pillantdsra nehéz
eligazodni, pedig ez sziikséges ahhoz, hogy a
céljainknak megfeleld tipust kivalasszuk.

A MEGA ST gépeken az ATARI MEGA ST feli-
rat utén egy szém dall (1,2 vagy 4). Ez a szam a
RAM meéretét adja meg megabdjtokboan. A ME-
GA sorozata gépek felllrdl kompatibilisek az
ST-kkel: ugyanazt tudjék, mint az ST-k, csupdn
kériyelmi és gyorsasdgi szempontbdl jobbak, pro-

fessziondlis kivitelGek. A legfébb kilénbség, hogy
a MEGA sorozatba gydrilag beépitették a BLIT-
TER grafikai koprocesszort (ez az ST-kbe is behe-
lyezhetd utdlag, mert a helye megvan);, az ST-
kkel ellentétben a MEGA sorozatba elemmel
mukoédd orct is szereltek, igy a felhaszndlénak
nem kell minden bekapcsolas utén a datumot és
a pontos iddépontot beimi A megijelenési
formdaban az a legfébb kuldénbség a két tipus
kézott, hogy az ST-kben a klaviatardt egybe
épitették a széamitébgéppel, a MEGA-k viszont asz-
tali kivitelGek, a tasztattra kalén csatlakoztathatd
a géphez Ez jobb térkihaszndltsGgot eredményez;
a gépben a fennmaradt hely koévetkeztében na-
gyobb lehetdség van a késébbi bbvitésekhez és
egy haté ventillator beépitését is lehetbvé tette.
Az ST-kkel szemben a MEGA gépek billentytzete
strapabirébb és a billentése is finomabb, professzi-
ondlis kivitelQ.

A TT sorozati gépekrdl késdébbi cikkeinkben
lesz részletesen sz, de mivel feltilrél kompatibili-
sek a MEGA és az ST gépekkel igy a most leirtak
rdjuk is vonatkoznak.

Az ST sorozatl gépek jeldlése egy szémmal
kezdbdik, amely a RAM méretét mutatja ki-
lobdgjtokban (520, 1040 vagy 4160). Ezaldl kivétel
a 260 ST mely 512 kbdjt és az 520 ST+ mely 1
Mbdgjt RAM-ot tartalmaz, de ezek operdcids rend-
szere nem a ROM meméridban van, hcnem le-
mezrol kell a RAM-ba betdlteni, tehdt a rendel-
kezésre Gllé szabad RAM-meéretet lecsokkenti. Mi-
vel a 260 ST és az 520 ST+ gydrtasadt mar
ledllitotték, igy ezekkel nem érdemes tovabb fog-
lalkozni. Az 520 ST és az 1040 ST jeldlések utén
még a kdvetkezdk dllhatnak: F, M, FM vagy E Az
F bett (Floppy) a gép hdzdban elhelyezett lemez-
meghajtét és tapegységet jelenti Az M (Modula-
tor) jelentése az, hogy a gépbe a moduldtort is
beépitetiek, amelynek segitségével az alacsony



és a kozepes felbontasu képek kozdnséges (PAL
rendszer) TV-n is megijelenithetdk. Az E jelzést
gépekbe is beépitették a lemezmeghaijtét, a
tdpegységet és a moduldtort, de ezeken kivil
még mds eltérések is vannak a tébbi ST-hez
képest. Ezeket az eltéréseket késdbb vizsgaljuk.

A MEGA ST és az SLM 804 lézemyomtatd

A kulsé

Elbszdr kivalrdl vizsgdljuk meg a gépeket.
Mind az ST, mind a MEGA és a TT gépeket forma-
tervezett hdzeban helyeziték el Ezeket a gépeket
tébb orszagban is forgalmazzdk, igy ugyanaz a
géptipus mdas-mas billentylUkiosztassal kaphatd a
megfeleld orszag rdgépszabvénydmak megfeleld-
en (angol, német, francia, stb): sajnos magyar
nincsen. Mindegyik géptipus billentylizete négy
részre bonthatd. Az elsé rész megfelel az régép
billentylGzetének, a mdsodik rész a kurzor moz-
gatd billentyliket tartalmazza, a harmadik a nu-
merikus billentyGzet, a negyedik pedig a funk-
cidbillentylik sora. A kuldnféle géptipusok billen-
tylGizeténél a billentylk kioszt&Gsdban nincs eltérés,
csak a billentyuk formatervezésében és a billen-
tylikhoz tartozd érzékeldkben. Az ST-ken a billen-
tylGzetet egybe épitették a szamitdgéppel . mig a
MEGA és a TT gépcaladndl kuldén csatlakoztat-
haté a géphez Ez utdbbiak professziondlis kivite-
lGek. A TT-k billentése lagyabb, a MEGA-ké ki-
csit keményebb, de nagyon kényelmes. Sajnos a
billentyGzetbe nem szereltek LED diédat a CAPS
LOCK (kisbetG—nagybetll Uzemmod datkapcsold)

figyelésére, igy csak egy billentyl lettésével
dllapithatdé meg, hogy milyen uzemmaéodban van
a billentyGzet Az ST gépeken a funkcidbillen-
tyGk - sziniknek és alakjuknak koészoénhetden -
izlésesen beleolvadnak a gép hdazdba, ezzel el-
kerulhetd, hogy esetleg véletlen lenyomdsukkal
munkdénkba kéart tegyunk; a TT sorozat billentyd-
zetén a funkcidbillentylk kissé kiemelkednek.

Mindegyik géptipuson taladlhatd két vilagitod
LED diéda, amelyek kézil az egyik a gép bekap-
csolt dllapotdt, a mdasik a beépitett lemezegység
mukodését jelzi

Az Osszes gépbe, amelyekbe lemezmeghajtot
is beépitettek, a gép oldalén taldlhatd egy 1és és
egy gomb, amelyek a lemez behelyezésére illetve
kivételére szolgadlnak. A nyilast egy rugdval
ellatott ajtdé fedi, amely nem akaddlyozza a lemez
behelyezését, de védi a lemezmeghajtét a portdl

Azokon az ST-ken amelyekbe a lemezmeg-
hajtét beépitették, a joystick és az egér (MOUSE)
csatlakozdja a billentylzet alatt a gép aliém ka-
pott helyet. Ez a megoldds esztétikus és j6 helyki-
haszndlast biztosit, de a szik hely miatt nagyon
megneheziti e csatlakozékhoz vald hozzaférést. Az
STE—n két tovabbi joystick csatlakozét is elhelyez-
tek a gép bal oldalén. Ezekre egy adaptert
csatlakoztatva még tovabbi joystick—ek csatlakoz-
tat@séra nyilik lehetéség, maximum o6sszesen hat
joystick vagy 6t joystick és egy egér csatlakoztat-
haté egyidében a géphez

Mindegyik gépen megtaldlhatd egy
szabvdanyos soros és pdrhozamos port, amelyeken
keresztll az IBM gépekhez csatlakoztathaté nyom-
taték, modemek és egyéb periféridk is ilieszthetdk
hozzdjuk. Mindegyiken van csatlakozd egy kulsd
lemezmeghajtdé szimdéra, és mindegyiken
talalhaté DMA kivezetés is. Ezen keresztul csatla-
koz-tathaté a géphez a hard disk, a laser nyom-
tatd és a Bionet 100-as tipust ethernet hdaldzati
kiépités.

A gépeken elhelyezett monitorcsatlakozd 50
vagy 60 Hz-es félképfrekvencdjG RGB-ANA-
LOG, 71.2 Hz-es képfrekvencidji monokrom, vagy
bérmilyen multisync monitor csatlakoztatasat le-
hetévé teszi. Ezen kivil letséges MONOCHROME
AV jel eléallitasa is, de ehhez a gépet a TV-vel
Osszekotd kabelbe négy ellendllast be kell iktatni.
Lehetéség van a monitorcsatlakozén keresztul ar-
ra is, hogy a gépbe kivilrél hangfrekvencids jele-



ket vezessunk (pl magndrdl), amelyet a gépben
elhelyezett keverd fokozat a gép dltal elddallitott
hanghoz hozzdkever. Az STE monitor csatlakozé-
jén kapott helyet a GENLOCK csatlakozdja is.

A 2-szer 3 csatornds sztereo hangkimenet,
amely az STE-n taladlhatd, lehetdséget nyGjt a
szamitogép audio eszkdzokkel vald Osszekdtésére,
igy lehetséges a szamitdgép hangjénak
megszolaltatdsa egy kuldn erdsitdn keresztil
vagy annak hangszalagon vald régzitése. Sajnos
ez a csatlakozd a tébbi ST sorozatl gépen nincs,
pedig a gép "sztereositGsdhoz" mindossze nyolc
ellendlldsra van szukség.

Az ATARI gépeken talalhaté MIDI (Musical
Insruments Digital Interface) csatlakozdn keresztul
lehet a szémitdgépet MIDI-s hangszerekkel
Osszekdtni. A ROM bévitd csatlakozd nem csak
ROM, hanem egyéb bdvitések (pl. sampler) csat-
lakoztatasdra is szolgdl

Az ATARI STACY

Az ST-ken a RAM bdévitést a gép burko-
latémak eltGvolitdsaval végezhetjuk el Az STE
belsejében négy egyenként 1 Mbdjt-os SIMM
csatlakozdkértya elhelyezése lehetséges. A tobbi
ST-ben a bdvités 1 Mbdajt-ig a fOpanelen, 1
Mbdjt felett "gydbgypanel" elhelyezésével végez-
hetd el. A MEGA 2 tipust gépet 16 darab 1 me-
gabites RAM IC cdalaplapra helyezésével
vévithetjlk fel 4 Mbdjtra.

A tapegységek az elektromos hdalézatbdl ka-
pott 50 Hz-es feszultséget eldszér egy nagyfrek-
vencids jellé alakitjgk, és csak ezutdn transz-
formdljcdk és stabilizdlj@k. Ennek koészdnhetben
méretik és melegedésuk kicsi; ez tette lehetévé
azt, hogy a tapegységet a gép hdzdba beépitsék.

A gép ki-be kapcsolasara szolgdld kapcsold
a gép hatoldaldn kapott helyet. Sajnos itt hatul és
nem az eldlapon taldlhatd a RESET gomb is,
amelynek megnyomdsakor hardware reset
torténik. A resetelésre az 14-esnél magasabb
verzidszémua TOS operdcids rendszerek haszndlata
esetétn a CTRL-ALT-DEL billentyG egyuttes
lenyomdsa meleg resetet eredmeényez, hasonléan
az MS-DOS gépekhez.

(folytatjuk)
Kovécs P. Attila

NAPTAR

ATARI ST KIALLITASOK ES BEMUTATOK

CAD 91’ kiallitas szeptember 25-27-ig a Kongresszusi
Kozpontban.

CONFAIR kiallitas oktéber 15-19-ig a BNV A pavilon
213/11-es DTP System-Atari standon.

HUNGAROPRINT '91 okt’ber 21-25-ig a Budapest
Sporicsarmokban a 65-—s standon.

A
i

Minden kedves érdekl6dot
szivesen lat a standjan.

Lapzartta: 1991. szeptember 11.
A kiadvanyt szerkeszti Kovacs P. Attila
A kiadvanyt szponzoralja a DTP System kft.



MI LESZ?

Az 1991/8 szam tartalmébdk

Medusa Atari
ST emuldator

Broadcast Titler
ismerietés

Hogyan
keressunk
pénzi a
szamitogéppel?

Melyik
hardisket
vegyem?

Es a rovatok
értelemszeri
folytatasa...

680xXx
MAGAZIN

Az AM postacime:
1399 Budapest, pf.701/556

SzerkesztSk: Bordds Bence, Kovédcs Zsolt

1991/7 szdm munkatérsai voltak:
Bédy Attila

Bordds Bence

Dusck Lészlé

Jdszberényi Mirk

Kallo Ernd

Kiss Sdndor

Kosfr Attila

Kovics Zsolt

Németh Andrds

Megjelenik havonta, dra 148 Ft.-
MegrendelhetS a Visszacsatolds (30.) oldalon
taldlhaté elSfizetési szelvény segitségével,
illetve megvdsédrolhatd:

Budapesten:

Anubis Kft (Ors Vezér téri bemutatéterem),
Novotrade 2C iizlet (Balzac u.35), Atari
Mirkabolt (Andrdssy dt 40), valamint a
kovetkez§ hirlapdrusfidiizletekben:

Périzsi udvar, Véci u.10, Pet6fi S.u.17,
Kigyéu.alulj., Déli pu. lapiizlet, Marx tér iizlet,
Baross Tér lizlet, Skdla druhdz, Bajcgy Zs.76.,
Nagyviérad tér Metr$, Kélvin tér L, U jpest
aluljgrd, Szabadsa jt6 u.6., Batthydny tér Metrd,
Fléridn Aruhdz, sti Centrum druhdz,
Szt.Istvén krt.25., Ujpest - Tito u.hirlapbolt,
Hegediis Gy.u.lapiizlet, Mexicoi u.hirlapbolt

Vidéken a kivetkez§ nagyvédrosok legnagyobb
hirlapterjeszt§ lizleteiben:

Pécs, Székesfehérvir, Szeged, Debrecen,
Sopron, Miskolc

ElSfizetési dij
3 szdm: 444 Ft
6 szdm: 888 Fit
12 szdm: 1776 Ft

A borité a Kontakt Design stidiéban késziilt
Macintosh nyomdai el6készit§ rendszeren 2570
DPI-vel levildgftva, az AM beloldalak Amigédn
a Pagestream t8rdelprogram segitségével, 300
DPI-vel lézernyomtatva, az AM-Atari rovat a
DTP System kft. gondozdsdban késziil a
Calamus térdelSprogram segitségével, 1270
DPI-vel levildgitva.

Nyomja:
Alfaprint Nyomdaipari Szbvetkezet

HU ISSN: 0866-5141




Cornelius EC.

Hardware kiegészitSk készitése, drusitdsa max. 1 hetes szdllitdasi hatdridSvell Tdbb éves tapasztalat, megbizhatd, j6! mOkddS kapcsoldsok. Az érak pedig
magukért beszéinek...

Vuddhunﬂubuztuzua
; : beépﬁudegyﬂ&t

Villalom Amiga tipusd szémitégépek javitdsdt, sfirg6s esetekben is, rovid hatéridSre! Bgyedi kéréseket is megprobdlok megvalésitani (kébelek,
illesztések stb.).

Comelius BC.
1212 KossutLh L. 122 IV/28
Tel:1131-220/179 (Régusz Komél)
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