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3.5 -es Riilsé drive
Atari 520 STFM
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5,25 noname lemey

7070 ?@

1084 § s3ines monitor

Atari 520 STEM IMbyte
Atari SC 1224 s3ines monitor
Atari Risszdmoldgépetr
Sharp 7sebs7dmoldgépet

3,5 temeztartd 40 darabos
3,5 lemestarto 80 darabos
5,25 lemegtartd 50 darabos
5,25" lemegtarté 100 darabos
Olcsé video és audidkagettik
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Jatékprogramok Amigara, Atarira, C64-re

Régi C64-ét Atarira cseréljiik !
Viszonteladoknak kedvezményt nyujtunk !
Maganvasarldinknak a vasdrlds darabszamatol fiiggl arkedvezmények.

Hadr & Har BT.
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Magyar nyelvd
Amiga szakkoOnyvek
megrendelhetdk!
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az araink magukért beszélnek...

Amiga500

Amiga500 PLUS
Amiga600

NoName 3.5" DSDD
NoName 5.25" DSDD
NoName 5,25" DSHD

5.25" 100 db-os lemeztartd
3.5" 80 db-os lemeztartd

Amiga egér (PC-re is)
Quick Shot II PLUS
Commodore 64/II
Commodore 1541/II

TV moduldtor

C-64-es printer

Amiga bdvitd 512KB
Commodore 1084S monitor
3.5" Amiga kilsd drive
5.25" Amiga kilsd drive

Araink az AFA-t nem tartalmazzak!

PC, C-64, Amiga gyorsszerviz!
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Udvozlet!

Minden igyekezetiink ellenére még csak a
harmadik szamunk jelent meg az idén.
Egyenlére 1ugy fest, hogy idGszakos
kiadvannya alakitottuk magunkat, bar a
torekvésiink tovabbra is az marad, hogy
havonta megjelenhessen egy uj AM.
Mindenki a vérmérséklete szerint reagalt a
dologra, pletykdk szerint egyesek mar
kiegyenesitett kaszakkal akartak
megrohanni a szerkesztGségiinket! A nagy
elégedetlenség talan enyhill persze, hiszen
itt a nyar, mindenki a beach-en "legelészik",
a szamitdgépekre senki sem gondol. Laptop
gép nem nap és vizalld egyeldre, és
egyébként is sajndlkozva csovaljak a "koz" a
fejét, ha valaki még a strandon is azt a
nyavajas gépet nyomkodja. Igen, ezért van
méginkdbb sziikség Ujsagra, amit két
divatlap kozé rejtve mar sokkal kisebb
szégyen a jol megérdemelt iidiilés kdzben is
olvasgatni. Szerencsére igen szinvonalas
kivitelezésben, CSAK Amigédkkal készitve,
papiron is megjelent mar a GURU is, amit
igy aramtol és szamitogéptdl fiiggetleniil is
ki lehet vinni barnulni. Ez azt jelenti
bajtarsak, hogy méir nem egy, hanem
egyenesen KETTO olyan kiadvany létezik,
amelynek szerkesztGi a Motorola gépek és
persze az Amigdk jO ismerGi és hivei.
Szintén j6 hirnek szamit azok szamadra, akik
még a nyarat sem tekintik szentnek, hogy
mivel nagyon gyengén kezdtink az idén,
most nem mehetiink el nyari sziinetre!
Kénytelenek vagyunk tehdt bermudaban és
napszemiivegben a szdvegszerkeszt§ felett
izzadni, €s terjeszteni a hitet! Barmennyire
is lehangolé az a tény, hogy az idén
legfeljebb a  monitorok  sugarzasatol
barnulhatunk le, a Paradi AMIGA Paradé
V2.0 programban mi lesziink a “"bug"-ok (...)
- tehat reszkessetek Amigasok! Szakmai
részr6l minden valGsziniiség szerint egy
68040 alapi A3000-esen fogjuk bemutatni a
3D grafika altalunk megismert tippjeit &
triikk jeit, az eredményeket pedig Harlequin
kartyan nézhetjiik majd meg. VHS szalagon
bemutatjuk majd az altalunk ismert,
Amigaval késziilt reklamfilm animacidkat is.
Az persze egyértelmii, hogy az idén mi
nyerjik majd a joystick kezel§, lemez
dobdlé és to6r6 versenyeket is! Minden
"hivé" Amigast szeretnénk minden tGliink
telhet$ er6vel mozgdsitani, hiszen ez az év
eseménye!

Bordas Bence



Okoskodds

Senki nem szeret f06loslegesen t6bb
pénzt kiadni valamire, mint amennyi
feltétleniil sziikséges. Ez a vildg (egyik)
legtermészetesebb dolga, de egy kicsit
elgondolkodhatunk azzal a bizonyos
"valami"-vel kapcsolatban.

A dicsGséges €s magas fényili szocializmusban
kereskedelmi kultira egydtalin nem létezett, a
vevének nem volt valasztasi lehetGsége (cipdt a
cipboltbdl...). A szabad magyarorszagon mér
ezernyi szamu és tipusi kereskedd 4ll a kedves vevs
rendelkezésére. Egy diszkontaruhdzban ne vard,
hogy részletesen elmagyarazzak, mi a kiilnbség egy
SCSI és az AT harddisk kontroller kozott, viszont
garantdltan a legolcsobb drakat  kapod. Egyik
iizletben tiirelmesek, a mdsikban nem szeretik, ha
éppen nem vasarolni, csak érdeklGdni mész. Van
ahol a vasdrlds utan is készségesek, vannak helyek
ahol rad sem bagéznak miutin a pénzedet
megkaparintottak, Van ahol kérdezés nélkiil, azonnal
cserélik a meghibasodott terméket, van ahol hetekig
javitjak.  Természetesen a lehetGségeket meg kell
tanulni kihaszndlni, vasarolni is sokféleképpen lehet.

Magyarorszagon (@s) sokan vagyunk
rakényszeritve, hogy mindent a lehetd legolcsobban
szerezziink meg, ezért probaljuk a vasarlashoz
sziikséges informacidkat sajat magunk beszerezni, €s
a legalacsonyabb arat igér$ kereskedGt részesiteni
elonyben. Meg kell tanulnunk azonban azt is, hogy
néha a driagabb az olcsobb, €s egy igazan profi
modon mikédS nagy kereskedd cégtdl vasdrolni
szamtalan, akdr pénzben is kifejezhetd eldnnyel jar.
Segitenek kialakitani a legmegfelelbb rendszert,
hasznos gyakorlati tapasztalatokkal rendelkeznek, €s
ismerik az egyes termeékek és gyartok jO €s rossz
tulajdonsagait. A vasarlis utani problémadinkkal
bizalommal fordulhatunk hozzajuk, és ha baj van,
gyorsan jon a segitség. Példaképp leirok néhany
esetet!

Az egyik baratom vett egy GVP IV24-es kartyit,
amihez programokat is szeretne irni. A reklimokban
az szerepelt, hogy a fejlesztéshez sziikséges
dokumentacidt, és forrdsprogramokat kérésre
elkiildik a kartya tulajdonosainak. A GVP amerikai
kozpontjiba kiildott harom fax egyikére sem
érkezett valasz. A német képviseleten sikeriilt
megtudnia, hogy mindez sok pénzbe keriil, és csak
hivatalosan bejegyzett fejlesztGk kaphatjak meg.

Egy masik ismersém az IMPULSE-tdl rendelte
meg az IMAGINE2.0 programot, nagy betiikkel
feltiintetve, hogy PAL verzidra van sziiksége.
Természetesen NTSC-t kiildtek, és egy csomd idGbe
és pénzbe keriilt, mire megkapta a kivant verziot.

Egy ujabb ismerSsémnek viszont meglepSen
kellemes tapasztalata volt a SUPRA céggel
kapcsolatban, A Supradrive 500XP harddiskje egyik
napr6l a masikra tonkrement. Felhivta Gket
telefonon, megbeszélték, hogy egy éven beliil, tdliik
vette a gépet, és most nem megy. Készségesen
segitettek a magyarorszagi vamiigyek intézésében,
majd postafordultival kiildtek neki egy uj
harddisket.

Az ilyen szolgdltatasoknak egyelGre nem tul nagy
az értékiik a vasarlok szemében. Rengeteg ember
egyszeriien felhdborodik azon, hogy egy magyar
cégnél masfél - kétszer annyiba keriil valami, mintha
a gyarté orszagabdl becsempészné, a vam és AFA
kifizetése nélkiil. Arra mar végképp kevesen
gondolnak, hogy mennyi egyéb koltsége lehet egy
kereskedGcégnek, ha jol akarnak miikddni, amit
valahol természetesen a vevOnek kell megfizetnie.
Ilyenek az iizlet bérleti dija, és rezsi koltsége,
telefonok, faxok, alkalmazottak fizetése ¢€s
betegbiztositasa, posta és szallitasi koltségek, reklam
és szordanyagok elGallitdsa, terjesztése, st az
adozas utdn még némi nyereség is szitkségeltetik -
hiszen j6 kedv nélkil nem megy a munka.. A
verseny természetesen verseny - az marad talpon a
vasarlo 6romére, aki ugyanazon koriilmények kozott
a legjutanyosabb drakat ajanlja. Optimalis esetben -
a jol miik6dS profi modon “iizleteld" erds cégek - ha
eléggé reményteljes a piac - nagy tételekben
kozvetleniil a gyartoktdl beszerezve az aruikat jol
tudjak kompenzalni a felmeriil§ koltségeiket, igy a
fogyasztdi drak nem magasabbak, mintha barhonnan
kiilf6ldr6l hoznad a terméket sajat magad. Ez a
szitudcid gyakrabban fordul el§ az IBM PC
kompatibilis gépek és kiegészitGk nagy piacan, és
joval rosszabb a helyzet, a 68xxx gépek esetében.

Bordas Bence



Bemutatkozadas...

Két figura, "DOBI" és a rejtelmes "B.G.", masik
nevén "Newl Béla" hatalmas energiakkal szdlltak
be egy iuj AM jatékrovat készitésébe. Az elsé

eredmények igen lehangoloak voltak, ami
elsésorban a mi csapnivald  szerkesztGi
munkdnknak volt koszonhetd. Természetesen a
fejlodés nem  dllhat meg, megprobadljuk
praktikusan  megszervezni a  velik  valo

egyiittmiikodést, aminek az eredménye egy JO
jatékrovat lesz (kop - kop - kop).

Helld, itt az ideje, hogy bemutatkozzunk! Mdr az
elz6 szamban is koptattuk a billentytizetiinket
(gyakran mér a kézirdsunkban is Ssszekeverjik az
“y"-t és a "z"-t), de az AM népség nem éppen a
legmagasabb szintlinek tédlalta a munkankat!

No sebaj joviink, és igyeksziink egy minden
eddxgmel Jobb Jatekrovatot irni! Irunk majd a
legiijabb €s a nem leglijabb, de valamilyen
szempontbol emlitésre mélto jatékokrdl. ElsGként
egy normdlis értékelési rendszer bevezetését
szorgalmaztuk ami osszessegeben tikrozi az AM
“hivatalos” véleményét egy-egy jatékrdl. Végil
sikeriilt kialakitani valamit, ami nem csak a
jatékokra vonatkozik majd, hanem minden
termékre. A gyenge mindsitést gyenge, a jot jo
termékek kapjak (érted?), €s van harom és
otcsillagos kivalé érdemrend is. Reméljiik ez az
értékelési rendszer mindenki tetszését megnyeri
majd.

Ténykedésiink ele_]en ugy gondoltuk hasznos lenne
felsorolni a Jatek kategoridkat, amelyekbe a
késGbbiekben a kinpadra fektetett programokat
soroljuk.

Kalandjaték

Ezek a  jétékok gondolkoddst,  tervezést
1genyeluek ElsGsorban kotehdegzetu Vietnamot is
mcgJa.n az angol nyelvet jol beszélé amigoidoknak
ajanljuk. Ezen programoknak is megvan az a jo
tulajdonsaguk, hogy Te vagy a fOszerepls. Az
ilyesmi jatékokat az Gskorban szdvegesen bevitt
parancsokkal az "Amiga" korszakban dltaldban
ikonokra klikkelve iranyithatod. Ezeket a jatékokat
gyakran szép grafika és a humor dobja fel.

Kereskedelem - Stratégia

A cél kiilonféle szitudciokban minél tobb pénzre
szert tenni, minél nagyobb teriiletet meghoditani,
minél nagyobb hadsereget birtokolni, stb. A siker
érdekében meg kell tanulni j6l csoportositani
erSinket, és gyorsan felismerni az Ssszefiiggéseket.
Ezeket a jatékokat gyakran 6tvozik akci és kaland
elemekkel.

Tablds jaték

A tdblds jaték és a szamitgépes verzidja kozott

szamos kiilonbség van (nehézségi
szintek, kikapcsolhato, udvarias
mesterséges ellenf€l, stb.). Ne csak a
szokasos sakkra gondolj, mert a Kikugi
Améba, Go, és a Swap mind nagyszerd
jatékok. Ebbe a tipusba soroljuk a
kartyds és kaszinGjatékokat is, ahol a
szex is helyet kap...

Harci jatékok
Konyhanyelven "18v61ld6zGs
jatékok". Valdsziniileg a Joystick
gyarté cégek szponzoroljik az ilyen

programokat gyarto teameket.

Akciojaték

Tébb gondolkodast igényel, mint a
harci jaték (kb.: maszkalds, 16v5ldozGs
jaték). A legtobb Amiga jaték talan
ebbe a tipusba sorolhato. A fGszerepld
(ez Te vagy...) ildoz, vagy menekiil, de
féleg 16 es mészirol. Mikozben ezzel
van elfoglalva a tisztelt jatékos ur,
azért gondolkodnia is kell egy Kkicsit,
hiszen ha nem a megfeleld irdnyba
gyilkol, a vesztébe jut. A lényeg: egy
kis stratégia, de a hangsuly a
Joystickod-on van...

Sport
Két fobb fajtaja van: az egy-egy
sportot bemutato (foci, jégkorong, tr-
rugby stb.) illetve a csaladi versengések
elrendezésére (ki az ur a hazndl?!)
szolgald olimpia jellegii programok.

Avtoverseny
Tulajdonképpen ~ rém  egyszerd
Jatekok tartoznak ebbe a katcgonaba
minél gyorsabban el kell jutni az "A"
pontbdl a "B" pontba, ennyi az egész...

Szimuldcio

Szimuldlds = tettetés, szinlelés, de
ezt mindenki tudja, aki mar jart
iskoldba. Jelen esetben egy tobbnyire
létezd kozlekedési eszkdz utanzasarol
van sz6. A szimulicick egyre
élethiibbek, lassan teljes €lményt
nyijtanak, mindenestre gyorsan €s
hatekonyan oktatnak segitségiikkel.
Rendkiviil népszeriivé valtak a repiilést
szimulalo " jatékok".

B.G & DOBI




AGONY

Autdfire-es Amigck figyelmébe!

Jdtszottatok-e mdr valaha
grafikdji, jo zenéji 16v6ldozés programmal?
Igen? Felejtsétek ell It az uj Orilet, a
PSYGNOSIS AGONY nevi jitéka.

Nem egyszeriien egy

16v6ldoz6s jatékrdl van w3
sz0, gyermekkorunk
alomvilaga, és az
alkoholos deliriumok
rémképei  kavarognak
valahol az id3szamitas

eldtti Agdniaban.
A grafika szédiiletes 4
siku vizszintes. scroll, a

jaték figurai
"félelmetesen"  szépek.
Taldlkozhatsz  itt a
haldszhdlba akadt
hétfejii sarkdnnyal, orids
tiicskon lovagold
pigmeussal, mérgezd
rovarembriokkal,

kiiklopszok és  sellgk
leszarmazottaival =

megelevenednek a

izgalmas, jo

Fantasy konyvek hdsei.
A bejelentkezd rajz, a
palydk  jutalomképei
teljes képernyGs, Boris
Valejo-t 3 idéz6
MUALKOTASOK!

A zene minden
palyan mas és mas, az
effektek min. 50 wattos
hangfallal hallgatva
egyszeriien széditSek. A
rovid torténet: Agonia
foldjét félelmetes
l1ények szalltik meg. Az
emberek elmenekiiltek,
de  kezik nyomat
megérizte az idS. Sokan
a mutansok fogsigiba
estek, Gket - ha idGben
érkezel = még
megmentheted. A Mars
kiildottje vagy, és az
igazsag, bolcsesség jelképében Oltessz testet - egy
bagolyban. Szemedbdl haldlos sugarak tornek eld,
amelyet erGsitenek az egykor itt élt emberek
palackokban tarolt biivos folyadékai (melyet adott
pontszamok elérése utidn kapsz meg). Haromszor
probélhatsz szerencsét, s ha jol harcolsz 8000
pontonként 4j életeket kaphatsz, maximum &tot.

A program harom lemezen terpeszkedik, ami ha
hozzavessziik azt a tényt is, hogy minden részlete
egy kifejezetten ehhez a jatékhoz fejlesztett
tomoritprogrammal ~ van  Osszesiiritve, mar




kovetkeztetni enged a programban felhasznalt
grafika és zene mennyiségére.

A szinekbdl pélyanként csak 54-et hasznilnak,
de igy is elég élvezetes hatasokat érnek el! PL:
tengerparti vihar, nyirfaerds tavaszi virdgdiszben,
varromokkal diszitett hegyoldal stb. Csak azt nem
értem, miért villan meg néha a 1084-es
monitorom, amikor a 4 siki 54 szinii scroll-palyan
24-25 ragunak vald bizgentyiivel kiizd a baglyom
repiilés kdzben, borzalmas zenei alifestéssel €s
effektekkel?!! Nem lenne elég gyors a gépem?

Néhany jotanacs:

- Rogton készits masolatot, az Agony "gyilkos"
track loadere kis lemezhiba esetén is kudarcba
fullad. g

- Az elsG palya végén 1€v§ halszorny ala allva a
szajabol kijové gomboket az eldzlleg felvett
karddal puffogtassuk ki. Itt kb. tiz percet eltéltve
a max. 5 életet felvehetjiik.

- A SPACE billentyiivel tovabbi fegyvereket
szedhetiink fel. Ezeket egy tablardl lehet

AGONY - Pinball dreams

kivélasztani.

- A mdasodik, harmadik palyan a
tamadodlag fellépd jatékosok hamarabb
jutnak at.

- A mésodik pélya végén veliink
bardtsigot kdtni nem szandékozo gyikon
lovaglé mutdns elSl a jobb alsé sarokba
kell hizédni. Igy simdn a karddal is ki
lehet nyiffantani.

Dobl

A legjobban kivitelezett Amiga
jatékok egyike. Technikai csoda
minden Amiga tulajdonosnak.

Flirpe>, vesi!

Vége a huszasokat zabdlo flipperkorszaknak?

Megjelent minden idGk legjobb flipper utdnzata,

a Pinball Dreams. Sok szempontbdl jobb, mint az
eredeti (példdul nem eszik pénzt..). Négy flipper
koziil vélaszthatsz, mindegyiket ~dinamikus,
valtozatos, hangulathii zene kiséri, pld. 16dobogas,
country zene, ajtényikorgds stb. Minden flippernél
kiilon feladat var rad:

- Ignition: iirutazasban kell részt venned

- Steel Wheel: vasiiti tirsasagot kell alapitanod

- Beat Box: rockzenészként kell tengetned az

életedet
- Nightmare: TemetGben kell garazdalkodnod

Mint az igazi flipper asztalokndk, itt is minden
tipusnak van egy "torténete". Ha igazdn sok pontot
akarsz elérni, ne csak arra koncentralj, hogy a goly6

a jatéktérben maradjon, hanem talald
ki a rejtett trilkkokket és kovess egy jol
kitalalt stratégiat! A Steel-Wheel-ben
példaul, ha golydt kétszer egymads utdn
feliitdd a rampara, rogtén 1.000.000
pontot kapsz. Ha a kilovésnél a
kivilagitott résen -esik le a. golyo,
eldszor 1, masodszor 2, harmadszor 3
milli6 a jutalom. Nagyot lehet kaszalni
a "bonus" szorzokkal, és egyatalin
mindennel, ahovd a golyot be lehet
iitni, vagy ki vilagitani vele valamit (ha
ésszel csindlod, még tobbet nyersz...).

A goly6t a nyil billentytivel lehet
kilni, és az Amiga gombokkal
"pofozni"”. Az asztalt a SPACE 16kdosi -
(ha vadulsz, letilt), Az F1-F4
gombokkal az adott asztalt, illetve a
jatékosok szamat allithatod be. Ha ki
akarsz 1épni valamelyik jatékbol,
batran taposs az ESC billentyiire!

Szinte jobb, mint egy igazi
flipper asztal. Jol fel kell kdtnie
magét, aki jobbat akar irni...




Indy Heat

Paused...Press

Indy Heat

Autoverseny, €s mégis jo giték!

Az autoverseny kedvelGinek igazi csemege a
mostanaban megjelent program. A szokdsos, Lotus
szerli programok a lehetd legélethiibben szimuldljik
a verseny hangulatat az Indy Heat ezekkel sz.embeu
akcxo;atek a Javabol Az uanynas a ‘"nagy
jatékosok" szamara megbecsiilt "Gsjaték" a Gravity
Force-hoz hasonlit. A tengelye koriil forgathatod el
az autdt jobbra - balra, a tiizzel gazt adhatsz.
Elméletileg semmiség az egész, a gyakorlatban
azonban az Sregem dodgem-szerdi vezetési stilusa
jut az eszembe az els6 probalkozasokrol. Bevallom
Oszintén, az els6 megmozduldsom az volt, hogy
eliitdttem a szerel6ket a depoban. Aki ismeri az ilyen
iranyitasi jatékokat, az tudja, hogy eleg nehéz
hozzaszokni, de ha sikeriilt, nagyon jo Jalszam
Vezethetsz egérrel, joystickkel és billentyiizettel is.
A leghatékonyabban taldn billentyiizetrGl lehet
iranyitani az autdt, ez persze izlés dolga.

Tiz, fokozatosan nehezed§ pélyan
bizonyitanod:

kell

- Illnois

- Indianapolis

- New Jersey

- West Canada

- South California

P to continue

i

- East Canada

- Michigan

- Colorado

- North California

- Kentucky

Minél jobb a
helyezésed, annal tSbb
pénzt kapsz, ebbdl
javithatod a kocsid
allagat és a
koriilményeket.

A feliilnézetbdl
abrazolt palyan korbe-
korbe kell haladni, az
ellenseges versenyzok

leszoritasa és
sarbatiprasa mellett, A
verseny tehdt tobbé-
kevésbé roncsderby, és
ha nem  vigyazol
(mérpedig nem
vigyazol), akkor az
autod gyorsan
amortizalodik.

Ilyenkor kénytelen vagy bemenni a depdba (vigydzz
a szerelOkre!).

Elvezetessé teszi a jatékot, hogy a palya nem
"jon" szembe, ha akarsz, keresztil - kasul
roboghatsz a palyan, elgazolhatod a szerelGidet (ezt
én elGszeretettel teszem, bar nem éppen fair-play
dijas cselekedet), sGt ha ugy tetszik, akar a tobbi
versenyz3vel szemben is haladhatsz. A cél persze itt
is a gyors elSrehaladas, és a megfelel$ iranyba, igy
lehet ugyanis nyerni.. A grafika lehetne sokkal
szebb, a hang tekintetében is lenne mit Javnam A
program készit§i nem sokat tettek azért, hogy
kedvet kapj ehhez az egyebkent jo jatékhoz, ha
magadtol nincs! Végiil is ajanlom ezt a programot
mindenkinek, aki szeret vadulni és versenyezni, de a
papa félti az autdjat, esetleg tul veszélyesnek tartja
az ilyesmit a valos életben, vagy csak egyszeriien
nincs pénze a benzinre...

B.G.

Jo szorakozdst nyuijté, jol
jatszhato, akcids autoverseny.
A kivitelezés lehetne sokkal
jobb.




FJitus the Fox

Ravaszdiak figyelem!

Ki ne latta volna a magyar rajzfilmgyartras egyik
gyongyszemét, a VUK-ot. Ennek modern nyugati
véltozata a torok-amerikai rajzfilm, a Titus a roka.

Jampec nagyvarosi rokagyerek a fGhds, akit
minden érdekel, és nem hagyja magdt.

Ennek a nagy sikert nem aratott figuranak a parja
a computerre atvitt Titus. A jatékot latva ez igazi
siker lesz. Ha lefrndim mi az akcié lényege,
elarulndm a poént. Néhany okos gondolattal azonban
szolgalhatok. A legfGbb tandcsom: mindent
probaljatok ki. Ezt nem azoknak irom, akik
megjartak mar a klasszikusnak szamito Larry x-edik
1ész€t, s nem is azoknak akik a DYLAN DOG
palydjan taldlkoznak a ...-nal. Szdval tanicsaimat
annak irom, aki most taldlkozik el8szor maszkalds
jatékkal, illetve a kis Titus hatdsara kezd el jatszani
ilyenekkel. Ki kell probdlni mindent, meg kell fogni
mindent, be kell bijni, menni mindenhova, meg kell
kiizdeni mindenkivel.

Ez a jaték klasszikus példdja a jol €s vidaman
szorakoztato, poénokban nem sziikolk6d G
remekmiiveknek.

A jaték egy lemezes (a toltés taldn ezért nagyon
lassu), a grafikdja szép, hogy ugy mondjam "meg
van csindlva". Titus pofakat vag, mutogat,
gorkorizik, ugral, kiszik és verekszik, mindezt igen
jopofén. A zene leginkdbb egy torok népzenei

feldolgozasra hasonlit, ezzel is utalva a
rajzfilmre. Egyébként a jaték készitSi
kozott is taldlunk torok szarmazasu
amerikait.

Visszatérve a jotanacsokra, bizonyos
helyzetekben megad egy-egy kodjelet.
Ezt érdemes felirni, mert legkdzelebb a
kdédot megadva ebbdl a helyzetbSl
folytathatjuk a jatékot. A kddok
megszerzéséhez egy kis lakat, és egy
kis lampa sziikséges. Ezeket sokszor
véletleniil szerezziik meg, néhanyszor
pedig egyszeriien beléjiik botlunk.

Sok targyat fel lehet venni, ezek

tobbsége egyszer hasznalatos
kézifegyver, sok viszont tobbfunkcids (
pl. gordeszka, kuka, ugrdzsamoly,
csuzli ).

Dobi

Jo jaték, de technikailag
nem csucs, és nem is tul
eredeti otlet.




Special Forces

€recial Forees

Eznem kola!

A terrorista incidensek egyre gyakoribba valnak
napjainkban. A drogbardk folytatjak millick haldlat
okozd okoskodasaikat, a katonai szbvetségek
megdontik a torvényes hatalmakat, mashol kis
haboruk terjednek ki, és hatolnak be a szomszédos
allamokba. A vildg stabilitasa veszélyben forog! Itt
mar csak a kiilonleges erdk johetnek szamitasba -
olvashatd az ujsagokban.

A jatékot a szimuldcids programokrdl hires
Microprose gyartotta €s nem kevesebb, mint 4
lemezen érkezik, amelybél az els§ csupdn a hangulat
megteremtéséhez sziikséges zenét és kedvcsindld
intro - animdacidkat tartalmaz. Ha sietni akarsz a
betoltéssel, kezdd a masodik lemezzel!

ElsGsorban azok a katonasdit és a kemény akciot
kedvel6 Amigoidok  fogjak szeretni, akik a
stratégiatél és némi gondolkodastdl sem riadnak
vissza. Indulaskor vélaszthatsz az angol, német és
francia nyelvek koziil (a magyar - a jitékprogramok
vilagnyelve - egyel6re kimarad...), beallithatod a
nehézségi szintet, majd Osszevalogathatod a

kommandd tagjait. A
valogatott csapat tagjait,
akik egyébként a nem
éppen tutyi-mutyi “Sas",
"Kobra", “Tigris", és
“Cépa" névre hallgatnak,
felszerelheted kézzel,
vagy automatikusan
kiilonbdz6 pipec
fegyverekkel, mint pld.
pancélokdl, idézitett
bomba és mar johet is
bevetés! Négy tipusy,
Osszesen 16 akcié koziil
valaszthatsz, amelyek
Iényegét, az
Utbaigazitdsnal  katonas
fogalmazasban elolvas-
hatod.

A terepre ejtGernyGvel
érkeznek a
kommanddsaid, a jaték
kozben valaszthatsz, hogy melyikiiket kivanod
irdnyitani. A képernyGn iizenetek jelennek meg, Pl
“Cépa bajban van...", "Cdpa hidnyzik az akciobdl".
Kiilonosen érdekes, hogy embereidet feliilrl
lithatod. Mint minden akcidban, itt is id6re kell
teljesitened. Lagysziviieknek nem ajanlom!

Hasznalatahoz:

. térkép

: fegyver vdlasztds

return ; osztott - egész képernyd
Esc : jaték befejezése, jon értink a
helikopter

Help
2

A kivitelezés 75%-os, az otlet
sem eredeti, de mégis j0 vele
jatszani. A jobb akcidjatékok
kdzé tartozik.



1. Pinball Dreams

3. Epic

4. Falcon 3.0

5. Lemmings

6. Larry 5.

7. Formula One

8. King's Quest

©

. Special Forces

10. Silkworm IV.

Felhaszndldi

1. Imagine2.0

1.ADPro 2.0

3. Pagestream 2.2

4. Real 3D 1.4

5. ProWrite 3.1

6. Deluxe Paint IV.

7. VistaPro 2.0

8. Prof. Draw 2.0

9. CygnusED Prof.

10. AMOS 1.3

Trpek — Trikksk

A jatékokat egyre inkdbb mutans, Otkezd,
humanoidoknak tervezik, mint nekiink egyszeri
foldi halandoknak. Szinte lehetetlen egyszerre
hatfelé figyelni, kozben 16ni, stb.; Azok kedvéért,
akik nem rendelkeznek a fenti tulajdonsagokkal, ime
egy kis konnzités:

Maniac Mansion
Miutan Bernard eltorte az iiveget a zongora
teremben, menj be a nappaliba s tedd be a kazettat
a gépbe. A csillar eltorik, és a kulcs a tiéd.

Nightbreed
Probald begépelni, hogy RISEN FROM THE
DEAD, és drokéletet kapsz.

Gremlins 2
Gépeld be a SINTARA -t az
eredménytabldba, €s maris Orokélettel
rendelkezel.

Army Moves
Az els6 részhez a kod: 101069. Az
els§ szinten tartsd lent az ALT-ot, az 1-
est és a D-t a legyGzhetetlenséghez. A
kettes szinten ugyanehez az ALT, az 1-
es, €és a J billentyli lenyomdsa
sziikségeltetik.




AmigaDos

Az utobbi idében egyre tébb - jogosan -
elégedetlen olvasoi levelet kapunk, melyekben
azt teszik szovd, hogy mostandban mintha
kevesebbet torédnénk a kezdS, az Amigdval
még csak most ismerkedl, mindazondltal a
gépet nem csak jdtékra haszndlni kivdno
felhaszndlokkal. Ez részben igaz is, e hibdnk
orvosldsara iditjuk el (iijra) ezt a cikksorozatot.

Sorozatunkat azonban nem csak a kezdGknek
ajénljuk, mivel az AmigaDos-nak vannak olyan
kevéssé ismert tulajdonsagai, ami egy profinak is
ujdonsag lehet.

J6 példa erre ez a mostani rész, amiben elGszor a
file attribitumokkal, majd pedig a kotegelt, azaz
batch file-okkal foglalkozunk. Ez a madsodik
probléma sok profi felhaszndld szdméara is
szolgdlhat majd némi ujdonsaggal.

Amikor egy lemezen vagy a merevlemezen
talalhato file-okrdl akarunk informdacidt kapni, vagy
a dir, illetve a list parancsot hasznaljuk. Ha ez
utdbbit valasztjuk, a lista harmadik oszlopéban (a
méret és a datum kozott ) egy elsG latasra taldn
értelmetlennek tlinG karaktersorozatot kapunk. Ezek
a file hozzaférési lehetGségét jelzik, minden
karakter egyet-egyet. Listazaskor csak azok az
attributumok jelennek meg, amelyek aktivak, a tobbi
helyén egy - jelet taldlhatunk. Vegyiik sorra, melyik
mit jelent!

h: (Hidden) Elvileg rejtett file-t
jelentene, de az AmigaDos figyelmen
kivil hagyja, a 2.0-as kézikdnyv
mar nem is emliti.

s: (Script) Batch file-t jelent. Még
lesz rdla szd.

p: (Pure) Ha egy file ezen attribituma
aktiv, a RESIDENT paranccsal
rezidenssé tehetd, azaz nem kell
mindig djra betdlteni a lemezrdl,
amikor sziikség van ra.

a: (Archived) Ez jelzi, hogy az adott
file-t egyszer mar egy arhivald
programmal lementettuk.

r: (Readable) Csak akkor olvashatd a
file, ha ez aktiv.

w: (Writeable) Ha nincs bekapcsolva, a
file nem irhatd felil, azaz
tartalma nem mddosithatd,

e: (Executeable) Ez jelzi, hogy a
program végrehajthatd. Prdbald ki,
ha mondjuk a dir parancsndl ezt az
attribditumot t&rldd, majd kiadsz
egy dir parancsot, mi tdrténik ?

d: (Deleteable) Ha ezt az attributumot
t0rdljik, a file-t nem lehet
letdrdlni.,

Az attribitumok ismertetésénél igen rdviden
elintéztiik az s flaget, nem véletleniil. Az AmigaDos
lehetdséget biztosit arra, hogy tobb parancsot
begépeljiink egy szovegszerkesztGvel, gy mintha
shell-ben irndnk be, majd kimentve egy file-ba
ezeket egyszerre végrehajtsuk. Ennek egyik, szinte
mindenki dltal ismert médja az EXECUTE parancs.
Gépeljiik be a kovetkezit egy szovegszerkesztibe:

date
avail
info

Mentsiik ki a kész szoveget mondjuk SYS néven,
majd adjuk ki az EXECUTE SYS parancsot! Az
eredmén megegyezik azzal, amikor a hdrom
parancsot a billentyiizetrdl adjuk ki. Kevesen tudjik,
hogy az EXECUTE  parancs nem feltétleniil
sziikséges. Ha a startup-sequence -be beir juk, hogy

RESIDENT l:shell-seg

(ez a gyari startup-sequece -ben benne is van),
majd a file s attribitumat

PROTECT SYS +s

paranccsal engedélyezziik, ezentul elég lesz csak a
szovegfile nevét begépelniink, azaz a tovabbiakban
az EXECUTE elmaradhat.

Ha mar a batch file-okndl tartunk, érdemes
néhdny szt ejteni a paraméter atadasrol is. Ha egy
batch file elején egy .key kulcsszét kovetSen
vesszdvel elvalasztva felsorolunk valtozdneveket,
ezek a valtozok a parancssorban a parancs neve utan
allo paramétereket veszik ét, az elso valtozd az elsét,
a masodik a madsodikat, stb. Ha a batch file-ban
ezekre a paraméterekre sziikségiink van, csak a
véltozo nevét kell <> jelek kozé téve beirnunk. Hat
ez igy nem til egyszeriien hangzik, de a kovetkezd
példa utdn minden érthetd lesz:

.key pl,p2
echo "1. paraméter: <pl>"
echo "2. paraméter: <p2>"

Ha ezt a kis programot test néven elmentjiik,
majd ( az elozOekben ismertetett eljarassal
futasképessé tétel utdn )

test Ede Béla

sorral lefuttatjuk, eredményill a kovetkezdket
kapjuk:

Ede
Béla

1. paraméter:
2. paraméter:

Body Attila



Grafika AMOS-ban

Mindenki dltal kéztudott, hogy az Amiga

grafikai képességei bGven az dtlag felett
vannak. Az AMOS-szal ezeket a képességeket
teljesen kihaszndlhatjuk. Lehetdségiink van
Interlace képernyd kezelésére, a Dual Playfield,
s6t az Extra Half Bright és a HAM mddokra is.

Interlace képerny§ megnyitasait az AMOS
kézikbnyv nem tartalmazza, de egy kis triikkel el
lehet érni. Eddig nekem minden utasitias mikodott
ebben a mddban. A kovetkezd példa egy interlace
képre rajzol ki egy abrat. A programban szerepld
utasitaisok  kozil nem  mindegyik  keriil
elmagyarazasra ebben a szamban. Ne csiiggedjetek!
Majd az AM 92/4-ben. Tehat a program:

Screen Open 1,640,512,4,$8004

Cls 0 : Colour 1,$FF : Colour 2,$AAA

Box 0,0 To 639,511

Circle 320,256,100

Paint 320,256,1

Gr Writing 2

Ellipse 250,256,20,20

Ellipse 390,256,20,20

Gr Writing 0

Text 200,100, "AMOS rovat az AMIGA MAGAZINBAN"

Ink 1

Text 235,500,"Hello Mindenkinek!!!"™

Polygon 70,50 To 120,150 To 20,150 To 70,50

Polygon 570,50 To 620,150 To 520,150 To 570,50

Bar 200,400 To 440,420

Set Line $FOFQ

Draw 100,50 To 540,50

Wait Key

Screen Close 1 : rem Ha nem zadrjuk be az editor
is interlacelt lesz.

Flash Off

Az alap képernyd

A standard képernyd 16 szinii (4 bitplane)
320x200-as felbontasi (LOWRES). Az AMOS-szal
kezelhetG max. nyolc (0-7) képernyd kozill ez a
nullds logikai szamu. Az editor alatt a standard
screen mindig nyitva van,

FONTOS!!! Ha a programunkat RAMOS-bol
inditjuk (AMOS futtatd program) az alap képernydt
magunknak kell megnyitni.

Képernyé megnyitas

Mint mar feljebb emlitettem az AMOS egyszerre
nyolc logikai screent tud kezelni (persze csak ha van
hozzi elegendd memdria). A képerny$ megnyitdsdra
a SCRBBN OPEN n w,h,sz,m(’)d utasitas szolgél

Az ’n’ a screen logikai szama (0-7). Ha mar
létezik ilyen szamon screen, akkor ezentdl az U J
definicid lesz rd érvényes. A *w’ és a ’h’ a képernyo

szélességét €s. magassdgdt jeloli pixelekben. Létre
lehet hozni dridsi screeneket is, nem kell a képernyd
fizikai méreteire korlitozédnunk. Hogy melyik
része latszodjon a képnek, azt a SCREEN
OFFSET utasitassal adhatjuk meg (leiras
késGbb). Az ’sz’-szel a szinek szamat adhatjuk meg.
Kihaszndlhatjuk az Extra Half Bright (64 szin) és a
Hold and Modify - HAM (4096 szin) modokat is. A
'méd’ paraméterrel elvileg csak a képernyd
vizszintes felbontasat allithatjuk be: LOWRES (0)
vagy HIRES ($8000). A HIRES .értékébsl az
assembly-ben programozok azonnal rajShetnek,
hogy ez a BPLCONO regiszternek megfeleld
beallitds. Ha Interlace képernyGt szeretnénk nyitni,
akkor ez az érték $0004. Tehat egy Lowres Interlace
képhez $0004-¢t, egy Hires Interlace képhez $8004-
et kell megadnunk.

A kovetkez$ lista a leggyakoribb screeneket
tartalmazza;

Szin Megjegyzés
No Lace, PAPER=0, PEN=1
Cursor=1, no flash

Felbobntds Memdria
320x256 10k

320x512 20k Lace, ua.
640x256 20k No Lace, ua.
640x512 40k Lace, ua.
4 320x256 20k No Lace, PAPER=1, PEN=2
Cursor=3, flash=3
320x512 40k Lace, ua.
640x256 40k No Lace, ua.
640x512 80k Lace, ua.
8 320x256 30k No Lace, PAPER=1, PEN=2
Cursor=3, flash=3
320x512 60k Lace, ua.
640x256 60k No Lace, ua.
640x512 120k Lace, ua.
16 320x256 40k No Lace, PAPER=1, PEN=2
Cursor=3, flash=3
320x512 80k Lace, ua.
640x256 80k No Lace, ua.
640x512 160k Lace, ua.
32 320x256 50k
320x512 100k
64 320x256 60k Extra Half Bright
320x512 120k Extra Half Bright
4096 320x256 60k HAM
320x512 120k HAM

Most nézziink néhany példat:

Rem -=320x512 8 szin lowres interlace kép=-
Screen Open 1,320,512,8,5$4

Rem -=egy 320x512-es HAM screen=-
Screen Open 1,320,512,4096, Lowres

Rem -=500x500-as extranagy lowres kep 2 szinnel=-
Rem -= csak a bal fels$ része lesz lathatd =-
Screen Open 1,500,500,2,Lowres



Lezdras és egyéb képernyd
kezelo vtasitasok

Egy képerny6t a SCREEN CLOSE n utasitassal
lehet lezarni, ahol az ’n’ a screen logikai szama. Ez
egyben felszabaditja a kép altal eddig lefoglalt
memoriat. Amikor megnyltunk egy uj screent az
azonnal megjelenik. Ez néha eleg hatranyos Az

AUTO VIEW ON/OFF utasitissal at lehet
venni az iranyitast a képerny$ megjelenitése folott.
Ha az AUTO VIEW OFF utasitassal kikapcsoljuk
az automata képmegjelenitést, a megnyitds utan
elvégezhetjilkk a szilkséges munkit a képernyGn,
majd a VIEW utasitdssal megjelenithetjiik.

Az AUTO VIEW ON-nal automatikus lesz djra
a megjelenités. Ha be szeretnénk zdrni az Osszes
megnyitott screent (kivéve az alap képernydt), akkor
a DEFAULT utasitast is hasznalhatjuk a SCREEN

CLOSE-ok helyett.

Egy képernyo betéoltése és
kimentése

A legtobb AMIGA rajzolé program altal
tamogatott IFF képek betoltésére van lehetdségiink a

LOAD IFF "név" [,screen] utasitissal. Fogsz
egy Deluxe-Paint-et, megrajzolod a kivant képet és
ezzel az utasitdssal egyszeriien megjelenited a
programodban (akér interlace képet is). A ’screen’
paraméterrel megadhatd, hogy melyik képernyére
t6lt6djon a kép. Ha eddig nem volt ilyen screen,
akkor automatikusan megnyitédik. Ha mar létezett,
a tartalma tel;esen atirodik a betoltott képpel. A
screen parameter clhagyasaval a jelenlegi screenre
toltédik a kep Ekkor vigyazzunk arra, hogy a
betdltendS kép szélessége megegyezzen, a szinek
szdma pedig ne legyen tobb, mint a screen€.

Egy képernyGt a SAVE IFF

"név [,compresslon] utasitdssal menthetiink ki,
A ’compression’ pa.rameter egyre dllitasival a kep
tomoritve keriil kimentésre. Ez az alapértelmezés.
Ha nullit adunk meg a képet ’bitrgl bitre’ irja a
lemezre. Az utasitds automatikusan hozzdad a file-
hoz egy IFF chunk-ot. Ez a screen normal adatain
kiviil tartalmaz még egy csak az AMOS altal
értelmezhet§ részt is (SCREEN OFFSET,SCREEN
DISPLAY, stb), de ezeket az adatokat a rajzold
programok nem veszik figyelembe.

A kovetkezd szamban folytat juk
ALEX

_mellett, a Sugarral &)




C tanfolyam

Az STDLIB.H fiiggvényei

Miutan kitargyaltuk az STDIO.H-ban deklaralt
filggvényeket, most egy masik igen fontos header

file, az STDLIB.H kerill sorra. Fontossagat
elsGsorban az itt deklardlt ~memdriakezel§

fiilggvényeknek koszonheti, azonban ezeken kiviil is
rendkiviill sok hasznos fiiggvényt talalhatunk itt,
példaul a karakterlancbol floattd €s vissza
konvertal6 rutinokat.

Miért is fontosak a memdoriakezel$ fuggvenyek?
Gyakran adddnak ugyanis olyan problémdk,
amelyek a hagyomanyos médon (értem ezalatt, hogy
az adatokat valtozokban, illetve tombokben
helyezziikk el) nem megoldhaték. Ez a probléma
leginké.bb akkor meriil fel, amikor el6re nem
kiszamithatd adatmcnnyxseggel kell dolgoznunk,
Ilyen pélydaul az, amikor egy kcpct akarunk behizni
a memonaba, ami természetesen barmilyen
felbontasu és egyuttal barmekkora méretii is lehet.
Ilyenkor vagy akkora témbot definidlunk az adatok
szamara amekkordban a legnagyobb adatmenylseg is
elfér, vagy pedig miutan a kezelend§ adatok méretét
megallapitottuk, memoriat igényliink az
elhelyezésiikhoz. Az elss it csak akkor jarhatd, ha a
beolvasandd legnagyobb mennyiségii adat sem tul
nagy, ellenkezo esetben ugyanis kdnnyen elfogyhat
a memoria, de még ilyenkor is elegansabb a masodik
megoldas hasznalata. Lassuk hat, a szabvdny C

fiiggvények kozil melyeket haszndlhatjuk a
memdria kezelésére.
Memoériakezelés

A standard C fiigvények koziil mindossze négy
foglalkozik a memoridval. Az els§ egy
memoriablokk lefoglaldsat végzi el:

void *malloc(size_t size);

Léthato, hogy a fuggveny egy mutatdt ad vissza,
ami a lefoglalt memdriateriilet elsG byte-j Jara mutat,
Tipusa azért void, hogy az erdményt barmilyen
mutatdba ell lehessen tarolni, a forditd ne sikitson a
nem egyezd tipusok miatt. Ha a memdriafoglalds
nem sikeriilt, a fiiggvény NULL-lal tér vissza. A
szilkséges memoria meretét egy size_t tipusi
valtozoban kell dtadni, errdl a tipusrdl mar volt sz6 a
korabbiakban, Most lassunk egy példit a
memdriafoglaldsra:

char *text;
size_t textsize;
FILE *fp;

fseek (fp, OL, SEEK_END);

textsize=(ftell (fp));

fseek (fp, 0, SEEK_SET) ;
text=malloc(textsize);

if (ftext) {

puts ("Nem tudom lefoglalni a memdridt!®™);

exit();
}
fread(text, 1, textsize, fp);

Ha egy memoriateriiletre mar nincs sziikségiink,
azt illik felszabaditani, hogy mas taszkok, vagy a
sajat programunk szamara Ujra hozziférhetévé
valljon. Erre szolgdl a free fiiggvény:

void free(void *ptr);

A fiiggvény meghivdsakor a ptr dltal megadott
memdriablokk felszabadul, azaz djra elérhetové
valik az jabb malloc() hivasok szamdra. Az el6z6
példandl maradva, ha a beolvasott szovegre mar
nincs sziikségiink:

f;ée(text);

.i\;iég két memoriakezel§ fliggvény van hdtra a

calloc() €s a realloc(). Ezek ugyan joval ritkdbban

hasznalatosak az el6z8 kettdnél, de azért érdemes
r6luk néhdny szét ejteni.
void *calloc(size_t nelem, size_t size);

Ez a fiiggvény melem szimi, elemenként size

méretd  tdmb szamdra foglal helyet. Olyankor
haszndhatd, amikor példaul megadott szamu
struktdralt  valtozo szamara akarunk helyet

biztositani, és nem akarunk a strukturdk méretével
bibelddni. Egyébként a

calloc(nelem, sizeof (rekord)) ;
€sa
malloc (nelem*sizeof (rekord));

fiiggvényhivasok tulajdonképpen megegyeznek (
az eredmény tekintetében mindenesetre ).

Az utols6 memoriakezels fiiggvényre igazan
ritkdn van sziikség, de akkor nagyon. Képzeljiik el,
az eddigi ismereteink szerint mit tehetiink, ha a
memdriaban tartott N adathoz egyet hozzd kell
flizniink, de csak N elem szamara foglaltunk helyet!
Az egyedili megoldds az lenne, ha elGbb
lefoglalnank egy N+1 elem szamara elégséges
teriilletet, a régi elemeket dtmasolndnk, majd az
eredeti memoriablokkot felszabaditanink. Ez a
megoldas miikodik is, mindaddig, ami legalabb N+1
byte memdria szabad a rendszerben. Es ha nem?
Ilyen esetben hasznaljjuk a realloc fiiggvényt:

void *realloc( void *block, size_t size);

Ez a fiiggvény *block-ban atadott, eldzdleg mar
lefoglalt blokkot prébalja meg size meéretiire
novelni, vagy Osszezsugoritani. Siker esetén a
fiiggvény az uj blokk kezdScimét (ami az eredeti
blokk kezdGcimétsl eltérd is lehet) adja vissza,
ellenkez6 esetben NULL-t. Ha a blokk méretét
noveltiik, és a miivelet sikeres volt, azonkiviil az uj
blokk kezdGcime kiilonbozik a régitdl, a fiiggvény a
régi blokkot atmasolja az uj teriiletre.
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String konverziés fiiggvények

Az stdlib.h fiiggvényeinek mdsodik csoprtja egy
karakterlancot alakit szamma. Ilyen fiiggvényekkel
mar az stdio.h-ban is taldlkozhattunk, (pld. sscanf),
de azok haszndlata jéval bonyolultabb. Egy
karakterlancbdl duplapontos szamot csindl az atof
fiiggvény:

double atof (char *string);
Nézziink rogton egy példat is erre a konverzidra!

char s[]="134.2234";
double d;

é;;tof(s);
printf("Az ededmény: $f\n", (float)d);

A képerny6n az
Az eredmény: 134.2234

szoveg jelenik majd meg.

Az stdlibh-ban még két emlitésre méltd
szovegkonverzids fiiggvényt talalhatunk. Az atoi()
fiiggvény minddssze annyiban kiilonbozik az atof()-
tol, hogy int-et ad vissza, mig péarja az atol() egy
long-ot:

int atoi(char *string);
long atol (char *string);

Az Bsszes itt targyalt szSvegkonverzis fiiggvény
megegyezik abban, hogy hibas, nem konvertalhatd
szdveg esetén nullat ad vissza.

Matematikai rutinok

Barmennyire is hihetetlen, az stdlib.h még néhany
matematikai rutint is tartalmaz. Persze nem a
bonyolultabbak koziil, azokkal a math.h foglalkozik.
Tulajdonképpen csak haromféle matematikai
fiiggvényt taldlhatunk itt, az abszolut érték, az egész
osztas, €s a véletlenszamok fiiggvényeit. Mivel az
els6 két miivelet killsn 1létezik int és long
paraméterekhez, ez Osszesen hat fiiggvényt jelent.
Elgszor vegyilk az abszolit érték kiszamitdsdra
szolgald fiiggvényeket:

int abs(int i);
long abs(long 1);

Kicsivel t6bb magyardzatot igényel ez egész
osztas. Régebbi forditokndl ugyanis, ha a / jellel
osztunk két szamot, eldfordulhatott, hogy a forditd a
lebegSpontos osztds rutinjat hivja be, ami jéval
lassabb mint az integer osztdsé (amire a 68000-esen
egy egyszerii gépi kodu utasitds is rendelkezésre ill).
Az jabb forditok azonban mdr elég hatékonyan el
tudjak donteni, hogy mikor melyik osztds a

szitkséges, igy tulajdonképpen ez a két fiiggvény
csak a régebbi verzidkkal valé kompatibilitas miatt
maradt fent.

div_t div(int numl, int num2);
ldiv_t ldiv(long numl, long num2);

A véletlenszam generalast két fiiggvény végzi. A
rand() fiiggvény adja vissza magit a véletlenszamot,
az srand() pedig a véletlenszim generator
szamldlgjat allitja be egy adott értékre. A kapott
véletlenszam egyébként a 0 és a RAND_MAX
cimke értéke kozé esik.

int rand();
void srand(unsigned int seed);

Folyamatvezérlés

Az stdlib.h tobb fiiggvénye is foglalkozik a
program vezérlésével (pontosan 6t). Hogy mi most
mégis csak egyet ragadunk ki koziilik, annak
legfGképpen az az oka, hogy ez az egy hasznalatos.
Amikor egy olyan esemény kvetkezik be a program
végrehajtasa soran, ami a munka folytatasat
lehetetlenné teszi, valahogyan ki kell l1épniink a
programbol. Ez ugyan megoldhatd lenne if-else
parokkal is, de bizonyos esetekben ezeket olyan
mélységig kellene egymasba skatulyaznunk, hogy az
mar a program attekinthetGségét veszélyeztetné.
Erre a feladatra vald az exit() fiiggvény, ami miutdn
az §sszes a program altal megnyitott file-t lezarta, a
megadott hibakoddal visszatér a programbol.

void exit (int errorcode);
Nézziink rd rogton egy példat is!

jinclude <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void main() {

FILE *fp;

fp=fopen ("Adatok", "r+");

if(1fp) {
puts("Nem tudom megnyitni a file-t !\n");
exit (10);

)
/* a program folytatdsa */

Nyugodtan  elmondhatjuk;“ hogy a C
szabvanykonyvtar legfontosabb fiiggvényeit
atvettitk. Ertend§ ezalatt, hogy az eddig megismert
fiiggvények nélkiil a C programozo élete igen nehéz
lenne. A kovetkezG részben mar mas tipusi
fiiggvényekkel, a  matemetikai, string ¢és
karakterkezelG rutinokkal foglalkozunk majd.

Body Attila
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Aritmetika

Mint a sorozat elején mdr emlitettem, a
68000-es CPU ( mint minden kézponti egység )
képes  bizonyos  aritmetikai  miveletek
elvégzésére. Ezek a miiveletek az egész
szamokon elvégzett Osszeadas, kivonds, osztds

és szorzds. Miel6tt azonban az ezekkel
kapcsolatos utasitdsokkal kezdenénk
foglalkozni, nem drt ha tudjuk, hogy a

szamitogép hogyan dbrdzolja a szdimokat.
Szamdbrazolds

Szamébrazolas, de milyen? Mivel mér altaldnos
iskolai tananyag, valdsziniileg senkinek nem okoz
gondot, a pozitlv egész szamok abrazoldsa kettes
szamrendszerben. Mivel azonban mér a kezdeti
processzorokua.l is felmeriilt az eloleles szamokkal
vegzett miiveletek i 1genye muszaj volt megoldani az
elgjeles szamok abrazoldsat is, megpcdlg ugy, hogy
az elGjelhelyes szamokkal végzett miuveletek ne
1gcnyel ljenek bonyolultabb processzor-hardvert, mint
az clo_]el uclkuhek Mivel eleinte a kozponti
egységek még nem voltak képesek az osztas €s
szorzas miiveletére, ezért a valasztott kddolds
ezeknél a miiveleteknél nem biztositja az
elo_|elhelyes muveletvegzest Ez az oka annak, hogy
mig az osztds €s a szorzds esetén killon utasitds van
az elSjeles és elGjel nélkiilli szdmokkal végzett
miiveletekre, addig az Osszeaddsndl és a kivonasndl
nincs.

Ne keriilgessiik tovabb a forré kdséat, nézziik
hogyan abrazolja a szarmtogep az eljeles szamokat,
és miért pont ugy. Itt jegyzem meg, hogy a
szamabrazolds probleman byte  hosszusigu
szamokon fogom szemléltetni, de az itt ismertetett
szabalyok értelemszeriien alkalmazhaték word, és
longword hossziisagu adatokra is.

Kettes komplemens kodolas

Elgjel nélkiili szamok esetén nyolc biten 2/8=256
féle szamot dbrdzolhatunk (0-255). Elo_]eles
szamokndl egy bitet lefoglal az elgjel tarolasa, ezért
ilyenkor byte hosszon 2A7=128 negativ, és
ugyanannyi pozitiv szdmot &brazolhatunk. Az
elojelbit a legnagyobb helyxeneku azaz a 7-es bit,
ami nulla értékével pozmv egy értékével pedig
negativ szamot jelez. Ebbdl azonnal megallaplthato
hogy a legkisebb abrazolhatd nem negativ szim a
nulla (%00000000), a legnagyobb pedig a 127
(%01111111). Kézenfekvd lenne, hogy a neganv
szamok csak az elGjelbitben kiilonbozzenek pozitiv
parJuktol (Pld a -1 %10000001-ként legyen
abrazolva ), ez azonben nem jarhatd ut, ugyanis +1
és -1 Osszege nulla kell legyen, ami ezzel a
modszerrel nem igaz:

00000001
410000001
=10000010 <> 0

A megoldas a kettes  komplemens kod. Egy szam
kettes komplemcnset ugy képezziik, hogy a szam
minden bitjét invertdljuk, majd hozzdadunk egyet.
Ezek alapjan a minusz egyet a plusz egybdl a
kovetkezoképpen szarmaztathatjuk:

1=00000001 -> 11111110 +1 = 11111111

Nézziik hogyan alakul az Osszeadas ezzel a két
szammal:

00000001
+11111111
=100000000

Lathatd, hogy ez az eredmény mar nem fér el
nyolc biten. Ilyen esetben csak az alsd nyolc bit
6rzGdik meg, az eredmény tehat nulla, azaz +1 + -1
=0.

Ugyan ez a kodolds eredményesen hasznalhatd a
kivondsndl is, de ennek bizonyitasatol most inkdbb
eltekintek.

A BCD kod

Gyakran fordul elS, hogy decimalis szamokkal
kellene dolgoznunk, é€s csak Osszeadas illetve
kivonds miiveletekkel akarjuk mampulalm Gket.
Illyen esetben bonyolultabb a dcimalis - bindris
konverzié, mint maga a miivelet elvégzése. Ezért
épitették be a legtobb kozponti egységbe a binarisan
kodolt decimé.lis, azaz BCD szamokkal végezhetd
Osszeadas €s kivonas lehetGségét. Maga a kodolas
igen egyszerd, egy byte hosszon Kkét tizes
szamrendszer beli szamjegyet lehet eltarolni. Az als6
négy bit a kisebb, mig a felsG a nagyobb helyiértékii
digit tdroldsira szolgdl. Ebbdl lathatd, hogy a
legkisebb abrazolhatd szam (byte hosszon) a nulla,
mig a legnagyobb a 99. BCD kddban mondjuk a 69-
es szamot igy irhatjuk fel:

6=0110
9=1001
69=01101001

A 68000-es aritmetikai
viasitdsai

Még egy dolgot feltétleniil ismerniink kell,
mielStt alkalmazni kezdenénk az aritmetikai
utasitasokat, mégpedig a jelzGbitek viselkesdését.
Mivel ezek is kiilonb6z6 mddon viselkedenek az
Osszeadas-kivonas, valamint a szorzas-osztds soran,
igy ezt mindig az adott utasitascsoport tirgyaldsa
soran tériink ki rdjuk.
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Osszeadds

Az alap 6sszead¢ utasitds az ADD.

Szintaxisa:

ADD.x Dn,<cél>
vagy

ADD.x <forrds>,Dn

Mint lithatd, vagy a forrasnak, vagy pedig a
célnak egy  adatregiszternek kell  lennie.
Természetesen van lehetdség mondjuk kozvetlen
érték hozzaadasara egy tarban 1évG adathoz is, de
erre kiilon utasitas létezik. Visszatérve az ADD
utasitasra, nézziik hogyan viselkednek a jelzGbitek?
Ha elGjel nélkiili szamokkal végziink miiveleteket, a
C és az X jelzGbit tudatja veliink, hogy ha valami
nem stimmel. Pontosabban megfogalmazva, ha az
eredmény nem fért el a megadott méreten, azaz
atvitel keletkezett, A C és az X bit egyre allitodik,
kiilonben torlGdik. Ha a miiveletek szenved§ alanyai
elGjeles szamok, az iménti két bit nem szolgaltat
szamunkra szinte semmilyen informdéciét. Ilyenkor a
V (oVerflow) jelzdbit tajékoztat minket a miivelet
sikertelenségérGl. Ha az eredmény nem fért el a
szamdra kijelolt méreten (byte esetén ez hét bit) és
az elGjelbitbe csordult, a V jelz3 értéke egy lesz,
ellenkezG esetben nulla.

Mire jo ez ? Egyenl6re még nem sokra, de egy
kicsit eldreugorva eldrulom, hogy a feltételes
ugrasokkal a jelzGbitek allapota szerint lehet
megvaltoztatni a program menetét.

Nem esett még szd az utasnas lehetseges
cimzésmodjairdl. A <forras> mezdre egy kivételével
minden cimzésmod haszndlhaté. A kivétel a
cimregiszter kozvetlen /An/ cimzésmdd, €s ez is csak
abban az esetben ha a miiveletet byte hosszon
szeretnénk elvégezni. A <cél> helyén a kovetkezd
cimzésmddok alkalmathatdk:

Dn ; (An) ; (An)+ ;
; nlée ; n32

-(An) ; ol6(An) ; 08(An,Rn.x)

Kivonds

A kivonds és az Osszeadds utasitisa kozott
mindossze annyi a kiilonbség, hogy az els§
operandus nem hozzdadddik a masodikhoz, hanem
kivonddik beldle.

Szintaxisa:
SUB.x
vagy
SUB.x

Dn, <cél>
<forras>,Dn

A Jelzobltek allapom is ugyan azt jelentik és a
haszndlhaté cimzésmddok is megegyeznek az ADD
utasitasnal megismertekkel.

Specidlis ADD és SUB utasitasok

Mivel - mint mdr az egyszeri ADD és SUB
utasitasndl is lathattuk - a két utasitascsoport a
miivelet eredményétSl eltekintve teljesen azonos.
Ezért a tovabbiakban egyiitt targyaljuk Gket.

Az elsS specidlis utasitas az ADDA és a SUBA.
Ezek egy cimregiszterhez adnak hozzd ill. vonnak ki
belgle. Csak sz6 ¢€s kettds sz méretben
hasznélhatok, de ez csak a f onasoperandus méretére
utal, ugyanis ha a forrds szd hosszusagu a miivelet
clvegzesckor el(uelhelysesen kettGs-sz6 hosszra
bdviil, azaz a cél cimregiszternek minden esetben
mind a 32 bitje médosul. Ennek az ad igazan
jelent8séget, hogy amikor egy cimregiszterhez
mondjuk #$80-at akarunk hozzaadni, elég egy 826
hosszon eltarolni a #$80-at, a muvelet valdjaban a
$00000080 szdmmal ha_]todlk végre.

Szintaxisuk:

ADDA.x

illetve
SUBA.x <forrds>,An

Pld.:

move.l #$0000£ffff,al
adda.w #1,a0

Eredmény: A0=$00010000

<forrds>,An

Az utasitis a jelzGbitek allapotit nem
befolyasolja, a  <forras>  meghatarozasara
valamennyi cimzésmdd felhasznalhato.

Kiilon utasitds van arra is, hogy kdzvetlen értéket
ne csak adatregiszterbll tudjunk kivonni illetve
hozzaadni, Ez az ADDI és a SUBI utasitds ( ADD
Immediate, SUB Immediate ). Leggyakrabban
olyankor hasznalatos, amikor egy memoriavaltozd
értékét kell novelni illetve csokkenteni, és ezt hétnél
nagyobb értékkel kell megtenni. Mivel a jelzGbitek
az erdménynek megfelelden dllnak be, a miivelet
eredményét még be sem kell tolteniink egy
regiszterbe, hogy megvizsgdlhassuk.

Szintaxisuk:
ADDI.x #n,<cél>
illetve
SUBI.x #n,<cél>
A <cél> lehetséges cimzésmddjai:

Dn ; (An) ; (An)+ ; -(An) ; ol6(An) ; 08(An,Rn.x)
; nl6 ; n32

Az utasitasok a jelzGbiteket az ADD és a SUB
utasitasnal megismert moédon dllitjak.

folytatjuk
Body Attila



Hardware-programozds

Az el6z6 részben tett igéretemhez hiven most
lek6zlém egy BOB kezel6 hdrom alaprutinjdt.
Azért nem a tel >Z’es BOB kezeldt, mert az sajnos
tul nagy méretd lenne, igy egyben nem fér be
egy szamba. Ezért a listat két részben kézlom,
most a nyers hardware felprogramozdsdt végzo,
a kovetkez6 részben pedig az adminisztracios
rutinokat. Az itt koézélt lista 16 szinid (4
bitplane-es) képmyédn dolgozik, de mivel elég
b6 magyardzattal van ellitva, nem jelenthet
gondot bdrmilyen mds szinszdmra torténd
dtirdsa sem.

Egy BOB kezelS két részbdl dll. Az egyik rész a
BOB-ok puffereinek, prioritdsainak nyilvantartdsat,
a masik pedig a hattér mentését, az alakzat
felvitelét, majd a héttér visszaallitasdt végzi el.

Az alabbi lista a masodik rész egy lehetséges
megvalGsitdsa tizenhat szinii képernyd esetére.
ElGszor a savel6 rutint kell hasznaljuk, ez menti el
ugyanis a kirakand¢ alakzat mogiil a hatteret. Az AQ
regiszterben kell megadnunk a puffer, az A2-ben
pedig a képernyG kezdScimét. A képernydnek
egyébként nem bitplane-es, hanem soronkénti
szervezésiinek kell lennie, hogy egy alakzat
lekezelése egyetlen blitter hivassal megoldhatd
legyen. A rutinnak a dO regiszterben kell atadni a
majdan kirakandé BOB vizszintes méretét szoban
(nem élGszéban, hanem word-ben), a dl-be a
fiiggleges méretet kell elhelyezniink, a d2 és d3
regiszter pedig majdani alakzat x €s y koordinatajat
kell tartalmazza. A sziikséges puffer méretét ugy
kaphatjuk meg, hogy az alakzat byte-okban vett x

e e s e e ST T = Sy a0=bob al=mask a2=screen
i d0=xsize (w) dl=ysize
i d2=xcoord d3=ycoord

sprkilé tst.w d3
bpl.s .fentOK
neg.w d3 1abs (x)
sub.w  d3,d1 1ysize csOkk.
bls .return +ha <=0, kész
1sl.w #2+1,d3 ;*4 (nplanes)

;1*2 (xsize w->b)

mulu.w d0,d3 1*xsize
adda.l d3,a0 1BOB KC-hez
adda.l d3,al ;mask KC-hez
moveq  #0,d3 1y=0

.fentOK move.w d3,d7
add.w di,d7 jytysize
sub.w  #scry,d7 1kildg ?
becs.s .lentok ;nem
sub.w  d7,dl jysize csokk
bls.s .return ;ha <=0, kész

.lentOK lea custom, a6

bsr waitblit

(vizszintes) méretéhez hozzdadunk kettSt, majd a
kapott értéket megszorozzuk az y (fiiggdleges)
mérettel, és ezt a bitplane-ek szamaval, azaz
néggyel.

A kovetkez3 lépés a BOB helyén a hattér
kimaszkoldsa, €s ugyanabban a lépésben az alakzat
felmontirozasa a képre. Ezt a feladatot végzi el a az
SPRKI16 rutin. Meghivasa el6tt az AO regiszterbe a
BOB, az Al-be a maszk, az A2-be pedig a kép
kezdGcimét kell tolteniink, a DO-D3 regiszterek
pedig a SAVEI16-nal megismert értéket kell
tartalmazzak.

Miel6tt a BOB-ot egy Uij pozicioba helyeznénk, az
el6z3 helyen le kell t6rolni a képrdl, pontosabban az
eredeti hatteret vissza kell allitani mogotte. Ez a
res16 rutin feladata. Meghivasa el6tt a regisztereket
pontosan gy kell feltSlteni, mint a save16 rutinnal.

Mint lathatjuk, A blitter felprogramozasa igazan
nem tilsigosan nehéz feladat. Taldin egy fokkal
bonyolultabb a BOB-ok adatainak (méret pozicid,
puffer cim stb.) nyilvantartasa. Igaz ennek mér nem
sok koze van a hardware-programozashoz, azonban
a teljesség kedvéért a kovetkez$ szamban ezekkel a
rutinokkal foglalkozunk majd.

folytatjuk
Body Attila

move.w #$ffff,bltafwm(ab)

clr.w bltalwm(a6)

move.w #scrx,d7

addq #1,d0

move.w d0,dé

1sl.w  #1,d6

sub.w  d6,d7

move.w d7,bltdmod(a6) ;scr. dst. mod.
move.w d7,bltcmod(a6) ;scr. src. mod.
move.w #-2,bltamod(a6) ;mask modulo
move.w #-2,bltbmod(a6) ;bob modulo
move.w d2,d7 ;xcoord
1sr.w  #3,47 1/8

belr.l #0,d7 jword allign
adda.l d7,a2

mulu.w #scrx*4,d3

adda.l d3,a2

move.l a2,bltdpth(a6) ;D=screen
move.l a2,bltcpth(a6) ;C=screen
move.l a0Q,bltbpth(a6) ;B=bob
move.l al,bltapth(a6) ;A=mask



MV 8 Hardware-programozds

lsl.w  #8,d2
1sl.w  #4,d2
move.w d2,bltconl(a6)
ori.w  #$fca,d2
move.w d2,bltcon((a6)
1sl.w  #6+2,d1
or.w do,d1
move.w dl,bltsize(a6)
.return rts
; al0=buffer a2=screen
2 d0=xsize (w) dl=ysize
: d2=xcoord d3=ycoord
savel6 tst.w d3
bpl.s .fentOK
neg.w d3
sub.w d3,dl 1ysize csokk.
bls.s .return tha <=0 kész
moveq  #0,d3 1y=0
.fentOK move.w d3,d7
add.w di1,d7
sub.w #scry, d7
bes.s  .lentok
sub.w d7,dl
bls.s .return
.lentOK lea custom, a6
bsr waitblit
move.w #$ffff, bltafwm(a6)
move.w #$ffff,bltalwm(ab)
move.w #scrx,d7
addgq #1,d0 ;Xsize=xsize+l
move.w d0,d6
lsl.w  #1,d6 iword->byte
sub.w  d6,d7 1 8Ccrmod=sCrx-xs
move.w d7,bltamod(a6) ;scr. src. mod.
clr.w  bltdmod(a6) tbuf. modulo=0
move.w d2,d7 1xcoord
lsr.w  #3,d7 1/8
bclrz.1l #0,d7 iword allign
adda.l d7,a2 1ScrAddr mod.
mulu.w #scrx*4,d3 ;y*nplanes
adda.l d3,a2 iScrAddr mdd.
move.l a2,bltapth(a6) ;D=buffer
move.l a0,bltdpth(a6) ;A=Screen
clr.w bltconl(a6)
move.w #$9£0,bltcon0 (a6)
1sl.w  #6+2,d1
or.w do,d1
move.w dl,bltsize(a6)
.return rts
i a0=buffer a2=screen
7 d0=xsize (w) dl=ysize
H d2=xcoord d3=ycoord
resl6 tst.w d3
bpl.s .fentOK
neg.w d3
sub.w  d3,dl 1ysize csokk.
bls.s .return tha <=0 kész
moveq  #0,d3 1y=0

.fentOK move.w d3,d7
add.w di1,d7
sub.w #scry,d7

bcs.s  .lentok
sub.w d7,dl
bls.s .return
.lentOK lea custom, a6
bsr waitblit

move.w #$ffff, bltafwm(ab)
move.w #$ffff,bltalwm(a6)

move.w #scrx,d7

addq #1,d0 1xsize=xsize+l
move.w d0,dé

1sl.w  #1,d6 jword->byte
sub.w d6,d7 ; scrmod=scrx-xs
move.w d7,bltdmod(a6) ;scr. src. mod.
clr.w bltamod(a6) ;buf. modulo=0
move.w d2,d7 i xcoord

1sr.w  #3,d7 1/8

bclr.l #0,47 jword allign
adda.l d7,a2 ;ScrAddr méd.
mulu.w #scrx*4,d3 iy * nplanes
adda.l d3,a2 ;ScrAddr méd.

move.l a2,bltdpth(a6) ;D=buffer
move.l a0,bltapth(a6) ;A=Screen

clr.w bltconl(a6)
move.w #$9£0,bltcon0(a6)

1sl.w  #6+42,d1
or.w  do,dl
move.w dl,bltsize(a6)

.return rts

R A
waitblit btst.b #6,custom+dmaconr
bne.s waitblit

rts

éUSTOM EQU $DFF000
DMACONR  EQU $002

BLTCONQ EQU $040
BLTCON1 EQU $042
BLTAFWM EQU $044
BLTALWM EQU $046

BLTCPTH EQU $048
BLTCPTL EQU $04a
BLTBPTH EQU $04C
BLTBPTL EQU $04E

BLTAPTH EQU $050
BLTAPTL EQU $052

BLTDPTH EQU $054
BLTDPTL EQU $056
BLTSIZE EQU 5058
BLTCMOD EQU $060
BLTBMOD EQU $062
BLTAMOD EQU $064

BLTDMOD EQU $066
BLTCDAT EQU $070
BLTBDAT EQU $072
BLTADAT EQU $074



INTUITION!!!

Elérkezett a vdrva vart pillanat, amikor végre
belekezdhetiink  az  Intuition  konyvtdar
tdrgyaldsdba. Ez a felels az AMIGA rendszer
alatt  futé  programjainak  szabvdnyos
kiilalakjdért €és konvencioiért, mint mdr
emlitettiik.

Amikor az ember az Intuitionnal kezd el dolgozni,
fel kell késziilnie arra a nézGpont szerint kényelmes
vagy kényelmetlen dologra, hogy jo nyolcvan
szazalékban adatstruktirdkat fog babrdlni, és csak
minimdlisan kodolni. Ha példaul meniit akarunk
installalni, akkor kb. tizsoros programrészlet és
rendszerint minimum szézsoros adathalmaz lesz a
végeredmény, €s a programozoi munka nagyrészt
abbol all, hogy valami emberileg atlathaté format
adjunk az adatstruktirdknak a forraslistinkban.
Nem éppen a programozok dlma a dolog, de
ugyanakkor a szabvanyossagon tul elképesztd
mennyiségli munkat spérolunk meg a felhaszndldi
interface kialakitasanak feladataban.

Ennek kovetkeztében egy darabig valdsziniileg
cikkeink is igy fognak kinézni: minimdlis siiketelés,
és tablazatok, adatstrukturak, beékelt megjegyzések.
Az Intuition elméleti része igazan nem til kemény
did, de végletes precizitdsra van sziikség, mert igen
hisztis a kicsike, és egyetlen téves paraméter is
rendszerint elég ahhoz, hogy a Guru meditdldsa
megkezdSdjék. Ugyhogy figyeljink oda, és egy
életre jegyezzik meg: a hiba MINDIG az
adatsorokban van.

Szdval, megnyitjuk az Intuition konyvtirat. A
kincstari név ’intuition.library’, nullival lezirva.
InnentSl kezdve szabadon garazdalkodhatunk. Az
els6 logikus lépés az, hogy megnyitjuk a sajit
képerny6nket a Workbench felett, erre szolgil az

’OpenScreen()’ rutin. Hogy miféle képernydt
akarunk, azt persze mar adatstruktiraban kell
definidlnunk (éljen!). Ez pedig igy néz ki:

screen:
Xpos dc.w 0 ;képernyénk x pozicidja
ypos dc.w 0 1képerny6nk y pozicidja
width dc.w 320 ;képernydnk szélessége

ipixelekben:
1320 a kisfelbontasi, 640
1a nagyfelbontasu

height dc.w 200 ;képernyénk magassidga
ipixelekben

depth dc.w 2 ;a bitplane-ek szama

detail pen dc.b 0 ;a szoveg szine

block_pen dc.b 1 thattérszin

view_modes dc.w 2 ;lasd alabb

screen_type dc.w 15  ;képernyGtipus: sajat
i képernyé

font dc.1 0 ;a standard fonttipust
thasznaljuk

title dc.l ScrName ;mutaté a képernyd

jcimére

gadgets dc.l1 0 ;mutatd az elsGé gadgetre,
;vagy nulla

bitmap dc.l1 0 jmutatdé a sajat bitmapre
;vagy nulla

ScrName, dc.b ’New Screen’,0

iképerny6nk cime
Az ’ypos’ valtozd egyelére nem mikodik, ne
farasszuk magunkat vele (Majd a szoftverfejlesztés
nyoman...). Az 'xpos’ viszont igen, igy nyithatunk
meg egy képernyGt ugy, hogy ne fedje le teljesen a

mogotte levét. A ’width/height” gondolom
egyértelmii. A ’depth’ viltozéval érdemes

kisérletezgetni, rogtén nyilvanvald lesz a dolog. A
’pen’-ek is los primitivos. A ’view_modes’
megértéséhez maris bemutat juk az ideill§ tablazatot:

Jelentés

GENLOCK VIDEO Beallitasaval genlock-
hoz szinkronizalhaté

a képernydnk, egyéb-
ként nem; célszerd
mindig 1-re allitani

2 4 INTERLACE Interlace-médba kap-
csolja a képernydnket
6 $40 PFBA
T $80 EXTRA_HALFBRITE
8 $100 GENLOCK AUDIO 2?7
10 $400 DBLPF
1 $800 HOLDNMODIFY

13 $2000 VP_HIDE
14 $4000 SPRITES Hasznalhatunk sprite-
okat a képernyénkon

Igy lesz nagyfelbon-

15 $8000 MODE_640
tasU képernydnk

(A nem kommentalt biteket ldasd a hardware
kézikonyvekben, itt ugyanaz a szerepiik.)

A ’screen_type’ valtozd (ki hinné?) a
képernyGtipust definidlja, a $15 barmi lehet

(rendszerint sajat), az 1 a Workbench képernys. Ha
nem a kiindulasi fontot akarjuk hasznalni, egy
eldzbleg megnyitott fontstruktira cimét kell ide
beirni (majd késGbb vilidgosabb lesz...). A ’title’ a
képerny6 nevének ASCI-karakterekben megadott,
nulldval lezart karaktersoranak cime. A gadgetekkel
béven fogunk még taldlkozni, sajit bitmappel pedig



egyeldre ne kisérletezziink (til bonyolult).

A hozza tartozd programrészlet igy néz ki
(el6zbleg nyissuk meg az ‘“intuition.library'-t
nullaval lezarva, és baziscimét rakjuk az intbase-be):

scropen: move.l intbase, a6
lea screen, al
jsr OpenScreen (a6)
move.l d0, screenhd

illetve a képerny{ bezarasa:

scrclose: move.l intbase, a6
move.l screenhd, a0
jsr CloseScreen (a6)

A visszakapott ’screenhd’ valtozé valdjiban a
belsG képernyGazonosité struktura (mit is hittiink?)
kezdGcime egy halom adatot tartalmaz, ezek egy
része a kisérletez$ kedviiek szamdra még érdekes is
lehet:

# Név Funkcid

0  (NextScreen.L) mutaté a kovetkezd

képernydre
4 (FirstWindow.L) mutato az els§
ablakstruktirara
8  (LeftEdge.W) képernydpozicid
$a (TopEdge.W) o, A =
$c  (Width.w) képernylszélesség
$e (Height.W) képernyémagassag

$10 (MouseY.W)
$12 (MouseX.W)
$14 (Flags.W)
$16 (Title.L)

egér pozicidk
i

IDCMP jelzébitek, 1d. késGbb
mutaté a képernyd cimének

karaktersorara

$la (DefaultTitle.L) mutatd a kiirt képernyScim
karaktersorara

$28 (Font.L) mutaté a haszndlt
fontkészletre

$c0 (Plane0.L)
$c4 (Planel.L)
$c8 (Plane2.L)
$cc (Plane3.L)

mutatdé a bitplanekre

Akik semmiképp sem birnak magukkal, a
MoveScreen() rutinnal még mozgathatjik is a
képernyGt  fiiggllegesen  (az  egérrel  vald
képernyGmozgatds is ezt a rendszerrutint hivja
valdjiban). Egy masik ldtvanyos funkcié a
DisplayBeep(), amivel rosszallasunknak
adhatunk hangot (illetve képet, mert villan egyet a
képernyd) a user esetleges marhasigai nyoman,

A WbenchToFront() rutinnal automatikusan el§
lehet hivni a Workbench képernygjét, illetve a

‘\ 20 Konyvidr programozas

WbenchToBack() segitségével pedig azt ujra
eltiintetni, Tgy megsporolhatunk néhdny esetlegesen
sziikséges egérkattintast. A fenti két funkcid esetén
paraméterek megadaséra nincs sziikség.

A kovetkez6 alkalommal az intuition-ablakok
megnyitsaval illetve az IDCMP-jelzSrendszerrel
fogunk foglalkozni.

Targyalt rutinok:

OpenScreen () = -198 megnyit egy képernydt
hivdskor: a0-ba az altalunk definidlt
képernySstruktira kezdScime
visszaad: d0-ban a rendszer altal
definidlt képernySstruktira kezdécimét

CloseScreen() = -66 bezar egy képernydt
hivaskor: a0-ban a nyitds sordn visszakapott
struktira cime

-162 fiigglegesen mozgat

egy képernyét

MoveScreen () -

hivaskor: a0-ban a nyitds soran visszakapott
struktira cime d0-ban a mozgatas x
koordinatéja pixelekben dl-ben a
mozgatds y koordinitdja (egyeldre nem
mikodik)

felvillantja a
képernyst

DisplayBeep() = -96

hivdskor: a0-ban a villogtatni kivant képernyd
struktirajanak cime, vagy 0 (Osszes
képerny$ villan)

WbenchToFront () = -336
WbenchToBack () = -342
folytatjuk

KZS.
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Ime az el6z8 szamban beigért hiarom program, Az
els6, a HUFRC végzi a tomoritést. A program
miikddési elvét mar kitargyaltuk, az egyes
filggvények nevei ezutan mar magukért beszélnek. A
program a parancssorbdl veszi at a forras és a célfile
nevét, mégpedig

HUF <forras> <cél>

formaban. A fords €s a célfile nem lehet azonos.

A miésodik program, az UNHUF.C pontosan az
eldbbi forditottja, azaz a HUF-fal becsomagolt file
kitomoritését végzi el. Paraméterezése a HUF nal
megadottal egyezik meg.

A harmadik, assembly nyelvii program (részlet)
ugyancsak a HUF dltal becsomagolt file
kitdmoritését végzi el, de nem file-bdl file-ba,
hanem az egyik memdriateriiletr6l a masikra. Ez
killondsen akkor hasznilhatd, amikor egy jaték
valamelyik elemét (pdlya, grafika stb. ) akarjuk

helytakarékosan a lemezre kiirni. Ilyenkor
beolvassuk a tomoritett file-t a lemezrl a

memoridba, majd kitdmoritjik. A rutinnak az AO
regiszterben kell megadni a forras, az Al-ben pedig
a célteriilet cimét.

#include <limits.h> =
#include <stdio.h>

#define MAXLONG ULONG_MAX

typedef unsigned long ULONG;
typedef unsigned char UBYTE;
typedef short WORD;

struct csomo {

UBYTE byte, ervenyes;
ULONG gyakorisag;
WORD apa, bal, jobb;
i

struct kiscsomo {
WORD bal, jobb;
b

static unsigned char bitpuff[64];
static unsigned int byteszam=0,bitszam=0;

static ULONG bytetabl[256];
static ULONG filemeret;

static struct csomo fa[512];
static char *fejlec="CompiPack";
int minl,min2,elsoszabad;

int apacsomo;

int gyakori(char *filenev) {

int i,charpuff;
FILE *f;

f=fopen (filenev, "rb");

if (!f) return(0);

for (i=0;i<256;i++) bytetabl[i]=0;
filemeret = 0;

while ( (charpuff = getc(f) ) != EOF) {
++bytetabl [charpuff];

++filemeret;

}

fclose(f);

return(l);

}
void fainit() {
register int i;

register struct csomo *famut;
ULONG *bytemut;

famut=fa;

for (i=0;1<512;i++) { %1
famut->ervenyes=0;
famut->gyakorisag=0;
famut->apa=-1;
famut->ba i
famut->jobb=-1;
++famut ;
]
famut=fa;
bytemut=bytetabl;
for (i=0;1i<256;1i++) {
if (*bytemut) {
famut->byte=1i;
famut->gyakorisag=*bytemut;
famut->ervenyes=1;
++famut;

}

++bytemut;

}
int keresmin() {

int i=0;

register struct csomo *famut=fa;
register ULONG min2gyak=MAXLONG;
register ULONG minlgyak=MAXLONG;

minl=-1;
min2=-1;
while (famut->gyakorisag) {
if (famut->apa==-1) {
if ( min2gyak > famut->gyakorisag ) {
if ( minlgyak > min2gyak ) {
minl=min2;
minlgyak=min2gyak;
}
min2=i;
min2gyak=famut->gyakorisag;
} else if( minlgyak > famut->gyakorisag ) {
minl=i;
minlgyak=famut->gyakorisag;
}
}
++i;
++famut;
}
elsoszabad=i;
if (minl==-1) return(0);
else return(l);

}

void osszevon() {




Szerszamos ldada

byte=(byte<<1) |bit;

fa[minl].apa=elsoszabad; bitszaml=(++bitszaml)&7;

fa[min2].apa=elsoszabad; if (!bitszaml) putc (byte, fp);
}

fa[elsoszabad] .gyakorisag=fa[minl].gyakoris }

ag+fa[min2] .gyakorisag;
fa[elsoszabad] .bal=minl; void bitsave(int bit) {

fa[elsoszabad] .jobb=min2;
} bitpuff[ byteszam ] &= ~ ( 1 << bitszam );
bitpuff[ byteszam ] |= ( ( bit & 1) <<
void tablgen() { - bitszam );
= if (! (bitszam=(++bitszam)&7)) ++byteszam;

register int i=0;

register struct csomo *famut=fa;
int bitload() {

while (famut->gyakorisag) {

if ( famut->ervenyes ) bytetabl[ famut->byte ] :f int bit;
=1i; .
++famdt; if( ! ( bitszam || byteszam ) ) return(-1);
+Hi; . if( ( (bitszam = (bitszam-1) & 7 )) ==7) --
byteszam;

} -

} : bit = ( bitpuff[ byteszam ] >> bitszam ) & 1;
= return( bit );

}

void kodol (char *ifn, FILE *outf) {

int faepites(char *filenev) {

if (gyakori (filenev)) {

fainit(); .
while (keresmin()) osszevon(); = FILE *inf;
apacsomo=min2; int byte,bit;
tablgen(); register int sajat,apa;
return(l);
} else return(0); inf=fopen (ifn, "rb");
} = while((byte=getc (inf))!=EQF) {
= sajat=bytetabl[ byte ];
void fasave (FILE *fp) { = while( ( apa= fa [sajat].apa ) != -1) {
if ( fa [apal.bal == sajat ) bitsave (0);

else bitsave (1);

struct kiscsomo k;
sajat = apa;

WORD csomoszam; »
register int j; =
- while( ( bit = bitload() ) != -1) bitki( bit

fwrite(fejlec,10,1,fp); 7 outt: )it

csomoszam=apacsomo+l; = }
fwrite (&csomoszam, sizeof (csomoszam), 1, fp); - bitki( Oxff, outf );

fwrite (&fa[apacsomo] .gyakorisag, sizeof (ULON
G),1,fp);
for( j=0; j<=apacsomo; j++ ) {

void main(int argc,char **argv) {

k.bal= fa [j].bal; int b;
k.jobb= fa [jl.bal== -1 ? fa [j].byte : fa FILE *fp;
[31.Jobb;
fwrite (&k, sizeof (k),1,fp); = if( arge =3 ) {
} - puts("Bad number of args !");
- exit();

}
- }
void bitki (UBYTE bit, FILE *fp) { = if ( ! faepites( argv[1l] )) {
puts("File not found !");

static int bitszaml=0; exit();
static int byte; }
fp=fopen (argv[2], "wb");

if (bit & Oxfe) { if (fp) {

if (bitszaml) { fasave (fp);

putc (byte<<(8-bitszaml), fp); kodol (argv[1], fp);

bitszaml=0; fclose (fp);

} else puts("Can’t open output file !");

}
} | )

else {
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#include <stdio.h>
typedef unsigned long ULONG;
typedef unsigned char UBYTE;
typedef short WORD;

struct kiscsomo {

WORD bal, jobb;

}i

static ULONG filemeret;

static struct kiscsomo fa[512];
static int apa;

int gethead (FILE *fp) {
static char *minta="CompiPack";

int i
WORD fameret;

for (i=0;1<10;i++) if( getc (fp) != minta [i]
return (-1);
if( fread ( &fameret, sizeof( fameret ), 1,

fp) != 1) return (-1);
if( fread ( &filemeret,
sizeof (filemeret),1,fp) !=1 ) return (-1);
apa=fameret-1;
if( fread(fa,sizeof (struct
kiscsomo), fameret, fp) != fameret) return (-
1);
return(0);

int bitbe (FILE *fp) {
static int byte,bitc=-1;
if (bitc==-1) {
byte=getc (fp) ;
bitc=7;
if ( byte==EQOF ) return(-1);

}
return ( (byte>>bitc--) & 1);
}

int kipakol (FILE *ifp, FILE *ofp) {

register int mutato;

for(szaml = 0; szaml<filemeret; szaml++) {
mutato=apa;
while( fa [mutato].bal != -1 ) {
switch (bitbe(ifp)) {
case 0:
mutato=fa[mutato].bal;
break;
case 1:
mutato=fa[mutato].jobb;
break;
default:
return(-1);

}
}
putc(fa[mutato].jobb,ofp);

}
return(0);
}

void main(int argc,char **argv) {
FILE *ifp, *ofp;

if( arge !=3) {

puts("Bad number of args !");
exit();

}

ifp=fopen (argv[1l],"rb");

if (lifp) {
puts("Input file not found.");
exit ();

}

ofp=fopen (argv([2],"wb") ;
if (lofp) {

fclose (ifp) ;
puts("Can’t open output file.");
exit();

}

gethead (ifp);

kipakol (ifp,ofp);
fclose (ofp);

fclose (ifp);

tovabb  tst.w

bal(a0,d4.w)

ULONG szaml; )]
==

rsreset bmi.s  byteok

bal rs.w 3 subq.w #1,d2

jobb rs.w 1 bpl.s morebits

i a0=source al=dest move.l (a2)+,d3

DeCrunch lea Header, a2 moveq  #31,d2 ;ennyi bit van
moveq  #10-1,d0 meg

tsthead cmpm.b (a0)+, (a2)+ morebits 1sl.1 #1,d3 1kov. bit a c-be
bne.s badhead bcs.s  jobbra
dbf d0, tsthead move.w bal(a0,d4.w),d4
move.w (a0)+,dl s faméret bra.s nextok
move.w dl1,d0 imeg8rizzik jobbra move.w Jjobb(a0,d4.w),dd
subq.w #1,dl japa sorszam nextok lsl.w  #2,d4
1sl.w  #2,d0 jfizikai faméret bra.s tovabb
movea.l a0,a2 byteok move.w jobb(a0,d4.w),dd
adda.w d0,a2 move.b d4, (al)+
addq.l #4,a2 ;a2 az adatokra dbf d0, vanmeg
move.l (a0)+,d0 ;d0=szaml., elr.l do

;a0 a fara rts

subq.w #1,d0 ;DBF-hez badhead moveq  #-1,d0
moveq  #0,d2 1bit szaml. rts
1sl.w $2,d1

vanmeg move.w dl,d4 header dc.b "CompiPack",Q

Body Attila
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A tavelyi siker utan, kozkivanatra ismét Amiga téabor
lesz .Paradfurdén! A részvételi dij 400 Ft/nap, ami a
szallast, © napi haromszori étkezést, valamint
géphelyet foglalja magaba.

Elhelyezés satrakban, a géphelyek kéépliletben
kertltek kialakitdsra.

Vadregényes kornyezet, Jjo levegd, tanfolyamok, copy
party, sztarvendég: Eles Istvan

Jelentkezés és részletes felvilagositas:

Kovacs Judit vagy Kristdf Andréas
6000 Kecskemét
Széchanyi tér 7.
Tel.: (06-76) 22-342

- ’
Privat
Eladd:

Amiga 3000 (230.000), A500-hoz 20MHz Turbdkartya
(70.000) , Evolution HD controller + 50 Mbyte Quantum
HD + 2 Mbyte RAM (50.000), PaintJet Color BubbledJdet

A4-es printer (85.000) DCTV (75.000) Evolution
kontroller A2000 v. 3000-hez (25.000), Medusa Atari

emuldator - Hardware + Software A2000 v. 3000-hez
(15.000)

Tel.: 2764-983 vagy 1682-241/153



Az AM PD lemeztdra ujabb darabokkal
béviilt. Hirom uj lemezrdl van szo, egy kep, egy
jaték és egy utility discrol.

APD 024 - Reflections
demoképek
Igen, ismét egy Ray-tracer demoképei. Ezittal

egy kevésbé ismert program, a Reflections dltal
készitett képeket nézhet jiikk meg.

APD 025 - Jatékok

Erre a 'lemezre harom, a PD jatékok atlagos
mindségénél valamivel jobb jaték keriilt.

MenAce - Egy kétszintes vizszintes scroll-lal
dolgozd 16voldozds jaték. Dual-playfield modban
irtak, nem is téinne ki a szokvanyos 16v6ldozGs
jatékok koziil, de van egy hatalmas elGnye a tobbivel

szemben: A lemezen megtalalhato a jaték
forraslistaja is.
Yolanda - Egyszer volt, hol nem volt, volt

egyszer egy Hercules nevii jaték C-64-re. Hogy,

[ e e e e e

Public Domain

Az Amiga Magazin CSAK lega.hs szabadon terjeszthetd (Public Domain), és
Shareware programokat drusit. A szerzgvel valé megallapodds alapjan vallalJuk
jogdijas programok jutalékos rendszerben valo ICIJCSZ(CSC! is. MegrendelGlap

a Visszacsatoldson taldlhato!

hogy nem, a jaték készitGi egyszer csak ugy
dontottek, hogy a jatékot atirjak Amigara. A régi
f6hos - a hatalmas erejii Hercules - helyett, egy 1j, a
szebbik nemet képvisel§ szereplGt alkalmaztak - 6
Yolanda. Neki kell a szamtalan veszedelemmel
szembenézve az Osszes palydn at]utma amihez
bizony nem kevés i ugyesscgre van sziiksége.

SYS - A sysop gépet teljesen ellepték a virusok. A
te feladatod, hogy egy kis bizgentylit iranyitva
elpustitsd Gket, megmentve ezzel a kulcsfontossagu
adatokat az elpusztitastol. A jaték nem nehéz, a
palyas jatékok kozé tartozik.

APD 026 - Utility

Erre a lemezre olyan PD és ShareWare
segédprogramokat giijtottiink ossze, amelyeket mi is
szinte minden nap hasznalunk.

ARTM - Amiga Realtime Monitor. A rendszer
szinte minden paraméterét megnézheted, €s a
legtobbet modosithatod is vele. Most egy gyors
leiras a programrdl: Az ablak aljan fehér gadgetek
jelzik, hogy a rendszer melyik részeit akarod
vizsgalni, Ha egyet kivalasztassz koziilik, a

Név:

Cim:

Iranyitéoszdm:

Az \jsdgban kozolt apréhirdetés dl]a 200 Ft.
A befizetéshez csekket kiildiink.

Aprohirdetés

Public Domain

Egy lemez dra 189 Ft.
Ide a lemezek jelét és szamdt ird be, a befizetéshez csekket kiildiink!

Visszacsatolds



Public Domain

Az Amiga Magazin CSAK legl.lls, szabadon terjeszthet§ (Public Domain), és
Shareware programokat arusit. A szerzgvel valé mcglllapodas .llalen
vallaljuk jogdijas progrnmok Jutalekos rendszerben valg terjesztését is.

Megr p

taldlhatg!

narancssarga gadgetek jelzik, hogy mit tehetsz
veliik. A lehetséges miiveletek a kovetkezdk:

Remove: Ez eltavolitja a rendszerb6l a
kivalasztott elemet.

Close: Lezarja a kivalasztott elemet.

Clear: Torli a kivalsztott elemet.

Priority: A  kivélasztott elem  prioritdsat
valtoztatja meg. Igen hasznos funkcid, ha egy lassi,
szamitasigényes folyamat megy a hattérben,
lecsokkentve a prioritasit nem fogja zavarni az
elGtérben folyé munkat.

More: A kivalasztott elemrll kozdl még tobb
informaciot.

A vizsgdlhato rendszerelemek a kévetkezok:

Tasks: Az aktiv taszkok.

Residents: Az sszes olyan resource, library és
device, ami jelen pillanatban rezidensen a
memoridban talalhato.

Windows: A nyitott screen-ek €s ablakok.

Interrupts: A rendszer altal
-megszakitaskezelSk.

Libraries: Az adott pillanatban a rendszerben
1év{ aktiv library-k.

kezelt

Vectors: A reset vektorok.

Devices: Az adott pillanatban a rendszerben
taldlhat6 device-ok.

Memory: A memoria kiilsnb6z6 szegmensei. Ha
kivélasztassz egyet koziilik, majd a more parancsot
aktivizdlod, lathatod hol és mekkora szabad teriilet
taldlhat6 az adott memoriateriileten beliil.

Resources: A resource-ok paraméterei.

Mount: A rendelkezésre allo egységek jellemzdi.

Fonts: Az aktiv karakterkészletek.

Ports: A portok listdja és tipusaik. Az operacids
rendszer ezeken a portokon keresztiil értesiti a
taszkokat valamilyen esemény bekovetkeztérdl.

Assigns: A rendszer  fantom-egségeinek
hozzarendelési listaja.

Hardware: A gép hardware jellemz6i.

FixDisk V1.2 - Az egyik legjobb lemezhiba-
helyreallité program. Kiilonlegessége, hogy ha egy
track megseériilt (read-write error), még mindig igen
jo eredménnyel visszadllithatd vele, ugyanis az
operacids rendszer megkeriilésével kozvetleniil a
hardware-en  keresztiil  beolvassa a  nyers
lemezadatokat, és kiilonbdzG furfangos tritkkkokkel
lehetGséget ad az eredeti allapot visszaallitasira. Ha

LEnasrRana
| A legjobb jétékprogram:

B

I A legjobb felhaszndléi program:
I

A legjobb demo:

Szavazélap

Kérjiik karikdzd be
az egyes cikkek

O- Amiga értékeléseként a
O- Atarl megfeleld szamot!
O- Macintosh Az Bsszesitést a
o Arila kdvetkezd szimban
O- Atarl kozreadjuk!
0- Maci
o Anida 12345 - Okoskodds

< 12345 - Jiték

- Al .
S ok 12345 - AmigaDOS

12345 - AMOS
12345 - C tanfolyam

tanfolyam
[ Az aldbbi magyar nyelvi kényv nxomdakesz 12345 - Harware
allapotban van. Amennyiben elegendo megrendelés programozis
I gyilik dssze, kinyomtatjuk. Ezesetben csekket 12345 - Kényvtdr
kiildiink a befizetéshez! programozis
1.500 Ft értékii [0 L AMIGAKATALOGUS 12345 - Szerarimog
vésarls felett Szines, 152 oldal,A 100 legjobb jiték és lida
100 Ft felhaszndloi program leirasa. Tippek, 12345 - PD rovat
FedvVezmenyre tritkkkok. 100 HW kiegészitd ismertetése. 12345 - Transfile
4 it £ )1’ Cégek és klubok adatai. 12345 - Hardware
Jogostt fel. 299 Ft.- rovat

Konyv megrendelés

12345 - Assembly

12345 - PowerPacker
12345 - Viva Scala

kezdve

Megrendeldlap

Megrendelem az Amiga Magazint a

A befizetéshez csekket kiildiink, az sszeget a megrendeld tolti
ki. Amig a befizetett dsszegbdl futja, minden eldfizetd
folyamatosan kapja a lapot. Egy szdm dra 148 Ft.

12345 - Atari rovat
12345 - MIDI

12345 - ColorMaster
12345 - Borze

12345 - VistaPro 2.0
12345 - Imagine!
12345 - AM vilaszol

szamtol




jogdijas pre

Public Domain

Az Amiga Magazin CSAK legalls, szabadon terjeszv.heto (Public Domain), és
Shareware pmgrnmoka( arusn A szerzdvel valo megnllnpodas alapjan vnnaljuk
ben valo ter

a Visszacsatolason taldlhato!

egy lemezen mér ez sem segit, dobj vele egy nagyot.

DiskRepair V2.7 - Szintén lemezhiba
visszaallitd, ez azonban inkabb a DOS file-

formétum ellen elkdvetett merényletek orvosldsdra
alkalmas.

TrackDos - Igen hasznos prg, kiilondsen
crackerek €s coderek szamara. A lemez track-jeire
kozvetleniil lehet adatokat kiirni file-bdl, valamint a
memoariabol, €s be is lehet olvasni veliik oda.

FileMaster - Szintén nélkiilszhetetlen. Egy file
tartalmat lehet vele editdlni hexdban és ASCII-ben
is. A file-ban el6re €és hatra mozoghatunk, és
kereshetiink is. A program kiilon érdekessége, hogy
nem kell az egész file-t a memdridban tartanunk,
lehetséges a lemezen is editalni, igy a rendelkezésre
alld memodria mérténél nagyobb file-okkal is
dolgozhatunk.

LZ, Zoo - Két file arhivdld program.
Ismertetésiik a 92/2-es AM-ben taldlhatd.

MemLook - Egy tetszetGs mempeeker. A géped
csip memoridjat nézheted ét vele.

Screen-X - Koriilbelill ugyan azt lehet vele
elérni, mint az ARTM Windows opcidjaval, de
rezidensen a tarban maradhat, és ilyenkor igen kis
helyet foglal el.

Memory Virus Test - A resetvektorokat nézi at,
és ha nem tisztak sikit.

Qed - Quick Editor. Rovid, gyors, hatékony text
editor.

Tetra Copy - Egy eléggé ismeretlen
masolGprogram, pedig kiilondsen ha sok lemezt kell
masolni a legjobb. Ezt nem a masolds szuper
sebességével €ri el, hanem a benne talalhatd tetriss-
el, ami segit elviselhetGbbé tenni a masolds unalmas
perceit.

Turbo Backup - Ez is egy lemezmasold, de az
operacids rendszer alatt fut. Kicsi, gyors, hatékony.




- Garancidlis és garancian kiviili
gyorsszerviz

- Egyedi kéréseket is megprobalunk
teljesiteni!

- Kivéanséagra behozzuk a kért
arucikket!

ANUBIS Kift.

1134 Budapest-
Dunyov u. 5
Fsz. 5

Nyitvatartas:
hétf6tol péntekig 8-17h

¥ W0 W Sedeaminge

- C64 -es gépét Amiga 500-ra
cserélheti!

- Nagyobb Osszegli vasarlas
eseten részletre is fizethet!

- Cégek szamdra lizingelési
lehetdség

Szamitodepes Kiub
Amigdra, PQ-re

et forsl-Pentekis
8-16 oraig

frdeklc’idni az
Anubis KET
irodajaban Ieghet

\G
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Noname 5.25" DS DD 316 / doboz
Sony 5.25" DS DDF 660 / doboz
Sony 5.25" DS HDF 1160 / doboz
Sony 3.5" DS DD 900 / doboz
Sony 3.5" DS DD 20db+calc. 2.152 / doboz
Sony 3.5" DS HDF 1.820 / doboz
Mousepad 431-
3 gombos Hitmouse egér 3.840-
Extra joystick 1.680-
512k bovité 5.660-
3.5" kiils6 lemezegység 10.000-
MIDI interface 3.992-
Sztered hangdigitalizald 7.200-
AT emulator A500-hoz 27.920-
Philips 8833/11 14" color mon. 31.920-
Action Replay lli 14.260-
Megaboard 1.5 Mbyte bovité 11.000-
Pioneer CLD-1600 interaktiv CD 112.750-
Amiga 500 39.120-
Amiga 3000 320.100-
CDTV 103.920-
CDTYV trackball 20.600-
RF modulator 3.428-
Electronic design Y-C genlock 62.400-
A2000 genlock 14.880-
Video Frame Grabber (képdigi) 15.840-
Digiview gold 4.0 15.840-

AM Uj és régi szamok |

Figyelem! A fenti drak az Altaldnos Forgalmi Adét (AFA) nem tartalmazzak.

A Visszacsatolason talalhato kupon kedvezményre jogosit !



Transfile

Hozzaérts menedzserek, izletemberek
valoszmuleg hangos kacajra fakadndanak, ha 680xx
alapu szanntogcpeket ajanlanank nekik munka_]uk
megkonnyitésére. A mar jol bevalt és olcsé IBM
kompatibilis laptopok még mindig szinte teljesen
uraljak a piacot, de 1992 ebben a tekintetben hozott
mar néhdany ujdonsigot, €és a kozeljoviben
szerintiink jelentGsen n6ni fog elsGsorban a
Macintosh, és talan az Amigdk és Atarik részcscdésc
is. A Mac Powerbook az 1992-es év szenzacidja.
Egy teljes erteku, nagyteljesitményli hordozhatd
Macintosh szamitogép, ami elfér az Oliinkben.

SF-7500

Futtathatd rajta az Osszes komoly DTP, grafikai,
zenei és multimédia program, ami miatt altaldban
Mac-et vesz az ember. Az egeret helyettesits
trackball a doboz kozepére keriilt, a Space billentyii
ala, 1gy kenyelmesen gorgethct_]uk a nagyujjunkkal.,
A gép esztétikai értékeket mérlegelve is remekmi,
impozéansan hat a reklamfotékon a sz.ep konyvek
kozott a Powerbook. Ez egy olyan szamitogép, amit
szivesen fogadnék el tarsamnak az elkovetkez§ tiz
évre, még ha _egy szerz8désben ki is kotnék, hogy
aka.rmﬂycn dj gep jelenjen is meg add1g, abbdl én
nem vasarolhatok... Az Atari Stacy mar régebben

megjelent. Kordntsem olyan nagy érték, mint egy
Powerbook, sokkal csinyabb is, de mégiscsak ez az
elsé 680xx laptop amirGl tudunk, és idedlis tarsa
lehet minden Atari rajongd zenésznek €s
iizletembernek ( a nagy teljesitményigényi
felhaszndloknak nem elég gyors ).

Az Amigdk ebben a tekintetben a sor hatuljan
kullognak, hiszen a Commodore még mindig nem
hozott ki laptop Amiga gepet igy a multimedia, a
grafika, a zenme, na €s a szovcgszerkcsztok
tablazatkezel0k, és DTP programok egyeldre
maradnak helyhez kotve - mar ami a Commodore

Bergnann & Sc hr
"iez‘r Rudi

illeti.

céget
beszdmolt kiils§ gyartok altal forgalomba hozott
Amiga laptop gepekr6l, szines LCD kijelzGvel,
68000-es processzorral, egy floppy meghajtoval és

Az amerikai Amiga World mar

opcionahs hardiskkel -
doboziba gybmoszilve.

Amig abban reménykediink, hogy a Commodore
kirukkol egy esztétikus 68030 alapi Pen
computerrel (ami az én idedlis baratom lenne), irunk
néhany sz6t a mar kaphaté menedzserkalkuldtorok
€s a mér kaphat6 asztali Amigéak kapcsolatarol.

valamilyen PC laptop



Atari Portfolio

A jelenlegi “élettirsam", egy nagyszerii gép.
Valdjaban az elsG palmtop, azaz a tenyerben illetve
zsebben elfér§ PC. Igen, az Atari Portfolio egy
teljes értékii, IBM AT kompatibilis szamitogép, ami
elfér a zsebedben. Futtathatsz rajta MS-DOS
programokat, illetve haszndlhatod a beépitett
programokat, amelyeknek mindenki haszndt veheti,
akinek sok emberrel kell tartania a kapcsolatot, €s
sok elintézni valGja akad (szovegszerkeszts, LOTUS
kompatibilis tdblazatkezelS, naptar, telefonszam
nyilvantart6). Ez nem egy "igazi" Ataris termék,
hiszen nem Atari programok futtathatdak rajta, de
szerintem az Atari rovatban biztos bGvebben esik
majd rola szo. Részemrdl csak annyit, hogy egy
opciondlisan  megvdsdrolhatd ~ parallel  port
seg1tsegevel Osszekotheted  az Armgaddal is
(ugyanigy Atarival és PC-vel is termeszetesen) A
Portfolion a beépitett "Setup" programmal, és az
Amigin az AM(02-es PD disken talalhaté JR-
COMM  segitségével megoldhaté a file-ok
transzferdldsa. Igy a telefonszdmaidat, adataidat,
megirt leveleidet, irdsaidat atviheted az Amiguszra
tovabbi feldolgozas céljabol (grafikai megjelenités,
DTP stb.). Egy tipp (ha az Atarisok kihagynak): az
Atari mérkaboltban megvasarolhaté a Portfolidhoz a
magyar €kezetes betiiket kezeld utility.

CASIO menedzserkalkulatorok

A Yellow Computing nevii német cég terméke a
“Transfile Amiga SF". Az dra 179 DM, amiért kapsz
egy interfész kabelt, angol programot lemezen,
részletes angol nyelvii kézikonyvet.

Kompatibilis az SF-7000, SF-7500, SF-8000, SF-
9000 SF-9500-al és barmelyik Amigaval. (az A1000-
hez sziikkség van egy serial port adapterre). Az

TRANSFILE

atvitel sebessége 9600 baud. A kovetkezd adatbézis
mezGket lehet atvinni Amigéra:

Telephone Directory (telefonszdmok)
Bussiness Cards (névjegyek)

Memo (feljegyzések)

Schedule (hatdridénapld)

Calendar (naptar)

A TRANSFILE segitségével nemcsak egyszeriien
tviheted az adatokat, hanem kereshetsz benniik, s6t
editdlhatod is azokat. Nagy mennyiségii rekord
(adat) bevitele sokkal kéuyelmesebb a nagyobb
Amiga billentylizeten. Az 4thozott adatokat
kimentheted biztonsdgos Am1ga 3.5"-es lemezre,
esztétikusan kinyomtathatod matrix, lézer, vagy
barmilyen nyomtatdra. A megvaltoztatott adatokat a
végén vissza is kiildheted a Casiddba. Nagyszerii
lehetGség, hogy a  kimentett adatokat
felhasznalhatod az Amiga multimédia
programokban (pl. AmigaVision), és a legjobb
adatbdziskezel6kben, mint példaul a Superbase
Professional 4. A TRANSFILE-t sokat tesztelték,
hogy minden mds Amiga programmal tudjon

egyszerre  futni, és hardiskre is installdlhatd
természetesen.

Akit érdekel ez a tema, tovabbi informdcidokért
csak a német céget keresheti meg, akik

folyamatosan fejlesztik a programot, és egy sor uj
kalkuldtorral valé kompatibilitdis megoldasat
tervezték, mikor a Amiga 91-en megkérdeztem Gket
a jovorsl

Yellow Computing

Tel.: 00-49-7136-4097 (angolul,. vagy németiil)

Postfach 1136
D-7107 Bad Friedrichshall

BEKing




Hardware rovat

Sokszor igen jo lenne tudni, hogy
lemezmiiveletek alatt éppen hol jdr a az Iro
olvaso fej. Nos ez a probléme ezutdn kénnyen
megoldhato, Varga Csaba jovoltabol...

Track Counter

A Track counter, magyarul track szamlalo
tulajdonkeppcu az aktudlis track poziciét jeleniti
meg, "monitorozza" arrél a floppy drive-rdl,
amelyikre  installaltuk. - Felépitése  végteleniil
egyszerti, tulajdonképpen kész szamlalg és kijelzG-
meghajté modulokbol (IC-kbdl) allitottam Ossze. A
4510-es IC egy dekaidikus (10-es) fel-le szamlald.
Van egy Orajel bemenete a CLK. A szamldl6 az erre
a bemenetre érkezett fefutd éleket szamldlja, azaz
azon valtozasokat, amikor a digitalis jel alacsony
allapotrdl magasra valt. Van egy irdny bemenete, az
UP/DOWN, ami eldonti, hogy az el6bb emlitett
impulzusok hatasara felfelé, vagy lefelé szamoljon.
Felfelé szamoldsnal 9 utdn a 0 kdvetkezik, lefelé
szamolasndl pedig €ppen forditva. Van egy C jeld
atvitel bemenete is. Ha itt logikai 0 van, akkor a
szamlalé szamol, ha pedig 1, akkor nem. Az IC
rendelkezik egy ugyan ilyen kimenettel is, ami
lehetGve teszi, hogy a kiovetkezd fokozat csak akkor
lepjen ‘egyet, amikor az el6z6 kilencr6l nulldra, vagy
nullardl kilencre valt. Ezzel lehetseges volna szazas,
vagy akar ezres szamlalg sorozat épitése is. Van még
egy PRESET és egy RESET bemenet is. Ha a
PRESET bemenetre magas szintet adunk, akkor az
IC nem szamol, hanem az A1-A4 bemenetet viszi at
a kimenetre, és irja be a szamldloba. A RESET
bemenetre adott logikai 1 szint esetén pedig az
Osszes bit nulldzédik, azaz a szamlalo torlédik. Hogy
a kapcsolds mégis a PRESET bemenetet haszndlja a
szamldlé kinullizdsira, annak az az oka, hogy
létezik egy 4029 tipusjeli IC, amely roppant
hasonld, de nincs RESET bemenete. Ennek a
megoldasnak koszonhetGen ebben a kapcsoldsban a
két IC csereszabatos, ha tehdt a 4510 éppen nem
kaphato, hasznalhatd helyette a 4029 is.

Mivel a szamldlé kimenete BCD, amit még ét kell
alakitanunk egy normdl hétszegmenses kijelz
szamara, sziikséges még egy fokozat. Ez a fokozat
egy 4543-as tipusjeld kijelz6 meghajté IC. Ez
alakitja at a BCD szamot a kijelz§ szamadra, €s ha
azok nem igényelnek tdl nagy meghajté
teljesitményt, akkor a kijelzd kozvetleniil rakothetd
a kimeneteire. Ez a kapcsolds is igy miikodik, a
kijelz$ egyes szegmensein 3.5 mA dram folyik (az
IC egyébként 10 mA-ig terhelhet§). Az IC-nek a
BCD bemeneteken kiviil van még harom bemenete,
az LD, a BI és a PH. Ha az LD bemenetre logikai
egyes szintet adunk, akkor az IC atveszi a
bemeneteire adott szamot, ha pedig nulldt, akkor az
atmenetkor fennall6 dllapotot tarolja, mig a bemenet

ujra 1 nem lesz. A BI bemenet a kijelzSk
meghajtasat engedelyeu Ha ez a bemenet logikai 0,
akkor a kijelz0k kapnak dramot, ha pcd1g 1, akkor
nem. A harmadik bemenet, a PH "idomitja" az IC-t a
kijelz8 tipusdhoz. Az ide beadott egyes szint kozos
anddd, nullds kdzos katddu, negyszbg jel pedig LCD
kijelz8 haszndlatat teszi lehetdve.

Az dramkor tobbi része a disk-kivalasztasban, a
szamldlok nullizasaban vesz részt, itt most nem
vesztegetiink rajuk tobb idot.

Erdekes azonban a kapcsolds egy masik része, ami
tulajdonképpen ~teljesen fiiggetlen ~a  track
szamlalotol, meg1s hasznos lehet vele egyiitt
megcpltem Arrdl van sz6 ugyanis, hogy &t ellenallas
és egy tranzisztor segitségével a POWER és a DISK
ledeket eredeti funkcidjuk megtartisa mellet
egyebre is rabirhatjuk. (A kapcsolési Tajzon ezt a
részt egyebkent a lap tetejen talalhatjuk - a szerk.)
Aki a kapcsolas ezen részét megépiti, a kovetkezo
valtozasokat tapasztalhatja majd:

1. APOWER LED jobb oldala valéban a
bekapcsolt allapotot jelzi.

2. A bal oldal az eredeti médon miikodik, tehat a
filter programozottsagi allapotat jelzi ki.

3. ADISK LED jobb oldala az eredeti moédon a
beépitett drive miikodését jelzi.

4, A bal oldal barmelyik lemezegységen
végrehajtott irdsi mivelet hatasara vilagit.

Ezt az 4talakitist az teszi lehetGvé, hogy az
Amigdban alkalmazott jelz$ ledek nem egy, hanem
valgjdban két egységet tartalmaznak, €s csak a
milanyag hdzuk koz9s. Ha dvatos kiforrasztas utan
még a mianyaghazat is kettéfiirészeljiik, és a két
ledet egy sotét kartondarabbal kettévalasztjuk, még
a fényatszilir6dés is megsziinik.

A megépitéshez sok sikert kivdn:

Varga Csaba

Csoki!

A legnépszeriibb Amiga és Atari klub az
orszagban.  Pénteken = csak  tagsagival,
szombatonként MINDENKI szdmadra szabad.

Programcsere, vasarldsi lehetGség adott.
Monitor bérelhetd. Erdeklddni telefonon lehet.

Csokonai Miivelodési haz

1153 Budapest, E6tvos u.64-66
Tel.; 169-0495, 189-2240




35 385U31E6T ‘22 AeH T53eq]

JZINho) NHIL ] w

-

g il

[Ny %\w

7,
cTUeR [BATH [18% 124343-g37] Uoiny
1EFOTONUNS HOIUOWSAPAZTE © Jo>H3
TUaq188d UIZA TUIBZBEA (24
auW@rauBWEg Yd cbSp @ 313130 B Hauuz
< Txe A euleuzsey 30Z13LTH gD7 =4
“aujasa ze eude JolR[(TDZ30

“1TETP Z ussazsco

Sy sah

‘Moz arTH SusWEaZS
olucsey ABeA @ <,
coz(alTH m \v_ =
BEUBWESZS J NSTAT}

11 205

f,TUlCdESD6aW,, [0J3%aAUJOY Heuue AGEA
COJBETOZOME [}2ED 5ATUJ OS(39 © NUIZES (2D 1342 (80 O1UdZAA U

PTSIPL

M2S2AET JUNCSIPAIZT) T

L & uoTiDajoug

HESIZT| JUCSIFIZTL

2ALTRIO S
uanuazsws (2143 ST
1E140IUOdSAPSZ T 2 JOAAT

ida1as apTS

L3 .3 = LY LS -3 LS = Ry D IIA BA-IDA wauey
jor b LES SRR  RAEESAE aEl e
N P Qg e us33s® 0z1arTH
ﬁ_mLmU N B > E] E| B 3UBWESZS / NPOUR SOZOY
0TSk
MT "0
WHOHT % bT 158 —
T
HID4Er
i oA an
4 —5qo2 "1
3
a T ro &9
= Srie0 g9
: 571 2 {2z 29
i o ) 570 19
(o113
15 =—r
3412
H1D4Ly
° asn 187
m 02 TId pg—
a = o o
> £r]g° g£v
a1 2 3z zv
e 570 19
) +
a3n Asiaq :
: PTSIL i
ey P CumoQ/dn) WoT3IDauTqg \\\\W
ol UCTIDB8ATQ
v S .“ 3
onTd OsT i
HooT SUTENT

0 MPeul

: Cyss8ys "7essad

da3s

saTuq
! . C:040>

)

1euUTETUO MSTQ

CHSTQ) B3ITIM

|d
P2\ | M SZ°'0/ W40 02T x b

— I
=}
Alrdns U423 1T4) —
Jamod i jeuTsTag!  I—
—
D Mm|_ ua2aM Oﬁ_ R
—
=3

232A AS+

12UTETIO Q37




Powerucker

Az AM hasdbjain mar jelent meg egy cikk,
amiben a kiilonb6z6 céli tomoriték kozort
probdltam meg rangsorolni. Akkor igéretet
tettem arra, hogy a leggyakrabban hasznaltakrol
részletes leirdst is k6zIok majd. Most ennek az
igértemnek teszek eleget.

Miért épp a PP ?

A powerpacker nem a legnagyobb hatékonysagu
(a° TurboImploder  jobb), ugyanakkor a
leggyakrabban hasznalt tdmdoritGprogram. Mi ennek
az oka ?

- A program képes mds tomoritokkel siiritett file-
ok kicsomagolasara.

- A 2.xx verzi0 shareware.

- Adatfile-okat is tomorit.

- Van hozza forrés nyelven adatfile-kitomoritd.

- Tomoritett szovegfile-okhoz van szbveg
megjelenitd.

- Programozhatd, ami azt jelenti, hogy tobb
allomanyt tomorithetiink anélkiil, hogy a géphez
hozza kellene nyulnunk (pld. éjszaka).

- Kitomaoritéshez csak 64 byte-tal igényel tobb
memoriat, mint a kitomoritett file hossza.

Itt hivom fel a figyelmet, hogy a PP 2.3b verzidja
teljes dokumentacioval, kitémoritGvel megtaldlhatd
a 253-as AmigaLibDisk-en.

Az étlap

A program teljes egészében meniivezérrelt, ahogy
ez Amiga programok esetében megszokott. Vegyiik
hét sorra a meniipontokat !

Project meni

- Load: File betoltése. Ha tomdritettlen file-t
toltiink, a tomorités, ha tomoritettet, akkor a
kitémorités indul el automatikusan.

- Save: Itt lehet a ki-, vagy a betdmoritett file-t
kimenteni.

- Delete: File torlése a lemezr0l.

- WorkBench: A WB képernyG lezarasa (ha lehet)
vagy megnyitasa. Ha lezdrjuk a WB képet, a
szabad memoria mérete kb. 42 kbyte-tal megnd.

- Sleep: Ezzel kiildhetjiik aludni a programot.
Ilyenkor egy ikon keriil a képernydre, amivel a
PP-t djra aktivizdlhatjuk. Ugyeljiink rd, hogy ha
van tomoritett program a memdridban, azt el6bb
mentsiik le, mert a puffer t6rlGdik. A sleep
funkci6 kb. 40-50 kbyte memdridt szabadit fel.

- About: A programrol ir ki informacidkat.

- Quit: kilépés.

Prefs meni

- Command file: Ha bekapcsolt, programfile-
okkal dolgozunk.

- Data file: Ha bekapcsolt, adatfile-okkal
dolgozunk.

- Decrunch Color: A kitdmorités alatt villogtatott
szint adhat juk meg.

- Eficiency: A tomorités hatékonysagat allithatjuk
be. A legkisebb, ugynakkor a leggyorsabb a Fast,
a leghatékonyabb, de a leglassabb a Best. Kisebb
file-ok esetén egyébként nem feltétleniil a Best a
leghatékonyabb.

- Speedup Buffer: A gyorsité memoriateriilet
méretét hatarozza meg. Minél nagyobb, annal
gyorsabban dolgozik, ugyanakkor annal
kevesebb memoria marad szabadon a
tomoritendd file szamara.

- Data suffix: Ha bekapcsoljuk, adatfile-ok
témoritése esetén a kimeneti file nevéhez
hozzidadodik a .pp kiterjesztés.

- Auto HunkLab: A kivélasztott, a HunkLab
meniiben bedllitott miiveletek automatikusan
végrehajtodnak tomdorités elGtt.

- Auto Recrunch: Ha aktiv, a kitdmoritett file-ok
automatikusan U jra tdmoritdnek.

- Library HDR: Ha bekapcsoljuk, programfile-ok
esetén a powerpacker.library sziikséges a
kitémoritéshez. Ilyenkor a tomdritet file par szaz
byte-tal rovidebb lesz.

- Encrypt data: Adatfile-ok titkositasat
engedélyezi.

- Color Crunch: A Decrunch Color-ndl megadott
szin villog a tomorités alatt is. )

- Led Crunch: Témorités alatt villog a led, igy egy
hosszabb tomoéritési procedura alatt
kikapcsolhatjuk a monitort, ekkor a led-villogas
megsziinte jelzi, hogy a témorités kész.

- Multitask: Ha kikapcsoljuk, tdmorités alatt
letiltodik az operacids rendszer, és a munka
felgyorsul. Ilyenkor nem szabad lemezt cserélni,
mert az a rendszer 6sszeomlasahoz vezethet !

- Paging: Ha kivalasztott, az informacids ablak
beteltével a program véar amig megnyomjuk az
egér bal tlizgombjat.

- Overwrite: Ha bekapcsol juk, kimentés esetén
nem kér megerd3sitést, ha egy mar 1étezd file-t
akarunk feliilirni.

- Verify Sleep: Ha kivalasztott, a Sleep funkcid
megerGsitést kér.

- Sound alarm: Ha aktiv, a tdmdrités végén
hangjelzést kapunk.

- Save preferences: A beallitas kimentése. Ezutan
a program betoltése utan ez a beallitas Iép
érvénybe.

- Recrunch: Egy mas packer-rel tdmoritett file



PowerPacker

kitdmdritése, majd ujratdmoritése. Ha a file a
PowerPacker-rel lett tomoritve, csak kitdmorit.
Ha az Auto Rcrunch funkciot (Prefs menii)
bekapcsoltuk, a Project/Load funkcid tdmdritett
file esetén automatikusan U jratomorit.

- Recrunch Always: Akkor is ujratémorit, ha a
program a PP-vel lett tomoritve.

- Change Color: Nem tomorit ujra, csak a
kitomdrités alatt villogtatott szint valtoztatja
meg a Prefs/Decrunch Color-nél bedllitottra.

A tobbi meniipont nem €l, csak azoknak a
tomoritSknek a listdjat adja, amelyek file-jait a PP
képes kitomoriteni.

HunkLab meni

A Hunklab menii két részbSl all. Egyikben a
elvégezni kivant miiveleteket allithatjuk be, a
masikban pedig a bedllitott miiveleteket indithatjuk
el.

- Code to CHIP: Ha aktiv, a program kdd hunk-jai
a CHIP memdriaba keriilnek.

- Data to CHIP: Ha aktiv, a program data hunk-jai
a CHIP memdriaba keriilnek.

- BSS to CHIP: Ha aktiv, a program BSS hunk-jai
a CHIP memdriaba keriilnek.

- Remove Symbol: Ha kivélasztjuk, a programbdl
eltavolitasra keriilnek a futtatashoz sziikségtelen
Symbol hunk-ok.

- Remove Debug: Ha kivalasztjuk, a programbél
eltdvolitasra keriilnek a futtatashoz sziikségtelen
Debug hunk-ok.

- Process & Crunch: Betolt egy file-t, elvégzi
rajta a beallitott miiveleteket, majd tomdoriti. Ha
a Prefs/Auto Hunklab aktiv, a Load funkcid is
elvégzi a miiveleteket.

- Process File: A file-on cak a miiveleteket végzi
el, nem t6moriti.

Script meni

Mint a bevezetGben emlitettem a PP
programozhaté is. Az a programozds is teljesen
meniivezérelt, ami azt jelenti, hogy a kivalasztott
meniipontokat a program megjegyzi, majd sorban
végrehajtja Gket.

- Clear Script: Torli a programlistat.

- List Script: Kilistazza a programlistat.

- Set #Command: A maximalis programlépés-
szamot allithatjuk be vele.

- Script log file: Ha itt megadunk egy file-t,
végrehajtas kozben az iizeneteket ebbe kiildi.

- Destination dir: A (ki)tdmoritett file-okat ide
menti el. *

- Start Recording: Programozds kezdete. Az
ezutan kivélasztott meniipontok nem hajtédnak

azonnal végre, hanem a program megjegyzi
GOket.

- Stop Recording: Programozas vége. *

- Delete Last: Az utolso parancs torlése. *

- Delete Command: A kivalasztott parancs torlése.
*

- Insert Command: Besziiras a kivalsztott parancs
elé. *

- Skip Crunched: Végrehajtas alatt a mar
témoritett file-okat dtugorja. *

- Delete Source: Tomorités és kimentés utdn torli
a forrasfile-t. *

- Execute Script: A program végrehajtdsa.

A #-gal jelolt parancsok csak Programozasi
modban aktivizalhatok.

PPData

A 2.3b verzié (shareware) lemezén taldlhatunk
egy ppdata alkonyvtarat. Ebben taldlhatd egy
adatfile-kitdmoritG Aztec C-vel lerfordithatd
véltozata. Maga a kitdmoritS egy #asm utasitds utan,
assebbly nyelven talalhatd, igy barmelyik (pld
demo) programba beépithetjilk. Tapasztalatom
szerint a kitdmoritG mikodik a 3.0-ds PP-vel
tomoritett file-okkal is. Fontos tudnivald, hogy ha
kereskedelmi céli programokhoz 6hajtjuk hasznalni
a PP-t (pld. jaték), ehez a szerz§ irdsos beleegyezése
sziikséges.
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VIVA SCALA!

A multimédia €s a
latvdanyos prezentacios
programok korat éljiik. Nem tudom
megdllni, hogy ne  jegyezzem  meg:
mosolyognom kell, mikor IBM kompatibilis
gépeket ldrok "szenvedni" hasonlo
alkalmazasokban. Ha  beszélni  tudndnak
szegények, hangosan Jjajongananak a
fdjdalomtol, mikézben az Oket kidllito
uriembereknek  fiilig ér a szdjuk a
Zyonyoriségtol...

Ebben a cikksorozatban igyekszem minél tGbb
embert meggyd6zni arrdl, hogy egy jol kiépitett
Amiga és a SCALA egy tokéletes hdzassag, és
Jjol fel kell kémmie a hardvert és a szoftvert -
bdrmilyen platform is legyen "az illeté" - ha
talpon akar maradni a ringben ezzel a
hazaspdrral szemben... Megismerkedhetsz majd
a SCALA-val, sét sz0 lesz alapfokon az
Amigdkrol (melyiket a SCALA-hoz?!) és az
egyes periféridkrol is.

Mi is a CCALA?

prezentdcios csomag

Otleteid bemutatdsdhoz nincs jobb eszkoz. A
SCALA-ban mindent megtaldlsz, ami
professzionalis megjelenési prezentaciok
készitéséhez sziikségeltetik. A SCALA2.0 olyan
effektusokra is képes, amelyek még mds Amiga
programokban sem voltak kordbban megtaldlhatdak,
egy PC felhaszndlonak pedig altaldban egyszeriien
eldll a lélegzete.

multimédia program

A SCALA segitségével szdvegeket, €6
B videoképet, video animdcidt, rajzokat, fotdkat,
didkat, hangokat és zenét szinte végtelen médon
kombindlhatsz §ssze. A SCALA idedlis eszkoz
mindazok szdmdra, akik hisznek a multimédia
erejében, és egy jO szamitogéppel ~hatékony
interaktiv oktatd, informacids, bemutatd vagy éppen
L‘art pour L‘art multimédia miialkotast szeretnének
létrehozni.

. video feliratozé rendszer
()

Olyan konnyedén Kkészithetsz feliratokat a
videodhoz, mintha egy szdvegszerkesztGbe gépelnél.
A SCALA 2.0-val szuperéles (antialiasing), standard
Amiga (pl. Dpaint), illetve 2.0-ds op.rendszer alatt
vektorbetiiket is hasznilhatsz. A programhoz
mellékelnek szamos specidlisan kivalasztott, videon
is  jol mutaté Dbetiitipust. Az  eredmény:
professziondlis hatasu feliratok!

A CCALA (iloesfia

Ezt a programot egyiitt fejlesztik olyan
felhasznalokkal,  akiknek  gézik sincs a
programozashoz. Igy érik el, hogy a SCALA-t
mindenki percek alatt képes megtanulni haszndlni.
Minden dgy miikodik (és miikodik!), ahogy azt az
ember jozan paraszti ésszel elvarja.

Maisodsorban azt a célt tiizték ki maguk elé, hogy
kevés idGvel, vagy miivészi hajlammal megaldott
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felhaszndlok is latvanyos, esztétikus prezentacidkat
tudjanak késziteni. A professzionalis
betiikészletekkel, specidlisan elGkészitett, valoban
hasznalhaté hattérképekkel és a hatalmas szamu
képtriikkel a SCALA a lehets legnagyobb segitséget
nyujtja e cél elérésének érdekében. A mondanivalé
persze fontosabb, mint a technoldgia, amivel az
informdciot atadod. A SCALA megfelel§ eszkoz,
hogy a mondanivald mindig a fokuszban
maradhasson.

And the winne> is...

A koppenhagai kozpontd KTAS kabeltelevizids
hdlozat a vilag 10 legnagyobb ilyen jellegii cége
kozé tartozik, tobb mint 300.000 lakasban kozel 1
milli¢ ember nézi a dan fGvarosban és kornyékén. A
KTAS 24 kiilonb6z$ programot kindl egyidejiileg, a

25-dik a Service Channel, amit a SCALA
segitségével  szolgaltatnak és  informdcidkat
tartalmaz a tobbi 24 csatorna misoraval

kapcsolatban. Az informécié a képerny$ kozepén
jelenik meg, amit 12 kiilonboz§ csatorna
miniatiirizalt képe vesz koriil. Percenként valtanak a
masik 12 csatorndra, igy a néz§ igen rovid id§ alatt
attekintheti, hogy hol taldlja meg a szdmdra
legérdekesebb miisort. Kirakatokban és
kavéhazakban is nagyon gyakran hagyjik a Service
Channelt a képernyn. A SCALA segitségével
pillanatok alatt lehet8ség van barmilyen informacid
megjelenitésére. Két perc sem telik el, ha
iizemzavart jelentenek valamelyik korzetbdl, amig a
Service Channel-ben megjelenik az iizenet, igy nem
csorognek annyit a telefonok, és a technikai
személyzet  jobban  koncentrilhat a  hiba
elhdritisira.. A SCALA egy sor uj lehetSséget
nydjtott a KTAS szamdra grafikai téren, ami
kiilonosen kezdeti "népszeriisitd" idGszakban nagyon

fontos volt szamukra. Szintén a SCALA mellett
szOlt, hogy ezt a programot tSbben is kdnnyedén

meg tudtak tanulni haszndlni.
jelentGsen megndvekedett Tax Free
Ld iizletek bevétele, amidta beinditottak egy
4 informdcids rendszert. Két szamitogépet és 22 TV
képernyét installdltak ezidaig. Az utasok Tax Free
ajanlatokat, hireket, idGjards jelentéseket ¢és
praktikus tanacsokat, aktualitdsokat olvashatnak. Az
informaciét folyamatosan frissitik. Tervezik szamos
ij skandindviai repiilGtér bekapcsoldsét egy hasonld
héldzatba. Jonnie Brundin a “Scandinavian Airlines"
szamitastechnikai szakértGje szerint a SCALA -
Amiga dud bizonyult az §sszes megvizsgalt rendszer
koziil a legegyszeriibbnek és legmegbizhatobbnak.
“Ami alapvetden kiilonbozik mds rendszerktdl, hogy
a felhaszndlé pillanatok alatt megvaltoztathat
barmilyen informaciot. Arakat, hireket és iizeneteket
egy-két perc alatt ki lehet cserélni, feltéve, hogy
ismered a billentylizetet!".

A stockholmi Arlanda repiiltéren

A sorozat késébbi részeiben is imi fogunk
sikeres SCALA alkalmazdsokrol, amib6l mindenki
merithet otleteket, €s jol demonstrdljik a rendszer
hatékonysagat.

etill vides

A "video fényképezGgépek" maér ardnylag régen
megtalalhatoak voltak a piacon, de nem arattak étiitG
sikert. Hogy Gszinte legyek, €n is szkeptikus voltam,
hiszen egyeldre egy Canon ion kamera dragabb,
mint egy video-8 kamkorder és semmi értelmét nem
lattam az egésznek, amig az Atari markaboltban be
nem mutattak nekem a csodabogarat. Kb. 50 db
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nagyfelbontasi 24 bites, azaz 16.7
millidszinii képkockat képes egy
lemezre rogziteni. Meglepett, hogy a
képek minGsége egyszeriien
lenyligoz6! Az elkésziilt 24 bites
képeket Harlequin kartyan jelenitettiik
meg, €s tatva maradt a szank! A
TVPAINT nagyszerii lehetGségeket
teremt a fotdk utdlagos szinezésére és
retusdldsara is. Sajnos a legtobb
helyen egy ‘"rossz" VGA Kkartyan
jelenitik meg a képeket, ami nem
tilkrozi a Canon képek lenyiigozd
minGségét.

A video fényképezésnek szamos
eldnye van (kétségteleniil van néhany
hétrdnya is):

- nem kell 4j filmet venni, a floppy torélhetd, és
uj képek "fényképezhetSk" ra

- a képeket azonnal visszanézhetjiik TV-n, nem
kell varni az elGhivasra és kidolgozasra, arrdl
nem is beszélve, hogy fizetni sem kell érte

- a képeket azonnal és egyszeriien atvihetjiik egy
szamitégépbe, ahol tovabb feldolgozhatjuk DTP
és videds programokban

- a képeket minden kiils§ eszkdz nélkiil (pl.
diavetit$) nélkiil napfényben is bemutatjuk a
kozonségnek

- a digitalis fotok minGsége nem romlik, késdbb is
tokéletesen reprodukélhatéak (nem uigy, mint a
polaroid)

Az ilyen kamerdk elterjedését eddig a (még
mindig viszonylag) magas ar, és az tény gatolta meg,
hogy az emberek, ha mar feuykepemek szeretik az

: eredmenyt papiron
is viszontlatni.

A SCALA-t
gyarto Digital
Vision a Canon
szoftver partnere
volt a tobb szaz
eurdpai
fotdiizletben
print  szolgdltatas

Canon ion

installalt
Iétrehozdsaban. Egy Amiga500 és a SCALA print
service program vezérli a masolasi folyamatot. Csak
a lemezt kell bevinned, és a kedvenc képeidrél
meglepSen j6 mindségii papirképet kérhetsz a
legkiilonb6z3bb méretekben (ilyen szolgaltatdsrdl
Magyarorszagon még nem tudunk sajnos).

Canon ION still video camera

Az RV-321-es still video playback unit
segitségével a digitalis fényképek a SCALA
prezentaciod 1észét képezhetik. Egy genlock
segitségével szovegeket, €s grafikai effektusokat
elegansan adhatsz a frissen készitett fotokhoz. Az
Amiga a soros porton keresztiil vezérli az RV-321-et,
igy a SCALA-bOl ki tudod valasztani a kivant fotdt
a megfeleld felirattal, grafikaval kombinalva.

- e

i

—=
Canon RV-321 Stilll Video Player
A Canon ion fényképezogépet az Atari
mdrkabolt bocsdjtotta rendelkezésiinkre

kiprébilds céljdbol,

Bordas Bence



Digital Punch Line tarsasag
H-1399 Budapest, Pf.701/556
Tel.: 156-9393

Va]laljuk komplett Amiga és PC alapu rendszerek tervezését és beszerzését. 50%

elSleg befizetése utdn 1-3 hét hatdridGvel dtadjuk a kulcsrakész Ssszedllitdst.

informaciods, multimédia
rendszerek

professzionalis teletext rendszer
feliratozas

2D & 3D videografika

nyomdai elokészito rendszer

DPL Studid:

' |

Komplett multimédia prezentaciok kivitelezése.

Professzionalis videografika
Szoftver - hardver fejlesztés és értékesités
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ST BOOK

Megmérettetett és ...

Mir az els6 fényképek megjelendsckor sejthettiik, hogy
valami igazi djdonsdggal rukkol ki Tramiel ur csapata. A
karcsusdgdval, légiességével a vagy titokzatos tdrgydvd
el6lépett notebook

bemutatkozdsa  valéban  szolgilt  meglepetésekkel.
"Személyében” az clsé hordozhaté Atari szdmitégépet
tisztelhetjilk. (Mdr hallottam olyanokrdl akik a Stacy-t
ebbe a kategéridba soroljdk, de 6k minden bizonnyal a
szdmitdstechnika mellett a testépilés irdnt is komoly
elkotelezettséget éreznck.) Egy notcbook-t81 clvarhat6an
a CeBIT-en litott példiny 1 Mb RAM-mal és 40
Megabyte-os winchesterrel rendelkezett. Soros,

pédrhuzamos, MIDI port, kiils6 floppy és winchester
valamint billentyiizet (!) csatlakozé kindl kapcsolatot a
kiilvildggal. 640x200-as monokrom L.CD képernyGje nem
foszt meg senkit a Stacyn mar megszokott “Taldld meg az

°

egérkurzon" cimd jatéktSl (sajnos) és bizonyos
megyvil i koriilmények kozott valami ozott
léténog alatt tovdbbra i IS csak taldlgathatunk mi az, amit
ldtunk. Remekiil oldottdk meg viszont a hordozhaté
gépeknél oly fontos akkumldtor-€lettartam névelését,
melynek kovetkeztében az dtlgos 2-3 6rds mikodési id6
dupldjat, hdromszorosat teljesiti az ST Book. Ebben
bizonydra nem kis szerepc van annak, hogy az éppen
nem haszndlt winchester folyamatos porgés helyett
szépen ledll, jelentds energidt takaritva meg. Kellemes
perceket szerez a billentyiizet is. A dicséret utdn azonban
nem halogathatom tovdbb, annak a felépitésbeli
megolddsnak a taglaldsdt, amcly val6szindleg alapvetSen
meghatdrozza majd a gép vésdrlinak korét, s ezzel a gép
tovabbi pdlyafutdsit. A drdmai tény az, hogy a gépben
nincs floppy meghajté. A programok felt5ltését kizdrélag
a kommunikiciés portokon keresztiil tehetjik meg.’
Dorzsoltebb olvasékban természetesen mar megmozdult
a kisordog: Mi torténik ha a civilizdci6tél (és minden
ST-161) tdvol berogyik a winchester, azon kiviil, hogy
idegbsszeomlast kapunk. Nos a californiai fidkat nem
konnyd megfogm Az ST Book ROM-; Jéba bedgették a
harddisk particiondldsdhoz sziikséges
programot és egy kommunikdcids szoftvert. A magam
részérél nem vagyok elrgadtatva az Gtlettdl (ellentétben
az ST User kolumnistdjaval). A gép jelenlegi formdjaban
feltételezi, hogy vdsdrléjanak 1./ van mdr egy ST-je 2./
van Ataris ismerGse 3./ lakéhelyén van olyan tiirelmes
Atari keresked§, akihez minden. defektnél el lehet
rohanni. A Stacy kivéltdsa dgy tdnik tehat megmaradt a
holnap fcladatdnak. Azok szdmdra akik a fenti kitételek
valamclyikénck megfelelnck és az 1500 fontnyi vételdrat
is el tudjdgk teremteni valéban nyugodt szivvel
ajanlhatom az ST Book-ot, nem fognak csalédi benne.

IUI T A YZ

(c82)

J\ ATARI

a Roland

HUNGARIAN ATARI TRADING CENTER
HAT Cent KR. 1061 Budapest, Andassy it 40.
Tel./fax; 1123675

Uzletiinkben professziondlis, magyar nyelvi figyviteli programok,
. land t k & pl is megvisarolh

M ATARI

Szamitégépek: Ugyviteli szoftverek:
520 STFM 24.792,- Cypress - szovegszerkeszt
520 STFM + 27.992,- Ist Address - cimnyilvéntarté
31.992,- Ist Basc reldcids adatbank
1040 STE 39.992,- K-Fakt - univerzdlis iigyvil
MEGA STE 4 151.992,- K-Fibu - kettSs konyvelés
TT 030/4 235.992- Scigraph - iizleti grafika

Zenei programok:

21.000,- C-LAB Creator SL 28400,
9.500,- C-LAB Notator SL 45540
13'5;5(@)&' C-LAB Explorer 32 10688 -
.500,- L 11.840-
27500~ C-LAB Explorer M1 840;
39.500,-

Fenti draink az AFA-t nem tartalmazzsk!




MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFRCE

Rovatvezets: CHR$

Udvézslick kitarté MIDI rajongé, ki oly bélcs vagy,
hogy emc szédité, megvadult vildgban faradhatatlanul
kiizdod magad végig e nemes téma rovatdnak hasibjain.
Bizonydra észrevetted (ha nem, az sc baj), hogy a
betdiméret czittal kiscbb, ami taldn szdndékomat is
eldrulja: egy kis fejtomés kovetkezik. Az el6z8 szamban
mdr hantdztam arrél, hogy valéjdban mirc is j6 az a
MIDI, s tigy gondolom, ideje a témdba ezittal mélyebben
is belemertiilni.

Egy valamireval6 szintin — ugyebar — harom MIDI
csatlakoz6 taldlhaté, mecly ncm tévesztendd (és kétendd)
Ossze a DIN-szabvanyd analég hangcsatlakozékkal. Az
dtkiildendé adat a MIDI OUT csatlakozén hagyja el a
késziiléket, ami a mdsik kiityii MIDI IN-jébe torkollik. A
MIDI THRU-nak az a megtisztel§ feladat jutott, hogy az
IN-be érkez6 jeleket valtoztatds nélkiil cgy tovdbbi
szerkezet IN-jébe tovabbitsa. gy Ichetséges a hangszerck
lancoldsa, mégpedig egyidében egyszerre tizenhaté.

Elvileg ! Sajnos a valésigban a ncgycdik-6todik
THRU csatlakozé utin a masindk clferdiilt adatokat
kapnak, s elkezdenck butasdgokat csindlni. Ezt
clkeriilendS, célszerd a rendszert minél egyszerdbben

felépiteni, a MASTER-t és a SLAVE-ct egymdshoz minél .

"kozelebb” telepiteni.

A MIDI haszndlatdnak clsajatitasdhor.
elengedhetetleniil  szitkséges az alapvetdbb fogalmak
tisztazasa: (a tovdbbiakban a kiild6 cgység a MASTER, a
fogad6 pedig a SLAVE)

Channel

A MIDI szabvany 16 csatorndt tdmogat. Ezeken az
cgymdstdl  fiiggetlen csatorndkon tovdbbitja az
iizeneteket, techat egyetlen MIDI kédbelen cgyidGben 16
rész szélalhat meg. Mivel eczek az izenetek egyiitt
haladnak 4t az Osszes — a hdlézatba telepitett —
késziiléken, a MIDI csatorndk bedllitdsaval tudom a
megfleleld  izenetet a  meglelel  berendezéshez
hozzdrendclni.

Mode

Mint az clébbickbdl kideriil ahhoz, hogy a master és
a slave cgyiitt sz6ljon, azonos csatorndn kell lenniiik. Van
azonban crrc cgy madsik Ichetdség is: az OMNI ON
dllapot, melynél a slave mind a 16 csatorndra valaszol.
Sequencer haszndlatakor ez a méd természelesen nem
haszndlhaté, mivel ckkor sziikkséges a csatorndk
megkiilonboztetése.

A MONO és POLY mdédokkal definidlhatd, hogy az
informdcié monofonikus (egyszerre csak cgy hang), vagy
polifonikus  (egyszerrc  tobb  hang).  Billentyds
hangszereknél, zongordndl, szintinél a POLY méd
haszndlatos, a MONO méd pedig a MIDI gitdr
kontrollereknél nyer alkalmazdst, ahol a hat gitdrhdr hat
kiilon csatorndn iizemel.

A MIDI INFORMACIOK TARTALMA:

Ezck az informéciék alapvetSen két nagy csoportra
oszthatdk, dgymint channel message (csatorna iizenet) és
system message (rendszer iizenct). (Azért hangsilyozom
és cmlitem clébb az credeti angol megnevezéseket, mert

jobban jarsz, ha azokat szokod meg, késébb is minden

irodalomban igy taldlhaté majd meg.)
Channel Message

Ezck az izenetek egy konkrét MIDI csatornin
haladnak a meghatdrozott berendezés felé, igy csak
azokra a késziilékekre vannak hatdssal, melyek erre a
csatorndra vannak dllitva. Channel Message példdul a
note on/off (cgy billentyd leiitése/elengedése), vagy a
pitch bend (hangemelés, moduléci). Ez az lizenettipus is
tovabbi két kategéridra bonthaté: voice message és mode
message.

...tudsz kovetni ?...

A




PMUSCAL INSTRUMENT DIGTAL INTERFACE
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Voice Message

— Note Information

Ez a lcgegyszeriibb; azt tartalamazza, hogy mclyik
billentydt nyomtam meg, mikor tettem ezt és mikor
engedtem el.

— Program Change

A Program Change a slave-et arra készteti, hogy
véltoztasson  hangszint. Szintiken, clcktronikus
zongordkon, mintavévékon (jé esctben) rengeteg hangszin
van letdrolva a memdridban, ezek koziil tudom a kivantat
a megfelels csatorndhoz hozzdrendelni. (Meg kell
jegyezni, hogy ez az iizenet cffckt berendezésck
programjénak kivalasztdsat is végzi.)

— Control Change

Control Change-cl lehet a dallamra vardzsolni
moduldciét (vibracié, tremolo), a hangnak kitartdst (cz
sokszor a zenészre is rd {¢ér), vagy akdr portamento-t. Ez
az iizenet azonban nem haszndlhaté minden MIDI-s
szekéren, mert példdul egy elcktomos zengd-bongd
zongoria kiild és fogad damper pedil informdciét, de nem
késtdlja a portamento-t. Hogy megtudd melyik Control
Change-ck haszndlhaték a gépeden, fordulj bizalommal a
MIDI Implementation Chart c. fejezethez a gépkonyvben.
Ennck értclmezését késébb még targyaljuk.

— After-Touch

Az igényesebb szintiken és a sampler-cken kiilonbozé
paraméterek viltozhatnak cgy billentyd leiitése utdni
erGsebb lenyomdsra. Ez a lehetGség az After-Touch,
amely leggyakrabban vibrdciét, utdécsengést, vagy
hangerévdltozdst eredménycz.

— Pitch Bender

Ha a master-en- van pitch bender (cz jéesctben cgy
potméter), akkor a slave-cn bedllitott mérickben
hangmagassdg mddositds érhetd el. J6l hasznilhaté
hosszabb lecsengésii hang nyijtdsdhoz, illetve egy
kellemes dallam tonkretételéhez. (Kiilondsen jé a hatds
akkor, ha a pitch bender-re és a billentyikre mds-mds
ember szabadul rd.)

LLHN3A&S(&!. ..

Mode Message

A kordbban midr tdrgyalt médok 4llithaték be a
slave-en ezzel az iizenettel. Néhany szinti bekapcsoldskor
OMNI ON, POLY médba 4l be, és pl. sequencer
haszndlatdhoz sziikséges a késziilék OMNI OFF, POLY
dllapotba hozdsa. A sequencerek nagyrésze el is kiild
ilyen izenetet, ezért érdemes a master-t utoljdra
bekapcsolni.

System message

Tlyen jellegil adatok kiildésekor nincs jelentGsségiik a
MIDI csatorndknak ill. azok bedllitdsdnak, az iizenet az
egész MIDI-rendszernck sz6l. (Természetesen csak
addig, ameddig a kdbel is elér...) Sziikség lehet példdul a
rendszer szinkronizildsdra, melyhez indit6-, megdllits-,
illetve drajelet kell kiildeni.

Végiill meg kell emlitenem a System Exclusive
Message-et is, mely minden hangszergyarté cégnek sajat
szabvdnya szerint van kédolva. Mivel a kédok
gépfiggdek, tartalmaznak egy ID szdmot (azonosité
szdmot), igy minden egység tudja, hogy a kovetkezé
iizenet rd vonatkozik-e, vagy sem. Ez az informaciétipus
a legvéltozatosabb; kiildhet komplett
sequencer-dllomdnyt,  hangszinek  adatait, vagy
véltoztathat kiilonb6z6 paramétercket.

Hasznos lehet példaul sequencer hasznélatakor a dal
clején clkiildeni a haszndlt hangszinek adatait, igy
cgyrészt nem kell bajlédnunk a kiilonbdzG dalok
hangszincinck  keresgetésével, mdsrészt  czdltal
"hordozhatévd” vdlik a remekmd, 4ttolthetd mds
ketyerébe is (persze csak ha az is hasonlé fazond).

Az Adréssy iiti Atari boltban megkezdtiik a

[2Roland

1

1

i termékek széles vdlasztékdnak drusitdsat.

| Elegdns kornyezetben, az Atari boltban

| miikddés kozben is megtekintheted a Roland
cég DTMS-¢t (DeskTop Music System), mely
egy digitdlis stidid leegyszerdsitett véltozata.




A SOLYOM VADASZNI INDUL
(Itt az Atari Falcon)

Az Atari ST, minden id6k cgyik legnépszeriibb
szamitégépe 1985 Gta  létezik. Azéta  szdmtalan
médositdson ment keresztiil, kezdve a beépitett floppytol
egészen a Mega STE sorozatig. Csakhogy kozben
mégiscsak eltelt 7 év, és ezalatt sok minden alapvetden
megvéltozott. Egyre inkdbb megfigyclhetd (sajnos
leginkdbb Nyugaton), hogy az otthonokba is bevonul a
csucstechnika. Ma mdr nem az dr az clsédlcges, hancm
az, hogy minél tobbet nyijtson a gép. Ezzcl magyardzhatd
az az elsG halldsra képtclennek tiné tény is, hogy az
Apple Macintosh lett a tavalyi év hdzi (!) szdmitégépe. Ez
megtdrte az Amiga egyeduralmét, de egyben arra intette
az Atarit is, hogy Iépjen. A cél: cgy olyan "hdzi”
szamitégép piacra dobdsa, amcly mdr minden
szempontbdl a kilencvencs évek komputerénck nevezhetd.
A cég sikeresen titokban tartotta, hogy mire késziil. A
CeBIT-en azonban valaki eclszélhatta magat, mert
futétiizként terjedt el a hir: Gsszel a boltokban lesz a
legijabb Atari. Egy gép, amely minden eddiginél sokkal
jobb. Aztin joek a "biztos” tippek: 68040-es
mikroprocesszor, 16 csatornds sztereé hang, 16.7 millié
szin TT felbontdsban, bedpitett 120 megds winchester, stb.
stb. Ezt nagyjab6l megerGsitette az angol ST User cikke
is, ambar a 68040-est az dra miall nem (artoudk
valészininek. Az ST User értesiilései szerint kb. 1400
font lesz az dra az uj gépnek, amely a keresztségben a
Falcon (azaz Sélyom) ncvet kapja. A pontos tdjékoztatds
kedvéért meg kell jegycznem, hogy az ST User-ben 400
font szerepel, de ez nyilvdnval6 sajiéhiba. Reményeim
szerint az elejérél maradt Ic egy 1-cs, nem pedig a végérdl
néhdny nulla... Ezck utdn az Atari ncm titkolézhatott
tovabb, és hivatalosan is bemutatta a Falcon alaptipusat
egy uj lézernyomtatéval, és a Falconban helyet kapé
Motorola DSP 56001-cs chippel cgyiitt. A német ST
- Magazin képekkel illusztrdlva tudésit a szenzicids
ujdonsagokrdl, és konkrét technikai adatokkal is szolgdl
(amelyeknek persze semmi kozik az ST User-ben
megjelentekhez). Ezek szerint a gép alaptipusdban, a
Falcon 030-ban, ahogy a nevébdl is kitdnik, egy 68030-as
kap helyet, amely 16 MHz-en dobog. Ez nem nagy
teljesitmény egy 68030-astél, csakhogy az Atari
(ellentétben a régi ST-kkel) nem hagyta magira a CPU-(,
és clhelyezett a Falconban cgy blittert (j6, j6, cz mér az
STE-ben is benn van), na és a fantasztikus dj DSP
56001-est, amelyr6l elég annyit mondani, hogy
mdsodpercenként 10.25 millié miveletet képes elvégezni,
és mdr til van az elsé bevetésén: sikerrel dolgozik a 20.
szdzad egyik csoddjaban, a Steve Jobbs-féle NeXT
szuper komputerben. A Falcon operativ meméridja 14
MByte-ig bdvithetS, dc crre konnyen sziikség is Ichet,

feltéve ha lesznek megfeleld profi programok rd
(kiilonben itt d61 majd el, hogy elterjed-e az dj gép).
Minden ST és TT felbontdst tud, kivéve a TT 1280*
960-as monochrome iizemmédjat. 800*600 képpontos
fclbontds mellett egyidben 256 szin jelenithetd meg.
Hogy mennyib6l ? Taldn nem tévedek sokat, ha azt
mondom, hogy 167 milliéb6l, dmbédr erre nincs
bizonyiték. A sajt6tdjékozlatén a Falcont dgy mutattdk
be, mintha csak belezsifoltak volna egy TT-t az ST
dobozdba. A kiilonbség annyi, hogy s6tétebb sziirke
drnyalatd a doboz, és a feliratok mds szindek, mint az
"Gstipuson”. Az ST Magazin ezt elmésen gy
kommentilta, hogy “kiviilr6l egy veréb, belil egy
s6lyom”. En azért erGsen kételkedem abban, hogy egy
ilyen nagy fejlesztGi munka figyelmen kiviil hagyja a gép
kiilalakjdt. Mindcncsctre a beépitett 3.5 collos HD-s (!)
floppy az biztos, mint ahogy az is, hogy kivdnsag szerint
2.5 collos winchestert is tesznek a gépbe. Az operdciés
rendszer is korszerd. A neve (Multi-TOS) is azt sugallja,
hogy a Falconndl mdr nem okoz gondot a multitasking,
amire az Amigdsok (joggal) biiszkék madr elég régéta.
Nem minden célzatossdg nélkiil festették a Falconhoz
hasonléan  sotétsziirkére  az dj SLM-406-0s
Iézernyomtatét. Ez SCSl-illesztével keriil piacra, igy a
cég szakit a hagyomdnnyal (Atarihoz Atari lézert), és
megcélozza a Macintosh-gépek felhaszndléit is. Ismerve
az Alari drait, az Apple piacdn minddssze a sznobhatdst
kell legyéznic, és akkor ott is nyerd lesz. Végezetiil még
a Falconrél annyit, hogy nyilvin mindenkinek szemet
szir az clnevezésc. Na ncm a Sélyom, hanem az, hogy
”030". Jack Tramiel mindig kitéré valaszt ad, ha valaki a
68040-esrél érdeklodik. Igy joggal feltételezhetjitk, hogy
csak (rovid) id6 kérdése, hogy az Alari bemutatja a
Falcon 040-est. De ez a jové szava. Mint ahogy az is,
hogy mennyi az igazsdg az ST User, és mennyi az ST
Magazin értesiiléseiben. A vdlaszra nem kell sokd
varnunk, minden kideriil az Atari Messén, augusztusban,
Diisseldorfban. Addig pedig: j6 taldlgatast. ..

Ja, még valami... A Falconrél, a konkurrencidr6l (az
Amiga "kistestvérérél”), és még sok egyéb érdekességrdl
olvashattok a magyar ST-lemezijsigban, a Bombdban.
Az els6 szim (taldin) még kaphaté az Atari
Mirkaboltban, a maésodik szim remélhetSleg jinius
végén jelenik majd meg. A postacimiink: 1464. Budapest
Pf. 1407. — ide vidrjuk a cikkeiteket és észrevételeiteket.
Az érdekl6dést szerkesztGtarsaim nevében is koszondm!

Képes Gyorgy




MiNT egy dlom

Az idei CcBIT-cn mutatta be az ATARI 4j operdcids
rendszerét, a MultiTOS-t. A rend- szer egy kanadai
programoz6, Eric Smith MiNT-kerncljére épiil. A MiNT
dokumentdci§jdban a név a "MINT is Not TOS”
roviditéscként szerepel. A CcBIT-en az operdciés
rendszer egy tesztvdltozatit mutattdk be. Nézziik miben
mas, mint el6z6 tdrsai!

A legészrevehetGbb viltozdsok az ablakkezelésben
mutatkoznak, mint ahogy az vdrhaté volt. Az ablakok
szdma nincs korldtozva, korldtot csak a szabad
memoriaterillet nagysdga jelent. A felhaszndl6knak
hatalmas segitség, hogy a nem aktiv ablakok bedllitdsa is
véltoz- tathaté andélkiil, hogy fcleslegesen aktivizdlni
kellene Gket. A betoltott programok nevei — ugyanolyan
formiban mint az acccssory-k — a Desk meniiben
keriilnek kiiratdsra. Programindilds utdn az operdciés
rendszer tovdbbra is a DESKTOP képét mutatja, itt akdr
djabb programok is betSltheték. A programba belépés a

gfclclé ipont kivdlasztdsdval torténik. A filencvek
hosszabbak lehetnek, akdr tobb kiterjesztés is
haszndlhat6. Specidlis meméria védelmet is beépitettek,
ami azonban csak 68030-as  mikroprocesszorral
rendelkez6 gépeken mikodik. Eddig egy program lefa-
gydsa az egész rendszer Osszeomldsat jelentette, de a
védelem haszndlatdval a programok nem tudnak beleirni
egymds memdriateriiletébe. Ilyen védelemnck bdrmelyik
Windows, vagy Macintosh felhaszndlé is oriilne.
Természetesen egy uj multitasking operdciés rend-
szerhez az AES rutinokat is tovdbb kellett fejleszteni. Az
eredeti kernel hibdja, hogy egyszerre csak egy GEM
program volt futtathaté, de hdla az ATARI
szakembereinck, czt is mdr csak a szabad memdria szabja
meg. A CeBIT- en bemutatott program leirdsdban mdr a
MiINT sz6 a "MINT is Now TOS” roviditéseként
szercpel. Az ATARI a FALLCON-t mdr cvvel a rendszerrel
szdllitja, de a program természetesen a tobbi ST gépen is
fut. A Multi- TOS végre egy j6l dtgondolt és
megvaldsitott ~ operdciés  rendszer.  Reméljik, a
szoftverfejleszték  kihaszndljdk majd az dltala nydjtott
lehetdségek termé gondolva a régi rendszer
tulajdonosaira is.

MeGa

Magyarorszdgi ATARI szervizek:

1053 Budapest, Magyar u. 12-14. Tel.: 117-3551
1083 Budapest, Szigony u. 9. Tel.: 134-3153
3525 Miskolc, Fazekas u. 1-3. Tel.: 321-500,

4034 Dcbrecen, Holl§ Lészl6 u. 14, Tel.: 52-42-863
9700 Szombathely, Szalonok u. 32. Tel.: 94/14-519

6724 Szcged, Csongradi sgt. 76. Tel.: 62/13-377
5600 Békéscsaba, Barték Béla it 37.  Tel.: 66-27-195
7100 Szekszard, Rakécezi it 132. Tel.: 74-12-322

PD SZOFTVEREK
az ATARI boltban

Pd No0O! 1/ FINAL APPROACH CONTROLLER
(repiilésirdny ft6)
2/ ATTACK (lovoldozos jéték)
3/ AVECTA 1 (sziveges kalandjték)
Pd No002 1/ BOINGO (arcade jték)
2/ CINKO (logikai jéték)

3/ CRUNCH TIME FOOTBALL (amerikai
futball)

4/ MYSTIC REALM (arcade kalandjéték)
Pd No.003 1/ST COLORING BOOK (rajzol6 program)
2/ THE SEVEN SKULLS (logikai jaték)

3/ SLITHER (arcade jéték)

4/ SUPER—JACKPOT SLOTS (pénznyerd
automata)

PD No.004 1/ GFA BASIC (programozasi nyelv)
2/ GFA—COMPANION (segédprogram)
3/ GFA—RUN ONLY (futtat6program)
4/ GFA—CROSS REFERENCE UTILITY
(segédprogram)
PD No.005 1/ ST WRITER ELITE (szivegszerkesztd)
PD NO.QO6 1/ SEURAT (color/monochrome
rajzoléprogram)
2/ ST COLORING BOOK (“kifestokonyv”
program)
PD No.007 1/ CAD 3D (CAD program)
2/ REZRENDER (CAD segédprogram)
3/ CAD 3D ANIMATOR (CAD
segédprogram)
PD No.008 1/ PHASAR (kdnyveld és ad6szamité
program)
PD No.009 1/ CHAOS (fractal rajzoléprogram)
2/ PIXEL—PRO (képtriikk program)
3/ THE SHEDULE MAKER (naptir—
nyilvantart6)
4/ WORD PUZZLE DESIGNER (szérejtvény
készitd)
5/ INTERRSET RAMBABY (ramdisk és
printer spooler)
6/ POKER SOLITARIE (paszidnsz)
7/ NEWSPEED (utility)

A PD—k ara lemezenként csak:
295,—Ft




Klettner Péter:

TOS VERZIOK

(folytatds)

Ikonok
Tkonok kivélasztdsa:

A TOS IchetSséget biztosit cgy ikon vagy cgy ikoncsoport
kivdlasztisdra. Egy ikon kivdlasztisdhoz clegend az
ikonra az egér haszndlatdval rdmutatni és az egér bal
gombjat egyszer megnyomni. Ikoncsoport kivélasztdsira
két lehetdség kindlkozik. Az egyik lehetdség, hogy a
SHIFT billentyit lenyomva tartva egyesével jeldljik ki a
kivdnt ikonokat, a mdsik lehetdség, hogy az u.n.
gumiszalag  segitségével  jeldljik ki  azokat. A
gumiszalaggal val6 kivilasztds az aldbbi médon torténik:
1., helyezziik a mutatét a képernyd olyan pontjdra ahol
nincs ikon,

2., nyomjuk le — és tartsuk lenyomva — az egér bal
gombjdt (a gumiszalag megjclenik),

3., mozditsuk el a mutatét jobbra-le irdnyban (a
gumiszalag az 1., pontban kivdlasztott hely és a
pillanatnyi mutatépozicié kozotti részt keretbe foglalja),
4., engedjik el az egér gombjit (az elengedés
pillanatiban  keretbe = foglalt  ikonok  keriilnek
kivdlasztdsra). '

TOS 1.04 esetén a gumiszalagot és a SHIFT billentyit
egyiitt haszndlva a kétféle médszer egyiitt alkalmazhatG.
Ez a TOS 1.02-nél nem lehetséges.

Tkonok dthelyezése:

Az ikonmiiveletek 0bbsége ikonok dthelyezésével
végezhetd el. Ikonok dthelyezéséhez a kivetkezd 1épéseket
kell végrehajtani.

1., valasszuk ki az dthelyezendé ikont vagy ikoncsoportot,
2., helyezziik a mutatét a kivélasztott ikonra (ikoncsoport
esetén azok valamelyikére),

3., nyomjuk meg és tartsuk lenyomva az egér bal
gombjat,

4., mozditsuk el az egér segitségével az ikonokat a kivant
helyre, és engedjiik el az egérgombot.

Ikonmiiveletek:

Az ikonmiveletek tdrgyaldsdhoz az ikonokat két tipusra
bontjuk. Az egyik tipusba a drive ikonok és a
papirkosarat szimboliz4l6 ikon tartozik, ezek a desktop
ikonok; a mdsik csoportba az ablakokban megjelend
ikonok tartoznak, ezek a file ikonok.

Ha egy desklop ikont, vagy azok egy csoportjat a
képernyS olyan pontjara hclyczziik at, ahol sem ikon,
sem ablak nincs, akkor az ikon(ok) arra a helyre
keriilnek, ahovd azokat dthelyeztiik.

Teljes lemezmdsolds track-enként: Egy lemez teljes
tartalmat egy mdsik lemezre mdsolhatjuk dgy, hogy a
mdsoland6 lemezt tartalmazé lemczmeghajté  ikonjat
annak a lemezmeghajiénak az ikonjdra helyezziik,
amelyikben a mdsolds “cél-lemeze” van. Ekkor a két
lemeznck ugyanolyan formdtumiinak kell lennie.

Teljes lemezmdsolas file-onként: Ha egy lemez teljes
tartalmat egy mdsik lemezre akarjuk mdsolni, akkor az
alabbi Iépéscket kell végrehajtani:

1., nyissuk meg a céllemez tartalomjegyzékének ablakat,

2., nyissuk meg a céllemez ablakdban azt az
altartalomjegyzéket, amelyikbe a forrdslemezt madsolni
akarjuk,

3., helyezziik 4t a forrdslemez ikonjét a céllemez
ablakdra.

Filc-ok és altartalomjegyzékek mdsoldsa és torlése: Ha
csak egyes file-okat, vagy egyes altartalomjegyzékek
teljes tartalmat akarjuk dtmdsolni, akkor azoknak az
ikonjat kell a mdsolds céldllomasdra dthelyezni. Ha a
mdsolds céldllomdsa cgy lemezmeghajté ikonja, akkor az
dthelyezett  dllomdnyok annak a lemeznek a
{Glartalomjegyzékébe masolédnak, amelyik a
célldllomasként megjelent lemezmeghajtéban van. Ha a
céldllomds egy ablak, akkor az ablak 4ltal szimbolizalt
lemeznck az ablakban ldthatd tartalomjegyzékébe




masolédnak az dthelyezett dllomdnyok. Ha a céldllomds
ugyanaz az ablak, ahol az dthclyczett ikonok credctileg voltak,
akkor az opericiés rendszer IchctGséget biztosit a
file-okmdsolatainak 4t , mivel ugy 1 a névvel
egy tartalomjegyzékben nem szerepclhet két file. Ekkor a
mdsolt file-ok mdsolata ugyanazon a lemezen, de mds névvel
lesz megtaldlhat6. Ha a céldllomds a papirkosdr, akkor az
dthelyezett dllomdnyok torlédnek.

Adatok dthelyezése: Az adatok dthclyczésc abban tér el a
mdsoldstdl, hogy az eredeti adatok a mdsolds utdn torlGdnek.
Adatok dthelyezése TOS 102 esetén nem Ichetséges.
Athelyezéskor ugyanazokat az cljdrasokat alkalmazhatjuk,
amelyeket a mdsoldsndl megismertiink, azzal a kiilonbséggel,
hogy kézben a Control billentyiit folyamatosan lenyomva kell
tartani.

TOS 1.04 esetén egy altartalomjegyzékébe valé mdsolds vagy
athelyezés gy is megvalésithatd, hogy a mdsolandé adatok
ikonjit az altartalomjegyzék ikonjdra helyezziik 4t anélkiil,
hogy az altartalomjegyzéket megnyitndnk.

Doubleclick: ikonmiiveletek hajthatSak végre doubleclick
alkalmazisdval is. A doubleclick a kévetkezoképpen
hajthaté végre:

1., helyezziik a mutatét az ikonra,

2., gyors egymdsutinban nyomjuk le kétszer az egér bal
gombjat.

A doubleclick hatdsa ugyanaz, mint amikor az ikon
kijeldlésc utdn az Open/6ffne meniipontot kivalaszjuk (Id.
elobbi szamban).

MicroProst az élen 1?

A szimuldtor rajongék legnagyobb 6romére néhdny napja
érkezelt hozzank egy ij program, a Microprose Fl, ami
végre egy igazi vektorgrafikus Forma 1—es szimuldtor.
Kérdezheti barki, aki még nem ldtta ezt a programot,
cbben mi az idjdonsdg. Nekik ajdnlom ezt, és azoknak,
akik azt hiszik, hogy amiben csak vektorgrafika van, az
egy élettelen, lassi, élvezhetetlen valami.

A versenyt a vezetd iilésébdl élvezhetjiik, de akér kiviilrSl
is, mint egy repiilSszimuldtorndl. Végigmenve barmelyik
versenypdlydn, taldlunk az (it mentén hdzakat, darukat, a
pilydn fékezésnyomokat, de vannak a pdlya mellett
versenybirdk is, akik a megfelel zasz16t lengetik, ha kell.
De nchogy azt higgye valaki, hogy félpercenként egy
pillanatra feltinik cgy kockahdz! A kép rendkiviil
részletes.

A kovetkez$ meglepetést a verseny tartogatta. A csapatok
kocsijai ugyanolyanra vannak festve mint a valésdgban, de
nem csak a kocsik, hanem a vezetSk sisakjai is.

Az eréviszonyok a tavalyi helyzetet mutatjak, de a Prost
rajongok legnagyobb 6romére néha a Ferrari fut be az
clsS helyen.

Az irdnyitdis médja és nehézsége széles hatdrok kézott
véltozhat. A kezdk akdr azt is bedllithatjak, hogy ha tul
gyorsan kozelednek egy kanyarhoz a gép lassit, de ha a
jatékos nem figyel, azon kapja magdt, amint éppen
egyesben veszi a kanyarokat, vagy a pélya szélérél figyeli
a versenyt. Kicsiszdsndl ha a kocsi nem sériilt meg,
vissza lehet menni a pdlydra, de lehetSleg a j6 irdnyba,
mert kis dugék kelctkezhetnek, ha szembe megyiink a
tobbickkel. A versenyt barmelyik versenyzé kocsijabol
nézhetjik, akdr gy is, mint egy TV kozvetitésen,
kamerdkkal nyomon kdveti az dltalunk kivdlasztott
versenyzot, példdul amint éppen elGzni prébal.

Ha valaki frissen vdsdrolt gépével szeretné elkdpraztatni
ismerdseit, akkor ajdnlom figyelmébe ezt a programot,
még ha soknak is taldlja rd elGszor a 4 lemezt. Mi egy
Mega STE—n futtattuk a programot, de nem kell
megijedni, akinck ST—je van, ott is ugyanolyan gyors.

MeGa
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Ha ezt Wagner megélte volna...
Ugy tiinik, a vildg ismétli 6Gnmagat.

Kezdetben vala ugyebar a semmi, a nihil. Mi
szamitastechnikus elmék ezt persze nulldval
abrazolva tudjuk elképzelni. Aztan valahogy lett
valami, és értelemszeriien ennek megjelolésére az
egy latszik a legalkalmasabbnak. Ha filozofiai sikrdl
kozelitjiikk meg a problémat, azt mondhatjuk, hogy a
vildg erre a két szamra épiil (a nulla dnmagdban,
mint a mindkét irdnyba végtelen szamegyenes
egyetlen legbiztosabb kozéppontja, még rendben
lenne, de ehhez képest az egy, az elsd teljes egység
jobb felé rettenetesen felboritja az egyensulyt, és
szerintem valahogy dermeszt§ ez az egész, de nem
baj, majd felkeresek egy jO pszichiatert.)

Aztan sokkal az egy utan megsziiletett a nyolc,
marmint  bit.  Vallalatok konyvelése futott
Magyarorszagon nyolc biten a C64 jovoltabdl,
tigyhogy nem lebecsiilendS mennyiség am ez a
nyolc. (A Jéisten megelégelte az emberiség biineit,
és adta a 1541-es floppyt méltd biintetésiil.) A mohd
Felhasznaloknak azonban még ez a szédiiletesen
hatalmas szam sem volt elég, és ma mar a
beavatottak 64 bites processzorokrdl suttognak
proféciakat  a  ropogd  tdbortizek  meghitt
félhomadlyéaban.

A nyolcvanas évek elején, amikor az amerikai
ENSONIQ cég piacra dobta az els§ "affordable”
sampler szintetizitort, a MIRAGE-t, a zenészek
onfeledt tancokat jartak Oromiikben, pedig hiny
biten dolgozott a MIRAGE? Ugy van, ott a hatso
sorban kartyazék mondjak jol: nyolc biten. Hi-Fi?

Ugyan.

Pedig a MIRAGE szolt. Nagyon. Nyolc biten.
Mégpedig valamivel jobban, mint az AMIGA
hangchipje, lévén magasabb mintavételi
frekvencidra volt képes: az AMIGA alapallapotban
valahol 29 ezer hertz kornyékén digitalizal
maximum (amit persze okos programok vagy
turbokartyak azért feliilmilnak), a sampling
matematikdja szerint pedig a mintavételi frekvencia
fele értékii a legmagasabb hangszindsszetevd, ami a
modszerrel még reprodukalhatd. Tehat cirka 14 500
Hz tdjanal a gépiink nem tud tobbet. Mdr meg sem
kérdezziik. Nem Hi-Fi. Persze a kazettds magnd se
az, de ezt ne aruljuk el senkinek. Hi-Fi mondjuk a
CD, a DAT, meg még a Hi-Fi Stereo VHS, a t6bbit
gyorsan felejtsik el. (Nem véletlen, hogy
ismerettségi koromben az utdbbi kett§ boldog
tulajdonosai mar nem képesek kazettds magndt

hallgatni.)

Széval a vildg ismétli dnmagat, mert sampling-
korokben sem elég mar a nyolc bit. Hogy is lehetne,
amikor a CD megjelenése Ota 16 bit alatt egy
hozzdértd6 mar senkivel sem all széba? A
szomszédom is maximum tiz bit, mdr ranézésre. (A
fGszerkkel sem targyalok addig, amig nem vesz
végre Hi-Fi VHS-t. Adja el az autdjat vagy a
baratnGjét, egyik sem Hi-Fi.)

Mindennek szellemében vettem fel a telefont,
hogy t6bbek chajanak, €s a sajat kivancsisigomnak
és vajt fiillem parancsold utasitasinak eleget téve
érdeklddjek Kalifornidban a SunRize Industries-nél
"mennél-tobb-bit"-iigyben.

Lasstak, sajnos. Lassi a Silicon Valley. Német
laptarsunk, mondanam kissé fellengzGsen, mar
tavaly GOsz végén hirdetést kozolt a 16 bites
digitalizalo kartyarol. Erre mit tudat velem a
SunRize? "Taldn nydron megjelenik..."

Itt van viszont a STUDIO 16/AD 1012 cimii
egységcsomag. “The Complete Digital Audio
Solution", hirdeti a prospektus. Na-na.

A filozofiat félretéve, ime a tények:

A dolog két részbdl all. A STUDIO 16 egy teljes
16 biten dolgozo hangeditdlo program SMPTE time
code kompatibilitissal. A felvétel eleve hard diskre
torténik, semmi RAM vagy effélék. "CD"
mintavételi frekvencidval (44.1 kHz) kabé 5
megabyte-ot eszik meg percenként és csatornanként,
alacsonyabb frekinél értelemszeriien kevesebbet (30
kHz cirka 3,5 megabyte). Az editdldsi lehetGségek
maximalisak: a valtoztatdsok ’non-destructive’
alapon torténnek, tehdt nem nyul a felvett anyaghoz,
csak lejatszaskor babralja. Az egyes modulok:

- ‘non-destructive’ szerkesztés Cut, Copy €s Paste
funkcidval

- Fade in, Fade out, scaling stb.

- SMPTE "cue" lista

- bels6 SMPTE generator (de effektiv
szinkronjelet nem ad ki!)

- kiils6 SMPTE olvasé (de csak LTC-t képes
olvasni!)

- négysavos felvétel és lejatszds

- négycsatornds keverd

- VU, LED és grafikus szintkijelzés

- valdsidejii visszhang, delay, korus és flanger
effektek



(Elnézést a sok idegen széért, de legnagyobb

résziiket csak hdromsoros magyarazattal lehetne

leforditani, lévén nincs megfelelSjik a magyar

szakzsargonban, lévén nincs magyar szakzsargon,
1évén ez egy amatdr orszag. Feltételezziik, hogy akit
komolyan érdekel a dolog, mar valamennyire Jaraxos
a profi aud10/v1deo vildgaban.)

A program tokéletesen szimuldl egy négysivos
magnot, lehetGség van “"ping-pong recording"-ra is,
vagyis egy uj-savra fel lehet venni keverve a masik
kettSt vagy harmat. Az editals terén ugyanolyanok
a grafikus lehetGségek, mint az AUDIOMASTER
meg egyéb programok esetében.

A hardware-rész az AD1012 jelzésii kartya.
EgyelGre csak ez kaphatd. Harom RCA jack van
rajta: audio be, ki, és SMPTE be. A kartya 12 bites
felbontast tesz lehet6vé. A maximalis sampling
frekvencia 100 kHz (mi a francnak ???? ki hall meg
egy Otven kHz-es hangot 7???? még a denevérek se).
Az atvitel garantaltan 20-20 000 Hz (-3dB), a jel-zaj
viszony a SunRize szerint -70 dB. Digitdlisan
szabalyozhaté a bemeneti szint (input gain), de
mikrofonnal nem érdemes prébalkozni, elGbb egy

- keverGvel allitsunk elG intelligens jelszintet, azt mar
megetethetjilk a kartyaval (bar SunRize-ék szerint
“An amplifier or mixer is not required.", de ezt azért
6k se gondolhattdk komolyan). A harmonikus
torzitas (THD+N) papiron kisebb 0,04 szazaléknal.

A kartya tartalmazza az ANALOG DEVICES
(viccnek se rossz név) 2105-6s  digitalis
jelprocesszorat (10 millid utasitds/sec), ami az
effektek elGallitasat roppant egyszeriivé teszi, és
ugyancsak van benne két nyolcszoros (8th order),
aluldtereszt§ anti-aliasing sziirG. Az SMPTE olvasé
rész megérti mind a 24, 25 és 30 fps formatumot (a
30 dropframe"-et nem irték be, de olyat Eurépaban
ugyse nagyon talalunk), és képes a hibajavitdsra és
korrigalasra. A lejatszas és felvétel egyidGben is
mehet. Nem rossz.

Az egész csomagocska dra 595 dolldr, ami azért
nem falrengetS (persze a 12 bit sem). A hardware
igények: AMIGA 1500, 2000, 2500 vagy 3000
(tszdzassal ne is probalkozzunk...), hard disk, 1
megabyte RAM, szabad Zorro II vagy II slot,
Workbench 1.3 vagy 2.0. Ezenkivill ajanlott:
legalabb 3 MB RAM, nagy és gyors hard disk
(minimum 100 mega és 23 ms-ndl gyorsabb elérési
idg), 68020-as vagy 68030-as processzor (eleve kell
négysavos lejatszashoz 44.1 kHz mintavételi
frekvencianal), és streamer vagy mas szalagos
backup a hard disknek. Ez madr szebb lista.

Akit a 12 bit nem hoz ldzba (mint ahogy engem
sem), és hajlandd vagy még két hénapot varni,
megveheti majd az AD516, illetve fél év milva az
AD1016-0s kartyakat. Ezek mar a civilizalt 16
biten dolgoznak, a kett§ kozott annyi a kiilonbség
(legaldbbis a szimpatikus kaliforniai fiatalember
szerint, akivel beszéltem), hogy a 1016-os mar képes
a profibb CD vagy DAT késziilékekbdl kijovs direkt
digitalis adatok feldolgozdsira is. Az 516-os
rendszer dra 1500 dollar koriil lesz (mér vessziik is
megfele!) a masikat még nem tudta. A nyugatnémet
ur viszont, aki kozzétette a hirdetést a német
szaklapban, és akit ugyancsak felhivtunk, 4000
marka kornyékére taksdlta a 16 bites kartyat,
ugyhogy célszeriibb amerikdban megvenni, ne
gazdagitsuk a német forgalmazdkat (az eurdpai €s
amerikai modell kozott egyébként nincs semmi

killonbség, ezt kiilsn megkérdeztem).

Még egy aprosag. A SunRize a dragabb rendszer
megvétele esetén beszamitja a teljes 595 dollart, ha
visszakiildjiikk nekik az AD1012-es kartyat. Ez mar
nem lebecsiilend§ “upgrade policy", szivesen latnank
hasonld hizasokat mas cégektdl is. A 16 bites cucc
egyébirant mar sztereoban fog digitalizalni, de
SMPTE szinkronjelet még mindig nem ad ki, csak
olvas. "Majd a késGbbi fejlesztés...", nyugtatott meg
a kaliforniai fiatalember.

Hogy hogyan szol az AD1012, azt még nem
tudjuk. Az AMIGA WORLD szerint
Osszehasonlithatatlanul jobban, mint a nyolc bit, ami
persze nem meglepd. Azt viszont megigérhetjiik
olvasdinknak, hogy amint a stidionk szdmara
el6zetesen megrendelt AD 516-0os megérkezik,
rogton beszamolunk kozvetlen benyomaésainkrdl is.

Nem emlitettem még, hogy a SunRize rendszere
kompatibilis a Video Toasterrel, valamint
egyiittmiikodik a Bars&Pipes-szal is, tehat
megtehetjiikk, hogy mig szintetizitorainkat ez a
program vezérli, az éneket vagy akusztikus
hangszereket a kartya segitségével digitalizaljuk, és
igy megsziinik minden sziikség barmiféle szalagos
magnoéra. Tehit elvileg DDD jelzésii CD-hez tudjuk
elkésziteni a DAT mesterszalagot akir a
kisszobankban is, ha van akusztikus felvételekre
alkalmas stididhelységiink. Ez mér azért tobb mint
elképeszt§. Mit is tehetnénk hozza? Bolond ez a
vilag, semmi kétség. Csak birjuk cérnaval és
bitekkel. Brigittat kiilon puszilom, a tobbi ugyis
digitalizalva van.

KZS.



ColorMaster teszt

A MacroSystem Uj valos ideji képdigitalizéloja a "VLAB", ami maximum
720 x 600 felbontasu szines kép grabbelésére képes

A desktop video témakdrében minden
szdmunkba jut valami ujdonsdg! Alig telt el idé
amiota Jsszefoglaltuk az Amiga grafikus
kartydk rulajdonsdgait, mdris egy uj 24. bites
framebuffer piacra keriilésérdl adhatunk hirt, A

forgalmazo egy jomevii német cég, a bsc '

Biiroautomation AG, akik. 4ltaldban a
legolcsobbndl  csak  egy picit - drdgdbb
termékeket kindlnak, de mindig megbizhato
szolgdltatdst és jo minGséget nyujtanak.

Az 4j kartya neve ColorMaster24. A téma irdnt
érdeklédGknek ajanljuk még a Macrosystem
djdonsagat a VLAB valdsideji képdigitalizalot
(grabber). Ezt A2000, illetve A3000-hez lehet
haszndlni és szines képek digitalizaldsira alkalmas
720 x 600 bontasban. Az ara kb. 600 DM.

Colormaster 12 és 24

Aki mar latott 24 bites képeket, valdsziniileg
nagyon elkeseredik, amikor az Gskori Amigdk
HAM képeit nézegeti 320 x 512-es bontdsban
4096 "triikk" szinben. A Colormasterl2 igen
latvanyos javulast eredményez, hiszen valédi 12
bites képek meg jelenitését teszi lehetGvé akar 768
x 580-as bontasban is. A valddi 12 bites kép is
csak 4096 szint tesz lehetdvé, de itt a HAM
mdddal ellentétben barmely képpont béarmilyen
szinii lehet, ezért nem jelentkeznek a HAM képek
szokasos hibdi. Az igazin szemet gyonyorkodtetd
attorést persze a Colormaster24 jelenti a valddi
24 bites megjelenitéssel. A kartya 3 Mbyte 80 ns
DRAM-ot tartalmaz a kép tarolasara, és tovabbi 2
MByte CHIP RAM ajanlott (1MB-tal is megy, de
egy sor funkci6 nem él). A szoftverek
futtatasahoz ajanlott tovabba a 2.0-4s rendszer
haszndlata  is.  Mindent  sszevetve a

Colormaster24 idedlis kiegészitGje lehet Vegy olcs624
bites grafikai munkadllomasnak. Mi a kdvetkezs
alapkiépitéseket ajanljuk:

A.,

A500 PLUS 2MByte CHIP RAM

50 Mbyte Hardisk + min 2Mbyte FAST RAM
Colormaster24

opciondlis:
turbokdrtya, genlock

B,

A3000-25-50, 2MByte CHIP és min. 4Mbyte
FAST RAM alaplapon

Colormaster 24

opcionalis:
TV PAINT szoftver, VLAB vagy Snapshot

Studio grabber, genlock

ColorMaster 24 - Egy Uj 24 bites Grafikus kdrtya

az Amiga 500 es 200 gépekhez.



ColorMaster teszt

A kartyat az A500 alaplapra kell szerelni, illetve
A2000 és A3000 szériaju gepeknél bovitd slotokba
dugni. Kiilon 23 pSlusi RGB csatlakozén jon ki réla
a jel, igy a 24 bites képet egy kiilon monitoron kell
nézni, mint ahogy ez a tobbi 24 bites kartyanal is
szokas. A kartya kompatibilis az Amiga
genlockokkal és flicker-fixer kartyakkal, bar ezt a
probat mi még nem végezhettiik el sajat magunk (a
Colormaster24 hianyaban). Szerintink a genlock
valdsziniileg nem fogja szinkronizalni is a kartyat,
de a PAL illetve YC kimeneten meg fog jelenni az
RGB-bdl kodolt 24 bites kép, amit gond nélkiil
rogziteni lehet videdra.

A Colormaster24 képe Gsszekulcsolhaté a normal
Amigdval, igy a 24 bites kép folott megjelenithetiink
normal Amiga animdcidkat (ez hatalmas elGny).

A kartya csak interlace képet tud, igy igazan csak
videés alkalmazisokhoz idedlis. DTP, vagy
multimédia  felhasznaldsok  esetén jobban
haszndlhatoak a nem interlace megjelenitesre is
alkalmas kartyak.

Szoftver tekintetében egyenlére csak az
AVPAINT nevii programra, néhany utility-re, és a

mellékelt REXX interfészre hagyatkozhatunk, de
szamos fejlesztd jelezte mar a szandékat, hogy
tamogatni fogja a Colormaster kartydkat. A
professziondlis TVPAINT Colormaster24 verzidja
mar kaphaté is, 1198 DM dron. A kozeljovGben
varhatjuk a SCALA specidlis vdltozatit, és az
ADPRO loadert €s savert is.

Osszefoglalisképpen a Colormaster24  egy
viszonylag olcsd, jO minGségli (RGB) 24 bites
megjelenitd, ami idedlis munkaeszkoze lehet sok
videografikaval foglalkozé felhasznalonak..

forgalmazo:
bsc Biiroautomation AG
Tel.: 00-49-89-357130-0

Colormaster12: 798 DM

Colormaster24: 1298 DM
TV Paint Colormaster24 verzio: 1198 DM

BBKing

A500-hoz 512k, A500 PLUS-hoz
1M bdévitd, hangdigitalizald,
MIDI interface,
dtkapcsolhatdé 1.3 Kickstart
ROM A500 PLUS-hoz, memdria

IC-k (2000 Ft/512k) eladdk.
Tel:62/55-061 Szirovicza
Ernd, 6771 Szdreg, Szerb u.
30

Eredeti, nem haszndlt Amiga
kilsd drive ( Model 1010
11.000 Ft-ért eladd.
Tel,:187-2991 Czakd Tamas,
1039 Budapest, Juhdsz Gyula
u. 4.

AT-ONCE V1,27 AT kdartya
Amiga 500-hoz (VGA
szimulacidé is) 19900, Action
Replay II 10900, 512k-s
memériabdvitd kapcsoldval
3000 Ft-ért eladé. Kocsor
Andras, 5630 Békés, Uj ut 4.
Eladd! A500 Plus 50000 Ft!
A1011 kils8 drive 10000 Ft!
Marton Gabor, 8638
Balatonlelle, Hunyadi u. 31,
Tel.: 85/50-584

A500-hoz 512k bdvitd
kapcsoléval, dra nélkil 2990
Ft-ért eladd. Fekete Karoly,
3047 Bujdk, Lakételep F/4
Tel.: 1-343-793

A500 + Kickstart 2.0
atkapcsold + 512k bdvitd
chip/fast atkapcsoléval,
draval + ajandék olcsdn
eladd, Simon Géza, 1052
Budapest, Kigydé u. 4-6 II/12

Keresem az AM 1-4 -es és 6-
os szamait megvételre, vagy
Szeged kornyékiektdl
kolcsonbe., Viddcs Janos
6750 Szeged, Fazekas u. 17,

12" szines monitor (AMIGA)
14,000 Ft, 14" VGA szines
monitor (IBM) 22,000 Ft,
Monochrom monitor (Amiga,
IBM, C64, +4, stb.) 4.500
Ft, 25" szines monitor
(Amiga, IBM CGA, C64, Video,
stb.) 23.000 Ft. Nagy
Norbert, 3200 Gyongyds,

Bethlen Gabor 10/2 II/15.
Tel.:(37) 16-261

Eladé egy Commodore 64
joystick-kal, lemezegység-
gel. 276-49-83

Eladd Amiga 2000, 1084S
monitorral, kiilsé floppyval
(3.5") és kb, 130 lemezzel,
ezenkiviil ATonce+ (16 MHz)
kdrtya. Tel.: 1402-801 Alex

A hirdetéseket a visszacsatoldson
taldlhato aprohirdetési talonon
lehet feladni.

Nem jelentetiink meg olyan
hirdetéseket, amelyek nyilvin-
valoan feltort programokkal
vald kereskedelmet reklamoznak.




VistaPro 2.0

A vista tajképgeneritor, mint a neve is jelzi,
tajkepek generdlasara haszndlhatd. KészihetSk vele
gyonyori alloképek, és animacidk is. Mindezt
24bit-es IFF képenként, vagy akarmilyen Amiga
megjelenitési modban esetleg DCTV formdtumban
is meg lehet jatszani. A felbontds kicsit erGltetett
médon meniibSl (Image Size) dllithatd. Ha nagyobb
felbontdst vélasztunk mint amit az Amigdnk meg
tudna jeleniteni, akkor a leképezéskor kirakott
kontroll képet az egérrel végigpaztazhatjuk akar a
leképezés folyamata alatt is. Ilyen kontrollképet a

24bit-es leképezési
moédban is készit a gép
az altalunk

meghatarozhatd Amiga
megjelenitési modban.
Az egyetlen vezérlg
képernyén  elhelyezett
meniik, gadgetek
segitségével pillanatok
alatt elkészithet jiik
almaink  hegyvidékét,
vagy siksagat, ki mire
vagyik  alapon. A
domborzati  viszonyok
szamban tartdsihoz egy
térképet haszndl, mely a
képerny6nk bal részén
elég tetemes helyet
foglal el,
alapaéllalpotban csak egy
zold  négyzet, ami

siksagot  jelképez. A
térképiink nagysagat
meniibdl hdrom

fokozatban allithatjuk (
nekiink még csak a small
jott be, tekintettel arra,
hogy a 6M memodria
ennyire elég. Egyébként
a program 3M alatt el
sem indul.). Az About-
Landscape meniiponttal

pér informaéciot
kérdezhetiink le az éppen
gyurépadon 1évé
tajunkrdl. A térképet fel
lehet épiteni
véletlenszeri

fraktalokbodl, melyet a
Fract gadget bebillentése
utdn elénk tarulkozo

Random gadget elintéz.
De akar Deluxe Paint-tel
is rajzolhatunk magunknak, amelyet aztan a
Property menii kozbenjarasaval be tudunk olvasni
(IFF->ALT vagy ScapeMaker 2.0). Na persze a
legjobb megoldas egy kiilon erre a célra irt program
(Terraform), mely minden segitséget megad egy tdj
mesterséges létrehozasahoz, megtervezéséhez.

Ha mér megvan egy ilyen domborzati térképlink
felmeriilhetnek még apro kivansagok, melyek tavak,
folyok, névények utdn dhitoznak, hat kérem ezt is
lehet. A folyok elGallitasahoz csak szolni kell, hogy
mi most egy csorgadozd viztdmeget szeretnénk




VistaPro 2.0

elGallitani (River) aztan le kell bokniink egy helyre a
térképen, megjelolvén a forrds helyét. Ezek utan a
folyocskank el kezd sajat életet élve mindig a
lejtékon lefelé folyni, mig el nem ér egy mdsikat,
vagy egy tavat esetleg a koriilvevs Gcednt. A faknal
(fenyd,tolgy,palma), kaktuszoknal pedig csak a
ndvénytakard magassigi hatarat kell megjeldlniink,
és egy siiriiségi szdmot megadni. Hasonldan a
ndvénytakarchoz, de csak egy magassaggal megadva
hatirozhatjuk meg a hohatart. LehetGség van a
meredekebb helyek sziklaként (Cliffs) vald
megjelenitésére, killon szinezésére. Az égboltra
pakolhatunk csillagokat, st az égboltot két részben
ki is kapcsolhatjuk, hogy aztin oda backdrop képet
pakolhassunk.

Meghatarozhatjuk a léképezéskor hasznalatos
szineket is magassagtol és meredeksegtdl fiiggden,
adhatunk az égnek szinitmenetet, sGt egy bennt 1évG
térképet felhGkké konvertalhatunk, hogy aztan

v

beolvassuk ald a kivant taj térképét, és igy igazan
realisztikussd tegyiik szintetikus vidékiinket.

Az animici6 készitéshez un. scripteket hasznil,
ezeket létrehozhatjuk kozvetlen a vistdbol, és
manuélisan mozgatva a kamerat ill. a nézett pontot,
mindig hozzdadhatunk egy-egy j frame-et. Persze
igy elég nehézkes igazan szép mozgasokat
létrehozni. Na de semmi gond, mert erre is ki van
taldlva mar egy kiilsn animdcié tervez$ program
(MakePath), ahol spline-ok _ segitségével
hatdrozhatjuk meg az elGbb emilitett két pont
mozgasat, €s kozvetlen Vista script-et menthetiink le.
Egyébként ha valakinek a szdmoldgépes kedve van
akkor egy scriptet akdr egy szovegszerkesztoben is
megirhat, mivel az nem mds mint a koordinatik, és
délésszogek frame-enkénti tablazata.

Tocsi
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A cycle editor

A cycle editor ciklikusan
struktdralt mozgdsok el6dllitdsara van kitaldlva.
Eldre megtervezett ugynevezett cycle object-ek
alkalmazdsa lényegesen egyszeriisitheti a stage
editor-os munkdnkat.

Hogy mi is az a gcycle object ?! Az egy
meglehetSsen nyugtalan figura, melynek bizonyos
részei a tobbihez képest dllandoan ismétlodd
mozgdssorozatot végeznek ugy kb. az idSk
végezetéig, de minimum az animdcié utolsé
képkockajaig (feltéve hogy hagyjuk érvényesiilni).
Itt felhasznaldsi példdnak szoktdk felhozni egy
repiilSgép propelleret vagy egy sétalgaté emberkeét.
Maradjunk az utébbinal.

Ahhoz hogy egy cycle object-et létrehozzunk
elgszor darabonként (mozgé alkatrészenként) meg
kell tervezniink, majd  megfontolt moédon
osszegruppolnunk Ezutan be kell alhta.uuuk az
axisokat (ezt a gép megteszi ha megkérjiik rd) és be
a.lhthatjuk a kulcspozicickat. Ez eddig csupa detail
editor.

Kezdjiink neki ! ElGsz6r tisztizzuk mely
"alkatrészek" mozognak a tdrgyunkban. Egy

embernél ezt gy hatarozhatnank meg hogy minden
iziileti pont egy uj alkatrész hatdra. Mivel elegge
szamos iziilettel rendelkeziink kis kegyes csaldssal a
feladatnak elegendé bonyolultsagura cgyszerusnve
tervezziink meg egy fejel testet, csipot, kézfejet,
alkart, felkart, conbot, labszart, ldbfejet (SOTE).
Ezekett most érdemes megfelel méretii
teglatestekkel helyettesiteni. Az atributomokat meg
most allitsuk be mert egy kész cycle objecten mar

ismétlédé

eléggé bonyolult azt
modositani. Helyezziik
mindegyiket olyan
poziciora hogy egy
emberi teremtmény
benyomasat keltse. Most
kovetkezik az
Usszegruppolds
szertartasa. Mivel a
mozgasok
meghatdrozdsihoz a
viszonyitasi alapot
mindig a parent object
axisa szolgdltat nem
mindegy hogy lancoljuk
egymashoz
alkatrészeket, sGt az sem
mindegy hogy  hol
vannak az axisok. El6bb
csak grouppoljunk - a
labfejet a labszarhoz (
jeloljiik ki a labszarat,
nyomjuk meg a shift-et
és tartsuk ugy mialatt
kijeloljik a labfejet is, majd adjuk ki a group
parancsot), igy most a ldbszar a labfej parent object-
je. Most deaktivizdljuk az egészet es jeldljik ki a
combot, majd shift-el a libszirat ( a labszarral
egyiitt a labfej is aktivizalodni fog mivel az a child
object-je) aztan Johet a gruop parancs. Csmaljuk
meg ugyanigy a mésik labat is, aztdn a fejt6l kezdve
a felsOtestet, ugy hogy az egésznek a csips legyen a
parentje.

Mivel minden egyes alkatrész forgaspontja a
parentjének tengelye allitsuk be ezeket az axisokat
megfeleld helyre. Miutan attértiink Pick Object
modba egyenkeént aktivizalhatjuk a child objecteket
és shift+m -el az axisukat a megfelel§ pozicioba
mozgathatjuk.

Mivel majd a cycle editorban az egyes alkatrészek
nagysaga és iranya u_]raertelmezodlk a tengelyiik
szerint, az axisok y tengelyét meg kell hosszabitani
akkordra amekkora a targy és iranyitottsagat is
ahhoz kell igazitani. Megijedni nem kell, mert ezt
egy meniipont elvégzi helyettiink - névszerint a
Cycle Setup.

Ezzel elg is kcsznemlk az emberkénket a cycle
editornak. Azért még ne nagyon virgockod junk,
maradjunk még egy Kkicsit a detail editornal.
Meniibdl kapcsoljuk be a Cycle Transform funkcidt.
Ezzel most azt értiik el hogy itt a detail editorban be
tudjuk dllitani a kulcspoziciokat. Ha most
kivalasztunk egy alkatrészt (a child-jaival egyiitt fog
kivalasztodni) €s forgatni kezdjiikk akkor pontosan
ugy fog (ha nem akkor valamit rosszul csinaltunk)
viselkedni mint a cycle editorban fog, a mozgis
fiiggdvé van téve a csatlakozé alkatrészektdl.
Allitsuk be szerncsétlen dldozatunkat egy-két
alattomosan megfontolt pozicidba, testrészeinek



forgatasaval. Ezekben a poziciokban mentsiik le az
egész groupot kiilonb6zs neveken.

Akar at is mehetiink végre a cycle deitor-ba. Az
eddig élkészitett targyakrol most feledkezziink meg
egy kicsit. Nézziik mit kinal az Imagine ezen a
képernyGn. A project és display menii a szokdsos. Az
object menii pedig azt hiszem nem nagyon szorul
magyarazasra. Azért azt itt meg kell emliteni hogy
mivel ez CYCLE editor, ezért minden miivelet cycle
objectre érvényes, 1gy a toltés is. Persze induldskor
meg nincs betdltendG cycle objectunk ezért egy
detail-es groupot is betdlthetiink. Ez esetben egy
kérdést kapunk hogy at alakitsa-e cycle objecté - hat
persze ! A harom szerkesztG ablakban furcsa kis

paralelogrammék  fognak  megjelenni, ezek
jelképezik az alkatrészeinket €és segmenteknek
hivjak Gket, a teljest targyunkat csak a

perspektivikus képen lathatjuk.

A cycle editor keyframe alapu ez itt azt jelenti
hogy meghatdrozott kulcsképkockakon beallitott
poz.1cwk kozott  automatikusan egy linedris
mozgdasatmenetet general. Tehdt az Osszes dolgunk
az hogy meghatarozzuk a keyframek-et ( Cell menii
), és ezeken bedllitsuk a targyunk kivént helyzeteit (
Mode menii ).

Ha mar betSltottiik a targyunkat €s eldontottik
hiny képkocka mulva lesz az els§ keyframe-iink.
Hasznaljuk a goto meniipontot a Cell meniibdl, hogy
odaugorjunk. Az igy els§ alkalommal elért cell-ek
automatikusan keyframe-ek lesznek, ha mar
visszafelé ugralunk akkor ehhez a make key
meniipont alkalmazdsa szukseges Szdval ha a soron
kovetkezd keyframe-en allunk és van maér a detail-
ban eldre beallitott pozicionk, akkor egyszeriien -
load pos. Egyébként a Mode meniiben meghatarozot
mdédon forgathatjuk (pivot,twist), mozgathatjuk

(move) a kivant
segmentiinket. Az add
segitségével egy  uj

segmentet illeszthetiink a
tobbihez, az assign-el
(csak az elsG frame-en)
egy 4j targyat
rendelhetiink hozzd. Az
animate  meniib6l a
make-el ellendrizhetjiik
a munkankat.

A kimentett cycle
objectet a stage editorba
be lehet olvasni. Az
action editorban meg
kell hatdrozni az Actor-
jaban  hogy Ilétezése
folyaman héanyszor
ismételje a szamdra
kirétt mozgassorozatot,
és hogy elGszoér hol
1épjen be.

Es mar miikddik is a
kis "6rékmozgonk".

Tocsli

Az Enterprise 128K-r6l minden egy helyen:

KETHAVILAP AZ ENTERPRISE SZAMITOGEPEK
FELHASZNALOINAK

Sorozatok, programozdstechnika, tippek-triikkik,
szoftver- és hardvertesztek, programkiildé
szolgdlat, jatékleirdsok, térképek, orokéletkodok,
interjitk, hirek, hirdetések . . .

Biztosan hozzijut, ha megrendeli!
MATRIX Kft.
8000 Székesfehérvdr, Honvéd utca 8.

Eléfizetési dij:
Egy évre 294 Ft, fél évre 197 Ft. J




AM vdlaszol

Hello AM!

SaJnalanal vettem tudomasul, hogy egy fontos rovat
megsziint az AM-ben. Ez a rovat a szerszamoslada volt.
Itt olyan programokat kdzoltetek, melyekbGl sok apré
otletet lehetett ellesni. Ha idém megengedi, €n is
kiildenék ilyen rutinokat, hogy a rovat folytatédhasson.
Ldssuk az elsg rutint:

Sokan haszndljagk az Amiga DOS-t, biar egyes
nagyreményl demomiivészek le se ... az egészet. Nos
én a DOS haszndlék megsegitésére irtam a kdvetkezd
CLS rutint. Ez teljesen megegyezik mas gépek CLS
funkcidjdval. letakantJa az ablakot, és a kurzort a bal
felsd sarokba teszi. Na lassuk a macit:

execbase equ 4

openlib equ -552

closelib equ -414

output  equ -60

write equ -48

cls move.l execbase, a6
moveq #0,d0
lea dosname, al
Jsr openlib (a6)
move.l d0,dosbase
move.l d0,a6
jsr output (a6)
move.l d0,dl
move.l #ertek,d2
moveq  #1,d3
jsr write (a6)
move.l dosbase,al
move.l execbase, a6
jsr closelib (a6)
moveq  #0,d0
rts

dosname dc.b "dos.library"

dc.b 0
ertek dc.b 12
dosbase dc.1 0

Irta:warp

Kedves a sziviinknek ez a levél, ez ugyanis az
elsé alkalom, hogy egy lelkes olvasé programot
kiild be kozlésre. Reméljiik ez a levél hagyomdnyt
teremt majd, €s ezentil olvasok szdzai lepnek el
benniinket  kisebb-nagyobb  kozlésre  szdnt
programokkal !

Tisztelt Amiga Magazin!

Legyenek szivesek az aldbbi kérdésekre valaszolni,
és a valaszokaz a kildott valaszboritékban
visszakiildeni.

Hogy Vigd Istvdn szavaival éljek: Alljunk meg
egy szora! Szerkesztéségiinkbe igen sok chez
hasonloan kezd6dd levél érkezik. Gondolok itt
arra, hogy kapunk egy valaszboritékot is, hogy
majdani vdlaszunkat abban kiildhessiik el. Nos ez

nem mds, mint egyszerii pénzkidobds. Ugyanis a
levelek nagy szdmdra valo tekintettel, csak az AM
valaszol rovatban tudunk kérdéseket
megvdlaszolni, Félreértés ne essék, nagyon
oriiliink a nekiink feltett kérdéseknek, mert ezek
igen gyakran adnak otleteket az ijsag egyes
cikkjeihez, €s ebben a rovatban megvdlaszolva a
legjellemzébbeket mds amigoknak is tanulsagul
szolgdlhatnak. Nos .akkor . ldssuk -ezen Ievél
tovabbi részét:

1; Lehet-e az Amiga 500+ -hoz és az-Amiga 600-hoz
a Bodega Bay nevii bGvitdt csatlakoztatni...

A500+ : igen, A600 : nem

2; Tudja-e az- Amiga 600 mindazt, amit az A500
plusz? Gondolok -itt pld. az uj felbontdsokra, és a
memoria méretére, és bdvithetSsegére

Igen, . tudja, de... Nos véleményem szerint az
AG600 -vdsarlisa egyik igen kiilonos vadltozata az
ongyilkossagnak. Az AG600 -alaplapja ugyanis
teljes egészében feliiletszerelt ( még a CIA is !!!]),
ami azt jelenti, hogy.ha valamelyik alkatrész
meghibdsodik, - kis.tilzdssal - dobhatjuk ki az
egeszet. Az A600 csak-abbanaz esetben éri meg,
ha a gépet megvétel és installdeio utan tObbé nem
"haborgatjuk" azaz nem hiizzuk-le rola a monitort,
a printert, stb.

3; Melyik AM-ben taldlhaté az olcsé turbdkartya,
ami Atarira az 1992/2-es szamban jelent meg?

1991/5
4; Mivel tud tobbet az Amiga 2000, mint az A500?

Szinte semmivel. Egyetlen kiilonbség a két gép
kozott, hogy a 2000-es nagy (és elég ormotlan)
hazban talalhatd, és az alaplapon clhelyczkedo
bovitd  slotokba  kiilonboz6  bdvitGkartyakat
dughatunk. Egyébként a sebbesség és az operacids
rendszer is ugyan az.

5; Lehet-e Amiga 500+ -hoz, és A600-hoz Video
Toaster-t és egyéb grafikus kartyat csatlakoztatni?

A Toastert nem, egyéb gyrafikus kadrtydt az
500+ -hoz igen (ColorMaster, DCTYV. stb.)

6; Kb, mennyibe kerill egy A600-hoz és egy A500+ -
hoz csatlakoztathaté merevlemez?

Ha valaki egy A600-at merevlemezzel akar
Jdratni, azt mindenképpen a gép megvdsaldsakor
kell vele egyiitt megvegye, mert eddigi
informdcidink szerint a 600-as AT-buszos HD
kompatibilitdsdval gondok vannak, és kordnt sem
megy vele minden HD. Az a500+ -hoz 20M HD-t
mdr 500 DM-t6l1 Iehet kapni (SupraDrive 500XP)



Migle’sze;

IFF Képfile formatum

Képkonverter-processzor
jatékprogramozdknak

SupraDrive S00XP teszt

Game Over - Avagy mit
tegyiink, ha tonkrement egy
lemez, amelyen
létfontossagu adatok
voltak?

Statiszdika

Okoskodas :
Jaték :
CeBit ;
Toméritok §
Borze s
Multimédia ;
Assembly :
HW-programozas H
AMOS :
Turbokdrtya teszt
Mi Ujsag i
MAC oldal 5
PD rovat
ProWrite :
Hardware rovat
Konyvtar programozas:
Szerszamos lada 3
C tanfolyam :
MIDI rovat H
Atari rovat :
Grafikus kartyak 5
Imagine ! :
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Az AM Postacime (postal adress):
1399 Budapest
Pf. 701/556

SzerkesztOk:
Bordds Bence,
Body Attila
Kovacs Zsolt,

Miivészeti Igazgat6: Kovacs Zsolt
Hirdetés ligyintézés (advertisment):

AM-ATARI ujsag:
Mrs. Madria Volgyesi-Varfalvi
Tel.: (36-1) 156-4175

A tobbi AM oldal:
levélben kérjen tdjékoztatast!

1991/8 szam munkatdrsai voltak:
Body Attila

Bordas Bence

Dusek Laszlé

Forrai Gabor

Jaszberényi Mark

Zalka Erno

Kosir Attila

Kovdcs Zsolt

Mr. Pixel

Megjelenik havonta, dra 148 Ft.-
Megrendelhetd a Visszacsatolas (24) oldalon
talalhat6 eldfizetési szelvény segitségével,
illetve megvasarolhatd:

Az Anubis Kft, Az Atari Markabolt, a
Digithaly Kft. és a Novotrade 2C iizletekben,
Budapesten a metréallomasoknal taldlhat
hirlapiizletekben, és a kbvetkez§ vidéki
nagyvarosok legnagyobb hirlapiizleteiben:
Pécs, Székesfehérvar, Szeged, Debrecen,
Sopron, Miskolc

Eldfizetési dij:
3 szam: 444 Ft
6 szam: 888 Ft
12 szam: 1776 Ft

A borité a Kontakt Design | Studidban késziilt
Macintosh nyomdai elokészitd rendszeren
2570 DPI-vel levilagitva, Az AM beloldalak a
Pagestream tordeléprogram segitségével 300
DPI-vel lezernyomtatva az AM - ATARI
Ujsdg pedig Atari szamitdgépen a Calamus
tbrdeloprogram segitségével 1270 DPI-vel
levilagitva,
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tragungsrate . gEBFOcheRE Y

Imprimis Wren Runner #(unter 68 %
LPSunter 68000 ® HOCHFLEXIBEL"

und 20 @ AutoMount alle ol
Bridgeboards, . MEDUSA  Atari-ST-Emulato
Emulator @ VMEM . (im Lieferumfang enthalten)
pazitit als RAM nutzbar! (Dazu ist eine Turbo-Karté

Geschwindigkeit' von: EVOLUTION nutzt Amiga-ROS
Performance !

EVOLUTION A2000

Filecard-ohne Festplatte 448,—
Filecard m. 52 MB Quantum 998,-
Filecard m. 80 MB Quantum 1298,-
Filecard m. 105 MB Quantum 1448,-
Filecard m. 170 MB'Quantum 2166,~
Filecard m. 210 MB Quantum 2280,
mitintemer Syquest Wechselplatte

incl. 44 MB Cartidge 1347,
mit externer Festplatte Imprimis. %
Wren Runner 7 (660 MB) 5588,

EVOLUTION A500/A 1000

~feehnisch voll kompatibel zur A2000-Version, extem
mit Apple-Macintosh®-kompatibler Schnittstelle ~ @
High-Power SCSI 11 Controller jetzt auch fir AMIGA
500/1000 @ Vollkompatibel zur A2000 Version' @
Controller mit Apple-Macintosh “~kempatibler Schnitt-
stelle @ Komplett einsatzbereit montiert und formatiert
fiir A500/A1000.

EVOLUTION CONTROLLER

Controller ohne Festplatte , 398,-
mitexterner - 52 MB Quantum 1248,-
" mitexterner 80 MB Quantum 1368,—
mitexterner 105 MB Quantum 1698,-
~ mit externer Syquest Wechselplatte
incl. 44 MB Cartridge 1547,-
mit externer 660 MB Imprimis Wren
Runner 7 5998,

\ACHTUNG- Dies ist keine der ublichen wahllosen'
eine wirklich kom-|
I petenter Spezialisten! |

INLAND: W.A.W. Elektronik GmbH, Tegeler StraBe 2, i
K1000 Berlin 28, Tel. 030/404331 @ COM—-DATA’

{GmbH, Am Schiffgraben 19, 8000 Hannover 1, Tel.|
st 50, |

notig). ‘Dank: an UNIX angelehnter Seltentauschalgo

en b

gen! @ Mlt’ elgeﬁem

DirektanschluB von Stere ;.
durch  voller ' Stereoton”, algy
Multisync-Monitoren | @ 50.
71 Hz unter MEDUSA @ MIT
BETREIBEN VON z.B. DER WO
DRES MIT 100HZ ! @ Voll Overscan:
Farben @ Einsteckfertig fir den B
Kein Eingriff in den Amiga, dadurch 100%:
DirektanschluB von VGA und Multisync-Mof

MEDUSA.~ Das Original:
Atari ST/AT~Emulator AZOOO/;
2500/3000 mit Hardware-Karte
fur S 1O=Emulation - und ,»STE—

. kompatiblen: ROM=Sockeln incl:

Original ROM TOS 1.6 DM 398~

Beachten Sie bei Vergleichen: Stabiles Bi
bis z{r letzten Zeile ® Keine fimmernden Halbze
Auto-DoubleScan keine , Geisterbilder* in Lo- uni
Angegebene Auflosung wirklich auch nutzbar — erw
mit theoretischen, sondem mit praktischen Werten.
DelnterlaceCard fiir A2000

DelnterlaceCard fir A2000 incl. Sony~
Sterecboxen

DelnterlaceCard fiir A2000A

Update DiPrefs (Diskette und Anleitung)

bei Einsendung der Originaldiskette

DiPrefs einzeln

DigiSmooth Grafiktablett

Testnote ,Sehr Gut 10,5 Punkte* AMIGA 3/90 @ Lauffakig am Al
PC (ser. Port) @ Hardware-Anbindung, ‘autoconfig wie Mau:
Pixel/Zoll maximale Auflosung @ Fadenkreuzmaus serienmaBig
nal

DigiSmooth A 500/ 1000

DigiSmooth A 2000

Zeichenstift fur DigiSmooth

Multi-Mega-ll1-Card fiir A2000

2-, 4-oder 8-MB-Karte fur AMIGA 2000 @ mit vergoldeter Kontaktleise
Sockel firr 2 MB 511000 und 6 MB fiir SIP-Module

10511/72844 @ DART- i
13000 Hannover 1, Tel. 0511/9904230 @ BBM Daten»{
systeme, Helmstedter StraBe 3, 3300 Braunschwelg,
|Tel. 0531/72844 @ Video-Team Dernbach, Borg-
|schenweg  8-12, 4100 Duisburg 46, Tel. 02151/}
1406667 @ UWA-Data, LindemannstraBe 15, 4600
‘Dorlmund 1, Tel.0231/100411 @  KRON-|
| Burotechnik, WilhelmstraBe 7," 5100 Aachen, Tel.|
|0241/532068 @ Dirk ‘Hallen Hard- und Software, |
/| Siebeneicher StraBe 428, 5600 Wuppertal, Tel. 02053/}
‘41501 @ RainbowSoft N. Markow, Gunther-}
| Weisenborn-StraBe 14, 5620 Velbert, Tel. 02051/
'152929 @ Dirk Dippold EDV, BismarckstraBe 102; 60501
| Offenbach/Main, Tel.069/888260 |
{| AUSLAND: JPC, Schietboomstr. 9, 3600 Genk/|
| Belgien Tel. 011354123 @ TEXMA, Brouwerstraat 36, |
16658 AER Beneden-Leeuwen/Niederlande;  Tel.
108879/3514 @ AMIGA PD-Shop, Marktgasse 20,
| CH-1502 Biel/Schweiz, Tel. 032 225750 @ Delika-
tess Data, Storas Industrigata, S-42469 Angered/
| Schweden, Tel. 031 300580, ® X-Mania, PL 166,
& 33201 Tampere/Finnland, Tel. 031 232168 _‘

Neu! MultiEvolution AS00

fur Low Profile-SCSI Festplatten, Evolution 1l +
max. 8 MB RAM, alles in einem kleinen Gehause.
Fragen Sie nach Preisen und Informationsmaterial!

= Billerborkste-

Multi-Mega-II-Card 0 MB besttickt

Multi-Mega-II-Card 2 MB bestiickt
Leeres SIP-Modul zu Bestiickung mit Megabit-Chips 51100

MegaKickSoftware,

adaptiert A3000 Kickstarts fiir AS00/2000
Update auf neueste Version
MegaKick-Umschaltplatine fiir Kickstart 2.0 9
AutoBootKarten fiir OMTI-Systeme

159,=

A500/A 1000 ),
A2000 129,
CT-OMTI-Adapter A500/A1000 65.-
CT-OMTI-Adapter A2000 59 -

v

RAM-Erweiterung, A500 512K mit Uhr 79,- & ;
¥ i

= Commodore-Systemfachhandier
Commodore-Commercial-Developer
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