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EZ ITT AZ AMIGAonly 3. SZAMA!
- INTRO

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy AMIGAonly 2.
szama. (az Uveghegy és a Kurtafarki Malac most kimarad,
inkabb ugerjunk...) Idén (1995) jilius-augusztus t4jékan
megkeresett egy Chabba nevezeti ember (6 a Chabba), akivel
nekidlltunk tervezgetni az AMIGAonly 3. szdmat. Sikeriilt is
nagyjébél befiiteniink a kazdnt, azaz iigy terveztiik, idén év
végére megjelenik a 3. szdm. Mindannyian nagyot tévedtiink.
Szeptember végén megkeresett minket (elészér a Louise-t) az
akkor PC AND MODELL20D0 Kft. iigyvezetd-igazgatija,
névszerint CSERKUTI ZOLTAN (azt hiszem, sokaknak nem
kell 6t bemutatnom), hogy hajlandé az 1ijsdgunk minden
kioltségét kifizetni, a nyomdatsl a terjesztésig, CSAK: irjuk meg
a koévetkezd szamot a COMPFAIR-re. Ez akkor pontosan azt
jelentette, hogy van egy hetiink arra, hogy megirjuk az ijsdgot.
Elvallaltuk.

Ez okbél lett most csak 32 oldal. (Elvégre nem vagyunk gyors- és
cikkirék) De a kévetkezd szdmtdl, amely december elején fog
kijonni, az 1ijsdg kerek 64 oldal lesz, valamint kéthavonta fog
megjelenni.

Hogy miért is térténtek ilyen rohamos véltozasok? A véiltozés
egyik oka az, hogy 1995. november 1-én déleldott 10 érakor
megnyilik Magyarorszdagon az elsé AMIGA SZALON, amely
egyben lapunk (ah!) hivatalos tamogatija is.

Az AMIGA SZALON és egyben az AMIGAonly cime ezentiil:

1093 Budapest, IX. keriilet Bakats uica 6. szam.

Ez azt jelenti, hogy a terjesztésben és az arisitdsban ezentiil
mér nem vagyunk benne (szerencsére), a tsbbi azonban marad a
régiben. >

Az AMIGAonly részére kiildsit leveleiteket, tovabba az quag
megrendelésével kapesolatos mindennemii kérdéseiteket ' is
ezentiil erre a cimre kiildjétek majd.

S mi is az az AMIGA SZALON? Ez bizony egy 260 m2

alapteriilet iizlet, ahol lesz elsosorban egy 60 m2-es
bemutatéterem, ahol meg lehet tekinteni a kidllitott
gépeket (azert ezt nem gondolidtok volnal), tovabba
AMIGA szerviz, hasznéltcikk-kereskedelem meg miegymas,
ami az AMIGAval kapesolatos.

Amit még el szeretnék mondani errél a (3.) szémrél:

Kezdve az elején, nagyon oriilok, hogy egy igen szinvonalas
(nyesd) grafikust sikeriilt Chabbinak keritenie, & Nestor,
remélem meg tudunk vele egyezni abban, hogy a tovabbiakban is
vallalja a cimlap késztését.

A cdmlapra semmi sem keriilt az tjsdg tartalmarél, ezzel
ellentétben viszont - ebben a szdmban eldszér -
tartalomjegyzékkel is taldlkozhattok. Ugy gondoltuk, 32
oldalnak azért ez méar jar.

Azt is remélem, hogy bér ez a szdm igen viharos kériilmények
koziott késziilt, mégis sikeriilt valami "maradandét” alkotnunk
(most nem egy tapétézasra gondoltam), eltekintve attél a néhény
hibatsl, ami biztosan van az tjsdgban, de ugye tévedni ember
dolog, sot néha még veliink is eléfordulhat.

(Special Thanx to P. Howard)

lényeg, azaz most ugnk a mah-,nong a vizbe.

Magie

TARTALOMJEGYZEK:
CIMLAP Nestor
INTRO Magic
AMIGA NEWS - Final Writer 4. Louise
- HippoPlayer v2.12  Louise
- jpegAGA v2.2 Louise
- Modules CD Louise
- LSSzotar v1.0 Louise
- ShapeShifier v3.2 Louise
- MultiCX v2.10 Louise
AMIGA + ATAPI CD Magic
FRAKTALOR... - Fractuality v1.10d  Magic
AUDIOLAB 16 junior Magic
MPEG - AUDIO Magic
RIPPEREK Gato
PROGRAMOZAS "C" rovat Bozé
PROGRAMOZAS Assembly rovat Zsolt
PROGRAMOZAS Do it easy in C KoKa
MAXON TOOLS Louise
WINCHESTEREKROL... Magic
REORG v1.3 Magic
AMIGA 1200 Hardware FAQ Magic
Chabba

RAY-TRACING rovat

Az AMIGAonly - tervezett - kivetkezd szama december ele-
Jjén fog kijinni. A 4. szamtél éllandé rovatokat kivinunk
inditani a kivetkezo témakbol (-:

Programozds kezdoknek
FProgramozdstechnika: C++ [ E [ Asm | Arexx
Ray-tracer-ek (LightWave, Imagine...)

OS kezdoknek

OS haladéknak (tricks & tzps)

MUI (How to install..?, How to use..?)
Fraktalok (Yeak!)

Zenék szerkesztése (OctaMED, Art Of Noise...)
Module Formats (How many?)
Adatbdziskezelok (SuperBase, AMIBase...)
Modemek (BBS 2!)

Kommunikdciés programok (Term, Twin...)
InterNET | AmiNET

Emulatorok (PC-Task, C64, Spectrum...)

PD, PD, PD... (PD rovat)

UNIX File System (Amiga + Linux)

és még sok minden mds, ami majd az esziinkbe jut...




javitgatja a méltin §

FINAL WRITER 4 RELEASE
from SOFTWOOD INC.

Itt wvan, megérkezett végre a legszebb, leggyorsabb és
leghasznalhatébb szévegszerkesztd program, a Final Writer
negyedik kiaddsa, a SoftWood gondozéséban.

A Final Writer eddig is a legjobb ilyen tipusi program volt az
Amiga platformon, felhaszndlébardtsdgival és elsésorban
sebességével lekérdzve minden maést.

A négyes verzié egyik
legszembetiindbb mdonsaga az atirt p

Fnal Wikor - RoROe &

csiicson van a maga kategéridjéban. A legfontosabb extra a
programmal kapesolatban, hogy képes 1.2-es Kickstart-al
rendelkezd gépeken is miikédni, taldn egyediili multiformat
moduleplayer-ként. Jelenleg 24 féle module-t képes lejatszani,
kéztiik az egyre népszeriibb s3m és mas 1-32 csatornas pe-n irt
muzsikdkat. Természetesen a hagyoméanyos mod, med, tfmx és
SID formatumokkal is jé1 elboldogul. Fontos dolog, hogy mielstt
megbirdljuk szegény HippoPlayer-t, amiért a 80 MIPS-es
; 060-as kartyankon is csak max 28kHz-el képes
suf lejatszani a 32 csatornds zenéket, olvassuk el a

felhasznaléi feliilet, ami a 95-8s évnek
megfeleld szinvonallal késziilt. 2
Mielétt hamis dlomba ringatnank
magunkat, két kisebb (de idegesitd) H'
hiba; az alapbedllitdsban kifelejtették 4
az oOsszes menii és button kéziil a
Select Font-ot, vagyis ha meg [z
akarjuk valtoztatni azt a betitipust =
amivel dolgozunk, csindlnunk kell egy -_'il
meniipontot, vagy egy button-t. Ez
nem til bonyolult feladat, az s !
UserlOtherlPreferences meniiben g' i S
csindlni kell egy 1 meniipontot Sacie e

(Actions/New), majd Command/Type=STRING, és Path or

Name=FONT. Ezzel létrehoztunk 'egy 1j meniipontot az
User-en beliil aminek a segitségével mar meg is van oldva a
probléma.

A masik, sokkal nagyobb hibdcska, hogy a program nem
hajlandé egyiittmiikédni a MagicMenu-vel. Ez egy nagyon j6 kis
program ami arra hivatott, hogy kicseré]je a meniiket 3D
forméjira, vagy hogy billentylizetré]l is kezelhetd legyen az
amiigy kizarélag egérrel elérheté menii.

De még ezekkel egyiitt is jobb mint barmelyik tdrsa, persze még
igy sem igazan ajénlatos 256 szinben mikéddtetni, csak ha az
embernek valami gyors videokartyédja van. s

HIPPOPLAYER V2.12
from HIPPOPCTAMUS DESIGN

A Hippopotamus Design vagyis K-P Koljonen, a vizilovak
nagy bardtja
rendiiletleniil

népszeri module
lejatszéjat, szinte
hetente jelenik meg §
djabb és  1jabb
verzié, egy rakis
hiba  kijavitdsdrél
57616 doksival
egyiitt. Ha csak azt |73
nézem hogy ez az
ember mennyi doksit
képes gyartani
maris kénnybe ldbad
a szivem, és végtelen ®
tisztelettel gondolok ré.

Jelenleg a Final Writer-hez hason- 16an a HippoPlayeris a

¥k HippoPlayer.Guide ide vonatkozé részeit. Ugyanis
“ill ha a hagyomanyos (TV/RGB monitor) esetet vessziik
figyelembe, a PAL képernyéméd miatt a maximalis
mixing rate 28kHz, fiiggetleniil a processzor
§ teljesitményétdl. Tehdt ha a pe-n Altalanosnak
tekintett 44.1kHz-cel szeretnénk a zenéket hallgatni,
# venniink kell egy VGA vagy egy MultiScan monitor-t.
En azon szerencsés user-ek kozé tartozom, akiknek
Inem kell nézni az interlace villogdsat, ugyanis
§ komoly osszegért (10.500 Ft!!) hozzdjutottam egy
: £ kiszuperdlt REUTERS MultiScan monitorhoz.
#=2¢ DBLPAL-san hasznélom 720x540-es felbontdsban

“ remegésmentes = 49Hz-es képpel. A  kedves
HippoPlayer teljes lelki nyugalommal jatssza le a module-okat,
csatornaszamtél fiiggetleniil 54kHz-en! Ugyanez, ha véletleniil
egy progrem PAL képernyst nyit, borzalmas recsegéssé fajul.
Sajnos ez a beépitett grafikus csipnek tudhaté be. (Ja, majdnem
elfelejtettem, hogy a processzorom 030/50MHz...)

A HippoPlayer teljes AREXX inferface-szel rendelkezik,
minden fontos funkcidja elérhetdvé tehetd més programok
szamara 1s. Ha példdul mar fut a Hippo és meghivom
mégegyszer, mondjuk paraméterként egy module nevével, akkor
& module nevét automatikusan beilleszti a mar futé program

module-listdjaba. Ez nagyon akkor kényelmes, ha példaul
MazxonTools-bél, vagy DirOpus-bél akarunk module-okat
jétszani...

JpegAGA Version 2.2

by Giinther Réhrich

Aki szereti a nagyon jé mindségii képeket, és ezért képes plussz
egy 198 byte-os file-t is eltfirni a lemezén annak feltétleniil meg
kell néznie ezt a kis programot. A program miikédéséhez
sziikség van legalabb 020-as processzorra, AGA chipset-re és 3.0
vagy tjabb kickstart-ra.

Ha ezek megvannak, nincs mas hatra mint gyényirkddni a
pictures-ben... A jpegAGA igyekszik a legmagasabb foki
komapibilitdst tartani az Independet JPeG Group iltal
meghatarozott irdnyvonalhoz képest. Lehetéség van a képek
nagyon gyors megjelenitésére is (-GRAY) fekete-fehérben, illetve
a méggyorsabb opciéval (-SCALE 1/x) lekicsinyitve is.

A -SMR kapcsolé segitségével minden egyes kép esetében
felkindl egy ScreenMode-Requester-t ahol kivilaszthatjuk az
optimélis képfelbontast.

A program ezeken kiviil semmiféle extrat nem tartalmaz, de
Amigidn ez az egyediili, amely képes a MAP file-okat hasznalni
a JPeG megjelenitéskor.



MODULESCD1
PIXEL & DSZ Brain 1995

Sok Amiga user kénytelen az embertelen mennyiségii module
miatt winchester-ét dllandéan tisztogatni, térélni XPK-zni stb...
Nemrégiben néhany megszéllott zenerajongé (module-rajongé ;-))
készitett egy fantasztikus CD-t aminek még exira neve sincs,
egyszeriien Modules. A CD-n tébb mint 4800 zene file talélhats,
444 megabyte .mod, 137 megabyte .s3m és még kb 20 féle
formatumu zene. Az egész dsszesen tibb mint 673 megabyte!
Es ami a legmegdébbentdbb, a sracok az dsszes(!) module-hoz
csatoltak egy-egy sornyi informéciét ami tartalmazza a feljes
nevét, készitojét (mar ahol ez meghatérozhaté) és hesszaf. A
text-file-oknak a hossza, amikben az info van tébb mint 380.000
byte! Ez a rengeteg gépelés és zenehallgatds nem akarmilyen
megszdllott embereket hatdroz meg... Eziton is szeretném
iidvozletemet kiildeni a készitoknek:
Hi PIXEL and DSZ BRAIN !

Fontos informécié ezzel kapcsolatban, hogy NONPROFIT
jellegii dologrél van szé, tehat ingyen lemdsolhaté a CD barki
szaméra. (Az egyik készitotél hallottam, hogy mar késziiloben
van a masodik rész is, tehdt ha végighallgattad a tébb mint 200
éranyi zenét, 2nd muzakra fell) '

LSSZOTAR V1.0
LouiseSoftware 1995

Most egy olyan project-rdl vagyok kénytelen (vagy képes) irni,
amit jémagam kévettem el. Az a tény sarkalloit a program
megirdsara, hogy nem taldltam olyan szétarazasra alkalmas
kredlméanyt, amivel akdr egy doksi olvasdsa kdzben
kikereshettera volna a szdmomra ismeretlen szavakat. (Persze
egy megeldés az is, hogy PC-Task alatt futtatom a AMI-t...)
Tehéat egy isme- rosém megdobott egy nagyobb léleg- zetd
adatbdzissal, ami ennek a szétédrnak az alapja lett. Aztan szépen
lassan minden- honnan &sszegyiyj- togettem a szava- kat, és nem
volt méas hétra, mint egy program, ami & rengeteg szébél ki-
keresi a megfelelét. ; '

fgy sziiletett az 4
LSSzotar v1.0,
arni - minden nagy-
képfiség nélkiil - a
jelenlegi legicbb és

legnagyobb  szétar
Amigén. A
regisztrdlt  verzié

jelenleg tébb mint
55.000
Angol-Magyar,
iobb mint 72.000 =
Angol-Német  és .

tsbb mint 65.000 Német-Magyar szét és kifejezést tartalmaz.
Azért irtam hogy jelenleg mert az adatbdzist idonként
upgrade-elni fogom, és mivel a program segitségével lehetdség
van az adatbézis bavitésére is. Az egész szétdr Cross rendszerd,
arai azt jelenti, hogy egyszerre, egy szé beiitésével tovabbi két
nyelv megfeleid szaval érhetdk el, tehat az
Angol-Magyar-Német nyelvek kozitt akdrmelyik iranyba lehet
szétarazni keresztbe. A keresési sebesség jénak mondhats,
maximum 2 mésodpercet kell varni a véilaszra (de ennyi idé alatt
2 nyelv adatbazisdban keres...), persze ez fiigg a gép illetve a

winchester sebességétdl is. Lehetéség van text file forditdsra is,
ilyenkor egy file (példdul egy komplett doksi) minden egyes
szavéit leforditja, majd egy 1dj file-ban az eredeti illetve a
leforditott sorokat felviliva letdrolja. Még egy j6 tulajdonsag: @
program _ regiszirdcios dija 250Ft, ami azt hiszem mér
majdnem a NONPROFIT kategéridba esik. Bovebb informdcist,
vagy megrendelést az AMIGAonly pestacimén lehet eszkszoini.
(Egy érdekes hir, hogy a program megjelenése napjan tiz
dgymond el is kelt beldle. Azt hiszem ez magyarorszagon,
Amiga-software téren még sokaig rekordnak szamit...)

- SHAPESHIFTER V3.2

CHRISTIAN BAUER

A Macintosh emulatorok legiijabb tagja, s ShapeShifter mér, a
HippoPlayer-hez hasonléan sokadik, hetenként megijulé
verziéja az utolsé ujdonsdg mara. A shareware verzié rengeteg
mindent tud, a regiszirdlt verzidhoz képest csak a
winchester/particié kezelés van médositva. Megdsbbents mar az
a tény is hogy Multitasking Macintosh Emulator, hat még ha
belegondolunk, hogy egy olyan Mae, ami manapsig
elfogadhaténak mondhaté, legaldbb fél millié forint, és ez a
program akdr egy sima A1200-ason is elfut. (Hat Chris Hames
neve mellé lassa bekeriilni ldtszik Christian Bauer-é is az
emulétorirék panteonjdba...) Széval egy Mac-rél kimédsolt ROM
file, és egy Mac OS 7 rendszerlemez segitségével nyugodian
elmélyedhetiink a drdga Mac-ek vildgdban. Dolgozhatunk
24bit-es  képernyén, akdr mulii-monitor rendszerben,
récsatlakozhatunk Ethernet haélézatokra, hasznélhatunk
parhuzamos porton elhelyezkedd hangdigitalizélét, megy =
multichannel sound is, st ha ugyanolyan hardware-rel
rendelkeziink mint az &sszehasonlitdsra szant Mae, (pld
030/50MHz, 8Mega RAM) akkor a sebesség (a program irdja

szerint) az osszehasonlithaté kategéridba esik. Sajnes
rendszerlemez hidnydban még egyik verziét sem {iudtam
letesztelni, de ami késik, nem miilik...
MULTICX V2.10
by MARTIN BERNDT

\
A legijabbkori multifunkconalis patch programok

legjelesebbike, a MultiCX szintén egy nagyon aktiv programozé
miive. Rengeteg kis programocskét tartalmaz, méghozzd a
legmagasabb fokii rendszerbaratsdggal. Néhany érdekes funkeié:
az ablak barmely részére kattintva aktivva tehets, ha nem DOS
lemez van a drive-ban, sokszor prébélkezik a rendszer, mig
felfedezi. Ez akar 1-re is cstkkenthetd, sot a drive kattogdsa
is kikapesolhaté, van képernyékimélé program, vonalak
rajzolgatasdaval (MOIRE), a kozépsé egérgombra ra lehet
definidlni a screen-vdltast (Am), van egér gyorsité és blanker,
SunKey, SunMouse, az ALT és a numerikus billentyfin leiitstt
szambél karakterkédot general (ALT 65=A) és még rengeteg

mas...

Louise



AMIGA 1200 + ATAPI CD
Oliver Kastl - al200_atapi.device

Hit ez remek! CD meghajté AMIGAhoz, mindenfajta driga
kiityii nélkiill. OLIVER KASTL megkonyériilt az AMIGAs
népeken, és létrehozta azt amire mindenki végyott.

Egy device-t.

Kicsit fellengzésen fogalmaztam, de valahol igazam van. Az
egész dologhoz nem kell més, mint egy szabad 3.5 inches HD
hely az AMIGAn, egy ATAPI CD-ROM drive, és egy kis
software segédlet. A software segédlet bovebben:

- a DEVS:-ben egy A1200_ATAPI.DEVICE

- az L:-ben egy CACHECDFS

- és a DEVS:DOSDRIVERS-ben egy CD0

,‘tt‘ k% * rv!lt‘f

f*CacheCDFS mountlist entry © 1995 Elaborate Bytes, *

1% 0. Kastl %/

; ks * +ie ]
FileSystem = L:CacheCDFS /* a handler neve ¥/
Device ="al200_atapi.device” /* a device neve */
Unit = 1/* hdnyadik egység azon a device-n beliil */
Flags =0/* nyitott device flag-ek */

BlocksPerTrack = 351000 /* nincs hasznilatban #/

BlockSize = 2048 /*igaz, de nincs hasznélatban ¥/

Mask = Ox7((MTe /* meméria mask, direkt olvasdshoz ¥
MaxTransfer =0x100000/* max. hany byte-ot olvasson egyszerre ¥/
Reserved = 0/* nincs hasznilatban ¥

Interleave = 0/* nincs haszndlatban ¥

LowCyl = 0/* nincs hasznélatban */

HighCyl = 0/* nines haszndlatban */

Surfaces = 1/* nincs haszndlatban ¥/

Buflers = B /* cache sorck szdma */

BuMemType =1/* MEMF_PUBLIC ¥

ClobVec =-1/* ne médositsd 1! ¥

Mount =1/* azonnal fel"mount”olédjon ¥

Priority = 10/* a FileSystem task prioritdsa */

DosType = 0x43443031 /* jelenleg nincs hasznslatban */
StackSize = 6000/* a minimalis STACK érték 30001 #/-
Control ="MD=0 LC=1 DC=4 SNC L LV AL LFC=1

HR=.rsrc AUDIO=DH0:AudioCD/PlayCD"
/* A CONTROL mezb specidlis paraméterei: ¥/
/* L/S az daszes [ile/kényvidr/meghajté nevét kisbettvel frja */
/¥ LV/S az 6sszes meghajts nevét kisbetiivel irja ¥/
/* AL/S Automatikusan kisbettire konvertil egy nem AMIGA CD esetén ¥
/* LFC/N mclyik karaktertdl konvertdljon ¥/
/* LC/N/A hany blokk legyen soronként */
/* DC/N/A a cache sorck ésszege a data cache-hez ¥/
/* MD/N/A a blokkok szdma, ahonnan kezdje a direkt olvasast, ¥/
/* nem hasznélja a cache-t. Legyen 0 az értéke (LC*DC+1) ¥/
/* S/S Hajtsa végre az SCSI direkt parancsokat, ne a TRACKDISK parancsokat */
/* NC/S De hasznalj TD_ADDCHANGEINT-et, szavazz a DISKCHANGE-re! ¥/
/* M/S 1lajtsa végre a TD_MOTOR (OFF) parancsot olvasds utdn */
/* AUDIO utén - utvonallal - a CD player nevét kell befrni */

Ha megvan a device-nk, meg a handleriink, akkor lényeges
véltozdsok allnak be a rendszeriinkben.

FINDCD

Ez egy igen egyszerd kis utility; megnézi, hogy az altalunk
kivdlasztott device
milyen CD drive-
okat tud lekezelni. §%
Bal oldalon kell ki- =
vélasztani a device E=¢
nevét (a rendszer- =
hez tartozé device-k |

nagyrészt SCSI =
device-k, a velik §p
valé  prébélkozas §
nem fog sok F

eredményt hozni), s |
a jobb oldalon

kiirja, hogy milyen CD meghajtét taldlt. Hatha valaki nem tudja
alapon.

Miutdn megvean a CD-nk (megtaldltuk a FINDCD-vel), a
kovetkezd 1épés egy

MOUNT CDo:

parancs kiaddsa (vagy elég a DEVS:DOSDRIVERS/CDO-ra
kattintani).

Ezek utdn a CD
ikonja meg fog fE=>
jelenmi a WB i
felilleten. Kezelése
ugyanigy térténik, B
mint barmilyen §
HD-é, csak egy
gond van vele, hogy
irni nem Ilehet ra.
(érthetd okokbél)

Akar le is formaéz-
hatndnk, mint egy

685 MByte-os HD-t.
Mivel  jelentdsen
¢ elterjedtek nalunk
| is az irott CD-k,
A eziton figyelmez-
¢ tetek mindenkait,
hogy a CD felsé
(lakkozott) oldalara
ne irjen semmit
Kl olyan irdeszkézzel,
ami karcolhat, mert
akkor keletkezhet
némi error a CD-jén. (Chabba tudna errsdl mesélni...)

A kovetkezd program, aminek nekieshetiink (ijabb éllitgatasi
lehetdségeink lesznek ezaltal:

A CDFSPrefs

A PREFS:-ben kell pemaiir et
lennie. Itt ugyan- 3E
azokat  allithatjuk f;
be, amit beallit-
hattunk mér egy- i
szer a CDo:
mountlist-ben, ah
CONTROL paramé-
terezésével.

Nem baj, a jé papis ¥
holtdig éllitgat vall- §r
juk, és mennyire B
nines igazunk...

Mit esinél ilyenkor egy atlagember? Elkezdi fiirni a sajat cldalat,
hogy vajon mit is tud ez a CD meghajté? S eldkeres bizonyos
tesztprogramokat.

Azonban a tesztprogramok futtatdsa elstt megkérek mindenkit,
hogy szerezzen be egy bizonyos SETATAPISPEED nevii 1
KByte-os programot, tegye bele a C:jébe, és bovitse ki a

\



STARTUP-SEQUENCE-jét azzal az egv sorral, hogy:
C:setATAPlIspeed 01200 atapi.device I 3 >NIL:

- ahol a setATAPIspeed a program neve,

- az al1200_atapi.device a device neve,

-az 1 a unit széma,

- és a 3 a sebesség értéke O=leglassabb, 3 leggyorsabb.

- a >NIL: pedig azt teszi, hogy az esetleges vélasz ne keriiljon
kiiratasra. (WB kezdoknek...) :

A progrem egy dupla sebességii CD esetén 20 KByte/Sec
adatétviteli sebesség novekedést eredményez, de ami még
fontosabb; CD-ro] torténd hatalmas animécick lejatszdsa esetén
szép folyamatosan fog peregni az ANIM. Féleg a CD32
emuldtornél lesz ez hasznos.

Ezek utdn johetnek a tesztek:
SYSINFO:

A tesztek egy 3
MITSUMI FX-400 §

segitségével lettek
elvégezve, amely
valéjdban az én
tulajdonomat képe-
zi. Tehat egy spec.

thanx azért jar

nekem.

Itt latszik a 600

KByte/sec adat-

aivitell ' sebesség,

amely vetekszk egy két régebhi HD hasonlé értékével. A
kavetkezd teszt a RAWSPEED CONTROLLER

PERFORMANCE TEST V1.10-es verzidjéval leit elvépezve:
izek utidn a fel- ;
hasznslé tokale-
tesen meggyozddhet
arrél, hogy a CD §
meghajtéia gy mi-
kodik, ahogyan §
annak  mitkédnie
kell ratérhet & §
valédi - CD-hez §
kotstt  alkalmaza-
sok megismerésére.

Mivel AMIGA-ra sajnos nem tolonganak a programek CD-s
verzidi (eltekintve a CD32-181), ezért a CD hasznalata - altalaban
- négy fo részre osziik:

1. Az AUDIO CD-& hallgatgaiasa,

2. A PHOTOCD-E nézegelése

2. ISO 9660, vagy mdés formatumban
FileSystemben i6rténo haszndlala

4, CD® ermuléior segiiségével CII3%-es jatshok futiatasa.

megirt CD-k

1. AUDIO CD PLAYEERS

Nem kell itt megijedni, sernmi Srdéngésség nince a dologban,
minden ugyantgy mikédik, mint egy normal CD lejitszé esetén.
Sét, azt lehet mondani, hogy egyszerfibb is, mivel egyes

piayereknél begépelhetjiik a CD nevét, a szerzét, és a
szamcimeket, amivel bizvdst el tudjuk kdpréztatni esaladunk
leghitetlenebb tagjait is.

Még valamit! AundioCD-k hallgatdsdhoz nem sziikséges
végrehajtani egy MOUNT CDO0:-t, ugyanis a CD playerek a
device-n keresztiil hivatkoznak a CD drive-ra.

Oliver KASTL tr a device-hoz irt egy AudioCD lejatszét is, ez a
PLAYCD nevet viseli, révid, de velés kis program. Az icon
tooltypes-nél kell beirni, hogy melyik device, illetve unit jelenti
nalunk a CD-t. Egy HD mellé mésodiknak radugott CD drive
esetén ezek & paraméterek a kovetkezok:

DONOTWAIT
SKiP=1
BUFMEMTYPE=1
FONT=(a font neve)
FONTSIZE=8
PEEKTIME=20
UNIT=1
DEVICE=

=a1200_atapi.
3 device
(ez utébbi természe- |
tesen egy sorba van
irva, csak nem fért
ki.) Egy Audioc CD lejétszé mikodését remélem senkinek sem
kell kiilon elemezgetni...

A mésodik lehetdségiink a JUKEBOX 2.85 sz. verzidja (vagy
annal 1jabb), mert azckhoz van egy ATAPI PLAYER
MODULE 2.1, amelyet 95.02.20.-4n kredlt FRANZ JOSEPH
REICHERT, akinek a nevéhez flizédik maga a program is.
A player a jobbak kézé tartozik, ezért tébb meméridval, és
nagyob CPU leterheltséggel kell fizetniink. (én talin egy
ChipMem-es 1200-esen nem ezt hasznélném...)
Az icon tooltypes-be
nem &rt beleirni, fo
amennyiben nincsen = i
benne, legalébb ke
annyit, hogy:
PLAYER= ,
ATAPILPLAYER §
UNIT=1 '
DEVICE=
al200_atapi.
device
Megadhatunk itt
még macro-kat is,

i meg sok egyéb
mast is, tébbek
| kézott a katalégus
| nevétis.

1 (CATALOG = [ka-
talégus neve, abban
| a kényvtérban kell
£y lennie, ahol
v JUKEBOX is van))
i Ebbe a katalégusba
5@ - szabad idankben

= befrogathatjuk a-

puci 1000 CD-jének




10000 szdmcimét is akér.... Ha valakinek van elég ideje hozz4.

A JUKEBOX-rél egyébként azt hiszem még ejtek szét a
késobbiekben, mert szerintem ez a program megér még egy
fekete mesét...

Utéljara hagytam azt a programot, amit magam is hasznalok,
mert nem tudom miért. (igy jott ki) Létezik még ezeken kiviil is
CD lejatszé, azonban hozzam csak ezek jutottak el miikédoképes
dllapotban. (igaz nagyon nem kutattam CD playerek utdn)
Természetesen az ASIM TUNES-t, sot magit az ASIMCDFS-t
is kihagytam ebbél a cikkbél, nem 6nzé alapon, egyszeriien azért,
' hogy legkozelebbre is jusson valami.

Tehat MCDPLAYER VI1.0E. Aki atlag zenehallgaté, vagy csak
az akar lenni, annak nem kell ennél jobb. Van benne katalégus,
mint a JUKEBOX-ban, de mégsem akkora az igénye (igaz nem is
tud annyit). Mindezeket ésszevetve egy remek kis program, de
akinek esetleg nem tetszene, az se csiiggedjen, mert mellékelve
van a program forraslistja is C-ben. (ldssuk ki tud ennél jobbat
esinalni...)

A programot a kévetkezéképpen lehet konfigurdlni (az icon
tooltypes-ban):

SONGPATH=[a kényvidr neve - utvonallal - ahol a katalégus
taldlhats]

SCSI_DEV=a1200_atapi.device

SCSI_ID=1

WND_POS=[hol legyen az ablak megnyitva]

FONTNAME-=[a hasznalandé font neve - a programhoz van
hdarom MCDP_222. FONT nevii font mellélekve]

Még talan annyit emlitenék meg, hogy a katalégus itt nem tgy
mikédik, mint a
JUKEBOX-nél,

azaz nem egy nagy
catalog file-ba teszi
a cimeket, hanem
minden egyes 1j -
altalunk beirt - CD-

nek ad egy
8l D xxXXXXXXXXXXXX
wlil nevii azonositét, és
azon a néven
elmenti a
..; SONGPATH
@i konyvtiarba a

szamok meg a lemez cimét mezei text formatumban. Mikor
késdbb berakjuk a CD-t a meghajtéba, a program ebbél az ID-bsl
beolvassa a lemez adatait.

Taléan ‘ez jobb megoldds, mint amilyen a nagy catalog file a
JUKEBOX esetében, mivel jéval kevesebb a memériaigénye.

2. PHOTO CD VIEWERS

Egy PhotoCD valgjdban nem mas, mint egy "normél File
System"-es CD, amelyen egy PHOTOCD/IMAGES kényvtarban
taldlhaték PCD kiterjesztési file-ck, dltaldban 100 darab
(IMGxxxx.PCD néven), tovibba a PHOTOCD kényvtarban egy
OVERVIEW.PCD file. Mik is ezek valéjaban?

Kezdjiik azzal, hogy egy .PCD kiterjesztésii file egy 6144*%4096
pixel felbontasii kép (kb. 4 MByte). Lehet szerkeszteni is akar az
IMAGEFX-el, vagy az ADPRO-val is, mindkettéhéz van PCD
loader. A triikk itt a hatalmas felbontdson van, amibél bizvast
lehet akar posztert is nyomtatni. (Budapesten is {rnak

PhotoCD-ket, (a KODAK csindlja) - szdz képet nyomnak egy
CD-re, de diafilmen kell nekik elvinni.)

Ha valaki csak annyit akar elérni, hogy pl. a FILEMASTER-ben
rakattintva egy .PCD klteljeszt,esu képre megnézhesse azt,
annak a PHOTOCDAGA VI.1-et ajanlom Giinter Réhrich-tsl.

A program OS 3.x-et igényel, AGA chipset-et, egy CD drive-ot
(nahét), 68020+ processzort, és némi memoriat.

Hasznalatdhoz a HD-nken (ahol sok hely van) le kell assign-olni
egy JPEGTMP: nevii device-t. (pl.: ASSIGN JPEGTMP: DH1:T)
Paraméterezése:

PhotoCDAGA .PCD file [ppm [pgm file] -options

A .PCD file az egyértelmilen a PhotoCD file, itigymint
CD0:PHOTOCD/IMAGES/IMG0001.PCD.
A ppm/pgm file egy output file neve, max. 768%512-es

felbontasban 24 bites (ppm), vagy 8 bit gray (pgm) formatumban.
A fontosabb paraméterek:
-0 megmutatja az OVERVIEW.PCD file-t (csak azt)

-1 192%128-ban rakja ki a képet

-2 348*256-ban rakja ki a képet

-3 768*512-ben rakja ki a képet (alapértelmezés)

-gray sziirke drnyalatokban jeleniti meg a képet

-vga  VGA (MULTISCAN) médban jeleniti meg a képet
-ppm_ ppm (24 bites) output-ot kredl

-pgm pgm (8 bites) output-ot kreal

Lehet ezeken kiviil sotétiteni/vildgositani, élesiteni, tiikrozni,

meg miegyebeket is, de nem fontos.

Tehat a FILEMASTER CONFIG-jaba a kovetkezok keriiljenek
beiréasra:

Pattern = *.PCD

Command = PhotoCDAGA (f] -3

Stack = 4000

Aki nem csak egy FILEMASTER-bol akar PhotoCD-ket
nézegetni, hanem ennél tébbre vdgylk annak a

PHOTOWORXPRO 4.11F-t tudom javasolni. A programnak egy,
nem két f6 hibija van; az egyik a viszonylag nagy memériaigény
(FastMem required), a masik az, hogy én csak német nyelvii
verziéval rendelkezem. Ezeket lekiizdve lassuk a medvét. (ha
van medvés .PCD file-unk.)

A PHOTOWORXPRO-hoz jar egy PLAYER nevil titokzatos
mint egy PhotoCD Player a’la

program, amely nem mas,
KODAK. Az icon
tooltypes-ban lehet
beallitani azt, hogy

mit és  hogyan
jelenitsen meg,
hogy a késdbbi-
ekben mar csak a
gombokat - kelljen

nyomogatni. (salute
to nagytuddsi fel-
hasznald)

fme a bejelentkezd
kép -—---moee- >

Tooltypes:
FILESYSTEM=CDOo:
DEVICE=21200_atapi.device
UNIT=1

DISPLAYMODE=[monitor/grafikus kdrtya tipusa:felbontds]
DEPTH=[hdny bitplane-ban rakja ki - gyk.: 8 = 256 szin]



Amennyiben nem
rendelkeziink némi
grafikus kartyaval,
hanem "csak" egy
FastMem-es 1200-
esiink van PAL
monitorral (TV), a
felbontast  rakjuk
"PAL:384x256"-ra

mert akkor még
elviselhetd sebes-
ségli lesz a képek
kirakasa. Azonkiviil

nem is ]esz nagyon randa (lasd kep)
Aki még ennél is tébbet akar, sét van egy német nyelvvlzsgaga is
az nyugodtan tiltse be a PHOTOWORXPRO-t.

A program .PCD képeket tud konvertdlni 8 és.24 bites
IFF-ILBM file-okkd, mindenfajta felbontasban, ismer néhany

grafikus  kartyat, -

tud JPEG-be is -‘ S
menteni, sdt meg

TARGA-ba 1is, ha

valakinek az

kellene.

A legjobb funkciéja
azonban az, hogy be
tudja - télteni az
OVERVIEW.PCD-t,
igaz egy kiesit
lassan, de kirakja a
kis képeket, és
lehet belaliik valogatni. (KONTAKTABZ UG LADEN meniipont)
Miutdn  betédltstte
mind a szdz képet |
példaul (amit nem
feltétleniill muszaj
kivarni, lehet
ABBRECHEN-t is
nyomni), akkor a
képre  kattintvan

Phatowerifre 4.111

megjelenik egy kis
ablak, hogy milyen
paraméterekkel
toltse be a képet.
Mekkora felbontés-

:

ban, illetve szines
| legyen, avagy sziir-
| ke, tovabba milyen
képernydomédban

| rakja ki. (768*512)-
| nél nagyobb felbon-
| tdsban azt hiszem
csak grafikus kar-
1 tyaval rendelkezdk
élvezhetik a képe-
4 ket, nekem 2+4
¥ MByte-tal nem
sikeriilt ekkoraban
betsltenem.) Németiil nem tudék kedvéért az ANZEIGE-nél kell
a screenmode-t bedllitani, a GROBE jelenti a kirakandé kép
méreteit. A DARSTELLUNG pedig azt, hogy szinesben, vagy

sziirkében jelenjen meg a kép. (szdndékosan nem fekete-fehért
irok, mert ez nem fekete-fehér, hanem gray, ami sziirkét jelent,
ugyanis a fekete-fehér az a monochrome, vagy black&white, de
az egy whisky is.. na hagyjuk)

Az OVERVIEW.PCD betsltése utdn kiirja a PhotoCD-n lévé
informaécickat a felsé status-sorba, miszerint: mikori a CD, hény
kép van rajta, meg hdnyas a szama. (KODAK-nal)

Ott tartottam, hogy a LADEN-re kell kattintani, ezek utén el
kezd dolgozni, mint a giizii. (ilyenkor nem &rt némi turbokartya)

Lassan kirakja. Feliil kiirj hogy mekkora is a file most. Egy 4-5
MByte-os .PCD :

768*512-ben 1.1
MByte koriil mozog,
de ennek ellenére
igen szép tud lenni.

Aki kivdnesi ennél
nagyobban is ra, az
allokéljon némi
virtudlis memériat
az IMAGEFX-jéhez,
és ott megnézheti
6000*4000-ben  is,
ha fussa a memoéria.

Minden egyes .PCD
-file tartalmaz némi
info-t magérél, mar
ha bele van irva;
INFORMATIONEN
ZUM FOTO:

mikor, hogyan és ki
csindlta, mi a neve,
mekkora felbontds-
{ ban van, hany DPI,
sth.

Mindegy, azt hi-
szem a program
maga tindtt azon, hogy ecsaladi a]bumokat lehessen vele
nézegetni, azonban mi mésra is valé egy PhotoCD?7?

3. CD FILE SYSTEM

Na ez egy halas téma, nem sokat kell réla irni. A fent
elmondottakhoz még annyit, hogy olyan, mint AMIGAs CD
ninesen. Léteznek AMIGAn megirt CD-k, de maga a CD az
MULTISESSION, tehat nem géptipushoz kotott. (aki hazavisz |
egy PC-hez, vagy egy MACINTOSH-hoz hasznilt CD-t, az az
AMIGAjan is tokéletesen mikédni fog. A témahoz még annyit, |
hogy ‘az AMIGAs CD-ket (Pl.: AMINET CDs) UNIX alatt
készitik, tehat ennyit az AMIGAs formatumrél.

Nélunk a legelterjedtebb (szabvany) az ISO 9660, amely
alaphelyzetben 843 karakteres fileneveket engedélyez, de létezik
egy olyan ISO 9660-3-as formatum, ami engedélyez tébbet is,
csak azt akkor mar nem PC-n kell irni. A masik megoldds a
GURU-ban emlitett ISO FILE kreildsa AMIGAn. (mostanéban
sokan nyiznak engem ezzel, lehet, hogy valamikor nekiallok egy
ilyet csindlni és arra ra lehet majd pakolni a rendszertsl kezdve
az IMAGINE-ig mindent, ami szem szdjnak ingere. A siirgs
csoportot, meg a szaz szolgat most hagyjuk...)

Még valami: Ha a CD READ ERROR-t ir ki, akkor valésziniileg
megsériilt a lemez lakkozdsa. Ebben az esetben a lemeznek
annyi. Més hibalehetéség nem igen léphet fel (maArmint magéra
a CD-re vonatkozélag), ezért is lesz egyre népszeriibb mar




ndlunk is mindent CD-n kiadni. Egyrészt mert egyszeriibb,
mésrészt mert sokkal olesébb, mint lemezen. (a csiics ennél egy
hagynemondjam melyik cég kiadott egy mousedriver-t CD-n. Az
egész dokumentaciéval egyiitt nem volt 100 KByte)
Véleményem szerint, most hogy elterjedtek (meg el fognak
terjedni) az ATAPI CD drive-ok, na meg jén az ESCOM, az
AMIGA valésziniileg fel fog ébredni poraibél és hajra. (csak mar
latndm...) Nyugaton mar elég sok CD jelenik meg AMIGAs
cuccckkal.

Azonban, ami egyeseknek a legfontosabb - egy CD-vel lehet az
1200-esen CD32-es jatékokat nyomatni.

4. CD2* EMULATOR

A CD32 emulator, mint sok méds szintén Oliver KASTL nevét
viseli. (nem pihent sokat) Egy normal duplasebességli CD
meghajtéval lehet jatszani 2 MByte ChipRAM esetén azonban
BOOT WITH NO STARTUP-SEQUENCE-s megoldés is kell
hozza. Sziikséges még a cikk elején irt SETATAPISPEED is, és
akkor a jatékban 1évé nagy animdciék nem lesznek egysiltaldn
darabosak! (viszont ha nem inditjuk el, akkor még egy 4x-es
sebességii meghajtéval is darabos lesz)

Maga az emuldtor socoes

nem tartozik a il
cstics bonyolult
programok kézé. H
Besllithatjuk a B
nyelvet, hangerat,
haszniljen-e Fast-
RAM-ot, emlulilja-e
a CD32 kontrollert, §
s miutdn ezekkel
megvolnank tegyiik §
be a CD32 lemezt, |
és nyomjuk megy,
hogy BOOT.

Akinek esetleg még lenne kérdése.. de nem hiszem, hogy lenne.

Osszegzéshéppen:

Eldszor is arra valaszolok, hogy melyk ATAPI CD drive miikédik
a device-al, azaz milyet is érdemes venni:
A dupla-sebességiiek kaziil:

- ACER 6825P

- CHINON CDS 5251

- GOLDSTAR GCD R520B

- SONY CDUS5E

- WEARNES CDD-120A
A haromszoros sebességiiek koziil:

- MITSUMI FX-300
A négyszeres sebességiiek koziil:

- MITSUMI FX-400

- CHINON CDS 545

- WEARNES CDD-220A :
Akiket kihagytam azoktsl elnézést kérek, én csak ezekrdl
hallottam. Van még egy PANASONIC dupla sebességi drive is,
azt mondjak miikédik, de még nem lattam.
A SONY CDUS5E-hez 2.5-6s, vagy jobb CacheCDFS kell,
tovdbbd a CD32 emuldtorndl ki kell kapesolni a VOLUME
CONTROL gadget-et. (Viszont az ASIM tamogatja.)
A SONY CDUS5D ismiikadik, de nem gjanlom senkinek, mert
vannak vele kisebb hibék.

Ez a akk csaknem képeskinyv jellegi lett, remélem azért a
nyomtatott példdnyokban szépek lesznek majd a képek. Ha nem
akkor mindenkitél elnézést kérek.

Ezen az 5 oldalon a CD-k lehetdségeit igyekeztem bemutatni a
teljesség igénye nélkiil, de azért latvanyosan. Ezért is lett tele
képpel, de ha tetszeni fog, akkor lehet, hogy ezentiil képregény
formatumban fogunk megjelenni.

Sokan kérdezik azt, hogy milyen CD-t vegyenek. (taldn a mésik
oldalon felsoroltak kéziil vdlogathat mindenki a pénztarcdja és a
szive szerint) Az én MITSUMI-mal semmi bajom nem volt eddig
még (kop-kop), nem taldlkoztamn olyan CD-vel, amit nem tudott
volna beolvasni. Viszont az ASIM3 megjelenésével a SONY
CDUSSE a nagy sztar az ATAPI CD meghajtok kézott, ugyanis
a program azt tdmogatja, azaz lehet CD-r4l rippelni.

Azért ehhez mondjuk bizonyos megszallottsdg is kell, mert egy
rippelt file hossza (stereo, 44kHz) akar 40 MByte is lehet, azt
azért egy kicsit nehéz editdlni. Nem baj, azért én most ilyet
vennék.

A maésik "fontos" kérdés, hogy elég-e egy duplasebességii CD
drive, vagy vegyek gyorsabbat. Erre csak annyit tudok
vélaszolni, hogy aki zenét akar hallgatni, meg archiv file-okat
akar CD-n tdrolni, annak még az 1x-es sebességil is elég. Aki
CD-rél akar dolgozni, illetve a CD32 emuldtort akarja
nyuvasztani, annak elég a 2x sebességi, ugyanis a 300
KByte/Sec. atviteli  sebességével tokéletesen  elegendd
mindenfajta miivelet végzésére. (a floppy 22-25 KByte/Sec)

Ennél nagyobb sebességii meghsjték esak megalomén
ériilteknek kellenek (nekem is az van).

Ugyanis, ha egy 40 MByte-os FLI, vagy AVI a lejatszdsakor
akad, és el van inditva a SETATAPISPEED, ekkor annak az
oka még mindig nem a CD drive sebessége, hanem a processzor
sebessége. (esetleg a program szarsdga)

Legvégiil még annyit, hogy az A1200 ATAPI.DEVICE 6.1-es
regisziralt verzidja egy 1200-esen a 2 HD mellett egyszerre 2
CD-t is le tud kezelni, csak birja az ember téppal.

Ha valakinek valami baja van a device-vel, az irjon a kévetkezd
cimre:

Elaborate Bytes

Oliver Kasil

Am Westpark §

81373 Munich

Germany

Akinek pedig a CD32 Emulatorra, vagy a CACHECDFS-re
esetleg az "ATAPI PACKAGE"-re van sziiksége az a kiovetkezd
cimekre iizenhet (attél fiigg, hcl lakik):

Hirsch & Wolf OHG NBG-USA, Inc.
Mittelstr. 33 482 Holly Ave.
56564 Neuwied St. Paul MN55102
Germany USA

Tel.: ++49-2631-83990 Tel.: ++1-612-2909447

Fax.: ++49-2631-839931 Fax.: ++1-612-2909449
Akinek barmilyen kérdése, problémsja van a CD drive-ok
kezelésével kapesolatban, és tigy gondolja, hogy ebben mi is
tudunk segiteni, az nyugodtan irjon. Postafikunk mindenki
elott nyitva 4ll.

Legkdzelebb - igéretemhez hiven - az ASIM3-rél irok majd.

Magic



FRAKTALOK, MEG EGYEBEK...

FRACTUALITY V1.10D
1993, TOMAS NETTLESHIP

Az -ldgynevezett Mandelbrot-halmazért egyediil egv bizonyos
IBM kutatémérnck a felelés, név szerint Benoit B.
Mandelbrot, aki rdjott arra, hogy ha egy komplex szdmokbél
4ll6 halmaz elemeit a sikban megjeleniti, akkor abbél igen szép,
végtelen formék siilhetnek ki. (Az igazsdghoz hozzatartozik,
hogy a dolog hasznosségértéke igen csekély, de valdban nagyon
szép)

Amellett, hogy az  aldbbiakban ismertetném egy,
Mandelbrot-halmaz megjelenité progy - nem annyira részletes -
leirdsat, szeretnék egy-két szét ejteni magirél a deolog
matematikai részérél. Meg arrél, hogy mi is az a
Mandelbrot-halmaz? Meg egyebekrdl...

- No hadd jsjjon a matematika (kézkivanatral) -

A Mandelbrot-halmaz pontjait az (x, y) + (a, b) osszefiiggés
adja meg. Ezek mindannyian komplex sziémok, a zédrdjelbe
tett értékek megfelelnek egy szdm valés, illetve imaginarius
részének. (késdbbiekben lasd; REAL PART, IMAG PART -
REAL SIDE, IMAG SIDE)

Hogy valamit is szdmolhassunk veliik, dgynevezett kifejteit
alakban kell éket felirni. Ez nem maés, mint az (x, iy) + (&, ib)
képlet. (Aki valamit is hallott valaha, valami Matematika nevii
tantdrgyrél, az tudhatja, hogy sz i nem mas, mint egy
"képzetes (imagindrius) egység”, amely valgjaban igy irhaté
fel, hogy: "i=gyok alatt -1". Egyszeriibben i®= -1. (Akinek
valami derengene arrél, hogy gyok alati nem lehet negativ
‘szam, az ne ijedjen meg, az i attél képzetes egység, hogy
nincsen. Van, de nincs. Ertitek, nem?) Magyarin, ha a és b
valés szam, akkor 2 + ib szémot komplex szamnak nevezziik.
(hatha valaki nem tudta) Az a-t a kemplex szidm valds
részének, a b-t pedig az imaginarics (képzetes) részének
nevezzik.

Az a + ib komplex szidm valds és imagindrius része a sikban
egy (a, b) pontot hatdroz meg. (matematikéban ezt az a + ib
szamot z-nek nevezik, ami pedig nem més, mint a komplex
szam algebrai alakja) Geometriailag tehdt minden komplex
szém egy pont a sikon, pontosabban a komplex szamsikon.
(ahol az x tengely a valés tengely és az y tengely a képzetes
tengely)

Miutdn mindenki megemésztette a KIS MATEMATIKA e. révid

esszémet, taldn folytatnam....

Ha valaki mindezeket megesindlja a gépén, (az egyszeriiség
kedvéért gjéniott valami BASIC féle nyelv..., mivel ahhoz elvileg
mindenki ért...) atté] neki még nem késziil olyan szép abrsja,
mint amiket latni szokott. Ez mindéssze azért van, mert ezt ki
is kellene szinezni, ugye. A szinezés médja mindéssze annyi,
hogy a kiiszébérték eléréséhez sziikséges lépések szdmahoz
rendelnek bizonyos szineket (megadott intervallumonként), de
van egy nmegkotés, mégpedig az, hogy magit a
Mandelbrot-halmazt alkoté pontoknak mindig feketéknek kell
lenniiik. (ez azonban nem feltétleniil jelenti azt, hogy Mr Benoit
B. Mandelbrot egy néger volt)

A Mandelbret-halmaz elemeinek megjelenitése értelems:eriien
kotodik a szamitégépekhez. (De kar. Pedig milyen jé! el tudom
képzelni, amit  Arisztotelész il a foldin  és
Mandelbrot-halmazokat rajzolgat a porba. A rémsi katona
aekkor biztosan nem olte volna meg, hanem %falédn elszaladt

volna.) "Ne zavarjétok a Mandelbrot-halmazaimat!" (Weody
Allen kényveiben lehet hasonlékat olvasni.) Ha valaki van olyan
elevetemiilt, hogy Mandelbrot-halmazokat akar megjeleniteni
az AMIGA-jan, akkor két dolgot tehet;

1 Leiil, és ir ra egy fasza kis programot. (ezek az ériiltek)
2. Betslt a gépébe egy oriilt dltal irott programot. (ezek az
itlagemberek, de azért sziikség van néhany ériiltre, hogy legyen

mit betslteni) Példéul a FRACTUALITY cimet viselét.

(Az igazsdghoz az is hozzatartozik, hogy régen magam is irtam
Mandelbrot-halmaz megjelenité programot. BASIC nyelven egy
Commodore 64 tipusii Home Computeren (Yeah!) és olyan
régen volt, hogy talédn igaz sem volt...)

Inditds utén régtén
kifrja, hogy milyen
proci(k) van(nak) a
gépiinkben, hétha
valaki nem tudja
alapon. Majd ezek [§
utdin a figyelmes |
szemléldo a screen- }
en négy kiilonbszo |

csoportba  tartozé (B

gombokat lathat. el

. : it | i3l

Ugymint: o]

COMMANDS: A LOAD illetve SAVE IMAGE..., ABOUT,

RESTART és a QUIT gombokhoz nincs sok hozzaflizni valém.
Taldn csak annyit, hogy a RESTART egy reset a programban,
az inditds utdni éllapet tér vissza. (IMAG, REAL értékek
visszadlnak) Az ANIMATION CONTROL-rdl késabb.

SCREEN CONTROLS: mindenfajta - a render screenre
vonatkozo - beallitdsi lehetéségek tgymint; LORES/HIRES,
LACE/NOLACE, VERT és HRZ OSCAN (vertikalis és
horizontélis overscan), PAL/NTSC, PALETTE OPTIONS. Tud
IFF24 képet is renderelni, de csak ha HIRES (640%512, vagy
640%*256) a screen.

MATHS STUFF: az original Mandelbrot-halmaz esetén az
értékek a
§ kovetkezok:
REAL PART: -2.5
§ IMAG PART: 1.5
REAL SIDE: 3.75
IMAG SIDE: 3.0

Ha  ezeket az

értékeket kisza-
moljuk:
(GENERATE

IMAGE), és az
elkésziilt mialko-
tason ZOOMolunk,
akkor meglathatjuk, hogy miként valtoznak a valés, illetve
képzetes értékek. (Az én FRACTUALITYmhez egy IMAGES
nevii alkdényvtarban van néhiny FRACTUALITY
PARAMETERS DATA FILE, ezek .FRCT kiterjesztéssel
birnak. Betsltésik a LOAD IMAGEvel torténik. (vagy ezt méar
mondtam volna?) .



szédmolasi
1évd

hogy a
= miiveletben
4 viltozok;

i - egészek,

(INTEGER)
- lebegépontosak,
= (FLOATING
POINT)

- kétszeres lebego-
pontosak, illetve
(DOUBLE
FLOATING

i POINT)

- adaptivak
(ADAPTIVE)
legyenek-é. Leggyorsabb az INTEGER, legoptimélisabb az
ADAPTIVE és leglassabb, nyilvanvaléan a DOUBLE FP. (meg
a legszebb is, ha minden igaz - ami &ltaldban nem igy van)

A GRID METHOD ha be van kapesolva, akkor az igynevezett
rdcsos médszerrel szdmolja ki a képet. (Ha valaki nem birja
elképzelni, az nézze meg, hogy milyen is ez)

A CYCLE CHECKS szamolési sebességnél szamit.

A MAX DWELL tulajdonképpen maximum dwellinget jelent.
(Ez elég pontos informécié wolt!) Ha valaki mar mikadstt
masféle Mandelbrot-halmaz megjelenitd programokkal, az
ITERATIONS néven taldlkozhatott vele. Ami pedig fokozatos
kozelitést jelent, vagyis ugyanannak az eljardsnak egyre
pontosabb értéket adé megismétlését. (a dwell szé angolul
lakast jelent, elvonatkoztatni meg, ugye mindenki tud...)

A CALCULATION-ban beallithatjuk,

GENERATION CONTROL: Na milyen szépen az éramutaté
jarasaval ellentétben haladtam (csak tudndm miért)
Nz lassuk milyen szép gombok vannak itten.

- GENERATE IMAGE: Ezzel a gombbal tudjuk megkredlni a
megalmodett (és beallitott) Mandelbrot-halmazunkat. (No
comment)

- a ZOOM IN lenyomdsdra a mar kiszdmolt(!) képen lehet
beallitani (visual), hogy melyik teriiletet is akarjuk zoomelni.

- ZOOM OUT X2: az akiudlis kép kézéppentja marad, de
kijjebb zoomol egyet.

- VIEW IMAGE gondolom egyértelmii, hogy ezzel lehet
megnézni a képet, amit rendereltiink.

- A JULIA az a Julia. A Julia-t 3 Mandelbrot-halmaz egy
pontjabél szdmolja. . :
Ha megtette ezt,
akkor a. JULIA
felirati gomb hely-
én egy MANDEL
felirati gomb lesz,
mellyel visszakap-
hatjuk az eredeti
Mandelbrot-  hal-
mazt. - (mar ame-
lyikbdl a Julia-t
szamoltuk)

A dolognak van egy
kis szépséghibgja,
mégpedig, hogy az 1ijboli MANDEL megnyomdsara iijra
kiszdmolja a képet.

- KEEP IMAGE: tulajdonképpen egy TEMP (egy tigynevezett
ideiglenes - temporary - tarolé). Ilyenkor lehet minden dkorséget
csindlni a renderelt képpel, mivel mindig vissza tudjuk hozni a

TEMP-bsl. (A program kévetkezetesen KEPT-nek hivja, amely
az angol keep (6riz) szé milt idejii alakja. (rdadasul rendhagyé)
- REVERT. Ezzel tudjuk visszanézni az elcseszett imagénket.

- CLR KEPT: megsemmisiti a KEPT-ben 1évé képet. Ha NOT
ENOUGH MEMORY van akkor nem ért ilyet tenni.

Nekem talan csak annyi volt vele a problémam, hogy nincsen
benne TIME ESTIMATE (mindig ez a bajom), és mikor
generalja az imagét, akkor az idé nem igy folyik, shogy
éltaldban, hanem kicsit gyorsabb. Lehetne a szdmolds gyorsabb
és az idé normalis. (1200-esen torténik igy, lehet, hogy egy
500-ason pont j6.) Amiigy elég gyors, az IFF24 képek
gyényériiek, és miegymas.

Csak az ELECTRIC_STORM.FRCT értékekbdl nem birtam
egy képet sem kiszdmolni, mivel kb. 20 éra alatt nem volt
hajlandé befejezni. (amit & kb. 35 éréanak irt.)

FIGYELEM !
Keresem villalkozé szellemii (és sok szabad gépidejii) emberek

jelentkezését, akik az alabbi értékekkel kiszamolnanak egy
Mandelbrot-halmazt! '

REAL PART: -1.18839349137371
IMAG PART: 0.30467786418338
REAL SIDE: 0.00000016914814
IMAG SIDE: 0.00000013531852

Max Dwell: 32768
HIRES LACE és IFF24. Oversan nem musz4j, de lehet.

(Nemesak a) Feladat vége. (THE END)
Ennyi diéhéjban a FRACTUALITYr4l...

Mugie

Itt alant a BARRED_SPIRAL nevi FRACTUALITY paraméter
file eredménye lathaté.

A kiovetkezokben vagy befejezem a MANDELMANIA 4.1-rbl irt
cikkemet, vagy a LYAPUNOVIA-rél irok...

Ha a témdhoz barkinek, barmilyen hozzdszélasa van, volt, vagy
lesz, akkor ne habozzon irni nekiink, igyeksziink helyet szoritani
neki az ujsdgban. A FRAKTALOK... ezentill - tigy tervezem - egy
dllands eikkserozat lesz, s szivesen irndk magyar programokrél
ts. Aki kredlt ilyet, vagy birtokdban van egy ilyen, az siirgbsen
vegye fol veliink a kapesolatot.

Készonettel: az AMIGAonly és Magic



AUDIOLAB 16 junior
1993-1995 by Maurizio Ciccione

Az AUDIOLAB 16 junior verzidja csékkentett funkciékat és
dokumentdciét tartalmaz - hirdeti a pregram bejelentkezd
ablaka - a standard verzié csak a regisztrélt felhasznaléknak
jar. Ez idaig rendben is- lenne, de az mair kevésbé, hogy a
program csak 68030-as CPU-val hajlandé miikédni. fgy sajnos
egy elég nagy réteg nem is tud vele mit kezdeni. Nagy kar, nagy
kér, mert ez a program bizony nagyon jé.

Igaz van egy kis memériaigénye is, de hat nincsen rézsa tovis
nélkiil.

(valami kertészek mar kitenyésztettek egy tovis nélkiili rézsat...
valaki kézslhetné ezt a programozékkal is!!)

Maga az AUDIOLAB 16 olyan, mintha egy zenei ADPRO lenne,
persze a hasonlésdg taldn csak annyiban 4il, hogy mind a ketts
igen profi program. _
Az AUDIOLAB-ban
ugyanis lehet kii-
lénféle sample for-
matumokbsl  ide-
oda konvertdlni (a
dokumentdcié fel-
sorol tébb mint 20
PC és MAC zene- §
szerkesztdt, amivel
kompatibilis), tud
digizni (a standard
verzié), tud CD-rél
rippelni (ecsak SCSI
CD-vel, ATAPI-val sajnos nem), sample-kat lejatszani, meg van
benne egy rakis ENVIROMENT, amelyekrdl remekiil tudndk
mesélni, csak az az egy baj van, hogy a teljes verziéban vannak
csak benne. A junior verzié csak az /O MAPPER enviroment-et
tartalmazza.

i oo appiecaton 5 MOT peblie domass
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Az I/O MAPPER 5 darab almeniibél a1}, dgymint;

1. FILE : ANALOG
2. FILE : FILE
3.CDAUDIO :FILE
4. PARALELL :VU
5. PARALELL :FILE
1. FILE :ANALOG

Ez valéjdban egy szimpla sample lejatszds, a FILE (IN) ablakban
megadhatjuk, egy requester segitségével, hogy mit is akarunk
lejatszani, ha nem ismeni fel, betslti mint RAW OR UNKNOWN
FILE, ezt RAW?-el jelsli a file tipusénal. Erdemes bekapesolni az
ANALIZE FILE TYPE gadget-et is, mert ilyenkor a sample-bél
beolvassa

SAMPLE POINT e
DATA (adat tipusa) £
értéket, amit ezek
utén nem nekiink §
kell médositgatni.

Az ANALOG (OUT)
ablakban &llithat-
juk be azt, hogy a_
lejatszds mekkora §
frekvencidn tértén- §
jen (CLOCK). :

Az itt kifrt SOFTMARY valéjédban egy OUTPUT DRIVER az
AMIGA beépitett hangchip-jéhez a PAULA-hoz.

A SPATIAL IMAGE gadget-en tudjuk megadni, hogy milyen is
legyen a driver-en keresztiil a lejatszds. (SURROUND)

A LOOP SAMPLE gadget végtelenitett lejatszést takar, mig az
LP FILTER egy filter ON.

2. FILE:

FILE (IN)
ablakra ugyanazok
vonatkoznak, mint
i az elézéekben, csak
B itt a filet nem
& lejitszani, hanem
§ konvertslni fogjuk.
A FILE (0OUT)
eblakban meg kell
adnunk az
¥ OUTPUT FILE
nevét, tipusat (tud
VOC-ot  menteni,
a SAMPLE POINT DATA-t,

SOUNDBLASTER RULEZ!),
tovabba az OUTPUT FILE frekvencidjat. Célszeri ezt az INPUT
FILE-bél venni. (GET CLOCK FROM INPUT), de akér be is
allihatjuk a CLOCK ablakban. -

3. CDAUDIO: FILE

Amennyiben ATAPI CD drive-unk van, elsé dolgunk legyen
atirni az SCSI DEVICE-t a1200_atapi.device-ra, tovabba az ID-t
1-re. A BRD-t és a LUN-t hagyjuk békén, jék azok 0-n.

Ha ezek utdn a DOOR OPEN gadget-re nem nyilik ki a CD
ajitaja, akkor lehet, hogy méar nyitva van. (vagy valami
ismeretlen hiba lépett fel a rendszerben - "A CD 5 mésodpere
milva megsemmisiti Snmagat!" - ugye mindenki litta a
Szupercsoportot [Mission Impossible]??)

A CHANNEL-nél sllithatjuk be, hogy LEFT, RIGHT, vagy
MIXED legyen, a CLOCK-ot celszeru 44.1 kHz-en hagym mert
annyl az AudicCD-k frekvencidja. Ha kisebb frekvencidn
akarjuk elmenteni, akkor a FILE (OUT)-n4l kell esokkenteni a
frekvencidn.

Ezek utdn nyomjuk meg a TOC READ gadget-et.

Kapunk egy CDDA TABLE OF CONTENTS felirati ablakot,
ahonnan haligathatunk CD-t, meg kijelslhetjiik azt a szakaszt,
amit le szeretnénk
lopni a CD-rél. JiStemr e e
(RANGE START,
RANGE END)
Amennyiben SCSI §
CD drive-unk van,
az EXECUTE meg-
nycméasdra elkezdi §
kiitni a megadott
file-ba az altalunk
kijelolt részt. De
mivel nekiink csak B
egy ATAPI CD B
drive-unk van, a
program SCSI ERROR felirati kis ablakocskaval jutalmaz meg

- minket. (USER SUCKS!)

i i‘.J,




4. PARALELL: VU

A VU (OUT) valéjaban egy monitor, amely arra szolgal, hogy a
tényleges felvétel elott a bejovo jelszintet megmutassa.
A VU-meter két részbdl all. A felsdé egy analég méréke, mig az
alsé rész egy history ablak, ahol a jelszintre vonatkezé
térténések sorolédnak fel.
A VU-meter szin-
kédolt, figyelmez- E
tet az alkotd, @
ugyanis amennyi-
ben a bejové jelszint
a hardware "tird- B
képességén"  Dbeliil
marad, addig az
alsé része fehér, de
amikor ezt megha-
ladja feketén villan
fel. (ha WB feliile-
ten nyitjuk meg,
akkor ezek a szinek
megvaltozhatnak!)
5. PARALELL: FILE
Ez wvolna a tulajdonképpemi digitalizdlas. Azért hasznalok
feltételes médot, mert a program figyelmeztetett, hogy vegyem
meg a standard verziét, mikor digizni akartam. (megint egy
masik dolog, hogy nines is hangdigim...)
Megadhatjuk az INPUT CLOCK-ot, a default érték 28602 kHz,
tobbet nem is nagyon tud az AMIGA.
Beadllithatjuk tovabba, hogy allokdljon BUFFER-t a RAM-ba
vagy rogton a HD-re nyomuljon. (lassi, vagy DISK EXPANDER-
elt HD esetén érdemes a RAM-ban dolgozni)
Van még itt egy MEMORY INFO gadget is, amely egy remek kis
informadciés ablak, ugyanis megmendja, hogy mennyl meméridnk
van, és abba hiny
perc:masodperc-nyi
digizett sample fér
g 8, illetve 16 bites
maédban.

A program tartal-
4 maz még egy
4 performance tesztet
P is amely nagyen
= fontos dolog.

LEHETNE MEG KISEBBET?

MPEG-AUDIO (MPEGA)
STEPHANE TAVENARD 1995

Az MPEG téméritési szabvany kezd egyre jobban elterjedni,
mert kicsi is meg j6 is, tovdbb4a animaéciék tarolasara kitfiné. Sot
az MPEG-2 szabvanyban mar hang is van, s most itt van az
ij az MPEG AUDIO. Ez is egy igen jelentésen toméritsé kiityi, a
dokumentdcié szerint egy PCM 16 bites sample-t képes akéar 32-

+ FRIENDLY.MP2

szeresére is 6sszetomoriteni.

MPEG AUDIO DECODER (MPEGA) V1.0
1995. 06. 23. Stephane TAVENARD

A MPEG-AUDIO tehit egy "erds" sample téméritd. Harom

fokozata ismert (LAYER I, II, III) a III-as a legerésebb.

Az 1.0-4s DECODER csak I és II tomoritési foki MPEGA-kat

tud kitémériteni PCM, vagy AIFF formatumba, 8 vagy 16 biten

(a 16 bit 14 lesz, a hardware miatt).

Paraméterezése:

MPEGA [mpeg audio file .mp1l vagy .mp2] <layer> / <bitrate> /
<sfreq> / <mode>

layer = téméritési ardany 1 vagy 2 (a 3 még not supported),

bitrate = hany KBits/Sec,

sfreq = hany kHz,

mode = Mono, Stereo, Joint stereo, Dual channel

MPEG AUDIC PLAYER
1995. 06. 19. Stephane TAVENARD

Ez valéjdban egy DELITRACKER player, egyszeriien be kell
madsolni az MPEGAPlayer nevii filet a DELIPLAYERS
kényvtarunkba, és lehet nyomatni az MPEG-Audio file-okat.
Nem éart, ha a DELITRACKER is fel van installdlva. (az ugyanis
kell hozza ) . s :

Az itt bemutatott FE

nevii sample 1:22 ¥
aranyban van t6- H
méritve, ami azért

nem kifli.

Ha az MPEG Audio fjliituer:
file haligatasa [l
kozben sziineteket fir
észlelink az két
dolog miatt lehet.

1. Ott valéban sziinetek vannak (hogy én erre nem gondosltam),
2. Lassi a CPU-nk.

. Lassi CPU esetén
¥ annyit  tehetiink,
hogy a QUALITY-t
levessziik LOW-ra,
illetve a
FREQUENCY-t

# 1/4-re, és akkor
méris jobban fog
§ szdlni az egész.

¢ (a NORMAL freq.
=8 44.1 kHz- t jelent)

# Gyorsabb CPU-val
@ rendelkezék éppen -
az ellenkezgjét
csindljdk (nahat). A 16 bits OUTPUT itt is csak 14 bitet jelent, a
fent emlitettek miatt.

Ha bekapcsoliuk a FORCE MONO gadget-et, sok CPU idét
megtakarithatunk vele.
Most maér csak egy MPEG-Audio ENCODER hianyzik.

Magic



MUSIC & RIPPERS
(zenék rippelése)

A Soundtracker-rel Mahoney & Cactus megteremtetie Amigéin
a zeneiras feltételeit. Amikor kiadidk, a zenészek eldtt egy
teljesen \j dimenzié nyilt meg, e trackerek vildga. A rendszer
egyszeriisége, konnyen kezelhetdsége, és profizmusa sokakat
megihletett, nem csoda, hogy a "90-es évek elején tucatszéamra
jottek ki a jobb/rosszabb tracker klénok. Az igazi siker a
Protracker lett, ami a 4-csatornds zenéléshez a legtobbet tudta
nyljtani. A module formatum sajnos sok raszteridst foglal, igy a
kéderek nem tudtak mast tenni, fel keliett gyorsitaniuk a
lejatszast, kiilonben a demé vagy jaték lassult wvolna le. A
lejatszék atalakitottdk a zene forméatumat, levigtak pdr felesleges
adatot, mind megmaésitotta az eredetit. Ebbol a lejétszékdoszbdl
nem alakult ki "univerzélis" formidtum, legaldbb 90-100 féie
lejatszé létezik, sokukat egyetlen egy produkcidban hasznaltdk fel.

Van néhiny ismertebb és jobb lejatszé, mint pi. a Player-ek
(Gurw/Sahara  Surfers), és a ProRunner-ek (Cosmos/Sanity).
Gondolom, sokan gyiijtitek a modulokat, és meg-megtetszik egy
deménak vagy jitéknak a zenéje. Ki kellene szedni, és module
formatumban felmenteni, mert ugye a FileMaster vagy DirOpus
ezeket szereti. Nines mas megoldas, a ripperekhez kell forduini.
Négy-6t éve még a demékban is Noisetracker formdtum zenékei
lehetett talalni. Az akkori magyon egyszerii ripperek felismertek
egy koédsorozatot, és hopp, megragadtdk az utdna taldlhaté
zenét. A ripperek elve ma is ez, de ma mdr nem elég egy
kédsorozatot megtalalni, tébb formatumet is fel kell ismerni.

A kezdetleges ripperekbal tébb tucat volt, de csak 2-3
rippert fejlesztettek olyan szintre, hogy most is megallja helyét.
A Jack The Ripper egy dél-afrikai fejlesztés, jépar forméatumot
felismer, csak van nala jobb. Ez pedig az Exotic Ripper. Ez a
2.29-es verziénal 88 formétumot ismert fel. A hagyomadnyos
resetelj-és-rippelj elven mikédik, de egy olyan paich-oi lehet
installdlni,  ami a chip-meméridt minden reset utdn egy
"biztosabb” helyre masolja, igy nem hagyja veszni az ériékes
modulokat. Erre a munkéra azonban alkalmasabb Cyborg/NGC
Chipsaver c. kis programja, ami ugyanezt teszi, de sckkal
hatékonyabban. A legegy- szeriibb és leggyorsabb a zenék
kilopidsa a ProWizard-dal, ami eredetileg nem rippernek késziil,
hanem csak formatumokat alakitoti vissza
Protracker-formdtumba.

Az 1 verziék végigvizsgalnak egy file-t, és s benne taldlt
més formdtumokat  visszazlakiijak  Protracker-ré, magyarul
kilopjak. Itt nincs més dolgod, mint betélieni egy f4jlt, és varni
(meg persze nem &rt, ha legalébb 2 mega fast ramod is van).

Megemliteném, hogy a rippeiés teriiletén egy magyar Gitérénk is
van, neve Farkas Jénos, alias Chexum. Az & programja a Lost
Converter, sajnos sosem taldlkoztam még vele, de tigy tudom, ez
volt az . elsd program, ami a beiloméritett hangszereket is
felismerte.

Az ExoticRipperbal két fajta létezik, az Exoticripper, ahol a
parancsokat neked kell beirni, és az ExoticGUI, ahol egy szép
GUI tamogatja a rippelést. Némileg hatdsoszsbb 2 rendes
Exoticripper, a GUI-sbél kimaradt néhény funkeié. Ezen beliil is
akad egy 68000-es és egy 68020-as verzié. A programot Turbo és
Marley of Infect irta, és mar tsbb éve fejlesztik, az elsé verzié anno
'92-ben sziiletett meg, ha jél emlékszem. A program shareware,
regiszirdcidje 15% vagy 20DM. Erdemes regisztraltatni, mivel a
memdériakezelés csak vgy az igazi (tehdai sokkal tébb mindent
tudsz vele kilopni). -

Elészér is indiisd el a programot, amibél zenét akarsz kilopni.
Ezutin 1épj ki beldle. Toltsd be az Exoticrippert. A
formatumokat kédokkal lattdk el, kereshetsz minden formatumot
egyszerre (multisearch), vagy ha esetleg tudod, milyen formatum a
zene, felgyorsithatod a keresést tigy, hogy a "H" utdn beirod a
formatum kédjét ("I" paranccsal nézheted meg, miket ismer a
program). Ha nem taldlta meg, esetleg gond lehet a keresési
memboriateriilettel. "A" parancesal éllithatod be, hogy melyik
memériafajtat keresse végig (chip vagy fast). Ha mar megtalélt
egy module-t, ami nem feltétleniil module, lehet, hogy més adatot
taldlt, ami ugyanigy kezdadik, a kévetkezd lehetoségeid vannak:
ha kiilén vannak a hangszerek adatai, "smp" paranccsal keresheted
meg. Az argumentum itt is a formatum kédja. Ha minden
megvan, kimentheted a zenét (w), esak a hangszeradatokat (ws),
vagy csak a "koitat" (wd). Ha masik zenét keresel, folytathatod a
keresést "c"-vel. Ha igy nem tudod kiszedni a =zenét,
probéalkozhatsz maés fortélyokkal is. Ha beired, hogy "resei”
miakédésbe helyezed a chipmeméria-mdsolét, ami resetkor

atmasolja a chipmeméria tartalmat egy olyan memériacimre, ahol
kevésbé valdszini, hogy elvész.

Beolvashatsz egész fileokat is "r"-rel, meghajtékrdl szektorokat
olvashalsz be "d"-vel (ez hasznos skkor, ha pl. irackleaderes a
még schasem

program). Ezekre a funkcidkra viszont volt

sziitkségem...

—————




Az ExoticRipper a létezé legjobb ripper-program sck olyan
funkeiéval, ami biztosan szilkséges a tokéletes rippeléshez, de az
atlagpolgir sohasem hasznilja. Felmeriil a kérdés, hogy ha kapsz
egy zenét, ami nem tracker-formatumi, mivel jitszd le?

A sok lejatszé kozill a hirom legjobb az Eagleplayer, a
Delitracker, és a HippoPlayer. Ennyi, amennyit a rippelés
megérdemel egy ujsdgban. Altaldban nincs olyan zene, amit
"kézépnehéz" kilopni. Néhany module, pl. a Hardwired c. demé
zenéje olyan extra formatumot hasznél, ami képes tébbszaz poziciét
kezelni - héit azt ne véarja senki, hogy barmelyik ripper tokéletesen
kilopja. Annal rdaddsul a poziciék is kiilén vannak letarolva.
Mindenesetre sok szerencsét!

GATO

PROGRAMOZAS
"C" ROVAT

Udvszlsk minden Amigist ezen 1j lap megjelenésével
kapcsolatban. Ebben a cikkben szeretnénk a C nyelvrdl
értekezni. Bar most késziil egy kényv amelynek a C és az
Assembly programozds lesz a targya Amigin. Ez a kényv
azonban nem fogja magyarazni a C nyelvet, hanem feltételezi
annak ismeretét.

Mikézben a kényvet irtuk, azt tapasztaltuk, hogy akik ezt nem
tanultdk, intézményes keretek kozott, de mér ismernek
valamilyen programozési nyelvet, azoknek is vannak gondjaik a
C-vel. Nos ebben a cikkben ezeket a preblémaékat szeretnénk
orvosolni. Ezért, - hacsak tehetitek - irjatok az 1ijsdg cimére, és
kérdezzetek, hogy az ujsag keretein beliil a mindenkit érinthetd
dolgokrél szélhassunk. Tehat akkor kezdjiik az alapoknil.

A kezdetekben, ‘a szémitdstechnikai &s kdkorszakban valdnak a
nagygépek, tsbnyire egyetemeken (Amerikaban eleinte). Es az 1
eszkozék adta lehetdségeket szerették volna kihaszndlni. Ezek
elérésére kifejlesztettek egy par programozési nyelvet. Legelsdk -
természetesen csak assembly szinten - kicsit emberibb
koriilményeket teremtettek a programozék szémara. Majd
ahogyan a szamitégépek egyre magasabbra jutottak az evéhiciss
létrdn, és operdciés rendszerrel kezdtek rendelkezni.
Megsziilettek a UNIXok. Ez a UNIX abban az idében a
hatékonysagival tint ki tarsai kéziil. Kifejlesztését az tette
sziikségessé, hogy az akkoriban igen elterjedt nagygépes, és egy
csomé hozzdkapesolt "buta" termindl alkotott egy rendszert.
Ebben a rendszerben minden felhaszndlénak kétstt ideje volt a
gépet haszndlni. Azért, hogy a termindlokon keresztiil jobban ki
lehessen hasznalni a nagygépek teljesitményét egy olyan op.
rendszerre volt sziikségiik ami ezt lehetdvé tette. Nos erre az op.
rendszerre abban az idében nagyon biiszkék voltak - és most mar
egyre inkabban szok lehetnek - alkotéik. A kormanyuk ezt gy
honcralta, hogy benniinket ( a keleti tombét) elzartdk a
UNIX-tél.

De térjiink vissza, a C-hez. A C nyelvet eredetileg a Bell
laboratériumban a UNIX operseiés rendszerhez fejlesztették ki.
Hatékonysaga ugyan nem éri el az assemblerét, de egy
kifinomult forditéval igen jé1 megkézeliti azt. Taldn az 6sszes

nyelv koziil a leginkdbb megkézeliti azt. Hatékonysdgara
jellemzd, hogy operédciés rendszereket fejlesztenek e nyelv
segitségével. Tobbek kozott az Amigaét is. A nyelv eldnyeihez
tartozik az is, hogy igen jé! lehet hozza illeszteni, méds nyelvben
(tsbnyire assemblyben) megirt programokat. A nyelv rettentd
rugalmas, méasrészt nem vagyok benne biztos, de az elsék kazstt
volt, amely nyelvekben megirt programunkat minden atiréds
nélkiil atvihettiik mésik gépre, masik oprendszer als, és egy
djrafordités utédn, miikédstt. Természetesen ehhez az kellet,
hogy egvik gépen sem haszndljuk ki, a gép altal specidlisan
nytjtott lehetoségeket. A nyelv hatékonysdgéra jellernzd, hogy a
UNIX operdciés rendszer megirdsakor is ezt a nyelvet
haszndltdk, és a 13000 soros kédbél csak 80C sor késziilt
asseblyben. Be kell vallanom, hogy én magam sem tudok sokat
az Amiga assembly nyelvébdl, s nélkiile is, igen jé1 elboldogulok.

De miért a C, az Amigan népszeriibb, Amos vagy E nyelvek
helyett. A legjobb indok az, hogy az elébb emlitett nyelvek
nagyon sok mindent ugyan egyszeriibben tesznek, mint az
elérhetd lenne C-bdl, azonban sem a lefordiiott kéd
hatékonysaga, sem az elkésziilt program, nem miikédik olyan
kornyezetben, amely az Amigan joggal elvirhats.

Az Amos esetében igen szép dolgokat csindlhatunk egyszerten,
azonban ez a gépet megfosztja az oprendszer adta multitaszkos
kérnyezettdl. Azonkiviil ha bizonyos szédmitdsckat végeztetiink
vele, r4jéviink annak iszonyii lassisdgdra.

Az E esetében jobb ugyan a helyzet, de a nyelv még nem igazén
forrotta ki magat, igy igen sck gyerekbetegsége van. A pascal
nyelv ugyan emberibb, de hatékonysdgban ez sem veszi fel a
versenyt a C-vel. Bar a Pascalnak igen nagy elonye, hogy jol
olvashaté és kénnyen érthetd, és e miatt igen kétstt nyelv. Ebbal
kovetkezik az, hogy nem is elég hatékony.

Széval most mér eldéntéttiik, hogy miért is C. Az Amigsn
azonban nem csak egy fajta C fordité létezik, hanem t&bb is.
Talan a legismertebb a SAS/C. Talan azért ez a legismertebb
mert a Latice C utddja, és mint tudjuk o Latice volt az a fordité
amit a Commodre is tdmogatott. Tulajdonképpen mindegy, hogy
melyik forditét hasznaljuk munkénk sordn, a célunkat

barmelyikkel el tudjuk érni.

De kezdjiink hozzd. A legelsd problémat 4ltaldban az szokta
okozni, hogy a megirt programunkat, hogyan is nézhetjiik meg,
hogy fut-e? Nem tudom, vehetjiik-e, ill. feltételezhetjiik-e azt,
hogy Basic nyelvben mindenki elboldegul. Tehat beirjuk azt,
hogy 10 Print" Az Amiga sziiletett gydztes!”, és a run utasitas
kiaddséval, az eredményben gyonyérkédhetiink. S5t ha ezt nem
sorszammal kezdodoen irtuk, akkor a gép régton kiirta az
eredményt a képernydre. Tehat akkor kezdjiik az elején.
Szamitégépeinken, kétfajta programozdsi nyelv megvalésités
létezik, vagy ezek keveréke. Az egyik, amelyre az imént jé példa
volt a C64-esek idejébdl, a Basic. A Basic nyelvek abban az
idoben  tipikusan interpreteres nyelvek voltak. Ezt .
legegyszeribben 1gy tudjuk elképzelni, hogy az interpreter
mintegy szinkron tolmédcs forditotta a gépnek az altalunk beirt
utasitdsokat. Ha programot irtunk akkor ezt soronként tette. A
méasik esetben ezt tigy kell megtenniink, hogy egy barmilyen
szovegszerkesztdben megirjuk a programunkat, amit forrdsnak
fogunk hivni. Ezt azutdn egy programmal, - amit compilernek
hivneak, lefordittatjuk a gép nyelvére, és ezt elinditva kapjuk
meg az eredményt. Mint belathatjuk, mind a kettdnek vannak
elényei, és hatranyai is. Az elsd esetben sokkal egyszeriibb egy



programot megirni, elinditani, és a hibdkat kijavitva ijra
kezdeni elslrdl, mint az utébbi esetben. Viszont ha méar kész a
programunk altaldban az usert nem érdekli, hogy amit irtunk
miféle triikkskkel kévettiik-el, hanem esak hasznélni akarja. Ezt
viszont a mésodik esetben egyszeriien megoldhaté, mert a forris
élloményt az user gyakran nem is ismeri, hiszen csak a
leforditott, kész, gép altal futtathaté alloméanyt ismeri. Ezeken a
nézopontokon  kivitl, beldthaté, hogy a programunk
hatékonysaga szempontjabél, jobb minéségii kédét tudunk
kapni, ha azt nem egy interpreterrel fordittatjuk, hanem egy
forditéval, amely a forrdst mintegy egyben latja. igy aztdn mivel
a C compileres, az elsd nehézséget a forditis szokta okczni. Ha
mér ismernénk a C nyelvet kezdhetnénk a programozdst a

program irdsdval. Mivel azonban ez nem teljesen igy van, igy '

kezdjiik, a szévegszerkesztd elinditasaval, és egy a forditéhoz
adott példa program megnézésével. Egyenlore még kinai, a sok
kulesszé és egyebek, de nemsokéara mi is ilyen kéoszt tudunk
majd esindlni. A forditds a SAS/C esetében igen egyszerii, mert
csak az F4-es billentyiit kell megnyomnunk, és mar fordul is a
kéd. Az eredményt altaldban, oda kapjuk ahonnan a forrast
toltottik. A leforditott programunk azutin kap egy ikont, amire
rakattintva egeriinkkel megnézhetjiik, az 4ltalunk forditott
programot.

( A SAS/C esetében installalds utdn, nincs beéllitva a linkelés,
ezért futtathaté kédot nem kapunk, ecsak a fordité futoit le, és
készitett egy .o-ra végzdods alloményt, valamint leellendrizte a
hibékat. Ha megnyomjuk a Ctrl+F4-et, a kapott meniibsl
besllithatjuk a linkelést is, egy egérkattintdssal. )

A Dice C esetében még egyszerfibb a dolog, mivel az ikonra
rékattintva, egy olyan programban talaljuk magunkat, amelyben
esak rd kell kattintanunk a RUN gadgetre, és maris forditja,
linkeli, végiil pedig futattja a programot.

Sajnos gy tinik, hogy a rendelkezésre allé helyet teleirtam, igy
kénytelenek leszink a legkézeiebbi szamban folytatni, akker
mar valédi C-s ismeretekkel. i

e T
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PROGRAMOZAS
ASSEMBLY ROVAT

Mi az ami egy Amigis jsdgbél nem hidnyozhat? Igen, litom
sokak arcdn a megjelené mosolyt, a programozés. Mikor az
Amigat tervezték igen eldreléték voltak, mert olyan processzort
hasznaltak fel, mely nagyon atgondolt és - akar hiszitek, akér
nem - nagyon egyszerii programozni. :

Ez a Motorola cég 68000-es processzora.

Ez a rovat eloszdér a processzor utasitdsait fogja teljesen
kivesézni, kezdve a 68000-t5] egészen a 68020-ig tigy, hogy a
teljesen kezdd, vdllalkozé szellemfi Amigds is megértse. Mivel
eddig leirds nem jelent meg a 68882-es lebegdpontos
tarsprocesszorrél, ezért ezt is nagyits ald fogjuk venni. Utdna
rendszerprogramozds és deméprogramozis lesz. minden
mennyiségben. Ha valakinek valamilyen iigyes-bajos kérdése
lenne, akkor ne habozzon tollat ragadni és irjon nekiink!

A példdk és az utasitdsok kiprébdlasahoz az AsmOne VI1.2x
verziéit ajanljuk, mi a 1.26-o0s verziéval dolgozunk.

Tehat akkor kezdjiik is el! Kezdetben vala a C64 és a Plus 4,
melyekben szintén Motorola proci debogott. Ha valaki ismeri
ezek assembly utasitdsait, akkor nyugodtan kényveljen el
maganak plusz két pontot, mert akkor neki mér egy-két dolog
ismerds lesz. Z80-ék is vigyoroghatnak (a Spectrum a mai napig
az egyik kedvenc gépem!), mert nekik is ismerds lesz, foleg a
szintaktikai dolgok. Ez persze nem azt jelenti, hogy a 68000-es
esetleg az elébbiek "tovabbfejlesztett” valtozata, ellenkezdleg, a
Motorola teljesen szakitott az eddigi elfogadott koncepeiskkal (ez
latni fogjuk).

_ Az intel programoczéi pedig figyeljenek, mert egy csodilatos

vildgot ismerhetnek meg! Ezt ne vegyék zokon, mert az Amigam
mellett itt il egy 486 is, amit dllandéan nyiistélném kell és
elmondhatom, hogy a kiilénbség ég és fold!

A 68000-es proci 1ij gondolata az volt, hogy ne legyenek kétstt

- regiszterek mint a Z80, M&50x, i808x processzorokban (példaul

az akkumulator), hanem az egyes miiveleteket més-més
regiszterekkel is el tudjuk végezni. Ez azt jelenti, hogy példauli
Z80-nal logikai ES miveletet csak az akkumulator tartalmaval
tudtunk elvégezni vagy intel-nél & loop utasitds esak a CX
regisztert haszndlhatta. Egyes esetekben ez igen kinosan
érintette a programozét: elmenteni értékeket, elvégezni a
miveletet, elrakni az eredményt, visszatolteni értékeket, hol is
tartok most... A mésik amin véltoztattak, az a-szabadon
felhaszndlhaté regiszterek széma. Mig a 6500-as sorozati
procikban volt az A, X és Y regiszter (igen, harom darab!), addig a
68000-nek 16 db regisztere van, melybdl 15 szabadon
felhaszndlhaté!

Ezek két részre vannak osztva: cim- és adatregiszterek. Az
adatregiszterek D0-D7-ig vannak elnevezve, a cimregiszterek
pedig A0-A7-ig. Az AT7-nek kiilon szerepe van, 6 az USP (User
Stack Pointer). A regiszterek lehetnek 8, 16 és 32 bites
elérésiiek, pedig ha megnézziik az a 32 bit akkor még csak alom
volt a hasonlé kategérigji prociknal! Ez a 32 a 68000-nél sajnos
csak beliil 32 bit, a kiilvildg felé az adat csak 16 bit, a cim pedig
csak 24 bit, de méar ez is 16 MByte megcimezhetd memériat
jelent! :

Ez az eldzd mondat ha valaki szdmdra nem sokat mondott akkor
ne ijedjen meg, a programozds szempontjabsl nem igazén fontos.
Ha 32 bites adatokkal fogunk dolgozni, akkor ezt mi nem fogjuk
latni, a hardver elintézi ezt nekiink. Amit viszont nem lehetett
megviltoztatni az a PC (Program Counter-32 bit), a program
szalmals.

_ Ez mindig a soren kévetkezd utasitds ¢imét tartalmazza, ilyen

minden processzorban van. Ez a programozds szempontjabél
teljesen elhanyagclhats, ezt sosem fogjuk kézvetleniil Atirni.

Van a prociban még egy SSP (Supervisor Stack Pointer-32 bit),
melyrdl késdbb lesz esak szé. A 68020-as prociban helyet kapott
még egy VBR (Vector Base Register), mely a megszakitasi
vektortablazat elejét mutatja.

Van még egy SFC, egy DFC és a Cache vezérlésére CACR és
CAAR. A SSP helyett pedig ISP (Interrupt Stack Ponter) és
MSP (Master Stack Pointer) lett beépitve, melyekbél user
médban a SSP szerepét az ISP veszi at. A csalid §sszes procija
tartalmaz még egy SR-t (Status Register-16 bit), ez az
dllapotregiszter. Nagyon fontos, szinte minden utasitds babralni
fogja ennek az allapotat. Most ezt fogjuk kivesézni.

Az SR két részbsl all, nekiink egyenlore csak az alsé 8 bit lesz a
fontos, a felhasznélsi byte, CCR (Code Condition Register):

0. bit - Carry (C): atvitelkapesolé. Ez akkor lesz igaz allapot (1),
ha a legmagasabb bitrl dtvitel térténik. Ez azt jelenti, hogy
példdul 255-héz byte méretben hozzaadunk egyet, de az
eredményt nem tudjuk mar 8 biten eltdrolni, igy az eredmény
nulla lesz, de a Carry #llapota 1.

11133111, (255)
+00000001 (1)
100000000 (256)
Carry

1. bit - Overflow (V): tilesordulaskapesolé. Ez akkor lesz igaz, ha
egy pozitiv szdmhoz hozzdadunk annyit, hogy negativ lesz. Ez
egy kicsit furesan hangzik, de igy igaz. Példdul 127-hez (egy
byte-on ez a legnagyobb abrézolhaté pozitiv szdm) hozzaadunk
10-et. Az eredmény 137, és a V bit 1 lesz, mert a 137-et a proci
mar negativ szimnak latja (-119), de ez csak értelmezés kérdése.

2. bit - Zero (Z): zérékapesolé. Ez akkor lesz igaz, ha valamilyen
miivelet eredménye nulla. Foleg a CMP utasitds fogja allitgatni.
Ott majd részletesebben tdrgyaljuk.

3. bit - Negative (N): negativkapcsolé. Ez akkor lesz igaz, ha egy
mivelet eredménye negativ lesz, vagyis a legfelss bit 1-es.
Pl.: nullabél kivonunk egyet.

4. bit - Extension (X): bévitskapesols. Ugyaniigy miiksdik mint a
Carry, de kevesebb utasitds tudja megvaltoztatni.

A tsbbi bit (5-7) nem hasznalt, értékiilk mindig nulla. Most a
kezdd olvasé nyugodtan megkérdezheti, hogy ezek mire jok? A
processzor a kiilénbozd feltételhez kotott ugrdsokat a fentiek
alapjan dénti el. Nem kell megijedni, mi ebbdl semmi sem
fogunk latni. Csak ritkdn kell konkrétan ezekhez & bitekhez
fordulni, de nem é&rt tudni réluk, mert itt-ott néhany CMP .
(CoMPare) utasitdst megspérolhatunk.

Most nézziik meg a teljesség kedvéért a felsé 8 bitet is
(rendszerbyte), mely a 68000-es procindl igy néz ki:

8-10. bit - Interrupt Mask (10,11,12): megszakitési maszk. Ezek a
bitek engedélyezik ill. tiltjdk le a megszakitdsokat. A
megszakitési szintek 1-t5l 7-ig vannak, de a 7-es nem tilthats le,
ez a NMI (Non Maskable Interrupt).



Ha ez a harom bit értéke nulla akkor minden megszakitas
engedélyezve van.

12-13. bit - Nem hasznaélt, értékiik mindig nulla.

14. bit - Supervisor: Ez jelzi, hogy a processzor milyen éllapotban
van, user (0) vagy supervisor (1). A supervior a rendszergazda
allapot, ilyenkor mindent megesindlhatunk. Példdul az SR
-regisztert csak ilyen &llapotban tudjuk kiclvasni, ellenkezd
esetben "privilégium megsértése” kizdrdst kapunk ajdndékul.
Supervisor médba a TRAP utasitdssal keriilhetiink.

15. bit - Trace: nyomkévetés. Ha 1 akkor a processzor un.
nyomké&vetési iizemmédban van, minden utasitds végrehajtdsa
utén egy kizarast hajt végre (9-es vektor). fgy lehet egyszeriien
szoftveres debuggert esindlni.

Ennyi volt az SR regiszter teljes tartalma 68000-es procindl,-a
68020-as egy kicsit més, errdl késobb. Most pedig ismerkedjiink
meg az utasitasok felépitésével.

Egy utasitds minimum 2 byte, azaz egy word. Most gondolom
mindenkiben felmeriil, hogy akkor a maximélis utasitdsok
szdma akkor 65536! A maximalis tényleg ennyi lenne, de
gyakorlatilag sokkal kevesebb. Ez viszont azt is jelenti, hogy az
utasitdskészlet bavitése viszonylag egyszerii - nem iigy mint az
intel 80x86 sorozatnal - egy 1ij utasitds ugyanolyan hosszi lesz
mint a tébbi. Az utasitds utan dllnak az esetleges operandusok,
melyek minimum werd nagysagiak. Ez azt jelenti, hogy néhany
helyen igy felesleges byte-ok is vannak. Példdul az ADD.B
#$1,D0 utasitast $0600,$0001 formaban értelmezi a processzor,
ahol az elsé word az utasitds, a masodik pedig az operandus, az
1. Viszont az l-et word nagysigon tarolja, pedig csak byte-ot
kellene, de ez azért van, mert MINDEN UTASITAS CSAK
PAROS CIMEN KEZDODHET, igy marad egy felesleges $00
byte. Hidba ez van. Van shol viszont az operandust is magéba
foglalja az az egy word, példdul a relativ ugrdsokndl a BNE.B
CIMKE, ahol a relativ ugrds mérete is benne van, vagy példaul
az ADDQ.B #$1,D0 utasitds, ahel 1-t5]1 8-ig tudunk a DO
értékéhez hozzdadni, ez nyole kiilon utasitds. A 68000-es
procindl a maximélis utasitds mérete operandusokkal meg
mindennel egyiitt &t word, vagyis 10 byte. Ilyen példédul a
MOVE.L #$12345678,$00000000 utasitas. 68020-as
processzorndl szinte minden ugyanigy van, de a maximalis
utasités hossza az \jabb cfmzésmédok miatt egy picit hoszabb,
10 word vagyis 20 byte. A kivetkezd példa egy ilyen
kitenyésztett utasitas:

MOVE.L ([$400.W,A0],D1.W*2,$78000.L),([$800.L,A1,D2.L*4,$88220.L)

Ugye milyen szép?! Hogy ez mit csindl azt most nem
részletezném, késibb majd arra is sor keriil.

A 68000-es procinak van néhdny megkiotése melyek az alabbiak:
- longword méretben csak paros cimen irhat vagy olvashat
- word méretben is csak paros cimen irhat vagy olvashat

Ha ezt nem tartjuk be akkor egy kizarast kapunk eredményiil ->
guru.

A 68020-as processzorndl ez maéar nincs, de ha olyan kédot
akarunk, hogy A500-on is fusson, akkor a fentieket érdemes
betartani.

Mielott belevdgnédnk az utasitdsck ismertetésébe elmondok
néhdny fontes tudnivalét as AsmOne assembly forditérél.

Az AsmOne egy nagyon jé assembler, mely beépitett
szovegszerkesztovel rendelkezik. Ebbe az ESC gomb
megnyomésdval tudunk belépni ill. abbél kilépni a
parancsértelmezsbe. Elinditdskor meg kell adni a munkateriilet
tipusat és a méretét. Az assembly programot a szovegszerkesztd
részbe  kell egyszerfien begépelni, majd vissza a
parancsértelmezéhéz, ott forditani és futtatni. A forditds "A" +
Enter, a futtatds "J" + Enter. Ha "No Errors" iizenetet
kapunk akkor minden rendben volt a forditdsnél, ekkor lehet
futtatni. Az "AD" parancs a debugger rész, ezt mindenképpen
érdemes kezddknek hasznélni. Itt soronként tudjuk a
programunkat futtatni, mikézben az &sszes regiszter tartalmat
lathatjuk. A "H" parancs hexadecimélis dump-ot hoz el5, a "D"
pedig disassembler-ként miiksdik.

Most pedig belevdgunk az utasitdsok ismertetésébe,
valamennyire szisztematikusan, példakkal ilusztrilva.

RTS - ReTurn from Subroutine

Az utasitdsok ismertetését altaldban ezzel érdemes kezdeni,

mert tuti, hogy minden programunkban lesz ilyen, feltéve, hogy -

a programbél valahol ki is akarunk lépni. Az utasitdsnak nines
operandusa, tehét csak igy magdban all:

RTS

Ezzel kész is az elsd assembly programunk, melyet leforditva és
futtatva latszélag nem térténik semmi. Valéjaban mikor "J"-vel
elinditottnk az AsmOne egy JSR utasitdssal minegy
szubrutinként hivta meg a programunkat. ;

Ekkor a visszatérési cim elmentddstt a verembe. Az RTS
utasitds épp azt csindlja, hogy a verembe elrakott cimet a
programszamléléba teszi.

Tehat a prgramunk végén nem art, ha van egy RTS ill. a
szubrutinokbél ezzel lehet visszatérni.

Az RTS a kapcsolékra nincs hatdssal (a késobbiekben flag-ek).

NOP - No OPeration

Ez elég érdekes utasitds, mert semmit sem csindl. Olyan mint a
basic-ben a rem utasitds. A processzor értemezi, majd
egyszeriien 1ép a kévetkezé utasitasra. Altalaban helykitsitésre
haszndlhaté vagy idozitésre. Ez az utaesitds minden
processzorban megtaldlhats. A flag-ekre nincs hatdssal,
operandusa nincsen.

Ebben a hénapban ennyi elég is lesz. A kovetkezd szdmban a
MOVE utasitast fogjuk kivesézni, az mér sokkal érdekesebbb
lesz. Bye! ;

Prievara Zsolt

pr——
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DO IT EASYIN -C-

Egy "kis" tériénelem (2!2)

Bz a cikk szeretné meghkedveltetni a "C" programnyelv
hasznélatat azok korében akik vigy gondoljdk, hogy az életiiket
egy szamitégép tarsaségaban akarjdk leélni, 8 éra pihenés, 8 éra
szérakozas, asszony (férj), gyerek(ek) nélkill, egy biidds
bagéfiistés Iyukban, kériilvéve iires sérésiivegekkel, beszdradt
kavéspoharakkal, lebegve snnak a sikerélménynek a csiesin
amit mdr az is érezhet, akinek sikeriil kifratni a monitorjén
sérga alapon kék szinnel, hogy

Hello World!

Rendkiviil egyszerii az egész. Ha van egy akdrmilyen méark4jd,
akérmilyén régi (vagy 1j) szédmitégéped, és mint a cimben is
utaltam ra, tudsz egy kicsit angelul, én adok hozzd egy
programot {de iizletben is lehet kapni), melynek segitségével
megirhatod életed elsd "C" programjat.

Es miért pont "C"?

El5szér is azért, mert a "C"-t j6 fejek taldltdk ki, (fon:Kenigen
Ricsi) aztdn jé fej tanitott meg engem ra (fon:Petd), noha neki
nicsenek ilyen kellemes élményei arrdl a bizonyos tanfelyamrsél
(valahol a Balaton észali partjdn} mert elloptdk Téle a
kozismert 3 kétetes "Petd” sorozat flopin (vagy floppy-n?) lévé
valtozatat. Bar szerintem O volt a hibds, miért hoz magéval egy
macroassembler tanfolyamra barmilyen, a Unix-hoz kapesolédé
anyagot, amikor azt mindenki utdlja. (Marmint a Unix-ot).
Aztdn jsit a hidsdgom, ha méar tudok egy-két nyelven
pregramozni, nekem ne mondjanak més programozék
rejtélyesnek tiiné szavakat melyeknek ldtszélag elsé halldsra
semmi kéziik nines a lyukkértyshoz. Nehéz volt a helyzetem,
mert abban az idében csak Unix op. rendszer alatt hasznéltik a

ek

A meriilés.

En 1967 éta, rovid megszakitdsckkal (sitt, tégla, stb...) csak
"nagy" gépen és csak assemblerben programocztam, és ez nekem
olyan volt mint egy hivinek a valldsa, am 1977-ben megtalalalt
egy TAP34-es "szdmitégép” mind a 64KB-javal és a 2 drb. 8 colos
lemezmeghajtajaval (de szép szé, de nekem jobban tetszk az,
hogy drajver).

Miutdn ezt legydztern, ram mertek bizni egy IBM kompatibilis
PC-t (Az igaziakra akker még embargé volt{ COCOM)), amin elsd
akciéként sikeresen sltsrbltem az Osszes partiast (FDISK).
Ennekuténa azt mondta a fonékém, hogy kreativ vagyok, tehat
irjam meg a Hatarérségnek az OHK fedénév elatt kifejlesztett
szdmitégépes rendszerének MAGYAR feddnév alatt jegyzett
alrendszerének azt a programjét, amely nyilvdntartja azokat a
személyeket, akiknek nem kivanatos a kiilféldre valé tavozésa.
Ja igen! "C"-nyelven.

Megirtam, de pont j6éit a "rendszervaltis" és az adatbdzisom
rekorszéma 4000-r5] lecsékkent 0-ra. Mindegy, a program még
ma is miikddik, meg lehet tekinteni barmelyik nyugatra esé
hataratkelshelyen (check point). Udvszlsm Készegen a Gézit,
Biicsu-n a Pistdt, és minden technikai (teknikai) tisztet aki
megtiszielt azzal, hogy meghivott egy, kettd ... sérre.

Alénveg.

A "C"-ben nincsenek utasitasok! A 6250(?) CPU (Commeodore)

256 utasitdst ismer és (!) hajt végre. Az IBM
macroassembler-ben elvileg 2 a 32-iken utasitds létezhetne, -
mert ennyire van hely (486) - de jé6 ha 600 van(ha-ha).

Ne tanuld meg!

A "C"-t tdgy képzeld el, mint elére megirt pici (nem piti!)
programok &sszessége, melyek kéziil néhdnyat a megfeleld
idépontban, megfelelé sorrendben, megfelelé gyakorisdggal el
kell inditani (vezérelni, és ez a kulesszé(keyword)). A vezérléshez
segitséget nyijt néhdny utasitds, ami nem utasitds, csak nem
taldlok jobb szét.

Ezek pl. az if (magyarul ha)
A klasszikus példaval élve,
if (ha) van pénzem
elmegyek moziba (végrehajtok egy bizonyes pici
programot) :
else (ellenkezd esetben)
nézem a TV-t (végrehajtok egy maésik pici programot)

vagy a while (magyarul amig)
while (amig) a pénzem > mint ¢
1
flipperezek egyet (végrehajtok egy bizonyos pr.-ot)
pénz = pénz - xFt

L

Van még a "for", de az majdnem ugyanaz mint a "while", csak
nera amig, hanem addig.

Ami ezen kiviil van az nem fontes, kényelmi okokbél van, és
helyettesitheté az elazoekkel.

enn

Ja igen! Nem 4rt, ha van otthon egy kis logikus gondolkodas, és
foleg arra vigyézz, hogy a Windows95 alatt ne inditsd el a
Microsoft Network share funkcigjat, mert utdna "RESET"
gombot kell nyomni. {Na, naprakész vagyok?)

A méglényegebb.

Tanulj meg "C"-ben programozni, nem banod meg!
n szivesen segitek, hivj fel!

1840386 vagy 1643182 és a nevem KoKa.




MAXON TOOLS intern. revision 76
by Klaus-D. Sommer

Manapsdg a user-ek file-kezelé program tekintetében hdrom
tdborra oszthaték; a kis meméridval rendelkezék a rég bevilt
DiskMaster-t nyizzdk, a legkényelmesebbek a FileMaster-t,
mig a memdriatiltengésben szenvedék a Directory Opus-ra

eskiisznek. Mindhdrom tabor érveit meg lehet érteni,
mindenkinek szive joga, hogy kivilassza a szamdéra
leghasznalhatébb prog- .
ramokat. Szerencsére

az AmigaOS ald nem
csak egyetlen dominans
file-kezeld program lé- |t
tezik, ellentétben a ik
dimpécékkel, ahol egy [ffit
két éves monitoron mar [
jél lathaték a Neorton
Commander beégésé-
nek nyomai.. Széval,
aki megengedheti ma-
ganak, hogy kb. 600
kByte-ot 4ldozzon
azért, amit egyszeriien
file-kezelonek hivunk, &=
az tsbb professmonahs

valaszthat.

program kozu] is
Természetesen, a legjobb (szerintem barmely platformon) a

Directory  Opus, hiszen  megbizhatésdgban, konfigu-
ralhatésdgban, sebességben, és rendszerbaritsdgban is elviszi a
pélméat barmilyen program eldl. (A DirOpus-szal esak arfekvés
tekintetében lehet rosszat emliteni...) De van még egy hasonléan
jo tulajdonsagokkal rendelkezé program is, amely szerintem
leginkdbb a nyelvezete miatt keriilt hattérbe az Opus-sszal
szemben. A MaxonTOOLS ugyanis a német Maxon Computer
GmbH terméke, akik kéztudottan egyediil a német nyelvteriilet
Amigdsait célozzék meg programjaikkal (Maxon C++, Maxon
Cinema 4D, Maxon Basic etc.). Sajnos a MaxonTOOLS-bél
kifelejtették az angol szavakat, igv ha az ember nulla német
tudassal rendelkezik, tényleg teljesen haszndlhatatlannak érz.
(Persze létezik translated verzi6 is a programbél, ami
tsbbé-kevésbé athigja a nyelvi akadalyokat...) A DirOpus-hoz
viszonyitva 2 lényeges elonyt, és 2 lényeges hatranyt lehet
megemliteni. A MT szabadon konfigurdlhaté Archive kezelovel
rendelkezik, amit sgjnos az Opus-bél kihagytak. Lehetéség van
egy textfile-ban leirni a témaéritett file-ok list-jének strktirsjat,
amin keresztiil a program képes file-rendszer szerii formaban
megjeleniteni szinte valamennyi Archive file tartalmat.

ARCHIVEID= "LHA" A tomdriteft file tipusa

FIRSTLINE=7 Az elsé sor, ohonna! az infermdcidt kezdédik
NAME =141 FEile-név (Sor,Oszlop)

SIZE =21 File-hossz (Sor,Oszlop)

DATE  =224"dd-mmm-yy" File-ddium (SorOszlop.Formdtum)

TIME =234 Eile-készitési id6 (Sor,Oszlop)

PROT =243 il i if-

COMMENT=3,0,"" File-Commeni_{Sor,Oszlop,Kezdd karakfer)
END O e er 5 Az informdcidt tarfalmazd sorok vége
MULTIADD= TRUE T6bb file hozzdaddsdnak engedélyezése
MULTIDEL= TRUE T6bb file orésének engedélyezése
MULTIEXT = TRUE Tobb lile kicsomageldsdnak engedélyezése
LISTCMD ="Ulils:Crunch/LHA vv %a" Archive-List Parancs (DIR)
ADDCMD ="Ulils:Crunch/LHA a -x %a %f" File hozzdoddsa (COPY)
DELCMD ='Uiils:Crunch/LHA d %o %f*  File torlése (DELETE)

File kilomari tése (COPY)

Tehat, ha mondjuk az LZX tomoritével készitett Archive-okat is
szeretnénk kicsomagolds nélkiil is hasznalni, nincs més hatra,

mint a megfelelé Sor/Oszlop szamokat beirni.
- készitiink egy teszt file-t (LZX o RAM:teszt ENV:#2)

EXTRACTCMD= "Uliis:CrunchAiLHA x %a %d %I"

- készitiink egy listit a teszt file-rél (LZX v RAM:teszt
>RAM:ist)

- egy editor programmal megnézziil a poziciskat (CEDY RAM:Ist)
- majd a MaxonTOOLS/Config/Arc.cfg file-ba elhelyeziik az
edatokat a megfeleld sorokban:

ARCHIVEID ="1ZX"

MULTIADD = TRUE

Mivel _majdnem _minden _témérité _programnak _van
list/extract/add parancsa, megoldhaté az is hogy barmilyen
Archive tartalma a teljes kicsomagolds nélkiil is hasznalhaté
legyen. Ugyanis az igy felkonfiguralt MT nem csak megmutatni
képes az Archive-ok tartalmat, hanem a FileTypes-en keresztiil
a zenéket lejétsza, a képeket megmutatja, stb. (Fontos, hogy az
arc.cfg elkészitése utdn a FileTypes meniiben készitsiik el a
megfelelé adattipust és Funktion-nak az Intern/ARCLIST-et
adjuk!) Ha nem teljesen egyértelmii, érdemes megnézni az LhA
konfigurdldsdt, ugyanis azt gydrilag beleépitették... Ezzel
remélem sikeriil megmagyardznom az egyik elonyét az Opus-hoz
képest. A masik, nem ennyire szamottevé de nagyon latvanyos
kiilonbség, hogy a MT a Button-okat nem csak szivegesen,
hanem akdr icon-okat importdlva, grafikusan is képes
megjeleniteni. Van sok beépitett kép is, a fontosabb funkeiék
(COPY, DELETE...) megjelenitésére. Ezen kiviil nem is tudok
olyan kiilénbséget, amely elénynek nevezhets. Annal tsbb sajnos
a kis BUG-ocska a programon belil, példdul ha a file
COMMENT-je 60 karakternél hosszabb akkor a COMMENT
visszalég a file-nevére, és az olvashatatlan lesz. A masik
szembetiné rossz tulajdonsiga, hegy szemteleniil LASSU a
képernyokezelése. Ez 640x256 os felbontdsban nem észrevehets,
de prébald ki
mondjuk  640x512- |
ben. Nem tudom
erre  miért nem |
filgyeltek egy kicsit |
jobban oda a |
programozdk, azért
ennyire nem lassi a | f#
grafikus chip... |
Masodik  rosszabb |}
tulajdonsagként
lehet megemliteni |
azt, hogy Ilehet
ugyan  Workbench &
képernydre irdnyi- E=mis
tani, de az ablak §
mérete utélag nem Resma et
valtoztathaté meg, és igy nem igazan haszna hato m]vel majd-
nem a teljes képernyét elfoglalja. Erdekes bealhtam lehetdség a
képerny6 design-jédnak megvaltoztathatésiga. Lehet széles, lapos
list-window, és Button:ok elhelyezése is viltoztathats.

Furition




MamonT

Sajnos ezen a téren a MultiToel konfiguralhatésiga messze
lekorszi. Természetesen van Drag&Drop kezelés, beillithaté
hagyomanyos ScreenMode requester-en keresztiil a
képernyoméd, rendszerfoniokat hasznal, amelyekbdl minden
Button, Requester és sblakhoz hozza rendelhetiink egyet.
Minden DialogBox-hoz bedllithatd, hogy Intuition, ReqTools
vagy a MaxonTOOLS sajatjat hasznalja. Bedllithaté az
automatikus lemezcsere figyelése, a drive-ok lock-cldse, esetleg a
régen hasznalatos .fastdir felhasznélasa is.

A MaxonTOOLS file-list ablakanak allapota is médosithaté, meg
lehet hatdrozni a file-név, file-hossz, détum, protection bit-ek, és
a comment ldthaté hosszat, a kifras sorrendjét, stb. Kellemetlen
viszont, hogy a Picture vagy Animaiion képernydémédja nem
allithats, mindig PAL mddban rakja ki dket. Az egér gembjaira a
szokdsos Funktion segitségével programokat irhatunk, de nem
tandesos eldllitani az alapkonfiguriciét, mert aztdn nehézkessé
vialhat a mikédtetés...

Nagyon egyszeriien = készithetiink Drive-Symbol téblit a
siiribben hasznalt Velume-okksal, -Assign-okkal. Azt hiszem

leirtam az 6sszes emlitésre mélté dolgst a MaxonTOOLS-rél, és
konkliziéként azt kell mondanom, hogy nagyon jé program
kerekedhetne ki ebbdl, ha valakinek eszébe jutna befejezni, mert
péidaul az Archive kezelése és a bardtségos (persze jobb lenne
angolul...) felhsznéléi feliilete irigvelhets barmely hasonlé térsa
szdmara.

Louise

SCREEN IN WINDOW
by Tomas Igrackz

-Egy nagyon ér dekes pmgramrol van szé, amer megproba]koz:k
a kivalasztott Public Screen-t, egy Workbench (vagy mas Screen)
ablakba belepakolni. Erre tulajdonképpen semmi szukseg nines,
hacsak a program iréja bele nem kombmaha ezt is, hogy az
ablakba kattintdsokat atvigye az igazi Screen-re. A program
csak CLI-bdl indithats, paraméterekkel kell bedllitani a lopands.
Screen nevet a Public Screen nevét, az ablak paramet.erelt Egy
eg‘yszeru pelda SIW MS—"Workbench" '

Louzse L

PC-TASK v3.10
by Chris Halmes

Az emulitorrgjongsk elsd szdmi kedvence, a PC-Tesk harmadik
széridjdnak hibajavitott verziéjarél van szé. A dokumsntdcis
szerint-valami képernyékezelési hibat javitottak ki, de hasznalat
kézben, a 3.0-nal semmilyen gondot nem tapasztaltam. (pedig
nyomult a windéz true 16 szinben!) Bezzeg, a fantasziikus,
fenomenalis, rengetegesatornds hang mostméar miiksdik.

Széval a Specker-t is rendesen emuldlja, lehet Digger-ezni {nem
a2 94-esrdl van sz6, hanem - a 85-ben irtréll ) teljes
mellszélességben nyomja a jobbnal job'b Fire-effekteket... Sot a
sokszorhaszndlt Landmark ﬁpeedtest. is pittyog, ahogy az a
nagykényben meg van irva.

Sajnos az ablakban
futtatashoz még mindig
legaldbb egy 06C-as kartyara
van sziikség, de cseszegetni a
pécduser-t mar 030/50MHz-
en is lehet. e
{Egy kedves iirge prezentdlta &5
nekem a Windows95-5t, én §
meg csak annyit prébdltam
meg, hogy DOS-ablakban
elinditottam a Landmark-ot, majd mig 2z futogatott,
megprébéltam egy mésik fask-ot inditani... Elobb gondolkodott a
Win95, majd filozofalt, legntébb a RESET gombbal lehetett
operanli...)

Persze a PC-Task v3.10 sem
a legtskéletesebb software,
mert olyan alapmivek, mint
a Norton Utilities 8
programjai nem  futnak,
pedig ez alapigényik csak
640k memoéria és 80286+ P
processzor. Ki érti ezt... Mert |
ezen kivil nem taldltam g
clyan progi(ka)t ami &
kukorékolt volna.

A BorlandC 1.0, a MS Quick Basic 7.0, a Windows 3.0-3.1 mind
hibatlanul mennek, tovdbba egy csomé jaték, (8086/80286 only)
és kisebb programocdskdk. Miiltkor, a 060-as katyaval
kapecsolatban elkakuldlgatiam egy kicsit... -A 060-as 3x-4x
gyorsabb mint egy 4000/40-es. Akkor kb 6x-8x gyorsabb mint az
én gépem, amin a PC-Task3 egy 6MHz-es 286-0st emulal. Akkor
a 060-as bardtok kizétt is, 6x6=36 MiHz-es 286-0ssé varazsolja
az egyik Task-ot!
(Wolfeinstein rulez!!l)

Louise

: (FIGYELEM!!!

: A cikkben ldthato képek NEM

:  a Win95 felhaszndlasdval
késziiltek!)



WINCHESTEREKROL - ALTALABAN
+ REORG V1.3

Motté:
". Papa, mit jelent a Now Formatting Drive DHO felirat?”

Az emberek legnagyobb része tgy képzeli, hogy a winchester
(esetleg HD, vagy HardDisk, neaggyisten merevlemezegység...)
valami hajde biztos adattdrolé szerkentyii. Az emberek ezen
része megy idegileg tonkre, mikor az a drégaldtés HD
hirtelenjében HD Faliure feliratokkal érvendezteti meg. Tehat
mindenki most vonja le a konzekvencidt; a winchester egy
bizonytalan adattirols. Ami persze nem azt jelenti, hogy a
frissen felinstallalt Mortal Kombat 2-nknek holnapra mar csak
hiilt helye lesz a winchesteriinkén, hanem azt, hogy huzamos
haszndlat utdn a HD-rél egyszercsak eltiinik egy-két file. Meg
kell mondanom, hogy ebben az opericiés rendszer is hibds, de
mielott még mindenki rohanna haza, hogy letérilje a
Workbench-ét, elarulom azt is, hogy ki a fobfings az ilyen
esetekben. A tulaj. Bizony. Mivel az évé a HD, kételes azt
legalabb kéthavonta egyszer tisztaba tenni.

Ugyanis - gondolom - a nagy tibbség nem rendelkezik gigas,
vagy esetleg annil is nagyobb kapacitdsi HD-vel, ezért
gondolom mindenkinek majdnem mindig teli az 6sszes particiéja.
(na jé lehet, hogy valakinek csak 99% Full) Ekkor jon az, hogy
valamit torélni kell. (a szemiivegemet) DE! Amikor frissen
megformazzuk a HD-nkat,

es elkezdjiik ra felmdsolni a pmggykat akkor szépen sorban
"egymés utdn” keriilnek fel a winyéra. Viszont, mikor betellik,
akkor nem a legutéljdra felmésolt dolgot téréljiik le (hiilyék is
lennénk, hiszen azt tegnap vettiik fel), hanem azt, ami mér egy
fél éve fenn van és rdadasul nem is tudunk vele jitszani, mert a
masodik szint kédot kér, és a mi gyan fiizetiinket elfiijta a szél
(vagy Margaret Michell).

Elnézést... Széval elkezdjiik éssze-vissza tordlgetni a file-okat, s
a szemfiilesebbek észrevehetik, hogy a winchester olvasisi
sebessége meglehetésen lelassult, magyaran téltés kozben
egyfolytdban reszel. Ekkor csodalkozik el az egyszeri ember,
hogy az & 270 Megds Quantum Maverick-je nagysagrendekkel
tovabb tslti be a Simon the Sorcerer-t, mint szomszed}anak a 120
Megis Seagate-je. A bootoldsi sebességrél nem is beszélve.
(Zarsjelben jegyzem meg, hogy a Quantum Maverick adatédtviteli
sebessége 1.9-2.2 MByte/Sec., mig egy mezei Seagate a legjobb
esetben is csak 1.1 MByte/Sec. koriil bir teljesiteni.) Az egyszeri
ember, mikor magahoz tér, valamilyen REORGANIZALAS-rél
hall valamit rebesgetni. Gyorsan fel is mésoltatja magéanak egy
lemezre, s rohan haza, mondvan mindjart megoldja, utdna végre
jatszhat a King’s Quest VI-tal is. (ugyanis az kb. 1500 file-bél
all, és egy erdsen fregmentdlt winyérél nem éppen &rém
jatszani... Foleg, ha még FastRAM sincs a gépben)

No kézben hazaért az ember, bedugja a lemezt a gépbe, elinditja
a REORG c. programot, rakattint a GAME particigjdra (mondjuk
200 MB) és nyom egy startot.... Var.... 5 perc miilva kirak egy
ablakot. Gondosan elolvassa az ott kiirt angol nyelvi széveget
(késébb beszélek réla), megnyomja a REORGANIZE feliratd
gombot és vir. 10 perc miilva is var. Egy fél 6ra milva megunja
és nyom egy RESET -et.

Gyengébb idegzetl olvasék itt hagyjdk abba az clvasast. (Majd
késobb folytassik) Az egyszerl embernek valami gyanis lesz,
mert boot kizben nagyon lassi a gép. A HD 1igy reszel, mint a
nagyapa fénykordban, no de egyszer csak felill a rendszer. Az
egyszeri ember fellélegzik, s mar inditana is a Mortal Kombat
2-t, s nem tinik fel neki, hogy a winchester még mindig dolgozik.

(most jén a drdma...) Hirtelen egy kis ablak jelenik meg a
képernyén, amelyben egy kis felirat lathaté:

"Volume GAME: is not validated - Retry | Cancel", vagy valami
hasonlé széveggel.

Emberiik megnyomja a Retry-t, de megint \nsszagon az ablak.
Cancel-ra eltiinik. Emberiink ismét megnyugszik, és inditana a
GAME:MortalKombat2/Mortal nevii programot.

De ilyen ninesen. Legaldbbis a "File not found" felirat errsl
taniiskodik.

Ekkor emberiink utdngjar a tényeknek. S a végelszdmolds
szerint a 200 Megdbél kb. 100 maradt meg, ezen 100 Megabsl
issck program sériilt, s rdadisul még a GAME: device sem
validated. Emberiink kiveszi a sorétes puskat a szekrénybdl, s
eldszér a monitort durrantja szét, utdna a winchestert, majd a
gépet is, s legvégiill mézesmézos mosollyal becsenget a

szomszédjahoz.
)
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" Tegnap a kora délutini érakban K.J. Budapesii lakos -
mindeddig ismeretlen okbdl egy sorétes puskdval 12 alkalommal
mellbe lbtte szomszédjat O.P.-t, aki ez okbél nem tudta a 12.
szintet teljesiteni a Lemmingsben ezért meghalt. Temetése jovéd
héten lesz a Farkasréti temetdben. Megmaradt lemmingjei
kegyelettel orzik emlékét.” :

G s e i ke e St o i i, gl KR e L

Elsdsoban le kell szégeznem, hogy a monitor artatlan volt.
Epptigy, mint a gép, a winchester, sot még a szomszéd is.
Maésodsorban mindenki elriézését kérem ezért a kissé morbid
térténetért, de sajnos - az esetek tibbségében - mindig a
felhaszndlé, a hibéds. (nekem egy év alatt kb. &t alkalommal halt
el a winchesterem, ebbdl legaldbb 4 alkalommal én voltam e
farok. Hozz4 kell tenni, hogy fél éve mar, hogy egyszer sem ment
gallyra & HD-m, kb. akkor jottem rd, hogy reorganizécié alatt
semmit sem szabad esindlni, akkor sem, ha 5 HD is van a
gépilinkben!) A térténetet egy altalam hallott térténet inspirdlta,
amelyben is az tértént (sok a térténés ebben a térténetben, de ez
mar térténelem), hogy javasoltam valakinek némi reorganizicisét
a winchesterén, mire & megemlitette, hogy az egyik ismerdse
mesélte neki, hogy az 8 winygjat tonkretette a REORG, gy,
hogy alig tudott valamit megmenteni a programjaibél.

Az ismerds persze - gondolom - elfelejtette azt az aprécska tényt
megemliteni, hogy a reorganizdcié nem fejezéditt be, hanem
vagy dramsziinet volt, vagy GURU, vagy valami egészen mas...

Osszefoglalvén:

Aki sokat mozgai adatokat a winchesterén, annak iilik
legalibb kéthavonta egy reorganizaciét végezni az adoti
particiéon. (egy kizirdlag rendszer szimara fenntartoit
particién elég négyhavonta vagy esetleg félévente is)
Ennek legegyszeribb médja egy, ha van egy masik -
ugyanakkora, vagy nagyobb - iires particiéja, mert oda dtmasol
mindent, majd az adott particiét leformazza, s szépen
visszamésol mindent. (dltaldban nem ez a jellemzé eset...)
Ugyanez kiesit bonyolultabban, valamilyen HD
segitségvel valésithatd meg. ’

utility

Példaul: REORG, QUARTERBACK TOOLS, DISKSALV,
DISKMON TCOLS etc.
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REORG V3.1
HIGH SPEED DISK GPTIMIZER
1992-93 by Holger Kruse

Taldn a legjobb (leggyorsabb) optimalizdlé program, ahogyan a
neve is mutatja. Egyetlen hibija az, hogv ha valami
rendelleneséget tapasztal, akkor kilép, nem felytaija a
reorganizaciét. (errél is majd késabb)

A madsik dolog az, hogy nem drt hozza némi FastRAM, m.wel
abbél allokélja maganak a buffert.

Inditas utéan
kivalaszthatjuk, |
hogy melyik
drive-ot is akarjuk
resrganizalni. :
A MODE feliratnal §
vélaszthatunk :
TWO DRIVES{ is @&
az ONE DRIVE ¢

helyett, de csak §
akkor tegyiik, &
amennyiben két &
HD-nk wvan, mert

ha a ReOrg ugyanazon a HD-n delgozik két particiéval is, akkor
igencsak lassti lesz szerencsétlen. (erre egyébként figyelmeztet is
mindenkit, ha ilyet akar tenni) Mielott még mindenki bészen
START-ot nyomna, nézze meg az ablak bal oldali részén lévé
dolgokat is. Itt egy FORMAT felirat rémiszt meg mindenkit. Ne
tegye, mert ha ez be van kapesolva (ON), akker sincsen baj, mert
igaz megformazza a particist, de az adatok megmaradnak rajta.
(ha valakinek gyakran szokott "not walidated" lenni a
winchestere, akkor érdemes ezt bekapcsoini, de ha nem, akkor
sem é&rt...)

A WRITE VERIFY, irasellendrzés, lassitja a dolgokat, viszont
egy labilis HD-n, vagy lemezen nem ért.

(ha hibdkst ir ki ["VERIFY ERRGRS"], akkor érdemes egy
FORMAT HD-t (Workbenchbél) végrehajtani, természetesen
miutdan az adatokat lementettiik réla valamilyen biztonsédgos
helyre, s ha a FORMAT utan is van rajta hiba, hat akkor mehet
a levesbe... Errdl a levesradl is majd késébb)

A WORKBENCH MODE a recrganizdcié milyenségét adja meg,
- tehat "WB barat" legven-e az optimalizélds. Legyen.

A GRAPHICAL SECTOR DISPLAY egy kis torta a habon,
ugyanis reorganizdcié kozben egy kis ablakban mutatja
grafikusan, hogy mi is tériénik. (nem kell mindent elhinni neki,
mert téglalapban emulél kérsket...)

£s van még egy ADVANCED OPTIOT\TS is.

- UPDDATE DISK DATE - médositsa-e a lemez datumat. (a
lemezen 16v6 file-okra nem vonatkozik)

- KEEP LOCK - megorizze-e a protection flag-eket. (RWED, ha
valaki nem értené, ez a file védetiségére utal
ReadWriteEditDelete)
- SIMULATE OPTIMIiZATION ONLY - ez egy jo triikkk, mert
igy nagyon gyorsan végez, de sernmit sem ecsinal.

- READ DRIVE GEOMETRY - ez mindig OFF legven, mert,
csak néhany 4j tlpusu SCSI HD-hoz kell 11]et.ve HD-s floppyhoz.
- CLEAR UNUSED BLOCK - ha ez "igen", akkor az optimizdcié
végén cleanup-olia a nem hasznalt blokkokat.
- FILEEXT BLOCKS - file extension blocks:

lehet FRONT | SCATTER | MID

- FREE BLOKS AFTER - szabad blokkot csak kényvtarak utén
tegyen (DIRECTORIES), vagy a file-ok utan is (FILES)
- OPTIMIZE FOR - KICK 1.2/1.3 vagy 2.0/3.¢ - mindenki tudja
mi van neki...
- CHANGE FILESYSTEM - NO CHANGE

STD MODE (standard)
INTL MODE (international)
DCFSMODE  (directory caching)
- CHANGE OFS/FFS - NO CHANGE nem viltoztatja meg a

filesystemet.

- TO OFS  OFS-re viltoztatja meg.
(esetleg lemezeken érdemes, ha olyan helyre vissziik, ahol nem
tudnak FFS disk-et olvasni..

-TO FFS Ha van egy OFS-s HD-nk,
vagy lemeziink, akkor érdemes ezt cselekedni.
- SAFETY MEMORY - mennyi memdridt hagyjon az
optimalizalaskor (default érték 150000 byte) FIGYELEM !! Ha
valakinek nagyon sok 8> MByte FastRAM-ja van, akkor is csak’
ebban sz esetben nivelje ezt az értéket, ha csindlni akar
valamit. Mivel nagyobb buffer esetén hamarabb kész lesz. De ha
esinal valamit, az nehogy lefagyjon, mert akkor vége mindennek.
Vagy legaldbbis annak a particiénak.

- SMALL FILE LIMITS - minden file-nak legaldbb hény
b]okkot hagyjon. Erdemes kettsn hagyni, mert ez aitaldban csak
1024 byte, vagyis 1 K. (mivel a blocksize alaphelyzetben 512
byte) Ennyit pedig érdemes raszanni 2 legkisebb file-okra is.

Ha minden OK, akkor mehet a START! A program megkér,
hogy helyezziik be az optimalizdlandé egységet a drive-unkba, s
ha ezt megtettiik, e :

nyomjunk egy OK-t. =
Tehat aki eddig §
még nem tette, az |}
meost  tegye meg. §
(egyébként ez BF
lemezekre  venat- §
kozik, de SyQuest §2
userek elényben...) [

Mikor a lemez (HD) 5
is benn van, meg E=E

OK-ot is nyomtunk &=

a gép elkezd esze-

veszetten dolgozni, de ekkor még nem csindl semmit, csak
végigellendrzi a lemezt (hogy van-e rajta hiba), illetve megméri a
fregmentécié mértékét (mennyire vannak széttsrdelve a file-ok).
Ilyenkor - elvileg - az sem baj, ha aramsziinet van, mert nem ir,
csak olvas.

Mikor ezzel végzett, kiirja a fregmentdcié mértékét:

DEGREE OF FREGMENTATION (minél kisebb, annal jobb),
illetve ellat ‘minket néhany hasznos tandccsal. (Pl.: ha
ONE-DRIVE médban vagyunk, akker figyelmeztet ra, hogy



ebben a médban a reorganizaciét tilos megszakitani. Sét, ha nem
vagyunk biztosak a HD-nkben, akkor esindljunk egy BACKUP-ot
is. (labilis HD esetén nem &rt, meg ott sem, amerre sok az
aramsziinet)

AR e

Ezek utan a m
REORGANIZE és |}
a CANCEL gomb-
ok kozil valaszt-
hatunk. Vélasszuk §
a REORGANIZE
-4, s maris elkez- =
dodik, amire véar- =
tunk.

ey

Aki tiirelmes az végigvarhatja, mindenki tudja, hogy mire
szémitson, ugyanis & program kiirja a hatralévé idat
(REMAINING TIME), igaz kicsit furesén szamol.

100 MByte-os, vagy anndl nagyobb particié esetén érdemes
elmenni ebédelni, mert azért egy 10-15 percet (FastMem mel)
elmakkol vele.

Még egyszer mondom mindenkinek: Amig a ReOrg fut ne nagyon
esindljunk maést (foleg ne jtsszunk, még WB barat jatékkal
sem), mert ha kifagy, akkor végiink lesz, mint a botnak.

Mikor befejezi a miiveletet, kézli veliink, hogy befejezte a
miveletet. (REORGANIZATION FINISHED) Tovébba
megemliti, hogy akér ki is vehetju a lemezt. (Winchester esetén
azért inkébb weom

-hagyjuk benne....) =1

Ezek utdn kapunk
még egy remek
statisztikat a HD-
nkrél, ami alap-
vetéen nagyon Jjé
dolog, csak lehet,
hegy nincs semmi
értelme.

Ha a reorganizdcis,
vagy akdr az

-5 elozetes vizsgdlat
alapjén hibat talal,
i akkor ledll.

! Annyira, hogy ha

akkor sem lehetne,
i mert csak kiirja a
hiba kédjat, meg a
. megnevezését, és
i vége.

Valahol jé ez, mert ha egy HD vagy lemez szar, akkor az szar
marad ReOrg utén is.

Mikor befejeztiik minden particiénken a reorganizéciot, akker
nem art egy reset, ugyanis hajlamos utdna kiakadni az opericiés
rendszer.

folytatni akarnank, -

Néhany triikk, hogy milyen médon lehet gyorsitani a ReOrg
futdsat, illetve javitani a rendszeriink dllapotén:

- Allitsuk be a SMALL FILE LIMIT kapcsolét 0-ra, vagy 1-re.

- Ha lehet kapcsoljuk ki a WB-t.

- Allitsuk az optimalizdeié médjst (OPTIMIZE FOR...) 2 sajat
rendszeriinknek megfelelore

- Ha KickStart 3.x-et haszndlunk mindig kapecsoljuk be a
DIRECTORY CACHNING-et (Ezt a FORMAT parancs
kiaddsakor kell, persze HD-n). Amennyiben nem kapcsoltuk be,
a ReOrg segitségével megtehetjiik utélag is; dllitsuk 4t a
CHANGE FILESYSTEM-et TO DCFS MODE-ra.

Vigyazat! A DCFS médban lévé HD-k KickStart 2.x rendszerben
nem mitkédnek, esak a 3.x alatt.

- Ne jatssz a READ DRIVE GEOMETRY gombbal, amig nem
tudod mit esindlsz! (a programozé figyelmeztetése)

- HD-k reorganizicigjanal (Ha hibatlan a HD-d és még sochasem
volt vele baj) nyugodtan kapesold ki a FORMAT és a VERIFY
kapesclékat.

Végiil, de nem utolsésorban a program hardware és software
sziikségleteirsl:
- Kell hezza legalabb egy WB 2.1 (KickStart 2.04)
(létezik 1.2/1.3 ald is ReOrg, a V1.13-as verziészdmot viseli)
- Kell hozza memoéria (ki gondolta volna...)
- 400 KByte a programnak
- 7 KByte minden egyes MByte-hoz (amit reorganizélni
akarunk)
- 6-szorosa a lemeziink track méretének
- és 150 KByte biztonsagi meméria.

A biztonsdgi meméridra (SAFETY MEMORY) csak akkor van
sziikség, ha valamilyen okbél elfogy a meméria (a felhasznals
biztosan megint gardzdalkodott...), bedlitdsdré]l fentebb mar
beszéltem.

A memériaigény egy 200 MByte-oe HardDisk reorgamzacmja
esetén (Helger Kruse mérése) :

400 KByte
1400 KByte { 7200 )

96 KByte ( 6* 32 /2 KByte- 32 sectors/track)

150 KByte
2046 KByte
Ezért mondom azt, hogy csak az kezdjen el nyugodt szivvel
reorganizdlni, akinek legaldbb 2 MByte FastMem van a gépében,
ellenkezé esetben lehet, hogy lassi is lesz, de az is lehet, hogy '
nem lesz elég a meméria.
A program SHAREWARE a regisztraciés dij kerek 10 USD,
amelyet a programban taldlhaté cimre kell elkiildeni.
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AMIGA 1200 HARDWARE FAQ - 1995
Warren Block

Ugy gondolom senkinek sem fog artani egy kis fejtagitds, azon
nemes cél érdekében, hogy egy picit tébbet tudjon kedvenc
gépérdl, kivédve ezzel azt is, hogy a jovében hiilye kérdésekkel
égesse le magit a tébbiek elott.

Az itt aldbb olvashaté telijes anyag csaknem teljes egészében
Warren Block iir miive, aki nem atallott olyan felelétlen kije-
lentéseket tenni, hogy ez az anyag FreeWare, s ezt most mi
galadul ki is hasznéljuk. Cserébe viszont lekozéljik Warren
Block eimét és e-mail szamat, mivel azt lizente, hogy ha valaki
valamilyen baromséagot olvas ebben a FAQ-ban, esetleg valami
egyéb kérdése, problémaja van, az i1ja meg neki azt sebesen.

Név: Warren Block
Cim: 602 St. James
Rapid City SD 57701

Telefon: (605) 342-1632
e-mail: wblock@silver.sdsmt.edu

Ha valaki esetleg sajnélna a felmeriilé postakéltséget, vagy tel-
efonszdmlit, esetleg még nem beszél perfekt angolul, az nyugod-
tan megirhatja nekiink is gondjat-bajat, s ha a posta is tgy
akarja, vdlaszolunk ra. (feltéve, ha lehet)

FIGYELEM ! Cimiink megvaltozott:

AMIGAonly 1 093 Budapest, Bakats utca 6
(Az AMIGA SZALON cimén)

(a "ha lehet" arra vonatkozott, hogy a jovo heti lottészdmokat
talan hidba kéritek téliink, de azért az AMIGA-val kapesolatos
kérdésekre mindig igyeksziink majd a legjobb tudasunk, vagy
masok legjobb tuddsa szerint vdlaszolni)

(Még valami azoknak, akik még sohasem talalkoztak FAQ-kal.

A FAQ - Frequently Asked Questions [Gyakran feltett kérdések]
egy kérdezz-felelek (ez itt a rekldm helye) médban zajlé
beszélgetés, ahol a tudatlan 1j felhasznalé kérdezi (K), a
nagytudasi régi felhasznélét, aki vdlaszol (V). <- Hit ezt elég
faszul fogalmaztam meg)

1. Az AMIGA TAPJAROL

K: Akarok épiteni magamnak egy "szuper-tdpot" az AMIGA
1200- esemhez. Hogyan késsem‘be a csatlakozat?

V: Nézd meg az eredeti tdpot, s majd meglitod. (Frappins
vélasz, igaz csak -a forditasban. jétt ki a rim. A legegyszeribb
megoldds egy PC-s tépot dtbuherélni, azenban, ha valaki nem
ért hozza, ezt ne csinilja, mert elég sokat arthat vele magénak,
ha valamit forditva kot be. Egyébként sokan haszndljdk ezt a
megoldast, mert az AMIGA 1200-ek tdpja - kis kivételtdl
eltekintve - nem igazéan birja a 2 HDD + 2 FDD + turbokartya +
toronyéra lanccal + stb. lizemmédot. Ha valaki mégsem tudja,
hogy hogyan kell ezt csindlni, és nines is kitél megkérdeznie, az
irjon nyugodtan.)

K: Lehet hasznalni az AMIGA 500 tapjat az AMIGA 1200-hez?
V: Persze. A csatlakozé és a bekotések egyeznek.

K: Nem lehet-e abbél baj, hogy az AMIGA 500 tdpja tsbb Wattos,
mint az AMIGA 1200-é?

V: Nemigen. A tapon feltiintetett Watt érték, csak a maximumot
hatdrozza meg, de az AMIGA 1200, kevesebbet "eszik".

(Példaul egy 100W-os esillirba nyugodtan bele lehet esavarni
egy 25W-os izzét. Forditva egy kicsit ziirés lenne a dolog.
Remélem senkinek sem jutott még az eszébe, hogy egy AMIGA
1200 tapjat hasznalja egy AMIGA 500-hoz...) B

A LEMEZMEGHAJTOKROL

K: Lehet-eA hasznélni egy IBM kompatibilis HD-s drive-ot az

- AMIGA 1200-n?
 V: Lehet, de eléggé bonyolult. Mondhatni eléggé sok szérszéssel

jér. Annak idején a GURU tébb oldalon foglalkozott a
problémaval, tigyhogy most nem is akarok ra bévebben kitérni.

K: Egy PC klén el tud olvasni egy AMIGA lemezt?

V: Nem. A PC-s drive-okat vezérlé hardware kotstt, csak
"egyféle" tipusi lemezeket bir olvasni. (nem lehet pl. olyat
csindlni, mint C64-en, hogy beirni a sdvok kozé, meg egyebek...)
Viszont a CrossDO$ _
segitségével AMIGA Hi®
-n lehet frni és E
olvasni is PC-s
formdtumi lemeze-
ket. (a beépitett -
DD-s  meghajtéval
720K-s, egy esetleges
HD-s meghajtéval
1.44M-s  lemezeket
tudunk hasznélni.)
OS 3.0+ sziikséges
hozza.

A témarél bévebben
az AMIGAonly 1.-ben.

K: Hasznélhatok-é HD-s (high density- gyk.: 1.44M-s) lemezt az
1200-esem beépitett (eredeti) drive-jaba ?

V: Nem gjanlom. Amennyiben DD-s drive-val HD-s lemezt irsz,
az a lemez miikédhet 1 napig, 1 hénapig, esetleg (szerencsés

aaaaaa

informéciék mellett bizonyos hibdk is keletkeznek majd a
lemezen, sot legvégiil csak a hibak maradnak.

Viszont az AMIGA DD-s meghajtéja tokéletesen tudja olvasni
egy HD-s drive-val megirt DD-sre formazott HD-s lemezt. (ezt
egy remek mondat lett) Persze lehet, hogy ennek semmi értelme.
A megoldéas: haszniljunk DD-s lemezeket... mar csak azért is,
mert az olcsébb. (Azért lattam én mar évekig mitkédni HD-s
lemezt DD-sre formdzva - tehat ez itten a lutri kategéridba
tartozik. En ezt tigy oldom meg, hogy hosszabb tdvon semmit

sem térolok lemezen - "hosszii” évek tapasztalata tanitott meg
errelll) )

A WINCHESTEREKROL

K: Miért nem bootol be az AMIGAm elsére, mikor bekapesolom?
(ez egy j6 kérdés) -



V: Néhany winchester nem pérég fel olyan gyorsan, mint
amilyen gyorsan az AMIGA bootolna. Ilyenkor egy egyszerii
reset nyomaséra fel fog jénni a rendszer. Ez abban az esetben is
eléfordul, ha két HD van a gépre csatlakoztatva, és az porog fel
gyorsabban, amelyiken nincsen rendszer.

A "megolddsok” : 1.: Nyomni kell a két AMIGA gombot,
mikézben bootol a gép, és mikor bejott a setup (éllitgatasok)
képernydje, akkor kell a BOOT gombra kattintani, vagy

2.: Akit ez nagyon zavar, az vegyen egy olyan HD-t, amelyik
gyorsabban porog fel.

(Figyelem: a winchester sebessége nem fiigg a felpérgés
sebességétol.)

K: Milyen bonyolult HD-t installalni egy 1200-eshez?

V: Nem igazan bonyolult. De kell azért hozza egy-két dolog; egy
2.5 inches IDE (AT BUS-0s) winchester (altaldban
notebook-okban hasznéljak), egy révidke 44 eres szalagkabel (2.5
inches HD-khoz), tovdbbd egy COMMODORE INSTALL DISK.
ra van kétve a HD a gépre, csak el kell inditani az INSTALL
programot floppy-rél, be kell particionélni, és ennyi.

A legnehezebb miivelet: beszerezni a ritka 44 eres kabelt, és a
gyari INSTALL lemezt. (A megoldas: Hasznald a HDTOOLBOX

nevil programot) ;

K: Mikor kell LOW-LEVEL FORMAT-4lni egy HD-t?

(Low-level format = mélyformdazds, vagy alacsony szinti
formazas)

V: Az IDE és az SCSI winchestereknél minden esetben végeznek
egy low- level format-ot még a gyarban. Ezek utdn - AMIGAn -
soha nem lesz sziikséged low-level format-ra. Particionédlas utan
egy HIGH-LEVEL FORMAT-ra van sziikséged (magas szintii
formézés) amely nem més, mint az operaciés rendszer FORMAT
parancsa. Ha mér kordbban is hasznalt volt - AMIGAra - az a
particié, akkor elegendd egy QUICKFORMAT is.

(majd a "WB kezddknek"-ben lesz errsl bovebben - ha kell)

Még annyit tennék hozza, hogy lehet AMIGAn is mélyformdzni
HD-t, de minek. Ellenben ha egy AMIGA formatumi HD-t
akarsz egy PC-ben hasznilni, akkor bizony nem &art PC-n egy
low-level format.

(a megoldds: Ne akarjal! - legyen ez a PC-sek gondja....)

K: Bele lehet-é tenni egy 3.5 inches HD-t az 1200-esbe?

V: Bele, csak egy kicsit pakolni kell. Ki kell venni a 2.5-es HD
tartékajat és akkor tokéletesen belefér. A gond a 2.5 - 3.5 inches
atalakitéval van, no meg azzal, hogy kell egy tdp is annak a
szerencsétlen HD-nak.

(ha valaki nem biztos magdban, akkor ecsindltassa egy
szakemberrel, mert amennyiben forditva kéti be a winchester
tapjat, akkor lesz ott nemulass.)

Nemrégiben egy felkérésre utdnajdrtam, hogy lehet-e
Budapesten gyari 2.5 - 3.5 Atalakitét kapni. Nem lehet. Azt
mondjék luxuscikk!!

No comment.

K: Hasznilhatok EIDE vagy FAST ATA winchestereket az

1200-esemhez. :
V: Persze. Ugyaniigy, mint egy normal IDE winchestert.

K: A "nagy kapacitdsi" - 500 Mega feletti HD-k mikédnek
1200-esen?

V: Igen. Az 500 Megés "hatar" csak PC-ken létezik, az AMIGA 2
Gigdig biztonsdgosan le tud kezelni barmilyen HD-t. (ha taldlsz
ekkorat)

K: Mi az a MAXTRANSFER?
V: A MAXTRANSFER az az érték amely meghatdrozza, hogy
egyszerre mennyi adat mozgathaté a HD-re/rél. (a
HDTOOLBOX-ban allithaté)

K: Nem tudom, hogy milyen MAXTRANSFER értéket allitsak be
a winchesteremen.

V: "Ismeretlen” HD-k esetén a max. "biztonsigos" érték:
0x0001FE00.

K: Mi az a MASK? (nem a filmrél van szé...)

V: A MASK az az érték amely bedllitja, hogy adatétvitel esetén
CHIP, vagy FAST-
mem-et hasznaljon
a rendszer buffer-

nak. Ha esetleg
nem érted amit
most ide irtam,

akkor ne médositsd
a MASK értéket a
HDTOOLBOX-ban.
(egyébként is, esak
akkor kell bantani,
ha valami konkrét
okod van ra...)

K: Melyik tipusi HD-k miikédnek biztosan az AMIGA
1200-esen?

V: Majdnem biztos, hogy mindegyik tipus, egyediil a
SEAGATE-tel, vannak kisebb problémdk, de az emberek nagy
részének az is remekiil mikédik. A 3.5-6s6k kéziil leggyakoribb:
a MAXTOR, QUANTUM, WD, FUJITSU, CONNER stb.
altaldban  "tokéle-
tesen” mitkédnek. ‘
A 2.5-6s6k kozil a §
MAXTOR-t lattam
mar remekiil szupe-
rdlni, de Warren
szerint az )
TOSHIBA-ja is allja
a sarat.

(A probléba ecsak a
mar emlitett felpor-
gési sebességgel
lehet)

A CD-ROM MEGHAJTOKROL

K: Milyen SCSI CD-ROM meghajték iizemeltetheték az
1200-esemhez?

V: Elészéris nem éart egy SCSI INTERFACE, mivelhogy az
1200-esnek sajnos ninesen SCSI portja. Nyugaton a
legelterjedtebb a DATAFLYER SCSI+ nevii kartya, amely a
belsé bovitshelyre csatlakozik, tovabba a PCMCIA SCSI
kartydk. (mondanom sem kell, hogy ezeknek igen remek aruk
van) :

Létezik még SCSI INTERFACE kiilsnbézé turbokartydkhoz is,
(BLIZZARD, MTEC) de ezek sem az olesésagukrél hiresek.
Néhany SCSI vezérlé nemigen hajlands egyiittmiikédni bizonyos
drive- okkal, de az APPLE CD300 (ez egy SONY drive), a
TOSHIBA és a NEC drive-ok remekiil mikédnek AMIGAn.



AZ SCSI+ INTERFACE-val "legjobban” a NEC 3Xe iizemel.

K: Hozza lehet-e dugni egy IDE CD-ROM drive-t az 1200-es IDE
portjara?

V: IDE illik a kézmondds: Nem mind IDE, ami nem SCSI, mert
vannak nem SCSI, hanem majdnem IDE CD-ROM drive-ok is.
Mielétt mindenkit ésszezavarnék, a megoldds az ATAPI CD
drive, s hozza az OLIVER KASTL ir &ltal krealt software, vagy
az ASIM 3.

Létezik a software-s 1it mellett egy hardware-s megoldas is, de ez
egy picivel dragdbb, meg kiilénben is... (bdvebben a CD-rél szélé
cikkben)

A PROCESSZOROKROL

K: Mi a bigyé az a 68EC020 processzor az 1200-esemben?

V: Az a bigyé egy olesé verzidja a 68020-as processzornak PLCC
tokban. (PLCC = Plastic Leaded Chip Carrier) A kiilonbség az
EC és a normal kozétt annyl, hogy az EC csak 24 bites cimzést
tud.

K: Akkor mi a kiilnbség a 68030 és a 68EC030 kozott?

V: A 68030-ba bele van épitve az MMU (Memory Management
Unit), amely hasznos, ha az ember programozé, vagy vad
felhasznAlé, ugyanis tud kezelni virtualis memériat, tovabba az
MMU elengedhetetleniil sziikséges, ha az ember UNIX-ot akar
hasznélni, stb...

K: Léteznek-e 68040, vagy 68060-as kdrtydk 1200-eshez.

V: 68040-es nincsen, 68060-as van. (A GURUban olvashattal
rola. Eléggé durva egy erdgép... 50 MHz, 80 MIPS, hiités nélkiil
- mi kell még?)

K: Kicserélhetern-é a 68EC020-asomat egy valédi 68020-ra?

V: Hat nem. A 68020 fizikalisan kiilénbszik az EC-tdl. A legjebb,
amit tehetsz az, hogy a gépedben elhelyezel egy 68020-as
turbokartyat.

K: Kicserélhetem-é a 68EC030-asomat egy valédi 68030-ra,
MMU-val?

V: Ki hat, mivel a két processzor fizikailag megegyezik. A gond
itt csak a tokozdsban lehet. Amennyiben PGA (Pin Grid Array)
tokozasii, askkor évatosan (!!!) hézilag is ki lehet venni a régi
procit, és betenni az Gjat. PLCC tokozés esetén ez mar nem ilyen
egyszeri.Ha nincsen beforrasztva, akkor 1is esak egy
célszerszammal merjiink neki 4lni, mert nem olesé mulatsag, ha
eltorjiik.

(Remélem az senkinek nem jutott eszébe, hogy létezik-e
68EC060-as processzor...)

A MEMORIAROL

K: Mit tegyek, ha béviteni akarom az 1200-esem meméridjat?

V: Kell hozza egy bovitokartya, vagy egy turbokartya, amely az
1200-es alsé bovitohelyére csatlakozik és természesen van RAM
foglalat rajta. Altalaban a szabvdnyos SIMM modulok
hasznélhaték hozz4juk, de a GVP- nek vannak bizonyos kartyai,
amelyhez sgjat SIMM modulck kellenek, melyek sokkal

drigabbak és ritkdbbak, mint a szabvany SIMM-ek. (A
szabvanynak én a 72 pélusiit nevezem, mivel ndlunk az van
elterjedve)

K: A turbokartyamon van egy, vagy tibb 72 pélusi memériahely.
Dughatok ide PC-ben hasznélt 72 pélusi memériamedulokat?
V: Persze. (ez egy révid és frappéns vélasz volt)

K: Néhény 72 pélusi SIMM 36, néhany pedig 32 bites.
Haszndlhaték-e ezek az 1200-esen?

V: A PC kiénok a 36 bit 4 bitjét extra paritds bitnek hasznaljak,
a meméria double-checking-jéhez. (nem forditom le) Az AMIGA
1200-es ezeket az extra biteket egyaltaldn nem hasznélja, az se
baj, ha van, de az se, ha nincs. A 32 bites SIMM-eket dltaléban a
Macintosh-okba pakoljdk, mivel azok az AMIGAhoz hasonléan
nem hasznélnak paritds biteket. Tehit mindkét fajta 72 pélusid
SIMM jé az AMIGA bovitakartyaiba. Hogy a kedves felhasznélé
melyiket vélassza, arra az "ecc-pece, kimehece" c. remek
médszert tudom agjénlani.

K: Léattam mar 60, 70 sot 80 ns-os RAM-okat is. (ns
nanosecundum, 10? sec) Mit jelentenek ezek a szamok??

V: Ezek az értékek a sebességet jeldlik, azt, hogy az a
szerencsétlen RAM milyen "gyorsan” dolgozik. A 60 ns-os a
leggyorsabb ebben az érkategéridban. Egy normél 1200-eshez,
ha esak bavitskartya van benne, elég a 80 ns-0os RAM is, ellenben
gyorsabb processzor esetén érdemes egy 60-ast, vagy legalabb
egy 70-est alkalmazni, mert ha nem elég gyors a meméria, akkor
a processzor le fog lassulni a meméria sebességére.

(ezek az informéciék &ltaldban szerepeinek a turbokartyahoz
adott kis kézikdnyvben, ott érdemes utiana jarni.)

Van amelyik processzor engedélyez lassabb RAM-ckat is, ezeken
van egy jumper, amely valgjdban egy WAIT STATE.

Es ha ez a WAIT STATE be van kapesolva (ON), akkor a
processzor lelassul a meméria sebességére.

Ahol nincsen ilyen jumper, ott lassii RAM esetén a gép altalédban
"esak” guruzik. (ez az dlteldnos gyakorlat)

K: Ha nekem gyorsabb RAM-om van, akkor a gépem is gyorsabb
lesz ezéltal?

V: Nem. Sajnos ez csak egy irdnyba miikédik, ha gyorsabb a
meméria, mint amit a processzor tud, attél az még nem lesz
gyorsabb. (mindenki gondolkozzon el rajta, hogy miért van az, ha
egy zsdk jé krumpli k3zé betesziink egy rochadtat, akkor az egész
zsdk megrohad, de ez forditva nem mikédik. Aki ezt megérti az
megért mindent..)

WARREN tandcsa: vegyél minél gyorsabb RAM-ot, hatha
egyszer lesz még gyorsabb processzorod....

A MONITORCKRGL

K: Van nekem egy VGA, vagy SVGA monitorom, melyet egy
PC-rol ioptam. Haszndlhatom az 1200-esemhez?

V: Valésziniileg. (milyen biztaté) Az 1200-es AGA chipset
idgynevezett "double" video médjai (DoublePAL, DoubleNTSC),
tudjék "kezelni a 23 kHz, illetve az annil nagyobb video
frekvencidkat, igy ez miikodhet egyes VGA monitorokkal. A
"valédi" PC-klén VGA monitor 31.5 kHz-n miikadik, sat néhény
moniter nem is miikédik sckkal kisebb frekvencidn.

Nem &rt, ha mieldtt vennél egy VGA monitort kiprébélod, hogy
mitkddik-e, mert érhetnek kellemetlen meglepetéselk.



Ha miikddik is
vigyazz: A jatékok
nagy része csak
15.75 kHz-n
mikédik, (PAL) sét

a reset utani |
konfiguracié be-
éllitds sem igen
élvezhetd egy VGA
monitoron.

K: Hasznalhatok egy CGA monitort az 1200-esemhez?

V: Miksdik (YEAH!), de nem az igazi. A CGA valéjaban digitalis
RGB monitor, és csak 16 meghatarozott szint tud. Ha nines mas,
jé ez is, de inkéabb prébalj meg beszerezni egy kompozit video
monitort. (vagy egy JUNOSZTY televiziét)

K: Milyen Commodore monitort vegyek az 1200-esemhez?

V: Warren tandcsa: Ne vegyél Commodore monitort. Ha
semmiképpen nem akarod a TV képernydjét bamulni viréssda
szemekkel (és milyen igazad van), akkor vegyél inkdbb egy
videomonitort (analég RGB), vagy ha nagyon sok pénzed van,
ekkor egy MultiScan monitorra ruhédzz be. Ha olesébb monitorra
vagysz, és nem elégszel meg egy gagyi RGB-vel, akkor keress pl.
egy Mitsubishi DiamondSecan (AUM 1381A) tipusii monitort. (Ez
Warren tanacsa, 6szintén bevallom, hogy kis hazankban ilyennel
még nem taldlkoztam...) Pedig le tudja kezelni az 1200-es RGB
outputjat, s van neki egy ésszetett video bemenete is.

EGYEB KERDESEK:

K: Unom méar mindig kikapesolni az 1200-esemet, mikor ki-be
dugom a joystickomat/egeremet/printeremet/modememet stb.
Baj az, ha bekapesolva hiizogatom ezeket ki-be?

V: Baj bizony. Nem igazén tesz jét pl. a CIAA-nak, tehat mikor
ki-be dugdosod a dolgokat, akkor azért legyen kikapesolva a gép.

K: Hogyan tehetnék egy belsé érat az 1200-esembe, anélkiil,
hogy vennék egy driga turbokartyat?

V: Az 1200-es alaplapra lehet kapni (hol?) egy bévitéhelyre
csatlakoztathaté CLOCK BOARD-ot, ez - éllitélag - elég olesé, 30
USD alatt van az dra. (kint) Az én javaslatom (no meg Warrené
is) az, hogy ski teheti vegyen inkébb egy memériabovitst, amin
van éra is, mert akkor azon feliil, hogy lesz benne éra, a gépe is
kb. 2.3-szoroséra fog gyorsulni. (és az dra csak kb. a dupljja egy
clock board-nak)

K: Meg lehet oldani azt, hogy egy maésik billentyfizetet
hasznaljak az 1200-esemhez?

V: Meg hat, van réla dokumentdcié az AMINET-en a
HARD/HACK  sectionban. (késébb lesz réla szé az
AMIGAonlyban is)

K: Létezik olyan adapter, amellyel tébb ZORRO kartyat is
csatlakoztathatok az 1200-esemhez?

V: Létezik, tobb fajtaja is van. Azonban minddegyik csak ZORRO
II. tipusi kartydkhoz, tehat nem miikédik clyan ZORRC
III-asokkal, mint pl. a DKB 4091, vagy a FASTLANE HD

controller.

Viszont aki ilyen adaptert szeretne, annak fel kell késziilnie
arra, hogy a gépét at kell épitenie, mivel, az 1200-es alsé
bovitohelyét max. 5 em-re szabad csak kivezetni. Hurrdl,
AMIGALt dobozba be!

K: Hasznéilhatok-e egy VIDEO TOASTERt az 1200-essel?
(videokartya) :

V: Nem. A VIDEO TOASTER-nek kell egy video slot. (ahova be
lehet esatlakoztatni)

K: Létezilg EMPLANT MAC emulator az AMIGA 1200-esekhez?
V: Nem. Allitélag mér régéta megkrealta az Utilites Unlimited,
de még senki sem latta.

K: Lehetséges-e az 1200-esemen a TELETEXT-et nézni?

V: Léhetséges, nem is tilzottan bonyolult, de kell egy kis
hardware (decoder), meg egy kis kezelé software. (valaki
csindlhatna mar egy ilyet!)

Ennyi velt méra a tudomény és a technika fjdonségaibél...
(Ezt mintha mér hallottam volna valahol...)

Ezt a rovatot szeretnénk fenttartani az olvasék részére (a ti
részetekre), itt azt kérdezhettek ami jél esik, mert tgysem
fogunk ra vélaszolni ilyen olyan kifogdsok miatt. J6 ez csak vice
volt. (vagy mégsem?) Tehdt varjuk a ravaszabbnal ravaszabb
kérdéseiteket, de azt azért ne feledjétek el, hogy minél
bonyolultabb egy kérdés annél egyszeriibb ra a vilasz.

Loy kis S"é’ft.s-eé,
(Amiga 500/600/1200 PowerSupply|
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RAY-TRACING ROVAT
LIGHTWAVE

Udvézlék mindenkit az AMIGAonly elsé ray-tracing
rovatdban. Ebben a rovatban az elkévetkezikben egy alap szintli
Lightwave-rovat lesz majd, néhény tippel és triikkel. De mielatt
ebbe belekezdenék, elmondok néhény dolget a ray-trace
vildgarsl.
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Egy alapszebaly: schasen a gép teliesitménye dénti el
hogy ki milyen alkotdst tud produkdlni, hanem az étlet. Lattam
mér alap A500-on (1mb-ram!) késziilt trace képeket, s ldttam
méar 20 Mb-os 486DX-en késziilt animacist is (ha egy forgo lopott
object-et annak lshet ttuldlni). pscds kérékben egyébként
nagyon elierjedt dolog a lopoit object-ek iijrarendelelés utdmi
sajatnak tituldldsa... '

Széval az otlet a legfontosabb, utédna beszélhetink 2
megvaldsitasrol, aminél ugye mér nagycbhb szerepet kap a gép.
Az AS500 tulajok jjenkor mindig felséhajtanak, hogy egy Tmhz,
1Mb -os géppel nem sokra lehet menni, inkdbb jéiszck vele. Ez
félig igaz. Csak tudni kell hogy & gépiink mire alkalmas, és nem
kell tilzdsokba esni. Egy alap Ab500-as nagyon megfelel
TANULNI annsk az embernek pl. aki még azzsl sincs tisztaban
hogy mi az a rendelelds, vagy aki még abszolit kezd3, s
egyébként is }é dolog ha az ember csindl néhany élléképet
mielétt animélni kezd. Egy alap A1200 méar valamivel tébbre
képes, itt elsddleges 2lony az AGA grafika. Akkor jé a
felfogasunk ha a gépet eszkiéznek tekintjiik (persze az AMIGA-t
nemigen lehet egy eszkiiznek nevezni...), aminek a turbésitasa

- feliratiiva. A "default” szé

olyan mintha egy fest5 egyre finomabb ecsetet kapna. Egyve t6bh
részletet tudunk majd kidolgozni, az animicidk egyre
dszetettebbé vilnak. DE! mégegyszer hangsilyozom: az egész
nem ér igazan semmit ha nines tlet.

A maésik (szerintem) fontos dolog, hogy az ember nem
&rt ha tisztdban van azzal, hogy milyen feladaira mely
programot érdemes hasznédlni. Altaldban a LightWave-re réd
lehet "sézni" mindent, nagyon sok mindenre alkalmas. Dle
emellett érdemes a Real3D-re is kacsintgatni, bir a sebessége
sok embert elriaszt, de a lehetdségei kizelitik 2 munkaallomason
futé milliékba keriild programokét. Igazén csak ezt a két
programot agjanlem, ezek minden teriiletet lefednek. A
LightWave-t SCI-FI tipusii animéciékra (meg dgy &ltaldban
animdcidkra), mig a Real3D-t gvinysr, 2lethi allcképek
(tiirelmeseknek animécidkre) érdemes hasznaini. Az Imagine-t
nagycn jé szolgdlatot tesz amig tanul az ember, vagy amig nincs

i megfeleis hardware 2 fenti programokhoz.

A Reai3D (< V.2) futiatdsdhoz sziikség van egy
koprockéra, valamint legaldbb 3Mb Ram-ra, mig a LightWave.
futiatdzdhoz nem sziikséges koprocks, de legalabb 6Mb ram kell
hozz4. Igazabdl 7 vagy tébb Mb ram-mal kezdi igazém jél érezni
magét. Most akkor térjiink ré a LightWave-re.

Tehat a kezdd idészakban pl. egy Blizzard 1220-4Mb megteszi
mig a kézép-komolyabb munkédhoz ajénlott a koprocké és a tébb
ram (meg egyébként is,de ez itt természetes).

A-LightWave 2 {6 részbal all: a layout és a modeler. A
modeler a 3.1-es verzié éta kiilén is betsithets. A kezdo emberek,
akik altaldban Imagine-rél térnek 4t lw-re, megszoktdk rmar az
Imagine chjectszerkesztgjét és félnek a modeler-idl, holott ez
sokkal de sckkal jobb. No akkor kezdjiik el a magyardzkodast.
Altaldban példékon keresztiil fogom elmondani e doigokat,

egyrész mert igy
kénnyebb, mésrész B
igy érthetdbb.

En a lw V3.515] &
fogok beszélni, mivel §
realtiv kevesebb
meméria kell hozzé a
beslifthaté "segment
memory” miatt
(camera menii}. Az
itt 1évé szdm minél §
kisebb (min.200)
annél tibbk részre et mneiraees -
(segment) oszija fel a lw a képet, de ez ne ijesszen meg senkit,
mivel a szdmolds szinte semnivel sem lassul.

Akkor nézziink egy alap esetei: Szeretnénk egy piros gémhst
kiszdmoltatni, és azt ham8-ban megnézni. A layout menii jobb
felsd sarkdban taldlhaté modeler gombbal &Atmegyvink a
modeler-be. Felii] lthatjuk a menii buttonckat, valamint a jobb
oldalon feliil 2x10 buttent (késdbb), s & "layout” gombet, amivel
viszzekeriiliink a "szinpadra”.

Elaszér klikkeljink a bal
szélen taldlhaté buttonok =
kiziil az "optiens”

helyére (sdrga) irjuk be
hogy gémb, mgjd klikk a
"ereate” buttonra, majd
végil "olt". Ez azért
kelleit, hogy igy azokat az
objecteket (vagy polygon-
ckat) amiket ezutén
hozunk 1étre, azoknak a



"surfaces”

(tulgjdonsaguk)
nevii lesz, vagyis amint
késsbb latni fogjuk, a’
layout-surfaces mentii-
jében. Ezutdn szintén
az object meniibsl
réklikkelink a "ball"
neviire. A kurzor atval-
tozik, most megrajzol- §
hatjuk a "gémbét".

Haromféleképp réada
sul:

1. bal gombbal
manualisan mind a
hérom nézetbdl, majd a
"make"-ra klikkelve
(vagy a jobb gombeot

lenyomva,
utédnaigazitva, majd
elengedve) a  gép

elkésziti ggmbiinket.
( a make buttonnal pontosabb, mivel nem allitédik el semmi)

2. a jobb gombot folyamatosan nyomva manudlisan
megrajzoljuk, s amikor a gombot elengedjiik, a gép elkésziti.
(csak egy nézetben lehet igy.

3. a "numeric" buttonra klikkelve beirjuk az adatokat
marnudlisan, majd rdklikkeliink az "ok" feliratra, s ezutén jéhet a
"make" button.

No most akkor mehet a "save". Visszamegyiink a layoui-ba (jebb
felsd sarok).

A felsé sor "object"

buttonra, majd a fo
megjelend ablak "load
object” buttonjara
klikkelve tudjuk a B
gombiinket  betdlteni. &
Mivel nem  muszdj §
kilépni egy meniibsl
ahhoz hogy egy masikba
keriljiink, klikkeljiink

feliil a "surface"

buttonra. Itt tudjuk a
targyak tulajdonségatit beéllitani (Imagine-ban az attributes).
Feliil a "current surface” mellett az 4ll hogy "gémb" (vagy amit
beirtunk a mode- lernél), vagyl most minden beéillitds a "gémb

3 : surface”-hez tartozé
objectekre (polygonokre)
i vonatkozik. (huhh...)

Klikk a ‘"surface
color"-ra, majd . a
megjelend tolékdkkal

| allitsuk  be: Red:255,
Green:0, Blue:0, majd
"ok" (piros lssz a
gémbiink). Kiikkeljiink
ra bal alul a "smoothing”
i gombra (igy nem fog
"kockas" lenni a

gombiink, 1igymond “"elmossa",
bekapesolésanak megfelels).

A "record" meniiben a "render display"-t allitsuk "ham8"-ra, (

igy a lw renderelés utin megjeleniti képiinket ham8-ban) majd a
"camera" meniiben kapesoljuk ki az "oversecan"-t valamint a
"Basic resolutiont” allitsuk "low resolution"-ra (most beéllitsttuk
a renderelés felbontdsat 320x240-re) . Ha ezekkel megva-
gyunk, az "F9" bizgentyiit lenyomva elkezd a gépiink renderelni.
Renderelés kozben az "ESC"-vel léphetiink ki, a "HAMS"
képernydn viszont eldbb nyomjuk le a bal gombot.
Egy kis probléma van, ugyanis a gémbiink alja kilég. A layout
bal oldalén 1évé buttonokkal tudjuk ezt korrigalni. A "View" alatt
taldlhaté buttonok a kiilsnbszé nézeteket jelenti, klikkeljiink a
"eamera"-ra, igy most a kamera szemszdgébol latjuk a dolgokat.
Alatta az "Edit" buttonokkal tudjuk a szinpadon 1évé targyakat
manipuldlni. Tehdt ha szeretnénk a gombiinket feljebb vinni
akkor klikk az "object"-re. Gobiink sargara valtozik, most a bal
vagy a jobb gomb lenyomasaval tudjuk mozgatni. Bal szélen a.
"Mouse"-hez tartozé buttonokkal tudjuk A4llitani hogy mi
torténjen targyunkkal (hagyjuk most a "Move"-n).

Mieldtt azonban ezeket kiprébaljuk, érdemes az "options"
meniiben az "auto key adjust’ kikapesolni. Mivel ha igy
"eléllitunk” egy tdrgyat még vissza tudjuk babralas eldttire
allitani, ha lenyomjuk a bal-majd a jobb nyilat. A mouse-val valé
targymozgatast (ezt nevezhetjiik interaktivnak...) mindenki
prébalja ki nyugodtan. Ha befejeztiik a manipulalast akkor klikk
alul a "create key" gombra majd "ck" (billenyfizetrsl: 2xENTER).

Ha szeretnénk miiviinket ki is menteni, akkor "record”" menii
majd "save RGB images"-nél megjelend requester-ben allitsuk be
hogy hova, milyen néven (ez asszem egyértelmi...). Majd
"continue”, ezutan klikk bal alul a "render” buttonra, allitsuk be:
"first frame: 0, last frame:0, azaz egy képkocat szdmolunk, majd

Imagine-ban a “"phong"




"ok". Egyébként ezt a két gombot érdemes hasznélni:
F9- ha renderelni akarjuk a képet, megjeleniteni, de a Iw
ilyenkor nem menti el a képet, még ha be van 4llitva sem,

F10: ha render save-val, de csak akkor ment ha a "record"
meniiben a "save RGB images" aktiv! (ez a "scene" betsltése utan
nines aktivizilval).

S végiil ha teccik a miiviink, a "scene/save scene" meniiponttal
tudjuk bedllitdsunkat elmenteni. (az object tulajdonsigainak
beallitdsait nem itt, hanem az "object” menii "save all object”
buttonjaval !!1).

Remélem viszonylag érthetd voltam, a problémaitokkal irjatok
levelet az AMIGAonly cimére, a boritékra irjatok 1é
"RAY-TRACING". Egyéni probléméakat majd meglatjuk.

Akkor hat a kévetkezo alkalomig: szevasztok.

Chabba
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Amiga szamitdgépek: Amiga 1200 Turbo és RAM kartyak:

Amiga 1200 - 97.990 .. |Blizzard 1220/4Mb Fast RAM 68EC020 48.990

Amiga CD-32 38.990 & [Blizzard 1260 06Q/50Mhz A1200 159.990

Amiga 4000T 040/25Mhz 2Mb RAM 295.990 @ |Blizzard 1230/IV/50Mhz OMb 49.990

Draco - 749990 & |Blizzard 1230-IV SCSI-II kiegészits 24.990
SR e ienws |Blizzard 1260 SCSI-II kiegészitd 26.990

Altaldnos Amiga kiegészitdk:

Belss Floppy Drive (S80Kb)

Kiilsé Floppy Drive (880Kb)

Belsé Floppy Drive (1.76Mb)

Kiilsé Floppy Drive (1.76Mb)

M-TEC AT 500 kiilsé HDD csatolé
Goldstar CD-ROM 2xi ATAPI
Sony CD-ROM CDU-55E 2.4xi ATAPI
Sony CD-ROM CDU-77E 4xi ATAPI
Mitsumi CD-ROM 4xi ATAPI

Pioneer CD-ROM DR-UA 124x4.4xi ATAPI
Nec CD-ROM 4xi SCSI :

Kiils§ SCSI-II h4z (4 férGhelyes)

CD-32 kiegésziték:

9,790 &
11990
17.960 @
19.990 &
19.990 §
17.990 §
18.990
27.450 B8
26.890 @
37.490 &
52.990 &

Amiga SX-1 kiegészits
CD 3.,: A‘ ZO{) \Ietwnrk CD i kébel

Soﬁware-ek

59.990 )
8.990 &

Litil Divil (CD-32)

Theme Park (CD-32)

Megarace (CD-32)

Gloom (CD-32)

Syndicaie + Alfred Chicken (CD-32)
Scala MM300/MM400

Aminet Set 1 (4 CD) 9.990 &
Aminet 5 4.990 &
Aminet 6 4.990 &
Aminet 7 4,990 &
CDPD 2/3/4 4.990 5
Light Rom 8.99¢ §
Light Rom 2 8.990 §
The Light Works “7.950 B
Amiga Desktop Video 7.950 8
Amiga-CD VOL.2 4990 B

© 6990 B

4, 990!94 990

6.990 §

6.990 &
599 8
6990

RCA 1220/8 Fast Ram kArtya

M-TEC 68EC30/28Mhz

M-TEC 68030/28Mhz + 33 Mhz FPU
M-TEC 68030/42 Mhz + 50 Mhz FPU

Winchesterek, FPU-k és RAM-ok:

14.990
24,990

Western Digital 630MB AT BUS 3 év gar.
Western Digital 850MB AT BUS 3 év gar.

® [Motorola FPU 68882 PLCC 33MHz

Motorola FPU 68882 PLCC 40MHz

Motorola FPU 68882 PGA 50Mhz
4 Mb SIMM RAM modul 36-BIT
& Mb SIMM RAM modul 36-BIT

16 Mb SIMM RAM modul 36-BIT

35.790
39.490
13.990
22.490
27.490

- 21.240

42.490
73.590

: Graﬁkus;, Video-, Digitalizalé kértyak:

Piccolo SD64 4Mb
Retina BLT Z3 4Mb
V-LAB Motion'

%€ |Neptun Genlock

CyberVision64 4Mb

i Amiga 4000 kArtydk:

116.9%0
124.900
249.900

yberstorm 060/5 PU 50Mhz
Cyberstorm Fast SCSI-II DMA Controller
Cyberstrom I/O Module (SCSI-II, Ethernet)

Fastlane Z3 SCSI-II DMA controller

269.990
58.990
112.990
89.990

Amiga tonyok:
AMIGA 1200 TORONYHAZ 59.990
AMIGA 4000 TORONYHAZ 69.990

Egyéb szolgdltatdsaink: Profi Amiga rendszerek
kiépitése megrendelésre. Feliratoz6 rendszerek,

3D animéciés rendszerek.

B Ujsdgok: Amiga, Amiga Format CD-32 GAMER
A.ramk a 25%-05 AFA-t és egy év garancidt tartalmaznak!

: Amiga Only ® A Magyarorszdgi Amigésok kdzponti bizottsigénak lapja.
Fele!é’s szerkeszt0: Loss Istvén Lapszerkeszt: Nagy Lajos Olvasé szerkeszt6: Lasszi Csaba Tordelés: Loss Istvén

Kiadja az AMIGA 3zalon tdmogatdsdval a Hunga-Print Nyomda- és Kiad6 Kft. 1149 Bp., Bosnydk tér 5.




