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GO WEST with AMIGA...




Megsziletett a IV. szam...

Minden bekezdés elétt szeretnék tuszteie(iel}es készonetet :nindani Halmai Ferenc- nek,
és Szabd Attilanak, akik nelkul nem _:6tt volna Ietre ez a szam.

Mindannyian régota vartuk, és nemhiaba mert kontostvaltva, megujult erdvel mér
csapést a gyenge idegzetd honi AMIGA :

de

”neveben a hosszii csond miatt,
mennyiségével volt gond, hanem

Elnézéseteket kell kérmem, az AMIGAO
mentségiinkre legyen mondva, nem a ci
(ide mindenki azt képzel, amit hallott, va
Az AMIGAonly igen vastag, mint lathatd,
ezentul is szeretnénk tartani ezt az oldal
Gondolom nem nagyon hisztek mar az
minket, azokra ez biztos nem vonatkozik.
erdnkkel azon lesziink, hogy 6 hét mulv

d)

8bb mint 60 oldal tdmény informacid, és
mot.

reteinkek (bar aki ismer személyesen
‘az ujsaggal kapcsolatban, de minden
kezatekbe kerilhessen az 5. szam.

Gondolom sokan mar hallottatok, hogy MlGAonly szamizdat mivolta megszint,
jelenleg egy teljesen legalis Gjsag, minden jogi kbvetelménynek megfelel.

(Bar olyan hangokat is hallottunk vissz pcgy ez negativ az Ujsdg objektivitdsara
nézve... Ezt déntsétek el az Ujsag elolvasa uté_l_n, Véle_ményeteket (ha van) irdsban a
Postacimiinkre kildjétek el...) e o

Ezlton szeretném kdzoini Brazil urrat (GUH_ Ievelezés), hogy nem az AMIGAonly az
egyetlen magyarorszagi AMIGA-val fogla kozo papir Ujsag, hanem létezik egy RAM
nevezetl (noha azt hiszem csak sgyszii ot én meg), és egy AMIGA GURU is, amelyet
tovébbra is érdeklodéssel oivasunk :

Ettol a szamtol kezdve témogatm kivénjuka heza| programirékat, egy kis jutalommal,
errdl egy szlrke téglalapban otvahatsz valame!ysk oldalon.

J6 AMIGA-zast, és sok aktiv pannert kfvénok mmdenkmek

Louise (E-mail: szilinetel... ;-():

_'A pillanatnya hetyzel

:-- K: tudtunk menni a CeBIT-re, ahol az Am:ga Technolng:es—zal tudtunk

'béngeszm az Internetet, az ezt mar tudja.

'ikompromlsszumra jutni bizonyos dolgokban (fizetési feltételek s:
'hatandb be nem tartasa, garancialis problémék megoldasa.)

[Gdvozlet és kdszonet a tébb mint 100 regisztralt LSSzotar user-nek!]

Kedves’-Amfgésqk, 15

targyaini egy keveset, amit egy nemetorszagi cégnek koszonbetunk aki aj
Jév&bem szallitonk lesz.

- ‘I"udnllllik decernber 6-an megrendeltik az arukészletet egy masik cég:éi
a mai napig (dprilis elsd hete) sem tudta osszedllitani a magren_
érumennyuseget ami nem 2 forint volt. Igy szallitét kellett véllanunk :

- Az Amiga Technologies WWW home page-én (WWW. AMIG \
dlsztrlbutorok kozott megjelent a mi cégunk neve is, de szerintem, a

- Nevﬂnk ismertté valt a német Amiga kereskedék kozott.

L Sajnos van olyan német kereskedd is, akikkel képtelenek Vi yun@

- Magyar Iétiinkre sikerilt bizalmat kelteni, azokban a német embere
aklk szerint Magyarorszag=Balkan!!

-A magyamrszég: Amiga helyzet toletek fligg! Ha védsarldsok nem tort
akkor az Amiga Technologies-nak nem lesz pénze fejleszteni az Am
akkor ti magatok dlitek meg kedvenc gépeteket! (Mint ahogy aza Gum
tdrtént)

- Amugy magyarorszdgon szabadverseny van, tehat barki vallalkoz|
Amlgak behozataldra és a viszonteladéi haldzat k:épltésére és mnkodteté

_Gondoi;étok at a felsoron pomokat és réjétték hogy mi is a nagy hely

yon hamar kész akartunk lenni.
-két hasznos info kerllt az tjsdgba. (No azért nem olyan

A lavébornbalmleal és egyéb érdég szerkel
|pos‘tacimém kmdhetitek el ami nem més,

24, kozott. Ugyanls Gyémant Laszlé mavész ur
szamitogép muakodott (1), rajta pedig
keresztil. (és nem fagyott le egyszer sem.
Minden szerénykedés mellett elmesélhetem,

és a Scala MM400-at az AMIGA CENTER bocsajto!

Hat nemhidba : Only AMIGA makes it Possible!

(a Kidliitdson egyébként GYEMANT LASZLS gyGjteménys
lehetett venni, illetve a mavész ur 6 képét, darab;ét csupan
Ennyi volt az éncélu rekldmkodds... (x) :

Még masabb téma...:

Egyszer volt, hol nem volt - mentem haza egy szép tétl

eldtt ment el a 3E jelzés0 autdbuszjérat. Nosza rajta

egy vadidegen ember tarsasagédban, aki szintén nem akart 40
buszra mikor 30 perc alatt hazaér....

Mikor utkdzben beszélgettiink - s hullott | T

6 a Codex nevil illetd - én meg a Mégté_'vagy

SC

(hadd kopjon a keyboardl)




Az AFS (Ami-FileSafe) a Fourth

Level Development (1995)
nevéhez fazodik, minden
jogfenntartva.

A Fourth Level Development
nemigen talélt a FULL verziéban
hibdt a tesztelések soran.
Szerintlk ez a program egy
remek program. Meg is kérik az
arat rendesen.

Na vagjunk bele:
WELCOME TO AFS!

Hogyan is hasznéljuk az Ami-
FileSafe-et a winchesteriinkon. S
kilénben is Ml AZ?

Az Ami-FileSafe egy ¢j (Brand
New) file system.

Kissé jobb, mint az FFS, az OFS-
rol nem is beszélve...Lassuk
csak, mert ezt senki nem fogja nekem
elhinni: - Az AFS sokkal (!!) gyorsabban
kezeli a file-okat. - Egy AFS-re formazott
lemezen (HD-n) egy kicsivel tébb adat fér
el, mint egy FFS lemezen. (Pl.: 870.000
bytes free volt a lemezem (kb.)
felmésoltam ra egy 885.000 bytes hosszu
allomanyt (1), és maradt kb 10.000 bytes
Uresen. Kisdobos becsiilet szavamra)

- Az AFS enyhén szdélva gyorsabban
olvassa be a kdnyvtarakat. (késébb)

- Az AFS biztonsagos (SAFE), mert ha pl.:
iras kézben fagy le a gép, akkor nem fog
torténni  a mindenki altal kedvelt NOW
VALIDATING DRIVE... c. misor, mint azt
az FFS hasznalatakor
megszok(p)hattuk.

Mit is tud ez az AFS?

A DEMO verzié maximum 10 MByte-os
particiot tud kezelni.Ellenben van hozza
AFO0, és AF1 mountlist.

Tovabba automatikusan bootol, persze
csak a fel van installalva a handler.

(j6 bonyolult dolog, csak be kell masolni
az |: -be)Az Ami-FileSafe teljes verzidja
megrendelhetd a  Fourth Level
Developments cimén és csak potom
69.95 Angol font az ara.

Miért is j6 ez a FULL verzié?

- 2GB-ig tud particiokat megformazni -
akarcsak az FFS.

- Az Uj DiskSalv (a Dave Haynie féle, ha
tébb volna...) tud majd vele dolgozni. -
Hasznalhaté lesz lemezeken is. (szép is
volna ha nem volna...)

- Frankén egyitt bir majd mikdédni a
MultiUser FileSystem-mel.

- A FULL verzié dobozaban egy teljes
nyomtatott kézikényv is megbujik, amely
az AFS hsznalatanak minden csinjat-
binjat tartalmazza. Természetesen nem
magyarul.

Hogyan is installaljuk fel?

Hat ezt kétféleképpen tehetjik meg.

1.: Mindent eltavolitunk a HD-nkrrol, és
leformazzuk,

2.: Nem tavolitunk el semmit, és nem
formazzuk le.

Mindenki dbéntse el maga, hogy neki
melyik a szimpatikusabb verzié...
Barmelyiket is valasztjuk, az elsd lépés
mindketténel az lesz, hogy fel kell
installalni az AFS-t a rendszerlinkre. Ezt
mindenki megteheti maga is, mert ez
csak annyit jelent, hogy el kell inditani az
install lemezen |évo install programot,
vagy pedig felmasolni az I:-be az Ami-
FileSafe nevl handler-t, illetve a
Devs:DosDrivers-be az AF0 és az AF1
mount file-okat.

A kovetkezd feladat az 1. verziét
vélasztéknak csupan annyi, hogy
elmehetnek meginni egy kavét, vagy
folytathatjak az olvasast a harmadik
I1épcsé nevil bekezdésnél, mig a 2. verziot
valaszték nagyon figyeljenek...:

Egykettore kapjuk elé az AFS install
lemezt, és az azon I[évd Tools
alkényvtarban  talalhaté  talanyos
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FFS2AFS nevlh prorgamot.

Néhany
elvetélt prébalkozas utan rajévink, hogy
a program csak CLI ablakbdl indul és
paraméterezni is kell, mégpedig:

FFS2AFS <drive neve> (pl. DH1:)

Amennyiben ilyet akarunk csinalni, akkor
FIGYELEM!!!

1. Kell elétte egy ReOrg-ot vagy egy
hasonlé lemez optimalizalé programot
futtatni, mert, ellenkezd esetben lesz
némi hibajelzés.

(Egy esetben egy 200 MByte-os particién
lusték voltunk ReOrg-ot futtatni, aminek
az lett a kovetlezménye, hogy igaz
minden remekil makoédoétt, csak éppen a
particiéra nem nagyon tudtunk utana irni,
mert amikor megprébaltuk, akkor
WriteProtect-é (irasvédetté) valt hirtelen.
Es Ggy is maradt egészen a
rendszerhivasig. Ezek utan le kellett
formaznunk a particiét... Lustasag, fél
egészség!) ‘

2. Kell lennie a particion legalabb 10%
szabad helynek, hogy tudjon dolgozni a
program. (ha nincs akkor hibalzenettel le
is all)

3. Max 685 MBytes-ig tud konvertalni a
program. A konvertédlas inditasa utdn a
program dologozik egy kicsit, mint gép,
azutan kiirja, hogy OK. (vagy nem)

A harmadik |épcsé mindkettd verzid
esetén nem mas, mint az hogy az AFS-t
fel kell installalni a RidgidDiskBlock-ba.
No senki ne ijedjen meg a szép kulfédi
kifejezés miatt, egyszerien csak be kell
tolteni a HDToolbox névvel ellatott remek
programot, és nosza rajta...

A HDToolBox betéltése utan valasszuk ki,
hogy melyik HD-nk melyik particidjat
kivanjuk FFS-rél AFS-re atbarkacsolni.
(ha csak egy HD-nk és azok csak egy
particionk van, akkor igen egyszeri
dolgunk lesz.. marmint a kivalasztasnal)

Mindenkinek ajanlom, hogy aki teheti, az
az alant leirtakat el6szér csakegy kisebb
particion prébélja ki, mert én azt



mondom, tovabba mert én is

gy
csinaltam, végul pedig azért mert igy
egyszerdbb...

Tehat - ha lehet - senki se a rendszer-
particiéjaval kezdje.

Kapcsoljuk be az ‘advanced options’
button-t a particionald résznél. Ezek utan
megjelenik  egy-két Ujabb  dolog.
Vélasszuk ki elészoér az 'add/update...
feliratut (gy.k.: kattintsunk ré az egérrel),
majd nyomjuk meg az ‘Add New File
System..." c. gombot.

Az Enter Filename of File System szbveg
ala irjuk be azt (manualisan), hogy I:Ami-
FileSafe.

(természetesen ekkor mar benne kell
lennie azl:-ben az Ami-FileSafe handler-
nek.)

Ezek utan kéri a DosType-t; Enter
DosType for File System - ide pedig azt
kell beirnunk, hogy ‘0x41465301’és utana
kattintsunk az OK-ra.

Menijlnk vissza a a particionadlashoz (még
egy OK) és most a valtozatossag
kedvéért a ‘change..’ gombot fogjuk
lenyomni. Itt a File System melleti
kapcsolét addig kattingatjuk, amig az
AFS\01 felirat nem lesz ott talalhaté.

Ha semmiképpen nem lesz ott olyan
felirat és mindent jol csinaltnuk (1), akkor
bizony nekiink egy régebbi verziéju
HDToolBox-unk van, ami nem baj, mert
akkor a Custom File System-re kell
badllitani ezt a kapcsoldt,és ujfent be kell
irni az Identifier rovatba a DosType-t,
mégpedig: ‘'0x41465301".

Tovabbiak: ;

Automount this partition: ON

File system block size: 512

Reservered blocks at beginning: 2

end: 0.

Maxtransfer:

Na a MaxTransfer érték egy IDE HD
esetén altalaban Oxffff. Ez nem j6, at kell
irnunk 0xf000-ra. Amennyiben nem, Oxffff
hanem mas érték van a MaxTransfer
mezbben feltlntetve, akkor is irjuk at, de
ugy, hogy az utolsé harom szamjegy 0
legyen.

(pl.: egy Maxtor 7245 AT tipusu HD
esetén az ‘eredeti” MaxTransfer érték
oxfffff vagy Ox1ffff volt, s eztat kellett irni
0xff000-ra, vagy Ox1f000-ra. Az érték
azért vagylagos, mert én mar

mindkettdvel talalkoztam...)

Viszont ha SCSI HD-val rendelkezel,
akkor nézz utdna a gyari kézikdnyvben,
hogy mi is van ilyenkor.

Visszatérvén a particiondlashoz
memdriank méretétdl fliggden irjuk at a
'buffers’ mezét egy 50-t61 200-g terjetd
értékre (1 Buffer = 1K).

(Chak ChipMem-mel rendelkezdk ne
emberkedjenek, maradjanak az 50-nél)

A tovabbiakban minden ugyanigy fog
térténni, mint egy mezei FFS particié
esetén.

Ugyanugy lehet ~ Bootable " is meg nem
is, meg egyebek...

Mikor OK-t és a fémenlOben egy "Save
Changes To Drive’-ot nyomunk, akkor
lesz csak igazan kész a dolog.

Itt lehet, hogy meg fogja kérdezni, hogy:

The Following changes destroyall data in
partintion ... Are You Sure? "~ vagy valami
nagyon hasonlét, ami kb. annyit jelent,
hogy nyomni kell ilyenkor egy OK
gombot...

Maijd Exit esetén meg fogja emliteni, hogy
ennek bizony REBOOT lesz a vége.
Lesz, ami lesz, "Continue’.

(Ha a rendszer particiét fabrikéltuk at,és
nem csinaltunk egy nyavajas FFS2AFS-t
sem, akkor most kéznél kell lennie egy
Boot lemeznek, no meg az AFS install
lemezének is, mert ha ezek nincsenek
meg, akkor lehet, hogy baj van.)

Az 1. verzidt valasztéknak most le kell
formazniuk az adott particiét, mert hanem
teszik, akkor esetleg nem tudjak
hasznalni...

A 2. verziét valasztéknak - amennyiben
az FFS2AFS hibatlanul lefutott, és a
BootMenu-ben is AFS1 van a particié
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utén biggyesztve ADOS helyett, abban az
esetben bootolds utdn megjelenik a
particié ikonja a WB felileten, - ha
minden igaz - tehat:

nyert Ggydnk van.

Néhany kiilénbség az FFS-sel
szemben:

Mikor a LIST parancsot hasznaljuk akkor
az informacidk végén 4&ll6 blocks
usedszam kissé magasnak tinhet majd...
Ez azért van, mert az AFS egy kicsit
mashogy tarolja a blokkokban az file-ok
adatait, mint ahogyan azt a LIST elvarmna
tole.

NEM MEGY
DISKEXPANDER!
Ez bizony nem j6 hir. Mert igaz, hogy egy
kicsit tébb adatot tudunk a segitségével
tarolni a HD-nkon, de ez nem helyettesiti
a XpkNUKE-t, foleg az LSSzotar 30-bdl 4
Mbytes-ja esetén.

vele egyutt a

[Ez itt a reklam helye :-(X)]

A DiskSalv Uj (4-es) verziéjan kival
semmilyen Disk utility nem ismeri fel.
Mivel nem FFS.

Vagyis. akinek nincsen meg az Uj
DiskSalv, az ne nagyon toréigessen fel, s
ala a winchesterén, mert nem igazan
fogja tudni visszahozni az adatait.

Az Ami-FileSafe azért tud viszonylag tobb
adatot tarolni a lemezeken, mert
aranyosan nagyobb méretd blokkokat
hasznal, mint az FFS.

Egyes gonosz programok hajlandék azt
irni az AFS lemezekre, hogy NOT A DOS
DISK (pl.: DiskMonTools, vagy a fent
emlitett ReOrg), de a FileMaster, a
DirOpus, a MultiTool stb. sdt :még a
MaxonTools is remekll makddik, igaz az
utébbi német nyelva...

Mennyiben kompatibilis az AFS az
AmigaDOS-szal?

Ami ment az eredeti AmigaDOS alatt, az
menni fog az AFS alatt is. A nem
szabvany programokkal lesz csak baj...
de a trackloader-es jatékok azért fognak
futni, mert azok még nem AFS lemezeken
vannak.




Ha a DirOpus-ban
Progress Indicator-t, akkor ez a cslekedet

kikapcsoljuk a

igencsak fel fogja gyorsitani a
miveleteket.
Tesztek az AFS FFS

osszehasonlitasabol:
(a tesztek a
szarmaznak!)

dokumentaciébdl

FFS AFS M.Egység
DirScan 409 1780 Files/Sec.
Create 227 1073 K/Second
Read 244 1363 K/Second

A tesztek a DiskSpeed V4.2-es
verzidjaval készlltek. (azt mondjak)

SeekTest (x100) 53.6 4.4 Seconds
AMINET
Az Ami-FileSafe demo  verzidja

megtalalhaté a:
comp.sys.amiga.reviews sectionban.
A készitokrol:

Ha barmi bajod van az Ami-FileSafe-el,
vagy egyszerlen csak meg akarod
rendelni,akkor lépj kapcsolatba a

Fourth Level Development-el

postan, telefonon, vagyszamitégépen.
(vagy ha arra jarsz, be is ugorhatsz...)

Tel: 0117 985 4455
Fax: 04178559157
Email: support@flevel.demon.co.uk
Mail: Fourth Level Developments
31, Ashley Hill
Montpelier
Bristol
BS6 5JA

Utdirat:
A cikk végeztével (hat ez sem ma tortént)

jelent meg az Ami-FileSafe uj, 15.9-es
verzidja.

Aki teheti masolja be az L:-jébe, és a
UpDate-olja

HDToolBox-ot elinditva
aFileSystem-jét particidin.

A rendszer innen térolget, ha kell a hely.
Azonban ez nem olyan jé, mert ilyenkor
néha rendet is kell rakni...

Erre szolgal a DISKVALID c. remek kis
programocska, amelyet elinditva a
“lefoglalt, amde nem hasznalt blokkokaf’
felszabaditja.

(mint Tamas batyat Ab Lincoln - vagy
nem..)

Hasznalata (CLI-bol):

DiskValid [drive neve]
(pl.: DiskValid DH1:)

Néhanapjan nem art elinditani, mert pl. a
HappyNewYear™96 is csinalt egy kis
kavarcot a blokkok kdzott, meg kiilénben
is.

Partition Drive (click)

Advanced Options (click)

Add/Update (click)

Custom File System
(identifier=0x41465301) (click)

; Y - z .
Update File System... click) (A HappyNewYear96 utani kavarcban

nekem elszallt az egyik particiom, de nem

L:Ami-FileSafe ¥ :

; : % - : g : d ; rt legalébb
(tl:_lic:(kclickcllckcl|ckcllckcllckcl|ckc[|ckclick.. ﬁf:ggjzr?dn;' msona r:;idsziren:: L 30“
‘6'; ()click) ilyenszerencsés.)
8E Eg::gllg Azért nekem még mindig fenn virit az AFS

S = = oAt
Save Changes To Drive (click) oL egyuknp‘r;l koot
Exit (click) (mi az a s6t?)

Meg is vagyok vele elégedve.

Még valami - ha valaki hardfile-okat tarol,
azt csakis AFS particién tegye mert
ADOS-on egy kicsit (kb. 20x) lassabb...

(BUMM!) <- Csak vicc volt!

Es hogy miért is Update-eljiik?

Tehat AFS Rulez! - Hasznalata ettol
fuggetlendl nem kotelezdé, de én
kevesebbet szivtam vele, mint az FFS-el.
(Sosem szerettem a Now Validating Drive
DHO: feliratokat...)

1. Mert én mondom.
2. Mert j6.
3. Es kiilonben is...

Tehat - van benne .deldir funkcid.

Magic

Azaz létrehoz a particionkon egy .deldir
nevl konyvtarat, s abban helyezi el a
torolt file-okat.

A nagygépes op. rendszereknek (nem
UNIX!!) illetve a halézatoknak egy remek
tulajdonsaga ez.

A .deldir a fékényvtarban van
és nem lathatd, ami oft
van, azt nem
szamolja a gép
IN USE-
nak.

Belelépni

azért be lehet
pl.. CLI-bdl egy
mezei cd .deldir

utasitassal, vagy ha csindlunk neki egy
WB ikont.

AMIGAonly #4 — 5/64 oldal



Udv minden NETrevagyé kolléganak!

Az (jsagok tele vannak olyan hirdetésekkel, ahol a nagybecsi
cégek egymast tullicitdlva ajanlanak olcsébbnal olcsébb InterNet
csatlakozasokat, s6t marciustdl a Matav is (mint a hazai
legnagyobb telekommunikacios cég) beall a versenybe.
Természetesen, ebbdl az AMIGA tulajdonosok sincsenek
kirekesztve, nem alapkdvetelmény a halézathoz valé
kapcsolédas esetén a wénd6z9x megléte...

Az InterNet kapcsolathoz 6t dologra van szikség; szamitdgép,
kommunikaciés program, modem, telefonvonal, IP cim. Ezek
kézll az IP (InterNet Protokoll) cimet kell megszerezni egy erre
alkalmas helyen. Ha minden megvan, lehet nyomuini a vildg
minden server-ére, le és feltéltdgetni az AmiNet site-okra, sot
tobb mint 45.000.000 emberrel levelezni...

Az Amiga Technologies kiadott egy kimondottan erre a célra
készilt pack-et, (ami allitélag a vilagon a legolcsébb Internet
hozzaférési lehetdség) az Amiga Surfer-t, ami tartalmazza az

Osszes emlitett elemet, sét bonuszként néhany dra ingyenes Net
hasznélatot is (legaldbbis nyugai-eurépaban...).

Mostanaban késziilget a magyarorszagi AmiNet bazis, néhany
fanatikus AMIGA user szervezésében, és hathatis
kozremikodésével, ahol magyar nyelven lehet levelezni,
magyar programozdkkal, cégekkel, ujsagokkal (pld .
GURU, és nemsoka az AMIGAonly is!) lehet |
kapcsolatot létesiteni. Ennek cime: SPIKE.FA.GAU.HU |

Most azon szerencsés user-eknek szeretnénk |
kedvezni, akik ugyan hozzaférnek InterNet-hez, de még
nem nagyon tudtak (mondjuk informéacidk hianyaban...) |
belemertilni a levesbe. :
Figyelem! Akik kérhazakban, kéltségvetési
intézményekben dolgoznak, nyugodtan
kérdezdskddjenek a helyi rendszergazdakidl, ugyanis
egyre tdbb helyen helyeznek Uzembe olyan UNIX-os |
halézatokat, amelyekben megtalalhatd a kapcsolat a |
kulvilag felé. (Ha nem adnak kielégitd valaszt, maradj
benn éjszakara, és deritsd ki a dolgot...)

Az olyan arcok, akiket nem a levelezgetés, hanem

sokkal inkabb a stuffok érdekelnek, rastartolhatnak az
ftp-re. Az ftp a ‘file transfer protocol' roviditése, ami
csomagkapcsolt halézatoknal file atvitelt tesz lehetdvé
két pont kdzott. Az ftp egy nagyon primitiv valami, nem |
kell meglepddni a tudasan, ez kizarélag konkrét |
dolgokra készilt, nem olyan mint egy BBS, ahol |
belépsz, megnézed milyen yj file-ok vannak, kijeldlod,
letdltéd, stb. Itt meg kell mondanod, hogy honnan, mit |
akarsz le, illetve feltdlteni. Ha egy server-re szeretnél
kapcsolédni, és onnan le, vagy fel akarsz file-t kildeni, |

elsd lépésben randiznotok kell.
Ezt az ‘fip <server>’ parancssorral érheted el.

Néhany sdribben hasznalt ftp kulcsszo:

? - kiirja a hsznalhat6 ftp parancsokat egy révid
comment-tel

bin - megmondja az ftp programnak, hogy binaris

transzferrel akarsz dolgozni

- letélti a tavoli géprol a te server-edre a paraméterként

megadott file-t (ne felejtsd, hogy a nevek kisbet(

nagybetl helyesek legyenek!)

mget - ugyanaz mint a get, csak lehet mask-ot hasznalni (pld
mget *.readme)

get

put - elkildi a paraméterként megadott file-t a tavoli server-re
mput - ugyanaz mint a put, csak lehet mask-ot hasznalni
(pld mput *)
cd - kdnytarvaltas (a / olyan mint AMIGA-n, a parent meg
mint pc-n (..))
Is - listazza az aktualis konytdr tartalmat

pwd - kiirja az aktualis kdnyvtar nevét

Ha egy AmiNet server-re kapcsolédsz,
és onnan file-t akarsz letolteni, akkor
nincs szilkség egyedi névre és jelszora.
. A kapcsolédas utdn a névre
. ‘ANONYMOUS'-t, a jelszéra elég egy
. enter-t, vagy ‘ftp’-t adni. Az elsé feltoltés
. elott a ‘new’ kénytarbdl érdemes
. |etdlteni, és elolvasni a
. '‘README_BEFORE_UPLOAD’ nev(
. file-t, mert ha nem tartod be az ebben
leirtakat, egyszerien letdrlik az altalad
. felpakold cuccot... Lehet hogy nem
mindenki szamara kbzismert az a tény,
hogy akinek felkerll programja
% valamelyik AmiNet CD-re, annak
(persze csak elézetes egyeztetés utan)
dijmentesen elkildik a CD-t! (még a postakdltséget is Ok
alljak...) Tehat, rajta gyerekek, lehet alkotni, dijjazzdk a
munkatokat...
Louise




Maga a Rexx programnyelv mar nem mai gyerek: 1985-ben
definaltdk az alap funckidit, és szamos egyéb platformon is
elterjedt (pl. tartalmazzak az ujabb IBM DOS-ok, illetve ha jol
tudom akkor az OS/2 is). Amigan az AmigaOS 2.0-tdl kezdve az
operacids rendszer része az ARexx nyelv, amely a szabvanynak
szamitd Rexx-nek a specialisan Amigara irt valtozata. Ezért a
2.0-as rendszer megjelenése utan szinte minden komolyabb
felnasznaléi program rendelkezik ARexx tamogatassal.
(Példaul: ImageFx, ADPro, Hippoplayer, CED, MainActor stb.)
Mi is az ARexx valdjaban? Nem mas mint egy olyan
programnyelv (helyesebben szélva makrogyljtemény) , ami
szamos sajat belsd parancsaval és fuggvényével lehetdvé teszi
olyan programok vezérlését amelyek rendelkeznek un. ARexx
porttal.A 2.0-as oprencertdl felfelé a Workbench lemezen
taldlhaté egy Rexxc konyvtar illetve a System kényvtarban egy
RexxMast program, valamint néhany library amelyek feltétlendl
szllkségesek az ARexx mikodéséhez. Neézzik meg egy kicsit
részletesebben az imént emlitetteket!

Rexxc: Itt taldlhatéak az ARexx parancsok futattasahoz és
irasahoz szilikséges parancsok ezek a kovetkezoek: (ahol nem
részletezem a szintaktikat, ott nincsnen kulon parameéter)

HI Ez a parancs a jelenleg futé ARexx programok
megallitasara szolgal. A parancs kiadasa utan minden futé
ARexx program egy kilsd HALT (megallj) jelet kap és megall.
Miutan a programok megalltak a HALT jel tordlve lesz.

RX Az ARexx parancsok futtatasara szolgal. Szintaktikaja: Rx
program [paraméterek]. Ha program neve tartalmaz utvonalat
akkor csak abban a kdnyvtarban keres az rx a program utan,
ellenkezd esetben pedig eldszér az aktudlis kényvtarban, majd
utédna a a Rexx: assignnal. A paraméterek feldolgozasa, illetve
szlikségessége az adott programtdl figg.

RXC Evvel lehet a RexxMast mikodését megszintetni (lasd
lent). Azonban ennek a hasznalata nemigen javasolt, mivel
ennek szinte semmi értelme sincs, valamint az altalam hasznalt
0S3.1betan eleggé Osszevissza mikddik...(pl:nem tudom
Ujrainditani a RexxMastot, vagy mintha misem tértént
volna, tovabbra is miikédik rendesen minden..)

RXLIB Az ARexx szamara ez a parancs télti be a librarykat.
RXSET Hasznalata: rxset név érték. Evvel a paranccal lehet
a Clip listara értékeket adni, amelyeknél a kdvetkezdket kell
figyelembe venni: ha mar létezd nevet adunk meg akkor a
valtozo az Uj értéket veszi fel, illetve ha név sztringet nem kdveti
érték, akkor térélve lesz a Clip tablardl.

ablakot.

TCC Bezarja a nyomkovetési (majd a

programozasnal részletesen lesz réla szd)

TCO Megnyitja a nyomkd&vetési ablakot.
T Bekapcsolja a nyomkdvetési médot.
TS Kikapcsolja a nyomkdvetési modot.

belsd progra

mnyelve

WaitForPort Hasznalata: WaitForPort ARexx portnév. Egy
meghatarozott program ARexx-portjara var maximum 10
masodpercig. (Fontos megemliteni, hogy a portneveknél a kis és
nagybetdk nem egyformak tehat példaul a HIPPOPLAYER
portra NEM lehet hippoplayerként varni, mert hidba inditjuk el a
Hippo-t, a WaitForPort parancs nem fogja észrevenni és 10
masodperc elteltével kilép)

Rexx: Ez egy assign, ami defaultban az s:-re van
raassignolva, de javasolt kilén konyvtarat létrehozni a
szamara.Ja majd elfelejtettem, ez a default ARexx script
taroléhely.

Libs: A rexxsupport.library és rexxsyslib.library. E két
library szikséges feltétlenil az ARexx mikodéséhez.
Természetesen szamos kiilsd ARexx library is van kilonféle
funkcidkkal példaul a rexxreqtools.library, amely segitségével
kildnb6zd requester funkcidkat végezhetink. Ezekrdl is lesz
majd szé késdbb részletesebben.

SYS:System Itt taldlhaté a RexxMast program, ami
ténylegesen feldolgozza majd a programjainkat, illetve
létrehozza az ARexx portokat azoknal a programoknal amelyek
rendelkeznek ilyennel. Javasolt ezt a programot meg a user-
startupban elinditani, mivel ha egy ARexxet hasznaldé programot
elind.tunk és a RexxMast még nem fut, akkor NEM j6n létre az
ARexx portja.

A hosszura nydlt bevezetd utdn most mar tényleg beleugrunk a
mélyvizbe...

Széval programozni fogunk.... De nem kell félni merl ez a
programnyelv elég egyszerl, és aki ért valamilyen
programnyelvhez (ez lehet BASIC is) egy kicsit, annak nem lesz
nehéz dolga. Ja és még valami: nem fogom az dsszes létezd
ARexx parancsot ismertetni, mivel az alap ARexx parancsokbol
is elég sok van (az alap fliggvényekkel egyutt kb. 80), valamint
minden program sajat belsd valtozékat hasznalhat/hasznal, és
ezek haszndlatat csak a programhoz adott leirasbdl tudhatjuk
meg. A programozas' sordn megprébalom az alapparancsok
kozll lehetdleg az Osszeset leirni, és a faggvenyek kozil a
fontosabbakat. (De ha valakinek valami extra ARexx program
igénye lesz az nyugodtan irhat - és ha megtudom oldani ;) -,
valamint tdbbeket érinthet akkor le is kézdlhetjlk.)

Minden alpveto szintaktikai és egyéb fontos
programozastechnikai dolgok magyarazésa helyett eloszor
néhany egyszer( program fog kévetkezni.

Nyaaaa... mostmar tényleg jon a legelsé program:

Vegyiik eld kedvenc szdvegszerkesztonket és potydgjik be a
kovetkezd progit, amely a klasszikus Hello,Vilag! feliratot fogja
kiirini a képernyare.

/* Egy egyszer(l ARexx program */

say ‘Hello,Vilag!’

Na ennyi... ha megvan mentsik ki valmilyen néven pl: elsd.rexx,
és futtassuk le! (remélem mindenkinek fut a RexxMast.. )

rx elsd.rexx
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Hudd..... ugye nem is volt nehéz? ;) Megjegyezendd, hogy nem
fontos az rx-et'hasznélnia futtatdshoz ha a futtatandé ARexx file
s(cript) attribGtuma be van allitva, mert ekkor az AmigaOS
automatikusan lefutattja. (llletve - mégsem csak akkor ha a path-
ban benne van:-a SYS:REXXC udtvonal -errdl a path parancs
kiadasaval gyozodhetink meg- , ha nincs akkor a startup-
sequenceben modositsuk a path sort hogy legyen benne
sys:rexxc , de 3.0-tdl felfelé ez mar igy van alapban) Na akkor
allitsuk be a script attribitumot vagy valami filekezeld progival
vagy csak igy lazan:

protect elsd.rexx +s

Ezutan mar a sima filenevet beirva is lefut a progi. Na most
nézzik meg egy Kicsit alaposabban a programot! Az elsé sorban
levd “/*" jelenti az ARexx szamara hogy ez olyan sor (illetve egy
sornak egy bizonyos része is lehet) amelyet nem kell
feldolgozni, mert

kilénféle megjegyzéseket tartalmazhatnak. (pl: magyarazat a
program megérntéséhez, vagy -mint itt is- egyszerlen csak egy
cimet ad a programnak) Fontos tudni, hogy minden ARexx
program eljén kell lenni ilyen részenk, mivel enélkdl nem tudjuk
lefuttatni, valamint kételezd bezarni a “*/" jellel mert enélkil
hibajelzést kapnank. Tehat igy néz ki egy szabvany ARexx
fejléc: /* ARexx programocska ami ezt meg ezt csinal */ .

A mésodik sorban taldlkozunk az elsd igazi ARexx paranccsal: &
Mr. SAY. A say paracs segitségével lehet kiirni a képernydre
sztringeket (mint itt), illetve kilonféle egyéb dolgokat
(szamitasok eredményeit,egyéb informacidkat stb). Lathatjuk,
hogy az ARexxben a sztringek () jellek kdézé irt
karaktersorozatok, azonban a szabvany idézdjellel (%) is
definalhatunk sztringeket.

Na most kicsit tegylik bonyolultabba!

Ime a masodik program:

/* Ez a program megmondja hogy kb. hény napos vagy
X

say ‘Kérlek ird be a korodat!’

pull kor

say ‘'Te kb.’ kor*365 ‘napja élsz.’

Na itt megjelent a pull utasitas is, amellyel az ARexx képes
értékeket, valamint sztringeket bevinni a billenytizetrdl. A kor
valtozé fogja a beadott értéket felvenni. (A valtozék olyan
szimbdlumok, amelyek rendelkeznek értékkel) Majd a kbvetkezd
sorban a mar ismert say paranccsal eloszér széveget, majd egy
szamitas eredményét, majd ismét széveget fog kiimni.

(Az ARexx természetesen maga gondoskodik arrél hogy csak
szamokat lehessen szorozni, mert ha nem érték szerepel a kor
valtozéban ‘akkor aritmetikai hibat jelezve :edll a program
futasa.)

A kovetkezd programunkban a do utasitassal fogunk
megismerkedni. A do pzrancs lehetdvé teszi meghatarozott
programsorok ismételt lefuttatésat.

/* ismételt értékkiiratds és hatvanyozds */

do"i = 1.to 10 /* 10-szer fog lefutni a
kévetkezd sor */

/* itt térténik a -szdmitdsok
elvégzése és kiiratdsa */

- A T g R At

end
say ‘Kész!’

A do utasitas hatasara a do és-az-end-kdzotti parancsok 10-szer
fognak végrehajtédni. Az i valtozé a ciklusvaltozé, amelynek az
értéke minden lefutaskor eggyel megnd.

A “* pedig nem mas mint a hatvdanyozas jele ARexxben. A
kovetkezd program ismét egy klasszikus példa lesz, amellyel az
1-t8l 10-ig terjedd intervallumban |évo szamokrél nézzik meg
hogy parosak vagy pdratlanok-e. Itt a kulcs parancs az if lesz,

amelyel feltételeket vizsgalhatunk, és annak fliggvényében
folytatédik a program futasa.

/* PAros vagy paratlan? */

dod.-= 1 "te=10
if i//2 -=¢0 ‘then tipus = 'paros’
else ‘tipus = ‘'‘paratlan’
say ‘A(z)’' ‘i tipus
end

Ebben a példaban lathatjuk a // maveleti jelet, amely az osztas
maradékat szamitja ki. Ha tehat az osztas maradéka 0, akkor a
then utani programrész hajtédik végre (és beallita a paros
tipust), ellenkezd esetben pedig az else utani dg fut le.
(Bitvadaszok észrevehetik hogy nem hosszli i-vel irtam a
programban a tipus szét. Ennek egyszer(i magyarazata van: az
ARexx valtozé nevekben (de csak a valtozénevekben!) nem
szerepelhetnek a szabvany angol abc betdin kivili karakterek.
llletve még van egypar dolog, amit figyelembe kell venni, de
errdl majd a kdvetkezd részben lesz részletesebben szé. ) A
kovetkezd példaprogram bemutatja a fliggvények mikdodési
elvét, ami nem mas mint kisebb alprogramok, amelyek arra
valok, hogy a progamot egyszeribbé tegyék. (Mondjuk ez csak
a hoszabb ARexx programokra igaz, de mas programozasi
nyelvekben (pl C,ASM,Pascal) ezek alapdolgok.)

/* Flggvény defindldsa és meghivdsa */
dol. =il to 5
say i negyzetre(i) /* meghivija a négyze

treemelés fliggvényt */

end

exit /* kész */f

negyzetre: /* a fluggvény neve */

arg x /* a paraméter &tvétele */

return x**2 /* négyzetreemelés és visszatérés */
A négyzetreemelés fliggvényt a negyzetre: cimke utan talaljuk,
egészen a return utasitassal bezaréan. Két uj utasitast
ismerhetiink meg: egyik az arg, amely atveszi az értékét a
paraméter sztringnek (jelen esetben i-nek), mig a masik return
amely visszaadja a fuggvény eredményét arra a pontra ahonnan
meghivtak a figgvényt.

A mai utols. programunk a trace parancs mikédését fogja
bemutatni. Tehat a program:

/* Bemutatja az eredmények (results) ko&vetését */
trace results
osszeg=0;negyzetossz=0;

do-1:=.31 -tp 5
osszeg = osszeg + 1
negyzetossz = negyzetossz + i**2
end

say ‘Osszeg=' osszeg ‘négyzetdsszeg=' negyzetossz

Ha ezt a programot lefuttatjuk, lathatjuk hogy minden sor
tartalma és a valtozok érték kiirodik, amely segit a program
megértésében és megirasaban, illetve jelentdsen megkonnyiti a
program esetleges javitasat. Még egy fontos dologot lathatunk a
harmadik sorban: ez a (;) amellyel lehetsdség van egy sorban
tobb parancs futataséhoz (itt két értékadas), amelynek
haszndlataval jéval egyszer(bbé tehetjik programjainkat.

Na ugy hirtelenjében ennyit mara az ARexx rejtelmeirdl. A
kovetkezd szamban részeletesebben foglalkozunk majd a
véltozokrdl, illetve lehet hogy egypar fontosabb fliggvénnyel,
illetve az alapvetd miveletekkel.

pHO3N1x
(phoenix @ master.fok.hu)
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AMIGA1200 +ATAPI CD
2. rész

ASIM3

Asimware Innovations
Incorporated.
1993-95.

Jottek, jovogettek a vélemények,
megjegyzések a CD-krdl irott cikkemrdl...
Minden elképzelhetd hangnemben,
persze.

Eldszor is egy kis hibajavitas az elézd
cikkhez képest...

- A CDFS-rol szd6l6 részben (3.) a Mac

érdekel - még engem se -, engem mar
azért sem, mert egy remek 3-as
érdemjegyre vizsgaztam a témabdl.Aki
szintén mérndkhallgaté kivan lenni, az
jobb, ha felkészililyenekre, sbt még
ilyenebbekre is...? - Ugye Loy?)

Na, j6. Tehat ASIM 3.A 3.0-s
verziészammal ellatott programcsomag
készitdje az

ASIMWARE INNOVATIONS INC.

volt, vagyis azon beldl is egy Paul
Reeves nev( uriember és csapata (az 6
neve szerepel minden ABOUT ablakban)
mégpedig pontban 1995 junius 13-an

CD-k nem ugy makodnek, mint egy mezei
ISO 9660 szabvanyu CD, de err6l majd
késdbb.

- Az I1SO 9660-3 az valdjaban ISO 9660-
Il., ha minden igaz.

Ezen kivll ami rosszat mondtak, azt nem
irom le, ami jét, azt meg minek?
KomolyABBra forditva a szot, eldszor is
még néhany kiegészitést szeretnék
megejteni az el6zd cikkhez, utéana pedig
az ASIM3-rdl rajzolnak egy-két mondatot.

Pro primo az ISO nem egy CD formatum,
mint ahogyan azt valaki emlitette, hanem
a

NEMZETKOZI SZABVANYUGYI

SZERVEZET
(INTERNATIONAL ORGANIZATION
FOR STANDARDIZATION)
dltal kiadott nemzetkdzi szabvany

kibocsatéi jele.

Vagyis az 1SO-9660 elnevezés csupan
arra utal, hogy a Nemzetkdzi
Szabvanylgyi Szervezet altal kiadott
szabvanytarban a 9660-as szamon
talalhatok a CD-k formatumara vonatkozd
eldirasok.

(aki kicsit belemélyed ebbe a
szabvanylgyi témaba, az talalkozhat
olyan “kifejezésekkel” is, mint pl.: MSZ-
ISO (szam).

Ez csupan annyit jelent, hogy ezt az I1ISO
szabvanyt a Magyar Szabvanyugyi
Szervezet is bevezette médositas nélkil,
vagy jévahagyd kdzleménnyel.

A szabvanyokrél még annyit... - abba is
hagyom, mert szerintem ez senkit sem

lettek készen vele. (ez egy baromi fontos
info...)El6zetesnek jojjon ismét egy

Mountlist Entry:

! /

/* AsimCDFS v3 MountList entry — ©1993-1995
Asimware Innovations Inc. */

! /

Device = a1200_atapi.device - amid van
(ha SCSI, akkor jobb)

Unit =1 - ahol van a CD drive

Buffers =0

BufMemType )=5

Mask = Oxffffffe

Flags =0

FileSystem = l:AsimCDFS - ez a lényeg

DosType = Ox662dabac - na meg ez is

GlobVec =-1

Reserved =0

LowCyl =0 - nem érdekes

HighCyl = 999 - nem érdekes

Mount = 1 - azonnal fel’'mount’olédjon

Surfaces =1

BlocksPerTrack = 32

Priority = 10 - FS task prioritdsa

StackSize = 5000 - ndvelhetd, de minek?

(A nem kommentezetteket inkdbb ne
bantsuk.)
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Mit tesz az egyszeri ember, ha felinstallal
valamit a HD-jére?

Elinditja a legelsd #?prefs nev file-t...
Bevezetd:

AsimCDFS_Preferences

Miutdn mount-oltuk a CDO-t, a CD-ROM
device alatti kis mezében meg fog jelenni
a CDO: felirat.

(vagy az, ahogyan nevezzik)

Al kiirja az SCSI device-t, amely - ATAPI
meghajtékrél lévén szd, ugyanis azt
hiszem a zémnek az van.. - az
a1200_atapi.device, vagy - az
atapi.device lesz.

Alatta a Unit number, illetve a gyartéra, a

. termékre, illetve a reviziéra vonatkozo

infok.

Mellette viszont egy REMEK 11 oldalas,
bedllitasi lehetdségek- kel teli ablakot
talalunk;

- General Options 1:

- Autostart DC: elinditsa-e automatikusan
a DiscChanger-t?
- Never (Soha)
- Always (Mindig)
- 2+ partitions (2, vagy tébb particié
esetén)
- 3+ partitions (3, vagy tébb particié
esetén)

- Changer Path: a DiscChanger elérési
utvonalat lehet benne mdédositani, ha
véletlenil/készakarva atmasoltuk
valahova. (egy mezei requester-t ad, ha
megnyomjuk  a kis lemezszerd
gombot...)

- Autoboot: Bootoljon-é egybdl? (ez jo
lenne, de nem fog, mert nem SCSI a
meghajténk. Ha az, akkor fog. Egyébként
hibat ir ki a bootolasnal, hogy nem leli a
CD meghaijtot.)

- Never (Soha) - maradjunk is ennél

mi ATAPIsok...
- Resident only (Csak ha el lett
inditva a SimBoot)
- CDTV/CD32 (csak ezen CD-k
esetén)

- Any Disc (barmikor)
- Ignore LUNs on open?
- Combine multiple LUNs?
- Maximum LUN
Ezen bedllitdsoknal a meghajté(k) Logical
Unit Number-jére vonatkozd dolgokat
lehet allitgatni.
(egy meghajté esetén hagyjuk békén ezt
az egészet)

- General Options 2

- CD-ROM Model: (a CD-ROM tipusa)
- CD-ROM (default)
- CDTV/A570
- Hard Drive
- DOS File
- CDh32



(célszerd a CD-ROM-on, hagyni, hogy
minden CD esetén makédjén)

- Protection: A CD-n levd file-oknak
milyenek legyenek a protection flag-jei.
(hiaba allitia be valaki az EDIT, vagy
DELETE értékeket, akkor sem tud irni a
CD-re...)
- Untitled CD: Mi legyen a névtelen CD
neve? (Quo Vadis?)
- Semicolons: Kettdspontokrdl....

- Turncate Last (levagja az utolsoét)

- Turncate 1st (levagja az elsét)

- Pass Through (leszarja)
- Disc Change Interval:
Mennyit  varjon egy (j
behelyezésekor. (sec)
- Read Retry Count: (olvasasi hiba esetén
hanyszor prébaélja ujra.)
- Buffer Options:
(Filekezeld, filelezaré buffer, file buffer
mennyisége és merete, directory buffer
mennyisége €s meérete, illetve a buffernek
hasznalt memoria tipusa (Chip/Fast/Any)

lemez

- PhotoCD Options:

- Mount PhotoCD first?

(egy PhotoCD-t elészér PhotoCD-ként
mountoljon-€ fel)

- Force PhotoCD Detection?
(mindenképpen egy PhotoCD-t keressen

a DC inditasakor? - PhotoCD -
muszaj???7?)

- Buffer Thumbnail Icons?

(a képekhez megkrealt ikonokat az
AsimCDFS_Buffer nevl kdényvtarba

elmentse-é - a dolog idovel eléggé sok

it B e 1

helyet fog foglalni - 1 kép kb. 1-6 K)

- Buffer Path

(meg lehet adni mast is, persze...)

- Icon Type: Quick/Quality
(Gyors/Minéségi - meég gyorsnal is
enyhén kinéttem a ruhaimat, mig kirakott
100 képet.)

- Icon Size: Small/Large

(Kicsi/Nagy - sebesséééég...)

- Icon Depth: 2-256 Colours/Automatic
(hany szinlek legyenek akinek nincsen
060 + 24bit grafikus kartya configja, az ne
emberkedjen 256 szinnel, mert hamar
megoregszik.

Azért 8-16 szinben viszonylag barati
[FASTRAMMALI!!!] - igaz j6 ronda is)

- ToolType: Mi legyen a default tool, a kép
ikonjaban.(érdemes pl. valamilyen
képnézdt ideirni - utvonallal)

- Audio Options

- Stream CDDA Audio

Minimum Memory: (KB-ban)
- Autostart AsimTunes? (elinditsa-e egy
AudioCD berakasakor atomatikusan az
AsimTunes-t)
- Tunes Path: (hol is van az AsimTunes?)
- Audio Interval: (szdmok kozétti szinet
hossza)

- Raw Sector Options

- Mount RawSector?
(no errdl majd késdbb, mert ezt nekem
senki sem akarta elhinni..)

- Macintosh HFS Options

- HFS Fork: (esetleg, ha ki tudtam volna
proszalni..)

- Data

- MacBinary II.

- Resource
(elsé ranézetre semmi killdnbség nem
volt, barmit valasztottam..)

- Valamint négy ikonbeallité oldal:

- PhotoCD Disk Icon (PhotoCD lemez)
- PhotoCD Drawer Icon (PhotoCD
konyvtar)

- Audio Disk Icon (AudioCD lemez)
- Audio Drawer Icon (AudioCD kényvtar)

- Audio File Icon (Audio File)

- Raw Sector Disk Icon (Raw Sector
lemez)

- Raw Sector File

Icon (Image File)

Az ikonok
hasznalatakor, ha
SNAPSHOT-ot
nEysg=mEl=nTkK
valamilyen CD-re,
akkor az ott
megléwvd
informacidkat
szintén az AsimCDFS_Buffer:-nek le-
assign-olt kdnyvtarba menti el.

(vigyazat, hosszu tavon elég sok helyet
fog elfoglalni, az azonban tény, hogy a
CD-n egy directory olvasasa igencsak
felgyorsul.)

A Prefs mellett legtébbet fogjuk hasznalni
a kovetkezd kis programot.

(foleg Autostart DC esetén):

DiscChanger 2.0

Ez a kis util, egy baromi j6 dolog, ha az
embernek tobb CD drive-ja van, de akkor
is eléggé hasznos, ha csak egy van, de
azon gyakorta nézeget mindenfajta CD-
ket...

(hogy mire is j6 ez, arrdl is szét fogok
ejteni a lentiekben)

Egy CD berakasakor, illetve a CDO:
mount-olasakor kiirja a LUN-t, a CD nevét
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- Volume Name (pl.: Title_Unknown),
illetve a CD tipusat
- Type -, ami lehet:

. CD-Audio

. PhotoCD

. 1ISO 9660
Mac HFS

. Raw Sector
. Video CD (MPeG)
. High-Sierra
. RockRidge
. CorelPro
10. Unix

11. ECMA-168

OO~ WN =

Bévebben ezekrdl...

1. CD-Audlio

Elészor is, az Asim nem Ugy kezeli az
Audio CD-ket, hogy NDOS, vagy valami
hasonszér, hanem DOS alatt ugyanugy
fest, mint egy mezei FS-es CD mert
létrehoz rajta 6 darab konyvtarat, és
azokba belépve talalhatjuk meg a
zenefile-okat.

(44.1 kHz-en “ledigizve” - vagyis ugy,
mintha le lenne digizve.)

Ez a 6 kényvtar:

- AIFF Left

- AIFF Right

- AIFF Stereo

- CDDA LeastSignificant

- CDDA MostSignificant

- MAUD
Ezek koézll az AIFF Left-Right-Stereo
nyilvdn mindenkinek ismerds lesz, aki
rajon, hogy az AIFF az val6jaban AMIGA
IFF Sound Sample, a Left-Right kifejezés
pl.: feliratos amerikai katonas filmekben
talalhatd, a Stereo meg stereo.
A CDDA (CompactDiscDigitalAudio) file-
ok Least - legkevésbé, és Most -
legnagyobb mértékd jelszint?-en valo
rogzitését jelentik. Legalabbis azt hiszem.
A MAUD-ra csak passzolni tudok, ha
valaki hangtechnikdban jaratos, akkor
esetleg megithatja, hogy ne annyira hijén
hajjunk meg.
Tehat ezekbe a konyvtarakba belépve
taldlhatunk szép nagy file-okat, melyeket -
amennyiben SONY CDU-nk van, akkor
szépen ki is masolhatunk a HD-nkra, mas
tipusu drive-ok esetén ez a prébalkozas
csupan bdosz READ ERROR-okhoz,
tovabba a CD foéldhdzhajigalasahoz
vezethet.
Aki azonban hallgatni akarja az AudioCD-
jét, mert hiszen a nagy koltd is
megmondta - hallgatni Arany... azoknak
vannak leirva itt ezek a sorok:



Mivel...Az ASIM3 tartamlaz egy sajat CD
player-t, amely az ASIMTUNES névre
hallgat, sét annak is a 3.0-s verzidja.

nch Scraen

Egy AudioCD behelyezésekor a DC
(DiscChanger) kiirja azt, hogy az a CD
melyik logikai egységben helyezkedik el
(LUN), a nevét, ha van neki olyan (ha
nincs akkor Title_Unknown, vagy amit
bedllitassz neki), illetve a tipusat, amely
az esetlinkben CD-Audio lesz.

Az Asim3-hoz csak (!), vagy legalabbis
nagyrészt az AsimTunes j6 - marmint
zenelejatszas céljara.

(ez kissé koérilményes megfogalmazas
volt) Azonban, ha a device-on keresztil
az elézd szamban emlitett playerek is
lejatsszak barmely CD-t.

Magyaran az AsimTunes-hez kell
MOUNT CDO: (marmint az AsimCDFS-t
tartalmazé), de mas player-hez nemigén.

AsimTunes 3.0

Be és kikapcsolni a szép (nagy) POWER
felirati gombbal lehet, (mint egy orilt Ggy
kattingattam eldszér az ablak bal felsd
részére - WIn'95 Rulez ?!?) a tdbbi kiiras
gondolom mindenki szamara egyértelmd,
aki latott mar valaha egy CD Playert.

L J

A menuben viszont:

Project men:

- Select CD-ROM:

melyik CD-rél nyomuljunk (mar ha van
tobb is nekiink... GD0:, CD1:,... CD9:
?777)

- Select Discs:

kirak egy Audio Discs On-Line feliratd
ablakot, melybdl valogathatunk, hogy az
éppen bent lévd CD-kbdl melyiket akarjuk
hallgatni.

(ja, hogy csak egy van bent? - sorry)

- Edit Disc...: ez egy hasonnev( ablakot
eredményez, amelyben a zeneszerzot
(Author), a lemez cimét (Title) és a
szamcimeket modosithatjuk. Az Author

és a
egyszer(en, a
m ez 0 b e
belekattintassal
atirhaté, azonban
utana egy ENTER-

t is kell nyomni,

mert ha nem, akkor

. elfelejti. (ilyenkor

—=¥=  yiszont a zene

lejatszasa megall - mar amennyiben
szolt...)

Ha ilyenkor bbszen kattingatunk a

szamok cimeire, azok nem editalédnak,
hanem azt kezdi
| jatszani, amelyikre
| rakattintunk. Ezért
hat fortélyosan a

kell megnyomni
elétte, s igy maris
Eresan etk il
szerkeszthetoek a
cimek.

(egy rossz hir: egy
szamcim max. 25 karakter lehet. Meg is
szivtam rendesen a “A Besenyd csalad
élete - Fittyerfutty” c. alkotasnal(X)
példaul.)

Itt is az ENTER gombra ment -
automatikusan.
Az ORDERING
hasznalataval
atallithatjuk a
sorrendet.

Az EXCLUDE
gombbal azt
jeldlhetjik ki, hogy
melyiket ne jatssza
le. (a kijelolést az
fe=ls=b=ro= |-
kivalasztassal,
vagy a CLEAR EX gombbal tintethetjik
el.)

Az A-B gombbal azt dllithatjuk be, hogy
mettdl meddig jatsszon le barmit.
(6ra-perc-masodperc - HH-MM-SS) -
Rendezgethetink még Szamra,Névre
vagy Hosszra (Number/Title/Length),
novekvd, avagy csdkkend sorrendben
(ascending/descending), illetéleg akar ki
is nyomtathatjuk a lemez cimeit.

(ha nincs nyomtaténk, akkor akar file-ba
s

- Az Edit Library menl( szintén egy
hasonnev( ablakot produkal, melyben az
eddig beolvasott lemezeket tekinthetjik
meg. (nemcsak megtekinthetjik, henem

rendezgethetjik, mint az eldbb,

torélhetink is beldle, sét ki is

nyomtathatjuk...)

Settings meni:

- Frame Accurate?

- Global Autoplay? - Térténjék-e
Autoplay?

- Absolute Time? - Ha igen, akkor az
AsimTunes kozépsd kis ablakaban nem
azt mutatja, hogy mennyi telt el a
szambdl, hanem azt, hogy mennyi telt el a
lemezbdl...
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RENAME gombot -

- Alarm? - Ha ez bé van kapcsolva, sot az
id0 is bé van allitva, a lenti Set Alarm
segitségével, akkor a megadott iddben
elkezdi jatszani az éppen aktualis lemez
1. szamat - akkor is, ha éppen valami
mast jatszik. (khm, na igen... - esetleg
sipolhatna is)

- Amiga Audio? - Senki ne orlljon, akinek
nincsen valami 16< bites hangkartyéja...
ugyanis 8biten, pardon 14biten nem
jatszik csak un."Szabad Eurépa” zavard
hangot ad ki...

- Titlebar? - ez valamilyen okbdl kifolydlag
egy minimalizalé menupont, like EMPY.
(gyk.: minimize)

- Set Alarm... az alarm idejét lehet
bedllitani...

- Screenmode... nyithatunk neki sajat
PubScreen-t is, de ratehetjik pl. a
FileMaster screen-jére is. (sajat screen
esetén csak HiRes, vagy SuperHiRes
Uzemmodokat enged - esedleg Laced is
lehet. (Tehat senki se akarjon LoRes
Screen-t nyitni neki...)

- Palette Pens... csak akkor lehet
allitgatni, ha nem sajat screen-en van
megnyitva. Egyébként olyan remek

dolgokat allithatunk be itt, mint pl.: milyen
szind legyen a timer meg miegyebek...
Ezeket a csodads bedllitAsokat mind a
Save Settings mentponttal menthetjtl el

az utékor szamara...
2. PhotoCD

Hat ez remek, ezt totem hittem wvolna
(ahogyan az indian is mondotta vaia..),
valdjaban csak ezért van nekem még
fenn az AsimCDFS a HD-mon - no ez
azért tulzas, de akkor is. Mikor egyszer

beraktam egy PhotoCD-t a drive-omba, -
az Asim-<mal ;
baszkuraltam, egyszer csak kirakja a DC -*
ablakot, a abban némi felirat leledzett. -

és teljesen véletlenil

Vélasztasi lehetoségeim a kovetkezok
voltak: '

PhotoCD - ISO 9660 - Raw Sector.

Mivel az ISO 9660-t mar ismertem, a Raw

Sector kifejezés meg tdl hosszu volt,
maradtam a PhotoCD-nél.

Ennél a valasztasnal hasonloképpen jart
el a program, mint az Audio CD-k esetén,
vagyis “létrehozott” egy halom kényvtérat
a CD-n - szdm szerint 5 teljes darabot:

- 192x128 ;
- 384x256

- 768x512 :

- 1536x1024 ol

i
S



- 3072x2048
mely kdényvtarneveket alkotd varazslatos

Horkbe

szamok csupan a felbontast jeldlik.
Belépvén egy ilyen kdnyvtarba a
PhotoCD-n talalhaté képeket lelhetjik
meg Image.xxxx.iff néven , ahol az xxxx a
kép szama.

(Erdekes moédon ez az elnevezés nem
veszi figyelembe, hogy a KODAK csak
100 képet ir egy CD-re)

WB alatt megnyitva rakja ki azokat az
ikonokat, amelyek tipusat a prefs-ben
allitottuk be nagy lelkesen.

(aki elfelejtette, az- esetleg lapozzon
vissza oda...)

A konyvtarakban csak 24bites képek
talalhatdéak, tehat, ha mar irunk default
tool-t az icon tooltype-hoz, akkor olyat
irjunk, amely ki tud rakni egy 24bites
képet is.

(foként ha éppen nincs AGA chipset, vagy
grafikus kartya a géplinkben)

Mokas dolog, ha az ember belép a
3072x2048 nev( kdnyvtarba, mert itt, egy
kép 18 MByte lehet, no ez nemigen fér
bele 2 MByte ChipRAM-ba...

Barki fiat-borjat egyszer meg lehet
szivatni azzal, hogy a szemelattara
kériunk egy DiskSize-t a PhotoCD-rdl

- pl. 100 kép esetén, minden kényvtarrdl...
ugyanis az pontosan 2.512.480.158 bytes
lesz (+- egy-két laza MByte az ikonoktdl
fuggden), ami egy CD-n ugye elég szép
mennyiség.

Azért mielott az ember telekurtdlné a
vilagot a “Brand New Amiga OS 2.5 Giga
egy CD-n" funkcidjaval, nem art egy kissé
lehlteni a lelkesedését, azzal, hogy ol
kirdhogjuk...

(esetleg még valaki levelet ir az Amiga
Technologies-nek, hogy o is akar olyan
CD meghajtét, s nem kizart, hogy
elkildenék valahova.)

A lényeg az egészben csupan annyi,
hogy nem kell mindenfajta ImageFX
segitségéval  konvertalgatni,  vagy
bonyolult AREXX scripteket irogatni, elég
csupan kijeldlni, hogy mit és hova -
valamint lepihenni egy-két oracskara.
(persze felbontastdl fliggden)

A dolog minden - altalam is tesztelt -
meghajtéval mikédik.(Mitsumi Rulez!)

3. ISO 9660E

A valasztas igen egyszerl - berakjik -

makaédik. (Aha...)

PhotoCD-knél, ha ezt valasztjuk, akkor
megnézhetjik,
hogy milyen is egy
Fhoet=0C. D
valéjaban. (ot
vannak rajta a 4-5
MByte-os PCD file-
ok.

Egy CD32 jatékot
{0 Sismad
filenevekkel), vagy
egy mezei 8+3
hosszu fileneves CD-t ugyanugy ISO
9660-nak hiv.

Hol itt az igazsag? No sebaj.
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Akinek itt valami nem tiszta, az olvasson
bele a 3. szamban irott CD-s cikkembe...
ha nincsen meg - akkor gyerink
megrendelni!l!

4. Mac HFS

Mezei Macintosh HFS CD-ket lehet véle
olvasni, egyszer(en, amde nagyszerden.
Gyakorlati haszna csak akkor lesz, ha
lesz valamilyen remek kompatibilitas a két
OS kozétt.

Egyébként pl. egy Mac HFS CD-n |évd
képek sem igen élvezhetéek, mert van
eldttik egy header, amely miatt nem
olvassa be egy viewer sem.

(MAKE CUTI!I)

Arra sem jottem ra, hogy az Amiga OS
alatt mi a gyakorlati kiilonbség a HFSFork
beallitasok kdzott.

(taldn mert nem igazan tudtam semmit
kiprébalni véle)

MAJD! (az AMIGAonly 5.-ben, vagy
késobb...)

5. Raw Sector

Ezek valéjaban Raw Sector-ok, ugyanis,
ha ezt valasztjuk a CD-nken csupan egy
nagy file lesz, amely nem mas, mint egy
CD IMAGE FILE, amelyet ha kimasolunk
egy HD-re, és elrohanunk vele egy CD
iréhoz, akkor azt ott nyomban fel is vésik
nekink egy CD-re a megfeleld forintérték
ellenében.

Azért a kevésbé vallalkozé szellemiek ne
rohanjanak el, mert ez még nem lett
kiprébalva... (de nemsokara ki lesz)
Esetleg beleirjuk még ebbe a szamba a
HOT NEWS rovatba valahova...
(“Lapzéarta utan érkezett” effect.)

llyenkor persze az sem okozhat gondot,
ha Data+Audio track-ekkel ellatott CD-vel
van dolgunk, mert sitty-sutty felirja azt is
egyben, aztdn majd kiderul az irdnal,
hogy mi lett belble...

(Nem is tudom, mire is gondoltam...)
Persze 650 MByte atvitele itt sem 5 perc
lesz.

6. Video CD

MPeG szabvany Video CD-k...Ha sikerdl
kiprébalnom egyet, akkor majd leirom
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hogy milyen volt.
Vannak réla elképzeléseim...

7. High Sierra

A High Sierra ismerds lehet ama
embereknek akik valamiféle PC-s
ismeretekkel rendelkeznek mar, ugyanis
az MSCDEX.EXE egyik hibalizenetében
megtalalhaté e formatum neve. Valéjaban
az I1SO 9660 szabvany tovébbfejlesztése,
amely max. 24 karakteres fileneveket
engedélyez.

Napjainkban semmiféle |étjogosultsaga
sincsen, mivel van ugyanaz I1SO 9660-I1.
(bementem egy-két CD-s boltba, hogy
van-e nekik High Sierra formatumban irt
CD-jik... hat, nem igazan néztek
normalisnak.

Egy eladd hallott mar ilyesmirdl, de nem
igazan tudta, hogy mi ez...)

8. RockRidge
9. CorelPro
10. Unix

11. ECMA-168

A fenti négyféle CD koziil még egyik félét
sem lattam, so6t tartok tdle,hogy kis
hazanban nem azok vannak tébbségben,
akik még nem lattak...

A High Sierras kérdéseim utan az
eladdékat néhol meg sem mertem kérdezni
ezekrdl a szabvanyokrdl.

Azonban, ha valaki tud valamit réluk az
esetleg levélben, vagy személyesen
menjen be a postafidkunkba, s
gyomoszolje be magat a 836-os kis
likba,ha arra jarok majd értekeziink.

De irhattok levelet is...

No ennyi volt a Iényeg.

A programhoz ugyan tartozik még egy
CD32/CDTV emulator a hozzavald
Preferences programokkal is, de mivel a
prefs programok igen egyszerlek,
valamint a Iényeg

- a SimBoot (CD32 boot) csak SCSI CD
drive-val makédik - ugyanis reset utan
bootolna csak. (ha mi nyomunk resetet)
Ez tahat ilyen médon nem nyert, mert a
bootolas utan a CDO-t bizony nem
talalja...

Az egyszeri (=ATAPI drive-val
rendelkezd) CD32 fan maradjon meg az

Oliver Kastl altal krealt CD nevi
programnal. .
Mindezek ellenére persze jo kis

program(csomag) ez itten.

(csak az a kar, hogy AudioCD-knél
nincsen Mount Raw Sectors option.
Lehet, hogy lenne olyan gaz, ki lemasolna
egy 2500-3000 Ft-os ujonnan megjelent
AudioCD-t...7)

Magic



Eljétt a tél, leesett az elsé ho. (Lehet
hogy el is olvadt mar? ... Louise)
Most, hogy madr ilyen hideg van
sokkal kellemesebb a jo meleg
szobadban az Amiga mellett tldégélni,
ki gondol ilyenkor arra, hogy kimenjen
a hidegbe, ahol fuj a szél.... Brrrr...

Remélem mindenki beizzitotta az
AsmOne-t, mert most mar igazan
belemaszunk a javaba.

Tehat csapjunk a bitek kozé!

MOVE - MOVE source data to
destination

Minden bizonnyal ez az az utasitas,
melyet a legtdbbet hasznalunk.
Adatok mozgatésara j6 a memdria és
a processzor kdzdétt, ezenkivill persze
tud csak a processzoron belll is, és
csak a memdridban is adatokat
mozgatni.

Meg kell adnunk, hogy byte, word
vagy long méretben akarunk-e
dolgozni, és persze a forrast, és a célt
is.

Az utébbi kettd lehet adatregiszter,

cimregiszter, kdzvetlen erték,
memdriacim, és meég néhany
kombinalt dolog, amit azonnal

részletezek is.
Az utasitdas a flag-eket az alabbiak
szerint allitgatja:

X - nem valtozik

N - értéke 1 lesz, ha az eredmény
negativ, egyébként 0

Z - értéke 1 lesz, ha az eredmény
nulla, egyébként 0

V- értéke 0 lesz

C- értéke 0 lesz

Az adatok mozgatdsa utan a forras
tartalma nem valtozik!

A MOVE utasitassal egyben a
cimzésmaodok nagyrészét is letudjuk,
igy nem kell kiildn azt is részletezni.
Adatregiszter és cimregiszter
kozvetlen cimzése:

/MOVE.B #$FF,D0O - ekkor a DO
regiszter legalsé byte-ja $FF lesz (a
tébbimarad).

Ha elotte a DO regiszter tartalma
$50474121 volt, akkor az utasitas
végrehajtdsa utan $504741FF lesz
(AsmOne-al a regisztereket az “x”
parancs végrehajtdsaval tudjuk
megnézni vagy hasznaljuk a

debuger-t!)
A .B jelenti a hasznalni kivant hosszt,
ez lehet még .W és L is.

MOVE.W #$0102,D7 - akkor a D7
regiszter legalsé word-je $0102 lesz.
Elotte: $1AFE2380
Utana: $1AFE0102

MOVE.L #$%4,A6 - az
cimregiszterbe $00000004 kerdil.
Az el6zd tartalmateljesen felllirodik.
Az értékek elott a # jeleni a kdzvetlen
cimzést, a $ pedig azt, hogy az utana
allo érték hexadecimalis.
Ha decimalisan akarunk értéket
megadni,akkor az igy néz ki:
MOVE.L #27,D00

AB

Ezzel mar tudunk az egyes
regiszterekbe értékeket irni. Akik
ismerik a Z80-at vagy az Intel-,
azoknak biztos feltint, hogy itt
forditva van a forras és a cél
megadasa, de gyorsan megszokhato
ez is.

Most prébalkozzunk meg az egyes
regiszterek k6zotti adatmozgatassal:

MOVE.B D0,D1 - a DO legalsé byte-
jat atmasolja a D1 legalsé byte-jaba.
Byte méretben csak adatregiszterek
kozott mozgathatunk, adat és cim
ill.cim és cim kozoétt nem (nekem ez
sokaig fel sem tunt...).

MOVE.W D3,A2 - a D3 als6 word-jét
atmasolja az A2 als6 word-jébe.

MOVE.L DO0,A6 - a DO teljes tartalmat
atmasolja az A6 regiszterbe.

Ha valaki most arra gondol, hogy egy
regiszternek csak a felsd6 word-jét
vagy csak a legfelsd byte-jat hogyan
lehet elérni, akkor azt kell, hogy
mondjam,igy sehogy (a $12345678-
bél példaul a legfelsé byte-ot, a $12-
t).

Persze meg lehet csinalni, de akkor a
kivant értéket el kell tolni a regiszter
legalsé byte-jaba vagy word-jébe és
gy mar ki lehet olvasi.

Erre a SWAP és a kiilénbozd eltolé
(ROR/ROL, ASR/ASL) utasitasok
szolgalnak. Ezekrdl késobb...

A memodria irdsa és olvasasa.
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A kénnyebb érthetdség kedvéért egy
konkrét memdriaterileten fogunk
garazdakodni, ami igy néz ki:

00080000 18 31 C6 63 36 AF FF FF
FA CC CC CE BB 33 33 75
00 08 00 10 5D 99 13 37
...Ezt az AsmOne “h $80000”

parancsaval hozhatjuk eld (persze
mindenkinek mas lesz ezen a cimen -
furcsa lenne, ha nem...).

Memdria olvasasa:

MOVE.B $80000,D0 - a $80000
cimen taldlhaté byte-ot bemasolja a
DO regiszter legalsé byte-jaba.

A DO legalsé byte-janak értéke $18
lesz.

Byte méretben csak adatregisztert
hasznalhatunk.

MOVE.W $80000,A0 - a $80000
cimen talalhaté word-6t bemasolja az
AO regiszter legalsé word-jébe, ami
$1831 lesz.

MOVE.L $8,A6 - a $8-es cimen levd
long-ot bemasolja az A6 regiszterbe,
értéke $1831C663 lesz. Az elozdeket
nem csak igy konkrét cimekkel lehet
elvégezni, hanem foglalhatunk
magunk nem memdariat igy is:

ADAT: DC.L $13243546

Ekkor az AsmOne lefoglal egy long
nagysagu memdriat, melyre az “adat”
azonositoval (cimke) hivatkozhatunk:
MOVE.B ADAT, DO - ekkor $13 keril a
DO regiszter legalsé byte-jaba.
MOVE.W ADAT,D1 - ekkor $1324
keril a D1 regiszter legalso word-
jébe.

MOVE.L ADAT,D7 - ekkor $13243546
kerll a D7 regiszterbe.

Memodria irasa.

Ezzel kériltekintden kell banni, mert
nehogy olyan cimre irjunk, ahol mar
mas program vagy annak adatai
vannak. Ezért inkdbb csak altalunk
definialt terlletre irunk, mert azt az
AsmOne ugyis lefoglalja nekink:
MOVE.B #$0,ADAT - ekkor az ADAT
cimén ez lesz: $00233546

MOVE.W #$0,ADAT - ekkor az ADAT
cimen ez lesz: $00003546

MOVE.L #$0,ADAT - ekkor az ADAT
cimén ez lesz: $00000000



Vigyazzunk arra, hogy 68020 alatt
paratlan cimrdl ne olvassunk word-o6t
vagy long-ot. Lathatd, hogy itt is van
eltérés az Intel procikhoz képest,
mert a 68000-es csalad nem forditva
tarolja az adatokat. Példaként jon egy
kis program, mely a gépben levd
hangszlrét kapcsolja at.

LED: MOVE.B $BFE001,D0
;beolvassuk a meméria
tartalmat

EOR.B #2,D0
;a 1. bitet eor-oljuk, a tébbit nem
bantjuk

MOVE.B DO0,$BFE001
;az  eredményt

RTS
:kilépiink

visszairjuk

A program futasédnak eredményét
leginkabb a power led-en mérhetjik
le, mert az normalrdl fél fényerdre
valt, ismét lefuttatva pedig vissza (ha
szdl egy zene akkor meg hallhatjuk is
az eredmeényt).

Az EOR utasitast
részletesebben targyaljuk.
Egy altalunk definialt cimkének a
cimét is megtudhatjuk, az alabbi
maodon:

MOVE.L #ADAT,A0

Hasznalhatunk cim- és adatregisztert
is, de csak long-ot méretben, mert a
tobbinek nem is lenne értelme, mivel
egy cim 32 bites és az word-be mar
tuti, hogy ne'~ fér be (na j6, ha a
legelsd 64K-ban lenne, akkor
elméletileg beleférne, de ez nem C64
- ezt azért mondom, mert visszafele
meg mokddik a dolog, word-6n is
meghatarozhatunk cimet:

MOVE.L $4.W,A6 ,

ekkor a .Wa 4-re vonatkozik).

késobb

Menjink tovabb. Most mar ki fog
derlini, hogy mi a leglényegesebb
kiilbnbséga cim- és adatregiszterek
kozott.

Egy cimregiszterben meghatarozott
memdriacimrdl adatot olvashatunk be
ill. irhatunk ki oda. Ez a regiszter
kozvetett cimzése és valahogy igy
néz ki:

MOVE.L #ADAT,A0 ;az ADAT cime
kerlil az AO regiszterbe

MOVE.B (A0),DO

RTS

ADAT: DC.L $13243546A
MOVE.L #ADAT, A0 az ADAT cimét
teszi az AO regiszterbe (mutat az
ADAT-ra).

Ahova az A0 mutat onnan olvasunk Ki
egy byte-ot és tesszik azt a DO
regiszterbe. Ha az igy meghatarozott

cimre szeretnénk kiirni valamit, akkor
az igy néz ki:

MOVE.L #$12,(A5) - az A5 Altal
meghatarozott (paros!) cimre long
méretben $12-t rak.

MOVE.B DO,(A3) - az A5 altal
meghatérozott cimre a DO-t rakja byte
meéretben.

68020-tdl lehetdségink van mar nem
csak cimregiszterrel mavelni ilyet,
hanem adatregiszterrel is, de egy
oraciklussal tovabb tart:

MOVE.L (D1),D0 - hidba... tokéletes
ez a proci! Lehetoséglink van az igy

hasznalt cimregiszter utdélagos
ndvelésére és elozetes
csOkkentésére is:

MOVE.L #$0,(A0)+ - ekkor a

memoridaba iras utan az A0 értékét 4-
el néveli (along miatt)
MOVE.W DO,-(A3) - a memdridaba
iras elott az A3 értékét csdkkenti 2-
vel és csak ezutan irja be a DO
értékét (a word miatt).
MOVE.B (A0)+,(A1)+ - az AO cimrdl
az A1 cimre masolja az adatot, majd
mindkettot noéveli egyel (a byte méret
miatt).
Ezeket persze még  mindig
kombinalhatjuk ( (A0)+,-(A1) ), ha
valami nem megy akkor ugyis szél a
fordito.
Egy példa ez elobbiek hasznalatara:
COPY: MOVE.L #SOURCE,A0
;a  source cime az AO-ba
MOVE.L #DESTA1 ;a dest cime
az Al-be
MOVE.L #15,D0
masolniCOPY_2:

;15+1-szer kell

MOVE.L (A0)+,(A1)+ ;masol

DBF:% DO.CORY:2 ;vissza mig
d0 nem -1

RTS ;kilépunk

SOURCE: BLK.L 16,1
;lefoglalunk 16 darab
$00000001-et

DEST:--BLK.L 16,0
;lefoglalunk 16 darab
$00000000-t

A program a SOURCE tertletet a
DEST tertletre masolja.

Makoédését érdemes a debuger
hasznalataval végigkdvetni.
Lehetdséglnk van az el6zo kozvetett
cimzést még egy cimkulénbséggel is
ellatni. Ez tényleg jél hangzik, de
egyébként csak eltolast jelent:
MOVE.W $10(A0),D0 - az AO
értékéhez hozzaadja a $10-et és arrdl
a cimrdl olvassa be az értéket a DO-
ba.

Az eltolas értéke eldjeles 16 bit.
MOVE.W DO0,$8000(A1) - mint az
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elozo, csak arra a cimre irja a DO
tartalmat.
Mielott tovabb haladnank
kovetkezzen egy kis program, mely
az exec.library verziészamait teszi a
DO és D1 regiszterekbe:
EXEC: MOVE.L $4.W,A6
;az ExecBase cime
MOVE.L #0,D0 :nulldazzuk
MOVE.L #0,D1 ;nulldzzuk
MOVE.W 20(A6),D0 ;a bazistdl 20-
ra van a lib_Version
MOVE.W 22(A6),D1 ;a bazistdl 22-
re van a lib_Revision
RTS

Ez a program a “version exec.library”
dos utasitas altal kiirt verziészamokat
veszi ki az exec library ExecBase
strukturajabdl. Azt, hogy miért pont 20
és 22 az a két érték, azt a
Structure.offsets file-bdl lehet
megtudni amit az AutoDocs-hoz
mellékelnek. Egy 1200-es gép esetén
3.0-as KickStart-al ez feltehetdleg 39
és 47 lesz.

Evezzlink tovabb. A kdvetkezd a
regiszter cimzése cimkulénbséggel
és indexel. Ez azt jelenti, hogy
megadhatunk egy cimkilldnbséget
mint azelobb, de még egy eltolast is
megadhatunk, mely valamelyik
adatregiszter lesz.

Ez lehet word vagy long (ezt is meg
kell adni).

Valahogy igynéz ki:

MOVE.W $4(A0,D0.L),D1 - az AO-hoz
hozzdadja a DO-t és még négyet.
Innen veszi ki egy word-6t amit a D1-
be rak.

MOVE.L D2,$10(A1,D2.W) - mint az
elobb, de a D2-t rakja a kiszamitott
cimre. Ezt még fel lehet tuningolni
azzal, hogy 68020-as procitdl kezdve
az adatregisztert egy konstans
szammal (2,4,8) tudjuk szorozni.
MOVE.L $4(A1,D2.L72),D0 =
szerintem mar mindenki tudja, igy
csak a hasznalatardl irok egy-két
sort.

Ha egy tablazatban akarunk
kotoraszni, akkor ha ez nem lenne
akkor csak byte méretlek lehetnének
az adatok. Ha word méret( adataink
vannak, akkor a D2-t meg kell elotte
szorozni 2-vel (long esetén 4-el) és
csak igy lehet a tablazathoz nyulni
(azaz egy plusz utasitas néha nagyon
sokat szamit!).

Ezzel egy utasitast megspérolhatunk
és a D2 értéke sem valtozik.

Ezeket az utasitasokat persze
hasznalhatjuk ugy is, hogy a source
és a destination is egy kozvetett



cimzés cimkilénbséggel és indexel
(kezd mar kialakulni az elozo
szamban bemutatott kitenyésztett
utasitas...).

Ha valaki tényleg csak most tanulja a

akkor elolvasni ez eddigieket tényleg
nem elég, mert Unem fogja érteni.
Ehelyett vegylnk egy kis faradtsagot
(na ne sokat, mert alvas lesz beldle)
és prébaljunk ki mindent.

68000-es csalad programozasat,

Kerestetik A legjobb magyar program!!!

Az AMIGAonly szeretné felkelteni a
magyarorszagi szlirkeallomany életkedvét,
ezért meghirdeljiik a ‘legjobb magyar
program’ versenyt!

Erre barki nevezhet, egy altala irt
programmal, ami lehet shareware,
jogvédett, keresekedelmi, vagy akarmi, csak
bizonyithatéan az 6 terméke legyen!

(Kereskedelmi forgalomban l6vd
programoknal mondjuk egy AMIGAonly
névre regisztralt példanynak nagyon tudunk
ortlni, nehogy kellemetlenségunk legyen
beldle.)

Minden hozzank érkezo programrdl (persze
csak ha leirast is mellékel a szerzd) cikket
frunk az AMIGAonly-ban.

(Egy kis ingyenreklam mindenkinek jol johet,
ha penzt szeretne csinalni a termekebol!)
Természetesen a tulajdonos beleegyezése
nélkil senki nem juthat hozza rajtunk
keresztil, tehat vigyazunk a sajat
példanyunkra... e

Ebben a versenyben az AMIGAonly tagjai

nem vesznek részt, ‘(sajnos, pedig
magamnak biztos megszavaztam volna az
elsd helyet, mondjuk az LSSzotar-ért ;)
Louise) mi csak eldontjuk, szakértok
bevonasaval, a legjobb(ak) kivoltat.

Az is eléfordulhat, hogy egy idészakban (ez
két AMIGAonly szdm megjelenési ideje
kozott tertl el, ami remélhetdleg ezentul
nem lépi at a masfel hénapot...) nem csak
egy szuper program jut el hozzank, ilyenkor
nem hagyjuk jutalom nélkul a résztvevoket...

A jutalom minden esetben egy CD, (vagy ha
egy jotundér szponzor akad, akkor pld egy
j6 kis AMIGA hardware) amit eldzetes
egyeztetés utan atadunk a nyertesnek.

Hogy milyen CD? Ezt kb 20 koézul
valaszthatja ki a nyertes, mert nem lenne
szerencsés mondjuk egy AmiNet 10-est
elkiildeni annak; akinek mar megvan...

Tehat, gyeriink sracok, érkezzenek a
programok, mert nem tudunk mit kezdeni
ezzel a rengeteg ajandekkal, €s nincs
kedviink kidobni... :-)

Ebben a hénapben ennyi elég
is lesz, a kdvetkezd szamban
pedig az aritmetikai utasitasok
leirasaval folytatjuk, de most
mar tényleg megyek
hdégolyozni!

Bye!

Prievara Zsolt

Sequencer

A minap mindenfajta archiv
allomanyokat nézegettem,
mikor a MUSIC kényvtarban
egy bizonyos SEQUENCER

nevl programot taldltam
Ossze LZXelve.
No, mondom: Hatha

valamilyen Midi-Sequencer,
vagy vmi hasonszdr progy,
nézzik meg!

Mar a kicsomagolasnal is
gyanus volt, hat még az
INSTALL-alaskor.  Kiderlt,
hogy ez nem MUzAk, hanem
GfX buzeralé izé. (Jol tudok
fogalmazni, igy estefelé)

SEQUENCER
PROFESSIONAL 32bit
Sequence Processor V1.2
1992-1994 (C)by Christian
OBERMAIER(24bit Concept
& Assembler Coding by
Alexander LIPPERT)

A program mar elsd ranézésre
igen remek, azonnal megesz
kb 1.8 MByte FastRam-ot,
ezen kivlal megnyit egy HiRes
Interlace PAL screen-t, ami -
ugye - vagyaink

lathatjuk,hogy semmit sem latunk.

A bal fels6 sarokban talalhaté menik,
vagy box-ok - esetleg button-ok
néhany lehetbséget villantanak fel
suicid hajlamaink kiélésére. S, ha
megnyomjuk valamelyik gombot
(nem kapunk egy libacombot, hanem)
az alattalévd box-ba - amely a
PARAMETER BOX nevet viseli
bliszkén - jelennek meg a menipont
GLOBAL ment:
- Preferences:
EDIT COLOR

- Global Pic Range: Mennyi legyen a
MAX. és a MIN. képek szama egy
sequence-n beldl.

- AMIGA Display - Render Screen
Beallitasa (Size X,Y)

A MODE lehet: Gray 16, vagy Gray
256 (“szineset” 24bit color
valészinileg csak grafikus kartya
segitségével bir kirakni)

- SCREENMODE : PAL vagy DbIPAL
lehet (még mindig a Render Screen)
- Language: Német vagy Angol

- EXPERTMODE ON/OFF (expert
User-ek vagyunk-é?7?)

- Display Type: SYSTEM/FAST (ez is
a render screen.)

- OPEN DISPLAY IN FRONT/BACK -
back esetén nem dobja ki elére a
render screen-t
egy sequence inditasakor...

(Mivel a dragalatés coder-ek sajat
menurendszert, meg GUI-t kredltak,
hat meg kell vallani, hogy nem lett tul
sikeres megoldas. PL.: ha egy input
mezdben allok (laccik a kurzor), akkor
hiaba kattintok ki a mezdébdl, a
program le se szarja ezen iranyd
cselekedeteimet.

S6t. Addig nincs Boci Csoki, amig
egy nyamvadt ENTER-t nem
nyomok....

Vagy ha benne Glék a Prefs
menlben, akkor amig DONE-t nem
nyomok, nem lehet mast

- szineket allithatjuk:

tenni...stb., stb...)
A kbovetkezdé menilsor az altalunk
vagy valaki mas altal krealt scriptekre

netovabbja - 4ltalaban...
Ezen kivil a program
teliesen DOCUMENT
FREE! Ezért koptatom
egy picit a
keyboardomat. Ha
elinditjuk - és miért is ne
tennénk - egy remek
sziurke szin( screen
ugrik orrunk elé, melyen
egy rakas betd, meg
box talalhato.
Elsd
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Az alsé sorban lehet
. végrehaijtani, illetve tesztelni
. a script-tUnket.

. A GENERATE button
| megnyomasaval elkezdi
végrehajtani a script-et.

Sok szam meg szam . Ha valahol hibat lel, akkor
meg szam... P : | kiad egy szép piros screen-
Na mindegy! oLosar erC monGE e ' i a hozzéatartosé
-LOAD -SAVE - [l ' | hibatizenettel egyiitt.
CLEAR A SIMULATE button is
- FAST (Ez 1-5 lehet. ugyanezt csinalja, csak
default az 1) ténylegesen nem hajtédik
Majd a harmadik végresemmit, de a hibakat
oszlop a RANGE . ez is kijelzi altaldban.
feliratot viseli: A TEST egy progress
Ez mutatja, hogy az screen-t nyit meg, ahol ide-
aktudlis script mettél ode tesztelhetjika script-
meddig megy | Unket.

(vigyazzunk a fent ; - A maveleteket ledllitani a
bedllitott MAX. illetve MIN. értékekre, Pulion bal oldaldra kattintva lehet ppeax SEQUENCE gommbal, vagy

illetve milyen lépéskdzzel haladjon - csékkePteni,_ jODP ?Idaléra kattintva az ESC gomb folyamatos
lehet ndvelni az értéket)

vonatkozik.
SCRIPT:Az ember
azt hinné, hogy itt is
remex ARexx
scriptek  irédnak...
Hat egy francokat.

: mza;::;ur.m

STEP) nyomkodasaval lehet.

A “masodik” ;1 A QUIT a kilépésre szolgal.
alaphelyzetben Ures | EEECTIITSES BT iAmm HpNGE ' ; - Kilépéskor elmenti a
oszlopban lehet } ' | program statuszat,vagyis a
“programozni”... ‘ | kdvetkezd inditaskor oft

- folytatédik, ahol kiléptink
| beléle.

. (sajnos ez &ramszinet
 esetére nem igaz...)

| A program altal ismert
| formatumok:

A programozas egy |
roppant  bonyolult
tevékenység; a
harmadik oszlopbdl a |
buttonokat a kivant
sorrendben be kell

DISPLAY ©

hajigalni a masodik - IFF, IFF24
oszlopba. - ANIM5
Mikor behajitjuk a - RGB8
box-ot, a neve mellet - TARGA

. - DCTV (3-4 bitplanes)

- Ezen kivil tud télteni JPeG
. formatumu képet is.
(menteni - sajnos - nem)

. Mivel erbsen lapzarta utan

még egy Kis négyzet
i s
megjelenik,amelyben
egy szam van (1-5- |
ig), ami valéjaban a |

buffer méretét ' vagyunk mar egy par
mutatja. Ha erre a nappal, ezért itt
kis box-ra INPUT BUFFERS abbafejezem.

Sorry a kicsit
60sszecsapkodots
ismertetéért, de cserébe
box “benyomddott” igérem, hogy legkdzelebb
lesz.) kitérek  minden button
Ha egy behajitott TR U s 2 Lt S AL muakodésére részletesen...

box-ra rakattintunk A program egyébként egy

(fehér lesz), akkor a igen kellemes meglepetés
parameterbox-ban volt nekem, a hozzaadott

beallithatjuk a script-ek igen }(ulturéltak,
paraméreteit. csak az a franya GUI lenne

Mindegyik funkcional jobb...

rékattintunk, akkor a
“prorgramsor” nem
hajtédik végre. (a

a arameterbox 'obb RGB DUTPUT HASK DUTPUT

= ’ e
felsd6 sarkaban a o Na viszlat legkdzelebb...
BUFNR neva ' T,

gombra rakattintva _ Magic
novelhetjuk, illetve R

csokkenthetjik a
buffer méretét. (a

OUTPUT: 1 328256
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Magyarorszagon a BBS-ekrél az

embereknek két dolog jut eszébe;

1.  ‘Ott biztos csupa jogvédett
programok vannak, pfuj!’...

2.  Jo dolog néhdany mdsodperc
alatt kapcsolatot létesiteni
hozzam hasonlo srdcokkal...

Aki az elsdk kodzé tartozik, nyugodtan
lapozzon, so6t, igy tavolbdl fel is
szdlitom erre!

A BBS (Bulletin Board System) egy
levelezésre és hirdetgetésre kitalalt
rendszer, aminek csak egy
alfunkcidja az, hogy file-okat is lehet
le illetve feltdlteni oda. Nagyon
hasonlit az Internet-hez, annyi
azonban megkulénbdzteti, hogy ezért
a telefonszamlan kivil egy fityinget
‘sem kell leperkalni valamilyen
kapcsolatadé cégnek.

Akinek BBS-e van, az azért hozta
létre, hogy barki szamara elérhetbvé
tegye, feldldozva az informatika
oltaran a masinajat, és idejét.
Ugyanis egy BBS-el nem csak szép
meg j6 dolgok hullanak az 6linkbe,
hanem egy csomé munka is.
Rendben kell tartani a file-okat,
leveleket, user-eket, és a sajat
rendszert is Ugy kell felépiteni, hogy
hibatlanul makédhessen a ‘Board'.

A nyitvatartasi idd alatt nem igazan
tud a SysOp (altalaban a BBS
tulajdonosa...) demdkat, vagy nem
rendszerbarat jatékokat nézegetni,
mivel a programnak futni kell, hogy a
user-ek kiélhessék telefonalési
hajlamaikat. Meg keii kizdeni a
telefonért a csalad tébbi arogans
tagjaval, akik mondjuk csak nehéz
szécsata utan értik meg, hogy
ugysem hasznaljak éjjelente a phone-
t, ezért nyugodtan cslcsulhet rajta a
modem...

Magyarorszagon is van jénéhany
AMIGA-s BBS, amelyek SysOp-jait
megkérdeztem, hozzajarulnak-e
ahhoz, hogy adatailkat lek6zdljik az
AMIGAonly-ban.

Erre mindannyian igennel
vdlaszoltak, ezért most, formabonté
maodon (kicsi hazankban nem igazan
megszokott dolog, hogy ujsagban
BBS-ek hirdetései forduljanak eld...)
egy teljes listat lathattok ezekrdl.
Fontos, hogy a Board-okat csak a
nyitvatartasi idén beldl hivjatok, mert
igy elkertlhetd néhany konfliktus,
esetleg f*ck-olas a telefonban...

The Number Of The Beast
SysOp:  Lord/Absolute!

Tel.: 291-4029
Nyitva: minden nap 24h
Hardware: A4000
Files: Amiga NEWS only (no
mods/pictures!)
Comment. Absolute! WHQ,
Impulse WHQ, Crimson Jihad
DISTRO, NO LAMERS!

MYTH BBS (1994. marcius 6ta)

SysOp:  Pogi/CJ
Tel.: 173-0552
Nyitva:  minden nap 22.00 - 2.00

Hardware: A4000/030/12+2MB RAM/
1.2GB HDD/CD ROM/

14.4K modem
Files: Amiga only (util/dev/
gfx/docs/music)
Comment. van egy online RPG jaték
(Hack&Slash)
Local Graveyard
SysOp:. ADT/Absolute!
Tel.: 175-5861
Nyitva: minden nap 24h
Hardware: A1200/030/50MHz/
8MRAM/1GB HDD
Files: Amiga/Mac/pc

Comment. extra conferences!

Burning Line

SysOp:  Wintermute/CJ
Tel.. 228-2739
Nyitva:  minden nap 24h

Hardware: A3000/25MHz/1.3GB
HDD/28.8k modem
Files: Amiga only
Comment. sérivok paradicsoma,
Extra Bizarre, Crimson Jihad

WHQ
Mad Hause
SysOp: Munchausen
Tel.: 228-2739
Nyitva:  minden nap
22.00-06:00
Hardware: pc
Files: Amiga/pc Comment:
levelezés,
online jatékok
Dark Millenium
SysOp: Dark/CDi
Tel.: 06 93 320-679
Nyitva: minden nap 22:00 - 06:00
Hardware: A1200/060/50MHz/
8MRAM
Files: Amiga only

Comment: Cyber Dreams inc. WHQ,
Crimson Jihad DISTRO,
Lightwave Conf.

AD Flexum
SysOp:  Zoly
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06 96 213-332

Tel.:
Nyitva: minden nap 22:00-...
Hardware: A1200
Files: Amiga only
Comment. ...
Luna Square
SysOp: GizmO
Tel.: 06 99 365-025
Nyitva: hétvégenként 22:00-...
Hardware: A1200
Files: Amiga only
Comment. ...
A BBS-ek cyber-vildgdba vald

bekapcsolédashoz, semmi masra
nincs szikség, csak egy masinara
(mondjuk kedvenc AMIGA-d is
megteszi) és egy MODEM:-re.

A MODEM biztositja, hogy a
beszédhangra méretezett (és CSAK
ARRA!) mindségl telefonvonalon,
mindenféle modulécidk segitségével
akar adatokat is kuldhessunk.

Ugyanis, ha megprébalunk csak ugy,
atfutyulni egy bizonyos adathalmazt,
rajévink, hogy a vonal igyesen
megsz(ri a magas és a mély
hangokat, elveszitve ezaltal az



informaciéo egy részét. Tehat egy csatlakozéjaba a fali telefonkabelt, a csak
bizonyos frekvenciatartomany fol6tt PHONE

lehetetlen  atklldeni az
informaciét. A modem arra
hivatott (elsdésorban), hogy
egy ugynevezett
vivéfrekvenciara ralltesse az
informaciét, hasonidéan a TV
és radidadasokhoz, (persze
itt a vivéfrekvencia kb 2kHz
koral van...) és a masik
oldalon kibogozza a kuldott
futtyot.

Manapsag a vonali modem-
ek a 28.800 bit/secundum,
azaz 1 masodpercet alatt kb 3600
byte informaciét képesek tovabbitani.
Ezt Uj modulalé algoritmusokkal, és
hardware-es tdmoritéssel érik el. A

xzﬁnxz:uur:

=

#

modem-ek 4arai is egyre lejjebb
kusznak (az ujdonsagok
megjelenésének, és az Internet

térhoditasanak koszdonhetden), és
egy 14.4k-s mar 14-15000 forintért
megvasarolhato.

Persze kulénbséget kell tenni a
kils6,es a belsd modemek kdzott,
amit a boltok is Ugyesen megtesznek,
mivel a kllsé kb 30%-kal dragabb
ugyanazon tipusbdl (ami érthetd is,
mert ahhoz doboz, tapegység, design
is szlikséges...).

Amigankhoz, (feltéve hogy nem
A2000/3000/4000-Unk van) a kulsd
modem a megoldas. Ehhez egy soros

kabelre is szukség van, amin
keresztul a gép kommunikal a
modemmel.

Ha mindez megvan, a modem LINE

Szamitogépes
kiadvanyszerkesztés,
komplett nyomdai

elokészités!

Szlkség esetén nyomdai
hattér biztositott!

06/20 341-478

Szabo Attila

Elad6 egy BLIZZARD
1230/111 (030/50/882)
turbdkartya.

Erdeklddni a fenti
telefonszamon lehet.
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telefonunkat kell beleerészakolnunk.
Kedvenc kommunikacios
programunk segiségével, (amit
bedllitottunk serial.device, unit 0,
14.400b/s stb.) rarajtolhatunk a BBS-
ekre.

Ha az altalad hivott szam foglalt, az
valészindleg azt jelenti, hogy valaki
mas hasznéalja a board-ot, vagy
éppen a SysOp is BBS-ezik, valaki
mast hiv. llyenkor nyugodtan hivj egy
masik szamot, ugyanis egy BBS-en
ucsorgés nem csak 5 percig szokott
tartani...

Ha felveszi a hivott modem,
mindenféle kukorékolast, fogsz
hallani.

llyenkor a két modem "handshake’-el,
azaz kezet raz, megtudjak egymas
adatait, (sebesség, vonaljavito, ...) és
bedllitigk a mindkettéjik szamara
optimalis kommunikacios
sebességet. Ezek utan a terminal
programod, egy Ures képernydt ad,
ahol rovidesen megjelenik {a pc-k
megszokott szuper képéhez
hasonléan) egy betdkbdl allé6 kép,
amely a felhivott BBS nevét, logdjat
tartalmazza.

Tudni kell, hogy a BBS-eket ugyan
mindenki hasznalhatja, de nem
Osszevissza.

Minden user-nek sajat azonositdja,
és jelszava van, amiket 6 maga
valaszt. Ez alapjan hivatkozik ra a
rendszer, igy kapja meg a leveleket,
(amiket csak & tud elolvasnil) igy
véltozik a RATIO-ja, ami a fel illetve
letoltott file-okkal (és a SysOp
jéindulataval...) aranyos.

Ahhoz, hogy valaki ‘teljes jogu’ tagja
legyen egy BBS-nek, regisztralnia
kell magat a BBS-ben. Ezt egy
registracios lap kitdltéséval lehet
elérni, amit aztdn majd a SysOp
elolvas, és elddnti, hogy ez a srac
hasznalhatja-e az 6 gépét, vagy nem.
Olyanrdl még nem igen hallottam, akit
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ugy, minden ok nélkdl
elutasitottak volna barhonnan...

~3Edhat b dbhaens

Ha megtértént a regisztracié, akkor
megnyilnak eldtted az informacios
csatornak, levelezhetsz a BBS-ek
kdzott, (levelezési listakat hasznalva)
irhatsz  magadrdl, hirdethetsz,
kérhetsz  tanacsot, programot,
dokumentaciot, és mindezt ingyen.
Nekem mar tdbbszér eldfordult (2x),
hogy egy rohadt virus hazavagta a
rendszeremet, és miden
hozzéatartozéjat.

Ekkor szépen eldvettem az erre a
célra készitett boot-lemezemet, és a
Term-el letéltottem valamelyik board-
rél az éppen aktudlisan leguljabb
virusgyilokot...

Mivel manapsag a csapbdl is az
Internet folyik, mindenkinek erre faj a
foga. De akinek nem engedi meg a
penztarcaja, jobban jar a BBS-ekkel,
mert ha a stuffok érdeklik, szinte
minden érdekes (és hasznalhatd), az
Internet-re valé felkerllés utan
maximum egy nappal a board-okon is
megjelenik.

Tehat a recept: vegyél egy MODEM-
et, maradj fenn legalabb 22h-ig
(ekkor mar kb 10 forintért 10 percig
hasznalhatod a telefont...) és probald
ki a BBS-eket!

Louise




Az elb6z6 szamban megnéztiik, hogy miért
is hasznos ha az ember a C-hez nydl és
nem mdés egyeébhez (bdr sokkal lassabb
az eredmeény).

Ebben a részben megnézziik a C-t
kézelebrol.

Feltételezzik azt, hogy mar mindenki
programozott Basic-ben, vagy mondjuk
kinozta a TurboPascal-t (ez utébbi PC-t
feltételez és csak sajnalni tudom akit igy
kinoznak). Tehat nem lesz egy-két dolog
vadidegen.

A C-beni programozas rettentd egyszer(,
csak néhany jatékszabalyt kell
betartanunk és maris megszelidilnek a
MIPS hegyek.

Mint latni fogjuk a C egy elég szabados
nyelv és emiatt sok eltérd forditd
megvaldsitdsa létezik. (En a SAS/C
ajanlom, de mindenki megtalalhatja a neki
megfeleld forditét. A cikkben emlitett
dolgok azonban a SAS/C-vel a leirtaknak
megfeleldoen makédik.) Ezt azeért
szogeztik le a legelején, mert vannak és
lehetnek olyan részek, amit egy a C
szabvannyal foglalkozé koényv leir, az
nem biztos, hogy az adott forditét ird
emberkékben is hasonléd neuron
mukodést valtott ki. Ezért nem biztos,
hogy a fordité kéveti az annak a kényvnek
a logikajat (lasd kiértékelési sorrend,
stb.).

Akkor kezdjiik az elején...

A C egy fliggvény orientalt nyelv. A
fuggvény egy olyan program rész
(alprogram) amit a programunk futasa
soran tobbszér is felhasznalhatunk.
Amikor ugyanazt a dolgot szeretnénk
megcsinaltatni vele, nem kell tébbszér is
leirnunk, hogy mit is kell tennie. Basic
programoézoi korunkbdl talan a GOSUB
és a RETURN esetét hozhatnank fel
példanak, pascal ismeroknek pedig a
Function kulcsszdval bevezetett figgvény
definiciot.

A C programokban
fuggvénynek szerepelni kell. Ez a
fuggvény a main, mivel minden C
program a végrehajtast a main-nal kezdi,
ugy ahogyan a Basic-ben a legkisebb
sorszamu sornal, vagy az elsd cimkénél.
A Pascal-ban mint tudjuk ez a begin-nél
kezdodik és az end.-nél fejezddik be.
Elofordulhat, hogy valaki felteszi
magaban a kérdést, hogy mi van a
Pascal-ban ismert és hasznalt Procedure
kifejezéssel. Nos, a C csak fliggvényeket
ismer, és a Procedure kulcsszé a ~. Ami

legalabb egy

tulajdonképpen nem mas, mint egy olyan
flggvény amely nem ad vissza értéket. A
C-ben erre egy olyan valtozo tipus létezik,
amely ezt a feladatot latja el, ez a void.
Térjink vissza még az eldbbiekhez. Tehat
mint lattuk a programban
mindenféleképpen léteznie kell egy main
nev( figgvénynek.
A C-ben a fliggvényeket egyszerlen a
nevik megadasaval definialhatjuk.
Példaul:

main( void )

{

}
A név megadasa utan a zardjelben a
paraméterként atadott argumentum
tipusat adjuk meg. A példaban szerepld
void a fordité figyelmét felhivta arra, hogy
valtozét nem fogunk a fliggvénynek
atadni.
A kulcsszavak és jelek eldtt barmennyi
szOkbdz hagyhatd, mivel ezeket a forditd
figyelmen kivdl fogja hagyni. A csords
zardjelek kozott talalhato a
tulajdonképpeni fuggveény. A
pontosvesszd egy Ures utasitast jelent,
azaz a példankban megirt program nem
csindl semmit. Ez a pontosvesszd
assembly-bél a NOP-nak felelhetne meg
(nem vagyok benne biztos de azt hiszen a
fordité erre a kédra forditja le, vagy
egyszerden atlépi azt).
A csoros (kapcsos ... Louise) zardjelekrdl
még annyit, hogy a tulajdonképpeni
szereplk az, mint Pascal-ban a Begin és
az End parosnak.
De lassunk egy olyan példat ami mar
csinal is valamit. Mondjuk irassuk ki a
képernydre a “Hello Vilag!” széveget.
Ezt az alabbi programmal érhetjik el:
#include <stdio.h>

main( wvoid ) {
printf (“*Hello Vilag!\n”);
}

Mint latjuk rogtén az elsd sorban egy
ismeretlennel talalkozunk, és ez az
#include.

Kezdjik azonban az elején, marmint a
sornak.

A “#" szimbdlum jelentése az, hogy
ezutan a forditénak szdlé parancs
kovetkezik. Ez a parancs jelen esetben az
include, azaz szerkeszd be.

A két kacsacsor kdzétt a beszerkeszteni
kivant allomany nevét adhatjuk meg. Ha a
kacsacsoréket hasznaljuk az azt jelenti a
fordité szamaéra, hogy az allomanyt a
szabvanyos ‘include’ konyvtarban
keresse, mig ha idézojeleket hasznalunk,
a forras konyvtaraban fogja azt eloszor
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keresni. Erre a sorra csak azért
van szikség, mert a printf
figgvény ami a szdveg
megjelenitését végzi, az ebben az
allomanyban van definialva. Tehat
a prfintf nem része a C nyelvnek.
Altalaban ezt a fliggvényt
barmilyen C megvaldsitasban
meghivhatjuk, mert altalanosan a
forditétval adjak a standard be- és
kiviteli kdnyvtarat.
Az stdio (STanDard Input Qutput) része
még ezenkivil szamos flggvény, de
ezeket majd késdbb targyaljuk. A printf
Basic megfeleldje a PRINT utasitas lehet,
azonban a késobbiekben ki fog dertlni,
hogy a printf sokkal tdbbre képes mint a
Basic PRINT-je.
A Pascal-lal 0Osszehasonlitva tobb
hasonlésag is feltinik. Az elsd sor a
Pascal-ban a “uses” parancshoz hasonld,
de a unit mar olyan file, ami futtathaté
kodot is tartalmaz, mig egy include-ban
csak definiciok vannak. A printf a Write és
Writeln eljarasra hasonlit.

Mint tudjuk a két eljaras abban kilénbozik
egymastél, hogy a Writeln egy egész sort
ir ki, mig a masik nem zarja le a sort. Az
Amigas printf megvaldsitasa egy kicsit
komplikaltabb a PC verziénal. Ez
belathaté, ha belegondolunk, hogy
Amigan nincs karakteres képernyo.
Eloszér nézzink még szét a valtozdk
kérnyékeén.

A C nyelvben a valtozokat eléggeé
szabatosan kezelhetjik. Ez mondjuk
relativ, mert ezen a téren a Basic a nyerd,
mert ott barhol, barmilyen valtozdt
definidalhatunk és hasznalhatunk. Ez
viszont azzal a hatrannyal jar, hogy nem
igazan helytakarékos. Mielbtt hasznalunk
egy valtozét, azt definidalnunk kell, viszont
nem annyira kététten mint a Pascal teszi
(lasd var), mert akar a fliggvény kézepén
is definidlhatunk véltozét. Természetesen
miel6tt hasznalunk egy valtozét,
definialnunk kell azt.

A definicié csak annyibdl all, hogy
megadjuk a tipusat, majd a valtézé nevét
amin keresztllel kivanjuk majd érni. A
véltozd tipusat az alapjan valasztjuk ki,
hogy mekkora intervallumi szamot
kivanunk abban tarolni. A Basic-ben ezzel
nem kellet foglalkoznunk, hiszen csak a
valtozoéba elhelyztiink egy értéket és
maris létezett ill. mindig az értéknek
megfeleld tipusu volt. APascal-ban
viszont sok tipus van, tdbb mini a C-ben.
Ennek ellenére a C nyelvben is tudjuk
azokat az értékeket tarolni amit Pascal-
ban taroltunk.Hogyan lehetséges ez?

Nos, a C nem tesz kulénbséget a
karakteres és a numerikus értékek kdzott,
igy konvertdinunk sem kell azt egyikrdl a
masikra mint Pascal-ban vagy Basic-ben.
Tehat az alébbi sor teljesen felesleges a
C-ben.

var ch:char;



begin
ch:=chr(64); { az ‘A’ bet( }

end.
C-ben ez igy nézhet ki:
main()
{
char ch=64; /* Az ‘A’
betd */
}
Mint latjuk a C témoérségére
jellemzd, hogy a valtozé

deklaracidjanal  rogtén kezdd
értéket is megadhatunk, nem ugy
mint a Pascalban (néha azonban
mégis szikségessé vdlhat a
tipusok konverzidja, de ezt majd
késdébb targyaljuk). Most mar
mindenki kivancsi lehet arra, hogy
milyen tipusok is létezneka C-ben.
Ezek az 1. tablazatban lathatok.
(A *-gal jeldlteknél beallithaté az,
hogy a fordité melyikre forditson.)
Alapéretelmezésben short-ra
fordit.

Természetesen ha a tarolni kivant
szam nem fér el short-on akkor
automatikusan long lesz.

Ugyeljink arra, hogy mieldtt
hivatkozunk egy valtozdra, elotte
hozzuk azt létre és ha szikséges
lassuk el kezdd értékkel.

A valtozoknak értéket természetesen nem
csak decimalis szamredszerben
adhatunk, hanem oktalisan (8-as
szamrendszer) és hexadecimalisan (16-
os szamrendszer) is. Az oktalis szamot a
O Svezeati "be (pls 081 =26 )@
hexadecimalis szamot pedig a O0x(pl.:
OxFF = 255 ). Ha azt szeretnénk, hogy a
fordité a megadott szamot mint long
kezelje a szam utan irjunk egy “L” bet(t.
(pl.: 123L)

Természetesen csak abban az esetben
hasznéljuk, ha a valtozéban tarolhatd a
Long tipust szam (pl.: int esetén ezzel a
forditét arra utasitjuk, hogy az int
véltozonkat Long-ként kezelje).

Mivel Amigan programozunk C-ben,
igy nem art ha megismerkediink a C
Amigas tipusaival is. Ezek csak
abban az esetbenalinak a
rendelkezéslinkre, ha a forditéval
beszerkesztetjlk az exec/types.h
allomanyt, ahol ezek a tipusok
definidlva vannak. ( #include
<exec/types.h>)

(2. tablzat.)

A *-gal megjeldlt tipusokat csak az
AmigaDOS hasznélja és a dos/dos.h-
ban vannak definialva.

A tablazathoz csak annyit szeretnék
hozzaflzni, hogy a BYTEBITS,
WORDBITS, LONGBITS tipusok bit
miveletekhez valdk.

A BOOL tipus a Pascal-ban ismert

long

long

f

Alaptipus

BYTE

Alaptipus

unsigned
long

float

double

loat

boolean tipus megfeleldje (a BOOL tipusu
véltozéban csak két logikai értéket
tarolhatunk a TRUE, azaz lgaz, vagy a
FALSE Hamis értékeket).

A BPTR és a BSTR kapcsan meg kell
emlitentink, hogy amikor a Commodore
megvette az Amigat még nem volt kész
teliesen az AmigaDOS, amit akkoriban
BCPL nyelven irtak. A BCPL nyelv elodje
volt a Pascal-nak és a C-nek is. A
Commodore aztan mar C-ben folytatta,
de ezek a tipusok megmaradtak.

A BPTR egy normal BCPL mutaté amit
ugy konvertalhatunk at C mutatéva, hogy
meghiviuk az ezt elvégzd makrét ( a
makrék a BADDR és az MKBADDR). A

(byte)

b |

N NN

i
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LONGBITS
BOOL
TEXT
STRPTR
RPTR
APTR

norm.

BCPL
lebegd
dupla
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BSTR egy olyan string mutaté amely a
Pascal-ban hasznalt string-et cimez meg.

A BCPL string a 0. elemében a string
hosszat tarolja, mint a Pascal esetén. Bar
mar a rendelkezésemre allo helyet
teleitam, de még azt meg kell
jegyeznink, hogy a C kllénbséget tesz a
kis és a nagy betlik kozott.

Figyeljlik tehat meg, hogy a C alaptipusai
mindig kis betlsek, és az Amiga
alptipusai mindig nagy betlvel iranddk!

Bozo

+2147483647
4294967295
bit
TRUE €s a FALSE!

normal memoria cim mutatd
mutatd
mutato
3.4E-38
1.7E-308

3.4+
1.76+308




Ebben a rovatban
szeretnénk minden
olyan  kérdéssel
foglakozni,  ami
elobb vagy utobb
minden user-nek
megfordul(hat) a
fejében. Ezek nem
Fevrértenil
kézérdeki dolgok,
lehetnek egészen
egvedi témdk, de
mindenképpen
informdcio jellegii
tartalommal. A
kérdéseket vagy a
leveleitek, vagy a
beszélgetések
sordn  elhangzé
infokbol meritjiik,
esetleg a mi kicsi
buksinkban megbiivé taldny képezi a tdrgyat.

Ha két winchesterrel rendelkezem, és
mindketton van boot-olhaté particio, dt kell-e
mindig jumper-elni a boot HD-t Master-nek?
Nem! Az AMIGA opericiés rendszerében
nincs  jelentdsége a  winchester-ek
Master/Slave éllapotdnak. Ez kizar6lag az
IDE-bus-nak szdl, igy biztositja hogy a két
(vagy tobb...) winchester egyiitt tudjon
mikddni.

Amikor egy HD-t beavatunk, a HDToolBox
nevii programmal be lehet dllitani a Boot-
Priority-jét, azaz, hogy tobb boot-olhaté
particié esetén milyen sorrend szerint
valasszon a rendszer. Ezt a boot meniiben
nagyon szemléletesen meg is tekinthetjiik, s6t
mdédosithatjuk is (persze ez csak az aktudlis
boot-ra vonatkozik!).

Mit jelent a MultiVolume egyes tomoritd
programok kapcsoldi kozott?

Jelenleg (tudomdsom szerint) AMIGA-n csak
az LhA regisztrilt verzidi (v1.50r+) képesek a
MultiVolume be- illetve kicsomagoldsra. Erre
akkor lehet sziikség, ha egy nagyobb
terjedelm@i archive-ot hozunk létre, és azt
példdul lemezeken szeretnénk elszallitani.
Ilyenkor a tomoritd program minden adott
egységnél abbahagyja a csomagolast, és a
lemezcserére vdr, ugyanigy a kicsomagolasnal
is. Az LhA semmi mdst nem csindl
(ellentétben mondjuk az ARJ-vel...) csak
‘split’-eli, azaz feldarabolja az egész file-t.

Ez azt jelenti, hogy egy MultiVolume-mal
letomoritett LhA archive-ot minden tovédbbi
nélkiil ‘join’-olhatunk (C:), majd a szokéasos
maodon ki is tomorithetiink.

Betomorités: LHA a -V720k <archive> #?
Kitomorités: LHA x -V <archive>

Hogyan vdsdroljak kiilfoldi software-t, ha nem
szabad postdn valutdt kiildozgetni?

Erre Dark bardtom &tletével vilaszolok.
Belepakolod a bizonyos mennyiségi kemény
valutdt egy boritékba, rdirod hogy x-forint
értéki (persze ez az x annyi legyen, amennyit
belepakoltdl...) majd elsétdlva a Postdra
feladod, mint értékcsomagot. Egy-két szdzast

rd kell fizetned, de egy 20-30 markds
programndl az nem lehet nagy gond. Ha
netaldntdn valami probléma lenne a
kiildeménnyel, a tisztelt Posta majd iigyesen
kipengeti neked a zsozsét, igy nem bukhatsz
nagyot.

Tehat gyerekek, repiiljenek a markdk a MUI,
FileMaster, LhA, stb programozéinak, hogy
j6jjon  meg a kedvik a tovdbbi
fejlesztésekhez...

Az ATAPI Device dokumentdcidjaban azt
irjdak, hogy akdr négy CD és még 2 HD is
mikédik az AT bus-on, akker az enyémen
miért nem?

Azért, mert valészinleg az unRegistered,
vagy az éppenhogycsak feltort verzidt
hasznidlod. Ha veszed a féaradtsdgot (és a
pénztircadat...) és kiildesz x markat (mondjuk
a fenntebb leirt médon...) a program fréjanak,
akkor & vilaszul kiild neked a programmal
egyiitt egy kis kiityiit, vagy kébelt, amit az
AT/IDE bus-ra csatlakoztatva az tényleg a
kivant hatast fejti ki. Maskiilonben nem megy,

sajnos...

Melyik a leggyorsabb AMIGA 1996
dprilisdban?

A Motorola 68060-as processzordval
felszerelt AMIGA-k.

Ilyen kértydkat gydrtanak

A2000/3000/1200/4000 gépekbe, dltaldban
50MHz érajelii kristallyal. Viszonyitdsképpen
nézziink néhdny AIBB infét:

A = A1200/020/14/2MRAM/NoFPU
B = A1200/030/50/6MRAM/NoFPU
C = A4000/040/25/6MRAM/FPU (internal)
D = A1200/060/50/6 MRAM/FPU (internal)

A B 2 D

Dhrystones: 1 568 947 27.54
EmuTest:: - 1 537 8.85 2824
InstTest: 1 6001995955 404.97
SavageTest: 1 476 78.0 380.83

Tehat, egy Blizzard 1260-as kartya kb 3-szor
gyorsabb mint egy AMIGA4000-es, st ha a
Savage Test-et nézem akkor 5-szor is.
Osszehasonlitva a Cyberstorm060-as és a
Blizzard 1260-as kartyat, az eredmény
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Kérdesek,
Valaszok

mintegy 5-10%-kal gyorsabbnak itéli a 060-
assal felszerelt 1200-est, mint az ugyancsak
060-as A4000-et! Ez csak azért szembetiind,
mert a Cyberstorm060 legaldbb kétszer
annyiba keriil, mint egy 1260-as...

De a jovo itt is a PowerPC csaldd tagjaié, mert
azok emuldciés moédban is tudnak olyan
sebességet produkdlni mint egy A4000/040.
Ha az OS-t atirjdk PowerPC kddra, akkor a
sebesség a 060-as procikhoz képest is
legaldbb 10x-esére fog ndéni azokndl a
programoknél, amelyeket eleve PowerPC
kédra forditanak!

A konkrét vdlasz a kérdésre: 1996 elsd
negyedévében biztosan a Motorola 060-as

processzorral  felszerelt A1200-es a
leggyorsabb AMIGA.
Honnan lehet észrevenni, hogy virus

gardzddlkodik a gépben?

Hoppé! Erdekes téma, mivel manapsig a
‘Happy New Year 96’ virusnak kdszonhetéen
(allitélag a Party5-rél érkezett valamelyik
demdéval) elég sokan veszik észre, hogy
alaptalanul hagytdk haszndlaton kiviil a
viruskergetd programokat. A HNY96 egy
vagany virus, még azzal sem torddik, hogy
észrevétlen maradjon, egy futtathaté file
(példdul a C:List) dtmésoldsdval egy madsik
konyvtarba, vagy particiéra, detektdlhato,
ugyanis a source, €s a destination file-hossz
eltérd lesz! Ha ilyen dolgot tapasztalsz, akkor
biztos, hogy valami nagy baj lesz rovid idon
beliil. (Még ha nem is biztos hogy a
Boldog.jEvet96 a tettes...)

Ezek a kedves programocskak eldszeretettel
tamadjdk meg a C: assign-ban taldlhaté file-
okat, de egyesek a device-okat, és library-ket
sem kimélik.

Erdemes a virusgyilok utdn kapkodni akkor is,
ha a gép boot kizben lefagy, vagy lemezre
(hd-re) irds utdn kis idovel még irogat egy
kicsit. (Persze ez nem tévesztendd Ossze a
filesystem buffer-ének iiritésével...)

Egyes virusok arra haszndljdk fel szabad
kapacitdsukat, hogy felzabéljadk a memoridt,

példaul egy néhdny 100k-s program
elinditdsa, és befejezése utdn eltlinik kb
Imega.

Ha virus van a gépeden, semmi esetre sem



ajanlom, hogy elinditsd kikapcsolds, vagy
hard-reset nélkiil a virusdetector-t, mert az
szépen végigfertdzi az Osszes dltala
megvizsgdlt file-t! Ajdnlatos egy kizardlag
virus-check céljaira fenntartott, mindig
irasvédett lemezt késziteni, amin persze
idonként upgrade-elni kell a viruskeresd
programokat. A gép kikapcsoldsa utdn varni
illik 20-30 masodpercet, és lehetdleg egy nem
fertdzott lemezrdl boot-olva végigellendrizni
az Osszes particiot.

Jobb korokben ilyen influenzds esetben illik
felhivni a haverokat, vagy copy-pajtdsokak,
hogy o6k is kukkoljdk meg a
rejtegetnivaléjukat, mert lehet hogy van
miért... A HNY96 ellen a VT2.80 és iijabb
kergetdk ajanlottak, persze a VirusChecker, a
TRSI VirusWorkshop és a VirusZ is
tartalmazza az ellenszert. Ezen programok
legfrissebb verziéi az InterNet AMIGA-s
server-eirdl letdlthetdk. Virusmentes
hétkdznapokat kivdnunk mindenkinek, és
persze magunknak is...

Hogyan hozhaté oOssze a PC-Task és egy
AMIGA CDROM ?

Mivel - szerencsére - terjeddben van AMIGA-
s korokben is a CDROM vdsarlds, sokan
szeretnék (ki)haszndlni a fantorpikus windéz
és mds multimédids alkalmazasokat. Bér egy
két esettdl eltekintve ez teljesen hiilyeség,
azért érdemes kedvenc PC-Task3
emuldtorunkat tesztelgetni ezen a téren is.
Chris Hames kolléga gondolt az ilyen
elvetemiiltekre is, mert mellékel a PC-Task-
hoz egy PCTCDROM.SYS nevii driver-t,
amit a pc oldalon kell megfeleléen
paraméterezve elinditani.

Ezt a CONFIG.SYS file-ba beinjektdlva a
legegyszeribb megoldani:

DEVICE=PCTCDROM.SYS /D:atapi.device, |

A /D: kapcsolé utdn az dltalunk haszndlt
CDROM device-t, és annak UNIT szamat kell
beirni. (Ez lehet scsi.device,n is...)

Ezek utén el kell inditani valamilyen CDROM
vezérlo programot (mondjuk az
AUTOEXEC.BAT-bdl), példaul:

MSCDEX /D:MSCD001 /M:

Sajnos kisebb gondok mindig akadnak,
példdul, ha egyszerre haszniljuk az
atapi.device-t AMIGA és pc oldalon, szinte
biztos hogy le fog fagyni. Ez lehet a device
hibdja, de lehet hogy a PCTCDROM.SYS
nem képes egyiittmikodni az AMIGA oldalon
elinditott filesystem-mel. En csak ATAPI
CDROM-mal probilkoztam, SCSI illesztés
esetén nem biztos hogy jelentkezik ugyanez a
probléma. Tehdt ha ATAPI-t haszndlsz, ne
MOUNT-old fel a CDO:-t, ha hasznalod a PC-
Task-kal a CD-t...

Miért van az, hogy az egyik CDROM-mal

rendesen, mig a mdsik ugyanolyannal
akadozva lehet csak lejdtszani az
animdciokat?

Erre csak egy magyardzat létezik, a CDROM,
alapbeillitdsa szerint, nem a maximum
sebességével dolgozik. Ilyenkor sziikség van a

SetATAPISpeed nevil programra, amivel be
Iehet dllitani az alapsebességet a maximumra.
SetATAPISpeed atapi.device 1 3

Ez az atapi.device l-es unit-jara kiildi a
maximalis sebesség bedllitasat.

MultiScan monitor esetén miként lehet
megoldani azt, hogy mindig DBLPAL
képernyét nyisson a PAL programokhoz?

Erre valé a rendszer IControl Preference
programja. A Mode Promotion kapcsoléval
beallithatjuk, hogy az Gsszes (persze, csak ha
a program nem valami triikkkel, nem
rendszerbardt médon nyitja a screen-t) PAL
moédbal  nyitott képernyd a megfeleld
felbontasii DBLPAL-lal lesz helyettesitve.

Milyen képernyémddot haszndljak MultiScan
monitorral?

Ez att6l fiigg, milyen céllal haszndlsz
multiscan monitort... Ha sokat nézed a
képernydt, a villogas elkeriilése a cél. Ez azt
jelenti, hogy minél nagyobb képfrissitési
frekvencidji monitor driver-t érdemes
haszndlni. Ilyen példdul a Euro72 ami kb 70
Hz-es vagyis 1 masodperc alatt 70-szer frissiti
a képet. Ilyen a DBLNTSC és a MultiScan is.
A leghaszndlhat6bb (és taldn leghasznéltabb
is...) a DBLPAL, mivel itt a ascpect ratio,
vagyis a pixelméret ugyanolyan mint a PAL-
nal, tehat az icon-ok, és font-ok nem torzulnak

el. Viszont a DBLPAL a képméret
csokkentése nélkiilnem képes S50Hz-nél
nagyobb képfrissitére, igy az elébb

emlitettekhez képest villogé képet ad. (Ez
csak akkor vehetd észre, ha mindkettd driver-
t betoltjiik, és oOsszehasonlitjuk a screen-
eket...)

Ha SVGA monitorod van (ami nem tud
30kHz ald menni) a MultiScan-t érdemes
haszndlnod. Ez 640x480-as Productivity
60Hz-es képet ad, ami nagyon szép,
villogdsmentes, de nem lehet novelni (Lace
nélkiil) a felbontast, és nincs Overscan sem.
Ilyenkor valami screenmode promotor-t is fel
kell installilni, mert a Mode Promotion
(IControl) csak a legritkdbb esetben mikddik
erre a driver-re, és mivel a PAL screen
(15kHz) nem igazén esik bele a 30kHz feletti
tartomdnyba, csak fekete képernyot fogsz
ltni...

Osszefoglalasképpen annyit, hogy MultiScan
monitorral vagy a DBLPAL, vagy a
DBLNTSC driver ajdnlott, esetleg mindkettd,
editor-okhoz a DBLNTSC, raytrace-hez a
DBLPAL...

Hogyan lehet Mac CD-ket haszndlni a

ShapeShifter-rel?
Erre csak akkor van Ichetdség, ha
regisztriltverzidval rendelkezel a

ShapeShifter-bol. Ugyanis az unregistered-

ben a devicedisk, és az SCSI opcidk kivannak

kapcsolva.

Ha ATAPI CDROM-od van;

l....... tomoritsd ki a csomagban lévo
empcdxx.lha nevi file-t

2....... az EMPCD file-ban a Control sorba
ird be az atapi.device-t, a Unit sorba
pedig az 1-eL

3....... Mésold ét az emped.device-t a DEVS:
konyvtiradba
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4....... Misold it az EMPCD-t és az ikonjét a
DEVS:DosDrivers konyvtaradba

5 MOUNT EMPCD:

6. A ShapeShifter Volumes/Disks
meniijében a DeviceDisk 1-hez ird be
hogy empcd.device a UNIT-hoz pedig
hogy 0.

T A ShapeShifter SCSI meniijében
kapcsold be az AppleCD emulaciot

Ezek utdn mennie kell a CD-nek, de azért

olvasd el a Guide idevonatkozé részeit is.

Mire valé a FILE_ID.DIZ file az archive-
okban?

A FILE_ID.DIZ, a File Identification
Description roviditése, ami file hovatartozasi
meghatdrozast jelent. Funkcidjat tekintve
megegyezik az AmiNet-en megszokott
.readme file-lal, tehat az archive-ra vonatkozd
leirdst, informdaciot tartalmazza, azzal a
kiilonbséggel, hogy a .readme-tdl eltéroen, az
archive-ba csomagolva mikaodik.

Ezzel gyorsan meg lehet tudni, (a tomoritd
program megfeleld funkciéjanak
segitségével) hogy mit tartalmaz, a furcsa
nevi archive.

Egy LhA archive-bél

LHA -p <archive> FILE_ID.DIZ
paranccsal irathatjuk ki a DIZ-t, ugyanez
vonatkozik az LZX-re is. Mindenféle file-ba
tehetiink ilyen informdciét, a GIF képtdl a
TXT file-ig. Erre a feladatra késziilt a DIZ-Ed
nevii program, ami 8 féle file-tipushoz tud
hozzédrendelni DIZ-t.

Mostandban kezd elharap6zni a BBS-eken,
hogy a FILE_ID.DIZ file-ba belepakoljdk a
reklamukat. Ez nagyon zavaré lehet, sokszor
nehéz kideriteni a DIZ-bdl a szerzd eredeti
bejegyzéseit...

Milyen programokkal lehet gond egy iij
A1200-es vdsarlasakor?

Sajnos van egy-két ilyen program, de
leginkdabb a gydri trackloader-esekrdl lehet
sz6. Az AMIGA Techonologies az uj gépekbe
egy Panasonic HD-s drive-ot épitett be, ami
elitélhetd médon DD-sre van jumper-elve.
Valészinileg ez okozza a gondot, és nem a
3.1-es operdciés rendszer. Néhdny példa a
nem mikoddkre:

Citadel Death Mask
Cannon Fodder 1,2 Lotus 3

Cool Spot Fears

X-Copy Player Manager 2
Aladdin Lion King
ZeeWolf

De taldn ez majd 6sztonzi a jatékgyartokat,
hogy felejtsék mar el az AGA-s jatékokrol a
trackloader-t! Az egy floppy-val megéldott
A500-as gépre még valahogy meg lehet
magyarazni a toltési sebességgel a
trackloader-t, de  A600/A1200/A4000
gépeknél, ahol a tulajok 90 szdzaléka
rendelkezik winchester-rel, azt hiszem ez
teljesen sziikségtelen...
Louise/AMIGAonly




Miné felfordulds! Hova jutottunk! Mar
Amiga-n is ezek a vacak adatbazisok,
meg a kezelésik... Hol vannak a
szépemlékd trackloader-es évek...Nos itt
vagyunk kb 1995 évvel egy bizonyos
trikkmester szliletése utdn, és egyre
inkdbb késztetést érziink az aktiv
felhaszndlds irdant. No nem am vissza a
karakteres képernybére, hogy egy
bizonyos DBase-t futtassunk, hanem a
kor szelleméhez méltéan, maximalisan
rendszerbarét kérnyezetben,
felhasznaldcentrikus  felidlettel  kell
dolgoznunk. Oh, mi szegény Amiga
tulajdonosok, a kénnyeinket mar sajat
csatornarendszeren kell elvezetnilink,
mert a fdjdalom, hogy DBase-mentesen
kell adatbdzisokkal foglalkoznunk, az

egekig ér...
Most komolyabbra fogva a txi-t, le kell
szbgeznem, hogy a FIASCO

hasznalatdhoz semmiféle programozoi
tudas, vagy komolyabb szamitastechnikai
eldképzettség nem szlkségeltetik. Csak
meg kell érteni az egész program
mikodési elvét. (Példaként megemlitem,
hogy egy telefonjegyzéket maximum 2
perc alatt meg lehet csinalni, persze
ebben benne van a program betdltési
ideje is...) Itt is érvényes a SuperBase-rdl
sz0l6 cikkemben leirt FIELD, RECORD,
DATABASE Osszetétel, tehat egy
adatbazis record-okbdl all, és a record-ok
field-eket, azaz mezdket tartalmaznak,
meghatarozandd a record milyenségét...
Egy adatbazis elkészitésekor meg kell
hataroznunk azokat a mezdket, amiket
kitoltégetve megfeleld struktira alakul ki.
(Bovebben az AMIGAonly valamelyik
eloz6 szamaban...)A FIASCO-nak két
allapota létezik, az egyik amikor
elkészitjuk az adatbazist, és a masik,
amikor hasznaljuk. (feltSitjuk adatokkal,
kereslink benne stb.) Ezt az allapotot a
Control menu, Mask Mode, és Record
Mode kapcsolodival allithatjuk be.Egy
adatbazis létrehozdasa [Mask

Mode] - a Field meniben
beallitjuk a Field Type-
ot, vagyis a mezd tipusat
- az egérrel, vagy a
kurzorbillentydkkel
kivalasztiuk a mezb
helyét - az ENTER
billentylG lenyomasara
egy kérdezd ablak
jelenik meg, ahol meg kell
hatdrozni a mezd nevét,
maximalis hosszat, és a
képernyén lathatd hosszat, itt

lehet beadllitani azt az AREXX
programot, amit ehhez a mezbhéz
rendelink, és a mezd alapértelmezés
szerinti allapotat.

A FIASCO 11 féle mezdtipust ismer;

- STRING karakter

- INTEGER egész szam

- FLOAT Iebegbpontos szam

- BOOLEAN kapcsolé

- CYCLE tébballasu kapcsold

- SLIDER slider...

- DATE
- TIME

datum
idd
- EXTERN kiilsd parancs (pld LIST)

- TEXT a képernyore iras

- DATATYPES barmilyen datatype

(Ez a program egyik legbaratsagosabb
tulajdonsaga, hogy datatype-on keresztil
barmilyen file-t meg tud jeleniteni
(kép/hang/széveg...) a beallitott
ablakban.)

Erdemes megnézni a példaprogramokat,
ahol kép, hang és egyéb is szerepel
adatbazisban... Ha baratndinkrdl korrekt
adatbazist  szeretnénk létrehozni,
csinaljunk két DATATYPE mezét, (az
egyik a muff képe, a masik a hangja) két
STRING mezét, (név/lakcim) és egy
DATE mez6t amibe a sziletési ideje
kerdl...

Ha meglatja valamelyik, a pofonosztas
garantalt...

Visszatérve a komoly dologra, nagyon jé
pontot ér a programozd kocsdgfajan,
hogy a Field-ek elhelyezésekor nem
teljesen szabad a mozgas, hanem csak
egy lathatatlan matrixon mozoghatunk,
ezzel igencsak megkdnnyiti a szep GUI
készitését.

A FIASCO FIND vagyis keresd része is
nagyon profira sikeriilt. Lehetdség van
PATTERN vagyis maszkolt keresésre,
(pld Kov#? kikeresi az Osszes Kov-val
kezdddd record-ot...) és ennek egy
tovabbfejlesztett verzidjara is amikor egy
bizonyos akcentus alapjan keres. (ez

akkor hasznalhaté, ha nem tudod

biztosan a sz¢ leirt alakjar...)

A COMPARE meniiben van még két
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érdekes pont, a Count, ami megszamolja,
a maszk altal meghatarozott kereséssel
talalhatd record-okat, és a Sort, amivel
rendezhetjik az adatbazisunkat.

Van lehetéség a record-okat
attekinthetdébb formaban is szemigyre
venni, ezt a CONTROL/ListWindow
bekapcsolasaval érhetjik el. llyenkor egy
tablazatos formaban jelenik meg az
adatbazis, amiben a fel/le
kurzorbillentydkkel mozoghatunk. (Ez
érvényes a GUI ablakra is...)

Ha nem akarunk billentyGzetet hasznalni,
érdemes bekapcsolni a ServiceWindow-t,
amin keresztil az 0sszes funkcid
elérhetd.

Osszefoglalasképpen  elmondhatom,
hogy egy very-very-jo6 programrél van
sz6, amely 100%-osan rendszerbarat,
(ami sajnos nem minden j6 programrol
mondhaté el...) kihasznalja a 2.04+
verziészamu AmigaOS minden 6
tulajdonsagat, (DataTypes...) és
legféképpen felhasznalébarat.

A minimalis konfiguracié amin elindul (és
mikddik is minden megkdtés nélkil)
68000/1MByte RAM/OS2.04. A program
120KByte, és nem igényel semmi extra
library-t.

Ha létrehozunk vele egy adatbazist, a
mentésnél csinal neki egy icon-t, amire
kattintva automatikusan elindul a

megfeleld arculattal. Ez CLI-bdl
ugy néz ki, hogy FIASCO

adatbazis .

A programnak van egy teljes
AREXX interface-e, amin
keresztil barmilyen mas

programmal kommunikalhat,
és a FIELD beallitasoknal
talalhaté SCRIPT-hez is
hozzarendelhetink AREXX
programokat.

Az adatbazis hasznalata
soran alkalmazhatunk
relacidkat a FIELD-ek kozott.

A program szerzoje kodzprédanak tekinti
termékét, tehat szabadon terjeszthetd,

-mindenki szamara hozzaférhetd (én az

AMINET-rél szereztem, ami azt jelenti,
hogy vagy az AMINET8, vagy az
AMINET9-es CDn rajta van...)

Louise/AMIGAonly



Midta megsziiletett az
ATAPI.DEVICE, igazi fejlédésnek
indult AMIGA-n is a CD ipar.

Egyre madsra jelennek meg a ulility
CD-k, gydjtemények, stb.

Kicsi hazdnkban is egyre tébben
adjak fejuket CD-ROM vdsdriasra,
amin nem szabad csodalkozni, ilyen
drive drak mellett... (Hol van az az
idé, mikor a 2x-es drive-omat
majdnem 20.000 forintért vettem...
madrciusi drakon a 4x drive kb 10.000
Ft ... dfaval.)

Sajnos az itthon fellelhetd (és
megvasaralhatd) AMIGA-s CD-k
szama nagyon kicsi. Addig is, amig
nincs mas, hallgassunk lemezeket...
De nem mindegy, hogy hogyan, és
mivel.

Rengeteg féle, kisebb vagy nagyobb
tudasu CD lejatszo program sziiletett,
és szlletik naprdl napra.

Szerintem (Louise) az eddigi legjobb
szlletbben van, méghozza itt
magyarorszagon code-olja egy srac...

A GroovyPlayer v1.0 elsd latasra
biztos hogy az Empy nevd, rég
elfeledett module lejatszét juttatja
eszinkbe.

Krealoja nem igen volt megelégedve
a fellelhetd lejatszd programokkal,
ezért fogta kedvenc assembly
forditojat, az Empy design
nyomdokain, és az MCDPlayer
filozéfiajabdl Iétrehozott 2gy Uj deck-
et.

A program minimum 8, vagy 16 szin(
workbench-en szeret I|étezni, (8
szinben hozzaidomul a palettahoz,
16-ban meg nagyon szép...) és
minden olyan funkcié elérhetd kicsi
gombocskai segitségével, ami egy
sokezer forintos Technics deck-en.
Ez a verzié multiscan monitor-on
élvezhetd igazan (mondjuk DBLPAL),
de normal PAL mdédban is csak a
képernyd 1/3-at foglalja el. (Készil a
kicsinyitett valtozat is az RGB user-ek
szamaral!)

A lemezek adatait az MCDPlayer
altal ‘szabvanyositott’ formatumban
tarolja, tehat egy szimpla text file,
amibe/bdl konnyd mas
formatumokba/bdl konvertalni.

Szamomra az egyik legérdekesebb
funkcié, hogy kazettara valé
felvételkor, beirva a kazetta hosszat,

A

Osszevalogatja uUgy a lemezen
talalhato szamokat, (és
természetesen ilyen sorrenben is
jatsza le...) hogy optimélisan a
maximum kazetta telitettség j6jjon
létre. (Meg persze figyelmaztet a
kazetta megforditasara is!)

A hangerdszabélyozas nem csak egy
egyszerl szamértékkel toténik,
hanem dB-ben is lathatjuk a
kimeneten eléforduld hangerét.

Természetesen az osszes ilyen
programban megszokott
programozhatésag is jatszik, nagyon
egyszer(ien készithetlink ‘programot’
kedvenc szamainkrol.

A program indulaskor eqy
‘programmal’ indul, amiben a
lemezen taldlhaté szédmok eredeti
sorrendben helyezkednek el. Ezt a
Prefs/Defaul Playmode kapcsoldval
allithatjuk, hogy elbére, hatra, vagy

éppen véletlenszerl sorrendben
jaszta le a ‘program’-ot.
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Ha a Prefs/AutoPlay CD’s
be van kapcsolva, akkor
automatikusan, a
behelyezés utan elkezdi
jatszani a szamokat.

Lehetdség van Mute gomb
(csdndesitd) hasznalatara,
a Mute gain gadget-el a
tompitas értéke allithatd.

Ha egy lemezbe bele szeretnénk
‘késtolni’, hasznaljuk az Intro-t! Ez
végigmegy a lemez 6sszes szaman,
és mindegyikbdl egy meghatarozott
idejd (Intro length) szeletet lejatszik.

Ha egy CD-n utalunk egy két szamot
(akkor ne vegylk meg...) akkor egy

elére elkészitett programmal
automatikusan c¢sak a nekunk
tetszoket kell meghaligatnunk (Hot
Program).

A deck elblapjan talalhaté egy
Balance gomb is, amivel (ezt nem
sok ATAPI-s CDPlayer tudjal)
allithaté a két csatorna egymashoz
viszonyitott hangereje...

CcD
kicsi

jatszé
hazank

Tehat eleg profi
szlletett/szuletik
keretein beldl.

Thx Alan, nagyon szép munkal
Sracok, ezt is illik majd regisztralni a
programozonal...

(Minden kedden a Szabd Pal mvh
AMIGA Clubban keresd Alan-t...)

Louise




Manapsag, a hobfejlesztd turbokartyak,
CDROM-ok, és winchester-ek koraban,
mindenkinek megfordul a fejében, hogy
miért kellett ilyen idétlen, kicsi dobozba

egyik szerepld, lehet hogy a kedvenc
Blizzard-om professzora kiforrasztotta
volna magat a tokjabdl, vagy a HD forgd
tanyérja feledékennyé valt volna a

forraszthaté. llyenkor viszont fennall
annak a veszélye, hogy nem tudja az
tgyeskezi, hogy melyik kabelnek mi a
funkcidja... Erre az a megoldas, hogy
miutan elvagtuk, egy ugynevezett
lampéazéval (ez lehet egy 4.5Volt-os
telep és egy izzd, ahol az aramkort
egy helyen megszakitva, és onnan két
kabelt kivezetve készithetink
szakadas illetve csatlakozas
indukatort...) megallapitjuk, hogy mely
szinhez mely lab tartozik (ezt érdemes
felirni az utékor szamara is...).

Az AmiNet-en tdébb

Ha a billenty(izet bekotése, és a boot utan
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hirdetve a gondolkodé
kreativitas
nagyszeriségét.

Az AMIGA toronyba
szerelésének csak egy

sracok, akiknek az apuci negyedhavi
fizetésébdl megveszi az ezerkettest, nem
fognak azon morfondirozni, hogy melyik
megoldas lesz a legolcsébb a hardware
bovitésére, hanem bemennek az elsd
AMIGA boltba, és kijelentik hogy kérnek
turbokartyat, 2.5-es 1 GByte-os
winchester-t (hogy ne kellen a
kabelatalakitasokkal klzdeni) PCMCIA
SCSI, vagy CDROM illesztét, (persze 4x-
es CDROM-mal..) meg egy multiscan
monitort.

Ha belegondolunk, igy nem is olyan nagy
a rumli az asztalon...

De ha kicsit keletebbre (vagyis mondjuk
Magyarorszagon) a kisVakond bbviteni
szeretné a gépét, akkor szamolnia kell
azzal, hogy a kb félaron beszerzett
ugyanolyan konfiguracié, a gép bal
oldalan egy nagy hardware-kupacot fog
eredményezni.

A 3.5-es winchester beszerelése nem
rossz otlet, addig amig nincs a szobaban
30 foknal melegebb, vagy nincs a gépben
turbdkartya. Ellenkezd esetben nem
nagyon ajanlatos a masinat 1 napnal
tovdbb  folyamatosan  bekapcsolva
tartani... Velem megtdrtént, hogy a
turbékartya, a nyar, és a Seagate HD
annyira j6 baratsagba keveredtek (vagyis
osszemelegedtek...) hogy a vinyé se sz6,
se beszéd ledllt, és addig nem is akart
Gjra elindulni, amig a belsé hémérséklet
50 fok ala nem kerllt. Ha ebben az
esetben mondjuk egy régebbi fajta HD az

problémas arnyoldala
van, a billentyGzet. J6 6reg Commodore
szokas szerint a AMIGA-k billenty(zete
eltér minden mas szabvanytdl, igy
nagyon nehéz helyettesiteni mondjuk egy
olcsé pc-s keyboard-dal. A leginkabb
elterjedt megoldas, hogy a billenty(zet
z6ld szalagkabelét (feltéve ha a
winchester beszerelése és hasznalata
soran nem tért el) meghosszabbitva, az
alaplapon elhelyezett csatlakozdba egy
nyaklapot helyezve kicsit eltavolitiuk a
géptdl. llyenkor az eredeti doboz Uresen
kong, és egy ronda kabel koti a
toronyhoz.Masik megoldas, ha szerziink
valahonnan egy A1000/2000/3000/4000
keyboard-ot, és azt, minden extra gyilok
nélkdl radugdossuk a toronyhazra.
llyenkor sziikés lesz egy Otpélusu
aljzatra, amit dssze lehet passzitani a
billentyGzettel. Ezen az 6t labon megy az
osszes informacio;
- KbClk (Keyboard Clock)
- KbData (Keyboard Data)
- KbReset (Reset)
- GND (fold)
- +5V (tapfesziiltség a bill.-nek).
Ha a tornyon taldlhaté Reset gomb
kabelét a KbReset és a GND pontokhoz
kétjuk, akkor a feliratnak megfelelden fog
funkcionalni.Az A1000 és az A2000/3000
billenty(zetek csatlakozéi kildnbdznek,
tehat a megfeleld tipusi aljzat
elengedhetetlen. Persze nem feltétlendl
érdemes szaladgaini a boltba, el is lehet
vagni, és akkor egy az egyben
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furcsa karakterek jelennek meg, akkor
majdnem biztos felcserélted a KbClk és
KbDat vezetékeket. Ebbdl nincs
kiléndsebb probléma, nemuigy mint ha a
+5V  helyett +12V-ot teszel a
billentyGzetre... llyenkor az a kellemesebb
meglepetés, ha a billentylzet megy a
levesbe, mert a CIA karosodasa sokkal
tébbe kerdl...

Nem ajanlatos tovabba a tapvezetékeket
sem felcserélni, ugyanis a TTL
alkatrészek ezt nem méltanyoljak, és az
életlikbe kerll. Mielétt beinditod a gépet,
inkdbb  kétszer vizsgdld &t a
kapcsolasokat, sét a legjobb, ha egy
hozzaértd, madszerrel megméri a
feszlltségszinteket is.

A tornyokkal kapcsolatban szeretném
megjegyezni, hogy nem minden MIDI
torony egyforma! Tehat ha valahol azt
olvasod, hogy a MIDI toronyba belefér az
A1200-akkor az nem igaz. Mielbtt
megveszel egy ilyen tornyot, érdemes
megmérni a géped hosszat, és ahhoz
viszonyitani a vasarolandét, mert akkor
biztos hogy elfér a késébb vasarolandd
kartya is hazban.

Az épitéshez sok sikert, és kevés
problémat kivanunk, de az
elmaradhatatlan “a sajat feleldsségedre
melézz” szdveg itt is fennall.

Louise

u.i.. Sajnos sokszor hallottunk mar
tudatlansagbdél eredé gépkimulasrdl,
ezért ajanlatos a nagyobb szakmai tudasi
igényld feladatokat szakemberre bizni.



Akinek sikerilt mar CDOROM drive-ot
passzitani géplkhéz, vdgyakozva
szemlélhetik a nyugati AMIGA-s
ujsdgok hirdetéseit, ahol tébb szaz
féle érdekesebbnél érdekesebb
fényes korong varja a Iovétol
dagadozo pénztdrcdju
vasarlokat.

Mindegyik kézdl a

legnépszeribbek
AMINET  széria
darabjai. Effektive olcsdn, igen nagy
mennyiségu, nagyon profin rendezett
anyaghoz juthatunk egy ilyen CD
vasdrldsakor. Németorszdgban 20
mdrka kérlli 6sszeget kell leperkalni
1 db AMINET CD-ért.

De sokkal jobb vélasztas az AMINET
SET 1-2, ami 2-szer 4 db lemezt
tartalmaz, és set-enként kb 45-50
madrkdba kerdl...

Most néhdny érdekesebb CD-re
szeretnénk felhivni a user-ek, és a
magyarorszdgi kereskeddk figyelmét.

az

Emulators Unlimited

Egy CDROM, amit az emulator
rajongéknak készitettek, AMIGA és
pc platformokon.

Apple, BBC, C64, VIC20, Amstrad
CPC, Apple Mac, Gameboy, Atari ST,
MSX, Apple 2000, Atari 800, Atari
1040STE, Sinclair QL, Unix és még
néhany érdekes emulator, tovabba
tobbszaz jaték, felhasznaldi program
az emlitett emulatorok szamara.

SPECCY I.-Il.

A volt (és jovobeli) Spectrum
tulajdonosok 6rémére készilt 2db
CD, amin darabonkét 4-5000 darab
jaték és felhasznaléi program
talalhato, megspékelve
dokumentacidkkal, emulatorokkal,
bacdrop-okkal, stb.

C64 Sensation “Blast of the Past”

A CD gyartok gondoltak a masik nagy
6reg masina  kedvelbire, és
megordkitettek sok szaz jatékot, tobb
mint 10.000 megademot, és kb
30MByte C64 zenét ezen a korongon.

2000 Great

Mysteries
természetfolotti
_ dolgok kedveldi rengeteg
) informaciét merithetnek ebbdl
a CD-bél, amin tébb mint 40 millié
karakternyi szbveg, rengeteg kép
UFO-krél, JFK-rél és mindenféle
extra dolgokrél.

A

Startrek Multimedia Gold

A Startrek rajongok egészen mélyre
stiippedhetnek kedvenceik képeiben,
hangjaiban, txt informacioiban,
jatszhatnak jatékokkal ezen témahoz
kapcsoléddan stb...

SCI-Fl Sensation

Ez a dupla CD segit kbzelebbrdl is
megvizsgalni a népszerldbb
fantasztikus filmeket, mint Aliens,
SeaQuest DSV, Tron, Total Recal stb.
Filmrészletek, animaciok, fotok,
voice-okK...

Horror Sensation

A rettegést kedveld, csorbult lélekkel
rendelkezék figyelmébe valé lemez.
Animaciok, képek, hangok,
filmrészletek, a rémdilet fokozasanak
érdekében.

The Light ROM 1-2-3

A 3D és Raytracer programok
elengedhetetlen tartozékait, tdbb
ezer  object-eket, scene-eket,
texturakat és mas file-okat
tartalmazza. Ara joval borsosabb mint
CD tarsaié, (kb duplaja) de talan ez
az a CD, amivel a legtdbben
keresnek péenzt, igy érthetd, hogy a
kiad6 is nagyobb profit igénnyel lép
fel. Ezeken kivll 3D tajképeket, DEM
file-okat (Vista) és Imagine, Sculpt
3D, Real3D kiegészitoket s
tartalmaz.

World Info 95

Egy 256 szinben pompazé vilag
atlasz, ami 200 orszag 700 varosarol
tartalmaz sok informaciot, képeket,
leirasokat.
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Klondike Gold

Aki szereti a REKO passzianszat,
ezzel a lemezzel tobb mint 300 féle
kartyatipushoz juthat...

A nydlcsorgatds utdn folytassuk
néhany mostandban megjelent
programmal.

InfoNexus v2.2 by OPTONICA

A file kezeldé programok igen népes
tabora ismét egy j6 programmal
gazdagodott.

Eddig egy verziot sem lattam ebbdl a
project-bdl, de mar elsd latasra
szimpatikusnak tant. Nem a rendszer
intuition-jat hasznalja, ezzel is
ndvelve az aktiv fellletet. A meniket
is sajat programrészek kezelik, ami
az eloébbivel ellentétben nem
szlikségszer(. (ha csak azért nem,
hogy villogjion a menipont az
aktivalas utan...)

Definidlhaték sajat command-ok,
(Project/User Edit) amelyek
hozzarendelhetdk file tipusokhoz,
kiterjesztés vagy file infé szerint.
Lényeges kilénbség a tobbi
programhoz  viszonyitva, hogy
rendelkezik egy belsd editorral, ami
ugyan semmi extra dologgal nem bir,
de mondjuk egy Startup-Sequence
modositasahoz teljesen megfeleld,
tovabba be lehet kapcsolni
masolashoz ellendrzést, amivel
ugyan lelassul a dolog, de rossz HD,
vagy floppy esetén nem
elhanyagolhaté lehetbség.

Le tud jatszani IFF hangokat,
animaciokat, XL animacidkat, soét,
egy directory-ban taldlhaté osszes
file-rél (datatype-on keresztll) képes
Image Browse-ra, ami azt jelenti,
hogy kis preview képecskéket render-
el, amikre kattintva kivalaszthatjuk a
megfeleldt.

A file/directory lista ablakokban
lehetdség van a file-nevek mellé kis

icon-t illeszteni, a tipusanak
megfelelden. (Prefs/Dynamic
Typeing)

Ezeken kivil a netware (Envoy)
tamogatas is bele van illesztve a
programba, lehet kdzvetlenul file-t
tovabbitani, chat-elni stb. A program
tesztelése folyaman az Enforcer
egyszer sem kukorékolt, ami azt
jelenti, hogy a programozdék is
forditottak némi idot a
hibajavitasokra.

Megjelent a Maxon Cinema 4D v2.1
is, amely elsésorban azért lehet




eérdekes szamunkra, mert a Maxon
megerottette magat, és angolul is
megszolaldva tette a programot.

Az A6D0 tulajdonosoknak akar
kedveskedniraz Apollo cég, aki egy
68020-as processzorkartyat készitett.
Ebben 28 MHz-es odrajellel ketyeg a
processzor, és a 68882-es koéprotkd
is. Tovabba 32 bit-es memaria hely is
van a kartyan, amit kitoltve az A600-
as kb egy A4000 sebessegének a 20-
25%-ara lesz képes, azaz egy
A4000/030-assal lesz egyenértékd.
(Persze az ECS hatarait nem tudja
athagni, igy a grafikaban az AGA adta
lehetdségek tovabbra is
kihasznalatlanok maradnak...)
Ugyanez a cég, A1200-hoz készitett
33 MHz-es 68040-es kartyat is,
amivel az ezerkettes majdnem
masfélszer gyorsabba valik, mint egy
A4000-es! Ezekkel a kartyakkal csak
egy  bibi van, hogy aruk
meglehetdsen borsos, joval
dragabbak mint a hasonld kategdriaju
Blizzard kartydk.

Megjelent a boltokban AMIGA-khoz

az , elsé i-glasses, amit az
AB600/A1200/A4000  tulajdonosok
szorithatnak homlokukra,

végigélvezve a NemaclV o&sszes
palydjat, vagy éppen a Fears
szornyetegeit. A sapek tartalmaz egy
kristdlytiszta képmindségl stereo
szemiveget, és hasonldé stereo
hangot is. Szdval indulhatsz is a
zsebedben lévd 600 angol fonttal a
boltba hagy ne unatkozz a hosszu téli
éjszakakon...

A Blizzard-dal majdnem egy iddében a
Viper cég is megjelent a maga kis
eromavével,  egy 040/060-as
kartyaval A1200-hoz. A Kkartya
upgrade-elheté 040-es vagy 060-as
processzorral. A legolcsobb verzid,
egy 68040LC 25MHz-es
processzorral 430 font-ba keril, mig
a legdragabb (és persze legerdsebb
is) 060/50MHz-es 650 fontot ér a
piacon. Sajnos az ar itt is nagyon
magas, mert egy 060/50-es Blizzard
1260 még Anglidaban is csak 600
fontba kerll, (Németorszagban meg
1100-1200 .markaba) és azt hiszem
az sem a legvacakabb fajtabdl valo.

Németorazagban februartél kaphaté
lesz’ az qddigi legolcsébb AMIGA
videdSkartya, a Graffity.

Ez, egy a video port-ba illeszkedd
Chunky2Planar konverter, amely
igencsak . megkonnyiti az olyan

programok dolgat, amelyek ezen
malvelet kdzbeiktatasaval allitanak
eld képet.

llyen példaul a ShapeShifter, az Alien
Breed 3D és az Osszes
texturemapped jaték. A NemaclV

decemberi verzidjaban mar
fellelhetjik ennek a kitylinek a
tamogatasat.

A Graffity barmely AMIGA-val

hasznalhatd, (persze ha el nem
loptak a video port-ot...) A500-on is
képes 256 szint megjeleniteni.
Sajnos ezen kivil mar csak egy
informacio van a kartyardl, az ara 150
német marka lesz.

Az AMIGA Technologies és a Phase 5
(a Blizzard termékek gyartdja)
hazatajardl olyan hirek érkeztek,
hogy a két kis cégecske fuzidra
készll. No nem a sz6 legszorosabb
értelmében, hanem azon célbdl, hogy
gyorsabban menjen az PowerAMIGA
kifejlesztése, és a régebbi gépek
turbdsitasa.

A Phase 5 elég régen gyart mar
turbokartyakat AMIGA-khoz, ezért azt
hiszem nem csak levegdbe duma,
hogy A1200-esbe is készitenek
Power kartyat, ami egy PPC604-es

RISC processzort, és becses
csaladjat rejtené. A fejlesztok
legnagyobb gondja, hogy az

oprendszert atformaéljak PPC kddra,
és a processzor hatékonysagat ne

kellien kimeriteni azzal, hogy
emulalgat egy vacak 68000-est.
Remélem a teljesitmény ilyen

drasztikus ndvekedése mar magaval
vonja azt is, hogy beleférjen az OS-
be a memory protection, a virtual
memory, egy nem csak négy szinben
pompazgatd intuition, és mondjuk
egy j0 kis netware program is. A
fejlesztok az elsd ilyen gépeket csak
1996 masodik (szerintem inkabb
harmadik) felére igérik. Tobb nagy
AMIGA-s fejlesztdé cég (kdztik a
Softwood) is bejelentette, hogy
meglévd, és jovobeli programjaikbal
készit Power kodlt is...

Az Escom cég 1995-ben 50.000
darab uj AMIGA-t (A1200 és A4000)
dobott piacra, aminek nagy része
karacsonykor el is kelt. Remélhetdleg
(persze csak ha a hir igaz, és nem

csak egy tozsdetrikk...) ezen
felbatorodva egy kis pénzbeli
simogatast juttatnak az AMIGA

Technologies-nek, hagy fejlesszenek
mar egy kicsit gyorsabban a sracok.
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1996 elejére tervezte az Escom az
kimondottan InterNET hasznaélatra
kihegyezett AMIGA Surfer kiadasat. A
dobozban az A1200 alapgépen kivul
modem (14.4k), kommunikacids
program, WWW browser, AMosaic és
minden olyan dolog megtalalhatd,
ami szlkséges egy j6l makédé
InterNET kapcsolathoz.

Az emulator és multiplatform
kedveldk Ujabb beszédtémaval
gazdagodtak. Soyeb Aswat egy
Windows emulatoron dolgozik,
aminek a segitségével, pc emulator
nélkdl futtathatok Windows
applikaciok AMIGA OS alatt. Ez nem
egy pc emulator, (amint azt a
készitdje fennhangon allitja) hanem
egy eroforras (resource), amin
keresztil a Windows New Executable
file-ok megkapnak az AMIGA OS-tdl
minden szikséges flggvényt, és igy
futtathatdéva valnak.

Ez nem egy Uj taldlmany, mar évek
6ta makodik ilyen Mac OS alatt, és
SoftWindows névre hallgat...

(Ennek a parja a SoftPC, ami a
processzort is emulalja...)

Ebben a szamban mar t8bb helyen
irtunk texturemapped jatékokradl,
(elnézést kérink azoktdl, akik az
AMIGAonly-t a nonGame mivoltaért
szeretik, de a kilencvenes évek
kézepén nyugodtan kimondhatjuk,
hogy egy személyi szamitégépet
els6sorban a ra irt jatékokkal lehet
eladni, és az AMIGA-k szamara az
ilyen 3D programok jelentik a jovot
ezen a téren ... gondoljunk a pc-s
DOOM-ra, és kldnjaira...) és ide is
bekivankozik ketto.

Megjelent a leggyorsabbnak
minodsitett (nem altalam...) ilyen
tipusu jaték, a Breathless kész
verzidja. Nagyon szép grafika,
multitasking kérnyezet, i
hangeffektek, fel/le tekintés jellemzik,
egyetlen hianyossagként csak a
screenmode-valasztas elmaradasat
emelném ki.

A GLOOM cima hasonlé gyilokmester
is realizdlta magéat egy Deluxe
verzidval, ahol a bdvitett preference
editoron  kivil  external c2p
(Chunky2Planar) konvertereket is
mellékelnek a programhoz,
forraslistaval egydtt, hogy a
szamunkra legjobban optimalizalt
verzioval irthassuk az ellent...

Egy uUjabb AMIGA-mentdcsapat



alakulasarol érkeztek hirek. Az
A.N.G.L.E. azaz Amiga Net Games
for Light Entertainment egy nonProfit
vallalkozas, ami azt thzte ki céljaul,
hogy olyan jatékokat készit,
amelyeket halézatokon keresztul
tobben is jatszhatnak egyszerre.
Példaul InterNET-en keresztil a
soros porton vadaszhatjuk az
Australiai kollégakat...

Egy nem tul biztatd hir is kering
AMIGA-s koérokben, miszerint Billy
Microsoft-ja ratette kezét a Blue
Ribbon neva software-cégre, akik a
Commodore  csufos  kimulasat
kovetden is kitartéan fejlesztenek
(fejlesztettek) AMIGA-ra. Néhany
program a termékeik kozul;
Bars&Pipes Professional,
SuperJAM!, Amiga v1.1, Pro Studio
Tools Kit, Creativity Tools Kit... A
Kegyes Microsoft megengedte, -
elfeledve az AMIGA-s fejlesztéseket
az elkévetkezd néhany szaz évre- a
Compuserve user-ek (persze csak
aki igényli) megkaphassak ezen
software-ek jogtiszta valtozatat!
Ezentlul szerencsétlen Blue Ribbon
programozoknak a fantérpikus w95
lesz az interaktivitas univerzuma...

Kész Billy, azert biztos nem vagy
elvakult Wéndoz59 user...

Néhany sz6 a HAmUs-rél

Mostanaban ugyebar a csapbdl is az
Internet folyik, nem csoda tehat, hogy
a magyar Amigasok is megtalaltak
egymast a cybertérben.

Létrejott két levelezési lista, majd
egymasra taldlt a két tdbor és eldbb-
utobb megsziletett a HAmUSs
(Hungarian Amiga Users vagy User’s
Society), mint amolyan anarchikus
tarsulat.

Ha magyar Amigdkat keresel a halén
akkor prébald meg ezeket:

IRC:
#amigahu csatorna

WWW:
http://spike.fa.gau.hu/amiga

FIB:
spike.fa.gau.hu/pub/amiga

Ha a levelezési listara akarsz
feliratkozni, kildj egy levevelet,
amiben ez all:
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—- cut here —-

subscribe amiga <sajat teljes nev>
—- cut here —-

A cim pedig a kdvetkezd:
listproc @spike.fa.gau.hu

Ekkor ha minden ok, fogsz kapni egy
levelet, amiben bévebb info lesz.

(by Pogi...)

Ha kedvenc GURU cimd ujsagodnak
szeretnél egy elevelet irni,
felhasznalva a vilag egyik
legnagyobb ‘ir6gépét’, a

guru@mail.datanet.hu
cimre irj.

Ha az id6 a megfeleld mederben
mulik tovabb, néhany liter muilva az
AMIGAonly-nak is lehet ilyen médon
kuldézgetni, sbét valaszt is joval
gyorsabban kapsz majd mint a tixtelt
Posta iranyvonalat kévetve...

Ebbe bele fog tartozni az LSSzétar
aktudlis verzidjanak a regisztralasa
és terjesztése is.

cyber-galaktikus Udvdzlettel Louise
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Szerintem Amigdn eddig nem sokan
vannak olyanok, akiket nem fogott volna
meg a grafika, vagy ne probaltak volna
valamilyen grafikus programmal dolgozni.
Gondoltuk, mivel az ImageFX taldn az
egyik legjobb kepfeldolgozé program,
megérdemelne egy leirdst.

Eloszér az AREXX részrdl irnék, mivel
szerintem taldn ez a program egyik
legkiaknazatlanabb része. A leirasban
nem fogom menipontonként ismertetni a
dolgokat, mivel akkor még az Ao 50.
szamaban is Fx leiras lenne.

Tehat ez olyan ismertetoféle
flszerezve sajat tapasztalatokkal.

lesz,
Lassunk is neki. Két lehetdéség van
AREXX parancsok haszndlatara:

1.az Auto Fx-et inditjuk.

2.az Fx AREXX meniipontjat
valasztjuk.

A most bemutatandd
mindkettében hasznalhaték.

parancsok

1. Analyze Jpeg - Itt JPeG képeket lehet
analizéltatni. 25-100-ig vizsgalja a
képmindséget a gép, és a végén egy
grafikont ad, amin lathatjuk a file méretét,
az RGB eloszlast. E tényezdk figyelembe
vételével a kivant mindségben
lementhetjik a képet. (szerintem a 75-85
kozotti teriilet a legjobb)

2. Border - Ezt a funkciot akkor érdemes
hasznalni, ha egy keretet akarunk csinalni
a képlunknek. Viszonylag szép, és elég
gyorsan végez a gép.

3. Build MPeG - Mint a cimbdl is kiderl,
MPeG flzésrdl van szé. Adjuk meg az
input file nevét, majd a mentésre kertild
mpeg utvonalat. A frame-eknél allitsuk be
hogy hany képbdl all a fazni kivant mpeg.
Fontos hogy a névnel nem kell a kép
szamat megadni, mivel azt a frame-eknél
bedllitott értékbdl veszi. Ha 160*120-as
mpeg-et akarunk flzni, nem kell mast
csinalnunk, mint a xIng Override-ot
bekapcsolni, és maris mehet a fizés. A
masik valtozat, ha nagyobb felbontésu
mpeg-et szeretnénk flizni. llyenkor kell
beallitani a Query Advanced Options-t. Itt
kapcsoljuk be a jobb oldalon lathaté 3
opcidt, igy tokéletes lesz a flzés. Arra
viszont feltétlendl ugyeljink, hogy ha a

Query opcidkat hasznaljuk, ne kapcsoljuk
be az xInget, mert az felllirja az 6sszes
bedllitast. Az fps-t allitsuk 60-ra, bar
ennek akkor van jelentdsége, ha le is
tudjuk jatszani 60 fps-el... Az itt beallitott
érték akkor fontos, ha egy nagyobb

teljesitményd  gépen is azonos
sebességgel akarjuk lejatszani. A tobbi
funkciét hagyjuk az origi beallitdsban.

4.Bust Anim - Egy animacié darabolé
hivhaté elé a segitségével. Ennek pl.
akkor van nagy jelentdsége, ha egy
animbdl szeretnél mpeg-et fuzni, de azt
csak kepbdl lehet. llyenkor fogod az
animot, és ledarabolod, majd maris
fazhetsz beldle mpeg-et, vagy akar az
egyik j6 képet maris masolhatod a
képgyujteményedbe.

5.Change Fps - Iit az animacié
sebességét  allithatod  at. Nagy
jelentdsége akkor van, ha egy lassu
anim-od van, és szeretnéd felgyorsitani.
Persze senki ne varja azt, hogy 2-3
szorosara fog gyorsulni az anim, de azért
elég szepen lehet optimalizalni vele.

6.Convert Anim - Itt konvertalhatjuk at
egy mar meglévd anim-unkat mas
felbontasura. Elinditasa utan a render
menlt kapjuk, ahol beadllithatjuk a
felbontast, a szinek szamat, és ha esetleg
hasznalni akarjuk, akkor a kulénbdzd
dither opcidkat. Ha esetleg rendelkezunk
grafikus kartyaval, akkor a modules-nal
allithatjuk be azt.En akkor latom értelmét,

ha egy animot kevesebb szinlre
szeretnénk allitani.
7.Create Nails - Ezzel a script-el

katalogizalhatjuk a képeinket. A
kivalasztott kényvtar minden altala
felismerhetd képéhez egy info file-t csinal,
aminek akkor vesszik nagy hasznat, ha
egy 100 képbdl allé kdnyvtarbdl egy kepet
akarunk betélteni. Ha vannak ikonjaink,
akkor ez semmiség, mivel az ikonok a
kép kicsinyitett masai, igy nagyon hamar
megtalalhatjuk a keresett képet.

8. Designs - Aki posztmodern alkotasokat
szeretne csindlni, annak ajanlom ezt a
script-et. A szemlélodo altal
Osszevisszanak tand vonalakkal,
kockakkal, ovalisokkal, pontokkal tdzdeli
tele a szerencsétlen képet.

9. Draw Anim - A funkcié hasznalataval
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normal toolbox rajzolasi
parancsokbdl egy
animaciot készit, amin
maga a vezérld panel is
lathaté. Ezalltal viszonylag
konnyen el lehet sajatitani
az ikonok hasznalatat.
Ertelme akkor van, ha
sajatkezl rajzokbol
szeretnél animaciot
késziteni, bar erre inkdbb
a DPaint alkalmasabb.

10.Fast Time Lapse - A megfeleld
framegrabber modul kivélasztdsa utan az
idd meghatarozasaval a modul Altal
kozvetitett képeket lerendereli, és
320"200-as felbontasban le is menti
animaciénak.

11.Find - Szeretnénk tudni, hogy a
kedvenc képlnkben milyen szinG pixelt
hasznalnak az arc fészinének? Mi sem
egyszeribb. Hasznaljuk a Find
parancsot, majd nyomjunk a képen a
megfeleld helyre, és a vezérldpanel
tetején talalhatd szinskalan a kivalasztott
szin maris kivirit a tobbi kozul.

12.Flying - A megfeleld kép betdltése
utan a buffer felének felhasznalasaval
kilénbdzd képfeldolgozé  effekiek
felhasznalasaval animaciét csinal.
Erdemes kiprébalni, mert elég szép
demot lehet csindlni vele az Fx-hez.

13.Grab Screen - Egy altalanos képlopd.
Miutan elinditottuk, kivalaszthatjuk egy
requester-bdl a megfeleld screen-t, majd
egy gombnyomas, és maris menthetjik le
a kivant képet. Ha tudod inkdbb hasznald
a Grabbscreen nevi progit, sokkal
révidebb, es hamarabb elérheted a kivant
effektet.

14.Halve Anim - Hasznalatakor a kivant
animéaciét minden irdanybdl a felére
csOkkenti. Akkor van értelme hasznalni,
ha rossz felbontasban szamoltunk ki
animéciét. Van még egy dolog, ahol lehet
hasznalni. Van egy 320*240-es animunk,
és ebbdl szeretnénk mpeg-et flizni, de ha
ilyen felbontdssal flzzik Ossze, akkor
nagyon lassu lesz. llyenkor fogjuk a Halve
Anim-ot, lecsékkentjuk felére az animot,
és maris lehet 160*120-ban mpeg-et
fazni.

15.Jpg - It tudunk jpeg-re konvertalni egy
nagy halom képet. A legjobb megoldas
az, ha minimum 10 kép felett allunk neki,
és van szabad idénk, mert elég sok idot
elvesz. Ezt az utasitast legtisztabb
AutoFx-ben hasznalni.

16.MapToWb - Itt tudunk wb pattern-t
csindlni. Elkészitjik a képet, majd
elinditjuk a parancsot, és mar is kész 1
szép wb pattern.

17.Post Redraw - A script elinditasa utan




barmilyen valtoztatas térténik a képpel,
lerendereli azt. Akkor van értelme, ha
alacsony szinszammal, vagy szlrkében
hasznaljuk a preview képerny6t.
Kllénben, ha tudjuk az effekteket, mar
elég zavaro lehet az allandé render.

18.Printfax - Egy kapott faxot tudunk
ezzel a pontal kinyomtatni. Sajnos nem
tudok sokmindent hozzatenni, mert nem
szoktam faxolni, és s(rGn nyomtatni sem.

19.Reaspect - A betdltott képet kinyuijtja
6407400-as HiRes Lace felbontasra. Ezt
alltalaban scan-elt képeknél szoktak
hasznalni. Interpolaciés nagyitast végez,
ugyhogy 320*200-as képek kinagyitasara
is tokéletesen megfelel.

20.Reqdemo - A script segitségével
megnézhetjik az ImageFx d&sszes
requesterét, igy a prefs beallitasnal mar
kénnyebben el tudjuk donteni, hogy hol
milyen requester-t hasznaljunk.

21.Scaler - A képet hosszanti iranyban
felére csokkenti, vagy ha nagyobb 736-
nal, akkor annak felére csokkenti. A
masodik érték mindenképpen 480 alatt
marad, nagyjabol az aranyos képhez valé
méretet veszi fel. pl: van egy 800*483-as
képlnk, ha ezt scaler-ezziik, akkor egy
368*444-es képet kapunk, amit akar HAM
képernyomodban is elmenthetunk.

22.Scanfax - Egy elore elkészitett iratot
vagy képet, egy Epson ES800c Scanner-
rel monokromba szkennelve Faxx
formatumban kimenti, amit PhonePak
progival akar azonnal faxolhatunk a
modeminkel. Miutan elinditottuk a
makrot, indithatjuk a scanner-t is.

23.Scanfax2 - Ugyanaz mint az el6zd.

24.ScanMultiple - Szintén az eldézbhéz
hasonlé, azzal a valtozassal, hogy a
szkennelt képet 2 szindO ILBM
formatumban kimenti a Ram-ba.

25.Scroller - 640*400-as felbontasban
egy animaciot csindl 1 széveg fliggdleges
scrollozasaval 181 fazisban. Amint
végzett, lezarja a Ram:-ban létrehozott
Test.anim kiterjesztést animot, és maris
lehet élveznia cstcs upscrollert.

26.Shrink - Készit egy 20 fazisbdl allo
animaciot, amin aranyosan dsszenyomja
a betoltott képet. Tudom ajanlani, ha
mondjuk egy kizoomolast akarsz csinalni
barmilyen animban, mert viszonylag
hamar csindlja.

27.Smear - Elmaszatolja a képet a
Startwedge modul segitségével. Ez
azonban csak elméletileg igaz, mivel
nalam sajnos nem mukddott sem ez, sem
a Startwedge modul.

28.Snapshot - Ez egy nagyon j6 modul.

Segitségevel bsszesitd képeket
készithetlink kiilénb6zé kdnyvtarainkrol.
A Rows&Columns pontndl tudjuk
beallitani, hogy hany sorbol és oszlopbdl
allion a kivant kép. Ezenkivil a kép
meéreteit kell.még Adllitani, a kimenteni
kivant formatumot, és szinmélységet. A
kép helyét is hatarozzuk meg, kilénben
nem mikédik a modul. A jobb oldalon
lathaté pontok kéziil az elsét és az utolsét
kapcsoljuk ki, igy szép fekete hattérrel fog
készllni a képlink. Ha viszont mas
hatteret szeretnénk, akkor a Create
Backdrop pontot kapcsoljuk be, és az
alatta talalhaté sorba irjuk be annak
elérési Utvonalat. Ha mar mindent
beallitottunk, maris nekiallhatunk a kép
készitésnek.

29.Stars - It csillagos Ort csinalhatunk.
Ajanlom azoknak, akik trace-el
foglalkoznak, féleg Imagine-el, mert annal
szebbet csinal. A kész képet aztdn be
lehet tenni egy Backdrop-nak. Aki
lightwave-et hasznal, annak viszont nem
ajanlom, mert szerintem a Wave-ben
sokkal szebb 4rt lehet csinalni.

30.Startwedge - Itt egy ék inicializalaséat
lehetne megcsinalni, de mint irtam nalam
ez a modul sem makddott.

31.Stopwedge - Visszavonja az éket.
Mivel nem tudtunk éket csinalni,
szerintem totdl nincs semmi értelme.

32.TestRecord1 - Betdlti az Fx kdnyvtar
Pictures alkényvtarabdl a Kids.jpg képet,
majd atméretezi 368*240-re, és kimenti a
Ram:-ba Testresult.24 néven. Az Fx igy
biztosan leteszteli a toltést.

33.TestRecord2 - Ugyanaz mint az
el6z6, annyi kildnbséggel, hogy itt egy
requester segitségével valaszthatjuk ki a
betdltendd képet, a torzitds mértékét, és
a kimentendd torzszileményt.

34.TimeLapse - Kiment egy fazist egy
alltalunk kijelélt framegabber modul
segitségével az alltalunk beallitott idd
alapjan. A képeket a program lerendereli,
és utana természetesen ki is menti egy
anim file-ba.

35.Title - A modul hasznalataval kdzépre
rakhatunk egy szoveget egy fekete
képernydn. Miutan ez megvolt, a program
lerendereli, majd szlrke arnyalatokra
konvertélja a kész képet. Ezek utan mar
csak a mentés funkcié kovetkezik, és
maris kész a design-olt szbveg.

36.Toaster Grab - E modult elég kevesen
hasznaljak. Elinditas utan kilop egy fazist
a Video Toaster fazis bufferjabdl. Ez
persze csak akkor lehetséges, ha
animaciot csindlunk, és render kdzben
inditjuk a scriptet, de szerintem nagyon
lasst lesz, mert a Lw mar maga is eléggé
leterheli a gépet, nem is beszélve a
felmertild meméria igényrél, amirdl
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kodztudott, hogy a Lw nagyon szereti.

37.Toaster Render - Szinte teljesen
megegyezik az  elébb  emlitett
mendpontal, azzal a kiulénbséggel, hogy
itt nem fazist lop, hanem lerendereli a
kész képet a Toaster bufferjabdl.

38.Unjpeg - A jpeg parancs ellenkezdje.
A betdltdtt jpeg képet kimenti 24 bites
ILBM formatumban. Szerintem felesleges
a hasznalata, mivel egy képnél mi is ki
tudjuk menteni jpeg-nek, tébbnél viszont
érdemes hasznalni az Auto Fx-et.

39.Usermenii - Elinditdas  utan
lehetéségink lesz  olyan extra
formatumok betdltésére is, amelyek
alapban nincsenek bennt a loader

meniben. Pl:Ham-e, Dctv, TargaErrél
csak annyit, hogy aki ilyen képekkel akar
dolgozni, akkor inkabb hasznalja az
ADPRO-t, mivel az alapbdl tudja ezeket a
formatumokat, s6t majdnem 2-szer annyi
formatumot tdAmogat alapba mint az FX.

40.WIMP - Wildcard ImageFx Multi
Processor. A modulal betdlthetiink egy 24
bites képet, és egyszerre akar két effektet
is csinalhatunk rajta, majd a kész képet
kimenthetjik. Ennek akkor van nagy
jelentésége, ha tudjuk hogy az effektek
mit csinalnak, és tokéletesen megtudjuk
csinalni bket prewiev nélkdl is. Alul
megadhatjuk, hogy milyen formatumban
szeretnénk kimenteni a kész alkotast.

41.Wipe - Csindl egy torlés effektet.
Ennek a vezérléséhez egy fekete-fehér
animacidt kell hasznalni, és a végén egy
tok érdekes animot kapunk, csak gybzzik
kivarni. Vegll is a fekete-fehér animbdl és
a bufferbdl csindl egy zagyva egyveleget.

Hat ennyi lett voina mara az ImageFx
Arexx rejtelmeinek ismertetése.

Remélem sok embernek tudtam ujat
mutatni, és talan ezentdl tobben fogjak
haszndlni az arexx scripteket ha
valamilyen effektet szeretnének csinélni.

A kévetkezd szamban ha isten és Louise-
ék is ugy akarjak(meg persze én), akkor
az  AutoFx rejtelmeibe fogunk
belemerdini.

Ezenkivil, ha mar mindenbdl kifogytunk,
lehet hogy csindlnank egy Grafikai
rovatot. Végll is ez is az !l!!

Széval egy olyan rovatot, amiben grafikus
feldolgoz6 programokrol irnank.

Ha van véleményetek, esetleg
kivansagotok ilyen (gyben, nyugodtan
irjatok az AMIGAonly szerkesztdségebe,
vagy nekem.

Sipos Zsolt Nagykanizsa Kdélcsey 16 8800
Tel:93-320-679
Dee®k (azaz DARK...)

Every Day 22-06 Dark Millenium
BBS Lightwave Conference!!!



Valészindleg mindenkiben felmerdlt mar
az a dolog, hogy milyen jé is volna egy
olyan program, amely képes volna arra,
hogy a HD-nkon tarolt képeket lehessen

vele nézegetne, de nem ugy, mint
ahogyan pl.: a DirOpus-ban, vagyis
réakattintok egy AWKMOO01A.GIF neva
képre, és az a kép vagy az amit meg
akarok nézni, vagy nem az.

(ez egy szép, 6sszetett mondat volt)

Igy jar aki egyfolytdban kilénbozd BBS-
ekrol toltoget le mindenfajta diszné
képeket.

De erre is van egy megoldas, sot kettd is.

1.at kell nevezni a képeket.

2. comment-et kell irni a képekhez.
Sohasem taléljatok ki, ezért inkdabb
elmondom.

(“Megy két indian - apa és fia - az
erddben, taldlkoznak Pizarro-val.

Pizarro megkérdezi a fiatalabb indiant:

- Mondd fiam, te inka vagy ?

- Igen.

- Es az apukad ?

- Apukam még inkabb...”

bocs, csak eszembe jutott - hatha valaki
még nem hallotta.)

Nem ezt akartam elmondani, hanem a
megoldast.

A megoldas pedig a THUMBNAIL széban
rejlik. Aki betoltétte mar az ImageFX 2.0-t
(vagy high-ert), az biztosan
talalkozott véle, de nem
igazan uj dolog.
Az egész elv
csupan annyibdl

A0

dk"

adatait, illetve preview-jat.

Most persze mindenki azt mondja, hogy
ez mekkora baromsag ma’, neki erre
sohasem lesz
sziksége, meg

- TARGA (24bit)

Aki ezeken kivali
formatmokban tarol
képeket, na az meg is
erdemli.

S mindezeket a képeket
meg is tudja jeleniteni
Picasso, Cybergraphic

videokartyakon, vagy ha
éppen nincs kéznél, egy

mezei AGA-s chipset
tdmogatasaval is.
Itt is vagyunk a

Iényegnél.... Mi kell hozza,
hogy elinduljon:

Elészér is nem art egy AMIGA
compatibilis szamitogép, abbdl is vagy

ideje, meg
helye. (meg
huja!)

B8 b 6
kdéztudomasu,
hogy az

emberek 99%-
a gyadjt valamit.
Van aki
bélyeget, van
aki mast, s
megint van aki

ImageDesk 1.4, Cracked 1995 by RD10 of Osiris i

képeket.

No ezeknek az
embereknek
Meatsdohergad
hasznara az
IMAGEDESK.

Ugyanis ezt a *
programot kifejezetten e célra irtak. Sot.
Vegyiink alapul egy egyszeri embert,
akinek van egy picture CD-je. Van rajta
kb. 1000 kép, és a csalad minden héten
egyszer megnézi az Osszes képet.
(beismerem ez egy kicsit hulye példa
volt.)
A formatumok! - kialt fel az egyszeri
felnasznélé. Es igaza van, mert a képei
tobbnyire tdbbfajta formatumban
taldlhaték. De még ez sem
okozhat nagy baijt, ugyanis
& az IMAGEDESK az
& alabbi képeket birja

all, hogy van "Q AMIGAOH'}’ 7 értelmezni, valamint
egy kis . megmutatni:
proview kep, = [ Egykimondottan AMIGACIub \ =2 e gy (2256
he o minden kedden, a belépd dfj 50Ft ) ., szing, EMB, HAM,
raclickelink, e \ A 7-es busz Boffiydk téri /gy  HAMS, DEEP,
akkor kirakja, DCOL)

vagy betélti a °*
teljes képet.

Ez megoldhaté
tébbféleképpen is;

pl. az ImageFX esetén

minden képhez kildn tartozik

egy .nail nevl “ikon” is, és ez tartalmazza
a képre vonatkozé info-kat, mig az
IMAGEDESK esetében egy catalog-file
tartalmazza az oldalon lévd Gsszes kép

és Réna uteai megdlldja kozdtt o

0 )
‘7928 (\“\

- GIF (87a, 89a)
- JPEG (kell neki a
“Tower JPEG Codec
Class” - de azt
adjak hozza)
- PCX (1-32bit)
- BMP (4,8,24 bit, 0S/2 & Windéz
formatumuakat is)
- PCD (like Kodak)
- PNM (P4, P5, P6)
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egy, a fentiek kdzil valamelyik tipusu
grafikus kartyaval ellatott példany, vagy
egy AGA chipsettel rendelkezd.
Ja, hogy ezt mar mondtam volna? (hol is
az a cavinton? - elfelejtettem...)

KickStart 39.106 is szlkségeltetik, s
legalabb 1MByte memdria, de mindenféle
24bites képek leképezésénél nem igazan
haszontalan legalabb egy 4MByte-os
bovitdokatya elhelyezkedése gépiinkben.
A programnak létezik normal (68000),
illetve 68020-re fejlesztett verzidja, amely
természetesen makédik “izmosabb®
procikkal is.

Matek koprocesszor nem szikséges,
ugyanis az IMAGEDESK nem hasznalja a
lebegbpontos aritmetikat. (no ha van,
azért nem kell kidobni!) .

A programot - amennyiben hasznaini
szeretnénk - fel kell installdlnia
winchesterunkre.

Ez esetleg a mellékelt install program
segitségével torténhet.

A programot indithatjuk shellbdl is, meg
ikonnal is a kdvetkezd paraméterek
(tooltype-ok) segitségével:

PREFS=<FileName>

el AL A

-



Mi legyen a prefs file?
Default az aktualis
koényvtarban 1évo
IMAGEDESK.IDPREFS
file.

CATFILE=<FileName>

Milyen  Catalog file-t
nyisson meg az
IMAGEDESK inditaskor

automatikusan?

REXXFILE=<FileName>
Milyen REXX  script
hajtédjon végre az inditas
utan?

LOGFILE=<FileName>
Megnyisson-e egy logfile-t,
ahova a késbbbiek
folyaman a hibakat jegyzi
fel?

VILLAGEMODE:

Csak a Picasso-val rendelkezdk irjak be,
az alapértelmezés a CyberGraphics.
(azért irtam le, hatha valakinek van)

Project:

New (<R-Amiga>+<N>) - new katalégus
nyitasa

Open (<R-Amiga>+<0>) - Egy kordbban
elmentett katalégus betdltése. Amivel
éppen dolgoztunk, és nem mentettik ki,
az megsemmisul.

Close (<R-Amiga>+<C>) - Not enough
memory kiirasok alkalmaval nem art.
(esetleg menthetiink is elétte...)

Save as... (<R-Amiga>+<S>) - ...ezzel a

menuponttal.
Generate Catalog (<R-
Amiga>+<G>) - Kataldgus

készitése. Bekér egy filenevet is,
ugyanis azonnal el is menti a
készitményt.

Execute Arexx (<R-Amiga>+<X>) -
Végrehajtja a requesterben
kivalasztott scriptet.

Information - Info a programrdl
About - Na vajon mi?

Quit (<R-Amiga>+<Q>) - Program
vége. (azért egyszer még rakérdez)

Edit Page

Add Thumbnail (<R-Amiga>+<A>) -
egy kis képecskét lehet a screen-en
lévo kataldgushoz hozzafGzni. Nem
irodik bele automatkusan, tehat
nem art menteni is ilyenkor.
Remove Thumbnail (<R-
Amiga>+<R>) - a kivalasztott
Thumbnail-t eltiinteti  a munkaasztalrdl.
Clean Whole Desk (<R-Amiga>+<D>) -
az Osszes Thumbnail-t eltinteti a
munkaasztalrdl.

Mark & Delete (<R-Amiga>+<M>) - a
kijelolt Thumbnail-okat eltinteti a
munkaasztalrdl.

(akarcsak David Copperfield...)

Navigate

Next Page (<R-Amiga>+<+>) - kdvetkezd
oldal a bufferbél. (ha van tébb)

Prev Page (<R-Amiga>+<->) - el6z6 oldal
a bufferbdl.

Select Range... (<R-Amiga>+<L>) - ki
lehet valasztani, hogy mettol meddig
mutassa meg a képeket.

Catalog Browser... (<R-Amiga>+<B>) -
egy kis overview a katalégusban
talalhaté képekrdl. Kirak egy ablakot,
amely némi info-t tartalmaz  az éppen
aktualis image-rol.

View Images
Single File (<R-Amiga>+<V>) -

Megmutatja a kivalasztott képet.
Path Contents (<R-Amiga>+<P>) -

Sy

System Prefs

Amiga>+<7?>)

(<R-

- Screen - a kis kérdjellel
ellatott ikonra klikkelvén egy
valédi screenmode-requester-t
kapunk, amelyben beallithatjuk
a kivant képernydmaddot.
Minimalis felbontas: 640x400
(NTSC Rulez), ha ennél
kisebbet vaélasztunk, akkor
.~ autoscroll lesz a jutalmunk.
- Font - gondolom mindenki
olyan fontot valaszt, ami
lathaté is lesz majd a
kivalasztott képernydmaddban.
- Save Project Icon esetén a
program kényvtarban lévé:

ID_DEFPROJICON.INFO -
nevezetll ikont adja minden
elmentett cat fileunkhoz.
- Use XPK for Catalogs - a jobb felsd
sarokban kivalasztott XPK Prefs cimszo
alatti tdmdritési metodussal menti el a
leendd katalogusainkat.
- Output Window - paraméterei és fejléce
- szabadon atirhato...
- Max. Entries Per Catalog -

Minimum 3
Maximum 600

lehet a katalogusban helyet foglalé képek
szama.

Viewer Prefs (<R-Amiga>+<!>)

Itt mind a 8 fajta “beépitett” viewer-t tudjuk
konfiguralni oly médon, hogy:

CUSTOM SCREEN - sajat screen-t
nyisson-e a megnézendd képeknek,
EXTERNAL - egy “klis®” viewert akarunk,
mert az IMAGEDESK-é poor,

WINDOW - vagy
esetleg egy ablakban
akarjuk megnézni a
képinket.

(EXTERNAL esetén a
viewer Utvonalat és a
paramétereit is be kell
irni. A wildcard itt %s)

Az Osszes formatum
megjelenitésére
vonatkoz¢ infok:
Display Screens -
lehet;
GLOBAL/AUTO

aktiv

konyvtarban

Megmutatja az
talalhaté képeket.

Selected Thumbnails (<R-Amiga>+<T>) -
A kivalasztott Thumbnail-nak  megfeleld

képeket mutatja meg.
Preferences
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SCREEN/REQUESTER

Display Size - lehet;
ORIGINAL/SMALL/TINY

Orientation - lehet;

AUTO/FORCE LANDSCAPE/FORCE
PORTAIT/UPSIDE-DOWN/LEFT TO
RIGHT



Thumbnail Prefs (<R-Amiga>+<=>)

Kivalaszthatjuk, hogy milyen szinQ
fontkészlettel akarjuk  felruhaznia
thumbnail-jainkat, valamint megadhatjuk,
hogy mekkorak is legyenek.

Ha tdl nagy a font, és kicsi a
méret, akkor az 9937
IMAGEDESK nem e
tétovaz, -
levagja a
cimek végét.
E z t
kikiszobdlhetjik
azzal, ha a Show
File Names-t
kikapcsoljuk, de
élelmesebbek
valaszthatnak kisebb
fontokat is.

Van itt még egy HiQuality
kapcsolé, amely a PCD,
vagy a JPeG formatumu
képeknél alkalmazhat6. *
Szebb lesz tole, de kicsit (!)
lassabb, és joval tobb memdriat
eszik.

A Dither Thumbnail Images egy
mezei dithering, érdemes
bekapcsolni, mert joval szebbek
lesznek tole a kis képecskéink.

Ja, még valamit.. ha valamit médositunk
eme ablakban és nem CANCEL-
tnyomunk, akkor az letérli az dsszes
meglévd thumbnail-unkat a screenrdl.
Tehat érdemes ezzel kezdeni.

Conformation Requests: A Clean
Whole Desk parancs eidtt
megkérdezi, hogy Sure-ok
vagyunk, vagy sem. Mar ha be van
kapcsolva...

Egy kis xtra segitség:

- Ha kevés a memdria: Mivel a 2.0-s
verzié ugy kezdi ténykedését, hogy egy
Catalog toltésénél rogvest lefoglalja a
neki szikséges memdriat, ezért
hasznaljuk az IMAGEDESK egy régebbi
verzidjat, melyben a Catalog készitésénél
csokkentsiik a Max. Entries Per Catalog
értéket, és ezt a Catalog file-t hasznaljuk
az ImageDesk 2.0-nkban.

(sorry, ez a manual tippje volt.)

Mint emlitettem (vagy mégsem), az

IMAGEDESK 2.0 normalis  (!!)
hasznalatahoz 4 MB  FastRam
szilkséges, ergo nekem 4 MB

FastRammal az IMAGEDESK soha nem
it ki mindenféle kevés a memédria tipusu
hibalizeneteket..

- Az XPK hasznalatarél: A Catalog file-ok
tomoritésére a kovetkezd mddokat
ajanljak:

- SHRI - nagyobb hatasfoku,

- RDCN - nagyobb sebességl témérités

Figyelem! Ne hasznaljunk XPACK-ot a
Catalog File-ok (Ujra)tomoritéséhez,mert

az IMAGEDESK nem birja
majd betdlteni
azokat...

A
g O
P

Haszndljuk
CATRePack-ot!! Benne van
a FULL verziéban.

A Palettardl: Az IMAGEDESK 256-bdl 255
szint hasznadlhat a thumbnail-ok
megalkotasara.(micsoda smucigsag)

A paletta nem maddosithatd, sét
minden egyes Catalog
megkrealasakor az
IMAGEDESK maga szamolja ki
az optimalis palettat.

(azért nem olyan randa)

PCD file-ok hasznalatarél: A
PCD support a programban egy
kissé kezdetleges. (sorry)

Ez csupan azért van, mert a
készitoknek nem volt par ezer
felesleges dollarjuk megvenni a
licence-t.

A készitdk szerint ha van masik
(EXTERNAL) PCD viewerlnk,
akkor hasznaljuk azt. Hat ezen
ne muljék. (Lasd AMIGAonly
3.1

Ha nem tetszik a Catalog
ikonja: Akkor csindljunk, vagy
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szerezzink egy szebbet/jobbat, ha
megvan masoljuk be az IMAGEDESK
kényvtarba 1D_DefProjlcon(.info) néven.
Valészinlleg mar van ott egy ilyen, de
sebaj, irjuk nyugodtan feliil,de elétte
moédositsuk az Uj ikon tooltype-jait
olyanra, mint amilyen a régi volt.

Hat ennyit mara a tudomany és a
technika djdonsagairdl.

Még valamit: a készitd cime:

Reinhard Haslbeck
Spirknerstr. 7
84137 Vilsbiburg
FR GERMANY
Tel. +49 (0)8741/91212
Fax. +49 (0)8741/7140
e-mail: Internet
haslbeck @informatik.tu-
muenchen.de
or
haslbeck@leo.org

Ha valaki meg
akarja
venni, vagy

regisztraltatni
akarja, irjon
i d e
bizalommal.
(Ha lehet ne
magyarul, mert
lehet, hogy
szegény Reinhard
nem beszéli
nyelvinket...)

Magic




A day without sunshine is like night.

- A nappal napsttés nélkil olyan, mint az
éjszaka.

And remember kids, DON'T try this at
home!

- Ne felejtsétek el gyerekek, hogy ezt
otthon nem szabad kiprébalni!

Aspirins give me a headache.

- Az aszpirin nekem mindig fejfast okoz.
Beware of programmers who carry
screwdrivers.

- Ovakodj az olyan programozétdl, aki
csavarhuzot hord maganal.

Famous last words: “Don’t worry, | can
handle it"

- Emlékezetes utolsé szavak : “Semmi
vész, tudom kezelni”
For adult education,
children.

- A felnéttneveléshez: A gyerek soha ne
verje meg a fendttet.

| am free of prejudices. | hate everyone
equally.

- El6itéletektdl mentes vagyok. Mindenkit
utalok.

| got a computer for my girlfriend - GOOD
TRADE.

- Vettem egy szamitégépet a
baratnédmnek - j6 Gzlet volt...

| object to all this sex on the television. |
keep falling off.

- Hatarozottan ellenzek minden szexet a
TV-ben. Nagyon kicsi benne a hely. (*)
I'd give my right arm to be ambidextrous.
- Odaadnam a jobb kezemet is azér,
hogy kétkezes legyek.

Multitasking: Hanging up more than one
program.

- A multitask jelentése: Hivjal be egynél
tébb programot.

My other computer is a HAL 9000!

- Az én masik szamitégépem egy HAL
9000!

My wife dresses to Kkill.
same way.

- A feleségem gyilkolashoz 6&lt6z6tt.
Ebben a ruhaban szokott fézni is...

The sooner you fall behind, the more time
you get to catch up.

- Kevesebb idd kell ahhoz, hogy leesél,
mint ahhoz, hogy felkelj.

Today is tomorrow’s yesterday.

- A Ma a holnap tegnapja.

You're Never Alone With Schizophrenia.
- Sosem vagy(tok) egyedil a
skizofréniaddal.

"Hello World!” - 17 Errors, 31 Warnings...

nothing beats

She cooks the

"Hey, what's this button d..<BOOM>" -
Wesley Crusher.
- Hé, mi ez a piros gomb i..<BUMM>

IN STEREO WHERE AVAILABLE
Sztereoban, mar ahol van ilyen....
lamron eb yhW

- ?silamron keygel tréiM
1200 bps used to seem so fast.

- 1200 bps gyakran elég gyorsnak latszik.
2+2=4 (for the time being).

- 2+2=4 (egyenldre)

6x9=42base 13-6 x 9 =42

- 13-as szamrendszerben...

<< Registration number coming soon! >>-
Nemsokara megjelenik a Regisztracios
szam is...

A bird in the hand is safer than one
overhead.

- Egy madar a kézben biztonsdgosabb,
mint egy madar a fej folott.

A clean disk is the sign of a sick computer
- A tiszta lemez a beteg szamitogép
tinete.

A dead pitbull is a good pitbull.

- Csak a doglott pitbull a jé pitbull.

A hard disk is a terrible thing to waste.

- SzornyQ dolog elveszteni egy HD-t.

A man of few words. Lets, willya, lemme.
- Egy ember, tdg szdkinccsel. Miva’,
Bame’, No!

A mind is a terrible thing to taste.

- Hogy milyen lehet az agy ? Biztosan
rossz az ize.

A Paradox May be Paradoctored.

- A paradox parapszicholégushoz jar.
Accidents happen! Wear your seat belt!-
Baleset torténik! Kapcsold be a biztonsagi
dvet!

After dinner, he said, “Your modem or
mine?”.

- Vacsora utdn azt kérdete:
modemeden, vagy az enyémen ?”
Always remember to pillage _before_ you
burn.

- Mindig emlékezni fogok a sziiletésed
elétti lombikodra.

Alzheimers advantage: Hide own Easter
eggs.

- Az Alzheimer kérosok elénye: El tudjak
rejteni a sajat husvéti tojasiakat.
Alzheimers advantage: New friends every
day.

- Az Alzheimer kér elénye: Minden nap Uj
baratok...

Am | hallucinating or something??-
Hallucinélok, vagy valami tortént ?

An “expert” is anyone from out of town.

- A szakértd az, aki most hagyta el a
varost.

An elephant is a mouse built to
government specifications.

- Az elefant egy vezetdk részére épitett
egeér.

An optimist is a guy without much
experience.

- Az optmista egy olyan ember, aki még
nem prébalkozott eleget.

Another empty space.

- Megint egy Ures vilagar.

Anything is edible if it's chopped finely
enough.

“A te
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- Minden ehetd, csak elég kis darabokra
legyen vagva.

Are those your ears or you wearing
headphones!?!

- Ezek a te fuleid, vagy fejhallgatét viselsz
27

As easy as
3.1415926537897932384626433832795
0288419716

- EgyszerQ, mint a 3.14....

Battle of wits? But you have no
ammunition.

- Az ész haboruja ? De hat neked nincs is
|6szered.

Beauty is only skin deep, but ugly goes
straight to the bone.

- A szépség csak a borig tart, de a
rondasdg a csontig hatol.

Ben Franklin wasn’'t the ONLY one
lightning got

- Nem Ben Franklin volt az egyetlen
villamharitd. (*)

Beware, the end is... urgh

- Vigyazz, a vége... argh!

Bigamy: One wife too many. Monogamy:
See Bigamy.

- Bigamia: egy feleség tul
Monogamia: Lasd bigamia.
Blessed are the pessimists; they make
backups!

- Aldottak legyenek a pesszimistak; ok
csinalnak masolatokat. BOING!

Dolly Parton - silicone based life.

- Dolly Parton - szilikon alapu élet.

Bring order to your life, use random
numbers.

- Allitsd fel az életed térvényeit, hasznalj
véletlenszamokat.

But God TOLD me to use a GOTO.

- De isten azt mondta nekem, hasznaljak
GOTO-t.

Calm down. It's only ones and zeros.-
Nyugodj meg. Ezek csak egyesek és
nullak.

Can’t Win, Can’t Break Even, Can’t Quit.
- Nem tudok nyerni, nem tudom
megszakitani, nem tudok kilépni.

Careful! Don't step in that... Oh, never
mind.

- Vigyazz! Ne Iépj ide.. Mindegy.
Computers All Wait at the Same Speed!

- Szamitbgépekrél: Mindegyik ugyanazzal
a sebességgel var.

Daddy, what does “NOW FORMATTING
DRIVE DHO:” mean?

- Papa, mit jelent a “NOW FORMATTING
DRIVE DHO:" felirat??

Definition: Keyboard - A device for
entering errors into a computer.

- BillentyGizet - Az az eszkdz, amellyel
hibakat vihetiink be a szamitégépbe.

Do artificial plants need artificial light?

- A mesterséges névényeknek vajon
mesterséges fény kell?

Do you think binary? 0 or 1?

- Kettes szamrendszerben gondolkozol?
0, vagy 17

sok.

translated by Magic



Eléljaroban mielott
belefognédk a
BEpeR - g=Nr Ya =W
ismertetésébe egy
Kkis infd a lefrashoz.
Tegezni foglak
titeket mivel ez
veasdearh.o. gy
megszokottabb a
szamitdgépes
felhaszndldi
terileten és a
partykon is ez a
bevett tarsalgasi stilus.

Bocs a valamikoreldfordulé “apa a
hilye gyerekéhez” stilusu széveghez,
de mint kéztudoit nagy az isten
dllatkertje... (még a (flelhasznalok
kérében is)

Néha napjan a szdvegbenilyen jelre
bukkantok: (!?7). Ennek a jelnek két
fajta jelentése van:

a.: tulontdl egy értelmid a mendipont
magyar forditdsa és nem igényel
kilénésebbmagyarazatot

b.: sajnos én se jéttem rd, hogy mi a
fenét csindl az ismertetésre kertilo
mendpont (én is csak egy (ab)user
((flelhasznald) vagyok -()

Hogy mikor melyik pont (a vagy b) lép
érvényes azt mindenki déntse el sajat
maga :->.

Intro: Az egyszeri user hallott
valamilyen ray-tracer progikrdl,
amikkel olyar. ;6 kis élethG képeket
lehet csinalni, meg allitélag ilyen
progikkal csinaltak egyes filmek
(SeaQuest, Babilon 5), reklamok
egyes részeit. Es mivel a userunkban
annyi tettvagy volt, hogy csak na!
Nyakaba kapta a kedvenc winydjat,
lemezeit, séljat (nem kivant torlendd!)
+ még némi onbizalmat is vett
magahoz és elindult........

Bejarta a fél vilagot, s6t még a pokol
kapujaban is volt de nem taléalt ilyen
progit. Hoslink mar teljes letargiaba
estett, hogy ugy fogja elhagyi eme
arnyékvilagot, hogy egy rohadt ray-
trace-elt képet sem fog az utdkorra
hagyni mementdjaul! Mikoron is a
szerencse rea pislantott a Maxon
Cinema 4D V2.1 személyében!

Oh Yeah! Hoslink hirtelen felépult a
letargiabdl, megragadta a program
mind a hat lemezét és a gondolatnal
is gyorsabban otthon termett és
elkezdte felistallalni a programot. lit a
vége fuss el véle.

Tehat rakjuk be az elsd lemezt a
neklink szinpatikos meghajtdba,
dupla klikk, némi varakozas, majd

dupla klikk az istall ikonra és hajra!
Az elsd meglepetés, hogy az installer
német! A masik, hogy kb. 6,5 MB-an
keresztul terdl el a kedvenc
particionkon! Ha nincs ennyi szabad
helyink akkor valamelyik kedvenc
progiktél meg kell valnunk, vagy
hagyjuk a fenébe az egészet.Ha van
helylink neki, akkor egy bal egyenes
a Proceed szeme ald (vigyazz a
monitorral).Jon a szokasos blab-bla
kit érdekel, kit nem, én speckd a
Proceed-et valasztottam!

Valasszuk ki a nekink szinpatikus
meghajtét aztan hajra (Proceed)!
Stop, még sem elfelejtettem
megsugni, hogy a progi (a draga)
NEM csinal maganak U] fidkot ez
mekunk kell csinalni! Minutan ezzel is

megvolnank a szokasosat
(gyk.:Proceed)! Kovetkezd intim
kérdése, hogy a peldakat,

kényvtarakat, segédprogikat, képeket
is felrakja? Szerintem érdemes
felrakni azokat is. Utdnna a... Na! Mi?
Kérdés: normal-, turbd-, vagy a
speckdé 1200-es verziot akarjuk?
Akarja mindenki maganak a sajat
szajaize szerintit.. Kérdés: (tiszta
Vago Istvan ez az installer!), milyen
grafikus kartyank van, marha volna!
Hala az Istennek ez volt az utolso
kérdése proginak és nagy nehezen
elkezdodik az installalas! Hurra! A
gép pillanatok alatt felrakja a progit!
Vagy még sem?

Kérdés (....... hhhhhhhh!!) :( IMost
meg azért nyavajog, hogy at irja a
User-Starup-ot?  Szerinte  ettdl
kdnnyeb lesz a progival dolgozni, de
ez szerinte nem annyira fontos.
Nekem aztan ték mindegy, csak
legyek mar készen ezzel a rohadt
installaciévall Most mindenki az
valasztja maganak amelyiket akarja.
Nem igaz Ujabb ablak! De itt mar csak
az tudatja vellunk a program, hogy az
installlacé befejezddétt (VEGRE!:)!)
és, hogy ott fogjuk talani a progit
ahova kijeloltik a helyét (hihetetlen!).
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Inditsuk el a Cinema 4D cimzetl
progit a tébbit egyenlore hagyjuk a
fenébe!

Par pillanat mulva eld is tinik a
foképernyd! Mindjart fel is tanik, hogy
a program tovabbi része is német
nyelven kommunikal velink! Hurra!
Ez a nyelv hasznéalat nem nagyon
elterjedt a programok koérében A
gyengébb idegzetd felhasznaldk
gyorsan a letdrlik a progit és
elhatarozzak,hogy beszerzik az angol
nyelv  verzsiét (<csak szép
magyarosan!:))! Tobb napi, heti, havi
utanna jarkalas utan meg is van az
angol verzié. Csak, hogy ezt egy
cracker garda foditotta le és egy-két
helyen tovabbra is német (legalabb is
én igy vettem észre!)! Az erdsebb
lelkierdovel rendelkezd user mekilat,
hogy kitapasztalja a progit, mivel ugy
tudja, hogy a német ill. az angol egy
nyelvcsaladbol szarmazik
(gyk.:german) neki lat! Tudni kell,
hogy a usernek kozépfoku
angolvizsgaja van, de a német tudasa
a jaill. nein-ra korlatozddik (tisztelet a
kivételnek). Par perc (f)elhasznalas
utan jon ra, hogy valahogy a két nyelv
itt nem nagyon akar hasonlitani
egymasra és jon a szokdsos delete
vagy a félig angol, félig német
verziéval kizd tovabb.... No
comment.

Eldoszdr én is meglepddtem, majd
elovettem a nagy Haldasz Elod féle
német-magyar szétarat (miért nem az
LSSzotar-at? ;-O Louise) és hajra! Itt
egyesek felhdrdilnek, hogy igy aztan
jol megfogom éretni ezt a progit.

Tévedések elkerilése végett
majdnem kozépfoku szinten
gagyokgok németiil, de igy is egy-két
szonal magamhoz illetve szétar utan
kaptam. Miutan megszemlétik a
foképrenydt vegylk sorba, hogy
miket latunk.

Egy nagy téglalapot benne egy
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0 tdblds-nézetbe

1

kapcsolas (olyan

| 0| OneTiel

ol Speicher 316KEl

nézet lesz mint amit
az Imagine hasznal)
12.:Schaltet in die
perspektivische
A tpiog THhals v nHR
Perspektivikus
nézetbe kapcsol (ez
latja a kameral)
13.:Zieh-Funktion far
inverse Kinematik
Huazoé-funkcid az
iEnsisviET 1oz
kinematikahoz (1?)
14.:Stellt die Aktion

2

racshaloval rajta két felirat: -y, +z ill.

3D. Igen, itt elméletileg 3D-ben
abrazolddnak a dolgok, amit most
latunk az a kamera nézete, tehat ez
latja a kamera.Még itt talalhatd egy
felirat:

Ohne Titel (Cim nélkadli)

vagyis meég nincsen semmilyen
munka megkezdve. Menjink tovébb,
de eldszor is kicsi huzzuk 6sszébb a
fo ablakot! Ha sikertlt tovabbi tiz
azaz 10 kicsi abra tanik fel a bal
szélen.Vegyuk sorra azokat a balrdl
jobbra elv alapjan. Fumkcidikra
késobb fogok kitérni!

1.:Ermélicht das Bearbeiten der
Arbeitsoberflache A munkafelllet
szerkesztése

2.:Ermbglicht das Bearbeiten der
Punkte des aktiven Objekts

Az aktiv targy pontjainak
szerkesztése

3.:Schaltet in die XY-Ansicht XY-
nézetbe kapcsolas

4 .:Schaltet in die ZY-Ansicht ZY-

nézetbe kapcsolas

5.:Ermdglicht das Bearbeiten des
aktiven Objekts Az aktiv targy
szerkesztése

6.:Ermdglicht das Bearbeiten der
Achsen des aktiven Objekis Az aktiv
targy tengelyeinek szerkesztése

7.:Schaltet in die ZX-Ansicht ZX-
nézetbe kapcsolas
8.:Schaltet in die 3D-Ansicht 3D-

nézetbe kapcsolas (momentan ebben
a nézetben latjuk kicsiny vilagunkat)
9.:Ermoglicht das Bearbeiten der
Textur des aktiven Objekts Az aktiv
targy texturajanak szerkesztése
10.:Ermdglicht das Bearbeiten der
Texturachsen des aktiven Objekts
Az aktiv targy texturatengelyeinek(?)
szerkesztése

11.:Schaltet in die 4-Tafel-Ansicht 4-

Drehen ein
Bekapcsolja a forgatds /kamera
mozgatasa (én ezt figyeletem meg)/
15.:Parameter Fenster flir die Objekt-
Drahstellung Paraméter ablak a
targyak abrazolasahoz

16.:0ffnet ein Auswahlenid mit
VergbBerungsfuntionen Egy menit
nyit nagyitasi funciokkal

17.:Stellt die Aktion Verschieben ein
Bekapcsolja az eltolast (targyat tolja
el, ha minden igaz)

18.:Stellt die Aktion Skalieren ein

Bekapcsolja a skalat (1?)
19.:Zeichnet die Szene neu jra
rajzolja a szinpadot

20.:0Offnet ein Auswahimeni mit

Berechnungsalgorithmen Egy
menut amiben ki lehet valasztani,
hogy miként szamolja ki a képet
Ezeket nem irom le, jdjjobn ra
mindenki magatdl (nem lesz nehéz)
21.:(De-)aktiviert die X-Achse Ki-be
kapcsolja az X-tengelyt (erre nem

lehet mozgatni a targyat stb.-it) (De-
)aktiviert die Y-Achse Ki-be
kapcsolja az Y-tengelyt (De-
)aktiviert die Z-Achse Ki-be

kapcsolja a Z-tengelyt

22.:Schaltet zwischen Welt-, Schirm-,
und Objektkoordinaten um A vilag-,
kepernyG-, eés a targykoordinatai
kozott kapesolgat

Mieldtt még valaki azon nyavajogna ,
hogy nem latja ezeket a feliratokat,
azoknak megsugom, hogy ezek
legfelll lathaték! A Hilfe-Fenster
(Sugé-ablak) felirat helyén!

Menjlnk az egerlinkkel legfellire és
nyomjunk oda egy jobbegyenest!
Hirtelen elétinik egy ujabb menusor,
most ezt fogom kivesézni. Inditsunk
az elsd mentivel aminek a neve:

Projekt (Terv)

Neu

Ha egy uj tervet akarunk nyitni
ezzel nyithatunk.
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Offnen... (Nyitni...)
Egy elkezdett terviinket téthetjiik

" be.
Hinzuladen... (Hozza tolteni...)
Az elkezdett terviinkhoz télthetiink be
valamit pl.uj targyat
SchlieBen (Zarni)
Lezarhatjuk a tervinket. Figyelem!
ilyenkor az adatok elvesznek! Erre
a program is figyelmeztet minket.
Speichern (Menteni)
Speichern als... (Menteni mint...)
Kimentésnél miutan beallitottuk, hogy
hova mentse el a program a
kész “mavinket” egy Ujabb
beallitasi lehetdséget kapunk:
Objekte (Targyak) ‘
Materialen (Anyagok)
Animation (Animacidk)
Umgebung (Kérnyezet)
Einstellungen (Beallitasok)
Ezekkel a kapcsoldkkal be lehet
allitani, hogy mit szeretnénk
kimenteni.
Einstellungen>> (Beallitasok>>)
Ez egy kicsit bonyolultabb lesz de

menni fog!

Editor... (Na vajon mi ez?)
Hirtelen elGtlnik egy ujabb ment egy
csomo izgalmas beallitasi
lehetoséggel.
Nézzik hat meg ezeket!
Dateiabfragen (Datumra rakérdezés)
Nem tudon mit csinal.
Sicherheitsfrage (Biztonsagi kérdés)
Rakeérdez arra példaul, hogy
kilépjen-e a tervbol.
Piktogramme (lkon)
Csinaljon-e ikont a képnek, tevnek
amikor ki lesz mentve. Szerintem
nincs sok ételme.
Workbench (!?)
A workbench nyitva legyen vagy
zarva.
Licthautomatik
fényforras generalasa)
Ha nincs fényforras a mavink ugy
fog kinézni mint a négerek harca az
alagutban.Ergo, nem latunk semmit.

(Autématikus

Riickgangig (Ervénytelenités)(!?)
Sicheres Ruckgangig
(Biztonsagosabb érvénytelenités)(!?)
Keine doppelten Namen (Nincs dupla
neév)(!?)
Siecherheitkopie
masolat)(!?)
Bildschirm... (Képernyad...)

Milyen  képernydomédban, hany
szinnel induljon a program. Alatt van
egy furcsa szo6:

Seitenverhaltnis (Oldalaranyok)

A szinpad oldalainak az aranya
egymashoz.

(Biztonsagi



Farben... (Szinek...)

Milyen szinnel inditson a program..

Startpfande... (Leforditva értelmetlen

lenne)

Itt lehet megadni a proginak, hogy

honnét tdltse be a  kdvetkezdket:

Szenen (Szinpadok)

Texturen (1?7)

(Anyagok)pl.fa kinézet

Animatoinen (!?)Raytracer

(!?)Umleitung (Terelout)(1?)

Bildanz. (Képmutatas)

Ersatzfpande (Lefordithatatlan)

Itt lehet tovabbi texurakat betélteni.

Kommentar (No Comment...)

Ujabb ablak tanik fel a kbvetkezo
feliratokkal:

Szennenkommentar

(Szinpadkommentar)

Bilderkommentar (Képkommentar)

Dokument (17?)

Ezt a rész valahogy nem értem.

Suffix (1?)

A nyelvben képzdt, ragot jelent. De,

Materialen
stb.

hogy itt mit jelent arrél gozdm
sincs.

Rechnungsprioritat (Szamitasi
prioritas)

Mekkora prioritasa legyen a

képszamoltatd proginak.
Grundeinheit (Alapegység)(!?)
Animationeneinheit >> Zeit
(Animacié egysége >> ido >> Bilder
>> kép)

Zeihensatz (Lefordithatatlan)

Mena (Na, m.7)

Fenster (Ablak)

Milyen betl tipussal induljon a
program, ill. a menuk betGtipusait
lehet beallitani.

Ezzel végetliink is az editorral, de

még tovabbra is az Editor-t kinozzuk.

A kovetkezd pontok:

Drahstellung laden (Forgatékdényv

betdltése)

Drahstellung speichern als...
(Forgatokdnyv mentése mint...)

Layout laden (!7? toltése)

Layout speichern als... (1? mentése

mint...)

Bilddaten laden (Képadatok toltése)

Bilddaten speichern als... (Képadatok
mentése mint...)

Raster laden (Hélé(?))téltése)

Raster speichern als... (Halé mentése
mint...)

Ezzel ki is végeztik az Einstellung

(Beallitasok) mendit.

Uber... (Nézze meg mindenki, nagyon
tanulsagos!)

Beenden (Befejezni)

*

Hurra! Sikerult atragnunk magunkat a
Projekt (Terv) menirendszeren!
Most jojjon a Kovetkezo
menucsoport:
Bearbeiten (Szerkesztés)
Riickgangig (Ervénytelenités)
Ha valamit véletlendl eltéroltink vagy
elszurtunk akkor ezzel a ponttal
lehetmegmenteni a
megmenthetetlent. (Ez NEM lemez
maveletekre vonatkozik!) Egy gyors
példa erre: Toltsiik be (Offnen...) a
Tutoriall nevd file-t!Par pillanat
mulva elotinik egy kocka, egy
“gyard” és egy “bigyd”! Valasszuk ki
a “bigyot’, a kbzepén van egy kicsi
kocka oda nyomjunk egy balost! Ha
mindent jol csinaltunk akkor a “bigyo”
elfehéredik (nem azért mert
megijedt!)ezek utdn nyomjuk meg a
“DEL” billentyGt és a “bigyo”
eltinik!Hirtelen hianyérzetink tamad
és belénkhasit a felismerés, hogy
nem élet az életegy ilyen aranyos
“bigy6é nélkll, akkor nem kell mast
tennink mint kivalaszatani a
Ruckgangig (Ervenytelenités) pontot
és kedvenc kis “bigyonk” ismét teljes
élet nagysagban vigyorog az el6zo
helyén!

FIGYELEM!

Ez mindig csak az utolsé l|épésre
vonatkozik! Tehat nem lehet egész
maveletket feltdmasztani a
halottaikbol!

Ausschneiden (Kimetszeni vmit)

Egy targybdl lehet ezzel kivagni
kalénbdzd “felesleges” pontokat,
részleteket,oldalakat.

Példa: Toltsiik be a Tutorial3 nevd
file-t! Egy kocka fog a képinkbe
vigyorogni, de nem sokaig, mert ezen
fogjuk kiélni szadista hajlamainkat!
Valasszuk ki a kockat a kézepén levo
kicsi potty segitségével (a kocka
fehér lesz!), majd utdana az
“Erméglicht das Bearbeit der Punkte
des aktiven Objekts’(Az aktiv targy
pontjainak szerkesztése) cimi
pontot (a szem mellett van
balral).Ha sikerilt akkor a kocka
sarkainal Kkicsi fekete pottydket
latunk.Vélasszuk ki az egyik sarkot és
menjink az

Ausscheiden (Kivagni vmit) pontra.
Hirtelen a kockénak harom azaz 3 éle
eltint.Hozzuk vissza az eltntetett
éleket.Gondolom, sokan rajottek,
hogy az “aktivtargy pontjainak
szerkesztésével” nemcsak a
targy pontjait tudjuk kijeldlni, hanem
azokat a pontokat mozgatni is
tudjuk.Gyorsan prdébaljuk ki!
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Kopieren (Masolni)(!?)
Einfligen (Beilleszteni)
Maradjunk az eldzd
(Tutorial3).

Ezzel a ponttal egy ugyan olyan
kackat illesztink a kockénkba. Sok
értelme nincsen. Legelabbis
egyenlore.

Léschen (Tordini)

A kivalasztott targyat, éleket tudjuk
téroini.Objekte auswahlen (Targyat
kivalasztani)A kivant targyat(akat)
tudjuk ezzel kivalasztani egy
menubdl.

Példa:Toltslk be a Tutorial1 nevd file-
t s menjunk az “Objekte auswahlen”-
re (Targyatkivalasztani) és mar
lathatjuk is, hogy milyen targyakat
tudunk kivalasztani. Boden
(talaj)jKamera (!?)Kugel (golyé)Ring
(gyara)Warfel (kocka) Alatta lathato

példanal

egy egy téglalap “Hbher”
(Magasabbra) felirattal.(!?) Alatta
ujabb  kapcsolé lathaté  “Mit

Unterobjekten” (Alsébb targyakkal)
felirattal. Ha ki van “pipalva” akkor az
egész szipadra is vonatkozik.
Valasszuk ki a kockat (Wurfel). Most
ugyan az a hatast értik el mintha a
kicsifekete pontra boktink volna az
egérrel.Objekte verwalten (Targyakat
kezelni) Egy ablakot kapunk benne
kildbnb6zd kapcsoldkkal: Achse
(Tengely)Létre hoz eqgy
tengelyt.Léschen (Térlés)Duplizieren
(Megduplazas)

A kivalasztott targybdl létrehoz még
egyet, ugyan oda ahol a kivélasztott
targyvan.Verschieben (Eltolni)(!1?)
Leeren (Kiuriteni)(!?) Hinzuladen...
(Hozza tdlteni...) A szipadhozhoz
lehet tovabbi targyakat tolteni.
Speichern... (Ki menteni...)No
comment.Material... (Anyagok...)A
targyak 4&ltal felhasznalt texturakat
tekinthetjilk meg és szuk keretek
kdzottde meg valtoztathatjuk. A szdk
keretet az itt felsorolt texturakon
értem,amiket ebben a tervben
hasznalunk. Nézzuk meg, hogy
momentan milyen texturakat
hasznalunk.Valasszuk ki a “Boden”-t
(talaj) és utanna egybdl egy klikk a
“Material...”-ra. Ha mindent jdl
csinaltunk egy ujabb felsorolés jelenik
meg a kovetkezd feliratokkal:
Standardmaterial’ (Normalanyag)
Ezen a kamerat kell érteni.Gitter
(Racsozat)No comment. Ez egy
texura fajta. Glas Griin (Uveg z6ld)Ez
kb. olyan anyag mint az Imagine-ben
az “Attributes”-ban a krom stb. Karo
(Csucsara allitott négyzet) Ezen a
kockas texturat kell érteni, piros



(voros), fehér négyzetek.Plastik Blau
(Mbanyag kék)Lasd feljebb “Glas
Gran”-nél.Plastik Grin (Mdanyag
z6ld)Na mi?Plastik Rot (MOanyag
voros)(!?)

Ezzel r-most--scmar: - {aith) axis
megbizonyosodtunk, hogy milyen
cuccokat hasznal fel a"Tutorial1” terv.
Darstellung (abrazolas)

>Voll (Teljes)

>Leicht reduziert (Kénnyen redukalt)

>Mittel reduziert (Kézepesen
redukalt) >Stark |
reduziert (Erdsen  redukalt)
>Als Quader (Mint téglatest)

>Unsichtbar (Lathatatlanul)

A szerkesztdben levd abrazolasra kell
gondolni, minél egyszeribb az
abrazolasannal gyorsabban rakja ki a
program a  szerkesztdben a
targyakat. Ezek alatt 4 db nyil lathaté
a két felsorolas kozott lehet
maszkalni vele, nem lattam sok
ertelmét. A felsorolas alatt két djabb
felirat: Hoher (Magasabbra)Valamit
ezzel a gombbal lehet
megemelni.Valasszunk ki  egy
szinpatikus targyat és nyomjuk meg a
gombot. A kép vadul villog ill. egy
hangot hallunk amibdl az a
kdvetkeztetés lehet levonni, hogy
valamit nem jél csindltunk. De mit?
Erre kéne rajonni!
Material auswahlen
kivalasztani)
Maradjunk a “Tutorial1l” tervben és
valasszunk ki egy targyat. Ha nem
valasztottunk ki semmit akkor a
program erre figyelmeztet. Valaszuk
ki a gombét (az afurcsa valami a
kocka és a gyara el6tt!) és menjiink a
“Material auswahlen”-re.

Megjelenik egy felsorolas a
felhasznalt anyagokkal = és
megtudhatjuk azt is,hogy a gdémb
milyen textarat “visel”. Ez most nem
tetszik nekink és valtoztassukmeg!
Valasszuk ki a “Karo”-t és menjink az
“OK"-ra. Most mar a gdémb a
kiszamoltképen “kockas” lesz.
Gyorsan szamoltassuk ki a képet!
Menijink az “Offnet ein Auswahimenti
mit Berechnungsalgorithmen”-re (Ugy
néz ki azikonja mint egy diafilm),
nyomjunk oda neki egy balos vagy
jobbost (neki tdékmindegy) és
valasszuk ki a “Scanline” pontot és
engedjik el az egér fllét.Hirtelen a
képernyd elfeketedik!

Nem kell megijedni nem GURU-It el,
ha elégtirelmesek vagyunk par
masodperc mulva jobbrdl-balra,

(Anyagot

fentrol-lefele elkezdi agép kirajzolni a
képett De mi nem vagyunk
tirelmesek! Nyomjuk meg az egér
jobbgombjat, egy kis ablakot latunk a

képernyd kozepén ezekkel a
feliratokkal:Berechne das Bild (Kép
szamitas)Ez a felirat a

képszamoltatasi fajtaknal valtozik!

Minket ez nem fog annyira érdekelni,
mint a tébbi felirat:Bildzeigen (Kép
megmutatasa)

Na vajon mit jelenthet ez?Speichern
(Mentés) Halal poénos, hogy a félig
kész képet is ki lehet mentenil
Abbruch (Megszakitas) Ha
meggondoltuk magunkat ezzel lehet
megszakittatni a szamolast.

Hogyha mar itt tartunk nézzik meg a
tébbi képszamitasi modot is:SW-
Drahdarstellung (Fekete-fehér
d: - sibeialaotinod) aZwicdnns
képmegjelenités)Drahdarstellung
(Drétvazas képmegjelenités)lit mar a
targyak a beallitott szinlkkel jelenek
meg.

SW-Falchendarstellung (Fekete-
fehér fellletszamitas)Szine ugyan az
mint a legelsd képszamitasi madd
csak itt a program mar a talajis jeldli.
Mar ha van.

Flachendarstellung (Felllet
szamitas)A targyak felliletit szamolja
ki a program a targyak beallitott
szineivel. ScanlineNo
comment.Raytracing No comment.
En speciel a “Scanline™t haszndlom
tervezés kdzben, majd mikor kész a

muakkor raytracel-em le.Nézzik
tovabb az elkezdett menit. A
kovetkezd menupont a:Material
Bearbeiten (Anyag

szerkesztése)Maradjunk a szokasos
tervinknél (Tutorial1l).Ha nem volt
kivalasztva targy akkor erre
figyelmeztet a program.Valasszuk Ki
a kockat és menjuk erre a
menupontra.

Hirtelen egy ujabb ablak nyilik meg
kialémbozo feliratokkal:Name (Név)A
felnasznal anyag elnevezése,
momentan “Plastik Blau”. De ezt a
nevet at is irhatjuk.Farbe (Szin)

A targy szinet lehet beallitani.
Transparenz (atlatszosag)(!?)
Spiegelung (Tukrézodés)(!7?)
Glanzlicht (TUkrézodofény)(!1?)
Leuchtend (Ragyogas)

Nem érdemes piszkalni ezt a pontot,
mikor mar adtunk a targynak egy
szint,mert ha megvaltoztatjuk az alap
(0%) bedllitast a targy nem a
bedllitott szinben fog rank vigyorogni
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a képrdl, hanem a beallitott ragyogasi
szinbenfog tetszelegni.

Relief (Domborzat) Nem sok vizet
zavar a képen ha allitgatjuk.

Textur (Textura)A fehér keret melleti
kis kockara rabdkve par pillanat
mulva kapunk egy listat,ahonna
kivalaszthatjuk a nekiink megfeleld
texturat. A texturak fajtait nem irom le
mert a program file-jai kozott
megtaldlhaté az"lbersicht” cimd
kényvtarban a “Relief Ubersicht” és a
“Ubersicht” file-ban,jpeg
képformatumban az Osszes
textura.Az ablak felett van két felirat:
Zeigen (Mutatni)A  kivalasztott
texturat mutatjia meg ha van elég
memodriank (még 2 megan is
megmutatja), illetve egy kis infot
kapunk a textdrardl (felbontasa,
szinek szama).

Verlauf (Szinatmenet)

Kreis (Korkoérds)

Stern (Csillag)

Quadrat (Négyzetes)

Alatta Ujabb kapcsoldkat talalunk,
amik ha ki vannak pipalva akkor
aktivak.

Nebel (Kod)A targyat a szineknél
bedllitott kod tolti be.

Fresnel (Nem tudtam leforditani)
Nem tapasztaltam a képen sok
valtozast ha kikapcsltam, még ray-
trace modbansem.
Schatten (arnyék)

Azt lehet meghatarozni,
targynak legyen-e arnyéka.
Distanz (Tavkoz)

Azt jelenti, hogy a targy széleitdl
milyen tavolsagra kezdddjon a kod.
Brechung (Torés)

A targy fénytoérését lehet beallitani.
Glanz (Csillogas)

Na mit lehet beallitani?

A kdvetkezd menlpont a:

hogy a

Material verwalten (Anyagok
kezelése)
Ha meg akarjuk a targyak

attributumait valtoztatni akkor ezt itt
tehetjik meg.

Baloldalon a felhasznalt attributumok
lathatok, kiemelve az aktiv targy
attributumat.

A jobboldali menu pontokat szinte az
elobb ismertettem ezért nemfogok
ujra kitérni rajuk. De alul ujabb
érdekes feliratokat lathatunk.Nézzuk
ezeket meg balrdl jobbra.

Neu (new)

Egy uj attribitum vagy textura helyet
hoz létre amit a sajat szajunk ize
szerint tudunk .valtoztatni. Ennek a
neve “Neu” lesz.Info (!?)Itt egy szdk



szavu infét kapunk:"Az anyagot egy
targy hasznalja”™ szdveggel.J6 sokat
megtudtunk!

Hinzuladen (Hozza tolteni)

A listahoz tudunk G attribatumot
télteni. Az attributumok:Glas
(Uveg)Glas Blau (Uvegkék)Glas
Grin (Uvegzdld)Gold (Arany)Nebel
(Kéd)Orangeschale
(Narancshéj)Plastik - Blau (Maanyag

kék)Plastik Gelb (maanyag
sarga)Plastik Grau (mdanyag
szurke)Plastik Grin  (Mdanyag
z6ld)Plastik  Hellblau  (Mdanyag

vildgoskék)Plastik Lila (Maanyag
lila)Plastik Rot (Muaanyag vords,
piros)Silber (Ezlst)Sternenhimmel
(Csillagos ég)Wasser
(Viz)Ziegelmauer (Téglafal)

Egy-két attribdtumot azért nem irtam
a listaba bele, mert ezek a
texturakkodzott is megtalalhatok.

Alle speichern (Mindet kimenteni)

A listan levd Osszes(!) attributumot
kimenti.

Doppelte 16sch. (Duplakat térdini)

A megkettozott anyagokat torli el.
Erre a program figyelmeztet, hogy
tényleg torélje azokat.

Duplizieren (Megduplazni) A
kivalasztott texturat, attributumot
megduplazza és X.1 névvel latja el.
Loschen (Tordlni) Na vajon mit
csinal?

Speichern (Menteni) Na vajon mit
csinalhat a lvalasztott texturaval,
attribitummal?

Texturpfade (Textdra ut)ltt lehet
megadni, hogy milyen utvonalon érje
el a program a texturakat.

Unben. Lésch. (Nem hasznalt
torlése)Ez a pont a nem hasznalt
texturakat,stb.-ket térli.Nem érdemes
nagyon piszkalni, mert ha a kijelélés
rossz helyen all, akkor ha pechink
van azdsszes texturat, stb-t torli!
Most egy gyors példa ennek a
menlpontnak a hasznélatardl!A
szokdsos terv (Tutorial1). Kijeldlve a
gyara, valtoztassuk  meg a
textarajatugy, hogy a gyGOrd ezlst
attribitumban diszelegjen majd a
kiszamoltatott képen.Mit kell tenni?
Lépjink be az eldobb ismertetett
mentpontba (Material verwalten) és
lathatjuk,hogy a gyard momentén az
Uveg zold (Glas Grin) attribGtumot
viseli, erre marigy se lesz
szlikséglink ezért tordljuk a listardl
(Léschen) és téltsiik be (Hinzuladen)
az ezust (Silber) attribatumot,
vélasszuk ki. Lépjink ki a menubdlés
lépjlink be a “Targyakat
megvatoztatni” menilbe (Objekte

verwalten) valasszukki a gydrat
(Ring), menjink az anyagok
(Materialen...) ponthoz és vélasszuk
kiaz eziistdt (Silber) és OK, Iépjlnk ki
innét is. Szamoltassuk ki a képet
lehetdleg Scanline-ban!

Ha mindent jél csindltunk a gydrQ
ezulst szinben tetszeleg a
képen.Sikeresen ezt a menlpontot is
kivégeztik, nézzlik neg a kovetkezd
aldozatot.
Auswahl>>
Alles (Osszes)
A Osszes targy ki lesz valasztva,
kivétel a “Talaj” (Boden), “Egbolt”
(Himmel)és a “Kamera” (Standard
material). llyenkor a targyak egy nagy
csoportba fognaktartozni, melynek a
neve

“Objektgruppe” (Targy csoport) lesz.
Nichts (Semmi) Invertieren (!?)
Gruppieren (Csoportosistani)
llyenkor a kurzorbdl egy kereszt lesz,
nyomjuk le az egér jobb gombjat és
toljuk el az egeret valamelyik iranyba.
Ha mindent jél csindltunk a
keresztetutan egy kis vonal, téglalap,
négyzet lesz. A vonal, stb altal
behatarolt teriileten levd targyak most
mar egy csoportba tartoznak, nevik:
Objekgruppe(Targy csoport).

Aki nem hiszi jarjon utdnna a
“Targyakat kivalasztani”
(Objektauswahlen) menulben.

Ott diszeleg a felirat:Objektgruppe

(Kivalasztas)

(Targy csoport).
Figyelem! Nem fontos a
kivalasztand6é targyakat teljesen

beboritani a vonallal elég ha csak a
targy kodzepén levd Kkis négyzetet
keritjuk be! A szinpadon levdtargy
csoportot dltalaban egy tengely (x, v,
z, felirattal) jelképezi. A targy csoport
texturajat, attributumait kalén-kalén
illetve egyszerre is meg tudjuk
valtoztatni. Ez vonatkozik az “Alles”
(Osszes) pontra is. .gy akar
egyszerre tobb targyat is tudunk
térélni, mozgatni, stb.

Példa:Csoportositsuk a gdbmbét és a

kockat! A targy csoport szineit
valtoztassuk  kékre. Irany a
“Targyakat kezeln” (Objekte

verwalten) mend, jeldljuk ki a"Targy
csoportot” (Objektgruppe), ugyan itt
az "“Anyagok” (Materialen) nemu
ésjeldljuk ki a “Maanyag kék™-et
(Plastik Blau) és OK. Hirtelen
megjelenik egy keérdés, hogy az
attribitumot a t6bbi targyhoz is hozza
rendelje, mivel mipont ezt akarjuk
tehat “lgen” (Ja).

Szamoltassuk ki a képet és ha
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minden j6lment akkor a kockank és
gébmbink kék szinben virit a
képen.Most mér ezt menit is tudjuk
kezelni, irany az ujabb akadaly minek
a neve:
Hierarchie>>

Vor (Eldre)

Zurick (Vissza)
Hdher (Magasabbra)
Tiefer (Mélyebbre)
Ezzel a ponttal a targyak
hierarhidajaban tudunk slattyogni.

A kovetkezd menu:

Objekte  (Tagyak)

Grundobjekte>> (Alap targyak)
Achse (Tengely)

(Hierarhia)

Dreieck (Haromszdg) Ebene
(Sik) Kegel (Kap) Kugel
(Golyé) Lichtquelle
(Fényforras) Pyramide
(Piramis) Ring (GyuarQ)
Scheibe (Korong) Tetraeder
(Tetraéder) Viereck
(Négyszdg) Wiirfel (Kocka)
Zylinder (Palast)Polygone>>
(Polygonok) Achse (Tengely)
Blume (Virag) Kreis (Kor)
Linie (Vonal) N-Eck (Sokszbdg)

Stern (Csillag)

A poligonok a legérdekesebb targyak.
Mivel nincsen térbeli kiterjedéslk
nemlatszanak a kiszamoltatott képen!
Prébaljatok kil

Polygonobjekte>> (Polygontargyak)
Morphobjekte (Morph targyak)
Ezekhez a targyakhoz szikségiink
van egy polygonra, a “Virag” (Blume)
polygon pont jo is lesz. Irany a most
ismertetésre kertld menl. Egy
almeniu jelenik mega koévetkezd
pontokkal:

Name (Neve)

Unterteilungen (Felosztéas)

Ez azt jelenti, hogy a “Morph
targyunk” hany pontbdl alljon. Minnél
tobb pontbdlall éssze a targyunk
annal “finomabbak” a targy ivei.

Sajnos ennek nagy &ara van,mert
minnél nagyobb a felosztas annyival

tobb memdria kell a kép
kiszamitasahoz!

Art (Alkat) Kubisch (Kocka alaku)
Akima (!?) B-Sline (!?)

Linear (Linearis)

A targy koérvonalait rajzolja meg a
kivalasztott alaktipussal. Nem lattam
sok kllémbséget az egyes tipusok
kdzott. Konturen
auswahlen... (Kunturokat
kivalasztani...)Egy ujabb men(t nyit a
program, vélasszuk ki a “Viragot”
(Blume) és menjink az “OK-ra”. A



program erre ki irja, hogy elGészér
adjuk meg a konturokat és ekkor
kapnak szerepet a koévetkezd
menupontok:Verschieben (Eltolni)A
targy korvonalait sokszorozhatjuk
meg. Jeldljuk ki a “Viragot” és
sokszorozzukmeg. Lathatjuk, hogy a
jobboldali listdban megjelent a “Virag
(20)” (Blume(20))felirat. Menjink az
“OK-ra” a program arrdl nyavajog,
hogy neki tul kevés akontur. Jarjunk a
kedvében és ismételjik meg az el6zd
miveletet. A  “Verschieben-nel”
nemcsak sokszorozni lehet a targy
kérvonalait hanem  téréIni is!
Probaljuk ki. Menjink a “Virag (20)”
(Blume (20)) feliratra, jeloljik ki és
irany az “Eltolni” (Verschieben) pont.
A kijelolt kérvonalak eltintek. Ugyan
ezt a maveletet az egérrel is eltudjuk
jatszani! Jeldljik ki a kivant targyat és
kattintsunk ra még annyiszor
ahanyszor megszeretnénk
szokszorozni atargy korvonalait.

Ezt a poént a kameraval (Kamera)
nem tudjuk eljatszani.Erre a program
is figyelmeztet.

Na vajon miért?

Huille<>Loch (Burkolat<>Luk)
Valasszuk ki az egyik kontirt és
nomjuk meg ezt a gombot. A felirat
eltolédott harom karakternyit. Most
menjlink az “OK-ra” mire a program
kiirja, hogy tul kevés a kuntdr.
Sokszorozzuk meg a konturokat és
végezzik el rajta a “Burkolat<>Luk”
(Hulle<>Loch) maveletet. A progi
szerint még mindig til kevés a
kunturlHa netalan csak néhany
konturra jeléltik ki a “Burkolat<>luk-
ot” akkor a programfigyelmeztet,
hogy  minden  rétegnek  sok
lukpolygont kell tartalmaznia! Nem
bajjeldljok ki a tobbi konturt is és
“OK”. A program szerint kevés a
kontur!Tisztara olyan mint a “22-es
csapdaja”’ (Joseph Miller). Azt hiszen
ezt a pontotnyugodtan hagyhatjuk a
fenébe.Héher (Feljebb)Tiefer
(Lejebb)Az “x (20)” listaban tudunk
fel, le maszkalni. De j6! (“x (20)” az
aktualis konturt akarja szimbolizalni,
csak a gyengebbek kedvéért!)
Gesamtunter. (Osszesfelosztas)

A kivélasztott polygon felosztasat
tudjuk megvaltoztatni ebben a
pontban. A jobboldali listdban észre is
vehetjik a zaréjelben levd szamon,
hogy a felosztés megvaltozott.Hoher
(Feljebb)(!?) Unterteilungen
(Felosztasok)A felosztasok
nagysagarol kapunk tajékoztatot. It is
meg tudjuk valtoztatni a felosztast.

Ezzel végeztink is ezzel az
almenuvel.Deckfalchen...
(Takaréfedelek...).jabb almenit
kapunk a kovetkezd Valasztasi
lehetdségekkel (gyk.:a
felsorolasjobbrél-balra fog torténni):
Anfang (Eleje)

A polygon elején lesz egy tet6.Ende
(Vége)Na mi lesz a polygon
végén?Runden*2 (Kerekiteni*2)
(gyk.:ez a sz6 kétszer szerepel ezért
van a “*” jel)Ezekhez a pontokhoz
tovabbi két alpont tartozik:Anzahl
(Darabszam)Hany darab tetoréteg
legyen a polygon elején és végén.
Radius (Rédiusz) Mekkora szdgben
forgassa el a tetoket.Ezzel a almen(it
ki is végeztik, a kdvetkezd almenii a
:Pfadobjekte (Osvény targyak!?)
El6szdr is valasszunk ki egy polygont
ami a virag lesz és menjunk a most
ismertetésre kertld menlbe:

Name (Név)(1?)

Unterteilung (Felosztas)

Pfad... (Osvény...)

Itt ki kell valasztanunk a nekilnk
szinpatikus polygont egy listabdl.
Skalierungspfad... (Skaladsvény...!?)
A szokasos listabdl kell kivalasztani a
szokésosat. De nem érdemes mert
nem torténik semmi izgalmas.
Parelleverschiebung (Parelleltolas!?)
Eléggé vad dolgok szoktak létre jonni
ha be van kapcsolva.
Skalierung (Skala)(!?)
Drehung (Forgatas)(!?)
Kontur auswéhlen
kivalasztani) A szokasos.
Deckflachen (Takardfedelek) A
szokasos. Ehhez az alnemihéz
(Pfadobjekte) nem lehet példakat
felhozni, ezt sajnos ki kellsajat
magatoknak tapasztalnotok!A
kovetkezd alment a:

Schichtobjekte (Réteges targyak)
Ami kisértetiesen hasonlit a “Morph
targyak” (Morph Objekte) almenthdz
ezért nemis térek ki ra. Hat ez
gyorsan illetve nagyon egyszerden
megoldottuk, a kovetkezo alnemu a:
Schraubobjekte (Csavart targyak)
Maradjunk a szokasos polygonunknal
(gyk.:virag) és valasszuk ki ezt az
alnemit. A kdvetkezd rémségeket
fogjuk latni:

Name (Név)(!?)

Unterteilungen (Felosztas)

Na mit csinal?Verschiebung
(Kinyujtas)

A mekkora mértékben nyujtsa meg a
fliggdleges vonal mentén.

Drehung (Csavarodas)

A polygont hany fokos szogben
csavarja el.
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(Konturokat

Kontur auswahlen...
kivalasztani...)

A szokasos almend.
Deckflachen... (Takaréfedelek...)
Szintugy a szokasos almeni.Hat
ezzel is megvolnank. A kovetkezd
almenu a:

Verschiebobjekte (Kinydjtott targyak)
A szokasos polygont valasszuk ki és
loholjunk a szamunkra ismeretlen
nemuibe.Amit latni fogunk az:

Name (Név)(!?)

Unterteilungen (Felosztas)(!?)
Verschiebung X Y Z (Kinyujtas X Y Z
)

A polygonunkat a tér harom pontja
felé tolhatjuk el a kivant mértékben.
Kontur auswahlen... (Konturt
kivalasztani)(!?)

Deckflache... (Takaréfedelek...)(!?)

(Kunturt

Ezzel végre befejeztik a “Polygon
targyak” (Polygon Objekte) men(t, a
kovetkezomen( a:

Special Objekte>> (Specialis
Téargyak)
Figur (Babu)

Fraktal (Fraktal)

Héhenrelief (Magasabb reliefek)

Ha ezt valasszuk ki egy almenit
kapunk a kévetkezd pontokkal:
Name (Név)(!?)IFF-Bild (IFF-Kép)

A kis téglalappal tudjuk betélteni a
kivant képet.

Zeigen (Mutatni)

A beadllitott képet tudjuk megnézni,
méar ha van elég memdriank és itt
kaphatunk akért képrol olyan
informaciét, hogy mérete (hanyszor-
hanyas), szinek szama.

Bereite (Szélessége)

Itt lehet beallitani a kép kivant pont
szélességet.

Hohe (Magassag)Na
beallitani itt?
Verkleinerung (Kicsinyités)
Mekkorara kicsinyitse le a kivant
képet.

Sonne (Nap)

Egy.  napol-sihoraisletass soz
fényforrasként fog viselkedni.Ki hitte
volna.

Text (Szoveg)

Egy uUjabb alnemut kapunk, nézzik
meg:

Text (Szbveq)

Itt lehet beirni, hogy milyen szdveget
akarunk viszont latni a kepinkdn.
Datei (Adatok)(!?)

Schriftart (Irasstilus)

Elméletileg itt lehetne meg valtoztatni
a betltipusokat, de sajnos csak két
fajta tolthetobe az egyik a “Diamant”,
a masik a “Helvetica” (ez a két

mit  lehet



betltipust két kidldn kdnyvtarban
talalhatjatok meg a program filejai
kdzott)

Ausrichtung (Kirakas)

Linkblndig (Balraddld)

Zentriert (K6zép)

Rechtsbiindig

(Balraddlé) Sok kllénbséget nem
vettem észre a valtoztatasok kdzott.
Schrifftstill (Irasstilus)

Normal (Normal)

Kursiv (Dontott)

Ha a “Dontétt”-et (Kursiv) valasztjuk
akkor az alatta levo kis kérdezdben:
Winkel (Sz6g)

Be lehet allitani a kiiratandd széveg
betlinek a dblésszdgét 60°-ig, ha
ennélnagyobb szdget allitunk be arra
figyelmeztet a program. Nyomijunk
egy “OK"-t ésa kivant szbéveg a
beallitdsoknak megfelelden
megjelenik.A kdvetkezd alpontok a:
Boden (Talaj)

Ez egy végtelen talajt hoz létre.
Himmel (Eg)

Ez egy hatteret hoz l|étre, amire
példaul felhGzhatunk egy “Felhd”
(Wolken) texturat. Ettdl valahogy
izlésesebb lesz a kép. A kdvetkezd
almeni a:

Umgebung (Hattér)

Egy ujabb meni fogad minket a
kovetkezd “rémseégekkel™
Umgebungsfarbe (Hattérszin)

A szinpadunk hatterének a szinét
lehet itt beallitani.

Nebel (Kod)

A kdd szinét lehet itt bedllitani illetve,
hogy a targy kdzepétdl milyen
tavolsagig terjedjen a kéd ezt a:
Distanz (Tavolsag)-gal
bedllitani.

Sonne (Nap) Ha be van kapcsolva
akkor egy napot hoz létre.

Einstellen (Beallitani) Itt lehet
beallitani, hogy a napunk miképpen
slissdn a szinpadunkra.

Uhrzeit (Ora, idd) Stunden (Ora)
Minuten (Perc) Datum {Zatum)

lehet

Tag (Nap) Monat (Hénap)
Geographische Breite (Fdldrajzi
szélesséqg)

Ebben a almentiben azt lehet
beallitani, hogy a beallitott hénap
bedllitott napjan a beadllitott idoben a
megadott foldrajzi szélességi fokon,
hogy kéne sitnie a napnak a
szinpadunkra.

Schattenwurf (arnyékvetés)

Azt Aallithatjuk be, hogy legyen-e
arnyék vagy sem.

Vordergrundbild (Elllsé alapkép)
Hintergrundbild (Hatulsé alapkép)

A szokasos kérdezokben Iehet

bedllitani a kivant képeket. Sajnos
evvel az almenuvel kapcsolatban
példat nem tudok felhozni, ezt sajnos
ki kell tapasztalni.A kovetkezd
menupont amit a nagyité ala veszlink
az a:

Werkzeuge (Eszkbzok)

Anordnen (Elrendezni)

Ehhez egy targy csoportra van
szukségunk. Toltslik be a “Tutorial1”-
et (Offnen)és csoportositsuk a
gbmbét és a gyarat
(Bearbeiten/Auswahl/Gruppieren),
majdirdny ez a menlpont. Gydkeres
valtozas allt a szinpadba.
Egyszerlen leirhatatlan, csak
tudnam, hogy mi az értelme ennek a
pontnak. (majd csak rajovok!)
Boole>> (1?) A+B A-B A'B
A-(B) Ez az almenlpont eléggé
bonyolult, de hamar meglehet érteni.
Két targyra van szikséglnk, hogy
meg tudjuk nézni, hogy mint “mavel”
a targyainkkal. Ez a két targy legyen

a “Kocka”
(Objekte/Grundobjekte/Wirfel) és a
Yaro PRy avm i sy

(Objekte/Grundobjekte/Pyramide).
Eldszér hozzuk létre a kockéat, ha a
bal egérgombot lenyomva mozgatjuk
az egeret, a szinpad a rajta levo
targyakkal  valamelyik  iranyba
eltolédik, ha a jobb egérgombot
lenyomva mozgatjuk az egeret akkor
a szinpadot a rajta levd targyakkal
tudjuk “Zoomolni”. Most, hogy mar
ezeket is tudjuk,hozzuk Ilétre a
“Piramis™t is. Jeldljuk ki az egyik
targyat és menjink a
mostismertetésre kerGld almenu
valamelyikébe (Werkzeuge/Boole/X).
Hirtelen egy kérdezd jelenik meg a
kovetkezo feliratokkal:Objekt A... (“A”
targy)ltt lehet kivalasztani egy listabdl
az “A” targyat, ez most a “Kocka”
(Warfel)lesz.Objekt B... (a “B”
targy)Na mit lehet kivalasztani?
Miutan megadtuk a kivant targyakat
irany az “OK”. Par pillanatig el lesz a
gépmagaban majd kirajzolija a két
targyat. Az egyik targy egy kissé
megvaltozott.Ha jobban megnézzik
a targyat lathatjuk, hogy a targy
pontjaival tértént valami.Wow! Tehat
ezzel a ponttal tudjuk az egyik targy
pontjait egy masik targy pontjaihoz
hozza adni, kivonni, szorozni stb.

Menjink tovabb:

Duplizieren: (Sokszorozni)

Ezzel a parancssal egy targyat tudnk
megsokszorozni.

Knittern (Gyarni)

A kivéalasztott targy pl.: “Kocka” tébb
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“lapbdl” fog felépilni. Erthetdbb
legyena kocka oldalait alkoté
négyzetek ket derékszog(
haromszogbdl fognak felépiini.
Spiegeln (Tlukrézni)

A kivalasztott targyat tukrézi a sajat
tengelyenél. A szinpadon csak annyi
lathaté, hogy a targy egy kicsit arréb
mozdult.

Ubernehmen (Felvenni)

Ehhez a ponthoz két vagy tobb
targyra van szikséglnk valamilyen
texturakkal. Toltsilk be a “Tutorial1”
szinpadot (Offnen...). Vélasszuk ki a
gyarat és menjlinka most
ismertetésre keriild almenibe (gyk.:
Werkzeuge/Ubernehmen). Ha nincs
aktiv targy akkor erre figyelmeztet a
program.

Hirtelen egy ujabb almeni tdnik fel
akovetkezd  pontokkal:Auswabhl...
(Kivalasztani...)ltt lehet kivalasztani,
hogy melyik targyunk vegye fel az
aktiv targy (itt a “Gyarat” kell érteni
ezen) a kovetkezd paramétereket

(FIGYELEM!: az aktiv targyat
(gyk.:"GYarat”) nem lehet
meégegyszer kivalasztani, erre a

program is figyelmeztet minket!):
Position (Pozicid) Na mi lehet ez?
Abmessungen (Felmérés)

Az aktiv targy a kivalasztott targy
meéretét veszi fel.

Richtung (lrany) Na mit vesz fel a
kivalasztott targy?

Material (Anyag)(!?)

Textur (Textara)(!?)

Animation (Amimacio)(!?)
Achsenposition (Tengely poziciok)
Az aktiv targy tengelye a kivalasztott

targy tengelyével kerll azonos
pontra.
Achsenabmessungen (Tengely

felmérések)

Az aktiv targy a kivalasztott targy
tengely méretét veszi fel. (Ha minden
igaz!)

Achsenrichtung (Tengely irany)

Az aktiv targy tengelye kerul a
kivalasztott targy tengelyével egy
poziciéba.

Unterteilen (Felosztani)

Ezt a pontot hasznalva a kivalasztott
targyunk tdbb alkoté pontbdl fog
felépulni.A felosztas mértékének a
memdriank nagysaga szab hatart.
Verformen (Megformal)

A kivalasztott targy tengelyét emeli
valamivel magasabbra.

Wickeln (Csavarni)

A kivalasztott targyat mindenféle
szdgben elcsavarja. Kellemesen
poénos targyakat lehet igy Iétrehozni
a “Gyarabdl” (Ring).



Zentrieren (Kézépppontosit)

Ahhoz, hogy ezt a pontot hasznalni
tudjuk szikségunk van egy targy
csoportra.Téltsik be a szokdsos
szinpadunkat (“Tutorial1”), majd
csoportositsuk a “Gombot'és a
“Kockat”. Irany ez a pont és nem
tortént semmi szemmel lathatd!
Oszintén megvallva nem tudom mit
csinal.

Zufall (Véletlenség)

Ki kell vélasztani egy targyat és
utanna hasznélhatjuk ezt a pontot, de
nemcsinéalt semmi észre vehetdt!

Ezzel a melvel befejezve nyugodtan
elmondhatjuk, hogy a mentk 50%-val
mar tudunk banni.

Nagy valdszinGség szerint mar
mindenki képes egyszerlbb,
bonyolultabbképeket megtervezni és
kiszamoltatni.

Azonban még egy igéret betartasaval
tartozom nektek, a cikk legelején
bemutatott menupontok
ismertetésével.

A menupontoknémet illetve magyar
megfeleldjét nem fogom leirni még
egyszer  mert’ - mar - egyszer
megtettemn, igy csak a szamozasuk
alapjan fogom azokat emliteni.
Ezeknek a menlipontoknak tdbb
variaciés lehetoségeik is vannak
ezért nem kell meglepddni ha ilyet
vagy ehhez hasonlékat lattok mint
pl.:1+8+17 ez azt jelenti, hogy a
szinpadot a perspektivikus nézetben
latjuk és abban tudjuk mozgatni a
szinpadot a bal egérgomb
lenyomasaval, a jobb egérgomb
nyomva tartasaval tudjuk a szinpadot
*Zoomolni”.

Remélem elég érthetd voltam.

Akkor lassuk a menat: 1+8+17.:az
eldobb magyaraztam el 1+3+17.:XY
nézetben tortének a  dolgok
(mozgatas, zoom) perspektivikus
nézet ezt latja a kameral
1+8+14.:szabadontudjuk mozgatni a
kamerat a 3D megjelenitésben

1+11+14.:lasd feljebb csak 4T
maodban
1+12+14.:mint feljebb csak P
maodban

1+az aktiv nézetnek a szama+18.:

szinpadra valé zoomolas2+az aktiv
nézetnek a szama+17.:a targy
pontjainak szerkesztése5+az aktiv
nézetnek a szama+14+X, Y, Z.a
targy forgatasa az aktiv tengely

koriil5+az  aktiv nézetnek a
szama+17+X, Y, Z.:a  téargy
mozgatasa térben az  aktiv

tengely(ek) mentén5+az  aktiv
nézetnek a szama+18+X, Y, Z.:a
targy kicsinyitése, nagyitdasa az
aktivtengely(ek) mentén6+az aktiv
nézetnek a szama+14+X, Y, Z.:a
targy tengelyeinek forgatdsa az
aktivtengely(ek) korll6+az aktiv
nézetnek a szama+17+X, Y, Z.:.a
targy tengelyeinek mozgatasa az
aktivtengely(ek) mentén6+az aktiv
nézetnek a szama+18+X, Y, Z.:a
targy tengelyeinek a
kicsinyitése,nagyitasa az aktiv
tengely(ek) mentén

15.:egy menut kapunk amivel ezeket
tartalmazza:

aktive Objekte (Aktiv targyak)
unaktive Objekte (Nem aktiv targyak)
Wie eingestellt (Ahogy be van allitva)
Voll (Teljes)

Leicht reduziert (Kénnyen redukalt)
Mittel reduziert (Kézepesen redukalt)
Stark reduziert (Erésen redukalt)

Als Quader (Mint négyzet)
Unsichtbar (Lathatatlan)

A szinpadon megjelend targyak

megjelenitési forméajat lehet
beaéllitani.
Objekte beschriften (Targyak

feliratozva)
Azt lehet beallitani, hogy a targyak
mellet ott legyen-e a nevuk.
Punkte beschriften
feliratozva)

A targyak pontjait nevezi meg.
Animpfad einblenden
(Animaciésdsvény bevagasa) (!7?)

Az itt maradé tovabbi négy beallitasi
lehetdségrol nem tudok irni, mivel
azokra még
nem jottem
ra.

(Pontok

16.:ha a jobb
egérgombbal

Ezzel a ponttal lehet a nagyitas
mértékét fokozni.

Verkleinern (Kicsinyiteni)

Ezzel lehet a nagyitas mértékét
csokkenteni.

Aktives Objekt (Aktiv targy)

Evvel lehet az aktiv targyra “ra alini”.
Gesamte Szene (Egész szinpad)
Megmutatja az &sszes targyat ami a
szinpadon van.

Original GréBe (Eredeti méret)
Teljesen lekicsinyitve mutatja meg a
szinpadot.Azt hiszem ezek utan mar

mindenki képes a programmal
képeket megtervezni
illetvekiszamoltatni.

Most jojjon egy kis feladat amivel
mindenki letesztelheti magat,hogy
mennyire sikerilt elsajatitania a
program eddigi mikédeését.

A feladat:

Hozzunk létre egy kockas talajt, rajta
egy Uveg kockaval, egy poligon
targgyal,ami el van csavarodva 180°-
kal (a poligon szabadon valasztott),
valamilyen szdveget is jelenitsink
meg és egy egyet is csinaljunk felhds
ég texturaval.

A megoldast majd a kdvetkezo
szamban fogom ismertetni, addig is
kellemes szérakozast a programmal.

Raven

A kicsit lejjebb lathaté kép szemlélteti
tixtel Magic kolléga éjszakai
ténykedésének nyomait...

-

£ i9
s sl

ide mutatunk
akkor ay

You

got 48 (out of 48) cards ri

S0, that's

S, e 1D
Ho cellent, dude

kdovetkezd 57

valasztasi

lehetoségeket kindlja fel a program:

Lupe (Nagyito)

Ezt valasztva az egér pointerbdl egy
kicsi piros kereszt lesz a kinagyitando
targy kozelében nyomjuk le a bal
egérgombot, huzzuk el az egeret a
nekink tetszd iranyba. Ekkor egy
szurke keretet hagy maga utan a
kereszt. A kereten bellli targyak
lesznek kinagyitva igen eros
nagyitasban.

VergoBern (Novelni)
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-

Megcsindlta a Montana cimG jaték
maximalis pontszamat ... (ahelyett, hogy
Marcus Aurelius elmélkedéseit olvasta
volna!)

Persze, lehet, hogy addig Ugyeskedett
valami image processor programmal,
amig oOsszerakta a kicsi képecskeket a
megfeleld sorrendbe...

Louise
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Az AmigaOS
intuition-je
(grafikus
kezelbi felllete)
n-"a g ylio-n
baratsagos, és
naregsy 2oen
kédnnyen

kezelhetd.
De sajnos az
ido mar

igencsak eljart felette, és a 90-es |
évek technoldgiajat mar elég nehéz
rahuzni. ‘
Létezik egy csomé ugynevezett

HACK, amelyek arra hivatottak,

hogy lecseréljék a kulénbozd
gadget-ek (kapcsoldk) alakjat,
szinét, stb.

Ezzel azért ‘szebbé’ tehetjik a régi
feliletet, de szinte semmivel nem
lesziink elébbre...

A MUI egy olyan felhasznaldi felllet,
amelynek flggvényparkjaval az
altalunk irt programoknak a
megszokott AMIGA fellilettdl eltérd
képet, és tulajdonsagokat adhatunk.

Példaul:

- ‘Font sensitive GUI’ azaz az
ablakhoz alkalmazkodd Font
hely/méret

- Véltoztathatd ablak méret, ahol a
valtoztatas utani allapothoz
igazodnak a nyomégombok és
az ablakok

- Teljesen billenytOzetrdl kezelhetd
funkciék - Minden
alkalmazashoz sajat
environment (kérnyezet)
tartozhat...

- Bubble Help

- ... (l&sd a guide-ban...)

Minden j6 tulajdonsagaval egydtt, a
‘rendszer kovetelmény' csak a 2.04-
es vagy Ujabb AmigaOS megléte...

Persze a winchester 2zért erdsen
ajanlott,mivel nem hiszem, hogy egy
floppy-rol  feldllitott rendszerben
képes lennebarki is a 3
masodpercenkénti lemezcserére...

Most  menijink
Preference  Editor-ban
tulajdonsagokon

végig a Mul
allithaté

1. Info

Itt az aktualis verziészam, és a
regisztraciés adatok talalhaték
Ha még nem regisztraltad, akkor a
‘Register’ gadget-tel egy file-hoz
juthatsz amit kitoltve el kell juttatni a

szerzbhoz.

2. System

Megadhato az alkalmazasok
szamara elsddleges ‘Public Screen’,
az ‘Iconify’-hez tartozoé
billentyGzetkombinacio, az AREXX
interface allapota, és a ‘Bubble Help’
megjelenési idejének paraméterei.

3. Windows

Az ablak pozicidjanak és méretének
elmentése, az ablak frissitésének
mddja, az ablakok fejlécén talalhatd
extra gadget-ek megléte, a
hasznalhaté betltipusok, az ablak és
a '‘Requester’ hattere, és a keretek
paraméterei.

4. Groups
A ‘Group’-ok
paraméterei...

5. Buttons

A nyomoégombok rajzolata allithato...
Sajnos ez az unregistered verzidban
nem mikédik (ki van kapcsoplva...) It
szép 3D és lekerekitett
nyomégombokat készithetlnk, sot
akar texture-t is rendelhetiink a gomb

azaz csoportok

allapotaihoz...
6. Cycles
Az an. ‘Cycle  gadget’-eket

definidlhatjuk. A ‘PopUp Menl’' a

Cycle gomb
megnyomasara
eldkeruld mend,

ennek a szineit és
megjelenési
formait is itt lehet
beallitani.

f £ Sliders
A - ‘csuszkak’
szineit, méretét

lehet beadllitani, de §Z77
a button-okhoz F===E
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hasonléan ez is
csak a
regisztralt user-
e k n e k
elérhetd...

8.
Scrollbars
Azon ablakok
széleinek
paraméterei,
ahol tébb dolog
kodzul valaszthatunk.

9. Listviews

Itt is hasonléan az elébbiekhez
texture-t vagy szint rendelhetiink
a lista ablak alkotéelemeihez.

10. Strings

A  szbveg bekérd mezb

paraméterei

11 Navigation

A Drag & Drop, a billentyazet, és
a group-ok kozdétti navigalast
allithatjuk be.
Minden funkciéhoz sajat

billentyGzetkombinaciot
rendelhetlnk...

12. Special

A ‘Text field' azaz szdveges mezd
szineit, a ‘progress indicator’
paramétereit, és a Device/Tape
grafikakat allithatjuk be.

13. Busy

Ha egy program ‘elfoglalt’ dllapotban
van, nem csak az eger ZZZz
tudathatja vellnk, hanem egy un.
Busy Indicator is. Ennek scroll
technikajat lehet itt konfiguralni

14. Listtree

Ha pld egy koényvtarstruktiraban a
Mac OS-hez hasonléan akarunk
maszkalni, azt ezen menlpont
segitségével érhetjik el.

15. MagicWb

Egy révid széveg arrél hogy a MUI a
MagicWb palettajat és tulajdonséagait
haszndlja...

Mivel
memdria és

sokan a MUI-t, mint egy
hdspace falé

szornyeteget képzelik el, meg kell




emliteni,
semmi masra nincs szlkség, mint a
MUI:Libs kdnyvtarban talédlhaté
library-kre...

Ez kb 250 kByte... Persze egy
szépen konfiguralt MUI, a sok texture
miatt sok HD helyet foglalhat, de ez
sem lehet tébb 2 MByte-nal...

(Az instalialas soran kb ennyit foglal,
de ebben minden benne van,
rengeteg grafika, példaprogram,
doksi stb.)

A MUl keyfile nélkali verzidja
szabadon terjeszthetd, az AmiNet-rol
is letélthetd. A registracios dij, neklnk
kelet eurépaiaknak eiég borsos, de
példaul az AMIGA Surfer nevezetl
Internet-vadasz  project-ben is
minden program MUI-val megy...

Louise

AMIGA
Monitorok

Magyarorszagon talan a legnagyobb
hianycikk (az dj gépeket
leszamitva...) az AMIGA monitor.

Rengetegen hasznaljdk a gépuket
TV-n, ami farasztja, és rongalja is a
szemet, nem is beszélve arrdl, hogy a
jatékokon kivil minden program
rondan nez ki rajta, s6t a csaladdal is

hogy a hasznélatahoz

meg kell kuzdeni a 20. szazad végi
médianarké fellletéért.

Van egy hely Budapesten, ahol a
kispénzd AMIGA tulajdonosok is
kibdvithetik otthoni gépecskéjiiket
egy nagyon hianyolt monitorral.

Noha ezek nem Uj monitorok,
németorszagban a szokasos 2-4
éves ‘leselejtezésekkor’ kerllnek
aron aluli leadasra, de mivel mind
ipari monitor, (24 6ras lizemre vannak
kitenyésztve) rendkival tartdés és
megbizhaté minden tekintetben.

Néhany izelité az arakbdl:

Zéld Video Monitor kb 1-2000Ft
Reuters Szines RGB kb 5-7000Ft
Reuters MultiScan 12” kb 13000Ft
Mitsubishi MultiScan 14" kb 25000Ft
Multiscan 70cm-es kb 50-60000Ft
(ez nem szabvanyos monitoroldali
csatlakozdéval van szerelve, ezért
mindenképpen kérj rdla bekdtési
rajzot, vagy kabelt!)

A monitork araban nincs benne a
kabelek dara, azt kulén ki kell fizetni.
(De a garancia és a szamia igen!)

A Mitsubishi Multiscan egyenesen
fantasztikus! Nekem is sikerult egy
ilyenhez hozzajutnom, és nem is igen
valnék meg téle...

Az Osszes AMIGA screenmode-ot
tudja, a PAL-t6l a Super72-ig.
Ezeken kivil SVGA Gzemmddban is
1024x768-as felbontasig
hasznalhato, de ezt pc-s
haverjaitoknak ne mondjatok el, mert
felvasaroljak szegény AMIGA-sok
eldl...
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Sokan nem tudjak, hogy is kell egy
multiscan, vagy SVGA monitor-t az
AMIGA-jukhoz illeszteni... (Fontos,
hogy semmiképpen ne vegyél normal
VGA monitort, mert azon nagyon
rondan néz ki még a 640x512 is, csak
multiscan-t, vagy SVGA-t!)

Ennél nem igen van egyszeribb
mutatvany, mivek dsszvissz 6
vezetéket kell mindkét oldalon
beforrasztani.

A harom szinvezetéket, (R,G,B) a
vertikalis, a horizontalis szinkron
vezetékét, és a fold-et.

Ezek utan barmely SVGA monitor is
hasznalhatd, persze csak a 30kHz
feletti screenmode-okkal...

Sokat gondolkoztam, hogy nagy
kegyesen kodzdljem-e a cég
telefonszamat, az ujsagban, (mivel
tébbszdri kérésem ellenére sem
voltak képesek egy reklamot , vagy
arlistat létrehozni...) és arra a
kovetkeztetésre jutottam, hogy ha
kézldm, az mindenkinek j6, ha nem
kdzlém, akkor meg senkivel sem
tolok ki (rajtatok kiviil) ezért most itt
van a telefonszam:

06-20-342-593 (radidtelefon)

Ezen kivil semmi mas inféval nem
szolgalok, a telefonban mindent meg
lehet tudni.

Azért ha felhivjatok, kdzoljétek vellk,
hogy az AMIGAonly-ban olvastatok a
szamot, hatha hirdetést is tesznek (és
vesznek...) a kovetkezd szamba.

Louise
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Visual E Development Pro v.09
DEMO

Minden programozé szeretné a
project-jét a lehetdé legszebb
kéontésben létrehozni. Ez sajnos
kézimunkaval, a gadtools
butykdlésével elég nehéz.

Mas  platformokon mar  régi
hagyomanyai vannak az ‘egyszeriden
szépet modon programozasnak,
(lasd VisualBasic, VisualC, BorlandC,
Delphi etc.) és az a programozoé aki
egyszer megtanul egy ilyen designer-
es programot hasznalni, nem is igen
tud elképzelni mas mddot a
programozasra.



Szerencsére nagyon ugy néz ki, hogy
AMIGA-n is elkezdenek kikelni az
ilyen témaju project-ek, mint példaul a
nagyon nagy jovo elé nézd StormC
vagy a most kukkolandé Visual E.

A VisualE programozdja nem titkolt
modon a VisualBasic-et vette alapul
project-je elkészitéséhez.

Integralt egy nagyon |
kénnyen kezelhetd
(ned hidn y an
‘hilyegyerek’ design-
nak mindsitik az effajta
programolat. ..)
felhasznaldi fellletet,
euige yeiEy z e i
figgvényadoptaciot,
forditéi beadllitdsokat, és
- forditast a GUI
készitobol.

Az elv egyszer(: fogd
meg a hasznalni kivant
objektumot, helyezd el :
a képernydn 1évd |
ablakban, valtoztasd
meg a méretét, bokj ra It

kettdét, és ird meg a

hozza tartozé fuggvényt. Ha kész
van, forditsd le, és mar hasznalhaté
is a program, anélkil, hogy barmi
‘sarkanyos’ varazslatot kovettlink
volna el a CLI-ben.

Ennél tébbet egyenlére nem igen
lehet elmondani a programrdl, ki kell

prébalni...
A regisztracios dija $50, és
megvasarlasa gyorsitja a

programozdé munkajat.

Per Jonsson
Sagov. 19
393 52 Kalmar

Sweden
Email: TD93JP@TE.HIK.SE
Mobile:070-7947048 (Sorry, the only
phone | have)

StormC/C++

Aki C-ben programozgat, vagy
megszokja az AMIGA-n A&ltalanos

command line-os, vagy AREXX-es
forditast, vagy platformot valt.

Mostandban mar van egy harmadik
megoldas is, a StormC, amely szinte

minden olyan jé tulajdonsaggal
rendelkezik, amit én, és még
jénéhanyan nagyon hianyoltunk az
6sszes eddigi C forditobdl.

A StormC/C++ at AT&T standard v3-
as C konvencitkat veszi alapul.
Jelenleg csak a Motorola
processzorokra generélhatd vele kod,
természetesen a 68060-ast is
beleértve, de még a Power AMIGA-k
megjelenése elbtt piacra fogjak dobni
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a PowerPC kddgeneratort is.

Teljes mértéka felhasznalébaratsag
jellemzi a project-et, latszik, hogy
nem nagygépes programozok
csinaltak (pld. SAS/C), integrélva van
az editor, compiler és a debugger.
Nem AREXX-en keresztul
kapcsolédnak a részprogramok,
hanem egy komplex eréforras részei.
A minimalis konfiguraciénak a
készitok OS2.04-et és legalabb 020-
as processzort 3M RAM-mal
ajanlanak, de a 030 és a 8Mega
sokkal jobb kornyezetet biztosit a
StormC szamara.

Az AmiNet-en elérhetd verzid kicsit
hidnyos, jénéhany header és lib
hianyzik beldle, de ezek a német
Amiga Magazin januari CD
mellékletén megtalalhatok.

A szabadon terjeszthetd valtozat
maximum 20kByte-os exe-t fordit,
ami nem tul kedvezd egy komolyabb
project kialakitdsara nézve, de a
program milyenségét nagyon is
letesztelhetjik vele.

A teljes ar magyar zsebnek kicsit sok
(600DM) de ez kb annyi,
mint a BorlandC++ 4.5
ara.

A kovetkezdé AMIGAonly-
ban részletesen
kiprébaljuk a StormC-t...

urouhack v1.5

Ugyan nem fejlesztdi
kérnyezet, de az utolsé
project is elég érdekes a
maga nemében. Néha
mar unalmasnak tdnik a
megszokott AMIGA GUI
és intuition, ilyenkor jo
lenne mondjuk kicserélni
az ablakok szélén |évd
gombokat, vagy
atalakitani a gadget-et rajzolatat.

Az urouhack képes erre.
Programozdja ugyan mar vagy 6
verziéval ezeldtt kijelentette, hogy
szakit kedvenc AMIGA-javal, egy ‘Be’
kedvéért, de ugy tanik, ez még varat
magéara.

Az urouhack kicseréli az &ltalanos
button-okat mondjuk X-Windows,
vagy SyslHack formajura. Tovabba a
button-okat is kicsit szebbé teszi.

A future verzidkban a programozé
igéri, hogy sajat iff képekkel is
helyettesithetjiik a megunt cadget-et.

Louise



Damagewolf3D
Ez a kis preview igy kezdetnek

megszégyeniti  jonéhany
software cég preview-jat.

A program, mint a neve is mutatja,
egy zoom-os game lesz, 256 szind
texturakkal, hattér texturaval(égbolt),
Iepéseffektel, ugrassal, le-fel
nézéssel, Graffiti tamogatassal(!)
megspekelve, és mindezt PD, vagy
Shareware kategériaban!

Apreview azért ragadta meg a
figyelmemet, mert a texturai
nagyon szépek, és a mozgatorutin is
gyors és kidolgozott. A preview
meg nagyon kezdeti  stadiumban
van, de mar mellékeltek hozza egy
palya szerkesztot is.

A jaték futtatasahoz elég lesz egy
OCS-vel ellatott gép 05 Mb
ChipRAM-mal, és 1 Mb FastRAM-
mal (EHB mdd), de kihasznalja az
AGA chipset-et (256 szin), és a
gyors processzort (1*1, fullscreen
rulez!), és nem sértddik meg, ha a
2 Mb ChipRAM mellé némi FastRAM
is tarsul.

nagy

Gloom 2
A Black Majic igérete szerint kiadjak
a Gloom masodik részeét.
Ez mostmar végre nem csak egy
feltupirozott Gloom lesz (Gloom
Deluxe), hanem egy teljesen ujrairt
Gloom, ami remélhetdleg tikrozni
fogja a Gloom Deluxe készitése
kézben felmerilt igényeket, és
tovabbra is megmarad a jo
konfiguralasi lehetdség.
Netan még a billentylzetet is lehet
majd konfiguralni?!

~ Alien Breed 3D 2
A Team 17 az Alien Breed
elkészitésekor egy érdekes dolgot
tett. Felkérte az Amigasok kis
taborat, hogy vegyék fontoléra a
dolgot, és VEGYEK MEG az AB3D-

A tet a cég tovabbi
programfejlesztése volt. Ha az
Amigasok komolyan veszik a céget,
akkor Ok is komolyan veszik az
Amigasokat, és tovabb fejlesztenek
kedvenculnkre.

Az AB3D-t tényleg sokan megvették,
és ennek kdszénhetden a cég nem
marad ados a folytatassal.

A  folytatas sok  Ujitast fog
tartalmazni, Uvegtargyak, atlatszo
texturak, grafikus kartya tamogatas,
palyaszerkeszto, ahol teljes
egészében mi szerkeszthetiink
palyakat, és még sok egyéb.

A cég mar Kkiis adta a game elso
jatszhato preview-jat. A preview csak
4 Mega FastRAM-on indul el, és
nagyon igényli a turbokartyat. A
mozgatérutin - némi  finomitasra
szorul még, mert még egy 50 MhZ-es
030-ason is csak docogosen fut. A
texturak elég jok, a hangok még
majdnem  teljes egészében a
régebbi verziobdl vannak kiszedve.
A pixelméret 1x1, 2x1 és 2x2 kozott
valtoztathatd.

A képernyd lehet akkora mint az
elézd részben, és lehet full screen
is. Ezen kivll tetszés szerinti részt

takarhatunk le a jatéktérbol. Ez
nem egy nagy taldlmany, mert
nem a jatékteret kicsinyiti, és
ezaltal jelentdsen gyorsitja a
jatékot, hanem csak a lathato
jatéktérbol takar le egy részt.

Kérhetliink a jaték képernydje elé
realtime térképet is, tudunk kuszni, le-
fol nézni és ugrani is. A jaték
készitdi nagyon rahajtottak a
fényhatéasok finomitasara, gyényord a
lobogo faklya, a falrdl visszaverddik
a fénye, a biomech robot a fején
lampakat hord, és amerre fordul,
bevilagitia maga el6tt a folyosét, a
plazmafegyver Ibvedéke pedig
belehasit a folyosd soététjébe.
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Amerre repul,
bevilagitja a
folyosét, majd a
falhoz csattanva
kialszik a fénye.
Hosink keze és
fegyvere teljes
egészében
vektor, amelyen
szintén nyomon
kbvethetd a fény
és sotétség
valtakozasa.
A szdrnyek
pedig... a
szornyek egy
teljes fejezetet érdemelnek!
Természetesen a szoérnyetegek
Ujak, de a fd poén: a cég kbzzétett
egy felhivast!
Aki uagy érzi, hogy j6 a fantazidja,
tultengenek benne a  nagyfogd,
gonosz torzok, szdérnyek képei, és
még valamely rajzolé programhoz is
konyit valamit, az részt vehet a jaték
fejlesztésében!
Errdl szdl az AlienBreed 3D
Competition. A feltételek: a sprite
maximum 128x128 pixel lehet, 256
szinben, a szoérnyet meg kell rajzolni
eldlrdl;  hatulrdl; jobb- és baloldali
nézetben, és halal pézban. Ezen
kival  két animacios fazist
hasznéalhatunk a szérny  fegyveres
tamadasara vagy harapasara, ez a
szérnytol fugg.
A jelentkezést a kovetkezd cimre
kell eljuttatni:
“'VE GOT AN ALIEN THAT WANTS
TO MEET YOU”
Phil Quirke-Webster
Project Manager
Team 17 Software
Longlands House
Wakefield Road
Ossett
W Yorkshire
WF5 9JS
A cég allitdlag két verziot jelentet
meg a jatékbdl, az egyik alap
ezerkettesre, a masik verzié pedig
bovitett (minimum 4
MegaFastRAM) 1200-esre, vagy
nagyobb gépekre fog megjelenni.

Watchtower
Az OTM nemrég tant fel a jaték

piacon a Virtual Karts neva
jatékkal.

Most kiadott legujabb jatékuk a
Watchtower egy Chaos Engine

tipusu jaték, AGA és CD32 gépekre.
A jatékot egyszerre ketten s
jatszhatjuk harom vilagban (desert,



jungel, city). Az ellenségek
intelligensek, és a palyak végén oriasi
végszornyekkel kell megklzdeniink.
Az OTM ezen Kkivll igér még 2
shoot'em up jatékot, amibdl az

egyik HI-RES OVERSCAN 256
szin( lesz!

A Virtual Karts készitoje, Fabrio
Bizetti is igér nekink egy 3D

texturemapped Gr shoot'em up-ot.

Bloodfest

A Mellow Chips készitette ezt a Hired
Guns stilusu 3D arcade game-et. A
3D ezuttal nem zoom rutint takar, itt
csak a kinézet 3D-s mint példaul
a Beholder-ben.

A jaték a tavoli jovoben jatszddik, mi
egy Urhajo utasai kdézé tartozunk,.
Amikor a hajé felkelt minket és
kilépunk a hibernatorbdl, mar tudjuk,
hogy itt valami nagy baj lesz. Egy
sz4l késsel barangolunk a hajoban
és sajat tarsaink tamadnak rank,
rothadod arccal, és orult tekintettel...
A fali konzolokbdl lassanként
Osszedll a sztori: a kllsd Urbdl
szarmazo lények tamadtak meg a
hajét, és 0k mostak ki a
legénység agyat, és valtoztattak
oket zombiva. Tobb szinttel
megszakadt a  kapcsolat, a

szenzorok nem mikodnek, a hajé @

pajzsa levalt...
Az utolsé esély mint _
mindig... mi  vagyunk.
Szerintem nagyon j6 ez a
kis freeware jaték, annak
ellenére, hogy mindenki
retteg az AMOS-ban irt
jatékoktol. A grafikaja jo,
és a hangulata is remek.
Azt a néhany hangot
kihagyhattak volna a
jatékbél, amit mas §
jatékokbol loptak  ki. .

Kicsit kiabrandito.

Little Big Red Adventure
Igen, ez az a bizonyos adventure,
amit pc-re adtak ki nem is olyan

régen.

Ajatékban egy olyan vilagban kell
lIéteznink, ami nalam a
“Szovjetszkaja Pravda” feddnevet

viseli. Olyan j6 elnézegetni a rég
elfelejtett cirilbetds szavakat...

A jaték preview-ja AGA-s, és
nagyfelbontast. Nincs tdl sok szin
a képernydon, de a grafika mégis
nagyon szép. Remélem ezek az
"elfelejtett” project-ek, a Coala-val,
és a 21 Jj flipperjeivel karbandltve
mar jelentenek valamit...

Solo Assault
Ismét egy kis freeware jaték, ami
kiemelkedden jora sikerllt, és el lehet
borzadni, ismét AMOS.
A legtébb shareware és freeware
jatéktdl azért itbznak az emberek,
mert csunya a grafikdja, és ezt
automatikusan 6sszekoétik az AMOS-
szal.

Es ezt teszik azért, mert az
AMOS-t azoknak a gépikédban
jaratlan egyéneknek talaltak ki,

akiknek azért van kreativitasuk, és
szivesen o6sszeltnek egy-két
kisebbjatékot. De ezek az egyének
elég sdrin egyedil csindljgk az
egész jatékot, és hat a grafika...
Ha viszont j6 a grafika, eszinkbe
sem jut, hogy esetleg AMOS-
szal készult (Flight of
the Amazon Queen!!!).
Ennek a kis
Grhajés shoot'em
up jatéknak a két
készitdje. Az
Q5w p=o-sti
csapatnév alatt
alkoto
Ola

Zandelin
és Robert Hennings igenis kitettek
magukeért.

A meteor mezobekerillt Urhajénkkal
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Ray Trace-elt(!) meteorokat kell
kilonink, és az ellenink tamaddé
ellenséges Qrreplldok is nagyon ol
néznek Kki.

A 16dbzést idonként megszakitja
egy kislézerkardos parbaj is. A
jaték hangulata jo, gyors és perg®d.

Monsters of terror

alias Wizards of War
Akinek volt 64-ese, az biztos, hogy
felkapja a fejét erre a névre: Wizards
of War. '

Ennek a remek jatéknak az otletét
lovagolta meg bizonyos Matthias
Bock, aki elkészitette ennek a
jatéknak az AGA-s verzidjat.

Az eredeti jatékbdl j6 néhany
hangot megtartott, ezek biztositjak
azt az érzést, hogy az o&reggel
jatszunk, de a szdérnyek nagyon
szépen ki vannak dolgozva, és a
jatékban 800 kb poénos digi
szdveg talalhato.

Ezen kivil egyszerre 4-en is
jatszhatunk, tdmogatja a paralell joy
elosztét, és a billentyGzetrdl valo
jatékot, mindezt 25 palyan keresztll

tehetjuk.
A koéd teljes egészében
assembeler, és multitask. Ez

perszecsak a 20 DM-ért regisztralt
verziéra vonatkozik, ugyanis a
regisztralatlan verzié az elsd palya
utan kegyetlentl kivag minket a
jatébol.

E-Mail:
starfox@incubus.franken.de
(prefered)
matt@vax.rz.uni-wuerzburg.d400.de

Matthias Bock

Mahderweg 16

97225 Zellingen
Germany

. Chris/Power Team




Az emuladtor-kedveldk djabb [R>S
kedvencérél, a ShapeShifter 4 I—

nevezeti Macintosh 1.
emulatorrol szeretnék néhdny
hasznalhatd informédcict adni.

Volt egyszer valaha, ugy 7-8
évvel ezeldtt egy A-Max, amely
oriasi dolognak szamitott az
AMIGA-s software-ek kozéit,
mivel az akkori egyetlen
konkurrencia, (intelligens
kdrokbal...) az Apple
szamitdégépét, a Macintosh
Classic-ot volt képes minden
AMIGA  user-ek  gépébe
varazsolni.

Persze az akkor A500 - 68000 - 1Mega -
Floppy konfiguraciék messze elmaradtak
a Macintos-ok alapkiépitésétdl, de beidult
a dolog. Megjelentek kilénféle bootdisk-
ek, amin a SystemB.x verzidi, és
egyszer( programok futkaroztak.

% File Edit Special

The Pure Mac ©

AMIGA

Ossze sem lehet hasonlitani a Mac-kel...)
minden szamottevd software-fejleszté
cég a programjaibdl készit pc és Mac
verziét is, igy az igényes felhasznald,
(feltéve ha j6 vastag a pénztarcaja)
jobban jar, ha a dragabb platform mellett
dént. Erre még kicsiny hazankban is van
példa, mert a modern nyomdak szinte

mindegyike Mac

Control Panels

' gépeket hasznal, és

12 M in disk

van magyarorszagon

jol  mOkoédd Apple
képviselet is. (vajon
AMIGA képviselet
. miért nincs?! Draga a

gép? Nem. Nincs ra

Latituds
Lengitude

oI5 52
Time Zone hjo |mE-
1155 PR Set ‘: e s Flymary

mi
- @ on

MacGlobe
3 nems 2.2 M8 in disk

P

Oorr

" Gelect Hard Drak:

System?.1 3 Vl .

Oore Avail
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¢ elég software? Hat...
@ Azért akad. Elcseszte
a Commodore? Igen!)
Tehat, aki egy Mac-et
¢ vasarol, minden
tovabbi nélkal
belekéstolhat a Norton

Avatlable on disk: 7™M
[ e

Egy masik cég gyart{ott) hardware
oldalrél is megtamogatott emulatort, amit
Emplant néven ismer(t) a nagyérdemd.
Itt mar nagyobb memdria, gyorsabb
processzor, és winchester is erdsitette a
gépet.

De azt hiszem, ezeket mindenféle
sirankozas nélkul ki lehet dobni, mert egy
srac, valahol németorszagban gondolt
egyet, és racafolva az 6sszes régi nagy
cég fejlesztdire, egy olyan emulatorral
rukkolt eld, amivel (emulaciés képesség
tekintetében) csak a PC-Task-ot lehet
dsszehasonlitani.

Szinte  mindent beleépitett, ami
szlkséges (és a Mac felhasznaldk szerint
elengedhetetlen...) ahhoz, hogy a nem tul
alacsony arfekvésl programokat egy
task-ban, minden kénylnkre-kedvinkre
tesztelgethessilk (vagy talan komoly
céllal hasznaljuk is...).

Ugyanis, hiaba draga gépek a Mac-ek,
(persze ez a fajta dragasag erdsen
viszonylagos, mivel hiaba keril egy
hasonlé tudasu pc-klon korllbelll fele
annyiba, megbizhatésag tekintetében

Use Defaulls

Computing, a Microsoft
és nem utolsé sorban a
Doom izeibe. (nem egy
Mac-en futé pc-emulatorrdl van szd!)

Azért mieldtt valaki nagyon beleéli magat
abba, hogy ezentil az 1200-esén
(ugyanis a programhoz minimalisan 020-
as proci kell...) majd egy ablakban,
truecolor-ban fog Doom-ot jatszani,
annak le kell egy kicsit lombozddnia.

Mert sajna az emuldcid sebessége (a
belsé chipset-et hasznélva) a szinek
szamaval egyenes aranyban lassul.
Tehat egy vacak Mac (amiben minimum
68030-as processzor, 8 Mega RAM,
nagyon gyors videdkartya van) 256 vagy
32k szinben nyugodtan képes jo
teliesitményre, mig a szegény erdsen
elavult AGA vagy ECS chipset-es AMIGA-
nkon futé emulator maximum 2 szinnel
(azaz 1 bitplane-nel) képes
Osszehasonlithato sebesseéget
produkalni. (ha minden igaz, nemsokara
megjelenik egy olcsd grafikus kartya
A1200, A500 tipusokhoz, ami a Video
port-ba dugva elvégzi az annyit
emlegetett Chunky2Planar konverziét, és
plusszként egy A500-ason is tud 256
szint... ezzel tulléphetdvé valik a slowly
video...)
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Visszakanyarodva a témahoz, a
ShapeShifter egy Macintosh llci-t emulal,
az 6sszes hozza tartozé extraval egyutt.
Elérhetd funkcidk:

—  videémédok 1-24 bit-ig, 1 vagy 2
monitorral

—  az operacios rendszer
hasznalatahoz nincs sziikség
MMU-ra

— csak a System 7.x, és csak a
teljesen 32 bit-es programok futnak

— hasznalhatunk hardfile-t (a PC-
Tasknal megszokott médon) a Mac
HD szimulalasara

—  Apple CD-ROM emuléacio (SCSI)

— az AMIGA SCSI portjai
hozzarendelhetok a Mac SCSI-
jéhez (HD,scanner,streamer,...)

—  halozati kartya hasznalataval
csatlakozhatunk a MacTCP és
AppleTalk halézatokhoz

—  tdbbcsatornas stereo hang

— a Mac hangdigitalizalé
helyettesithetd a parhuzamos port-
on lévd digivel

—  az AMIGA serial/parallel
hasznalhat6é a Mac-kel is

— a Clipboard-on keresztul text
masolhaté mindkét irdnyba

— egy MAC: device-on keresztil
elérhetd az 6sszes Macintos
volume...

Miutdn hozzajutottam az AmINET-rdl a
ShapeShifter 3.4-es verzidjahoz,
nekilattam a teszteléshez.

Kétféle ROM hasznalhaté az emulatorral,
(az egyik 512k a masik 1MByte hosszu)
de meméria hiany esetén az 512k-s
ajanlott. (az 1 MByte-os csak a
68040/68060-as processzoroknal okoz
szamottevd klldénbséget, 020-as és 030-
as processzoroknal az 512k-s teljesen
megfeleld) Ezekhez a ROM file-okhoz
ugy juthatunk, hogy egy igazi Mac-en
elinditunk egy, a ShapeShifter-hez
mellékelt programot, ami csunya-rossz
kisfid moédjara, lekoppintja, és egy file-
ban, lemasoclhatéva teszi azt. (Persze
ennél van sokkal egyszerlbb mddja is a
ROM-szerzésnek, példaul kérsz toélem...)

A ShapeShifter futtatdsa el6tt le kell
foglalni neki egy kis részt a CHIP
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opcidk kozott érdemes
a 1 bitplane-t (azaz 2
szin) hasznalni, mert
akkor a ROM is befér a

machine

original AMIGA.. .-}
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That's & simply task in my nice
AMIGA 1200/030/50/ 18HRAM pid

Try 24bit graphic with a
Picasso Card .. fastast than

CHIP-be, (MEMORY
opciok) és igy akar 3
MByte is maradhat a
Mac szamara.(Persze
ez nem tul sok,
mondhatni nagyon
kevés, mert még a
Wolfeinstein sem indul
el  ennyivel...) Itt

Puzzie
e

memoriabaol, amit a mellékelt
PrepareEmul program végez el. Vagyis
elméletileg el kell hogy végezze. De ha
valami Blizzard, vagy M-TEC 030-as
turbdkartya van a gépedben, ne lepbdj
meg egy totalis kifagyaskor a
PrepareEmul utan. (Ez azért lehet, mert a
FASTMEM nem $20000-nél kezdddik...)
Persze a coder gondolt a szegény
turbdékartya tulajdonosokra is, és
beleépitette a PrepareEmul-ba ezen
kartyak tamogatasat is. (a PrepareEmul-t
A1200 paraméterrel kell meghivni, vagy
ha ez sem j6, hasznald a MacMem, vagy
a FastExec nev( programot)

Ha sikeres volt a Prepare, a BOOT-kor

+ allithatjuk be a 2
Monitor maédot, ami
egy video-kartya meglétét feltételezi.
Lehetdéség van egy sor beépitett
kartyatamogatas kozil valasztani, sot
external module-okat is hasznélhatunk.
Létezik egy AGA-EVD nevezet( driver,
ami az AGA kartyan térténd megjelenitést
teszi 4x-6x gyorsabba. (Ebben az
esetben tovabbi nagylélegzeti
memoriara lesz szikség, de a grafikai
sebesség megéri...) Ha nem akarunk
kialén screen-t nyitni a Mac-nek,
hasznalhatjuk Workbench ablakban is.

Ezidaig csak a 2 szind Amiga Window
makaédik, de igy legalabb gyors marad az

szines csikoknak kell felvillani a
képernyén. Ezek utan indithaté a
ShapeShifter.

Ha nem akarjuk, hogy a beallitasi
képernyd megjelenjen, a ShapeShifter
icon tooltype-jaba irjuk be a
QUICKSTART-ot.

A tooltype-ok kézul még a
STARTUPSOUND és a 720KKLUDGE
emlitére mélté. Az elsd a Mac boot-
zorejét kapcsolja ki/be, a masodik
engedélyezi a 720k-s (MS-DOS
formatumu) lemezek haszndlatat a
System 7.5 haszndlata esetén, a 720k
Disk Formatter utility nélkal.

Akinek nincs legalabb 8 MByte FAST
memdéridja, annak nagyon meg kell
gondolni a beallitasokat, mert a Mac

HMasintash Hei
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emulacié. Ebben az esetben az ablak
méretét a Screen Size-nal allithatjuk be.

A Refresh rate-tel meghatarozhatjuk a
képernybfrissités sebességét 1/50-ed
masodpercenként. (az 5 azt jelenti, hogy
minden 1/10 masodpercben frissit) Ha 4+
szinnel hasznaljuk az emulatort, érdemes
varialni ezzel az értékkel, a Guide-ban
leirtak szerint.

A Shapeshifter képes irni/olvasni a 720k-
s PC DDs, a 800k-s Mac DDs, a 800k-s
AMAX/EMPLANT DDs, és a 1440k-s

Mac/PC HDs formatumu lemezeket,
persze a megfeleld hardware-t
feltételezve.

Az alapkiépitési AMIGA-kban DDs drive
van, igy az 1440k-s kivételével minden
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formatum hasznalhaté. Az egyetlen
kilénbség a ShapeShifter és az igazi Mac
kozott a lemez kidobasa. Ez Macintosh-
éknal a lemez iconjanak a TRASHCAN-
ba helyezésével oldhaté meg. (mashogy
nem is lehet, mert nincs eject gomb a
drive-on...). Az emulator természetesen
nem tudja a manyagot emulalni, igy ha a
lemezt kidobottnak tekinti, kialszik a drive-
led. ELSE mindig vilagit, jelezve, hogy a
Mac igényt tart ra.

A shareware verziéban az SCSI opcidk
nem hasznalhaték, de van egy masik
lehetdség a Harddisk-ek hasznalatdra. A
PC-Task-hoz hasonléan lehet HardFile-t,
vagy mas néven FileDisk-et hasznaini,
amit az emulator igazi HD-nak tekint.

Ha eredeti AMIGA filesystem-et
(OFS/FFS/DCFFS) hasznalsz,
mindenképpen ajanlatos a FileDisk
hasznalata elott (a létrehozatala utan...)
reorganizalni a particiét, mert az erdésen
fregmentalt lemezen akar 10-ed részére
is lelassulhatnak a lemezmiveletek!

Erre az AmiSafeFileSystem-et (AFS)
hasznaléknak nincs szlkségik, mert az
AFS particién elhelyezkedd FileDisk
legalabb 5-sz6r gyorsabb, mint a
legjobban reorganizalt AMIGA filesystem-
en... (sebességben nem sokban marad el

a

DeviceDisk-t5l!)

Tehat, ha létre akarunk hozni egy
FileDisk-et, a Create gadget-re kattintva
meg kell adjuk a nevét, és a hosszat.
Ezek utan eldolgozgat egy kicsit.

Ha elindult a Mac, meg fogja kérdezni,
hogy inicializélhatom ezt a vacak lemezt?,
erre nyugodtan valaszoljunk igennel. A
tobbit megoldja... (A Mac OS hasznélata
esetén szembe kell nézniink azzal, hogy
a programozék csupa hilyegyereknek
tervezték, akikbe nem sok kreativitas
szorult, és minél kevesebb beavatkozéasra
adtak lehetdséget...)

A FileDisk hasznalata nagyon egyszeriveé
teszi a programcserét, ugyanis nem kell
lemezekkel, vagy SCSI winchester-ekkel



bajlédni, siman felpakolunk egy cuccot, a
haver meg csak atmasolja, és beirja a
FileDisk nevét az opciékhoz.

Ha egyszerre ket olyan Volume-ot

memoériat akarjuk kicsiholni a Mac
szamara, kapcsoljuk ki az Allocate Mac
ROM Memory First-6t, be a Largest Free
Block-ot, és a ROM Memory Type-ot

lefagyott, kiléphetiink az emulatorbdl a
CTRL-LSHIFT-LALT-ESC lenyomasaval.
Ez veszélyes megoldds, csak nagyon
végszilkség esetén haszndljuk! Ennek
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hasznalunk, amik boot-olhatoak,
beaéllithatjuk az elsédlegességet.

A program iréja mellékel egy nagyon
hasznalhaté utility-t a Mac device-szainak
AMIGA oldali hasznalatara. Ez a
Mac.handler, amin keresztul, (miutan
megvolt a MOUNT MAC:) - csak ha fut a
ShapeShifter!!! - szimpla AMIGA volume-
ként irhatjuk/olvashatjuk a Mac particidit.
Sajnos az SCSI winchester-ekkel
kapcsolatban nem rendelkezem a
hasznalat soran keletkez6 informacidkkal,
de a regisztralatlan verzidban ugyis
hasznalhatatlanok ezek az opcidk...

A CD-ROM hasznélatahoz  egy
empcd.device-t mellékelnek, aminek az
EMPCD File-jaban kell médositani, beirva
az altalunk hasznalt device, és unit nevét.
(pld device=atapi.device, unit=1)

A ShapeShifter emulaciés képességei
kiterjednek az 1/O portok hasznalatara is.
Képes a PARALLEL és a SERIAL
portokat a Mac oldalon is hasznalni, tehat
modem, printer, scanner, hangdigi és
mindenféle megszokott egység mikaodik.

A Mac SERIAL hardware-ek (jo
szokasukhoz hiven) nem a
szabvanyosnak tekinthetd csaktlakozoval
vannak ellatva, igy némi barkacsoldsra
lehet sziikség ha hasznalni akarjuk oket.
llyen probléma a PARALLEL
csatlakozdval nincs, nyugodtan
hasznalhatjuk a printereket, handy-
scanner-eket ezen a porton keresztul.
Soét, egy hangdigitalizalé hasznalataval
elérhetd a Mac OS beszédfelismerd
képessége is!

Eloszor is, egy kis magyarazat; az opcidk
kdzott tobb helyen is fellelhetd 24bit DMA
kifejezés kizarolag a 16-bites FAST RAM
bovitésekre vonatkozik! Tehat az A1200-
hoz készilt turbékartyakra nem.

Azok ugyanis 32bit-es memdriaeléréssel
dolgoznak. Ha a maximalisan elérhetd
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Makes it Possible

whars la tha nenAMISA program PPP

allitsuk CHIP-re. Ezzel spdérolhatunk
legjobban a memdriaval, de ebben az
esetben muakodik leglassabban az
emulator...

Erdemes megtaldini a legoptimalisabbat,
mert sok idegeskedéstdl menthetjik meg
a szlrkeallomanyunkat.

A ShapeShifter emulalja a Mac Il hangjat
is, ami egy multicsatornas stereo digitalis
chip. Sajnos pontosabb informaciéhoz
nem tudtam hozzajutni...

Van egy ftraktor ikonnal rendelkezd
SoundTracker nevezetd module player
Mac-re, ami 22kHz-en mintavételezve
tudja lejatszani 8bit-en az 4-32 channel
Amiga Module-okat! (Persze az emulator
alatt!!!)

A Mac OS is szokott csipogd hangot adni,
mikor valami problémaja van...

Az Audio Output kikapcsolhato a
Miscellaneous meniben. (Ez nem
befolyasolja sem a memédriafoglalast,
sem a sebességet...)

A ShapeShifter teljes Mac keyboard-ot
emuldl, ahol a

Macintosh ... Amiga
Option Alt
Command ... Amiga
Shift Shift

Ctrl Ctrl

Caps Lock ... Caps Lock
F1-F10 F1-F10
Help Help
Backspace... Backspace
Delete Del

billentyGknek felel meg.

A CTRL-TAB lenyomasaval
kikapcsolhatjuk a Mac egérkezelést,
billentyGzetfigyelést,és képernydfrissitést.
A Mac programokbél hasonléan az
AMIGA-n megszokotthoz LCOMMAND-Q
-val kiléphetlink (Quit).

Ha nagyon ugy néz ki, hogy a Macintosh-
unk teljesen feldobta a tappancsat, vagyis
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normalis megfeleldje a ShutDown a Mac
menujében, ne felejtsiik el ezt hasznalni
az emulaciobdl valo kilépéshez!

A ShapeShifter segitségével text-et
cserélgethetiink a Clipboard-on keresztiil
a Mac és az AMIGA kozott.
ACTRL-LSHIFT-LALT-HELP
lenyomasaval aktivalhatjuk a Macintosh
Debugger-t.

AMIT NEM TUD A SHAPESHIFTER...
Van néhany dolog amit még (biztos
idéhiany miatt) nem oldott meg a tixtelt
coder...

Nem mokédik a Virtual Memory, ezért
nem is érdemes bekapcsolni...

Nem mikédik a LocalTalk, az EtherNet
hélézatban...

A 24 bites cimzési programok nem
mennek (nem is nagyon hianyoznak...)

Azok a Mac programok, amelyek
kézvetlenll hasznaljdk a hardware-t,
lefagyaszthatjdk a ShapeShifter-t. llyen
példaul a Lemmings, amelyiknek nincs
hangja...

ACommand-Shift-Escape
programmegszakitds nem makodik

A hangdigitalizalé6 csak mondban
mikodik...

VEGKOVETKEZTETESEK...

A ShapeShifter az én képzeletbeli
emulator-rangsoromban atvette a vezetd
helyet a PC-Task-t4l!

Noha sokkal kénnyebb dolga van, abban
a tekintetben, hogy a processzort nem
kell emulalni (mert a Mac-ekben is
Motorola processzor vagy PowerPC 60x
processzor ketyeg...) “csak” a grafikus
fellletet, meg néhany hardware-t. Persze
ez AMIGA-n nem jelent olyan nagy



gandot mint mondjuk pc-n, ahol szintén
van Mac emulator, de a sebessége miatt
teliesen hasznalhatatlan...

Ezzel szemben a ShapeShifter NAGYON
gyors, példaul az én konfigurdciommal
(A1200/030/50MHz/16MFAST/AGA) egy
eredeti Macintosh Il sebességének a 4-5-
szorosével ketyeg!

Ez az d&sszehasonlitas szerint egy
Quadra 605 sebességének a 65-70%-a!
Tehat egy normal FASTMEM-es
A1200esen kb megegyezik a
ShapeShifter sebessége az
eredeti Mac Il
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Az AMIGAonly-CDO1-en elhelyeziink
néhany shareware Mac programot is,
ezekkel érdemes tesztelgetni az
emulatort...

Mindenkinek ajanlom kiprébaldsra a
ShapeShifter-t, mar csak azért is, hogy az
AMIGA user-ek kitekintsenek mas
platformok  (amik  értékelhetdek...)
iranyaba, anélkil, hogy meg kelljen venni
a 3-400.000 forintos gépeket.

Louise/AMIGAonly

sebességével.

Kell ennél jobb emuldtor?
Igen kelll Mert soha nem °
elég, az AMIGA user-ek -

e F 30N gk United
bizonyitanivagyasat ki kell °
elégiteni jobbnal jobb -

programokkal. Az Urém az
oromben csak a
sokatszidott AGA chipset

X 2C oy

sebessége, amit a

programozdk vért izzadva

17.4M8 n sk

1.7 VB avaiiatie
Biee Fand

tornasznak egyre feljebb, és |
nem minden eredmény

nélkdl.

SonPL® Prolessionsl " Shamt Enparsiior = iy 002

Néhany program, ami a szemem lattara
mikddott a ShapeShifter altal emulalt
Mac-en:

Strata Studio MacGlobe

SoundTracker Wolfeinstein 3D
DOOM Norton Utilities
Pathways into Darkness

MS-Word 5.1 Quark XPress v3.3
PhotoShop

De azt hiszem egyszeribb lenne

felsorolni azokat a programokat, amik
nem mennek, mert abbdl sokkal
kevesebb van...
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Ha valaki levelezni vagy éppen
beszélgetni akar Christian Bauer-rel, (aki
létrehozta eme stuffot...) az a
‘The Next Generation BBS'-en, a
+49 261 805012, vagy a +49 261 84280
szamon megteheti.
InterNet-et hasznalva (ftp) a
server.biologie.uni-erlangen.de
site-ra jelentkezve mindig elhozhato az
aktualis legfrissebb verzio, és egy
1MByte-os boot hard-file is...

R
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;.,.... szivmelengetd, vagy
my | B éppen idegesitd képet, és
3 Br2 a hozza fazott
N mlegjegyzéseket rejtettem
Gama el...

A SoftPC v3.1.1 nevi pc-

System Seftware 7.1

emulator, a kedves MS-
DOS v5.0, és

[77Z] Macintosh nei @ Apgle Comguter , ine. 1983-1992
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Ezeket a Guide-ban el lehet olvasni... (kb
8 db..)

- wr),% o

természetesen az
27 elmaradhatatlian

-~ Commander hasznalja

éppen a ShapeShifter altal
. allokalt memdriat...

A ZTerm nev(, nagyon jol
haszndlhaté kommunikaciés program
rongalja idélegesen a modem-et... (és a
telefonszamlamat...)

Norton papa (és a Symantec) vizsgélja a
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w=i- 2 MByte Chip RAM

~ processzorkartyaval

rendszer paramétereit.
Rendesen becsapja
ShapeShifter...

Néhany megddbbentd informacid!A listan
a Macintosh Quadra 700-as mogott
huzédik meg kedvenc ShapeShifter-tnk...
A Quadra sebességénet a 74%-aval
nyomul! Ezt igen j6 eredménynek
ertékelhetjik, beszamitva, hogy ez “csak”
egy emulacié (meg egy task...).

Aki mar hasznalt emulatort AMIGA-n,
legyen az pc vagy C64, az biztos nem
hiszi el ezeket az eredményeket, pedig
minden trikk nélkll, a kévetkezd AMIGA
konfiguracion készdlt:

AMIGA 1200 (KS39.106 WB3.1)
Blizzard 1230/l (030/50MHz/MMU)

8 MByte Fast
RAM Mitsubishi Multiscan (DBLPAL)

okelmét a

ShapeShifter 3.3 (6MRAM/16colors)

s 20MByte HardFile (AFS particion)

A kepeket a WGrab nevld programmal
mentegettem ki...

Erdemes elszamolgatni, ugyanis a CPU
sebesség egy A4000 esetén kb egy
Quadra 840-esével, és egy 060-as
majdnem  egy
PowerMac 8100-assal egyenld! (Ezt a
Blizzard 1260-asrél megjelent AIBB
tesztekbdl szamoltam ki, ami a 4000-es

sebességének majdnem
haromszorosardl tesz tanubizonységot...)
Milyen megdbébbentd latvany Ilehet

mondjuk egy Draco-n, vagy egy 060-
assal megerdsitett masinan, a Sysinfo
tetején landolni...

Egy masik érdekes rendszer-teszteld
eredmény.

Ezt a SpeedoMeter 4.0-aval készitettem.
Erdemes megnézni, az
dsszehasonlitasra birt gép nevét: Mac
lici.

Azaz pont az a masina, amit a
ShapeShifter hardware-ként emulal.
Cslnya dolog lehet az arcara irva annak,
aki egy eredeti Mac ll-essel rendelkezik,
mikor meglatja, hogy egy “vacak
jatékgépen”, (ahogy nagystild /nem
mondom ki, hogy pc (fel)hasznalokrdl, és
nem Mac tulajdonosokrél van szé/
berkekben az AMIGA-t becézik, vagyis
inkdbb csak becézték...) ami raadasul
meg sem koézeliti az 6 gépének az arat,
legyorsuljak mint a sicc!

Persze tudni kell, hogy a Mac ll-es egy
elég régi gép, még az A500-assal egy
korban keletkezett.

Ez azért mit sem von le a ShapeShifter
értékeibdl, mert hat ez a kis sebesség
éppenséggel nagyon is megfeleld.
Kivancsi lennék, ha egyszer valamilyen
gépre AMIGA emulatort irnak, az AIBB,
vagy a Sysinfo mit reagdlna ra? (mar ha
futna egyaltalan...)

Konkliuziéként néhany tapasztalatomat
szeretném megosztani azokkal, akik
hasznaltdk mar, vagy ezen infékon
felbuzdulva rohamléptekben letdltik az
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3 File Edit o Benchmarks Utilities

>

@ @ Mukodik az “EGA Lines” a Norton

- Commander-ben, sét a Scorched
Earth nev( jaték is hibatlanul
megy, amelyek sajnos a PC-
Task-nak gondot okoznak.
Makaodik a Norton Utilities 8 is, at
" tudja valtani, a karakerkészletet,

Macintosh lici

~ Info for “Current System”

és nem ir Divide Overflow-kat

Comments :

inditds utan. A SoftPC halézati

Selected Suites

& Test Yolume: System7.x

ShapeShifter v3.3
B Test CPU: Motorela 68030 @ Computer: AMIGA 1200/030/10MRAM/DBLPAL

BX] Test Display : Built-in video (4 4 ONLY AMIGA MAKES IT POSSIBLE !

kartya megléte esetén pc oldalrdl
is keépes ethernet driver-ek
betéltésével makodnil A végére
meég egy érdekes adat: a SoftPC

[ TestFPU:  Software

System Description: Copy To Clipboard

kb 50-80%-kal GYORSABB
ShapeShifter alatt, mint a PC-

CPU Tested: Motorela 68030 @ S0 MHz

FPU Tested. Software

Display Tested: Built-in video (main soreen): €40 % 512, 4 bit
VYolume Tested: System7.x .

Addressing Mode: 32 bit
Virtual Memory : off
Modern Memory Manager : off

" @ File Fdit View Benchmarks Utilities 22.24,08 M B

Task a szokasos AMIGA-s
kornyezetében!Gondot okozhat a
SIT (Stufflt archive) file-ok Mac-
Handler-en keresztl
kildézgetése AMIGA-
>ShapeShifter irdnyban. A
megoldas az, hogy levagjuk az

1»

T |

e : SH|  Disk (RAM) Cache: 32K
Macintosh Iei & AppleTalk Yersion: inactive
File Sharing: off
Total Memory : €,597K L
£ Sustem info 1,000k [

System Software 282K ]

=l SYMANTEC
=

PXYr T Ty

System Ratings HE

>

Ghw Details Getinfo

A 7] Hacintosn 1

AmINET-rél a ShapeShifter aktudlis
verziojat.Mint ADT baratomtol
megtudtam, a Mac programok hardware
fliggden installaljak fel magukat, tehat a
hardfile-ok cseréje esetén nem kell
meglepddni, ha az egyik gépen futd
program, a masikon nem muakadik, illetve
lefagy. Ugyanis Mac-en sem ismeretlen a
lefagyas effektusa... Tehat ha te egy 030-
as processzoron felinstallalsz egy Mac
System 7.x-et az egyaltalan nem biztos,
hogy egy 020-as procin is menni fog! A
jatékokkal ez ritkan van igy, de a
felhasznaldi programokkal annal
inkabb.Ha a rendszer boot kdzben (a

" & File Edit Tests Analysis Utilities Windows

Selected Suites

System Name

Curreat System

SHIFT-et lenyomva kel || 2o i oo

boot-olni, amikor is a 3 et vabe: 4| Pewee 6100

rendszer nem tolti be az R Ptk 0

extension-oket. (ezek - G 700 (s o)
] ShapeShifter3. T

hasonléak az AMIGA-s
Commodity-khez...) A
SoftPC nev( pc-emulatort
tesztelve, sajnos a
kedvenc PC-Task-omra
nézve igen csak 72
megszégyenitd
eredményeket kaptam. A

AL M liei=1 bit video
1| PowerBock bue 210

Mag lifx

PowerBack 170
Mas liet

SoftPC 286-ost emulal, ha van a gépben  glso 128 byte-ot, és a maradék lesz az
FPU akkor 80287-est is. (Ez a software-  archive (SIT! széveggel kell hogy
es FPU-val is mUkOdlk!) CGA/EGA/NGA kezdéd}on) Ezek utan rendesen

2030 09

ShapeShifterd.3

Machine Records

Mac lici wl 7 |«

Welcome utan) lefagy, lehet hogy az

©H Hardware Information | tzg
User Name:
Computer: Mac lici
Native CPU: MC68030
Nominal CPU: MC68030
FPU: Mo FPU
MMU Type: No MMU
Physical RAM: 6597K
Logical RAM: 6597K
ROM Yersion: $067C
ROM Size: 512K

képernydket, és speaker-t
egyik extension-nal van gond. llyenkor a hasznalhatunk, méghozza NAGYON jol! Louise
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kicsomagolja a Stufflt...

Aki fanatikus Mac rajongd, és nem hisz az
ilyen megszallott AMIGA tulajok
képzelgéseiben, annak ajanlom a
Macwelt nevezetl ujsag 1996/4-es
szamat (aprilis), amiben is igen
részletesen foglalkoznak Christian Bauer
eme remekével...

A cikk kreal6ja egyetlen hatranyos dolgot
taldlt a ShapeShifter, és egy AMIGA
kdzremOkodésével létrehozhaté Mac-kel
kapcsolatban, mégpedig azt, hogy egy
AMIGA  4000T, amin 1996-ban
elfogadhaténak tindé Macintosh-t lehet
emulalni, az 4500 markaba kertll...

Azért egy 1260-as kartyaval bovilt
A1200-es, (ami multiscan monitorral, és
8Mega ram-mal egyutt is kijon kb 2500
DM-bél) egy PowerMac teljesitményét
lehet elécsalogatni...

Mindenkinek ajanlom a magyarorszagon
szép szamban fellelhetd Mac-es Ujsagok
CD mellékleteit, mert super progikat lehet

. tesztelni a ShapeShifter-rel.
is



Biztos mindenki kiprébalta maér, amikor magyardzatot flizni, a
megkaparintotta élete AMIGA-jat, a hires device  és library
beszédkészségét. Rohogott a csaldd az angol hasznélat a
akcentussal kiejtett magyar szavakon, programozdssal
szegény AMIGA meg csak nyomta a sittes kapcsolatos kényvekben
szoveget. 3 o kiilsn fejezeteket
De FrancesFo Devitt-nek k(?s.z?}letocr‘l, foglalnak el. A 42.1-es
a translator.library 42.1-es verziGjtél mdr oo library textfile-
bovithetjiik akcentusokkal kedvenc  ppan igényli e
masindnk besz€lokéjét. Ez a program akcentisak Iel’rését &
szabadon letdlthetd az  AmiNet-rol. :
Ha sikeresen felinstallaltuk, lehet kezdeni a DATA"FAR
programozdst. Az  LSSzétar2-ben s CODE= FAR
fellelhetd beszédképzd rutint ismertetem, ERROREXX
hitha més is kedvet kap a programjihoz LINK '

narratort is mellékelni. SAVEDS
A program ebben a formdjiban minden VERBGSE

kiegészités nélkiil (persze csak a forditas ‘STACKEXTE.N'.”
. : . n . LHOEONS

‘LanguageFile’ csak én voltam bdtor elkésziteni. Ez is
v dltoz ¢ kozpréda, mivel az AmiNet 10-es CD-n

tartalmazza az rajta van, az LSSzétar2 demd verzigjaban.

aktualis accent- Mindenkinek sikeres programozést kivanok,
file nevét. Az SOt egy j6 compiler/debugger egyiittest is,
‘angol és német amivel konnyen lehet dolgozni. (Sajna én a
(meg még vagy SAS/C-vel nem igazén vagyok megelégedve,
makodik, én a SAS/C 6.x compiler-rel, t...) akcentus a de vdrhat6 hamarosan a StormC/C++, amiben

| GSTIMMEDIATE
l;ovetkezo dSC’OF’[TIC"P‘JSt ltlasznaialéval INCLUSEDIR__lECEUde translator pack- egy felileten taldlhaté az Gsszes igényelt
o T i 0 4 =nl o :

SN@HLd@@S

: ; : ‘ban is utility, a compact help rendszer, integralt
A programhoz nem érdemes kiilon barmilyen megtaldlhat6, a magyart azt hiszem eziddig debugger stb.) Louise
// Ez ITT A BESZELO RESZE A DOLOGNAK (MODE —-> 1. AncoL 2. MAGYAR 3. REPLYMP = (STRUCT MsGPoRT *) CREATEPORT( NULL, 0 );
NEMET ) 1F( !REPLYMP ) PRINTF ( "NEM TUDOK REPLY PORT-OT
#INCLUDE <CLIB/TRANSLATOR_PROTOS . H> CSINALNI!\N") ;
#INCLUDE <PROTO / TRANSLATOR . H>
#INCLUDE <DEVICES/NARRATOR . H> // A NARRATOR REQUEST BLOCK ALLOKACIOJA ES INICIALIZALASA
# INCLUDE <PROTO/EXEC . H> NARRATOR_REQ = (STRUCT NARRATOR_RB *) CREATEEXTIO( REPLYMP,
#INCLUDE <EXEC/DEVICES . H> SIZEOF ( STRUCT NARRATOR_RB ) )
# INCLUDE <EXEC/TYPES . H> IF( !NARRATOR_REQ ) PRINTF("NINCS ELEG MEMORIA A NARRATOR REQUEST-
#pEFINE PHONETIC_BUFFER_SIZE 200 HEZ!\N") ;
#DEFINELEFTOB 0 // A NARRATOR DEVICE MEGNYITASA
#pEFINERIGHTOB 1 ERROR = OPENDEVICE( "“NARRATOR.DEVICE”, 0, (sTrRucT IOREQUEST *)
#pEFINERIGHT1B 2 NARRATOR_REQ, 0 );
#DEFINELEFT1B 3 IF( ERROR )
#DEFINELEFTOF (1<<LEFTOB) {
#pEFINERIGHTOF (1<<RIGHTOB) // Az “10_DEVICE” FLAG TORLESE
#pEFINERIGHT1F (1<<RIGHT1B) NARRATOR_REQ->MESSAGE.I0_DEVICE = NULL;
#DEFINELEFT1F (1<<LEFT1B) PRINTF ( *NEM TUDOM MEGNYITNI NARRATOR DEVICE-T !\N");
STRUCT LIBRARY *TRANSLATORBASE;STRUCT MsGPoRT *REPLYMP = NULL; }
STRUCT NARRATOR_RB *NARRATOR_REQ = NULL;
BYTE ERROR ; // A FONETIKUS STRING HOSSZA
UBYTE ALLOCATION_ARRAY[]= NARRATOR_REQ=->MESSAGE.TO_LENGTH = STRLEN{OUTBUFFER) ;
{
LEFTOF |RIGHTOF, /* 1. BAL, ES 1. JOBB CSATORNA */ // POINTER A FONETIKUS STRING-HEZ
LEFTOF\RIGHTlF‘, /* 1. BAL, ES 2. JOBB CSATORNA */ NARRATOR__REQ->MESSAGE.I0_DaTA = (APTR) oOUTBUFFER;
LEFT1F|RIGHTOF, /* 2. BAL, Es 1. JOBB CSATORNA */ // WRITE PARANCS A DEVICE-NAK
LEFTlF!RIGH’I‘lF /* 2. BAL, BS 2. JOBB CSATORMA */ NARRATOR__REQ->MESSAGE.I0o_CoMMaND = CMD_WRITE;
 3H // A CSATORNAMINTA BEALLITASA
NARRATOR_REQ->CH_MASKS = ALLOCATION_ARRAY;
VOID CLEAN_UP(VOID) ; // AZ ALLOKALT ARRAY MERETE
VOID BESZEL (CHAR *, INT) ; NARRATOR_REQ~>NM_MASKS = SIZEOF( ALLOCATION_ARRAY ) ;
VOID BESZEL ( BSZOVEG, BMODE) // OLvAsas...
CHAR *BSZOVEG; SENDIO( (sTRucT IOREQUEST *) NARRATOR_REQ ) ;
INT BMODE ; // VARAKOZUNK A NARRATOR-RA A KIIRASIG
{ ERROR = WAITIO( (sTrucT IOREQUEST *) NARRATOR_REQ ) ;
STATIC CHAR ouTBuFFER[1024] ; // VEN-E ERROR?
STATIC CHAR LancuaceFILE[128]; 1F( ERROR ) PRINTF(“IGEN, NEMI BIBI AKADT...\N");
LONG RTNCODE; CLEAN_UP() ;
)
; STRCAT (BSZOVEG, " . ") ; // EGY PONT A VEGERE, HOGY LEVIGYE A
HANGSULYT VOID CLEAN_UP (voID)
{
SWITCH (BMODE) // A HASZNALT STRUKTURA TORLESE, ES A DEVICE FELSZABADITASA
{ IF ( NARRATOR_REQ && NARRATOR_REQ->MESSAGE.Io_DEVICE )
CASE 1: CroseDeviceE( (sTrRucT IOREQUEST *) NARRATOR_REQ );
STRCPY ( LANGUAGEFILE, " ENGLISH.ACCENT” ) ; BREAK ; wHILE( GETMsc( REPLYMP ) )
cASE 2: // A REPLY PORT TORLESE
STRCPY ( LANGUAGEF ILE, "MAGYAR . ACCENT" ) ; BREAK ; 1F( REPLYMP ) DELETEPORT( REPLYMP) ;
CASE 3: 1F( NARRATOR_REQ ) DELETEEXTIO( (sTrRucT IOREQUEST *)
STRCPY ( LANGUAGEFILE, "DEUTSCH.ACCENT” ) ;  BREAK; NARRATOR_REQ ) ;
}
// LEZARJUK A TRANSLATOR LIBRARY-T
TRANSLATORBASE = (sTRUCT LIBRARY *) OPENLIBRARY ( IF ( TRANSLATORBASE ) CLOSELIBRARY ( TRANSLATORBASE ) ;
“TRANSLATOR .LIBRARY”, 0 ); }
IF( ! TRANSLATORBASE ) PRINTF ( *COULD NOT OPEN THE TRANSLATOR
LIBRARY ! \N") ; VoID MAIN (vOID)
{
RTNCODE = TRANSLATEAS (BSZOVEG, STRLEN(Bszoves), ouTBurFer, 1000, // HA HASZNALNI AKARJUK, CSAK PARAMETEREZNI KELL. ..
LaNGUAGEFILE) ; BESZEL(“Jo REGGELT ™, 2);
}
// CSINALNI KELL EGY REPLY PORT-OT // END OF SOURCE, HAVE A NICE C ... Louise/AMIGAONLY
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(A PrintManager/DruckManager
hasznalatardl:-)

A TurboPrint-PoszterModul alkalmazasa
a Druckmanager-rel. Természetesen a
Druckmanager-rel

posztert is tudsz

nyomtatni.

Ehhez aktivalnod kell a TurboPrefs-ben a
kovetkezd pontokat:
PoszterPoszternyomtatads

Oldal kidobas ?!

Magassdg, szélesség ardny korrigalds
Védrakozds esetleg... (Figyelem!l ez a
doksiban zaréjelben volt!!!!)

Ezenkivil vélasszd ki a poszter részek
szamat.

A Layout-Menl Grafik-GréBe pontjaban
be tudod allitani az egyes poszterrészek
kivant nagysagat.

Az ne zavarjon téged, hogy a Layout-
Fenster-ben mint nyomtatasi grafika
tévesen az egész kép (és nem egy
poszterdarab) lathaté. Valaszd ki a
nagysagot, aztan a valésagban minden
lapra az egész grafika csakegy része
kerdl nyomtatasra. Amiatt, hogy a poszter
ne torzuljon el, a nyomtatas alatt a
poszter széle magassaga ténylegesen

Workbench Screen

csokken. A H/B Korr. kapcsolo az egész
poszterhez adllita be az egyes
poszterrészek =~ magassag/szélesség-

aranyat. Ez csak akkor lehetséges, ha a
poszter poszterrészeinek aszélessége,
magassaga azonos (pl. 2x2 rész).

Aztan a poszterészek nagysagat nem kell
a nyomtatasnal megvaltoztatni; tehat a

Layout-Anzeige az egyes
poszterrészekre
vonatkozik.
Kivonat a
nyomtatashoz!
Epson Stylus Color
A
megnyomhatatian
felsobb szegélye a
nyomtatonak (talan
a szalagrél van
sz6?7) 3mm vagy
: 8.5mm-re lehet
- SRS pedllitani a
nyomtaténal (Id. gépkényv). Valaszd
a"3mm”-t és ezzel messze fenn kezdhetd
a nyomtatas.
Canon Tintasugaras-nyomtato
gépkdnyv 97. oldal)
Mar ha van ilyen neked :) Minden ujabb
késziléknél (BJ-10ex, BJ-2xx, BJ-3xx,
BJC-600, BJC-800,
BJC-4000) az
emulaciét allitsd a
késziléken “LQ"-ra
(DIP-kapcsold, lasd
gépkonyv). ]
A TurboPrint-ben |
meghajtéként a |
“Cannon_BJ" illetve
a ‘Cannon_BJC...
valaszd. Az |
e g..e..b..b 1
készllékeknél (BJ-
10, BJ-130) a BJ-10-es mudullal kell
mikdodtetni.
Az umlautok korrekt kinyomtatasahoz a
készuléken a
kapcsoldt a “Set 2”-
re kellallitanod
(DIP-kapcsold, lasd
gépkdényv).A
TurboPrint-ben a
megfeleld meghajtd
a “Cannon_BJ-10"-
es.
Mannesman Tally
MT7400C*
Koztes adatok Az
MT-7400-as a szin
OsszetevOket (sarga, vords, kék és
fekete) hdrom menetben nyomtatja egy
szines oldalra. A legjobb sebességhez és

AMIGAonly #4 — §8/64 oldal

(Iasd

kbench

R G

fel.

kompabilitashoz a kulonb6zo
felhasznaldiprogramokhoz a négyszin
Osszetevd részére a TurboPrint eloszor
négy kdztesadatot hoz létre, amiket aztan
a nyomtatds kbézben egymas utan hord
Meggyozodhetsz réla, hogy hol
lesznek ezek az adatok letarolva. A
bedllitasok a 3. menuloldalon a “Druck
auf’-ban a “Name”-ben talalhaték.

Példa beallitas: Név="Work:Prt"

A négy koztesadat a “Work™ben lesz

letarolva mint: “PrEoz, Bt
“Pn.z“,npn.an.* :
Nyomtass tobb grafikat. egy oldalra

Normal esetben egy grafika kerll egy
oldalra. Azonban a Grafik-Druckmanager-
t hasznalva tobb grafikat is kitud
nyomtatni egy oldalra:

A Druck-Meni-ben kapcsold ki a Form-
Feed opciét. Ameddig ki nem Iépsz
Druckmanager-bal addig minden
kinyomat a koztesadatokban lesz gydjtve.
Ha kilész a Druckmanager-bol az oldal ki
lesz nyomtatva.

*Meghajték Két meghaijtd van:

MannesmannTally_7400-3Col 3 szinG

irégéptekercssel pl. 3 szin nyomtatashoz
MannesmannTally_7400-4Col 4 szind
irégéptekercssel
Mindkét meghajtéval lehetséges a fekete-
fehér nyomtatds fekete irdszalaggal.4-
szin szalagos nyomtatasnal ajanlatos a
“Gamma-Regler’-t a feketéhez +8-
radllitani, ezzel a kinyomtatas nem lesz
tal fekete.
A 3-szines meghajtéban is fel tudsz
hasznalni 4-szini szalagot, ezaltal
tisztdbb szineket kapsz - azonban nem
olyan intenziv feketével.
Egy telies DIN-A4-es (2107297 a fordito
megjegyzése :) szines  grafika
kinyomtatasa kb. 20 percig tart, mivel a
készllék parhuzamos illesztése nagyon
lassu.

Raven



Elészo:

Mivel anno, a nyolcvanas évek elején kedvenc AMIGA-nkat sziilei
kimondottanjdteék célokra szexualtdk dssze, nagyon sokaig az a tévhit
keringett a szamitogépestdrsadalomban, hogy az “AMIGA egy
jdtékgeép”. Ennek kdvetkeztében (meg a ténylegjo jitékoknak
készdnhetéen) az AMIGA tulajdonosok nagy része csak arra
hasznalja,hogy trackloder-ezzen egy jot, ugralva gyujtdgessen, vagy
célidvoldet jatszonaz ellenfél mellén. Ez nem lenne baj, de a srdcoknak
fogalmuk sincs, hogy mikoregy 200k-s lemezes férmedvénnye
jatszanak, a gepikben ott csiicsiil az a hardware,amely mar tébb mint
10 eve elfogadhatonak miné a szdmitogepes piacon, ésmivel a
lemezes jdtékok altaldban Kimdndottan rendszerellenesek, torkdn
hurokkalpihen az OS...

Az az OS, amely nem csak a fanatikus AMIGA user-ek szajabdl
hallhatéan,hanem egyre tobb felvildgosultnak (és nem doom-
besdtétitettnek) mondhato egyébszamitogéphasznalotol is nagyon jo
jelzoket kap. Féleg mostanaban, amikor Billy-boy95-6s durrandsanak
fustiében fuldoklik a szerencsétlen pc-s vildg, és élvezi akilencvenétds

ablak a vildgra minden elényét...
Tehdt tesseék megismemi azt a kbszott gépet, ha mar megvan, és csak

utana szidjuk meg torjik Ossze... Szeretnénk mindeneszkézzel
tamogatni azt, a mostanaban egyre szélesedé réteget, akik elsdsorban
nem azAlienBreed3D vagy a Pinball lllusions miatt, hanem a masik
oldal, az AMIGA OS miattdéntenek az AMIGA mellett.

Az AMIGAonly elsésorban a felhasznaloi programok kedvelbinekszdl, és
igyeksziink minden olyan informdcict a kéz préddjava tenni, amivel a
jobbmegismerést segithetjiik elé.Ez a rovat a mélyebben belemeriilt, és
egy kis programozdi véndval megadldott emberkéketcélozza meg, és
olyan emberek irjdk, (jelen esetben EFT/Impulse!) akik nem ma
kezdték,és nem is ma fogjdk befejezni ezt az ipart. Ha programozdssal,
kapcsolatos kérdésed,gondod van, nyugodtan kildd a postagalambot,
az AMIGAonly cimeére, és ott a rovat irojaminden bizonnyal valaszolni
fog (feltéve ha megtaldlja az ékezetes betiket is...).

[Louise/Ao]

Halyhow Mindenkinek, aki vette maganak a batorsagot, és a
veszélyeknek fittyet hanyva (F.J!) bekukkant eme rovat sorai
kozé.

Allitélag - Louise szerint - sokan vagytok, akik holmi
programmingra adnak fejiket, am a problémas kérdésekben
nincs hova fordulnotok. Manapsag a kulénbdzd témakkal
kapcsolatban mar sok j6 kényvhdéz hozza lehet jutni (pl. a
SoftwareStation - nél). Ezen kényvek tobbsége azonban nem
annyira a jaték vagy democoder hangulatu emberkék
szajaize szerint lettek Osszedllitva, mint inkabb pontossagot
igénylo feladatokkal foglalkoznak.

Ezek utan legfeljebb az elméletet nézhetjik el beldlik, vagy még
azt sem.

Talan igy eshetett meg az, hogy pont egy olyan rovat indul most,
amely a fent emlitett game&demo codereknek prébal némi
informacidval szolgalni.

Annyit mar eldljaroban megigérhetek hogy szélsdségesen
demo&game beallitottsdgu lesz. Szét fogunk ejteni mindenrdl
ami csak témaban széba johet mint pl.: 3d-abrazolas,
texturemapping, kulénbdzo arnyékold technikédk
(Goraud/Lambert,Phong), fellletdbrazolasi eljardsok (pl.
voxelspace),raytracing, mesterséges intelligencia (egy bizonyos
szintig) ,stb. a téma szinte kifogyhatatlan.

A magam részérdl megprébalom ezeket a dolgokat minél
kozérthetdbben tolmacsolni, természetesen egy matematikusi
diploméara feltétlentl szikség lesz  (az ecseri piacon
beszerezhetd, ara: 20000Ft). A forrdsok kb&zlésénél is
hasonléképpen jarok el.

AMIGAonly #4

Manapsag a texturemapping az ami nagyon a
teritéken van, Ggyhogy kezdetnek ez j6 is lesz.
Mi is torténik tulajdonképpen? Fogunk egy
polygont ,amelybe belefeszitunk egy adott
texture-t (brush-t,patternt,grafikus blokkot stb.)
dltalaban a célpolygon és a textura alakja
hasonl6. Taldn logikusnak tanik, hogy egy 3D
object polygonjaiba a perspektivanak
megfelelden feszitsilk be, azonban az AMIGA-k tébbségének
kicsi a processzorteljesitménye az ilyen tipusu tmappinghoz,
arrél nem is beszélve hogy az esetek tébbségében nem is
igazan latszik - bar ez sokban fligg az object részletességétdl.
Ez aldl talan egy kivétel van, az un. “DOOM”-szerii tmapping ez
a fajta azonban inkabb egyfajta perspektivikus nagyitds mint
igazi tmap, de errdl majd késobb.

A kovetkezore lesz képes a tmap rutinunk: egy haromszég alaku
texturat feszit bele egy haromszdg alaku polygonba. A texturat
egy adott nagyobb méretl  lapbdl képes  “kivagni”
megkdénnyitendd a az objectek “becsomagoldsat” egy
folyamatos texturaval. A hdromszég melett sz6l a kénnyl a
viszonylag egyszerl kezelhetdség, valamint az hogy a 3D
tervezd programok tulmonyomod része is ezt hasznalja.

Természetesen mindehol fixpontos aritmetikat hasznalunk (ki
hinné?) Ja és a végeredmény egy chunky adathalmaz tehét
nem art némileg atkonvertélniha meg is akarjuk nézni...

Elso lépésként egy-egy tablazatban vonalhuzéassal elkészitjik a

célésa textura polygon kérvonalait. Valahogy igy:
MakeEDGES:
LA AR SRR SR SRR R RSl Rl Rl iRt R R RS
lea POLYDATAZ, al ;Base
LA AR AR E R SRR E SRR R R RS R R R R R R POLYSmp
move.l {(a0) ,al
move.l (al) ,al
move.l (al)+, TXTBrushPtr (a0)
lea TPH_POLYPOINTZ, a2
lea PolyCorxrd_AX(a0),a3
move.l (al)+,d0
move.l (a2,d0.1*8), (a3)+
move.l 4(a2,d0.1*8), (a3)+
move.l (al)+,d0
move.l (a2,d0.1*8), (a3)+
move.l 4(a2,d40.1*8), (a3)+
move.l (al)+,do
move.l (a2,d0.1*8), (a3)+
move.l 4(a2,d40.1*8), (a3)+
lea TXTPOLYPOINTZ, a2
move.l (al)+,do
move.l (a2,d40.1*8), (a3)+
move.l 4(a2,d0.1*8), (a3)+
move.l (al)+,do
move.l (a2,d0.1*8), (a3)+
move.l 4(a2,d0.1*8), (a3)+
move.l (al)+,d0
move.l (a2,d0.1*8), (a3)+
move.l 4(a2,d0.1*8), (a3)+
P S R R R R R A R R R R R R R R RS
move.l PolyCord_AY (al),a
move.l PolyCord_BY (a0) ,b
move.l PolyCord_CY (a0),c
lea PolyCordField_D{a0),a2
lea TXTCordField_D(a0) ,a3
cmp.l a,b
bgt.s .ac
cmp.l b, ¢
bgt.s .Bp
.ac cmp.l a,c
blt.s .Cp
de g de sk v de e de o e e e ke e e e e e e ok e e o ok e ok e ok o o ok o o e o o o e o e e e e e e e
Ap ;0 A>B
lea .ApR(pc) ,ad
move.l a, PolyUPPER (a0)
bra.s .ApS
.Bp Fi b B>C
lea .BpR(pc) ,a4
move.l b, PolyUPPER (a0)
bra.s .BpS
.Cp rd C>A
lea .CpR(pc) ,a4d
move.l c, PolyUPPER (a0)
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H bra.s .Cps
tttl-i.it**'ti‘itt*l’tit*ﬁtlititiiitt*t*t**t'i*-‘
.Cps =2 C>A
PolyCord_CX(a0) ,X-Y

movem. 1l

movem. 1l PolyCord_AX(a0) ,X1-Y1
el ¥, Y1

blt.s .play

beq.s .ApS

movem. 1 TxtCord_CX(al) ,TX/TY
movem. 1l TxtCord_AX(a0),TX1/TYl

bsr.w LineDrawTABLE
.ApS 30 A>B

movem. 1 PolyCord_AX(a0), X-Y/X1-Y1
crp.l ¥, Y1

blt.s .play

beq.s .BpS

movem. 1l TxtCord_AX(al),TX-TY/TX1-TY1l

bsr.w LineDrawTABLE
.BpsS il B>C

movem. 1l PolyCord_BX(a0),X-Y/X1-Y1
cmp.l Y,Y1

blt.s .play .
beqg.s .CpS

movem. 1l TxtCord_BX(al), TX-TY/TX1-TY1l

bsr.s LineDrawTABLE
bra.s .CpS
.play
hhk kb kbbb kbbb kb rd ok dd o dhd ks oo e e e b
move.l Y, PolyLOWER (a0)
lea PolyCordField_s(a0),a2

swap X1
divs.1l
swap Y1
divs.l
swap X
swap Y
subg.w
move.l
move.l
add.l X1,x
add. 15l ¥
dbf d7, .DloopTXT

rts
e R R i

da7,Xx1

a7,¥l

#1,47

X, (a3)+
Y, (a3)+

.D1oopTXT

rsreset
BrushPtr el rodks
TxtPoly_3DPtrz ra.1 3
TETPoly txtPerz “ra.l 3
TxtPoly__size rs.b 0

rsreset
TXTstructPtr o o B I
TXTBrushPtr rs.
TPHanmCtr Is.
PolyUPPER rs.
PolyLOWER rs.
PolyCord_AXrs.
PolyCord_AY rs.
PolyCord_BXrs.
PolyCord_BY rs.

-

lea
jmp

TXTCordField_sS(a0),a3
(ad)

PolyCord_CXrs.
PolyCord_CY rs.

R R e e e T e e e T e e e ey

.ApR

.BpR

.closed

) A>C
PolyCord_AX(a0l),X/Y
PolyCord_CX(a0),X1/Y1

movem. 1
movem. 1l
emp .l Y. Y1
blt.s .closed
beq.s .CpR
movem. 1 TxtCord_AX(al),TX/TY
movem. 1l TxtCord_CX(a0),TX1/TY1l
bsr.s LineDrawTABLE

il C>B
PolyCord_CX(a0).,X/Y
PolyCord_BX(a0) ,X1/Y1

movem. 1
movem. 1l
cmp.l Y,Y1
blt.s .closed
beq.s .BpR
movem. 1 TxtCord_CX(a0),TX/TY
movem. 1 TxtCord_BX(a0),TX1/TY1l
bsr.s LineDrawTABLE

;0 B>A
PolyCord_BX(a0) ,X/Y
PolyCord_AX(a0),X1/¥Y1

movem. 1l
movem. 1
cmp.l ¥Y,¥Y1
blt.s .closed

beg.s .ApR

movem.l TxtCord_BX(a0) ,TX/TY
movem. 1 TxtCord_AX(a0) ,TX1/TY1l
bsr.s LineDrawTABLE

bra.s .ApR

rts

R R R s

LineDrawTABLE:

.DloopPOLY

sub.1l TX, TX1
sub.l TY;TY1
push TX-TY1l
clr.l TRASH
sub.l ¥,¥Y1
sub.l X, X1
swap X1
divs.1l
move.w

swap X1
move.l
subg.w

¥i.,X1
X1,Y

Y1, ENV
#1,v1

IFD CLIPPING
and.l #$££fff, X
ENDC

move.l X, (a2)+
add.w Y, TRASH
addx.w X1,X
dbf ¥1l, .DloopPOLY
clr.l 44
clx.l as
pop X-¥1
move.l
ext.l d7

ENV, d7

AMIGAOonly #4

TxtCord_AX rs.
TxtCord_AY rs.
TxtCord BX «rs.
TxtCord _BY rs.
TxtCoxrd_CX rs.
TxtCord CY xs.
PolyCordField_D
PolyCordField_S
TXTCordField_D
TXTCordField_S
polydat__size

P S W O S e

txtfield__size
polfield__size

X equr
X equr
X1 equr
Y1 equr
TX equr
by equr
TX1 equr
TY1l equr
TRASH equr
PTR equr
ENV equr
ENV2 equr
a equr
b equr
e equr
aE equr
bE equr
cE equr

TPHMIN_X  equ
TPHMAX_X  equ
TPHMIN_Y  equ
TPHMAX_Y  equ

TPHwidth equ
TPHHeight equ
TPHplaneSize

TPHplanes equ
TPHscrSize equ

FRERPRPERRRERERERRRR

MaxLineLength
MaxLineLength
MaxLineLength*2
MaxLineLength*2
0

H
[
o g S T

equ TXTCordField S-TXTCordField_ D
equ PolyCordField_S-PolyCordField_D

320

200

equ TPHwidth/8*TPHHeight
8

TPHplaneSize*TPHplanes

Kovetkezd lépésben - az elkészitett tablazatok alapjan -
elkezdjik a tmapped polygon kirajzolasat. A bonyodalmak
elkeriilése végett a brush-ban fegjuk a vonalakat hdzni - a
texturapolygon oldalainak a célpolygonba méretezésével - és az
igy bejart pixeleket rakjuk ki egymésutén (scanline-ban). Mivel
ez a rutin a legiddigényesebb része érdemes optimalizalni.

Vegylk a brush

(ezen taldlhatéak texturdink) szélességét 256

pixelre, ezzel maris leegysszerisithetjiik vonalhtizé rutinunkat.
Mégpedig Ugy hogy egy regiszter Iegalsé_ byte-ja lehet a
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vizszintes kordinata a fennmaraddék pedig a fliggdleges
kordinata. Erdemes 6sszevonni egy utasitdsba 6sszevonni a
tort és egész szamok Gsszeadasat egy utasiitdsba de inkabb
mutatom:

ENV - fliggbleges kord. egész.bltort.b
X - vizszintes kord tért.blegész.b

a0 - kirakasi hely
X1  -viz. névekmény
Y1 -flgg. névekmény

Fontos hogy a fuggbleges Osszeadasban egy cimregiszter
vegyen részt (adda) hiszen egy masmilyen 6sszeadds mar
zavarna az X bovitobitet!

move.w ENV, PTR

move.b X, PTR

move.b (a4,PTR.1), (a0)+
adda.l ¥Y1,ENV

addx.1 X1 X

akkor lassuk a teljes listat

RenderFACE:
lea POLYDATAZ, al
move.l PolyLOWER (a0) ,d5S
move.l TXTBrushPtr (al) , a4
lea PolyCordField_D(a0),al
lea TXTCordField_D(a0),a2
lea TPHchySCR, a3
move.l PolyUPPER(a0) ,d0
IFD CLIPPING
cmp.l #TPHMIN_Y,d0
bge.s .Uock
sub.l #TPHMIN_Y,d0
neg.l 40
move.l do, dsé
1sl1.1 #2,d0
add.1l d0,al
1s1.1 #3,d6
add.l d6,a2
move.l #TPHMIN_Y, d0
.Uok
cmp .. #TPHMAX_Y,d5S
ble.s .Dok
move.l ds, de
sub.l #TPHMAX_Y,dé6
sub.l d6,d5
.Dok
move.l do, dsé
mulu.w #TPHwidth, do
add.l do,a3
sub.l d6,d5S
ENDC
subqg.1l #1,45
bpl.s <ok
rts
.ok
clr.l PTR
.RENDERloop
move.l polfield__size(al),d6é ;from
move.l (al)+,d7 ito
cmp.w #TPHMIN_X,d7
bgt.s .contLine
.nextLine: addq.l #8,a2
add.l #TPHwidth,a3
dbf d5, .RENDERloop
res
.contLine sub.w dé6,d7
ble.s .nextLine
ext.l d7
movem. 1l txtfield size(a2),X/Y
move.l (a2)+,X1
move.l (a2)+,Y1
sub.1 Y, ¥l
sub.l X, X1
asr.l #8,X1
asr.l #8,Y1
divs.w da7,Xx1
divs.w a1
swap X1

AMIGAonly #4

swap Y1
asr.l #8,X1
asr.l #8,Y1
ext.l dé

IFD CLIPPING

cmp.w #TPHMIN_X,dé
bge.s .LEFTok

sub.w #TPHMIN_X, dé
neg.w dé

sub.w d6,d7

move.l X1, TRASH
lsr.l #8, TRASH
mulu.w dé6, TRASH
1sl.1 #8, TRASH

add.l TRASH, X

move.l Y1, TRASH
1sr.l #8,TRASH
mulu.w d6, TRASH

1sl.1 #8, TRASH
add.l TRASH, Y

move.l #TPHMIN_X,dé
.LEFTok

cmp.w #TPHMAX_X, d6

bge.s .noLine

move.w dé6, TRASH

add.w d7, TRASH

cmp.w #TPHMAX_X, TRASH

ble.s .RIGHTok

sub.w #TPHMAX_X, TRASH

sub.w TRASH, d7
.RIGHTok

ENDC

swap X

swap X1

lsx.1#8,Y1

lsr.l #8,Y

move.l Y, ENV

lea (a3,d6.1),a0

subg.w #1,47

bmi.s .noLine
.drawloop

move.w ENV, PTR

move.b X,PTR

move.b (a4,PTR.1), (a0)+

adda.l Y1, ENV

addx.1 Xl X

dbf d7, .drawloop
de de g de de g g gk ok gk ok o ok o e b ok e e e e e e o o g ok ok ok ok o ok e b e e o o ok b b ok ok ok o ok ok e o
add.l #TPHwidth, a3
d5, .RENDERloop

.noLine
dbf

rts

Ennyi az egész. Azt hiszem sikerult mindenkit j6l 6sszezavarni.
Ha barmi problématok akadna a témaval kapcsolatban csak
irjatok. Bye!
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... avagy a valésdg virtualitdsa

Louise baratom unszoldsdra tovdbb
folytatom ezt a cikksorozatot azt
remélve, hogy nem csak az
AMIGAonly “megtémését” szolgalja,
hanem van olyan,akit érdekel is ez a
téma.

Valamikor régen, a elsd cikkben
bemutattam néhany régebbi kiadasu
kényvet, aminek tartalma
természetesen nem avult el.

Az egyik ilyen kényv alapjan prébalok
bemutatni néhany VR alkalmazast.

De eloszor tisztazzuk, hogy mi is a
virtuélis valosdg, mint fogalom.

Hat ez egy nehéz kérdés. Ha jobban
belegondolunk, akkor minden, ami a
szamitégéplnk képernydjén
megjelenik. Ez az ujsagcikk, amikor
irodott még csak "virtudlisan” létezett,
hiszen az Amigam memdriajaban volt
csak jelen, papiron nem.

Sokan azt mondhatjak erre, hogy ez
baromsag, de ha tovabb olvassatok
ezt a par sort, akkor ra fogtok jonni,
hogy talan mégsem olyan nagy
|6kottséget irtam az eldbb.

Tévesen tobben azt hiszik, hogy a VR
egy-két éve létezik. Gondoljatok csak
a "régi” filmekben a hatalmas méretG
repuldgép szimulatorokra, vagy CAD
alkalmazasokra, esetleg a ray-tracing
programokra.

Ezek méar a hetvenes években is
léteztek, persze nem az Atari 800XL-
en vagy ZX81-en futottak -anndl is
inkdbb mert ezek akkor még nem is
léteztek- hanem néhany komoly
nagygépen.

Napjainkban persze méar mast - is -
jelent a VR. Ha bemegylnk egy
jatékterembe és bellink egy
szimulatorba, akkor maris a virtualitas
kellds kdzepében vagyunk - feltéve
ha birja a gyomrunk a tér mindharom
iranyaban porgd és forgd oriletet.
Valamikor az “6skorban” néhény

egyetem, és

akkoriban mend
szamitastechnikai mammutvaéllalat
Osszefogoft és kiloénbdzo fejlesztési
project-ek indultak.

Létrejottek a kdlonbdzd CAD
alkalmazasok, ahol az igazi attérést
az jelentette, hogy a megtervezett
éplleteket be lehetett jarni anélkil,
hogy makettet csinaltak volna. Ekkor
meég nem volt divat a texturazott
vektorok hasznélata, mint ahogy ez a
személyi szamitégépeken
mostandban szokas. Egyszer(
fillezett felliletekrdl volt csupan szo.
Nem a technikai megvaldsitasaval
volt a gond, hiszen a matematikai
formulak mar ekkor is kidolgozva
hevertek az ir6asztalok mélyén -pl. a
Z-Buffer algoritmust mar1974-ben
kidolgozta és publikalta Catmull- a
probléma inkabb a gépek
sebességébdl adddott.

Teltek az évek, jottek az Uj
algoritmusok (Scan Line Algorithms,
Carpenter 1976; Binary Space
Partitioning Algorithm, Fuchs 18980,
stb.), nott a gépek sebessége. Ma
mar azon sem lepddunk meg, ha az
AlienBreed  3D-ben  irtjuk a
szornyeket kedvenc Amiga 1200-
eslnkdn és eszink Aagaban sincs
feltételezni, hogy ez is a Virtual
Reality része valamint tObb
matematikus és szakember tobb
éves (évtizedes?) munkaja.

Gondolom mondanom sem kell, hogy
a hadsereg volt az els6 aki lecsapott
a témara. Nem kellett millidkat-
milliardokat  kolteni  felesleges
gyakorlatokra, ténkretett eszkdzdkre,
a rengeteg megtakaritott idérdl mar
nem is beszélve. Ami meglepd, hogy
nem csak célszamitégépek és
nagygépek vettek részt a
"kopaszképzésben”, hanem személyi
szamitégépek is. Bitosan sokan
emlékeznek még a Spectrum-
Holobyte replldgép szimulatorara, a
Falcon 1.0-ra. Ha igazak a hirek,
akkor ezeket a NATO is alkalmazta a
pilétai kiképzésének elsd fazisaban
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és csak utanna
engedte “replini” az
ujoncokat a
célgépeken. v
persze elsdOsorban
haszndara valt a
kutatdsoknak, hiszen
ott a pénz, ahol a
hadsereg.

Ennek ko&szonhetjik
tébbek kozétt a VR
sisakokat (pl.
CyberMaxx),
kesztyOket, 3D egereket (ez még
mindig nem az amit a macska uldéz,
bar 3D-s).

Ezek utdn az &ltaldnossagok utdn
nézzik meg, hogy hogyan tudunk mi
is VR alkalmazasokat |étrehozni.
Ehhez meg kell ismernink néhany
elméleti dolgot, hogy hogyan makddik
a szemunk (kivételt képez ez aldl az
tvegszem).

®

Idedlisesetben két darab szemink
van, ami az elottunk elterllo ter
bizonyos szazalékat latja csak.
Csukd be az egyik szemedet és az
altala latott képet képzeld el ugy
mintha egy képernyon megjelenitett
“grafika” lenne.

Ha masik szemedet csukod be, akkor
egy masik képet kapsz, hiszen mas
szdgbol latod ugyanazokat a
targyakat (lasd 1.abra).

Az agyad ebbdl a kettd két dimenzids
képbdl épiti fel a harom dimenzios
“megjelenitést”. Valami hasonlét
kellene produkalnunk, hogy
becsaphassuk vele a szeminket.
Eloszor két képet kell készitenlnk,
ami a szemiink &ltal latott képeket
kell hogy mutassa.

Erre alegalkalmasabb talan egy ray-
tracer. Vegylk mondjuk a LightWave-
et, de barmi megteszi. Allitsd be a
kamerat a képzeletbeli szemgolydk
“felezdopontjaba” vagyis az orr
sikjaba.

Ha egy sima képet szeretnénk kapni,
akkor ez a beallitds marad.

A 3D-hez azonban told el balra a
kamerat, hogy a bal szemgolyé képét
lassa. Pontos recept erre nincs hogy
mennyivel kell eltolni. A normal
(atlagos) szemgolyodk kodzotti tavolsag
kb. 620 mm.

Kisérletezz! Rendereld le a képet,
majd ismételd meg az eljarast, de
most jobbra told el a kamerat.
Remélem mindenkinek egyértelmd,
hogy ugyanannyival kell jobbra tolni,
mint amennyivel balra toltad az eldbb.
Rendering...



Van két képlink. Tobbekben
felmeriilhet, hogy mi van akkor ha
kedvenc akt képinket akarjuk 3D-
siteni (de szép szé :). Semmi gond,
ha a baratnddrol készult, akkor kérd
meg, hogy tébb szdgbdl is hagyja
magat lefotézni. Nem mindig vagyunk
ilyen szerencsések, igy elofordul,
hogy a szomszéd Gizike nénirdl
keszlilt a kép, az is dugiban.

Avégtermék nem lesz olyan tokéletes
(de annal “kivanatosabb”:) mintha két
képbdl készitenénk. Szdval van két
képunk, amit meg kellene jeleniteni a
monitoron ugy, hogy egyik szemunk
csak az egyiket, masik szemunk csak
a masikat latjia. Ez elég hilyén és
megvaldsithatatlanul hangzik, mi
mégis megcsindljuk. Nézzik a
problémat kicsit részletesebben. Meg
kell jelenitenink a bal képet a bal
szemink szamara, ezt a jobb
szemlnk nem lathatja, mivel “zavart
okozna” agyunkban. A jobb képet
ugyanekkor kell megjeleniteni, amit
természetesen bal szemink nem
lathat. Most sem jutottunk kdzelebb a

megoldashoz?
Dehogynem, csak latszdlag
toporgunk egyhelyben.

Az elvet mar meg is fogalmaztuk. Két
probléma van “csak’. Hogyan
tintesstk el az egyik szem eldl a
képet, amit a masiknak latnia kell. A
masik gond: hogyan jelenitsiink meg
egy monitoron két képet. A megoldas
az Anaglyph szemiiveg. Mieldtt a
szemészetre rohansz olvasd el ezt a
bekezdést...

Ezt hazilag is elkészitheted ha van
otthon szines Uveged. Vegyél eld -
lehetdleg sik, hogy ne torzitson -
piros és kék Uvegeket. Nézz at a kék
tvegen és kukkolj egy piros targyat
vele. Fekete? Ha nem keress egy
sbtétebb kék “szemlveglencsét”.
Nézd meg a pirosat egy kek targyon.
Ha fekete a targy az a jo!

Kész is az Anaglyph pépaszem.
Megoldottuk, hogy hogyan takarjuk el
a két szemgolyénktél a nem
megfeleld képet. Annyi csak a
dolgunk, hogy az egyik képnek csak
a kék szinosszetevdit mutatjuk meg,
mig a masiknak csak a pirosat.

Ezt legegyszeribb az ImageFX
Filter/Color Limit funcidjaval
megoldani.
Allitsd be a
Red: 255 Green:0 Blue: 0
értékeket!

Rendering...

Kapsz egy tok piros arnyalatu képet.
A masik képeddel csindld meg
ugyanezt, de valtoztasd meg a
Filter/Color  Limit  értékeit a
kbvetkezbek szerint:

Red: 0 Green: 0 Blue: 255

Ha kiszamoltatod a képet egy kek
arnyalatl pacat kapsz.

A kovetkezd lépés ezt a két képet
megjeleniteni a monitoron.

Erre kétmegoldas is kinalkozik. Az
elsd, hogy irsz egy programot, ami
gyorsan véltogatja a két képet, igy
keltve azt a hatast mintha mindkét
kép meg lenne jelenitve.

Ennek harom nagy hatranya van:

1. Nem mindenkinek az ereiben
csorgedez programozoéi vér

2. Az interlace képekhez hasonlé
remegés észlelhetd

3. Kétszer annyi memoriat igényel
mint a kdvetkezd médszer

A masodikhoz megint az ImageFX-et
hivjuk segitségul.

A Main buffer-betdltjik a piros képet,
a Swap buffer-be a kék képet.
Véllaszuk ki a Composit gadget-et és
allitsuk be az alabbiak szerint:

Operation:

Merge Blend %: 50

Include: All Exclude: None
Match: Main Closeness: 1
Alpha: Off Swap: Tile

Ezekkel a bedllitdsokkal érdemes
eljatszadozni, mert lehet hogy van
ettdl jobb eredményt ado is.

Ha taldlsz valamit engem is értesits
réla. Ezt a médszert egyébként mar
Edwin Land is hasznalta 1936-ban
(nem semmi, mi?) és én is
haszndlom a most készilé beat'em
up jatékunkban (Cyberfight), ahol
opciéban lesz ki és bekapcsolhaté a

‘hagyomaényos és 3D megjelenitésnek

ez a modja.

Ehhez  hasonlé  megjelenitést
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hasznalnak a Medical College of
Georgia hallgatéi a szemmitétek
elsajatitasahoz is, igaz nem szines
sorositvegeket hasznalnak hozza,
hanem kicsit komolyabb hardware-
eket (Multimedia Technology Lab
Project-Georgia Tech. /MCG Eye
Surgery Simulation, October1993)

Mara ennyit a VR vilagabal.

Legkézelebb innen folytatjuk. Ha
kérdésed, kérésed, észrevételed van,
akkor keress meg az AMIGAonly

cimén, vagy az alabbi FidoNet
cimemen:
Trencsényi Jozsef
Mash/DEEPCORE

FidoNet: 2:371/47




Intro: "A virusok elébb voltak mint
az emberek...Sajnos ez a tény a
szdamitogépvirusok esetében nem
igaz.”

Az AMIGA-an is Uugy mint a tébbi
szamitégépeken “nagy hagyomanyai”
vannak a virus irasanak.

Ezeket altaldban olyan pihent agyu
emberkék kovetik el aki ahelyett, hogy
egy demdt, jatékot vagy valamilyen
felhaszndléi progit irmmanak, ezzel
fitogtatjak programozdéi tudasukat.

Hala az Istennek vannak olyan j6érzési
emberek akik azzal toltik idejuk nagy
részét, hogy jobbnél-jobb virusirtdkat
irnak.

Ezzel a kor bezarult... EiIméletileg...
Nagy pech, hogy a virusokat is szoktak
“upgradelni”... No comment..

Altalaban minden rendesebb (f)elhasznalénak
van a wincsijére rakva egy-kétvirusirté. Csak
az a kérdés, hogy hasznalni is tudja e azokat?
En most kaptam meg a VT2.79-t, ami még
szinte friss. A progi 95 11. 27. lett befejezve.
Legalabb is a doksi szerint.

A progi a németektdl jott igy az ember sejtheti,
hogy németiil kommunikal a (f)elhasznéldval.

Hat j6jjon egy kis leiras a progirdl:

Betoltés utan kozvetlenl egy informacids
képermnyd tanik fel, ebbdl megtudhatjuk, hogy
milyen konfiguracionk van, a Kickstart verziét,
a szabad memdriat, a kiuléonb6z6 memdridk
alap, ill. a megvaltozott adatait és az elkdveto
cimét ill. telefonszamat.

A program mar mukddoképes (ki hitte volna) és
ezen felbuzdulva rogton végre is hajt egy
memodria tesztet.

Ha valami érdekeset taldl a memdridban
akkormar itt rogton figyelmezteti is erre az
embert. Amit rogtén egy kérdes is kdvet, hogy
hagyja a francba a meméridban a taldlt adatot
vagy hajtson végre egy hideg reset-et. Ki-ki a
sajat szdja izlése szerint dontse el.

Az informacids képernyd pillanatok alatt elt(nik
ha a memédridban a program szamara nincsen
semmi érdekes és elotinik a progi fo ablakja.
Innen tudjuk a programot iranyitan és innen
lehet belépni a kélénb6z6 kissebb almeniikbe.
Eloszor is illene bekonfigurdini a programot
ugy, hogy a sajat szdajunk ize szerint
mikddjon.Ehhez nyomjuk meg a “Prefs”
gombot és a kovetkezd  beadllitasi
lehetdségekalinak a rendelkezésinkre:

DOS 0/1DOS 0/1 exp.lib

DOS 2/3 KS2.04DOS 4/5

KS3.0A “KS” a “Kick Start” szamat jeldli illetve,
hogy milyen “DOS” tartozik hozza. A kévetkezd
bedllitdsi  lehetoségek a  nyomtatéra
vonatkoznak.Ezeket a:

Fuer Druck-Gadgets allgemein (nyomtatasi-
részek Osszes bedllitasa) alatt talalhatjuk meg.
Nézzlik meg ezeket, de mar most elore
leszegezem, hogy nincsen nyomtatém, igy ha

netalan valami hilyeséget &llitottam illetve
irtam az nem direkt volt. Tehat akkor:

Drucker (Nyomtatd) File (17)

Kinyomtassa az adatokat vagy valamelyik
meghajtén letarolja azokat. Ha az valasztjuk,
hogy egy file-ben tarolja le az adatokat akkor a
programlétrehoz egy ASCII file-t ami semmit
nem fog tartalmazni. Lehet, hogy valamit én
csinaltam rosszul?

DruckReq bei File-u.Sys-Test
(Nyomtatasi regiszter file és
rendszer tesztnél)

Ha ez aktiv akkor a kévetkezo

pontok kdézil az egyek
autématikusan ki
leszvélasztva:

Drucker (Nyomtaté) File (1?)
Lasd feljebb. Azzal a kivétellel,
hogy az itt létrehozott file
végre adatokatis tartalmaz.
Drucke alles AKTIV (Minden
aktiv dolog nyomtatasa)
Drucke alles KEIN halt
(Minden nyomtatdsa megallas nélkil)

ALLE Meldungen KEIN halt (Minden infé
megallas nélkal)

Ha ez be van kapcsolva akkor a program csak
a tomoritett file-okrél tesz em-litést a
nyomtatasban vagy a fileban.

OHNE PP.Data (PP. adatok nélkil)

Ezt csak akkor lehet bekapcsolni, ha a “Minden
infé megallas nélkul” aktiv.

Nem lattam sok értelmét.

ALLE requester KEIN halt (Minden regiszter
megallas nélkdl)

Csak a program szamara

BlocklTest mit SecHeaderBolckltest a
SecHeader-rel egy(tt. BB-Data bei FiletestBB-
Data a filetesztnél.

mit Sicherheitsrequester (biztonsagi kérdés)
J6 a ha van. Na vajon miért?

mit Seitenstopp (oldalankénti megallas)

Nincs sok értelme bekapcsolni. Szerintem...
DisplayBeep An (Jelzéhang be)

Ha valami érdekeset vagy izgalmasat taldl a
program akkor nem csak felvillana képerny®
hanem egy hang is figyelmeztet minket.
Filetest mit Ausgabe von: (Fileteszt fajtak
szerint:)
Laenge
Flag-ek)
Gondolom nem kell elmagyarazni senkinek,
hogy mit jelethetnek ezek.

verwende Pruefsumme bei Bl
(vizsgalatidsszeg felhasznalasa a FT-ben)
Nem jéttem ra, hogy mit akar ez jelenteni.
falsche Pruefsumme =>Halt (hibas
vizsgalatiosszeg =>Stop)

Ha valami hibasat talal akkor leall a meghajto
vizsgalataval és csak a balegérgomb
lenyomésara folytatja tovabb vizsgalatot.
Berechne-Pr$ NEU pers.CodeElméletileg a
rendszer “preferences”-eit lehet vele
megvizsgalni.

Ez a pont csak akkor érvényes ha a felette levd
két pont is be van kapcsolva.Ezzel ki is
végeztik a bedllitasok elsd részét most
“lapozzunk” at a masik"oldalra”. Ezt megtudjuk
tenni azzal, hogy a bal felsd sarokban levd
“Seite 2"(Masodik oldal) gombot megnyomijuk.
Sajnos mar itt az elején meg kell hogy

Datum  Flags (Hossz  Datum

“vadabb” dolgokat nyomtatja
ki. Pl.: a file 0 azaz nulla byte-
bél all.(Ha az valasztottuk,
hogy ne nyomtassa ki az
adatokat, hanem egy file-ban
té-rolja le azokat, akkor a
progrom a kivant mivelet elott
rakérdez, hogy:

Ausgabe in File? (File létre
hozasa?)

Ja Nein (lgen Nem)
Mindenki a sajat szaja ize
szerint vélasszon!

Ezek alatt egy gomb taldlhaté a kévetkezo
felirattal:

Drucker bereit? (Nyomtato kész?)

A nyomtatét ellendrzi. Eiméletileg...

Alatta tjabb beadllitasi lehetdség:

zeige Filelaenge 0 IMMER (Mindig mutassa a
nulla hosszuséagu file-okat)

Nem sokat valtoztatott a
Eszrevételeim szerint...
3E8-3F1-Hunk-Req. AN
Leellencrizze-é a

dolgokon!

3E8-3F1-Hunk-okat.
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mondjamezt az oldalt egydltaldan nem értem.
De azért leirom, hogy az egyes pontoknak mi a
magyar jelentése.

zeige Entpackfenster NICHT (nem mutatja a
tomoritd ablakot)

Blockkette bei Disk-Archiv
lemezes archivéldsnal)

teste Ziel-BB bei Disk-Ar. (a cél-BootBlock
tesztelése lemezes archivalasnal)

Zeige Ziel-BB bei Disk-Ar. (a cel-BootBlock
mutatdsa a lemezes Archivalasnal)

HALT bei F-Archiv-Problem (File Archiv-

(blocklanc a



hibanal .IJ) ( danach ENDCLI Il )
(ezutéan ENDCLI I!)

entp. AmiPackX (tdmoritésnél
AmiPackX)

Filetest mit entp. Archiv  (Fileteszt tdméritett
archivval)

Disk-Archiv nach DFO: (Lemez archivalds
DFO:)

File-Archiv nach DFO:
entp. Archiv im Archiv

(File archivalas DFQ:)
(archiv tdmoritése az

archivban)

Disk-Arch. nach DFO:File-Arch. nach
DFO:entp. Archiv im A im A (Magyara
leforditva értelmetlen lenne!)

Disk-Archiv nach FF8: \ -
Valamilyen meghajtéra(?) vonatkoztatja

- az archivalast!File-Archiv nach FH9: /

Ezzel be is fejeztiik a VT2.79 bekonfiguralasat.
Sajnos a beallitott konfiguraciéta program nem
menti le (legaldbb is nem taldltam erre utalast),
igy minden inditasnal sajat magunknak kell ezt
elvégezni. Miutdn  mindenki teljesen
elszontyolodna nézzilk meg, hogy mit tud a
program a virusirtas teriiletén.Vagjunk is bele
a kdzepébe!

Speicher (Meghajté) SEC1

Ha erre raklikkeliink akkor megnézhetjik a
kivalasztott meghajté “BB"-jének atdbbi részét
is.

Insta OF FF

Az lehet kivalasztani, hogy az “OFS"-et vagy a
“FFS”-et istallalja fel akivalasztott meghajtora.
NoBoot OF FF

Nem lesz “OFS"-es vagy “FFS"-es “BootBlock”
a kivalasztott meghajtén.

Speicher->BB (Meghajté->BB)

Alatta kitudjuk valasztani azt a meghajténk az
amelyiken a “BB"-ot meg szeretnénk
valtoztatni. Ha valaki nem j6tt volna ra magatol
a “BB" roviditésa “BootBlock"-ot jelenti!
Valasszuk ki valamelyiket. (ha nem akarunk
semmit sem csinalni akkormenjiink az “ENDE”-
re (Vége), ez minden masfajta maveletre is
vonatkozik ebber: 4 programban) Ezek utén a
program egy kérdést szegez a mellinknek:
neuer BB kein DOS doch schreiben? (ujabb
BB DOS nélkiil, mégis irni?)

Itt mindenki sajat maga kivalaszthatia a neki
tetszo valaszt:Ja (lgen) Nein (Nem)

Ha igennel vélaszoltunk akkor Ujabb kérdés
jon:

wirklich? Schreibschutz entfernen!
irasvédelmet eltavolitani!)

Itt is kegyetlen nagy a valasztasi lehetdségiink
van:lgen v. nem.

Ha az igennel vélaszoltunk, akkor a program
ujabb kérdést tesz fel:DOS-Kennung anders
doch schreiben? (Mas DOS-ismeret, mégis
imi?)

A szokasos kérdés. Ha igennel valaszoltunk
akkor a program felllirja a meg-hajté eredeti
“BB"-jat. Az utolsé kérdés akkor szokott
elojénni, ha a meghajténak a “DOS"-ja teljesen
mas mint a “Prefs"-ben beallitott “DOS”!

Es most egy gyors példa arra, hogy hogyan
tegylk “boot™-olhatéva az egyik ki-valasztott
meghaijténkat:

1. A “Prefs"-ben valasszuk ki a kivant “DOS”
tipust.

FIGYELEM! Ha a “DOS4/5 KS3.0"-4t vélasztod
akkor bootolasnal a gép “validalasi” hibat fog
jelezni!

2. A "“Speicher” “Insta.”-jaban valasszuk ki,
hogy milyen “FileSystem"-ben tdérténjen az
installalas, “"OFS” vagy “FFS”.3. Speicher->BB-
ben vélasszuk ki a megfeleld meghajtét és a
gép végzi a dolgat. Ha a “Prefs"-ben
bedllitottuk az, hogy a gép feltegye a
biztonsagi kérdést akkor a program a par sorral

(tényleg?

feljebb ismertetett kérdéseket is felteszil

Hogyan “szedjiik le az elozdleg felrakott “BB"-
ot?

1. Teliesen ugyan az mint amikor a “BB"-t
felrakjuk.

2. A “Speicher” “NoBoot"-jaban kivalasszuk a
megfeleld “DOS” tipust.

3. Teljesen ugyan az mint az “Insta."-ban.
BB->Speicher (BB->Meghajté)

Megtudjuk nézni a kivéalasztott meghajté “BB"-
jat, illetve a “SEC1"-nal megnézhetjikk a “BB"
tobbi secktorat is.

A jobb felsd sarokban levo informéaciés
ablakban megtudhatjuk, hogy: - melyik
meghaijtérél van sz6- éppen melyik sectorjanak
tartalmat lathatjuk a nagy ablakban- milyen
“DOS” tipust hasznal a meghajtéz.Zyl (a
cilinder megmutatdsa) Ha beléptiink ebbe a
menilipontba akkor ezek az almenipontok
tarulnak a szemtinkelé:

DFO0 Z80 DFO Z81A 80-ik és a 81-ik cilindert
tudjuk meg nézni.

Ha nincsen leformatélva akkor a program “Disk
BAD" lzenettel ledll. A “Esc” lenyoméséval
tudjuk megszakitani a cilinderek vizsgalatat.
Ez a programon belll a tébbi maveletre is
vonatkozik.

for.80/1 Ennek a pontnak a hasznalataval
tudjuk formatalni a 80-81-ik cilindert.

A program fel is teszi a kérdést, hogy:Zyl.
80+81 wirklich formatieren?

(Tényleg formataljam a 80+81-ik cilindert?) Ha
igennel vélaszoltunk a program formatdlja a 80
és 81-ik cilindert.

physikal.0 physikal.1 Fizikailag a nullds és az
elsd cilindert tudjuk megvizslatni a kivalasztott
meghajtén. A nagy ablakban lathatjuk az elsd
“block” tartalmat.

A “block"-okk6zétt a jobb oldalon taldlhatd
fekete kis négyzet fel-le toldsaval tudunk
maszkalni.

logisch 0 Logikailag a nulldas cilindert tudjuk
megnézni a fentebb ismertetett médon. Root-
ZylinderA “Root-Zylinder)-t tujuk megnézni a
nem régiben ismertetett médon.

logisch #0 Az alatta levd gombokkal tudjuk
bedllitani azt a logikai cilinder szamot,
amelyiket meg szeretnénk nézni a kivalasztott
meghajtén. A “block”™ok kdzétt mér tudjatok
hogyan kell maszkalni ezért nem irom le.
backup phys. 0 A kivélasztott meghaijto fizikai
nullas cilinderének tartalmat tudjuk lementeni
egy HEX file formajaban. Gondolom senkinek
nem kell elmagyardznom a megjelend file-
men(il mikddését.

Csak annyi segitség, hogyha netalan mégsem
akarjuk elmenteni a cilinder tartalmat akkor az
“ENDE” (VEGE) megnyomasaval tudjuk
megszakitani a folyamatot.

restore phys. 0 A kivalasztott meghajté fizikai
nullas cilinderét tudjuk visszaallitani az eredeti
dllapotdba. Csak az el6z0 al menipontban
ismenrtetett “backup file"-ra van szikségink. A
filemenl ismerds lehet az el6zdleg ismertetett
almenibdl. Valasszuk ki a lementett file-t.
Valasszuk ki a megfeleld meghajtét amelyikre
fel szeretnénk imi a fizikai nullds cilinder
adatait. Ekkor egy kérdést kapunk:
wirlich? Schreischutz entfernen!
irdsvédelmet eltavolitani!)

Ha az igent valasztottuk akkor a program
felrakja az elozoleg kivalsztott meghajtéra a
lementett fizikai nullas cilinder adatait.
WOOAAH!

Vergl. Ebben a menipontban &ssze tudunk
hasonlitani minden “KB™-ot.

Az elsd ami aszeminkbe 6tlik az az elsd felirat:
Beginn im 2. Objekt ab Byte:X (A masodik
targyban az X-edik “byte”-tél kezdve)
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(tényleg?

Az alatta levo “skdlan” tudjuk megadni azt az
“byte-értéket” amelytdl az Gszszehasonlitast
megkezdje a program.

Nézzik meg, hogy mit tud
dsszehasonlitani a program:
Bootblock<->Bootblock Ki kell valasztani azt a
két meghajtét aminek a “Bootblock™jat meg
szeretnénk vizsgalni.

Bootblock<->File Ki kell valasztani a meghajtét
illetve a filet amit 6sszeszeretnénk hasonlitani.

mivel

A file-t a szokasos file-meniibol kell
kivalasztani.
File<->File A szokdsos file-menibdl kell

kivdlasztani a két 6sszehasonlitandod file-t. Ha
a program a két 6sszehasonlitandé “BB” vagy
file kdzott eltérést vesz észre akkor azt fehér
karakterekkel jeldli.

Sp->File->Sp Ebben a pontban a file-jainkat
tizetesebben is megvizsgdlhatjuk. A filement
ismeros lehet, de az alul levé pontok jelentését
meég a tudatlansag srh fatyla lepi be. Tehat
rantsuk le a fatylat a lerantani valérol.

Filetest Egy kivalasztott filet tudunk vele
megvizsgalni.

A “Status” sorban megnézhetd a tomoéritd
tipusa amivel téméritve lett, ha nincs benne
semmi érdekes akkor a teszt a “nichts
Bekanntes”-szel (nem ismerttel) leall.

DirFTest Egy egész “directory” file-jainak a
tesztelését lehet végrehajtani. Ezek utan csak
azokat a pontokat fogom ismertetni amiknek a
rendeltetése nem egészen tiszta eldttetek.
(Gondolom én... ;)) DeleteNo comment.
Fontos!! A program figyelmeztetés nélkul torli le
a kivélasztott file-t!

E-PrefsEbben a almenlpontban azt tudjuk
bedllitani, hogy hogyan tdméritse ki a file-okat.
Disk-Archive (z.B. DMS, ZOOM)

Ziel-LW DFO0: Az archivalt adatokat kitéméritse-
e a “DFO0"-ra vagy egy masik lemezes
meghajtéra. File-Archive (z.B. LHA, XPK)
Ziel-LW DFO: Lasd eggyel feljebb! formatiere
Ziel NICHT Nem formazza le a célmeghaijtét.
mit CheckDisk Ziel-LW Lemezellenorzéssel a
célmeghajtén. Blocklnhalt A kivalasztott
meghajtéra felirja a kivalasztott file block
tartalmat.

BlockKette A kivalasztott meghaijtéra felirja a
kivalasztott file blockldncolatat.

A tobbi valasztasi lehetdséget nem irom le mert
gondolom elég egyértelmd. Ezzel ki is
végeztik ezt az almeniipontot.

Entpack Elméletileg ezzel a meniponttal
lehetne  kitdmériteni az “E-Prefs”-ben
kivalasztott disk vagy file témoritokkel
letoméritett fileokat a kivalasztott meghajtéra
(DF0:) a kilonb6zd tomoritett fileokat. Csak
hogy a program az istennek sem hajlandd
kitdmdriteni az archivalt fileokat. Altaldban a
program valamilyen hiba Uzenettel leéll. Széval
errdl ennyit... Convert Nem csindl semmit.
Legalabb is nekem...

DruckA kivélasztott file tartaimat nyomtatja ki.
Ha a “Prefs"-ben az allitottukbe, hogy
nyomtatds helyett egy file-ban adja ki a
kivalasztott file adataitakkor...

Protect A kivalasztott file-rél, kényvtarrol,
ikonrél stb. kaphatunk informdciokat és ha
akarjuk azokat meg is valtoztathatjuk.
Linklaus Link2aus Nem csinalt semmi
érdekeset a program. Ezzel ki is végeztik ezt a
részét a programnak.

A kdvetkezd a:

BlockITest (Blockteszt) A kivalasztott meghaijto
blockjait tudjuk megnézni a programmal, hogy
virusosak-e? Kdzben a program ezeket irja ki
tajékoztatd jelleggel:

Track-hibék, BlockCheckSum-hibak,
linkvirusok és block-tartalom tesztelése.

Itt egy felsorolds kévetkezik a program dltala



ismert virusokrél. Zaréjelben: Linkvirus
kiépitése fileteszttel, kivétel: IRAK és ABDC a
DF0-3-ban. Blockanzahl (Blockok szama) A
kivdlasztott meghajté blockjainak szama.
Blocksize (Blockméret) Hany byte-ot tartalmaz
a kivalasztott meghajté blockja.

BB: DOS3-FFSN.BBBB informacidk, gondolom
nem kell leirnom, hogy mit jelentenek a
roviditések. Sajnos nem tudom, hogy mit csinal
a gép ha talal valamilyen virust és nem is
kivanom magamnak, hogy megtudjam.

Ja, és senki keérésére nem fogok a
meghajtéimra “felinstallalni” egy nyamvadt
virust! Sajnos nem vagyok egy fanatikus
ember, hogy mindent az olvasdért! Nézzik
meg, hogy milyen gyorsan ellendrzi a program
a kilénbdzd meghajtokat:

DFO: 57 sec

DS0: 1 min

Az 50MB-os wichester particidmmal a program
18 min 31sec-ig tokolt!

Ez az én alap 1200-emen mértem egy WDA-
280-as 2,5"-es 80MB-o0s wincsivel.

A Sysinfo szerint kb. 600kbyte/sec a
sebessége.

WOAH! Ez a sebesség egyszerlien 06rjitd!
Széval aki egy tébb szdz megas particiot akar
leellendriztetni az nyugodt szivvel elmehet
ebédelni vagy jatszhat a “Gloom Deluxe”-szal
Workbench alatt. Nem Iévi ki a rendszert... En
még nem probaltam ki... Az ellendrizést az
“ESC” gomb lenyomasaval vagy a jobb
egérgomb lenyomasaval lehet megszakitani,
ha netalan eleglink volt a tokolésbal. A
kovetkezd tesztelési lehetoség a:FileTest
(Fileteszt) Lehetoségink van a RAM-ban
taldlhatd dolgokat is letesztelni. A tesztelés
elején ezeket irja ki a program tajékoztatd
jelleggel (kissé szabadon magyarra leforditva):
File-, link-, BBS-virusok, tréjai és tomdritok
keresése

Kinalat: torlés, kiépités vagy hmm? :)

Pfad (Meghajté)No comment.Name (Neve)No
commentDatum (Hmmm!?)

Ha egy téméoritett filet talalt az fehér betlkkel
kiemeli a sorbdl és kiija mellé a tdmoritd
tipusat is. Ha a “Prefs"-ben be van kapcsolva a
“3E8-3F1-Hunk-Req” akkor ha olyan filet talat
amiben ez talalhaté akkor a tesztelés leall a
program figyelmeztet. A kérdezoben megjelend
B.MELYIK “Weiter" (Tovabb) megnyomasaval
tovabb folytathaté a keresés. Elég gyorsan
végez a teszteléssel. Az utolsé tesztelési
modszer a:

BlockKette (Blocklanc)

Miutan kivalasztottuk a tetszés szerinti
meghajtét a program elkezdi a tesztelést. A file
minden blockjat leteszteli virus illetve hibak
utan keresve, a ‘linkvirus” kiszedése
fileteszttel. A tesztelés kdzeben a program
kiildmbézd informéacidkatkézdl veliink. Nézzik
meg ezeket. A tesztelés alatt alld file neve.
FileHeader Block Melyik szamu blocktdl
kezdddik a file.

FileListBlock Hmm! Erre nem jottem ra! Csak
sejtéseim lehetnek rdla, hogy mit takarhat.
BlockAnzahlA file blockjainak szama.

noch zu testen Még hany block van hatra a
filebol amit éppen tesztel a program.
Filelaenge Hany bytebdl all a file amit éppen
teszteliink.

FileDataBlock Errol szintén csak sejtéseim
vannak, hogy mi lehet. A program a témdritett
fileok témoritd tipusat fehér betlvel emeli ki.
Ha a program “3E8-3F1-Hunk-Req"-et taldl
akkor a szokasos “Weiter-ek valamelyikével
tudjuk a tesztelést tovabb folytatni. A kévetkezo
pont a:

S-SeqA kivalasztott meghaijté
sequence”-jét tudjuk megkuksizni.

“startup-
Ha a

meghajtén nincsen “S-Seq” akkor a jobb felso
sarokban megjelenik tdjékoztaté jelleggel,
hogy: keine Startup-Sequence (nincs S-Seq)
Ha van akkor kiirja a tartalmat és a “SEC1”
gomb lenyomésaval tudjuk a tobbi részét is
megnézni. Ezzel is végeztink. A kdvetkezd
pont a:RootBIA kivélasztott meghajtét tudjuk
megnézni. Ha a meghajtén nincsen “BB" akkor
a program kiirja, hogy:l/Disk-Validator nicht
gefunden! (Nem taldltam |/Disk-Validator-t)
llyenkor BARMELYIK “Weiter’-t (Tovabb)
megnyomva a program egy Ujabb kérdést tesz
fel:Blockzeiger-Test? (Blockmutaté-teszt?) Ha
a “Ja’t (lgen) valasztottuk akkor a program
megmutatja a program block-jainak a szamat.
FIGYELEM!!! Az utolsé kérdés csak akkor jon
eld, ha lemezesmeghajtét buzerdlunk. Ha a
kivalasztott meghajton van “BB” akkor a
program ezt irja ki::l/Disk-Validator ok (Nem
forditom le, tul egyérteimd!) Ezek utan
BARMELYIK “Weiter” (Tovabb)
megnyomaséaval befejezhetjilk a maveletet.
Listen (Listazni) Kulénb6zo a rendszerrel
kapcsolatos dolgokat tudhatunk meg.Pl.:-
memdria felosztasa-milyen “libs”-ek vannak a
memdridban és milyen memdria cimen
talalhatok-milyen  “task™ok  futnak a
rendszerben-stb, stb Csak azért nem irom le
ezeket mert van beldlik egy-két darab.

Druck (Nyomtatas) A foképernyon talalhato
dolgokat nyomtatja ki.

Ha nincsen nyomtatonk akkor aprogram a
“Druckerproblem !” (Nyomtatéhiba!) Gizenettel
leall. Nem is tudom,hogy miért :(.

CPrefs Egy menit kapunk aminek a legfelso
soréban ez talalhaté: Check Disk Prefs

Alatta a kovetkezd bedllitasi lehetdoségek
vannak: A meghajték fajtai és az ebbdl a
rendelkezéslinkre allék. Alatta be lehet allitani,
hogy negnézze a:
-Bootblock-ot-Rootblock-ot-File-t-BlockKette
(Block-lanc-ot)-Blockinhalt (Block-tartalmat)-
Startup-Seq.-t

Ezekre a bedllitisokra a “CheckD"™-nél lesz
szikségunk.

CheckD Ha nem voltunk a “CPrefs”-ben akkor
a program kiirja, hogy:

Zuerst CPrefs! (Eloszor a CPrefs-tl)

Tehat irany a “CPrefs”, ha mar ott bedllitottuk a
dolgokat vagy ha voltunkolyan okosak és
eloszor oda tértiink be akkor a program sz
nélkil elkezdi a bedllitdsok szerinti lemezes
meghajto tesztelését.

Tools:

Kilénb6zd, a rendszeriinkkel kapcsolatos
dolgokat tudhatunk meg. Nézziikk meg ezeket:
KReset (Hideg reset)

Ezutan egy kérdés jon: Daten gesichert?
(Adatok elmentve?)

Ja Nein

Ha a “Ja"t (lgen) valasztjuk végrehajtodik a
hideg reset.

ResetA3000 (Hmm!?): A kérdést lasd feljebb!

setze OVek: Elméletileg a “vektor'-okat allitja
vissza az eredeti dllapotdba.

zeige Vek. (Vektorok megmutatasa)

A kildnbdzo vektorok eredeti és megvaltozott
memoria értékeit nézhetjik meg.

A géplink technikai adatait, szabad memériajat
(chip/fast), a Kickstartverzié szamat illetve a
program elkdvetdjének a cimeét.

A jobb felsd sarokban a kévetkezd gombokat
talalhatjuk:

Druck (Nyomtatas):

Na, vajon mit lehet vele csinalni?

Weiter (Tovabb):

Ezzel tudunk kilépni a menlbal.

SystemTest (Hmm!?):

Miutén kivalasztottuk ezt a pontot egy kérdést
szegez a mellinknek a program:

ALLE nicht-ROM-Vektoren

(MINDEN nem-ROM-Vektort)

Ja Nein

Ha a “Ja’-t (Igen) vélasztottuk akkor ezt irja ki
a foképernyore:

Zeigt alle Vektoren, die nicht ins ROM weisen
(Minden vektor megmutatasa, ami a ROM-ban
iranyit)

Alatta egy felsorolas van a ROM-ban talalhaté
vektorokroél. A felsoroldsban a szokéz billentyd
lenyomasaval tudunk tovdbb menni.

Néha a felsorolasban feltinik egy fehérrel
kiemelt figyelmeztetés: nicht getestet! (nem
tesztelt!).

Ez nem sok vizet szokot kavarni.

Most nézziik mit csinal a program ha a “Nein”-
t (Nem) vélasszuk: Zeigt alle Vektoren, die
nicht ins ROM weisen UND weiter als +- $6000
voneiner Fixadresse abweichend spirngen
(Minden vektor megmutatdasa, ami nem a
ROM-ban irdnyitanak és tovabba azokatamik
+- $6000 fixcimnél elitobbet ugranak)
Ezek utdn a felsorolas kévetkezik. A tovabbi
odlalakat a szokasos billenty(vel lehet
elocsalni.
A ‘“nicht getestet!” (nem tesztelt) fehéren
kiemelt felirat itt is megtalalhatd, de itt se kavar
sok vizet.
Flush-Sp: Elméletileg a memdridbdl szabadit
fel valamennyit.
$00 in Sp: Valamit csindl a memdridval, de nem
tudom, hogy mit.
LW-Info: A kivalasztott meghajtérél kozol
informacidkat.
SpMon (Meméria monitor): Ezt kivalasztva egy
Ujabb képemnydre kerllink ahol ez a széveg
fogad minket:
Vorsicht: GURU bei $xxxxx ++ u. $x0xx ++ !!
(6vatosan: GURU a $xxxxx ++ és $XxxxX ++-
nalll)
Ueberspringen Sie den Bereich mit +$1000
(Ugorja at a terliletet a +$1000-rel)
Zahlen-String: 0-9, a-f, A-f, Return, max 8
Stellen: (Szam-String megadasa: 0-9, a-f, A-F,
Return, maximum 8 hellyel)
Weiter mit Space-Taste (Tovabb a “Space”
billentyGvel)
Tehat nyomjuk meg a “Space”-t és rogtén ezek
utdn a memdria egy részét lathatjuk.
A kurzor billentydk hasznalataval tudunk
kéricalni a memdridban.
Druck (Nyomtatds): A képernydn lathato
memoriat tudjuk kinyomtatni.
512 Bytes, 1024 Bytes, 2048 Bytes Ezekkel
tudjuk beallitani, hogy mekkora memdria
mennyiséget lapozzunk. Speichere (Tarolas):
A foképernyon lathaté memdriat tudjuk
elmenteni.
A megijelend filemeni marismerds lehet ezért
nem térek ki ra.
Zeige (Mutatas): A alatta levd kis ablakba
tudjuk begépelni azt a memdriacimet amit
megszeretnénk nézni.
Az ez alatt taldlhatdé nyolc kis gomb
segitségével is tudunk a memoariaban kajtatni.
Az “ENDE" (VEGE) segitségével tudunk a
foprogramba visszalépni.
A “Tools/Vektor" pontorél nem irok semmit,
mert a “Vektor” Uzenetei azt hiszen
egyértelmiek.
A “Tools/Base"-ben a kélénbézo DOS-, Gfx-,
ExeBase-eket tudjuk megvizslatni.
A kivalasztott “Base” tartalmaban a “SEC1”
billentydvel tudunk lapozni.

Raven
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