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Udvézlsk mindenkit ezen a szép téli napon! (Remélem még tél lesz, mire az djsag megjelenik...)
Ugy latszik az 1996-0s év vége/1997-es év eleje valami valtozast hozott a magyar AMIGAs
életbe.

Az AMIGAGuru végleges megszlnésével felsokszorozédhatott az emberekben a tenniakaras és
ennek az eredménye: 2 papir és 8 () lemezljsdg. (természetesen most csak azokra gondoltam,
akik nemrégiben adtak ki/vagy nemsokara fognak kiadni (j szamot)

Hat ilyen meérvii lelkesedés lattan elfogott minket a kétely (“én Kétely felligyeld vagyok, adja meg
magat, be van keritve'- igy toriént...), hogy valéban olyan csekély-e a magyar AMIGAs réteg,
vagy csak "sotétben bujkalt" eleddig?

Azt hiszem a kézeli jovében erre is meglesz a valasz.

Az AMIGAonlyrdl egy par keresetlen szot:

Elészér is az AMIGAonly név szabalyos irdsmédja nagy AMIGA és kis only egybeirva.
(egyébként ez senkit sem érdekel, de gondoltam leirom...)

Masodszor is az #5-6s szam hatlapjanak aljan I1évé info-k nem igazén felelnek meg a
valésagnak. Ime a teljes stablista:

Fdszerkesztd/Szerkeszté/Térdeld/Leveélird/Egyéb alja munkak: Magic

Nyomdai utémunkak: Szabo Attila

Louise jelenleg a NHL -be szerzddétt... (nem, nem hokizik, hanem a Native Human Laboratories
nevl project-jében az LSDictionary-t fabrikaljak ezerrel)

Ezen kiviil persze egy nagy halom "kiilsé" munkatars dolgozik nekink... nekik MEGATHANX és
free AMIGAonly jar. A nem olyan tavoli jévében a cikkirdkat - munkajuknak megfeleléen -
anyagilag is dijazni fogjuk... Enhez azonban el kell érniink bizonyos anyagi feltételeket.

Az #5. szam miatt egy halom kritikat kaptam, miszerint kicsit dsszefolyik a térdelés és emiatt
nehéz benne eligazodni. HAdat... lehet, hogy igy van, pedig direkt csindltam ilyen "dizajnosra”.
Mentségemre csak az szélhat, hogy nem tdrdel§ a szakképesitésem, hanem rendszerszervezd.
(Ebben a szamban igyekeztem azért ezen valtoztatni... a tobbit majd meglatjuk!)

A jovérdl:

Mér van papiralapu konkurrencidnk, akik havonta térténé megjelenést tiztek ki célul, tehat fel
kell kétni a gatyamadzagot... (legalabbis fel kéne!)

Mi azért szerényebbek vagyunk, 4-5-6 hét (nyolc, kilenc, tiz) mdlva szeretnénk megjelentetni a
#7. szamot, és a tovabbiakban is tartani ezt az (temet.

A tartalomrol csak annyit, hogy - nyilvan - fejlddni szeretnénk, nem is negativ iranyba (pedig az
is fejlédés - visszafejlddés!), igyekszem ezek utan minél tartalmasabb cikkekkel megtditeni a
magot.

A felallas Ggy fog kinézni, hogy:

50 % Felhasznaloi

25 % Game

25 % ShapeShifter, vagy mas Emu-k.

Az oldalszam lazan felugrott 36-ra. Ez nem volt betervezve, de hat ennyi sikerilt.. A
késdbbiekben varhatd 40 sét 48 oldal is, de ezek utan valamivel fokozatosabban fogjuk csinaini
a dolgot. (nem lesz mégegy 16-20-32-64 ciklus!)

A példanyszam 500-rél 700-ra novekedik (e szammal), igaz volt ennél tébb is, de az még mindig
ott van ,raktaron®. (pl.: Ao 3.)

Az Ujsag megrendelheté!!! A megrendelés cimi jatékkal mar t6bb izben is prébalkoztunk, de
eleddig nem sok sikerrel... Esetlinkben az fogja jelenteni az Gjdonséag erejét, hogy ebben a mag-
ban lesz egy darab csekk is, amit (a lap végén talalhaté utmutaté alapjan) kitdltvén, és az azon
feltintetett pénzt befizetvén, valamint a megrendelGlapot ciminkre eljuttatvan (phew!) az
AMIGAonly megrendelt allapotu lesz! (Yell!)

A megrendelés nem idére, hanem 5 szamra eldre szdl... ismerve a kérllményeket, ugye. Ez az
6t szam (csaknem biztosan!! - 99,5 %) még idén meg fog jelenni. (a fél % a vilagvége és egyéb
finomsagok kategoriaba esik...)

Még valami... Tervezem egy allandd szerepjaték melléklet beinditasat is, ami - természetesen -
nem az AMIGA rovasara menne, hanem plusz oldalakon nyomulna... Ezzel kapcsolatban
véleményeket kérek, de a dolognak nagyrészt anyagi okai vannak (tehat mindenfajta
levélbombak azonnal fabrikaldsa helyett ezen tessék elgondolnilll).

Na most mar befejezem mondékamat. AMIGA RuLez!
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AMIGAonly FAQ

Frequently Asked Questions

Sokan kérdezték télem a minap, hogy miafrancért
nem folytatjuk az AMIGAonly FAQ cimmel
megkezdett iromanysorozatunkat. A kérdés egy kissé
meglepett, mégpedig talan azért, mert a fontosabb
kérdeseket “teljesen” kiveséztilk az Ao #3-ban, volt
még egy ilyesmi az Ao #4-ben is, kinek van még
kérdése?7?

Latom van. Tehat az Ac FAQ - kdzkivanatra -
folyatodik... (A kérdéseket neklnk tették fel itt-ott-
amott, de ha valami kézérdekl kérdésetek van, ne
habozzatok azt levélben feladni, mivel ha FAQ kell,
akkor toltsétek is meg “anyaggal’! Ezt jol
megaszontam...)

K: Van nekem egy olyan HD-m, amelyik ha
radugom a gépemre nem hajlandé mdkadni.
Pedig mashol rendesen miikddik. Mi lehet itt a
gond?

V: Ha nem véletlentil egy TRA kértyardl van sz6 (az
hajlando ilyen triikkékre), akkor valoszindleg valami
tap-probléma lesz a dolog hdta maégétt. llyenkor
ajanlott egy pc-s tdp beszerzése. Ha azonban nem
kivanjuk atszerelni at AMIGAs tappd, akkor
hasznalhatiuk csak a HD-k meghajtasdra is.
Vigyazzunk, hogy a HD mindig vagy eldbb, vagy
egyszerre induljon el a géppel, mert ha a gép indul
hamarabb, mint a Winchester, akkor annak csunya
“sarga guru” lesz a vége...

FIGYELEM! Ha nem vagy biztos magadban akkor NE
CSINALD!!! Ez nem egy olcsé mulatsdg. (Viszont
mukadik, mivel én egy évig hasznaltam ilymédon egy
A1200+tap es egy Seagate HD+sajat tap “configot”.)

K: Szeretnék nyomulni az InterNet-en, mert az a
jévé utja, az “informacids szupersztrada”. Milyen
modemet vegyek az AMIGAmhoz?

V. A valasz roppant egyszerd. Barmilyen kilsé
modem megfelel. (tudomasom szerint) Vagy ha
nagyon sok pénzed van és A1200-d, akkor PCMCIA.
Es kevesebbet kellene nézned a pécéabécét!

A sebessegrol:

Minimum egy 14.4-es “kell" hozzd, de a legjobb, ha
legalabb egy 28.8-asat veszel. (az a cooll)

K: Van egy remek CD meghajté a gépemhez, de
nem tudok rajta zene CD-ket hallgatni.
Megkérdeztem az apu egyik baratjat (6 egy
hiperszuperokosbacsi, hetente fél orat szokott
makogni a TV egyik misoraban a “csucs”-
szamitogépekrél meg a vilag egyéb csodairdl, és
6 azt mondta, hogy hangkartya kell hozza, ha nem
akaram az elején lévé kimenetrdl fejhallgatoval
hallgatni. Mit tegyek?

V: Eldszdr is ‘“takard be” ez ismerés bacsit (mint
Moszkvat a hoesés), mivel akdr a CD elején lévé
kimenetrdl is csatlakoztathatod egy Hi-Fi toronyra (az
ugyanis egy - valamilyen szinten - kierésitett jel), nem
kell hozza mas, mint egy stereo jack-RCA csatlakozo.
(barmelyik hiradastechnikai boltban kaphatsz ilyet)
De ha jobbat akarsz, akkor a CD-hez (gyarilag) kapott
kis csatlakozo egyik végéet levdgod (természetesen
nem azt, amelyiket a CD hatuljaba kell dugnilll,
hanem a masikat) és rdszerelsz egy stereo RCA
dugot a vegere.

Ezek utan hadd szdljon a muzak! (persze elény, ha
van egy Hi-Fi tornyod, vagy valamilyen egyéb
erdsitod... akar egy radid is megteszi)

K: Milyen printert vegyek az AMIGAmhoz? Mikor a
boltban mondtam, hogy AMIGAhoz szeretnék
printert venni, az eladé bacsi kiréhégott, majd az
mondta, hogy 6k olyat nem tartanak...

V: Majdnem mindegy, hogy milyet veszel. Az ujabbak
kozdl mindet tudja kezelni az AMIGA. (a régiekkel

lehet zir, meg azokkal, amelyeknek nincsen grafikus
maodjuk... ezeket onnan lehet felismerni, hogy
gyanusan olcsok €s a boltban dtcentis por all rajtuk...)
Ha benézel a WB lemezekbdél a STORAGE feliratu
Printers kényvtdraba, ott taldlhatsz egyparat, amelyet
“tutijok” AMIGAhoz.

- Ha sok szdveget nyomtatsz, és nem zavar a zaj,
akkor matrix-ot vegyél,

- Ha leveleket irogatsz, de nem tul sokat, akkor a
tintasugaras ajanlott, am

- Ha sok pénzed van, és nagyon szépen akarsz
nyomtatni, akkor a laser az, ami kell neked.

Szines printerek esetén ajanlatos eldszér a
kezelGsoftware/driver beszerzése az adott tipushoz,
pofdraesés elkeriilése vegett. (TurboPrint 4.x, vagy
high-er)

K: Sokat hallottam mar az SCSI kifejezést. Mi az?

V: Latod, lated, de figyelmetlen vagy!!! Pedig itt az
Ujsagban van réla egy teljes cikk!!!

K1: Van egy HD-m. A baratomnak is van egy HD-
ja. De nem tudjuk dsszehozni a kettot egy gépen,
hogy mikodjon is. Miért van ez?
K2: Mi az, a MASTER meg SLAVE, meg CABLE
SELECT felirat a HD-n? Oda mit kell dugni?
K3: Mi az, hogy jumper (ejtsd: dzsampor -
aaargh!)? Oly sokat hallottam mar réla, de nem
tudom mi lehet az. Megnéztem a szétarban is
(emiatt vettem meg az LSSzotar-t!!!), de ott azt
irtak, hogy azt jelenti “ugré”. Akkor most mi ez?
V: Nohat, egy halom ilyen kérdést kapok(kapunk) még
mindig. Miért van ez? Most az egyszer még
elmondom, tehat mindenki figyeljen ide!
Adva van ketté IDE winchester. Ha egyszerre egy
gépen akarjuk Uzemeltetni, akkor az egyiknek
MASTER a masiknak SLAVE &llasban kell lennie.
Ezt a HD-n valahol (altalaban a 40 polusu csati
kdzelében, vagy valahol a HD aljan) elhelyezett kis
tiskék segitségével tehetjik meg, mégpedig
olymédon, hogy a megfeleld tiskéket egy kis
muanyak vacakkal (ez a JUMPER) lezarjuk, illetve
aminek nem kell lezarva lenni, az meg megnyitjuk.
Altalaban oda van irva ala/félé/mellé ily modon:

MA SL CS
Ha ninesen, akkor valami okosabb emberkétdl kell
megkérdezni, vagy megnézni a HD-hoz mellékelt kis
gyari fizetkében. Ha egyik sem nyert akkor nincs mas
hétra, be kell menni egy szervizbe és meg kell
Kérdezni.
Még valami: ha az egyik HD MASTER a mdsik pedig
SLAVE a&llapotd, az még nem azt jelenti, hegy a
MASTER-rél fog bootolni, hanem csak azt, hogy az a
MASTER. Mindig az fog boot-olni, amelyiknek
magasabb a boot-prioritasa.
Ertherd, nem? Ennek csupan egy kévetkezménye
van, mégpedig az, hogy ha mindekettd HD-n van
DHO: particio, akkor a MASTER HD-é mnarad DHO:,
a SLAVE HD-é pedig ideiglesen DHO.1.-re irddik at.
(EZ NEM VEGLEGES, csak az OS adja neki, hogy
meg tudja kilénbéztetni egymastol a két winchestert.)

K: A multkor lattam egy VGA monitort AMIGA-hoz
csatlakoztatva. Olyan szép volt, hogy nekem is
kell ilyen! De hova kell dugni???

V: Kell hozza egy kis atalakitot szerkezteni, szerezni
vagy venni (ki-ki vérmérséklete szerint) és nosza

Mi az, hogy nincsen meg??? - MEGVENNI!)

Hat ennyi kérdés jutott hirtelen az eszembe... Varjuk
kérdéseitek postafiékunkra... Ha nem értessz valamit,
na habozz irj! Hatha rajtad kivil masok is okulnak
majd beldle...

Magic

(Special Thanx to Feki for some good questions!)

Akkor [sijenek a cimek és egyéb info-k!
(ennél azért biztosan tébb van szerintem)

- Budatétényi AMIGA Club

Budafok-Tétény Miivelddési Kézpont
XXII. kerlilet Nagytétenyi Ut 35.
(minden szombaton 10-15 6raig)
- "Szabd Pal" AMIGA Club
MEGSZUNT

- “Faklya“ AMIGA Club

Faklya klub o

VI. kertilet Csengery utca 68.
(minden szerdan)

- "Csokonai" AMIGA Club
Csokonay Mivelodési Haz

XV. kerllet E6tvos utca 64-66.
(minden szombaton)

e ’ < .

- Kérosldanyi AMIGA Club (KAC)
Kérosladanyi Mdvelodési Haz :
Contact: Nissifer - 01(Kérosladany)469

Pécs

- Pécsi AMIGA club

Szivarvany Gyermekhaz Pécs

Pécs, Veres Endre utca 6.

(minden paratlan hét péntekén 16 6ratol)
Contact: elvis - (72)314129, Bebe - (72)412783

Az info-kat szedegette:
Magic

MAC OS JOKE - “occured” by Robo

W S1wTH Sedmen™ progrom varablannl
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No hat a Vulcan SWare az egyik utols6é mohikéan
AMIGAra, aki Ugy dontdtt, hogy jatékokkal énti el a
piacot.

Még ki sem heverhettik a Valhalla legljabb része
altal okozott maradandé karosodasokat (pedig
varhato a 4. rész is...) maris itt van a TINY TROOPS
nevii stuff.

A jaték alaptorténete, hogy két idegen faj a Klute-ok
es a Furfarian-ok megérkeznek a Féld nev( bolygora,
mert éppen Utba esik nekik, meg kilénben is.
Azonban ezek az idegenek olyan kicsik, hogy ha
ennél kisebbek lennének mar nem is latszananak. De
ott vannak mindenutt, a flird6szobatél elkezdve a
konyhan at a kertig, meg a strandig mindenitt
hemzsegnek...

... mi slilhet ebbdl ki? kerdezi az egyszeri ember. Hat
grafikaval, illetve harc az ellenséggel 65 kiilonféle
helyszinen. Az irdnyitasa teljesen ikonok+egér alapd,
azaz a stilus szerelmeseinek biztosan sok éromet fog
okozni.

A game minden AMIGANn el fog futni, kilon AGA
verziérél nincs tudomasunk. Megjelenése februarra
varhato.

Ha minden igaz a kovetkez6 AMIGAonly-ban
részletes leirast kézlink eme stuffrol...

Zone 99 - Aurora Works

A jaték egy régi Sletre épil, miszerint tankunkkal az
ellenfel tankjat kell levadasznuk. Ami uj benne az a
valaszthato 1+gép, illetve 2 jatékos izemmad, ahol a
harc tobb, mint 99 palyan egy 640x480-as 256 szinii
screen-en torténik.

képest - igen nagy arat kell fizetniink, ugyanis a min.
konfiguracié egy 68030 25 MHz + 2 Mega Chip + 2
Mega FastRAM, ami ugye egy ilyen stilusi jatéknal...
kicsit tulzasnak mondhato.

Viszont ha van egy ilyen (vagy jobb) konfig-od, akkor
full-screen akcié szemtanldja lehetsz 48 FPS
(Frame/Sec) sebességgel.

Kell ez?

Ismét egy “ismert” software cég termékét tarthatjuk
kezeink kozott. A Manyx cég megunvan a Domark és
tsai “tokolédését (lasd: Champisonship Manager),
elkészitett egy Uj foci-manager programot.

A jatékban az angol, olasz, francia és egy
ugynevezett Euro Fantasy League csapataival
versenghetlnk mindenfajta cimek elnyeréséért.
Feladatunk csupan annyi lesz, hogy legjobb tudasunk
szerint alakitsuk egy manager szerepét, ami a taktika
beallitasara, jatékosok vételére eladasara, meg a
mérkézések megnyerésére terjed ki. (természetesen
ez utdbbi nem lesz til kénny(i feladat...)

A game nem tartalmazza az igaz jatékosok

neveit/adatait (valésziniileg némi copyright vita van a
dolog hata mogétt), ellenben tartalmaz egy editor-t,
ahol sajat szjjizink szerint atirhatunk mindent, amit
akarunk. (valamit valamiért)

.
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Mindezt tlrhetSen megrajzolt képek illetve animalt
meccsjelenetek kézepette élvezhetjik valszindleg
csak az AGA chipset-et tertalmazé gépeken.

Bograts - Vulcan_

Ugy latszik, hogy a Vulcan Software nem bir magaval!
Csak visszagondolva az “utobbi" id6ben megjelent
jatékaikra; Valhalla 1-3, Hillsea Lido, TimeKeepers,
Jetpilot, BurnOut vagy a fentebb (valahol) talalhaté
Tiny Troops... Nem mondhatni, hogy tulzottan lusta
filik lennének!

Es most itt a Bograts.
A cimmel ellentétben a jatékban nem Humphrey

Bograt-tal :-) kell lekaratézni, leléni vagy
szétflirészelni artatlan ellenfeleinket (dAmbar én birnak
egy ilyen game-t!), hanem néhany kis zéld
(nyomoronc tipusu) Baby Bograt-tal kell 60 szinten at
ugralnunk, és logikai feladatokat megoldanunk,
mégpedig olymodon, hogy kbzben életben is kell
maradnunk!

(franc se gondolta volna)

A jaték engem a Gods c. game-ra emlékeztet, mind
grafikailag, mind egyébileg, ami nem hatrany, hiszen
az sem volt til rossz... de mivel 97 van, ezért ez a
game mar 256 szinben pompazik (ha minden igaz...),

legalabb egy alap A1200 kell hozza.

A jaték célja, hogy kis Bograt-jainkkal sziveket kell
gyljtdgetni egy csunya nagy labirintus(szer(iség)ben.
Munkankat kapcsolok, rugdk, létrak stb. segitik, s
viragos jo kedviinket pedig zart ajtok (amikhez kulcs
kell!l! Nahat!), mindenfajta langcsévak, bombak és
egyéb ordogi szerkentylik rontjak el.

Mit is mondtahnék még a dologrol? (semmit)
Legfeliebb annyit, hogy a jatékban talalhato zenék és
hangeffektek valami iszonyatosak! (Sound OFF
RulLeZ!)

A cég tobb ora jatékidét (+néhany eldobhatd joy-t)
igér a stilus szerelmeseinek. Mar kaphato.

cr Engine 2. - Time W.

Az els6 részt - gondolom - mindenki latta. Az olyan
tipusu volt, hogy az emberek 99%-a hanyatt vagta
magat téle. (j6 volt/szép volt/jatszhaté meg
miegymas... féleg a CD32 verzid) Hat most itt a 2.
rész.

Annyit lehetne réla elmondani, hogy j6, mert olyan,
mint az 1. rész. De NEM JOBB! Egy jatékos

tuzemmoédban még mindig szinte jatszhatatlanul
nehéz. A grafikak és a hangok is az 1. részt idézik.
(Ez persze nem baj...)

A két jatékos lizemmadd azonban egy érdekes ujitast
is tartalmaz, mégpedig az egymas elleni harcot.
Valtoztatasok a jatékmenetben:

- Mikor lelének minket, akkor csokken a “reinkarnacio”
ideje, azonban minden targyunkat elejtjlk. (ha éppen
ott az ellen, akkor odaszaladhat és felszedegedheti...
amit altalaban meg is tesz!)

- A palyak el6tt van egy bevezeté rész, ahol
megnézhetjik az aktualis palya térképét, és egy kis
magyarazé széveget is mellékel hozza a program.

- Specialis fegyverek, még specidlisabb targyak
tomkelege (pl.: ellenfelet megfagyaszté fegyver,
lathatatlanna tevé napszemiveg, meg ilyen
nyalanksagok)

- Egy nagy halom (ellenséges) szorny, aki mind rank
éhezik. Erdemes lelévoldézni 6ket, mert halalukkor



értékes targyakat hullajthatnak el.

Arra azonban mindenképpen vigyazzunk, hogy
nehogy a “takony szivja az évodast...", azaz foditva
ne torténhessék ez meg!

- Harom kil6nb&z6 vilagban 4,8,12 illetve 16 szinten
keresztil gyilkolhatjuk egymast legjobb baratunkkal
(vagy ellenségiinkkel). Ez a harom vilag:

- Medieval

- Aztec

- Chaos

Egy jatékos médban az ellenfél “sokkal” révidebb
ideig halott, és itt nem tudonk lelévésével akkora
elényt szerezni el6le... Az egyetlen esélylink ilyenkor
megszerezni a kulcsot, és elhizni a sunyibal!

A jatek pontokért folyik. A végén az nyer, akinek tébb
pontja van (ezen azért sokat gondolkoztam...).
Pontokat megélt ellenfelekért kaphatunk, illetve
sikeresen vegrehajtott specialis feladatokért (a szint
bevezetSjében ezek le vannak irva), ahol altalaban
valamit 6ssze kell rakni/fel kell robbantani stb.

A feladat nem tul nehéz, mivel elég kodzel vannak
egymashoz a szikséges dolgok.

A pontokat - sajnos - veszteni is lehet, mégpedig
akkor ha meghalunk. Ez szomoru.

Ennyit kapartam 6ssze hirtelenjében a Chaos Engine
2-r6l. Nem rossz, nem rossz, de nem az igazi...
viszont legalabb mar kaphato.

Végul a “legnagyobb trick":

A jaték elején megkeresni a kaput, és megvarni ott az
ellent, majd mikor meglatjuk leléni, elvenni téle a
kulcsot, és otthagyni a levesben.

Poing 4 - Paul v Valk

Amikor én még kissrac voltam (kis plagizacié!), volt
egy nagy star 64-re, megppedig az Arkanoid nevi
csoda. Késébb meégnagyobb star lett a Krakout c.
mega-csoda... viszont most mar 1997 van (reméljlik
nem csak nyomdahibas a naptarunk) és 1997-ben
1997-es szinvonall falboté-game KELL!

(A Poing mindig is kedvenc jatékom volt... még Louise
fertézott meg a Poing-korral, és azéta ott csiicsil az
S:-emben a POING.SCORES!!)

Poing-rajongck figyelem! Az Uj release tartalmaz:

- 32 kllénbdz6 palyat,

- Brand New tipusu “téglakat”,

- Egy halom nyesé chiptune-t,

- EXtra effect-eket,

- EXtra Bonus-okat extra dolgokeért,

- stb, stb... (s még sorolhatnam...)

A lényeg viszont az, hogy az ember "97-ben
borzaszto zenék kdzepette egy hot™ eccerii game-val
nyomul, ami randa is meg “leragott csont” is, mégis

van neki valami olyan hangulata, amit ritkan érzlnk.
Egyszéval COOO0O0000000000L!N!
(Meg kell szerezni! Ha masért nem, akkor azén, hogy
leteszteljik az egeriinket!)
A szerz6 megigérte, hogy tovabbra sem hagy minket
cserben... more Poing Rulez!
(poing@luna.nl)

Magic

OLDTIMER

Nem egy mai jaték, viszont csak par
napja jelent meg a CD-s valtozat.
Ugy tiinik, a cégek szép lassan
kezdik észrevenni, hogy az
Amigasoknal is fel-feltlinik egy-
egy CD ROM... A jaték nem
CD32 kompatibilis (gondolom,
a kimentett jatékallas tul
hosszu), viszont rajta van mind
az OCS, mind az AGA valtozat.

A jaték egyébként a szazad eleji
Eurépaban jatszodik, ahol
mindenféle autot kell
tervezni/gyartani/eladni, sét egy jo kis 3D-

s kdrnyezetben még tesztelni is lehet Gket.
Klassz animok, szép grafika, na meg egy 150 oldalas
kezikényv jar annak, aki MEGVESZ| a CD-t.

WENDETTA

Vortex Design - mond ez a név valamit? Nem baj, ha
semmit, a lényeg az, hogy a filk Osszehoztak a
kalfoldi lapok szerint eddigi legjobb shoot ‘em up-ot
Amigara.

Azt nem tudom, hogy a legjobb-e, de az biztos, hogy
a maga 35 megajaval az egyik leghosszabb jaték, ami
valaha is elkésziilt erre a gépre. A jatékban felvaltva
jonnek a Project X-szerii 2D-s és a Microcosm-os (?)
3D-s palyak.

AEED

Hmmmm nem vagyok egy nagy gamer, szoval
beismerem, hogy még a harmadik palyaig sem
jutottam el, de az biztos, hogy az elsé 2D-s palya
nagyon tetszett. A 3D-s palyakrol meg azt gondolom,
hogy szépek ugyan, de jatszani nem nagyon lehet
rajtuk.

Az ember ész nélkil tekeri a joystickot, aztan
imadkozik, hogy az (irben forgd koponyak és baltak (!)
ne daraljak le tiz masodperc alatt...

Mindegy, ettél fuggetlenil az utébbi idék egyik
legklasszabb akciojatékarol van szo.

Ezzel a CD-vel aztan lehet
villogni a PC-s haverok elétt....
Nemcsak azért, mert mar
1991-ben az év CD ROM
terméke volt (akkoriban tért at
a pc-sek tobbsége a sarga-
fekete képerny6rél a 16
szin(ire), hanem mert
eszméletlendl sok informacio
lett belezsifolva. Mai szemmel
nem igazan “multimédias”, bar
tobb, mint kétezer fotd és
illusztracio, sét tobbszaz hang, hires
beszéd stb. van benne.

Ezzel szemben a végtelenségig rendszerbarat,

fut az OSSZES Amigan, a cikkeket ki lehet
nyomtatni/lemezre menteni, vezérelheté joypaddal,
egérrel, billentylizetrdl, mi kell még?
Kell még példaul egy nagyon jo keresGprogram, ahol
egyszerre tobb feltétel alapjan is kereshetiink, akar
mondjuk az AltaVistdn a Neten. (Gyengébbek
kedvéért: Martin & King keresésénél a gép megtalalja
Martin Luther King jr.-t, viszont nem zaklat mondjuk
Michael Jacksonnal, aki allitélag a King of pop :)

Ez az enciklopédia elkerilte azt a tipikus amerikai
hibat, miszerint a vilag=USA, a térténelem pedig all a
romai csaszarokbdl, nameg az amerikai
polgarhaboribdl, a tobbi teliesen Iényegtelen. It
tobbszaz(!) cimsz6 alatt foglalkoznak
Magyarorszaggal, és igen nehéz zavarba hozni a
programot hires magyar személyiségekkel, szinte
mindenkit ismer.

Van még egy jo kis tutorial, aztan lehet kilén a
képeket nézegetni, témakorok alapjan keresni, de ami
a legjobban tetszett, hogy az egész lexikon olyan,
mint egy nagy thesaurus.

Bocs, erre nem ismerek magyar szoét. Kb. arrdl van
sz0, hogy beirod modjuk azt, hogy “Napdleon”. Erre a
gép talal 324 olyan cikket, amihez Napdleonnak kdze
van. Ezeket sllyozas alapjan irja ki a gép, vagyis
elészor azokat a cikkeket sorolja fel, amelyek
kézvetlendl rola szdlnak, a sor végén pedig azokat,
amikhez egyre kevesebb kdze van, pl. a Napolyi
Kiralysagot.

Hmm ez igy nagyon szaraznak tlinhet, de gondolj
csak arra, hogy egy hagyomanyos lexikonban
valésziniileg felitnéd a Napéleon cimszot, esetleg
Franciaorszagot, de a kényvben lehet, hogy van még
kétszaz olyan hely, ahol vannak rola infok, csak nem
tudod, hol. Egy téma olvasasa kozben szinte
barmelyik széra rakattinthatsz, a gép rogton
megkeresi az ezzel kapcsolatos cimszavakat. gy
juthatsz el mondjuk Magyarorszagtél a Dunahoz,
onnét a halakhoz, aztan a Csendes-6ceanhoz, onnét
Japanhoz, az iparosodashoz, a gbézgéphez,
Newtonhoz, az almahoz - széval észre sem veszed,
hogy mar fél éraja az enciklopédiaban maszkalsz, és
rég elfelejtetted, mit is akartal az elején. Egyszoval itt
minden mindennel 6sszefligg, raadasul a kapcsolat
fontossagat is meghataroztak.

Ha egy kicsit is beszélsz angolul, és van némi
zsebpénzed, mindenképp érdemes probalkozni ezzel
a CD-vel, ezt nem lesz kénny( egy-két nap alatt
megunni...



EPIC In

racktive encykl i

Az eldbbivel ellentétben ez egy vadonatdj
probalkozas. AGA és ECS gépeken is fut, de az ECS
valtozat erésen lebutitott, a szerzék szerint a sorozat
(mert egy sorozat elsé darabjar6l van szé) tovabbi
részeibe mar be sem épitk az ECS tamogatast.
Aranylag kevés cimszé van a CD-n, viszont az
Internetrél folyamatosan letéltheted az ujabb cikkeket,
s6t a mellékeltek egy programot, aminek segitségével
magad is gyarthatsz Ujabb témakat. Ha nincs Net
hozzaférésed, a cég kiild lemezen bévitéseket.
Nekem pl. a regisztracios kartya visszakildése utan
két héttel kuldték az 1.1-es upgrade-et, ami mar a
grafikus kartyakat és a multisync mddokat is
tamogatja, és vagy 4.000 Uj entry-t a lexikonba. A
témakérokben vald keresést itt HOTLIST-ekkel
oldottak meg, a hotlist managerben valaszthatsz elére
definialt témakordket, vagy magad is kredlhatsz
tetszéleges szempontok alapjan csoportositott
hotlisteket.

Nagyon sok témahoz tartozik kép, hang, sét révid
filmbejatszas, sajnos csak 256 sziirke arnyalatban.
(Nem, a hangok nem 256 szinliek!)

Van még egy érdekes rész, ahol mindenféle témaban
taldlsz szines képeket, amiken barhova kattintasz,
mindig térténik valami - egy révid anim, vagy sample
formajaban. Ez a rész dssze van kétve a lexikonnal,
szoval gyerekeknek tok j6 tanulasi lehetéség.

A Media Show szintén egy-egy témakdrrél mond par
keresetlen mondatot némi képanyaggal fliszerezve.
Van még a CD-n néhany demo, és igéret arra, hogy a
tovabbiakban egyre tébb témaban adjak ki az Epic
enciklopédiakat. (madarak, szamitégépek,
technologia, sci-fi stb)

Nagyon szimpatikus ez a probalkozas, ha egy-két

aprosagon javitanak, nagyon jo kis sorozat valhat
beldle.

AMIGA DEVELOPER CD

A boritdn azt a szerény széveget olvashatjuk, hogy
‘ez a CD mindent tartalmaz, ami a program-
fejlesztéshez szikséges". Ez annyiban igaz, hogy ha
van hozza egy C kompilered vagy assemblered,
akkor tényleg minden készen all a nagy mdhéz -
persze az sem baj, ha tudsz programozni...

A lemezen talalhaté a “Native Developer Kit" 3.1-es
véltozata, az eredetileg 5 lemezes CD 32 Developer
Package, aztan a BuildCD, amivel a Master CD-ket
lehet elGallitani, és még egy rakas hasznos util.
(Envoy dev kit, Inet 225, Midi, Sana Dev.kit, Enforcer,
Kiskometer, az Installer 43.1, IFF package stb.) Van
még a lemezen rendszerdokumentacio, a 3.0 és 3.1-
es oprendszer alapos leirasa, kilénbdzé
tesztprogramok, datatype dokumentacidk,
hardverinfék, sét szabvany hibailizenetek négy
nyelven, széval nem kell majd gondolkodni, hogy az
“Altalanos védelmi hiba™ra ‘mégse’, vagy ‘mégsem’ a
helyes valasz... Ablax rulez!

Ezenkivill van még egy rakas info a C nyelv
programozasanak 12 alaptorvényétél kezdve az
6sszes Amiga mail-en at (ezek a Commodore
hirlevelei voltak a fejleszték szamara) a rendszerbarat
kodolasig MINDENROL, ami a programozassal
kapcsolatos.

Kdlén C és assmebler tutorialok, no meg kismillié
példaprogram is van a lemezen.

Az Aminet CD-knél bevalt médszerrel itt is az
amigaguide segitségével turkdlhatunk a lemez
tartalmaban, megnézhetjik a demo
animokat/képeket, elolvashatjuk a szévegfile-okat.

A CD-t rendszeresen aktualizaljak, tehat a fejleszti
csomagokbol és a tébbi anyagbdl is mindig a legujabb
valtozatot talalod.

A Developer CD jelenleg az 1.1-es véltozatnal jar, de
a kiadoé igérete szerint az anyagot rendszeresen
frissitik, a kévetkezd valtozatban példaul benne lesz
az Amiga ROM Kernel Manual is.

A CD egy atlagfelhasznalé szamara nem igazan
hasznalhatd, aki azonban komolyan foglalkozik
programozassal, annak kételez6 darab, mar csak az
alacsony ara miatt is.

Remélem, senki nem haragszik meg ram, de
szerintem az Amigak a szamitastechnika egyre
kevesebb terileten tartjak meg elényiket, sét a Iépést
az 6rult iramban elére vagtatoé konkurrencidval.

Ezen persze nem kell meglitkézni, hiszen kedvenc
géplnknél 6t éve nem tdrtént emlitésre mélto
fejlesztés, marpedig mindenki tudja, hogy ez idé alatt
még a PC-k is mar-mar hasznélhaté - és olcso -
géppé valtak.

lgaz ugyan, hogy pl. a nemrég megjelent Scala PC-s
véltozata pentiummal és min. 16 mega rammal tudja
ugyanazt, amit az Amigas valtozat egy 3 megds 1200-
sel, de sajnos az utobbi gép a dragabb... No mind1, a
grafikus alkalmazasoknal itt elsésorban a
videografikdra gondolok - szerencsére vitathatatlanul
oft vagyunk az élvonalban, ezért most néhany olyan
CD-t mutatok be, amik a grafikdra vannak
kihegyezve.

Tébb, mint 10.000 IFF formatumu kép 4 darab CD-n.
Ezekrél a cédékrél nem lehet tdl sok mindent
elmondani, legfeljebb azt, hogy a képek nem témara
bontva, hanem ABC sorrendben vannak a
lemezeken. Természetesen az OGsszes kép
katalogizalva van 16 és HAMB8-as formatumban.
(Csak a katalégusok kitesznek vagy hetven megat!)

A képek tobbsége 640x512x256 és 800x600x256
formatumd, illetve van néhanyszaz 24 bites kép is.

(Erdekes, hogy a miltkor én is megszamoltattam
néhany “24” bites képben a szineket, és kideriilt, hogy
egy-két ezernél szinte sohasincs tébb bennuk, széval
a HAMB8-as képek ezért is néznek olyan jol ki...)

A lemezen minden elképzelhetd témardl vannak
fotdk, rajzok, és kis angol tudassal elég kdnnyl
megtalalni barmilyen dolgot.

BLUE BOX

A BLUE BOX az eddigi legprofibb hattereket
tartalmazé dupla CD, amit valaha is lattam.

Nem szeretnék nagy szavakat hasznalni, de a 886
darab 24 bites hattér kozil gyakorlatilag barmelyiket
gondolkodas nélkil fel tudtam hasznalni a Scalahoz a
helyi tévé képljsagaban.

A képek témaja altalaban semleges, eltekintve

néhany tucat tajképtdl. Igaz, némelyikrél Gvélt, hogy a
Wavemakerrel (meg persze a Lightwave-vel)
csinaltak, és jol tudom, hogy egy résziiket egy
tapasztalt user fél 6ra alatt 6sszedobhatna, de kinek
van ennyi ideje és otlete? A CD egyetlen kis hibaja,
hogy a hatterek JPEG és BMP formatumban vannak.

ANIMATIC

Ez mar egy hibrid CD, vagyis a hatszaz meganyi
animacié kozétt van egy rakas IFF anim, de
tébbségik FLI formatumu. Ez persze semmi gondot
nem jelent, ha valakinek még nincs FLI lejatszéja, a
CD-n talal egyet. A legtébb anim révid, sét loopolhato,
széval nemcsak egyszeri megnézésre jok, hanem
mindenféle mm bemutatéra is lehet Gket hasznalni.
Aki ismeri Eric Schwartz dilis animacidit annak jo hir,
hogy a mester csaknem 0sszes mlive rajta van a
lemezen.

T! 1

Na, ez egy tok j0 CD. Ajanlom minden hozzam
hasonlé lelkes, de lusta felhasznalénak, akinek van
némi fogalma az Imagine-rél, a DPaint-rél vagy a
MorphPlus-rél. Ez a lemez ugyanis a fent emlitett
programokhoz tartalmaz egy rakas scene-t, beallitast,

példaprogramot.

Magyarul: van pl. egy ték latvanyos logo animacié a
lemezen, amit imagine-ben készitettek. Mellékelték a
scene-t is az 6sszes objecttel, brush-sal stb. A te
dolgod mindéssze annyi, hogy a logo objectet
lecseréled a sajatodra, és maris kész a hd, de profi
anim. Akik lattak mar a Wavemakert, tudjak, mirél van
sz6. Ugyanigy a Dpaint-hez is van egy csomo brush-
anim is, szoval az eljaras itt is ugyanaz.



Ok, elismerem, hogy a sajat projektek sokkal
coolabbak, sét egy profinak nem illik ilyen tollakkal
ékeskedni, dehat ez a CD nem is nekik késziilt. A DO
IT vol.2. ugyanezen az elven épiil fel, csak lightwave
scene-k vannak rajta, és kb. haromszor annyiba kerdil.

NORDPOOL

Scala fanok figyelem! Ez a CD elsdsorban nektek
kesziilt. Egy csomé arexx script (példaul az nagyon
tetszett, amelyikkel az interaktiv script futasa kézben
bevitt adatokat kimenthettik a vincseszterre), button,
anim, mpeg hegyek, hatterek, szimbolumok,
példascriptek vannak a lemezen. Ezenkivil jé
pénzkereseti lehetéség is: van ugyanis a lemezen
tobb, mint szaz nagyfelbontdsu hattér. Ezeket

barkinek megmutatva lehet fogadasokat kotni, hogy
hany szinbdl allnak. Kar, hogy az Ujsagban nem fog
latszani, de ezek a tok fotéh( hatterek 6sszesen 8(!)
szinliek, dgyhogy ECS Amigakkal is kivalo latvanyt
nyujtanak. Van meég a lemezen kb. 400 meganyi
gyonyor( fotd 24 bites iff formatumban.

IMAGINE PD 3D

A nevébdl is kitaldlhaté, hogy ez a CD imagine
objecteket és textirakat tartalmaz.

Tobbezer object témakorékre bontva: Kkilén
kényvtarakban allatok, repulék, butorok, hajok,
telefonok, jarmivek és még minden elképzelheté
targy, amit az imagine user-ek évek alatt
dsszehoztak.
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Ezek az objectek ugyanis az internetrdl lettek
6sszekanalazva, ami a lemez értékébdl persze
semmit sem von le, hiszen senki sem all neki
tobbszaz megat letélteni, raadasul kilénb6zé
helyekrél. Van még a lemezen 950 darab 24 bites
textlra is.

LIGHT ROM GOLD

Az el6z6 CD Lightwave-es parja. Biztosan hallotatok
mar a nagysiker( LightRom sorozatrél. A LightRom

Gold az eddig megjelent 3 LightRom legjobb
anyagainak valogatasa.

Tébb, mint 6.000 lightwave object és scene file var
minden LW tulajdonosra. Nagy elény, hogy az ésszes
objectet lerenderelték és katalogizaltak, igy nem kell
oket egyenként betdlteni, hogy meglasd, mit is kaptal
a pénzedért.

ADULT yu!

Most néhany olyan CD-rél irnék, amik természetesen
senkit sem érdekelnek... :)

Mostanaban egyre-masra tlinedeznek fel az olyan
erotikus (egy fenet erotikus, tiszta porné az egész,
dehat ezt nem lehet csak gy leirni egy Gjsagban)
CD-k, amikre nem szégyellték rairni, hogy Amigan is
hasznalhaté... Ezek altalaban képgy(jtemények,
ugyhogy nem okozhat gondot a GIF vagy BMP képek
kézotti browsekodas. Sokkal érdekesebb azonban az
a néhany CD, ami az interaktiv muvi kategéridba
tartozik. Itt van pl. a Space Sireens sorozat, ami
annyiban kiilénbézik egy mezei p....kazettatol, hogy itt
meg kell szenvedni azért, hogy az ember
végignézhesse az akciot. Elég egy rossz, tirelmetlen
mozdulat, és almaink holgye egybdl a game elejére
kild minket. Mondanom sem kell, hogy ezek a CD-k
quicktime movie-kat tartalmaznak, kalén
keretprogrammal windows és mac szamara, széval
csakis Shapeshifteren keresztiil hasznalhatok.

Egyébként elég sok ilyen QT-os CD van, ami lazan
elfut SS alatt (vannak pl. régi némafilmek, amik
NAGYON jol mutatnak akar 16 szlrkearnyalatban is),
ugyhogy érdemes korilnézni egy-két pc-s boltban.

(Na meg felhivni a 06-20-446-727-es telefonszamot ;)

Horvéth Péter (PC Pince)

Az LSDictionary v3 jelenleg a legnagyobb
szdtarprogram Amigara. Tébb mint 50 szoétart
tartalmaz, esetenként 100.000 szécikknél is nagyobb
adatbazissal. A szotarak kozoétt talalhato olyan extra
is, mint példaul az Urdu-Angol, vagy a Szuaheli-
Angol.

A legnagyobb adatbazisok természetesen a
legnépszerlibb nyelvekhez tartoznak, ilyenek példaul
az angol, német, spanyol, vagy francia. (a magyar
felhasznalok sem panaszkodhatnak, mivel igen nagy
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méretli Angol-Magyar, Magyar-Angol adatbazis is
talalhaté a CD-n.)

Minden szétar szabadon bévithets, sét akar egy (j is
létrehozhaté nagyon egyszer(ien. Az egyes szétarak
allapotat ki/be lehet kapcsolni, igy a program csak a
szamunkra fontos adatbazisokat jeleniti meg
LehetGség van egy kilsé adatbazis file-bdl, ami a
lehet6 leggyorsabb adatbazis bovitési mod.

Erdekes tulajdonsag (sajnos AMIGA-n nem sok
program hasznalja), hogy a program minden
beallitast megjegyez, és a kdvetkez6 inditaskor az
ablakok ugyanott lesznek, az el6zéleg keresett

szavak visszanézhetbk, stb. Egy szé megkeresése
nagyon révid idét vesz igénybe, ami azt jelenti, hogy
maximum 1 masodperc. Ezt le lehet mérni egy
szoveg-file leforditasakor, ami egy 4x-es CD-ROM
hasznalataval kb 120-150 szdé/perc sebességgel
torténik. Ez ugyebar legaldbb 2 sz6 1 masodperc
alatt.

A szovegfile forditas ugyan elég sok idét vesz
igénybe, de segitségével még az is el tud olvasni egy
idegennyelv(i dokumentaciét, aki egy kukkot sem tud
azon a nyelven, és nem kell dllandéan beirogatni, és
kikeresgetni a szavakat a szotarbdl.

A program legérdekesebb, és legértékesebb
tulajdonsaga a STRIP rendszer. Tudtommal, ezt ilyen
nyitott formaban még egy program sem hasznalja az
egész vildgon. A rendszer segitségével
megkeresheté egy (ragozott) szé szotove, és igy
sokkal nagyobb az esély, hogy a program megtaldlja
az adatbazisaban.

Példaul: 'elmegyek’ + STRIP '-el+ek’ = 'megy’

A program hasznalatahoz nincs szilkség winchester-
re, akar egy AMIGA 500-ason is elindul, persze csak
ha a gép rendelkezik CD-ROM drive-val. Ebben az
esetben azonban szikség van egy indité lemezre is.

A minimalis konfiguracié: Kickstart v3.0
1MByte memoéria (512kByte (res)
CD-ROM floppy-drive

A program hasznalatdhoz emellett szikség van a
Nico Frangois, illetve Magnus Holmgren altal készitett
regtools.library V38-as valtozatara is.

ictionar lajdons&dgai;
- Tébb mint 50 szétar, tébb mint 100.000 szdval.

- 100%-0san rendszerbarat felhasznaloi fellilet, amely
8 szind MagicWb palettaval nagyon szepnek
mondhato. .

- Normal és bdvitett sz6 keresés

- Szabadon definidlhaté STRIP rendszer. Ezzel a
megoldassal akar 50-80%-os talalati arany
névekedést érhetlink el. (szot6keresés)

- Szabadon bévithets, és létrehozhaté adatbazisok.
Az adatbazisok két f6 részbdl alinak; a csak olvashaté
(ez a CD-n helyezkedik el), és egy irhaté-olvashato,
amiben az uUjonnan hozzaadott szavak lesznek
elhelyezve. Minden egyes adatbazis ki/be
kapcsolhatd, igy a moédvaltas gombban csak az
altalunk hasznalt szétarak fognak latszani (kivéve az



ahol

Adatbazis ablakot, minden adatbazis
szerkeszthetd)
- Egy altalunk elkészitett, vagy konvertalt

adatbazisbdl lehetéség van importalni, ami nagyon
megkénnyitheti a szétarunk bévitését.

- Gyors text-file forditas (100-200 szdé/perc) ami
végeredményként egy AmigaGuide file-t készit, ahol
az egyes szavakra Kkattintva szétar alakban
megjelenik a jelentés.

- Beszéd képzés tobb akcentussal. A Francesco
Devitt altal készitett translator.library v42.x lehetévé
teszi a tobbnyelvii beszédet, igy példaul a lista
ablakba kattintva a program a megfelelé nyelven
kimondja a megtalalt szavakat.

- lcon ToolType-ban definialhaté beallitasok, és a
programmal  kapcsolatos informaciék  (pld.:
ablakpoziciok, forditdsi moéd, stb.) automatikus
mentése

- Minden funkcié elérheté CLI ablakbdl is a megfelelé
parameéterezéssel

- A program természetesen lokalizalva van, minden
kiiras az aktualisan hasznalt nyelven torténik

- ..ts még [onéhany aprd trikk a felhasznalok
kedveéert.

a guide-bol “tallozta”: Magic

Egy hideg janudri
programmal elindultunk
felirjuk CD-re, a bejaratnal.
Alan elesett a jeges Liton, mé
azt a 6bb mint 3 gigabyie-ot
LSDictionary3, a GroovyPlayer,
program forrdsa lapult.
En (LouiSe) még a délutan foly.
hogy letérisk minden forrdst, és a
mert egy nagyobb programot szerettem
Ha megteszem, akkor most ezt a. ior
Guide-ban olvasndd, mert egyszertien
volna az egész project! o
Ebbél kitaldlhattad, hogy Alan wincheste [
ténkrement, és vele egyiitt legaldbb 5 év aktiv fejle:
munkéja... e

Sziasztok, remélem mindenki sikeresen atragta magat a
cikkem masodik részén és némi tapasztalatra tett szert a
program kezelését illetéen. Ebben a cikkemben az animacié
rejtelmeibe fogom bevezetni a tisztelt nagyérdemdit.

Tehat ne is vesztegessik az idét, irany a mélyviz.

Elészér is hozzunk létre egy targyat amin kifogjuk élni az
animacids hajlamainkat.

Legyen ez a targy mondjuk egy kocka. Itt kell, hogy
megjegyezzem, hogy az el6z6 két cikkemben ismertetett
menupontok forditasaival nem fogom pazarolni a helyet.
Tehat:

Hozzunk létre egy kockat. Ezek utan menijlink a:
Fenster/Zeit-ra (Ablak/Id6)

Ha ez megtortént akkor egy, "Zeit” (Idd) felirata ablakot fogunk
a képernyGn talalni. Ebben az ablakban rejtélyesebbnél
rejtélyesebb feliratokat illetve gombokat talalhatunk. ElGszér is
nézzik meg a jelentésiiket, késdbb majd a hasznalatukrél

is fogok irni.

- Position (1?)

- GroBe (Nagysag)

- Richtung (Irany)

- Material (Anyag)

- Textur (!?)

- T.-Achsen (Textura-tengelyek)

- Unterobj. (Als6 targyak)

- Aufnehmen (Felvétel)

Az Aufnehmen felett talalhaté ,,csuszkaval” tudjuk
manualisan bedllitani a kivant képkockat az animacioban.
Ezek utan nézzik meg, hogy mit jelenthetnek az egyes nyilak.
< > Az animécidban tudunk maszkalni a kettspont jobb
oldalan névekszik a szam a szamlaléban.

<< >> Szintén az animaciban tudunk kdricalni, de a kettéspont
bal oldalan névekszik a szam.

Ezekrdl a rejtélyes kettGspont elétti illetve kettGspont utani
szamokrol par sorral lejjebb lesz lerantva a lepel.

|« =] Az animban lev§ forduldpontokra tudunk ugrani. A
fordulépont azt jelenti, hogy az animban a targy az eddigi utjat
egy teliesen mas iranyba folytatja.

Ezt a program az anim utjanak a jelzésében - amit egy fehér
vonal jelképez - egy fehér ponttal jeldli.

A kis fehér keretes ablakban talalhatd szdm az animacié
aktualis idépontjarél ad felvilagositast.

Itt most egy kis kitéré kovetkezik.

A ,,MAXON"-ban az animacid alapbeadllitasa: 10 masodperc.
(1 maéasodperc=15 képkocka) Tehat 10 masodperc 150
képkocka. Eddig gondolom logikus. DE! A 10. masodperc
NEM a 10:00 képkocka, hanem a 9:14!

Plussz (nem a pezsgétabletta :) ) még némi segitség az
animéaciok készitésevel kapcsolatban.

- Ha példdul az elkészitett animdcionkat keskenyfilmre
szeretnénk felvenni akkor a 18 kép/sec.-mal érdemes
kiszamoltatni a képet.

- Ha mozifilmet akarunk késziteni akkor a 24 kép/sec.-ot
érdemes alkalmazni.

- Ha az eurdpai tv szabvdny (Pal-norma) szerinti
(animdcids)filmet akarunk késziteni (amit le is adnak a tv-ben,
kis naiv) akkor a 24 kép/sec.-ot érdemes haszalni.

- Azonban ha az amerikai televizio szamdra (NTSC-norma)
készitlink animdcict (dlmodik a nyomor) akkor a 30 kép/sec.-ot
alkalmazzuk. -

Az anim alap bedllitasat a:

Keyframe/Globale Parameter...-ben (!?) lehet meg
valtoztatni.

Lange (Hossz)

Az anim idejét lehet bedllitani. A bedllitas modja:

Ora:Perc:Masodperc.
Rate (!?)

Itt lehet beirni,
masodpercnyi anim.
XXX Bilder (XXX Kép)

A program automatice kiszamolja, hogy az anim hany
képkockabdl fog alini és errdl itt tajékoztat minket.

hogy hany képkockabdl alljon egy

Most mar tudjuk, hogy mit jelentenek a kettéspont elGtti illetve
uténi rejtélyes szamok.

Ezek utan vissza az eredeti témahoz. Nyissunk egy Uj
szinpadot és hozzunk létre egy kockéat. Ezt a kockat fogjuk arra
rabirni, hogy a szinpad bal oldaldbdl a szinpad jobb oldaldba
animaljon at.

Miutan a kocka megvelt nyissuk ki a "Fenster/Zeit™ pontot
(gy-k.:amit most ismetetek).

Eldszor a kockat helyezzik el a szinpad bal sarkaba.

Ezek utdn nyomjuk meg az “Aufnehmen”-t. llyenkor a
program eltarolja a kocka pozicidit.

Ha ez megvolt akkor a ,,csuszokat” allitsuk a masik végallasba
(a szamlaldban levé szam: 9:14).

Ezt egy kicsit korlilményesebben is eljatszhatjuk.

Menijlnk a , Keyframe/Aktuelle Zeit"-ba és oft irjuk a , Zeit"-
hoz, hogy: 9:14.

Ez a megoldas kb. olyan mint az alsé madarfogas :).

Ha ezen is tulvagyunk akkor a kockankat mozgassuk el a
szinpad masik sarkaba és nyomjuk meg az ,,Aufnehmen’-t.
Ha nagyon Ugyik voltunk akkor a szinpadot egy vékony fehér
csik fogja atszelni. Nem kell megijedni. Ez a csik az aktudlis
targy animaciés utjat jelképzi. Ezzel el is mondhatjuk
magunkrol, hogy elkészitettiik életlink elsé animacidjat.

(De lehetéleg ne az utcan, illetve szamitégépes
analfabétaknak dicsekejiink, mert lehet, hogy révid dton a
zartosztalyra utalnak be minket :) .)

Azaz, hogy csak elméletileg :(, mivel ki is kéne az animacinkat
szamitani. Gyerink szamitsuk ki!

Valasszuk ki valamelyik képszamitasi modot a jobb
egérgombbal. En speciel a ,,SW-Drahtdarstellung”-ot tudnam
ajanlani, mivel relative gyorsan szamol ki egy animaciét.

A megjelend meniiben bokjlink az ,Alles"-re. Igy a program
az 6sszes animaciés-kockat ki fogja szamolni.

Menjlink az , Ausgabe”-ra és ott a , Speichern Name"-t
valasszuk ki és adjunk meg a programnak egy utat ahova a
kiszamolt animécios fazisokat elfogja tarolni.

Ezek utan inditsuk el az animacio kiszamitasat a , Starte
Berechnung"-gal. Az animacit a program a gép sebességétdl
fliggben rovidebb-hosszabb id6 alatt ki is végzi. (Argh! Ki hitte
volnal)

Miutan a gép befejezte az ligykédését j6 lenne megtekinteni,
hogy mit alkottunk.

Valasszuk ki a:

Keyframe/Abspielen-t (Lejatszani) és a megjelend
filemendbél adjuk meg a programnak azt az Gtvonalat ahova
az animunkat elmentettiik. Ha megtalaltuk akkor nincs mas
dolgunk mint kivalasztani a kiszamolt anim elsé kockajat
kivalasztani.

Révidebb-hosszabb nyliglédés utéan a program egy nagyobb
illletve egy kisseb ablakot (nem Window's 95 :) ) fog nyitni a
kévetkezd feliratokkal:
Vorschau (El6re megnézi)
Ebben az ablakban tudjuk megnézni, hogy mit miveltink
animaci6 cimszo alatt :).
Steuerung (Irdnyitas)
Gondolom a nyilak jelentését nem kell leirnom (tul egyértelmd).
Geschwindigkeit (Sebesség)
Langsam (Lassu)
Mittel (Kézepes)
Schnell (Gyors)
Maximal (!7)
Modus (?!)
Ping-Pong
Nem az asztali tenisz, hanem az animaciot jatsza le
oda-vissza.
Zyklisch (Ciklikus)
A lejatszast mindig az elejérdl kezdi.
Einfach (Egyszerd)
Lejatsza az animaciot az elejétdl a végéig egyszer.

Ezek utén jélenne valamilyen bonyulultabb mozgasra is rabirni
a targyunkat.Vagjunk is bele!

Hozzunk létre egy kockat.

Nyissuk ki a ,,Fenster/Zeit” menlpontot. A kockat mozgassuk
a szinpad balalsé sarkaba nyomjuk meg az , Aufnehmen’-t.
Ez lesz az animacionk elsd képkockaja. Ezek utan a | tolokan”
allitsuk a B. masodpercre és a kockat mozgassuk a jobb-alsé
sarokba.

Nyomjuk meg megint az ,,Aufnehmen”-t, igy megsziletett az
animacionk elsé része. Végll a tolékat allitsuk az utolsé
képkockara, a kockat toljuk a jobbfels6 sarokba és ismételten
nyomjuk meg az ,, Aufnehmen"-t. Igy létre hoztuk az animunk
masodik részét is.



A ,,Raum” pontban véalasszuk ki a , Linear"-t. Majd ,, OK".

Az Ugyesebbek réglon észreveszik, hogy a kocka animacids
Utja nem egy ivet ir le hanem két egyenes vonalbdl fog allni.
Eiméletileg a kocka az animban nem egy ivben fog mozogni,
hanem egy egyenes mentén. Ennek j6 lenne a végére jarni,
tehat szamoltassuk Ujra ki az animaciot és nézzik is meg az
..Abspielen” segitségével. Sejtéseink be is igazolodtak. A
kocka tényleg egyenes vonali mozgast végez.

A linearis interpellaciot alkalmazhatjuk hirtelen kamera
iranyvaltoztatasnal, mikézben egyébként szinte mindig a
.kObds” interpelldcié lesz felhaszndlva. (Huugh! Ez aztan a
masik szép értelmes mondat!)

Ezutan menjunk vissza ismételten a ,Keyframe/Sequenze
bearbeiten..."-be. A ,,Raum”-ban allitsuk be a ,,Kubisch"-t és
a . Zeit"-ban (Id6) a , Linear"-t.

Ezek utan szamoltassuk ki az animaciét és nézziik is meg.
Ha mindent jol csinaltunk, akkor a kocka nagyon finoman és
egyenletesen animal a bal alsé sarokbél a jobb felsé sarokba
és emellett mindig jobban siet. (Waoh!)

Tehat igy képesek vagyunk egy targy animéacidjat elkésziteni
és annak a tér és idébeni (Hill :)) interpellaciéjat befolyasolni.
Ezek utan nézzink meg par bedllitast a ,,Sequenze
bearbeiten..."” mentiben:

- ha a,,Raum”-> , Akima" a ,,Zeit"-> ,Linear’” akkor a targy
mozgasa szintén egy ivet ir le.

- ha a ,,Raum”-> , B-Spline” a ,,Zeit"” bedllitds marad akkor a
targy az anim soran szintén egy iven mozog csak az iv lesz
finomabb.

- ha a ,Raum”-> ,Sprung” (Ugras) a ,Zeit” a szokasos
akkor a targy az egyes animacios utakat ,,ugralva” teszi meg.
(Ki hitte volna 3) )

A tobbi beallitasi lehetGséggel is fogok taldn foglalkozni, ha
nem akkor mindenki tapasztalja ki sajat maga.

A kovetkezé érdekes menipont a ,,Fenster/Zeitliste”
(Ablak/Idélista). Ebben a meniben szinte az egész animaciot
el tudjuk késziteni anélkil, hogy kilépnénk a menubdl.
Kezdetnek toltsik be a ,Tutorial 3"-as filet. Ha mindet j6l
csinaltunk akkor a szinpadon egy kocka lathaté. Valasszuk ki
a kockat és mint lathatjuk egy nagyon ismerds animaciés Gton
mozog.

Valasszuk ki a ,,Fenster/Zeitliste” menlpontot, és a program
egy Ujabb ablakot nyit nekiink.

Itt kulonbozé érdekesebbnél érdekesebb buzeralni valé
dolgokat lathatunk. Ezekrdl egy gyors ismertetés, majd utana
bele is mertlink ezekbe.

A legfelll lathatd skala az animacio terjedelmét mutatja. Egy
..vonal” egy képkockat akar jelenteni. A nullatél a masik nullaig
terjedd rész pedig egy egész masodpercet, hogy ne tudjuk
ossze keverni az egyes masodperceket a skala felett a
program kijelzi az idét (pl.: 0.Sek.). A masodpercek kézott az
ablak legaljan talalhaté ,.cslszka" eltoldsaval tudunk
maszkalni.

Umgebung (Kérnyezet) Extra (!?)

Nyomjunk ide egy jobb egérgombot. Mivel nem tdrténik semmi
érdekes gyorsan rajéhetiink ebbél, hogy nincs mit machinaini
a kérnyezettel mivel nincs is.

Azonban ha az ,,Umgebung” melletti mezére kattintunk a bal
egergombbal akkor egy felirat jelenik meg a bal felsGsarokban:
Warte 2. Klick (Masodik kattintasra varok)

Az alul lathatd ,,csuszkaval® menjlink par masodperccel
arrabb, majd kattintsunk még egyszer a mezdbe bele.

Ennek hatasara egy Ujabb menupontet kapunk ajandékul. Nem
kell megijedni! Ugyanis ennek a mendpontnak a felépitése
hasonlit az ,,Objekte/Umgebung” menipontra.

Csak annyi a kulonbség, hogy itt az animacio elején illetve a
vegén talalhatd kérnyezetet tudjuk bedllitani.

Kamera (!?) Position (Pozicié)

Evvel a ponttal az animunkban a kamera poziciéjat tudjuk
megvaltoztatni. Ez igy t6rténik:

Elgszér is nyissunk meg egy Uj szinpadot és hozzunk létre egy
kockat. Nyissuk ki a most ismertetés alatt allé mendpontot
Vigyuk az egeret a ,Kamera” feliratra (Azért a monitor
képerny6jérél nyugodtan leszedhetjik az egeret, mivel a
kilatast nagyban zavarja és notorikusan engedelmeskedik a
gravitacio térvényeinek (gy.k.leesik). Ha régziteni akarjuk
akkor tudom ajanlani a 100-as szdget :). ) és nyomjuk meg a
jobb-egérgombot.

Ennek hatasara tovabbi izgalmasabbnal - izgalmasabb
feliratok illetve animaciés lehetéségek tinnek fel. Ezekkel
egyenlére ne térddijlink.

Az egér pointerét mozgassuk a ,,Position’ melletti mezébe.
A ,Position” felirat negativba valt 4 és a mellete levd
mezében egy kb. egy karakter széles szlrke téglalap jelenik
meg. Persze ha mindent j6I csinaltunk...

Ezeken felbuzdulva nyomjuk meg a
bal egérgombot. Ennek hatasara az
ablak felsé sarkaban megjelenik egy
felirtat:

Warte auf 2. Klick (A masodik
kattintdsa varok)

Ne  habozzunk fteljesitsik a
kivansagat. Legyen egy j6 napja :).

De miel6tt véghezvinnénk ezt a nemes
cselekedetet mozgassuk el az ablak
aljaban lathaté ,,csuszkat” a masik
végallasba (gy.k.: a jobb szélre)! Ha ez
is megtértént akkor nyomjuk meg
mégegyszer a bal egérgombot. Ha
mindent az eddig leitak szerint
csindltunk akkor a gép félmagasan
elszéll. Na j6 ez csak vice volt.

Tehat ha minden muxik akkor egy kis
ablak jelenik meg a képernyén a
kévetkezd feliratokkal:
Positions-Sequenze (Na vajon mit
jelenthet?)

Position (No comment)

Itt két valasztasi lehetéségiink van:
Linear (Vonal)

Wie Polygon (Mint polygon)
Egyenlére maradjunk a ,,Linear”-nal.
Az ,OK"-t megnyomva egy Ujabb
ablak nyilik ki a kévetkezd feliratokkal:
Positions-Key (1?)

Zeit (1d6)

Azt az idépontot mutatja amikor az
éppen aktudlis animdciés fazis -mi
esetlinkben a kamera pozicidjanak a
valtoztatasa- megkezdédik.

X Y2

A kamera X-, Y-, Z-tengelyen elfoglalt
poziciéjat jelzi. Az alap értékeket
egyenldre hagyjuk békén, majd ,,0K".
Egy Ujabb ablak nyilik ami
kisértetiesen hasonlit az elébb
megnyitott ablakhoz. Talan annyi a
kiilonbség, hogy a ,,Zeit”-ban teljesen
mas idépont szerepei.

Gondolom az okosabbak rogtén
rajottek, hogy ebben a menilben az
aktudlis animacio utolsé kockajat
tudjuk megvaltoztatni. Eljink is ezzel a
lehetdségiinkkel és az X-, Y-, Z-
tengely értékeit felezzik meg. Ha
ezzel megvoltunk akkor ,, OK".

A ,,Zeitliste”’-ben valtozas allt be.

A Position” melletti részben
megjelent egy, egy karakter magas
fehér csik aminek a két végén egy-egy
fekete pont taldlhato. Ezek a fekete
pontok jelblik az egyes torténesek
kezdetét és végét a ,,Zeitliste’"-ben.
Ki hitte volna.

Ha most az egér pointerével a fehér
csikra maszunk és ott megnyomjuk a
bal egérgombot akkor a mar
ismertetett ,,Sequenze bearbeiten’
menipontot hivhatjuk el6.

Most mar ideje lenne, hogy lassuk,
hogy mint hoztunk Iétre ezért
szamoltassuk ki az animacionkat és
nézzlk meg, hogy mit alkottunk.

Az animacionk abbdl all, hogy a
kamera szépen rakézelit a targyunkra.

Ezek utdan nyomjunk egy jobb
egyenest a ,Kamera” feliratra. Ha
mindent jél csindltunk akkor Ujabb
animaciés lehetéségek tlnnek fel.
Nézzik meg sorjaban ezeket is.

Richtung (Irdany)

Ennek a pontnak a hasznalataval a
kamera iranyat tudjuk megvaltoztatni
az animacionkban. Ki hitte volna :).
Hogyan csinaljuk ezt?

Nyissunk egy Uj szinpadot és hozzunk
létre egy kockat. Lepjiink be a
»Zeitliste” menlpontba és kattintsunk
egyszer a ,,Richtung” melletti
mezdbe.

Az alul lathatd ,,csiszkat” mozgassuk
el a sajat szajunk ize szerint, majd
kattintsunk oda mégegyszer az
egérrel. Ha mindent j6l csinaltunk
akkor egy kis menipont jelenik meg a
kévetkez6 feliratokkal:
Richtungs-Sequenze
(Irany-sequence)

Richtung (Irany)

Itt jonéhany valasztasi lehetfséglink
van. Nézzik meg ezeket sorban
egymas utan.

Linear (Vonal)
Miutan ezt kivalasztottuk egy ujabb
menipontot  kapunk, ami a
kévetkez6kbs! all:
Richtungs-Key
Zeit
A kamera irdnyvaltoztatasa
kezdetének az idejét jeldli.

A kbvetkezé harom kis ablak a kamera
iranyat jelzi fokokban. Ezt az értéket
egyenlbre hagyjuk békén, majd ,,OK".
Ezek utan ugyan az az ablak jelenik
meg, csak itt a kamera
irAnyvaltoztatdsanak utolsé animacios
fazisat tudjuk bedllitani. A harom kis
ablakban talalhaté fokértékeket
felezziik el és ,,0K".

Ezek utan elméletileg mar kész is van
az animaciénk csak ki kell szamoltatni
és megnézni, hogy mit miveltiink. Ha
mindent jél csinaltunk akkor a kocka a
bal-alsé sarok irdnyaban kimaszik a
képbdl.

Vagyis nem telijesen ez tdrténk
ugyanis a kamera fordul el a kockargl.

A kovetkezd kamera iranyvaltoziatasi
lehetéség a:

Wie Pfad (Mint 8svény!?)

Az eljaras a szokasos: elsé illetve
masodik kattintds az egérrel a kivant
animacids idd elejére és a végére.

Nyomjuk meg az ,OK"-t, minek a
hatdsra egy Ujabb ablakot nyit a
program a kévetkezé feliratokkal:

Richtung wie Ptad

(Irdny mint 6svény)
Von X:Y Bis X:Y (X:Y-tol X:Y-ig)
Itt arrél kapunk infét, hogy az aktualis
térénés mettél-meddig tart az
animacion belul.
A ,Von X:¥Y" alati X, Y Z,
fokértékeket hagyjuk az
alapallapotban, azenban a ,,Bis X:Y”
alattiakat irjuk at 100-ra, majd ,,OK".

Szamoltassuk ki az animaciot és
nézzik is meg. Gondolom mindenki
észrevette, hogy az animéacio
folyaman semmi sem ténénik az eg
egy adta vilagon. Sajnos ez
szamomra is rejtély.

A kévetkezé valasztasi lehetéség az:
Ausrichten auf (Valamire iranyitani)
Ahhoz, hogy ezt mikddés kozben is
lathassuk hozzunk létre két targyat.
Ezekutan kapcsoljunk a
perspektivikus nézetbe (nyomjuk meg
a ,P" gombot) és a kamerat
mozditsuk el annyira, hogy egyaltalan
ne latszédjon a szinpad.

Nyissuk ki a ,Zeitliste”-, az alul
lathato ,,csuszokaval” keressik meg
az animaciés id6 elsé masodpercét
(Tehat azt a részt kell megkeresni
aminek az a felirata, hogy: 1.Sek!) és
nyomjuk meg a bal egérgombot. Majd
mozgassuk el a ,cslszoka”
segitségével az iddt egy-két
masodperccel, majd megint egy
balegyeses az egérrel.

Ennek hatasara egy kis ablakot
kapunk a kévetkezé feliratokkal:
Ausrichten auf

Von X:Y Bis X:Y (X:Y-t6l X:Y-ig)

Az jeldli, hogy az animéacidéban meddig
tart az akcid.

Objekt... (Targy...) A mellette levé kis
négyzet egyenldre Ures, de nem
sokaig.

Nyomjuk meg az ,,Objekt..."-et. Ennek
hatésdra egy ujabb nagyobb ablakot
kapunk amiben kitudjuk valasztani azt
a targyat amelyikre ra szeretnenk
iranyitani a kamerat.

Vélasszuk ki a nekiink szimpatikus
targyat a harom targy kozdl (csak ne a
kamera legyen az :) ), majd ,,OK",
utana Gjra nyomjuk meg az ,,OK"-t.
Miutdn ez megvolt mozgassuk el a
,.csuszokaval” az idot par
masodperccel és egy gyors
balegyenes az egérrel, majd menjunk
az animacié végére és nyomjuk meg
mégegyszer az egér bal fllét, ezutan
az ,,OK".

A megjelend ,,Ausrichten auf” meni
,,Objekt...” pontjaban valasszuk ki a
masik targyunkat.



Ha ezzel is megvolnank akkor szamoltassuk ki az animaciot és

nézzik is meg. Ha mindent j6l csindltunk akkor a
kiszamoltatott animécio a kévetkezéképpen fog lezajlani:

Az elsé részben nem latunk semmit.

Az animacié masodik részében az elészér kivalasztott
targyunk van a kamera nézGpontjanak a kézepében.

Az animacidé harmadik részében a kamera érdeklédési kére a
masodszorra kivalasztott targyunkra terelédik és azon is
marad az animacié befejeztéig.

A kovetkezd valasztasi lehetGségink a ,,Kamera/Richtung-
ban a: Zeitpunkt (Idépont)

A szokasos eljarassal hozzunk létre egy targyat és valasszunk
ki az animécids idébdl egy részt és ha mindent j6l csindltunk
akkor egy ujabb ablakot rak ki a program a kévetkezd
feliratokkal:

Zeitpunkt-Key (!?)

Zeit (1d6)

Az animacios fazis kezdetének az idejét jelzi.

X. Y, Z, a kamera helyzetét jelzi az X-, Y-, Z-tengelyeken.
Ezeket az értékeket egyeniére hagyjuk békén, majd ,, OK".

Az elébb ismertetett menit kapjuk meg, de most az animacié
utolsé kockajat tudjuk molesztalni. A tengelyek értéket irjuk at
100-ra, 250-re és -100-ra, majd ,,OK".

Ha ezzel megvolnank szamoltassuk ki az animéaciot és nézzik
meg, hogy mit hoztunk 6ssze.

Ha mindent jél csinaltunk akkor az animaciénkban a kamera
atsiklik a targyunk felett.

Woow! Ezzel ki is végeztlk a ,,Richtung™ animécidés pontot.
A kdvetkezd animacios valasztasi lehetGséglnk az:

Extra

Hozzunk létre egy Uj szinpadot egy tdrggyal. A szokasos *

eljarassal (egy balegyenes az animacio elejére és meg egy az
animécio végére) jeldljik az ,,Extra” mezdben az anim elejét
és végét. Tevékenykedésilinket a program egy meniponttal
honoralja. A menilpont felépitése:

Kamera-Key (Ugh!)

Zeit (Hmm!) Az animacios fazis kezdetét jeldli.

Brennweite (Gyujtotavolsag) A kamera gyujtétavolsagat
jelzi. Az itt talalhaté értéket hagyjuk békén és ,,OK".

A kovetkezd pillanatban az el6z6 menit kapjuk meg, azzal a
kilénbséggel, hogy az animacid végén tudjuk megvaltoztatni a
kamera gyujtétavolsagat. Tegyik is meg és a ,,Brennweite”
mellett talalhatd értéket irjuk at a haromszorosdra (150).

Ha ezzel megvoltunk szamoltassuk ki az animunkat és nézzik
meg.

Az animacio abbol fog allni, hogy a kamera ranagyit a
targyunkra. Azén ranagyit mivel a kamera nem mozdul el a
helyérél, hanem a csak a gyUjtétavolsaga valtozik meg.

Ehh! Ezzel le is tudtuk a ,,Kamera/Extra” animéaciés pontot.
Szerencsére egyszerd volt.

Most az , Effekt” animéaciés pontot kellene ismertetnem de
nem teszem mivel amikor ezt az animacit prébalgattam nem
jutottam vele semmire.

De azért nem kell eret vagni mivel a targyak animaciés effektjei
kozott is taldlunk egy ,Effekt” pontot és az teljesen
megegyezik ezzel a ponttal.

(folytatjuk...)

Raven

HIRDETES |

A1200 toronyhazban, 1G HD-vel, Stereo
Multisync monitorral elado!

Iranyar 120.000 Ft

Erdekldni lehet:

Lajko Imre Tel: 57/448-144 (este)

PowerMac alaplap + ppc 601 proci
(66mhz) + ethernet + stereo hang + scsi
+vga

Az ara kb. 40000 ft.

Hello Fiug 111!l

Ismételten elérkezett az id6, hogy nekilassunk egy kis
képbuzeralasnak. A megszokottol eltéréen most nem
az Image Fx-el fogunk foglalkozni, hanem egy uj
progy tesztelését tliztik ki magunk elé. A program
nem mas, mint az ART-STUDIO V2.0.

Akinek nem mond semmit ez a név, annak elarulom
hogy egy képkatalogizalé progy-rol van szé. Azonban
az egyszer(i katalogizallason kivil, kellemes
meglepetéseket tud okozni a kicsike. A programozoék
gondoltak sok mindenre, és Ugy gondoltdk hogy
megprébalnak kitérni a mar megszokott alapokbdl, és
kilémbodzé képbuherald funkcidkat is épitettek be. Ja
hogy kik csinaltak??? Hat a MOTION STUDIO nevi
cég. Mi?? Hogy nem sokat mond a nevilk ??? Nem
bajl!l Nem mindig csak a névre kell hagyatkozni.
Akkor lassunk is neki.

A programot elinditva egy alltalunk definialt
képernydn két keret jelenik meg. A felsé keretben az
adatbazis informacidi lathaték az alsé pedig a képek
helye. Mielétt nekilodulnank agyba-fébe mindenféle
katalégust gyartani, jobb ha elészér a prefs-t allitjuk
be, mert kiilénben nagy szivasokat kapunk vissza az
arcunkba. Az fenti kép némi alapot prébal nyujtani az
elkészitendd prefs-hez.

Miutann beallitotunk mindent, akar csinalhatunk egy
adatbazist. Itt jegyezném meg, hogy lehetéség van
minden adatbazishoz albazisokat rendelni. Egy példa:
van egy kézirajz alkényviarunk, ezen belill azonban
20 grafikus taldlhatd. A programban lehetéség van
arra, Hogy 20 albazist rendeljink a Root-hoz, és
mindegyikbe a megfelel§ grafikus képeit télthetjik be.

A legkbzelebbi keresésnél az A+9-es billentyiik
grafikust, és ezaltal csak az & képei jelennek meg.
Szerintem ennél egyszerlibben nem nagyon lehet
megkeresni a kedvenc képiinket, féleg ha 2000-3000
kép kozil kell valasztanunk.

Vissza a kezdetekhez. Amikor katalogust hozunk
létre, a progy megkérdezi, hogy mekkora méretd
stamp-okat szeretnénk, és milyen szinmélységl
képernyén természetesen milyen néven. Ha ezt mind
kivalasztottuk, egy requester segitségével
kivalaszthatjuk hogy hova szeretnénk létrehozni.a
katalogusunkat. Ha ezt mind megcsinaltuk, akar
tolthetjilk is a képeket. Minden betoltott képhez
kommentet flizhetink, amit a progy le is ment.

PAWS

Itten figyelheté meg az uj AMIGA laptop
ami a hangzatos PAWS névre hallgat.
(Portable AMIGA WorkStation)

A gépben egy 68060 figyel minket
ezerrel, egy 10.4“ Active Matrix LCD
kijelzével (PAL és NTSC LCD driver-
rall).. stb.

Az arardl egyenldre nincsen info, de az
AMIGA klonok nem  éppen az
olcsésagukrdl hiresek....

Miutann betdltéttik a kivant képeket, alakitsuk ki a
nekink megfelelé kinézetet. Sokan azonban abba a
hibaba esnek, hogy kicsi stamp méretet valasztanak,
hogy minél tobb kép kiférien egy oldalra. Rajuk is
gondoltak a készitbk és a Window meni
ControlWindow pontjara klikkelve egy gadgetet
kapunk, amin bal oldalt 4 az image-el kapcsolatos
kapcsolétalalhatd.

Ezek a kévetkezdk: info, view, zoom, mark.

Itt a zoom kapcsolét aktivizalva az alltalunk
kivalasztott kép kétszeresére kinagyitott masa
lathaté, ami az elébb emlitett gondokra kinal
megoldast. A felll lathaté gadgetekkel maszkalhatunk
a képek, vagy akar az oldalak kozétt is...

A progy 27 féle tolté 10 féle menté modult ismer, és
lehet6ség van grafikus kartyank kihasznalasara,
amikor képeket szeretnénk nézni.......

Mindezek a funkciok a Window menu Module
menlpontjaval érhetdk el...

Ezalatt talalhaté az Operator menUpont, ahol 41 fele
effekt taldlhaté, ami nem is olyan kevés ahhoz képest,
hogy egy katalogizalé progi-val van dolgunk. Hogy
hasznalni tudjuk ezeket az effekteket, elészor
valasszunk ki egy képet, majd a Load gadgettel
toltsik be. Vége sikerdlt... Miutan oriltink a
tehetséglnknek, maris kiélhetjik  perverz
hajlamainkat, és mindenféle torzitasokat végezhetiink
szegeény képlinkel...

A poénckat nem 16vém le, mindenki szorakozzon
kedve szerint.....

Most viszont szeretnék néhany szét szolni egy most
késziilé progy-rol.

A szerencsés az Art Expression nevet viseli, ami
kezdetben nem sokat mond, viszont tudasat tekintve
az ImageFx is felhizhatja a gatyajat. A most
fejlesztés alatt lévé 2.0-as verzio allitélag mindent tud,
amit a Photoshop 4.0. Ha ez igaz, akkor bizony nagy
aneérés varhaté a grafikus felhasznaldé programok
teriletén. Mert bizony akarhogy is bizonygatjuk
magunknak, a Photoshop bizony elég jo progi, és
bizony hianyzik az Amiga felhasznalok nagyobbik
részének. Ezzel nem azt mondom, hogy az Fx és az
Adpro sz'rok, de sajnos egyikkel sem lehet olyan
fényeffekteket csinalni, mint a Photoshoppal....

Dark
darkofcdi@hotmail.com




Wowww! Lehalasztam az ArtEffect program demojat
az Internetrdl, s meg kell mondanom, nem csalédtam
az Amiga Magazinban olvasott hirdetés utan.

Tenyleg arrol van szd, hogy a fejleszték
“lekoppintottdk” a Mac-es Photoshop-ot, s atirtak
Amigara. A demo lattan kicsit visszataszité volt, hogy
minden probalkozasom egy hatalmas és ronda
DEMO firkalassal kezdédott, de ez a végleges
(jelenleg 1.1, de készil a 2.0-as) verziébdl mar
természtesen hianyzik.

Mar a proggy inditasa utan is a kezdet a MAC-es
PS-ot idézi, de igazabol akkor fogsz kettét
hatraugrani, mikor legérdited a men(ket.

Nem rossz. Plug-innel valdsitottak meg a
filtereket, igy konnyedén (remélem) fejleszthetd
lesz masok szamara is.

Alapban kevés filtert adnak hozza, mintegy 30
darabot, de a 2.0-ashoz mar tébbet igérnek.

Ismerés a Twirl, a Sharpen vagy a Relief?? Ok,
lehet, hogy ezeket az ImageFx is tudja, de nem igy.
Egy adott kép esetében egyszerre ugyan csak egy
miveletet hajthatunk végre, de mellette nyitva lehet
egy masik effect ablaka is, sGt akar az dsszesé. Ha
végrehajtunk az egyik Plug-innel egy effectet, akkor
a masik ablak preview-ja azonnal frissitédik és ott
folytathatjuk a matatast. (llyen még a
Photoshopban sincs!

Kepzeld el, hogy egyszerre van egy Twirl-6d, meg egy

Bump-od, elészor az egyiket majd a masikat
alkalmazod, majd ezt megint ismételve és nem kell
allandéan a menibe rohangalnod, vagy a hot-key-
eket jegyezgetned.)

A szinkivalasztas is hasonlo a PS-éhoz, van RGB,
HSB, CMYK keveré és egy Colormixer nevi Ujitas
(bar ez az ADPro-ban is volt). Négy szint (a
szinkeveré ablakban) kivalsztva keveri ki a
szineket. Egész kellemes megoldas.

Egy masik j6 megoldas, hogy az adott képrdl tébb
nézetlnk lehet egyszerre (pl. mas-mas zoom
factorral). Természetesen a valtoztatdsok hatasara
mindegyik frissitdik.

A Brush Creator is nagyon jél hasznalhato egyedi
brush-ok kialakitasara. Megjegyzem ilyen sincs a
Photoshop-ban.

Aki ismer, az tudja rélam, hogy nem vagyok egy
ImageFX hivé. (inkdbb az ADPro, izé... inkdbb a
Photoshop :) ) Az IFX-et lassunak tartom (egyedil a
JPEG-et tolti/menti gyorsan, bar itt is
kotozkdédnék, mert az IFX filehosszra révidebbet, de
csunyabbat ment, mint az ADPro! - egy fenét ezt sem
lehet altalanositani (marmint a hosszlsagot), most
mértem le... Hil Hanzi! :) ), szerintem baromira sokat
tokdl az effectek végrehajtasaval.

Pl.: Egy Spherizét a Shape-n a Photoshop mastélszer
gyorsabban megcsindlta (s kb. kétszer olyan szép
lett), mint az IFX Amigan.

Ez a sebességbeli probléma nem mondhato el az
ArtEffect-rél.

Jelenlegi verzié hatranya, hogy nem tudja a
Layerezést, valamint vannak még fejlesztés  alatt

allé dolgok (kilénbdzé Tool-ok setting ablakai).

Hatranyoknal kell még megemliteni azt, hogy egy
ilyen programmal minimum 640x512-es felbontasban
és 256 szinnel (ha nem tébb és nem nagyobb..) lehet
normalisan dolgozni. Ugye nem kell
mondanom, hogy igy mar a képernySkezelés nem
olyan gyors, ugyan ez nem a program hibaja, hanem
a gépé... de azért birhaté! CyberGraphx rulez! :)

Osszességében egy kellemes programrél van sz,
mely egy hatalmas (rt fog betélteni az Amigas
kepfeldolgozasban. Van jovéje még olyan programok,
mint az ADPro és az ImageFX mellett is. Sét!

Flex/Frame18

(Akit tébb info érdekel az a HAAGE & PARTNER
Computer GmbH internet oldalan talal:

http://ourworld.compuserve.com/hc

s/Haage_Partner)
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Nos, mivel is kezdjem monddkamat. Talan azzal,
hogy Magic jovoltabél a tébbi magyar lemezUjsagoz
hasonléan helyet kaptunk az AMIGAonly-ban.

Néhanyan most biztos elcsodalkoznak és azt
mondjak: “Hat ezt az oldalt mér' pont Power
rovatnak keresztelték el?...”

Ezeknek az olvasoknak tartanék
bemutatkozast.

A Power egy néha egész rendszeresen megjelend,
szabadon terjeszthetd lemezljsag, a cikk irasakor
jelent meg a jubileumi szam, szamszerint a tizedik,
és a nyomda tempéjat ismerve az AMIGAonly
megjelenésekor mar a tizenegyedik szdm is
klszobon all. Az Gjsag témajaban mindent feldlel,
ami féldon é16 és Amigaval rendelkezd humanoidokat
érdekelhet (UFO-kt6l még nem kaptunk levelet, bar
a szerkesztok kéziil néhanyan nagyon
szeretnék...). Sokat foglalkozunk mindenki kedvenc
Amigéajaval (jatékleirasok, ujdonsagok, felhasznal6i
programok, hardware tesztek), emellett minden
olyan dologgal, ami valakit is érdekelhet (film,
irodalom, szerepjaték, stb...). Régodta tervezzik az
ujsag AGA verzidjat, erre sajnos még egy darabig
varni kell, de addig is az 500-as verzio tartalmazni
fog némi meglepetést a kozeljovoben (ezeket nem
szeretném most elmondani, legyenek igazi
meglepetések). Megjelenésiink ezentil havonta
varjatd, Louise jovoltabdl elég hamar felkerilink a
Boardokra és az Aminetre, de aki nem jut ezek
kézelébe, az egy felbélyegzett valaszboriték és
egy ures lemez ellenében megkaphatja tolink az
ujsagot.

Leveélcimiink:

1193 Budapest, Szigligeti u. 9. | emelet 1.
Mostani, az id6 altal kissé szlikbsre szabott
rovatunkban egy viszonylag régi, de alap 1200-ast
hasznaléknak nagyon hasznos kis képfeldolgozo
programot ismertetiink. J&jjon, aminek jénnie kell!

egy kis

Chris/Power Team

STUDIO
3.0

Ennek a képkonvertalé programnak igazan csak
azok tudnak 6rtlni, akiknek csak 2 Mega RAM van a
géplkben. Természetesen ezen a téren még mindig
az ADPro és az Image-FX a kiraly, de az Image
Studio-nak sem kell szégyenkeznie.

Bar professzionalis célokra nem nagyon hasznalhato,
de az ofthoni képkonvertalasi gondjaidat kénnyen
megoldhatod vele.

Mindjart indulaskor harom ablakot nyit. Az elsd az
aktualis képet mutatjia (preview), a masodik a
képerny6 koordinatait, a harmadikon az aktualis kép
paraméterei és a progress indicator kapott helyet.

A goérdilomeniben talalod a program funkcioit
amelyek az alabbiak:

Open - Kép megnyitasa. A program alapban sok
képformatumot tamogat, de hasznélja a datatype-
okat is.

Save - Mentés. A megjelend ablakban beallithaté a
kép uj neve és formatuma. Egyes formatumokon belil
még kilénbdzé tulajdonsagokat adhatsz meg az
options melletti CHOOSE buttonra klikkelve (Pl.: a
JPG-nél a képmindség/tdméritési arany). Fontos! Ha
a képedet HAM8 vagy HAM6 formatumban akarod
lementeni, azt itt kell beallitani!

Screen - A program képernydjét és fontjat allithatod
be. Erdemes nagyfelbontast és legalabb 128 szint
hasznalni, mert igy a preview sokkal élvezhetobb.
Prefs - Az Image Studio konfiguraciés része. A
legfontosabb a Location of virtual memory files. It
adhatod meg, hogy a virtualis memoriat hol hozza
létre a program. Alapban a T. van megadva, amit
ugyebar a RAM-ba szoktunk assign-olni. Nem art, ha
az itt megadott meghajtédon van legalabb 3 Mega
hely. Ezeket a file-okat egyébként a program
kilépéskor letorli. A tobbi itt taldlhaté opcidval
helyhiany miatt nem foglalkozom. Meg amugy is elég
egyeértelm(i dolgok. Térjlink vissza a project meniihéz.
Info - Informaciok a szabad memdriakrél (CHIP,
FAST, VMEM).

Iconfy/Quit - Az elsé lerakja ikonba a programot, a
masodik a kilépés.

A kovetkezd menipont az EDIT. Itt talalhaté meg a
tébbi programban is fellelhetd Undo/Redo.

A Copy/Paste funkcioval tudjuk a kijeldlt részt kivagni
illetve beilleszteni. A kijellést a preview képen
teheted meg a bal egérgomb folyamatos
nyomvatartasa mellett. Néha szilkség van arra, hogy
a kijelélés pixelre pontos legyen. Ekkor kell hasznalni
a Region-coords  menipontot, ahol a
képernybkoordinatak begépelésével tudunk kijeldini
egy négyzet alaku részt. Az utolsé pont az egész
képet jeldli ki.

A kbvetkezd a VIEW meni. A Full Image ujrarajzolja
a preview ablakot. A Zoom In/Zoom Out a kép
rdnagyitasara, illetve kicsinyitésére szolgal.
Természetesen eldbb ki kell jeldini a képnek azon
részét amit ki szeretnénk nagyitani. A View-val az
utolsé lementett dlapotot nézhetjik meg a prefs-ben
bedllitott kiilsé képnézegetével, amit a View
Screenmode-nal bedllitott felbontasban jelenit meg.

A PROCESS meniiben a konvertalassal kapcsolatos
funkciok kaptak helyet.

Legelsé pontja a Crop, amivel a kijelolt teriletre
redukalhatjuk a képet. A Scale a képrenyd
kicsinyitésére, illetve nagyitasara szolgal. Az U]
méretet pixelben és szazalékban is megadhatjuk. Két
moédban miikédik. A mindség szempontjabdl a
ColourAverage a nyerd, viszont ezt a médot csak
24Bit-es képeken hasznalhatjuk.

A Colours-nal a kép szinmélységét konvertalhatjuk.
A 16 million colours buttonal a kép atkonvertalhaté
24bit-esre. Erre azért van szikség, mert az Image
Studio egyes effektjei plusz szineket adnak a képhez.
A konvertalt kép mindségén a Dither bedllitasaval
javithatunk. A hétféleféle tipus kozil személy szerint
a Floyd-Steinberg modot taldlom a legjobbnak, de
mindenki nyugodtan probalja ki a tébbit is.

A szineken ezen kivil még a Paletta mentpontnal
valtoztathatunk. Itt lehetdség nyilik a szinek
atkerverésére, athelyezésére, a kép palettajanak
lementésére vagy akar a kép egy masik palettara valé
konvertalasara.

Az utolsé meniipont (TOOLS) az Image Studio
effektjeit tartalmazza.
Ezek az effektek szinte minden valamirevald

képkovertaldé programban megtalalhatoak, ezért
bdvebben nem foglalkozok velik.

A legtébb effekt - mint mar emlitettem - plusz szineket
ad a képhez, ezért csak 24Bit-es képeken mikodik.
Az effekteket a kép egészén vagy kijeldlés esetén a
kép egyes részein is hasznalhatjuk.
Végeredményként az ImageStudio elég jo kis
konvertalé/effektezd program, mindaddig, amig csak
alapgéppel rendelkezik a tisztelt user.

Batran ajanlom mindenkinek, mert szép dolgokat
lehet vele dsszehozni.

A végére még egy jo tanacs. Ha alapgépen hasznalod
a programot, akkor Boot With No Startup-bol
inditsd, mert a virtualis memdria kezelése kicsit bugos
(GURU). (Szerintem senki sem szereti, ha a winyoja
tal sdrdn validal...)

Ennyi fért a mostani PoWeR rovatba. A kdvetkezo
szamig mindenkinek j6 konvertalgatast kivan:

JaGu és a PoWeR TeAm

: 1z Uj PC emulator
- Egy kis programozas
- - DPaint 5.0 leiras / 2. rész
omcdla
... -PoWeRszé6tar
 HARDWARE ]
' - Kétgombos Joystick
- QuickCom update
- A CD halalra van itélve?
' SCENE LIFE
KEPEK
COCTAIL - .
IRODALOM, ZENE, FILM, SZEREPJATEK
_AMIRE NINCS MAGYARAZAT (stb.)

A PoWeR POSTACIME:
1193 Budapest, Szigliget] u. 9. | emelst 1.
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Hat itt tartunk. (végre!) Mint mar emlitettem az ujsag
elefén, varjuk minden magyar AMIGAs diskmag -
személyes - jelentkezését... Az ujsagban bizton
helyet fognak kapni (velemenyeikkel, cikkeikkel stb.).
Chris (of PoWeR Team) erre megjegyezte egy izben,
hogy ha lesz elég DiskMag, nekink mar nem is kell
cikket irni, csak betdrdelni az ujsdagok altal kuldétt
anyagot... (hi-hi) No de inkabb nézziik az utobbi id6k
"termeset”:
Magic

THE DREA

INTIN

...Ujabb év - ujabb Dream Mag... Az AMIGAonly 5-
ben mar olvashattatok egy kis beharangozét a
lemezujsagunkrol, s eme cikk hatdsara aztan szép
lassan nemcsak a hopelyhek, de a levelek is
elkezdtek szallingézni hozzank, amelyekben néha a
kuldott lemezen még cikkekre, grafikakra, vagy

eppenséggel muzsikakra is bukkanhattunk. Ezért
most e lap hasabjain keresztiil is szeretnénk
megkoszonni eme  emberkék segitségét, nem

feledve azokat sem, akik “csak” érdeklodtek a Dream
Mag irant.

A sok-sok biztatasnak koszonhetéen (ami néha
hihetetlen erdvel bir!) mara elmondhatjuk, hogy
hamarosan itt a Dream Mag 2! A hatarid, amit
elorelathatélag be is tudunk tartani: januar vége.
Tehat, mire e sorokat olvassatok, mar minden
bizonnyal elkészultink vele, ugyhogy lehet egybdl
izzitani - s kildeni is - azt az egy szem lemezt |

Tobben kérdezték toliink: “mennyibe keridl a Dream
Mag?” Nem gydzzik eleget hangsulyozni, hogy az
ujsag INGYENES, tehat nem kell milliés OTP-
hitelekbe 6Inéd magad - egyszerlien kiildessz egy
jo lemezt + egy 27 Ft-os bélyeggel felvertezett
valaszboritékot, és napokon (vagy heteken... - Evil)
belll maéris 6rilhetsz az ujsagnak! A félszem(
kalozokat pedig felejtsétek végre mar el!

E kis bevezetd utdan akkor par szét magardl a
Dream Mag-rél. Néhany visszajelzést kaptunk mar
az elsd szamrdl. Sokaknak nem tetszett az oltari
lassu lapozas (meg tudom érteni... Bar ez egy 030-
as turbdval mar nem olyan feltind :-) - Evil), meg
sok egyéb dolog (Hi, VIr/NewWave + PoWeR TeAm!).

Nos, eme programozasbeli hibakat
kijavitani, s nagyrésziiket sikerilt is!
Ezaltal NAGYON GYORS lett a lapozas, meg
beletettlink néhany extra dolgot is, de ezeket most
nem aruljuk el - hadd legyen meglepetés :-).

igyekeztlink

Sokan érdeklédtek az AGAs valtozat utan is. Sajnos,
Zéno - aki ezt a verzi6t irta - idokozben atpartolt egy
vacak pentiumra, s most azon villog, ugyhogy AGAs
szam - remeényeinkkel ellentétben - egyelére nem
lesz... Mindenkitdl eziton kériink elnézést emiatt, am
ezennel Unnepélyesen megigérjik: ha térik, ha
szakad, akar Zénd nélkll is befejezzik majd azt a
félkész kddot (talan a 21. szazadra el is készilink
vele... :-) - Evil) !

" egy cikk keretén belil még a

Most pedig néhany sor a masodik Dream Mag
tartalmarol:

- folytatiuk megkezdett rovatainkat, igy tovabbra
is lesznek benne jatékleirasok, és felhasznal6i
stuffokrél sz616 ismertetdk egyarant
- szélunk az AMIGAnR oly elterjedt emulatorokrol, sét,
pc-s  AMIGA
emulatorrdl is irogatunk majd...
- ismét lesz vitaférum a gémerekrdl, amihez
nyugodtan hozza lehet szélni Nektek is!
- a winchester-tulajoknak nyitunk egy Gj rovatot,
melyben hasznos tanacsokat adunk mind a
kezddknek, mind pedig a haladéknak viny6juk jobb
kihasznalasa érdekében
- irunk a nemrég lezajlott Computer Karacsonyrol
valamint a GURU-rél, s ennek kapcsan
megemlékeziink a hajdan volt tébbi AMIGAs Gjsagrol
is...
- akinek mindez nem lenne még elég, az ismét
elolvashat majd néhany véleményt a pe-rél...
- talan lesz egy allandé AMIGAonly rovat is (ha
Magic is Ggy akarja...)
- esetleg folytatiuk majd az INTERNET-rovatot is (ez
csak GATO-tdl figg...)
- Evil jovoltabdl lesz még egy kis moziajanlat, de a
tudomanyos érdeklodésli emberkék is szamithatnak
majd Rain Forest-re!

a lemezen majd megtaldlhatd lesz egy
WatchOut nevezetll jaték preview valtozata is, amit
Evil Ggykodott dssze az Gjsag szamara !

Ja, és természetesen még mindig INGYEN lekdzlink
minden hirdetést !

Ugy vélitk, ennyi elég is lesz kedvesindlonak. Az
Ujsag végett tovabbra is az alabbi cimek valamelyikén
lehet érdekladni:

Tovishati Jozsef (Evil)
5700 Gyula, Ecsedi u. 36.
vagy:
Korinek Sandor (Angel)
2900 Komarom, Szt. Laszlo u. 4. /2.

Azt javaslom, hogy ebben az iddszakban - kb.
marciusig - inkabb Evil-hez forduljatok, mert egy
kéltdzkédés soran sok minden elveszhet... - Angel)
Mindenkit szeretettel varunk a DREAM MAG
olvaséinak taboraba !

Angel & Evil / Dream FaKtory

Sziasztok, Stef vagyok a CyberNews nevii magyar
lemezujsag codere. Megkért Magic, ismertessem
magunkat, igy hat most eleget tennék ennek. A
csapat 3 fobol all, Cop - Tracer/Writer, Tomy - Painter,
Stef - Coder/Writer. A legtébb munkat egy ideig ketten
végezzik, Cop és En. Az (jsag teliesen mentes a
Game-tdl, igy hat aki YO zaftos jatékleirast var toliink,
az el lesz keseredve. Az elsé szamban egy kicsit
sokra sikeredett az Ujdonsag, ami a masodiknal
hattérbe fog kertilni. Varhatéan a masodik szam

Janudr végén lesz kiadva. A cikkek a kévetkezok koré
fognak csoportosulni: PGP titkositas, IRC-zés a NET-
en, AHI Audio Interface ismertetd, Rippmania,
valamint az elmaradhatatlan két rovat, az Assembly
és a Graphics. Persze ezen kiviil lesz mas is, de az
maradjon MEGLEPETES!

WANTED! Zenészt keres a csapatunk! Ha tudsz
zenét irni, esetleg van mar referenciamunkad, kérlek

keress fel.

Maradtam tovabbra is Stef/CyberNews
stef@online.cos.hu

dOzE 1

Udvézlet nektek, AMIGA rajongék! Most par szot
fogok ejteni magunkrdl...

Tehat van mar nekink ez a dOzE nevi
lemezljsagunk, remélhetéleg mindenkinek tetszik. Az
Ujsag kulonlegessége, hogy a WB-screenen fut, és
igy (asszem) eltér a mexokott design-tél, valamint
legaldbb 2.0+ OS kell hozza ...

Nem akarom a szavakat vesztegetni, ugyhogy jéjjén
par sz6 rélunk, aztan be is fejezem... :

MB - Programming, Cikkek, Ray-Trace ...
Contact:

Rabel Tamas

Nanasi ut 34/c /9

1031

Budapest

Tel: 3-882-677
EMail: rt94b220@kalmar2.kalmar.hu
vagy elérheté vagyok a

cYbErSpAcE BBS
SysOp-jaként ugyanezen a szamon .

RaBBa - Cikkek, A500 fan ...
Contact:
Boros Gergely
Raday u. 41. /47
1092
Budapest

Leveleket, stuffokat, stb. mindkét helyre lehet kildeni,
de ha valaki esetleg AGA-s (2.0+) dolgokat kild
(képek, proggyk, stb...) azt inkabb hozzam (MB),
mivelhogy szegény RaBBa az 500-asan nem tud
vellk sok mindent kezdeni...

Greetinx minden AMIGA maniac-nek , és igy utdlag is
BIG THANX az AMIGAonly stabjanak !!!

Bye !I!
MB



(A térténet kezdete a
PoWeR #10. kézhez-
kapdsakor realizalédott,
mertmivelhogy abban
lattam egy olyan info-t,
miszerint Pécsen
AMIGAs kiub indul...!
Nosza kaptam a telefont
és tarcsaztam a
megadott szamot.
Sokadik sikertelen
probalkozas utdn rdjéttem, hogy nyomdgombos a
telefonom! (sorry, ez rossz volt)

Ekkor sikerdlt online kapcsolatba lépnem voice eLvis-
sel, akirdl kiderdlt, hogy él. (Elivis Alive?!? - sorry
elvis! Tébbszdr nem sitém el ezt a gyenge poént)
Mikor beszélgettiink, kiderilt, hogy ismerik az
AMIGAonly-t, megvan neki a #2-es szam (!!l), és van
nekik egy lemezujsdguk is melynek neve pROMag!
No at is adom a szot eLvisnek...)

Azért kezdtem el az Ujsagot, meg a klubbot, hogy
létrejjjon ebben a shit orszagban is az egyseg az
AMIGA hasznalék kérében, és hogy ravegyek minél
tobb lamert, hogy ne csak gémeljenek. Hiszen ezzel
lehet a legnagyobbat bepancsolni a tbbbség
peeceesnek. (bar az én peecees ismeréseim mind
programozék, de azért tisztaban vagyok a helyzettel)
Az az igazsag, hogy egyre tobb AMIGAst ismertem
meg az utébbi fél évben és ez jo, mert kezdem érezni
a tenni akarast. (tébbé kevésbé)

Par sort arrol, hogy mi is a pPROMag. Nézd meg
aztan értékeld. (Az Gjsag j6, mondtam, miutan
megnéztem... - Magic)

Ami nagyon lényeges, az a kov szam dizajnja. Nem
16, hanem 32 szin, marad a intui screen, hasonlé
felépités, de az egész valahogy szervezetebben.

(Lehet, hogy megcsindlom az elsé szamot is az Uj
kills6vel. (pPROMag#1 deluxe) Sét biztos!!) (Ja, van a
lemezen egy kép a kév szamrol)

Nagyjabdl ennyi, mert mar piszkos almos vagyok
(02:23) gondolom ez érezhté is wvolt a cikk
tartalmaban.

CIAOQ: eLvis

pROMag Contact:
eLvis / Laborci Gergely
7600 PECS
Teréz utca 8.
E-mail:laborci@gandalf.gamf.hu

A Fent cimi figgetlen lemezljsag FREEWARE.
Azaz szabadon terjeszthetdé addig, amig azon

semmilyen valtoztatas nem tortént. (Sem elvétel,

sem hozzaadas!)

Az Ujsag tartalmabol a készitok hozzajarulasa nélkiil
részleteket felhasznélni barmilyen formaban az

alkotok jogainak megsértését jelenti. (Ez vonatkozik
mind a széveges, mind a kép- és hanganyagokra.)

Az (jsdg  programjdt CSAK A  SAJAT
FELELOSSEGEDRE hasznalhatod, a készitok nem
vallainak SEMMILYEN felelosséget barmely, az ujsag
hasznélata kézben vagy utan felmerult karért.

A készitok (ABC sorrendben):

Ifi. Penzer Gyula (R.l.P. of Bighazard)
- harcmiivészeti cikk

Majsa Tibor (Dj. Tibesi)
- zenei rovat

Rajnai Almos (Rachy of BigHazard)
- program, zene, szerkesztés,
cikkek nagy része

Szakmary Sandor (Szaky)
- aSk rovat, grafikak

Szaldky Szabolcs (Artur)
- szerepjaték rovat

Szeretnénk koszonetet mondani a Szamitégép
Gy(il6lok Tarsasaganak és az aSk stabjanak, amiért
engedélyezték anyagaik lekozlését.

a Sorok kbsttt

vy BFES w, & 7Y

A szerkesztdség cime:

Font

Keszthely

Bercsényi M. u. 46

8360
E-mail:rachy@fsd.bdtf.hu
vagy sztecht1i@fs2.bdtf.hu

A Font szerkesztosége
(Az Impresszumbol rippelte: Magic)

(Remélem nem haragszanak a fiuk, hogy a fenti
intelem ellenére kirippeltem egy kis széveget és egy
(két) képet az ujsdgjukbdl. Mentségemre legyen
mondva, hogy nem énés érdek vezérelt, hanem... No
mind1, egyszdval sorry a jogok csorbitdsaért, majd
contact-olok mindenkivel!)

SPACEHAWIKS

'SPACEHAWKS

Showtime, Folks!

Isten hozott mindenkit a SNews elst kiadasa
alkalmabdl. Mi is ez, és hogy is van ez?...

SNews jelen pillanatban egy Assembly source neve,
amely itt pihen valahol a vinyémon. A WorldNews a
SpaceHawks csapat kiadasdban kerll latdidegeitek
elé, elvileg egy Amiga képernydjére.

Mielott a kdvetkezd mondat miatt kilénél benniinket,
elmondom, hogy kezdésnek egy PC-s lemezljsag
testvérlapja vagyunk. Jelen pillanatban ezt az djsagot
Morphosisnak hivjak, de hivtak mar sokféleképp, de
elvileg mar legalabb egyszer jelent meg.

Shovel. Snif. Ezt akar el is felejthetitek. A jévoben
megprébalunk majd némiképp elszakadni, de mar
ebben a szamban is lelhettek néhany dolgot, amit ott
nem és forditva.

Microsoft propagandat példanak okaért semmiképpen
nem fogunk az Gjsagba engedni. Na igen, mert ha
nem derdit volna még ki, ez egy lemezljsag. Bizony.

Kicsit bévebben réla: AGA lesz, néhany emberke
sajnalkozésara, és gond nélkil futtathaté lesz HDD-
rél is. Hogy mennyire kompatibilizal majd
memoriabdvitésekkel, azt majd meglatjuk,
mindenesetre egy 020/28Mhz 2Mb Chip 4Mb Fast
A1200-esen irodik, és le lesz tesztelve alap 1200-
esen is. Az Ujsag alap képernydje 64 szini, ez egy
32 szin( hatteret takar, +1 bitplane lesz a széveg.
Ezért a 64 szin. A felbontas 640x256, és minddssze
ezért lesz AGA. Egy 500-as verzio is elképzelhetd, ha
lesz ra igény, és ha lesz kedvem megcsinalni.

A kédon még lesz mit javitani, de reméljik a kinézet
talan mar most megnyeri a tetszéseteket. Jelen
pillanatban a zene eredete még tisztazatlan, de nem
vesszik at a PC-s verziéo XM-jét, ez mar most biztos.
(Aki akar irjon XM playert, de még a HiP szerzdi sem
tudtak tokéleteset alkotni, akkor pedig mit szdljak €n?)

A hattérgrafika, a karakterkészlet, a kurzor, és
meliékesen a telies kod Emeric SH keze munkajat
dicséri. (Ez én volnék) Nem utolsésorban én dobtam
dssze kb. 2 perc alatt a cimképernyét is. Bocs érte,
legkézelebb majd tovabb dolgozom rajta.

Kicsit bévebben rélunk:

a SpaceHawks a MurmidoneS Amiga szekcioja,
jelenleg hét taggal Uzemelink. Amiga szekciot
mondok, de a SpaceHawks PC-n is dolgozik.
Egyszoval van némi koziink a MurmidoneS-hez, van
néhany kozds tag, meg ilyesmi.

Azt hiszem talan elég is lesz ennyi bevezettnek, és
mindenesetre egész jonak igérkezik ez az egész,
nem?

Emeric SH

POSTACIM
SPACEHAWKS WORLD NEWS
EMERIC SH
Budapest
Ulli ut 744
1185

Ez nem a Morphosis postacime, bar ha ezzel a
megjeldléssel érkezik egy boriték, természetesen
eljuttatom Zooley SH-hoz.

Erre a cimre irjatok, ha barmiféle megjegyzésetek,
problématok, vagy netalan cikketek lenne az
Ujsaghoz.

A boritékra legyetek szivesek rairni, hogy mi is ez a
dolog, hogy ne keveredhessenek 6ssze a dolgok.

HOW TO ORDER WORLDNEWS?

Ugyanezen a postacimen szerezhetitek be az ujsag
legfrissebb szamat is. Nincs mas teend6tdk, mint egy
lemezt egy felbélyegzett és megcimzett boritékban
eljuttatni a fenti cimre, annak megjelélésével, hogy
melyik volt az utolsé szam, amely még megvolt
nektek. Ha tehat a 2. szamra varsz, a boritékra
SNews #1.-et iri. A lemezek a megjelenés elott
lesznek Utnakinditva, tehat hamarabb juthatsz
hozzajuk mint a tobbiek!

Hibasan cimzett, vagy valaszboriték nélkal érkezo
lemezeket nincs mit tenni, de le fogunk nyelni!

EDITORIAL

Main Editor Emeric SH
Main Editor Zooley SH
Main Editor AlieN SH
General Publicist Achos SH
General Publicist Muad 'Dib SH
General Publicist DaMage 7

General Publicist Lui

General Publicist Mash
General Publicist Zeus SH
Picture Zeus SH



The Picture... no. The PICTURE supported by sum
Silicon freaks, harvested by Zeus SH... (with 8 more
Silicon picture...)
(Coming soon in the following issues!)
SpaceHawks
(Az info-bol, meg az intro-bdl mazsolazta: Magic)
A fent leirt dolgok (...) ide is érvényesek. Sorry, de egy

kicsit meg vagyok l6ve mindig, ha levelet kell irnom,
mert nem tudok telefonozni. (e-mail RuLeZ?)

Na hat ez tényleg lapzarta utan (kettével) érkezett
info. Zak of eXoR, akivel az AMIGAonly 5. hasabjain
is talalkozhattatok (Code Or Die), s6t az AMIGAonly
6-bol sem maradt ki... sok szabadidejében ugy
dontétt, hogy készit egy lemeztjsagot AMIGAra. (ez
amolyan szokassa valt mostanaban)

A lemezujsag a hangzatos OUTSIDERS névre
hallgat, és jelenleg még csak félkész allapozban
leledzik.

Az elsd szam varhaté tartalmabdl:

- Programozas minden mennyiségben,
- Felhasznaldi programok,

- Soksoksok vicc,

- stb.

Els6 nekifutasra tgy néz ki, hogy csak az AGAval
ellatott user-ek olvashatjak a magot, de nem kizéart
egy ECS verzié sem. Valészinlleg ez is inkdbb egy
"HD-ljsag" lesz, mivel nem biztos, hogy el fog férni
egy lemezen...

Inditaskor a WB screen-re nyit egy ablakot, és ott fog
futkarozni. Ennyi info-t sikerllt 6sszekaparni a mag-
rol hirtelenjében.

Még valami! Az Zak barmilyen témaban varja a
cikkeket az OUTSIDERS-be. Ha ir6i vénaval vagy
megaldva, akkor ne habozz, irjal a kdvetkezd cimre:

Kingl Janos / Zak

6521 Vaskut

Petofi S. utca 62.

Hajra!

Magic

Az LSDictionary V3
megrendelhetd az

-

Tel.: 06(30)526-524

Hi mélyen tisztelt AMIGAonly olvasék!

Amikor Magic elinditotta Utjara ezt az Ujsagot (Sorry,

. hogy beleszélok, de Louise talalta ki az AMIGAonly-t,

és mi ketten inditottunk el...), akkor szerintem, még
nem tudta milyen lavinat indit el. Az AGURU
megszlinése utan - az mar biztos, hogy tébbé nem
lesz - ugy latszik felélednek az Amigaval foglalkozé
amator Ujsagirék. Soha ennyi lemezuijsag még nem
volt ebben a kis orszagban, mint manapsag, és a
newspaperek is kezdenek elterjedni. Valamikor a
szamitégépek hoskordaban lehetett ekkora a
lelkesedés.

Magic kolléga azt a merész kijelentést tette, hogy az
AMIGAonly-ban teret enged minden lemez és
papirijsagnak a bemutatkozasra. No mi a szavan
fogtuk Skelmét, ugyhogy ez itt egy kis bemutatéd akar
lenni a mi ujszulottinkrol.

A lap a hangzatos AMIGA-fan névre hallgat, ezt
kapta szlletésekor, bar keresztelét nem tartottunk
neki, ugyanis azt hiszik, hogy a keresztviztdl kissé
elazott volna. Bar az elsé szam kissé laposra
sikeredett -na persze 16 oldalon nem lehet csodat
mdvelni- mi maris kiadtuk a masodik lapszamot.

Egy kis izelité a tartalmabdl:

- Amiga OS kezddknek és haladdknak

- The Speris Legacy/Leiras/

- Cheat-rovat

- LensEditor 2.04

- Bread96

- UFO The Enemy Unknown/Leiras/

- Teresa/leiras/

- Osszefoglalé a December-i szamitégépes
rendezvényekrol

- Levelezés

Mint ebbdl a kis felsorolasbdl is latszik, lapunk inkabb
a jatékleirasok felé orientdlédik, és a kezdd
Amigasoknak prébal segitséget nyuijtani.

Ez persze nem véletlen, hiszen azoknak akik
felhasznaléi programokkal akarnak foglalkozni,
azoknak eme papermag, melyet a kezilkben tartanak
kielégitd informéaciéforras.

Mi nem akarunk konkurrenciat teremteni masoknak,
inkabb szeretnénk kiegésziteni azt.

Tovabbi terveinkrél annyit, hogy szeretnénk havonta
megjelenni, ja és persze legalabb 32 oldalon, szines
fedlappal, mert jelenleg 24 oldalasok vagyunk, és
fekete-fehérben. Reméljik, mindenki megtalélja
lapunkban, a neki megfelelé cikkeket, persze
szivesen fogadunk, mindenfajta segitséget.

Mi van még hatra? Ja persze, magunkrél még egy
szOt sem irtunk. Széval a stab tagjai:

- Rusznyak Gabor

O egy okleveles fétudor -az oklevelet mi nyomtattuk
neki-, aki azt vette a fejébe, hogy AMIGA javitasbél
fog megélni. Egyben 6 a Ruton BT. vezetdje, és 6
térdeli az uUjsagot, Ggyhogy ha valami nem igazan
olvashaté, akkor 6t lehetszidni. Allah adjon hosszu
életet neki, mert 6 teszi lehetdvé az anyaggi hatteret
a megjelenéshez.

- Rusznyak Andras /Rusy/

Na 6 egy elvetemilt Amigas, civilben a Gabor batyja,
és azt hiszi, hogy isten iréi vénaval aldotta meg. Na
nem baj majd kigyogyul belle! Egyébként nagy
kalandjaték rajongd, ezért minden hénapban meglep
minket egy 10 oldalas adventure leirassal. Pedig mar
mondtuk neki, hogy fogja egy picit vissza magat, mert
nem férnek bele a lapba a cikkei. Megigérte, bar
ugysem fogja betartani. Na nem baj majd kap egy
kilénszamot WC papirra nyomtatva, azon legalabb
lesz elég hely.

- Imre Gabor /Gabryel/

A csapat legfiatalabb tagja. Minddssze 16 életévet
szamlal, és a stratégiai jatékok megszélottjia. .gy
latszik 6 is szébmenésben szenved, mert nem szokta

10-12 oldalnal alabb adni. Lehet,
hogy 6 is kap egy kilénszamot, bar
szerintink neki minimum egy
tekercs papir torolkozo fog kelleni.

- Medgyesy Brigitta /Gigi/

Mint a nevébdl kideril, & egy lany.
Ritka dolog a szamitégép
vilagaban, de azért nem
egyedilallé. A levelezési rovatért
felelés, persze a kavét s
szegénykémnek kell mindig
megfozni. Egyébként a hilyeség
csak ugy dol belble, ezért is kapta
meg a levrovot. Civilben gyakorlé
haziasszony.

Ezek utan nem maradt mas, mint
leirni, hogyan érhetsz el bennlnket.

Tehat a postacimink:

Ruton BT.
AMIGA-fan
Budapest

Josika u. 25 Fsz.5
1077

Itt megrendelheted lapunkat is, postai uton, de kérjlik,
hogy az Gjsag ara mellé kildj posta kéltséget is.

A lapunk ara jelenleg 100.- Ft.
Készonjlk az Ao stabjanak, hogy lehetoséget adtak a
lapunk népszerlsitésére, és sok olvasot kivanunk az

AMIGAonlynak.

The AMIGA-fan Team



AMIGA RULEZ! Udv minden assembly rajongdnak!
Ime eljétt a kdvetkezd AMIGAonly és ahogy igértem,
folytatjuk a logikai utasitasokkal.

Elészér ismerkedjlink meg az eltolé utasitasokkal.
Ezek azt a célt szolgéljak, hogy egy adatregiszter
vagy egy memoriacim értékét binarisan jobbra vagy
balra megadott bithellyel eltoljak. Ha egy memériacim
értékét akarjuk eltolni, akkor az csak word méretben
csak egy bithellyel térténhet, de valamennyi
cimzésmodot hasznalhatjuk.

Ekkor persze felmeriil az a kérdés, hogy az a bit,
amely jobbrol vagy balrél ‘kimegy', azzal mi lesz? Na,
igen.

Az egy specidlis helyre keril, a Carry vagy
eXtension flag-be és az utasitas mikodése donti el,
hogy a masik oldalon mi j6n be. igy aztan haromféle
utasitastipust kilénbéztetink meg. A megadhaté
leforgatas 3 biten térténik, de agy, hogy 1-t6l 8-ig
adhatjuk meg (nulldnak nem lenne értelme).

ROL/ROR - ROtate Left/Right

Ekkor az a bit, amely az egyik oldalon kiment, a masik
oldalon azonnal bején. Pl.:

11100010 Elforgatva balra:

11000101 Ez lesz az eredmény és a Carry-be 1
kerdil.

Az a bit, amely valamelyik oldalon kiment, a Carry-be

is azonnal bekeril, a tobbi jelzbbit pedig

értelemszer(ien alakul, az oVerflow pedig mindig

torlodik.

A itas | S

ROL.W #1,D0 - A DO regisztert egy bittel

balra forgatja word méretben.

- A DO regisztert a D1 byte

részében megadott értékkel

jobbra elforgatja.

Itt lehet 8-nal is tébb!

- A Carry torlése, specialis

eset.

- A $70000 cimen levd érték

egyel val6 eltolasa jobbra.

ROL.W (A0,DO0.W*2) - A kiszamitott cimen levd
érték eltolasa egyel balra.

ROR.L D1,D0

ROR.B #8,D0

ROR.W $70000

ROXL/ROXR - Rotate with eXtend Left/Right

Az utasitds majdnem ugyanaz, mint a ROL/ROR,
csak az a bit, amely valamelyik oldalon kimegy, az
eloszoér athalad az eXtension flag-en és csak ezutan
jén be a masik oldalon. Tehat két ROXL/ROXR
utasitas utan jon csak vissza.

Minden mas megegyezik a ROL/ROR utasitasnal
leirtakkal.

Bl
10000000 Elforgatva balra, és az X-ben 0 volt:
00000000 A C-be és az X-be ker(lt az 1.

Még egyszer elforgatva balra:
00000001 Most j6tt be az X-bdl az 1.

ASL/ASR - Arithmetic Shift Left/Right

Milkédése és cimzése hasonlé a ROL/ROR
utasitaséhoz, de itt ami az egyik oldalon kimegy, az
csak a Carry-be és az eXtension flag-be kerll, a
masik oldalon valami mas jon be. A jobb oldalon
mindig nulla, a bal oldalon pedig a legfelsd bit
tartalma fog bejonni. ?

B
11000001 Eltolva balra:
10000010 Ez lesz az eredmény,
a Carry és az eXtension flag 1 lesz.
11000001 Eltolva jobbra:
11100000 Ez lesz az eredmény,

a Carry és az eXtension flag 1 lesz,
a bal oldalon pedig a legfelsd bit tartalma (1) j6tt be.

- rovat

Az utasitds haszndlata teljesen ugyanaz, mint az
el6zd esetben. '

LSL/LSR - Logical Shift Left/Rigth

Ez is hasonlé az eddigiekhez, de itt minden esetben
jobbrél is és balrél is mindig nulla fog bejénni. Az a bit
amely kiment, az is a Carry-be és az eXtension flag-
be fog kerlni. PI.:
10011001 Eltolva balra:
00110010 Ez lesz az eredmény,

a Carry és az eXtension flag 1 lesz.
10011001 Eltolva jobbra:
01001100 Ez lesz az eredmény,

a Carry és az eXtension flag 1 lesz.
Minden mas ugyanaz, mint a ROL/ROR utasitasnal.
Hogy mire jok ezek? Nagyon sok helyen elég sok idot
meg tudunk vellk takaritani, mert példaul az egyel
valé balra eltolds a szam értékének kettovel vald
szorzasat jelenti, balra valé eltolasa pedig kettovel
valé osztasat eredményezi. igy kénnyen (és gyorsan)
lehet szorozni a kettd hatvanyaival vagy ezek
Osszegével. Példaul szorozzuk meg a DO regiszter
tartalmat 320-al:
- A legegyszer(ibb eset:
MULU.W #320,D0 ;
Veétek lenne hasznalni, mert nagyon lassu!
MOVE.W Do, D1
ASL.W #6,D0 ; DO * 64
ASL.W #8,D1 ; DO * 256
ADD.W D1,D0 ; DO*64+D0*256=D0*320

Persze a leggyorsabb megoldast egy szorzétabla
jelentené, de most ez is megteszi, mar csak a példa
kedvéért is.

Most pedig jojjenek az igazi logikai utasitasok!

AND/ANDI
- logical AND/logical AND with Immediate value

Elszér nézziik at a logikai ES mivelet miikédését,
de szerintem sokaknak csak ismétiés lesz. (foleg a
mulkori szamban lévé cikkem utan... nem véletlendl
irtam én azt! - Magic)

0 AND 0
0 AND 1
1 AND 0
1 AND 1 =1

Kész, ennyit kell tudni az utasitds miikédésének
megénéséhez. Tehat az utasitas vesz két értéket és
bitenként elvégzi a logikai és miveletet.

nonon
o o o

11010010
10001110

10000010
Azt hiszem ennyi magyarazat utan mindenki szamara
érthetd.
Az AND és ANDI kozott a kilénbség az, hogy az
AND csak adatregiszterek és meméria kozétt tudja
elvégezni a miveletet, az ANDI pedig kézvetlen érték
felhasznalasaval.
Persze a forditék vannak olyan rendesek, hogy ha
AND-hoz irunk kézvetlen értéket, akkor azt ANDI-nek
forditjak.

and

- Az ES miivelet eredménye a
D1 regiszterbe keril.

- D1-el és a #3$F0 kozvetlen
értékkel.

- A $70000 cim long tartaima
és a DO kozott.

ANDI.W #$10,$70000 - #310 kdzvetlen
értékkel és a $70000 cim
tartalma kozott.

AND.B DO,D1

ANDI.B #$F0,D1

AND.L $70000,D0

Persze a megfeleld helyeken barmilyen mas
cimzésmod is hasznalhatd.
Az utasitdas hasznalata kézben a jelzdbitek
értelemszerlien  bedllitédnak, igy feltételes
ugrasoknal lehet majd hasznalni, de errdl a kvetkezo
részben lesz szo.
Az AND/ANDI utasitasoknak van egy specidlis
hasznalata, mégpedig az, hogy egy byte/word/long-
ban valamely bitet vagy biteket ki kell nullazni.
Ekkor nagyon egyszer(ien csak egy un. maszkot kell
megadni, példaul nullazzuk ki a DO regiszter legalso
byte-janak 0. és 5. bitjét:
ANDI.B #%11011110,D0

; a % a binaris megadasi modot jelenti
Ekkor minden mas bit tartalma megmarad, de a 0. és
az 5. bit értékétdl figgetlendl nulla lesz.

OR/ORI
- logical OR/logical OR with Immediate value

Itt is nézziik at a logikai VAGY mlivelet mikoédését:

0ORO =0
0OOR1=1
10R0 =1
1:20Rs1 fwa 1
Péida:
10010101

or 10101110

10111111
Minden egyéb ugyanaz, mint a AND/ANDI
utasitasnal, csak a specialis hasznalata mas. Itt arra
tudjuk felhasznalni, hogy bizonyos biteket 1-re
allitsunk a tobbi elbabralasa nélkil. Példaul a DO
regiszter alsé byte-janak 7. bit-jét allapotatol
fuggetlendl allitsuk 1-re!
ORI.B #%10000000, D0
Ezzel a DO regiszter 7. bitje 1 lesz.

NOT - logical NOT

Logikai tagadas, vagyis minden bitet az ellentettjére
allit at:

NOT 0 = 1

NOT 1 = 0

NOT 10101011

01010100
Ez a legegyszerlibb logikai utasitas, mely
byte/word/long formaban elfogadja az

adatregisztereket vagy barmilyen cimzésmodot.

NOT.W DO - a DO regiszter tartamaval
NOT mdiveletet végez.
NOT.B 12 (A0,D0.W*2) - a cim tartalmaval

végzi el a mlveletet.

EOR/EORI
Exclusive OR/Exclusive OR with Immediate value

Logikai Kizaré VAGY mivelet elvégzése.

0 EOR 0 = 0
0 EOR 1 = 1
1EOR O =1
1 EOR1 =20

- #$F0 értékkel és a DO
regiszterrel elégzi a
miveletet.

- A szabaly alapjan nullazza a
DO ¢sszes bitjét.

EORI.W #$1,20(A0,D0) - Acim tartalmaval és
#3%1-¢el elvégzi a miveletet.

EORI.B #$F0,D0

EOR.L DO,DO

Az elsd operandys nem lehet memériacim!
Mara ennyi elég is lesz, kdvetkezbleg folytatjuk az
ugré-utasitasokkal.

Prievara Zsolt



Hi minden AMIGAonly olvasénak!

Bozd arra hivatkozvan, hogy mas egyéb iranyd
elfoglaltsaga tdmadt nekem ajanlotta fel ezt az igen
nemes feladatot - mégpedig, hogy megirjam ezt a
cikket (a kovetkezoket is?).

A mult szamban a fliggvényekrél esett sz6, jél
kitargyaltuk a printf-et és végul belekezdtiink abba,
hogy hogyan lehet a flggvénynek odaadni
modositasra féltett valtozéinkat.

Tehat ott hagytuk abba, hogy két lehetdség kinalkozik
arra, hogy egy fliggvény ne csak egy valtozé értékét
véltoztassa meg.

Vegyilk a multkori kis négyzetreemeld fliggvényt
kiegészitve azzal a specidlis igényiinkkel, hogy most
ettol a figgvenytdl nem csak azt végeredmeényt varjuk
el, hogy négyzetre emeljen, hanem modjuk azt is,
hogy a szamot megszorozza kettovel. Az elsd eset az
amikor publikusak a valtozék: :

negyzekt (szam) ;

printf(*%d szdm négyzetreemelve:id,
megszorozva kettdvel:%d\n”,szam,
negyzetreemelve, megszorozva);

id negyzet (float be_ertek)

gyzetreemelve=be_ertek*be_ertek;
orozva=be_ertek*2;

Lathato, hogy itt a négyzet fliggvényink kodzvetlendl
képes valtoztatni a publikusra deklaralt valtozdkat
(sot, csak azokat képes!). Ebben az esetben ez nem
valami szép megoldas, mondhatni “olyantat” is, hogy
ilyet egy “C" programozé nem csindl, azonban vannak
olyan esetek, amikor ezt szoktak alkalmazni, példaul
amikor tobb flggvénynek kell ugyanazt a valtozét
figyelni és modositani is (példaul a proramnak akkor
lesz vége, ha a quit valtozé értéke .1 lesz, de a
programbol valé kilépést sok flggvény kérheti -
allithatja a valtozot 1-re).

A masik megoldas amikor eldore deklaralom a
valtozéimat az 6t hivéd fliggvényben és a valtozéim
cimét adom kedvenc fliggvényemnek:

roid main(void)

am, &negyzetreemelve, &megszorozva) ;
printf(*%d szdm négyzetreemelve: %d,

rozva kettdvel:%d\n”",szam,
zetreemelve, megszorozva) ;

et (float be_ertek,float *ertekl,
rtek2)

Azzal, hogy deklaraltam eldre a valtozéimat ( float
negyzetreemelve; float megszorozva;) a helyet is

lefoglaltam nekik. Nehogy valaki esetleg azt gondolja,
hogy elegendd lenne csak a pointereket deklaralni
(float *negyzetreemelve; float *megszorozva;)
mivel igy nem kell a ‘&' jelet eléirni a valtozé neve elé
a fliggvény meghivasakor! Ekkor ugyanis igaz, hogy
szegény fliggvény megkapja rendben a mutatokat,
am ezek a mutatok nem mutatnak sehova (NULL),
nincs a leendd értékeknek tarterilet allokalva és a
fliggvenylnk olyan teriiletre fog irni amit nem biztos,
hogy dijaz a rendszer -> GURU.

Nem tudom, hogy volt-e mar sz6 arrél mi a bigyé az a
‘&' jel, de most leirom. Normadlis esetben ha
deklaralom a valtozémat azt (igy teszem, hogy leirom
a valtozém tipusat (int, float,stb...) és annak a nevét.
Ekkor a rendszer fog foglalni automatikusan
megfeleld méretl memériat a valtozéimnak, az altala
valasztott memariacimen.

- Azt, hogy mi is ez a memoriacim a ‘& operator

segitségével tudom lekérdezni, vagyis a
&viltozonév kifejezés azt a cimet (mutatét, pointert)
fogja adni amilyen memériacimen a valtozd
ténylegesen elhelyezkedik.

Ennek forditottia az, amikor nem koézvetlendl a
valtozét deklardlom, hanem az azt megcimzd
mutatot:

float *ertekl;

Ezek alapjan az ertek1 egy olyan mutatd lesz ami egy
float tipust valtozéra fog mutatni (de még nem mutat
sehova, mivel nem adtunk neki értéket).

Magyarul az ertek1 lesz a memdriacim az *ertek1
pedig az adott memoériacimen tarolt érték.

Ha még esetleg azt is akarjuk, hogy ez a mutaténk
mutasson is va'amilyen értelemes helyre akkor a
kovetkezd példat kévetehtjik:

float *ertekl;
float ertek2;

ertekl=&ertek2;

Ez azt jelenti, hogy az ertek1 mutatét raallitottuk az
ertek2 valtozo cimére, vagyis az ertek2 és az *ertek1
kifejezés ugyanazt a szamot fogja adni. Fontos még
tudni a mutatékrél hogy értékiiket kdzvetlenll nem
nagyon szoktuk megadni, ezen kivil a mutaté értékét
az inkrementalason, dekrementalason tovabba egy
szam hozzaadasan kivil nem is nagyon szoktuk
befolyasolni, sét nem is lehet.

Na, ezzel jol bevezettelek benneteket a C
programozas legnagyobb gyo6nybreibe a mutaték
vilagaba. Remélem ha eddig értettetek valamit azt
sikeriilt teljesen Gsszekavarnom... A mutatdkkal
egyébként késdbb még bovebben foglalkozunk.

Szé volt mar adattipusokrél, valtozokrol,
fiiggényekrol, am még egy fontos alapdolgot nem
néztlink meg, mégpedig a vezérlési szerkezeteket.

A C-ben is vannak beépitett vezérlési szerkezetek
hasonléan példaul a Pascal-hoz. Ezek a kévetkezok:

IF

if (kifejezésl)

{ utasitédel }

else if (kifejezés2)
{ utasitéds2 )

else

{ utasitas3 )

Példaul:

if (szdm == 50) szdm++;
vagy

if {quit) exit(1l);

A lényeg az, hogy a kifejezés értéke akkor igaz ha a
kiértékelés utan az nem nullat ad végeredményil. Ez
esetben példaul ha a quit értéke 1 akkor
végrehajtodik az exit fliggvény. A szam==50 is
hasonléan kerdil kiértékelésre, itt azonban vigyazzunk
arra, hogy a ‘==' operatort 6ssze ne keverjik az
értékadassal '=".

Ez esetben ugyanis nem kapunk hibajelzést mivel itt
is értelmes kifejezéssel, értékadassal van dolgunk,
vagyis a szam=50 kifejezés értéke mindig igaz lesz.
Az el6zohoz kapcsolodik még a kdvetkezd eset is:

if (szam==50 || negyzet (szam)==10

A fenti kifejezésnél két feltételt adtunk meg logikai
vagy kapcsolattal. Azt kell tudomasul vennink, hogy
ha példaul a veégrehajtas soran az els6 feltétel

(szam==50) mar hamis akkor ez alapjan mar
egyertelmden eld6l a vagy kapcsolat miatt, hogy a
kifejezés hamis lesz, éppen ezért nem is keril
végrehajtasra a masodik feltétel - a mi esetiinkben
egy flggvényhivas! Ekkor tehat figyelni kell arra, hogy
a fliggvény a program végrehajtasa soran nem biztos,
hogy meghivasra kertil.

SWITCH

switch (kifejezés) {

case {dllandd kifejezésl} : (utasitdsl};
case {dllandd kifejezés2} : (utasitds2};

default : {utasitds3}; }

Lényegét tekintve nagyon hasonlit az el6zére, ezzel
elkeriilhetd a tobbszdrds if hasznalata. Példa:

switch (operand) (
case MULTIPLY: ¥ *= y;. break
case DIVIDE: X /= y; break;
case ADD: X += ¥; break;
case SUBTRACT: x -= ¥; break;
default: printf (*Bug!\n”);

}

Attél fuggben, hogy az operand milyen értékkel bir -
hajtédnak végre az utasitasok.

Fontos tudni, hogy a felsorolt allandé kifejezések
(MULTIPLY,DIVIDE,ADD,SUBTRACT) példaul egy
#define-vel szamszer(sitve kell legyenek. A default
eset megadhaté, ez akkor hajtédik végre ha eldzbleg
egyetlen feltétel sem teljesil. A break szerepe a
vezérlési szerkezetekben az, hogy azok miikédését
megszakitjia. Konkrétan pélaul ha az operand
véltozém felveszi az ADD értéket a feltétel szerint a
‘X += y' utasitasnak kell végrehajtédni. Ezek utan a
break fogja biztositani azt, hogy a vezérlés kerdiljon ki
a switch-bdl. Ha nem lenne ott a switch akkor az
utasitds végrehajtasa utan a tobbi feltétel is
kiértékelésre keriilne. Ebbél adédéan egyszerlien
meghatarozhatjuk egy switch-en belll, hogy mely
feltételek melyekkel egytt kerliljenek kiértékelésre.

WHILE
while (kifejezés) (utasitds)

Talan a leggyakrabban hasznalt (legalabbis altalam
hasznalt) vezérlési szerkezet. Az utasitas mindaddig
végrehajtasra kerll ameddig a kifejezés igaz. Példa:

while (*p == * ') p++;

vagyis a p++ inkrementalas mindannyiszor
végrehajtodik amig a p altal mutatott helyen szokéz
karakter van.

DO WHILE
do {utasitds) while (kifejezés);

Az el6zd parja, itt az utasitas addig hajtodik
folyamatosan végre, amig a kifejezés kiértékelésekor
igaz eredményt kapunk (nem 0). Ez a vezérlési
szerkezet megfelel a pascal-beli repeat...untli-nak.

Példa:
e dadn =08
do {

b %= i

i4+;
} while (i <= factorial});

A while és a do while k6zétt a killénbség annyi, hogy
a while-nal az utasitds csak akkor hajtodik végre
miutan a kifejezés kiértékelodott, és az igaz, a do
while-nal pedig egyszer mindenféleképpen végre fog
hajtédni az utasitds és ezutan kerll a kifejezés
kiértékelésre. Képszer(ien ez igy néz ki:

e PR b, yrbae

Do while: Thamis > vége
eleje —> utasitds —> feltétel igaz

FOR

for (kifejezésl ; kifejezés2 ; kifejezés3d )

{utasités}

Az utasitas mindaddig végrehajtasra keriil ameddig a
kifejezés2 kiértékelése igaz eredményt ad. A
kifejezés1 a kezdeti értékadas, a kifejezés2 a feltétel
a kifejezés3 pedig tipikusan a ciklusvaltozo
értékének névelése szokott lenni. Nem szikséges
minden kifejezést megadni (no persze a feltételt azert



nem art megadni, kilénben honnan tudna a

szerencsétlen, hogy mikor hagyja abba a ciklusmag

ismétlését).

for: (i=0;.3<100;
sum += x[i];

i++)

A példaban szerepld sum valtozo értéke egyenlo lesz
az x témb 100 (0-99) elemeinek &sszegével.

Mieldtt még megnéznénk mi is az a témb (gondolom
aki hallott mar programozasrdl az tudja) itt jegyezném
meg, hogy a for nem egy alap vezérlési szerkezet,
hanem példaul a while-bdl is levezethetd. Ez azt
jelenti, hogy tulajdonkékppen nem is lenne ra
szlkség, nélkile is meg lehetne oldani minden ciklust
while-lal és do while-lal is. Az el6z6 példa while
ciklussal felirva:

1.0
while (i<100)

sum += x[i];
i4+;
}

vagy még révidebben leirva : sum += x[i++].

for(;*pt="\0";)
printf(“%c”, *(p++));

A fenti eset példa arra amikor bizonyos kifejezéseket
tresen hagyunk a for ciklusnal. Konkrétan a fenti
cikulus karakterenkeént kiirja a stringet, amelyre a p
mutat.

Megjegyezném még, hogy a break utasitas a while-
nal a do while-nal és a for-nal is hasznalhaté a
vezérlésbol valo kiugrasra.

Tehat ahogy igértem most jojjenek a tdémbok mar csak
azért is, hogy érthetdek legyenek a fentebb targyalt
dolgok. A kovetkezd sor példaul egy 10 elemd
egészekbdl allé tombét deklaral:

int tomb[10];

Lényeges eltérés példaul a pascal-hoz képest, hogy a
témbok elemeinek sorszamozasa nem 1-t6l hanem 0-
tél kezdddik és a mi esetlinkben 9-cel végzddik. A
tombok segitségével sok mindent megoldhatunk,
példaul egy karakteres témbbdl csinalhatunk
karaktersorozatot, stringet, bar ez rossz példa mert
pont ezt nem szoktak beldle csindlni, hacsak nem
elore rogzitett karaktersorozatrél van szé. A

char string[255];

lehet példaul egy 255 elemii karaktertémb, azonban
ennek hasznalata sok esetben azért nem ajanlott
mivel eldre rogzitett. Raadasul hossza mégesak nem
is 255 hanem 254 mivel C-ben a stringeket a "\0'
karakterrel kell lezarni ellentétben példaul a pascal-lal
ahol a string nincs lezarva, hanem a 0. karakter
helyén van tarolva a hossza.

C-ben a stringet karaktertdmboék segitségével is
megvaldsithatjuk oly mddon, hogy a karakterekbdl
allé témb deklaralasakor kezdeti értéket adunk meg:

char string[]="Ez itt a string”;

Ez esetben nem kotelezd megadni azt hogy milyen
hosszu a témb, tovabba automatikusan a sor végere
keril a 0" jel is, ami mint mar tudjuk a
karaktersorozatok végét jelzi. Ennél érdekesebb
konstrukcidkat is létrehozhatunk kétdimenzids
tombok segitségével. C-ben egy két dimenzids témb
deklaracio a kovetkezoképpen nézhet ki:

char tomb([5][15];

Ez tulajdonképpen egy olyan 5 elemid 1 dimenziés
tomboét jelent amelynek minden eleme egy 15
elemszamu témb. A fenti konstrukcio kitlinden
alkalmas példaul egy hibakezeld fliggvény
megvalositasara, ahol az i paraméter a hibakédot
jelenti:

char hibauzenet[][100]={({*Hibal”,*Hiba2”",
“Hiba3", "Hiba4~", "Hiba5");

A mutaték szemsz6gébdl nézve a témbét felfoghatjuk
egy elore rogzitett —méretd, egybefliggd
memdriateriletnek ami egyforma elemekbdl all, igy
az altala elfoglalt bajtok szama az elemszam
szorozva az egy elem &ltal igénybevett bajtokkal
(példaul int-nél ez 2).

Gondolom ezek utan mindenki kitalalhatja, hogy a
tdmb elsd (nulladik) elemét a tomb[0], a kdvetkezot a
tomb[1] fogja jelenteni. Hivatkozhatunk azonban
csak magara a tdémb nevére is ez ugyanis azt a
mutatét fogja visszaadni ahol a tdmbink kezdédik a
memériaban, vagyis a témb 0 elemének a cimét.
Ezek alapjan gondolom senkinek sem meglepd, hogy
a &tomb[0] és a tomb ugyanazt az értéket fogja
tartalmazni, mégpedig az elsé elemre mutatd
memériacimet.

Maga a C fordité is a mutatékra vezeti vissza a
tombok kezelését.

Felvetédhet a kérdés, hogy ugyan akkor minek is
vannak témbok a C nyelvben?

Egyrészt mert elég gyakran hasznalunk témboket,
masrészt jelentds segitség az, hogy a témb
elemeihez valé hozzaférést a nyelv maga kénnyebbé
teszi szamunkra.

Maradva az eldbbi

int tomb([10];

tombnél példaul az 5. elemhez kéttéleképpen
férhetek hozza:

tomb[4] wvagy
*(tomb+sizeof (int) *4); -
esetén 2-t ad vissza)

(a sizeof int

Belathaté, hogy az elbbbi egyszer(ibb

jelélésmodot tesz lehetoveé.

joval

Mara ennyit a mutatokbol, vezérlési szerkezetekbdl,
témbokbol. A kovetkezd6 szamban még inkabb
elmélyedlink a mutatok és a strukturak vilagaban.

Misku

Hello ARexx Fan-ok! Most folytatni fogjuk az el6z6
szamban megkezdett tanfolyamunkat.

(Sorry mindenkinek, de az az elézé el6tti szamban
volt... a mulkor sajna elkésett pure pHoenix mester
cikke. - Magic)

Azonban (az el6zd szammtdl eltérd moédon) most
egy ARexx programot adunk kézre, amelyek
szerintem érdeklodésre tarthat szamot.

Ez egy sajat progi, amellyel Filemaster 3.0-bol
lehetdség van modul lejatszasara Ggy, hogy a
HippoPlayert hivjuk meg ARexxbél. Tehat j§jjon
maga a program:

/* HippoPlayer 4 FileMaster v1.2 - Add & Play
<file> ehh... by pHO3N1x/CDI */

parse arg filename
Signal On Syntax /* when error skip to syntax*/
back: address 'HIPPOPLAYER’

newname=strip(filename, ‘b’',*"’) /* remove the
starting&ending * ‘s */

options results

get NFIL /* get numba of the last zax in

the list*/

/* zax numba=zax
numba+l */

result = result + 1

/* insert new zax into to
end of the namewindow*/

add newname

choose result /* choose the new inserted

zax */
play {2 play.del-"/
return /* bye bye! */

vallalkozdsok
imperialista

non-profit

szervezkedések tov. is ingyen hirdethetnek
az AMIGAonly feliletén. Ennek tovabbra is csak
egy feltétele van: mégpedig az, hogy

feladjék/elktildik/lediktaljak nekem hirdetésik
szdvegét! :
Magic

/* shell command
comming: */
/* hippo will be loaded *,

syntax: Address Command

*Work:zaxutizz/hip” /* the path & the

name of hippo *

/* turn off the
errorhandling *

Signal Off Syntax

wait 1 /* wait to finish loading */

signal back /* jump to label back */

A program bepdtydgése utan mentsik el valami
olyan helyre ami keresési Utvonala az ARexx
parancsoknak (bévebb info az elozo
AMIGAonlyban) és alitsuk magasra az ‘s’ flag-et,
hogy automatikusan futtatni tudjuk. (errél is van info
az elébbi szamban)

Majd konfiguraljuk be a FileMaster 3.0 ala a
kévetkezé6 médon:

Window: NO

CD: NO Change

Rescan: NO Change

Start Screen: FileMaster

End Screen: FileMaster

Label: PlayHIP

Command : s:playhip.rexx {(f}

Persze ezt modosithatjuk tetszés szerint, de arra
gyeljunk, hogy a commandnal kis f-et adjunk meg,
mivel a progi jelenlegi verzidja csak azt kezeli!

(helyesebben a program teljes magyarazata ;)

Az elsd sorban vesszik at a filenevet a
FileMastertdl. A masodik sorban kapcsolijuk be a
hibakezelést, ha valami hiba Iépne fel (itt valészinileg
csak egyetlen egy hiba lehetséges: nem fut a
HippoPlayer) akkor elugrunk a syntax cimkére és
betéltjik a HippoPlayer-t, majd visszaugrunk, hogy
folytassuk a program futasat.



A harmadik sorban megcimezzik a HippoPlayer
ARexx portjat, majd atalakitjuk a file nevet olyanra,
hogy a HippoPlayer is tudja hasznalni, mivel a
FileMaster a paraméterként atadott filenév elejére és
végére " jelet tesz.

(Erre a space karakter kezelése miatt van
szilkség, mivel az AmigaDOS a filenevek space
utani részét paraméterként értelmezi, és nem
ajanlott hasznalni az ex-Commodore ajanlas szerint.
Haszndljunk a space helyett pl. *_' (alahdzas) jelet)

A strip() flggvény (ezutan a fliggvényeknél a
szabvanynak szamité fliggvénynév() jelolést
fogom hasznalni) lehetdséget nydijt egy adott string
(jelen esetben a filename) elejérdl (ilyenkor |
paraméter kell) vagy végérdl (ekkor t paraméter),
vagy az elejérdl és a végérodl is megadott karaktert
levagni (mint jelen estben is, ilyenkor b a paraméter).
A levagasi paraméter utan meg kell adni, hogy milyen
karaktert vagjon le, ami most éppen a " karakter.
Fontos még megemliteni, hogy ez a fliggvén nem
csak egy karaktert vag le, hanem annyit amennyi a
tud.

Példaul

aEripii—-nyyisszz!—sdeathibc 1=t}

fuggvény eredménye a ‘nyyisszz!' felirat kiirasa lesz,
tehat az osszes '-' karakter le lesz “nyisszentve”.

(természtesen mint minden valamirevald
programnyelvben - itt is jopar modszer letezik e
miivelet elvégzésére, de azért valasztottam ezt, mert
ez egy célfiggvény, amit direkt ilyen célra irtak)

Tovabb folytatva a program elemzését egy specialis
parancs kovetkezik: ez az OPTIONS results,
amely lehetové teszi szamunkra hogy adott kilsd
ARexx porttal kommunikalva az eredményt a result
valtozéban kapjuk vissza.

(minden ARexx porttal folytatott kommunikacional
szilkség van erre, az address ‘AK.RMIPORT'-nal
van defindlva az hogy éppen melyik program
portjaval kommunikalunk, azonban itt is van egy
kivétel ez a Command port, ennek leirasat lasd
lejiebb - természetesen itt is van results, csak ez a
port mégis kilnbozik a tébbitdl)

Ja egen... ha megfeletkezink errdl (marmint az
OPTIONS results-rol) valoszinlileg észre fogjuk
venni mert MR. ARexx egy jopofa aritmetikai

konverzios hibaval fog emlékeztetni benninket
erre, az elsd result valtozoval kapcsolatos
mdveletnél.

A progi kOvetkezd  soraban atvesszik a
HippoPlayertél az aktualis listaban levé zene
szamat. Ez a sor is (get NFIL) j6l mutatja az
ARexx kotetlenségét, mivel ez  specialis
HippoPlayer valtozé. Ezt altaldban a program

dokumentaciéjabol tudhatiuk meg (ha van...) vagy
a hozza adott demé ARexx progikbdl (altalaban ebbél
is van egy kupac..).

A result = result + 1 sor nem csinal semmi extrat:
csak kivalasztja az utolsé utani zenét (magyarul
szolva a mi Uj zenénre fog mutatni)

Az add parancs szintén a HippoPlayer belsé
parancsa: evvel meghatarozott file-t (ha nincs akkor
nyit egy requestert) lehet a lista aljara bepakolni.

Ismét specidlis HippoPlayer parancsok jonek: itt
vélasztjuk ki az Ujonnan berakott zenét, majd
lejatsszuk azt, majd ismét egy sima parancs a return
kévetkezik amivel kilépiink.

Fent mar emlitettem a hibakezeld rutint ami a syntax
cimkére van iranyitva. Itt felfedezhetiink egy Uj
ARexx portot, ami az eddigi portoktdl elérd6 moédon
mindig rendelkezésre al: ez a Command port.
E port teszi szamunkra lehetévé azt, hogy tudjunk
cli/shell parancsot futtatni ARexx programbdl.

Lathatjuk hogy itt inditjuk el a HippoPlayert abban az
esetboen ha nem futna, értelemszerlen itt
mindenkinek a sajat elérési utvonalat kell megadni
ahol a Hippo talalhato.

Ez a hibakezelés atiranyitas egy ‘finom' médszer ha
valamilyen éppen nem futé ARexx programot
szeretnénk késdbb a programunkkal farasztani.

(természetesen profibb megoldas is lehetne a fix
utvonal helyett: pl egy requester segitségével hivnank
meg a progit - erre a kbvetkezd szamban lesz majd
példa)

A Wait parancsra mindenképpen szikség van de 1
masodperc varakozas elég, mert még az én qrva teti
(220kb/s 68030/50-en) Samsungom is képes volt
ennyi idd alatt betdlteni a HippoPlayert...

Aztan mar nincs mas mint visszaugrani a programra
és végrehajtani a zene betdltését...

Yo... Asszem Ugy kb. ennyi lenne ez az egyszer(
program leirasa.

A kovetkezd részben - valdszinlileg - a
rexxreqtools.library-val fogunk foglalkozni, illetve
lehet, hogy sz6 |lesz az apig.library altal
definalhaté grafikus fellletekrdl, ezért igyekezzen
beszerezni mindenki e két libraryt.

(az AmiNET-en szerintem mindkettd fent van, de

még a régi FISH diskek valamelyikén is van
apig.library)

Na asszem itten most befejezgetem... ehhh... izé bye!

PHO3N1x/CDi
(phoenix@master.fok.hu)

STEREQ SIRDS VISION

Udv minden sztereografoldnak.

Aki még nem tudja mi is ez annak szdl ez a kis bevezetd. Na ez olyan, mint amikor glvasztod a szemedet
lamelyik Magikus Szemek cim( kétet egyike eldtt. Mar legszivesebben széttépnéd a kényvet, mivel orrodon és
szadon folyik valami érdekes nedv. De te akkor is latni akarod, mert a haver azt modta hogy ez tok j6. Es
amikor éppen feladnal minden reményt megjelenik egy csodalatos térhatasu abra, annyira tisztan hogy még

almodban sem képzelsz ilyen szépre.

Bennem valami hasonlét ébresztettek az elsd képek. Ez gy hangzott mint a PRO7-en a Liebe Siinde (Edes
blinbeesés) magaziban a Das Erste Mal (az els6 alkalom) (/aki nem ismeri annak bocs).

A mikodésérdl csak annyit hogy kell hozza két szem. llyent altalaban gyarilag kap mindenki. Kell hozza egy
mélységtérkép. Ez lessz a milkddtetsje az egésznek. Kell egy forraskép, ami lehetéleg eléggé valtozatos
legyen. Ezutan fogjuk a a forrasképet és vizszintesen eltolva megismeételjik olyan tavol amilyen tavolra mutat
a mélységtérkép. /6viden enli. Aki még ennek hatasara sem all neki hogy irjon egy sajat stereograf gyartot,
annak ajanlom a lentebb lekozélt C forraslistat (MaxonC++).

/* cut ‘here */

#include <exec/types.h>

#include <exec/nodes.h>

#include <exec/lists.h>

#include <intuition/intuition.h>
#include <pragma/exec_lib.h>
#include <pragma/dos_lib.h>
#include <pragma/graphics_lib.h>
#include <pragma/intuition_lib.h>
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

#include <string.h>

UWORD cclass;
UWORD code;

struct Screen *s;

struct Window *w;

struct RastPort *rp, *cdrp;
struct ViewPort *vp;

struct IntuiMessage *message;
extern struct GfxBase *GfxBase;
extern struct IntuitionBase *IntuitionBase;
int event (void);

void draw(int);

#define maxcol256 Oxffffff
#define depth 6 /* 64 szin */
#define colors (l<<depth)

struct NewWindow nw = {

0,0, -/* Starting corner */
300,300, /* wWidth, height */
0,0, /* detail, block pens */

CLOSEWINDOW|NEWSIZE| INTUITICKS|
RAWKEY, /* IDCMP flags */
WINDOWDEPTH | WINDOWDRAG | WINDOWCLOSE |
GIMMEZEROZERO | WINDOWSIZING,
/* Window flags */
NULL, /* Pointer to first gadget */
NULL, /* Pointer to checkmark */
*Stereo 3D - Press Space”, /* title */
NULL, /* screen pointer */
NULL, /* bitmap pointer */
50,50,640,512, /* window not sized */
CUSTOMSCREEN /* type of screen */
I
struct NewScreen ns = {
0,0,640,512, /* Left, top, width, height =*/
depth,0,0,HIRES | LACE,
CUSTOMSCREEN,
NULL,
“Stereo 3D",
NULL,
NULL
b
int x(2],y(2],xd[2),yd[2].,0x[2] [16],

/* Eitle */

/




oy[2][16],xx(128],x1lim,ylim, mxy,step;
short i;
int tx, £
void exit{int);
void skip(int);
long f£x;
char tex(7]:
char stex[60];
char *p;

long texl;

n, 27

void main({int argc,char *argv(])
{

long cc;
IntuitionBase=(struct IntuitionBase*™)

OpenLibrary(”intuition.library®,39);
GfxBase=(struct GfxBase*)

OpenLibrary (“graphics.library”,39);
if (IntuitionBase==NULL || GfxBase==NULL) skip(0);
s=0OpenScreen (&ns) ;
if (s==NULL) skip(l);
nw.Screens=s;

w = OpenWindow (&nw) ;
if (w==NULL) skip(2);
rp = w->RPort;
vp = &w->WScreen->ViewPort;
SetDrMd(rp, JAM1) ;
fx=0;
for (i=0;i<colors;i++)
{/* itt 4llitjuk be a window(screen) szineket */
cc=(maxcol256) * (1*256/colors) ;
SetRGB32(vp,i,cc,cc,cc);
1
if (strcmp(argv[l],*draw”)==0) {draw(0);skip(0);)
do {
if (w->UserPort->mp_SigBit)
{
message = (struct IntuiMessage *)
CetMsg (w->UserPort) ;
if (message != NULL)
{

cclass = message->Class;

code = message->Code;

ReplyMsg{( (struct Message *)message);

}
}
Delay (1) ;
} hile(event());
kip(0);

int event ()
{
switch{cclass)

case CLOSEWINDOW:
return(0);
case NEWSIZE:
return(l);
case RAWKEY:
sprintf (stex,"Stereo 3D Fx-%1d",fx);
SetWindowTitles (w, (UBYTE *)stex, “Stereo 3D");
x40) draw(0); /* Space */
0xSF) draw(l); /* Help */
«x45) skip(0); /* Esc */
if (code==0x0F) { fx+=1;if (fx>5) fx=0; }
7% Ing-{Nam 0)- %/

return(l);
}

return{l);

void draw(int help)

inE - up; vpcol Bes
X, by

w=->GZZWidth;
->GZZHeight;
;yp<ylim;yp++)

and (yp) ;
p<xlim; xp++)

ch (ft) /* Ez vélasztja ki hogy melyik */
/* térkép magassdgi szintjét kell kiszémolni
0:/* Ez egy dombos vidék */

[T+xp/7;

3B {ESTY) t=31-C;

Ez egy hegyes tdj*/
31;17F (taads]) t=31-tX;
3

&
& 31;if (ty>15) ty=31-ty;

Ez egy fraktdlszerd képzddmény */
p-x1im/2) 22+ (yp-ylim/2)"2) /20;
(E>15)~c=31-t;

* Ez is egy fraktaloid */
((xp-x1im/2) /8) &31+ ( (yp-ylim/2) /8)&31);
t=t&31;if (t>i5) E=31-t;

case 4: 2z egy ferdekockds héldé */
t=(((yp+xp) /40) & 1 ~ (yp/40) & 1)*45;
break;

* Ezek lejtds terepek */
1*xp) /x1im & 31;if (Ex>15) tx=tx/2;

* g

reated neing Xpes

ty=(31*yp) /ylim & 31;if (ty>15) ty=ty/2;
t=tx+ty;
break;
}
/* Ha egy tetszdleges képet szeretnénk berani 3d-be akkor a t értékét
a mélységtérkép aktudlis (xp,yp) szinével kell egyenldvé tenni.
Valamint a switch utasitéstél iddig ki kell hagyni, plusz még azokat
is amelyek kapcsolatban &llnak az “fx*"-el.
2
t+=60;
/* A t+=60 helyett a t+=(textura pixelszélessége) */
if (t>z) z=t;
col=ReadPixel (rp,xp-t,yp);
if (xp<z ) col=rand{)/3;
/* A *"rand()/3" -t ki kell cserélni a textura aktudlis (xp,vp)
szinével */
if (help==1) col=(colors/2)-t;
SetAPen(rp,col);
WritePixel (rp,xp,yp):
)
}
}
void skip (int code)
(
if (w!=NULL) CloseWindow(w);
if (s!=NULL) CloseScreen(s);
if (IntuitionBase!=NULL)
CloseLibrary((struct Library *) IntuitionBase)
if (cGfxBase!=NULL)
CloseLibrary( (struct Library *) CGfxBase);
exit (code) ;

}
/* a lista vége */

Azok idegesitésére akik nem latjak ezeket a sztereografiakat elmondom hogy itt a
szbveg alatti szévegkép is strereoképopia.
|

\ \ A\ \ \ \ \
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A\ \ \ \ X
/ / / ! / / /
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X \ % \ \ \ s
X I N 3 \ 1 I 1 :
A\ \ \ \ \ \ \
/ / / / /! / /
/ G R e i B G/ G /
/ / / / / / /
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J6 szemglivasztast mindenkinek.

Legkézelebb fraktalszamolorol lessz sz6 djra assemblyben.
*(X-<) *(B-<) *(l-<) *(:x)
Na pa.

h12982man@ella.hu (csak mddjaval).
Zak/The Forcers Team

Gopytight 1900 by Peter



Hello “Amigoid™-ok!

Van nékem egy A1200-m (ami egy nagyon j6 dolog!),
de van egy kis bajom a keyboard-dal (nem vagy
egyedil). Ugyanis a beépitett 3.5"-es HD-mon egy
kissé fesziil a keyboard szalagkébel.

No erre van egy par j6 megoldas. (kiilsé billentyiizet,
like A2000!!!, kabel meghosszabitas etc.)

Sebaj, azért én most minden AMIGAs dude-nak
elkildém, hogy “hogy is néz ki" a keyboard-matxrix.
(Ha valakinek egy kis HACK-re faj a foga, biztosan
fog segiteni valamit. )

Ak rd-m. :

- a felsé sorban talalhato a billeny, alatta az, hogy mi
is kapcsolédik ehhez a billenty(ih6z (melyik “ér”).

Az “er" ertelemszerlien értendS. Ha kinyitod az

AT1200 Ke yboard Mafrix

20 . column9
21 column8
22 column?

23  columné
24 column5
25 column4
26 column3
27 column2
28 columnl
29 column0
30 ground
31 1led

Ha ez semmit sem mond, prébald
a képet nézni... Az segit... Direkt j6 |
nagy méretben raktam be!!! :
Na mindenkinek j6 (szerencsés)
probalkozast kivan. i

A1200-det - remélem - meg fogod latni, hogy mirdl Magic
ESBE FERRIG 3
| |
,,,,,,,,,,,,,,, 3 e L e o e N N . L Siehia e o mie i e come: e T
<esc> <Fl> <F2> <F3> <Fi4> <F5> <F6> <F7> <F8> <F9> <F10>
{2 T=1754=180 T=18° 7= 2077 =21 T=239=25 7-2079=27 7-28
1 a 3 4 5 6 7 8 El 0 4 % \ <bs> <del> <help> <NumL> <ScrL> <SysRg> <PrtSc»
S=15 5-16 - 5+39-5-28-5=19 5-20 1;5-21-5-22 5-23 5-24,..5-25:5-26 5-27. .5-28 .3-28 2-28 7=29 7-16 =22 7-24 4-15
<tab> q w e ) 3 (3 Yy u i o P & + <kp.7> <kp.B> <kp.9> <kp.->
i b T=TETI=1T71~18" "1-19 1=20-I-25ef-22 1-23 1-24 1-25 1-26 1-27 4-25 4-21 4-17 4-29
<ctr><CL> a 8 da £ g h 3 k 1 ] a 1 <enter> <u-arr> <kp.4> <kp.5> <kp.6> <kp.+>
Ll +30 4 2-16 2-17 2-18 2-19 2-20 2-21 2-22 2-23:2-24 2-25 2-26-12-27 ' 1-28 5§29 4-26 4-22 4-18 4-16
2-15 caps lock / 9-31 led power
<l-sh> < z x c v b n m 7 i - <r-sh> <l-arr»> <u-arr» <r-arr> <kp.1> <kp.2> <kp.3>
12-30 3-15 3-16 3-17 3-18 3-19 3-20 3-21 3-22 3-23 3-24 3-25 ~ 6-30 1-29 3-29 2-29 4-27. 4-23 4-19
dead key 13-26
<l-alt> <l-amiga> <spc-bar> <r-amiga> <r-alt> <kp.0> <kp..> <kp.ent>
3-27 10-30 8-30 4-28 4.20 4-24

van szd. Ha mégsem, akkor hagyd a francba az
egeszet. Az én (Massimo) keyboard-om tipusa:
Mitsumi CM-2 / A1200-A 56C774A 2.0 CM / 92-11
ja és olasz... (Wow!)
(Semmiféle leégett gép ligyében nem véllalunk
feleldsséget az itt leirtak miatt, mindja ez Massimo
is, meg az AMIGAonly is, tehdt ez is amolyan OWN
RISK! tipusu barkdcs lehet. De ugye ez
nyilvdnvalé? Mindenki csindlja azt amihez ért!)
De ha nem érzel magadban elég erét, vagy tudast,
hogy alkalmazzad ezt a keyboard map-et, de valami
gaz van, akkor ide irhatsz (természetesen nem
magyarul...):

kirov@gopher.cised.unina.it

Massimo (utan szabadon Magic)

Meg valami! kis labki

KEYBOARD MPU és a csatlakoz6
Keyboard Membrane - 31pin Locking ZIF, FFC

1 row2

7 row3

3 rowd

4 row5

5 rowl

6 RShift

7 row0

8 RALt

9 vce

10 RAmiga

1 e o |

125 SLshife
13 LAlt

14 LAmiga
15 columnl4
16 columnl3
17 columnl2
18 columnll
19 columnl0

“Az AL
Hellé, AMIGOK !

Most egy kis turbokartya + A1200 észrevételrdl lesz
sz06. Bizonyara akad olyan 1200-as tulajdonos, aki
turbdkartyat, vagy csak mezei membdvitét vasarolt és
a kartya nem igazén akart miikszeni az O gépén.
Valészinlileg a haver gépén mikédik, de a sajatjan
nem. Szindréma:

- a gép kartya nélkil tokéletes,

- a turbo- vagy membdvitd kartyaval egy

darabig megy, aztan fagyadozik GURU-I

mégpedig:

#80000003 azaz ADRESS ERROR,

- képernydn szemét marad vissza:
lila négyzetek,

ablakalkatrészek, stb.,

- a szamitégép a setup ablakban is fagy,

bootolas kbgzbgn kiaka%. 4

- kevés szin(i képerny6 esetén ritkabban, 128

vagy 256 szin(i WB esetén gyakrabban akad.
A hiba esetén nem mindig jelentkezik az dsszes hiba,
leggyakoribb a GURU. A hiba okat a chip meméria
kezelésében kell keresniink. A hibat az ALICE
nevezet( IC okozza, az 6 dolga a chipmem kezelése.
Amikor az ALICE elér egy bizonyos hémérsékletet,
akkor kezdi el a chip memdria kezelését eltéveszteni.
Ha szétszedjik a gépet és hagyjuk hilni a hiba nem
lép fel.

S ——

- vegyluink processzor hiitébordat + ventillatort,
(legmegfelel6bb a pentiumé)

- vegylk ki a gépbdl a vinyot,
- szedjlk ki az armyékold lemezt,
- a hiitébordat véagjuk le olyan szégbe, mint a v
billenty(izet (a bordakra merélegesen) majd reszeljik
simara.
- az IC kbzepére tegylink egy kis szilikon zsirt a jo
héatadas erdekében,
- a bordat ragasszuk az IC tetejére, vi'?ggézva , hogy
a szilikonzsir kissé elteriljon az ALICE és a borda
kdzott. A ragasztashoz hasznaljunk Technokolt, mert
igy le lehet szedni a bordat ha kell.

- vigyazzunk arra, hogy a borda ne érjen hozza a
billenty(izet fém aljahoz, mert ha turbokartya
atmemegiti, akkor az IC felmelegszik tdle.

- a hdtéventillator csatlakozdjat vagjuk le, a fekete
vezetéket forrasszuk a testre, a pirosat +12V-ra.

Ezt legegyszer(ibben a tapcsatlakozo labaira
gyogyithatjuk ra.

- a ventillatort ragasszuk a LISA tetejére ugy, hogy a
hiitébordara fjja a levegét.

Figyeljiink arra, hogy a billenty(izethez ne érjen
hozza, mert berezeghet.

- arra is gondoljunk, hogy IDE csatlakozo elférjen.




-a billentﬁﬁzetel lenyomé mianyag pockot késsel
faragjuk ki a szamitogép tetejébdl, mert hozzaér a
ventillatorhoz.

Ha minden rendben van, akkor a ventillator a borda
és a billenty(izet kozott atfujja a levegét, a gép also
szélén 1évé lyukakon érezheté a légaram.

V2.0

Ha ez a h(tés kevésnek bizonyul, - mint példaul az én
esetemben is - akkor egy hazszammal izmosabb
hitésrél kell gondoskodnunk.

- szlikséglink lesz egy masodik bordara is,

- kb. 30 mm széles, 5 mm vastag aluminium lemezt
kell levagnunk olyan hosszit, hogy az ALICE-tél a
LISA-ig elérjen. Az ALICE tetejét takarja le legalabb
a

feléig, de legjobb lenne, ha végig lefedné.

Vagjuk olyan srégre, mint a bordat.

- az ALICE-t kenjlk be szilikon zsirral, a GAYLE
tetejére ragasszuk ra a lemezt. Ezzel a
lemezdarabunk az ALICE tetejétél egészen a LISAIC
feléig végigfekszik. (A ventillatornak maradjon hely a
LISA tetején !)

- a lejtdsre reszelt bordat ragasszuk ra aluminium
lemez elejére, mogé a masodik bordat, igy a
duplajara noveltik a hitéfelletet.

Ha valakinek van Weller pakéja, akkor az ALICE
labait nem art atforrasztani, mert az 6nt igen
sporolésan mérték.

Amint mindennel megvagyunk pakoljuk &ssze a
gépezetet.

Mivel a vinyd kivilre kerdl, a villanydrétoknak
faragjunk helyet, a szalagkabelt lazan hagyjuk belil,
az esetleges rancigalas miatt.

Ha szerencsénk van, akkor a szamitégépiink ezek
utan normalisan mdkédik, nem fagyadozik.

Remélem sok bosszus Amigasnak segithettem.

Borsanyi Istvan

Sikdsd, Dozsa Gy. ut 21.

Tel.: 79/363-508
79/425-026
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Hat ez egy érdekes eset volt... ilyenre még nem is
gondoltam, hogy a HARDWARE-rovatba is kerink
olvasoi cikkeket. (De most mdr fogunk ezerrell)

Ugyanis a HW-rovat mindig is egy kicsit huzos dolog.
Ezért is irjuk le mindig, hogy az itt elhangzottakért az
AMIGAonly semmilyen anyagi felelésséget nem
vallal.

Mert gondoljatok csak bele, van ugye az egyszeri
csemete, aki ldtott mar forrasztopakat, egy ovatlan
pillanatban eldkapja apuci kedvenc pakajat - ami egy
két vildghaborut megjart muzealis darab - és elkezd
vele forrasztgatni a gépében. Aaaaargh! Meg
rdgondolni is rossz!

Ezért mégegyszer arra kérUnk mindenkit, ha nem
biztos benne, hogy meg tudja csindlni, akkor ne
csinalja, mert a javitasi kdltségek altalaban mindig
joval tébbe szoktak kerilni, mint az esetleges
modositas (forrastgatas) kéltségei. Hirdetnek pl. az
AMIGAonly-ban is olyan cégek, akik ezekkel
foglalkoznak. Tessék hozzajuk fordulni.

Csak ennyit akartam a HW rovat lezarasaként
diihéngeni...

Magic

Elado egy Blizzard
68060-as turbokartya (fe
eves, gyari dobozban)
érdeklédni lehet:
06(20)341-478

Hat persze hogy nem, pedig...

Hogy miért is érdemes még most is Amigat tartani a
haznal, vagy érdemes egyaltalan?

En mint Amigas is nehezen tudok ra valaszolni, mert
majdnem minden észérv arra utal hogy PC-t kell
venni! Vagy mégsem?!

Nézzik a
programokat; sebességiket, memoriaigényiket
tekintve, valamint azt hogy PC-s szemmel hogy miért
vesznek egyre tdbben PC-t:

Most egy PC-t (rel.) j6val olcsébban meg lehet venni
mint egy Amigat. Memériaigény nem szdmit mert
olcsok a ramok tehat a win95-nek 32 mega RAM mar
elég ahhoz hogy a CPU nem a viny6tél fiiggjon.
Altalaban (minden) PC-n meglévd fontosabb program
megvan Amigara vagy MAC-re. De forditva is igy
van... kivéve a DOPUSS5.5!!!

‘Jobb jdtékok vannak rd mint Amigdra - tébben is
fejlesztenek ra jatékot.” - Ennek van alapja. De ki mit
szeretne vagy akar, jatékgépet?!

Gyorsabbak a processzorok... micsoda???!l!

Ezt mar nem hiszem —>"De hat a Lightwave
esetében még egy dx4 100-as is majdnem gyorsabb
mint egy 060-as/50", pure MC68060 tényleg csak
ennyit tudna, vagy csak a programok nem elég
gyorsak? Erdemes elgondolkozni rajta hogy egy 4-
5 éve dltalanos célokra kifejlesztett 32 bites
processzor atlép egy alig 1 éve altalaban katonai
célokra kifejlesztett belll 64 bites hardware
mikrokdd technolégiaval felép(lé, parhuzamosan
is miikddni tudo kivil 32 bites részlegesen CISC-
re bévitett utasitdsi procit, amelyet a Matav is
hasznal.

Hat akkor nézzilk meg mi a helyzet szoftver oldalrol:
ha méar a Lightwave-nél vagyunk akkor nézzik ezt.
Ez “C"™-ben irédott amiben a renderkédot allitélag
optimalizaltak.(mennyire?) Amigan a SASC, Dice C
és az Uj Storm C demodverzidja egy szabadon
valasztott C forrdsban a leger6sebb opt.
fokozatokban sem szedték ki a nem hasznalt
ciklusokat, azért PC oldalon mas volt a helyzet- az
elsé kézbekerilt C is mar kiszedte. Ezenkivil egy
csomé utasitast egy 060-as bizony emulal.

Kévetkezzen egy masik real teszt, ami nem azt jelenti
hogy j6 az Amigas LW, tovabbra is pocséknak tartom:
P120 64MB RAM LW5.00k
vs
1260/50 Mhz 6 MB RAM LW 3.5,

Az eredmény egy probascene-vel:

120 MHz Pentium: 40 sec
50 MHz MC68060: 39 sec,
66 MHz MC68060: 31 sec.

Azt hiszem hogy 64 Mega RAM-nal mar nem cache-
sel a 95%-0s winddze (nem 100%) Motorola rulez, és
ettdl fuggetlendl Amigas LW SUXXX (Nem ennyit tud
egy 060-as!)

Jo lenne egy nem native kédos Mac-es LW, azt
biztosan nem fuck-tak igy el. Azért mert az Amigas

LW-bél kisajnaltédk még az OPENGL tamogatast is, .

mert “lasst a grafika”, de ezt talan nekem kellene
eldéntenem, mint felhasznald, opciondliasan -
nemde? .

Nem kell elkeseredni, mert nekiink van jobb is, ami
nem csak phong-shadinges azonnali megjelenitést
tesz lehetévé, hanem zbuffer 1 zbuffer 2-t (Valamint
nem is bugos, mint a PC-s LW 5.00k-ban |évé Open
Graphics Library - ugye ?), hajthatunk végre 3D
festést is, és ez egy '94-es stuff !l!

Addjuk 6ssze az olcsd pc-s procit, alaplapot, trafét,
hazat, 64MB! RAM-ot SVGA monitort, S3-as
graf.kartyat ami elvileg egy ték j6 csippel mikszik
(szerintem elég tetli a hardwerrefresh-e mar 16biten
is), wingyorsitokartyat, és hangkartyat, mert az
Amigaban van egy DMA-s és van egy 256 csatornas
szoftver amire még visszatérek.

Nézzik csak meg hogy mennyibe is kerll ez??
Tényleg olcso!

De ne higgylnk ennek a magyarazatnak! Nézzik
meg a ShapleShiftert, hogyan all a dolgokhoz.
Vegyiink egy 2.1-es Savage060-as EVideodrivert (pl
PHO3Nix-t6l) mit lép ra a Speedometer... <- Gszerinte
a proc. szamitasi miveletek kb. 30!-szor gyorsabbak
mint egy 030-as ugyancsak - Savage - driverrel.

Es kb a PowerMAC sebességgel szamolnak a render
programok ha nem gyorsabban, (persze lehet hogy
nem volt benne native kéd, nem tudom?!).

A Speedometer szerint native mddban is a 060-as
gy6z cpu tesztben, csak math-ban marad el.

Mindenesetre, akkor is szégyen a 6100 PowerMac-re
vagy dics@ség egy..., hogy egy ilyen kis gép raver a
fejére pedig a Mac 601-ese 60 Mhz-en megy, ebben
a gépben pedig 50 a szivverés és kdzben még a
chunky adatot a planar képernyére kell forditania!

A Mac emulatoron ennek ellenére ugy tiinik
mégiscsak kb. fele annyit tud a 060-as procival mint
Amigan, itt: 80000 dhry. Mac-en pedig 40000
dhrystone-t és ez elég szép teljesitmény, de nem is
lehet 100 %-os.

Még igy is sokkal gyorsabbak a programok mint az
Amigas stuffok. (Id. SimCity 2000!!!)

Egy kis érdekesség : egy P100-ason a PhotoShop
3.0 egy 1Megas képet 6-7 sec alatt forgat el 30 fokkal,
egy 060/50-es Mac emulatorral szintén ennyi ideig
dolgozik joval kevesebb RAM-mall!

Apropé winchi: egy 10 megés file-t probéltam meg
atmasolni P133-assal winnt alatt 32mega rammal,
ami sikerilt is 25 sec alatt egy Quantum 850-essel
mod4-es vezérldvel, lassuk mit tud az Amigaba épitett
mod2-es (megjegyzem Amigahoz is van mod4-es)
030/25 Mhz-es 4000-es 8mega rammal egy 500-as
Quantummal ugyanezt 10 sec alatt elvégezte.

Louise-nak kdszdnhetéen kepzdodtek az
spd.valamennyi nev( multimachine cpu tesztel6
proggi-k Amigara és PC-re is.

A forrasok mindkét platformon optimalizalas nélkiil
lettek leforditva, tehat igy nagyjabdl ki lettek
kuiszdbolve a kicsit lassabb Amigas forditék hatulitsi.

Az eredmeények:

Pentium 100 a P5/60-hoz - Wb

Pentium Pro 200 a  P5/60-hoz - “3.05"
lon

060/50 a P5/60-hoz - “4.19"

(1200x665 ticks 0.04secs)

Ha a P100-nal kikapcsolom a turbot,akkor csupan
0.52 az érték. ShapeShifter alatt a softPC-ben 0.14-
et tud a060-as 50Mhz-en, 66Mhz-en 0.19-et, ez elég
érdekes nemde?

- : 1w e e v

Ezek szerint egy Blizzard IV 030/50 8-10%-kal t(int
gyorsabbnak mint egy intel486 procis DX2-66, 60
Mhz-en pedig tobb mint 90 %-at tudja egy P60-asnak.
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De ne higgyiink ezeknek a teszteknek sem, pedig az
adatok valdsak.

A 060-assal és a Shape-pel van két gyors grafikus
geplink és egy olyan 286-osunk ami egy 25 Mhz-es
486-0s sebességével zotydg, ugyanis a landmark
speed 107 Mhz-et mutat, (ez nem egészen olyan
emulacio, ahogyan egy P133-as emulal egy 500+ t)
valamint egy olyan “Operéciés rendszerink”, ami
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egyediilallo a vilagon - a HOME PC kategdridban
ilyen kis memdriaigényld és ilyen preemptive
multitaszk rendszer nem nagyon van. (win NT
SUXXX!)

Ha ezt neézzik, és hogy ez a rendszer tényleg
felhasznalébarat, akkor mar nem is olyan sok az az ar
amibe egy alapgép keriil.

Mindig az a Guru! Ez a rendszer hidnyossaga
sajnos, nincs memdriavédelmink, de az AmigaOS
4.0-aban mar most van, tehat igy mindenféle shit
proggy beleirkalhat a masik prg altal hasznalt
memoriateriiletre, kivéve, ha normalis médon a
rendszert6l kér memariat.

Jut eszembe errdl a “handshaklng-es multltaskrdl" i
az NT4.0-ré amiben van memory protect, nemugy |
mint a mi OS-lUnkben tudok egy tippet hogyan |
fagyasszuk le az NT-t Ugy hogy utana mar a reset sem i
segit, csak az OFF

Tehat inditsuk el a Scala MM100-ast egy etherneten
kereszil, és varjuk meg hogy mi térténik ..
Vagy pl a L|ghtwave szamolasa kdzben ha mast is
akarunk csinalni mindenre masodpercekre kell varni,
és nekem nem sikerdlt 2 Lightwave-et egyszerre
elinditani (multitask rulez!!!) Azért az is ciki egy kicsit
hogy a win 95 és a win nt is kb. 5 percig bootol, ha
bebootol (pl. a 95), mindezt ugy adva eld, hogy
kézben az ember mar sajndlja a vinyét amit mdvel
vele. Mindezt 64 Mega RAM-mal; egy 1260-as 2-20
sec.-0s bootoldsaval szemben-configtdl figg. Aki
nem hiszi, az lehetdleg elészér ne a sa,lat bukszdjan
probalja ezt ki.

Egyébként azok az olcsé PC-k semmiféle
markanévvel nem futnak ki, nincs garancia arra, hogy
olyan j6l dssze lettek benne valogatva a szedett-
vedett bovitdkartyak, pl hardverMPEG kartya, ami az
egyik gepen jol fut, a masikon 5-7 frame/sec-el jatszik
le fullscreenen olyan gagyi MPEG mindségben hogy
az embernek kiesik a szeme.

A markas gepeknel ez a veszély nem all fenn, de
azok arban nem is nagyon ellenfelek (Hat még
rendszerben).

Jatékokbol ha kevés van neked, vagy nem tetszenek,
vagy nem tudud kivarni az allitélag készilé AGA-
Extendert, amire 2 nagyon cslcs jaték is készl,
akkor vegyél inkabb egy Console-t max 50E-ért, mert
ezek a jatékok jobbak mint a legjobb PC-s jatékok, és
ha nem akarsz 10000-ért jatékokat venni hozza,
akkor 200-300 Ft-ért kdlcsonézhetsz is.

Az “igényesebb” PC-s gamék mérete is tobb CD-ben
meérhetd, és ha mar nem veszed meg csak leméasolod
akkor is eléri a Console-gamék arait...Most gondold
vegig, hogy mit is akarsz valdjaban?!

Széval kevés a zenei csatorna és mindség Amigara...
Hat igen - vagy mégsem: Az alap, ami PC-n a bip,
Amigan a 4 chnl 8bit 29000 vagy 58000 (!!!) Hz!
PC-n van egy par hangkartya és proggy (SNDBLAST,
GUSMAX) Ezeknél 32 csati 16bit és 44100 Herz a
jellemzék és mar DMA-s (én sokkal nagyobbrol [sorry]
nem tudok, de ha van is...)

‘overscan

Es Amigan? Mar szoftver Gton is akad ellenfele a nem
standard zeneszerkesztdk kozil, de elébb nézzik a
hardvert:

1200-eshez PCMCIA csatin keresztill érhet el 16bit
60 khz-en, 2-3-4000-esen Zorron lehet pl Toccatat
hasznalni, ami megfelel egy PC-s hangkartya
tudasanak, de aki maximalista annak oft van a
MAESTROPro hangkartya ...

Menijiink vissza a proggykhoz - Symphonie Pro.
Max 256 csatorna egyszerre, igaz hogy 10 mega
Ramtdl, de 020; 030-al a legkisebb z6rgés nélkiil szol
még real-time DSP audio-rendering-nél is.

Grafika:

Akinek kevés a ANTIALIAS Hires Lace Ham8 annak
ott vannak képkartyak, de azok tényleg dragak.
Egyébként standard grafikaval egy 030/50-en is lehet
feloontasban majdnem  Broadcast
animacidlejatszast 50 halfframe/sec produkalni és ez
nem akad meg mint egyes prof. PC-s (Commodore?)
hardverMPEG kartyak, aki nem hiszi jarjon utana!

Most mar tényleg nem fejlesztenek mar a kutyusok
sem Amigdra. Hat igen, ez tényleg igy igaz &k -
tényleg nem - azért lehet Internetrél és BBS-ekrdl
havi 50-100 Mega hot-new stuffot szerezni.
Ethernet? Mondjuk az is akad, lehet hogy még jobbak
is mint a PC-sek (de ezek is dragabbak) - Az
internetes szerelékek mar nem keriilnek tébbe, mert
barmilyen kilsé modem j6 Amigahoz is.

Ugyanez igaz pl. a szines nyomtatdkra (valamint a
hasznalhatébb programokra).

Es itt van a Magic Pack A1200: A TurboCalc 3.5
importalni és exportalni is tud EXCEL-be és miikszik
2MB RAM-mal is! (de van mar 4.0-as is).

Az Amiga jovgjérél nem irok semmit (mert nem
tudok), de programok mindig is lesznek Gjak erre a
gépre... ja hogy gép lesz-e?

Ez téletek is figg, hogy mennyire tudjatok a PC-seket
(és a most gépet venni akarékat) ravenni hogy ne ,jé"
gépet vegyen, hanem az egyik legjobbat, és ez azért
kerdl ennyibe, amennyibe kerdil.

Grafikakérdés:

PC-s alapgrafkartya S3 Trio, Amigan vehetsz ilyen
csippel rendelkezé kartyat felarért? (Hat igen, most
nem védekezem a hanggal mert azzal az Amiga
rendelkezik csak alapban).

A CyberVision64-re gondoltam és az ezekben levé
S3-as csak 800x600-ban tud True-Color ami ugye
nem a plafon. De azért a PC-sek ugye nem gondoljak
hogy PC-n ez az alap, Amigan meg ez a plafon?
Pedig igy néz ki a helyzet ... na azért tobb éve lehet
kapni Picasso II-t ami az 1024x768 - nal is tud True-
Colort és ott sem kell bamulnod az antidizajnnal
megaldott winfejleszték altal legyartott ikonokat! De
ezenkivil RETINAZ2/Z3, PICCOLOSD64, CV64-
1I/3D, stb...

De maradjunk csak az AGA-nal, mert itt is lehetséges
az SVGA felbontds HighGFX monitordriverrel
1024x768 és overscan-nél 1248x768 HAMS8-ban,

(18bit) tehat tulajdonképpen majdnem olyan mint az
S3 PC-s kartyak és ShapeShifteren mmu-s driverrel
van is olyan (most az S3-as hardver refresh-ére
gondolok, ami szemlatomast nem valami gyors 16
biten, hat még true-colorban).

Akadnak olyan Amigasok is akik nem prébaljak meg
megmagyarazni egy PC-snek miért is ezt hasznaljak,
csak ennyit mondanak:

- Te nem ismered azt az érzést amikor lelilsz az
Amigad elé és latod sajat kreativitdsod eredményét: a
Workbench-ed kinézetét.

A te altalad kivalasztott pd segédproggyk altal bévitett
intui-t, vagy éppen a sajat magad altal irttal, rajzolttal.
Ezzel szemben megnézhetsz egy PC-t, mi a
valaszték: DOS, Norton, WIN x.x...

SABLON Truecolor fantdzia és intelligencia.

A pbétydgé felhasznalék mondjdk azt is, hogy az
Amiga floppy-s gép, mikézben a keziikben
lemezekkel rohangédinak észre sem veszik hogy mi
vinyoval maszkalunk...

Egyik-masik ha nincs dsszenettelve rajétt mar hogy
igy kénnyebb, persze az fdisk nem mondhaté éppen
HDTOOLBOX-nak és a Plug and Play!?.

Ejnye szegény DD-s Floppy az is ott tart mar a
Floppy.device-vel hogy DOS-bdl hasznalhatsz réla
1.2 Mega-t, AFS-el vegyitve pedig képes majd
30kb/s-ra ez kb 1.4-1.5x az alapsebességhez képest,
persze akinek HD-s drive-ja van az 2.4 MB-ot tud
kényelmesen hasznalni, és nem 1.44-et- ugye ?!

Miért van akkor a legtébb embernek PC-je ?
Kezdjem azzal hogy -egyiink szart, 5milliard légy csak
nem téved! Nem; a legtdbben azt sem tudjak hogy mit
vesznek és utana - te jo ég mit vettem -, vagy nem jén
ra vagy pedig azonnal upgrade-el AmigaOS 4.0
optional avagy coming soon AIBOX (...)

Addig is maradjunk meg annal amink van.

Nagyon sokan ra sem jonnek, mert nem talalkoznak
dégbsebb rendszer(i géppel, csak gyorsabbal és mar
teszi is félre a pénzét egy ljabb, kiadasi pillanataban
agyonhaijtott intel-hanyadékkal.

Amiknek a fejlesztésénél csak a technologiara
figyelnek, hogy elbirja a nagyobb drajelet.

Kilénben sem bizom abban a szamitégépben
amelybe olyan cég gyart procikat amely a 486-ost és
a pentiumot is hibasan hozta ki elészér (kicsit ciki).
.SHIT. ..
Azért a 386-osok sem piskotak, 6k
is hajlamosak o6nallé munka-
végzésre, de lehet hogy a szemem
kaprazott és nem az intel proci
tévesztett.
Full megéri - A p100-tél a p120-as
g 2%-al szamol gyorsabban a LW5.0
és - bar ezt nem allt médomban kiprébalni - allitélag a
P166-ostél csupan 6%-kal gyorsab a P200-as (?)

Talan folyt kév.
Robo
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Hmm, hmm... Ez a cikk igencsak fuck-olos
hangulatira sikeredett... Hogy mégis beleraktam a
lapba, annak csupan kettd oka van:

1. az itt leirtakat megalapozottnak, és nagyjabol
igaznak (bizonyitott ténynek!) tartom,

2. ha te, mint (véresszaju) AMIGA user vitatkozol egy
(begydpdsddott) pc user(gamer?)-ral, akkor tudjal
neki franké (magalapozott) érveket a fejéhez vagni.
(ugysem érsz vele semmit...) Vagy mutathatod
apucinak/anyucinak, hogy szilinapra, karacsonyra
vagy esetleg szilveszterre ne gagyi 486-ost
vegyenek, hanem bdévitsek a mar meglevé alap
A1200-t.

Megnyugtathatok mindenkit, hogy ha lesz A/BOX a
legtébb "Gsrégi”, "kezdetektdl” pc-s fazon "Gsrégi’,
kezdetekt6!” AMIGAs fazonna valtozik majd hirtelen.
“Ki érti ezt? En nem..."”

Magic

(még valamit... Amiéta Mac-en - ShapeShifter - és pc-
n csindljuk az AMIGAonly-t szinte mar szokassa -
szopassa? - valt, hogy néha az Ujsag egy részét ujra
kell irni, ugyanis a QuarkXPress hajlamos
mindenfajta lefagyasokra... Azért ez a FinalWriter-nél
nem fordult el6 - igaz az nem is DTP! Nem tud valaki
egy jo DTP programot AMIGAra??7?)



A Directory Opus 5-rél valészin(ileg mindenkinek a
PIRACY=THIEFT szavak jutnak az eszébe, ugyanis
egy kedves kis kib...szast is tartalmaz az 5.11e install
pack-ja (nem az original! - csak mindenki sokallja a
kb. 10 darab ezrest, amibe odakint kerdl...), mely
kovekteztében igen érdekes dolgok torténnek a HD-
nkon. (Aki felinstallalta mar, akar egyszer is a DOpus
5.11e nevli stuffot, az tudja, hogy most mire is
gondolok. Aki pedig még nem az csak oriilhet... és ne
is tegye meg sohasem!) Am akinek nem ez a “rosszult
tort” verzio volt/van meg, az pedig azért nem hsznalta,
mert nem a szép hagyomanyos ‘két ablak van, két
megdn marad szabadon fél, azonkivil randa piros-
narancssarga-stb (brr.)” tipusu DirOpus, hanem
valami egészen mas... Mégpedig egy Workbench
helyett Workbench.

Directory Opus 5.5
Copyright 1996 Jonathan Potter & GPSoftware
Written by Jonathan Potter

Most én csak arrdl fogok irni (kedvcsinalonak), hogy
mire is alkalmas az Opus 5.5, ha a Workbench
HELYETT installaljuk fel.

Az igazi felhasznalo vadszin(leg itt borzadva fogja
eldobni az Ujsagot, de egy gamer-nek, vagy lamer-
nek tokéletesen alkalmas mindenfajta mdveletre,
mivel nem kell még egy screen-t nyitni, hamem a WB
(Opus5) screen-en el lehet végezni mindenfajta
COPY/DELETE/VIEW/etc. tipusu dolgokat.

Egy hatranyrél régvest be is kell szamolnom,
mégpedig a meméariaigényrdl: - ;
kb. 7-800k FatRAM illetve min. 30k ChipRAM kell
neki, de ez tetemesen megugrik, ha hattérképet, vag
valami egyéb turpissagot alkalmazunk...

A 7-800k FastRAM-ban a DOpus5.library, valamint
az Inovamusic.library foglal helyet: kb. 180k-nyit. A
“maradékban” a DOpus task, illetve a hozza tartozé
subtask-ok (lister, clock, read, rexx), azonkivil még
a DO_Launcher is. Hat valamit valamiért....

Az elénydkrdl egy keveset...

A kezelhetGsége nagyban hasonlit a MacOS-hoz
(mar ha ez elénynek nevezhet6?!), persze az egész
joval (?1?) komplexebb annal.

A DOpus5 Assign valdjaban (WB replacement install
esetén) egy masik SYS: volume, amelyre a LoadDB
parancs hivatkozik...

A DOpus5 assign-ban megtalalhatéak a mar
megszokott C, Libs, Storage, System, WBStartup
kényvtarak is, s ezek lancolva vannak a rendszer
hasonnévii kényvtaraihoz. (gyk.: pl. minden C:-ben
benne van a SYS:c meg a DOpus5:c tartalma is... ez
persze nem irédik ki egy mezei dir parancs
kiadasakor, de a benne levé file-ok elérhetdk, és ez a
lényeg, a bélyeg ragadasan kiviil.)

A program teljesen atveszi az AMIGA LOCALE-jat,
ezért barmilyen “csindlt” locale j6 hozza (a magyar
is!), ilyenek szép szammal vannak az AmiNET-en.

1Cs mem 950234 Other mem

ry Opus 091

Ha azonban lusta vagy krealni/beszerezni egy

magyar locale-t az Opus5-héz, akkor fordul
bizalommal a helyi disztribltorhoz...(hihi)

Adnak hozza egy halom (akarom mondani 34 db)
ARexx scriptet, hogy kénnyebb legyen az életiink...
Ezek elsésorban mindenfajta cruncher-ek tamogatoi
(Lha, Lzx, DMS, xpk) de van PlayMOD, Visage
SlideShow, Virus Checher, VirusZ, Diz edit & list
és még sok mas jo dolog...

De ne aggddjunk, mert egy masik halom script éppen
fejlesztés alatt all. (ha valakinek valami ny(ligje van
ezekkel kapcsolatban, akkor “keresse fel" az Opus
késziték (GPSoftware) Net Site-jat info-kért. (lasd
lentebb)...Akkor kezdijik el...(folytassuk!?)
Haromféleképpen lehet az Opus browser-jét
hasznalni:

- Mint a Wb (icon-okkal mindent)

- Majdnem Ggy, mint a WB (icon-ok + action men)

- Nevekkel (szintén van hozza action menii)

Elészor is mi is az az action meni? Ez egy button
bank az ablak fels6 részén, ami szabadon
definialhaté (nagyon szép MagicWB like buttonon
vannak még hozza), és alapértelmezésben
tartalmazza a legfontosabb file miveleteket:

- GetDevices

- Parent

- Select all

- Select pattern
- MakeDirectory
- Copy

- Move

- CopyAs

- MoveAs

- Delete

- View

- Read

- Play

- Lock/Unlock

- Comment

- File Flags

(az alapértelmezés szerinti helyzetben az ikonok
jelentése balrdl kezdve - Id.: fenti picture)

Amennyiben nem fér ki az adott ablakban az ésszes
action ikon, akkor az ikonsor végén egy cycle ikon
talalhaté, mellyel “lapozni” lehet jobbra, balra...

Természetesen - mint azt a Directory Opus-oknal
megszokhattuk - itt is minden szabadon
konfiguralhaté (orrba-széjba), vagyis az images
konyvtarbél a button bank editoral magunk
valaszthatunk (esetleg) masik ikonckat.

(LISTER meni, EDIT LISTER TOOLBAR menipont.
vagy “RAMIGA” + “1")

Az action menl-hdz tartozik még egy statusz-sor,
amely az ablak felsé pereme alatt helyezkedik el. .

Tartalma:
D(irectories)x/y F(iles)x/y B(ytes)x/y
+ 1 “lefelé nyil”, egy < jel és az hogy
SRCE/DEST/OFF
ahol x a selected (kijelolt) és y az all (6sszes)
dolgokra vonatkozik, viszont a sor végén lévé harom
rejtélyes dologra rakattintunk, akkor egy pop-up meni
ugrik ki a szemdink elé.

A “lefelé nyil” meniije egy j6 kis file meni, amely lazan
megszégyenit egy gagyibb file-kezeld utility-t.

A LISTER meniben az EDIT LISTER MENU
men(pontban lehet egy ablakhoz tartozé file-menit
szerkeszteni. (“RAMIGA”+"2")

A < jel mentijében:

Parent Directory Eggyel foljebbi kényvtarba valt

Root Directory Az adott device fékényvtaraba

valt

Device List Csak a “fizikai" device-okat
irja ki (Pl.: DHO, DH1...)

Cache List Az eddig megtett

konyvtarvaltasok kilistazasa
ljraolvassa az adott (vagy a
legutébbi aktiv) dir-t

Itt pedig az adott ablakban
megtett kdnyvtarvaltasok
listaja van (ha volt mar ilyen
az adott ablakban),

de mindegyik csak egyszer!

Re-read Directory

A SRCE/DEST/OFF meniijében:

No ehhez kell még egy kis (a little bit) magyarazat:
Egy ablak lehet Source (..ahonnan), Destination
(...ahovd), és OFF (kikapcs.) allapota.

Az adott file miivelet mindig a SRCE-bdl a DEST-ba
torténik. (pl. egy masolas) Mindig az a SRCE ablak,
ahol a legutébb egerésztiink, de ehhez nem elég csak
belekattintani egy ablakba, hanem pl. ki is kell jelIni
valamit.

Az el6tte eggyel hasznalt ablak lesz ilyenkor a DEST.
Kivéve, ha nincsen lock-olva (lasd itt lent!) valamelyik
ablak. Ha valaki OFF, akkor ra semmilyen file-miivelet
nem vonatkozik éppen.

Lehet tébb SRCE és tébb DEST is, de tébb SRCE
esetén az aktiv SRCE él csak, a tébbi akar OFF-ban
is lehetne, viszont tébb DEST esetén a SCRE-bdl
kijelolt file-okat/directory-kat MINDEN DEST ablakba
bemdsolja (egyszerre!ll).

Ez pl. akkor lehet cool, ha az ember HD-jan HOT
WARE hegyek vannak és jon 5 ember 5 HD-val, hogy
“nekemiskellene”, és mivel nundenkinek SCSI-ja van,
ezért egyszerre dssze is lehet dugni a dolgokat, és
copy to mindenkinek és Wow!!! Opus5 Rulez!!!, ugye
értitek... (nem baj, nem fert6zé6)

Még wvalami.. a felsé
winborder(ablakkeret)-en
talalhaté kis lakat nem
azonos a Lock At... gombok
hatasaval, csapan arra
szolgal, hogy ha lezarjuk, és
SRCE volt, akkor ha egy (j
ablakot nyitunk meg, akkor
egészen addig SCRE marad,
amig abban az Uj ablakban

nem csinalunk  valami
érdemlegeset (a Lock At...-
nal akkor is pl. SRCE
marad!ll).
No akkor:

Make Source Egy ablakot SRCE allapotba
tesz

Make Dest Eqgy ablakot DEST allapotba
tesz

Turn Off Egy ablakot OFF allapotba
tesz

Lock As Source Egy ablakot SRCE allapotba

tesz és Lockolja (az is marad)

Lock At Dest Egy ablakot DEST allapotba
tesz és Lockolja
(igy lehet tébb DEST ablakot
csinalni)

Unlock Ervényteleniti a LOCK AT...
hatasat

Edit... Az ablak List Format-jat lehet

szerkesztgetni

Ha ez be van kapcsolva,
akkor az az ablak addig ott
marad azon a helyen, amig be
nem zarjuk.

(tdk j6, meg sem lehet fogni...)

Lock Position?

Ja, és ha éppen dolgozik (pl.: copying...), akkor a
SRCE/DEST/OFF helyén egy BUSY felirat talalhato.
Persze ettdl a tébbi ablakban még dolgozhatunk...
No akkor egy keveset még a LIST FORMAT-ral:

Egy ablakban a file-okrol/directory-krol tizfajta info
leledzhet; (az eslé 5 a default)

- File Name File neve

- File Size File mérete (byte-okban)

- File Date File legutols6 modositasanak
datuma

- Protection A szokasos HSPARWED

lehetéségek



- Comment Comment, mint a WB-ben

- File Type Pl. Program/lcon/Ascii stb.
(a file tipusa)

- Version Verziészam, ha van a file-ban $VER

- Owner Tulajdonos, ha van ilyen

- Group Melyik GROUP-ba tartozik

- Net Access Haldzati elérhetéség

Még egy két gondolat ezekhez... A File Type és a
Version roppantmad lassitja az aktudlis dir olvasasat,
igaz kozben dolgozhatunk, csak a HD-nk kopik...

A Group-okrol:

Egy ablakban, ha az ICON meniben (a fenti pull-
down men(rél van most szé), a NEW-ra kattintunk,
akkor egy submenii-ben valaszthatunk DRAWER és
GROUP kozott.

A DRAWER egy rendes mezei kényvtar gyartas (like
WB), a GROUP azonban egy ‘“virtudlis” drive
képzése, amely megkredlasa utan egy ikonként
jelenik meg a WB/DO képernygjen, és ezekbe
mindenfajta (ikonnal rendelkezg!!!) programokat
hajigalhatunk be. (pont olyan mint egy W!ndoze-os
Group)

llyen példaul az install-kor megkrealt FAVOURITES
Group. (valéjaban ez egy kis segitség, ha nagyon-
nagyon beagyazott programokat akarunk gyakorta
inditgatni, €s nem akarjuk mind LEAVE OUT hagyni a
WB/DO képernydjén, mert ne foglalja itt a draga
helyet (chipRAM-ot) - valamint nem akarjuk ezeket a

programokat men(ibél inditani. Nem hinném, hogy ezt

epesz( ember gyakran hasznalna.. Win 96 userek

elényben???)
Akkor most a Pull-down meniikrél “egy keveset™:

Az Opus 5 Pull-down menii elsé ranézésre
hasonlitanak a WB hasonszér menlihez, azonban
jénéhany (hajaj!) extra mentpont is ott figyel bennik.
Alapban (default) 6t egész menink van pull-down-
ilag:

- OPUS

- LISTERS

- ICONS

- BUTTONS

- SETTINGS

Mar tudjuk, hogy LISTER-nek hvjuk a directory-
ablakokat, ICONS-nak azt amik

benne vannak, és BUTTONS-nak a kulonféle action-
meniket. (nagyjabdl)

Az OPUS menii a kévetkezd elemeket tartalmazza:
- BackDrop Like WB

- Execute Command Majdnem Like WB

- About Egy szép kis About ablak

- Hide Appicon/Appwindow ahogy
teccik

This will end your
DIRECTORY OPUS session!
(mintha mar hallottam volna
valahol...)

- Quit

Az Execute Command meniipontban azonban a
“WB like"-on kivil akar még egy CLI ablakot
(Command Line Interpreter) is hivhatunk, ahol a
“szabvany” kils6 DOS parancsokon (C:), illetve
programok iditdsan kivil az OPUS AREXX script-jeit
is inditgathatjuk, ha egy + jelet irunk elibe.

A LISTERS meniben talalhatd:

- New Nyit egy Gj ablakot, amelyben
az aktualis Device-ok vannak
felsorolva

Like WB

Bezarja az aktudlis ablakot

- Open Parent
- Close

- Close All Bezarja screen-en levé
6sszes ablakot

- Make Source last fent

- Make Dest eztis

- Turn Off eztis

- Lock As Sorce eztis

- Lock As Dest eztis

- Unlock ezt féleg!

- Unlock All Megsziinteti az 6sszes ablak
LOCK-jat

- Edit... lasd fent

- Edit Lister Toolbar lasd fentebb

- Edit Lister Menu  lasd fentebb
- Tile/ Cascade “Elhelyezi” az ablakokat
(like Win)
- Snapshot Like WB
- UnSnapshot Ezis
- View As... Name / lcon / Icon Action - de

errél mar fent irtam...

A BUTTONS meniiben mindenfajta “Button Bank”-
ok kozott valogathtaunk, illetve Gjakat kredlhatunk a
Button Bank Editorral sajat szajiziink szerint

Az aktudlis képernyéméretet/tipust, illetve a font-okat
és az esetleges pattern-eket a SETTINGS menii
ENVIROMENT/Edit... pontjaban tudjuk beallitnai (like
Opus 4...)

Ugyancsak a SETTINGS meni USER MENU
ponthaban szerkeszthetiink sajat egyéni pull-down
meniiket.

Mé kis hel i
Az Opus 5 egér nélkil is hasznalhato!!! A SPACE
gomb lenyomasaval lehet a “keyboard modot”
aktivalni, ilyenkor a nyilakkal maszkalhatunk a Disk-
ek/Volume-k/Group-ok kozétt a WB/DO screen-en,
ENTER-rel nyithatunk ki egy ablakot, az ablakban le-
fel nyilakkal mozoghatunk le-fel a file-ok kozétt, az
ENTER:-re jeldl ki egy file-t/dierctory-t, és a numerikus
billenty(izet ENTER-ére Iép bele egy konyvtarba,
vagy indit el egy programot.

(A - gombra Select/Deselect all, a + gombra
GetDevices, a * gombra secelct pattern mdvelet
torténik. A tobbit keresse meg mindenki maganak.)

Ha rendesen installaltad fel az Opus 5.5-6t, akkor a
HELP gomb lenyomasara barmikor egy online HELP-
et kapsz (angolul)!!!

Legeslegvégil itt az elkdveték neve és cime
(személyleirast sajnos nem tudtam szerezni...):

GPSoftware

PO Box 570 ASHGROVE AUSTRALIA 4060
Phone/Fax +61 7 33661402

MailTo: zzgperry@mailbox.uq.0z.au

URL: http:/www.livewire.com.au/gpsoft

Hat ez egy szép kis bébeszédi leiras lett, de sebaj
legkozelebb folytatjuk... egyéb specialis menikkel és
az ARexx scriptekkel...

Opus5 RulLeZ!

Magic

Mikor a screen-eket grab-beltem a cikkhez, egy task-
ban futott a ShapeShifter (QuarkXPress RuleZl), egy
madsik task-ban a CED, ahol a szévegeket irogattam,
és a PPaint, amivel a képeket lopkoditam volna.
Igenam, de ezen a gépen nem volt fenn az Opus 5.5.
Szerencsére "véletlenil" éppen dssze volt linkelve
(ParNET tipusu linkkel) a masik géppel, amin volt
Opus 5.5!

Fogtam magam és elinditottam az Opus-t ParNET-en
keresztil (Semmi assign, meg ilyesmi...) és ugy futott
mint egyszer.

Hét igen... nem rossz, nem rossz...
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Magyarorszégon az'AM.
AMIGA-sok egyre akif
kedvenc gépiikért. Eppel
végére 5 (7!!1) uj lemez

madr a 10. szdmat unnepe
2! szamot jelentetett meg'a
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0 Jehet AMIGA-t
e rd. Csak
i, aki normalis

Zi0 jelent meg
az Imagine-bél, a Final Writer-b8f ayWordworth-bol, aj
Lightwave-bél, a Maxon ema 4D-bél, és még
sorolhatndm. Jopdr Uj szoftver is piacra keriilt, ezek
kézil kiemelném az egyre t6bb és jobb InterNET-es
programokat. Olcsobbak lettek a 060-as kdrtydk és foleg

a 030-asok. A phase 5 uj, nagyon olcsé 04@8es kartyaval
jott ki, ami szintén segitett az drak cso iseben. A
nagy AMIGA-s cégek (ProDA , stb...) is

egyre aktivabbak,rdjéttek, hogy az anyacegre nem lehet
szamitani, ezért sajat kezeikbe akarjak venpj az AMIGA
sorsdt, ami csak a felhasznalokng S

A magyar programaza sem tétle
LSSzétar, immar csak LSD.vc!rona ;
tart, a legjobb ShapeShifteri¥i
magyar programozé munka;at
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az Escomndl is. Olvastam kosza hil
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félreértettem valamit. Egy uj cég
ahol ugyan JQ'QFG!SS emberek gy

amuro.' nem rendelkezem konkrét
hiszem, hogy AGA alapu és drdga. i

Hat ennyi, amit igy hirtelenjében 6ssz8%vd

1996-0s esztendordl. Biztos kihagytam fo s dolgokta,
de hat én sem tudhatok mindent. Mindgnesetre 97
nagyon igéretesnek latszik, minden ese.'ye egvan arra,

hogy nagy déatum legyen az AMIG, oben.
Tudom, mdr 96-ra is ezt mondtak, de most
t6bb konkrétum van a kezinkben ahhoz, ho ezt

allitsuk. Remélem Magyarorszagon i adik a
fellendiilés, igazi AMIGA-s boltok,

lemezujsdgok formdjaban, a mar mg
mikddnek és fejlodnek, az AMIG,
hdromhavonta megjelenik és az AMIG
legaldbb 32 oldalra. Sok sikert AMIGA!!!!
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AmINET

InterNet - WEB, azaz a hald galéridja

Az AMIGAonly #5-ben megismerhettiik az AmiNet-et,
mint gigantikus software-banyat.

A mostani cikk a WEB-bel foglalkozik, azaz a
HomePage-ekkel (csinya magyar széval "ottlap"
vagy "honlap”, kinek hogy nem teccik... Szerintem a
HomePage amugy sem az a kifejezetten csunya és
nehéz szo, hogy ne lehessen barki szamara érthetéve
tenni és megtanitani :)

Széval WEB... Minden magara adé cég fenntart egy
HomePage-et, hiszen ez a leggyorsabb,
legegyszer(ibb és sokszor a legolcsobb infé-forras is
az Uzletfelek szamara. Nos, ezt manapsag sok
maganszemély is elkészit(tet)i, &m errél megvan a
véleményem - és NAGYON sokan egyetértenek

velem -, amelyet a cikk masodik részében fejtenék
ki...
Ezek az oldalak sok infét tartalmazhatnak:

termék/arlistakat, leirasokat, felhivasokat, céginfokat,
progikat stb... Ujabban divat pl. egy utazas el6tt
szétnézni a Net-en, nincs-e sajat oldala a
célvarosnak, mert ha van, akkor lényegében egy
utikdnyvet lapozgathatunk! (Pl. rakerestem a Goa-ra,
és kiderdlt, hogy van egy ilyen megye Indiaban
fantasztikus beach-csel, palmafakkal, etc...)

Hogyan épulnek fel az oldalak? Van egy HTML nevi
leironyelv, amely az egész oldalt meghatarozza
(HTMLsuli az Ao-ban?? -> jelezzétek!) Ebben grafikai
utasitasok ugyanugy vannak, mint szdveg- vagy
tablazatszerkesztd; lényegében a Pascal-hoz vagy a
Rexx-hez hasonlit - persze sokkal specialisabb
parancsokkal.

A HTML nem gepfliggs, azaz a "WEB-béngészdk”
lényegében egy forditoprogik (interpreterek): igy
érhet6 el az, hogy barmilyen géppel megnézheté egy
oldal, ami fel van kotve a haléra (egy ZX81-gyel
CSAK ezért nem lehet WEB-ezni... Vagy tévedek?)

Ja igen, nezegetdk. Két mod van erre: vagy felkutatod
az osszes létez6 Amigas bongészét (nem olyan sok
van :(, és a legjobbat/szebbet/hosszabbat/stb.
hasznalod, vagy ShapeShifter-en/PCX-en/PCTask-on
keresztil "profi" béngészdket telepitesz.

Mint ahogy az FTP-nél, itt is van "gyors", és van
"latvanyos”. Személy szerint gyors kutakodashoz a
Voyager-t hasznéalom, mert az alap HTMLt ismeri, igy
az Uj 3-as nyelv kilényi extra-parancsat figyelmen
kivul hagyja - és igy gyors!!!

(Az automatikus kepletbltést kikapcsolhatod!!). Ha
viszont élvezkedni akarsz a WEB-ek gyényorében :),
akkor IBrowse, AWeb, kinek mi teccik...

A programok hasznalatara nem térnék ki - a progik
amugy is féleg a kényelmi szolgaltatasokban és a
sebességben térhetnek el.

Mivel hisz emberdlté is kevés lenne arra, hogy 1
adott témaban megtalaljuk a megfelelé oldalt,
kifejlesztették a "keres6 rendszereket". Ezek olyanok,
mint a gépeken a "finder"-stilusi progik, csak kicsit
fejlettebbek: taroljak az dsszes jegyzett homepage
fébb adatait kulcsszavakban, pl. Amiga, Computer.
Az altalam és minden ismerésém altal hasznalt ilyen
rendszer az "Alta Vista".

(http://www.altavista.digital.com)

Nos, ha egy nézegetdvel belépsz ide, akkor a
megjelend oldalon lesz egy kis input-mezd :), ahova
beirod a keresett kulcsszét (pl. "computer”), és a
"Submit" gombra klikkelve megkeresi az 8sszes
altala idevagonak itélt oldalt. (Hat, ha az emilitett
"computer”-t megkeresteted, akkor készillj fel egy jo
hosszu kavésziinetre, mert amig az &sszes
"computer"-témat o6sszegydijti, nyugdijpa mész...).
Egyszerre tobb témat is kereshetsz, ezeket a ,", "&"

jelekkel hasznalha-
tod: pl. "Amiga,
scene" (vagy "amiga
scene") -> Amiga
és/vagy Scene szere-
pel, "Amiga&scene”
-> Amiga ES a scene
is szerepel.

Természetesen kifejezetten Amigas oldalak is vannak
dogivel. Van, ahol aj hireket szerezhetiink, van ahol
baratokra lelhetiink, és persze van, ahol egy rakas
stuffot rendelhetiink meg (hitelkartyasok elényben! :(
Magyar is van egy par, ezek kéziil a HAmUs az egyik
legjobb: innen tovabbi "linkek", azaz hivatkozasok is
elérhetéek. Na ne sirjatok: ez a link egy masik
homepage-re juttatia szegény mit-sem-sejté
béngészét. Igy lehet, hogy egy magyar homepage-r6l
az olvasgatas végére mar Ausztraliaban vagy :)

Ha nagyon durva akarok lenni, ez a "linkelés" az
InterNet "goto"-ja ; (A linkeket kénnyii felismerni: vagy
ki is van irva, hogy ez hova vezet (pl. "Link to phase5
HOMEPAGE"), vagy mas szinnel és alahdzassal is
jelélve van (pl. ha egy folyamatos sz&vegen belill egy

AMIGA 52eKCi0 rasres - ticekes HoinePage -

sz6 mas szinl és ala van huzva szaggatottan, akkor
az egy "link"-et jeldl). Ha még mindig nem érted, akkor
prébald ki )

Az, hogy milyen speed-del j6 a mennyei manna, fiigg
a kapcsolat sebességétdl (pl. 9600 bps-en ne varj
villamlatogatast), a nézegetétdl, és persze az id6tél is
(este - akarcsak az FTP-nél - kicsit lassabb...). Ha egy
oldal sok grafikat is tartalmaz, akkor tud igazan
belassulni, hiszen 5-25 kilés filéket is le kell tolteni.
llyenkor NAGYON hasznos a bdéngészé cache-e,
mivel ha egy oldal/gfx mar egyszer le lett toltve, akkor
a progi csak onnan szedi elg, és nem tolti le Gjbdl
(azért nem art legalabb havonta ujra letdlteni a
homepage-et - azaz Reload -, hiszen gyakran
valtoznak az infdk!) Tapasztalat szerint a GIFképekkel
gyorsan elbannak a béngészdk, am a JPEG-et még
060-on is par masodpercig "nyalogatjak”...

(persze a mérettdl is fligg, de nem ritkak a full-screen
képek sem!!l) Errél jut eszembe: aki szexképeket akar
leszedni WEB-lapokrdl, VIGYAZZON! Nagyon sokan
beirjak a sajat homepage-ik kulcsszavai kézé az ide
vonatkozo kifejezéseket, és ha egy keresdvel
kigy(Gijtéd a cimeket, nagy részik+csak ilyen "kamu",
hiszen NAGYON sokan direkt az ilyen képekre
utaznak!! Azért nem rossz csel :)

Pér sz6 a cimekrdl. Kétféle cim van: egyik a "rendes”
WEB-homepage, pl. "www.phase5.de".

A masik az eléréshez kapott hely kihasznalasanak
jele, pl. "www.o-de-jo-net.xy/~cool".

Ugyanis mindenkinek, akinek rendes elérése van
(azaz nem "black-access"), kap 5 meganyi helyet a
server-en (ez szolgaltatdnként véltozhat). Na ide azt
pakolhat, amit akar (akar az F1GP-t is felinstallalhatja
ide, ha van kedve :).

Az élelmesebb netez6k nem fizetnek min. 20 ezer
forintost HAVONTA csak azért, hogy az & kis oldala
"www.ottoka.hu"-val elérheté legyen: elég neki a
"www.o-de-jo-net.xy/~ottoka" is, hiszen ezt csak
egyszer kell beirni az érdeklédének, utana elrakhatja
a cimet, hogy maskor csak egy gombnyomasra elérje!

(Megint csak tapasztalat: a homepage-ek kb. 85-
90%-a ilyen, akar a TV3-rol, akar a sarki fliszeresrdl
legyen szd6!)

Most néhany érdekesebb cim:

www.phase5.de (na, mi ez?7?)

www.spike.fa.gau.hu

(HAmUs - Hungarian Amiga Usergroup; innen van
egy rakas tovabbi link, pl. a PC&Modell-hez, phases-
hoz...)

www.schatztruhe.de - na, ez egy |0 cim! Ez egy
német software-shop, ahol sokszor vannak ilyen-
olyan akcidk! Pl. tavaly par hétig volt egy iddszak,
amikor ha feliratkoztal a levelezési listajukra, kiildtek
INGYEN egy CD-t! Coool!

Na és akkor most par szé a "maszek" homepage-
ekrél. Mint itam az elején, a HomePage-ek arra
vannak, hogy gyorsan infét szolgaltassanak a
népnek. Erre egyre gyakrabban taldlkozom
"slideshow" jellegii oldalakkal, hogy a béngészém
majd'leég a rakas 20-50 kilés JPEG-t6l, stb. PLUSZ:
valaki akkor gondolkozzon sajat homepage-en,
amikor VAN mit megosztani a néppel, és nem csak a
macskaja’kutyaja neve/képe van rajta, meg egy 100
kilés ray-tracelt felirat, hogy "I LOVE DALLAS"... Tuti,
hogy ha ide egyszer - véletlendl, vagy direkt - benéz
valaki, az tobbé nem fog! Egy homepage
Uzemeltetése komoly feladat, hiszen legalabb
hetente/havonta tucatnyi adatot Ujra kell irni, frissiteni
(nekem van olyan kuncsaftom is, akinek naponta kell
modositani kb. 200 szamadatot az oldalan!)

Persze csapatoknak célszer(i egy ilyen oldal, csak
igényesen és EGYSZERUEN kell felépiteni! Az igazi
tetszést egy tényleg dizajnos homepage - esetleg
kevés gfx-szel - fogja kivaltani, nem pedig az, hogy
XY milyen remekiil tud RayTrace-elni...

Ha valaki mégis szerkeszt, akkor van par "homepage-
editor" (bar én egyiket sem hasznalom: mindent
szovegszerkesztével  poétydgok  be!). Ezek
koénnyitenek/nehezitenek a sorsodon, probalgass,
idegeskedj csak nyugodtan, ezekkel kapcsolatban
nekem csak rossz tapasztalataim vannak...

5(7
Képek:
- Ha muszaj képet felraknod, butitsd le annyira,
amennyire csak lehet (pl. 256 szinrél 64-32-... szinre)
- Ha nagy képeket kell feltenned, szabdald fel kis
darabokra (pl. 100x100 pixelesekre; 4-5-9 kildkat
viszonylag j6l bir a halézat). Kénny( dsszerakni, ne
izgulj!
- Ha egy elvalaszto-csikra van szikséged, ne
haszndlj sajat grafikat! Hasznald a HTML sajat
parancsat!!!
- Sokan nem tudjak, hogyan lehet "atlatszo" grafikakat
csinalni (mint a brush-ok: ahol nincs semmi, ott a
hattér latszédik). A megoldas: GIF89A, és
"transparent” (pl. Image Studio lazan megcsinalja!)

Listak:

- SZERESD a tablazatokat! Lattam par arlistat, ami
lényegében valamilyen szovegszerkesztSben latott
napvilagot: non-proportional fonttal volt
megszerkesztve (ez az a tipusu betd, amelyben az "i"
ugyanolyan széles, mint az "m"), és a megnevezés/ar
kozotti tavolsag ki volt pontozva. Jo ha tudod, hogy a
legtdbben proportional fonttal (pl. postscript)
béngésznek, igy a szovegszerkesztds tavolsagok
elmozdulnak, és a homepage-en olyan durvan
néznek ki az ilyen "tablazatok”, hogy az embernek
sirhatnékja tamad... Erre j6 példa ez:

AMIGAonly#5....... cool ujsag

ACHB.. i mégcoolabb ujsag!
Ha minden igaz, még véletleniil sincs egy oszlopban
a jobb oldali széveg, pedig nalam a

szbvegszerkesztGben de j6l mutat! Hat errél
beszéltem... (ha szoltal volna, kijavitom Courier-re,
akkor teljesen “véletlenil” egy oszlopban lett volna...
Hihihihi - Magic)

Szerkezet:

- Csindlj egy egyszer( (par sor, OHNE grafika!)
bejelentkezé oldalt, ahol feltiinteted az utolsé
modositas datumat. Ezt az oldalt minden érdeklddd
mindig letolti, és tudni fogja, mikor volt valtozas
(cache miatt).

- Meni-rendszer! A kilénféle témak a f6oldalrol
kénnyen elérhetéek legyenek, ne kellien 20-30
oldalon atvanszorogni egy-két inféért!

- A tablazatokat (amik gyakran modosulnak) ne
szerkeszd bele a szévegekbe, hanem kilén oldalon
tarold &ket ("link"). Ezt neked is kénnyebb
atszerkeszteni valtozaskor.

- Kilén téma - kilén oldal! Ne irj bele egy oldalba
mindent, mert esetleg megsértddik az, akinek egy-két
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inféert 5-6 képernydnyi szbveget kell atbéngésznie
feleslegesen!

Reklam:

- CSAK olyat irj az oldalba, ami 100%-osan legalis! PI.
ne ird, hogy "Cool ray-tracelt animok 6cson!', ha még
egy regisztralt stuffod sincs! Ugyanis kellemetlen
meglepetésben lehet részed... i(

Na jo, remélem segitett eme leiras valamicskét. Ha
valami question van, akkor tartsatok meg
magatoknak, vagy emilezzétek el nekem!

Kellemes pdkhalézgatast!

Udv: GOA
E-mail: yucca@szabinet.hu

Nagy(obb) tetelben
elado nyers (irhaté) CD
900-1000 Ft/darab aron.

Erdeklédni lehet
VISONTA MIKLOS arnal
Tel.: 202-39-82
(délutan)

vagy az AMIGAonly

postacimeén:
Bp. Pf. 701/836. 1399

Ennek a cikknek apropdjat az adta, hogy csoda
tortént!

Nos, valéban csoda tortént mert egyszer csak
megérkezett a varva vart SCSI-Il kartya a B1260-as
turbd kartydmhoz. Ertek meglepetések és ha ti is meg
az AMIGAonly is Ggy akarja most ezt megosztom
veletek. El6szér is leszégezném, hogy nem a kartya a
hibas hanem én voltam tdl naiv. De szépen sorjaban.

Tehat megérkezett a kartya. Mivel tanultam el6z6
buzgdsagombdl igy most kivételesen a lemezzel
kezdtem. Ez egyébként talzott ovatossagnak
bizonyult részemrdl. Széval megnéztem a lemezt és
nem talaltam semmit amit a kartya behelyezése el6tt
kellett volna tennem, amely igy renben is van.

Még mielétt elragadtatnank magunkat (mi '060-as
tulajdonosok) az SCSI| sebességére semmi hatasa
nincs, legalabbis nem kéne, hogy legyen a proci
teljesitményének mivel DMA-t (Direct Memory
Access) hasznal. A gyarté (Phase5) egyébként a
kartya teljesitményét >7Mb/s-ben definidlja amit még
eddig nem volt alkalmam kiprébaini (egyetlen pC sem
van a kérnyékemen amely ennél tébbet nyujtd
kartyaval lenne felszerelve, Mac-rol vagy netalan egy
SUN-rél nem is beszélve). A Phase 5 egyébként
ugyanezt a kartyat szallita a B1230-IV-es
turbdkartyajahoz is (kiprébaltuk B1230-IV-el is és
sebességre ugyanazt mutatta mint a ‘060-assal).

Miel6tt belefognank az SCSI lelki

vilaganak
marcangoldsaba nem art ha ejtink néhany szét az
installalasrol is. Tehat vala az SCSI Kit. Valéban Kit
mivel a gépet meg kell kissé bolygatnunk ahhoz, hogy
Uzembe helyezhessilk a ketyerét. Ha a geépiink
original csomagoldsban van, tehat a dobozaban
akkor igen egyszer( a dolgunk mert csak a floppy

alatti kis lyukba kell a D-25-6s csatlakozot
becsavarnunk (csavar+csatlakozé+tarté lemez
include!) a neki fenntartott helyre. Ezek utan a gépbdl,
vegyik ki a turbékartyat. Az SCSI kartyankat annak
tetejére kell szerelniink, amelyet egy egyszerd uj
mozdulattal realizalhatunk. Ezutdn a D-25-6s
csatlakozé masik végét amely egy szalagkabelen
keresztil jut el a floppy alél a kartyahoz, dugjuk ra az
SCSI kartyankra. Az egyes pont amerrél a szalag
kabel piros jellése taldlhatdo (nem a csatlakozé
jelélésel) a RAM bovitését szolgalé SIMM foglalat
feldl legyen. Ezutan ha akarunk tegyink RAM-ot a
foglalatba (ezt 1-128Mb-os modulokkal tetszéleges
mértékig megtehetjiik!) teliesen mindegy, hogy milyen
RAM-ot teszlnk ide elérési id6re nézve, sét ha csak
idetesziink RAM-ot a Turbo kartya akkor is elindul, igy
ha netan csak kétoldalas RAM-unk van és igy a
Turbokartyara nem tudnank RAM-ot tenni ide azt
tehetjiuk és a Turbo kartyara pedig semmit.

Ha ezen tdl vagyunk helyezziik vissza a turbokartya
szendvicset a gépbe és indulhat a moka mara. Aki
idaig eljutott és esetleg ra tudott csatlakoztatni némi
madzagot a D-25-6s csatlékra, no meg még egy SCSI
egységet is az komolyan reménykedhet abban, hogy
menni fog a dolog. De igazan komoly esélye erre
akkor lesz ha a radugott egység mondjuk egy wincsi
esetén Amigas formatumura (lehet masra is?) van
leformazva. llyenkor megy is minden rendesen, DE
ha mégsem akkor olvass tovabb.

Szoval nalam elsére nem ment, ezért leirom, hogyan
tovabb. Még mielbtt kétségbe esnél (azért
karomkodni szabad, az mindig hasznal!) nézd meg,
hogy mindent menetiranynak  megfeleléen
dugaszoltal-e. Ha igen még mindig lehet az a hiba,
hogy el van zsirosodva a turbokartya és az SCSI
kartya csatlakozdsanal a turbdkartya nyak
csatlakozéja. Ezt a gép szédszedésével, a kartyak
széthlzgalasaval és némi tiszta szesz (nem szex!)
alkalmazasaval kikuszobdélhetjik. Az elzsirdsodas
adodhat abbol, hogy ez az egyetlen felllet ahol a
kartyankat eleddig megfoghattuk és most mar itt sem,
ezért el sem tudom képzelni azt az embert (biztos,
hogy ember?) aki az igy felszerelt kartyajat még
kénnyedén ki tudja szedni illetve be tudja rakni a
gépébe (persze mosojognak a pC-sek nekik
mennyivel konnyebb csak éppen nem miikédik lasd
Plug&Play->Win95 stb. erre ismét az Amigas
mosolyodik mert az éreg Amiga ‘85-6ta Plug&Play,
csak mikadik!).

Szoval késziljink eme feladatra ugy fel, hogy
csavarozo tudasunk igen meg lesz turaztatva. Térjink
még egy kicsit vissza a csatlakozo kérdésre. Nos, a
csatlakozé akkor m(kédik optimalisan, ha a
csatlakozé kartyak egymassal parhuzamosak, vagy
legalabbis alig térnek el ettdl. Ez a kijelentésem
egyébként a gép alaplapja és a turbokartya kozott is
fenn all! Esetleges dobozba épitésénél a gépnek
legyiink erre figyelemmel. Ezen dolgok figyelembe
vételével és kellé jatszogatas utan el kell indulnia a
dolognak.

Ezutan kévetkezik a szoftveres probléma, ha
térténetesen a wincsi amit az SCSI-nkre csomoztunk
nincs leformazva Amigara és igy szeretnénk, hogy
legyen! Nos, akkor a kovetkezét tehetjik:

Atolvassuk a lemezen mellékelt doksikat mind a két
nyelven(!) és kiszopjuk az ujjunkbdl, hogy mit és
hogyan. El6szér is a lemezmellékleten talalunk két
igen remek proggy-t. Elinditva azutan kiderdl, hogy
nem igazandibol miikszenek. Ha azonban megadjuk
nekik a Device name-t akkor ma'n mikodnének csak
hat a probléma itt kezdédik. A programok ikonjaban
be vagyon irva két Device name is de mi, ezeknek ne
higgylink mert csak a szemink kaprazik. A
legbiztosabb képet egy Scout-nak nevezett program
segitségével kaphatjuk ha mégnézzik milyen taskok
zabdljak a procink teljesitményét. Ekkor kideriilhet a
turpissag mert egyik ikonban megadott néven sem
szerepel .device nevl task. Viszont szerepel egy
eleddig nem latott 1230scsi.device nevii, és igen,
felkialthatunk érémuinkben mert ratalaltunk az igazira,
legalabbis a device name-val kapcsolatban. Ezt
beirva azutan mar mlkszik minden.

Széval a két program feladata a kévetkezd lenne:
SCSIConfig3 nevi program olyasmi feladatot latna el
mint a j0 éreg HDToolBox csak ujabb és ebbdl
kifolyolag komplikaltabb. Atapis dolgokhoz nem az
igazil Viszont SCS| esetén egy rakas plusz
informaciéval is szolgal. Helyette hasznalhatjuk a jo
éreg HDToolBox-unkat is, csak az ikonjaba irjuk be
az SCSI_DEVICE_NAME=1230scsi.device sort.



Lerdvidithetjiik a keresését ha beirjuk neki, hogy csak
a 0-as egységet nézze meg. Ezt azért tehetjiink meg
mert az Amigank 7 SCSl-egységet kezelne le és ha
tisztaban vagyunk azzal is, hogy egy egységre
(kartyara) szintén hét eszkdzt tehetnénk akkor
belathatjuk annak okat, hogy miért boot-ol lassabban
a gép és miért tart a HDToolBox-nak tovabb egy
kicsit a keresgélés. Sajnos a Bootolast nem
révidithetjiik le igy de a HDToolBox-on segithetlink.
A masik program (UnitControl2) szintén nagyon
hasznos lehet, ha olyan eszk&zdkkel is/vagy
rendelkeziink amelyek eltavolithatéak pl. CD-ROM,
SeaQest, ZIP stb.

Ezzel a programmal kilonbézé SCS| parancsokat
adhatunk ki. A jogosultsagat az alabbiakban
vazolnam. Van egy wincseszterink, amit ra is
csomoézunk az SCSl-nkre és gerjesszik az Gjonnan
felfedezett SCSIConfig3 nevii programunkkal.

Megprobalnank leformazni AFS-re de nem nagyon
megy ez nekem ezzel a programmal és persze
kimentettem az 0j RDB-t a wincsire majd szokasos
modon lereszetelte a gépet, viszont valamit
elbaltazhattam, és emiatt a gép nem bootolt be mert
amikor mountalta eme wincsit akkor volt a bug. Ezért
aztan még a lemezig sem jutott el. Viszont ha
lehtizzuk ezt a wincsit akkor mar minden ok, viszont
akkor hogyan javitjuk ki a hibas RDB-t, mert bar az
Amiga sok mindenre képes, azonban arra, hogy
lehtzott wincsire irjon még 6 sem.

Nos megoldasként tdbb lehetéség is kinalkozhat.

A legfantaziatlanabb ha elvisszik pC-s baratunknak
akinek még SCSl-je is van és meghunyaszkodva
leformaztatjuk vele. De ez persze egy Amigasnak
még rossz almaban sem juthat eszébe.

A megoldas az, hogy tapot dugunk a wincsire de az
SCSI madzagot nem. Egy masik madzaggal nem art
ha lefoldeljink a wincsinket a gép hazahoz, ha
mlanyag akkor a soros, vagy parhuzamos port
csavarja is megteszi. A gépet bekapcsolvan igy vagy
ugy be boot-olunk. Nagy levegét vesziink és bedugjuk
a wincsibe az SCSI-t Ugyelve arra, hogy lehetdleg
elészér a csatlakozoé azon sora érje amely az egyest
is tartalmazza azaz a paratlan oldal. Ha racsoméztuk
imadkozhatunk egyet, hogy a statikus téltés ne
végezzen se a géppel se a wincsivel.

Mikor ezen tul vagyunk inditsunk el a UnitControl2
nevli programot és Rescan gadgetet megnyomva
tapasztaljuk a wincsi-t. (ha ez sem Plug n’play, akkor
nem tudom, mi az..) Ezutan mar rém egyszri a
dolgunk az SCSIConfig3-al vagy a HDToolBox-al
kijavitiuk a hibat és oriliink, hogy senki sem tudta
meg az eseményeket.

A lemezmellékleten talalhaté még egy par program
amely értelemszerien hasznalhaté. Ezek kozott
felfedezheté egy CD mountaldsat segité konywvtar.
Nekem egy Sony CD-U55S-sel nem miikddétt a
megadott mountlist. Ha kijavitjuk a handlert barmi
masra pl.: CDFileSystem-re vagy CDRom-Handler-
re akkor priman miikszik. Viszont ha esetleg mar
rendelkezlink atapi CD-ROM drive-val akkor a vele
adott CDrive handlert haszonnal hasznalhatjuk. Ha a
CD-ROM drive-unkon analég CD-t kivanunk
hasznalni az Aaltalam kiprébalt &sszes ilyen
feladatokat ellatd program kifogastalanul miikodott.
Kéztik a GroovyPlayer is. Ez alol egy program volt
kivétel, mégpedig a PlayCD nevd(.
Ezt azonban ne vegylk zokon
kimondottan atapis CD-kre van irva.

téle hiszen

Tovabba adtak még a lemezen egy programot pC-re
formazott wincsik hasznalatahoz. Ennek hasznalata
abbél all, hogy a programot CLI-bél elinditva a
paramétereiben  atadjuk a Device nevét
(1230scsi.device) valamint a ra csatlakoztatott
wincsi (egység) ID-szamat és a proggy be mauntalja
azt, némi inf6 kiirasa utan. (mikszik IDE-n is!)

Ha kutakodunk még taldlhatunk egy Goodies
kényvtarat amely igyen nagy gyonyér(ségemdil
szolgalt. Ugyanis ez a konyvtar az egyéb lomokat
tartalmazza: SCSIProgrammer.lha - amely a
programézoknak nyujt némi segitséget, scsitape.lha -
az SCSI| szalagos egyseg lekezelésére (még nem
tudtam kiprébalni), valamint scsiutil202.lha - amely
segitségével alanyonyszintli SCSI| utasitasokat
adhatunk ki vagy analog CD-rél télthetiink le digitalis
16 bites raw adatokat, de ezt konvertaltathatjuk is vele
8 bitessé.

A tovabbiakban néhany SCSI-vel kapcsolatos dolgot
irnék le. Az SCSI-t nem mostanaban fejlesztették ki
és igazabdl nem mikrogépekre. A kifejlesztésekor
még egy wincsi ara igen magas volt, a méretei nem
kilonben. Természetesen taroléd kapacitdsa mar
kevésbé volt nagy. Magat az SCSI-t (Small
Computer System Interface) azzal a céllal hoztak
létre, hogy perifériakat lehessen vele egy vagy tébb
szamitogéphez csatlakoztatni.

Tehat az SCS| 6nmaga megoldja a tébb gép egy
periféria(ak) egy géphez, vagy gépek periféria(ak)hoz
térténd csatlakoztatdsat. Maga az SCSI| 8 bites
adatbusszal rendelkezik (mint a parhuzamos port) de
ezt tobb vezérlési funkcidval ellatott vezeték egésziti
ki. Az SCSI lehetdséget ad primitiv de hardveres hiba
ellendrzésre is.

Az SCSI busznak sajat utasitasai vannak ezzel érheté
el az SCSI gépfliggetlensége. Az el6bb azért
hangsulyoztam a periféria kifejezést mert az SCSI
nem csak merev lemezes tarolot ill. egyéb adattarélot
kezelhet hanem mas eszkbzoket is, pl.: Scanner,
nyomtato stb.

Maga az SCSI leiras rendkiviil nagy sebesség
elérésére teszi ezt a busz rendszert alkalmassa. Ez a
sebesség azonban csaldka, mivel a mi esetiinkben
sem a gépink sem a perifériaink nem képesek ezt a
sebességet igazan kihasznalni.

Persze nagygépes rendszerekben ez az allitas nem
igaz. Ha jél tudom a SUN tavalyi modelljét dicsérték
lgy, hogy mar tudja a 20Mb/s-t a beleépitett SCSI
csatold. Nem art ha tudjuk, hogy a pC-ket leszamitva
ez a rendszer igen elterjedt. Példaul a Mac, a SUN, a
Silicon Graphics gépekbe csak ilyen periféria kezel6t
épitenek be és, nemigen ismerik az IDE technikat.
Annak idején a Amiga is SCSI parti volt de ez az
ABOO, A1200, A4000 sorozattal sajnos kissé
megvaltozott.

Az SCSI-b6l az idék folyaman kissé valtoztattak és
igy kialakult az SCSI-IlI, vagy a legujabb SCSI-Ill. Az
SCSI valtozatok lefelé természetesen kompatibilisek.
Maga az SCS| megvaldsitas altalaban egy SCSI busz
kontollerbél és a szamitogép feldl egy DMA (Direct
Memory Access) vezérl6 kapcsolatabal all.

Ha SCSI atvitel torténik a szamitégép CPU-janak nem
sok dolga akad. Mikor kijelolte a feladatot az SCSI
kontroller és a DMA vezérlé elintézik a munkat a
CPU-nak csak az adatok hasznalatarél kell
gondoskodni. Ezért az SCSI busz sebességét nem
csak az SCSI kontroller hatarolja, hanem a gépbe
épitett DMA vezérd is.

Egy SCSI| buszon 8 egység végezhet munkat. A
buszra csatlakoztatott egységeket az ugynevezett ID-
juk azonosit amely 0-7-ig terjedhet. Ebbél kdvetkezik,
hogy a buszon mindenkinek sajat ID-je van. A buszra
csatlakoztatott eszk6zok lehetnek kezdeményezék
(iniciator) illetve célegységek (target). Az iniciatorok
tébbnyire az SCSI kontrollerrel rendelkezé
szamitégép(ek). Maga az SCSI gondoskodik arrél,
hogy egy buszon tébb kezdeményezé is tudjon
mikadni.

fiz SCHE
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A busz lehetséges elrendezését a mellékelt abra
szemléiteti. Természetesen ahhoz, hogy a rendszer
miikédjon nem kell az o©sszes egységnek a
rendszerben lennie. A minimalis kiépités egy
iniciatorbél és egy target egységbél all(hat). Az
egységek a buszra parhuzamosan
csatlakoztathatéak. A busz két vegét lezard
ellendllasok zarjak. A lezaré ellénallasok szabvanyos
értéke 132 Ohm, tipikus értékiik 100 Ohm. A vonal
lezaras lehet aktiv illetve passziv. Az aktiv lezarast
altalaban az SCSI-Il egységek hasznalnak mely

értéke tipikusan 110 Ohm, bar ezekben az
egységekben beépitve talalhatdak, és egy jumperrel
aktivizalhatjuk 6ket ha a busz utolsé eleme az érintett
egység.

Az SCSI busz hossza nem haladhatia meg a 30
métert, és két egység kozott a 6 métert. Azonban a
nagyon gyors egységek hasznalatakor minél révidebb
kabeleket hasznaljunk (3m maximum). Ha nagyon
kevés egységet hasznalunk és a kabelezés révid
altalaban nem kell kuloénésebben foglalkoznunk a
lezarassal. Ez természetesen késziilékfiiggé.

Az SCSI szdéhasznalatban talalkozhatunk tovabba a
LUN szoval (Logical UNit) ez az iniciator logikai
cimét jeldli. Az SCSI ezt 3 biten tarolja (a BLIZZARD
SCSI Kit-je a 0 LUN-ra van gyarilag beallitva).

Az SCS| egységeken taldlhaté jumperek a
kovetkezbek lehetnek; A, A1, A2-vel az egység ID-
jét allithatjuk be, a 2-es szamrendszer logikajanak
megfeleléen (lasd tablazat).
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(0 jumper nyitott, X zarva)

A PE felirati jumperrel engedélyezni ill. tiltani lehet az
egységet. A PA jumperrel a paritas kezelést
engedélyézhetjuk, ill. tilthatjuk. A paritas ellenérzés a
leg egyszerlibb maédja az atviteli hiba kimutatasanak.
A mai SCSI vezérlék mind hasznalnak paritas
ellendrzeést, ezt csak régebbi vezérl6knél hagytak el,
vagy tették ki/be kapcsolhatova.

Ha az SCSI buszon egy egységnél ez nem jol van
bedllitva a rendszer megszédilhet. A TE a busz
lezarasardl gondoskodik  (altalaban  SCSI-II
egységeken) ha az egységet legutolsonak raktuk a
buszra (legtavolabb a kezdeményez6tdl) akkor ezt a
jumper zarjuk.

Az SCSI-| esetén a lezarasrol sipp tokozasu (létra)
ellenallas halék gondoskodnak, amelyek a busz
csatlakozd kozvetlen kodzelében vannak elhelyezve.
Ezek lehetnek DIP tokozasuak is. Ezek szabadon
eltavolithatbak ha nincs ra szikseg ill.
behelyezhetéek. Figyeljink az ellenalas halok egyes
labara, hogy a megfeleé helyre keriljén, amelyet egy
kis festék potty jelol.

Az SCSI-I egységek minden tovabbi nélkil
hasznalhatéak SCSI-Il kartyaval, azonban néhany
esetben zavaré lehet a kezelés vagy a sebesség.

Oszességében az SCSI csatolé igen hasznos ha a
gépiinket videos illetve multimédias
alakalmazasokba(ra) hasznaljuk. Ez altaldaban abbdl
adédik, hogy az SCSI mereviemezes taroldk
gyorsabbak és megbizhatébbak mint IDE kontrolleres
testvéreik. Ez utobbi allitast kissé felvaltani latszik a
gyakorlati tapasztalat, miszerint a wincsi gyartok
mostanaban ugyanazt a mechanikat szerelik mindkét
tipusu wincsijiikbe. Vannak azonban olyan gyartok
akik eledigg nem készitettek IDE kontrolleres
meghajtét. Ezek a gyarték altalaban a vastagabb
pénztarcakat iranyozzak meg, cserébe nagy
megbizhatdsagot és igen nagy sebességet
biztositanak eszkozeik. A gyorsasagrol csak annyit,
hogy most mar észességében az igy felszerelt gépem
gyorsabban jatszik le animaciét wincsirol, mint
memariabol (azért 8sszeségében mert
természetesen memariabol gyorsabb, csak ott eltelik
még némi idé az anim memodriaba toltésével).

Masrészt nem igényel nagyobb memdriat egy nagy
animacio lejatszasa elviselheté sebesseggel. A masik
ok amiért érdemes SCSl-vel foglalkozni, hogy nem
vagyunk az IDE korlataihoz kétve. Altalaban egy
SCSI egység inteligensebb mint IDE verzios tarsa(i).

Széljunk a bugokrdl is néhany keresetlen szét. Szoval
némi nehézségek meriiltek fel akkor, ha az SCSI
kartyara tébb SCSI wincsit raktam és ezek kozott



probaltam masolni, és a masolashoz DOpust
hasznaltam.

Nem feltétlentl az SCSl-ben lehet a hiba mert ha
FMastert hasznaltam akkor minden rendben volt.
Akkor is hibatlan volt a mikédés ha IDE és SCSI
kozétt masoltam. Egyenlére halvany lila gézekém
sincs, hogy ezt mi okozhatja.

Valészinileg az, hogy a DOpus 512 bytenként masol
az az blockonként mig az FMaster ezt (gy oldja meg,
hogy el6szér a memaridba olvassa és utanna irja ki,
a blok méretét a szabad memoria adja meg, valamint

valoszini normal dos hivasokkal ellenben a
DOpusszal.
Egyebként megbizhatéan mikédik, kiprébaltuk

B1230-IV kartyaval is és, sebességét ot is tartotta. A
sebessegrdl a Sysinfoval készilt kép (a cikk elején
figyel valahol...) hadd arulkodjon (a wincsi egy
Quantum 1Gb Fireball volt).

A képen a wincsi amiatt kapta a “Not a Dos Disk”
feliratot mert AFS redszer(. Annyit még hozzatennék,
hogy ezt a wincsit A3000-ban is kiprébaltuk de ezzel
a kartyaval a duplajara volt képes (Az A3000-ben egy
WD SCSl-l-es alapu csatol6 van).

A kartyanak szerintem tovabbi hatranya (bar értheté
okokbdl), hogy csak kiilsé SCSI csatlakozé talalhaté
rajta.

Ezert rogton megszerzése utan egy ilyen kabael
beszerzése is sziikségessé valhat. En jelenleg nem
tudok egyetlen olyan helyet sem Magyarorszagon
ahol ezt be lehetne szerezni. De ha még is, a pC-s
arakat figyelembe véve olyan 6.000 Ft kérilire
taksalom. Ha tehat valakinek nehézséget okoz ezen
kabel beszerzése én szivesen segitek ebben, de
sajat maga is elkészitheti, a mellékelt abra szerint.

A kabel alkatrész igénye kb. 1.500Ft. A kabeleket
attol fuggben célszer( elkésziteni, hogy mire
szeretnénk azt hasznalni. A gépbe épitheté SCSI
egységek szabvanyosan 50 pélusu szalagkabel
csatlakozoval szereltek. A kiilsé egységek szintén 50
pdlusi de a nyomtatékrél ismert centronics
csatlakozot hasznaljak. Széval ezt a csatlakozot kell a
gep (az SCSI kartyaval) 6sszehozni.

Erre a feladatra 25 eres kabelt kell hasznalnunk. A
bekotés értelemszer( az azonos nevli pontokat kell
egymassal 6sszekotnink.

A kész kabelt nem art alaposan atvizslatnunk, mert
bar az SCSI sok mindent kibir (tapasztalat) azonban
ezt nem szlkséges kiprébalni. Ha valaki boltban
szeretné a kabelt megszerezni és ott ahol a kartyat
beszerezte nem kap, akkor talan egy Mac-os boltba
nézzen be, mert ha jél emlékszem a régebbi, tehat
nem PowerMac-ok ilyen D-25-6s csatlakozét
hasznaltak az SCSI vezetgetésére.

Ezek utan remélem nem elvenni sikerilt az SCSI-t6l a
kedvet mindenkinek, mert a célom nem ez volt, sét
inkabb kedvcsinalonak szantam.

Mindenféleképpen szerettem volna azonban a
kezdeti kudarcaimat megosztani masokkal azért,
hogy a fentiek ismeretében olyan biztos tarsat kapjon
minden Amigas mint az embernek a kutya.

Bozo

(Manapsdg minden AMIGAs
mésodik szava az, hogy A/BOX.
Aki még nem tudnd, hogy mi is
az, vagy nincsen rdla konkét
info-ja, akkor érilhet, mivel az
AMIGAonly - Magyarorszdgon
utolsénak :-j - bemutatia a
‘késziilendé” Uj csodat: az
A/BOX-ot'!

A cikk mér megjelent a pROMag 1. szamaban, de
a szerzd engedélyével most lekdzéljik mi is, mivel
egy phase5 ujsagbdl lett “ollézva”, ezért tébbé-
kevésbé hitelesnek mondhato... - Magic)

Ciao AMIGOS!

Rendkivil jo hireket hallottam az AMIGA hdza
tdjaréll!! A legkomolyabb jelenlegi POWER
AMIGA gyarté a phase5 rendszeresen
megjelentet egy csak AMIGAS lapot, a "SHOW
TIMES"™-t, amiben rengeteg hasznos informacié
talalhaté német és angol nyelven egyarant. Ehhez
bdrki ingyen hozzdjuthat a phase5 cimén, ha
Uzen nekik ez dgyben...

Mostandban kivannak megjelenni a piacon egy
olyan szenzdciés géppel, aminyen 12 évvel
ezeldtt az A1000 lehetett!

Az Uj gép neve A\BOX. A rendszer lelke egy PPC
proci és egy custom chip az ugynevezett
CAIPIRINHA.

ir ikai jell

- 64 bites RAMkezelés 2 modul esetén akar
128 (I) bit is lehet, a gyorsasdga is elképeszts:
1.6 Gbytelmasodperc (!),

-Kompromisszumok nélkili 64 bites processzor,
100Mhz-s adatbusszal (a p200-ndl is csak
77Mhzl),

-2 darab 24 bites DMA egységl szabadon
cimezheté és koordinalhato benenet,

-4 darab 16 bites audio kimenet 44.1 Khz-s
mintavételezéssel, tetszéleges mennyiségu
hangcsatora, ez csak a memoria nagysagatol
ftigg. Sample kimenet FM, AM hangok kezelése.

-2 fiiggetlen video kimenet,
2 monitor, vagy monitor + genlock is
csatlakoztathaté rd. Az 1.-nek 220Mhz-s
adatbusza van, a 2.-nak 135Mhz-s. (Ha minden
igaz realtime tud mindkéet csatornan videot
digizni...),

vagyis peldaul

- 16 bites hang O miveletek, CD minéségbenm

- LCD kontroller a VESA szabvany szerint,

- PCl busz kézepes 1\O mdveletekhez,

R e | T

- 1 GB SCSI-Il vinchestert

- 150Mhz-s RISC processzor /64 bit/
- 16 MB RAM-ot

- 4-es sebességil CD-ROM

Es mindezt “csupdn” 3000 DM ellenében!!!

Az Uj gépet 1997 elsé negyedére igérik. Az
AlBOX-ot nem mostanaba kell eladni a
vasarlonak, mivel a gép 500Mhz-ig bévithetd.

A phase5 jelenleg 500 kissebb, nagyobb
softvare fejlesztovel all kapcsolatban igy a PPC-
s gépek sem maradnak programok nélkil. A
PPC-s gépek természetesen "lefelé"
kompatibilisek vagyis minden eddigi program is
hasznalhaté lesz majd rajta. Tébb cég is
bejelentette, a PPC-re optimalizalt fejlesztését.

A jelenlegi A3000/A4000-nek is igértek PPC-s
bovitoket, amely tartalmaz egy 680xx
processzort, és egy RISC604e xMhz-es
processzort.
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RISC MOTOROLA ARA (DM)
PROCESSZOR

PPC604e/150Mhz 68060/50Mhz 1,

PPC604e/150Mhz 68040/25Mhz 1.275.
PPC60de/160Mhz 68040/40Mhz 1.350.
PPC604e/180Mhz 68060/45Mhz 2.100.
PPC604e/200Mhz 68060/50Mhz 2.500.
PPC604e/200Mhz 68040/40Mhz  2.000.
A  porcesszorok a cégtél  kdlén s

megvaséarolhatok, és az olyan kereskedéknél
szerezhetdk be, akik maguk Gsszerakjak a 68040
vagy 68060-as processzorral.

. : 2 et

PPC604e/160Mhz 1. 200
PPC604e/180Mhz 14500
PPC604e/200Mhz 1 850

Azok, akik mar vasdroltak a phase5-t6l 040 v.
060-as turbokdrtyat vagy esetleg CybergrapX-ot
azoknak extra kedvezmények is jarnak:

PPC604e/160Mhz 68060/50Mhz 1.000.
PPC604e/180Mhz 68060/50Mhz 1.250.
PPC604e/200Mhz 68060/50Mhz 1.550.

Az A1200-es
alternativat a

tulajoknak is
phase5, egy

ajanl PPC-s

PPC603e
személyében. Ez azt jelenti, hogy a személyi
szamitogepeknél elsékent az AMIGAnak sikerUlt
a dual-processoros rendszert megépiteni, €s ez a
gép a vildgon a leggyorsabb szamitogépe a fenti
kategdriaban!

A phase5 1997 kdézepére igeri a 300Mhz-s
processzorokat. Az AMIGA ismét az élvonalba
ker(ilt, igy van esélye egy pc iranyultsagu piacon
ismét teret hoditani.

AMIGA RULES FOREVER!
ZeeNO
S e S B e R o S e e sk ki o g v

(No hat ennyi volt, amit illk tudni a PPC
AMIGAKrol. Jelenleg tgy fest a helyzet, hogy
mindenki Gl, mint egy here és varja, hogy mit
lépnek a kedves fejleszté cegek...

Pedig nagyon sokan hirdetik magukat most, mint
Power AMIGA gyartok... A phase5-6n kivil a
PIOS, a VisCorp (?77), a QuikPak...

Ez utdbbirél csak annyit, hogy szandékukban all a
MC68xxx csaladot is fejleszteni (mint AMIGAs
bévitékartyakat), amennyiben a Motorola hajlandé
Isz a kooperacidra. (ami nem igazan valészind...)
Pedig RuleZ lenne egy 68080-as masinall!

Vagy itt van a PAWS fedénevii laptop-AMIGA, ami
egy 68060-as er6géppel van felszerelve... A gond
csupan annyi, hogy a 68060 akkora tapfeszt vesz
fel, hogy a laptop nem tud akkurdl Gzemelni csak
halézatrél!ll It van egy laptop, ami helyhez
kotott!!! Naccer(illl Biztosan hasznalni fog az
AMIGA maradék kis j6hirének...

Nem baj, én azért mar készitem a helyet a PPC
proci(k)nak a gépemben...

Magic




A zenerendszerek mik&désbeli felépitése, nagyon leegyszerisitve, harmas szerkezeti.

Elsé az inicializal6 rész. Itt lefoglaljuk a csatornakat, eldkészitjik a sample- és patternadatokat,
elokészitjiik a DMA csatornakat adatatadasra, rakapcsolédunk a hasznalini kivant megszakitasra
etc. Tehat az elokészité rész addig tart amig a zene meg nem szdlal.

A masodik részben maga a zene lejatszérésze kévetkezik. It hivjuk meg az el6zdleg beallitott
valtozékat, adatokat adunk at a hangcsatorndknak, dolgozik a DMA, hasznéljuk az el6zéleg
meghivott megszakitast.
A lejatszé rész a zene
megszolalasatol a
zeneelhallgatasaig tart.

A harmadik részben
.egyszer(" dolgunk van.
Ebben a részben

ugyanazt csinaljuk mint
az elokészitésnél, csak
forditva.

A hangcsatornakat és a
valtozdkat felszabaditjuk
es visszaadjuk a
rendszernek a
megszakitasok kezelését

SAMPLE = hangminta; lehet digitalizalt FM tipusi vagy AM szintetizalt vagy a kettd keveréke.
PATTERN = Egy megszerkesztett zeneszakasz a szerkesztdn belil. Hosszavaltozd (32-255
sorig terjedhet, 1 sor az 6sszes csatornara kiterjedd1 hangadatnak felel meg. Ez a hangadat
tovabb bontva tartalmazza asample szamat, a hangmagassagat, és az effektadatot, ha van.),
mint ahogy .szélessége” is, amit a csatornak szama hataroz meg. A pattern csak adatokat
tartaimaz, sample-kat nem!

SONG = maga a zene, a ,dal", az sszes pattern adata. Tehat a teljes zene hang- effekt- és
sampleadata. ;

SUBSONG = az amodul ilyen, amelyben tébb zene is van és lehet Iépkedni, valtogatni kozottik!
MODUL = maga a zene. tartalmazza a sample-kat, a patterneket, a song-ot. Mindez lehet egy
file-ban vagy kettdben - zenerendszertdl fliggben.

Az utdbbi esetben a Sample-kat és a Song-ot szoktak kiilén file-ban letarolni.Osszegzesképpen
a modul egy olyan adattipus amely a modulhoz tartozé zenelejatszéval lejatszhatd
(maghallgathatd).

Protracker és tarsai

Mit lehet elmondani a Standard-nak szamité formatumrdl, hiszen ezt marmindenki ismeri!
Amigén alkottak, de t6bb géptipusra is atirtak (Mac,Atari, PeeCee, Sun, BeBox).

A modulokon kivill természetesen kezeli a'song'-okat is. sok kildnbség nincs a PT, NT, ST,
StarTrekker modulok kézéttlegfeliebb az effekt parancsok térnek el. max 31 sample, max
127pattern hasznalhaté. Lassuk tablazatban:

Deci Megjegyzés bytes
i+ + 000) Modul (Belsd) név 120
+ 020) Sample adat: név 32
hossz 2
finomhangzéds & hangerd 2
ismétlés Sk
kicsengés 2
= 30 byte mindegyik sample-nak!
(or + 950) A pozicid szédma a zenében (nb_pos).
{ox, +.951) allandsé $7F!
{or + 952) Pattern tébla 128 pozicid. ..
{or +1080) 4llandé ,M.K.”, Protracker és
Soundtracker,
vagy ,FLT4* a Startrekker modulban,
vagy .M&K!* a Noisetr er modulban.
54 (or +1084) innen kezdddnek a patternek

Kiilonbségek a tobbi ‘tracker’ kézdtt:

- StarTrekker: van 8 csatornas médja is, 31 sample

- Noisetracker: ugyanaz mint a protracker csak kevesebb az effekt parancs.
- Old Soundtracker: 15 sample, 4 CH

- Soundtracker2.6: 31 sample, 4 CH

PT clone-ok!

Tébb okbdl is szikség volt a Protracker rendszer megvaltoztatasara. A jaték- és demoirdk igy
zenéiket biztonsagban érezhezhették a kilopas(ripp) ellen. (Emiatt van tébb zenerendszer is!) A
masik ok pedig az, hogy szubjektiven minél szebben szdl6, jobb mindséglrendszert alkossanak.
Persze a modul hossza, a lejatszérutin memériafoglaldsa, a lejatszasra forditott processzoridd
csokkentése is mind-mind az atiratokat slrgették.

Ezekben az atdolgozasokban az a kozos, hogy forrdsuk a PT/ST/NT modul és valamilyen
konvertalas, t&morités utan hasznalhaték az alabbi zenerendszerekben. Igaz, ez az atalakitas
visszafelé is lehetséges.

(Tehat ezek akkor nem is
atiratok, hanem csak
modulkonverterek??)

Mindegyiket nem
veszem nagyité ala,
hiszen olyan 40-45 féle
létezik és naprél napra
gyarapszik szamuk.
Nézziink néhany fajtat
az érdekesebbek és a

gyakrabban hasznaltak kézul.
Fan Sméri
ProRunner V1/V2, KRIS (Chiptracker),

Moduleprotector, Noisepacker V1/V2/V3,

Noisetracker packed, Noiserunner, Pha packer, Eureka packer, Channel Player, Polka
Packer etc.

Game Music Creator, Wanton packer, ACD1 packer, Unic Tracker 1-2, Laxity Tracker. -
Nagyon hasonlitanak a Protrackerre, az .M.K." string is megtalalhaté benniik. Kissé eltolt a
sample-k helyzete. IcetrackerST 2.6 egyik fajtdja, de nem hasznalja a specialis parancsokat.
(tehat nagyjabol annyit tud mint az Old ST!)

A lejatszérutinban egyes DMA ciklusokra varnak, és alejatszast is 3 - egymast meghivo - rutinra
bizzak!

The Player-P40A/P40B/P41A/P50A/P60A/P61Aa: pattern mezot médositottak és athelyezték a
modul elejérdl. A Sample-k és a pattern is téméritve van tarolva.

Promizer PM01/PM10c/PM18a/PM20/PM40A: lejatszdrutin a modulban van, a modul relokalva
Tracker Packer V2.0/V3.0/V3.1 : A sampleadat a modul elejére kerult, a pattern mezd pedig
utdanna -téméritve.

Power Music : A sample és a Pattern keztdeteket helyezték at, majd mindkettot delta tipusu
tomoritéssel lerdviditették.

XANN Packer : A pattern mez6 el van tolva és a Sample-k is hatrdbb vannak a modulban és
levannak témaritve!

Amint lathattuk, tehdt majdnem mindegyik zenész ember (democsapat) megcsinalta a sajat
zenerendszerét, és azt alkamaztak munkaikban. Mas FM tipusu rendszerek.

De, nem csak protracker és valtozatai léteznek a zenerendszerekkdzott. Csak tgy felsorolas
jelleggel nézziink most meg néhany mas tipust is.

Face The Music : 8 CH, Sample bazisu zenerendszer. A legjobb mindségii egy alap amigan a
régi rendszerek kdzul!

GMOD (Custom) : Specidlis zeneformatum. A modul tartalmazza a teljesen relokalhato
lejatszorutint. Jatékokban hasznaljak. Subsongos, samplebazisi rendszer.

EMS : Samplebazisl zenerendszer. 15 max hangminta, 4CH.

IFF-SMUS : Mint neve is mutatja, IFF sample-kbél éplil fel. Ez egy olyan rendszer, hogy
gyakarlatilag .realtime" épiti fel a modult. Tehat, elészor az ‘Instruments:’ assign-bdl betélti azokat
ahangmintakat, amiknek neveit a .Song" - tehat maga az ‘SMUS'ile tartaimaz - majd a
beillesztés utan elkezdi lejatszania zenét. A lejatszdrutint NEM a modul tartalmazza!
Egyébként igy viselkednek a Song-ok a PT/NT/ST trackerek esetében is, csak ott az ‘ST-00'
assign-ban keresik a sample-kat!

Music Maker : 1-4, 1-8 csatornas FM zenetipus. Hasonlit a ‘Face theMusic-hoz. MED
(OctaMED) : Teijo Kinnunen mester hatalmas alkotasa, melybdl még most is ki lehet hozni - nem
is keveset! (Lasd OctaMED SoundStudio) Egy olyan rendszert alkotott ami teljesen kompatibilis
az ST-PT formatummal (MED <-> PT konverzid is), tehat egy kibdvitett protracker tipust készitett.
Sample bazisu természetesen, de vannak mar itt Gn ,Hybrid“ sample-k is.Van 1-4, (MED) 1-8
(OctaMED), st mar 1-64 (!l!) csatornas véltozata is. MIDI-zhetd! De tébbet nem is irok réla, majd
inkabb egy masik cikkben.

Oktalyzer : Az els6 1-8 csatornas, hangminta alapu rendszer.

TFMX : Chris Hiilsbeck legendas zenerendszere. 3 valtozata van:

- TFMX 1.5, TFMX Pro,
TFMX 7 CH

Ez az egyik legjobb a profi
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Sokkal szebben szdl mint
a Trackerek!! e
Teliesen  samplealapl et R ACRRIL N LN
rendszer, a hangzast %;W::gf;.:i::;:”"‘ b
viszont a sample-k FM 1 " "

szintetizacidjaval éri el!

Subsongos! A zene (.mdat) és a hangmintak (.smpl) kilén, tomdritett file-ban vannak letarolva.
(lasd Turrican, R-Type zenéi)QuadraComposer1.0-2.0 IFF szer(i, bovitett protracker! max 254
sample, névelhetd patternhossz.

Vectordean : hangminta alapi rendszer, FM szintetizaciés effekiekkel. Subsongos. A
hangmintak (.INS) és a zeneadatok (.SNG) kdlon file-ban vannak letarolva.

The Musical Enlightment : Nagyon hasonlit a Protrackerre, de mas az effektkezelése.

Art Of Noise Tracker : Sample alapu rendszer, AM szintetizaciéval kombinalva. Teljesen
Protracker kompatibilis, szerkesztésben is. A modul hangminta adatain és csindlhatunk FM
szintetizaciét. 1-8 csatornas rendszer.

SHOH SAMPLELIST

A kévetkez6 szamban Folytatjuk az AM és a multicsatornas rendszerekkel.

GiZM0/Frame18
SpaceMan of The IUNa sQUARE

SpaceMan:  GiZMO/Frame18
Cosysops: Flex/Frame18

Da Blondie/Wish
Open time: Every night 22-05
da Numba: 06 99 365-025

Running on AMIGA 1200 slim
Powered by M68030 50 mhz
USR Robotics Sportster V.32
115k2 baud lock 1.2 Gigz HD
4x Overdrive PCMCIA CD-ROM .

+36

FRAHE 18
SPACEHAN:

DriveConferences are: Xtasy (Private area) - Amiga Mania (Hot amiga stuffs) -
C64 Section (hot demos, games, utilz, Tunes) - Beat Box (Modul zone) -
Macintosh Warez (utilz, games) - Distro sites (Hungarian grups distros) -
Coders Heaven (coders utilz, sources, languages) - Board utils (Ami/X and DD
doors, utilz)



Interview Clary / Drifters*"CRUX-szal

Mindenki, ha computeres fickérol vagy programozérél
hall, gyakran egy 6 dioptrias matek zsenire gondol,
aki napi 25 o¢rat Ul evés, ivas (bar ez utdbbit
nehezebben tudom elképzelni) nélkil a gépe el6tt és
majdnem szinvinfarktust kap aramszinetkor.

Még anno '95-ben olvashattatok mar a GURU-ban a
Tsunami/VD-el egy fenomendlis interjit, és most
sikeriilt elkapnom (marmint egy interju erejéig ;)) a
masik nem képviseljének az egyikét is, aki
torténetesen a vilag leghiresebb (?) néi codere a
scenén: Clary.

Tehat most eldszér, elséként itt az AMIGAonly
hasabjain olvashatsz riportot egy igazi joystickzabalo
hélggyel:

L: Szevasz Clary. Mindenekeldtt, bemutatkoznal
esetleg az Ao olvasdinak? Mondj valamit magadrdl...
persze nem annyira az éeletkorodra, mint inkabb a
mereteidre - természelesen a 'magassdgodra’
gondolok - lennének inkdbb az olvasdk kivancsiak.

C: Jal van, elészdr is talan azzal kezdeném, hogy
nem hiszem, hogy nagymama koru lennék tehat
nyugodtan megmondhatom; 23 éves vagyok, egy
francia egyetemen tanulok, és az elsédleges
hobby-m az Amiga (na meg... - L), de szeretek még
lovagolni (ugye mondom - L) és moto-cross-ozni
(idén egyébként “mar" harmadszorra térte 6ssze a
kocsijat, mert nem vett észre egy elézni tilos jelzést -
£

L: De térjiink vissza az Amigdra (ha mar egyszer a
‘magassagodrdl” inkabb nem akarsz nekdnk
beszélni) Mikor lattal életedben elészor Amigat? Es
ez talan szerelem volt elsG latasra? Tovabba mi voit
az, ami megfogott,mi késztetett a szamitogépezésre?

C: Elészor 1989-ben lattam, egy Wild Copper és
egy Budbrain demo-t (az a toilettes - L)
Természetesen szerelem volt elsé latasra. Sosem
fogom elfelejteni az elsét.

L: Szoval 16 éves voltal az elsénél ;) (23-1996+1989
a gyengébbek kedvéért) Sok lany gondolja ugy, ha
egy szamitogépes fickordl beszélink, akkor az vmi
gatlasos, visszahuzodo, szlz matekzseni lehet. Te is
ilyesmit gondoltal mielétt még nem érdekelt
mélyebben a szamitégép?

C: Ez pontosan igy van. Elhiheteted nekem, hogy
egy szamitogép-6rilt fio bizonyara gatlasos,
visszahuzodo sziiz matekzseni ;), nem Lord? (mar
nem, kdszi ;) - L)

L: Na de hagyjuk ezt a témat es térjink inkabb vissza
az Amigdra. Mit csinaltal eldszér a szamitégépen?
(persze a joystick nydjtotta &rémékén  kiviil)
Mindennel probdlkoztal? (Ertem itt a rajzoldst,
zenélést, kodoldst) Vagy volt madr valami konkrét
célod mar az elején is, hogy mire fogod majd
hasznalni a géped?

C: Hat hogy észinte legyek, nem igazan jatszom
(szamitogepen - L). Mint nagyon sok mas kezdd, én
is swappeléssel kezdtem, hiszen ezt a
legegyszer(ibb csinalni (no... - L), a levelezgetés
pedig segit megérteni a scenét, és esetleg valami
masra is motivalhat (pl. hogy abbahagyd - L). Aztan
elkezdtem kddolgatni, de most mar inkabb
rajzolgatok. Asszem ez valamivel nyugtatébb és
kevésbé bonyolultabb, mint a kédolas. Am mégis,
amit legjobban szeretek az az, amikor demo-kat

csindlunk (/asd demo = PPAnim - L) a haverokkal:
Tof-fal és Golden Hell-lel, mert mindig 4j, vicces
dtleteik vannak, melyekkel az egész csapat (10
grafikus) munkajat végilil sokkal kellemesebbé
teszik.

L: De térjink vissza a Te scene karrieredre, hiszen ez
a cikk most rélad szél. Hol (és mikor) gondoltad ugy,
hogy Te is bedllsz a scenerek kéze?

C: 1994-ben, mikor is ShOcker segitett megértetni
velem, hogy mi is az és milyen is val6jaban a
scene. Es aztdn egyre tbbb csapattal
(DreamDealers, Nova, Ram Jam) Kkeriltem
(szorosabb? - L) kapcsolatba.

L: Tényleg, ha mar itt tartunk, milyen csapatokban
voltal mar eddig?

C: 1994-ben a NOVA-ban kezdtem, aztan 1995-ben
jott az AXIS, akiket végil is azért hagytam ott,
mert nem volt j6 a kapcsolat a csapaton belil
(biztos nem volt eleg szoros - L) és egyébként sem
voltam elég j6 egy ilyen névhez, mint az Axis.
Jelenleg a DRIFTERS tagja vagyok, akikkel elég
kozel is lakunk egymashoz (pl. Shocker a masik
szobaban! - L) Es igy a legkénnyebb demot irni...
Csak, hogy bévitsem a tudastokat, a DFT tagok:
Shocker (Lightwave, sysop, guides, Tekken
master), Golden Hell (gfx, Imagine), TOf (gfx),
Mulder (Lightwave, sysop), Seb (gfx), 242 (real3d,
code), Mr Bluesky (code) (<- ENNYI?! valahol az
elébb, mintha aszonta volna, hogy 10 grafikusuk van.
Valamelyikink esetleg hidnyzott a szamtandrakrél az
elemiben?! Na mindegy - L)

L: Es mit gondol a bardtod errél az egészrél, a
hobbydrdél? Nem féltékeny az Amigadra? .gy
hallottam, van egy BBS-ed is, és mivel ennyi
mindennel foglalkozol, egy csomo idot kell, hogy a
szamitogep elétt télts, nem igy van?

C: Nem érdekel, hogy mit gondol. Azt csinalok
amit akarok, vagy nem tudod, Lord? (ez most nem
kéztema ;) - L) Egyébként nem télték olyan sok
id6t szamitégépezéssel, mint masok: atlagosan
max. 1 6rat egy nap. a DFT tagok meg segitenek
mindenben, még a BABY (ez a neve a bbs-nek - L)
futtatasaban is.

L: Itt a madarak azt csicsergik, hogy van egy hugod is,
aki szintén imad Amigdzni. Ez mdr taldan valami
csaladi vonds nalatok? Gyakran dolgoztok egyutt?
Egyébként O mivel foglalkozik az Amigén?

C: Meglehet, hogy csaladi vonas, nem tudom.
Mindenesetre gyakran rajzolgatunk egytt,
tovabba segit a demok design-olasaban is.

L: Na akkor mar csak 2 kérdésem lenne. Mik a terveid
a jovére? Te is esetleg atnyargalsz majd valami mas
platformra (PC), mint megannyi mds ex-Amigds
csapat tette? (lasd Virtual Dreams) Es mit gondolsz
az Amiga jovdjeérél?

C: A terveim elészor is még tébb demo, meg Wild
competition. Nem akarok mas gépet venni, mert
csak az Amiga a szenvedélyem és semmi mas.
Az Amiga jovéjét még majd meglatjuk. Kildtem
par kérdést a ViScorp-nak, remélem hamarosan
valaszolnak is majd. De asszem az Amiga jovéje
soOtét, am a ‘set top box’-é vildgos. Mindenesetre
az Amigaval maradok Most es Minddrokké (meg
azutan).

L: Akarsz még esetleg igy befejezésképp nekiink,
helyes magyar sracoknak mondani valamit ?

C: Mind csunyak vagytok ;)
Lord
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“pitypitypitypitypitypitypity....
...dring!...dring!.. dr:‘ng'
- Tan'afr rargyak osztalya, jo napot kivanok, miben
segithetek?
- Elveszett valami!
- Igen,és mi volt az?
- A MAGYAR AMIGA SCEN|

Sorry mindenkinek ezért a kis bevezetéert, de hat ez
a helyzet (ami csaknem reménytelen is, nemcsak
komoly!), nincsen SCENE.

Am mi azt szeretnénk, hogy legyen. Hogy miért?
CSAK! Ugyanis, ahol scene van, oft

(lasd északon a "Vlkll‘%(

z

A minap beszélgettlink err6li€
és végul a fenti nagyon sz
jutottunk.

Ezért a PoWeR és az AMIGAonly innepélyesen
meghirdeti a “Felta nk!" fedénevil scene-
mentd akciot.
Ezen akcio keretében csu
- minden AMIGAonly és PolWs
party Magyarorszago
- minden coder-t, gfx-ust, muzax-ust (stb.), hogy ha
party van, akkor ott compo is van, ahova nevezni kell
(legalabbis illik),

- minden AM.'GAs u;sagor hogy ha party van, azon
meg kellene jelg ‘hivatalosan’”,
- minden AMIG, et, hogy ha party
van, akkor azt tamogaini ke o dijak...), illetve,
ahol party van, ott “piac” is van, ergo lehet kimenni és
ott drulni dolgokat,

- és végdl a fenti felsoroldsbdl mindenkit, aki ugy érzi,
hogy tudna segiteni MIGA Scene Ugyén, az ne
habozzon megkeres

ején (info a kov. Ao-ban -
lil1), és cstnya volna, ha ott
egy AMIGA intro

Mert lesz SceNest ap
EFT b*meg, nem:
csak 1 félkész “Al
“versengene” énmagaval.
Persze, mondhatjatok nyugodtan, hogy ha nincsen
dijazas, akkor a kutyus sem csinal semmit (most nem
AMIGA demo-ért GUS, meg VGA kartya szintlire
gondoltam, mert az lufi).

Ez a mi dolgunk lesz, hogy
(legalabb a szintjéh
produkcidk | oF.
dijakat tudjan:

amennyire “normalis”
illetve a résztvevo

ségéhez viszonyuld)

jobbaknak a szervezdk.

Azért tul nagy nyereményekre ne szamitson senki, az
azonbanmar szinte biztos, hogy AMIGAonly

eldfizetést azt lehet majd nyerni!

‘ ‘runkm

n is folytatni klvanjuk a
, aki megirja!

Ezzel egyitt egy profi demo-légust is keresink, aki a
koézeljovében (elvileg) indulé demo rovatba irna
nekiink remek cikkeket! (Azért mondtam, hogy profi,
mert olyan_cikket én is tudok irni, hogy itt van egy
f majd lilas-elmosédott lesz lassan, s
szerliségben repked...stb)
olyasvalaklre van szikségink, aki
-ek nevét (esetleg csinalt is
eiteket/jelentkezéseteket!

Magic



Nohat itten vagyunk aszongya, hogy vagyunk
aszongya... =

Csordogalnak szépen-lassan a levelek a pf-unkba,
nagyon érett mar egy Ao levrov. csak nem volt aki
mgcsinalja (Magic lusta volt). Ezért ez egy kissé
rendhagyé kezdés lesz, ugyanis az els6 részben az
elmdlt 2 év termésébdl fogok szemezgetni (féleg az
Ujsag tartalmaval foglalkozokat
emeltem ki),

mig a
2 z
részben az
aktualis levelekre

fogok  némi(nema)
valaszt adni.
Még valamit el6zetesen...

szerettem volna iderakni egy halom
(egy kicsi halom)
ledegradalo/fikazo/lesujto/stb. levelet is
berakni. llyen azonban a pf-unkra nem érkezett.
Ennek két oka lehet:

1. Lenyelte a posta

2. Elfelejtettétek feladni

Arra, hogy ez a lap mindenkinek teccik, gondolni sem
merek, mert face2face egy rakas kritikat
kaptam/kapok az Ujsag miatt, miszerint:

- Az #1. szam randa/révid/nem lehet kapni, stb.

- A #2. szam még randabb/tele van hibaval/sz*rul lett
nyomva, stb.

- A #3. szam randa/van benne egy csik(!) stb.

- A #4. szam tdl hosszl/tele van hejesirasi
hibaval/lehetne szebb is... stb.

- Az #5. szam tul rovid/iires/lehetne jobb is/sz™r...stb.

Haaat, valéjaban az #5. szamra kaptam (széban) a
legtobb fuck-olast, de szerintem ez nagyrészt az
olvasok “kvazi" elkapatottsaga miatt volt. (Nem kellett
volna olyan gyorsan lapszamot emelni! Ugye? Nem
kell nektek 64 oldal... 16 is elég... moroghatnék
magamban, de nem teszem, mert valdszin(leg senkit
sem érdekel. Az Ujsag - egy darabig még - marad 32
oldal, aztan majd meglattyuk!) - Hat ez mar megint
nem jétt be... az ujsag 36 oldal lett!!!

No ldssuk a medvét: (brum!)
Sziasztok!

“..Az Ujsdag nagyon tetszik. Engem az AMIGA
MAGAZIN-ra emlékeztet, ami szintén egy nagyon jo
ujsdg volt. Mondjuk a kdlsét talan mégsem kellett
volna atvenni, de megértem a kdrilményeket.
Remélem azért majd sikerul valamennyire javitani a
szinvonalon. [taldn sikerdlt...] Mit is irjak még. [ez
egy 6 oldalas levél 8. sordban merult fel a
levéliroban...]

(i)

Az elsé szam mérete miatt is eléggé ‘felejtheté”, de
azért abban is vannak j6 dolgok (Emulatorok,
Fraktalok tetszettek) [Figyelsz Kandéc ?!? :-)]

A masodik szamon mar latszodik egy erdteljes
minosegbeli valtas [de melyik irdnyba???].

()

A Mandelbrot-os cikket egy kicsit irhattatok volna
stribben, szerintem egy oldalt megspdrolhattatok
volna. [jogos, de siettiink] A VR rovat engem
nagyon érdekelne, ha azokrol irtok, amiket
felsoroltatok az mar béven elég [khhrm, hat igen... ez
eddig ritkdn sikerilt]. Az AMIGADOS cikk szerintem
nem sikerlt valami jol. [szerintem sem, de ez van...]
Egy teljesen kezdé szerintem nem sokat értett meg
beldle. Meg elmélet helyett inkabb gyakorlatiabb
példakat kellene bemutatni. X

En pl. mindig felkapom a vizet amikor valaki egy
SCRIPT file-t akar elinditani. Ahelyett, hogy
EGYSZER beallitana a file flag-jai kozott az S-t [gyk.:
script, ldsd icon information/RAMIGA + i] MINDIG
beirja ele, hogy EXECUTE, a lamer-ebbik meg az
EXECUTE-t at is nevezi E-nek. Szerintem az ilyen
problemakkal kellene foglalkozni.

{2}

Az Intel Outside cikk tetszett, de abban is van egy
kifogasolni valom. Az ilyenekkel csak akkor lehet
elérni valamit, ha csak megddénthetetlen igazsdgokat

ir ilyenkor az ember. [Az észrevétel jogos, a
kilénb6z6 teszteken kiviil minden ilyen téma
SZAMUZVE a lapbdl... llyen cikket ne is kiildjén
senki...Robo-é dzért még lement...]

¢

A 3. szam a papir

mindségét
leszamitva mar tiszta profi.
A zenerippelés és a programozas
nagyon tetszik.

()

A vincsikrél szolé cikk nagyon tetszett és nagyon
driiltem is neki, mert az ilyen emberektdl is idegbajt
tudok kapni, aki leallitia a ReOrg-ot.

(=)

Tovabbi j6 munkat és sok eldfizetot!

Udv: Watt (Vérés Viktor)

« 2 SblandsbRsls:
Hello Magic, ha mar te vagy a levéliro-felelés

2

Jajjén némi €pité (?) kritika €s vélemény. Szdval az
Ujsag jo, szerintem nagyon kellett egy ilyen ujsag.
Féleg azért, mert a felhasznaldi progikhoz nem
igazan van magyar dokumentum. Az AMIGAonly
nagy segitség.

Szivesen latndk az ujsdgban egy részletesebb leirdst
a HDToolBox, a CED és a FinalWriter nevii progikrdl.
i)

Most némi (leépité) kritika kévetkezik. Az ujsagban
egyetlen egy dolog nem tetszik [j6 neked!]! Mégpedig
az olyan kotd- és jelzészavak amik nem illenek egy
ilyen szinvonalu uUjsdg szokincsébe! (...) Egy ujsag
megjelentetése felelésség, és neveld ereje is van
még akkor is, ha szamitastechnikai szaklap. Pl.: a
gyereket otthon a szép magyar nyelvre tanitjak, aztan
elkezd kdromkodni. (...) Vagy olyat olvas a kis zseni,
hogy a pc k™va sz'r, s teszem azt a haverjainak is
elmondja... Ha & az erésebb, akkor kisebb a baj, de
ha nem? Tovabba (ha mar igy benne vagyok) mi van
ha ezt a szamtech. tandrnak vagja a fejéhez.

[1. igaza van 2. inté RuleZ! - OK. igazad van, de
azt hiszem a kilénleges, és vulgdris szavak mar
limitdlva lettek. A limit=0! A levél persze mége
ezeldtt frodott..]

Udv Balazs (Szombathely)

Szia Magic!
(i)

Az AMIGAonly Ujsdgot eddig tényleg nem nagyon.

ismertem, csak hallomasbol. Azt hittem ez is olyan
lemezujsdg, mint a POWER, de ezek szerint nem.
{e5)

Udv Péter (Gyér)

[Kapjuk a leveleket ezerrel, amelyekben HAmUs
kérd6iv hegyek vannak (Ao4 tipusu), s ez nem is
baj... sét j6. DE! Ha valaki kitdlti és neaggyisten el
is killdi a kérddivet, akkor legalabb valami valid
info-t irjon le. Viszonylag sokan eltalaljak
(szerencsére), hogy milyen proci(k) van(nak) a
gépikben, de mégis aggasztéan nagy azoknak a

szama, akik alap 1200 + 14 MHz 68020 (nem EC) +
2 MB RAM vagy esetleg 68030 (!) 14 MHz + 2 MB
RAM config-ot tiintetnek fel.

Tehat egy alap A1200-ban 68EC020 van. A 68020
és az EC ko6zott csupan annyi a killénbség, hogy
az EC nem tudja a 32bites memériacimzést. MMU
a 68020-ban sincsen! El kellene mar egyszer
figyelmesen olvasni MINDENKINEK az AMIGAonly
3. szamat. Na!

Egyébként tovabbra is varjuk a kérdéiveket... Es
Thx az eddigiekért!]

Tisztelt cim!

Arrol ertesitem 6néket, hogy a POWER cimu
lemezujsagban raakadtam a cimikre.

[Jajj! Ez eléggé fenyegetéleg hangzott! ALLJ!
Ezentul megkérek mindenkit, hogy nem
magédzzon minket. Nem vagyunk mi sem
éreg/tisztelt/hires emberek. (Mdrmint én nem
vagyok. Mdr megint ez akirdlyi tébbes...) Egyrészt
mert hogy néz ki, madsrészt mert rém idétlendil
érzem magam, mikor egy x éves ember lemagaz.
Persze nem, baj, de inkabb felejtsiik el. Ezek utdn
marad a Hello, Hi, Szia stb. OK???] nagyon
megdriltem, hogy végre ismét lesz Amigds Ujsdg.
{3}

En egy A500-as tulaj vagyok. Sok mindent szeretnék
hozza, de sok mindent nem tidok még a géprdl.
szakkdnyv, Ujsdg, informacio hijan. remélem sok
mindenre ad segitséget ujsaguk. Sok leiras,
felhasznaldi program kezelése, ismertetése jol jénne.
Nem tudom, hogy egyes felhaszndldi programok
miért nem futnak a gépemen.

Memdria hiany, processzor igény, stb. Szoval
szivesen olvasnek ugy programokrol, ami leirja a
hardware igényt is. [szoktuk, de ezentul
megprobéljuk rendszeressé tenni!] Es nem esek
olyan csapdaba, hogy olyan proggit veszek, ami csak
AGA-n fut, vagy A4000-esen. llyen kézleményeket
mindig is hianyoltam. Igaz ami ujsagom van az nulla.
4 db CoV, 2 db Guru és az 1001 AMIGA kényv. Ez az
dsszes segedelmem. Pedig feladtam jépar hirdetést
AMIGAs kdnyvek vasarlasa miatt. De nem kaptam
ajanlatokat. Vagyis egy volt, de az til dragan adta
volna azokat. 1000-2000 Ft-om nincs egy kényvre. No
de ez nem is ide tartozik. Kérem, hogy a feltett
kérdésre valaszoljanak.

Tisztelettel: Jancsek Istvan (Marcali)

[No hat e egy érdekes levél. “Személyes” valasz
ment mar ra postai Uton, de mégis van egy két
kozérdekii feszegetnivalé benne. Elészér is a
legszomortbb:

Magyarorszagon nem lehet AMIGAs kényvet 1000
Ft-nal olcsébban kapni (masmilyet se nagyon...).
Ha lehet egyaltalan. Az 1500 Ft-os AMIGA
programozasi kényvbél (Aurum tipusu) 6sszesen
200 darab fogyott el... (nem nevezheté best-seller-
nek, pedig a kényv az j6.. mi az hogy meég
nincsen meg???) Az A500 tulajokat igaz egy kissé
elhanyagoltuk eddig, de hol vannak az énkéntes
A500 rovat készit6k? (1 db Rusy a kivétel, de most
mar 6 is “lost in outer space!”)

A lényeg, hogy az AMIGAonly “reklamozasa” még
mindig katasztréfalis... valamit ki kellene talalni...

Na bye legkdzelebb, addig is mindenki irjon mint
gép...

Magic]

FIGYELEM MINDENKINEK!

Megkérink mindenkit, hogy ha cikket (vagy mar
lekézlendd dolgot) ir nekink txt formatumban az
naccerd és thx. érte, DE megkérjik, hogy felejtsen el
mindenfajta space-val valé pozicionaldst, mert az
Ujsdg térdelésekor az ilyenek miatt széjjelsz"pjuk az
agyunkat is (bocs, de ez az igazsag!).

Ugyanis az ujsagban non-propotional fontot
hasznalunk (kivéve a forrdsokat), és egy CED-del
berendezett széveg ugy ,szétesik" ahogy kell.

(ldsd Goa cikkjében is van errél valami)

kdszil Magic



1144 Budapest, Ond vezeér Utja 25 fsz.
Telefon: 06-30-526-524

Amlgo CD iras

24 orcm bell!

CD-rol
winchesterrol

akar hosszu
filenevekkel is.

Es a winchestered
NEM KELL
ITT HAGYNOD!

Nyitvatartés:

: U} és hasznalt AWGAszénutégepek‘
‘_ APOLLO CYBERSTORM_es B

: turbokértyékmmden' tlpusix AMI _

5 -lockok és hangkartyék L

ﬂz'EAG LEés MICRONIKi/ mf;mhv/ torony- -
‘hdzak ZORROILII b‘-_lszcsa_ﬂakozévgl.!. P

 3D-s animciok keszitése, videofeliratozss,

Péntek 13-18h
10-13h

Hétfo —
Szombat

Al\/IIGAS konyvek
AURUM-t6l:

2250 Ft

CD melléklettel

‘ 1 %
AMIGA programozasa
(Assembly és C nyelven)

lemezmelléklettel 1450 Ft

Aurum

LightWave 3D

CD-melléklettel i

M futh
Suolgdbotd és Noreskedelni Bt

 komplett képfeldfalgb;zor'eﬁdsgerkiépie‘ésg! ;

i ik

3531 MISKOLC, Thokoly 22 212

Tel./Fax: +36-46-357-596

"‘Grafikus- dlgitahzélé- es wdeokértyék gen- _

Amiga Developer CD  Minden, ami a szoftverfejl.-hez kell 3440
Magic publisher Firalwriter 4.0.+10.000 firt (oolar,bip, adte, intelli sth.)
: : 45.000 clipart, 150 mantatddriver, PasTex (300MB),

WAl oldal szerkesztek, 100 old. kinyw (4 db (D) 9370
Colour library v1. colorfontok,clipart,foték (iff,pcx,bmp) 3240
Amiga mag' 96/9-10  animok, urilok, waw-browserek stb. 1980
‘Amiga CD vol.3 600 MB animicio, kép 1980
Grolier encykl. A TELJES averikai akacémial ledkon keresés szavek,

témik LOGIKAT kapcsolatok alapidn is, képek, hangk 9990
Media Clips 10 db CD BMP-kkel t6bb felbontdsban,

; CD-nként témakra bunrva 3800

GIGA graphic 4 <o (D tele TFF Jataldgssal 7330
Gif's galore GIF formitumi foték (5000 db) 3850
AMINET SET 1.(1-4)  nirden, ani sw (util, jéték, pic, amim, 7800
AMINET SET 2.(5-8)  fondskdd, saverek stb.) timritve, de (D1l

fittattes dllacten 7800
AMINET SET 3.(9-12) UA. MINT 1-2+IMAGINE 4.0, XIPaint 3.2,

: OctaMEDS TELJES, JOGTISZTA verziok!!! 8800
Perfect pictures Toth ezer GIF témra bontva 3200
Do IT! Imagine, MorphPlus,DPaint V. workshopok, scriptek,

scene-ek,animok, tutorialok 3975
Imagine PD 3D jertek, B0 b 24 hites tedira sth. 4500
Tarbocale V2.1. Tabldzatkezeld 4 nyelven 3000
EPIC Ineract. enc. Enciklopédia XA + HS, jétékekkal qyerekeknek, keépek,
filndrlatek sh. 8950
WORLD ATLAS ami a neve... 3000
Animatic tohezdz animpl: Exic Sduertz-Gsszes 2860
The Kara coll. PROFI color, ANIM(!Yfontok;hatterek, animok,PPaint
: upgr.verz.,arexx makrok 9460
Nordpool battersk (tiddezaz BS héttér SPlA+re), toollex,

: scriptek, animck 5450
R-H-S color koll. - sok colorfont,szines JO! clipart,fot6k 3850
BLUEBOX 886 ¢b PROFI hetter 12000
LIGHTROM GOLD - A3 LightROM-bol a legjobb 6000 object 9900
EROTIKUS CDk ORIASI VALASZTEKA 1490-td1
Wendetta 5650 Super putty 2000 3490
AB 3D 3500 Superf: og 3500 2570
Cardgames 3500 Surf ninjas 2000 3450
Oh Yes, more worms - 3400 Trells . 1290 9990
Worms 3400 Utlimate Dody blows - 2500 5500
Diggers/Oscar 1500 Microcosm 4500 1500
Frontier 5500 Super stardust 4400 2950
Heimdall 2 2950 Rigsergf théirobets 3500 3430
Last ninja 3 2000 Video creator 4500 coll: 4000
Lagacy of ac\ras;l 3000 ¥ mg commander 25900
Oldtimer 5200 Jétékok floppy-n: Zood 1900
Skeleton crew 3000 Ambermoon 9900

'PC-PINCE - Sopron, Erzsébet u. 15. « 06/99 312-522 |




AMIGA szerviz

1077. Bp., Josika u. 25.

Tel.: 351-56-56

AMIGA szamitogépek javitasa, bovitése,
bizomanyi adas-vétele,
hardware kiegészitGk tervezése, készitése,
értékesitése, egyedi igények alapjan is,

szaktanacsadas.

A500 512 kB SLOW RAM bdvitd 4,900.-
A500 1.5 MB SLOW RAM bévité 8,900.-
A500+ 1 MB CHIP RAM bovité 7,900.-
AS500 HDD vezérlo + FAST RAM bovitdé 10,900.-
A500 CHIP RAM bévités alaplapon (+512 kB) 4,200.-
A500 CHIP-FAST RAM atkapcsold 1,500.-
A500 Boot selector 1,500.-
A1200 Winchester telepités installalassal 2,700.-
A1200 Memdriabovito (0 RAM) Hiv]!
A1200 PC tap atalakitas (tap nélkiil) 1,290.-

RGB monitor kabel 1,690.-

RF modulator Hivj!

Szaktanacsadas (1/2 éra utan éranként) 1,200,-

rvaink ay ATA-¢ éa if da esetén 1 én ganancids cantalmassikl

e TV-n nézni a p&
T ¢ sScreen-jét? Olcsa

icrovitek 25000 F
Mitsubichi 30000 F
1k a 25% AFA-t tartalma

TELETECH Kft.

Szamftogdpes
gratikal szerkeszids,
torcelds, teljesksrd
ayomecal eloksszfids.

g: Tel.:06/20 341-478
ERZ Fax: 06/20 396-478

0STO!

NYOMDA véllaic
szines és egysziniU
kiadvanyok eléallitasat,
sokszorositasat, egyéb
nyomdaipari munkakat

GELLERT 5 0y

Computer

Gyongyos
Vachot Sandor utca 30.
3200
Tel.: 06(37)317-613
Nyitva: 10-18

AMIGA 500 - 1200 valamint CD*, gépek,
kiegésziték, programok, egyebek...

Kanoc




AMIGAonly #7. Previews

- More New Games in action (legalabb 10 oldalon)
- Felhasznaldi program-hegyek: (DirOpus 5.5 folytatas, WordWorth 6. vagy FinalWriter 6.,
HD Utilities, Terminal programs... stb.)

- Zeneszerkesztésrdl egy par szé... (OctaMed Studio Rulez!)

- Programozas rovatok ezerrel... (Assembly, C, Arexx, Basic?, E?, Code Or Die!)

- Some important info a tomoritékrél

- Scene Life / SceNest el6zetes (remélem jél irtam le!)

- A Maxon Cinema 4D még mindig folytatodik...

- Hardware Hacks (hogyan épitsiik AMIGAnkat egy porszivéba...)

- InterNET / AmINET (a szemed a NET-en legyen...)

- PoWeR rovat (soksoksok oldalon...)

- AMIGA-fan rovat (mi Gjsag a konkurrensek haza tajan?)

- Magyar lemezujsagokrél some pure info...

- Magyar AMIGA klubok ténykedéseérdl...

- Hany Board van még??? (HUNAMI BBS)

- Ha kell, akkor AMIGAonly FAQ is (kérdezzetek, kérdezzetek!)

- Fraktalokrél valami Uj... (rettegjetek!)

- Es természetesen AMIGAonly levelezési rovat! (Cool tipust)

- valamint egy nagy halom hasznosnal hasznosabb info!

- Tovabba barmilyen cikk amit bekulldtik nekink (j6 egy teljes leirast azért nem tennénk be
a windoz 96-rél... olyat ne klldjetek!)

Varhato megjelenés: aprilis eleje...

AMIGAonly megrendelsl:

Megrendeiem az AMIGAonly cimd remek magyar AMIGAS ujsag kovetkezo 5 szamat L
Az eléfizetés dija: 1250 Ft (@ami nem rossz ar, mert benne van a postakoitse isl)
Ha lehet, akkor olvahatéan roltse k: m.'ncsfenlmr : : .

Nevem: .. ... .. o ...

Cimem: ..... i ..‘, .

haviaseiy

Az Gjsagban talalhato csekket feiadtarn a penzt beflzettem L

Varom az AMIGAonIy katl - '_ L

--'-----.-.---u.-.-.--..--.-.-.-...--..-.--:-.-. ------

aEalras




AMIGA
CENTER PCADMODELLZ .

 AMIGA aérlista

Amiga szamitégépek: Amiga 600&1200 Turbo és RAM kartyak:

Amiga 1200 Magic pack+HDD kit 94990  APOLLO 620 68020/882 25 MHz 0-8 Mb-ig bév. 24 990
Amiga 1200/850 Mb 3.d” HDD 124 990  Blizzard 1230/IV/50Mhz 44 990
Amiga 1200 Starter kit incl. MM300 129 990  Blizzard 1240T/ERC 68040/MMU/FPU 84 990
Amiga 4000 Torony Hivi! Blizzard 1260 060/50 Mhz A1200 164 990
Blizzard 2060 060/50 Mhz 68060/MMU/FPU 164 990
Amiga Monitorok: Blizzard 2040RC 040/40 Mhz 68040/MMU/FPU 104 990
" Blizzard SCSI-Il controller kartya 29 990

M 1438S 14 77 990
3 3 shas ar : 101 890  TURBO 1230 LC 68030/882 33 MHz 31 990

M 176417 204890 epy.k és RAM-ok:

Altalanos Amiga kiegésziték: Motorola FPU 68882 PLCC 40MHz 19 990
: S Motorola FPU 68882 PGA 50MHz 24 990
Amiga egér Primax
Bels Floppy Drive (880Kb) 4Mb SIMM RAM modul 36-BIT 4 250
M-TEC AT 500 kilsé HDD csatolé 16Mb SIMM RAM modul 36-BIT 15625
gg;; Sisaubnel Grafikus-, Video-, Digitalizalé kartyak:
Genlock AX Cyber Vision64/3D/4 Mb RAM 89 990
Genlock AX-20 MPEG-modul a CyberVision-hoz 54 990
Genlock AX-25  Uj termék! Cyber Vision64 4 Mb DRAM : 119 990
Effekt generator GE-200 V-LAB Motion 249 990
Digilab V2.0 Pluto Genlock 20 Super-Video-Fontok 104 990
VideoTXT Neptun Genlock 20 Super-Video-Fontok 159 990
Program DigiTon Il. V1.0 Sirius Il Genlock 239 990
DigiTon Il. + Mono Sampler

DigiTon II. + Stereo Sampler Amiga 4000 kartyak:

Midi Pro Il Cyberstorm 060/50 68060 CPU 50Mhz
s Cyberstorm 040/40 68040 CPU 40Mhz

Software-ek: Cyberstorm Fast SCSI-Il DMA controller

Aminet Set 3 (4 CD) Cyberstorm 1/0 Modul

Aminet Set 4 (4 CD) Toccata

Aminet 15, 16 Ariadne ethernet kartya

Amiga Developer CD V1.1

Light Rom 3 Amiga tornyok:
Lightwawe Enchancer CD Amiaa 1200 1 hé
The Light Works iea i e

Amiga Desktop Video Amiga 4000 toronyhéz

g;;gdﬁ;égl"z Egyéb szolgaltatasaink:

Scala MM400 Feliratozé rendszerek, 3D-s animéciés rendszerek kiépitése.

Faxinform: 267-9916/2222
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