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AMIGAonly #7.

INTRO

Egy MAGYAR AMIGAS djsig...
Hiit eljo is.. AMIGAonly 7, a piacon... No nem kell sz szerint érteni, piacra még nem
torink. abba csak a fogunk térne bele. DE. Az AMIGAonly 7-ben ismét LouiSe... Az
AMIGAonly 7-ben még mindig Magic {argh!)... Az AMIGAanly 7 44 oldalas (wOw!)... mi
kell még? (a Bulls nyerte uz NBA-t) Meleg van, siit a nap,.. stb...stb...
Ebbal is Tdtszik, hogy kis szerkeszidségiinknek viddm az alaphangulata, holott viddmsigra
semini okunk, mivel... mindl,
Nuagyon szomord hir. hogy mdr megint mi vagyonk az egyetlen magyar AMIGAs
papirdjsig... AMIGA-fan R.LP. (sebuj, mir kezdjik megszokni...)
De gy tinik valami mozgolddds ismét folyvik ez irdpyban. More Info esetén megirom... Az
only-bal kimaradtak a DiskMag-ok, SORRY fidk, de ki kellett hagyni a Magellin leirdst
tigysem volt még teljesen kész) meg u Tiny Troops lefrast is... és még egy nagy halom
dolgot... LouiSe egyfolytiban aggédott. hogy nem lesz meg a 32 oldal sem (irt is néhiny
nagy bulmmnu cikket - ideje valt ri =) Miker a nyomddbun dsszerakiuk, izgulnunk kellett.
hogy kijajjon (a csonkolt anyag) 4-el oszthatd oldalra. Kijott, Igy lett 44 oldal - szigoritva az
ij AMIGAonly. :
Tehdt kimaradt egy csomd dolog, van viszont teljes stiblista (email-okkal) - éppen most
egyszer myjd lesz AMIGAonly HOMEPAGE (ldsd hdtsé oldal. belsé borito -
www.ahol.com), van oldalszim, tartalomjegyzek, €makorok szerinti elrendezés... Mi kell
te? Jaigen. Ha minden igaz lesz esekk ¢s megrendelélap is... inculded, de kiilin papiron!
valami... az Gjsdgban vannak itt-ott nem odaillé képek (pl. MCP cikk). Ez egy
kényszerhelyzet eredménye, ugyanis elfelejtettiink azokndl 4 progykniil leloni a képernydket.
(zyk. ScreenShot). AMIGAoenly 8 preview nincsen ne is keressétek, de ljsig az lesz
1g is )6 hibakeresést kivin mindenkinek:

Es most valami egészen mis...

irtam meg -

Muagic

(Miért zavar mindenkit az a nehdny “hejesirdsi” hiba..? Eccer meg kellene néznetek a source
text file-okat... Néha azt asztalt szoktam harapdalni, mikor javiigatom a cikkeket....)

AMiIGAonly
e : Foszerkeszto:
Néhanapjan megjelené (elvben kéthavi) AMIGAs ujsag
o . AlszerkesziG:

cim: AMIGAonly
; Budapest Pf. 701/836. Grafikai utdmunkak+
1399 boritd:

HomePage www.amigaonly.hu
. {még nincsen - esetleg juliusban...)

“Isymét itt vagyunk, barki barmit is mond, mindig is lesz AMIGAonly!”

Magic kolléga mir egyszer leirta, de meg kell ismételnem, mert egy
nem igazin vették az arcok a lupot... Tehdt az AMIGAonly tjsdg nevé
nagybetdvel az AMIGA, €s ezzel egybe, csupa Kicsivel az only! Ham
akkor legyen is igy... koszi.

ssomd helyen kitom, hogy
kell leirni, hogy csup:
yszer igy taldltuk ki,

Neéhiny jo dologgal kezdeném, (emléxem, a GURUban soha nem olvastam végig

mert mindig tiszta pesszimizmus sugdrzott beléle...) egyre jobb a fuCk-Ya AMIGA club. egyre
tobben vagyunk, u klubvezetd szerzett 16 darab EREDETIL, VADI Ul MULTISCAN AMIGA
MONITORT a német dr feléért, amit meg is vettiink jénéhdnyan, tdlvagyunk egy jé kis party-n a
Scenest-en, ahol a pc-sek csoddlkozdsdra, minden 6todik ember AMIGA-s vol. (kérdezték is. hogy
honnan keriilt elé ennyi?) mejelentek a phaseS PowerPC kirtydi. méghozzi 200MHz-en, plusz
egy (40, vagy 060, megjelent az elsé PPC program, a PPaint 7.1. a vilig legjobb filemanager
programja a DirOpus ismét G verzidval jelentkezett, a Moment Média kibeltévéhildzatin
AMIGAonly hirdetéssel taldlkozhattok (thx to WinterMute!), az IFABOn megjelens
CamputerPiac cimi djsdgban szintén volt egy negyed oldal Ao, Herr Z. Cserkuti finek finuk azt
mondja. hogy nem lesz tobbet Ao (pedig itt. van, nem?) €n meg azt mondom, hogy lehet hogy
inkibb AMIGA Center nem lesz?

Virdgoznak a lemezijsigok, mikidnek a ldubok '.’Chd( kuclemem hogy Magyarorszigon az
AMIGA EL! Méghozzi nem is akirmilyen felhasznil6i (és nem lamer-gamer piickas) tiborral’
Lehet. hogy mire ezt a cikket olvasod, mdr van magyarorszigi phase5 dealer (erre két csoport is

késziil),

a hazai AMIGA Community készil a RAGE-re,

(ismét megmutayjuk a sok

jitszéhdzasnak, hogy nincsenek egvediil) amit természetesen az AMIGAonly is timogat.. Es

persze én nyerem a SlamTilt compo-t :

Most jonnek a rossz dolgok.
CD melléklete ;-
cikk az AMIGA

év szamitogépe...

Magic (Loss Istvan)
magic@mail.gts.hu
LouiSe (Nagy Lajos)
louise@bedrock.fido.hu
Szabo Attila
boston@mail.matav.hu

Az ujsag megrendelheté postaciminkén, llletve
megvédsarolhaté az ujsagban hirdetd cégeknéll!!

1. Borito 14, Code
2 Intro + Tartalomjegyzék + Thanxxx 15.
3. NewsRoom 158
- ClickBoom + PXL
- Electronc Arts 18.
- Phase5 19. .
- DOpus Magellan
- PC-Task
- AmiTrix - AWEB
- Impuise PowerlUp 20.
- Cloanto + PPC
- Visage
- SuperView + PPC
- ShapeShifter 3.8
- 4Drive Adapter :
- NetForward 21 BBS
- MPeGWizard :
- Retail Escort 4.1 22, Amiga OS
- Siamese - Pjt Alpha 23
- GateWay2000 intarjui 24,
- NovaDesign 26.
- MasterlSO 1.28 27:
- AMIGA Tower 28.
- Sadeness Software 29. Hardware
- 1260+32 MB RAM 30. Video
5 Games News 31. Club-life
- Foundation
- Diversia 32. Scene
- Big Red Adventure 33.
- Fortress Of Fear 34
- Evil's Doom
6 Games Vulcan Software ah:
- BurnOut 36. pc-rovat
- HellPigs 37. PC-Pince
- Genetic Species
7 ClickBoom
- Uj jatekok?77 a8
8 Coala (megegszer)
9. GFx Maxon Cinema 4D III/2.
11 Tornado 3D
12 Muzax DigiBooster Pro v2.11 40 Scene

MPeG Audio Mania

zirizllomjaeyyzek

C-rovat 5.

Fraktalok, meg egyebek..
Szam->Széveg konv. C-ben
ARexx 3.

LSD 3. Bug report
Maxon Dev v4.0 Pro
Made In HUNGARY

- Savage

- OwnWords

- Sceners’ E-mail List...

- GroovyPlayer

- SECAL Dev. System

- LSAG Search

- LSModemGuide

- LSDictionary v3
Segitség kezddknek
Magyar BBS lista 97.06.
Kezdbknek+haladbknak..
Executive v2.10

Master Control Program
AS500 rovat (mindenkinek)
KickStart csere...
MultiCX v2.73

MultiScan monitor...
DraCo Evolution

Magyar AMIGAs Club-ok
fuCk-Ya AMIGA Club
Scenest'97

Scene 4Ever!

Spanyol AMIGA Scene

Hétkéznapi Elvezetek

AMIGA vs. pc -> VEGE!!!
- Infinity Tower

- Hardware

- Software

- PPaint 7.1

- Scala Plug-in CD

- CyberVision 64 3D

- Hirdetés

- Scenest fotdk meg...

=}

.. nem vagyok milliomos, pedig hu az lennék, biztos lenne az Ao-nuk
)ennyi. Ja, majd elfelejtettem. hogy a CHIP magazin mérciusi szimiban volt eg

... inkiibb ne lett volna, mert j
az AMIGA, és gyirtani fogjdk a porszivo alakd Walker-t...
befejezték ezt a project-et, de nem baj
ez kb 10 éve volt. de ki tudja? (szegény CHIP, ha AMIGA-val kezd foglalkozni,
mindig mellénydl, lisd Kickstart/WB.

értesiilt kollégdink kijelententék, hogy ujra al
na bumm... ugyan tabb mint két éve
legkozelebb azt fogjik irni, hogy az AMIGA 500 lett az

)

LouiSe

dark@bull jozsef.kando.hu

Dark

Zak zak@fiktiv.szgtikol.kando.hu

Misku misku@gadget.hu

IORD lord@goliat.eik.bme.hu

Alan alan@elender.hu

ph03n1x torokl@alpha.dfmk.hu

Horvath P. pcpince@syneco.hu it

va.'aminr 'Emeric_SH Raven,  Hobo,
! . BaleX, Zorha IMAT,

mh@m Rovat:

cXtremly Special, Hyper+super dinom-dinom thanx 2:
Magic & Louise {it's me, again - just 4 the fun!)

Special Thanx 4 Da Mag 2:
Szabd Attila

Thanx 4 Da Mag 2:
Dark. Zak. Robo, Emeric, Lmd, Zorba. Raven, Robo, BaleX
'Mat, phO3nlx, Alan, Horvitn Péter, Misku, Bozs

Thanx 4 Da Boards 2: :
WinterMute. Lord. Fate. Dd:k MB & Zak (and some me

Collegal Thanx 2:
Power, CyberNews, Doze, chr WorldNews. ProMag. Drean
Mag, Outsiders. .

Non-Hungarian Like Thanx 2:

Paul Carrington/Vulcan Software, Chris/fHacker Magazine.
Sofia Tsiotsikas/PXL Computers, 'Mat/Ozone & 1o the (poor)
Spanish AMIGA Scene, All member of the Sadeness Software
and ALL AMIGA fanatics Around The World...

AMIGAonly 6 type Thanx 2:
Chip/TFF (author of the pictare in page 23)

Thanx 4 Da Clubs 2:
Ernie, Zorba, Nissifer, eLvis. Bebe...

Thanx 4 Da Adverts 2:

Gadget Computer, AHOL.COM. PC Pince. Teletech Kft.
CyberStreet, Mr. Csampisz, Mr. Detox, Derko HW. AMIGA &
Others Comp., Vision Factory, Aurum DTP Studio... etc.

Very Special Thanx 4 Some Adverts 2:
Obudai (111 ker.) kibelteve, ATV, Sziv TV.. (

Other Thanx 2:
Lay. Rendall, EFT, Codex, Mucsi, Flex. Goa. Gizm0. Rabba
Stef, Jagu, Angel, Evil, Chris, Firefox, Rachy. ADT, Rusy
Feki. Chabba, Gato, Mash, Pogi. Gya, Fraukie. Detox & You!

Magic's Special Thanx 2:
lldike (Kalimera!)

Special Suxx 2:
matdv, microsoft...
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Newsroom

A PXL Computer, és a clickBOOM
phase5 PowerUp
Minden bizonyal mdr a Myst nevii
jatéknak is lesz PPC-s verzidja, és ezen a szdlon
elinditanak tébb project-et is.

Remélem nemsokdra megjelennck a
felbontasi 3D texturemapped autoversenyek, és a
gvonvarii mindségii kalandjdatékok.

Informacio: info@clickboom.com

hiztositotra
programjdt

tamogatdsarol a

Bizalmas értesiilések szerint, az Electronic Arts nevd

hires jatékgyartd cég legaldbb 10 pe-s jaték 100%-€ékig
kész konverzidjival rendelkezik. Olyanok, mint
Syndicate Wars, vagy a Magic Carpet. Ezekbdl egy
igen limitalta mennyiséget (30db) juttattak el egy-két
kerekedohoz, bemutatdsi célzattal. Gondolom innen
szirmazik a kiszividrogtatds is...

Informici6: BBS

phase S

A phaseS bévitette PowerlUp programjat, méghozzd
nem is akdrhogvan! Megjelentette AMIGA 1200-
asokhoz a PPC603e+ kdrtydkat, amin a 200MHz-es
PPC processzoron kiviil egy 060-as, vagy egy 040-es
csticsiil. A dobozos AMIGA-khoz
(A2000/3000/14000) szintén sziiletett egy nagvdgyi,
300MHz-es PPC604e, és egy 060-as
processzor van!

Ezekkel a  kdrtydkkal megalkottdk a jelenlegi
LEGGYORSABB személyi szamitégéper. Ugyanis az
Apple az 1ij 300MH:z-es gépeit hirdeti igy, de kedvenc
AMIGA-nknak joval gvorsabb a memoria hozzdférése
(lasd ShapeShifter tesztek!) sét, ne feledkezziink el a
plusz  68060-rol Pentium

£ DO YOU WANT TO BE TOMORROW?™ 1

processzor is

amiben

sem, ami azért egy

kategoridji processzor.
Informdacio: www.phase5.de

DirOpus, minden
1ok legjobb file-
manager programja,
- birmely platformon
elGforduld tdrsaival dsszevetve) j verzidval rukkolt
eld a World of AMIGA show-n, Londonban.
A Megellan névre keresztelt szépség az OpusS egy
bdvitett verzidja, ami 12 hénap kemény munkdjinak

az eredménye.

Kibavitették a Workbench Replacement Mode-ot,
nagyobb feliigyelettel bir az icon-ok felett, €s olyan
rok, mint a Start Menu-k.
(nemsokd részletes cikkben olvashatsz errdl a
remekmdrdl, itt az AMIGAonly-ban!)

Informidcio: www.livewire.com.au/gpsoft

érdekes, uj tulajdons

A Quasar Distribution
megjelentette a PC-Task v4.2
upgrade-et, amely végre FPU

emuldcion is engedélyez a program
szamdra.

Kijavitottak  jonéhdny
megndvelték a  Dynamic
sebességét, és a grafikus részen is
javitottak egy kicsit.

Egyv 060/66MH:z-es Landmark
speedtest matematikai sebességre kb 200MHz-et ir...
Informdcio: www.ozemail.com.au/~petask

AmiTri
fOsvelopmenty, ;..C"_,

gy néz ki, igyekszik felzdrkozni a jobbndl jobb
AMIGA-s WWW browser-ek kizé. Eudl a verziotol
kezdve tudja a frame-eket, beépitett FTP, proxy

hug-ot,
maod

processoron  a

m. Az Amitrix
Development
bemutatta az

superhires.

timogatds, cookie védelem, CPS sebesség a Network
Status ablakban, és még legalabb 50 ) funkcié.
Szerencsére az AMIGA tulajdonosok nagyon szépen
el vannak litva WWW browser-ekkel, gondoljunk
csak a legjobbakra: Voyager-NG, ispppiar

IBrowse, AWEB-IL.. owt

Informécié: www.amitrix.com/index.html

A Impuise Inc. szintén
csatlakozik a PowerUp
programhoz, és ennek
eldhirnékeként
fantasztikus  dron, 100
amerikai dolldrért bdrki
megveheti az Imagine 5.0-
at. A 6.0-as verzié is hamarosan megvdsarolhato, és
ebhen a csomaghan benne lesz a PPC verzid is!
Informacié: www.coolfun.com/amiga.htm

A Cloanto szintén a PPC project
jegyében megjelentette a PPaint
7.1-et, amiben benne van a PPC
library-s kéd is.

Valészinileg ez a program volt a
LEGELSO AMIGA-s PowerPC program, de sajnos
még nem tudtuk Kiprobilni, mert az ismerésok kozott
még senkinek sincs PPC kirtydja...

Informicid: www.cloanto.com/amiga/

VISAGE

Magnus Holmgren fantasztikus kép-viewer programja
a Visage elérte a 39.14-es verziészdmot. Szomori
dolog, hogy a jogvitdkat elkeriilendd, eltdvolitorta
beldle a GIF tamogatdst, igy a GIF képeker csak
datatype-on keresztiil, vagy egy régebbi Visage-val
lehet megrekinteni.

Informacié: www.lls.se/~cmh/

SuperView + PPC

A SuperView library is elindult a PPC-s dton.
SViewNG néven a library-ben mdr megtaldlhaté a
PPC kéd, ami a készité szerint kb 10-szer gyorsabb
sebe

sséget produkdl, mint a 68k-s. A mellékelt teszt
szerint, a library Rotate operdtora egy Cyberstorm
060/50-esen 21 mdsodpercig dolgozott, mig egy
CyberstormPPC 060/50-esen, amiben egy 150MHz-es
603e is volt, ez az szimitds csak 2 mdsodpercig tartort!
Informécié: AMINET

IFTER 3.8

Megjelent a hires
ShapeShifter 3.8-as
verziéja, miben ismét csak
kisebh hibajavitasok
taldlhatok, és a teljes audio
: < kezelés AHI vd-en kereszuil
tiirténik. Christian Bauer még mindig nem nyilatkozott
a PowerPC ShapeShifter-rél, amely PowerMac
emuldciot tenne lehetdvé a megfeleld processzorral
rendelkezé AMIGA-kon. Sajnos, nagyon valdszini,
hogy egy ilyen emuldtor elkészitését az Apple nem
igazdn szivlelné, mert mondjuk egy BlizzardPPC, vagy
egy CyberStormPPC-s kartyaval felszerelt AMIGA-n
a ShapeShifter gyorsabb lenne, mint BARMILYEN
Apple Macintosh, beleérive a PowerPC, és a 68k-s
szériat is!

Az AMIGAonly kivetkezd szdmdban interview-t
olvashattok Christian Bauer-rel, ahol bizonydra mdr
vdlaszt kaphatunk a nagy kérdésre, hogy mikor is lesz
PPC ShapeShifier? Informdcio:
www.uni-mainz.de/~bauec002/SSMain.html

4-DRIVE Adapter

Mir magyarorszigon is kaphaté a 4-drive adapter
kirtya AMIGA 1200, és AMIGA 4000-es gépekhez.
Ez egy egyszerd kis kapcsolds, amely lehetdvé teszi
egyszerre 4 IDE, vagy ATAPI egység egyideji
hasznélatit a belsé IDE kontrolleren.

BARBWANTED

Tehdt lehet akir 4 CDROM-ot, vagy 2 HD-2 CD
kombindcidt is haszndlni. Akinek toronyhdzban van a
gépe, annak mindeképpen ajinlott, mert ennek
hasznalatdval el lehet keriilni a HD, CD le/felrakésit a
kibelra. A legjobb megoldds természetesen egy
kiveheté winchester tarté, amivel nagyon kultiraltan
megoldhaté a HD csere.

Informidcid: keresd a hirdetések kozott!

Akinek van Internet elérése, annak mindenképpen
érdemes benéznic a WWW.NETFORWARD.COM-ra.
Ez egy ingyenes szolgdliatds, lehetdvé teszi, hogy egy
dltalad vdlsztott fantazia e-mail cimrél az igazi cimre
keriiljenek a leveleid. Erre azért van sziikség, mert egy
esetleges szolgdltatdvdlids esetén a jol bevdlt e-mail
cimed elvész. A NetForward-dal csak
médositani kell az igazi cimet, és a fantdzia cimrol
ezentil a leveleid az iij cimedre fognak keriilni, és a
ebhdl fognak

wiszont

levelezd  partnerek semmit
észrevenni.

Informdcié: www.netforward.com

MPeGWizard

Az AVerMedia megjelentetett egy parallel portba
dughaté MPeG kdrtydt, amelyet MPeGWizard névre
kereszteltek.

A 200:1 ardnyt tomoritésnek koszonhetden nem jelent
gondot a pdrhuzamos port lassisdga, igy barmilyen
lassi gépen gond nélkiil lehet majd élvezni akir a
képernyés MPeG filmeket is. Bdvebb
informécid nincs a kirtyardl, igy csak taldlgatni lehet,
hogy lesz-e hozzd AMIGA-s software... Szerintem, ha
elég olesén adjdk, minden bizonnyal akad majd egy-
két programozni vigyd arc, aki implementilja a
software-t kedvenc AMIGA-nkra is...

nem

teljes

Louise

NEWS
\AMRLGARY INDEX

Az itt kdvetkezd hirek a www.cucug.org/amiga.html
news index-ébdl lettek vilogatva ad hoc alapon.

RETAIL ESCORT 4.1

A Mr. Hardware Computers bemutatta a régota vart
RETAIL ESCORT v4.1 manager
software-1.

A demo verzié letélthetd az
RE41DEMO.tha néven szerepel.
A program elsdsorban iizletemberek szamdra les:
nélkiilozheretlen. ..
képes lesz, amely egy mai manager tipusti embernek

nevit  lizleti

AmINET-rdl, ott

ugyvanis minden olvan dologra

igénye lehet (szamlavezerés, hitelkdrtyak, iizleti tervek,
arlistgk, meghivék, fejléces papirok, valamint sok
egvéb hasznos dolog clkészitése)

Informdcio: hardware@li.net

A HiQ ald tartozé
Siamese Software
ugy dontot, hogy
kompatibilissd teszi
a Windows93/NT co-ket barmelyik 020+ AMIGAval
(3.0+ 0S).

A dolog lényege, hogy egy monitort, billentytzetet.
egeret, printert fog haszndlni mindkét gép. valamint
minden pec-s drive-ot lehet kezelni egy egyszerd mount
paranccsal AMIGA oldalrgl is (visszafelé miért
nem???).

A “csodilatos” Siamese RTG meg tud majd nyitni egy
barmilyen AMIGA screen-t a w!ndoze destktop-on.
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méghozzd igen j6 sebességgel 2048x2048-as
felbontdsig. khm... Ehhez azonban egy ALPHA
21164A nevi (kis teljesitményii) 600 MHz-es CPU is
kell. hogy egy “tokéletes” gépe legyen az embemnek az
AMIGA mellé.

Aszongya, hogy az AMIGA verhetetlen grafikai
sebessége + az ALPHA proci sebessége egészen jo kis
gépet fog alkotni. (biztosan igy van... csak szerintem
egyik AMIGAs sem fog egy ALPHA CPU-val ellitort
NT workstation-t venni, hanem inkdbb a PPC-re
gyljt... - nagy az isten dllatkertye...)

Informicié: www.siamese.co.uk

Itt egy riividke interview kivetkezik, ami a BOOT c.
magazin juliusi (?) szamdban jelent (?) meg.
Didtum: 1997, jiinius 17.

Aki kérdez: a BOOT magazin.

Aki vdlaszol: Ted Waitt a GateWay 2000-t61.
(Egyébként thanx érte... )

Boot: Mint tudjuk a GW2000 dprilis végén megverte
az AMIGAL Mi indokolta ezt a lépést?

Waitt: Nos, az AMIGA szerintiink egy fantasztikus
rechnoldgidra épild gép. Szereménk ezt a platformot
egvségesiteni, mind hardware, mind OS alapi
fejlesztésekben. Szerintem ez egy egyedilallo gép a
video technolégidban, valamint az operdcids rendszer
terén... és ezek fontos dolgok.

Boot: Eze¢k az AMIGAval ku,':r.\'o,'am.\' szabadalmak,
ugve értékesek a cég szamdra? (like ESCOM)

Waitt: Valéban, ezek igen fontos tényzdk voltak a
vdsdridsndl, azonban mi tébbet is szeretnénk, mint
csupédn az AMIGA szabadalmi jogait birtokolni.
Boot: Mit fognak most “csinalni” az AMIGAval, ha
mdr egvszer megvették?

Waitt: Természetesen szereménk fejleszieni a gépet,
azonban ez eléggé nehézkes dolog a nem egységesitett
fejlesztési irany miatt, mind processzor, mind OS
terén...

Boot: Akkor ez most az AMIGA “rdkfenéje”?

Waitt: Ugy gondolom, sajnos igen... Nézziik csak meg
az eldzd wlajdonosokat!

Boot: A Commodore-nek annyi, a VisCorp meghalt, az
Escom AG...

Waitt: Igen, de az Escom ment “csak” csédbe... A
Commodore-nak belsd problamdi voltak, a Viscorp
pedig nil szitkldarokérd volr az iigyben...

Boot: Kiszonjiik...

Informdcio: comp.sys. amiga.misc

Julisban megjelenik az dj 3D package a NOVA
DESIGN Inc. gondozdsdban.

A csomag tartalmazza az ALADDIN 4D 5.0-s
verzigjat, amelyet a leggyorsabb animdcié-készité
ware-ként hirdet meg a készito cég.

Az ALADDIN 4D iij tulajdonsdgai:

- OS 3.1 tipusi ablakkezelés,

- Ismeri az osszes AMIA képernydmadot, beleértve a
CyberGfx és a Toaster Kdrtydkat is...,

- Teljes kompatibilitds és integricio az IMAGEFX
2.6-0s verzidjaval,
- Fényszorok,
realisztikus drnyékok...,

- Két kiilénbozo konfigurilhatd lens flare alrendszer,
- Video Toaster és Lightwave kompatibiltds, ami azt
jelenti, hogy lazdn be fogja tudni tolteni és el tudja
menteni a TOASTER Framestore image-ket, tud
kozvetleniil render-elni a Toaster display-re, tud
tolteni, menteni LW object-eket is, és tudja kezelni a
LW scene-ket 3 dimenzidban a beépitett zbuffer
support segitségével,

negativ dllithaté  foto-

fények,

- valamint ARexx tdmogatds, valds ideji textira
preview-K, thumbnail requester-ek, interaktiv help
(nem sigd!!!), tobbszintd anti-aliasing.

Az upgrade dra (ami tartalmaz egy nyomtatott
kézikonyvet is) 99 USD.

Az G) verzié dra szintén 100 USD alatt lesz. Sot,
regisztralt ALADDIN 4D tulajok most megvehetik az
IMAGEFX 2.6 verzigjat egyenesen a Nova Design-t6l
mindbssze 124,95 USD-ért, ha megrendelik az
upgrade-t az ALADDIN-hoz...

Informicié: www.novadesign.com

MASTERISO v1.28

Az Asimware Announces bemutatja: MasterlSO v1.28.

1997 jiinius 13(pénteken) végre megjint az AMIGAs
CD irok ij reménysége. Az 1.28-as verzié szinte
semmiben sem kiilinbdazik a kordbbi 1.xx verzidktol,
csupdn boviteték a tdmogatott CD irékat:

a Mitsumi CR-2201-¢l és a Yamaha CDR-400-assal
A kivetkezd AMIGAonly-ban cikk
programrél, tesztekkel, meg miegyebekkel..

Addig is a regisztrdlt user-cket vdrjik az Asimware
homepage-n...

vdarhatdé a

Informdcio: www.asimware.com

INFINITIV
TOWER

A Micronik nevii cég bizonydra gyarkran szerepel az
AMIGAjukar tonyositani kiviné emberkék dlmaiban.
Nos itt van az INFINITIV torony (Z-1i rev5.42
Bushoard), amelyben taldlhaté:

g

- 1 video slot,
- 5 Zorro Il slot, ebbdl
- 2 a PC-AT slot-tal,
- 2 a PCI slot-tal,
- és 1 a video slot-tal “egyvonalban”,
- 2 3.5"-5 hely a floppy drive-nak,
- 2 5.25"-5 hely bdrmi mdsnak,
200 W PC-s tdp,
- PCMCIA slot a jobbszélen,
- Adapterlkabek a video slot-hoz,
- SCSI kiilsd csatlakozé
- SCSI adapter

Bdvebben van réla valahol egy cikkecske int a
laphan...
Informdcié: www.micronik.de

SADENESS
SOFWARE

FOUNDATION

lehetsz sztir (nem
csak az olvasztar) hirdeti a
Sadeness
méghozzd nem is akirhol,
hanem a FOUNDATION
¢. uj stratégiai jatékban.
(b6vebb info a lapban,
hitrébb) Nem kell mast
tenned, mint a legjobb
fotodat bescannel-ni, és egy 64x64 pixel felbontisu
BMP, IFE PCX GIF vagy egyéb formitumban.
legalibb 16 szinben, de legjobb lenne 24bitben és
elkiildeni a Sadeness Software-nek. (JPeG is lehet. de
az inkdbb 128x128 pixel legyen...)

S6t ha kiildesz Y
szerepelhetsz a game-ban, de ez mondjuk nem fontos.
(Itt a lehetéség a szomszéd nénik, tandrok, miegyebek
képeinek mihamarabbi elkiildésére, hogy a jatékban
kedviinkre
embereket...)

Te is

Software,

nevet is, akkor a sajit neveden

gyilkolhassuk le ezeket a kedves
Software felhivja a
figyelmet, hogy nem illik mis emberek képeit
elkiildeni, mert ha az illeté nem egyezik bele, az
cstinya dolog. No ki akar
FOUNDATION-ban??? Informdci6:
www.sadeness.demon.co.uk/foundation-mugshot.html

A Sadeness

sztir lenni a

B1260+32MB RAM

Antila nevii bardtom mdr vagy fél éve azzal nyaggar,
hogy szerezzek neki egy “féloldalas”™ 32 megas ramot
a Blizzard 060-as kdrtydba. (Ehhez tudni kell, hogy a
kartydba fizikailag nem fér bele a kéroldalas ram
modul - viszont a ShapeShifter-nek nem drt a 32 mega,
faoleg a PhotoShop-hoz... ezérr a 1260 tlajok eget-
foldet megmozgattdk egy féloldalas 32 megas raméri.)
Ekkor esett meg az, hogy Attila kaport egy SCSI
csatolot a kartyahoz, amihez érommel megverre a 32
megdas SIMM modult, de a
volt). Ne mikor ott dllt egy 32 megds rammal, fogta,

SCSI nem ment (bugos

belepattintotta, majd egy damillal lerégzitette, a proci
és a ram kézé meg egy darabka papirt helyezent

Miutdn 3 napig ment folyamatosan a gépe, tigy néz ki
a hardihack miikidik. Az AMIGAonly természetesen
a fent leirtak miatt semmiféle feleldsséget nem villal.
De hdtha valakinek ez kell. Kevéshé merészel
probdljanak inkdbb egy féloldalas ramot talalni

Magic

Ez itt a Phase5 4ltal kibocsdjtott in ROADMAP ami az A/BOX fejlesztési tervét dbrdzolja. E terv szerint
az A/BOX 1998 év elejére fog megjelenni... No majd meglitjuk.

Informdcié: www.phaseS.de
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SADENESS SOFTWARE

FOUNDATION

The Ultimate Amiga Strategy Wargame

Nemrégen, mikor lepillantottam a posiafiskba, ort
meglepetésre egy. nagy méretl, gyanis csomagot
talidlam... mivel nem ketyegett, meg kitlonben is mit
veszithetek alapon kibontottam. (Bumm! )
Bomba az ugyan nem volt benne, de azért jol

meglepadnom azt sikeriilt. Ugvanis a pack-ban a

Sadeness Sowiware legiijabb. jarékdrol, meg CD-irél.

volt némi info, ne meg 2 (ketd) davab CD. Egy AGA
Experience Vol 3, meg egy Hidden Truth. (no ezek
utan mondja valaki, hogy a magyarokat le se sz*rjdk a
vilaghan.:.

A lényeg: 1997 novemberében kaphati lesz a
FOUNDATION cimi Settlers, C&C, WarCraft,

Populous, Mega-lo-Mania alapjaira épiilé (de ezzel

egyiitt rengeteg uj elemet is tartalmazd) stratégiai
jaték.

A technikai részérol:
- Minimum. gépigény:
birmilyen AMIGA :)
1 MB Chip + | MB FastRAM,
- AGA 256 szin LowRes:
AMIGA 120074000
2 MB Chip + 4 MB FastRAM.
- ECS/AGA képernyomodok 64/128/256 szinben,
- CyberGFX és AHI support,
- Egyenldre csak CD verzié késziil...,
- Vilaszthat6 képernyomddok+felbontisok
(PAL, NTSC, DbIPAL.... stb.),
- 1 és 2 jitékos iizemmdd osztott képernyon, esetleg
serial port-on, illetve TCP/IP-n keresztiil,
- Specidlis killdetések 2 jdtékos részére,
- Legaldbb 50 MB-nyi gfx,
- Legaldbb 50 MB-nyi zene és hangeffektek...

A jdtéi g e I z
- Sajat név (250000 félébol),

- No/férfi megkilonboztetés,
gészség/kor/moril,
- Sajdt lakis,

- Munkahely,

- sth, stb...

Az emberekkel lehet:
- Hazamenni,

- Dolgozni menni,

- Megtimadni embert/épiletet,
- Ort dllni,

- Lopni, rabelni,
- stb, sth...

Ezen kiviil:

- Vardzslatok,

- Virusok, jirvinyok,

- és még sok minden mads

Contact cim:
Sadeness Software
13 Russel Terrace
Mundesley
Norfolk
NRII 8L
ENGLANDIUK T
TEL/FAX +44 (0) 1263 722169

Homepage: hitp:/www.sadeness.demon.co.uk
E-mail: Foundation@sadeness.demon.co,uk

Tervezett Ar: £29.95

ABLAZE ENTERTAINMENT

DIVERSIA

Another C&C clone coming soon...

A mindenki gltal jol ismert :) software-cég a Vulcan

Software s dltal  dédelgerett STRANGERS wtdin

belevdagont egy ujabb programba, amely egy valds
idejit stratégiai jaték lesz (like C&C).

: ] p TIGHR TAR - MMO1 PROTOTYPE

A jarék csak CD-ROM-on fog megjelenni €5 legaldbb
egy ‘030 és 4 MB FastRAM kell neki, ez a 256 szind
Hi-Res gfx és a mindenfajta egyéb furfang miatt kell...
Terveznek PPC, illetve CyberGEX verzidt is.

[gémek még 1/2 jitékos iizemmédot. hilézaton,
esetleg Interneten keresztiil is.

Homepage: http://www.vadium.sk/ablaze

-
o

POWER COMPUTING

BIG RED
ADVENTURE

Azt hiszem, az év (egyik) nagy game-hire volt a Nagy
Piros Kaland megjelenése AMIGAra
lgazandibél talan mar csak a Power Computing hitte

el, hogy valaha is elkésziil, de végiil is itt van.

Allitélag maga a jdték mar a ravalyi év végén kész

volt, de mindenfajta kavardsok miatt csak a majusi

WO0A show-ra tuden kijonni.
§ X X

A jdtékrdl il sokat most nem mondok, elsésorban
azért, mert eddig még csak oddig jutottam, hogy
megnézzem, valamint azért mert a kibvetekzo only(k)-
ban részletes leirdst fogunk réla kizdlni...

Addig is it _van néhiny preview kép. (a demo
letblthetd az AmINETr6l!)

Ja és ajaték egyenlore csuk CD-n keriilt forgalomba.

Az dra: £19.99

DIGITAL REALITY SOFTWORX

FORTRESS
- OF FEAR

Ujra megjelentek azok a jatékok, amelycket a'gys.-‘ét:rrc

- fejlesztenek AMIGAra és pe-re. Hven ez az.iij Diablo

szeréd RPG is a Fortress Of Fear. | ;

A jatckbol AGA€s CyberGFX verzio készil, az
elobbi 320x240-s felbontasban 256 szinben, mig az
utébbi 640x480-s felbontisban 65 ezer szinben
{HiColor) fog futni. Emiatt a hardware igény legaldbb
egy ‘030-as proci és 4 MB FastRAM. Demo verzio
augusztusra varhato.,

Magic

OLYMPIA SOFTWARE

EVIL’S DOOM

Sajnos egyenldre csak egy ismertetot tudok bemutatni
nektek, de a kivetkezd szamban mdr egy lefrds elsi
részével fogiok taldlkozni. .

Tehdt: A gamér az Olympia Software csindlta, majd 2

év fejlesztdi munka van henne, és mindissze 45 DM-
ért lehet megvasdrolni... Az egész assemblerben lett
frva, tigyhogy még egy alap 1200-on is nagyon jol

elfutkarozik. ..

N Fantasy Role Plaving Saga.

§S

fE

DLYMPIA Soltware 3%

Nézziik a torténetet... Mi egy barbdrt jétszunk, akinek
letiborozdsakor hirtelen furcsa litomasai lesznek...
Megjelenik néhdny dltala ismeretlen egyed, és
megtudja hogy a viliga veszélyben van; mert valami
gonosz meg akarja szerezni magidnak... Tdbb se kell
neki, titnak indul, &s felkeresi egy baritjdt (Bambola),
akit megkér, hogy vigye &t a szigetre, mivel baritja
hajoskapitiny... Elindulnak, és j6 hosszu hajékizis
utdn meg is érkeznek... Iu Bambola elbatdrozza, hogy
veliink tart, ha nem zavar minket... (Természetesen
nem  zavar...) Titangelbe érkeziink.  a
fovirosiba...

sziget

Iit abbahagyom az'ismertetét, mivel innen fog indulni
a lelrds. Azonban még sz6lnék néhdny szot a jatékrol:
Az eleje egy kicsit unalmas, de garantdlom hogy kb.
112 bra jarék utan mindenki belemelegszik, aki e stilust

szereti... az egész jarékot Hi-Res felbontasii képek
tarkitjak, és az egész gy van healliva, mint ha a
szolgdnk mesélné le az wiékornak (nekiink).

Néhany doleg, ami taldn kedvet ad a kétkeddknek is
Repiilhetiink  sdrkdnyokon, fajta
dungeonban maszkalhatunk (akdrovizalan is); sokféle
titkos kapcselor taldthatumk, és még egy nagy rakds
egvéb jd dolog... .
Mindenkinek ajdnlom figyelmébe, mivel (szerintem)
utobbi iddk cgvik legjobb (ha nem a legjobby RPG-
Jjével dllunk szemben... '
Tehdt:Kalandra Fel 111!

szdmrealan

Dark

Tovdbbra is v

vallalkozo sze
(l emberkéket, -
~ jatékleirasokkal
halmozndnak el minket
Free AMIGAonly-ért
" cserébe...
thanx!
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BURNOUT

Fald anno 2045... Ez mar nem az a hely, amit mi
ismeriink...

Hdborti volt, de nem hevernek szerteszér hullik, a
levegdben sincsen radioaktivitds, mivel a legutolso
hdbori a média oridsainak a hdaboriija volt

Ugvanis mindenki képzeletér felgyijtotta egy j sport
melynek neve Burning r[:,‘gé}:), mert ez volt az .igazi”
hdabori, ahol csak a leghdtrabb tud ..uilégni”, csak a
legerdsebb lehet a legjobb! (mint mindenhol kivéve a
sakkot :)

VULCA

Eljott az id6, hogy az AMIGA megmutassa, hogy mit
is tud. A BurnOut egy hihetetleniil gyors multi-player
akciojaték, 256 szind nagyfelbontdsd, hihetetleniil
szép (trace-lt) grafikival, 4 féle futurisztikus autéval
(mindegyik fazis kilon renderelve, ugye...).

A harc a hdarom misik ellenséges auté ellen folyhat.
melynek mindegyike lehet ember, vagy gép.

(ez ugye kicsit sok lenne joystick-ban, ha nem
timogatnd a program a 4 joy adaptert)

A BurnOut csak HD verziéban létezik, és az mnen-

onnan beszerezhetd Expansion File-ok segitségével a

meglévd 33 aréna 99-ig is bdvithetd, azaz 99 helyen

tudjuk megvivni harcainkat.

(és ez a harc lesz a végsd)
S6t, ha ez nem tetszene nekiink, akkor létezik egy
Arena Editor is a programhoz, amellyel sajit szink ize

szerinti jitszéteret is tervezhetiink

(copyright 1997 Vulcan Software Limited.)

GENETIC
SPECIES

1997 oktéherére beteljesiilhet minden AMIGAs
dimozé dlma, ugyanis akkorra igéri a VS a Genetic
Species ¢. game-t készre.

Azt hiszem mir mindenki talilkozhatott a jiték
valamelyik demo-jival (AmiNET), s azt hiszem, hogy
nem is nagyon okozott csalddast senkinek.
Viszonylag nagy sebesség kis gépen is - 28 MHz mir
elég j6 volt neki. de egy FastRAM-os A1200-n se volt
olyan gyér... - viszont szép 256 szinben pompizik
minden (AGA / GFx card required) és Ix1 pixel-ben

N SOFTWARE
presents...

HELLPIGS

A Hellpigs nevii ware minden kalandjatékos AMIG, s
kedvence leheme.... ha térténne végre vele valami

erit... Hogy hogvan is értem ezt...

Itten ugyanis egy 1 teljes CD-t elfoglalé (superb!) Kis

adventure game-rél lenne szo. ha hajland6 volna végre
elkésziilni. (az igéretek szerint a legjobb, legnagyobb,
legszebb, leg... leg... leg tipusi kalandjiték lesz
beldle) A Vulcan mir elég régita igéri, de egy kanyi
tij info sincsen fenn a net-en réla... se megjelenés, se

boritd se kerettorténet se semmi...

Maradnak a preview képek..
. valamint a remények..

“Dperating Systens
find Other Vegetables
» by Gill Bates

"Ekkor alakult meg egy

elég jol el bir futkdrozni.
Tovibba szépen animalt
ellenek. ami lehet gép (Al
tipusii - meglepd lenne...),
vagy egy bardtunk (gyk.
ember...). Valamint hftek
titkos és nem titkos dtjarok,
szintkodok,
befejezd animiciok, meg miegyebek.

No akkor egy pir szdt a készilend6 game torténetérol
is illene mondani...

A 21 szizad elejérdl
kezdve a hatalom kezdett
a kulonbozd kormdnyok
kezébdl dtcsusszanni a

kezdd  és

nagyvillalatok
(multinaciondlis tipusi)
kezébe.

Ez az dtcsdszds a szazad
végére be is teljesedett, ekkor a Fold osszes hatalma

néhdny szdz ember
kezében Gsszpontosult.
Ekkoriban kezdkek el

foglalkozni komolyabban
a genetikai trikkozéssel
15, azonban néhidny korai

baleset miatt  hamar
nyugdijazni  kellett a
kisérletben résztvevo

illetoket (poszthumusz).

A kisérletek (fi alatt peszre) azért folytatédtak.
Ekkor jott a nagy habori, ugye, és mindenfajta
nagyvdllalatok elfoglaltik e Foldet és rabsigba
vetették az embereket. Ami ugyan nem volt wil nagy
baj, mert mindenki teté ald kerilt csak nagyon

megnott  a  ragasztott
zacsko export a

viligegyetembe, €s ezt a
tobbi bolygé nem nézte
il j6 szemmel.
szovetség, amely a
Counter Force Alliance
(CFA) nevet viselte és
titkos célja volt, hogy a nagyvillalatok kezébol a
hatalmat kiragadja. és stb. stb. Ezutdn a Cantex Kutato
Laboratériumot - tudjitok, az amely a Magnus
kriterben helyezkedik el ismeretlen erdk elfoglaltik.
Senki sem tudta, hogy ki volt az a gaz, de valészinileg
valamelyik nagyvillalat emberer lehetiek. Az
ismeretlen agresszor meg felrobbantott egy-két
holdbazist. meg egyebet... az embereket mir a
végveszély fenyegette (majdnem rijuk omlott a
barton), de ekkor... (hocs mindenkitol, ha kijon a
game, irunk egv normdlis ismertetat is...)

Magic
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ShapeShifter-rel elldtott user-ek (meg ex-pc-sek :)
valoszinileg taldlkoztak mdr az egyik legszebb (dmbir
o régi) kalandjatékkal, ami a MYST névre hallgat.
Kordbban egyszer volt mdr réla sz6, hogy elkésziil,
majd dgy festett, hogy ez s
Cancelled tipusu fejlesztés lesz, de
CLICKBOOM software
meggondolta magat, vagy
alta az AMIGA user-eket, és
egy kissé meggondolalannak ting,
ambdr dicséretes dontés utan ugy
vélte itt az id6 (valamikor majd...),
hogy a sok madsik platform utin a
MYST megjelenjen a kedvenc
szidmitogépiinkre 1s.

maost da

megs.

Mivel gondolom sokatok elétt nem
ismeretlen a jaték, sot lehet, hogy
letoltotte mdr valaki (pl. én) az
internetrél a demo verzidt is (még
régen), ezért inkdbb magdrél a
CLICKBOOM Software-rél meséinék egy kevés szot

A software-cég eddig két programmal domboritort
AMIGA platformon, és mindkét program a maga
nemében egyediildllé (stb. stb...). az egyik a NEMAC
IV (amely, mint tudjuk a méltan népszeri NEMAC
orozat 4. ON), a
masik pedig az AMIGA
FORMAT meg a tobbiek
erint is a tavalyi év

része

egjobb verekedds jdtéka,
' nem a Mortal Kombat
W x+3, hanem a CAPITAL
(PUNISHMENT.

viirjunk (1),

1 jol értesiilt user,

nivel 6 tudja, hogy a

NEMAC [V-et a PxL

“omputer adta ki, mint a

Zentek

fejlesztését... (ebben az AMIGAonly-ban mir megint
csupa fake-info van...)

nevi cég

No igen, mondom én erre... de ehhez tudni kell, hogy
a CLICKBOOM a PxL. Computer egyik team-je. és..

nem is kell tudni,

szerintem ebbdl mindenki

mast

megért mindent.

No ez a CLICKBOOM
a sok jo dolog mellett a
homepage-iikre (a
cimét mindenki talilja
meg maga :) feltett egy
dgynevezett kivinsi
listat, magyarul wish
list-et, amelyikben azt
szeretnék megtudni a
kedves netezd AMIGA-
soktél, hogy melyik az

a4 pc-s, Mac-es
legszivesebben

mindenfajta emulitor nélkul a sajdt kis gépikon.

vagy

eame, amelyiket a néznének

Mindenki aki arra jar szavazhat (szavazzon!), és majd
meglissuk mi lesz - igénk a fejlesztok.

No ldssuk mi is, hogy hogyan is dll ez a lista jelenleg,
hogy mit

utina elmondom, mondtak errél az

illetékesek az AMIGAonly-nak. (nekem)

standing  game votes

l. Monkey Island 3 1053

2, Quake 1030

3. Red Alert 922

4. Diablo 660

)8 Settlers 2 615

6. Tomb raider 583

7. Civilization 2 563

8 X-wing : Tie-fighter 483

0. Grand Prix 2 467

10 Warcraft 2 455

1. Duke Nukem 3D 433

12. Command & Congquer 403

13 Simon the Sorcerer 2 293

4, Wing Commander 2-4 230

15. Wipeout 202

16. Need for speed 202

17. Mechwarrior 197

18. 'FX 177

19 Ultima VI1II 130

20. Resident Evil 128

21 Tekken 125
Theme Hospital 105
Descent 96
MDK 96
Battle Isle 2 91
Indy Car Racing 2 38
Daytona 87
3D Lemmings 85
NHL 97 84
Dark Forces 83

31. Doom 82

32. Tth guest 81

33. MK3 75

34. Screamer 2 73

35. Fifa 67

36. Albion 62

37. Bartle Arena Toshinden 53

38. Earthworm Jim 48

39.  Putty Squad 37

40. Heroes of Might and Magic 35

41. Virtua Fighter 33

(kicsit fura lett ez a tabella, de azént remélem mindenki
ki tud rajta igazodni...)

No erre - mikor ezt én olvastam - felkaptam a
fejemelt, és elgondolkoztam azon a dolgon, hogy
ugve a LucasArts meg a tsai mdr eléggé régota
nem fejlesztenek AMIGAra, akkor mi lesz az
ilyen-olyan szerzdi jogokkal. meg copyright
problimdkkal... mert ez nem dgy tinik, hogy
fake lenne, viszont senki sem oriilne neki, hogy
a wish list elsé x helyezettjét sorry felirattal
viszzadobnik, hogy ez nem a mi hatdskoriink, de
megcsindlndk az utolsé program konverzidjit,
amit valamelyik eliévedt AMIGA user egy
napszurdsos pillanatiban megszavazott...

No ezért irtam egy szép hangi levelet a

CLICKBOOM-nak...

4 nap miilva meg is kaptam a vilaszt, melynek legelsé
sordban rogton szabadkoztak, hogy olyan soka (!)
vilaszoltak (a GW2k még nem is vilaszolt... pedig
nekik mar idestova 2 hénapja irtam...).

Megirtdk még, hogy a jatékokat meg
fogjik irni (?77), 68k és PPC kédra is,
de mihelyt dtdll a piac azutdn mar csak
PPC kédra fognak fejleszteni.

/alamint kérik az idei AMIGAonly
megjelenési diatumokat (jé volna, ha
mi is tudnink...:), meg az osszes réluk
MYST-rol

példinyt, meg a hirdetési drainkat...

meg a $z616 szambdl 3

Remélik hallanak még feldlink, addig
is legjobb regard-okat kivinjdk...

Nohiit erre mondja az ember. hogy
ezek valami értelmes tipusi emberek.
nem pedig fuj balkan, hiilye magyarok, kik azok a
magyarok stb.

Akkor nincs
mas hitra,
mint  elére,

. T A Z
mindenki
litogasson el
a homepage-
iikre és
szavazza meg

a kedvenc
jatékit... én megszavaztam a NBA 97-et elsonek.

Addig is itt van némi contact ¢im a contact-olni
vigyoknak, meg egy két kis kép a MYST nevd kis
jatékbal

(télisétek le a demo-t, mert jo...)

PXL COMPUTERS Inc.
Box 969 - 31 Adelaide St. East
Toronto, Ontario

M5C 2K3
Canada
Tel.: +1 146 868 6388
Fax.: +1 416 868 9232
e-mail: info@clickboom.com

http://clickboom.com
http://pxlcomputers.com

Magic
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Eléoszor egy letter...

From: EMERIC SH / SuperNews DiskMag
To: AMIGAonly

Subject: j cikk...

Udvizlet. Az AMIGAonly 5-ben ldtott napvildgor egy
cikk a Coala-rél.

Sajnos az a baj, hogy én pont ellenkezd véleményen
vagvok vele kapcsolatban, igy nekildrtam leirni azokat
a dolgokat, amelyek kimaradtak a szimuldtorrél,
illerve amelyek még
asszehasonlitdishan is a Amigds
helikopterszimulatorral szemben.

teszik
tihbi

kivalova

Frank ritka sz*r jatéknak tituldlta a Coaldt. Hiba volt.
olidgri nagy hiba. Az iijsdg egyerlen rossz mindsitésii
cikke lent, egészen egymagdban, hiszen az egész
AMIGAonly olvan magas szinvenalon volt, amelyrdl a
teljes magyar szdmitégépes ujsdagirdas is messze csak
dlmodozhat.

Maga az iijsdg fenomendlisan kivdlé és egyéb
szuperrelativuszok. (Ez afféle biztatdas meg dicséret
akart lenni, nem tudom mennyire lehetent kivenni
helile). De hogy ne hizzam az idit, kivetkezzen a
cikkel kapesolatos text:

COAILA
Cute Name
Dea
Weapon

Néhdny hosszabb rovidebb megjegyzés,
kiegészités:

illetve

A XX. szdzad legutolsé éveiben jdrunk. Egyre
ritkdbban  fordulnak eldglebdlis  hdaborik, a:
dsszecsapdsok sciik  teriiletekre koncentralodnak,
csaknem minden esethen az ENSZ békefenntartok dltal
Jigvelemmel kisérve.

Ha beavatkozni nem is tudnak, dnmagukat
mindendron megvédik ha kell. A jdatékban ismét a két
dsellenség csap dssze kisebb helyi konfliktusokban,
ahol azonban a korldtozont teriileten folvé harc
ellenére néha rendkiviili erdk és kivdloan felszerelt
csapatok néznek farkasszemer egymdssal. Ez lenne
hdt a Coala vildga.

A jitékban megvilaszthatjuk, melyik oldal
lovassdgdnak pilétdjaként kivinjuk harcha vezényelt
gépiinket félelmetes fegyvereivel haszndlni és
kihaszndlni: egyszéval azt, hogy melyik oldalon is
szeretnénk harcolni a gy6zelemért.

05 kapcsola érdem

rendkiviil érdekes dolgot:

Mis jatékoktdl teljesen eltéréen eldfordulhat, hogy
orosz helikopterrel az amerikai oldalon harcoljunk
(traitor) nem kell mast tenniink mint lelénink egy
bariti gépet, ezentdl vaddszni fognak rink egykori
bajtarsaink, és veliink lesz az ellenség.

Elérhetjik azt 1s, hogy mindkét fél osszes harci
eszkoze minket vaddsszon (no azért egymist is):
csupdn I6nink kell mindenre ami mozog.

Es legutolséként a szadistik és mazochistik egyrészt
megtamadhatnak UN gépeket, illetve harcjdrmiveket

(az O testi épségiiket nem merném sokdig garantalm
még a legkénnyebb fokozaton sem) vagy
voroskeresztes jirmiveket, de 6k szdmoljanak azzal,
hogy az Eurofighteres és Fl6-os UN légierd brutilis
gyorsasdggal és erdvel fog lecsapni rd: nehéz
fokozaton taldn ez a jiték legnagyobb kihivisa.

isi ntos és_érdek lo, vilaszthatd é
harcold helik kkel K latos: fev Mok i

mirdl is v

Az Amerikai oldalon a lovassig szdmitégép dltal
vezetett helikopteres egységei Huey Cobraval
repiilnek, ami a valésdgban a jdtékban szereplé
helikopterek koziil a leginkdbb 6zonviz eldttinek
tekinthetd a valésdgban:minden szempontbél.

Ennek ellenére a jitékban képességei felett képes
teljesiteni. A val6é vildgban mdr leszerelték, helyét a
most mdr dltalunk is vélaszthaté AH64 Apache
foglalta el, 6t gondolom nem kell bemutatnom.

Végiil pedig vilaszthatjuk a Coaldt, amely egy kisérleti
helikopter, és keskenyebb és kisebb is az Apache-ndl.
Kezelni és vezetni 6t a legkdnnyebb (lévén a jaték
legkonnyebb tomegd helije), nem fog vdratlan
dolgokat mivelni, kezddknek teljes lelkesedéssel
ajianlhatom.

Sokkal érdekesebb viszont mind énmagdban, mind a
misik oldallal osszehasonlitva az “ellenség”, hiszen
ott egyrészt védlaszthatjuk a Mi-35 Hind-et, de ezt jobb
is ha elfelejtjiik, gondolja mindenki azt. hogy ez egy
Mi-24D, és mdris mint a magyar légierd
nyomulhatunk a jitékban.

Pératlan élvezet vezetni, bir 6t vezetni a legnehezebb
is: szokjunk hozzd, hogy 6 a legsiilyosabb helikopter,
és nagyon konnyen leeshetiink vele egy két
talspirazott mandvernél...

Lehetdségiink persze van még, hiszen a vilaszthatok
kozul utolséként, de nem utolsésorban vilaszthatjuk a
Mi-28 Havoc-ot (nézzetek utdna mit jelent), amely
szerintem (ezzel lehet vitatkozni) a legjobb és
legszebb helikopter, nomeg 6t lehet a legjobban (nem
a legkonnyebben, az a Coala) irdnyitani is.

No és itt jon az a megdobbenté dolog, amit mdr
emlitettem: az orosz air cavalry szdmitégép vezette
csatakoptere a Kamov Hokum.

A képességei alapjan parba allitva a Huey Cobraval.
Amikor a valésdgban a Hokum szinte jitszva vern¢ a
jatékban szerepld sszes helit, csak a Coala és a Havoc
tudnd megszorongatni.

Réaddsul még haditengerészeti is, de ne
kétozkddjiink, ez minden bizonnyal egy szdrazfoldi
viltozat. (Amerikai oldalon nem kellkiilonosebben
rettegniink téle: javal képességei alatt reptil)

A jaték készitéi dgy ldtszik orosz oldalon kicsit
elszdmoltdk az erdsorrendet és a képességeket a
nosztalgia jegyében.

Ennek ellenére ez egy Nagyszerd jiték és szimuldtor.
Mivel az Ao#5-ben leiris jelent meg réla, mint “sz*r”
szimuldtorrél, amelyben azért a billentydk benne
voltak, (nagyjabdl) ezért csak néhdny kiegészitést
tennék hozzd.

Az egérrel mozgathatjuk gépiinket, a jobb gombot
nyomvatartva mozgathatjuka fejinket: ez azonban
mikoédik kiilsd nézetben is, igy korbejirhatjuk
helinket, sét, a bal gomb nyomvatartisa mellett elori-
hdtra mozgatva egeriinket zoomolhatunk is.

Soha jobb kiilsé nézetet. Ezen kivill csupin két,
mondhatni létfontossigu része maradt ki a dolgoknak:
az egyik dolog a Del billentyd, amivel a config
screenre jutunk...

A jiték alapbdl ugyanis messze nem max. detaillal
repiil. Itt mindent beallithatunk a litétavolsdgtol, a
grafika mindségén és a visible payloadon keresztiil a
nehézségi fokot, no és a realtime/slow/fast motion
sebességet is...

Egyszdéval mindent.

Az Alt-C és Alt-F a szimulitorokbdl mdr megismert

Chaff ésFlare szorisra alkalmas.

Kimaradt még emellett egy igen
mégpedig a belsd kontroll képernyd,
billentyiivel vardzsolhatunkeld:

fontos dolog,
amelyet az Fl

Itt csupdn olyan aprésdgok foglalnak helyet, mint a
satellite view, ahol szintén miakodik az egeres Zoom
és mozgatis, valamint a radar. amelyet valamivel
gyengébb  kivitelben a  pil6tafiilkében  is
megcesoddlhatunk  (no  persze némely fokozatd
detaillal), szintén lehet ki/be zoomolni a radarképen,
valamint néhdny technikai, és eredménnyel, céllal
kapcsolatos dolgot is taldlhatunk itt.

Tessék kiprébilni a gombokat, huncutabbak ajobb alsé
gomb megnyomiisa esetén kijelzést kapnak a gombok
funkcidirél.

Valamint kimaradt a TAB is. ahol automatikus
zoommal tekergethetjiik afejiinket és iranyithatjuk a
helinket is, az aktudlis fegyver célkeresztjével
kozépen.

Atvélthatunk itt infraba is, illetve létezik egy specilis
non-zoomfull screen nézet is, de hogy ne legyen
minden fenékig tejfel, jojjetek rd magatok.
(mindenesetre biztos ami biztos: TAB-FI1-F1)

Végiil pedig néhdny aprésdg a jatékkal kapcsolatban:
prébdlja ki mindenki, amint napnyugtakor a
fédtvonalon, zoomban, hellfire/hedge célzdkeresziben
imbolygé Fordot tldoz... Mi-35-el.

Ahogy a fak drnyéka az itra vetiil, és csak repiiliink
mint a végzet: lélegzetelallito.

Erdemes még kis huncutsigokat keresni a jdtékban
max. detailon: a tehenek a folyéparton nagyon
aranyosak, és mivel eldrulok még valamit, ami az
el6z6 részben nem volt leirva: dvatosan leszallhatunk
akdr a gyepre is, igy landolva a tehén mellett kilso
nézetben csodalhatjuk e gép nagyszerd aranyait. (A
Help-el kikapcsolhatjuk a célkeresztet)

A legutolsé pedig egy kis hint... Aki akar nukledns
télben repiilni és harcolni... Am legyen. Bérmely
palyat vilasztva a bal Amiga billentyit megnyomva
maris nukledris télben folytathatjuk a csatdrozasokat.

Ha meg nem elég, 15jiink ki egy Hedge-t az UN
gépeire... (A jobb Amiga feltehetoleg a hdoképes
latviny akar lenni)

Vagy pedig egyszerien csak figyeljiik, ahogy a tobbi
egység total war idején harcol... Mondjuk egy
EuroFighter szemszogébdl. No és ne felejtsik el kiilso
nézetbdl figyelni, amikor a beavatkozis mellett dontve
beinditjuk a hajtémivet, és felporognek a lapatok...

J6 vadiszatot...

PS: A jatékkal én max. detailon, egy 1200/020/28-as
gépen jdtszottam, de alacsonyabbra véve a detailt
nagyszertien fut alap 1200-on is: viszent a jdték
mindenképpen a max. detail miatt éri meg, amikor
levalik egy hedge a sok kéziil és pusztite iitjdra indul...

Hogy becsapidjon egy faba, langba boritva azt.A

Jjdték egyszoval: gyvonyiri.

Osszehasonlitdshan csak a GS2000-¢t dllithamndnk
mellé, de a Coala inkdbbakcié, sokkal pergibbek a
dolgok, és nagyszenii az irdnyitdsa is, csak meg kell
szoknunk.

Meg a Coala szebb is, gyorsabb is. Play!

(Ha pedig valakinek a mellékelt EFA is megvan:a "™
az iddt, aTAB a helyszint, CTRL a gépet vdltja...)

Emeric SH
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Woow! Ujra itt vagyok és ismét a Maxon-nal fogom
farasztani a tisztelt nagy érdemt!

Az el6z6 cikk sajnos helyhidny miatt ketté lett vigva
izy most kovetkezik a cikk harmadik résznek mdsodik
felvonisa. A francha is Magic megint
grabbelhetem azokat a ****** [épeker.

most

Elészor is par infé a Maxon Cinema hdza
tdjékdro

- Megjelent a Cinema 3-as majd 4-es verzidja,
az utébbi fenn is van a wincsimen.

- Megjelent a ,Castillian’" dj verziGja ij néven
a neve: ,,MagicLink™".

- Mir felismeri a Lightwave-es formitumot is.
Woww! (Lightwave rulez!)

- A programban helyett kapott a sorozatban
valé konvertdlds lehetésége is. Csak ki kell
vilasztani a forrds és a cél konyvtdrat a
program a tobbit mdr ma-

gitol elintézi!

- Ha akarjuk akkor lehetGség van arra, hogy a
program egy sajit képerny6t nyisson maganak.
- A betoldtt  targyakat megnézhetjik
kildnbozd feliilet szamitdsi modszerekkel.

- Lehetoség van tovibbd arra is, hogy a
kivdlasztott konyvtarban levé tdrgyakrol a
program kis képeket készit a neviikkel elldtva, igy
konnyebb a targyaink kézott kiigazodni.

Ha minden igaz akkor egy cikk is fog kerkedni ezekbdl,
ha az Isten és Magic is gy akarja. Ezt akdr
fenvegetésnek is vehetitek ;-).

CIHEMA 40 ¥4 >okstiondl =

Ugy taavirati_stilusban_pdr_hint_a_Maxon d-es
verziorol:

- felgyorsitottdk a képszdmoltatdst, ami szerintem
nagyon jol sikeriilt.

- megjelent a ., Lensflare”™ (Lencsecsillanis) effekt a
programban, ez szerintem még nem teljesen kiforrott.
- az FPU verzié optimalizdlva lett 68060-ra.

- megnovekedett a program memoria igénye, egy alap
1200-en még elindul, de nem sok mindent tudunk
csindlni vele, mivel csak kb. 130 kbytes memdriink
marad. (Tehdt akik egy alap géppel rendelkeznek azok
sajnos  lemondhatnak @  MaxonC  4-es  adta
élvezetekrdl. Tessék bele feccolni a gépbe legaldbh
egy hovitg kdrtyanyira vald pénzt! Megéri!)

- megjelent a program PC-s platformom is.

- elég sok képformdtumban tudjuk elmenteni a
kiszimoltatott képeinket. (PL.: BMP, TIFE JPEG)
Ezek utdn 7 2-¢s _verzidv
kapesolathan.

Pir cikkel ezel6tt azt irtam, hogy a program néha
napjan szamoltatis kozben elszdll. Most itt van az
igazi megoldds amivel a gép teljes speeddel is tud szd-
moltatni:

- haszndljuk a ,.FastExec’’ nevi programot, lehetdleg
a minnél nagyobb verzidszimat.

-madsoljuk a ,,C"" kényvtirba a ,,FastExec™" programot
- a ,Startup-Sequence’” lelsé! sordba pedig irjuk a
kovetkezoket:

C:fastexec patch fastssp fastvbr fastexp fastmem
fastint >nil:

- ezek utdn inditsuk djra !kétszer! (a szokdsos
hiromgombossal) a gépet.

némi

Ha mindent jél csindltunk akkor a gép mir teljes
sebességgel szimol. Maximum sebessség  No hiba 1)
(Hmmm! Ez a szlogen valahonnét ismerds nekem esak
mds formdhan!) Mir amikor nem akad ki a program
valamilyen mas hiba miatt.

Sajnos a program egy ,kicsit'' bugos vagy az én
rendszerem hibis valahol!

MAXON

A fentebh leirtak csak azoknak szélnak akiknek
valamilyen memériabdvitd vagy wwbdkiityii van a
gépében!

A 4-es verzidval kapcsolatban nem tudok ilyen
hibdrdl... ..egyenlére mivel a gépemben nem 60ns
RAM van, hanem egy shit 70ns és a gépem lelassult
téle. SUXX!

Ezek utdn kivetkezzen egy kis hibajavitds a cikk eld=¢
részével kapcsolathan.

A . Kamera/Position/Wie
elfelejtettem ismertetni.

Polygon™®  pontot

A kamera a szinpadon celhelyezett polygon targy
mentén fog animdlni. A polygont a megjelend
tdrgylistdbol wdjuk kivdlasziani.

Remélem tébh hiba a cikkben nem fordult eld.

Ezutdn a hossziira sikeriilt bevezetd utdn folytassuk
az elozd részben megkezdett animdcios részeket:

Kezdésnek toltsiik be a ,, Tutorial 3" -as filet, majd
nyissuk ki a ,Fenster/Zeitliste’” meniipontot és
kattintsunk a jobb egérgombbal a , Wiirfel” pontra.

Hirtelen egy rakds dj animicios effekt bedllitdsa kozil
vilaszthatunk. Kezdjik el ezekkel a pontoknak
pontokkal ismerkedni.

- Aus (Kikapcsolis)

A szokdsos médon torténik az inicializdldsa.

Hatdsdra az animdcién beliil a megadott id6tél kezdve
a program a megadott idd végéig a Kijelolt targyat nem
Jjeleniti meg a szinpadon. Aki nem hiszi jirjon utina...
- Positon (Pozicio)

Az eljards a szokdsos. Azonban a mi esetiinkben mdr
meg van adva a targy animdcios utja. Ha az animicio
kezdetét jelzd kis fekete pontra Kattintunk, akkor az
aktudlis targy térbeni helyzetét tudjuk megvaltoztatni.
Ugyan ez vonatkozik az animici6 véget jelzd kis
fekete pontra. Ha a sziirke csikra kattintunk akkor a
fentebb mir ismertetett . Sequenze bearbeiten...”
meniipontot kapjuk meg.

- Grife (Nagysag)

Az aktivizalasa a szokdsos maodon torténik.

Ha mindent j6l csindltunk akkor egy .,GriBe-Key"'
feliratd ablakot kapunk jutalmul, amiben az effekt
kezdetén levd aktudlis tirgy méretét tudjuk megadni
vagy megviltoztatni. Az ,,OK’'-t megnyomva egy
djabb pontot kapunk. Itt az effekt végén levd aktudlis
targy méreteit tudjuk megadni.

- Richtung (Irdny)

A szokdsos aktivizilis, majd a megjelend elsé
meniiben bedllithatjuk, hogy milyen fokos szogben
alljon a kocka az anim elején. A misodszorra
megjelené meniiben az animidcié végén dllé kocka

szogeit allithatjuk be. Az animdcié kizbeni elforgati-
sokat a program autématikusan elvégzi. Ki hitte
volna...

- Material (Anyag)

Ennek a pontnak az ismertetésével eljutottunk
azokhoz az animicid fajtikhoz ahol mdr nem elegendd
mdr az animot , SW-Drahtdarstellung’'-ban
kiszdmoltatni ahhoz, hogy ldssuk, hogy mit is
miveltiink animdacié cimén.

Sajnos ezekutin mdr az animok nagy t6bbségét
legaldbb ,,Scanline’’-ban kell kiszamoltatunk.
Ami azt vonja maga utdn, hogy:

-kicsit idGigényesebb lesz a dolog,

-sajnos a ,,Maxon''-on beliil mar nem tudjuk
megnézni a midviinket a
..Keyframe/Abspielen’’ ponttal. (Hurrda! :( )
Mivel a ., Maxon'’ az egyes animdci6s kockakat
egyenként menti el és azokat nekiink kell a
kiszdmolds utdn osszefizni. Szerencsénkre a
programoz6k voltak olyan rendesek :) és
mellékeltek a ,Maxon’’ mellé ezt az egyszeri
kis segédprogramot. Ha valaki ne taldn csak dgy
dtmdsolta a programot  a haverja
merevlemezegységérdl a sajat
merevlemezegységére (Ki az a galad ;)?) és a
havernak nem vot fenn a ,HD"'-jdn ez és még
par érdekes a ,Maxon’'-hoz gyirilag adott
program, annak csak azt tudom tandcsolni. hogy
prébilja meg beszerezni az .eredeti’’ | Install’
lemezeket ugyan is megéri azt a kis firadtsdgot.

Ifelejtettem megemlit
animdcio készitd progr ve:
A program kezelését (ami nagyon egyszerd) a
Material”’ (gy.k.:a mostani meniipontban) animdcids
pontban fogom ismertetni.

Kezdésnek toltsiik be a ,, Tutorial 3" '-as filet.
Menjiink a ..Bearbeiten/Materialien verwalten...”
meniipontra és toltstink be két anyagot.

Menjiink a , Fenster/Zeitliste’" pontra és a
.. Wiirfel'"-nél nyomjuk meg a jobb egérgombot.
Menjink a ,Material’’ melletti iires mezdbe, it
keressitk meg az animicio elejét (nem lesz nehéz) és
nyomjuk meg a bal egérgombot az iires mezdben
megjelenik a szokdsos szdveg (a ,szokdsos szoveg' -
et par sorral feljebh megtaldlhatjdtok).

Keressilk meg az animdcidban a fordulépontot
(kénnyi megtaldlni mivel a sziirke csikban egy kis
fekete pont jelzi) és elotte egy karakterrel vagy
mdsodperccel rdntsuk meg mégegyszer az egér bal
fuilét.

Ha mindent j6l csindltunk akkor egy kis nemiipontot
kapunk a kovetkezo feliratokkal:

- Material-Key (Ehh?!)

- Zeit (1d6)

- Material... (Anyag...)

Mellette  egyenlére a  ,.Standardmaterial’’
(Standard-anyag), de nem sokiig!

Nyomjuk meg a ,.Material..."”” feliratot és a megjelend
meniibdl vilosszuk ki az egyik nekiink szimpatikus
anyagot, majd kétszer egymdsutin kétszer az , OK"
kovetkezik.




AMIGAonly #7.

page 10

Grfx

Lk ¥ & 190 133 i oea E

Ujra megjelenik az elghb ismertetett meniipont csak
most az animécié végén szerepld anyag feldl
érdeklodik.

Egyenldre ez teljesen hidegen hagy minket és szadista
mosollyal az arcunkon mégegyszer megnyomjuk az
L 0K™'-t.

Ezek utdn megismételjiik a fentebb leirtakat csak a
fordulépont utdni animdcidsrésszel.

Lehetdleg a ,,Material’’ kividlasztasdanal ne ugyan az
az anyag szerepeljen az animdcié mdsodik felében
mint az elsd részben. Na vajon miént :)?

Ha ezzel is megvoltunk szdmoltassuk ki a miviinket.
De lehetdleg !NE! a ,SW-Drahdarstellung’ -ot
haszndljuk az animacink kiszdmoltatdsihoz.

Miutdn végzett a gé

im_kiszdmo v

is_idei; mds _utdn _té i lepeté,
érhet minket:
a.: Az animdciénkat nem tudjuk megnézni a

Keyframe/Abspielen'' pont hasznalatival. Az okokat
Wpar'' sorral feljebb taldlhatjatok meg.

b.: Az animdcid egyes képkockdit a program kiilondllé
AFF-ILBM tipusii képekben menti el és nem fiizi

dssze ezeket autdmatikusan ( (Argh! (Ab)User
Sucks!).
A Vi témdra:

a.: Az animdcidé egyes képeit megnézziik kilon-kiilon
egy képnézegetdvel. 16 kis szorakozds leher 150 azaz
szdazétven képet egvenként megnézni, azonban ez
kimeriti a heveny elmebaj fogalmdr. Fanatikusok
cldnyben.

b.:Ossze kell fiizni az egyes kiilondllé animdcios
fazisok képeit iigy, hogy egy animfilet kapjunk
eredményiil. De hogyan?

A megoldas a ,Tools”’ konyvtirban talalhaté
HANIMGen" program. Inditsuk el.

A meglepetés akkor ér minket amikor meglatjuk, hogy
a program szintén ékes német nyelven kommunikal
veliink. Hurrd! Ezutdn a sokkhatds utdn nézziik meg,
hogy mit tudunk csindlni a programmal.

- Erstes Bild (Elsé kép)

A megjelend file meniiben kell a program szdmadra
megadni azt az utvonalat ahova az animdcid egyes
képeit elmentettiilk és ott az elsé képkockit kell
kivilasztani.

- Animation (!?)

A kész animicio elmentési dtvonaldt lehet megadni.

- Typ (Tipus)

Az animdcid tipusit vdlaszthatjuk ki.

. Zeit (1dé)

Az az idét tudjuk beillitani, hogy a kész animdciénk
hiny masodperc alatt jitszodjon le.

Ha a ,Maxen''-ban az animdcionkat 15 képlsec.-mal
szdmoltattuk ki akkor érdemes ezt az értéket 1 vagy 2
mdsodpecre dllitani. Ha nagyobb értéket adunk meg
akkor az animdeidnk til vontatott lesz.

- Erzeugen (Elgallitani)

A miasik  érdekes  kis
Tools/Viewtek/MakeAnim7"’
segitségével a  kiilonbozd  animdcids
Anim7"’ tipust animfilera konvertal.

programocska  a
aminek a
fileokbol

Ezek utdn vissza az eredeti témdhoz, de elitte egy kis
emlékeztetd, hogy egydltaldn hol is tartottunk.
Tehat:

a.:Kiszdmoltattuk az animicionkat.

b.:Egy kis segédprogram segitségével animdcids filet
kaptunk a kiilondllé képekbdl.

Most mar csak megkéne nézni. hogy mit csindltunk...

A programban lehetGség van arra is, hogy a targyon
levé egyik anyag fokozatosan egy misik anyagga
alakuljuk ar.
Taltsik be a ., Tutorial 3"'-as filet.
Menjiink a ,Bearbeiten/Materialien verwalten...”
meniipontba, toltsiik be a ,.Plastik Gelb™™ és a
..Plastik Rot’" anyagokat.
Menjiink a  , Fenster/Zeitliste’” meniibe ¢és
aktivizdljuk a ,Material’”® animacis-effektet ugy,
hogy az egész animicid alatt zajljon le az effekt.
- Az elsé megjelené ablakban vilasszuk ki
..Material”’-nak a ,,Plastik Gelb™"-et,
- A misodszorra megjelené ablakban
. Material”"-nak adjuk meg a ,.Plastik
Rot’"-ot.
- Ha ez megvolt szimoltassuk ki az animacinkat,
fiizzok ossze egy animdciés file-ba és nézziik meg a
miiviinket.

imdcid lefolvdsa:
Kocka az animdcio elején az irigységtol eldszor
teljesen sdrga majd szépen fokozatosan megiiti a guta
(gy.k..virds lesz).
Sajnos ezt az animdciét csak az anyagokkal lehet
eljtszani, textirdk alkalmazdsa esetén ez nem miixi.
SUXX!

pedig

A kovetkez6 animdcids effekt a:

Textur (Textira)

Ehhez hozzunk létre egy szinpadot egy hengerrel.
Adjunk neki egy textirdt ami legyen az ,Abend”
nevi.

Ha ezzel is megvoltunk akkor Iépjink be a
. Fenster/Zeitliste''-be és ott tegyiik aktivvd a
.Textur'” animécidspontot, de lgy, hogy az egész
animdcidban csak ez az egyenlen egy effekt
szerepeljen.

Az elsé megjelend meniiben a ,Position’’ (Pozicid)
X-, Y-értékét dllisuk at 100%-ra. A ,,GroBe’
(Nagysdg) X-, Y-tengely értékeit hagyjuk a fenébe,
majd menjink az ,,OK" -ra.

A misodszorra megjelend meniiben a , Position™” X-,
Y-tengely értéketi irjuk dt 1%-ra, a ,,Grofe”” X-, Y-
tengely értékeit most sem érdemes buzerdlni.

Ha ez megvolt szimoltassuk ki az animunkat és
nézziik meg a miviinket.

Az animdcionk abbdl fog dlini, hogy a textiira a
vizszintes oldaliranyi mozgas mellett fentrol lefele is
animdl ezzel a nézdben azt a ldtszatot kelti mintha egy
spiral mentén mozogna a textira.

Ha ez megvolt akkor a djra jdtszuk el a fentebb
ismertetett figurat azzal a kilonbséggel, hogy a
masodszor megjelené ,Textur-Key’' ablakban a
.GroBe'” X-, Y-tengelyek értékeit irjuk at 1%-ra.
Miutidn ez megvolt szimoltassuk ki az animunkat €s
nézziilk meg.

Az animdcié sordn a textira a vizszintes tengelye
mentén forog, kizhen fentrdl egyre 1iobb azonos
textira animdl ald egy csigavonal mentén egyre

0 Professiznal

keskenyedve, mig nem teljesen betiltik az egés:
drgvar.

Kicsit bonyolultra sikeriilt az animdcié leirdsa, sajnos
ezt ldtni kell. A t5bbi beallitisi értékeket a ti
idegeitekre, szabad gépkapacitdsotokra bizom.

adatokrol:

Position: a megadhaté értéknek -1000000000% és
1000000000% kozot kell hogy legyen. Erre a
program is figyelmeztet minket.

Graffe: a megadhatd értéknek nagyobbnak kell lennie
mint 0%, a felsd hatdr a csillagos ég. (Ez nem vice.) A
program itt is figyelmeztet minket ha valamit
elszirtunk.

A kovetkezo animdciéspont a:

T.achsen (Textira tengelyek)

A szinpadunk felépitése megegyezik a . Textur”
pontban felhaszndlt szinpaddal a felhasznilt textira
szintén azonos.

Ha mindent jol csindltunk akkor a programtél egy
meniit kapunk ajandékba a kivetkezd megnevezéssel:
- Texturachsen-Key

- Zeit

- Position

A textira tengelyének X-, Y-, Z-tengelyen levé
helyzetét tudjuk megviltoztatni,

- Griile

A textira térbeli kiterjedését tudjuk megviltoztatni az
X-, ¥-, Z-tengelyeken.

- Richtung

A textira térbeli ddlés szégeit tudjuk megviltoztani.
Egyenldre ezeket az értékeket ne buzeriljuk, csak
nyomjuk meg az ., OK''-t, azonban a kovetkezo
meniiben a ,Position’” melletti értékeket irjuk at 100-
ra, majd ,,OK™ és szdmoltassuk ki az animiéciét (el
szérakozik vele a gép egy ideig) és nézziikk meg.

Az animacié a kovetkezd képpen alakul: A rtexnira

Jjobbra forogva felanimdl a tdrgy kb. 1/3-ig majd az

anim ujra az elejérél kezdodik.

Kisérletezé szenvedélyiink ijabb céltiblija most a
.Grobe’’ lesz.

Az elsé meniiben megjelend értékeket most is hagyjuk
békén, azonban a misodszor megjelend meniiben a
.Position’’ melletti értékeket allitsuk vissza az
alapdllapotba (0 azaz nulla) és a ,,Grofle’” mellett
taldlhato értékeket felezzik meg.

Az anim: A tdrgy alsd és felsd részérdl egy-egy azonos
textiira kezd a targy kozepe felé kizeliteni el is junak
a tdrgy felsd illetve alsé 1/3-ig mikézhen a rextirdk
dimérdje fokozatosan csékken, mikor az texuirdk
elérik a targy felsd és alsé 1/3-at az animdcio ijra

kezdddik.

Position

Az elsének megjelend meniben ne nyiljunk
semmihez. Azonban a mdsodszorra megjelend
meniiben irjuk it a ,,GroBe’’ melletti értéket az
eredetire (nem lesz nehéz ugyanis csak meg lett
felezve). A ,Position’” melletti értékeket irjuk at 180
-ra. Ha ez megvolt szimoltassuk ki az animiciét és
nézzik meg. Az animdcio torténését nem irom le mivel
ezt latni kell. Nekem tetszik ;).

Ezzel elértink az utolsé animidcids lehetoséghez
(legalabbis a targyakndl), ami az:
Effekt (!?

" Mielétt elkezdenénk az animdcié ismerkedésével

hozzunk létre egy szinpadot egy kockdval és vilasszuk
ki hdromszor a ,,Werkzeuge/Unterteilen''-t. (Erre
azért volt sziikség, hogy felosszuk a kockit kisebb
részekre.)

Ha ez megvolt menjink a , Fenster/Zeitliste "-re és
vilasszuk ki a most ismertetés alatt dll6 animdcios
meniipontot (gy k.:Effekt) ugy, hogy az egész
animdcié ebbal édlljon.

Ha mindent jél csindltunk akkor egy kis ablakot
kapunk a programtdl a kovetkezé cimmel:
Effekt-Auswahl (Effekt-kivalasztasa)

Gondolom, hogy a cim elolvasisa utin sokan rijottek,
hogy nem csak egy animiciés effektet kindl fel a
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pl‘l ram.
Nézziik
rendelkezésiir 4
Explosion (Robbanas)
Schmelzen (Elolvadis)
Wind (Szél)

Morphing (!?)

Pulsieren (Pulzilis)
Zittern (Remegés, rezgés)

effektek

meg, milyen dllnuk  a

|'lnl__='\'

Woaow!

effekt ami a rendelkezésiinkre 4ll.
Lelkileg fel lehet késziilni rd, hogy el lesziink ezekkel
egy ideig. Menjiink sorban az egyes effekieken.

| ismerkedni az az

Van egy-két

Az elsd amivel

..Explosion™".

megfogunk

(Csak ugy mellékesen megjegyzem, hogy azért kellett
felosztani a kockdt. hogy fel tudjuk robbantani.)
Tehdt vilasszuk ki az . [Explosion’ -t és nyomjuk meg
az ,.OK™'-t

Ha minden miixi akkor a program egy djabb meniit ad
nekiink a kovetkezo feliratokkal:

Explosion

Von X:Y Bis X:Y (X:Y-tél X:Y-ig)
Az animicié kezdetének és a végének az id6pontjat
tudhatjuk meg
Geschwindigkeit (Sebe

Anfang (Kezdet)

Ende (Vége)
A szétrobband targybdl szétrepild részek sebességét
tudjuk megadni. Az alapbeillitisban az egyes részek
egyre jobban lelassulnak. majd megallnak.
Wikelgesch. (Szogsebesség)

Anfang

Ende

Art (Stilus)
[tt azt tudjuk megadni, hog
a szétrobbant részek. A k
Kugel (Golyo)
XY-Ebene,
ZY-Ebene,
XZ-Ebene (Sikokon).
Z-Achse,
Y-Achse,
Z-Achse (Tengelyeken).

y merre fele repliljenek szét

Zeit (1d6)

Vorwarts (Eldre)

Riickwirts (Hétra)
A robbanis hogyan jitszédjon le az idGben azt lehet
beallitani.
Skal. (Lépték)
A szétrepiilo mekkora
nivekedjenek az animdcio folyamin.,
Zufall (Véletlenség)
Azt lehet beillitani, hogy az egyes szétrepiilo részek
milyen véletlenszerden repiiljenek szét, A minimalis
bedllitds 0% és a maximadlis bedllitis 100% lehet.
Ki hitte volna.
Mit Unterobjekten (Alsobb targyakkal)
Ha ki van kapcsolva akkor egy tirgycsoporton beliil
csak  azt a robbantja  fel amelyiket
kivilasztottuk. Kellemesen poénosan néz ki amint a
hibu felsdteste felrobban >:-).

részek nagysigira

targyat

Ezek utdn _még néhdny hint _a robbands effekitel

kapcsolatban:

<A felrobbant részeknek meg lehet adni egy sajdt
titvonalar, amit a robbands utdn frnak le. Aki nem hiszi
az szamoltassa ki a . Tutorial6’' -os filet. Remélem
nem lesz nehéz ehhez (Twiorial6) hasonld animdciékat
elkészitent

<A robbands utan az egyes részek megrartjak a
robbandas eldtt texnirdjukat anvagukat. Remélem ezzel
nem mondtam senkinek semmi tijat ;).

-Ha minden igaz egvenldre ennyi

Mieldtt bele vignink a kovetkezd speciilis effektbe
ami a ..Schmelzen'”
szinpadot egy kockdval. Ha ez megvolt hozzunk létre
egy effekt animiciét dgy, hogy csak az legyen az

(olvadds), hozzunk létre egy

animdcioban.
Ezek utin vilasszuk ki a .,Schmelzen’'-t.
Ha iigyesek wvoltunk akkor a program egy
.Schmelzen™ feliratd meniiponttal honorilja a
torekvéseinket. Nézziik meg mit is tartalmaz ez az uj
menii:
Von X:Y Bis X:Y (X:Y-tol X:Y-ig)
Starke (Erdsség)
Az elolvadds erésségét lehet beillitani szdzalékos
értékben. Ha az eredeti értéket (100%) vissza vesszik
25%-ra akkor az aktuadlis targy joval kisebb teriiletet
foglal el az elolvadis utin.
Zufall (Véletlenség)
Sajnos nem vettem észre szdmottevd kiilonbséget ha
megviltoztattam az eredeti értéket (0%).
Zeit (I1d6)

Vorwarts (Eldre)

Riickwarts (Hatra)
Az animdcid lefolydsdt lehet meghatdrozni,
elolrél vagy hitulrdl kezdddjon,
Mit Unterobjekten (Alsobb targyakkal)
Ha ki van kapesolva akkor egy tirgycsoporton beliil
csuk az aktuilis targgyal manipuldl a program.

!'\ng_\‘

Ezzel sajnos be kell fejeznem a « ikket egvenldre mivel
a cikk mérete ismételeten dtlépte az ésszeriiség
hatdrait.

De azért nem kell elszontyolodni mivel a cikk
nemsokdra (?!) ;) folvtatodik

Addig is egy kis intro a kivetkezd cikk vdrhatd
tartalmdbol:

- folytatédik az animdcios effekiek leirdsa,

- belefogunk bonyolddni a fényforrds animdcidkba,

- és persze ha minden igaz akkor a talajt illetve az eger
rafogjuk venni arra, hogy animdljon (eget, foldet
megmozgato ) )

Azért csak varhato tartalmat
lehetséges, hogy teljesen mdsrol fogok irni

irtam ugyan is

Szdval egvenldre mindenkinek kellemes animdldst
kevesebb
hasznalata soran.

kivanok ©és idegeskedést a program

Raven

Nem tudom. ki hallotta, de van egy 1ij Ray-tracer is
kibontakozdban, aminek neve:

TORNADO
3D

Ebben a progszi-ban szegény Amigdsok is OpenGL-
ezheinek,ezért sem értem meg, hogy az Agds LW-ben
miére nem tették bele.

Persze az Arexx oridsi eldny az Amigdn, mivel ha
szeremél egy valamilyen, vagy esetleg 16bb
fiiggvénnyel leirhaté objecter késziteni, ami egyébként
rabszolgamunkdnak indulna és nem is biztos hogy
szép szabdlyos lesz, egyszeriien megivod ebben a
nyelvben. Ez azért valamennyire ellensilyozza a mas
platformmal szembeni hidnyossdgait.

Viszont ez a Tornado3D egy nagyon sokar sejtetd
project-nek kezd indulni, ami olasz  fejlesziok
szorgalmas munkdjanak koszdnhetden jél fejlodik,
mivel még csak a vO.89f-ndl tart ezért nem mondhato
sok minden el réla. Jellemzoi:

Valds idej, ] review

- drotvazhan

- takart drotvazban

- flat shade-elt modban

- gouraud modban

- bedlliton dridtszosdgban

- rexturdval ellatva

- fotérealisztikusan interakify modon :

drnyék, tikrozodés, kod, texuira (ha tobb van akkor
azokat is)lens fler-ek, Nurbs-ok, metaballok és az
dsszes shader plugin.

A szinek szdma emelyben ez lérejoher lehet rig.
graf kdrtya, 16,64.256,ham6 és hams.

A renderelés_nagy sebességgel megy, ds 040-en és
060-on sem kényszeriil térdre a proci, mert nem
haszndliak olyan wiasitdst amit emuldlnak.

Mar benne van particle animdcids rendszer.

Nagy sebességd és teljesen kamerahii motion-blur.

ismerl

Ezenkiviil szdmos #jdonsagor és a mdr
dolgokat is beletettek.

Viszont - sajnos - nincs beléle demoverzio !
Homesite-juk a koveikezs: www.Tornado3D.com
Nézzétek meg .. na sziasztok !

Robo



Muzax, SFx

Bizonydra minden zenész lelkiileti AMIGA-snak
ismerdsen cseng a DigiBooster név.

A Tap& Walt csapat nevéhez fizddik ez a nagyon jo
kis program, amely szinte teljesen ProTracker
kompatibilis, azzal a ‘kis’ plusszal, hogy 8 csatorndt
tud kezelni, és a lejitszott modul hangminosége
kristalytiszta 14bit, akar egy FASTRAM-os A1200-
esen is.

Mivel a fidk nem pihennek, tovibbfejlesztették ezt a
porject-et, és igy sziiletett meg a PROFESSIONAL
verzid. Ez elsd litasra is elég pro-nak néz ki, nagyon
szép, nem tilcsicsdzott GUI, vilaszthaté szinek,
ittekinthetd gombrendszer.

Viszont, mig a nyolcesatornds verzichoz elég volt egy
FASTRAM-os Al200-es, itt mdr minimumnak
tekintheté a 030/50 és ajdanlott egy multiscan
monitor.

640x480-ban fantasztikusan néz ki a program,
nyugodtan elfér minden, nem kell a 256 soros mod
bénasdgaival foglakozni.

A PRO verziéban a sricok nem foglalkoztak tovibb az
audio csatorndk mixelgetésével, hanem az egyre
jobban terjedé AHI-t haszniltdk fel.

Az AHI segitségével mindenki a sajat config-jinak
megfeleld mixelési médot dllithat be. (az AHI
letolthetd az AMINET-rdl a dev/misc konyvtdrbol)

A program 100%-ékig assembly, ez litszik is a
sebességén. LehetGség van MOD file-okat ki/betdlten
4161 32 csatorndsig, és mds formdtumokban
maximum |28 csatorndig. A program hangterjedelme
7(!) oktdv, az egyes hangmintik maximilis hossza
16(!) megabyte. Az AHI audio rendszer segitségével
bdrmilyen hangkdrtyin mikodik a program, pld.:
Toccata, Delfina, Wavetools(!),
természetesen a Paula-n is, amely minden AMIGA-
ban megtaldlhato.

Prelude, és

Egy module-hoz maximum 256 sample tartozhat, de
DBM formdtum esetén 65535.

Kiilon érdekessége a programnak, hogy egyszerre két
parancsot is adhatunk egy elemhez, példaul.:
offset (9xx) és vibrato (4xx).

GI Booster 2.11 PRO

Copyrighl by Tomasz & Waldemar Piasta

idenar Pissta Fysesbled 1405 1357

A DigiBooster PRO 8, és 16bit-es hangmintikkal is

képes dolgozni, a kovetkezd formatumokban:
IFFRSVX, IFF16SV, RIFFWAV 8/16bit, AIFF 8/16bit.
stereo/mono.

A teljes billenyiizetet agy készitették el. hogy 100%
ProTracker  kompatibilis
megkonnyitve zenész kollégdknak az dtdllast.

legyen, ezzel s

Valés ideji effect-eket is tud a program, pld.: volume-
. boost-, filter-, panning-envelope. offsets , stb.

A program képes betilteni, illetve kimenteni a
kivetkezd formatumokban:

- 83m,

- xm,

- Octamed (0-3),

- ProTracker mod,

- DigiBooster 1.x,

- Oktalyzer.

Tehat ezentil az AMIGAs zenészek sincsenek
kirekeszive a multichannel compo-kbél, csak éppen a
zenét példaul XM forméatumban kell kimenteni...

s A dokumentdciéban felhivjak
tisztelt user-ek figyelmét arra,
hogy a DigiBooster nem szeret1 az
MCP-t, és mis hasonlé hackware
dolgokat!

A program kovetkezd verzidiban
bavitik a relatime DPS effektek
sorit, és két hdnapon beliil
elkésziil a PowerPC verzi6 is!

senbled 14.09. 1957

A DBPro regiszracios dija 350
mondhaté
programért...
Persze a shareware verzid
mindenki szdmidra elérhetd az
AMINET-en, vagy valamelyik
AMIGA club-ban.

soknak egy ilyen

Informdcid:
Tomasz & Waldemar Piasta
Poprzeczna 66/6
51-167 Wroclaw
Poland
waldek @zakus.ita.pwr.wroc.pl

LouiSe

német marka, ami egydltalin nem

MPeG
Audio
ani

Mit szélnal ahhoz, ha azt mondandm, hogy egy CD-re
fel lehet irni 10-12 darab audio CD tartalmdt? (per
ha nem akarjuk megsérteni a szerzdi jogokat, akkor
nem adhatjuk kélcsén azt a CD-t amire arhivaltuk a
hanghordozéinkat!)

¢

Persze semmi triikk, nem maxi audio CD-k, nem
duplasiiriiségii adathordozé, meg ilyesmi...

A megoldds: MPeG Audio! Vagyis a filmeknél mdr
elterjedt  MPeG hasznaljuk
tomoritésére... Az orletet mar régen felvetették, de a
megvaldsitds mondhatd
elfogadharénak.

tomdaritést hang

még  csak  manapsdg

A domindns platform képviselGi is csak nemrégiben
fedezték fel eme médidt, és szinte ezzel egyiddben
megsziilettek az elsé AMIGAs MPeG audio lejdtszék,
konverterek. Legtobbre ugyanis csak a
konverter jelzd ragaszthatd, mivel iszonyatosan lassi
modszerekkel dolgoznak

illetve

A kutya persze ott van eldsva, hogy UNIX-rél
implementdlt a kéd, és az IXEMUL.LIBRARY
segitségével fut AMIGA-n. Ez persze azzal jar egyutt,
hogy optimalizdlva,
programlépést tartalmaz, ami ugyan j6 dolog, és le
lehet forditani mas platformokon is, de ezért nagy drat
kell fizetni.

nincs rengeteg  dltaldnos

Szerintem nincs mindenkinek otthon 100MHz-es 060-
as processzora, amin ezek az IxEmul-os konverterek
akdr realtime lejatszisra is képesek volndnak...

De azért nem kell kétségbe esni, a legjobb shareware
programozok mindig is AMIGA-n dolgoztak, és
dolgoznak mapasig 1s. Megragadjdk kedvenc
Assembler-iiket, és kb 10-szer gyorsabb, processzor
optimalizilt kéddal rukkolnak elg!

Az egyik ilyen fické Stéphane TAVENARD, aki nem
erdlkodott az FPU orientilt kédon, hanem irt egy fast-
integer, azaz biarmely processzoron futé MPeG audio
lejitszot.

Méghozzd olyan sebességgel miikodik a program,
hogy akdr egy 28MHz-es 020-as processzori gépen is
lehet realtime-ban lejdtszani az MPeG
Layerl,2 3-as file-okat!

audio

Persze ilyenkor azért egy kis kompromisszumra
lesziink kényszeritve, mert a hangmindség a CD
mindség negyede...

Ez egy 030/50MHz-es kdrtyin 22kHz-et, mig egy
040/40-esen 44kHz is lehet! Azért megnézném azt a
40MHz-es négynyolcvanhatost. amelyik ilyen
sebességgel képes lejatszani MPeG audiot. DSP
segédprocesszor nélkil!

Aki tuningolt 060-assal rendelkezik (66MHz) annak
egy MPeG audio lejatszdas CD mindségben kb 60%
CPU terheltséget jelent... Ez azt jelenti, hogy a
maradék 40% power még gyorsabb, mint egy
030/50MHz-es gép :-)
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Muzax, SFx

Erdekes lesz, a 603-as power kdrtydkon futé MPeGA
alig fogyaszt 16bb CPU idét, mint egy 030-ason egy 8
csatornds XM module lejdtszésa...

Es ez még mind semmi! Mert ugyanez a fickd irt egy
DeliTracker player-t (MPEGAPlayer v2.x) amely
eszméletlen teljesitményre képes! Akdr egy alap
A1200-esen, FASTRAM
elengedhetetlen!) 14MHz-en is lehet valés idében
MPeG audiot lejitszani! Na ez aztdn nem semmi! Egy
14MHz-es kettényolcvanhatos sebességd masina

(persze azért a

realtime MPeG-et nyomat! Méghozza gy, hogy van -

balance, volume. Faster/Slower, prev/next, és

természtesen Scope-okat is hasznilhatunk...

Az MPeGA v2.8 beallit

-d <freq_div> frekvencia osztds:
1, 2 vagy 4 (alap=1)
-q <quality> lejitszds mindsége:
0 (vacak), 1 or 2 (legjobb) (alap=2)

-h csak a fejlécet irja ki

-n nem irja ki a lejitszott frame-ek szamat
-m mono lejitszds (bal csatorna)

-p <pri>  program piroritdsa (-30..30)

-I[<id>] AHI lejitszas, <id> = Audio méd

hex-ben (pld: -120004)
- csondes méd (nincs lejitszis)

-f o1l audio szird kifbe (alap = auto)

-x <freq> audio keverési frekvencia
(alap = nincs keverés)

-t <ms> audio buffer hossza millisec-ben
(alap = 1 sec)

-v <vol>  audio hangerd
(0..64 vagy 65..256 erdsitve)

-S <ms>  beletekerés a zenébe (millisec-ben)

-A AIFF fejléc az output file-hoz

-F <freq_max> maximilis visszakddolasi frekvencia
(auto freq_div)

-T az eltelt iddt is kiirja a frame-ekkel egyiitt

16 wdni, hogy az MPeGA GIFTWARE kategoriaba
tartozik, azaz a szerzd programjdnak haszndloitol
csak valami ajandékocskat kér cserébe... Biztos driilne
haszndlt,

cgy  csikobords, magyargulydsszagii,

dgshonos, bikailyesztd e-mail-nek is... ;-)

Akinek lassabb gépe van, és szeretné meghallgatni az
MPeG-jei CD mindségben, annak eldszor vissza kell
konvertilnia a file-okat mondjuk AIFF-be, és aztdn a
Play16-tal lejitszani. Ekkor nyugodtan bedughatjuk az
audio kimenetbe a superhifi deck-iinket, és mintha egy
CD-r6l vennénk fel a muzsikat, tegyiik a dolgunkat.

A konvertalé programok (pld.: MPeGA) l6bit/44kHz-
es stereo sample-t hoznak létre, amit a legjobb
mindségben a kivetkezé Playl6 paraméterezéssel
lehet lejdtszani:

Playl6 HIFI BITS=16 FREQ=44100
OUTPUT=PAULA14 FILTER=OFF

Készitsiink MPeG Audio-t!

Lehetéség  van  otthoni CD  gyiljteményiink
arhivaldsdra is a musicin programmal.

Ez is Stéphane TAVENARD nevéhez fizddik, noha
ebben nem remekelt annyira, mint az MPEGA elcbb
emlitett verziGjaban, mert csak egy rovidke részt irt 4t
assembly-be, ennyi volt az optimalizdlds... Azért a
sebessége nem is olyan rossz, egy
060/66MHz-es gépen ugyanolyan gyorsan tomorit,
mint egy P166-os!

musicin

Ez azt jelenti, hogy 1 percnyi  audio-t
(44kHz/16bit/stereo) kb 6 perc alatt tdmorit be MPeG
Layer II. formitumba. (A phase$ dllitdsa szerint a
PPC603e-re optimalizilt/forditott programok 10-15-
szor gyorsabbak lesznek mint egy 060/50-en, akkor
siman fog menni a realtime betomaorités, és a lejdtszds
sem fog csak 2-8% CPU idét fogyasztani... DSP
nélkil! ... penTiuM suxx!)

A program legnagyobb hidnyossiga, hogy csak Layer
I-et. és Layer II-t tud késziteni, pedig hozzdértok
szerint a Layer 1I1. “sokkal” jobb hangmindséget, és
kicsit jobb tomdoritési hatdsfokot tud produkdlni. Azért
én meghallgattam jénéhdny MP3-at, és MP2-1, de nem

igazin tudnim ezt a mindségbeli kiilonbséget
aldtdmasztani!
Az MPeG audio elsosorban pszihoakusztikai

méréseken alapszik. igy az emberi fiil, és hallds
hidnyossdgait kihaszndlva hozza létre az eredetihez
legjobban hasonlité hangot. Ebbél az is kovetkezik,
hogy a hang tipusihoz kell igazitami a tomorités
tipusdt is. Példdul egy komolyzenei felvételt biztos
hogy misképpen kell témoriteni, mint egy techno-
balladdt.... Erre szolgdl a musicin
‘psychoacoustic model” kapesoldja.

program

A musicin bedllitdsai:

-1lay Layer tipus (dfit  2)

-m mode Csatorna mad : s/d/j/m (dflt  s)
-p psy Psychoacoustic model 1/2 (dflt  2)
-s sfrq input smpl rate in kHz  (dflt 44.1)
-b br total bitrate in kbps  (dflt 384)

-d emp de-emphasis n/5/c (dflt  n)

- copyright jelzé

-0 erdetiség jelzo

-e hiba ellendrzés

inputPCM input hang file (standard vagy AIFF)
outBS output MPeG audio file
(dflt inName+.mpg)

Ha egy CD-r6l készitiink MPeG audio-t. akkor csak a
‘total bitrate’ opciét érdemes beillitani méghozza
128-ra (-b 128). ezzel nagyon j6 hangmindség érhetd

el, és

i —
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IF YOU WANT TO READ OR BUY §
THIS CROATIAN AMIGA/PC
MAGAZINE PLEASE CONTACT
WITH KRISTIJAN ZIBREG.

EMAIL: hacker@zg.tel.hr
HOMEPAGE: www.tel.hr/hacker

PENE HRVATISHI

kb. 1/10-hez val6 tomoritési érték.

A legegyszeribb ilyenkor az AsimCDFS-t hasznilni,
mert az, az audio CD-n lévé track-eket file-ként
jeleniti meg, és igy kozvetlenil konvertdlhatunk AIFF
formdtumbél, nem  kell grab-belni eldtte!
(AIFF_Stereo)

060-as processzor esetén MINDENKEPPEN inditsuk
el a musicin elétt a CyberPathcer-t, mert igy legaldbb
3-szor gyorsabb lesz a tomarités!

Ne feledkezziink el a shell-ben médositani a STACK
énékét, legyen legalabb 80000, (STACK 80000) mert
kilonben elég érdekes dolgokat fog mivelni a
program!

A musicin ezen verzidjidhoz az FPU elengedhetetlen
kovetelmény...

Mdr eldre ldrom Alan GroovyPlayer-ének jivibeli
verziojat, ami felismeri a dataCD-n taldlhaté MPeG
Audio file-okat, és azokat is lejatsza, akdresak az
audio track-cket.

J6 zenehallgatast, éljenek a zene arhivdlok! :-)

Aki szereti a Prodigy zenéjét, és van Internet elérése.
annak ajinlom a kovetkezo ftp site-ot, ahol rengeteg
kal6éz koncert, és maxi hever letoltésre virva:
ftp://prodigy.ihr.gla.ac.uk

Az MPeGA, és a musicin is megtaldlhaté az AMINET
en, vagy lemisolhaté minden szerddn a fuCk-Ya
AMIGA klubban

(VII. Csengery u 68. Fiklya klub 2.em)

LouiSe




page 14

AMIGAonly #7.

Code, Development

Udvozlet minden C
programozdénak!

alkalommal a
mutatékrél, vezérlési
szerkezetekrdl, 16mbokral
volt sz6, most még tovibb
foglalkozunk a mutatékkal
és struktirikkal.

A milt

A mutatékndl  maradva
(#include AMIGAonly C
rovat el6zé rész) az egyik
legérdekesebb  és  taldn
legfurcsibb dolog a
fiiggvényeket  megcimzd
mutatok.

Az int (*fvl)() azt jelenti.

hogy az fvl egy olyan
fiiggvényt megcimzo mutaté, amely int-et ad vissza. Az elsé zirdjel azént kell mert
hidnya esetén egy olyan fiiggvényrdl lenne szé ami int-re mutaté pointert ad vissza.
Alljon itt egy komplett példa ami a megszakitisi ldncba befizi a mi kis
MegszakitasProgram-unkat.

1tServer példaprogram

soid MegszakitasProgram(void);

struct Node node =

{

* Mutatd az k

/* Mutatd az e
NT_INTERRUPT, /* Node tipusa

S, Prioritas
*Az én megszakitasom” /* Azonosité

z& Node-ra */

Node-ra *

név */

struct Interrupt interrupt =

/* Node */
/* Mutaté a megszakitas adatteriletre */
kMegszakitasProgram /* Mutaté a megszakitds programunkra */

&node,
NULL,

d MegszakitasProgram(void)

printf("Most generdlédott megszakitas!”);

void main(void)

long intNumber=2;
/* Disk blokk kész */
AddIntServer (intNumber, kinterrupt);

}
/Forréas

Az AMIGA programozadsa C és Assembly nyelven/

Amint ldthaté az Interrupt struktira 3. eleme mutat a MegszakitasProgram nevi
fliggvényre (a & opreritor fogja adni a tényleges memoraicimet). Csak ezzel a
médszerrel tudom megmondani a rendszernek, hogy vajon hol is talilja az én kis
MegszakitasProgram-omat.

A fenti példaval el is érkeztiink a kovetkezd nagy témdnkhoz a struktirikhoz. Aki
mdr programozott Pascal-ban annak ismerds lehet - a struktira a Pascal-ban
nagyjabol a rekordnak felel meg.

A struktirdk haszndlata a struktira deklardcidval kezdadik.
struct deklariciéo_név { eleml, elem2, elem3... } viltozé_név;

Az AddIntServer-es példanal maradva a Node (exec/nodes.h) struktira deklardcidja
a kovetkezdképpen néz ki:

struct Node (
struct e *1n_Succ; /* Pointer to next (successor) */
struct *1n_Pred; /* Pointer to previous (predecessor) */
UBYTE 1n_Type:
BYTE ln_Pri; /* Priority, for sorting */
char *1n_Name; /* 1D string. null terminated */

| /* Note: word aligned */

A Node a deklarici6 név, az *In_Succ. *In_Pred, In_Type, In_Pri, *In_Name a
struktiira kiilénbizd adattipusi elemei, beldliik épiil fel a struktira. A deklaricié
utidn a viltozd név megadidsa nem kotelezd, ha megadjuk akkor egytittal elvégezzik
a struktirdk haszndlatinak masodik lépését is a struktdra definiciét. Itt is fontos
megjegyezni, hogy a deklardcié nem azonos a definicidval. Mig a deklardcié csak a
szerkezetet irja le a definicié a megadott szerkezet alapjdn tarhelyet is foglal az adott
struktiraju vdltozénak. A fenti példdban a véltozo definicié igy néz ki:

struct Node node; (a Node a struktira deklaricio, a node a viltozénév)
Ez tulajdonképpen gy néz ki mint birmilyen mds viltozé definicié (mintha a struct

Node helyére példdul int-et irtunk volna...), ebb6l adédéan megengedett a fenti
példa dltal haszndlt kezdeti érékadds:

struct Node node =

{

. /* Mutatd
NT_INTERRUPT, /* Node t
S, fa P rit
“"Az én megszakitdsom® /* Azonositd név */

Az *In_Suce NULL, 4z *In_Pred NULL, az In_Type NTJNTERRUPT (ez elére
definidlt #define-nal). In_Pri 5 , *In_Name a megadott string értéket fogja kapni.

Most mir megvolt az inicializdldskori értékadds, de mi van akkor ha menet kizben
szeretnénk adatokat médositani vagy lekérdezni a struktirinkb6l. A struktirdk

elemeit a struktiranév struktiraelem szerkezettel lehet elémi.

Konkrétan példaul a node struktira *In_Name elemét a node.In_Name szerkezettel
érhetjiik el.

Ekkor megkapjuk azt a memdéracimet ahol az In_Name string kezdddik (mivel
mutatordl van szé ugye!).

Tegyiik fel, hogy az el6bbi struktirdnk igy van definidlva:
struct Node *node;

Ekkor a node egy olyan mutaté ami Node tipusd stuktirira mutat. Példaul az
In_Type-t ekkor igy lehet elérni:

(*node).In_Type

Van egy mésik megengedett elérési méd is, ami ugyanezt adja:

node->In_Type

Joszerivel csak ezzel a jelolésmoddal talilkozhattok ugyanis legtobb esetben a
struktdrakat soha nem egymagukban haszniljik, hanem valamilyen tombit
csindlnak belGliik, vagy felfuzik cket listdba.

Példdul ha egy nodes nevii 5 elemi tombot akarunk csindlni (hiilye egy példa.
nehogy valaki igazibdl megesindlja!) akkor a kovetkezdt kell tenniink:

struct Node nodes [5];
A tomb strutirdjanak elemei ekkor nodes[n].struktiraelem formédban érhetdk el.

Ha egy olyan tombot akarunk csindlni amelynek elemei struktirikra mutatnak (ez
is hiilye egy példa) akkor a kbvetkezot kell tenniink:

struct Node *nodes [5];

A tomb strutdrdjinak elemei ekkor nodes[n]->struktiraelem formédban érhetdk el.
Persze ezzel még magukat a struktirdkat nem definidltuk, csak az ket megcimzd
mutatékat. Ahhoz hogy dolgozni is tudjunk veliik, adatot tudjunk tolteni beléjiik
valahogyan létre kell ket hoznunk. Legegyszeriibben ezt lgy tehetjiik meg, hogy
példaul a nodes[ 1] pointert raallitjuk egy igazibdl 1étezé node struktira cimére.
Egyébkét a sizeof() itt is mikodik, vagyis ha mi akarunk meméridt foglalni a
létrehozandé struktirdanknak a sizeof(struktira) fliggvény visszaadja a sziikséges
badjtok szdamiit.

Az elsé példa azért is jo mert a deklardcioban szerepel a kivetkezd két sor:

/* Pointer to next (successor) */
/* Pointer to previous (predecessor) */

struct Node *In_Succ;
struct Node *In_Pred;

Ez az egyik legnagyobb szépség a C-ben. A struktiira eleme egy olyan stuktiira
mutaté, ami onmagidra mutat (rekurzivan). Nem a sajat nevét tartalmazza (az nem
engedélyezett), hanem egy mutatét.

Ezzel a szépséggel fogunk foglalkozni a kévetkezd részben. Addig is ha valakinek
nem vildgosak a fent leirtak az nézzen utdna Kemnighan-Ritchie: A C programozasi
nyelv c. konyvben (ha esetneg nem lenne meg ez a fontos alapmi a

http://w3.datanet.hu/~misku

cimen AmigaGuide formatumban elérhetd!). Szerintem ez a UNIX buheritorok és
C programozdk (és kezddk) alapkonyve, én is foként ez alapjan dllitom ossze ezt a
cikket. No meg persze fontos alapmi még Az Amiga programozédsa C és Assembly
nyelven c. kényv is

http://www.szentes.datanet.hu/partnerek/gadget :-)

A kovetkezdé szdmban a mutaték és struktirdk kapcsolatdt vizsgdljuk és konkrét
példaprogramokat fogunk dtnézni.

Misku/GADGET
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(meg egyebek...)
Hy evrybodri! -
Most egy elég komplex forrdst kaptok kizkézre. Miért komplex? Mert frakial.

El¢ - egy kis hevezetd marek jén. Akit nem érdekel az gépelje be a sourcét és
habrdljon a ci, cr konstansokkal.

Aki tudja mi az a komplex szdm annak nem sok ujat mondok azzal, hogy a komplex
szdm egy szdmsikon helyezkedik el egy kétdimenziés koordinatival leirhaté
vektorral realizilhatd.

A két koordindtija a valds(real) és a képzetes(imaginary). A valést mindenky
ismeri, és gyakran hasznilja amikor a szamolégépet piifoli. A képzetes dolgokat
gy vezették be, hogy értelmezték a “gydk alatti negativ szdmokat”. Erdekes hiizds.
Enélkiil nem is sziilethetett volna meg a fraktal.

Egyébként a valds egység az “17(1é milen eldekesz), a képzetes pedig “i"-vel van
jelolve. Igy a komplex szdm dltaldnos alakja:

Z=a+ib

A fraktdlok dltaldnos alakja:

Z=7 Z+C (én a C-t ZC-nek szoktam imi, mivel ez komplex konstans)

kibontva:

Z=a a+iibb+aib+ib at+er+ici

a valos rész:

a=a a-b b+cr (a -b b az 1 i1=-1 bél adédik. a cr pedik a valés rész)

a képzetes rész:

b=2 a b+ci

tehdt ha fraktdlt akarunk csindlni akkor a képernyd x (vagy y) koordindtdjit az a-ba
a kell tenni, a b-be pedig a misikat. Majd a fent lek6z6lt itericiét kell addig folytatni
amig az iterdcio nem éri el a kiiszobindexet. Ekkor a itericio szim lessz a képernyd
pontjdnak melysége. ldviden enli.

Aki még nem lator frakedlt(van ilyen?), annak elmondom, hogy egy elég érdekes
képzddmények. Vannak akiknek tetszenek, vannak akiknek nem jelentenek semmit.
Sok helyen haszndljak dker:

grafikusok, tracerek, designerek, katondk, repiildsik és végiil, de nem utolsé sorban
a természet. Aki ezcket nem hiszi ezt el az kérdezzen meg hogy melyik-miért
haszndlja.

987654321 .. kezdddjék a source...0

kezddédik a startup.i
Cut Here —

* Startup-Code Assembler-Programoknak.

* A ROM-Kernel-Manual Libraries and Devices pédajabél lett
* atirva és csak a nagyen szilkséges dolgokat hagyva benne.
* A megjegyzéseket németrél magyarra forditotta:

" Klingl Janos alias Zak of ExoR

include "lvo3.0/exec_lib.i"

include “libraries/dosextens.i”

movem. 1 do/a0, - (sp) ;Parancsmutaték elmentése
elr.l _WBenchMsg ;Workbench lzenet térlése

Inditasi hely tesztelése

sub.1 al,al ;Sajat Task
CALLEXEC FindTask ;megkeresése
move.l do,ad ;Mutatéjanak elmentése
tst.l pr_CLI(a4) ;WB-rél lett inditva
bne.s _fromCLI ;akkor eldgazas
lea pr_MsgPort(ad},al
CALLEXEC WaitPort ;Start-Message-re VAras
lea pr_MsgPort(a4),al ;megjott
CALLEXEC GetMsg ;Kihivni a S-M-et
move.l d0, _WBenchMsg ;Elmenteni
_fromCLI
movem. 1 (sp)+,d0/a0 ;Stack i.0. vissza
bsr.s _main ;Fdprogram hivasa
move.l do, - (sp) ;Hibakéd mentése verembe
est.l _WBenchMsg :Van WB-Message (WB-lzenet)?
beq.s _exit ;Nincs:akkor CLI-r&l lett inditva

CALLEXEC Forbid
move. 1l _WBenchMsg (pc) ,al
CALLEXEC ReplyMsg

;Ne zavarjatok
;0zenet olvasdsa
;és visszaadédsa

move.l (sp)+,d0 ;Hibakdéd visszairasa

rts i VEGE
_WBenchMsg ds. 1 3

cnop 0,2

—=- Cut Here —-

;11! Az eddig beirt program kiilén is hasznalhatd
:ha azt szeretnénk hogy programunk ikenrél is
;indithatd legyen.

;Most kerzédik a fraktalszamold

H —- Cut Here —

;Fractal.s V2.0 by Zak of The Forcers Team

include intuition/intuition.i
include lvo3.0/intuition_lib.i
include lve3.0/graphics_lib.i
include lvo3.0/exec_lib.i
include startup.i

Width=640 ;Szélesség

Height=512 :Magassag

Depth=8 iMélység

Colors=1<<Depth
DisplayID=HIRESLACE_KEY
; haszndlt képernydméd LORES_KEY/HIRESLACE_KEY

;Szinek szdma (2°8)=(1<<B)=256

_main: move. 1 $54.w, a6
maveq #36,4d0 V36-os graphics.library megnyitésa
lea (GExName, pc) ,al
jsr (_LVOOpenLibrary, aé)
move. 1 d0,GFXBase
beq.w GEfxError
moveq #36,d0 : V36-os intuition.library megnyitésa
lea (IntName,pc),al
jsr (_LVOOpenLibrary, a6}
move.l do, a6
move. 1 d0, IntBase
beq.w IntErrox
lea 50.w,a0 Tagokkal valé képernydnyités
lea {SerAttrs,pc),al
jsr (_LvoOpenScreenTagList,aé)
move.l do, Scr ; képernyd mutatd(pointer)
beq.w ScrError
lea $0.w,al ; Tagokkal valé ablaknyitds
lea (WinAttrs,pc),al
jsr (_LvoOpenWindowTagList,a6)
move. 1 d0,Win ablakpointer
beqg.w WinError
move. 1 do, a0
move. 1 (wd_RPort,al),a5 ;ablak rastportjanak elmentése
move.l (GFXBase, pc) , aé
moveq #0,d0
moveq #0,d1
moveq #0,d2
moveq #0,d3
move. 1l #Colors,d0
subg #1,d40
move.l (scr,pc),al
lea sc_ViewPort (a0),al
oke move.l do,d1
ror.1 #g,dl ;nem tudom miért a hatulsé biteket
move.l dl,d2 ;veszi figyelembe, de igy keéri.
move. 1 d2,d3
moveq #0,d1l ;a pontosvesszékkel lehet
movegq #0,d2 ;beallitani a kép szinét.
moveq #0,d3 ;az elsd harom ne legyen
lsr.1 ¥1,dl ;egyszerre pontosvesszd
lsr.1 #1,d2 inélkul!!!
i lsr.1l #1,d3
movem. 1 d0-d3/a0, - (a7)
jsr (_LVOSetRGB32, a6} ;szinek beallitasa
11figyelem AGA
movem. 1 (a7} +,d0-d3/a0
dbra do, oke
move #l,a
m: bsr Fractal ; fraktal rutin meghivasa
add #l,a
btst #52,5dff016 ;jobb gombra varas
bne m
move.l (IntBase,pc),aé
move. 1l (Win, pc) , a0
isr (_LVOCloseWindow, aé) ;ablak lezédrésa
WinError:
move.l (Scr.pc).al
jsr (_LVOCloseScreen, aé) ;képenyé lezdrasa
ScrError:
move. 1l a6,al
move.l $4.w, a6
jsr {_LvoCloseLibrary, aé) ;intuition. library lezar
IntError:
move. 1l (GFXBase,pc).al
jsr (_LvoCloseLibrary, a6) ;graphics lezdrasa
GExError:
rts ;kilépés
a dc.w 4
Fractal:
move.l #Width, do
move.l #Height, dl
move . w #Height/2,dd ;Na hol a kdzepe??
move #-$51,fy ;végigfutunk a
nextx addq.w #51, fy ; képernyépontoken
cmp . w #Height, £y
beqg exit
move #-51, fx
nexty addg.w #51, fx
emp. W #Width/8, £x
beq.b nextx
lea buff,ad
move #7,d1
move #0,tx
dad move.w £x,d7
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1sl ¥3,47 move.b (ad)+,dz
add Ex move.b d2, (a2,d1.1)
addg.w ¥1,Ex dbt d7, kk
move fy,dS rte
sub #Height/2,d5 c2p8: :egy 8 bites chunky2planar
muls ¥2,d45 ° ;a viszonylag gyors kirakéhoz.
move dS, py move. 1l #50£0£0£0f, dS
move a7,ds move. 1 #555555555, d6
sub #Widch/2,dS move. 1l #53333ccee,d?
muls #2,d5 move.l (ad),do
move ds, px move. 1l 4(a4).dl
tst.] do
bsr calcfractal bne.s nodd
tst.l dl
cmp.1 #255,d5 bne.s nodd
bmi.s kod move. 1l #0, (a3)
kd move.l #255,4d5 move.l #0,4(a3)
kod move ds,d2 rts
nodd move. 1l do,dz2
ITXE and. 1 d5,d2
move.b d2, (ad)+ eor.l d2,do
dbf dil,dd move. 1 d1,d3
bsr.w PlotPoints :pontok kirajzolasa and.l ds,d3
eor.l d3,d1l
btst #56, 5bfel01 1sl1.1 #4,d2
beq exit or.l d3,d2
btst #52,SAfE016 lsr.1 #4,d1
beg exit or:lk d1,d0
bra nexty move. 1l d2,d3
and.l d7,d3
exit res move.w dl,d1l
iter equ 40 ;max iteradcidé szama clr.w d3
zoom equ 10 1s1.1 #2,d3
dx egu 0 lsr.w #2,d1
dy equ 0 or.w dl,d3
ei de.1l 2500000 ;ezt érdemes babrdlni és swap d2
cr de.1l 1500000 ;akkor valtozik a forma and.l d7,d2
ct egu 2870 ;magintenzitds/osztasfinomség or.l d2,d3
ak equ 100 ;STELszOrtsig move.l do,dl
fényerd egu 100 and.1l d7,d1
zi de.l 0 = move.w dl,d2
zZr de.1l 0 clr.w dl
1sl.1 #2,d1
Ez a rész a tulajdonképpeni szamolodrész. lsr.w #2,d2
: Itt hatarozzuk meg a képpont szinét. or.w d2,d1
calcfractal: swap do
movem. 1 do-d4, - (a7) and.l d7,d0
move px,d0 or.l do,dl
ext.l do move.l dl,dz2
muls.l #zoom, d0 lsx.1l #7,d2
sub. 1 #dx, d0 move. 1l dl,do
move. 1 do, zr and.l dé,do
eor.l do,dl
move py.d0 move.l d2,d4
ext.l do and.l d6,d4
muls.l #zoom, d0 eor.l d4,d2
sub.l #dy,d0 or.l d4,d1l
move.l do0, zi 1sr.1 #1,d1
move.b d1,7(al3)
move #iter,dl swap dl
moveq #-1,d5 move.b d1,5(a3)
ko move. 1l zr,d0 or.1 do,d2
move. 1 zi,dl move.b d2,6(a3)
muls. 1 d0,d0 swap d2
muls.]l d1,dl move.b dz2,4(a3)
sub. 1 dl,d0 move. 1l d3,d2
move.l zr. a1 1lsr.1 #7,d2
muls. 1 zi,dl move.l d3,do
add. 1 cr,do and.1l dé6, do
add.l elidl eor.1l do,d3
divs.1 #ct,do move.l dz2,d4
divs.1 #ct*ak/200,d1 and. 1 d6,d4
add.l #256"fényerd/ (100%iter),ds eor.1 d4,d2
or.l d4,d3
move.l do0, zx lsr.1 #1,d3
move. 1 dl, zi move.b d3,3(a3)
tst.l do swap a3
bgt.s nol move.b d3.1(a3)
neg.l 40 or.l do,d2
nol tst. 1l d1 move.b d2,2(al)
bgt.s no2 swap d2
neg.l dl move.b dz, (a3)
no2 move.l d0,dz rts
add.l dl,d2 ScrAttrs: ;képernyd adatai:széle, K hossza,mélysége,stb.
cmp. 1 #48000,d2 ikUszobindex de.l SA_Width,Width
bpl.s g de.1l SA_Height, Height
dbf d3, ko de.1l SA_Depth, Depth
q movem. 1 (a7)+,d0-d4 de.l SA_Type, CUSTOMSCREEN
rts de.1l SA_DisplayID,DisplaylID
Px de.w 0 de.1l TAG_END, 0
BY dc.w ] WinAttrs: ;ablak adatai:széle, hossza, képernydje,sth.
ppx dc.w 0 de.1 WA_Width,Width
PRY de.w (] de.l WA_Height, Height
buff ds.b 8 de.l WA_Flags, WFLG_BORDERLESS
buff2 ds.b 8 dec.1 WA_CustomScreen
£x dc.w L] Scr: dec.1 ] ;képenyd mutatdja
fy dc.w 0 de.l TAG_END, 0
Ex dc.w 0 -
cobj de.1l 0 Win: de.l 0 ;Ablak mutatdja
» IntBase: deil 0 ;intuition. library mutatéja
* d0=x dl=y d2=c GFXBase: de.1l 0 ;graphics. library mutatéja
- IntName: dc.b *intuition.library”,0
PlotPoints: GixName: de.b *graphics.library”.0
lea buff, ad
lea buff2,al §# —- Cut Here —-
bsr c2p8
moveq #0,d1 Ha kérdésetek van akkor irjatok:
e ek E-Mail cimem: zak@fiktiv.szgtikol.kando.hu
move. 1 rp_BitMap(al) a0 aki a régi cimre kiildott (AO6), annak bocs, mivel az mdr a lap megjelenésekor nem
moveq #0,d0 1 P T i
e e R (R0 €élt. Ez az dj remélem sokdig megmarad.
mulu. 1 40,d1 ZAK
moveq #0,d0
move fx,do
add.l do,d1
lea bm_Planes (a0}, al (a témaval foglalkozni kivandknak ajaniom figyelmébe az AMIGAonly 1, 2
i o szamait, amelyben van egy kis vesézés a dolgokrdl. A 3-ban at hiszem mar
Kk move. 1 (al)+,a2 nincsen... de lehet, hogy mégis... no mind1 - Magic)

moveq #0,d2
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k a programozasha, taldn eldkeriil
szdm (mondjuk egy int) és ezt szeretnénk
magyarul leirni, vagy éppen a heszédszintetizdtorral kimondatni.

Ha valaki egy kicsit mélyebben bhelefeledk
ndla egy érdekes probléma. Adott egy

tiyenkor el kell gondolkozni azon, hogy a magvar nyelv miként is képzi egy adon
Meg kell
egvesf].

szambol, a szdmjegyek megfeleld ragozdasaval a kimondhaté szér.
hatdroznunk szépen sorjaban a helyiériéknek megfeleld szavakat, ldsd.:
tizes{], tiz
Majd szépen végiglépkedve a szamokon, (modulo-t képezve) egy string-be beirjuk a
letdrolt szavakat. Egy dologra tigyelni kell, ugyanis a magyar helyesirds a 2000-nél
nagyohb szamok betivel torténd leirasakor kitelezové teszi a kéGjel haszndlatdt.

LouiSe

/f numerikue értéket szdamnévvé alakitd Euggvény.
Floa forris barmilyen © fu:ditévai lefordithaté!

oy i Louise 1997
#include <stdioc.b>
§include <string.h=
/¢ szamatalakitohoz kell
#define mod100: (triadi»]-(100*(triad{x]/200))}
#define modi0 . (triad(x]-i10° ttriad(x)flb)n
char .~ “*batuvel({unsigned long szam}
chaxr

egyes{] [10]={"", "agy‘,"kat!:ﬁ‘ *hArom®, 'nigy' oL, ‘hm:‘ ‘hét"
*nyolc*, "kilenc"};

~char = tizes[][10]={"", “tiz", “Mmisz*", “hamminc’, *negyven”, 'ﬁl:\.‘en 5
“hatvan”, “hetven®, *nyolevan®, ‘kilencven® }, 5
chaxy tizes2[}1103=1"", “tizen®, “huszon’, 'haminc'
"negyven”, *ttven”, "hatvan’, "hatven”, 'nyolm.an“ "kllencven ];
long “rtriad{}={0,0,0,0, G), ' *
chax triadstr{5){128]:
chay - osszeg[128]:
chaz csszeglisizect (oaszeg} § i
unsigned long mszam=0;-
int €0, ; s
memset (&osszeq, \0",sizeot (osszeg)) ;.

'msmsat(&trxaﬂatr. 2 \B' isizeof I‘triadstr!) i
mszam=szam;
triad(4} =!n.szaml].000006000. .

MEzam=ms zam- uauncoooe crtadiii).
briad[fl !-msza.m}l[lOOBDG

ms Zam=ms zam= (10006*}0'!‘:&&&[31 7
::iadlnnmzm/moo !

mszam—mszam-(.u)uﬂ*tnad{z] Y
triad(1}=mszam; : : . :
if (szam==0) { stropylosszeg, 'nunn"J; return(osszeg): )

x<=4vx¢¢} o

if( ttridd[‘(i/lﬁﬂ) l-*O)

{ :
n:rcpy(triadst:;x} ,eqynat:riadix} #1001 ;
streat(triadstrix], "szaz%);

23

if({hr.{nd{x} = (11}' (l‘.riad{x] f’)UH y==0}

{

- srrcat—(triadstt{x] szeslmdmwlo]) i
e

¢lae

; {
streat(triadstrix], tizes2(mod100/101);
strcat{triadstr(x] ‘egyanl_ma_dwﬂ :

.
} o
1f(ugxad{1]>o; ut.z:py(auzeg zrindstrtl}),
sf[nr:ndlzbm -
Lo
i scmpys zeyg, txta&sﬁx[l}

“stroat(triadstr(2],ezer’ -
u:smpzueo ad triadia]iﬂ) :

actcnctnriadatrm] fatyo i
: gz;rcpy(oung,trsadstrtzl).'_ :
urcattosszag,uriaﬁas:[a}}a

- _nr.rupy;o‘is.'ze'g",tixads-t-.r_{_:'-_]};3 .
‘. gtrcat{osszeg, triadstrlil):

if { r.t:nd[3 1>0)°
-k

.st:rcpy(ossugz eu_am, 3
stropy (osszeg, triadstr(3l};
: 1 ag, "mallid-s);
= gc;-r;af. (hn zeg sncnz bi

¥

u(tnad{d):aol
{ :
% ;t:z Py 95::@;2 essze\ch

Hello Mindenkinek! Ismét folyvtatodik az AREXX rovar. Hogy mivel is? Hdt persze,
a beigért rexxregtools.library funkcidinak az ismertetésével

Remélem mindenki be rtudia szerezni, mivel enélkiil nemigen lehet haszndlni a
kovetkezd részi.

‘Tehdt mi is kell a rexxreqtools.library mikodéséhez?

A kovetkezok: kell a libs: -be a kovetkezd 3 library:

- rexxsyslib.library (ez a AREXX egyik forésze, részletesebben mir irtam réla az
elsé részben),

- reqtools.library (asszem ez mir alap mindenkinél, ha mégsem akkor pl. az
AmiNET-en fenntvan) ez a library végzi a tényleges requester funkcidkat, és végiil:
- arexxreqtools.library (ki hitte volna) ez a library tartja fenn areqtools.library és
az rexxsyslib.library kozott a kapesolatot.

Néhdny sz6 a reqgtools.libraryrél. AmigaOS-ben miér kezdettél fogva megvolt a
torekvés az egységes, gyors valamint a konnyen haszndlhaté (felhaszndléi és
fejlesztai szempontbél is) requesterek létrehozisdra
Szamos e céld library készilt még a hdskorban is (héskor=kick 1.3) pl: req,
arp.library. (kitiné ellenpélda a gyonyord Amiga Basic (© Microsoft)
filerequestere: ahol a file megnyitdsakor egy ablakba kellett a file nevét begépelni...
:) hehe.. nemhidiba fejlesztették eme gyonydrd programot tobb évig.. €s a picipuba
akkor is megmutatta holy milyen kellemes felhasznalébardt programokat tud
késziteni)

A 2.0-ds rendszer bevezetése utin ez a helyzet némileg viltozott, mivel it a
rendszer mdr alapban tartalmazta az asllibrary-t, s emiatt joval egységesebbek
lettek a rendszerbardt programok filerequesterei. Azonban szdmos egyéni
probilkozis is sikeres volt, igy lett fokozatosan egyeduralkodo a reqtools.library,
amely szdmos olyan funkciéval rendelkezik amellyel az ASLlibrary nem (pl. teljes
vezérelhetdség billentydzetrdl), valamint jéval gyorsabb is. (és van olyan verzidja
ami mikédik 1.3 KICK-en 1s)

Mir sz6 volt a a reqtools.library requestereirdl, most egy rovid felsorolds
koveztkezik azokrél a requesterekrél, amelyeket AREXX-bSl létrehozhatunk
arexxreqtools.library-n keresztil:

- rtezrequest() Evvel a funkcioval kiilonféle vdlasztdsi lehetdségeker adhatunk
afelhaszndlénak. (errél lesz részletesebb leivds egy példaprogrammal egyiitt)

- rtfilerequest() Ez a funkcié szabvdny filerequester eldcsalogatasara valo, ahol
kivdlaszthatunk egy vagy tobb file-t, illetve konyvidrat.

- rtfontrequest() Ez egy font requester-1 eredményez, ahol rermészetesen font-ot
illetve a font stilusat allithatjuk be.

- rigetlong() Evvel a funkcidval egy eldjeles értéker kérhetiink be a felhaszndlotol.
(szdmos sziikitéssel is lehetséges: pl. megadhatjuk az alsé és felsd hatdrt)

- rigetstring() Ez hasonlit a rtgetlong() funkciohoz, azonban it egy string-et
(karakterldncot) kérhetiink be a felhasznalotol.

- rtpaletterequest() Evvel a funkcidval lehetdséget adunk a felhaszndldnak egy adott
screen szineinek megvéltoziatdsara, illetve egy szin kivalasztasdara a palettabol.

- rtscreenmoderequest() It egy képernydmddot kérhetiink a fethaszndlatol, amelyer
a rendszer képernyéméd adatbazisabol valaszthat ki.

Ennyi dltaldnos ismertetés utdn kiovetkezzen egy példaprogram (és a magyardzata).
amely a rtezrequest() funkciot szemlélteti.

/* MPEGAudio player interface for FileMaster by pHO3N1x/CDi */
PARSE ARG filename
call addlib(“rexxregtools.library*, 0, -30,
sss=substr(filename, 2, length(filename)-2)
call rtezregquest( “Select MPEG player”,

"MPEG3-Stereo22Khz |MPEG3-Monod4Khz |MPEG2-StereoddKhz [Exit”
IF rtresult > 0 THEN DO

IF rtresult = 1 THEN do

ADDRESS COMMAND ‘mpega -T
ADDRESS COMMAND ‘Wait 1°

0)
,"Select!”)

d2 -gl -b100 * sss

END
IF rtresult = 2 THEN do
ADDRESS COMMAND ‘mpega -T -gl -m -bl00 ' sss
ADDRESS COMMAND ‘Wait 1°
END
IF rtresult = 3 THEN do
ADDRESS COMMAND ‘mpega -T -ql -bl00 ' sss
ADDRESS COMMAND ‘Wait 1°
END
END
ADDRESS COMMAND ‘Endcli’

Ez a program is FileMaster szdmdra késziilt, (hasonlé médon illeszthetd a
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FileMaster parancsai kozé mint az el6z0 szdmban
kozolt példaprogram) de némi médositissal (az
sss=substr() sor helyett sss=filename) simdn batch-
ként is futtathaté, és a parancs utdin megadott file-t
fogja lejatszani.

Ja.. még nem is irtam, hogy mire valé a program:
némileg felhaszndldbardtabbd teszi az mpega-t (©
Stéphane  TAVENARD - lisd AMIGAonly 1.),
valamint lehetdvé teszi a hogy megvilasszuk a
lejdtszdsi frekvencidt. A program féleg 040/40-en
hasznos mivel itt még a program nem képes 44Khz-en
stereoban lejdtszani az MP3-as file-okar csak
mondhan.

(ja és a 44Khz-hez MultiSync monitor is sziikséges)

Na akkor kivetkezzen a program ismertetése:

A call parancs lehetové teszi killonbozd belsé és kiilsa
funkciok meghivdsat, melynek most rexxreqlib
betoltése a feladata.

A library betdltését az addlib funkcié végzi.

Az addlib() funkcio felépitése a kovetkezd:
ADDLIB(név,prioritis,[offszet,verziészim])

A név a library nevét tartalmazza (jelen esetben
“rexxreqtools.library™), a prioritis megfelel az
Amigin megszokott task-prioritdsnak (ahol a nagyobb
érték gyorsabb végrehajtist jelent, de nem ajanlott 5-
10-nél nagyobb értéket beirni, mivel érdekes
eredményeket kaphatunk (pl. a program amire virunk
soha nem ad vissza semmi értéket.. és a programunk
csak wvdr...), de itt semmi értelmét nem litni 0-t61
nagyobb érték alkalmazdsanak. (dgyis elég gyors a
rexxreqtools.lib).

Az offszet pedig a library “query” (hit nem is tudom
hogy lehetne ezt normilisan magyarra forditani)
pontjira mutat, amit a library dokumenticiéjibol
tudhatunk meg. (a quc;y valami olyasmi pont ahonnan
a rendszer a library funkcidinak az offszet cimeit tudja
kivenni). A verzidszdm egyértelmd: megadhatjuk a
megnyitni kivant library verziésziamat. (a szogletes
zdrdjelben levé paramétereket nem sziikséges
megadni, ha nincs rdjuk sziikség)

A kovetkezd sor a szokdsos filenév elején és végén
levd idézdjeleket vigja le (egy mdsik megoldds volt
miar az eldzéd részben, ez a  mostani
Flex/Frame18miive), amiket a FileMaster tesz rd. (de
pl. a KingCon is tesz ilyet ha a filenévben space
karakter van)

A substr() dltalinos alakja:
SUBSTR(sztringkezdet,[hossziisig],[pad])

Itt most a sztring a filenév a kezdete 2, a hosszisig
megaddsa érdekes maodon tonént: a length(sztring)
segiségével, amely a sztring hosszit adja meg.

A pad érték arra valé, hogy ha a levigott sztring
rovidebb, mint a kérthosszusdg akkor
meghatirozhatjuk hogy mivel legyen a sztring a
sziikséges hosszisdgra kibévitve.

A program legfébb része (és amely ténylegesen
demonstrilja a rexxreqtools.lib lehetdségeit) most
kovetkezik:

call rtez request( “Select MPEG player”,, “MPEG3-
Stereo22KhzIMPEG3-Mono44KhzIMPEG2-
Stereod44Khz|Exit”,"Select!”)

Melynek az eredménye egy olyan requester lesz, ahol
a fejléchen a Select! felirat szerepel, az ablak kizepén
a “select MPEG player” felirat lesz, és lent lesz 4
gadget:

MPEG3-Stereo22Khz,

MPEG3-Monod4Kh:z,

MPEG2-Stereod4Khz, valamint egy

Exir gadget.

Mint lathaté a kiilonféle gadget-ek elvilasztasdra a *I”
(pipe) karakter szolgdl. (a kilépésre mindig a jobb
szélsd gadget vald, ami nulldt ad vissza a rtresult
viltozoba) A rtresult vdltozé értéke pedig a
kivilasztott gadget-tSl fiiggen | és 3 kozott lehet.
(vagy nulla, ha az exitre boktiink ri)

A legelsd gadget helvére érdemes olyan dolgot tenni

amit a leggvakrabban haszndlunk, mivel ezt sima
enterrel is lehet érvényesiteni, a jobb szélsd (tehdt
most  Exit) gadget-er pedig ESC
lenyomdsdval is érvényesithetjiik.

simdn  az

Ezutin mdr csak egy egyszerien a rtresult viltozé
értékét6l figgden kell a Kkivdlasztott parancsot
végrehajlania a programnak. Az elsd gadgetnél az elsd
feltétel hajtodik végre (mivel a rtresult értéke ekkor 1),
a tobbi pedig értelemszerden (2. gadgetnél 2. dg, stb.)

Na... asszem kb. ennyi..
A kovetkezo részben az rtfilerequest()-rél lesz szo,

illetve még valamelyik mdsik rtreq() rutinrél.

pHO3NI1x/CDi
(torokl@alpha.dfmk.hu)

Egy kis trikk azoknak, akik szeretik ha gyorsan
midkodik a szétir: a CD-n lévo adatbizisok elérési
lehet gyorsitani, ha a
filesystem buffer-jét megndveljiik.

idejét jelentGsen fel

AddBuffers CDO0: 1000

Sajnos, ugy litszik semmi sem tokéletes... Pedig
azt hittiik.

Szoval akinck megvan az LSDictionary v3 CD
verzidjdnak elsd kiaddsa, az az installdcio sordan
szembesiilehett egy-két nagy hibdval...

Az elsé akkor jelentkezik, ha ‘részleges’
installiciét készitink. A hiba nem végzetes, de
sajnos igen kellemetlen perceket szerezhet a
tdajékozatlan felhasznilénak.

Leirdsa, és magyarazkodas helyett a megoldds:

az ‘s:user-startup’ file-ban (valészindleg a végén)
taldlhaté egy olyan sor, ami gy kezdodik:

‘Assign LSDataCD: ...
ez a sort kell erre kicseréIni:

‘Assign LSDataCD:
DEFER’

LSDictionary3:LSData

Ezen hiba csak akkor feltino, ha a CD-t a user-
startup eme sora el6tt nem mount-oljuk fel, illetve
ha nincs benn az LSDictionary CD...

A mdsodik mdr sokkal komolyabb:
ha ‘teljes’ installdciér csindlunk, akkor valami

vége! Ez azért is érdekes, mert ugyanezek a sorok
a részleges installdcio sordn végrehajtédnak...

Ezért nem keriil bele a ‘user-startup’-ba a
megfeleld assign...

Ezt fapados médszerrel gy lehet megoldani, hogy
megesindltatjuk az install script-el a ‘részleges’
folyamatot, majd utdna a “teljes” installaciot.

Persze ilyenkor nem a ‘DEFER -t kell véltoztatni a
‘user-startup’-ban, hanem az LSDataCD: assign-t a
HD-n elhelyezked6é ‘LSData’ konyvtirra kell
irdnyitani.

csoda folytdén nem hajtédik végre az install script

Néhany sz0 az
LSDictionary3-rol...

MINDEN VASARLONKTOL EZUTON IS
SZERETNENK ELNEZEST KERNI, ES
MEGKOSZONNI A PROGRAMMAL
KAPCSOLATOS MINDEN INFORMACIOT!

A misodik kiaddsban ezt a kis installer hibit
kijavitottuk, és remélhetdleg nem vittiink bele
djabbat... ;-)

Dicsekvésképpen elmondjuk, hogy a program
(mdrmint az LSDictionary3) eddig még egyszer
sem fagyott le a sajit hibdjdbél, sot a rendszert sem
fagyasztotta le sem ndlunk, sem mdsndl!

Azért ez szép teljesitmény az AMIGASs programok
kozott, riféme jonéhdny kereskedelmi software-re
is egy komolyabb eldtesztelés, ne a visdrléndl
deriiljon ki, hogy a program tele van hibival!

NATIVE HUMAN LABORATORIES

Az

LSDICTIONARY3
megrendelhetd az
AMIGAonly
postacimére kuldott
értesitd segitségevel
Budapest,

Pf. 701/836.
1399,

valamint a
CyberStreet
telefonszaman
06(30)526-524.
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MaxonDev v4.0 PRO
by Tilo Kiihn

Errdl a programrél tényleg csak szuperlativuszokban
lehet beszélni!

Rengeteget sirtunk, hogy nincs AMIGA-ra egy IGAZI
fejlesztdi rendszer...

Mir van! Es nem a nagy dirrel-durral beharangozott
StormC-ért dobog a szivem, hanem egy csindben
meghivoe 7 lemezes FANTASZTIKUS programért,
aminek a német verzi6jit MaxonDev-nek, az angol
verzigjit HiSoft C++-nak hivjik. Urém az éromben,
hogy hidba keresgéltem a Maxon, és a HiSoft
homepage-én, semmilyen infét nem taliltam a
programrdl... Pedig mdr dsszegydjtottlik a pénzt, hogy
megvegyiik! Talin majd postai dton megprobilunk
veliik kapcsolatba keriilni...

Eldszor is, a program haszndlatihoz egy 020-as
processzor és kb. 2 megabyte lires memoria sziikséges.
(Jelenleg én is egy alap A1200-esen haszndlom, -
természetesen a demo-verzidt- amiben van 8MB
FAST RAM!) A 7 lemezbdl csak 4 lemez érdekes, a
tobbin ugyanis német nyelvi HotHelp van, ami ugye
nem igazdn a fejlesztok nyelve. (Ezért is erdltetjiik a
HiSoft-ot...)

Tehiit a 4 lemezrol felinstallilva a programot, elénk
tarul egy szép MaxonDevelop icon, amire kett6t
kattintva beléphetiink a Developer’s Heaven-be!

Ami elsére szemet szir a programmal kapcsolatban,
az a GUI. 8 szinben is tokéletes, dttekinthetd szineket
haszndl, (persze az ligyesebbek akdr 4t is
definidlhatjik az egészet...) nagyon szépek a button-
ok, amelyekre az egérrel ridllva a felsé sorban
megjeleni a segité szoveg. Egy lgyes otlettel
megoldottdk, hogy az ablakok szokidsos size-gadget-je
eltinjén, igy novelve a hasznos feliiletet. (persze azért
lehet viltoztatni az ablak méretét, fogd csak meg a
jobb alsé sarkat...)

A program mindenhol a Drag'n’Drop technoldgidt
hasznélja, igy példdul a Project ablakbdl az editorba
ugy tudunk dtvardzsolni egy file-t. hogy megfogjuk, és
dtdobjuk... Az ablakok egyes elemeinek sorrendje is
szabadon vilaszthaté, csak at kell rendezni okos kis
egeriinkkel a lapocskikat.

A MaxonDev editor része is fenomendlis, a sebessége
vetekszik a CygnusEd-del, és tudja a TAB-okat is,
nem dgy mint a hires GoldED... Lehetéség van a C
parancsok, direktivik. és mds tipusok szinekkel valé
jelolésére is.

Minden fejleszték dlma. a programhoz tartozd
Debugger! Erre még Alan-nek is leesett az dlla, pedig
6 megszillott Assembly programozé!

Resource Tracking, Fuction History, globilis, és
lokilis viltozok aktudlis értékei. Monitor, Stack
dllapot és még jonéhdny aprésig. Es mindez
maximilis konnyedséggel, jol dttekinthetd forméban.
AKi valaha is prébilkozott a SAS/C debugger-ével, az
biztos megismerte az ANTIDEBUGGER-t, ami akdr
program betdltése nélkiil is képes lefagyni... Na ez
nem olyan! Nagyon ritkin van ilyen gond (féleg
amikor a kezdé nem tudja mit csinal) és végre
elfelejthetjik a ‘printf-fes’ debug-olist...

A program Y0%-at a preference editor segitségével it
lehet varidlni. Egy kiilén élvezet mondjuk a Keyboard
Setings-el foglalkozni. Szintén a drag'n’drop a
technolégia, értelmes, dtgondolt ablakszerkezettel
pérositva.

A program természetesen az osszes ablak pozicidjat,
és méretét megjegyzi, nem kell a kovetkezd inditdskor

tjra rendet csindlni...

A programrél sajnos most nem tudok részletesebben
imi, mivel még nincs a kezemben a felhaszndldi
kézikonyv. de ahogy meglesz, mindenkinek a tudtira
fogom adni.

Azért érdemes ismerkedni ezzel a fejlesztGi
rendszerrel, az ANSI-C és C++ kddot tényleg
hibdtlanul forditja, és ehhez nem sziikséges semmi
extra dokumentdcid.

Azért aki szeretne angol nyelvi help-et a programhoz,
annak segiteni fog a kivetkezd kis AREXX script:

/* Help script for MaxonDevelopd4 with ADHelpvl.0 */
/* SVER: 1.0 by LouiSe may/97 2

OPTIONS results
ADDRESS “MAXONDEV.1"

text_getword
Dest=result

ADDRESS ADHELP
Help BYTEOFFS 0 STRING Dest
erg=result

ADDRESS “MAXONDEV.1"

if left(erg,5)="FILE " then
do

jelstr (erg,1,5)

. 7)="SELECT " then

delstr(erg,1,7)
play erg

Ez a kis AREXX script kapcsolatot teremt az ADHelp
nevezetd nagyon j6 AutoDoc utility-vel.

Az ADHelp letoltheté az AMINET-rél, vagy ha
kiildesz egy lemezt a postafickunkba, szivesen
elkiildom postin.

LouiSe

Ha szeretnéd, hogy a Te programod/jdtékodisth is
hekeriiljon ebbe a rovatba, kiild el nekiink. Postai
tton, egy lemezen, vagy ha nem olyan nagy (kisebh
mint 200kByie) akkor joher e-mail-en is, LouiSe, vagy
Magic cimére.

Kdriilnéztiink magvar AMIGA project-ek terén, és ime
a result:

Savage v2.41

Phoenix nem pihen, folyamatosan fejleszti a
LEGJOBB videodriver-t kedvenc ShapeShifter-
tinkhdz.

Mar oddig jutott, hogy van egy VBLANK-os verzid,
amelynek haszndlatdval még a Mac user-eket is meg
lehet dibbenteni, ugyanis a cursor ligy megy, mint
AMIGA-n! Nem dam mint Mac-en, vagy wénddznd,
hanem gydnydriien sprite alike!

A program sharewareldemo verzidja letolthetd az
AMINET-rél!

Aki még nem regiszirdlta, usgyi a postdra, feladni a
kemény 300 forintot!

Tirik Ldszlo (phoenix/CDi)
8900 Zalaegerszeg, Cserfa it 31.
+36 92 310 396 (esti telefonvonal)

OwnWords vl .2

Egy nagyon érdekes kis széidrprogram kerilt a
kezembe. Az egész nagyon hasonlit a DOS-os rezidens
szotdrakra, persze  AMIGA-n  Commodity-ké
megoldva. Tényleg nagvon gyors, és egyszerfi a
kezelése.

A programhoz rartozik egy preference cditor is,
amellyel igen egyszeriien készithetink egy fix
alapdllapotot, de természetesen tooltype-bol is
hedllithatunk mindent,

Sat, a program rendelkezik AREXX interface-szel, igy
hdrmilyen szivegszerkeszidhdz kinnyedén illeszthetd.
Ugy érzem, ez a program mindent tud, ami kimaradt
az LSDictionary3-bél, (itt a rezidens részre gondolok)
érdemes lenne elgondolkozni azen, hogy nem lenne-¢
célszerii  osszekapesolni  adatbdzisilag  a  két
programot... (persze nem gy, hogy ellopjuk
egymdsét...)

A program shareware verzidja letilthetd az AMINET-
rél, a teljes verzié ara 250 forint, vagy 10DM (iisd a
mocskos imperialistakat! ;-))

Giti Gergely (Gega)
Budapest, 1093 Bakiits u 1-3
Debrecen, 4032 Vezér u 35
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Sceners’ E-Mail
Addresses & MORE
vol.15

Ebben a guide-ban 1384 scene tag e-mail cime van!
Ha megtetszik egy demd, vagy az dltalad szervezen
party-ra szeretnél meghivni egy-két hiresebb csapatot,
csak be kell toltened ezt a guide-ot, és kikeresned
beldle a cimeket.

A listdt idénként (kb mdsfél havonta) upgrade-elik, igy
valdsziniileg nem fake az infé amit tartalmaz... A
cimek betiivendben vannak felsorolva, igy nem il
nehéz megtaldlni, ha tudod hogy mit keresel... Persze
ha csak egy toredéket tudsz, akkor raboksz a SEARCH
button-ra, és mdris nyomul a full

keresés...

Mellékesen a guide tartalmazza az elérhetd AMIGA-s
IRC csatorndkat, jonéhdny érdekes FTP site-ot,
newsgroup-okat, FTP-BBS-eket is.

Lord/Impulse*Absolute !~ C]
lord@goliat.eik.bme.hu
http:/fgoliat.eik.bme.hu/~lord

GroovyPlayer

A legszebbh AMIGA-s AudioCD player program
szintén magyar fejlesztés. Alan-nek kiszédnhetjiik, aki
folyamatosan  dolgozik  az  iijabb  dtletek
beleintegrdldsdn, és az esetleges hibak kijavitdsdn.
Bizalmas forrdshiél tudom, hogy nemsokdra a
GroovyPlayer MPeG-Audio  file-okat is le fog
Jatszani!

Mindenkinek ajanlom a regiszirdcior, mert az a 250Ft
igazan nem sok egy ilyen gydnyiri, és rengeteg
kénvelmi szolgdltarassal rendelkezd programért...

alan@elender.hu

SECAL
Development System
vl.0

Szintén magyar fejlesziés ez a fejlesztdi kérnyezet is. A
srdcok orvizték a C és az Assembly jo wilajdonsdgait,
és egy nagvon gyors programnyelvet alkottak.
Include-okat, és link-elhetd library-kar haszndl, a
forditdsi sebessége nem éri el az ASM forditokér, de
gyorsabb mint a C compiler-ek.

Sajnos az idé rovidsége miatt nem tudtam jobban
belemeriilni, gy c¢sak a mellékelt  demdkrdl
nyilatkozhatok... Cool! Nagyon gyors, szép és
rendszerbatét a végtermék! Elsd megldtdsra inkdbb a
mai ASM programozék fogjdk benne a kedviiket leini,
legaldbbis addig, amig mindenki dt nem all C++-ra...
o)

Az 1.0-ds demo verzio barki szamdra hozzdférhetd,
érdemes egy kicsit mélyebben beleiszi egy ij
programozdsi struktirdba...
A programot egy kiilfoldi cég terjeszti, aki a readme
szerint éppen csddbe megy. Ezért inkdbb a magyar
fejlesztok cimér mellékelem:

TDS Development

1152 Budapest

Cserba Elemér u. 19.

e-mail: tdsdev@mail.matav.hu

fuCk-Ya AMIGA

LSAGSearch v2.1

Ez a kis program arra hivatott, hogy az AmigaGuide
hypertext rendszerbdl valamilyen érthetetlen iiton
kifelejtett SEARCH (keresés) funkciot pétolja.

Gondolj bele, milyen nehéz lenne enélkiil kikeresni
mondjuk Lord ‘Sceners E-Mail Addresses’ nevezenid
guide-jdbdl a kereserr személy adarait...

A 2.1-es verzié tijdonsdga, hogy olyan guide-okban is
wd keresni, amelyek 1ibb external nodellink-bdl
dllnak (nem egy file a guide). A mdsik érdekes dolog,
hogy lehetdség van egyszerre 16bb kulcsszéra is
keresni, példdul:

‘kutyalmacskalegér’.
g

A program e-mail-ware, azaz a szerzd (LouiSe) egy e-
mail-t, vagy sima levelet vdr cserébe a programjaért.
Természetesen letilthetd az AMINET-rél is, vagy a
club-ban  bdarmelyik  szerddn
lemasolhato.

LouiSe/AMIGAonly
louise@bedrock.fido.hu

LSModemGuide
vI=:27

Ez a guide rengeteg informdciot tartalmaz azok
szdmdra, akiket modem kit a vildgra.

Tibbh mint 2000 modem init stringje (bedllitdsa)
rengeteg infé protokellokrol,
jonéhany nem dokumentdlt
modemekhez.

infé, fdleg német

Ha valami gondod van a modemeddel, ajanlatos
megvizslatni eme gyijteményt, hatha taldlsz egy titkos
triikkdét, amitdl begyorsul a hardware!

A guide e-mail-ware, azaz a szerzd (LouiSe) egy e-
mail-t, vagy sima levelet vdr cserébe a programjdért.

Természetesen letolthetd az AMINET-rél is, vagy a
fuCk-Ya AMIGA club-ban bdrmelyik szerddn
lemdsolhato.

LouiSe/AMIGAonly
louise @bedrock.fido.hu

modemtipusokrol, .

LSDictionary v3

A vilag legnagyohb AMIGA-s szdtdrprogramja még
mindig kaphato, méghozzd valtozatlanul a nyugati dr
[feléért (kizdrolag magyar AMIGA-sok szdmdra!).

Ez regisztrdalt LSSzotdr2 wilajdonosoknak 3.000 forint,
aki nem rendelkezik regiszurdacioval, annak 3.250)
forint.

Ez természetesen magdba foglalja a CD drat is, de a
postakoliséger sajnos Neked kell fedezned.

A CD-n 64 darab szétdr taldlhato, tibbh mint mdsfél
millié szavas szokincesel.

Persze, mivel ez nem téltétte volna meg a CD-t, és nem
akartunk ugy csinalni, mint a pc-s szotarak, hogy
telerakjdk a lemezt mindenféle dl-file-okkal, csak
azért, hogy a user azt higgye, hogy egy FULL-CD-s
programot vert, mi a fennmaradoé helvet kihaszndlva
felpakoltunk 3 darab audio track-et, amir Alan
zenekara  készitert, és  rengeteg  AMIGA-val
kapesolatos file-t.

Tabb mint 200MByte vilogatott, rendezett module,
rengeteg gvényori kép, szintén rendezett formdaban, és
tobb mint 60MByte dokumentdcid, programozds,
dalszivegek, help-ek témdban.

A programbol késziilt demo verzid s,
semmilyen funkciér nem tiltorunk le, az egyetlen
hidnyossdg a CD-s verziohoz képest az adatbdzis
méretében tapasztalhato...

amiben

A demo letilthetd az: AMINET-rél,
valaszboriték és lemez esetén bdrkinek szivesen
elkiiljiik, és minden

szerddn lemdsolhaté a fuCk-Ya AMIGA club-ban

verzio

Alan

alan@elender.hu
LouiSe/AMIGAonly
louise@bedrock.fido.hu

levélcim:
AMIGAonly
Budapest Pf. 701/836
1399

megvdsdrolhaté tovabba:
CyberStreet, Gadget, fuCk-Ya AMIGA club
(a cimeket keresd a hirdetésekben!)
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Ujra itt vagyok, bdar most egy kissé szokatlan (nem
grafikus) dologgal szerenék foglalkozni

Szerintem sokan vannak Magyarorszdagon, akiknek
van modemje, de még nem prébalkoztak a BBS-
ezéssel....Ennek lehet az is az oka, hogy nem tudjdak
hogvan kell tigyvmond viselkedni a boardokon, és
milyen szabdlyok érvényesek rdjuk.
aldbb

Ezen szeretnék segiteni a:z

sorokkal.....

Kezdjiik ott, hogy sikeriilt szerezned egy szdmot (pl.

eme oldalrél...), amin fel wdndl hivai egy boardot, de

nem tudod hogy mi kell hozza...

Hozzdvalok:

ldh Amiga

ldb Modem

1db telefonvonal(miikddd)

1db Telekom progy

(En személy szerint a Term-et ajdnlandm, de a:
Ncomm is boven megteszi....)

Tehit felhivtad a boardot, és meglepddve nézed a
képernyGt, amin furcsa és érthetetlen szovegek
Jelennek meg....

Az elsd szoveg amit ldtsz, arrdl tudat, hogy ez egy
magin rendszer, személyes felhaszndléknak, ami
semmilyen torvénynek nem veti al magdt

Ezutann az dgynevezett SYSTEMPASSWORD-ot kell
begépelniink, ami dlltaldban a YES szécska...

Ezutin egy menithbz juthattok, ahol kiilénbozd
karakteres bedllitdsokat vilaszthatunk.

A kovetkezo dllomds a regisztracio. It irjuk be a
neviinket, és ne lepddjunk meg, hogy nem fogadja el,
ellenben ad egy
beirhatjuk djra, illetve folytathatjuk mint NEWUSER.
Ilyenkor a “C” betd lenyomdsa utin kévetkezik a
tényleges regisztricid.

vilasztdsi lehetéséget, hogy

A regisztriciéban  prébidljunk meg mindenre
pontossan vilaszolni, mert ezen adatok alapjin kell
eldontenie a sysopnak, hogy megadja-e a jogokat,

hogy tovdbbra is garizddlkodhassunk a boardon.

Ha  kitdltéttink  mindent, az  dgynevezett
NEWUSERCONFERENCE-ben taldlhatjuk

magunkat, ahol nem sok mindenre  van
lehetdségtink...ldssuk csak...

“C”-vel tudunk iizenetet hagyni a SYSOP-nak
“0”-val tudjuk online keresni (csak ha gépkozelben
van)

“G"-vel pedig kiléphetiink innen.

Ajdnlom elészir prébdljuk meg keresni a sysopot, ha
nines ott, akkor pedig hagvjunk neki egy iizenetet, és
[épjiink le, mert csak a pénziinket pazarolndnk

Ugy mésnap este probalkozhatunk djra, és ha minden
j6l ment, akkor mar teljes jogokkal barangolhatunk.

Itt azonban mir nem csak azzal a 3 parancsal taldljuk
magunkat szemben, hanem vagy 30-al...

Itt kicsit megszeppenve dllunk szembe a dolgokkal, de
nem kell megijedni, mindjart fény deriil mindenre, és
miris boldogabbak lesziink.....

Akkor szép sorjdban:

D - File-ok letdltése

F - File-ok listazdsa

N - Uj file keresése

T - kijelolt file-ok szerkesztése
U - File-ok feltiltése

Z - Keresés

NS - Globilis keresés Uj file-okra
SF - File konferencia vilasztdsa
uD - Hydra transzfer

C - Uzenethagyds a sysopnak
E - levél irds

R - levél olvasis

M - levélbizis véltoztatds

>> - kovetkezd levélbizis

<< - el6zo levélbdzis

MS - levél scannelése

SM - levélbazis vilasztds

DD - File lista letoliés

A - Userbase szerkesziés

B - Hirdetések

G - kilépés

J - konferencia vilasztas

L - Helyi 1d6

kavetkezd

0] - Sysop keresése

S - Statisztika

X - Haladé mad

> - Kovetkezo konferencia
< - E16z6 konferencia
MORE - Tabbi parancs

Ldssunk egy gyakorlatot i

Szeretnéd megtudni, hogy van-e Savage a boardon
Tedd a kovetkezot:

Z Savage A

a “Z"-vel elinditod a keresést, a Savage a keresett
szoveg, az “A" az osszes konferencidiban keresi..

De mik is azok a Konferencidk...?

Egy boardon dltaliban tobb konferencia taldlhaté, itt a
gyujiési teriiletekre bontjdk fel dltaliban dket....
példa:

Amigawarez - Amigas cuccok

Macwarez - Mac-es Stuffok

Amiexpress - Amiexpress-el kapcsola-
tos dolgok

Demos - Demok

Games - Jatékok

ha mér ismered a boardon a konferencidkat, akkor mar
tudsz a J * (*=a konferencia szdma) parancsal is

viltani, ezzel 1s 1dot és pénzt spérolva meg.

Ha tobb dolog is érdekel, akkor érdemes “DD-vel
letoltened egy listdt, logoffolni, és dgy vilogatni ki a
neked megfeleld stuffokat, majd djra felconnectolva
letélteni azokat......

Mielott nekiallsz az egésznek mindenképpen ajanlom
hogy nézd meg a filelistat, mert ha olyan stuffor téltesz

fel ami mdr megvolt a boardon, akkor lehet hogy az

addig feltélion byte-jaidhél vesziihetsz, és ez megint
csak idd és pénc:....

Hogy hogy értem ezt??? Mondjuk felraksz egy 300 K-
s file-t, ami mar megvolt a boardon, akkor dlltaliban 2
ill. 3*-osat levonjik az addigi kvétidbol.

A kvérdrdél csak annyit, hogy Magyarorszagon a 3:1-
es byte ardny az dlialdnos, ami annyit takar, hogy
minden feltoltitt kilobyte utdn annak a 3*-osdr kapjuk
(pl: felrakiunk 1 megdt, akkor 3 megat szedhetiink le.)
Ha betartod a limiteket, és nem raksz fel fake
stuffokat, akkor a file ardny javulhat is, és talin a
joviben akir a DISABLED RATIO-t is elérhetitek.....
Hitrtelen ennyi jutott eszembe...

Ha valakinck bdrmilyen BBS-ezéssel kapcsolatos
kérdése van, nyugodtan forduljon hozzdam..

ahol megralaltok:

Dark@bull jozsef.kando.hu

ill. 93-320-679-¢s telefonon a Dark Millenium BBS
SvsOp-jaként

Mindenkinek ajanlom a boardokat, még azoknak is
akiknek van Internet hozzdférésiik, mert ez egy teljesen
mds vildg

Dark

&
S
=,
)
x
£
8
o
&)
S
Py
o
S
Ay
-=
=

&.BURNING LINE

Phone; 3882677

_Open: 22-06

Phone; 06(42)44?’064

Op'en: 22?QG

Phone: 2120760

Hello and wefcme'mir;;ie}ﬂci&ekf

Mas.f Jott ef aza »agy nap, hagy Dark
cikke .\egftségewl immdron wndenh'.
rdjohetett arra,  hogy. mirdl
makogtunk mi itt mar. vagy 4 szdm dta"
ilyen BBS-ezés cimén... mea tuipa dc‘
ez nekem eddig nem Jutott az eszembc :
hogy  errél s Ite![ene w.‘am
irogami.. -
Elfszor szegény Firetox leveie utan
Jjutott ilyesmi az eszembe _mikor
szepény megkérdezte, hogy hogyan is
kell egy BBS-t kezelni, mire ¢n
-megjegyeztem, hogy szemitem nem a
BBS-t kellene kezelni... hat mégeccer
sorry ezért, de hat - ne“kem ez mé.r
kscsu nagyon egyértelmu

A helyzet nélunk BBS—el\ mrén_-'

- véltozatlan, tehdt tovabb romlik... :((

Ismét bezart vagy 2 board (érdeklddés
hidnydban... illetve... mindl), de nyilt
is egy, méghozzd Zak és Robo

i6volabol ez a NIGHT THBNDERL .

8 eEsosorban a ceder-ek érémét:-

szolgélhatja

:Egazén Hot Ware csak a Fatendl, a
Dark-ndl és a Boring Line-on
lelhetd... aki BBS-ezik, az tanuljon
mar meg trade-lni is a boardok
kazott... ' .

‘No akkor mmdenkinek ttszla vomlat_
kivénok... e
."Magfc.'.' -

’wf:*$#$##$$$% ro&"‘NO CARRIER

Phone: 2282739 .
SysOp: Wintermute/CJd
Open: 00-24

CYBERSPACE

SysOp: MB/Doze
Open: 22-06

DARK MiLLENIUM
Phone: 06(93)320679
SysOp: Dark/CDi
Open: 22-06 :

NiGHT THUNDER
Phone: 06{79)3?260{1
SysOp: Zak
Qpen: 22-06

NumBer OF THE BSAST'_ .
Phone: 2814029
SysOp: Lord/Absolutel
FATAL Con«scnou

SysOp: Fate/Faculty

Euucx Box BUDAPES

SysCp: 7

‘Open: 00-24 . L

(Mamntosh Warez on[yt) e
Nem mm&@@@ B@n'& ol -

. CAvé__ '  OFFUNE

LOCAL GRAVEYARD 722277

LuwaSauae  Orene
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KEZDOKNEK ES HALADOKNAK

(SOKADIK PROBALKOZAS EGY EPKEZLAB CIKKSOROZATRA...

Ebben a leirasban megismerkediink az Amiga
szdamitogép operacios rendszerével vagyis annak
szerves részével a DOS-szal. No de mi is az az
operdcids rendszer.

A szémitogép operdacios rendszere teszi lehetdvé
programok irdsdt és futtardsdt a hardver eszkézin, a:
operdcios rendszer teremt kapcsolatot a gép és a:
ember kizott, az operdcids rendszer segit a gép
hatékeny és sokoldalii felhasznalasdaban.

Az opericiés rendszerek a szadmitégép megjelenése
utin mintegy masfél évtizeddel terjedtek el. Ekkorra
vilt ugyanis nyilvdnvalévd, hogy a szdmitégépet
nemesak tudomdnyos, miszaki szimitisok gyors és
pontos elvégzésére lehet - és kell - haszndlni, hanem
a felhasznildsi kor ennél joval szélesebb. Lehetdvé
kellett tenni, hogy az Uj felhaszndlék viszonylag
kényelmesen, mélyebb matematikai ismeretek
nélkdl is haszndlhassdk a gépet.

Ezeknek a felhaszndloknak - és ma mdr minden
felhaszndalénak - az igényei az alabbiak szerint
Sfoglathaiék dssze:

- A szdmit6gépes algoritmusok gyors, pontos
megfogalmazisdra alkalmas, a gép szdmira érthetd és
a felhaszndlé fogalom rendszeréhez és nyelvéhez
kozeldllo eszkozok: programozdsi nyelvek;

- A programok gépi kédra forditdsit végzo
szamitégépes programok: forditok és interpreterek;

- A megirt programok tesztelésére és modositisdra
alkalmas eszkozok:

- Gyakran haszndlt eljdrdsok  (matematikai
fiiggvények, rendezéprogramok), amelyek egyszeriien
beépithetok a kész programokba.

Emellett  felsorolhatunk néhdny, nem kizvetleniil
felhasznaléi, de azokhoz szorosan kapesolodé igénye:

- A szimitégéprendszer részeinek (erdforrasainak)
osszehangoldsa és litemezése:
- A kozponti egység és
adatforgalom lebonyolit
- A folyamatok dlland6 feliigyelete és ellenorzése.
hiba esetén az eldin hibajelzé és javité miveletek
lebonydlitisa;

- Tobb felhasznalé egyideji munkdjinak megszerve-
zése a gépen, illetve tobb gép egyiittmiikédésének
megvaldsitasa.

a periféridk kozotti

Mint lathatjuk az opericiés rendszernek elég sok
feleadatot kell elldtnia.

Az  Amiga személyi szimitégép ezért opericids
rendszerét dgy tervezték meg, hogy ezt a feladatkort
lissa el. Sokdig (taldin még most is?) az emberek
dgy gondoljik, hogy az Amiga szdmitogépes jitékok
megvaldsitdsdra lett kifejlesztve, és - bdr jiték
szempontbél sem elhanyagolhaték a képességei -
igazdbdl az operdcids rendszere révén szinte barmit
megtud valdsitani amit egy modemn szamitégépnek
tudnia kell.

Az Amiga a viligon elséként alkalmazta a home
computer kategéridban a valédi multitasking
operacids rendszert ami ennek elftte  csak
nagygépes rendszereknek volt sajitja.

Ezt a rendszert az 1985-ben az Amiga 1000-es
megjelenésével csoddlhatta meg a vilig. Ez az
operacids rendszer a vildgon most is egyeddl dllé a
maga nemében. Ugyesen otvozi a UNIX rendszer
rugalmassagit hatékonysdgit annak nehézkessége és
barétsdgtalansaga nélkiil. Sajnos meg kell emliteniink
néhdny hidnyossdgdt is amely péddul a virtudllis
tarkezelés hidnyossdgaiban fedezhetiink fel. Ezt

azonban reméljiik a  kovetkezd verzidkban

kikiiszobolik a fejlesztdk.

Ez egy valéban olyan rendszer amelyben mindent
meg lehet valdsitani sot tobnyire nem is
egyféleképpen. Mire ezek a sorok olvashatéak lesznek
takin mar tovibbis lépett egyet a fejlesztés a
multiprocesszoros architektdrira.

Még mieldtt tovibb mennénk meg kell emliteniink
azt a tényt, hogy ezt a rendszert a Motorola 68000-es
sorozati processzor csalid timogatja.

Az Amiga Operdcids rendszere az aldbbiakbdl tevddik
(28 ::

- Kickstart ROM; amely a tartalmazza a hardver
kezelését végza rutinokat és konyvtdrakat.

- A bootoliashoz sziikséges un. boot block.

- Az AmigaDOS parancs értelmezdje a CLI
(Command Line Interpreter)

- Az AmigaDOS GUI (Graphical User Interface) az
az grafikus felhasznaléi feliillete a Workbench.

Maga az amiga opericiés rendszer is lemzes
operdciés rendszer tehdt az opericios rendszer
jelentds része lemezen taldlhaté és a rendszerhez
szervesen kapcsolédik egy vagy tobb lemezes hittér
tir. A nevében is ez taldlhaté DOS az az Disk
Operating System.

Mint lemezt kezeld operdciés rendszer természetesen
a legelemibb eleme a file az az dllomdny.

Ez az d@llomany hordozhat futtathaté programet, vagy
a programnak valamelyik allapotaban lehet értsd.
forrds, objekt, és egyébb a futtathatésdgot megeldzd
forma de leginkabbh egy programhoz tartozé adat
vagy maga a program része.

Maga az opericiés rendszer képes kezelni az
ugynevezett overlay  technikival felépils
programokat is.

Az opericiés rendszer lehetéséget nyujt nekiink
ahoz, hogy a file-al kiilonb6zd munkiank sordn
felmerilo kezelési feladatainkat megoldjuk, sét a
lehetd legkonnyebben  valésitassuk  meg.  Ehhez
kiilonbdzd lehetGségeket bocsdjt a
rendelkezésiinkre. Magiban a rendszerben léteznek
fizikai meghajték amelyek tiroljik az allomdnyokat
és vagy céljai, vagy forrdsai az dllomanyoknak.
Ezeknek a fizikai meghajtéknak kiilon neviikvan a
rendszerben, hogy hivatkozni lehessen rdjuk. Ezek a
nevek a kiovetkezdek:

SYS: E:t a:z egységet nevezziik a gyikér egységnek
(angolul roor) mert a rendszer betoltése innen tirént
és igy itt taldlhatéak a rendszer miikodéséhez
sziikséges resource-k, mint példaul a C: , a LIBS:
sth.

PAR: A pdrhuzamos portra hivatkozhatunk ezen a
néven, ha parhuzamos mitkodésii nyomtaténk van ezen
keresztil elérjiik azt is.

SER: A soros port hivatkozdsi neve ez, amlyre
dltaldban modemet, vagy egvébb a soros
komunkidciot szolgalé egységet csatlakoztatunk ide.
PRT: E: a nyomtaté nave. Ezen a néven mindég
elérjitk a nyomtator fiiggetlendl attél, hogy valijaban
milyen tipusii nyomtatdt haszndlunk (sorosat, vagy
pdrhuzamosat) és  az ide irdnyitott dllmdny
automatikusan illeszkedik a nyomtaténkhoz, amelyet
a prefs nyomiato bedllitasaban definidltunk.

CON: A konzol hivatkozdsi neve. Ha nincs aktiv
konzol akkor létrehoz egyet amelynek paramétereit mi
magunk is megadhatjuk.

CONSOLE: A: aktudlis konzol hivatkozdsi neve. Ha
SHELL vagy CLI ablakbdl dolgozunk az ablakunkat
igy érhetjiik el.

NIL: Virwdlis - ldtszélagos - meghajté. A NIL:-

)
"

= A

be helyezett adatok visszavonhatatlanul eltinnek.
RAM: A
kezeli a rendszer, ennek mérete dinamikusan valtozik,
ezért ha a RAM: ablakot nézziik annak telitetsége
mindég teljes, fiiggetleniil andl, hogy vane még szabad
memdridnk.

rendszer memdridajar mint  harérarat

RAD: A memériat mint DD-5s lemezes egységet képes
kezelni még hozza olyvan memdria teriiletrél foglal
szdmdra helyet amely révid reser esetén nem veszii ¢l
a rartalmdt, és a rendszer akar boot-olni is képes
réla! (csak a wackloader-es stuffok nem mennek
rola...)

DFo0: A:
meghajtéja.

AMIGA beépitenr  hajlékony lemezes

Az  AmigaDOS-ban minden egyes eszkoznek ill.
egységnek a nevét a kettGspont zdrja mint a fenti
felsorolidsbdl s kideriil. Ezért ha a géphez példaul
tobb lemezegység kapcsolédik (6sszesen, a beépitettel
4) azokat a DF1:, DF2: illetve a DF3: néven érhetjiik
el. Ha a rendszerhez merevliemezes egység is tartozik
annak neve bir tetszélegesen adhaté dlltaliban a
DHO:-t szoktdk vilasztani vagy a HDO:-1.

Az DOS-is mint minden lemezes opericios
rendszer alapvetéen az adatok tdrolisdhoz sziikséges
feleadatokat latja el. De milyenek is lehetnek ezek az
adatok? Alapvetéen négy fajta adatot kiilonboztetlink
meg mégpedig

- eldszér is a programokat melyek futdsuk  soran
munkdt végeznek mds adatokon, vagy létrehozzdk
azokat.

- A mdsodik csoportha a programok dlal hasznélt
adatok tartoznak.

- A harmadik esoport igazdbdél nem is kiilon csoport
hiszen a DOS uatasitasai valéjaban programok.

- A negyedik csopothan az dgynevezett DOS SCRIPT-
ek rartoznak melyek olyan adatok az
adat halmaz melyben a DOS-nak kiadott parancsokat
annélkiil, hogy minden egves alkalommal kiilin
hegépelnénk egy ilyen SCRIPT-ben leirva csak a
SCRIPT-et kell elinditanunk és akdr egy SCRIPT-tel
szaz (lehet | vagy tébb szdz is!) DOS parancs
kiaddsdtol mentesiiliink.

az szoveges

Az DOS kiilonbozé eszkozoket biztosit nekiink
arra, hogy az adatainkat fiiggetleniil attél, hogy azok
melyik csoportba tartoznak kényelmesen a mi
szempontjaink szerint tarolhassuk a héttértdron vagy
tirainkon. Azért, hogy az adatok logikus renben
redezhetoek legyenek, és elsdsorban azért, hogy
konnyedén elérhetek a DOS konyvtdr strukturit
biztosit szimunkra.

Ez azt jelenti, hogy egy adott egységen mondjuk a
merevlemezen amely mint egység a - gyokér konyvtdr
cimmel is biiszkélkedhet - fa struktura szerint
tarolhatjuk adatainkat.

Ez annyit takar, hogy az dllomdnyainkat amit idegen
széval file (ejsd: fajl)-nak

hivunk, széval, hogy ezeket a fijlokat tetszdlegesen
csoportositva konyvtdrakba rendezhetjik.
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Taldn legjobb hasonlatot maga a konyvtir adja;
miszerint magit a konyvtir épiiletét nevezhetnénk a
gyoker konyvtimak - az az root (root - gyokér)
directory (directory - konyvtir) - amelyben a fijlok

a konyvek. Nos ezeket a konyveket tetszdleges
rendszer szerint de dlltaliban  csoportositva
szeretnénk tdrolni, hogy késébb egyszerden

megtaliljuk Gket. Ehhez a mai konyvtarak polcokat
haszndlnak amit a DOS subdirectory nevvel illet az
az alkonyvtdr.

A szépsége az a dolognak, hogy a DOS-ban egy polc
tartalmazhat tovibbi polcokat 1s. Az az subdirectory-
ja lehet egy subdirectory-nak is. A fenti dbra egy ilyen
“fa” strukturdt mutat.

Ha munkdnk sordn egy fdjlt szeretménk elérni nem kell
mast csindlnunk mint a fajl nevére hivatkoznunk és ha
az nem abbhan a kényvtdrban van ahol azt haszndlni
(az akwdlishan) is akarjuk akker a neve elé az
elérési urvonaldar is meg kell adnunk. A fdjl elérési
foglald
kénvvidrak felsoroldsa egy 1" jellel elvdlasztva. Az
dbrart segitségiil hivva szint tartalmazé dallomdnyra a
kavetkezd képpen hivatkozhatunk;

utvonala nem mds mint az 4t mdgdban

:GRAP= C/ ¥G3tudio/Pal ettes/kék

Mint minden mds rendszerben az AmigaDOS-ban
program  nevével hivatkozhatunk ra és
indithatjuk el. Ez a név azonban 30 karakter hosszi
lehet, sitvonallal egyiitt pedig 255 karakter.

A név tartalmazhat barmilyen a rendszer szimira
nem foglalt karaktert, ha space -szokoz- karaktert
is tartalmaz akkor hivatkozaskor idézdjelek kozé
kell irni. (pl.: kukacos alma, hivakozdskor :
“kukacos alma”™ egyébbként a kukacos programot
keresi és az alma-t adnd nek &t paraméteriil.)
Természetesen ha a név eldtt utvonalat is megadtunk
akkor annak is az idézdjeleken beliil kell lennie. A
bonyodalmak elkeriilésére dltaliban a felhasznillok
nagy része dtvette més ilyen frinyban kevesebbet tudé
rendszereken alkalmazott mddszert nevezetesen a
space karakter helyett a “_" Karakter haszndlatdt.
(pl.: kukacos_alma)

5=

Mis rendszerekhez hasonléan az AmigaDOS-is

megengedi  karakterek helyetessitését, kimélve a

felhaszndllot a sok gépeléstol. Ezek a karakterek az

aldbbiak:

? egy tetszdleges karaktert helyettesit.

% ires stringet jelent.

* 4 megadott karaktert, vagy tres karaktert jelent.
(karllkar2) a két karakter valamelyikét helyettesiti.
~(kar) a kivéve karakterek.

(karlkar2kar3...) a karakter egésszét helyetesitheti.
[karl-karn] az dsszes a karl-t6l a kar2-ig

‘karl ha a filjnevében szerepelnek a fenti specidlis
karakterek akkor aposztrof jelet kell elétenni.

Példdul:

A?B Nevek amelyek A-val kezdddnek és B-vel
végzdodnek (AcB, AzB és a3b stb.)

A#BC Az osszes név amely A-val kezdodik és BC-re
végzddik kozte barmennyi karakter dllhat.  (
AXXXBC, al234BC, a_kjbc stb.)

ABC#? Az  olyan neviek melyek ABC-vel
kezdddnek és ezen biikutinn birmenny karakter

dllhat.

#?XYZ Olyan nevek melyek XYZ-re végzddnek
de ezek a karakterek el6tt barmennyi karakter dllhat.

A(BIC)D ABD vagy ACD.

~(XYZ) az osszes kivéve az XYZ-1.
~(#?XYZ) az XYZ-végieket kivéve uz Osszes.
A#(BC) kezdodd  és

A-val a BC bdarmennyi

kombindcidjdt tartalmazé. (ABC, ABCBC, stb)
A(BICIDI%)#C ABC, ADC, AC (space-val), ABCC,
ADCC, ACCC stb.

[A-D]#? az osszes név amely A-val, B-vel, C-vel és D-
vel kezdddik.

#IXYZ'? az Gsszes amely XYZ?-re végzodik.
Mis  szamitogép redszerek a * karaktert

haszniljdk arra a feladatra amelyre az AmigaDOS
a #? karaktereket!

" Ezen tuddsunk birtokaban ha a lemeziinkrdl példaul le

szeretnénk torolni az osszes dllomdny amely .pic-re
végzadik akkor a kovetkezdt kellene imunk:
1> DELETE df0:#?.pic

Ahol a DELETE egy AmigaDOS parancs mely az
allomanyok letorlését végzi. (lisd késdbb)

Az AmigaDOS-ban van tovdbbi hdrom karakter
amely specidllis funkcior tilt be. Ezek a karakterek a
kaverkezdk:

> karakter mely az adat atirdnyitds kifejezésére
szolgdl a < karakterrel egyiitt. pl.; azt szeretnénk,
hogy a dir parancs eredményeit ne az aktudllis shell
ablakra irdnyitsa, hanem mondjuk egy fdjlba, ezt az
aldbbiak szerint oldhatjuk meg:

1> DIR > ram:ennek_a_konyvtarnak_tartalma

ekkor az aktudlis konyvtar tartalma a Ram
disk “ennek_a_kionyvidrnak_tartalma™ nevi fijljiba
irédik. Ne feledkezziink meg arrél, hogy csak azok
az adatok irdnyithatéak at melyek a konzolra
iranyulndnak egyébbként.

< karakter ugyanaz mint a > karakter az ott lefrtak
helytdlléak ebben az esetben is attdl eltekintve, hogy
itt az irany forditott. Ezt példdul olyan helyzetekben
haszndlhatjuk amikor a konzolra beirt adatokat kellene
dtadnunk programok argumentumaként ehelyett azt
egy fijlbél szeretnénk venni ... de nézziink erre egy
konkrét példat is:

1> ECHO vasarnap TO Datumadat

1> DATE ? <Datumadat

Az ECHO parancs hatdsdra a vasarnap bele keriil az
aktudllis konyvtar Ddtumadat nevi fijljiba. A DATE
parancs az AmigaDOS rendszer idejét €s datumat van
hivatva bedllitani jelen paraméter (?) hatdsdra a
konzoltrél bevett adatok alapjin. De mivel a < jel
hatdsdra a paramétereket nem a konzolrél Kapja hanem
egy adatallominybél amelyet az imént hoztunk létre
az ECHO parancs segitségével. Az az beilitjuk a
rendszerddtumot vasdmapra. A vasidmap szét mint
nap név csak abban az esetben hasznalhatjuk erre
a célra ha a rendszer magyar nyelven komunikal
veliink. (ezt a prefs/locale program segitségével
dllithatjuk be.) Ha ez nincs igy kénytelenek vagyunk
a be dllitott nyelv szerint megadni a napot, vagy
dédtumot. (alap bedllitds az angol)

* A csillag karakter segitségével hivatkozhatunk az
aktudlis  shell ablakra. Ez akkor hasznos ha egy
parancs egyébként fijl bemeneti lenne ezzel
megadhatjuk neki, hogy a bemenetet mégis inkibb
az aktuillis shell-bol nyerje. pl.:

1> COPY * TO Bevittadat

vagy
1> COPY CONSOLE: TO Bevittadat

Amely igy a konzolrél be potyogatt adatot mésolja
a kimenetként megadott fijlba. Mindezt addig teszi
ameddig a konzélrél egy fijlvégjelet nem kap.
Mint tudjuk AMIGA-n a fijl végjel a CTRL\

Ez tehit jo példa volt arra, hogyan hozzunk létre egy
dllomanyt komolyabb szovegszerkesztd nélkiil.

De ha mar a szovegszerkesztoknél tartunk nem dart
megnézni azt, hogy az AmigaDos milyen
szovegszerkeszioket bocsdjt rendelkezésiinkre. Ezt a
részt inkabb a kovetkezd alkalommal folytatom.

Bozo

Executive

Nordlun

Bizonyira minden AMIGA tulajdonosnak természetes
dolog a multitasking. tobb program egyide;ji futtatdsa.

Ismerek olyan pc user-t, aki annyira megszokta az
évek sordn a dos-t, hogy a winszar95-ben is mindig
kilép az aktuilis programbél, ha egy mdsikat akar
inditani... De arra mar sikerilt beidomitani, a
szerencsétlent, hogy nem kell a telefonos kapcsolatot
is elbontani a szolgdltaté felé. ha a Netscape
Navigator-ral piarhuzamosan egy masik programot is
szeretne haszndlni...

Visszatérve kedvenc AMIGA-nkhoz, it még a
leeLAMERebb user (user, és nem gamer...) is tudja,
hogy a multitasking nélkiil rettenetes volna
Szdmitogépet haszndlni. Akdr hiszed, akdr nem mdr
tobb mint 10 éve (!), hogy néhdny ‘eszement’,
megalkotta azt az opericiés rendszert, ami hozzaérté
szamitdstechnikusok szdmdra (itt nem a pécéabécé
magasszintd szakértégarddjira gondolok...) még ma is
megdobbentd eredményeket produkal.

Hasonlitsuk dssze a MacOS-t, vagy az ATARI TOS-t
az AMIGA OS-szel... Ugyanis ezek is akkortdjt
sziilettek, és mindenki nagy jovot josolt nekik. Az
AMIGA OS-rél, szinte minden akkori lap
diplomatikusan nyilatokozott, mivel nem tudtak
érdemben értékes informécickkal szolgélni.

Azért nem, mert NEM 1S IGAZAN ERTETTEK meg,
hogy egy ‘jdtékgépbe’ (mai széval konzolba, amit én
személy szerint a mai pc-kkel azonositok) minek is
kell igazi opericios rendszer...

A MacOS-t manapsig elég sok AMIGA tulaj
haszndlja, (ShapeShifter RULEZ!) egyesek szidjik.
misok szeretik. Elsé ranézésre is kitinik belGle, hogy
nem mai gyerek, az ablakok grafikdjdn még ott van a
2 szini dllapot lenyomata. Az egy mis dolog, hogy
lehet rajta csiszolgatni néhdny extension segitségével.
de az a lényegen mit sem véltoztat. A MacOS 7.x, ami
az utolsé széria a 68k-s gépeken futd verziébol, nem
éppen a multitasking-jar6l hires. Erre az operdcits
rendszerre sokkal inkdbb a ‘task-switching’, vagyis a
task-vilté méd jellemza.

Erdemes megfigyelni, hogy mi torténik akkor, ha egy
requester-bdl ‘kikattintunk ...

Egy hangos jajkidltast hallat a gép, merthogy ezt nem
szabad!

MacOS alatt, ha egy program fut, akkor az a fondk,
nem igazin illik mdssal is probilkozni. Azért
megyeget egyszerre tobb is, mondjuk amig a Stufflt
tomorit, lehet jatszani, de igen furcsa élmény lesz,
mert rettenetesen akadozni fog mindketté.

Es ez fiiggetlen a gép teljesitményétdl, ugyanaz
torténik egy PowerMAC-en, és egy 68000-es Classic-
on is.

Az Apple tavaly bemutatott egy MacOS 8-nak
nevezett demdt, de gy litszik kifogott a fejlesztékdn
egy normilis OS elkészitése, mert a legutdbbi hirek
szerint a BeOS lesz az dj Macintosh-ok opericids
rendszere (vagy az is lehet hogy a NeXT, mert a
legutébbi hirek szerint igy lesz)...
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(azért kivinesi lennék, hogy a sok ‘egyegérgombos’
szintli Mac user-nek hogy fogjik megtanitani a BeOS-
t mivel az az AmigaOS-hez hasonléan a
‘bonyolultabb’ kategéridba tartozik...)

Az ATARI TOS-drél annyit, hogy néhdny évvel
ezelott még reménykedtek a felhaszndldk, hogy lesz
multi-TOS...

Tehit visszatérve az egyetlen normdlis alternativéra,
az AMIGA OS-re, amely megjelenésekor legalibb 10
évvel megel6zte a kordt, és amely manapsdg, a
wénddzakirhanyok kordban is EL, méghozzd nem is
akdrmilyen felhaszndldi tdborral.

Az Executive, taldn a legélébb példdja az AMIGA OS
flexibilitdsinak, €s sebességének.

Mutasson valaki nekem egy madsik operdcids
rendszert, ahol lecserélhetem a rendszer ttemezdjét,
méghozza teljesen rendszerbarit médon!

Az Executive egy alternativ litemezd, vagy mds néven
task-scheduler. Ezt  egyszerien ugy lehet
megfogalmazni, hogy a programok (task-ok)
dinamikus (vdltozd) prioritdst kapnak, amit az
litemezé  (scheduler), a megfeleld
segitségével modosit. Ennek kivetkeztében a rendszer
terheltsége kiegyenlithetd, nem kovetkezik be az,
hogy mondjuk egy LZX-es tomoritéskor a tobbi task
szinte 4ll.

Az Executive dgynevezett CLIENT-SERVER
tizemm6di rendszer, ami azt jelenti, hogy egy eldre
elinditott program (SERVER) eroforrdsait akir tobb
program is haszndlhatja (CLIENTs). A Server ebben
az esetben az Executive program, és az 6 felhaszndl6i
példdul a Dashboard. az ALoad, az Acct, sth. A Server
magiba foglalja a sheduler-t, ami azt jelenti, hogy
magdban is elvégzi a rendszer iitemezését, nincs
sziikség a CLIENT-ekre.

algoritmus

Persze a program leglitvinyosabb részei a kliensek.
legféképpen a Dashboard, ami szerintem példaértéki
lehet minden AMIGAs programoz6 szimdra! Ennyire
dtgondolt, j6l szerkesztett és nem utolsé sorban
latvdnyos programot MUI nélkil megvaldsitani nem
semmi feladat!

Néhany dolog. amit a Dashboard-dal kipakolhatunk a
Workbench-tinkre:

- CPU monitor

- Device I/O

- Memdria foglaltsig
- Ora, kalenddrium

- stb.

(és ezek természetesen analég, LCD, grafikonos, fuel-
meter formiban, tetszdleges helyen és méreteben!)

Modemet haszndlé kollégiknak ajinlom az ‘On-Line’
miszert, amivel mérhetd a modemes kapcsolat
hossza! S6t akdr a serial.device (vagy akdrmelyik!)
dllapota is megjelenithetd igy lehet figyelni, hogy
éppen ir vagy olvas a modem...

Az analég 6ra, vagy a bekapcsolds d6ta eltelt ido
kijelzése szintén hasznos dolog.

A program beillitisait MUI-s, és egy standard
intuition-6s verziéban is médosithatjuk. Kiemelhetiink
egyes task-okat a dinamikus rendszerbél, (ilyenek
példaul az animicié vagy hang lejitszé programok,
mivel ezeknek nem szabad akadozniuk) vdlaszthatunk

iitemezdt, beillithatjuk a dinamikus prionitasok szélsé
értékeit, stb.

Az Exeutive rendszer része egy Commander is, amely
az RSys-hez, vagy a SCOUThoz hasonl6an
lehetdséget teremt a task-okkal valé manipuldldsra.

Ha valaki MultiUser filesystem-et haszndl. akkor
érdekes informdciéra figyelhet fel a task-okkal
kapcsolatban.

Az Executive kideriti, hogy melyik user inditotta a
programot, mikor, meddig, stb...

A regisztrilt user-eknek annyibél nydjt tobbet a
program, hogy az Gsszes itemezo hasznilhato, lehet a
rendszerink akdr UNIX, akdr WinNT. task
management szempontjabol. Tovibbd az Accounting,
és egy ablakban forgé 3D-s CPU terheltség mutaté
program is haszndlhaté.

Akit bivebben érdekel a program, olvassa el a
mellékelt guide-ot, ami tobb mint 320kByte...

A program letdltheté az AMINET-r6l, vagy az
Executive HomePage-rél:

http://www.megabaud.fi/~petrin/Executive.html
e-mail: petrin@megabaud.fi
petrin@vtoy.fi

aster

ontrol

“rogram

"megahack vagy hasznos segédprogram?”

Taldn nincs is ma olyan amigds, aki ne ismerné az
MCP nevii programot. Ha mégis, akkor a kedviikért
leirom: ez a német programocska a Master Control
Program névre hallgat, és ezt azért teszi, mert a
szerzdk szerint minden funkcié benne van, ami az
AmigaOS-bél hianyzik. Akinek a user-startup-ja tele
van mindenféle kis segédprogramokkal, annak ezutdn
csak az MCP-t kell haszndlnia.

Nos, ez tulajdonképpen igaz is. Ez a mindossze 90
KB-os program annyi funkciét tartalmaz, amit ha
mind kiilén programmal kellene megvalésitani,
megoregednénk, mire beindul a gép. A program két
file-b6l dll, az egyiket célszeni a user-startup-bol
(profibb  hackerek: a startup-sequence-bél -)
elinditani, és ez minden gépen fut: a misik
programhoz (MCPPrefs) viszont MUI kell, de ez
“csak™ a millié bedllitdis kezeléséhez sziikséges.
Egyébként a program a beillitisait ASCII file-ban
tirolja, tehit a rengeteg funkciét akir CygnusEd-del
is kapcsolgathatjuk ki/be - bir ez kissé mazochista
megoldis.

De mik is ezek a hasznos funkcidk? Ldssunk egy
kordntsem teljes - ismertetdt - ami talin azért is
hasznos lehet, mert nem minden funkcié magdtél
értetodd, a paraméterek bedllitisa pedig még annyira
sem:

Activate on Workbenchtitle - rikattintasra akkor is
aktivvd valik a Workbench Screen, ha a felsd
meniisorra Kattint az ember (ez akkor j6, ha tele van a
kép programok ablakaival, és a Workbench meniiit
nehéz elérni)

AlertHistory, NoGuru - a Software Failure ablak
helyett a NoGuru bekapcsolisa esetén egy
részletesebb guru ablakocska jon eld, amiben pl. ki
lehet 16ni (Remove) a lefagyott programot (de ugy,
hogy az MCP a halott program ablakait és képernydit
is becsukja!), vagy meg lehet prébélni visszaugrani a
hibds programrészbdl (Jump RTS), illetve mishovi
lehet  lépni programban (Change PC). Az
AlertHistory pedig megérzi a bekovetkezett guruk
néhdny adatit, segitva az utélagos hibaelemzésben.

AssignPrefs - rendkiviil hasznos funkcié. Az it (Lists
oldal, AssignPrefs aloldal) megjelené listdba
beirhatjuk az oOsszes hozzirendelést (assign), ami a
user-startup-ba keriilne, és ezzel rendkiviil felgyorsul
a bootolds, miutin az MCP egyben elvégzi az dsszes
hozzirendelési miveletet.

Egy dtlet: ha lehet, “Late” tipusii hozzdrendeléseker
hasznaljunk, mert ekkor a programnak csak akkor kell
megkeresnie az adott kényvidrat vagy file-t, ha arra
mdr sziikség van, és ez nagyban felgyorsitja a
dolgokat. Vigydzat: az ENV: assign-t nem célszerii
ide betenni, mert arra az MCP-nek is sziiksége van az
induldshoz

AssignWedge - ha be van kapcsolva, akkor ismeretlen
egység vagy konyvtar keresésekor nemesak a “Insert
volume xxx in any drive, Retry/Cancel” kérdez6t
kapjuk, hanem lehet6ség van a hidnyzo egység
azonnali  mount-oldsdra vagy assign-oldsdra is.
Alapfunkcié :-)

CacheFont - megjegyzi, hogy milyen betikészletek
vannak a rendszerben, és ha egy programnak (pl.
Brilliance vagy Scala) ezek listdjdra van sziiksége,
akkor sok betGkészlet esetén nem félérdig nézegeti a
FONTS: konyvtdrat. Hétrdnya, hogy i) betdkészlet
bemisolasakor aktualizélni kell az MCP itt szerepld
listdjat (a Delete CacheFontList, majd a Create
CacheFontList egymds utdni megnyomdsdval).

Change Workbenchtitle - ide beirhatjuk a kedvenc
azonosité szovegiinket (pl. “Enyim munkapad
v4.6275 - pc suxx™), amiben a rendszer egyes
paraméterei is szerepelhetnek (pl meméria, taszkok
szdma, megnyitott képemydk szdma stb.)

CycleToMenu - a cycle gadget-eket menuvé
viltoztatja, ami példaul igen hasznos a Time
programban, ahol januértél jiliusig elmdszkilni a
hénapbeillité gombbal igen babra munka. Viszont igy
a felugré meniibdl azonnal ki tudjuk vélasztani.

DOS-Wildstar - ezek utin a #? DOS
paramétermegadis helyett lehetséges a * is, mint a
hurkatélton (gy k. pe).
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Force Hires Pointer - segitségével AGA chipseten
minden program. még a régiek is automatikusan
nagyfelbontdsu pointert fognak hasznilni. Erdekes, de
pl. még a FinalWriter 5 is csak akkor nem a régi
riicskods pointereket mutatja, ha ez be van kapesolva,
pedig az nem annyira régi anyag...

Format Protection - letilthatjuk vele, hogy a
vincsinket egyének vagy virusok
meggyilkoljik. Ne felejtsétek el viszont, hogy ha a
HDToolBox-ban menteni akartok, vagy a vinesesztert
optimalizdini, akkor addig KAPCSOLIATOK KI a
“No QuickFormat” opciot az itt megjelend ablakban,
kiilénben nagyon hamar nagyon idegesek lesztrek :-)

rosszakaratd

Hotkeys - gombokat rendelhetiink hozzd rengeteg
funkcidhoz (a “Hotkeys™ oldalon), ami igen hasznos
lehet. Hogy csak két példit emlitsek, én haszndlom a
Hold Mouse X és Y funkciokat, amikhez az Alt, illetve
Crrl gombot  definidltam - tehdt ha Alt-tal egyiitt

mozgatom az egeret, akkor csak vizszintesen megy, a

Ctrl-lal pedig csak fiigglegesen, ami rajzoldskor
nagyon bariti jelenség. A masik, amit hasznilok, az az
Enter ASCII, de még a végén valaki rdim fogja, hogy

pe-s vagyok, igy hdt nem irom le, hogy ez mit csindl

8-). Ezeken kiviil még rengeteg j6 funkcié taldlhaté it

Mouse-Speeder - a sziguldé egerek szerelmesei itt
aztin olyan gyorsra dllithatjdk az egeret, mint a
hokimeccseken a korong, csak aztdn taldljdk is meg:-)

New Gadtools - ez nagy dolog! Minden szabvinyos
GadTools gadget-et lecserélhetiink a MUI-hoz hasonlé
kinézetidre, és ez a funkci6 igen szépen, objektum-
orientiltan, a rendszerhez illeszkedve van megoldva.
Ha ezt haszndljuk, akkor a Prefs-ben lévé programok
szinte ) életre kelnek, az unalmas fekete-fehér
keretek helyett szinpompds gombokat, pipdkat,
eorditésiavokat vardzsolhatunk.

Dan#worry,
this is good
LL7, 7

NewEdit - a string gadget-ek ennek bekapcsoldsival
ismerni fogyik az  Amiga-X, Amiga-C, Amiga-V
kombindcidkat. szovegeket lehet
barmilyen mds program és egy ilyen gadget kozott.
Példaul egy “list” paranccsal kapott listdban szerepld
ik filenevet kivighatjuk, és rogton Amiga-V-vel be
hatjuk egy file-kérdezobe szerepld filenév

azaz cserélni

gadget-be.

No Iconborder - a Workbench ikonok koré rajzolt
keretet vehetjik le vele, meg ha akarjuk, akkor a
sziirke hdtteret 1s mogiilik, de ez utébbi esetben
sajnos hdttérminta haszndlatakor elég furcsdk lesznek
az ikonok.

No Topaz - a topaz.font helyett egy masik (8*8-as)
betdkészletetet vilaszthatunk, amit minden program
haszndlni tud. Ha esetleg meguntuk volna a topaz-t ;-)

PointerPatch - 16 szind egérpointert hasznilhatunk
vele. Altaliban mikadik, de eléfordulhat, hogy akkora
felbontdst hasznidlunk (AGA), hogy mir csak | sprite-
re van lehetoség, és ilyenkor a pointer négyszind
marad.

RamPatch - ha bekapcsoljuk, akkor a RAM Disk-en
mindig annyi hely fog litszani, amennyi meméridnk
van (€s nem ().

hasznos lehet néhdny programnil,

meg taldn logikusabb is, mint a rendszer
alapbeallitisa.

RegTools Patch - (majdnem) minden Intuition., ASL,
Arp. Req kérdezd a reqtools.library-t fogja haszndlni,
ami csakis az elonyukre vilhat :-)
(Hogy melyikek nem? Hat az
SysReqHandler()-rel kezelt kérdezdk).

aszinkron,

ScreenManager - ez egy misik hihetetleniil hasznos
funkci6 (és nemcsak a multisync monitorok
tulajdonosainak!). Segitségével birmilyen megnyitni
kivint képemyére megmondhatjuk, hogy annak mely
paramétereit akarjuk megviltoztatni, és milyenre.
Tehit megviltoztathatjuk a szélességét,
szinmélységét,  képernyomédjit, 1dj tag-eket
rendelhetiink hozzi stb., és mindezt szimos feltétel
kombindcidjaval.

Mivel ezt nem til egyszeri beallitani, mutatok egy
példit:

Tegyiik fel, hogy azt szeretnénk, hogy minden PAL
Hires Lace képernyd ezek utdn Multiscan médban
nviljon meg, és azt is Shajtjuk, hogy a képernyd felet
rést minimalizdlja a rendszer (csak 3.1 (V40) esetén),
tehdt ha csak 4 szinii a képernyd, akkor ha lehizom,
lesz felerte (vagy fekete,
mindenesetre ott nem lesz kép).

csak 1 sor szlirke
Menjiink a ScreenManager oldalra, és a “Name”
alatti “Add" gombet nyomjuk meg. lrjunk be akdrmit,

ez csak a most megadandd “konverzio” azonosito
neve lesz (pl. PAL Hires -> Multiscan).

“Add” gombbal
adhatunk meg feltéreleket, amelyek teljesiilése esetén
dtalakitdst. Itt a

cycle segitségével vdlasszuk azi, hogy “DisplaylD

Ezutdn az “IF conditions” alatt
a screenmanager elvégzi a kivdnt

Name”
(vagy a lista gombbal vdlasszuk ki), hogy “"PAL:High
Res Laced”

Ezutdn a “THEN assignments”

majd az alatta 1évd string gadget-be irjuk be

alatti “Add” gombbal
adhatjuk meg, hogy milyen képernyomédor akarunk az
eldbb megadott feltételt teljesitd’ képernyvok nyitdsa
esetén (pl. “DisplaylD: Multiscan:Productivity” ),
illetve az Add gombbhal iijabb sort hozzdadva azt is
elérhetjiik, hogy minimalizdlja a rendszer a képernyok
kozti rést (Tag: MinimizelSG V40 ON)

A lehetdségek szama it 1ényleg szinte korldtlan - ami
csak a rendszerrel lehetséges, mdrpedig ez nem
windoze :-)

Snap - segitségével kivaghatunk a képernyon Iéva
barmilyen sziveget (a la 1jnos a sok
beillitisi lehetéség ellenére csak fix széless betik
esetén (pl. topaz.font) mukodik igazdn jol. de azt
hiszem, proporciondlis betik esetén a feladat (kisebb
gépeken) majdnem lehetetlen lenne.

Powe

SysIHack - a rendszer dltal haszndlt ablak és képernyd
gadget-eket  definidlhatjuk 4t vele, valamint
megadhatjuk, hogy a Workbench ablakok
gorditésdvjai milyen szélesek/magasak legyenek. Ez
akkor jo, ha nem 640%256-0s képemydt haszndlunk,
mivel ekkor nem egyforma a jobb oldali és az alsé
gorditésdv, és ez elég csinya. Sajnos nem minden
programmal makddik megfeleléen ez az opcid

Title Clock - a képernyd tetejére digitalis drit
vardzsolhatunk vele. Minden bedllithaté :-)

Trackdisk Prefs - a floppymeghajtok kattogdsdt
kapcsolhatjuk ki itt, és bedllithatjuk, hogy hédnyszor
probélkozzon djra a rendszer, ha nem ismer fel egy
lemeztipust. Ez akkor j6 nagyon, ha pl. egyszerre
haszndlunk Amiga és pc lemezeket. és nem akarjuk,
hogy az utébbikat tiz mdsodperc alatt ismerje csak fel
a gép (a “Retries” mezdbe ivjunk I-et).

WBAbout - a Workbench “About” funkcigjdt viltja fel
egy informativabb viltozattal, amivel még resetelni is
lehet.

As Halloween

approaches, «

remember ;
at a reserved |

£
izgalmas dolog vdr arra, aki felfedezé iitra indul az
MCPPrefs programban 8-)

Az it leirtaknak is sok-sok paramétere van, ami

természetesen nem az osszes funkcié, még sok

tovdbbi lehetdségeket tartogai.
Nos, akkor talin az drnyoldalakrdl is néhiny szot.

A cimben feltett kérdés oka az, hogy tobbek szerint a
program igen illetlen, mondhatndm inkompatibilis
moddon baéviti, illetve cseréli le a rendszer funkcidit, és
rengeteg benne a bug.

Ebben valéban van némi igazsig, de szerintem a
program tudasa messze feliilmilja a hibikat - persze
ez nem vigasztalja azt, akinek a gépén a fontos
funkcidk mind lefagynak

A hibdk okai kozott lehet az is, hogy tobben
dolgoznak programon, ¢és ilyenkor
torvényszerd, hogy sok hiba csiszik be (ugye, Louise?

ezen a

:-), amiket nem mindig vesz észre az ember

En azért dgy
elengedhetetlen tartozéka a rendszemek. és bdr sok
viszonylag bug van benne (de a funkciék szimihoz
képest nagyon kevés), ezek fokozatosan javulnak

litom, hogy ez a program szinte

amihez e-mailekkel az is hozzdjarulhat, akinek van
Internet elérése.

Azt sem szabad elfelejteni, hogy ez még béta viltozat
(V1.30 beta 18), a v sben (ha lesz olyan...) majd
sok mindent ki fognak javitani.

Addig is a kivetkezd funkciokat nem ajanlom, mert
sok bossziisdgot okozhatnak:
CrunchPatch, Hotkeys/SCSI Eject,
Processor, Screen Blanker/Swaz vi
modul.

Memory Patch,
y Garshneblanker

Osszefoglalva, ez a
nélkiilizhetetlen funkcior ad, amivel sokkal profibbd

program rengeteg
tehetjiik a rendszert, és egvaltalan nem olyan stlyosak
a hibdi, mint azt a konkurens (Pl. Martin Berndt, a
MultiCX irdja) programozok dllitjik. J6 lenne, ha ezek
kéiziil sok megoldas bekeriilne majd az iij AmigaOS-be
s :-)

Ha valakinek kérdése lenne, vagy a tébbi funkciora
kivdnesi, akker az email cimem a kivetkezd:
“alan@elender.hu”, ide szivesen vdrom a leveleket.
Ja, lehet GroovyPlayer-t is regisztrdlni itt :-))
Sziasztok!

Alan
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Hi Amiga 500, és most mdr 600 userek (is)!

Ugy néz ki, most én okitalak benneteket Ruszi kolléga
helyett.

Ezen cikk megirisdra Jancsek Istvan marcali olvasé
levele inspirdlt, aki ugye sok mindent szeretne a
gépéhez, de sokmindent viszont nem tud réla.

Magic kolléga az
AMIGAonly 6-ban

arrél  panaszkodott,
hogy nem nagyon
akad,

aki ima cikket az A500
tulajoknak. Hdt én nem
tartom  magam  nagy
tudornak, de megprébilok
valamit  dsszebarkdcsolni
nektek. De azt hiszem, hog
ezek nem szélhatnak az 1.x
rendszerekral, mert ki az a
hiilye, aki pl.: 1.3-ra @

felhaszndloi programor 1997 -

ben. Ennek szellemében ezen ifju (7) djsidg keretein
beliil elsé alkalommal szeretném réviden azt taglaln,
hogy nézett ki az AS500 fejlddése, és hogy kellene
1997 -ben kinéznie egy ilyen gépnek.

Bir én mir lassan 1 éve A1200 -es gépen (zom az
ipart, de haveri korben van még egy par darab AS00-
as, és az én A500-asom sem volt éppen alapgép.
Remélem senki nem virja télem az 1.0; az 1.1; az 1.2;
és az 1.3 -as OS ismertetését.

Ugrunk egy picit.
Legeldszor kezdjiik az alap(lap)okndl.
Az A500-asoknak gydrtds szerint 4 generdcidja van:
1. 1987 -ben gyirtottik ket 1.2 -es OS -el,

és teljesen OCS
2, 1988 -ban gyirtottik dket 1.3 -as OS -el,

OCS Denise és ECS (Big) Fat Agnus -al
3. 1989 -ben gyirtottik dket 1.3 -as OS -el,

és teljesen ECS
4, 1990 -ben gyirtottik dket 2.04 -es OS -el,

és teljesen ECS. (Ez az AS00+ )
Ex ide illik 5 -ik pontnak még egy gép:
5. 1991 -ben gyirtottik az A600 -asokat.
Hardveresen ugyanigy mikodik, mint az AS00+, és
2.05-6s az OS (a PCMCIA kadrtydk miatt. A
“Prepcard” a Workbench része lett). Teljesen ECS. A
miniatdrizdlds csicsa, ami egyben a bdvithetéség
negativ csdcsa.
Megjegyzés: ezeket valamilyen kiilhoni lapban
olvastam, meg aztin a Power-ben ott van a
tirténelemlecke (10 év AMIGA), és ezek alapjdin
szerintem nem hiilyeség az elobb leirt 5 pont.

A 2:3:4 -es alaplapok (szinte) teljesen egyformik. A
2-es és 3-as alaplapokon van hely 512kbyte -os (Chip)
RAM (4db 128 kbyte ~os IC) tuningoldsra, ami a 4-
esen ugye gydrilag be van épitve. Az alaplapok kozott
viszont van két egyforma: a 3 -as és a 4 -es. Magyarul
a 3 -as gép alaplapjdra is az van nyomtatva, hogy
“AS00+".

Innentél érdemes gy fejleszteni, hogy géphizon beliil
csak Chip RAM lehesen. Ruszi viszont tévedett ezen a
ponton: csak az 1.2 -es alaplapon nem lehet
megcesindlni a 2mb Chip RAM -ot. Szerelési utmutaté
a Power 11 -ben.

Ezt azért rartottam fontosnak elmondani, mert igy
minden tulaj be wdja majd sorolni a gépét. A Denise
és a Fat Agnus verzidjar pedig legegyszeriibben a
SYSinfo vagy az Analyzer nevii programokkal
derithetjiik ki (van még egy rakds progi, csak nem
vagyok lexikon).

Kezdjiik a fejlesztési lehetoségekkel. Legeldszor is
leszogezem: aki az 1.2-es sorozati gépét akarja
fejleszteni (egy majdani vincseszter reményében), az
ne probilkozzon, hanem cserélje be gépét birmilyen

miért.

Kickstart:
hédt én itt kezdeném

1990 -"91 -ben
késziilt el 2 2.0 .

Ez a ROM gydkeresen megviltoztatta az OS
tulajdonsdgait. Bar a mérete megnovekedett 256kbyte
-rél (1.2:1.3) 512kbyte -ra, ugyanabba a foglalatba
keriilt, mint kordbbi tirsai. Ezzel vilt lehetévé az
IGAZI vincsizés, a FFS révén. Az 1.2 nem ismern a
vincsit, az 1.3 meg lassan kezelte Gket. Ezért aki
vincsesztert akar az AS00 -as gépéhez, annak
sziiksége lesz legalibb egy 2.0 -is ROM -ra. Bir az
A1200 -es megjelenése elott elkészitették a 3.0 elddjét
(2.1), de ez nem terjedt el az AS00 -as gépeken.
[dokézben ugyanis megjelent a 3.0 AS00 -ba
illeszthet6 viltozata.

Mivel az A1200 -esben a ROM 2db 256kbyte -os 1C
formijdban van jelen, ezért ehhez kell egy dtalakito,
amin dltaliban van hely a régebbi ROM szimara is
(kapesolhatd). Ujabban dllit6lag kaphaté a 3.1 is. A
3.0

tulajdonképpen hasonlit a 2.0-ra, de manapsdg a
felhaszndléi cuccokndl a 3.0 az etalon. Aki
felhaszniloi programokkal akar szérakozni, annak
elmondom, hogy mostaniban mindenhol legalibb 2.0
a kovetelmény (meg kb. 2 mega). Aki az 1.x
sorozatrél dll dt, az lehetdleg a 3.0 -dn gondolkozzon,
mert nagyon megéri.

A 2.x és 3.x -es ROM -ok hasznilata megkoveteli a
legalibb 1.5 mb RAM-ot, mert kiilénben
hasznilhatatlan lesz a gép. Azonkiviil ezek rihellik a
“89 eldtt késziilt jatékok jo részét. A mindség
szerintem dgyis “91 -t6l szamit.

A 2.0 -ds rendszer igazi forradalom volt az Amigik
0OS-ében. Az 1.x verziokhoz képest
ujratervezték a Workbench ablakrendszerét, és a
felhasznidléra lett bizva a Workbench kinézete. Az
Ujratervezés természetesen magdval vonta azt a tényt,
hogy a szigorian 2.x -re (és most mar 3.x is) késziilt
felhaszndléi “programok nem hajlandéak ennek
megléte nélkil elindulni.

teljesen

Nagyjibol a 2.0 -ds rendszerrel nyerte el az OS a mai
formdjét, amit a 3.x verzidkban kiegészitették még egy
rakds hasznos dologgal. A 2.0 tervezésekor annyira
eltivolodtak az 1.x sorozattél, hogy a 2.0 nem is
nagyon képes futtatni az 1.x Workbench sok részét (a
3.x mar tudja, de az meg a 2.0 it nem).

A legtébb Workbench ala irt program azért nem
hajlandé manapsdg elindulni az 1.x rendszereken,
mert nem ismerik azokat az ablakezeld rutinokat és
library -ket, .device -okat, amelyeket beépitettek az ij
ROM -okba.

A 3.0 a gépbe épitve lehetdvé teszi az olyan (zomében
felhaszniléi) programok futdsdt, amik a 2.x -ra vagy
A1200-re késziilt, HA nem sziikséges hozzd 020 és
AGA. Tehit igy futtathaté a kézkedvelt grafikus
feldolgozé, az ImageFX is.

Aki szeretne HD -s floppy -t, annak szintén
rendelkeznie kell 2.x vagy 3.x rendszerrel. A floppyrdl
még talan annyit, hogy itt mdr a szabvdnyos
lemezekrdl barmelyik kiilsé meghajtéval tudunk boot-
olni.

RAM: kényes pont. Sokan szentiil hiszik, hogy az alsé

bévitﬁpnnra helyezett kirtya nagyon jot tesz
a gépnek. Ez csak akkor éri meg igazin, ha
ez a RAM Chip RAM. Az ide jumper-olt
Fast RAM -ot nem a CPU kezeli
kozvetleniil, ezért az ide keriild
programok is a Chip RAM buszat
terhelik. Aki tehdt igazi, Ggynevezett
Real Fast RAM -ot szeretne litni a
gépében, az vegyen a gép bal oldalin
talilhat6 EXPANSION portra egy
vincseszter vezérlot, amelyen van
SIMM memédria foglalat (meg
persze memoériat a foglalatba).
Ezzel 25% -al gyorsul a gép, a
@ vezérld meg letudott dolog).

Az EXPANSION portra pakolt
RAM -ot ténylegesen a CPU kezeli,

egyes modul trackerek, és rajzprogramok. Ugyancsak
tisztibban futnak gy a modul playerek, valamint a
filemanager-ek.

Kevésbé érzékelhetd. de tisztabban futnak a vektoros
Jatékok is. Azért érzékelhetd kevésbé, mert sokszor az
AS500-ra irt vektoros programok Fast RAM-os A1200-
es gépen futnak tokéletesen. Igaz nem akartam
Jitékokrol irni, de it most leirom, hogy A500-on a
leggyorsabb vektor a No Second Prize, és az F/A 18 -
interceptor nevid programok tulajdonsdga (az dltalam
litottak koziil).

A 600-ba kicsit masképp mennek a dolgok. Beliilre
lehet tenni még 1 mega Chip RAM -ot, akinek meg
Fast RAM kell, az vegyen egy PCMCIA kirtyit.
Mivel ebben a gépben van 2.0 és HDD vezérld. ezért
ezen a ponton eldnydsebb az AS00 -nil.

Mellesleg az a bizonyos 3.0 belefér ebbe a gépbe is
(legaldbbis mi bele tudtuk gyomészolni), bar
szerencsésebb, ha a billentydzet miatt nem rakjuk erre
fel a 2.05 -65s ROM -ot.

A Chip RAM ugyebir veszélyesebb kérdés. Sokan
nem is tudjik, hogy miért j6 ezt bdviteni. Ennek a
RAM -nak a szerepe: tirolni a kép és hangadatokat.
Grafika megjelenitése és hang megszélaltatisa csak
ebbSl a RAM -bol lehetséges. Nem a CPU vezérli,
hanem a Blitter (Big/Fat Agnus). Ha minden igaz,
akkor a Blitter kezeli az alsé portra kotott Fast RAM -
ot (ezért hivjdik Slow Fast RAM -nak ezt a RAM -ot).

Hadd ragadjam meg az alkalmat, hogy kijelentsem: az
AS500+ -ba alulra bepakolhaté a sima A500 -ba valé
fél megds kdrtya is, amit Chip RAM -ként fog
haszndlni. A sajit ASO0+ -os gépemen hasznidltam
mdr ilyet.

Es val6 igaz, hogy 1997 -ben legalibb 2mb Real Fast
RAM és legalibb Imb Chip RAM -ot kellene
tartalmazni minden A500 és A600 -as gépnek. Halkan
megjegyzem, hogy a Chip esetében szerencsésebb
lenne a(z) 1.5 -2mb. Ezt mir egyes jatékok is
kihaszndljak (pl.: dllitélag Primal Rage).

Grafikus Chip Set: azt, hogy melyik gépben mi van,
azt mir a cikk elején leirtam. Az OCS/ECS rovidités 2
chip jellemzdje, név szerint Denise és (Big) Fat
Agnus. Sok tulajnak fogalma sincs, hogy ezek a
roviditések mit jelentenek, és egy rakds lamer, aki
halott réla, minden hiilyeséget terjeszt réluk.

Megtirtént velem, hogy egy lamer nekem akarta
elmagyardzni, hogy az ECS azt jelenti, hogy a gépe
viszi az AlI200 -es programokat. Ezenfeliil sokkal
“értelmesebb” az & gépe, mert dtkapesolhato ASO0 -
ra is. Az az dtkapesolo Imint késébb kideriilt/
egyébként csak a masodik 512kbyte -os (belsd bovitd)
egységet tudta ki-he kapcsolni. Szegény bajban volt,
amikor vittem neki A1200 -es programol, de még
nagyobb bajban volt, amikor az 1.3-as ROM -ja nem
olvasta az FFS lemezt. No comment...

F atlanoknak
Kezdetben vala az OCS.
Jelentése: Old Chip Set.
1985-ben raktik bele az elsé Amigaba, az A1000-
esbe.

ndandm a kiildmbséget.




AMIGA only #7. pagez7

AMIGA OS

Ez tartalmazza az els6 kiaddsi Denise -t és a Fat
Agnust. Ezek abban az idében piszok gyorsak voltak,
¢s raadisul alaptartozékai a gépnek. Az elsé “hidzi”
Amiga, az AS00 is ezeket kapta.

Felbontasai:

-320%256/320*512 2.4.8,16,32 szinnel, és hdla a
tervezdonek, 64 (halfbright) és 4096 (akkoriban Ham,
mostanidban Ham6).

-640%256/640*512 2.4.8.16 szinnel, meg valamelyik
cég csindlt 4096 -ot is szoftveresen (Dinamic Ham).
Erre a gépre jellemzd, hogy a negyedik sprite (idgy
ahogy van) el van szirva. mert mai szemmel nézve
enyhén bug -os.

Kickstartra nézve ezek az 1.0:1.1 és 1.2 -es
rendszerekbe késziltek (onnan lehet megismerni,
hogy pl: a Dogfight 1.2b -vel 4 player esetén a
negyedik gép grafikdja bugos, és felszillis utdn
fliggdleges helyzetbe hozva a repesit felrobban).

A kovetkez6 Iépése a Commodore -nak homilyos. Pér
kiilfoldi lap szerint abban az idében, amikor kiadtik az
ECS-t (Denise -t!), mdr meg tudtdk csindlni az AGA-
t (89 dprihisban kész volt egy olyan 3000 -es, ami
pompazott a szinektél).

Allitélag ezzel a lépéssel akarta bevdmi a cég a pe -
ket, amik aztin jobban fejlddtek, mint ahogy a
Commodore szerette volna (valahol itt szaladt el a 16).
Szoval az ECS jelentése:

Enchanced Chip Set (bavitett chip készlet).

Az ECS blitter része mir “88 -ban elkésziilt, javitandé
elodje hibdit. Ezt a Fat Agnust nevezik Big-nek.
Miatta dttervezték az 1.2 -es alaplapot, és "89/90 -ben
alakitottdk ki véglegesen. A harmadik és a negyedik
generdcids gépek alaplapjai és chip -jei semmiben sem
kiilomboznek egymadstol, a kiilonbség koztik csak a
ROM verzidja illetve a RAM mérete.

Az ECS Denise is hozott nagy viltozisokat, de ezeken
a gépeken (azt hiszem nem tilzok) a mai napig nem
hasznilja ki ezeket senki.

Lissuk a kiilonbséget:
I. megtimogattik a felbontdst a SuperHires méddal,
ami 1280*256/1280*512 -es felbontist jelent, 2 vagy
4 szinnel. Ami még ennél is poénosabb, hogy ezeket
egy mindossze 64 szind (!) palettdrdl vilogathatjuk ki
2. bevezetésre kertlt a NTSC iizemmdd, a 2.0 miatt
3. lehetdséget adtak a VGA tizemmodoknak, amiknek
szabadon programozhaté sor- és pixelfrekvencidi
lehetnek. Magyarul itt kezdédhetett volna a MultiSync
monitorok haszndlata, mert ez volt az elsé 1épcsd.

4. a 3.0 -ds OS sajiat monitor meghajtéi maximdlisan
kihasznaljak a felbontisokat. Ha van M.Sync
monitorunk, akkor kb. 60 grafikus iizemmaéd
haszndlatdra nyilik lehetéség (ha belevessziik a Lace-t
és a Ham -ot is). Ezeket az ujdonsagokat azonban csak
a 2.x verziokték haszndlhatjuk. Az az emlegetett
negyedik sprite is minden ECS gépen tokéletes.

CPU: na gyerekek, itt dél el a leendd vincsi megléte!
Az AS00 -asba tudjuk. hogy a szupergyors MC68000-
es proci dolgozik. Azonban a 2 -es gépektdl kezdve
ezek mdr dt lettek javitva, mégpedig MC68000 P8 -ra.
Tapasztalat ezektol a  gépekiol  fogva
problémamentes csak a vinesi haszndlata.

Az 1.2 -es gépeken (persze 3.0 alatt!) sajat
tapasztalatom szerint teljesen lelassitotta a gép
miuikodését a (az dltalunk hasznalt) vezérld hasznilata,
ami miatt féleg az innen inditott jdtékok voltak
rohadwul lassdak. Misrészrol egyszerden nem elég
semmire az a kb.: 3-400 kbyte Chip RAM, ami a
vincsi beinduldsa utan marad. Ezért is j6 az IMb (és
nagyobb) graf memcsi.

Az A600-ba is ez a Tmhz-s csoda van, csak éppen
miniatdrizdltdk, mint a tobbi alkatrészt.

alapjan

Hdt. ez lenne a mai adag. Folytatdsként legkozelebb
irogatok majd az esetleges elfelejtett dolgokrdl,
valamint a vincseszter gépre kotésérol. na meg ennek
a kitylinek a beilizemelésérdl. Ha pedig igény van ra,
akkor lesz leirds a vincsire valé rendszer
feltetepitésérdl. Ez utébbi sajit tapasztalataim szerint
viszonylag elég egyszerd, de ennek ellenére sok tulaj
(A1200 -esen) csak dtmdsolja a havertdl az egészet.
Legegyszeribben dgy érthetjik meg a rendszeriink
részeit, ha azt mi rakjuk ossze.

Aztin pedig johetnek a segédprogramok (pl.:
AmiBackTools, FileMaster 3.0 /68000 valtozat, mert

van ilyen/, stb). Ha még valaki birja, akkor utdna johet
pl.: az installilis kezddknek, stb. Ezenkiviil
viillaszolok az dltalatok feltett kérdésekre (ha lesz
igény rd, meg ha tudok).

Akinek ettdl eltér6 segitségre lenne sziiksége, az irjon
az AMIGAonly cimére, esetleg a sajit cimemre.
Elérheté vagyok levélben (vilaszboritékot kérek
béllyeggel, nyil nélkiil) a kévetkez6 cimen:

Horvith Baldzs
8800 Nagykanizsa Teleki it 7/b 4.emelet 12.

Ha valaki szereti a driga technikit, az telefondlhat is:
(06) 93/317-525.

Altaliban vekker 18 utdn megtalilhaté vagyok.

Megjegyezném, hogy nem vagyok a tudids tirhaza,

csak megszillottja az AMIGAnak. Akkor (ha ti is gy

akarjdtok) adds a legkozelebbi AMIGAonly-ban.

Cs6viz mindenkinek! Na meg AMIGA rulez!

BaleX /of A3

- KICKS

Hol van mar az az idd, mikor nem volt Iényeges a
Kickstart verzidszdma, 56t az AMIGA tulajdonosok
90 szdzaléka azt sem tudta, hogy mi az...

Mai upgrade-korszakunkban igyekszik mindenki a
legjobh software-eket haszndlni, igy a: dllando
frissités elkeriilhetetlen.

A kickstart az AMIGA opericiés rendszerének
ROM-ban elhelyezkedé része, olyan fiiggvényeket,
€s library-Ket tartalmaz, amelyek sziikségesek a
periféridkkal (floppy, HD, CD, monitor, egér, stb.)
valé kapcsolattartishoz, és tulajdonképpen a teljes
OS, az ablakrajzolé lib-en keresztiil, a device-okig
elfér abban a 256, vagy 512kByte-ban. Gondolj csak
arra, hogy elég egy formdzott, és C:Install-1dlt lemez,
amin 4 LoadWb van, és mdr mikodik is minden,
vannak  requester-ek, ablakok, kezeli a
hittértaroldkat, monitort, egeret, portokat, mikodik a
multitasking!

Persze ennek a ROM-ozdsnak van egy kis hituliitaje
is, méghozzd az, hogy a ROM-ot, mivel csak
olvashaté meméria (Read Only Memory) nem lehet
médositani, upgrade-elni.

De ne essiink kétségbe, a Commodore szakemberei
annak idején gondoltak erre is, a SetPatch program
elvégzi a szilkséges modositasokat, hibajavitisokat,
méghozzd gy, hogy a RAM-ban Ilévd 4j
programrészekkel cseréli ki a ROM-ban léviket.

Szerencsére a phase5 cég gondolkoddi szintén nem a
rovidtavii koncepcidtlan megolddsaikrél hiresek, fgy
néhdny bennfentesnek mondhaté  shareware
programoz6 megtudott egy kis titkot, aminek a
segitségével a Blizzard kKirtdk MAPROM funkcigjat
kihaszndlva lehetdség van egy kiilsé KICKSTART
ROM file-t bemasolni a kirtya RAM-jiba, és
levédetni vele. Ugy, hogy az MMU-t se kelljen
hasznalni!

Ezt jelenleg két program tudja, a BlizKick, és a
BlizzMagic. Mindeketté képes az osszes eddig
megjelent Blizzard  kdrtydval dolgozni, és
mindkettének vannak apré triikkjei, mint példaul a
PREPAREEMUL, a FASTEXEC helyettesitése, vagy
éppen a RAM PATCH, aminek az a szerepe, hogy a
RAD: device-ok a FASTRAM:-ba keriiljenek, ahol
elfér akdr 20 darab is belolik.

Egy ilyen ROM-remapper program és egy Kickstant
file, mondjuk egy Escom A1200-bél, és konnyedén
upgrade-elhetjiik a rendszeriinket 39.106-r61 40.68-
ra. Vagy akir le is butithatjuk 1.3-ra, ha éppen egy
kedvenc jaték csak azon hajlandé elindulni.

Mindkét kartvara igaz, hogy CSAK AKKOR miikadik,
ha a kdrtan taldthato MAPROM jumper aktivalva
van (ez lehet ON, vagy OFF dllds is, kdrtydiol fiigg)!
Errdl a legegyszeribben gy lehet megbizonyosodni,
hogy Startup-Sequence nélkil boot-olunk, majd
kiadunk egy Avail parancsot. Ha ez a tényeleges
FASTRAM méretet irja ki, akkor NINCS aktivdlva a
MAPROM, ha anndk 512kByte-tal kevesebbet. akkor
aktivdlva van.

BLIZZARD kartyakon

A BlizzMagic v3.3 haszndlata
Paraméterek:
BlizzMagic <Kickstart file> <opciok>

(ha Kickstart file-nak *-ot {runk, akkor visszadllitja

az eredeti dllapotot)

opcidk:

- STARTUP erre akkor van sziikség, ha a programot
a Startup-Sequence-bdl inditjuk.
(HNyenkor az elsé sorba ajdnlatos tenni!)

- NOSKIPFLASH kikapcsolja a boot-kot ldthato
csikokat

- NOSKIPOFF kikapcsolha a ‘2'-es gomb érzékelé-
sét (ezzel lehet deaktivilni a kdrtydr)

- MOVEVBR a VBR vektort dtteszi a FASTRAM-ba

- PREPAREEMUL helyettesiti a ShapeShifter-hez

adott PrepareEmul programot.

Blizzard SCSI kiegészitd esetén letiltja

az 1230scsi.device SCSI busz figyelé-

sét, igy némileg felgyorsul a boot

- NORESIDENT kikapesolja a BlizzMagic rezidens
részeit

- NOSCSI

-FORCE  mindenképpen betalti a Kickstart file-t
Készito:  Jan Hlavaty
mamlason@tnet.cz
hlavaty @ amiga.cz

A BlizKick v1.9 hasznalata
BlizKick <Kickstart file> <opcidk>

opcidk:

- MODULE kiils6 programok, melyeket a BlizKick
betolt, és igy alacsony szinten torténik
meg a Patch.

- Colour  Stripy-colours “module”

- Fix13 Fix KS 1.3 “module™

- PrepareEmul PrepareEmul patch
“module”

- MoveVBR MoveVBR “module”

- FixMath404 Fix math 40.4 “module”

- NoClick  NoClick “module”

- hackdisk  hackdisk.device “module”

- SoftSCSI  SoftSCSI “module”

- EXTRESBUF megnaveli a kiilsé buffert a
MODULE-ok szdmdra

-FORCE mindenképpen betslti a Kickstart file-t
még akkor is, ha nem stimmel a
checksum!

- LOCALFAST lehetové teszi a RAD: device
FASTRAM-ba helyezését

- QUICKBOOT kikapcsolja a Blizzard csikokat boot
esetén

- SPEEDROM kicserél/kikapesol néhdny részt a
ROM-ban, amitél egyes részek
felgyorsulnak

- HOGWAITBLIT a graphics.library WaitBlit()
fliggvényét gyorsabbra cseréli

Harry Sintonen
sintonen@ jyu.fi
http://www.jyu.fi/~sintonen/

Készitd:

Louise

2o N
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A MultiCX egy olvan tébhfunkcids commodity, amely
rengeteg hack program helyét, hivatott datvenni
kedvenc Workbench-iinkén. Tehdt a MultiCX NEM
HACK, (HACK=durva, nem rendszerbardt
heavatkozds az operdcios rendszerbe!) hanem egy
commodity, amelyet bdrmikor eltdivolithatunk a
rendszerbdl, anélkiil, hogy ehhez rendszerhivdst
kellene eszkozdlnink.

A MuliCX a 2-es verziészamtol kezdve shareware,
azaz Jonéhdny funkcio csak a regisztrilt felhaszndlok
szdamidra elérhetd. (a regisztricios dij 30 német mirka
ami szerintem a magyar pénztircihoz, és a program
tuddsihoz mérten kicsit magasnak tinik... gondolj
bele, ennyibdl kaphatsz egy LSDictionary3-at CD-n...
=)

Minden opericios rendszeren, és processzoron
mikadik, és nem igényel semmi kiilon library-t. Sét
Osszesen 25kByle a mérete, és a memoénriabél sem
foglal sokkal tébbet, tehiit idedlis azok szdmdra is
akiknek kevés memoria van a gépben.

Erdekes tulajdonsdga a programnak, hogy az icon-
tooltype-jinak modositdsit azonnal észreveszi, és a
viltoztatdsokat a SAVE megnyomdsa utdn azonnal
végre is hajtja. Igy nincs szilkség kiilss preference
programra.

Most nézziik dt a program patch-eit, a teljesség igénye
nélkil:

Sereen Blanker (képernydokiméld)

Beillithaté a blanker idozitése, egy hotkey az azonnali
aktivalizdlishoz, és a képernydvédelem aldli
kivételeket. (pld.: lemez behelyezése, modem
dllapota, stb.)

Nem csak fekete képernyds blanker van, (noha ez az
egvetlen ésszerii dolog) hanem egy ‘Moire' is, ami
szines csikokat rajzol a képernydre.

A regiszirdlt felhaszndlok szdmdra a DPMS (Display
Power Managment Signaling) is elérhetd, amely
KIZAROLAG azokon a monitoroken mikidik,
amelyeken ez fel van tinterve!

Amelyiken nincs, azzal nem érdemes probdlkozni,
mert a képernyét néhdny pillanat alatt tonkreheteti a
szinkronjel nélkiili fénycsdva!

Mouse Accelerator (egér gyorsitd)

Ezen funkcié segitségével sokkal pontosabban
bedllithatjuk az egér-pointer mozgidsidnak sebességét,
mint a PREFS konyvtirban taldlhaté programmal. S6t,
nem csak a sebességét, hanem a gyorsuldsdt is
meghatirozhatjuk. Ez  akkor  érdekes, ha
rajzprogrammal dolgozunk, és sziikkség van a pontos
poziciondldsra,

Mouse Blanker (egér altaté)

Ha lenyomunk egy billentdt, vagy eltelik a
meghatirozott 1dé, akkor a  pointer eltinik a
képemnyordl, és addig el sem jon, amig nem nyilunk
az  egérhez. szovegszerkesztéshez
haszndlni...

Célszerd

Lefty Mouse (balos egér)
Felcseréli a két egérgombot, balkezesek elényben!

Screen Cycling (képernyd viltas)

Aki hdromgombos egérrel rendelkezik, az ezen
funkcid segitségével a kozépsé gombra rddefinidlhatja
a képernyd (screen) viltds médot.

ultiCX v2,73 by
Miartim Bermdt

Ez normil esetben az LAMIGA+M
billentydkombindcié segitségével torténik, de a
kozépso gombbal sokkal egyszeribb...

Mouse Shift (az egér és a shift gomb)

Ha egyszerre tobb icon-t szeretnénk kijeldlni a
Workbench-en, akkor azt a SHIFT gomb segitségével
tudjuk megtenni. Ha ez a funkcid aktiv, akkor a jobb
egérgomb veszi dt a SHIFT helyét...

Window Cycling (ablak valtis)

Beillithatjuk, hogy hany kattintisra jojjon elé az
aktivizdlandé ablak, illetve billentydket rendelhetiink
az ablakok elGtérbe ¢s héttérbe helyezéséhez.

SUN-alike Window Activation

(napszeri ablak aktivalis ;-))

Ha a pointer-t mozgatjuk, mindig az az ablak vilik
automatikusan aktivvd, amely folott a pointer éppen
all, anélkiil, hogy kattintandnk.

Window Close and Zoom

(ablak becsukis, és nagyitis)

Billentydkombindciét definidlhatunk az ablakok
becsukdsira, és nagyitdsira. Ugyanazt érjiik el, mintha
megnyomtuk volna a megfeleld gadget-et...

Window Movement (ablak mozgatis)

Beiillithajuk egy billentyiire, hogy az aktudlis ablakot
a képernyé kozepére, vagy a sziil6jéhez (parent)
képest optimilis helyre tegye.

Window Remember

(aktualis ablak memorizilasa)

Nagyon hasznos funkcié, screen-viltas utdn is
megjegyzi, hogy melyik ablak volt aktiv, és
visszalépéskor megint 6t teszi azzd.

Title Activator (fejléccel aktivizilo)

Egy screen-t a fejlécére kattintva aktivizilhatunk. Ez
alap esetben hidnyzik a Workbench-bal, a fejlécre
kattintva csak mozgatni lehet a képernyaét...

CenterScreen (képernyok kizépre!)

A megnyitott képernydt, mérettdl fiiggetleniil kbzépre
helyezi. Ez jél johet, ha overscan-ben inditunk el egy
olyan programot, amely a szabviny képernydmaddban
nyilik, vagy képeket nézegetiink, és nem szeretjiik, ha
a képek mindig a bal felsd sarokban vannak...

HoldX and HoldY (pointer dimenzié riogzitése)
Definidlhatunk billentydket, amelyeket lenyomva
rogzithetjik a mouse-pointer fiiggdleges, vagy
vizszintes helyzetét. Ez grafikus programoknil
nagyon hasznos lehet...

Enter ASCII (ASCII kdd beiitése)

Valamely ALT gomb lenyomdsa utin, a numerikus
billentyizeten leiitétt maximum hdromjegyd szdm egy
karakterkédot fog eredményezni, amely bekeriil az
aktudlis billentzetpufferba. Ugyanigy mint pe-n...
Ha Protracker-t haszndlsz, ezt a funkciét kapesold ki,
mert GURU lesz a vége...

HotFlush (meméria tirités)
Egy billentyd lenyomdsdra pont ugyanaz torénik,
mintha beirtuk volna, hogy ‘Avail FLUSH'...

PopCLI (Shell ablak megjelenitése)
Egy Shell ablak hivhatd eld egy
billentydkombindciora...

PrtSc Hotkeys (képernyd nyomtatiasa)
Egy elore definidlt billentyd lenyomadsira az aktudlis
képernyd grafikusan kinyomtatdsra keriil.

System Flags (rendszer beillitasok)
Beillithajuk a képernyd keretének elsotétitését, a
floppy drive kattogdsinak kikapcsoldsat, a =’
karakter haszndlatit a “#?7° helyett, és Kki/be
kapcsolhatjuk a hang szdrét.

Trackdisk Parameters (floppy beillitasok)
Beillithatjuk, hogy a drive-ba keriild ismeretlen
formdtumi  lemezt hdnyszor probalja
azonositani a rendszer...

meg

Advanced EditHook (bdvitett szerkesztd mod)
Tébb mint 20 billentydzet parancsot engedélyez egy
edit mezdben. llyenek példaul a Clipboard I/O. kis és
nagybetd mdédok, sth.

Advanced Resethandler (bdvitett reset)

Ha ezt a funkciét aktiviziljuk. a reset (CTRL
RAMIGA-LAMIGA) lenyomdsakor mindent kitakarit
a mem©ridbdl, beleértve a RAD:-ot is. Ez olyankor j6,
ha virus kerilil a memdridba, és igy biztos a hatds...

AssignWedge (777)

Ez a lefordithatatlan funkcié minden AMIGA-snak
sziikséges! A megszokott “Please insert volume xxx:”
felirat helyett egy ablak jeleni meg, ahol vilaszthatunk
a kovetkezd gombok koziil: Assign, Mount, Deny (ez
minddrokre letiltja az ilyen nevd hivatkozist...)

WBExtender (Workbench fejléc bavitd)

Ez a funkcié kiboviti a Workbech About
meniipontjanak ablakit, és részletesebb informéciot ad
a rendszerrdl a fejlécen. pld.: task-ok szdma. nyitott
library-k. képernyok szdma, a pidrhuzamos port
allapota stb.

LockPens (szinek rogzitése)

Ha a Workbench-iinket 16, vagy tdbb szinben
haszndljuk, alapesetben a szép, 8 szind MagicWb
icon-ok szinei megviltoznak. Ez a funkcié rogziti
ezeket a szineket, igy bdrmilyen szinmélységgel
dolgozunk, a 8 fix szin megmarad.

Drive Protection (drive védelem)

Ezen funkcidkkal letilthatjuk illetéktelen programok
szamira a FORMATot, vagy a BOOTWRITE-ot... Ha
bekapcsoljuk, még a HDToolBox sem tudja elmenteni
a bedllitdsait...

Opaque Window Managment and Sizing

(teljes ablak mozgatis)

Akinek elég gyors gépe van (min. 030/25) az akir az
egész ablakot is mozgathatja a képernydn, nem csak a
keretét. Sot a méretezés is relatime-ban torténik, igy
azonnal litod a végeredményt, nem csak egy szines
csikot.

Itt természetesen nem irtam le a program osszes
tulajdonsdgdt, aki mélyebben szeretne belemenni,
annak mindenképpen el kell olvasnia a mellékelt
guide-ot.

Azért van néhdny olyan funkcié, amit a MultiCX nem
tud mrgvalésitani, igy azt egy kiilsé programra kell
bizni; CycleToMenu, ReqTools Patch, és talin a
NewGadTools... De ezekrdl részletesebb olvashatsz az
MCP-rél sz616 cikkben...

E-Mail: m_berndt@ wanderer.gun.de

LouiSe
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Hardware

ultiscan Monitor

kezdoknek és hala(n)ddéoknak

Szerencsére elmiltak mér azok az idék, amikor az
AMIGA képmegjelenitot TV-nek hivtdk, vagy
szerencsés esetben RGB monitornak.

Egyre tobben dontenek a Multiscan monitorok mellett,
ezzel megismerve AMIGA-juknak egy udjabb oldalar.
A PAL ¢és RGB monitorokkal az a legfdbb gond, hogy
nem nagyon szeretik a nagyobb figgdleges
felbontdsokat.

Noha vizszintesen akdar 1300 pixel is lehet nonlace
mdédban. addig a fiiggéleges felbontds mindig 300
pixel alatt marad. Az interlace kép hosszabbtavi
hasznilata nagyon kellemetlen szembintalmakhoz
vezethet! Ugyanis a szem nem tud rendesen
szinkronizdlni, mivel két fél képet kap folyamatosan.
Azért tinik folyamatosnak a kép, (mégha villog is)
mert a szemnek sikertl valamennyire rddllnia a 25Hz-
es frekvencidra, de ezzel igencsak komoly folyamatos
terhelésnek van kitéve.

A TV szintén szemrongdld, mivel nagyon hasonlit a
LACE megolddsra, ott is két fél képbdl tevodik dssze
a kép, csak azért tinik folyamatosnak, mert |
midsodperc alatt 50 félképet rajzol az elektronsugir.
Ha naponta tébb ordt téltink monitor elétt, akkor
érdemes minél nagyobb frekvenciidji képernyémadot
haszndlni. llyenek példdul a MultiScan, a Super72 és a
DoubleNTSC.

Ezeknél 60Hz folott van a képfrissitési frekvencia,
ami nagyon szemnyugtatd képet eredményez. Az
IGAZI MultiScan (vagy autoscan) monitoroknak az a
legnagyobb elényiik a pc-s boltokban kaphaté SVGA
monitorokhoz képest, hogy NEM bovli taiwani
alkatrészkupacok, és egyesitik magukban az SVGA és
az RGB monitor tulajdonsdgait.

Tehit az az IGAZI Multiscan monitor, amely képes
15kHz-t61 40kHz-ig fogadni és megjeleniteni jelet.
Manapsig csak a Toshiba és a Mikrovitek cég gyart
ilyen monitorokat. Régebbi modellek koziil
hasznilhaté a Mitsubishi, és a NEC3D tipusi
multiscan monitor AMIGA-hoz.

Az AMIGA 23 pélusi csatlakozdjirél tobbféle
videojel is leszedhetd, de multiscan és SVGA
monitorokhoz csak az ANALOG RGB, és a két
(horizontal/vertical) SZINKRONIJEL sziikséges.

Sok helyen hallottam mindenféle inverter, és Schmidt-
Trigger 1C-kkel megforditott szinkronjelekrdl, de
tapasztalataim szerint semmi sziikség ilyenekre!
Egyszerien csak a megfeleld vezetékeket ossze kell
kotni és maris mikodni fog a monitor.

AMIGA SVGA/MULTISCAN
PIROS 3 1
ZOLD 4 2
KEK 5 3
H-Szinkron 1% 13
V-Szinkron 12 14
F&6ld 16-20 6,7,8,10,11

o 15 KM vertical size
1. 30 kHz vertioal size
. 15 k1 Borizental shiit
3. 30 kHz dorizental shift
. 35,5 kMz horizontal shift
7. seraes fvell out :
- 6. vertical shift
f e
. horizental freq
el
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Bekapcsolds utdn, ha a monitor nem MULTISCAN,
vagyis nem tud 15kHz-es képfrissitési frekvencidval
dolgozni, akkor furcsa, kettGzott képet kell litnunk. Ez
azért van, mert a szokdsos 31kHz-es VGA/SVGA
frekvencidnak a 15kHz kb a fele, és ezért majdnem
kétszer ki tudja rakni egy korben a képet...
Modernebb monitoroknil, ha a frekvencia nem esik
bele a monitor dltal ismert tartominyba, egyiltalin
nem fog latszani semmi...

Fontos tudni, hogy a pe-s SVGA monitorokra riirt
MULTISYNC, vagy MULTISCAN nem azt jelenti,
hogy tudja a 31kHz-nél kisebb frekvencidkat is,
hanem azt, hogy tudja az anndl nagyobbakat! Tehdt
azokon nem nézhetiink PAL vagy NTSC képeket...

Most egy kicsit elmélkedjiink az AMIGA 0S, és a
képernydmodok kapesolatdrdl...

Eloszor is le kell szogeznunk, hogy NEM CSAK az
AGA chipset tud meghajtani 15kHz-tol eltérg
frekvencidaval monitort, hanem bdrmelyik djabb
AMIGA-s chipset, (az OCS nem!!!) itt az Kickstart
verziészdma a titok! Az 1.3-as rendszerben még nem
teremtették meg a feltételeit a  viltoztathaté
képernyomédoknak, de a 2.x-t6l, a megfelelé
monitordriver elinditisdval birmilyen képernydmadot
hasznilhatunk.

A monitordriver-ek a STORAGE lemezen taldlhatok,
és installicié utin, alapesetben a
SYS:Storage/Monitors konyvtdrban kell lenniiik. Az
dltalunk haszndlni kivdnt drivert 4t kell mdsolni, az
ikonjaval egyitt a DEVS:Monitors Konyvtirba.
Fontos, hogy « YVGAOnly driver-t is mésoljuk at, mert
ennek elinditdsdval, megnovelhetjik a képfrekvencidt!
A VGAOnly monitort KELL elséként elinditani a
monitordriver-ek koziil!

Az S:Startup-Sequence-ben célszerd elinditani a
monitorokat, az IPrefs elinditdsa elott. Akinek ez nincs
benne a Startup-Sequence-ében, annak ajdnlatos
megnézni a Workbench lemez ugyanilyen nevd file-
jat, amibal dt lehet emelni a megfeleld sorokat!

Ha megoldottuk, hogy a rendszer automatikusan
betdltse a monitorokat, kivalaszthatjuk a szamunkra
legszimpatikusabbat a PREFS/ScreenMode
beillitoprogram segitségével.

Nyugodtan betolthetjiik az dsszes monitort,
mertdarabja kb 1kByte meméridt vesz le magdnak, és
semmit nem vesz le a gép sebességébdl...

Mindig érdemes végigprébdlni mindegyiket, mert
lehet hogy a haverndl j61 néz ki a Super72 800x600, de
mi inkibb valami kisebb, de nagyobb frekvencidju
képet szeretnénk...

Tehdat a Workbench-iinket dtallitgatjuk szépen az
osszes képernyomodba, és a  PREFS/Overscan
bedllitéprogrammal mindegyik képet bekalibriljuk
kozépre. Ha végeztink, a PREFS/IControl
programmal bedllithajuk a Mode Promeotion-t, ami
arra hivatott, hogy a PAL képeket DBLPal-ban nyissa

meg. Allitsd be, és inditsd el mondjuk a FileMaster
v2.2-t! Litni fogod a kiilonbséget, még akkor is ha
téllitod Full Interlace-re!

Persze ez a legprimitivebb médja a Promote-oldsnak,
vannak direkt erre késziilt programok (ModeProd,
VGAPatch, sth.) de mindegyiket elavulitd teszi az
MCP v1.30 ScreenManager funkcidja! Errdl egy
mdsik cikkben olvashats:z ...

Ha van kedved, elszérakozhatsz a monitordriver-ek
bedllitisival is. Ezt legegyszeribben a MonED
nevezetd programmal lehet megoldani. Bedllithajuk a
grafikus chip dltal haszndlt regisztereket, majd ez
elmenhetjiik a monitordriver icon-jdba is.

Elég megdobbentd volt szimomra a MonSpecMUI
nevezetd program ezirdnyid gombregetege!

Legalibb 100 opciét véltoztathatunk a monitorral
kapcsolatban...

Akinek nincs kedve (vagy ideje) ilyen programokkal
szorakozni, annak most mellékelink egy-két
beillitast, ami Mikrovitek (AMIGA MI38S) és
Mitsubishi (FA1ATKE) monitoroknél mér bevilt:

DEVS:Monitors/Multiscan.info
TOTROWS=0x200
TOTCLKS=0x6e
HBSTRT=0x02
HBSTOP=0x21
VBSTRT=0x00
VBSTOP=0x2c9

(640x480 63Hz)

DEVS:Monitors/Super72.info
TOTROWS=0x0147
TOTCLKS=0x0082
HBSTRT=0x02
HBSTOP=0x21
VBSTRT=0x00
VBSTOP=0x2c9

(800x600 84Hz)

Mindkét monitordriver a 40.4-es verzidszammal
rendelkezik, ezeket az adatokat a driver icontooltype-
jdban kell elhelyezni!

Az elsét én (LouiSe) a Workbench-emhez, DirOpus-
hoz, ShapeShifter-hez haszndlom, mig a mdsodikat
WWW Browser-ekhez (VoyagerNG, IBrowse) és
ImageFX-hez ajinlom. Mindkettonél az
PREFS/Overscan bedllitoprogrammal a mellékelt
képemydoméretet kell bedllitani!

fuCk-Ya AMIGA club ruleZ!
Csak itt lehetett féliron AMIGA MI1438S monitort
kapni!
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Motion Video+DraCo

Ugy gondoltam hogy mivel a DraCo-n is Amiga OS
fut megérdemel pir sz6t ebben a Motorola Inside-ban.

Kezdjuk tehdt a (sokakat) kimeritd orvosi vesézést:
Tulajdonképpen nem nagyon érdemli meg hogy
megemlitsiik; amikor elészor kiadtik, abban az
dllapotban nem sok mindenre volt hasznalhato.

A rendszerszintd lefagydsok teljesen természetesek
voltak de a Ennek ellenére a DraCo-
tulajok teljesen meg
ezek, eléggé furcsa : a
fazonok (nem biztos D r 2
hogy mindegyik).

A Macrosystem 4 mega

ramot adott meg az

csak a vinydbufferre bezabdlnd, tehdt ez igy butasig.
Még 16 megi-ndl nagyon sird a memdriaelfogyds és a
lefagyds, mert azt ugye nem tudndk elotte figyeltetni
hogy van-e még elég hely, 6k a jpeg-chip hibdjira
hdritjdk. no meg arra hogy id6 sem lenne arra, hogy

voltak elégedve vele -
elinduldshoz. J6 mindségnél gyakorlatilag ezt madr
1/50-ed mp alatt ezt megvizsgiljik.

A MovieShop egyébként is nagyon-nagyon V™ lab"ilis
stupa. Enszerintem  teljesen felesleges  volt
megjelennie ennek a DraCo késziiléknek, csak meg
kellett volna csindlniuk Zorro 3-ra a VLAB-motiont,
ha képesek lettek volna egyidltalin egy iigyes kis
dolgot  Osszehozni.  Ami  ugyanis  Amigira
csatlakoztathat6 az csak Z2-6n kommunikilt a géppel
Max.:2-3MB/s folyamatos adatitvitellel, egyébként ez
is elég “j6" képmindséget produkilt (50-60 %-os
JPEGAkompre'ssziél) de a szoftver is nagyon sh.t volt.
Zorro 3-on tulajdonképpen kifogdstalan lett volna a
mindség ugyanis az képes folyamatosan 7-10MB-ot
dtengedni magidn misodpercenként. SMB/sec -nél
tobb pedig szerintem nem sziikségeltetik, legfeljebb
master-anyagokndl.Dehdt zdrjam le a subjectiv
vélkémat.

Nézziik mégegyszer a DraCo-pistit: Megprébdlom
osszehasonlitani a jobb PC-s és MAC-es vidgd(hid)
rendszerekkel amelyekre jellemzé hogy egyik
rosszabb mint a masik.

Valészindleg nem tudom lebeszélni azokat akik ilyen
rendszerekkel dolgoznak, de jobb ha tudjik hogy ezek
tulajdonképpen befejezett projectek. A DraCo pedig a
MacroSystem szerint most kezdi kiforrni magit és
kiheverni gyermekbetegségeit.

A PC-s és MAC-es motionkdrtydk majdnem
mindegyike PCl-slotos ami-re megadnak egy 132
MB/sec-es dlomértéket, de ezt lehet sz.ptatdsnak vagy
b.r.msdgnak is nevezni(ez a két szé teljesen mdst
jelent mégis mindkettd jo ide) ugyanis ezt az énéket
tudja csdcsban. Az amit folyamatosan tud az az 3
MB/sec, ez alig t6bb a Zorro 2-tGl. Persze ezeket a
motionkdrtydkat kiélezik és igy tudnak 6MB/sec-et.
Egy félmilliéba keriilé PC-s kirtya ennyit tud. A
szoftver amit azért megemlitek mert PC-n a 4.0 |

MAC-en a 4.2; ez pedig a Premier, koncepcidjit
tekinve mis felépitésd mint a MovieShop, valamint a
Speed Razor.Azzal kezdem hogy még a hardvert sem
koveteli, és animokat is lehet vagdosni vele sokkal
kezelhetobb elsé rinézésre mint a MShop,
valamint... az effecteket real-

t i m e V O
previewban lehet litni,
bele is avatkozhatunk, sok van beldliik és
nagyon j6 mindségiek, ami a DraCo esetében nem
minden effectre mondhaté el, ez bizony a DraConak
egy nagy minusz pont, de ez tulajdonképpen a
késdbbiekben még javulhat, s6t igényes plug-in-ekkel
ki is javithatd ez csorba, hiszen csak egy igényes plug-
in programozéval kell megesindltatni,
Nagy elonye a MovieShopnak hogy ecgyszerre
végtelen szdmi videdeffectet lehet radobni a videdra
és ilyenkor a mindség csak egyszer romlik nem pedig
annyiszor, ahdny effectet kap. Egyszerre tobb
projecten is lehet dolhozni és viszonylag eléggé nagy
speeddel dolgozik.
Egy nagyfelbontdsi (videoméretl) jpeg betoltését ugy
optimaliziltik, hogy a 060-as 1/4 sec alatt Kitémariti.
PC-n MAC-en nincs nagy értelme RAID-be kétni a
vinyokat, (ez a parhuzamos hasznilat esete,
sebességosszeadds céljibdl), ment 6.9 - 7.0 MB/s -et
tolt egy AV Micropolis 9GB is dnmagiban, csak a PCI
nem tudja dtengedni magan, csak cstcsban.

A DraCo-n egész mis a helyzet mert ott most az SCSI
controller szab hatdrt, mert a Motorola direkt-slot
folyamatosan engedi a 35MB/sec-et tehdt mondjuk
egy SCSI Ill-assal (sajna most csak Il-es van
benne,ami 10MB/s-ot enged, de ez szerintem nem
okozhat nagy problémét) Azén ne felejtsiik el azt az
Gstorvényt hogy egy linc olyan erds mint a
leggyengébb lincszem! Ezt figyelembe véve tehit
még mindig a DraCo a legkiakndzatlanabb, tehat j6
lenne mdr tenni valamit az Ggy érdekében.

A DraCo-ban még a Slothelyeknek is spéroltak, mert
a motionkirtydra integriltdk a 16 bites audio chipet is.
Ez elég “Cool” munka, csak az a baj hogy ezt csak
most 97 februdrjdtél haszniljak, addig pedig a régi
Toccata volt a hangszolga. A mostani 4.2-es
MovieShop 32 v. 64 MB rammal olyan masszivnak
mondanak mint a kdszikla, amit én nem tdmasztok ald.
Legszemetszurobb tapasztalatom: ssze-vissza irkdl a
ramba, €s utina mdr fel sem tudja szabaditani és néha
ketté is fagy ettél.

Hozzd kell hogy tegyem hogy mindezt 16 megan teszi
izy. A reorgozisa sem tokéletes, tehit képes szomori
perceket okoznia. A jpeg Quality-t nézve viszont
hasznilhat6 lenne.

Ugyanis  a szoftver mostantél timogatja az 15O
MPEG l.-et is, amellyel még egy Vlabbal is
felmehetiink kb 70-80 %-ig. Persze ez nem
kifejezetten vidgdsra vald formdatum (Megszinik a
Broadcast mindség, lenegyedelédik a felbontds).

Most nézziink egy kis DraCo pozitivumot:

Teszt dolog: akiknek mondanak valamit a Fast
videomachine termékek azok ilyen és hasonlé
kirtydkra gondoljanak, én most azért a no-rekldm
kedvéért nem ezt, hanem egy masik millickba keriilé
kartyat hasonlitok név nélkill a DraCo-val ossze.
Megnéztiink egy magneto-optikai tarolét hogy hogyan
is lehet egy ilyen dologra digitalizdlni. A DraCo
IMB/s el tudott rd digizni az 1.1-et mdr nem birta a
disk.

A misik rendszer amely tobb mint 2-szer annyiba
keriil mint DraCo, egyszerten kiirta hogy ilyen lassd
adathordozéra nem tud digizni.

Utdna kiprébéltuk rendes SCSI-winy6val 3MB/s-es
adatdtvitellel, amit akkor tapasztaltunk egyszerien
nem akartunk hinni a szemiink-nek, annyira pocsék
volt a minéség. A DraCo-n a magneto-optikai
taroléeszkozre valé digizésnél sokkal jobb volt a
mindség, pedig 3-ad akkora volt adatmennyiség.
Imeginidl a mindség szinte teljesen j6, mir elén az
SVHS mindséget,mert mar az dl16 képkockdkon sem

fedezheto fel nagyon a Jpegzaj. az
vlabmotion-t is lehet immdron haszndlni
ezzel a MShop 4.2-

essel, O
de azon mis

tipusi codec IC wvan, és ez
sokminden mindségbeli problémit és beillitisi
lehetGséget dont el ugyanis a DraCo-n nem csak a
Jpeg mingség limitalhatd, de a MB/s is.
Szerintem a PC-s minGség ugyanolyan adatrate esetén
taldn ennek az IC-nek a milyenségének tudhaté be.
mégegyszer hangsilyozom hogy nem egy |SOezer
forintos gagyi kdrtyar6l van sz6., ami még az 50
halframe/s-et sem tudja tartani hanem pl mint egy
Media 100.

Amigis

Conclusion.: a DraCo jitékos még a palyin tud
maradni  a  tobbi  mellett, mert az &sszes
professziondlisnak kikidltott rendszer rendkiviil
sildny.

Ez szerintem meg fog viltozni ‘98-ban az A/Box
megjelenésével amivel szerintem meg mdr & &t fogja
venni azt a teriiletet, amit tobbek kozéott neki szintak.
Persze ez ellen nem lehet mit tenni, illetve
reménytelen.

Ezt most cikken kiviil komolytalanul irom:

(Az A/Box le fog sopomi mindent, de addig is lehet
prébalkozni, hiszen egy DraCo is lazin megéri az drat
mert a mindség rendkivil jé és azért nem biztos hogy
az A/Box megjelenésével egyiddben lesz olyan Cool
szoftver mint a jé 6reg sokat szidott MovieShop. amit
azért j6 néhdny éve fejlesztenek és most a 4.0 6ta mir
eléggé megbizhaté ?!.)

Az 5.0-16] pedig tgy tervezik hogy 0-rél tdjrairjdk az
egészet. A neve DraCo-Vision-né fog viltozni, sajét
OP-rendszerrel stb... Azért van szomord hirem is: a
Dra mint tuningolt Amiga nem egy eltaldlt dolog, mert
nem nagyon mikodnek azok a prg-ok amelyek nem
Workbenchesek. Nagyon incompatible, holott
szerintem meg lehetett volna oldani. (Kutydbdl nem
lesz szalonna tipikus esete...)

Erdemes azén gondolkozni a haszndlatin, mert a
durva szidalmazds ellenére nem olyan til rossz
vilasztds (szerintem).

Ezért nilam nem DraCo, hanem még mindig csak
Amiga rulez tud lenni, ami késdbb it fog morph-
olédni A/Box rulezzé!

Remélem valakinek valamilyen szinten tudtam
segiteni aki ilyen dilemma el6tt 4ll.

Ha valamilyen kérdésetek van, nyugodtan kiildjétek az
Ao cimére, nekem cimezve, remélem Magic odaadja a
levélkét! Thanx!...

Robo.

#DraCo

Akit roppantul érdekel soksoksok info @ DraCo-rél és
a Macrosystem egvéb gyonydreitsl (nemeg van
internet access-a), az ne habozzon, keresse fel a
homepage-iiket (nem fogjdtok kitaldlni...)
http:/iwww.macrosystem.de

Mindenfajta anyazdasok eldtt (fake info-krél) vegyétek
azt figyelembe, hogy Robo az egyik ember a nemsok
kéziil aki latott (s6t hasznalt!!!) mar DraCo-t, tehdt az
itt leirtaknak erds valosdgalapja van... (I think :)

Na most lehet kérdezni....

Magic
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AMIGA Club-Life

Budapest

- Budatétényi AMIGA Club
Budafok-Tétény Miivelddési Kizpont
XXII. ker. Nagyrétényi iir 35.

- (minden szombaton 10-15 ordig)

- fuCk-Ya AMIGA Club
Fiaklya Klub

VI ker. Csengery u. 68.

| (minden szerddn 17-20 drdig)

- Pécsi AMIGA Club
Szivarvdny Gyermekhd
Pécs, Veres Endre u. (
{minden pdratlan hét
Contact:  eLvis (72)314-129
Bebe (72)4

-P22AMIGACIG
(Allitolag van egy AMIGA Club Szegedi ;
minden igaz. ahol néha Osszejon 15-20
AMIGA fanatic, de semmi konkrét info-m
nincsen rola, csak hallomdsbol tudom... Ha
valaki tébbet tud, plz. irjon, vagy email-oljan
nekem, hogy mindenki megtudhassa...} .
thanx...

Magic

1 apesti -

Minden szerddn 16 drdtol 20 ordig, a Faklya klub
(VI. Csengery utca 68) mdsodik emeletén a mienk az
daram! Téged is varunk, ha szereted az AMIGA-dat,
és hozzdd hasonlé arcokkal szeretnél talalkozni!
Szerddnként a PoWeR, a Doze, a Lamer és még
néhiny lemezijsidg szerkesztdi, sot, az AMIGAonly
stdbjdbél is van itt valaki, akivel eszmét cserélhetsz!
Ha gy érzed, nincs elég progi, amivel jatszhatsz, vagy
dolgozhatsz, gyere el, itt hetente legaldabb 50 lemeznyi
i stuffhoz juthatsz!

Erdekelnek a legtjabb kiilfaldi AMIGAs djsdgok? Itt
mindig olvashatsz néhdnyat!

Programozni vigysz, de nem tudsz elindulni? Gyere
el, mindig van egy két agyas iirge, akitdl lehet tanulni!
Eladni, vagy venni szeretnél valamit az AMIGA-
dhoz? Itt mindig van egy-két alkalmi vétel, amivel ki
lehet keriilni a kereskeddk haszndt!

Nem igazan érdekelnek a stuffok, csak dumalni akarsz
egy pohdr sior mellen? A klubteremidl 1 méternyire
van a biifé, ahol szerda esténként CSAK az AMIGA
club tagjait szolgaljak ki!

Erdekelnek a demdk? Kérd el a legijabb demdkat,
zenéket, képeket a készitéktdl helyben, pld.: Impulse!,
United Force, Extasy...

A jivdben terveziink eldadasokat, jatékokat, taldn még
egy kisebh, AMIGA-soknak sz6l0
Nemsokdara elkésziilnek a tagsdgi igazolvdnyok, ami
minden igazszivit AMIGA-snak ott kell hogy lapuljon a
zsehében!

Jiliustél Sdb RGB monitorral, 1db TV-vel, 2db zdld
monitorral, és INGYENES INTERNET lehetoséggel
varunk minden AMIGA tulajdonost!

Csak a gépedet kell a honod ald csapnod, és vir a NET
minden szerddn! Szeptembertol INTERNET
tanfolyam, AMIGA-val, és valészindleg este 10 6riig
fog tartani a klub!

Augusztustol fuCk-Ya HomePage, és lehetdség szerint

party-t is!

levelezési csoport!

Az egyetlen AMIGA Club, ahol original, bontatlan
M1438S monitorokat lehetett 28.000Ft-ért kapni,
vagy ahol a Jurassic Park nevi jiték erdeti. dobozos
verziGja 300Ft-ért kaphatd!

Ndlunk mindig tirténik valami! Ez a legjobb budapesti
AMIGA club!

- User/Gamer szekcio, szandékosan “1" elvdlaszidssal

‘mert a kitgjel egy kicsit azt fejezné ki, hogy aki user az

nem gamer és forditva. A jelentdsége abban lenne,
hogy ki-ki a sajdt felfogdsa szerinti csoportot kivetné,
kialakulhatndnak belsd halmazok, elkeriilendd a nem
kivdnatos félreértéseket. Valamint jé lenne némi
“szakképzést” is beinditani ezen a téren. Mivel csak
egy nap a héthdl a “fuCk-Ya Club”, igy egyik héten a
masik héten a gamer-ek. Ez mdr csak azért is jé, mert
nem mindig van tele a “fuCk-Ya Club” géppel és
monitorral. Magyarul, ha leviszem a gépem és az
usercké a nap, akkor legalabb ne bimbéljin a demo
és egyéb swff, netan ha valaki nem tudott géper hozni
akkor lchetdsége legyen mds gépén “userkedni”. Es
természetesen, forditva is legyen igaz. Igy a keziikben
vinyoval tétleniil allé, gépre, monitorra varék is
kevesebben lennének..

- A két szekciéban folyamatosan lehetne
tevékenykedni. Hdl" istennek, nem egy-két
nagytuddsd arc jir le a “fuCk-Ya Club”-ba, akik
megoszthatndk a tapasztalataikat, tuddsukat a
nagyérdemiivel! Es ez nem csak a
vonatkozik, mert sokszor engem is érdekelne mitol
megy vagy nem megy egy jiték, hol tartunk game-
ligyben. “Csopi” szerint, lehetne tartani el6addsokat,
mert szinte minden platformon van koztiink szakérto,
lisd: programozds, raytrace, “Shapeshifter-mania”,
muzax, gfx, demo.. Egy kibaszott programnyelvet én
is képes lennék elkezdeni megtanulni, ha volna valaki,
aki az alapokat elmagyardznd.. (Végiil is, tibla meg
kréta {Hellas Rulezz!] van!)

- Ha mdr kialakultak a kapcsolataink, tarthatndnk
“Mecting-napokat” , amikor az egész brancs elldtogar

userekre

méds Amiga-klubbokba, vagy hozzdnk jonnének mds
klubbokbél.
- Rendezhetnénk hizi bajnoksdgokat az épp sliger-

jitékbél, tarthatndnk bemutatdkat, zenei és grafikus

versenyeket. Mivel a Workbench a vildg
legszabadabban  konfigurdlhaté  és  legszebb
felhaszndlGi feliilete, igy akdr WB-Grab versenyt is
tarthatnank, dijazva a funkcié-képességet is.
(Gondoljatok bele, az Aminet-re hinyan tették mir fel
a Workbench-képemydjiket..)

Nem hiszem el, hogy csak nekem lennének dtleteim a
“fuCk-Ya Club”-al kapcsolatban! Es ha minden
marad a régiben, akkor ne beszéljetek arrdl, hogy
magyarorszdgi  Amiga, mert
mindenkinek magaba kell néznie eldbb, hogy mit tesz

miért  halont a
azenkiviil, hogy otthon bekapcsolja a gépet, meg
kikapcsolja a gépet. Ami kézte van, az meg csak a
sajdt érdekét szolgdlja csak.. En nagyon sok segitséget
kaptam mdr ahhoz, hogy adni is wudjak és azt szivesen
teszem bdrmikor, barkinek.

..Mis...

Nagy nehezen, de valahogy sikeriilt megfogalmaznom
a “fuCk-Ya CluB”, klubként valé mikodéséhez
szilkséges “Szervezeti Szabilyzatot”. Sajnos még
mindig nem teljes a kép az igyben, hogy nincs
tagsdgi, posta és egyéb cimiink, telefonunk,
elérhetdségiink. Amennyiben van hozzdtennivalétok,
dtletetek szivesen dllok mindenki rendelkezésére a
06(20)421264 telefonszamon, a klubban vagy a
“Burning Line"-on. Annyi kérésem lenne még, hogy
szoljatok minden Amigds havernak in és outsider-nek,
jojjenek el!
ZoRbA

Ui: Tettem fel a Buming Line-ra “fuCk-Ya.lzx” néven
egy file-t tele “fuCk-Ya CluB” logé tervvel. Toltsd le
és vilassz!

A “fuCk-Ya CluB” Alapité Hatdrozata

A club neve: “fuCk-Ya Amiga Club”

Roviditett neve: “fuCk-Ya CluB”

Székhelye: Budapest, 1072 Csengery u. 68
(Fiklya Klub)

Nyitvatartisa: minden szerdai napon 17-20 ériig

Postacime: X
Telefonszima: X
E-Mail cime: X
Alapitdsi ddtuma: X

Szervezeti Szabdlyzat

I. A “fuCk-Ya CluB" -nak tagja lehet minden magyar

dllampolgar, mely rendelkezik AMIGA  tipusii
szdmitogéppel
2. A "Szervezeti Szabdlyzar” minden “fuCk-Ya

CluB"-tagra érvényes, a “Szervezeti Szabdlyzathan”
foglaltakkal egyetért.

3. A “fuCk-Ya CluB” célja a hazai Amigds tdrsadalom
dsszefogdsa, a tagsdg szamdra lehetdség biztositdsa a
szakmai és5 egyéb az Amigdval Osszefiiggd tevékenység
gyvakorldsdra.

4. A "fuCk-Ya CluB" elhatdrelja magdt a legdlis és
illegdlis Microsoft termékek haszndlatdtél. Nem célja
ezen termékek propagdldsa, birtokldsa, haszndlata.

5. A “fuCk-Ya CluB” kapcsolator tart a hazai és
kiilfoldi Amigds klubbokkal.

6. A tagok az 5. ponthan leirtak
lehetdségeikkel ardnyban tevékenykednek.
7. A “fuCk-Ya CluB" -tag kiiteles mindenhol a “fuCk-
Ya CluB” érdekeit képviselni, az “Amiga-feeling”
szellemében tevékenykedni.

8. A ragsdgiviszony megsziinik az Amiga megfontolt
szandékbol tarténd Intel alapkiépitésii szamitogépre
vald kicserélésekor.

9. A tagsagiviszony abban az esethen is megsziintnek
tekintendd:

érdekében

a.) haatag a “fuCk-Ya CluB” illetve az
Amiga-val ellentétes propagandst,
tevékenységet folvar
b.) ha a tag anyagi ellenszolgaltatasért
Amiga-software-t mdsol.
c.) nem tekintendd anyagi ellenszolgdl
tatdsnak a szeszesital, kdvé és egyéb
élvezeti cikkek.
11. A tagsdga alapito taggyiilést tart, melyen kijelilik
a “fuCk-Ya CluB" szervezdi, képviseldi illetve
gazdasagi alkalmas személyt vagy
személyeket.
12. A “fuCk-Ya CluB” adminisztraciés kiltségei
fenntartasahoz megallapitott éves tagdij 1997 évhen:
500 Ft azaz Otszdz forint,
mely dsszeget az alapité taggyiilés datumdrol
szdamitott 7 napon beliil a tagok befizetnek a “fuCk-Ya
CluB” pénztdrdba.
13. A “fuCk-Ya CluB" minden évben “Szervezeti
iilést” tart mely sordn értékeli az éves revékenységer,
elfogadja vagy midositia a “Szervezeti Szabdlyzatot” .

teenddkre

Budapest, 1997..........cccviininnns

tag
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Visszatekintd a Scenest-re

Jonéhiany lemezajsagban  olvashattatok  cikket,
partyreport-ot a  Scenest-r4l, most  én s
visszaemléXem egy Kicsit...

A Scenest97 oOta  azért megviltozott  valami
Magyarorszdgon... No nem egy (jabb rendszervalt
kell gondolni, hanem néhdny u.n. pc-s mar mis
szemmel nézi kedvenc gépiinket, és minket is. Ott
helyben dumiltam egy-két szemellenzé nélkiili
emberkével, akik el sem tudtik képzelni, hogy mi a
fele lapulhat abban az 1 méter magas toronyban,
aminek a monitordn mukra meghatdrozhatalan
(tehidt nem vénddz...) operdciés rendszer gadget-jei
hizédtak meg. Es ezen a gépen nem jitékok foglaljik
el a HD 85%-dt (j6l le is égtem, mikor kérte az egyik,
hogy mutassak mir egy AMIGAS jitékot, és csak a
Poing4 volt nalam...) s6t akdr ‘dolgozni” is lehet vele
A legnagyobb arcnyiilds a ShapeShifter beutatét
kovette...

Itt is felmeriilt a ‘harverb6él megy’, de aztdn
biztositottam, hogy nem... ez csak egy software-only
emuldtor... Ezek kozil az arcok kozil 5-tel azdta is
levelezésben dllok, és harman mar vettek is AMIGA-t,
és virjik a PPC-t!

Es nem azt kérdezik, hogy a bumbicumbi hatszizadik
palydjin hogyan kell dtugrani a macskdt, hanem hogy
hogy lehet LOCALE-t irni, meg hogyan lehet
screenmode-ot viltani!

Persze aki ott volt, az hallotta az oviciot az AMIGA
64k introk (folef EFT remeke) utin! Azért ez mir
valami, igaz hogy hecceltik a népet a ‘harverbél
megy’ szdldssal, de semmi foganatja nem volt... Az a
néhany hazai 64k AMIGA intro jobb volt, mint az
Osszes pe-s egylittvéve! A legnagyobbat akkor
iivoltottiink Rabba-val, mikor a Pentiumon, 64k intro
2x2-ben ment! Rule, lehet hogy Blitter emuldciét

igen nagyszdmi AMIGAs résztvevovel szemben,
hogy HD-s lemezen, pc-s programmal Kellett
szavazni... Ha nem volt kedvik AMIGAs
szavazoprogit imi, akkor legaldbb DDs lemezen adtik
volna, és mindenki simdn megoldotta volna PC-Task-
kal. Ezért, szerintem az AMIGAsok koziil legaldbb
100-an nem is szavaztak (én sem, pedig volt HDs
drive-unk...)! Pedig riférnt volna a helyezésekre, mert
mindenkinek leesett az dlla, mikor Kideriilt, hogy a
Therapy fantasztikus 64k introja (Stars) csak a lista
alljan, “futottak még’ kategdridban szerepel!

Ebhdl siman levonhatjuk a konzekvencidt, hogy az
czer-face-es forgomorgé object-ek dominditak a
szavazdkndl (amit pc-n megszoktak) és nem az dtlet, a
design, és a hangulat. Persze abban azért mindannyian
egyetértettiink, hogy az Impulse Kenguruja
megérdemelte az elsd dijat, mert MM zenéjével EFT
kodja fergeteges hangulatot teremtett.

A Scenest97-en indult héditd dtjdra a SlamTilt compo,
aminek szerényteleniil én voltam a gyéztese (5-)), és
azdta sem kaptam meg az elsd dijat, pedig valami kafa
autéverseny!  Remélem a  RAGE-en szintén
megrendezddik a pinball-verseny, mert sokkal
kultiriltabb szérakozidsnak tinik, mint a dimklénok
egymasirtdsa...

LouiSe
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Scene-Life

Mivel az utdbbi iddben igen nagy népszeriségnek
orvend AMIGA-s korokben party-ra jarni, dgy
éreztiik, sziikség lehet egy kis scene Osszegzésre a
tavaszra visszatekintve. Erre ki mds is lehetne
alkalmasabb, mint LORD/IMP-ABS-CJ (vagy a fene
tudja az osszes group-jit) aki egyediil is tobbet jar/jdrt
party-kon. mint az Osszes magyar arc dsszesen...

It is felhivom a tisztelt party-szervezdok figyelmét,
hogy mivel kizel sem elhanyagolhaté a hazai party-
kon résztveve AMIGA-sok szdma, tessék okulni a
Scenest’97 hibdjabél (itt a szavazdérendszerre
gondolok), mert kiillénben boy-kottdljuk a party-kat!
Es ha mir lehet ingyen Internet-ezni. tessék elérhetévé
tenni a serial port-tal rendelkezd arcoknak is! Csak
egy Linux kell hozzd, meg néhiny I/O kirtya... (a
Crimson Jihad igérete szerint, a Rage-en meg lesz
varazsolva...)

Symposium-on indult, a Sector7 nyert, mint egyetlen
indulé...

A Pas Maters, a szerb Haralampie (coder of ex-
Enemy, US) (j csapata... szokdsos Melon design (sz6
szerint)... Ez lett a 2. a mdjusi belgridi Scene Strike
party-n...

A Kinky pedig az O0S-szal lett a 2. az Abduction-on,
a Broken Promises (by Zenon) utdn... Hallgasd meg a
zenéjét. Bar utdlom a Spice Girls-t, megis tok jol
sikeriilt a remix.

Legnagyobb csalédds demok, tavasz’97

k. Scoopex: The Sign
2 Gods: Energy - Fraction I1
3 Spaceballs: Snack

9. Focus Design: Pulp
10. Extasy: Hlicity

Egyre jobban utilom az intrékat... nagyon kevés
kimagaslé van... sét... na mindegy, azért mindenesetre
Impulse rulez még mindig :-)

Graphics’97

Danny + Louie: Angelic Particles
Skize: Ace Stanley

Typhoon: Triceratops

Cyclone: Springtime Feelings
Sketch: Krysia

Beast: Cicmic

Nero: Boheme 29

Cider: Terror Poit

9. Jamon: Fantasy

g = S S e

A tavaszi party-k, ahonnan vilogattam:

- The Gathering’97

- Symposium-Mekka’97
- Siliconvention’97

- Scenest’97

- Scene Strike 1

- Abduction’97

Legjobb demok, tavasz’97

1 The Black Lotus: Captured Dreams
2. Artwork: Exit in Planet Dust

3. Triumph Software: Eclipse

4 Essence: Thug Life

3 Arsenic: Fear Factory

6. Artwork: Megademo IV

1 Limited Edition: Deus Ex Machina
8. Sector 7: Synergy

9, Pas Maters: Legalize It #4

10. K!nky: Out of Spice

Kétség kiviil a TBL a legdszabb mind koziil. Bar az uj
demdjuk kicsit mas mind zeneileg, (inkdbb tekknds -
kir, pedig TBL = Azazel jazzrock témdi ndlam), mind
design-ilag (most még tobb koze van litvdnynak a
zenéhez, mint eddig) mégis csak pozitivan lehet rdla
nyilatkozni... Nem is igazi Amigds, aki ezt nem litta
meég!

Az Artwork mindkét deméja alapvetden ugyanazokra
az effect-ekre épiil. Ennek ellenére azért kiillonboznek
valamennyire, fileg a zene, object-ek, meg a bugok,
tgyhogy érdemes mind a kettdt megnézni...

A Triumph immdr 3. éve jelentkezett a szokdsos
‘realtime raytrace’ demdjdval. Hét igen. ha egy pc-st
meyg akarsz aldzni, mutasd meg neki az Eclipse-t... (es
dofd bele a kést)

Az ESC francia diviziéja (ex-Skarla) most is hozta a
formajdt... design-os. atmoszférikus demd, jé code-
dal, gfx-szel és zenével. Csak tudndm miért Jamie a
coder, ha fig?!

Az Arsenic egy tok ) német csapat. A coder-uk egy
Artwork-0s sric volt, csak teli lett a toke az Artwork-
kel. és gondolta, csindl egy uj csapatot.. Az
eredmény: hihetetlen dllat code. hihetetlen (szar) gfx
¢és 2 pattern-nyi tomeény zaj...

Ugy néz ki, a LED-esek kezdenek megtanulni code-
olni. Bdr nincsenek a DEM-ben hiperszupergiga
object-ek. mégis j6 a demo... ha mis nem torolni...

A Sector 7 demdja lett volna az Arsenic versenytdrsa
a Siliconvention-on, de mivel vegiilis az Arsenic a

4, Oxyron: Partyhall

8y Interpol: Tahiti 3

6. Death Row: Tramp

1. Zenon: Broken Promises

Sajnos az uj Antibyte-Boogeyman dud ‘The Sign’-ja
nem aratott nagy sikert ndlam. Tl rovid. design-talan,
sietve dsszehinyt produkcid lett...

A Gods-ndl meg mintha megéllt volna az 1id6...
Vektorworld az egész... Talin a TP2-n még dobogés
lehetett volna...

Spaceballs suxx... Ki ezek?! Hol vannak a real SBS-
osok?

Oxyron mdr unalmas... mindig ugyanaz. a Trapped
cimi jatékukbél csindltak egy demot, amib6l minden
party-n elnyomnak egy-egy intrét/demét... installdlis
utdn ldtod is: assign Trapped2: * ... wow...

Interpol... jok voltak trainer csapatnak, de a sok szex
megirtott nekik...

Death Row & Zenon... legalibb board-okon credit-nek
jok...

Poén demos’97

Drifters: Paradiso

Procyon: Powerdeath

Procyon: PcPuke

Lamer Crew: I love Commodore
Firg: Debut

e

AMIGAonly #5, Clary interview... Remélem
olvastitok. Itt az dj Drifters csoda a kiscsajtol...
Szokdsos semmi code, csics gfx/anim/zene/design...
Ezzel lett 4. a Symposium-on... Ugy latszik sok kozeli
bardtja volt ott :=)

Powerdeath & PcPuke... no comment... tiszta Crimson
Jihad szinvonal (hallod Lay?!)

A Lamer Crew és a Firg produkciéi a Scenest-rol
valok... nézd meg... ha mdsnem azért, mert magyar...
bir szerintem emellett tok jok...

Intros’97

Impulse: Kenguru v2.0

Haujobb: Awakening

Artwork: Painted Eggs

Abyss: Discobox

Therapy: Stars

Scoopex: Phorce - Zero Gravity 2 Remix
Capsule: Changing

Frame 18: Lambda

e

P

10. Pain: Rynosaur

Egyre 16bb a Photoshop kép... fidk, ott a Brilliance! Ez
szdmitogép es nem pe!!!

Module’97

8 Carbondioxide 7-11: Vinnie
2 Melwyn: I'm Coming

3 Fby: Pinked

4. Korg & Doup: Back 2 Da Rootz
3. Virgill: Culture Bag

6. Deelite: Whaler

T Barman: Notion Disaster

8. Mr.Pixel: Secret Island - final
9, Cdk: Sunshine

10. Traven: Martian Funk

A zenei eresztés dllat volt idén, nagyon sok jo muzsika
sziiletett... nem  bumbumbumbum
zorjedelmek... Féleg a gitdr témdk domindltak...
mdrcsak gitdrozni kellene megtanulniuk...

legaldbbis

Multichannel’97

Jisemdu: Plastic Nudity
Scorpik: Fudge

Sphair: Frozen Dreams

Scorpik: Focus

Boo: Korean Fantasies

Jason: Wit Down

Radix & Skize: Rivendell
Ben-Jam: Astraying Inspirations
Velvet & Am: Artifical Babe
Skizo & Relief: In the Buck

S XN E LN

It a DigiBooster, végre Amigds is nyerhet
multichannel compét... bar full crack verzié nincs
(csak demo torés), Ggyhogy regisztrald...

...50 Maki...

...ez igazdn nem sok...

Féleg miutdn meghallgatod AHl.device-on a Plastic
Nudity-t. Nagyon dllat (egyébként ez nyerte a TG97-
et)

|azéta mar van full crack... de mindenképpen érdemes
kifizetni érte azt az dtven makimajmot... LouiSe]

lORD
Amugy mindezen produkciok (& more) letolthetok (ha
van credited :)) a Number of the Beast BBS-rol...Tel.:
291-4029 - (22-06h)

[és lemdsolhatok a fuCk-Ya AMIGA Club-ban is,
minden szerddn...]
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Scene-Life

A SCENEST '97 partv-n megfigyvelhetd volt egy
kiilénds ismeretlen’ egyén, aki CD32 pad-okat és
OscarlDiggers CD-ker drult igen jurdnyos dron.

Mint jo szemit djsdagironak (...) azonnal feltiint ez
illeid... (mikor megldtogattam a WORLDN
stabjdt...), majd miutan fondorlatosan vettem téle egy
joypad-ot (mint mindenki...) 900 forintért, odamentem
hozzd, hogy én, mint a® AMIGAonly chief-editor-ja,

szeremém, ha mondana valamit a spanyol AMIGAs
életrdl, meg a scene-rdl...

No erre kaptam tdle egy szép babarézsaszin lemezt,
ami az alabbi text-et tartalmazta:

SPANYOL AMIGA
SCENE

Ha-ha, széval a Spanyol Scene-re vagy kivdcsi...:-)

Nos. mit is mondhatnék... sajnos én vagyok az
egyetlen scener, aki kiilfoldre is jar party-kra. Ebbél
kovetkezik. hogy a Spanyol scene nem til népes...
Kb. 60-an vagyunk egész spanyolhonban, ebbié 40
AMIGA tulaj és 20 pe-s.

“Minden mulatsdagunk™ a legnagyobb Spanyol party
amely az EUSKAL PARTY névre hallgat.
A party-n dltaliban 500-ndl is tobben vannak kint,
azonban ezek nem igazi scener-ek :-(

Pedig, pedig... a kbzelmilban még egészen erds volt a
spanyol scene, olyan csapatok fémjelezték. mint
Darkness. Sth Generation, Batman Group..., azonban
6k mir mind abbahagytik. vagy csak egyszerien nem
=)

csindlnak semmit. (ami ugyanaz :

Hmmm... kicsit mds téma... 4 kereszil
auréztunk ide Hollandiabol, eljorink
Barcelondhdl (ahol lakunk) mdrcius 24-én, elmentiink
Fallingbostel-be a Mekka&Symposium-ra.
megldarogattuk a
Groningenben, Hollandidban.

Ezutan jouiink ide (Budapestre), hogy élvezziik ezt a
nagyszeri party-1! :-)))

Ezutdn lehet, hogy elmegyiink Rémdba (Olaszorszag)
a “The Trip 1997"
Végiil Luxemburg-ot célozzuk meg (megint egy party),

napon

azaz

dn

“Groningen Meeting " -er

party-ra (de még nem biztos...).

majd irdny haza!

25 nap non-stop party! Ez az igazi éler... !

Megint mds téma... (ha mar igy belemelegedtem...)
Volt egy kis oOsszeiitkozésiink a rendérséggel
ltkozben... Mikor beléptiink Szlovikidba, megillitott
minket egy rendor (ketten voltunk spanyolok, de a
madsik tag nem scener).

Némi pénzt kértek téliink, mivel “Fizetniink kell, ha
Szlovikia teriiletére bevisziink egy szdmitégépet!”
Montuk nekik, hogy mi csak szegény spanyolok
vagyunk, és kiilonben is, ha Szlovikia az EU tagja
akar lenni, akkor kérhetnek toliink pénzt
ilyesmiért. (ugyanis az EU-ban ez nem szokis)

A rendér erre azt vilaszolta: “0, igen, N EMSOKARA
mi is EU tagok LESZUNK!™.

Majd kezet raztunk és azt mondtdk, mehetiink. Es még
fizetniink sem kellett! Wow!!! :-D

nem

Nos... Ennyi... remélem talilkozunk valamelyik
AMIGASs party-n...

Mat!/Ozone
(Eduard Matas)

Astunk egy lyukat

Kellemes, de meleg hétvége volt, de Nuku (of
FUTURE BRAIN) és én Mat! (of OZONE) nagyon-
nagyon unatkozott.

Ekkor Nuku felkidltott:

“Van egy otletem! Menjiink ki a Salou strandra!™
(Spunynlorv;’lghun van...)

“A Salou-ra?”

“lgen oda... A sziileimnek van ott egy hizikdja!)
“Oké!l. Ott biztosan nem fogunk unatkozni...”.

Es megcselekedtiik... magunkhoz vettiink némi kajit
tuk Barcelondt az én kis “Forfie” Party-
Mobilommal..

Forfie, of FORd FlEsta... Eredeti, nemde? :-)

és elhy

‘rkeztink a strandra,
megejtettiik a szokdsos - rituilis - telefonhivast az
IBM *“service free” telefonjdra:

Néhiny 6ra elteltével, mikor meg

-"Hello, linyok!!! En vagyok Vindorlé Telefonos
Terrorista, és sohasem kaptok el élve!!!”

- *0 hells, kedves Terrorista, most honnan hivtil
minket?”

- “Eppt.n a Salou strandon vagyok, és siittetem magam
a napon kozel a telefonfiilkéhez... Nemsokira dsunk
egy nagy lyukat, befedjiik papirokkal meg homokkal,
hogy az arra jaré emberek belehulljanak... de csak a
vice kedvéért!™

"0 igen..., hit te soha nem vitozol... ”

-"Glg ng ng ng n! gnibi gnibi gnibo gno™

-"Nos viszldt... Elvezet volt veled beszélgetni, kedves
Terrorista!™

-"Gec, ge, gc”

CLICK.

OK. Megtettiik az elso Iépést... Most jon a...
A LYUK!

Kimentiink a partra és az elsé dolog amit meglittunk
egy gyonyord és munkabird kis piros traktor, Nuku

rint ezzel takaritjik éjszaka a strandot, de szerintem
szokott
Jaliusban :-) (En nem tudom, ki az - Magic)

S

ez az az auté, amit Papa Noel hasznailni

Ekkor kipattant az isteni szikra...

Készitsiink traktor balesetet
(hulljon be a godorbe...)

Nem sokat teketdridztunk, azonnal karistoltunk egy jo
nagy X-et a homokba, mert az X jeloli meg azt a
helyet, ahol dshatunk. és X nélkiil semmit sem tudtunk
volna csindlni... (X marks the spot!)

Ekkor késziilt az elsd foté, hogy megorokitse ezt a
felejthetetlen pillanatot...

(Sajnos a kép egy kicsit bugos lett...)

Es elkezdtik. Kb. 16 dra volt. 19 6rakor a lyuk mar
elég nagy volt, ekkor csindltunk egy ajabb fotdt.

20 6ra lehetett, mikor odajott néhdny kisgyerek, és
megkérdezte, hogy régészek vagyunk-e.

Azt mondtuk, hogy mi nem régészek, hanem oriiltek
vagyunk...

Es ahelyett, hogy gyorsan elszaladtak volna, ezek a
like gyerekek tovibb kérdezgettek minket (“Tényleg
traktor-balesetet akartok okozni?™)

23:50-kor a kisfiik még ott voltak. és mi még mindig
dstuk a lyukat...

Csindltunk
kicsiben:

lathatdak

fotét

halom

egy

még, itt

Csak sajnos ekkor mir til sotét volt... :-)

Hajnali 1-kor még mindig csak dstunk...

2 orakor dgy éreztik, hogy mir elég nagy a lyuk, és
gyorsan abba is hagytuk az
Megnéztiik... és csodik csoddjira pont akkor volt a
lyuk, hogy egy traktor éppen belefért.

Hu hu hu, azt hiszem nem vagyunk normilisak!!!

sdst...

A biztonsdg kedvéért virtunk hajnal 4-ig, hogy ldssuk
amint a traktor belehullik a likba, de valaki - aki
vezette - éppen megillitotta a lyuk el6tt. Ekkor
elmentiink aludni...

Misnap délutan, mikor felkeltink nyomon kovettik a
traktor keréknyomait. Lattuk. hogy jo sokat mozgott
fel, s ald a strandon, de a lyukba sajna nem birt
beleesni :-(

Taldn majd miskor...

Nem, mi csak egyszerien oriiltek vagyunk!!!

MAT!/OZONE
NUKU-NUKU/FUTURE BRAIN
ui.: Ha van éppen 5000 USD-od és nincs til nagy
sziikséged rd, akkor kérlek kiildd el nekiink. hogy

jobban érezd magad...

* Spanish Scene - We are REALLY very poor
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Ezt a rovatet azért inditom el, mert idegesit a
wmegtdjékoztatishan tapasztalhaté tétovasdag, az
informdaciok  alapralan
indokolatlan dltalanositas

elferditése, a teljesen
Pedig a drogfogyaszids
elleni kiizdelem EGYETLEN fegyvere a tdjékoziatds,
méghozzd a TELJES igazsdg megismertetése az
érintettekkel, vagyis elsdsorban a fiatalokkal
Mert az a helyzet hogy ez az egyetlen koros

ilva a

tarsadalomnak, amely még nem ‘fertdz
lehetne a

dort’ olyan

mértékben, hogv ne folyamator
megforditani.

LouiSe
Hétkoznapi élvezetek...

Ideért a hires kapitalizmus, minden a binozéstdl
hangos... Az emberek nem tudnak mit kezdeni a rijuk
ontott  reklampercekkel, a  boltok
vilasztékival, a fizetések értékének torzuldsival. Ez
Méghozza
adva. A ‘nyugalmat’ felvdltotta a rohané

ezerszind

egy (okéletes identitdsvadlsdg... unott
pofival fog

“szabadsidg’, a gondolatmentességet a

gondolkodiskényszer. az anyagi biztonsigot a

jovoszikiilet
értékvesztésnek, és az

Tokéletes tdptalaj az

élvezetekbe menekiilésnek.

A XX. szazad végének kelet eurdpai tarsadalmai, igen
jelentds viltozdsokon mentek keresztiil, ennek néhol
polgirhdbori. néhol hdborgd polgdr az utéhatisa.
Szerencsére Magyarorszdgon a “vértelen forradalom’
elkeriilhetdvé tarsadalom igazi
‘leztllést’, mint azt példiul Albdnidban egyenessé
tette a CNN szamunkra...

Az aktudlis drog-helyzet
mindenképpen el kell gondolkoznunk a tirsadalom
aktudlis dl
utéhatds:

tette a szdmira

megértéséhez,

apotin. ugyanis minden, valaminek az
s egyben egy harmadik dolognak a kezdete

<

15

Azt hiszem érdemes lenne minden okfejtés el6tt

tisztdzni, hogy mi is az a drog.

Az Ertemezd Kéziszétar szerint:
drog
1. nivényi v. allati eredeti
olvan anyag, amely gyogyiszati
v. élvezeti célokra alkalmas
vegyiileteket tartalmaz
2. kabitoszer

A drog tulajdonképpen orvossigot jelent, (gondoljunk
csak a drogéridkra) és csak slang szinten Keriilt
osszef isbe  az  olyan  élvezeti  cikkekkel,
amelyekkel kapcsolatban fiiggoségi viszonyba lehet
keriilni.

Tehit olyan élvezeti cikk (ez nem is biztos, hogy a
szervezetbe fizikailag is bekeriild anyag, lehet egy
informiicids forrds is!) amelyt6l az ember médosult
tudatdllapotba keriil, ettdl az élménytdl nem is tud
elszakadni, és mindenre képes, hogy ismét, és ismét
részesedjen beldle.

Most nézzik a Magyarorszdgon legnépszeribb drog-
okat; alkohol. nikotin, koffein, televizio(!),

szamitdstechnika, munka, disco-drog-ok. Ezen drog-
ok fog létszimdhoz képest minden mids
elenyészG, igy a hasis/marichuana, LSD, kokain,
heroin, stb.

ASZLO1

Most vegyiik sorra az elGbb emlitetteket, fogyaszt6i
létszam, és szubjektiv (by LouiSe) megitélés alapjin.

Alkohol

Taldn a ‘legg
fogyasztéi s

yilkosabb® drog a ma létezdk kozott, és a
messze a legnagyobb Iétszimban
leginkdbb  annak
gy barki
T

hozziférhetd, sot

léteznek. Az ‘vonzoerejét’
kiaszonheti, hogy NINCS tiltva (1),
tovibbi nélkiil

minden

még
propagdlni sem tilos, minden négyzetkilométerre akad
jonéhany ilyen hiredetés.

Az alkoholtartalmi készitmények (italok) rdaddsul
mindeki szimdra megfizethetdk.

(gondoljunk a kannds borokra, amelyek olcsdbbak az
tidito aloknal!)

Egy 1991-es kimutatds alapjin Magyarorszigon kb.
1.000.000 alkoholista van!

Ez elég érdekes szim, mindenki meglepdodik rajta,
noha nincs olyan csaldd, (tisztelet a kivételnek) ahol
legalibb alkoholt
fogyaszté ember.

Az alkohol embertrombolé hatisardl leginkibb lgy
lehet megbizonyosodni, ha dgy este 7 koriil betériink

ne lenne egy. rendszeresen

egy j6 kis talponilléba. Erdemes megnézni az iddsnek
tand arcokat, amelyeken mély bardzdit vet a *kemény
élet’, a kikopott kinydk-helyeket, amelyek a napi 5-6
ords kemény tdmasztistdl az évek sordn keletkeztek.
De az igazi megviligosoddst két massziv alkoholista
agressziv beszélge
hallgaténak.
Régebben,

felnétteket, hogy miért j6 az, ha ilyen sok ember pidl
dllandéan ebben az orszdgban, azt vélaszoltdk, hogy
tulajdonképpen ebben is az dllam a hibds, (pedig ez

ése fogja okozni az érzékeny szivi

mikor megkérdeztem a mindentudé

még az dtkosban volt!) mert ‘6ridsi bevételei’ vannak
az alkoholbél, és ezért domping szinten ‘Ontik’ a
szerencsétlen emberekbe a levet. Azért ha jobban
belegondolunk, biztos hogy nem lehet akkora haszon
az egészbdl, ami nagyobb, mint a tdrsadalombiztositds
eziranyd kiadidsai. Mert nem csak a néhdny tizezer
kezelt alkoholistdra kell gondolni, (akik egy szakorvos
szerint  SOHA fognak kigyégyulni az
alkoholizmusbdl!) hanem az alkoholizmusbdl adédé
tovibbi betegségekre, példiul sziv, és érrendszeri,

nem

gyomor, agy. és jarészervi megbetegedésekre is! Még
ehhez hozzijon a szellemi leépiilés aminek sajnos
NEM a ‘leépiil6’, hanem annak kdmyezete 1ssza meg
a levét, a csaldd, (ami dllit6lag minden tarsadalomnak
az alapja...) és elsdsor erekek, akikbdl felnotté
vdldsuk utdn nagy valészinidleg az elsé probléma
hatdsdra elGjon apjuk/anyjuk modosult, onelégilt
tudatallapota, és 6k is az alkoholba fognak menekiilni,
ezzel megteremtve azt az igazi korforgdst, amibdl igen
nehéz lesz valaha is kildbalni.

Az alkohol tiltisdra voltak kezdeményezések, még az
Amerikai  Egyesiilt  Allamok
megprobilkozott vele, de az lett a kovetkezménye,
hogy egy tij maffiahdlézat alakult ki, amely ugyan e
ban, de ellitta a piacot, és minden maradt
Ugyanezt megprobiltik itthon is, a

korménya is

1y
kicsit dr;
a régiben
Tandcskoztirsasig idején... (a tarsadalmi viszonyokat
nézve gondolom jelentds szerepe volt a bukdsban
ennek a dontésnek...)

Akkor felmertil a kérdés, hogy mi lehet a megolda

Valészinidleg (sajnos) még jénéhany emberolts el fog

telni addig, amig megill az alkoholfogyasztds
nivekedése, €s egy stagnil6 szakasz utdn, az akkori
gyermekeknek a kezében lesz a dontés, hogy djra
novekedni, vagy csokenni fog a tendencia.

Az északi, jOléti orszdgokban dgy probiltak meg

csokkenteni az eszméletlen méretd
alkoholfogyasztison, hogy
tizszeresére(!) nivelték az

alkoholtartalmu itaok drit... Ennek ugyan
volt némi csokkentd hatdsa, de beinditott

egy jelentés biunoézéi kort. akik a
csempészirikkal megint kompenzalni
igyekeznek a Kkialakult ‘rossz’ piaci

viszonyokat.

Tehdt gy néz ki, hogy NINCS “dllamilag
garantdlt” megoldds az alkoholizmus
ellen, ott lett elrontva az egész, hogy a
kezdetekkor mem tiltottdk eros kézzel.
Valészindleg
mostansig kézzel-libbal az dgynevezent
‘kinnyi drogok” legalizdlisa ellen, de szerintem (és
ez az én magdnvéleményem) itt teljesen mds a helyzet
Itt sajnos

ezért kapaldznak

‘alternativdt’ kell mutatni az alkohollal

szemben, méghozzd elsésorban a fiatalabb
korosztdlyokat megcélozva. Bele kell kalkuldlni, hogy
az ember
az indidnok dltal még ma is rigesalt kokdra) igyekszik
kiszabadulni agydnak, és gondolatainak rabsdgibol
Mert az ember MEGUNJA magit, is itt kezdddnek

a bajok. Ha nincs hobbija, vagy az életviteléhez képest
alternativ idétoltése, akkor tényleg valami ‘élvezeti’

iddk 6ta (gondoljunk csak

eszkozhoz fog nyilni. Ez jobb esetben a szex, de
sokkal inkibb az alkohol lesz az elsé szamu kiszemelt
isten.

Vannak idgynevezett hdtranyos helyzetd fiatalok,
akiknek dllitélag sokkal nehezebb a tirsadalomba valé
beilleszkedés, és ezért a binozés utjira fognak lépni..
Ez szerintem nevetséges, mert ki az, aki NEM
‘hitranyos helyzetG’ manapsig? Egy fiatal, ha a sziilei
nem dllnak gy, hogy vesznek neki lakast, kocsit, stb.,
1 fogja megteremteni az

akkor biztos hogy sajit m

egzisztenciajit, kapcsolatokat épit, dolgozik. Ez egy
szikséges dolog, amely egydltalin nem ‘rossz’. €s

nem lesz eutdl valaki s

hitrinyos helyzetd.
valészindleg alkoholista sem, mert ha normailis
értékrendet  tud magdnak abba sem

erkolcsileg, sem anyagilag nem fog belefémi egy

teremteni

rendszeres pids €lete.
Az erGszakos bilncselekmények elkovetésekor 1s

szinte mindig sz6ba keriil az alkohol. Gondoljunk csak
a televizié ezirdanyu mdsoraira, ahol a torténet vagy a
kocsmdban, vagy otthoni italozissal kezdodik...

De gy litszik ez ‘természetes’... Mert mindenkinek
bardti’
“s ebben az

joga van az italozdshoz, s6t egyes
tarsasdgokban kotelessége is..

agtalanul ellentmonddsos tdrsadalomban helye

van az alkoholizmus timogatdsdnak,

Ggyitgatisanak, karvallotjainak felnevelésének.
binozdinek bortonkosztjanak, és alternativdinak
tiltdsanak...

egy MAS jivi reményében: LouiSe
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pc-ROVAT?77

Hdddt megmondom {szintén, annyi *ckoldst mdr
régen ldtott a vildg, amit én a 6. szdmban lekdzilt
Egyszerden AMIGA... pc-seknek is! c. cikkért kaptam.
(egészen pontosan akkor volt ilyen, mikor 64-rdl 32-re
csikkent az oldalszdm...:)

Holott pedig (..) nem csindltam mdst, mint annyit,
hogy helyt adtam egy mdsik AMIGAs véleményének,
azért mert cikkének egyes
részével egyet is értettem, meg Y
kiilonben 1s...

Az én kis kulonbejdratu
véleményemet leirtam az
AMIGAonly 6.22 nevii ke

lapocskdban (Scenest), most
senkit nem kivdnok ezzel még
extra mddon terhelni, ezért
most leadom Robo cikkének 2.

részét, utdna egy “ellen”-
véleményt, majd az egész cikk
utdni VEGE azt foga

Jelenteni,, hogy az AMIGAonly
nevd lapban AMIGA vs. pe
tipusi cikk tébb nem fog
megjelenni. (legaldbbis, amig
én vagyok a fészerkesztd)

Az AMIGAsokat tigy sem kell
meggydzni semmirdl, aki meg pc-t akar venni, az
vegyen. Egyébként is ez az egész engem egyre jobban
emlékeztet a “miért jobb a sér a ndéknél” c.
tindérmesére (utdlom a sort!!!). No ennyit eléljdréban,

Magic

ps.: a kovetkezd cikksorozatunk témdja: miért jobb az
AMIGA, mint a C64 )

A CIKKIRO

Mivel elégtelen tesztelések miatt nem volt minden adatom
tényszerd igy egyesekben jogosan kérdGjelezdott meg egy-két
tesztdolog eredménye és ezt néhdnyan nem 1s tartottik
magukban. Ezt meg is koszonom, hiszen 16bb szem tabbet lit.

Konkretizalt példa:

En ugyan csak egy esetben probdltam meg tobb Lightwave-et
elinditani PC-n és akkor nem volt hajlandé. Erre én azt
feliételezve hogy ez niila nem csak holmi szokds hanem mindig
ezt teszi. nem prébdltam ki Gjra meg djra. A visszajelzés utdn
még egy préba utdn djra megnéztem és most mir valéban tobb
db keletkezett a RAMban.

De ha mdr mind a kettGt egyszerre szeretnénk rendereltetni,
akkor azt hiszem kibukik hogy mi is az a preemptive-
multitasking s ez nem vilik a Win. dicsoségére (Na j6, nem
piszkilédom).

Ezen kiviil persze még el6fordulhatott mds “bug” is, de azt
hiszem hogy azért van alapja a leirtaknak.

Robo

AZ OLVASO

“Egyszeriien Amiga”, ahogy én ldtom...

A multkori Ao cikktdl eltéréen én dgy gondolom, hogy az AA
chipset munkdhoz egyszerden katasztrofilis - legaldbbis mai
szemmel nézve. A ma abszolit minimumnak szdmilé
640x512x8-as képernydn egyszeriien nem lehet sokdig
dolgozni anélkiil, hogy idegbajt kapjon az ember. Az
mégiscsak rihej, hogy egy vacak jobbklikk utin egy
masodpercet kell virni, mire a meni kegyeskedik legordiilni
(lisd Imagine, meg az osszes tbbi). A HAMS-rél nem is
beszélve, bar az elsé néhdny ériban még szérakoztatd, ahogy
szerencsétlen gépiink fijtatva rajzolgatja Gjra azt az ablakot
amit mondjuk 3 pixellel odébbhaztunk.

Mivel ma mir a grafikus programok j6 része 24 biten
dolgozik, illik legaldbb 32k szinben szemlélni, nem beszélve
arrél. hogy egy 640x512 épbe folyton beleldgnak az egyéb
ablakok.

A DTP-nél sem hdtriny, ha nem csak fél oldal litszik egyszerre
a képen olvashaté méretben. Igen, az Internet kommersz része
is kiveteli a nagyobb képméretet/szinmélységet, vagy legalibb
a gyorsabb képernydfrissitést. A ShapeShifter tényleg
megyeget. de arrél sajna mdr a legjobb driver sem tehet, hogy
mihelyt megmozdul vmi a képernyén. mondjuk a kedvenc
interaktiv szexcd-men (ez csak vice volt hehe). akkor litom,
amint egyenként, fentrél lefelé djrarajzolgatja a képkockidkat.

Haddt, hogy ezek utin szidni kell-e egy 5.000 Ft-ba keriil5 2
megds $3-ast azért, mert “nem valami gyors 16 biten"... ha mir
itt tartunk: a Turbocalc valéban klassz, de én 1997 nyarin
szivesen nyomtatnék mdr tiblizatot vektorfontokkal, mert ugye
az nem megy még a TC4.0-nak sem. (OK. Postscript

timogatdsa van... no comment. Es most nehogy azzal jojjon
valaki, hogy majd a wordworth 6 szépen beimportilja és onnét
lehet j6l nyomtatni. mert itt meg az a gond, hogy nem lehet
egyszerre tobb cella tulajdonsdgdr dtllitani.

Magyarul a legjobb amigds szovegszerkesztd nem képes arra,
hogy pl. a tiblizat mdsodik oszlopiban lévé karaktereket

mondjuk kozépre rendezze. Vagy az Osszes cellit egyszerre,
vagy szépen egyenként - van még valakinek kérdése?)

Ha mdr igy belejéttem, muszdj lefrnom, miért diihingtem azon
az Amiga-PC cikken.

Eliszir is: senki se harapja le a fejem, én is elvadulr hive
vagyok az Amigdnak, mi tiibb, belile élek.
Azonban. De. Csakhogy. Az ilyen elfogult cikkek pont az
ellenkezd hatdist vdlthatjik ki egy semleges olvasobol - hadd
legyek most egy kicsit az drdog ligyvédje:

Az ott leirtak tobbé-kevésbé igazak, de csakis igy, ebben a
formdban! UL talin az is érdekelheti a t. pc-st. hogy miként
teszel a gépedbe 64 mega ramnil tobbet (A1200) - nem lesz
konnyd. mert én még nem littam 64-es modulokat.

Csakigy, mint Amiga0S4.0-t. Az, hogy a pc-n a bip az alap, az
megintcsak enyhe mell6zése annak a ténynek, hogy kemény 3
ezerért FULL kompatibilis SB16-ot vehetsz. Es majd hallgasd
meg rajta a Pinball Fantasies-t, becsszé szdl gy, mint az
amigds. Ja, és egy ilyen kirtydn mdr van digizé, joyport, cd
kontroller.

CyberVision6d - igazad van, klassz kirtya, de azért regyiik
hozzi. hogy egy PC-s kirtydin az OSSZES PC-s program fut.
En 60 ezerért vettem egyel (most mir olcsobb), és elég
szomord. hogy ebben az drban még nem volt benne a
scandoubler. Ez azt jelenti, hogy venni kell egy ilyet (ijabb
20.000), vagy egy midsodik monitort.

Sebaj, igysem tudom hova tenni a pénzemet. gondolom, ezzel
mindenki fgy van, ugye?

Ja, és a Scala, az Amiga régi biiszkesége nem hajland6 vele
mukodni. csak ha startup nélkil inditom a gépet - ezt a Phase5
is elismerte.

Ennyit a preemptiv multitaszkrél. Aztin a Lightwave még ezen
a kirtydn is legfeljebb 8 szint hasznidl. a preview pedig nem
miikodik kigy, mint az Imagine-nél.

A “nagy” jatékok koziil osszesen 3-at taliltam, ami makodik a
kirtydn. (Colonization, SimLife, NemaclV)

Apropé jiték - hénapok ota lizban égnek az Amigisok az
jsdgokban és az interneten, hogy mir nekiink is lesz MYST
tink, miutiin az dsszes elképzelhetd gépen

megjelent... ezt tényleg csak dgy lehet megvilaszolni, hogy mi
nem is akarunk dm jitszani... de akkor miért azt kérdi tGlem
mindenki, ha a ShapeShifterrl van sz6, hogy hogyan fut rajta
a dim? En lennék csak ekkora marhikkal korilvéve? Nem
hiszem.

Zene - hmmmm 8 bit és kész. Toccata - 60ezer minimum. Na
meg egy Zorro busz.

“Birmilyen szines-nyomtatd )6 az Amigdra” - na ez a

legjobb vicc. Az rendben van, hogy el kellett adnom az elsé
szines nyomtatémat (Epson), mert az egyetlen létezé driver
rohadtul bugos volt, de konydrgém: a Canon BJC610-esnek
miért tart tiz percig egy sima, tobbnyire fekete szovegbdl dllé
file nyomtatdsa? .
Nem mondom meg, hogy ugyanez a WINTEL gépen mennyi
idé alaw sikeriilt, mert mdr igy is eléggé dihos lesz rim
mindenki. Ja, a turboprint sajat, optimalizilt

driver-ével ez az id6 felment 15-20 percre a LEGGYORSABB
opci6 kivilasztisakor. Igaz. vele grafikit nyomtattam,

A Turbocalc Import-Export funkcidjit légy szives prébilgasd
egy kicsit, inkdbb nem mondok semmit. Az sem csoda, hogy
folyton a Lightwave keril széba

dsszehasonlitisul - ez az utolsé valéban profi program. ami
még késziilget Amigdra. Es ne legyenek

illizidink: a Phase 5 sajdt dllitdsa szerint eddig majdnem
100.000 kdrtyit adou el fenndlldsa 6ta. (khm) Tegyiik fel, hogy
megtorténik a csoda, és mondjuk egy-mdsfél év alatt
megismétlik ezt a szdmot, és a sokkal rosszabb piaci feltételek
ellenére eladnak 100.000 power kartydit. Nos, akkor majd
biiszkén elmondhatjuk, hogy a mai otthoni szimitégépek kozil
csaknem minden kétezredik gép egy PPC Amiga (tobbségében
a mir emlitett AGA chipekkel, amelyek 50fps-re legfeljebb

lores-ben képesek - elég morbid piros lesz...)! Epeszi ember
nem remélheti, hogy egy ekkora piaci szegmens kedvéért majd
a nagyok sorra nekidllnak fejleszteni az Amigdra. Az is sokat
haszndl &m, hogy a Phase 5 megdllis nélkill marakodik az
Osszes 1obbi, még talpon dll6 Amigds céggel - lisd P-Os vita,
nameg az 0j Picasso CGfX (nem)timogatdsa.

Na igen, és az is szép lesz, hogy a jelenlegi 6ridsi amigds tdbor

2. (figyelem!) BEFEJEZO rész

egyharmada PowerUp kirtyit vesz, a tobbiek meg osztoznak az
A-BOX-on és a PIOS masindkon...

Ha van még itt valaki, aki nem util nagyon, annak szeretném
még egyszer elmondani, hogy én nem kivinok senkit sem a
foldbe dongolni az érveimmel, azt meg végképp nem dllitom,
hogy muszij pc-re viltani - nekem van mind a keué (P166
am!), de kb 95%-ban az Amigit hasznilom. Még az is lehet,
hogy nagyobb marhasidgokat irtam. mint amik az “Egyszerien
Amiga” cikkben voltak

Nagyon irritdl viszont ez a kényszeredett bizonyitani akaras,
hogy minden tekintetben az Amiga a jobb és aki nem ezt dllitja.
az téved. En akkor is j6l érzem magam a gépemmel. ha
lassabb, mint egy tucatpc. vagy ha nem tudom hanggal
vezérelni, s6t a leveleim irdsiban sem segit egy
MULTIMEDIAS :) rajzfigura.

Nem tudom, milyen lenne egy Kepes vagy Vimos beszélgetés,
ahol végig a Fridit anydzndk. hogy mér hasznil tapsgépet. A
viligon mindig is tibben fognak Dallast nézni, mint Terry
Gilliam filmeket. S6t. ha nem akarsz teljesen becsavarodni,
akkor a Coca Cola-t se kezdd el bojkottdlni, mert ahhoz sok
cimbordddal kell 6sszeveszni. nameg nem biztos, hogy a sarki
boltban lesz mids. Nem azt mondom. hogy teljesen be kell
hédolni és a birkdk utin menni (a legyes hasonlat nagyon
tetszett), de prébdlja meg mindenki egy Kicsit kevésbé
komolyan venni ezt az egész Amiga-PC dolgot.

Melegen ajianlom. hogy litogassatok el mondjuk egy C-64
homepage-re, mert van dm olyan is, és olvasgassatok egy kicsit:
ott senki sem anyiz, hanem monjuk html megjelenitt ('!')
fabrikdl 32 kB-ra és kozben piszkosul j61 érzi magit.
Prébiljitok meg ti is

ui.: ha folyton mindenki a M$ prospektusok rézsaszin
dlomvildgdt idézé stilusban fog irni birmirdl (ezt a mondatot
loptam valahonnét, de mar nem emlékszem), ami az Amigival
kapcsolatos, akkor elGbb-utébb a hitelét veszti az Gjsdg.
Virom mindenki véleményét:

Horvith Péter

A FOSZERKESZTO

Egyszeriien - AMIGA.

Remélem mindenki figyelte a végét, Horvdth Péter
nevii cikkirénk vdrja mindenkinek a véleményét... De
az AMIGAonly nem.

Kiildhettek persze ilyen tipusu cikkeket ezerszdmra,
biztosan jél el fogok rajtuk szérakozni, de az iijsdgba be
nem keriilnek.

(én is megdlltam, hogy ne irogassak bele az eldzd
cikkbe, pedig megtehettem volna... csak minek.)

Na akkor AMIGA RULEZ!

QNTE%EE

“THE END”

Magic
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PC-Pince

INEINITY TOWER

Az 1200-esek bdvitési lehetdségeit igazan nem
nehéz kihasznalni, elég, ha van egy nyomtatéd,
egy modemed, esetleg egy Squirrel PCMCIA-s
SCSI csatolod, vagy egy Catweasel kontrollered
az ora-béviton - ezzel kész is. Mivan, ha kézben
twin-ezned kellene a pécéddel, vagy parnetezni,
esetleg unod a 640x512-es felbontdst és a
csigalassu képernybkezelést???

Ezidaig egyetlen megoldas létezett: vegyél
egy 4000-est kb. a nevének megfelelé
mennyisegl markaert.

A német Mikronik cég azonban masképp
gondolta - és elkészitette az Infinity tornyot.

el8szor
vehetsz egy aranylag kis hazat, amibél persze

Az Infinity torony modularis felépitési -

rogtéon kilég majd a Blizzard-od :), és késdbb
raépithetsz ujabb emeleteket. Aztan megveheted
a bivalyerés tapot. Valaszthatsz kétféle
billentylizet megoldas kozil: vagy a régi amigas
billenty(izetet hasznalod tovabb, vagy pedig egy
pécést (az 6sszes Amiga-gomb korrekt modon
emulalva van). A gépet egy befoglald keretbe
lehet rogziteni, ez csuszik majd egy sinen a
toronyba. A legfontosabb, hogy ez a keret mar
elé van készitve egy Zorro ll-es slotokat
tartalmazé alaplap beszereléséhez is.

A  Zorro-buszt az 1200-es turbokartya
bévitéhelyere lehet csatlakoztatni, majd a buszra
lehet a kartyat dugni.

Haromféle Zorro-busz kaphatd, ezek lényegében
a slotok szamaban térnek el egymastdl, illetve az
egyiken van memoriabdvito-hely is 8 mega
ramnak. A tornyon van hardver reset, a drive-
ledek pedig az el6lapra ki vannak vezetve.
Sajnos ez a bévité csak Zorro ll-es slotokat
tartalmaz. Ettél még szinte az dsszes kartya
menni fog vele (az Uj grafikus kartyak is),
azonban ez csak egy 16 bites busz - senki se
varjon téle iszonyatos atviteli sebességet. Ez
egyébként kizardlag a grafikus kartyaknal
okozhat teljesitmény-csokkenést, egyébként
még a VLab-Motion sem akadozik.

A hirdetésekben létezik ugyan Zorro lll-as
megoldas is, de ez olyan, mint az UFO-k:
mindenki nagyon szeretné, ha lennének, sokan
annyira, hogy elhitetik magukkal, hogy lattak, mi
meg csak Ulink és varunk a valodi
megjelenésre...

Ez azonban a gyarté szerint csakis a sajat
turbokartyajaval lesz Zorro-1ll, ha a régi kartyadat

akarod hasznalni, akkor csak Zorro-ll-es médban
mikodik majd. Persze még semmi sem biztos,
mondtak 6k mar olyat is, hogy lesz rajta egy
teliesen A4000 kompatibilis processzorkartya-
slot.

Készil az a valtozat is, amelyik kifejezetten a
PPC kartyak fogaddsara készil. Amennyire
hatrany lehet a Zorro Il limit, legalabb akkora
elény, hogy nem kell egyszerre kifizetned a teljes
rendszert, hanem szépen darabonként is
dsszegyljtheted ra a pénzt.

Talan nem art, ha réviden elmondom, milyen
bévitési lehetéséghez juthatsz egy ilyen
busz hasznalataval:

Grafikus kartyak

- jelenleg kétféle kaphato
ténylegesen, a CV64 a
Phase5-tol, és a
VillageTronik Picasso V-
ese.

A Picasso a dragabb, de
alapbél tartalmazza a
scandoublert, amit a
CyberVision-hé6z még kilén
megq kell venni.

A kartyakhoz kaphato TV
modul (Dallas a workbench
ablakban - yeaah), mpeg
kiegészités, stb.

(500-800 DM)

10 kartyak

- pl. Multiface card - +2 serial és egy parallel port,
vagy mondjuk a Tandem kontroller, ami 2 AT
buszos vinyot és egy CD ROM-ot képes kezelni.
Ugyanezt teszi a Buddha névre hallgato kartya.
(dltaldban 100-120 DM)

VLAB Motion

- igazi csemege ez a motion jpeg kartya, a
lényege, hogy filmeket digizhetiink a vinyéra,
digitalisan - nonlinearisan - megvaghatjuk,
alahangosithatjuk, effekteket varazsolhatunk ra,
feliratozhatjuk, majd SVHS mindségben
visszamasolhatjuk a magnora.

Nem art hozza egy Toccata.

(A Viab 1800 DM)

Hangkartyak

- Oszintén szélva eddig csak zenészeknek volt
érdemes befektetni ra, de most, hogy az AHI
elterjedni latszik gyakorlatilag az ¢sszes
hangkartyahoz van mar AHI driver, és a
Shapeshifter, na meg pl. az Almagica tamogatja
- lassan érdemes lesz megvenni cket.
Egyébként a napokban kerllt piacra egy Uj
Amigas kartya, amivel MPEG témérités
segitségével Ggy 10 érat vehetiink ra egy CD-re,
és a kartyaval a procink leterhelése nélkil
lejatszhatjuk.

(kb 350 DM)

ISDN, Ethernet kartyak
- ezekhez nem kell magyarazat, remélem.
(300-500 DM)

FDD kontroller

- Van mar floppy kontroller is, ami egy pc-s floppy
segitségével MINDEN floppy formatumot olvas a
Mac-es lemezektdl a C-64-es (!) formatumig.
(180 DM)

Scandoubler

- a CV64-hez megjelent az eddigi legolcsdbb, és
megy a grafkartya nélkil is!

Réviden arrdl van szo, hogy az Gsszes amigas
képernyémoédot atalakitja, tehat nem Kkell
multisync monitort venni, elég egy sima VGA.
(150 DM)

WHAT'S NEW 1 §

OQLcsoOn - 1GanT!

Régebben én is lopott programokkal dolgoztam,
de aztan megismertem a .... jajj, inkabb kezdem
elélrdl..

Gondolom eléggé kozismert dolog, hogy a mai
amigasok zéme régi motoros - az Ujoncok aranya
sokkal kisebb kozéttink, mint mondjuk a pc-t
hasznalok kbzott.

Talan emiatt vannak olyan sokan, akik az
Amigaval keresik kenyerilket. Nos, 6k elébb-
utébb szembe kell, hogy nézzenek azzal a
szomor( ténnyel, hogy hazankban egy rakas
renddr igyekszik ujsagba kerllni azzal a hirrel,
hogy szoftverkalézokat fogott.

Erthetd, hiszen csakis igy lesz meg a prémium -
az olvasok zome pedig csak hadd higgye, hogy
megfogtak az orszag Osszes bajanak okozoit.
Tudom, mit beszélek, kis megyénk napilapja
kéthavonta irja meg biszkén, hogy mar megint
jol megbiintetett a renddrség két didkot, akik
feketén dumoztak, s6t par hete csaknem 100
vallalkozasra csaptak le, melyek mindegyikébe
bele tudtak kétni. A szakért6 urak egyikéhez volt
szerencsém, de inkabb nem mesélem el, hogy
milyen széles ralatasa van a szoftverekre... még
beperelne becsiletsértésért. (nem hinném,
hogy olvassa a mag-ot, de kildhetek a
Sopron MRFK-ra egy free példanyt... :) -
sorry - Magic)

Ja, és tudni kell, hogy az okozott kart ugy
szamoljak ki, hogy az Osszes talalt fekete
program afas arat Osszeadjak, hiszen
nyilvanvalé, hogy a gyanusitott megvette volna
mind a kétezer programot, ami esetleg otthon
csiicsiil nala egy cd-n... na igy jonnek ki azok a
milliardos Osszegek, amivel a gyanutlan (és
hozza nem értd) olvasokat riogatjak.

Persze nem errél akarok beszélni, hanem arrdl a
szerencsés folyamatrol, ami tényleg egyedilallo
a szamitégépes platformok kozoétt: az Amigas
programok nagy részét rettenté olcsén - szinte

ingyen - meg lehet szerezni jogtisztan, mihelyt
megjelenik egy Ujabb valtozat. Tovabbi
magyarazas helyett alljon itt egy lista azokrol a
programokrol, amiket mostanaban lehet
megszerezni:
Aminet 10:

Pagestream 2.2 (ne tessék réhégni, a papir Guru
és az Aurum konyvek évekig ezzel készlltek),
illetve Typesmith 2.5 - kb. 2.000 Ft

Aminet set 3:
na ez igazan durva:
FULL Imagine 4.0.,
Xl paint 3.2,
OctaMED 5

- kb 10.000 Ft

Aminet 13:
Main Actor 1.55
- 2.000Ft

Aminet set 4:
DirOpus 5.11. - 10.000 Ft
Aminet 17:

Personal Write,

Aminet 19:
CanDo 2.5 és Amiatlas pro - 2.500 Ft

Lehet persze jatékokat is szerezni, pl. a Worms-
Director's Cut, az Indy 4, Xtreme racing - ezek
persze kevésbé érdekesek, menjink inkabb
tovabb:

AminetSet 5:
Octamed Soundstudio.
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Es most jénnek az ujsdgmellékietek:

Az Amiga plus legutébbi cd-jén ott Ul a Scala
500 és a Reflections 3.0, egy masikon a Maxon
Cinema pro 2.1, s6t hallottam olyan pletykakat,
hogy egy angol magazin (navajon melyik?)
megvette a TFX félkész valtozatat, és most
g6zerével dolgoznak rajta - nem lesz rossz
reklam, azt hiszem.

Az Amiga plus 97/7 lemezmellékletén Imagine
4.0+doksi talalhato, de volt mar Ppaint 6.4,
Maxon Multimedia, Octamed, ArtStudio,
Adorage, Turbocalc 2.1 - hangsulyozom, ezek
teljes verziok, Ujsagonkeént kb egy ezresért.

Vannak persze, akiknek csak a legjobb elég jo,
és nem hajlandéak mindig az utolso elotti
valtozattal dolgozni -

Ppaint 7.1

esetén joggal. Az olasz CLOANTO cég nagy
vehemencidval esett neki a  Ppaint
fejlesztésének, s ugy tdnik, sikerrel. Rogtén az
elején meg kell jegyeznem, hogy a Ppaint egyik
legfébb vonzereje, hogy folyamatosan fejlesztik -
példdul egyelére ez az egyetlen grafikus
program, amelyik tamogatia majd a PPC
kartyakat. Nameg az ArtEffect, de az egy kicsit
mds. (S6t, az egyik ppc-modul mar meg is jelent
a Ppaint-hez, pedig a kartydk még sehol
sincsenek.

Igen, a Phase5-nal a hataridékhéz mindig
hozzaadhatunk 10-30 hénapot. Csak
emlékeztetéill: a PPC kartyakat mar 96 szére!!!
igérték, az A-BOX-ot meg idén tavaszra - nagy
csoda lesz, ha ez utébbi még 98-ban a piacra
kerdl.)

Sajnos, a nagy 6regek: Brilliance, DPaint, sét az
ADPro, a Photogenics is - telijesen halottnak
latszanak. Az Almathera-t (Photogenics) a
Viscorp-pal kotétt szerzédése vitte csddbe, de
hol vannak a tobbiek? Sebaj, a PPaint szép
lassan behozza 6ket, s6t egyes terlileten mar le
is kordzte a kunkorenciat. (Ugye igy irjak?)

3ssuk, mik ijdonsdagok:

Elgszdr is, a program csak CD-n jelent meg,
raadasul kisméretln, és mivel takaros
kartonpapir csomagolasban van, ezért nagyon
nehéz nem ésszekeverni egy ovszerrel. Persze
hasznalatkor érezheté némi kilénbség... A cd-re
rafért a telies manual, par kép, font, és eddig
egyedilallo modon egy rakas tutorial-anim. Ez
magyarul azt jelenti, hogy szép hosszu animaciok
mutatjak be a program egyes funkciéit.

Nagyon nehéz lesz Europaban talaini valakit, aki
nem fogja megérteni a Ppaint-et, mivel 17

nyelven van hozza katalégus. Természetesen
magyarul is, egy igen szimpatikus, intelligens,
jovagasu fiatalember készitette. A cikkird
szerénysege miatt nem arulhatjuk el, ki volt az :).

Komolyra forditva a sz6t a Ppaint egy rajz- és egy
képfeldolgozé program jél sikeriilt keveréke. Az
olyan szokasos dolgokra nem fecsérelem az idét,
amik egy rajzprogramnal természetesek, inkabb
jéjién egy kis felsorolas az egyedi funkciokrol:

A program lazan mikodik grafikus kartyaval,
igaz, csak 256 szinnel - ez féleg ECS
Amiga+grafkartya tulajdonosoknak jo hir. lrtak
hozza virtualis blittert is, (ez az emlitett PPC
modul), tehat a program MINDEN amigan fut.

A tobb, mint 50 féle filtert (emboss, tint, sharpen
stb) nemcsak az egész képre, hanem Kkuldn
definialt tertletekre is alkalmazhatjuk. (Pl a
BLUR igy a kép egy részének, mondjuk egy
feliratnak utdlagos konturelmosasara tokéletesen
alkalmas.) Emlitésre mélto, hogy az 6sszes filter-
matrix paraméterei allithatéak - igy persze
lassabbak a filterek, de legalabb lehet
kisérletezni velik.

Kualén kényelmi funkcio, hogy 3 font elérési
utvonalat is definialhatunk, igy nem kell folyton
assign-olni pl. a colorfontokat tartalmazé
kényvtarat, amit egyébkeént nem hasznalunk mas
progikban.

Az ecsetet egyedilalldo modon megfoszthatjuk
felesleges plane-jeitél, a tényleges méretére
csonkithatjuk stb.

Ecset méretvaltozaskor a ‘“pixelesedést”
elkerilendd ujraszamolja a pixelek szineit.
(Messze jobb, mint bekapcsolt antialias a
Brilliance-ben!)

Tetszéleges szamu UNDO, szinstatisztika,
képtitkositas (1), négyzetes pixelek opcio a PC és
MAC kedvéeért, mini szévegszerkesztd a feliratok
jobb elrendezéséhez, szdvegfile nézegetd,
képernyé és ablaklopas mas programokbadl és és
és...

A paletta szintelitettségét, fényességét stb. valos
id6ben modosithatjuk. Van egy nagyon hasznos

gyakorlati funkcidja is:

képzeljink el egy képet, amihez hozzatéltlink egy
ecsetet. A Brilliance pl. ilyenkor a meglévé
szinekbdl probalja remap-elni a betdltott ecset
szineit - tbb-kevesebb sikerrel. Az eredmeény
még szomorubb, ha tébb ecsetrél van szo. Nos,
a Ppaint-ben egyszerre megadhatunk 9 ecsetet,
illetve 2 teljes képet, s a program az dsszes szint
figyelembe véve optimalizalja mind a 11 palettat.

Kérhetjiik a programot arra is, hogy a 256 szinbél
szabaditson fel mondjuk 9-et. A tobbi
programnal csak plane-enként menne, tehat
esetiinkben 128 szint veszitenénk el, nem igy a
ppaint-ben.

Kevés a memériad? A ppaint-ben hasznalhatsz
virtualis memériat is - sét, a fastramban is
tarolhatsz adatokat, ha a chiprambdl fogytal ki..

Nagyon sok import-export modullal rendelkezik
(pl. PSX, PNG, JPG, PhotoCD, Sunraster stb), és
persze tamogatja a datatype-okat.

Az animaciét otletes mddon egy olyan
tetsz6legesen méretezhetd “forgatokényvben”
szerkeszthetjilk, melyben egyszerre latszik
minden képkocka.

A program nagyon jol témériti az IFF képeket - ha
nem csindlsz semmi mast, mint betdltéd a
Ppaint-be a régi IFF képeidet, majd siman
kimented Gket, nyerhetsz 20-30%-ot a vinyon.
Animacicknal még jobb eredmeényeket ér el a
program. Tamogatja a timeline-os és a
multipalettas animokat is.

Es most jon a hab a tortan: folyamatosan
jelennek meg az arexx makrok - pl. a 7.1-es
upgrade-hez jott vagy egy tucat. Nagyon vad
dolgokra lesziink vellik képesek:

- animfont: beirod a
szbveget, megadod
az 5 animfont egyikét
(Id.: Kara Collection),
s a program készit
egy animaciét a
szGvegbdl.

 Tect: [l
© Bendert DL Left to visht |

 pwm ]

- emboss-anim : egy

egész animra |

hasznalhatiuk az § oo 0
Fi i d = W e

emboss effektet ! ‘_’m'm . E:]
Mgl |

- sirds maker - én i :

még egyet sem ..E;‘&'."..J_.EELJ

lattam, pedig majd’
kifolyt a szemem - szerintem csak par humoros
Ujsagird szivatja az olvasdkat azokkal a szines
krixkraxokkal, amikben allitolag ott a 3d-s kep...
ja, a Ppaint animbél is tud ilyet csinalni.

- slideshow - magyarul diavetités

- vektortext - forgathatod, antialiashatod, (csak
magyarul :) dontheted, nyujthatod stb. a
szbvegeket

- korkorods, illetve spridlis széveg (a korkoros
animalhatd is, forog, mint az “alkoholmentes” sz6
a Borsodi sor reklamjaban...)

- animgif-eket, nameg WebMap-eket készithetsz
a NET-re.

- szinte hihetetlen, de még képkatalogust is
készithetlink a képeket tartalmazdo konyvtar(ak)
meg egy rakas mas parameter megadasa utan.

- megadsz par vezérpontot, aztan 40 paraméter
megadasa utan a betl szépen végiganimal az
utvonalon, kdzben forog, né, megddl, gyorsul...

Befejezésil még annyit, hogy a Cloanto késziti a
legszebb colorfontokat Amigara - hogy a tobbi

géptipusrdl ne is beszéljink, mivel ilyenlink csak
nekink van....

Scala Plug-In CD

Ez a CD még a Nordpool-nal is “szkalabb",

kifejezetten a Scalahoz tartalmaz
kiegészitéseket.
Van par mega hang,
modul, anim, de féleg

hatterek téltik ki a cd-t.

Kulén tetszettek azok,
amik képkerethez
hasonléan csak egy

keretbdl alltak, a kozépsd
rész Ures, egyszini, tehat
idealis feliratozashoz. Van
még egy rakas button,
illetve clipart, és persze nem hianyozhatnak a
példascriptek sem.

CyberVision 64 3D

A Picasso IV mellett ez a legjobb grafikus kartya,
ami jelenleg Amigahoz kaphato. Mukadik Zorro
ll-vel is- én példaul egy 1200-es Infinity
toronyban hasznalom minden gond nélkil.
Kickstart 3.0 kell hozza, és legalabb 4 mega
fastram. Ezt persze a gyartok sem gondoltak
komolyan, igazabol 8-32 mega ramot illik hozza
beszerezni. Az sem tul nagy baj, ha nem egy
68020-as procival hasznaljuk. Fontos, hogy a
komolyabb felbontasck csak nagy (177)
monitoron élvezhetdek.
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Ha mar a felbontasnal tartunk: 8 biten termékrél van szo - mar készen van a PPC-t  Van persze néhany gond, pl. a programok eléggé
1600x1280, 16 biten 1280x1024, truecolor tamogatd cybergfx.library, amikissé felgyorsitaa  bétanak tlnnek, ezt meég folyamatosan
modban pedig 800x600 a maximalis felbontas.  kartya mikédéset. javitgatjak. Igencsak kérilményes a

Erdemes egyszer csak a poén kedveert
kiprébalni, mi minden fér el egy 256 szind,
1600x1280-as workbench-en...

A kartya felépitése miatt nincs értelme 8
bitnél kisebb szinmélységet valasztani, mivel
ettél nem lesz gyorsabb.

Erdekes, hogy mivel egy Virge DX S3-as chiprél
van szo - ami alapvetéen nem az Amigas vilag
szamara készllt -, a pointer két szinben jelenik
meg korrektll, a harmadik szin a hattértél
fliggden tobbé-kevésbé ronda. Persze ez legyen
a legnagyobb baj.

A kartya egyébként 64 bites, de ez csak a belsé
adatforgalomra vonatkozik, a kdulvilaggal a
busztol fliggen 16-32 biten kommunikal.

A hozzaadott szoftverek kozott
talalunk par demot, tudniillik a
kartya hardveres 3D gyorsitasra
s képes. Pc-rél ismer6s lehet a
dolog, csak ott mar létezik egy
rakas program, ami ki s
hasznalja.

Természetesen jar hozza egy
monitordriver, amivel majdnem
az Osszes rendszerbarat
programot tudjuk majd hasznaini.
Néhany programhoz sajat driver jar - mint pl. az
ImageFx-hez, amivel immar a workbench-en is
tudunk truecolor modban dolgozni.

A Cyberview és a Cyberwindow segitségével
képeket nézegethetiink. It jegyzem meg, hogy a
ipg képeket csaknem dupla sebességgel jelenitik
meg, mint Agan, ott Ugy latszik, a szamolas nagy
részét a plane-ekre vagy a ham8-ra valo

Lesz egy specko CV véltozat is, amit kdzvetlenil
a 2-3-4000-esekbe szant PPC kartyara lehet
majd csatolni, igy a teljesitmény teljesen
faggetlen lesz a Zorro busztol. Gondoljunk csak
bele: vesz az ember egqy A2000-est ugy 25
ezerért, hozza egy PPC kartyat, erre a CV PPC-
I, és kész a High-end gép. A tébbi bévitéshez
béven elég a Zorro ll-es busz. A Kartya
sebességérdl nem irnék le tesztadatokat, inkabb
sajat benyomasaimat mondom el. 640x512x8-
ban a kartya eszméletleniil gyors - az ablakok
ujrarajzolasat gyakorlatilag nem lehet latni. A 15
és 16 bites modok is gyorsak, truecolorban pedig

800x600-on kb. masfélszer gyorsabb a
képernydfrissités, mint AGAn 640x512x256
DBLPal-ban.

ezek

Hangsulyozom,
benyomasok, raadasul Zorro lll-as még nem
tudtam kiprobalni.

szubjektiv

A kartyan van még egy “multimédia bévitéport”,
amire a joévében tobb fejlesztést is igérnek -
peldaul az ABOX custom chip specialis valtozatat
is erre lehet majd rakétni. Ez persze csak az
ABOX programok fejlesztéséhez lesz jo, de jon

monitorunkhoz beallitani a kartyat, igaz, ezt csak
egyszer kell az elejen.

Nagyobb baj az, hogy a menilk az &sszes
programban olvashatatlanok, ha csak egy
menipont is van, ami “arnyékolt”, azaz nem
kivalaszthaté. Magic  menu-vel persze
megoldhatd, de azzal meg a FinalWriter nem
megy...

Néhany program pedig egyszerlen nem hajlandd
miikédni, ha a kartya Gzemben van - lasd Scala.

Ennek ellenére ha egyszer dolgozni kezdesz egy
ilyen kartyaval, nagyon nehéz lesz visszaszokni
az AGAs képernyockre.

A Shapeshifterrel pedig végre kiprobalhatod,
milyen is az a kétmonitoros
rendszer: nem tul rossz moka,
ahogy az ember az egyik
monitorrol athiz egy ablakot a
masik monitorra, vagy mondjuk
az ablak fele a CV truecoloros
képernydjén marad, a masik
meg a 16 szinG DBLPal
képernyén... vagy pl. a
Photosopban a meni-ablakok
az AGAs képernyén, a
feldolgozott kép meg a
truecoloroson van.

Van mar olyan EVD is, amivel a 256 szind MAC
képerny6t  egyszerien megnyithatod a
workbenchen.

A 4 megas kartya ara most kb. 450 DM, a
scandoubler 150 kériil mozog.

Horvath Péter

konvertalas viszi el... Fontos, hogy - Phase 5 majd a TV modul, MPEG Kartya stb is.

Amiga developer cd Minden, ami a szoftverfejlesztéshez kel 3440 Aminet 13...16 no comment 2000
Magic publisher Finahwriter 4.0. + 10.000 font (color, bitmap, 3000
adobe, inteli stb) + 5.000 clipart, 150 nyom- JPEG textures no comment 4900
tatodriver, PasTex (300MB), WWW oldal EPIC interactive encyklopedia PARANORMAL - a sorozat 2. része 6800
szerkesziGk, 100 oldalas konyv a képekrdl, Maxon Atlas Eurdpa térkép képekkel 7870
fontokrdl, 4 db CD 9370 Personal Paint 7. Rajzprogram de Luxe 12250
Colour library vol.1. colorfontok, clipart, fotdk iff,pcx,bmp 3240 Trapped A szerepjaték most +100 mega animmal CD vat 6990
Amiga magazin 96/9-10 animok, utilok, www-browserek stb 1980 Digita Office Telies irodai csomag: Wordworth 6, Organiser,
Amiga CD vol.3 600 MB animéacio, kép 1980 Money Matters, Datastore 26600
Grolier encyklopedia A TELJES amerikai akadémiai lexikon kereszire-
ferencia, keresés szavak, témak LOGIKAI kapcso- EROTIKUS CDk ORIASI VALASZTEKA 1490 Ft-tol
latok alapjan is, képek, hangok... 9990
Media Clips 10 db CD BMP képekkel tobbféle felbontasban, 5
= CD-nként 6mdakra bontva 5800 A CD-k raktaron vannak!
GIGA graphic 4 db CD tele IFF képekkel, katalégussal 7330 B
Gif's galore GIF formatumu fotdk (5000 db) 3850 JATEKOK CD-n és ﬂoppyn nagy valasztékban.
AMINET SET 1. (1-4) minden, ami sw (util, jaték, pic, anim,
forraskod, szovegfile-ok stb.) minden tdm&ritve, CSOMA GKng SZOLGALA-””
de CD-rdl futtathato allapotban 7800
AMINET SET 2. (5-8) ua. mintaz 1. 7800 2
AMINET SET 3. (9-12) UA. MINT 1-2, + IMAGINE 4.0., XIPaint 3.2., Amiga 1200-hoz turbokartyak, kiegészftdk RAKTARON!
OctaMED 5 TELJES, JOGTISZTA verziok!! 8300 (Legalabbis a hirdetés irasakor még volt nehany )
Perfect pictures Tobb ezer GIF témara bontva 3200
Sl DG S B Hasznalt turbokértyak és egyéb kiegészitok adasa-vétele
scriptek, scene-ek, animok, tutorialok stb 3975 P Kty clenést kiveld heét P Ty
Imagine PD 3D Tébbezer object, 950 db 24 bites textura stb 4500 owerUp kartyak a megjelenest kove en ra ap ’
Turbocalc V2.1. Tablazatkezel6 4 nyelven, grafikonok, arexx stb 3000
EPIC ineractive enc Enciklopédia AGA+ECS, interaktiv jatékokkal
gyerekeknek, képek, filmrészletek stb. 8950 1
WORLD ATLAS ami a neve... 3000
Animatic 16bbszaz animéacio, kéztik Eric Schwartz-Gsszes 2860 P‘ : P ;
The Kara collection PROFI color fontok, ANIM(!)fontok, hatterek,
animok, PPaint upgrade verz., arexx makrdk stb. 9460
Nordpool fotdk, hatterek (16bbszaz profi ECS hattér SCA-
LA-hoz), SCALA-toolbox, Scala-scriptek,animok 5450 9400 Sopron, Erzsébet u. 1 B.
R-H-S color kollektion sok colorfont, szines JO! clipart, fotok 3850
BLUEBOX 886 db PROFI hattér 12000
LIGHTROM GOLD A 3 LightROM-bdl a lebjobb 6000 object 9900 Tel.: (m_zo) 446-727
SCALA PLUG-IN 600 mega hasznos stuff Scala-hoz / clipan, .
hatterek, animok, hangok, scriptek stb./ 8800 Fax: (06-99) 319-191
Aminet set 4. Ez(ttal DirOpus 5.11-gyel 8800
Aminet set 5. OctamEd soundstudio 8800 ", .
Aminet 19, Rajta CanDo 2.5 és AmiAtlasPro 1.3 2500 E-mail: pcpince@syneco.hu
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Cyberlogie 1.00

Cyberlogic 2.00

Cybgrlogic 3.11

CNGEy - The Albug

X-2

The Voi

Shadeg’

A cd-k megrendelhetok az alabbi cimen:
Sipos Zsolt, Nagykanizsa, Kolcsey ut 16.
8800

Ar: 3100 (+ utanvetel)
erdeklodni 18.00-22.00-ig.

NYOMDA vallaii
szines és egyszinu
kiadvanyok elodllitasat,
sokszorositasat, egyéb
nyomdaipari munkakat
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’ P MAX&H CINEMA 4D
(szines boritoval) M PoWeR
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o o AmﬁA programozésa
8] “(Assembly és C nyelven :
lemezmelléklettel 1450 Ft *

Telefon: 06/60 486-811
E-mail: aurum@mail.matav.hu

Aurum

LightWave 3D -

CD-melléklettel

Unod mar  TV-n nézni a
lees/Lace screen-jét? 0Olcsd és.

monitort szeretnél az AMIGAdhoz??

TELET

_12" RGB monitor 68.0:0:4'
~i« csatlakozo 75{

Miil'tiScan Monitorok:
13" MicroVitek 25000
14“ Microvitek 25000 E‘t__f' :
14" Mitsubichi 30000 Ft.
- (Araink a 25% AFA-t tartalmazzak

o TELETECH Kft. _
1148 Budapest, Angol utca 43
i Tel.: 2206391 o

- Nyitvatartds: 07-14 éraig

Ujés hasznélt AMIGAszémitégépek!

- APOLLO CYBERSTORM és BLIZZARD
turbokértydk minden tipust AMIGA hoz!

Grafikus-, digitalizdlo- és vi.deoké'rtyék,'gen-
lockok és hangkartyak! '

EAGLE é MICRONIK /infinitiv/ torony-
hézak ZORROIL-III buszcsatlakozoval!

3D-s animéciok készitése, videofeliratozds,
komplett képfeldolgozo rendszer kiépitése!

Wision Fectoy Saémitigipes Malmédés
Suolgdltotd s Nereskedelal B,

3531 MISKOLC, Thokély 22. 2/2
Tel./Fax: +36-46-357-596

HM"WM_-AHﬂ\\JJFK

SO = DN IO ==

Computer

Gydngyos
Vachot Sandor utca 30.
3200
Tel.: 06(37)317-613
Nyitva: 10-18

AMIGA 500 - 1200 valamint CD*, gépek,
kiegésziték, programok, egyebek...

Kanoc




CD iras... !!!
AMIGA & PC & MAC

Audio archivélas, régi és friss
AMIGA programok...modulok
& képek (SeXXXN(AMIGA!)
Winchester+CD-r6l ...

Bp., 1021 Kuruc u. 8.
Tel:200-4609 & 06-20-223410

Config:
Al 200/ 060/ 16+SCSI Rule'

CyberStreet

CD masolas, eladas!
AMIGA shareware
gyujtemeények,
AMINET CD SET, erotikus,
és mds gyiijteményes
CD ROM-ok.
Alkatrészek, haszndlt
szamitogépek.
Nyitva hétfotol péntekig
13-18 6raig, szombaton
10-13 oraig.

Cim: 1144 Budapest,
Ond vezér utja 25. fsz.

Telefon: 06-30-526-524

@Hﬂ@m Jtiltus 4. & Mygstlensdy napjl

Nagy(obb) tetelben
elado nyers (irhato) CD
900-1000 Ft/darab aron.

Erdekl6ani lehet
VISONTAI MIKLOS drnal
Tel.: 202-39-82
(delutan)

vagy az AMIGAonly

postacimen:
Bp. Pf. 701/836. 1399

- CDIRAS 1.500R

Mindségi elepanvagra, megvarhetd

- Winghestereol, CD-1dl

- Audio CD s, velogatas
- Ami adahordoudel
hhao CDJemer arusfes

Az Afpad hidnl Tel: [-407-09)
B XIlI Gdofalwu 33
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Erdekli az InterNet?
On is aktiv hasznaloja szeretne lenni?

Ajanlatunk:

Maganszemélyeknek

Havi 10 oras teljeskorl InterNet hozzaférés tavbeszél6 haldzaton keresztil
+ 1 db e-mail cim
2000 Ft + AFA

Havi korlatlan id6étartamu InterNet hozzaférés tavbeszélé halézaton keresztiil
+ 1 db e-mail cim + 2 MB-nyi tarhely www lap tarolasara
4000 Ft + AFA

Cégeknek

Havi 10 dras teljeskdrl InterNet hozzaférés tavbeszéld haldzaton keresztill
+ 2 db e-mail cim + 5 MB-nyi tarhely www lap tarolasara
5000 Ft + AFA

Havi korlatlan idétartamu InterNet hozzaférés tavbeszéld haldézaton keresztil
+ 5 db e-mail cim + 10 MB-nyi tarhely www lap tarolasara
10000 Ft + AFA
Reklam az InterNet-en www lap segitsegével
4000 Ft + AFA

Plussz szolgaltatasok

Domain név regisztralas (hu, com, net)
www lap szerkesztés
Tovabbi e-mail cimek biztositédsa
Nagyobb tarhely biztositasa
Bejové e-mail-ek faxon tértend tovabbitasa
Helyi mail server installalasa

El6fizetoi szerzédés kotheto

Balati Computers Budapest, Thokoly u. 88. Tel.: 341-5343
Garai Keresked6haz Budapest, Wesselényi u. 30. Tel.: 267-8632
Rilla e.c. Budapest, Vérésmartyu. 58/a. Tel.: 302-5172
Titansoft Bt. Budapes, Békesi u. 2. Tel.:266-0826
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mitégépek: Grafikus kdrtyik:
Al1200 +HDD kit 55000.- Cyber Vision 64 3D 4Mb RAM Z2/73 45000.-
A1200 1.2Gb HDD 85000.- MPEG modul a CV64-hez 54000.-
A4000 torony Hivjon! Picasso 11 2Mb RAM Z2/73 40000.-
Picasso IV 4Mb RAM Z2/73 85000.-
. % Piccolo S VHS kimenet a Pic-hoz 40000.-
A'AJIGA MomtorOk‘ V-LLAB motion 250000.-
Phillips 14 video/scartRGB stereo 25000.- * ‘grafﬂ[i 256szin birmely f'\M]GA‘hUZ’ . 25()00-;
dbke A2024 monochrom 1024x1024 14% 15000.- * '\Commodore A2410 1024x1024 256 szin 7.2 25000.-
A1942 multisync Stereo 14 45000.- * i T LSS
wltisyinc Stereo 14* ’ 77900.- M—Izﬁk e —
ultisyinc Stereo 14* 101890.- 1Mb 9bit A500 bévi-be 1250.-
wultisyinc Stereo 17 - 202890.- 4Mb 9bit A500 bév.-be 6500.-
multisync, VGA 1600x1280 122500.- 4Mb 32/36bit SIMM 72pin 3850.-
8Mb 32/36bit SIMM 72pin 6800.-
. . 16Mb 32/36bit SIMM 72pin egyoldalas! 12990.-
AMIGA turbdkértyék' 512Kb VIDEO EDO RAM 1250.-
RCA 1200 mem. bév. A1200-ba 0-8Mb-ig 12000.- *
Blizzard 1220 ‘020/28/4Mb RAM 4 20000.- * EgYéb:
Blizzard d@30RV/SOMHz 0-128Mb-ig 40000.- Tudhi gkt 4000.-
‘040/40/MMU/FPU 65000~ Ajadne Ethernet kirtya 50000.-
g 125000.- RockGen Plus Genlock 48000.- *
MMU/FPU/SCSI 145000.- Multi /O kirtya 35000.-
antroller a fenti kircydkhoz 25000.- CBM 2090A MFM, SCSI-I kirtya 20Mb HDD-vel  15000.- *
CBM 2088 XT PC emulator kirtya, kit .- *
Action Replay MK-III A2000-be 5000.- *
A2000 original completr Kick.1.3 - 25000.- *
A1200-be val6 PowerUP kirtyik: 72 Membovits 2Mb RAM-mal 5000.- *
A500 512Kb RAM Kick 1.3 12000.- *
64000.- A1200 PC-s dobozban, igényes AMIGA bill-el.
z f. *030/50  67000.- # HDs-floppy 1B alaplappal HDD kit-tel Svent.  75000.- *
z f. *040/50 SCSI 86000.- # 4IDE adapter A1200/A4000-hez. 2000.-
Hz f. ‘060/50 SCSI 86000.- # MIDI interface kiilsé 6000.-
P 603¢ 175MHz ‘030/50 80000.- # DD-s Floppy (Sony) 5500.-
B 603¢ 200MHz ‘040/25/40  99000.-/105000.- # HD-s Floppy csak kiilsé 17000.-
'ﬂ P 603e 200MHz ‘060/50 148000.- ~  Modem kiilsé 33.6Kbs +1Hénap Internet elf. 23500.-
| P 604e 150MHz 104000.- * SCSI kdbel kiilsé 25DSUB-50CENT. 2200.-
TP 604e 180MHz 128000.- - SCSI kabel bels6 3 csat. 800.-
UP 604e 200MHz 152000.- 4xCD ROM Drrive Arapi 3 12500.-
« 4xCD ROM Drive Atapi 12000.- *
* 8xCD ROM Drive Atapi 15800.-
(T) és A4000(T) valé 12xCD ROM Drive Aclapi 17900.-
TowerUP kirtydls ' Hard disk-ck: ap ieon
Cyberstorm PPC 604¢ = =
150MHz Wide Ultra SCST 040/25/40  123000.-/129000.- fgg{?b(g;:g:i: ;ggg:
Cyberstorm PPC 604¢ 150MHz WUS “060/55 166000.- 220Mb SCSI Maxtor 8000.-
Cyberstorm PPC 604 180MHz WUS ‘040/25 148000-# * 250Mb Quantum 11000.-
Cyberstorm PPC 604¢ 180MHz WUS *040/40 154000.- # 1.2Gb WD 27500.-
Cyberstorm PPC 604¢ 180MHz WUS “060/50 195000.- # 1.3Gb Segate,Qunatum,Conner,|BM,Fujitsu 27500.-
Cyberstorm PPC 604e 200MHz WUS “040/25 172000.- # 1.6Gb WD 30900.-
Cyberstorm PPC 604¢ 200MHz WUS “040/40 178000.- # 1.7Gb Segate,Qunatum,Conner,IBM,Fujitsu 30900.-
Cyberstorm PPC 604e 200MHz WUS “060/50 220000.- # 2.2Gb Qunatum 36500.-
b6l. A # jeldleek eloreldthatélag jilius kézepétolrendelhetdk. Araink az
garancit az drtartalmazza. Ha az On 4ltal keresett 4ru a fenti listdban
n keressen megbenniinket személyesen, telefonon vagy e-mail-ben.

GADGET Computer Bt.
6600 Szentes Ady E. u. 16 Tel.: (63) 313-367
e-mail: gadget@mail.datanet.hu
homepage: www.szentes.datanet.hu/partnerek/gadget
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