Hello every. bmlrl !

No hat, itt vagyunk - megvagyunk (koszonjik,
jol...), AMIGAonly 8. ugyan még nincsen, de
lesz... (szokasos duma :-) Ellenben van egy
Ggynevezett Ao 7.998 nevii lapocska... amellet
van egy new AMIGA ‘zine is, mégpedig egy
AMIGARULEZ nevet viselé... tovabbi info rola
valahol a lapban 1aldlhaté...

A party-rol info-k meg bekdszonték a kov.
oldalon talalhatok, Louise altal, mivel az egész
(whole) party az 6 lelkén szirad... mega thx érte
neki... (no meg jobbulast is...)

En magam részérdl csak még annyit szeretnék
hozzafiizni, hogy az AMIGAonly still ALIVE!
sot, késziil a 8. szam is (...), s ha nem lett volna
minden egyéb bajunk az elmdlt 1-2 hénapban,
akkor most mar valoszinlleg kész is lenne...
mind1... jobb késén, mint soha... vagy nem... DE!
Akkor szeretnék némi thanx-t a markdba nyomni
az Osszes party-t és 0jsagot segité személynek,
illetve cégnek... és a mar meglévé tébb, mint 300-
as embermennyiség utan bizvast mondhassuk...
nem volt hiaba...

Addig is (Ao 8-ig..) jo tallozdst mindenkinek!

Muagic

Lrrdl jut eszembe, ne felejisétek el megtekinteni
homepage-nket:
http:I/amlguonlv.nlml.cum

'C64/128
NEWZ

Az elore jelzett t6bb. mint 70 Cé4-es dude
miatt gy déntéttink, hogy némi Cé4-es
hirrel is szolgdlunk az Aonly olvas&inak...

Nem kizart, hogy ez a szokdsunk késdbb
rendszeressé fog vdini, de ez nemf(csak)
ragjtunk mulik...

Mindenesetre a party-kon
produkcicok calapjan

dolognak némi alapja...

bemutatott
szerintem van a

No, hdt 64-es hireket nem k6nnyU szerezni... A
CUCUG-ral  jelentkezink némi “Ujszer("”
dologgal... (sorry a Cbé4-eseknek, ha mdr
hallottdk...)

Megjelent a 2.0-s verzidja az OS/Aé5
szamitogeép és op. rendszernek. Az Uj verzo Uj
kerbel-t, dllithatd task-prioritdsokat, unix-szerd
init-task-ot tartalmaz és joval gyorsabb, mint
elddje... LetUlthetd a kdv. cimrdl:
http://www.tu-chemnitz.de/
~fachat/csa/index.html

64erek figyelem! A Neten megtaldlhatd
legnagyobb (dllitdlag) game dokumentacié
archivum (ez egy szép kifejezés) a Project 44
Game Dox 249 leirdssal elérhetd a:

http://ourworld.compuserve.com/

homepages/pcgeek/pédgames.him
cimen. Emuldtorral  felszerelt  AMIGA
usereknek is ajanlott...

No hdt ennyi tellett tSlink, de hat régen
voltam én madr Cé4 user... Ha lesz még ilyen
iromany ebben a mag-ban, azt mar -igérem-
nem én fogom imi...

Magic

(Az itt felsorolt hirek, roviden a CUCUG AWD news
rovitibol Jettek kivdlogtava ad-hoc alapon...)

Megjelent a VUL.CAN Sware
és az AUSTEX Sware uj 1
CD-t elfoglaloe jatéka az
Uropa2.
A stuff egy kaland-stratégia
tipusu jaték digizett
szbvegbetétekkel, szép nagy
intro animaciéwal meg cgy
csomd minden mas dologgal. HW igénye: 68k
CPU 1MB Chip és 1 MB FastRAM 4x CD drive...
és HD.
Az Ao 8-ban részletesebb info lesz rdla minden
bizonnyal... A jsték sra 29.99 UKP. (1 CD)

http:/ /www.vulcan.co.uk

Es még mindig VULCAN
Software...  novemberben
megjelenik a cég 3. CD-s
jétéka: a régota igérgetett
Final Odessy.

A jattk egy amolyan
kaland/akcid/logikai
otvdzet, és kiildnlegességét
leginkabb az adja majd, hogy a grafikdk egy
részét egy Alias/Wavefornt Power Animator
neva stuffal néhany Gjabb fajta Silicon GFx neva
“igénytelen kis szamitogéppel” renderelték...
Errol is terveziink valami info-t az Ao 8-ban...

http:/ /www.vulcan.co.uk

Egy (kis) USA-béli cég (is)
megszerezte azt a hires
Amiga licence-t, és némi PPC
és Alpha kionok gydrtisdra
adta a fejét...
56t egy merész lépéssel
mindjdrt fantasztikus
drcsSkkentést  Is  sikerdilt
produkdlniuk, hogy a vdsdrlok kedvében
jdrjanak. (mit ne mondjak, rdjuk is fért...)
Eszerint egy Bravo One tipusa kis kiityii 3899
USD helyett csupéan 2899 USD. Ezért a pénzért jar
bele: 604e 150 MHz + 68040 40 Mz, 32MB EDO,
12 MB Fast, 2 MB Chip RAM, 1.6G EIDE HD,
SCSI 11, 4MB VideoRAM (12801024 24bit), 33.6
USR Modem, 1.76MB FDD, Network interface,
meg egyéb kiegészitok (egér, keyboard, soros,
parhuzamos port... stb).
Igényesebbeknek ajanlott a NITRO sorozat... 604e
200 MHz, 68060 50 MHz, 128 MB EDO, 12 MB
Fast, 2 MB ChipRAM, 9.1 GB SCSI HD, SCSI-1I,
IDE, egér, keyboard, paralell, serial portok, ( MB
VideoRAM (1600*1200 24bit 3D gyorsitéwval),
33.6k USR modem, 21”7 SVGA monitor, 1 GB JAZ
drive, 20x SCSICD, 1.76 FDD, Network
Interface... ¢s mindez CSAK 7499 USD!!! (16999
USD helyett) Na ez sem a mi kategérink...
Viszont 1998 tavaszdra terveznek egy notebook-
ot (750 PPC 300MHz, 68k emulicioval, AMIGA
OS 3.5-¢l felszerelve) 2500 USD-ért... azt hiszem
¢z a mai notebook drak mellett nem is nagyon
sok... azonkifvil valami pofis kis NC-t (network
computer) kb 300 USD-ért...
info)

http:/ /www.pantheonsys.com/nova/

(de erré! még nincs

Az AMIGA Informer, a Pantheon Systems Co. és
a kiemelt AMIGA forgalmazok 6sszealtak egy
ujfajta sorsjaték ercjéig, hogy barki haland&
nyerhessen némi hard és software-t, ha van egy
kis szerencséje...

Az AMIGA  UNIVERSITY ONLINE
SWEEPSTAKES cimet viseld jatékban
nyerhetink Aladdin 4D 5.0, DrawStudio 2.0,
PageStream 3.3 programokat, vagy egy A1200-ast
egy JetFire 134 tipusu kartyaval + SMB FastRAM-
mal.

A nevezéshez nem kell mast
ellatogatni a kovetkezo web-site-ra:
http:/ / www.amigainformer.com

és kdvetni az instrukcidkat...

Talin-taldin djra megkezdodik az AMIGA
népszerusitése “odakinn”... de ahogy a vuk izé
vak is mondja - majd meglassuk...

tenni, mint

Software gyujtok figyelem!
Stefan Ossowski Schatztruhe
Gmbh-janak gondozasdban
megjelent a teljes AMINet
CD gytjtemény egyben!

A 22 darab CD-n tdbb mint
50.000 file, taldlhaté ami
Osszesen tobb mint 20
Gigabyte-nyi pure AMIGA stuff-nak felel meg...
A kinti 4ra 199 DM. Asszem ez igy nem semmi.

http:/ / www.schatztruhe.de

A DCE Gmbh neva
neves német cég
Amiga alaplapok és
kiegészfitok
gyartasdra adta a
fejét, hallhattuk
meglepve oktdber
24-én. SOt, mialatt seggretiltiink a hatalmas
meglepetéstdl, kiderilt, hogy AMIGA klonokat is
fognak gyvartani.

A kovetkezd meglepetés az volt, hogy ezek a
gépek A4000 alapa AMIGA custom chipset-tel
ellatott masindk lesznek 3.1-es OS-sel... valamint
“powered by AMIGA” logéwal (ami azért fontos
dolog). Persze 030 és 060-as procikkal ZII és Ill-as
slot-okkal, meg egyebekkel...

Az AS5000 és A6000

elnevezési gépek
ardr6l még nincsen
informacionk...

De én nem igazan
hiszem, hogy ezek a
dobozolt  AMIGAk
olesdbbak lesznek

majd a mar eddig megjelent testvéreiknél...
http:/ / www.dcecom.de/html/index.html
http:/ / www.powerc.com

No akkor a t6bbi hircket
mdr az AMIGAonly 8-
ban olvashatjitok...
Addig is...

Magic




Végre osszejottunk!

Sikerult 6sszehozni az elsé magyarorszdgi
pc-FREE party-t, amire mdr igen sokan, és
igen régota vdrtunk! Ez persze jonéhdny
ember érdeme, Zorba, Evil, Roy, Gato, Valki
Zoli, GoGo, Lord, Wintermute, a srdcok- a
#amigahu IRC csatorndn, és nem utolso
sorban a Fdklya klub igazgatojdé, aki némi
vivodds utdn ugyan, de végul is hozzdjdrult
ahhoz, hogy megrendezésre Kkeriiljon ez a
talalkozo.

Lehet hogy néhdnyan mar hallottdatok, hogy
oktober folyamdn némi szervizelésre egy
korhdazba kellett bevonulnom, ezért sajnos
egy idore kiestem az ‘igazi' életb6l. Nem volt
tul kellemes egy csovel az dgyhoz kotve
fekudni, mikozben kozeledett a party
idoépontja, ki kellett volna adni az AMIGAonly
8. szamat, zajlott az élet a fuCk-Ya AMIGA
klubban, és mellesleg rengeteg kodolnivalé is
vdrt otthon...

De szerencsére egy idore megszabadultam a
'fehérkopenyesek’ feligyelete alél (bar egy-
két ‘fehérkopenyes' feliugyeletét szivesen
elviseli az ember - ugye Lya? ;-)) igy remélem
mikor ezeket a sorokat olvassdtok a party-n,
én is ott bokldszok valahol a teremben... Ha
nem, akkor baj van...

Legaldbbis nekem, mert nektek jol kell
éreznetek magatokat, a party azért van!
Azért csindltuk... Es valahol azért csindlunk
ujsdgot, lemezujsdgot, klubot, pinceklubot,
azért megyiink el egy party kedvéért
tobbszaz kilométerre az egérlyukunktdl,
hogy jol érezziik magunkat egy magunk
dltal valasztott kozegben, és magunk dltal
vdlasztott tdarsasagban.

A belefektetett munka ott téril meg, mikor
ldatod, hogy a te soraidat olvassdk, esetleg
visszahallod a sajat érveidet, vagy éppen
ecsetelik, hogy milyen jo volt a hangulat itt,
vagy ott... Mert az biztos, hogy mdshol nem
fog megtérulni, legaldbbis anyagilag nem,
de ez kit érdekel?

Sok embert ismerek, akiket biztos hogy nem.
Es 6k azok akikért érdemes energidt fektetni
olyan dolgokba, amikrdl, mikor kitaldlod,
mindenki “azt mondja hogy nem lehet
megcsindlni, vagy nem érdemes.

Pedig kell, mert ez egy ongerjeszté dolog,

gondolj csak a demo-csapatokra,
lemezujsdg-csapatokra, akik dllando
'versenyben' vannak egymdssal, pedig

egymdsnak (is) dolgoznak.

Tobb vidéki srdctol is hallottam, hogy jo
nekunk, hogy Budapesten vannak AMICA
klubok, vannak rendezvények, vagyis van
élet. Mert naluk sajnos nincs...

De miért nincs? Mert senki nem elég ‘bdtor’,
vagy divatosabb széval ambiciézus ahhoz,
hogy tegyen valamit a sajat 'boldoguldsdért'
vagyis maga koré gyijtson olyan embereket,
akikkel jol érzi magdt, vagy olyan programot
szervezzen, ahol hasonlé gondolkoddst
emberek jonnek ossze. Itt nem szdmit, hogy
civis a vdros (ugye Dani?), vagy keleti, vagy
nyugati.

Ha jol tudod magad érezni a budapesti fuCk-
Ya klubban, akkor biztos jél fogod érezni
magad egy debreceni, miskolci, vagy
akdrmilyen vdarosba include-olt klubban is!

Ez nem helyhez, hanem emberekhez van
kotve. Nyugodtan nézz koril a party-n... Itt
aztdn az orszdg minden tdjdrol vannak
emberek, és nem is tanik fel... Vagyis egy
ilyen rendezvény akdrhol megrendezheto,
szerintem.

Mellesleg a fovdarosban sem volt mindig ilyen
nagy élet... Mikor bezdrt a Szabo Padl MiavHaz
(lebontottdk), minden tokéletesen
egybevdgott ahhoz, hogy felszamolodjon az
egyik budapesti AMIGA kozpont.

Amugy is, a vége felé mdr maximum 10-en
jottiink o6ssze hetente... Es a bajban hirtelen
osszefogott a tdrsasdg, lett hely, lett minden.

Ma a fuCk-Ya klub a Ilegnagyobb
magyarorszdgi szamitégépes klubok egyike,
tobb mint 60 regisztrdlt taggal, minden
héten 4 ora klubidével, ingyen Internet
lehetoséggel, tagsdgi igazolvdnnyal,
homepage-el, stb.!

Ennyin mulik... Embereken. Es nem
elsésorban a szamitégép csalogatja a klubba
az embereket...

A fuCk-Ya-ban én 5 embert ismerek, akinek
egydltaldn nincs szamitogépe, mellesleg nem
is akar magdnak! Sét, pc és Mac tulajok is
vannak ott hétrol hétre... Valdszinileg a
hangulat miatt.

Most mdsszunk vissza egy kicsit az idében...
En tigy érzem, mdsfél, két évvel ezelétt volt a
magyarorszdgi AMIGA-s élet a mélyponton...
Akkor kezdett igazdn e@écésedni az AMIGA
GURU, és a PoWeR-en kiviil nem is volt mds
rendszeres olvasnivalo.

Akkoriban az Internet is csak keveseknek
adatott meg, foleg AMICA-val, és csak
reméltiuk, hogy lesz CD-ROM a gépiinkhoz...
Ekkor gondoltunk egyet Magic-cal, és

csindltunk egy ‘ujsdgot’. Vagyis egy
fénymadsolt valamit, a ProWrite nevezeti
szovegszerkesztovel...

A Szabo Pdl klubban teccett a srdacoknak, és
ezen fellelkesedve csindltuk tovdbb. Ugy
érzem, azota csak javult a szinvonal, mind a
kiilséségeket, mind a tartalmat tekintve. Es
ez a nagy szo! Hogy VAN, és JAVUL! Nem
romlik, ahogy elvdrhaté lenne egy ilyen
vildgban (itt nem a politikdra, hanem a
szdmitdstechnika vildgdra gondolok!),
hanem él és virul!

Megtehetjiik, hogy szerveziink egy party-t,
kizdrva a vildg szamitégépeinek
99.999999%-d4t... Ez mdsok szemében
oriltségnek tanhet, de az az érdekes, hogy
ugyanezt mdsfél-két évvel ezelott nem
lehetett volna megcsindlni!
Megtehetjiik, hogy ajdndékokat,
ajanlunk fel party-kon (Scenest, Pie Slice,
AntiQ, AMIGAnica HUNgarica #1)
mindamellett, hogy az ujsdg felett mindig a
deficit lesujto kardja lebeg. Es ennek megint
csak semmi koze a pénzhez. Ezek a dijak
ugyanennyi erovel sorakozhatndnak a
polcomon is, vagy eladhatndm oket.

Mert dltalaban cégektol (szponzorok,
jatékfejleszto, kereskedo cégek) kapjuk oket,
vagy hirdetés ellenszolgdltatdsaként, vagy
csak informdcioként. (Lehet hogy ezért
sokan hiilyének tartotok minket...)

dijakat

Es hogy ma mi a helyzet?

Van két papirijsdag (AMIGAonly,
AMIGARulez!), és van 9 lemezijsdg, és van 7

AMIGA klub magyarorszdgon! Szerintem ez
mdr aktivitds.

De lagaldbbis tenniakards, és ez nagyon
sokat ér.

Annak is aki csindlja, és annak is aki
megnézi, tanul beldle, vagy éppen szidja. En
ugy érzem, hogy a hazai AMIGA-s élet javulo
tendencidt mutat, ami ugyan az egyes
csoportok szemszogébol nézve teljesen
lényegtelen, de sokaknak ez ad inspirdciot.
Most bdrki aktiv részesévé vdlhat a
‘torténelemnek’, vagy a cyber-térténelemnek.
Mert 5-10 év milva, mikor mdr mindent
uralni fog az egységesitett (wintel=ms+pc)
szdmitdstechnika, meg fog néni az
alternativik jelentésége!

Es biztos vagyok benne, hogy addig is szépen
lassan fejlodni fog az a tdbor is (mind
szamban, mind felszereltségben) amely a
mindenkori alternativat képviseli. (Sorry a
futurisztikus élménybeszdamoldert...)

Tehdt a jelen itt van, reméljiik elég nagy a
zaj, hogy meglegyen a party-feeling, biztos
sokak szamdra emlékezetes lesz a PowerPC-
kdrtya bemutatdja, és az él6 scene-zene is.

Ezek olyan momentumok, amelyek akdr egy
nagy nyugati party-nak is becsiletére
vilhatndnak, és mégis az AMIGAnica
HUNgarica-n torténik mindez.

Mint a fejlécen is ldtszik, ez nem az
AMIGAonly #8, csak egy party-release, amit
kizarélag a rendezvény ldtogatéi szdmdra
készitettunk.

A nyolcadik AMIGAonly kb. 2-3 hét mulva jut
el mindekihez, benne nagyon részletes PPC
kdrtya teszt, Picasso IV. - Cybergraphics
osszehasonlitdas, Cyberstorm 060 MK .
teszt, és persze megszokott royatok.

(a csuszdsért elnézéseteket kérjik, de sajnos
a party szervezése, és egyes Ao tagok
betegeskedése igencsak kozrejdtszott a
dologban...)

Reméljiik Te is csatlakozol az eléfizetéink
tdbordba, ezzel is konnyitve az ujsdggal
kapcsolatos pénziigyi gondjainkon.

Kalén dadvozlet a hazai C64-es scene-nek,
akik az elsék kozott jelezték, hogy
mindenképpen részt kivannak venni a party-
n! Reméljiitk hogy a szokdsosan joé szinvonali
stuffokal orvendeztetnek meg minket a
versenyek sordn.

Mindenkinek jé szérakozdst kivdn:

LouiSe

p.s.:. ha valaki nem ismerne fel, hérom
emberen van AMIGAonly-s pélé; !

Lya - ldny, Magic

’ - "
magas, szemiiveges,
LouiSe - a harmadik ;-)



Es eljstt a party-ra indulds szombatja... Nemkevés
sorbandllds utdn jegyhez jutottunk, aminek tiikrében
eldjogot  élveztink az InterCity  (rulEz!)
vonatképzddmény jeldlt iiléseire...

A Capanna, a United Force, az AMIGAonly és
bizonydra mds csapatok tagjai is eltdvoloddsra
vetemedtek nyiizsgd metropoliszuktél, egy j6 kis party
reményében. Szerencsére a viszontagsdgos hegyen-
volgyon zajlé dtazdst a midkddo légkondinak (és a
tervezdk azon figyelmességének, hogy
kinyithatatlannd tették a vonat ablakait) készonhetSen
langy tavaszi hédmérsékleten tettiik meg, amit sajnos
nem mindenki mondhat el magdrél (ugye Chris?).

A pécsi pélyaudvarrél valami csoda folytin az ésszes
busz a party-place irdnydba kézlekedett, ami nagyban
hozzdjdrult ahhoz, hogy az uticélunknak kitdzott
helyre érkezziink meg. Egy lakételep (but not a
getto...) kdzelében terpeszkedett ama épiilet, amelyet
megszillni igyekeztiink. Nagyon egyszerden, minden
agresszié (Rage suxxx!!) nélkiil beengedtek minket, és
megelégedve tapasztaltuk, hogy van hely. Az elsd
benyomds az volt, hogy a Crimson Jihad nincs jelen...
Ugyanis szinte csénd volt, egy két halk hanglida
muzsikalt.

Persze mint késdbb kiderillt, ez csak ideiglenes dolog
volt, meg annak volt betudhaté, hogy egy egész ‘pici’
hangkeltd ezkdéz  csatlakozott a  hirhedt
‘pap’rdobozoshoz’.

Miutdn kdrbebandukoltunk, meglett mindenki; Dark,
Gizmo, Chris, DetoX, Lord, etc.

A klozetre egy érdekes felirat volt kiragasztva:
Megjelent az AMIGA RuleZ cimd djsdg, innen
néhdny méterre kaphaté. Felbdtorodva rirontottunk az
arcokra, de sajnilkozva mondtik, hogy az Osszes
kihozott példdny elfogyot, ami nem is csoda, ha olyan
pesszimistik, hogy 8ssz-vissz 40 darabot készitenek
egy party-ra. Noha koéztudottan még a legeldugottab
party-n is t6bb AMIGA-s van, mint 40... Na mindlI,
ebbdl nincs példinyunk (még).

A kovetkezd korjdrat azt a célt szolgdlta, hogy az erre
az alkalomra késziilt AMIGAonly v7.5.1 ingyenes
példdnyait minden AMIGA-shoz eljuttassuk, illetve az
AMIGAnica HUNgarica party preinvitation-jét
mindenki, felekezettdl fiiggetieniil megkaph Ez

AntiQ ‘97 Pécs, Magyarorszag

1997. augusztus vége

a végén kiderlilt, az 6sszevont AMIGA-pc versenyben

nem lett volna dobogés helyen...

Hirek keringtek a Frame18-rél is, hogy taldn hoznak

majd egy demét.. Minden tisztelet nekik, 8k az

egyetlen olyan magyar AMIGA-s csapat, akikre
indig lehet szdmitani, és most sem hagytdk a party-t

AMIGA demé nélkiil!

A party-ra késziilt el Rendall/Impulse legijabb
slideshow-ja, amit Alan/UnitedForce kédolt, és a
zenét, a hires Kenguru intré muzakman-je,
MeloManiac készitette. A képek nem til frissek, de
jorésziiket még sehol sem mutattdk be. Mindenképpen
érdemes lesz megnézni, mert talin a legjobb hazai
grafikus, egy nagyon j6 zenész, és Alan ldtvdnyos, és
rendszerbardt kédja igazi Kkuriézumnak szdmit
manapsdg!

A meglehetosen firadt PoWeR Team is eldrukkolt
lemezidjsdgjdnak 14. szdmdval, ami azért is érdekes,
mert szokds szerint annyi cikk van benne, mint az
bsszes magyar nyelvd AMIGA-s lemezijsdgban
egyiittvéve!

Szombat délutdn megrendezésre keriilt a ‘szokdsos’
Slamtilt compo, amin 12-en indultunk, és az igen
szoros dontd végeredményeként Dark vihette haza az
AMIGAonly, és a PC-Pince 4ltal dijizdsként
felajinlott Wendetta 2175 CD-t!

A hardware-cserék, és mds dugdosdsok kozepette,
mint mds party-kon is megszokott volt, C64 demékkal
miilattdk a drdga projector-idot. Na ott aztin van
tudds! Laza gouraud, texturemapped kocka oldaldn
forgé alakzat, bump-mapping, és minden ami kell.
Hidba mondtik, hogy ez nagyon kicsi felbontss, akkor
is, majdnem 1 megaherz-en miixik a hatvannégyes!
Sz4 k a csicsa az az effekt volt,
amikor teljes képemydn, hat kor kezdett ropkddni,
ellipszis pdlyin. Aztin meg 6 FILLezett kér! A
kilencvenes évek elején vildgrekord volt AMIGA-n,
ha 6 darab BIGBALL:t valaki meg tudott mozgatni! A
szivarvinyszind képekrol nem is beszélve, amit
fogalamam sincs miként lehet megesindlni azzal a fix
16 szinnel!

a mind

A compo-k viszonylag idoben zajlottak, nagyobb
csuszdsok, elégedetlenségek nem torténtek. Mitdn
neghallgattunk a C64 zenéket (volt egy, ami full digi

Valki Zoli kollégfinak kdszénhetden meg is tortént, aki
néhdny elvetemiilt pc-s beszéldsaira (példdul: nem
kell, mert nem tetszik méir az clsd szava sem -
AMIGAnica HUNgarica...) is csak nyugodtan,
mosolyogva vilaszolt. A FREE AMIGAonly
szétosztdsa mdr sokkal kellemesebb feladat volt, bar
sajnos néhdny sricnak azt kellett mondanom, hogy
nem adhatok az otthon maradottaknak, mert ez
kizdrélag a party résztvevdinek készilt. Még j6 hogy
nem voltam ldgyszivld, mert talin kettd maradt a
sz4zbél. Es szerintem nem is kapott mindenki, mert
sok helyen tobben olvastak egyet.

Dark/CDi dtvette Ray/Therapy szokdsos party
szérakozdsét, az allTime-cdWriting-ot, amit szerintem
utélag meg is bdnt... ;-) Az anyagi haszon nem

kérpétolhat...

A party elején nagyon csalédott volt mindenki, hogy
semmilyen compo-n nem lesz AMIGA-s indulé... Ez
az utolsé percig igy is nézett ki, bdr a Crimson Jihad,
Unreal igen hatdsos grafikdinak koszonhetden egy
viszonylag szinvonalas fun/wild demét készitgetett.
Persze nem eldre, hanem a party szombat délutdnjdn,
ment “ejjriérilnkarramég’ ruleZ! MB, az Extasy-b3l
szintén készitett egy nagyon litvdnyos 80%-ban kész

intrét, amit nem volt kedve helyben befejezni, de mint

Prodigy volt, és 1 biten borzalmasan hangzott!) egy
erds fejfdjds boldog tulajdonosaként elhagytuk a
party-place-t, hogy kérillnézziink a rule lakételepen...
Driga hely dm Pécs, ha egy szakadt Itp-n olyan drak
vannak, mint a Balaton mellett, akkor milyen lehet a
belvdros? Ezt szerencsére nem tudtuk meg...

A 4 csatonds, és multi zenékrdl nem is érdemes szélni,
azok a szokdsosan alacson szinvonalat tiikrézték. (Bar
lett volna két frenetikus alkotds, amit sajnos a
mivészek 4 6rival a deadline utdn akartak nevezni,
igy kimaradtak a versenybdl... ugye MB? ;-))

A C64 grafikdk kozott volt egy-két nagyon szép (akdr
AMIGA-n is elment volna!) de a tébbség igen
egyszeriinek ldtszott. Persze ha visszaemlékszem,
hogy én is megprébéltam joystick-kel rajzolni, akkor
minden tiszteletem a grafikusoké!

A truecolor grafika compo-t inkdbb PhotoShop
rekldémnak lehetett volna nevezni, minden képen egy-
egy érdekes plug-in végterméke ldtszott. Itt is volt
viszon néhdny igen mdvészi alkotds, amelyekrdl
vildgitott készitdjének tuddsa...

A pixel grafikdk jorésze szinvonalas volt, eltekintve a
szokdsos neoprimitiv feliratképektdl, amit szerintem

‘Kell egy heét(vege) egydtt lét (végre)”

az eldvilogatison ki kellett volna szdmi. Erdekes volt,
hogy Beast/Impulse igyekezett mindenképpen a
cstcsra keriilni, mivel az ‘Everybody’s dream’ ¢’'md
képét ide is benevezte, sdt az AstriodeA pc-s
deméjdban, és a Framel8 AMIGA-s deméjiban is
helyet kapott!

A pe-s pici demék érdekesek voltak, viszont a 64k-s
mezony feltiinden j6 eredményt produkdlt! Jobbnal
jobb intrékat ldittunk, és a GUS intemal
hangkészletének koszonhetden a code-hoz nagyon
szépen sz66, €s j6 zene is tdrsult.

A pc-s demoék koziil az AstroideA, és a Linux-os demé
érdemel emlitést.

Az AMIGA deméversenyt egyediili nevezdként
természetesen a Frame18 nyerte, egy olyan deméval,
aminél szerintem &k sokkal jobbat is tudnak... Flex,
emléksziink 4dm még a Cyclotron-ra!

A fun compo-n indulé Crimson Jihad remekmd
kézepes visszhangot viltott Ki...

Erekességként meg kell emliteni a Capanna €15
mdsorit, amin majdnem mindenki meglepadit. Sotét,
csak a kivetiton litszik a ‘Capanna Live’ felirat. Ekkor
megelevenedik a szinpad, és hdrom ‘jélfésiilt
csokibarna’, egykilencven magas, ‘joképid’ legény
bugyinedvesitd tincot lejt a kdzdnség sikoltozdsa
kozepette ;-). Ez a hdrom figura természetesen
Capanna tag volt...

Mindent ésszefoglalva az idei legjobb hangulani party
zajlott le Pécsen! Nem voltak agressziv
kidobélegények, igen kevész dimbuzi volt lithats,
nagyon sok AMIGA, és C64 volt (szerintem a
résztvevoknek majnem a fele AMIGA-s/C64-cs
volt...). Sajnos az eredményhirdetést nem tudtuk
megvdmi, mert indult vissza a gdzdsiink.

A visszaiit talin legérdekesebb eseménye az volt,
hogy vasdrnap reggel fél hatkor, Pécsen egy csomé,
munkdba (vagy a fene tudja hova) igyekvd ember volt
az utcdn, és mikor a vonat Déli-be valé érkezése elott
néhdny perccel azon vitdzott a tirsasdg, hogy megillt,
vagy nem dllt meg ez a vonat valahol? ;-)

LouiSe/AMIGAonly

GreetX 2 all members of hungarian AMIGA party-
scene!

Alan/UF-NHL - The Sleepin’ Beauty, mint az
AMIGAonly legiijabb rekldmfigurdja...



Lya, Louise és Alan hazafelé...is alkotd tevékenységet végeznek...

Ember és szamitdgép - csak erds idegzetieknek :))))
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AMIGA RULEZ

A fenti cikkben mér olvashattatok egy uj magyar
AMIGAs paper magrél, amely az AMIGA RuleZ nevet
viseli... Most itt van egy-két sz6 eme mag készitditdl,
magukrél, meg a lapjukrdl... (hat ez elég fura
fogalmazas lett... no mind1)

Ja, ha minden igaz a lap megvehetd itt a party-n is,
széval mindent bele.. keressétek az AMIGA RuleZ
stabjat...

Eldsz6r is be szeretnék mutatkozni:
Ormandlaky “ZeeNO” Bence.

a nevem

Toébbedmagammal elhataroztam, hogy létrehozunk mi is
egy csak AMIGAs papir magazint. Egyenlére még csak
2 szamnal tartunk, de lesz tbb is... Az elsé szam 16
oldalon, a 2. mar 24-en boldogitia az AMIGA
hasznalokat.

Ezen a party-n is itt van a stabunk, és minden
valésziniség szerint az elkévetkezendd party-kon |
allandéan képviselve lesz az Gjsagunk. A megjelenés
rendszeresnek mondhatd, kb: 2 havonta tudunk uj
szamokat kihozni (egyenlére). Ez a késdbbiek folyaman |
sarasddni fog, persze ha ti is tamogattok minket
cikkekkel, és a mag megvasarlasaval.

A masodik szam hirdetés freeee lett, de ennek meg is |
van az ara. Az elkdvetkezenddkben mar szamitanunk |
kell a hirdetdkre is, mivel a nyomdai kdltségek igen |
magasak, €s a 3. szamot mar nyomdabél szeretnénk |
kihozni.

Ja! Az elsd és a masodik szam is fénymasolt, az aruk :
pedig 100 és 150Ft. Az emelésre az oldalszam
ndvekedése kényszeritett minket.

Kdszdnetet szeretnék mondani MAGIC-nek, amiért |
ingyenes reklam lehetdséget biztosit eme paperon, és
majd az AMIGAonly 8. szamaban is.

ZeeNO

X
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A 97-¢s nydr, és gydtrelinei
az Amigas scene életében

. Nem tudom Ti hogy vagytok vele, de valahogy egyre

“ ‘inkdbb az az érzésem, nincsenek is mdr igazi coder-
ek a scene-en. Mindenki lop mindenkitdl, szinte
minden demo ugyanolyan - szar -, brutdl lame
csihipuhibumbum zaj, béltisztité hatasi scan-
hegyek, nuku design otlettelenséggel, es rdadasul a
030750 is mar kevés sokszor. Oi-kor mar kezdem azt
érezni, hogy tuskoladakrol rettegett korszak kdszént
be az Amigas scene-en is.

Mindenesetre, mint minden nydron, idén is
bovelkedtiink party-kban. Nalunk a Rage, és az AntlQ
zuzott, kiilfdldén pedig... de nézziik a listat inkabb:

Abduction'97:

Icing'97:

Remedy'97

Motorola Inside'97

KinderGarden'97

The Copenhagen Party'97

Intel OutSide IV

Rage'97

Summer Computer Conference'97

Coven'97

Wired'97

Euskal Party 5
Assembly'97

Kesd Summer Camp'97

Gravity'97

AntlQ'97

Szeptember:Belgian Scene Event

The Italien Gathering'97

Pool Position'97

Bizarre'97

Scene Strike 1

Demolition Il

Scenario'97

Hackernight'97

Junius:

Julius:

Augusztus:

Oktdber:

Széval party-hegyek... Szerencsére anyagok (tetszik
ez a sz0) is akadtak azert...

Demok:

84% Nerve Axis: Pulse (#1 Assembly'97)
Ki ne emilékezne Sanity Arte-jdra, meg a Tint-re, és a4
Captured Dreams-re a TBL-t6l, a Mystic Traftic-jdrol
pedig nem is beszélve (-> frva) Ez a Fulse minden
eddigi demo egybegyirva. Semmi sajdt otlet, semmi
eredetiség, minden demobdl a legjobb részek kivdgva,
a 7Tint/TBL design-jdra OJsszerakva (Tint-bol:
villdmok, bubordkok, vizalatti tdj, reflecting balls,
kiilonbozo dtmenetek, sot még a zene jonéhdny
motivumdban is! ... Arte: szerintem mindenki rdjon ...
Traffic: Pulse logo kiirds a 2. part-ban... Saturne96
demo a Haujobb-tol: csénakos rész ... &s még
folytathatndm...) Ettol fiiggetieniil jol megcesindltik a
NVX-esek, kétség kiviil a nydr sldgere ez a stuff, csak

' ne lenne olyan nagy arcuk tole.

| :Mds tolldval blahblah...

i)

[80% TBL: Panacea (#3 Remedy'97)

{iNem a szokisos TBL alkotdgsrda (Equalizer&Ofta),

§ a szinvonal sem egy CapturedDreams, de azért
{f’irdcmaf megnézni. Bir a zene abszohit nem illik ald,
\‘es gy 1ok design-talan lett az egész produkcei. Es
Skildn Tudor-t is ideje lenne lecseréini végre.
T

80% Anadune: Zoom (#4 Assembly'97)
Fogalmam sincs, miérnt csak 4. helyezést sikeriilt
elérnitk ezzel a demdval. Mindenesetre az egyik
kedvenc demom az idei Asm-rol. Mind grafikailag,
mind zeneileg, mind code-ilag nagyon is
eltogadhatot alkottak Walesa hivei. Bdr szo se rola,
azért jobb lett volna, ha sikeriil befejezniiik

ezt még a tavaszi Scenest-re, mint

ahogy azt  eredetileg
tervezték is @
; ; b testvéreink...
79% Capsule: Quicktro

Ezt a demot party-n kiviil release-clték,
bdr a nydri eresztést megnézve, szinte bdrmelyik
party-n dobogds lehetett volna. Mint a cimbol is
kiderdl, rovid, de azért az dtlagon felili minoségu
alkotds. Mindenesetre, az biztos, hogy inkdbb czzel a
demoval kellett volna indulnia a CFS-nak a Trailway
helyett az Euskal 5-on...

78% Floppy: Untitled (#1 Intel OutSide 1V)

Tavaly a Muscles utdn csak a mdsodikoknak sikeriilt
lenniiik az 103-on. Idén viszont nyertek. Személy
szerint a kedvenc lengyel csapatom az Anadune
mellett (bar biztos sokat gondolkoztak ilyen jo kis
csapatnéven es democimen) 030-n normidlis
sebességgel fut, elég complexek az object-ek, a zene
illik ala, FAME Floppy logdja szokatlanul lengyeltelen
és meg hébe-hoba design is fellelhetd benne.

78% Nah Kolor: Touching (#4 Intel OutSide 1V)

nem vagyok egy nagy NK fan (hi UnReal! (), de az
Appendix demdjdval nyugodtan helyet cseréthetett
volna az IO4-en. Mdg ha néha drezni is, hogy
darabos a demo, Fame es Lazur (bdr jorészt mdr
ismert) képei mégis nagyon feldobjdk az egész
produkcio szinvonaldt. Sot, talin még
slideshow-nak is elmenne. Revisq zendje
viszont szornyui.

77% Ramses Prod.: The Engine
(#1 Euskal Party 5)

ezt a spanyol csapatot érdemes megjcgyezni
magunknak. eddig nem sokat hallottunk rofuk
(ha jol emiékszem tavaly is 6k nyerték az
Euskal 4~t), viszont asszem most ismerté viltak
ezzel az alkotdsukkal. bdr nem egy forradalmi
demo, mégis taldn pe-s haverjainknak bdtran
mutogathatjuk, 9 MIPS is éleg. Jo Stlet tovdbbad,
hogy gépiink sebességdhez dilithatjiuk a
felbontdst (Ix1 vagy 1x2)

77% Limited Edition: Ritual

Az ASMI7-en akartak ezzel indulini, csak
lekésték a deadline-t. Szerintem 5k feeling-es,
passzol a zene & a design, a gfx Is elmegy, (gazi
sdtdnista ritudlé hangulatit tdirja elénk. Csak kir,
hogy egy kicsit rovid és gyakran 2x2.

76% Rebels: Paranoid (#1 Remedy'97)

Gyors rutinok, de semmi tj, a grafika is inkdbb,
mintha valami 94-¢s jdtékba kdszilt volna
eredetileg... Kz a Rebels mdr rég nem AZ a RBS. 1oleg,
hogy ezt a demdt mdr 1 éve csindljgk. Szoljon, ha
valaki tulélte mdr a zendjét csutka hangeron is!

76% Puzzle: Zoo (#2 Assembly'97)

Az lIris, & a FPZL dilanddan fikdzzak egyvmdst
demoikban. Hmmm. Szerintem (ha mdsnem czen
chart alapjdn) nem kétséges, ki irgy kire?!

75% Mellow Chips/Trsi: Dose (#2 Demolition 11I)
Most biztos sok coder lenéz majd, de nekem cz a
demo tetszett a legjobban az utdbbi 4 hdénap
cresztésébol. Nem sok demoban haszndlnak
multichannel zendt, és dilftom az egyik legjobb
demozene, amit valaha hallottam. Az dtletek jok,
sajdtosak, nem szokvdnyos torus-alagut-bumpmap
dolgok, bdr 2x2-esck, mégis illenek a zene ald. Sot, a
demo kozépi kép sem Lazur, mindezek ellendre
kellemes az dsszhang. Nézzétek meg!

73% C-Lous/Haujobb/Led: TimeOut

(#5 Assembly'97)
drezni ezen a produkcion, hogy nagyon siettek a fiik.
Rovid, design-hidnyos, dGsszecsapott alkotds. Ettol
fiiggetlendl 1 megdt taldn azért megdéri pazarolni rd a
hd-bol...

72% Floppy: Fairytale (#2 Gravity'97)
Teljes egeszében az Untitled demdjuk code-ja. Senumni
dj.

72% Venture: Fallen Angels (#3 Intel OutSide IV)
midta Alcatraz 93-ban megjelent a hires antinaci
introjukkal, cgyre-mdsra késziilnek a komoly
hangvételd produkcidk. Ez is ilyesmi, a jelen korra
vetitve... drogok ... Kgy srdc utjdt kovethetjiik végig.
Rdm nagy hatdssal volt, foleg az alul felvilland
szovegeket olvasva (tisztdra, mint egy feliratos film)

70% Appendix: Mistique (#2 Intel OutSide 1V)
szokdsos lengyel produkcid... 2x2, lengyvel style
fekkno, dérdekes (de elvisclhetol) design-nal.
Mindenesetre a Venture FA-e mdélyebb nyomott
hagyott bennem. (bir azért Amiganica-ra remélem
begyogyul)

70% Darkage: Drug Vanilla Syndrome

(#1 The Italien Gathering’97)
Szinvonal alatt teljesitettek most az olaszok. Gyenge
code es gfx, ellenben FBY zenéje, ami most Is
hallgathato (ezzel lett elsé a TIG97 4channel compo-

Jdn is) Majd meglitjuk a Saturne'97-re mit alkotnak.

70% Tulou: Moonwalker (#2 Remedy'97)

Nem értem, hogy elozhették meg a TBL-t a Remedy-
n. Bdr sok I1x1 rutin van benne, mégis suxx.... meg ha
a zendsz 2 pattern-nél hosszabb zendt is tudna irni.

69% Corrosion: DepthCharge (#3 Scene Strike 1)

£z az a jugoszldv csapaf, akik mdr a Scenest-en is
indultak egy 64k-val. Ez sem sokkal nagyobb,
minddssze 400 kb, tchdt nehéz a nagy demokkal
dsszevetni, ettol fiiggetleniil idében

elég hosszii dentrora sikeredett...

69% Floppy&Mawi: Kah835gb (#3 Gravity'97)

Demo a lengyel politikusokrol, maftidrol,
korrupciorol. Sokat gondolkoztam, hogy Iényegében
mit is akarhattak [gazdbol ezzel a stuffal tudtunkra
adni. Mindenesetre az a pdr gorilla igazdn

szimpatikus figura.




69% Tulou: Waste of Space (#2Z Hackernight'97)

Jo lenne, ha kinoné mdr végre a TLU, azt az 500 kb-
os file-méretet, hisz [y inkdbb egy dentrora hasonlit,
mint valodi demora. Viszont az a pulzdlo alagit jol
néz ki... valamire nagyon is hasonlit... ;) Mdg lehet,
hogy zenészt sem drtana szereznitik mdr, mert gy
nagyon is taldloé a cim...

68% Capsule: Trailway (#2 Euskal Party 5)

ez a spanyol csapat mdr a Symposium97-n is
megmutatta mit tud @z Impulse mogott végzett 64k~
ban) ... Hit itt nem ... nagyon egysiku az ¢gész demo,
semmii {gazi viltds nincs benne, bdr a zene legaldbb
nem bumcaca (inkdbb diskmag-ba valo altato)...
Osszeségdben elég dtlagosnak tinik az egész derio.

68% PowerlLine: Repugnance (#1 king'97)

érdekes gregorian templomi korus az elején, gyors
030-on is Az alagut joI néz ki, de szokdsos unalom az
€gesz.

67% Nature: Standard Raise (#1 Hackernight'97)
Allitslag azért csindltdk ezt a demdt, hogy a party
szinvonaldt meg: ljék... Hi Még talin a
LiQUID'95-6n is indulhatott voina...

66% Juice: Ascii Junkie (#1 Scene Strike II)

Ha emlékeztek még a Waveriders Ascii Mania-jdra
vagy az Impact DK 94-es Ascii demdjdra, akkor nem
lesz nehéz elképzelnetek milyen is ez a stuft... fbleg
ha Ssszevegyititek a 9 Fingers-szel... no comment...

65% Three Little Elks: Second Chance (#2 Icing'97)
Midr megint egy rajztilm tele tulkokkal es marhdkikal.
Ugy egy éve az elso rész dllati volt, a folytatidsa is még
gy ahogy el t, de har dszorra...

64% Embassy: Casting (#3 Assembly'97)
Az ASM97 legszarabb demdja. Nem is tudom, hogy
hogyan lett 3. (habdr pdr Stletem van ri...)

60% Ephidrena: Photons (#3 Kindergarden'97)
Brutdl lassi... de legaldbb szép szines csikokkal teli...

57% Embassy: Back in Town
Egy tijabb nem party-ra késziilt alkotds... talin jobb
is.

56% Desire: Okselzweet (#2 Bizarre'97)
Aszongya BZR'97: Desire ujracgyesiilés... Csak
asszem a gének cserélodtek el..

55% Iris: Kilkenny (#1 The Copenhagen Party'97)
Erdemes felvenni ezt a demot... legalibb, ha kesobb
kell, tudsz majd helyet csindini a HD-den. Es
messzemenden ez volt a legjobb demo a TCP97-n/

55% Drifters: Flowers (#3 Wired'97)

Clary baratnonk ezdttal nagyon Ssszecsapott munkdt
hagyott ott a Wired-en. Viccesre probdlta venni a
dolgot, de inkdbb siralmas lett. Bdr TOF a grafikdival
kétség kiviil most is rendesen kitett magdért.

53% Oopsl: Session (#1 Bizarre'97)

Végre egy stuff, ami rovid es gy legaldbb nem
emlegettem kézeli felmendjiiket, miutin leszedtem,
novelve [gy telszdmidm.

52% LLFB: Genesis

Eredetileg az Euskal 5-re készilt ez a demo, csak a
szervezok nem engedték bemutatni, mivel trackmo-
rof vagyon sz (azdta mdr van HD-s verzid) es gy
nem futott a HD-jukrol ... ehhh?l Tetszett, mert a
90/91~es demdk szinvonaldt Hikrdzi, st még a
hangszereket is a Sanity Elysium-jdbol loptdk.

52% Experience: (T)hree (L)etter (A)cronym

(#1 Coven'9?)
171 sikeriilt elérnie az EXP-nek az ausztrdl Coven97-
en. Azért van mdg mit boven tanulnia a
(reaDkenguru banddnak. Total design-talan, code-
1o/, grafikdrol es zendrol még inkdbb...

50% Dole: Flowers (#3 Icing'97)
k**** unalmas ... az egyetlen jopofa dolog az az
aranyos csiklé a demo kdzepén.

30% Kiki Prods: Scene Revolution

(#2 Belgian Scene Event)
Ez a stuff még Lamer Compo-ba se (itdtte volna meg
a szintet.

30% Spedes: SuperPimpero (#1 Scenario'97)
Kiki Prods-ek vetélytdrsa.

30% Nature: Wannabe (#4 Icing'97)
rémdlom...

Venus Art: Ghost in the machine (#1 Gravity'97)

A demo érdekessége, hogy CyberGFX-en is fut, sot,
szebb felbontdsban, ¢és rdaddsul gyorsabban
(@llitdlag). Elvileg 8 MB-s AGA-~s gépeken is megy, de
valahogy az enyémen mindig visszalépett DOS-ba az
intro utdn...

Az értekelése [gy most sajnos elmarad.

Nah Kolor: Episode (#4 Gravity'97)

Szintén bugfix needed, mivel az elején mindig
lefagyott... (Scorpik jol ismert melddidja viszont
azért forog tovdbb) Scoopex: Gosh A credits listdt
nézve (4 grafikus, 2 coder, 3 zenész) valami irté jo
produkciora szdmitottam... Chip-Music pack Laxical,
Oxbow és Deck zenéibol ... még jo, hogy nem
reggeliztem elotte.

Introk:

majd legkdzelebb...

Diskmagok:
~ Insomnia #1
a TRSI még anno 94-ben bejelentette, késziil uj
magjuk Shadel szerkesztésével. Nem tudom megérte-
e ez a 3 év késés. Mindent &sszeloptak, a design és
kinézet egy az egyben ROM majmolds, a cikkek
gyengék (MOP stilusat probdljak erdltetni) és nagyon
beképzelt hangnemii az egész jsdg.. Remélem a
folytatds jobb lesz.

- ShowTime #6

Nagy huza-vona utdn végiilis mégsem szint meg a
Darkage chartmagja. Bar a Rage és az EC még mindig
jobb ndla és cikkeik is szinvonalasabbak, azért a
Gallery-je tetszett.

- Rom #9

All times best magazine. MOP elfoglaltsdgai végett
sokat vdratott magdra ez a 9-es szdm, de itt van végre.
Sot decemberre egyébkent igérik,
j5n az ujabb szim .. Addig is,
olvassitok el legaldbb a Rendall-
lal késziilt interview-t 3)...

- SeenPoint #6

A ROM utdn ez a kedvenc
magom. Fishwave hiilyeségeitol
mindig padlét fogok. (ajanlom
figyelmetekbe a ‘Streets of
Budapest' c. cikkét)

~ EuroChart #30-31

Taldn a legismertebb news/chart
(illetve mostmar) diskmag is...
Ugy néz ki a Depth dthidalta az
eddigi problémdkat, és sikeriilt
nekik végre egy valdban saran
update-elt chart-szekcidt
létrehozni. Kadr, hogy a Gallery-
Jjébe dltaldban ismeretlen

emberek (Scorpik) fotdi keriilnek.

~ Rage #5

A legaktudlisabb chartmag. Sajnos a régi foszerkesztd
(Napoleon) otthagyta a scene-t még mérciusban, igy
az #5-0s szdm csak most, oktdberben jelenhetett
meg, az Gj szerkesztd, Fishwave (SeenPoint ed.) kezei
alatt.

- X-Files #16-19

A legfrisebb hirekkel havonta jelentkezd newsmag.
Big-rat (mained.) most épp Nuance-be igazolt at,
ugyhogy a 19-es szim mdr Nuance produkcié volt.

~ Save Da Vinyl #8
Mawi  (lengyel) chart/news/advert magja
chipzenékkel. semmi kiildnds.
Magyar djsagok:
- DreamMag #3
~ WorldNews #4

- Power #14 (#15 is talan mire ezt olvasod)
~ Font #4
- CyberNews #4

Szerintem ezekrdl a LouiSe-ék t3bbet tudnak
nyilatkozni, ugyhogy errdl inkdbb ok.. Meg
egyébként is, ezek amigy sem scene mag-ok...

Viszont végre azért néxziink mdr egy-két
produkciét Tiszdn innen is:

Frame18: Atmosphere (bdr ez inkdbb Dunan tal)
Darklon-ék ezen demdja nyerte az AntlQ Amiga
demo compo-jdt (volt egydltaldn?) Bdr szerintem
nyugodtan indulhatott volna az Assembly-n Is.
Valészini mosolyogva (vagy nem) tértek volna haza
a fiik.

Mindenesetre magdrdl a demdrol: a code egész gyors,
a grafika is szép (ugye Beast & Rack?), de a zenérol
tulsdgosan is lerd (van ilyen sz67) a magyar szinvonal.
Pat mindig is egyik kedvenc zenészem volt témailag,
de hangszerelésben, mintha megdllt volna az idé a
magyar zenészeknel (ez nemcsak Pat-re vonatkozik -
sorry, Fath)

Valahogy ezek az ST hangszerek, és nuku effekiek
nosztalgidnak tinnek szdmomra. Manapsdsg inkdbb
half digi legyen egy zene, tele szekvencidkkal, mint
dallamos szintibass alapu hiphopb (inkdbb nem
folytatom).

~Mystic: Splinters

Rendall, miutdn dtigazolt az Impulse-ts] a MST-be,
végre repdeshet, hogy kijottek rég virt szilinkjai’ egy
slide formdjdban. A design-t t5k jol eltaldlta Alan, az
egyetlen apro’ gond, hogy nilam nem fut a stuff...
Mindenesetre volt szerencsém ldtni a Detox 060-n és
elmondhatom... MeloManiac végre irt egy
hallgathatd zenét is... na meg persze... I love You,

Crimson Jihad: Kurva Anyid

Kedvenc Wild-demdm (vaj, miért?) ... Az AntiQ-n 5
Ora alatt dobta Gssze a Crimsonfihad. Az alapotlet
kivitelezése asszemn sikerdlt
mindegymicsakprimitiv ... Miutdn levetitették a
bigscreen-en a PC-sek meg sem mertek mukkani...
Csak kdr, hogy ‘lord kedvenc gitirtandira’ (ugve
LouiSe?) nem ldtta...

Folyt. kowv...

Hazai grafikusaink is ismét megmutattdk mit tudnak,
hisz nekiink bizonyiték kell, nem igéret... (de szar...)
Rendall elsd lett az év egyik legnagyobb party-jdnak
nyilvénitott Assembly97-en, UnReal (mikor jon mar a
‘Dream or Reality’?) ugyanitt 11., Beast alkotasat, ami
véleményem szerint szintén top3 szagu lett volna, a
szervezdk 'elkeverték’ és nem mutattdk be.. Mi
viszont IGEN ... egy nagyot nekik...

Mindenesetre Beast ettdl fiiggetleniil nem csiiggedt és
ajra probalkozott vele az AntiQ-n, ahol is -
természetesen - képe nem taldlt vetélytirsra és egy
boldog 12x CD-Rom tulajdonosaként tavozhatott -
Melan -... . ;
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Tisztelt olvasdnk!

Az Ujsdgba helyezett csekk azt a célt

szolgalja, hogy ne kelljen a borsos
utdnvételi dijat a Posta kasszajaba
befizetni, hanem pénzatutaldsos

mobdszerrel, kdzvetlentl a mi szdmlankra
kerliljén a pénz. Ebbdl az is kdvetkezik,
hogy mi megeldlegeztik Neked ezt a
szamot, és reméljik, nem élsz vissza a
bizalmunkkal.

Ha nem kértél, és ezentul sem szeretnél
AMIGAonly-t kapni, légy szives, és kildd
vissza azt postacimunkre, egy par
keresetlen sor kiséretében. A félreértésért,
és a zavarasért elnézésedet kérjuk!

Ha nem szeretnél eldfizetni a kodvetkezd
szamokra, akkor csak 250Ft-ot fizess be
(ez a mostani Ujsag ara). Persze ebben az
esetben nem valsz eldfizetdvé, ami azt
jelenti, hogy a koévetkezd szdm
postakdltségét (ez kb 80-100Ft) Neked kell
allni.

Viszont, ha legaldbb a k&vetkezd szamra
eldfizetsz, akkor ugyanugy mint most, mi
alljuk a posta, és csomagolasi kdltséget. Az
elofizetés Ugy torténik, hogy annyiszor
250Ft-ot kell befizetned, ahdny szdmot
meg szeretnél rendelni. Tehat, ha mondjuk
a kévetkezd harom szadmot rendeled meg,
akkor 3x250Ft plusz a mostani 250Ft, azaz
1000Ft-ot kell a megadott szamlara
befizetned.

Aki valamilyen félreértés miatt nem fizette
ki valamelyik régebbl szamot, az most,
ezen a csekken megteheti!

A befizetést igazoldé csekk fénymasolatat
egy lezart boritékban kérjuk elkdldeni
postacimiinkre, hogy nyilvantartdsba
vehessik az elbfizetéseket!

Sajnos a jelenlegi szdmldnkon nem jelenik
meg a befizetd neve, igy csak akkor tudjuk
nyugtdzni az elofizetést, ha a csekk
fénymasolatadt megkapjuk.

Az AMIGAonly kdvetkezd szama november
végén fog megjelenni.

El6re is kdszbnettel,
az AMIGAonly szerkesztésége
Ha valami csoda folytdan kimaradt volna a

csekk, akkor a koévetkezd szamlaszamra
fizesd be az elbfizetési dijat:

11773140-09999093
O’RSZAGOS TAKAREKPENZTAR
 ES KERESKEDELMI BANK Rt.
Nagy Lajos

i AMIGAONIly
.~ BUDAPEST
“Tpf. 701/836

1~ aAuAL 1399

1. 16 oldal fekete-fehér,
fenymasolt

LN

0t

190 {fe.

2. 20 oldal fekete-fehévr,
fazve

RAAAAL T LTS

3. 32 oldal fekete-feheév,
fazve

0.9.5.9.0.9.9.9.0.0.9.9

4. 64 oldal fekete-feher,
fazve, szines boritoval ) :
290 {3 3

5. 32 oldal, fekete-feheér,
fazve, szines borvitoval
200 Pi,

6. 36 oldal fekete-fehev,
fazve, szines borvitoval
2909 fi.

AOLLANMOS AN O

7. 44 oldal fekete-feher,
fazve, szines borvitoval
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AMIGAnica HUNgarica CONference

“This will end your windows session!”
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