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Intr_o_ :

Mir azt hittétek, hogy nem lesz tébb Ao,
ugye? Na most van. Pdlydzni fogunk a vildg
legrendszertelenebbiil megjelend tjsdga cim-

mit viselkedni...

Komolyra fordulva, reméljiik az AMIGAonly
8. szdma is olyan népszerd lesz mint az el6z6 |

szamok, és nem ,,nép-szeribb”. A 3., 4., 5., 6.
és 7. szambol mdr csak elvétve kaphaté egy-
két szdm, a régebbieket meg idonként djra-
fénymadsoljuk, de az is mind elfogy. Még jé,
tele lenne vele a lakds.

Szoval fogy az Ao ahogy kell, de azért nem
vagyunk veletek megelégedve! Mert nem fi-
zetiek elo, pedig azzal nagyon megkonnyithet-
nétek a kovetkezd szdamok megjelenését, mert
nem kéne dllandéan valakitél pénzt kunyeral-
ni, hogy kifizethessiik a nyomddt. Szerencsére
ez a pénz mindig visszajon, dgyhogy nem vi-
gunk dt senkit, de mennyivel tisztibb lenne, ha
csak a szamlankrol kéne leemelni a zsozsot, €s
a nyomddsz kezébe nyomni... Ezért szeretnénk
ha legalibb 2-3 szdmra eléfizetnétek... (B6-
vebb infé egy mdsik oldalon taldlhaté!) Mel-
lesleg, azok szdmdra akik nem akarnak el6fi-
zetni, ,,durvan” megemeltiik az Gjsdg arat ;-)

A grafikdval foglalkozé egyedek midr biztos
hallottak egy decemberben megjelent tjsagrél

aminek a neve CGA és egy Aurum nevid
i egy 1240-es mai drdért kapsz egy 160MHz-es i
i PPC-s zsugit! Aztin meg itt van a BVision — i

(AMIGA-sok szamdra biztos ismeretleniil cseng
;-)) emberke adja ki, tobbezer példanyban...
Februdr végén jelenik meg a mdsodik szdma
amiben 10 oldal (szines!) AMIGAonly is taldl-
hatd, sot a CD mellékletén is 80Mb AMIGA
software! Ha kevésnek érzed az AMIGAonly-
t akkor keresd meg Aurumot, és kérj téle bo-
vebb infot a CGAMIGAonly-rél! (06-60-
486811) (Azért igazdn sajnilatos, hogy Aurum
kolléga nem szdandékozik legaldbb egy negyed
oldal erejéig igénybe venni hirdetési kapacité-
sunkat... ;-() A félreértések elkeriilése véget
megjegyzem, hogy az AMIGAonly NEM szii-
nik meg, nem alakul dt, hanem egy PLUSZ
mellékletet jelentet meg a CGA-ban!

Minden bizonnyal megtaldltad mdr azt a pa-
piruszt (ez azonnal kiesik, ahogy kinyitod az
ujsdgot ;-)) amelyen meg lehet rendelni az
AMIGAonly CD #l-et... Azért dontottiink
Ggy, hogy nem lesz minden djsdg mellé CD,
mert sokan vannak az olvaséink kozott akik
konnyedén hozzdjutnak a legfrissebb stuffok-
hoz, velikk nem célszerid kifizettetni, mert in-
gyen hozzdjuthatnak klubokban, internetrél,
BBS-rél stb. Viszont aki nem jar klubba és
nincsenek kiforrott AMIGA-s kapcsolatai an-
nak nagyon jol fog jonni az a 640Mbyte-nyi
rendezett program amit a CD tartalmaz... Azért
mocsok maédon, mindig tesziink a CD-re vala-
mi olyan extrat amit sehol mdshol nem lehet

megszerezni, gy megteremtédik a kuriozitdsa
i egyéb, hogy szegény Ao megszint az emberek

is. Az dra alig tobb mint az elddllitdsi koltség,
és ha Osszeadod az Gjsdg €s a CD drat, akkor
megkapod a (majdnem) LEGOLCSOBB ma-
gyar CD-s szamitastechnikai magazint! A Ko-

zeljovében az eldfizetdkre tovibbi — anyagi —

kedvezmények varnak!

Aki nézegeti az AMIGAonly homepage-ét i
i (http://amigaonly.ahol.com) az észrevehetett !
i egy Uj logdt, amit szerény személyem terve- :
re... Hatha nyeriink egy Calipso-zoknit, és lesz |

zett... Ez a fejredllitott Andromeda-hoz hasonld
kredlmdny egy ,, A’ és egy ,,0” bet(it akar szem-
Iéltetni... Az Ao homepage-ére mindig érdemes
bekukkantani, nem csak azért mert ez a legldto-
gatottabb magyar AMIGA-s site, hanem mert a
legjobb linkeket is itt taldlod meg! Koztiik az
AMIGAnica HUNgarica homepage-ét is, ahol
frenetikus party-fotdkat lathatsz...

1997 novemberében lezajlott az év (szerény-
teleniil) legjobb magyarorszdgi party-ja, a
‘nica (ahogy a kdznyelv emlegeti azota) és ha-

i marosan lesz folytatds is! Mar folyik a szerve-

zés, aki nem akar lemaradni réla az keresse

i meg a szervezdket, vagy minket, és igyekez-

zen jegyet biztositani magédnak!

Az AMIGA-s viligban meg egyre erésodik a

PPC midnia! Ugyan 1997 végén még a phase5
nem volt képes kiadni az A1200-esekben mi-

kodo kartyat, de a legfrissebb hirek szerint feb-
rudr mdsodik felében a boltokban lesz az elsé

szallitmany! Lehet ostorozni a magyarorszagi

dealer-eket! Ugyanis mdr ilyen is 1étezik, nézd
csak meg a hirdetéseket... Nemsokdra kaphato

lesz egy igen alacsony arfekvésd PPC kirtya,
amely ugyan nem tartalmaz BVision grafikus
kdrtydt és SCSI bovitési lehetoséget, de kb.

az A3000/4000 verzidja mar kaphaté Cyber-
VisionPPC néven — amely az A1200-es tulaj-
donosok szdmdra is lehetévé teszi Zorro bovi-
tés nélkiil is egy csucs videdkdrtya hasznala-
tat! A Blizzard PPC 603e+ kirtydkon megta-
lilhat6 ennek a helye, és a 499 markds dr nem
is olyan sok egy Permedia IlI-es chip-pel, és
4MByte RAM-mal elldtott szerkentydért, ami
sokkal gyorsabb mint a ma kaphaté video-
kdrtydk 95%-a! Mellesleg az 1024x768-as fel-
bontdst 24biten még 85Hz-cel tudja...

A PPC-s software-ck folyamatosan érkez-
nek, (napi 1-2 djdonsdg) és a termelés folya-
matos. Van mdr Quake, Descent és Doom I1. is
AMIGA-ra (PPC, és 68k is!), sOt igen szép jd-
tékprogramok sziiletnek manapsdg! Megjelent
a Tornado3D, az dj tronkoveteld, természete-
sen PPC-s verziéban is, hamarosan jon az
Imagine, RayStorm, és a tobbi is. Szerintem a
‘nica #2-n mdr lesz PPC-s demé compo is!

Tehdt éliink és virulunk... Maradj veliink még
néhdny oldal erejéig!

- LouiSe/AMIGAonly - |

Az egyik szemem sir, a mdsik meg lveg,

mondta az egyszeri kolté. Hat igen. Erdeke

dolog mindig olyasmiket olvasni-hallani-
nem birtdk tovibb, dekdrérte stb. Pedig mai
korunkban az tn. (dez)informdcidk
tarsadalmédban tudhatnd mindenki, hogy
semmi sincs dgy, mint ahogyan az ldtszik.
Félretéve a tréfat (hol itt a tréfa?), ha az Ao

egyszer meg fog szinni, az akkor kévetkezik
be, mikor mindketténk (Louise és Magic)
egyontetden azt fogja dllitani, hogy az
Gjsdgnak vége. De amig ez nem kovetkezik be,
addig a team teljes mellszélességben nyomul,
amig bitja (amig éliink).

Mids téma... Miért is nem volt Gjsdg eddig?
H44it ez nem egy egyszerd kérdés... csak a
magam oldaldrél vilaszolhatok/vdlaszolok rd.
ElGszor is idén van az utols6 évem a fGiskoldn,
ami j6 kis moka amigy (vizsga-hegyek,
szakdolgozat egyebek), madsrészt idén mar
felvételizek egy madsik iskoldba, harmadrészt
néha dolgozok is, negyedrészt
kutya/macska/baratnd (nem feltétlendl ebben a
sorrendben). De hit ez senkit sem érdekel.
Nem is azért mondtam. Viszont valamivel meg
kellett indokolnom, hogy ilyen kevés cikket
alkottam a lapba... mdr ha észrevetle ezl
egydltaldn valaki. Viszont a kdvetkezd lapban
madr terjedelmes cikkeket olvashattok télem,
foként a Net-r6l és a Net programozisdrdl,
ugyhogy akdr lehet kérdéseket feltenni esetleg
vilaszt kaptok ra a kov. szamban.

Masrészt viszont minden rosszban van valami

i jo, miszerint az, hogy ebben a szdmban mar

nem én voltam a tordeld, ennek kdvetkeztében
némileg ,,dizdjnosabb” lett a mag, nemhidba -
ilyen az, ha valaki ért hozzi...

Mir megint egy mds téma: Célegyenesbe
érkezett az  alapitvannyal  kapcsolatos
szenvedésiink, Ugyhogy talin mire a
kezetekben lesz ez a lap, be is jegyeztik az
alapitvanyunkat. (ezek utdn nem is Iechet
kérdés ki mire kolti addjanak 1%-dt :)

Az alapitvany peremén :) lehet, hogy végre
sikeriil elémniink a hén dhitott rendszeres
megjelenés c¢. célunkat, persze miutdn
bekeriiltiink a Guiness sorok konyvébe (1d.
Louise).

Addig is mindenkinek j6 szorakozast...

- Magic Of AMIGAonly -

(ps.. ha lesz idém update-olom a homepage-

tinket, tehdt ne feledjétek el tallézni, a:
hutp:/lamigaonly.ahol.com

oldalt. Mert az On-Line entertainment Rulez!)

_Lajos
— Istvan

Térdelés: Buttas Levente




- Az AMIGA jvje
:onEscapae

* Final Odes

- MYST/Quake

Hirek
mindefélérol,
mindenhonnan

Az 1998 szeptemberében kezdddd tanévben

mdr az Osszes magyarorszdgi kozépiskola ren-

delkezni fog Internet eléréssel! Ez a kormdny
SuliNet programjdnak koszonhetd, aminek ke-

retében az Elender szolgdltaté cég (mint a kiirt ;
pélydzat gyGztese) az dsszes hazai kozépfokd i
oktatdsi intézményt, és igy az ott tanulé didko- :
kat is, az egyetemekhez hasonléan Internet el- i
i éréshez juttatja.

Urom lehet az oromben, hogy az Elender ki-
zdrélag pe-ket (és val6szinileg az elmaradhatat-
lan Microsoft Windows akdrhdnyadik verziéjat)
telepit kliensnek, igy a felnovekvs generdcio i
i szdmdra az Internet egyenld lesz a Wintel-lel...

nika-torténeti kidllitdst nyitott.

elemek) mutatja be, a 60-as évektd] napjainkig.

i Ki ne ldtta volna a taldn minden idék legszebb |
i szamitogépes jatékdt, a Myst-et? Mig az egyik |
AMIGA-s software-fejleszté cég azon kiiszko- |
dik, hogy megfeleld konverziét készitsen bels-
le, addig a Broderbund Software (az eredeti ji- i

ték kiaddja) mdr el6zetes rendeléseket vesz fel
a jiték mdsodik részére, aminek az egyszerd
Riven (hasitott, repesztett) nevet adtak. Az ed-
dig is tobb mint 10 millié dolldrba keriil fej-
lesztés minden bizonnyal meg fogja hozni a
sajdt kis haszndt, mert az el6zetes megrendelé-
sek szdma dtlépte a félmilliét. A Riven kindtte
a Myst szimdra még elfogadhaténak tdné ke-
reteket, mert készitdje minimum 4 CD-re ter-
vezi, ami legaldbb 2.5 GByte!

Az Apple, Steve Jobs legijabbkori vezetése
alatt Ggy ldtszik megprobdl elszakadni a j6l be-
vilt szamitégép-forgalmazasi stratégidjatol. A
07 végi kollekcidjit az Internet-en keresztiil
igyekszik értékesiteni. Ezen online rendszeren

i mar megrendelhet§ a legijabb Macintosh, :
amelyben a Motorola/IBM/Apple dltal kifej-
¢ egér-mutat6t? (Y/N).

lesztett PowerPC G3 processzor ketyeg 250 il-
letve 266 MHz-en. Ez, az Apple teszteredmé-
nyei szerint gyorsabb, mint az Intel 300 MHz-
es Pentium Il-ese!

Info: http://apple.com

munkra legaldbbis) javaslatot tett az Igazsig-
iigy Minisztériumnak, miszerint méltinyolndk,

riilne egy olyan cikkely, amely lehetdvé tenné,

i hogy ,ex parte” médon, azaz a biintetdeljirds :

IGAonly #8

A Business Software Alliance (BSA, vagy még
szebben szoftverrenddrség) elképesztd (szd- :

ha a most késziilG szerzdi jogi torvénybe beke-

megkezdése elétt lehetésége nyiljon a szerve-
i zetnek, hogy hatdsdgi helyszini szemlét vagyis

hdzkutatdst!) tarthasson a szdmdra gyanusnak
tind személyeknél! Sajnos az ligyben kompe-

i tens IM fdosztilyvezetd a javaslatot megfonto-
¢ landénak nevezte...

Lassan gy fog kinézni a dolog, hogy még
egy kulcsot kell csindltatni a BSA részére s,
hogy konnyebben bejuthasson a lakésba... Aki
meg MultiUser FileSystem-et, vagy Linux-ot
haszndl, annak érdemes egy uj user-t (BSA)
felvenni a listdba, persze ROOT jogokkal...

Az Intel médr megint nagyot alkotott! Az dsszes
Pentium elnevezési processzoriban van egy jé

i kis bug, amely egyszerien ledllitja azt!

Mivel ez a hiba a proci mikrokédjiban van,
software-es tton, illetve operdcids rendszer szin-
ten nem javithat6 ki. A processzorledllité prog-
ramocska let6lthetd a hiba felfedezéjének home-

page-érdl (akit érdekel a cim, annak e-mail-ben
i elkildjiik).

Az Informatikatorténeti Mizeumért Alapit- §
vény és a Szegedi Onkormdnyzat szdmitdstech- :
i lehet dllitani... A megoldds a problémira a ko-
! Ez, az egész Eurépiban egyediildllé tarlat a }
i szamitdstechnikdban haszndlt eszkozoket (szd-
i mitogépek, hattértdrolok, megjelenitdk, hilozati

Tehdt a vildg szamitégépeinek 60-70%-dt egy
4 byte-os assembly programmal gyonyérien le

vetkez§: beleépitjiik a hibajavitist az operdcis
rendszerekbe, mert az olcsobb... (A Linux-szal
és az OS/2-vel mdr megtortént.) Gratuldlunk az
x86/Pentium tervezdinek és gyartdinak!

Bénusz hir (tessék komolyan venni!). Mivel a
szamitogépek egyre tobb emberhez jutnak el,
igy szinte ,,exponencidlisan csokken” a hozza-
értok ardnya. Ezért mind tébb cég igyekszik a
.kevésbé hozzaértd” felhaszndlok szamdra is
sikerélmény-dissd tenni a Kompiiterrel vald

i érintkezést...

A mikorfost, és az applay fejlesztdmérmnokei,

tobbévi egyiittes kutatémunkdval kifejlesztetiék

az egygombos mouse utdn a nulla-gombos ege-
ret! Ez dgy mikodik, hogy a felhasznalé a ha-

i gyomdnyos technikdval hiizogatja a mouse-t,
i majd ha egy button folé ér, a rendszer megkérde-
i zii,,Az egér-mutaté egy nyomdgomb folott 4ll.
i Biztos hogy meg akarja nyomni ezt a nyomo-
gombot? (Y/N)”. Ha ,,Y -t vdlaszol a delikvens,
i akkor swap-pelni kezd a rendszer, majd kisvar-
i tatva benyomédik a gomb, a , tatatatata.wav”
i hangjaival megtorténik a mivelet. Az ,N” bil-

lentyd lenyomdsa esetén szintén a swap kovet-

i kezik, majd egy Gjabb kérdés: , Sziikségessé vilt
i az egér-mutaté elmozgatdsa, kérem mozgassa el

az egér-mutatot! Biztos hogy elmozgatja az

Nembhivatalos értesiilésbol tudjuk, hogy a fej-

i lesztiroda mdr dolgozik a gombnélkiili-moz-

gatdsnélkiili modellen, amely a rendszer elin-
duldsa utdn rogton a kovetkezd kérdéssel kez-
di: ,, Az egér-mutaté biztonsdggal elmozgatha-
t6. Jobbra mozgassam az egér-mutatét? (Y/N)”
...&s igy tovdbb, minden égtdj fel lesz sorolva...
és a rendszer egyre inkdbb kozelit haszndléinak
szintjéhez...

— LouiSe —




Az ujsdaggal kapcsolatos szdrizések miatt a teljes
hiranyagunk sikeresen elavult, ezért alant csak a
legiijabb AMIGA vonatkozdsi hirek taldlhaték. Aki
hibernadlt dllapotban csiicsiilt az elmiilt fél évben annak
bevezetdlil jojjon egy kis dsszefoglalds a teljesség igénye
nélkiil.

Megjelent a Stangers, az Uropa2, a Final Odessy CD-n
a Vulcan-16l. Megjelent a magyar fejlesziésii onEscapee
a Sadeness-tdl, megjelent a Quake, és a Myst a
Clickboom-tol (csak CD-s jdatékok). Kijottek végre a
PPC-s kdrtydk. A Gateway még mindig nem ment
csddbe, pedig immdron egy éve megvette az AMIGA! ;).
immdron az AMIGAs browserek is tdmogatjdk a
Javascript-ek futtatdsdt. Egyre tébben Ner-eznek ndlunk
is holott a vildgon egyediildlléan ndlunk drdgul a Net
elérés... Es végiil van 4j AMIGAonly (Hogy hol? Hdt
éppen a kezedben tarod...)

1998 mijus 29-t61 30-ig a Randomize Computer

Distribution  szervezésében

Internat 1 nal megrendezésre  keriil  az
: §. International AMIGA 98

: Show Toronto-ban,

Kanaddban.
A kidllitdson részt vevo cégek, tarsasdgok:

- AMIGA I Inc. - OS 3.5 fejlesztési tervek

- Phase 5 - Az ij PPC turbokirtyik

- Nova Design Inc. - ImgaeFX 3, Aladdin 4D 5

- NewTek - Lightwave, Toaster/Flyer

- Visual Inspirations - Control Tower, VisualFX

- LegacyMaker - PanCanvas

- ProWave - RenderFX for Toaster/Flyer
- AMIGA Magazine

- OZWare - MultiCam for Toaster/Flyer

- Asimware Innovations - MasterISO v2, AsmCDFS
- OberLand - WildFire PPC verzié

€s még sokan mdsok...

Info: www.randomize.com/ia98.html

Aki  broadcast-mindségd  video-munkilatokat kivint
elvégezni otthon a sufniban, dm nem volt meg hozzi a
megfeleld felszerelése, az most fellélegezhet, ugyanis a
NewTek megjelentette a Video Toaster és a Video
Toaster Flyer Promo Pack-okat. Ezen dlnév alatt
megtaldlhaté minden olyan
eszkdz, amelyek segitségével barmelyik "home user”
akdr profi video produkcidkat is készithet otthondban.
gy ha valakinek van folosleges kb, 5000 USD-nyi
valutdja, az menten hozzdjuthat a Promo Pack B

hardware és software

elnevezésid csomaghoz, melynek tartalma:
- Video Toaster 4000

- Video Toaster Flyer 4000

- VT 3.5 + 4.2 Software

- Lightwave 3D software

- AMIGA 4000T

Info: www.newtek.com

A Siamese Systems Ltd. kiadta a Siamese Remote
AMIGA c¢2.1 CD-ROM-ot. A CD a cég AMIGA+PC
irdnyd fejlesztéseinek legdjabb eredménye, célja az,
hogy akit érdekel az most olcsébban hozzédjuthasson egy

tn. eldzeteshez, amely azonban mindenben tikéletesen
mikddik, csak hidnyzik beldle a TCP/IP timogatis,
tehit a gépek kozitti kapesolatot egy null modem
kibelen keresztiil oldottdk meg. (115200 bps) A verzié
tdimogatja a CyberGfx screem médokat is.

Info: www.siamese.co.uk

Megjelent a Sixth Sense Investigations, a rég virt
kalandjiték AMIGAra. Egyenlore még csak lemezes
verzio van kész, de majus 15-re meglesz a CD verzi6 is.
Tovibbi info, esetleg leirds virhaté a kiv. szamban.
Info: www.valivue.demon.co.uk

Hovd jut a vildg...? Ha valaki azonnal hozz4 szeretne
jutni kb. 4Giginyi software-he, akkor nincs mds hdtra,
be kell szereznie az AMINET Set6-ot! A csomag
tartalmazza az AMINET Set5 6ta az dsszes "aminetes”
ware-t, azonkiviil a Wordworth 5SE, a TurboCalc 3.5, a
PPant 6.4 és a Wildfire 3.38 teljes verzigjit.

Info: AMINET

Language

of the Free

A Carl Sassenrath (az AMIGA OS egyik designer-e)
iltal alapitott REBOL Technologies 1j alapokra kivdnja
helyezni a softeware fejlesztést az AMIGA vildgdban.
Az iltala kidolgozott dj programozési nyelv a REBOL
(Relative Language) a
fejlesztés mellet a informdciéaramldsra is nagy suly

Expression-Based Object

fektet, igy a programcsomag tartalmaz internet elérést is
(email, web, ftp), igy tehat fejlesztés kozben direkt
kommunikdcié valésulhat meg fejlesztd és fejlesztd
kozott, tehat a fejlesztés az "intemneten térténik”. Majd
meglitjuk...

Info: www.rebol.com

Megjelent az ImageFX 3.0. Na a Nova Design megint
alkotott valamit... A platformok kozétti egyezkedés
folytdn az IFX 3.0 timogatja a Video Taster-t, ismeri a
Photoshop native file format-ot, tehdt a layer-es
Photoshop képek is dttolthetdk IFX-be. A kaod
optimalizdlva lett 040-re és 060-ra is.
belegyomoszdltek egy nagy halom dj effektet is. Lefrds

Valamint

jon...
Info: www.novadesign.com

Itt van, megjott a VoyagerNG 2.95! A 2.88 6ta a
fejlesztok, a VaporWare egy halom uj tulajdonsdggal
ruhdztdk fel a browser-t, mint pl.: djrait HTTP 1.1
timogatds, gyorsabb FTP, javitottak a print funkcién
(TurboPrint timogatds 16/24biten), WebTV interface, ij
Cache-browser, stb. A minden AMIGAn mikoda
browser Shareware, tehét letSlthetd a net-rol. g i
Info/download: www.vapoc.com/voyager

Apris végén megjelenik végre a
Genetic Species a Vulcan Software gondozisdban. (a
bemutaté a WOA Show-n lesz, Londonban)

Info: www.vulcan.co.uk

PPC tulajdonosok nagy orémére a PerSuaSiVe
SoftWorX megjelentette az elsd valédi PPC timogatdsi
képnézegetot... A Superview és a PPC-s akJFIF és
akPNG modulok letdlthetok a Aminetrdl. A program és
a modulok shareware-k.

Info: home.t-online.de/home/Andreas_Kleinert

Az AsimWare Innovations Inc. djra "tdmad". Itt van az
AsimCDFS 3.9 verzi6,
tobbféle CD-t timogat, valamint immdron a 4-végd IDE

amely minden eddiginél

csatlakozokkal is mikodik.
MasterISO v2.0 megjelentetése volt. Ez alkalommal
teljesen Gjrairtdk a vl-et, hogy még koénnyebben

A misik nagy dobis a

kezelhetd, meg ilyesmi legyen, Mivel a programhoz egy
228 oldalas kézikonyvet is mellékelnek, lehetséges,
hogy a késdbbiekben mi is karcolunk réla néhdny
keresetlen sz6t a lapban...

info: www.asimware.com

L ! A Haage & Partner
tdjékdn is nagy nyomuldsok vannak. A cég hirom j
felhaszndldi programot is megjelentetett nemrégiben.

- Az X-DVE v3.0 egy profi video-effekt generdtor,
amely  segitségével az  egyszerd felhasznild
robbandsokkal, széllel, zoom-oldssal, meg miegyebekkel
teheti tonkre a csaldd videofilmjeit.

- A FontMachine 3.0 egy olyan font-szerkesztd,
amelynek

illithatunk eld hatalmas mennyiségben, ha éppen

segitségével anim- és  colorfontokat
kedviink szottyan ra.

- Az StFax Pro 3.0 egyszerre lehet Fax, lizenetrogzitd és
akar egy Mini BBS is. Hdt ez nagyon hidnyzott mir
nekiink. (mérmint jé értelemben) A Fax-része timogat
minden (?) Fax-modemet, dtveszi a printer-driver-t
(lehet kozvetleniil faxolni a szdvegszerkesztobdl),
datatype-tdmogatds stb. A Mini BBS rész tartalmaz
minden olyan funkciét, amelyet egy egyszeri BBS-nek
tudnia kell.

Info: www.haage-partner.com

A Nordic Global Inc. elkésziilt a
Miami 3.0 verzidjival. Az Gj funkcick a v2 6ta:

- MUI és GTLayout interface

- SOCKSV4/V5 proxy server timogatds

- Uj config-tool (Miamilnit)

- ISDN TA és ISDN kirtydk tdmogatisa.

Info: www.nordicglobal.com

PhaseS hirek: Phase$ .o
- Marcius 8-an Germdnidban Az AMIGA International
Inc. és a Phase 5 aldirtak egy liszensz-szerzdodést, az
AMIGA OS 3.1 haszndlatdra vonatkozolag. (bovebbet a
Tyschtschenko riportban olvashattok)

- A CyberVision PPC és a Bvision PPC megjelenése
utdn a Phase5 4j, stand-alone PPC alapi szimitégépet
kivin pre/box
természetesen OS 3.1 jirna (a fenti szerzodés alapjian). A
pre/box gépek mindegyike multi-processzoros rendszer,
pl. a pre/box 604/800 gépben 4 darab PPC 604e 200
MHz-es CPU mukddne... Ehhez jonne 32 MB RAM, 4
GB HDD, 24x CD-Drive, mindezt akdr félmillié forint
koriili aron meg is kaphatja az ember majd, ha lesz ilyen

kifejleszteni, néven,  amihez

egyiltalan...

Magic

IGAonly #




— Sokszor eldfordul, hogy a DirOpus-hdl indi-
tott program valamilyen okndl fogva lefagy,
igy nem tudja visszaadni a vezérilést az Opus-
nak. Ebben az esetben sajnos a DirOpus is tel-
Jesen hasznalhatatlannd valik. Nem lehet ezt
valahogy kikiiszébélni?

— A megoldds egyszerld. Sziikség van egy
rendszermonitor programra (ilyenek példdul:
ARTM, XOper, Scout, az Executive Com-
mander-¢), vagy az AmigaDOS Break paran-
csdra. Majd kell egy CTRL-C iizenetet kiilde-
ni a DirectoryOpus task-nak.

— Az olyan AMIGA 600-asokndl amelyekben
2.04-esnél régebbi Kickstart van a HDToolBox-

szal sehogy sem tudom észrevetetni az IDE |

winchester-t... Tehdt azokkal nem haszndlhato,
és ki kell cserélni a Kickstart ROM-ot?

- Nem sziikséges kicserélni, csak egy
.scsi.device”-ot kell keriteni valahonnan, és
mdris mikodni fog a dolog.

Az AMINETen megtaldlhatd egy GetSCSI
nevii program, aminek a segitségével minden
Kickstart-bél (mdr persze amelyikben van) ki-
lophaté az scsi.device. Ezt érdemes egy
AMIGA 1200-esen megesindlni, majd az
igy kapott (lopott) file-t (scsi.device né-
ven!) a boot lemeziink DEVS: kényvtiri-
ba kell mdsolni. Ezek utin CLI-ben be-
irva a ,,HDToolBox devs:scsi.device”
parancsot, meg fog jelenni a win-
chester-tink a listaban!

Persze a legszebb az egész-
ben, hogy a rendszer bele is irja
a HD-be a vezérlo software-t,
igy a kovetkezd boot mir
floppy nélkiil is tokélete-
sen sikertilni fog.

— Tiil sok helyet foglal
a RAM-bol az ENV-
em, hogy lehetne ezt egy kicsit lecsokkenteni?

— A legegyszeribb megoldds ha a RAM:-bdl
dtpakolod valamelyik particiora... (Ezt az
S:Startup-Sequence file-ban kell dtirni.) En-
nek a dolognak az a hdtuliitéje, hogy a boot-
olds ideje jelentésen né a HD-r61 HD-ra médso-
las miatt.

A midsik megoldis, hogy létrehozol mond-

juk a SYS:-en egy ENV konyvtdrat, oda dtmd-
solod az ENVARC: tartalmét, majd a startup-
sequence megfeleld sordt a kévetkezoére médo-
sitod:

Assign >NIL: ENV: Ram:ENV SYS:ENV
Ezutian az ENVARC:-bdl t6rold le a file-ok és
konyvtdrak nagy részét, csak a MUI-t, és a

nly #

i Sys-thagyd meg. [gy boot-kor az ENVARC: ->
ENV: midsolds a RAM-ba torténik, a lefoglalt
méret nem lesz nagy, és rdaddsul az dsszes be-
dllitds megmarad a HD-n létrehozott EN V-ben.

— LouiSe —

AmigaDOS

! Assign DEFER pc0:

tippek, triikkok
(nem csak kezddknek!)

Most a C: konyvtdrban taldlhat6, és mindenki
dltal napi mint nap haszndlt programokkal fo-
gunk egy kicsit behatébban foglalkozni.

A rendszerhez tartoz6 COMMAND, vagyis
i LoadWb nevezetii programot. Majd boot-olunk

parancs file-okat alapértelmezés szerint a

i SYS:C konyvtarban taldlhatjuk. Ezt a konyv-

tdrat (mdr ha létezik egydltalin) a rendszer au-
tomatikusan egy C: Assign-ként és Path-ként

jegyzi be. Ez azt jelenti, hogy az ide rakott

programokat akkor is el lehet inditani, ha nem

{ adunk meg pontos elérési ttvonalat (path), pél-

ddul: elég a DIR, és nem kell C:DIR...

ASSIGN

Az Assign parancs az AmigaDOS
egyik legjobb tulajdonsigit haszndl-
ja ki, miszerint egy eszkoz, vagy
konyvtar nevét sajat beldtdsunk
szerint egy azonositoval ldthat-
juk el, amin keresztiil sokkal
egyszeribben hivatkozhatunk
rd a késdbbiekben. Erre leg-

winchesteriink

particidjanak  ,Jatek”

konyvtdrit elnevezziik
,Jatek:"-nak:

{ Assign Jatek: Work:Jatek

Ezutdn bdrmikor hivatkozhatunk a Work:Jatek
konyvtarban taldlhaté programokra a Jatek:-kal...

i Ezeknek az Assign-oknak haszndlatira mar
i csak azért is érdemes rdtéri, mert egy esetle-
i ges winchester viltds utdn csak a megfeleld el-
érési utat kell médositani az Assign-ban, és a |
programok semmi véltozdst sem fognak észre- :

venni:
AssignJatek: UjWork:Cuccok/Games

Assign ADD Jatek: UjWork:Cuccok/0ldGames

Aki mdr ugy érzi, hogy nem csak ilyen kez-
doé szinten szeretne foglalkozni ezzel a pa-
ranccsal, annak itt van néhany érdekes (¢és elég
ritkdn hasznalt) viltozat...

Ha szeretnénk megtudni, hogy egy eszkoz
létezik-e mdr a rendszerben, és nem szeretnénk
a ,,Please insert volume..,” ablakot litni:

nénk default-nak, hanem azt,
Startup-Sequence-ben bedllitottunk:

”.;' ;r-ﬁl‘111i!l:iﬁ‘clss*

Assign EXISTS pcO:

Ha éppen azzal vagyunk elfoglalva, hogy egy
mountlist file-t frogatunk, de nem nagyon jin-
nek Ossze a paraméterek, akkor nem kell mind-
ig Ujra inditani a rendszert, csak DisMount-
olni kell a driver-t:

Assign DISMOUNT REMOVE pcO:
Ha olyan kényvtdrra, vagy device-ra szeret-

nénk Assign-t tenni, amely az Assign kiaddsi-
nak pillanatiban még nincs a rendszerben:

LOADWB

Ez a kb. 1000 byte hosszisdga programocska
i végzi el a Workbench betdltését.

Erdemes kiprébilni, hogy egy iires lemezt
megformdzunk, installdlunk és felvessziik rd a

a lemezrol, beirjuk hogy ,,LoadWb”, és ldss cso-

ddt, mikodik az AMIGA felhaszndldi feliilete...

A LoadWb-nek is van néhdny érdekes kapcso-

16ja. A Tools menii mellett megjelenithetd egy
i Debug menii is, amelynek két eleme van, az
i egyik (ROMWack) egy 9600 baud-os termindlra
¢ kiildi ki a rendszer debug-jdt, a masik (flushlibs)
i torli a memoridbol a nem haszndlt library-ket, ez-
i zelis ndvelve a haszndlhaté memdridt:

! Loadwb -DEBUG

Tudatosithatjuk a Workbench-csel, hogy
nem az & altala bedllitott Path értéket szerel-
amit mi a

Path C: Work:Warez Tools:Warez2

! Loadwb NEWPATH
jobb példa, ha mondjuk a :
WWork:™

LIST

i A List parancs taldn az egyik legrugalmasabb
i az osszes koziil. Nem csak arra lehet hasznalni,
hogy kilistazzuk vele egy konyvtar tartalmat,
¢ hanem képes listdk el8dllitdsdra is.

Egyszerd probléma, szeretnénk dtnevezni egy

i csomod file-t, méghozzd egy elég trilkkkos formd-

tummal, mert az Osszes kiterjesztés elvdlaszto
karakter (.) helyére egy ,,-” jel fog keriilni:

List LFORMAT "Rename %F%N
to %F3M-%E" >T:ren
Execute T:ren

: Az LEORMAThoz tartoz6 kapesolok:

%A — Attributes (protection flags)
%B — A file mérete block-ban
%C — A file-hoz tartozé Comment

%D — A file létrehozdsédnak, vagy utolsé mo-

dositdsdnak datuma




Amiga 0S

9%F — A teljes elérési ut, a volume névvel
egylitt
%K — A file-hoz trtozé , key-block”

%L — A file hossza byte-ban

%N — A file neve
%P — A relative elérési ut
%T — A file létrehozdsdnak, vagy utolsé mé-

dositdsdanak idépontja

9%E — A file kiterjesztése (az utolsoé ,,
szdmitva)

%M — A kiterjesztés nélkiili file-név

-6l

MAKELINK

Ismét egy érdekes, de elég ritkdn haszndlt pa-
rancs. Lehetévé teszi, hogy becsapjunk olyan
programokat, amelyek egy fix file-ra hivatkoz-
nak, de nekiink nincs olyan, és nem is szeret-
nénk ha lenne. Erre j6 példa a More, amelyet
sajnos elég sok program hasznal (példdul egy

text file, és az icon tooltype-jdban szerepel a

,C:More”, mint default tool), viszont a
MultiView sokkal jobb output-ot produkal:

MakeLink C:More
Sys:Utilities/MultiView

Ez nagyon j6l haszndlhaté egy olyan esetben
is, ha a kedvenc kommunikdciés programunk-
ban nem lehet megvaltoztatni a soros port keze-
16 nevét serial.device-rol, 8nl.device-ra:

MakeLink devs:serial.device
devs:8nl.device

Tudni kell, hogy a MakeLink dltal tortént
file bejegyzés nem veszti el érvényét reset utin
sem, tehdt nem kell minden egyes rendszerhi-
viskor végrehajtani, mint példdul az Assign-
okat (lasd: S:User-Startup). Egy ilyen linket el-
tordlni a Delete parancesal (vagy éppen a
DirOpus-szal) lehet, ugyantgy mint egy file-t,
vagy directory-t. A torlés természetesen NEM
vonatkozik az ,,igazi” file-ra, csak a link be-
jegyzés torlodik.

Sajnos a MakeLink-nek van egy igen nagy
hidnyossdga (ez val6szinidleg a filesystem
struktirdjara  vezethetG vissza), kizdrdlag
ugyanazon particion (logikai egységen) hoz-
hatunk létre linket egy file-ra. Tehdt az nem
megoldhaté, hogy a CD-n taldlhaté file-t
linkeljiink egy meglévd particidra...

- LouiSe - |

O/csor elado egy
ASOO+ RAM bov.tovel/,
bugas bel/sa ¥ PD-vel
erdek/odr. /lehet:
ma g/ c@marl.gts.hu
vagy 8z ke postac.mep.

ASTER
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ROGRAM

[masodlk resz]

Az el6z6 AMIGAonly-ban megjelent leirds
6ta az MCP 1.30-as valtozata — kellemes meg-
lepetésemre — eljutott a végleges megjelené-
sig, és felkeriilt az Aminet-re is. Ez 6nmagé-
ban is j6 dolog, az pedig még szebb, hogy erre
abbdl az alkalombdl keriilt sor, hogy a hibdkat
a lehetdségek szerint kijavitottdk. Emellett né-
hiny djabb funkcidval is béviilt a program, s
igy taldn érdemes még egy cikk erejéig vissza-
térni rd, anndl is inkdbb, mivel az elmult alka-

lommal nem sikeriilt minden fontos funkciét

bemutatnom (és még igy is milyen hosszas

E cikk lett, nemde? 8-).

El6ljdroban még taldn annyit, hogy ez a prog-
ram nemcsak funkciéit tekintve egyediilallg, ha-
nem abban is, hogy a szerzok a rengeteg befek-
tetett munka, a hibdkrél beszdmolo levelek szd-
zainak dtnézése és megvilaszoldsa ellenére sem
kémek semmit érte (1), ami igen-igen szimpati-
kus, és ugyanakkor az Amiga vildg egyik leg-
szebb tulajdonsdgdt mutatja be, azt, hogy van-
nak emberek, akik pusztin azért, hogy valami

i jot készitsenek masoknak (és persze maguknak

is), hajlandéak éjjel-nappal minden anyagi érdek
nélkiil dolgozni, és a hatalmas népszeriség
(tébb tizezer felhaszndld) ellenére sem viltoztat-
nak ezen. Nem esett nehezemre venni a faradtsa-

i got és egy email-ben megkoszonni a munkdju-

kat, s azt hiszem, hogy akinek van lehetésége rd,

i és haszndlja az MCP-t, taldn szintén szerezhet
i egy j6 percet a program 6 szerzéinek (Stefan

Sommerfeld <zerocom@cs.tu-berlin.de> és
Michael Knoke <knoke@cs.tu-berlin.de>), ha
kiild egy levelet nekik.

No, ez mir kezd kissé szentimentdlissd vil-
ni, Ugyhogy térjiink a lényegesebb részekre,

azaz a multkor kimaradt funkciék részletesebb

ismertetésére, valamint a kordbbiakhoz flzott
kiegészitésekre.

Alert Timeout — a gurukra ,,vdlaszol” bizo-
nyos id6 eltelte utdn, ami példaul akkor hasz-
nos, ha gépiinket magdra hagyjuk (mondjuk

egy kirakatban), a startup-sequence-be vagy a

WBStartup-ba egy bemutaté programot te-
sziink, és az netdn lefagy, hiszen ilyenkor amig

i észre nem vessziik, addig villog a veres guru

i (programozd hajlamiak kedvéért: csak ha a
program vagy a rendszer régebbi, és nem a 3.x
intuition.library/TimedDisplayAlert()-et hivja
meg a program).

AppChange — a programok dltal a Workbench-
re kitett Applkonok képét lehet vele megvil-
toztatni, ha esetleg egy program egy nekiink
nem tetszo ikont tesz ki,

Az ij ikont az ,ENV:Sys/”, illetve az
WENVARC:Sys/” fiokba kell helyezni, elneve-
zése pedig a kovetkezé mddon torténik: ha a
MegaWare nevii programhoz szeretnénk egy (j
Applkont, akkor ,def_MegaWare.info” néven

mentsiik el az ikont az el6bb emlitett hely(ek)re.

i AssignPrefs — ez mér koribban szerepelt, ki-

egészitésként most kivetkezzenek a hozzdren-
delések (assign-ok) tipusai:

Late: a hozzdrendelés csak az elsé hivatko-
zaskor torténik meg (ha lehet, mindig ezt allit-
suk be, mert ez a leggyorsabb mdédszer)

Path: a hozzdrendelés egy adott utvonalhoz
torténik, tehdt ha egy cserélhetd egységhez (pl.
floppy-meghajté) rendeliink hozzd valamit ilyen
modon, akkor az mindig az aktudlisan benne 1é-
v6 médiumra (pl. az éppen behelyezett floppy)
vonatkozik, akkor is ha kdzben kicseréltiik.

Lock: ez a ,hagyominyos” hozzirendelés,
tehdt az, amit az Assign parancs alapértelme-
zésben létrehoz. A célitvonalhoz készit egy
lock-ot is (ezzel mintegy ,,lezdrja’”), ami azt je-
lenti, hogy az ezek utin nem torolhetd le és
nem mozgathatd el (de dtnevezhetd). Altaldban
az ilyen tipusid, még €16 hozzdrendelések okoz-
zdk azt, ha egy fiokot nem tudunk letorélni.

Add: t6bbszoros hozzdarendelések (multi-
assign) kialakitdsdra szolgil, melyek lehetévé
teszik, hogy fizikailag tobb helyre lehessen
szétosztani egyetlen hozzdrendelt egységhez
tartozd dllomdnyokat. Ha példdul itt megad-

! juk, hogy ,LIBS - Add -> MULLibs", ami a

kovetkezd AmigaDOS parancsnak felel meg:
»Assign LIBS: MUI:Libs ADD”, akkor ezt ko-
vetden az osztott konyvtarakat (library) a
MUI:Libs fiokban is keresi majd a rendszer, ha
a SYS:Libs fiékban nem taldlja Sket.




Var: ez az MCP specialitisa; vezérelhetjiik
vele, hogy a listdban szerepl$ hozzarendelések
kozil melyek ,éljenek” és melyek ne. Ha ér-
téknek 1-et dllitunk be, akkor a listdban ezutdn
kovetkezd hozzirendelések végrehajtédnak
egészen addig a sorig, ahol nem szerepel egy
ugyanilyen Var tipusi véltozd, de nullds érték-
kel. Az ezutdn szereplé hozzdrendelések nem
»€Inek”, egészen a kovetkezd 1-es bedllitdsig
(ha van), és igy tovdbb,

Automount — az itt megadott DOS meghajtok
automatikusan a rendszerbe keriilnek (mount-
olddnak :-) az MCP inditdsakor. Hasznalatdval
nincs tobbé szikség a ,,mount CDO:"-hoz ha-
sonlo sorokra a user-startup-ban.

BorderBlank — a keretet lehet vele feketére
(ON) vagy hidttérszinidre (OFF) dllitani. Csak
ECS vagy AGA chipset-tel mikodik, tehat
(tudtommal) sem OCS-en, sem grafikus kdr-
tyan nem haszndlhaté. Ha mégis, akkor szdlja-
tok :-). Ehhez kapcsolédik, hogy az MCP az
1.30-as viltozatt6l kezdve automatikusan be-
kapcsolja a sprite-ok kereten torténd megjele-
nitését, tehat példaul a lehdzott képernydk ko-
zotti résben is ldtszik az egérmutaté, ami sok-
kal esztétikusabb, mint'az alapértelmezés.

CapsShift — ha bekapcsoljuk, akkor a Caps
Lock gomb tigy mikodik mint a fostomlén, te-
hdt ha vilagit, és a Shift-tel egyiitt nyomunk
egy billentydit, akkor kisbet(it kapunk, anélkiil
pedig nagybetiit. Ha nincs bekapcsolva ez az
opcid €és lenyomjuk a Caps Lock-ot, akkor
mindenképpen csupa nagybetit kapunk, akir
Shift-tel, akdr anélkiil utiink le egy billentytit.

CopyMemQuick — a memériamdsoldsi mive-
leteket gyorsitja fel. Ovatosan hasznédlando,
bér szerintem nincs benne hiba.

CrunchPatch — nagyon j6 kis funkcid. Lehe-
téséget ad arra, hogy minden program felis-
merje a tdmogatott shritokkel (PowerPacker,
XPK, StoneCracker, Imploder, Crunchmania)
tomoritett dllomdnyokat, és dgy lissa dket,
mintha nem is lennének tomoritve. Az o6t td-
mogatott stritd gyakorlatilag minden lehetdsé-
get lefed, hiszen az XPK-n beliil alkalmazott
szdmos viltozat sem okoz neki gondot. Van
azonban egy aprésdg amire érdemes figyelni:
ha példdul itt a sdritéket megkapd programok
kozott felsoroljuk a DirOpus-t is, akkor tomo-
ritett  dllomdnyok mdsoldsakor kellemetlen
meglepetés érhet benniinket, hiszen a masolds-
kor azokat a DirOpus (a CrunchPatch funkcié
alapelvébdl adédéan) kitomoriti, tehdt na-
gyobbak lesznek, mint az eredetiek. Persze az
is lehet, hogy pont ezt akarjuk 8-)

Default PubScreen — ezzel elérhetjiik, hogy
mindig az éppen elol 1évé publikus képermnyd
(PubScreen) legyen az alapértelmezett. Ez azért
jo néha, mert vannak programok amelyek az
alapértelmezett publikus képemnyon nyitjdk meg

az ablakaikat, és igy nem torténhet meg, hogy
azok a hdtul 1évé (legtobbszor a Workbench)
képernydn nyilnak meg észrevétleniil.

Font Search — a programok nem csak sajat fi-
dkjukon beliil keresik a betiikészleteiket, ha-
nem — ha ott nem taldljadk meg — a FONTS:
egységen is. Elég ritkdn haszndlatos funkcié
ez, azt hiszem...

Force NewLook-Menus — a réges-régi prog-
ramok csinyidn (feketében) megjelend meniiit
alakitja 4t a megszokott, fehér alapon fekete
meniikké.

A MagicMenu-vel értelemszeriien nem
haszndlhatd egyszerre, hiszen az éltaldban tel-
jesen dtdefinidlja a meniik szineit.

FramelHack — egy igazi szaftos hack :-). Aki
HiRes Lace képerny6t haszndl, vagy olyat,
amelyen a pixelek kozel négyzet alakiak (pl.
640*512, 800*600), akkor zavard, hogy a
rendszer dltal haszndlt fiiggdleges hatdrolévo-
nalak (pl. a gombok bal és jobb oldala) dupla
olyan vastagok mint a vizszintesek. Ennek oka
pofonegyszeri: régebben, az AGA elétti id6k-
ben gyakorlatilag csak 640%256-0s képernyo-
modban lehetett haszndlni a gépet (az interlace
okozta szemkifolyds elkeriilése érdekében),
ezért példaul az | képpont vastag vizszintes
vonalak kétszer olyan vastagnak ldtszottak.
Ezzel a funkcidval egyenld vastaggd tehetjiik a
fliggdleges és a vizszintes vonalakat, s6t, ha a
,,Check Resolution”-t kipipdljuk, akkor ez az
dtalakitds csak a négyzetes képpontokat hasz-
ndlé képernydkon torténik meg.

LeftyMouse — balkezesek szdmdra kellemes
mddon megeseréli a két egérgomb miikodését.
Kulturalt, otletes, emberi funkcio 8-).

Library Search — hasonlé a funkcigja a Font
Search-hoz, csak ez a rendszer osztott konyvta-
raira vonatkozik (és a LIBS: egységre). Annyi-
val tud tobbet, hogy a LIBS: mellett a program
fidkjdn beliili Libs fidkban is tud keresni, ha kell.

Lock Patch — a dos.library Lock() fiiggvényé-
nek dtadott paramétereket ellenérzi. Sajnos ez-
zel a funkciéval tébb problémam volt mir, és
nagy haszna amdgy sincs, tigyhogy nem java-
solndm a haszndlatat.

MapUmlauts — németek elényben :-) Az i, 6, (i,
B3 karakterek helyett ae, oe, ue és ss karakterek
jelennek meg, ha bekapcesoljuk ezt a funkcidt.

Memory Patch — ez a funkcié érdekes tletet
takar: megadhatjuk, hogy bizonyos programok
csak chip, csak fast vagy chip+fast memdoridt
haszndlhassanak. Ezt elsdsorban grafikuskr-
tya-tulajdonosoknak ajénljdk a szerzk, mond-
vidn, hogy akkor nem fogy a chip RAM, mert
az audio hardver kivételével lehet mindenhez
fast RAM-ot haszndlni. Nos, én kiprébdltam
ezt egy Picasso I'V-gyel, de sajnos ki kellett
kapcsolnom, mert a SysIHack funkcidé dltal le-
cserélt rendszergadget-ek nem latszottak, sz6-
val sajat magdval akadt 6ssze az MCP... Ment-
ségére felhozhatd, hogy nem fagyott le egy
program sem, nem is lassultak le, csak €ppen
az ablakokat becsukd/méretezd/hittérbe raké
gombok helyén sziirke semmi volt lithat6. A
funkcid sokkal jobban hasznélhat6, ha csak bi-
zonyos programok, taszkok szdmdra engedé-
lyezziik (ehhez a jobb oldalon alul taldlhato
cycle-t dllitsuk ,,Include” dlldsba — 1dsd dbra).

Mount HappyENV — az MCP automatikusan
haszndlja a HappyENYV program szolgdltatisa-
it, ha inditdskor nem él az ENV: hozzirendelés.

A HappyENV (roviden) arra szolgil, hogy
az ENVARC: és az ENV: egységeken elhelyez-
kedd rengeteg dllomdny nyilvintartdsa helyett
memoriatakarékossdgi  okokbdl  egyetlen,
gyors vezérlGprogram végezze a kornyezeti
valtozok kezelését.

New ToolTypes — ha bekapcsoljuk, akkor min-
den ikonos program automatikusan 0j ikonpa-
ramétereket (tooltype-okat) is felismer, me-
lyekkel elsosorban a processzor paraméterei
(VBR, cache-ek, FPU), az MCP egyes para-




méterei (pl. képerny6védd) és néhdny, a hasz-
ndlandé képernyémaoddal kapesolatos lehetd-
ség dllithatd be.

No CapsLock — hatdstalanitja a CapsLock gom-
bot. Ez nekem kiilonésen szivmelengetd, mivel
minden harmadik ,,a” betd helyett a CapsLock-
ot szoktam leiitni, és utdna diihongok, amikor fél
sort frhatok dt, mert csupa nagybetiivel van.

No DisplayBeep — a képernydk megvillantdsat
eldidézd rendszerfunkcidt kapcsolja ki, ha az
netdn zavarna valakit.

NoGuru - nem értem, hogy hagyhattam ezt ki
a miultkor — hihetetleniil hasznos tud lenni. Ez-
zel a funkciéval a rendszer ,,System Failure™ ti-
pusi kérdezdi (az ,,okos” guruk :-) jéval dssze-
tettebbekké vilnak, és lehetdséget kapunk az el-
gurult program folytatdsdra (Continue), bizton-
sdgos felfiiggesztésére (Suspend), eltivolitdsira
(Remove; e annyira kivdld, hogy becsukja a le-
fagyott program dltal megnyitott portokat, abla-
kokat és képernydket is!), a hibds utasitds dtug-
rdsdra (Change PC; ez csak nagyon nagy guruk-
nak ajanlom), a hibds programrészbdl valé ki-
ugrasra (Jump RTS), valamint a rendszer tjrain-
ditdsdra egyardnt (Reboot). Nagyon sokszor se-
git a Jump RTS gomb, néha a Continue is mi-
kodik, de ez természetesen a hibas programtal
és a szerencsénktol fligg, dltaldban ilyenkor tjra
megjelenik a kérdezd. Sajnos a lefagyott prog-
ramok rengeteg ,,csdppal” kapcsolédhatnak a
rendszerbe még a lefagyds utdn is, ezért ne fe-
lejtsétek el, hogy a Suspend és (természetesen)
a Reboot gomb kivételével BARMELYIK gomb
kivdlasztasa hordoz bizonyos
kockdzatot, és ha ilyenkor 6sz-
szeomlik a gép, az nem az
MCP hibdja. Tobbek kozott
ezért lenne jo, ha az AmigaOS
tudna memdriavédelmet is... na
de majd idével.

Amiga Workbench /

Patch MathIEEESingBas —
a 3.0-ds és a 3.1-es rendszerek-
ben a mathieeesingbas.library
két fiiggvénye hibds, ezeket le-
het kijavitani e funkciéval. A
hiba esetleg lefagydsokat okoz-
hat a 68040-es vagy 68060-as
FPU-t haszndlé programok-
ban, dgyhogy ha mds médon
(példaul mds segédprogram-
mal, vagy 68060-as processzor
esetén CyberPatcher-rel vagy
OxyPatcher-rel) nem oldjuk
meg ezt a kérdést, akkor min-
denképpen kapcsoljuk be ezt
az opcidl. A hiba természeté-
bol adédoéan FPU nélkiili gépe-
ken, illetve 68881/2 FPU ese-
tén erre nincs szikség.

Patch OpenWB — ez egy ma-
sik ,,apré” hibdt javit ki: ha a

Workbench képernyGt olyan program nyitja
meg, amelynek a prioritdsa 0-ndl kisebb, akkor a
rendszer holtpontba keriilhet. Ez a hiba 3.0-s és
3.1-es rendszer esetén van jelen. Vigydzat: az
Executive nevii program dinamikusan viltoztat-
ja a programok prioritdsdt, tehdt ha haszniljuk,
akkor ez a funkcié nyilvianvaléan nem fog mi-
kadni. Megoldds: az Executive-ba is beépitették
ezt a javité funkciot, hasznaljuk ehelyett azt.

PatchRGB32 — ezzel kijavithatunk egy elég ra-
vasz hibdt, ami csak grafikus kdrtya, 3.x rend-
szer és ECS chipset esetén 1ép fel (helyteleniil
Jjelenhetnek meg a szinek). Mds hardverrel ren-
delkezd gépeken be sem kapcsolhat6 a funkcid,
mivel nem is lenne értelme.

Pointer Blanker — itt bedllithatjuk, hogy az
egérmutatd bizonyos idG utdn, vagy (ha a kés-
leltetésre 0-t dllitunk be) barmely billentyd le-
utésére eltlinjon, az egér mozgatdsdra vagy bar-
melyik gombjdnak lenyomdsdra pedig megje-
lenjen. J6 otlet, néha elég idegesité ha szoveg-
szerkesztés kozben az egérmutatd folyton elta-
karja amit frunk. Megjegyzendd egyébként,
hogy a CED ezt a funkcidt magdtél is tudja.

PowerSaver — a jobb monitorok DPMS funk-
ci6it lehet vele haszndlni. Ez azt jelenti, hogy a
monitort egy bizonyos idé utin kozepes
(Standby) vagy kis (Suspend) dramfelvételd
mddba dllithatjuk, illetve teljesen ki is kap-
csolhatjuk (PowerOff). Ez csak akkor miiko-
dik, ha a monitor timogatja a DPMS-t
(Display Power Management System), kiilon-
ben rovid ido alatt tonkremegy, tgyhogy csak

tory Opt

IGAoNly #

Gvatosan. Egyéb monitorok esetén haszndljuk
az ugyanezen a oldalon taldlhaté DMA médot.

Processor — a gép processzordnak paraméte-
reit dllithatjuk be vele (a New Tooltypes funkci-
6hoz hasonléan, de az itt meghatirozott bedlli-
tdsok mindig érvényesek lesznek, az elébb em-
litett funkcidndl pedig csak az adott ikonhoz
tartozé program futdsa alatt). Bonuszként a be-
épitett hangszdrét is kapesolgathatjuk ki-be :-)

PubModes — a publikus képernyékre vonatko-
z6an nyudjthatunk be két kérést a rendszernek: a
»-Shanghai” azt jelenti, hogy a publikus ablakok
az aktiv publikus képernyén is megnyilhatnak
(tehdat pl. a Workbench ablakai a DirOpus képer-
nydjén), a ,,PopPubScreen” bekapcsoldsa utin
pedig mindig az a publikus képemyd ugrik elé-
re, amelyiken éppen megnyilt egy ablak.

QuickDraw — a vizszintes és fiiggleges vonala-
kat a téglalaprajzol6 funkciéval hizza a rendszer,
ha ezt a funkcidt bekapcsoljuk. Az érdekes az,
hogy ettél tényleg sokkal gyorsabban rajzolédnak
ki ezek a vonalak (a vonalhtizds lassabb elvi meg-
valGsitdsa kovetkeztében), a kellemetlen pedig az,
hogy egy csomd programmal nem miikodik.

QuickLayers — az ablakkezelést gyorsitja meg.
Nagy, meglepo gyorsuldst nem vettem észre, de
valészindleg lassabb gépeken nagyobb gyorsu-
ldst eredményez.

Requester Timeout — ezzel elérhetd, hogy a
rendszer bizonyos idG eltelte utdn (vagy akir
azonnal) maga vdlaszoljon az itt bedllitott pa-
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raméterekkel rendelkezé kérdezdkre. Ennek
egyik felhaszndldsi modjdt azt hiszem minden-
ki gyorsan ki fogja taldlni, féleg ha megemli-
tem, hogy a dokumentdcid kifejezetten tiltja az
ilyen céla felhasznaldst :-).

A mdsikra mondanék egy jé példat: ha az em-
i SysIHack — az el6z6 cikk 6ta tgy néz ki, hogy

ber CD-ROM meghajtéja hurka, és a géppel
egész ¢jszaka MPEG audio zenéket kédoltat, ak-
kor el6fordulhat, hogy a CD olvasidsa kdzben
egy jopofa ,.read/write error” tipusi kérdezd pat-

tan el6. Mi meg kdzben édesdeden szunyalunk, i

¢és esziinkbe sem jut, hogy reggel mekkorit fo-
gunk rdbdmi a billenty(zetre, amikor bekapcsol-
Jjuk a monitort, és megldtjuk, hogy semmit sem
haladt az MPEG-elés, mert az elsé szim madso-
dik percénél elGjott a hiba. Ha ezt a ,,read/write
error’ kérdezot itt bedllitjuk, és a Retry gombot
nyomatjuk meg az MCP-vel, akkor j6 esélyiink
van rd, hogy a CD-ROM egyszer csak beszenve-
di az adatot, és mehet tovibb a kddolds. Erre a
lehetoségre egyébként LouiSe hivta fel a figyel-
memet, akinek eziton is koszi :-)

Screen Activation — ha elérehozunk egy kép-
ernydt, akkor az MCP automatikusan aktivdlja i

az azon utoljara haszndlt ablakot, és nem kell
belekattintanunk az egérrel. Erre tébben mond-
tak mar nekem, hogy baromsdg, de tgy ldtszik,
veliikk még nem fordult €18, hogy két percig gé-
peltek a CED-ben képernydviltas utdn, ponto-
sabban csak azt hitték, hogy gépelnek, mert a
CED nem aktivildédott, és ment a nihilbe a sok
szep karakter...

Screen Blanker, Screen Dimmer — képemyové-

dé funkciok. A Blanker-nél elvileg SwazBlanker i

vagy GarshneBlanker modulokat is haszndlha-

tunk, de ez nekem még nem sikeriilt. A Dimmer i

funkciéval fokozatosan sotétithetjiik el a képer-
nyot a megadott szintig. Latvdnyos!

ScreensMenu — kapcsoljuk be, és ezek utdn ha a
jobb egérgombbal kattintunk a képemydk jobb
felsd sarkdban 1évS gombra, akkor a megnyitott
képemyoket tartalmazo menii tdrul elénk, ahon-
nan akarmelyik képernyore atléphetiink. Alap-
funkci6, foként ECS és AGA gépeken.

ShapeShifter — ez csak CyberGraphX felhasz-

ndlok szdmdra lehet érdekes. Az ezt haszndld i
grafikus kértydkon el6fordulhat, hogy az emu-
i PatchControl segédprogram haszndlata is,

lalt Macintosh (a MacOS gyengesége miatt)

osszeszemelteli a képernydt, amit az MCP meg
i elmentésekor vagy haszndlatakor szinte bizto-

tud akaddlyozni, de csak azon az dron, hogy a
Mac csak akkor fut, amikor el6l van a képer-
nydje. A Picasso96 RTG szoftvernél ilyen

probléma nem 1ép fel. Azt ugye mindenki tud- i
i get. Célszerd minél hamarabb elinditani, a leg-
i jobb rogton a SetPatch utdn, de mindenképpen
Solid Windowmoving, Solid Windowsizing —
az ablakokat egyben mozgathatjuk, illetve mére- :

ja, mi a ShapeShifter 8-)?

tezhetjik ezzel a két funkciéval. Sajnos nem til
gyors, egyetlen fajta gépen tudom elképzelni,

hogy haszndlhatd: 68060 processzoros, Zorro-111-
as Amigdn Picasso-IV kartydval. AGA chipset :

esetén példaul a MagicLayers jGval gyorsabb.

only #g et

cidkat taldljuk itt meg, azzal a tébblettel, hogy a
i funkciét bizonyos ablakokra vonatkozéan kii-

16n-kiilén is be-, illetve kikapcsolhatjuk.

kijavitottdk az itt eléforduld hibdkat (legaldb-
bis ndlam mikadik, ami a béta viltozatokban
még nem).

ToolAlias — segitségével a projekt tipusi ikonok

¢ paraméterei kozott szerepld program helyett mi-

sik programot vilaszthatunk. Ez azzal az elonnyel
jér, hogy ha példdul van egy kedvenc szovegné-
zegetd programunk, akkor egy egyszeri bedllitds-
sal elérhetjiik, hogy minden dokumenticié-ikon
aktivdldsakor ez a program induljon el még akkor
is, ha eredetileg méds van megadva az ikonban. Az
ikon tartalma egyébként semmilyen médon nem

i viltozik meg, csak annyi torténik, hogy nem az
: eredeti, hanem az itt bedllitott program indul el.

Wait Validate — az FFS-t haszndlok 6romére
az MCP meg tudja vdrni inditiskor, hogy a
vincsi befejezze az érvényesitést (népszerii ne-
vén a validdldst, kevésbé népszerd [€s teljesen

i hibds] nevén a validatdldst :-), tehdt nem fog
i 6rdkig reszelni a vincsi, ha eldzéleg lefagyott
i egy program, és tonkretette a foglaltsdgi tiblat.
i Persze AFS-nél ilyen fogalom, hogy validilds,
i nem létezik, de ez itt nem a reklam helye 8).

WBGauge — a Workbench ablakok bal oldalidn
i alemez telitettségét jelzd csikokat dllithatunk

be ezzel a funkciéval. Mint a régi szép, 1.3-as
idokben, csak itt minden paramétert szépen be-
dllithatunk, ahogyan kell.

Nos, ennyi lett volna a hdtralévé funkcidk is-

mertetése. Meglepd, hogy ennyi hasznos funk-
i ci6 hogyan fért be 90 kB-ba, ennyi ugyanis az

MCP mérete, természetesen a bedllitoprogram

i nélkiil. Remélem, a fitik folytatjak a fejlesztést
i és a hibdk kijavitdsat, amibél azért egy-kettd
i még mindig maradt. Jé jel, hogy a programot
i készitd AIENDESIGN MCP honlapjirél ma-
i ris letolthetd az 1.31-es véltozat aktudlis béta-
i verzidja (http://www.home.pages.de/~mcp).

Végezetiil még egy jé tandcs: az MCP hasz-
ndlatdhoz mindenképpen ajdnlott a mellékelt

ugyanis ha ezt elmulasztjuk, akkor a bedllitdsok
san lefagy a gép. Ez nem az MCP hibdja, hanem
a rendszer tulajdonsdgaibdl fakad, és a Patch-
Control igen elegdnsan hidalja 4t ezt a nehézsé-
az MCP el6tt beiktatni a startup-sequence-be.
Ha valakinek lenne valamilyen kérdése vagy észre-
vétele, nyugodtan irjon nekem (alan@elender.hu),
biztosan vilaszolok. Tovébbi jo Amigdzast!

— Alan -

Eloszor is szeretnék be- B?
mutatkozni: a nevem '
Ommidndlaky ,,ZeeNO” Bence. Tobbed magam-
mal elhatdroztam, hogy létrehozunk mi is egy
csak AMIGAs papirmagazint. Egyenlére még
csak 2 szamndl tartunk, de lesz tobb is... Az el-
$0 szdm 16 oldalon, a mdsodik mar 24-en bol-
dogitja az AMIGA hasznildkat. Ezen a partyn
is itt van a stibunk (AMIGAnica HUNgarica
'97 — a szerk.), és minden valdszindség szerint
az clkovetkezendd partykon dllandéan képvi-
selve lesz az Ujsdgunk. A megjelenés rendsze-
resnek mondhaté, kb. kéthavonta tudunk uj
szdmokat kihozni (egyenldre). Ez a késibbiek
folyamdn strdsodni fog, persze ha ti is timo-
gattok minket cikkekkel, és a mag megvdsarla-
sdval. A mdsodik szdm hirdetés-freeee lett, de
ennck meg is van az dra. Az elkovetkezenddk-
ben mar szdmitanunk kell a hirdetdkre is, mivel
a nyomdai koltségek igen magasak, és a 3. szd-
mot mar nyomddbdl szeretnénk kihozni.

Ja! Az els6 és a mdsodik szdm is fénymadsolt,
az druk pedig 100 és 150 Ft. Az emelésre az ol-
dalszdm novekedése kényszeritett minket.

Koszonetet szeretnék mondani MAGIC-
nek, amiért ingyenes reklimlehetdséget bizto-
sit az AMIGAonly 8. szdmaban is.

AMIGARuleZ!  II. évfolyam, 3. szam

Indoor...
Startup-Sequence (ZeeNQ)
Greetings
Credits

Vegyes news... (Bebe, ZeeNO, A&A, ZolluX)

Computer '97 infos (5 oldal!) (ZolluX)
Game sector
Fly in High (ZeeNO)
Foundation (Bebe)
Genetic Species ZeeNO}
Strangers (Toth Péter
Frontier I1. rész (Magic)
onEscapee (ZalluX)
Forgotten Forever (ZolluX)
Trapped Il (ZeeNO)
User block
Startup-Problems (FAQ) (ZeeNO)
Prets Il. rész (Magic, A&A)
MUI 3.8 I1. rész (ZeeNO)
PPC speedtests (ZeeNO)
CED 3.5 11. rész (A&A)
Magic TV 1.3 (ZeeNQ)
Mpeg Audio3.2 (ZeeNO}
Algo Music 2.2 (Bebe
Prefs 3.x & 1.3 (Magic, A&A)
ScreenTab {ZeeNO;
Draco (ZolluX
Infinitiv tornyok (ZolluX)
Jaték és Hardware arak ZeeNQ)
Blitz Basic rovat (egy srac :))(?77)
Barkacs rulez (Toth Péter)

Tippek&Triikkdk (>A0S)

Scene life

AMIGAs hymnus (Toth Péter;

Rejtvény (Bebe, ZeeNO
Levelezési rovat (ZeeNO)
Dream Mag issue 4 Evil)
AMIGAnica partyreport (DinyX, A&A)
DEMO site 999
Scene life (?727)
Outdoor...
End-Sequence (ZeeNQ)

. s .




Amiga 0S

MultiUser
FileSystem

by Geert Uytterhoeven

A PoWeR 12. szdamdban megjelent hasonszéri
cikkem nyomin megindult a MultiUser ménia
(6nmagasztalds rulez!). J6 néhdny kérdés és
probléma meghallgatdsa utdn gy dontéttem,
hogy érdemes részletesebben is foglalkozni a
témdval, talin megévva ezzel az kevesebb ta-
pasztalattal rendelkezd userek adatait, illetve
particidit a kisebb-nagyobb balesetektdl.

El6szor is a rendszer rovid ismertetGje. A
MultiUser FileSystem — mint a neve is mutat-
ja — tobbfelhasznilds file-rendszer, amit olyan
gépekre érdemes installdlni, ahol kisebb-
nagyobb kozosség tagjai egyazon gépet, és
egyazon winchester-t haszndljik. LehetGség
van user-ek definidldsdra, ami azt jelenti, hogy
megadhatjuk a felhaszndlé jogait a rendszeren
beliil, mely kényvtdrakat illetve file-okat ol-
vashatja, irhatja, futtathatja. Ezzel megoldéd-
nak olyan apré gondok, mint ,,az dcsém leto-
rolte az osszes cikkemet...”, vagy a , gyerek
mdr megint a szexképeimet nézegeti...”. Egy-
szerlien létrehozunk egy user-t, aki a bejelent-
kezéskor azonositja magat, és ezzel bedllitja a
file-okhoz tartozé ,, protection bit”-eket az dlta-
lunk definidltra. (Ha egy file-rél, vagy konyv-
tdrrdl levessziik az R-bitet, akkor azzal semmit
nem tud kezdeni, mert nem olvashatd, és ha
konyvtdr, akkor bele sem tud lépni!) A beje-
lentkezést dt lehet ugyan 1épni (pl. Boot with
no startup-sequence, vagy floppy-rél boot-
ol...), de ebben az esetben az alapértékek lesz-
nek érvényben, amit akdr gy is definidlha-
tunk, hogy minden file-rél, és dir-rél levessziik
az olvashatésdgot jelzd bit-et, ezzel teljesen
haszndlhatatlannd téve a nem bejelentkezd
szdmdra a HD tartalmat.

FONTOS! A startup-sequence-rél és az S:-
6l soha ne vegyiik le az olvashatdsdgot, mert
akkor nem tud boot-olni a gép... (ugyanis beje-
lentkezés elott mindig az alapértelmezés van
érvényben!)

A MultiUser FileSystem installdciéja meg-
oldhaté a particiok djraformazdsa nélkal!

Az AFS-t (AmiSafe FileSystem) haszndldk sin-
csenek kirekesztve a tobbfelhaszndlés file-rend-
szerbdl, ugyanis az AFS install lemezén megtalal-
haté a filesystem MultiUser-es verziéja is!

Mielétt a ,,gyengébb” konfiggal rendelkezd

0

& Kurt Haenen

userek lapozndnak , ez tgyse’ megy az én gé-

pemen...” felkidltdssal, ime a rendszer szdméra

sziikséges minimdlis kovetelmények:

— Kickstart 2.04 (v47+) vagy tjabb

— harddisk kontroller, amely tdmogatja a CBM
Rigid Disk Block protocol-t (ilyenek: A590,
A2091, A3000 SCSI, A4000 SCSI/IDE,
A1200 SCSI/IDE, A600/IDE)

—ha szeretnéd kihaszndlni a lokalizdciéban
rejlé lehetéségeket akkor minimum Work-
bench 2.1

—a FastFileSystem valamelyik verzigja (pl.
v36.102 (2.04), v36.104 (2.05), v39.27 (3.0),
v40.1 (3.1))

— €s minimum 512k meméria...

A kétkedok kedvéért még megjegyzem, hogy
semmivel sem lassitja az Gj file-rendszer a gép
mikodését, és kb. 50 kByte-tal foglal tébbet a
memoridbol mint a FastFileSystem.

Most ldssuk Iépésenként, hogy mi is a teendd
FFS-r6l MuFS-re torténd 4téllds sordn:

1. Csomagoljuk ki az archive file-okat, majd
madsoljuk a Libs/multiuser.library-t a LIBS:-
be, a C konyvtdr tartalmdt a C:-be, a Locale
konyvtdr tartalmat a LOCALE:-be.

Ezzel a késdbbiek soridn haszndlatos progra-
mokat elérhetdvé tettiik.
2. Mivel a MultiUser FileSystem egy bévitése
(patch) az eredeti FastFileSystem-nek, igy
Ossze kell oket épiteniink.

Elészor meg kell hatdrozni a sajat
FastFileSystem-iink verzidszdmat (version
I:fastfilesystem), majd a verziészdmnak meg-

Al
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felelen kell paraméterezni az archive-ban ta-
ldlhaté ,,spatch” programot (mindezt egy sorba
beirva):

Patch/spatch
-oL:MultiUserFileSystem

pPatch/MultiUserFileSystem_xxx.pch
L:FastFileSystem

It xxx a,,2.04",a,,2.05",a,,2.1”,a,,3.0" vagy
a,,3.1” szdmokat jelenti.

Végeredményként az L: konyvtirban meg
kell jelennie a ,,MultiUserFileSystem” file-
nak! Ha ez nem torténik meg, akkor vagy rossz
verziészamot adtdl meg, vagy hibds az eredeti
FastFileSystem file. Ilyenkor a Workbench
Install lemezérdl el kell venni az eredetit...

3. Vilasszunk ki egy particiét (Sys:), amit a
MuFS-sel szeretnénk haszndlni, majd hozzunk
létre egy ,,MultiUser” konyvtdrat, és masoljuk
a,,Config” kényvtar tartalmat ide:

Copy Config/#? Sys:MultiUser

4. Készitsiik fel a rendszeriinket az automati-
kus bejelentkezésre, azaz helyezzik az
LS:User-Startup file-ba (az elejére!) a kovet-
kezo sort:

Logout GUI GLOBAL

Aki nem szeretné, hogy a Workbench-étdl elté-
6 képernydmaodban nyiljon meg a bejelentke-
z6 képemnyd, annak ajinlatos az ,,IPrefs” utin
inditani a Logout-ot!

5. Adjunk egy nevet a gépiinknek, amelyet
viszont fogunk latni minden bejelentkezés
alkamaval:

Echo "My wondeful Computer®
>ENVARC : HostName

6. Hozzunk létre keyfile-t az Gj MultiUser-es
particiéinkhoz (ezzel azonositja a file-rendszer
a particiokat):

MakeKeyfiles Sys:MultiUser
Sys:MultiUser SYS: Workl: Work2:

Ezzel a SYS:, a Work 1: és a Work2: particiokat
jeloltiik ki...




7. A HDToolBox segitségével viltoztassuk

meg a particiéhoz tartozé file-rendszert.

— vélasszuk ki a particiét

- nyomjuk meg a ,,Partition Drive” gombot

— kapcsoljuk be az ,, Advanced Options”-t

— ezek utdn nyomjuk meg az ,,Add/Update...”
gombot

—nyomjuk meg az ,,Add New File System”
gombot

— irjuk be:
l:multiuserfilesystem

—az OK gombbal kijeloltiik az haszndlni ki-
vant file-rendszert

—most a kovetkezd ablakban irjuk be a
. DosType” mezdbe: 0x6d754653

—az OK gombbal azonositottuk az
uj file-rendszert

— most menjiink vissza a ,, Partitioning’
ablakba (OK-val)

— jeloljiik ki a megviltoztatand6 par-
ticiot

—nyomjuk meg a,,Change...” gombot

— a,,File System” gombbal vilasszuk
kia,,Custom File System™-et

—most itjuk be az ,,Identifier” me-
zbbe: 0x6d754653

—az OK gomb lenyomdsdval megviltoztattuk
a partici6hoz tartozo file-rendszert

— OK gomb = visszatérés a foGmeniibe

—a ., Save Changes To Drive” gombbal ment-
hetjiik a beallitdsokat

— ha minden rendben ment, ismét az OK gomb
kovetkezik, majd rendszerhivis

]
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Ezzel felvérteztiik a particié(i)nkat az Gj file-
rendszerrel...

8. A reset utdn meg kell jelennie egy bejelent-
kezd ablaknak (ldsd 4. pont). Itt irjuk be hogy
,root” (a legmagasabb szintli user) és a HD-n
taldlhat6 dsszes file-hoz hozzaférhetiink...

9. A rendszer talpradlldsa utdni elsé dolgunk,
hogy megviltoztassuk a ,,root”-hoz tartozo jel-
szO0l. Ha ezt nem tesszik meg, akkor olyan,
mintha semmit sem csindltunk volna, mert bir-
ki be tud jelentkezni a gépiinkre, és azt csindl-
hat amit akar... Nyissunk egy CLI ablakot,
majd frjuk be a kbvetkezot:

Passwd GUI

Az ,.0ld password”-re lissiink simdn ENTER-t,
majd irjuk be az (j jelszénkat, majd ellendr-
zésképpen még egyszer.

Ezzel birtokunkba, feliigyele-
tiink, és irdnyitdsunk ald vettiik a
rendszert.

A. Most az illetéktelen behatoldsok
megakaddlyozdsdnak  érdekében
néhdny fontos file-t védelem al4 he-
lyeziink:

SetOwner
<VOL>.MultiUser.keyfile root

MProtect
<VOL>.MultiUser.keyfile R

(ahol <VOL> a 6. pontban meghatidrozott par-
ticiot jelenti, pl. SYS:)

SetOwner SYS:MultiUser/passwd root
MProtect SYS:MultiUser/passwd RWD
SetOwner
SYS:MultiUser/MultiUser.config root
MProtect
SYS:MultiUser/MultiUser.config RWD
SetOwner
SYS:MultiUser/MultiUser.group root

MProtect
SYS:MultiUser/MultiUser.group RWD
SetOwner
SYS:MultiUser/.profile root
MProtect SYS:MultiUser/.profile
SRWED GROUP R OTHER R
SetOwner S:Startup-Sequence root
MProtect S:Startup-Sequence SRWED
GROUP R OTHER R
SetOwner S:User-Startup root
MProtect S:User-Startup SRWED
GROUP R OTHER R
SetOwner SYS:Tools/HDToolBox root
MProtect SYS:Tools/HDToolBox RWED

...6s minden olyan file-t/konyvtirat a HDToolbox-
hoz hasonléan védetté kell tenni, amit nem szeret-
nénk, ha ,,Boot with no startup-sequence”’-es indi-
tassal hasznalndnak masok...

A #?.info, és a .backdrop file-okat nem ajan-
latos védelemmel elldtni...

B. FONTOS! A | .MultiUser.Keyfile”-okat ér-
demes elmenteni egy lemezre, a késébbi mel-
1éfogdsok utdni visszadllitdsra...

C. Az ,archiv”-ban taldlhaté6 egy ,, Emergency”
konyvtir. Ennek tartalmat egy vészhelyzetben

alkalmazhaté lemezre kell masolni, igy meg-
menekiilhetiink a root-jelszé elfelejtésekor be-
kovetkezd problémakidl...

A Password (jelszo) file
[passwd]

A Password file tartalmazza azon informdci-
6kat, amelyek alapjin a user-ek haszndlhat-

i jdk a rendszert. A user belépési azonositdja

(userid), jelszava (passwd), azonositéja
(uid), csoport azonositdja (gid), neve (name),
alapértelmezés szerinti directory-ja (home),

és TCP/IP haszndlata esetén a port szdma
(port). A file-ban minden egyes sor egy-egy
user-t jelol:

<userid>|<passwd> |<uid>|<gid> |
<name> | <home> | <port>
<userid2>|<passwd2> | <uid2>|<gid2> |
<nameZ> | <home2> | <port2>

A konfiguracios file
[MultiUser.config]

Ebben a file-ban a file-rendszerre vonatkozo
globilis viltozoknak adhatunk értéket:
— LimitDOSSetProtection

Ha ez a viltozé be van kapcsolva (=1) akkor
csak az MProtect programmal lehet a file-
okhoz tartozd protection biteket megviltoztat-
ni, a dos.library/SetProtection() hatdstalan...
— Profile

Ha be van kapcsolva, akkor a home direc-
tory-ban taldlhat6 ,,.profile” minden login-nal
végrehajtédik.
— LastLoginReq

A legutébbi bejelentkezésrél (login) ad infor-
micidt bekapcsolt dllapotban (MultiUser.log).

Eie




— LogStartup
Bekapcsolt dllapotdban naplézdsra keriil

minden MultiUser.Server inicializdlds, inditds i

(MultiUser.log).
— LogLogin

Bekapcsolt dllapotdban naplézdsra keriil min-
i FileSystem installdciojat, és paraméterfile-jait.

den sikeres bejelentkezés (login) (MultiUser.log).
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- LogLoginFail H
Bekapcsolt dllapotdban napldzdsra keriil min-

den sikertelen bejelentkezés (MultiUser.log).
— LogPasswd

Bekapcsolt dllapotdban naplézasra keriil min-

den sikeres jelszévdltoztatds (MultiUser.log).
— LogPasswdFail

Bekapcsolt dllapotdban naplézisra keriil min-

den sikertelen jelszéviltoztatds (MultiUser.log).
— LogCheckPasswd

Bekapcsolt dllapotdban naplézdsra keriil min-
den sikeres jelszo ellendrzés (MultiUser.log).
— LogCheckPasswdFail

Bekapcsolt dllapotdban naplézdsra keriil min-
den sikertelen jelszé ellendrzés (MultiUser.log).
— PasswdUIDLevel

csoportban 1évé user megvdltoztathatja-e egy
alacsonyabban [éve jelszavit.
— PasswdGIDLevel

Meghatdrozhatjuk vele, hogy egy magasabb
csoportban 1évé user megviltoztathatja-e egy

alacsonyabban 1évd jelszavit.

A group (csoport) file
[MultiUser.group]

portnak az azonositdjit (gid) amelyhez tartozik.
A file minden egyes sora (max. 1024 karak-
ter) egy-egy felhaszndl6i csoportot jelol:

<GroupID> |<gid> | <MgrUid> | <GroupName>
<GroupID2> |<gid2>|<MgrUizd2> |
<GroupNamez2>. . .

- GroupID

A csoport roviditett neve (max. 31 karakter).
— gid

Csoport azonosité (group identifier) 0-65535.
— MgrUid

A csoport manager-e, vagyis egy user azonositoja.
— GroupName

A csoport teljes neve.

Ugyanebben a file-ban van lehetdség az egyes
user-ekhez masodlagos group-ot is rendelni...

i (Ez opcionilis, akit érdekel az megtaldlhatja a
i MultiUser.doc-ban) ;

Ezzel tulajdonképpen ki is végeztiik a MultiUser-

Viszont érdekes megnézni a C: konyvtdrba
masolt programokat, amelyeket a tébbfelhasz- LouiSe@Bedrock.fido.hu

i ndl6s rendszerben hasznalhatunk.

i A Login, és a Logout nem érdemes arra, hogy
hosszan beszéljiink réla, viszont €érdemes
i mindkettét a ,,GUI” paraméterrel inditani, ha

szép ablakos bejelentkezést szeretnénk.

i Nagyon érdekes viszont az MAssign, amely
i hasonlatos az Assign parancshoz, viszont joval
i 1obbet tud anndl. Lehetség van arra, ahogy a
i definidlt hozzdrendelést egy volume-ként (va- H
i gyis drive-ként) jelenitsiik meg, és az icon-ja
: meg is fog jelenni a Workbench-en. Ezt a home
i directory-ra érdemes megesindlni (példdul:
Meghatdrozhatjuk vele, hogy egy magasabb i

! Run >NIL: MAssign HOME: %h VOLUME).

Az  MAssign  kapesoléival  (%ou=userid,
%oh=homedir, %g=groupid) minden user-nek
lehet sajdt environment-je, azaz mindenkinek
a sajat bedllitdsi Workbench fog megjelenni:

(Run >NIL: MAssign ENVARC:
$h/Env-Archive CREATE).

Persze ilyenkor az [Prefs el6tt kell megtortén-
Ebben a file-ban definidlhatunk csoportokat, i
amelyekhez késobb hozzdrendelhetjiik a user- §
eket. [gy nem kell minden user-re megadni min-
den informéciot, elég ha megadjuk annak a cso- i
i lelGje, megjelenithetjiik vele a file-okra vonat-
i kozé Gsszes protection bit-et...

nie a dolognak, az ENVARC: ENV:-be mdsold-
sdval egyiitt!

Az MList a List parancs MultiUser-es megfe-

Az MProtect-tel beillithatjuk a file-ok, vagy

i konyvtdrak protection bit-jeit, az aktudlis cso-
i portra, illetve mds csoportokra is...

A RunCommand paranccsal elindithatunk
olyan programot, amely a futds sordn megval-

toztatja a sajit tulajdonosdt (owner). Ilyenkor
az ,,U"” bitet be kell dllitani (1dsd: MProtect a

MultiUser.doc-ban).

A SetOwner-rel bedllithatjuk egy file tulajdo-
i nosit (owner). Ez azért érdekes, mert mondjuk
i aroot tulajdondban levé file-t senki nem vil-
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toztathatja meg a root-on kiviil... (Ez egy hie-

rarchia szerint megy, fentrél lefelé...)

A Tasks parancs listdzza a futd programokat,

méghozzd tigy, hogy melléirja az elinditéjanak

azonositéjdt is. Paraméterrel meg is szdrhetjiik
a listat...

A UserlInfo kiirja a megadott felhaszndlé ada-

i tait, Ggymint igazi név, home directory, beje-

lentkezés ideje stb.

A Who paranccsal le lehet kérdezni az aktudlis
felhaszndl6 nevét.

Remélem ezzel a kis leirdssal sokaknak megjon
a kedve a MuFS haszndlatdhoz. Ha megoldha-
tatlan problémadval taldlkozol, nyugodtan i1j a
postafiokcimiinkre, vagy az e-mail cimemre:

—LouiSe -
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Hi AMIGA 500 és 600 userek!
Ezennel megkezdi rova-
tunk a masodik addst.

Iz¢€, hol is hagytuk ab-

rovat

ba? Megvan! Hit akkor
folytatds kovetkezik:
Az eldz6 cikkbdl ma-

radt még egy két dolog, amit a maltkori témam-

hoz csatolnék. A vinyévezérlék nem mindegyi-
ke lassitja le a legrégebbi A500-asokat, és nem
okoz lassuldst a DMA-s vezérlG sem (SCSD).

Az viszont igaz, hogy rendszer mellett haszndl-

hatatlan lesz a gép, a kevés CHIP meméria mi-
att. A hitetlenkedoknek meg annyit, hogy a
SYSINFO a Chip vs. A600 tesztre 0.25-6t do-
bott ki unalmas pillanataiban. Ezért mondtam,
hogy lassulds van (de nem mindig

Az A500-ra készilt vinyévezérlék nagy ré-

sze csak az OS 2.0 megléte esetén engedélye-
zik a viny6 haszndlatat, enélkiil ugyanis csak

1.3-on. Az 1.2-es rendszer viszont fagydssal
vilaszol erre a ,,bévitdre” (bekapcsolds utdn

megjelenik a GURU). 1.3-on viszont ha egy

ilyenre viny6t kotiink, akkor csak azt vessziik
észre, hogy nem mikodik. Van ennek leellendr-
zésére még egy tipp: szerezzik be az Analyzer

van egy EXPANSION BOARD ablak, ahova
nagy valdszinlséggel kipakolja a vezérlg
ROM-jinak a tdrcimét. Ezt a cimet irjuk fel
magunknak, €s 1épjiink ki a programbél. Most
szedjlink el6 egy monitorprogramot (megteszi
mondjuk a DMON). [rjuk be a , m$XXXXXX"
cimet (a sok X az a cim, amit az Analyzer ki-
adott). Ha fagyds van, akkor a vezérlénk tény-

leg a 2.0-ds rendszertdl képes csak vinyét ke-
zelni. Ha viszont megvan mondjuk a 2.0 (vagy
jobb) akkor dltaldban itt megtaldlhatjuk azokat
a vinyotipusokat amiket a legjobban szeret

(ezekkel semmi gond nem lesz).

Ha valaki vesz a gépébe egy 3.0-ds (vagy
2.04-es) ROM-ot, akkor szdmitson rd, hogy va-
l6szintleg nem kapja meg hozzd a Workbench-
et, tehdt ennek beszerzésérdl gondoskodni kell.
Ez néha nem is olyan egyszerd, ugyanis a gép-
tulajok egy része vagy egyszerden letorli (ro-
hadt lamerek!), vagy felismerhetetlentil dssze-
barmolja.

Ha valaki 3.0-dt vesz, akkor ugye elkérheti a
Workbench-et valamelyik A1200 tulajtél. Ha
viszont valaki csak egyszertien kicseréli a gé-
pében taldlhaté 1.3

AS500+, az A600, és az A3000 tulajoktol.

Nem emlitetterm meg a multkor, hogyha va-
i zelni (hibamentesen). Nos, akkor ezt javita-

laki sajdtkezileg dll neki cserélni (mint annak
idején magam), akkor jegyezze fel magdnak
hogyan passzol vissza majd az 0 ketyere.
Ugyanis a ROM-foglalat (kivéve 1.2) dltald-

ban 1 libbal hosszabb mint maga a ROM (jut
i sajit ROM-ja, de ez vezérlGként viltozd lehet.

eszembe, minden ezutdn leirt cucc 1988-ban és
utdna gydrtott gépre lesz értendd, ami nem
egyenld az 1.2-vel).

¢ hibdkat generalt.

Sok alapgéppel rendelkezd tulaj megkérdezte,

lasz, hogy rohadtul sok a lemezcsere. Nos, va-
laki pont ezért taldlta ki a vincsit. Aki tehdt sze-

retné megismerni ezt a viligot (ahol alig kell

lemezt cserélni, mert legfeljebb mondjuk el

kell inditani egypér lemezes felhaszndl6i prog-

ramot), akkor annak csak javasolni tudom eme
ketyerét. Tehit kovetkezzen a vincsi.
Manapsdg mdr taldn nincs is olyan A1200-

mert a jét hamar megszokjuk.
Akik nem tudjdk pontosan hogy mi ez, azok-

i nak lefmdm: széval a vincsi eredeti megnevezé-

se Hard Disk Drive (HDD), ami magyarul

i MerevLemezes Meghajtét jelent. Ez egy 3.5"- H
i es floppymeghajté nagysdgid miiszer, ami dllan-
i déan ziimmog a fiilinkbe, mert a konnyebb :
nevii progit, ahol nézziik meg a Config-ot. it i
i Ez természetesen azt jelenti, hogy igyekezziink |
olyat szerezni, ami kevésbé zajos. Nem tandcso-
i lom senkinek, hogy itt spéroljon, mert azt az il-
letd fiile fogja megbdnni. Vannak eléggé hasz- :
ndlhatatlan tipusok, pl. a veterdn, vilighdbords
Seagate HDD-k. Ezek kaziil is a legveszélye- :

adatelérés érdekében dllandéan meg van hajtva.

sebb egy 42 megds tipus (asszem STI57/A

vagy 1537 vagy valami hasonszér volt rivésve).
i 22 Kbyte/sec sebességgel bir, ¢s ama Seagate

Ezt nemes egyszertiséggel csak traktornak ne-

veztem, mert kb. olyan hangos volt. Ez még
semmi, ugyanis amit én haszndltam egyszer, ar-
i ra 6-8 (1) videokazi nagysagi konyvet kellett |
pakolni. Ha ezt elfelejtettem, akkor a sajit maga
keltette rezonancia miatt a fejmozgatis kizben
- Emellett nem megvetendd
¢ tény az sem, hogy a vilidghdboris HDD-k sok- i
szor annyi dramot felzabdlnak, hogy egy alap
i csatlakoztatdsdn, mert szoros lesz a port. Ez
fontos a burkolat nélkiili vezérloknél, mert to-

A1200-es csak maga is alig bir beindulni vele.
(Megtortént az A 1200-asommal ez az eset. Koz-
tudott dolog, hogy az A1200-es sajit (eredeti)

i tdpja gyengébb, mint az AS00/A600 tipja. Az én
tdpom eredeti, és ligy kapkodta az dramot (litvd- i
nyos fényjitékot generdlt a POWER led), mint
i egy fuldokls a levegdt. Ez a fentebb emlitett :
-as ROM-ot egy 2.04-es
(vagy 2.05-6s) verzidra, az mdr néha razés do-
log. Ezek a Workbench-ek beszerezheték az

Seagate mive volt.) Ezeknek a daraboknak jel-
lemzdje, hogy dupla olyan magasak mint mai
tarsaik, plusz a fentebb felsorolt dolgok.

Ruszi az AMIGAonly 5. szdmdban azt irta,
hogy egy A500-as 512Mb-ig képes HDD-t ke-

nam, mert attél fiigg, hogy milyen vezérlGt
vettiink. Az én tudomdsom szerint nem is in-
kdbb a géptdl, hanem a vezérld mindségétdl
fligg ez az adat. A vezérlének ugyanis van egy

Lattam olyan tipust, amely kb. 220Mb-ig volt

! ocsak hibamentes, e f6lott viszont elvesztette az

Amiga 0S

uralmdt a HDD felett.
A gépben ez irdnyt kor-
latozds csak az OS-ben
van (tudomasom sze-
rint). Eszerint (3.0-dn)
az FFS ,,csak™ 2 gigds
particiokat tud kezelni,
mert ¢ felett negativba

i ovilt dt. A 2.x-es OS-rél fogalmam sincs, hogy
hogy egydltalin mi sziikség van a Workbench- :
re. Miutdn elmagyardztam akkor az volt a vi-

mennyit tesz lehetévé, de egyesek szerint a jobb
vezérlokkel el kell vinniiik a minimum 850-es
HDD-t. Szerintem a 2.0-ds ROM is olyan korla-
tokkal rendelkezik, mint a 3.0. (Szdmtalan he-
lyen lehet olyat olvasni, hogy a megkérdezetinek
1.2 gigds vagy 1.8 gigds viny6 meg CD meghaj-
t6 van riakotve az A500-as gépére, de ezeknek dl-
taldban 020/28MHz is ketyeg a gépében.)

Ez persze nem igaz a legolcsébb vezérldkre,

i mert azokndl kb. 540Mb a plafon. Ami a ri-
¢ as, amelyik ne rendelkezne legalibb egy 80
i megds vincsivel. Ezen nincs mit csoddlkozni, :
memdariabovitéként haszndlhatd, de csak az

adds, hogy a legtobb vezérl6hoz nincs leirds,
ami nehezebbé teszi a kiismerhetdségét.

Ezenkiviil nem megvetendd az sem, hogy az
A500-ra kothetd vezérlk legolesdbb része se-
bességben elmarad a tobbitdl, fdleg az A600 és
A1200-es vezérlgjétdl. Az elébb mar leléttem
azt a poént, hogy az A600-nak prima vezérlgje
van (engem nem tudom miért, de az A1200-¢s
vezérlGjére emlékeztet).

Tipp: ha valaki egy 1993-as Derko féle ve-
zérlovel rendelkezik (na és most akar HDD-t
venni), akkor vegyen egy Conner Peripherals
240M tipustit, ha megfelel a mérete. Ez egy fe-
kete szind HDD, ami bdr elég lassu, de ez a ve-
z€rl6 helybdl tdimogatja. Kb. 460 Kbyte/sec az
olvasdsa, ami igaz joval lassabb egy mai
viny6nil, de a floppyhoz képest nagyon gyors
(emlékeztetéiil: a floppy FFS lemezzel kb. 20-

traktor az A500+-on 57 Kbyte/sec volt).

Oké, szoval tegyiik fel, hogy megvannak ezek.
Na most jon 4z, hogy mi hova passzol.

Mondjuk A500-asunk van. Mar kordbban el-
mondtam, hogy a gép bal oldalin taldlhaté
EXPANSION portra kell a HDD vezérlét kot-
ni. Ha 0j a vezérld, és eme portot nem hasznél-
tuk még, akkor évatosan erélkodjiink a kértya

rés lehet a vége.
Kovetkezd pont a HDD csatoldsa. A tdpot re-

mélem mindenki rd tudja kotni a HDD-re (aki

nem, az...). Ezenkiviil kell egy 40 eres szalagkd-
bel, ami lehetdleg legyen j (megéri), valamint ne
legyen toldozott-foltozott (sajnos ez is megtortént

eset). A szalag egyik sz€Els6 ere piros szinnel van
i jelolve. Eza vezérl6n az |-es ldb felé kell hogy es-

sen. Ha helyes a bekotés, akkor a HDD-re dgy

megy a szalag, hogy a piros a tdpcsati felé néz. Ha

nincs a vezérldn jelolés, akkor kosd a HDD-te a
leirtak szerint a szalagot, majd ezutdn kosd a sza-
lagot a vezérl6re. Ha forditva keriil rd a szalag, ak-
kor a monitoron csak sotétséget latsz bekapcso-

i ldskor. Ilyenkor kikapesolds utin forditsd meg a
i szalag bekotését a vezérl§ feldl. Ugye senkinek
¢ sem kell mesélnem arrél, hogy ilyesmit csak ki-
: kapcsolt dllapotban szabad fel-le csatolni.




Na most meg tegyiik fel, hogy A600-asunk

van. Mivel vezérlé van a gépben, ezért ezt i

megspéroltuk. Hdzon belil elhelyezhetiink
egy 2.5,,-es HDD-t és félrevonulhatunk. Ebben
a helyzetben bdrmit akarunk mdsolni a
vinyonkra, azt lemezzel kell megoldani két
gép kozott, mert ritka az olyan hiilye (elné-
zést), aki ilyen vinyoval szerencsétlenkedik.
Tehit lapozzuk fel Derko bdcsi hirdetését (sze-
rintem biztos van ebben az djsdgban), esetleg
keressiik meg Corneliust, vagy fussuk korbe
pestet haromszor egy eredeti dtalakitékabelért.
Egy olyan aprésdg kell nekiink, amely egyik

pedig tartalmaz egy 3.5,.-es csatlakozadt. Kell
még tip a vinyonak, amihez kell egy ledgazas,
célszertien a tdp alaplapi csatlakozdjindl. Ez

ligyben célszer(i az tjsig hardverészeivel kon-

zultdlni, és szitkség szerint ezt szakemberre
bizni. Mellesleg az A600-as gépek nagy részé-
ben ezek az dtalakitdsok megvannak, mert sok
tulaj beszereltette ezeket a vinyd miatt.

Igy haszndlhatjuk is eme népszerd vinyékat.
Célszer( a kdbeleknek kivezetést kialakitani a
burkolaton, féleg ha van A1200-es tulaj a ko-
zelben (na meg fel van késziilve madsodik
vinyé fogaddsdra). Sajnos nem volt alkalmam
tesztelni annak idején azt, hogy az A600 ve-
zérloje meghajt e két vincsesztert, vagy meg-

véleményeket, észrevételeket.)
Szoéval most ott vagyunk, hogy rajta van a
vinyd a vezérlon. Ha el6zdleg Amigds hasz-

nilta (és sima FFS-re formdzta), akkor most

semmi gondunk nem lesz, mert haszndlhatjuk
formdzas nélkiil is. Gond csak akkor van, ha
azt vagy 3.0-dn formdztik meg FFSDC-re
vagy FFSInt-re, vagy nem is Amigédn haszndl-
tdk (kétbetds mellékhelyiség = PC). Ebben az
esetben (meg egyébként is) be kell szerezni a
HDToolbox nevi aranyos programot, amivel
particiondlni tudjuk kedvenc vinyogradunkat.
Ha jol emlékszem, akkor ez a program 2.0-t6l
semmiféle fontot meg library-t nem hasznil le-
mezrdl, tehdt a beinditdsa nem jelent gondot.
Szoval az abszolite kezdoknek: miutdn beje-
lentkezett a progi, vdlasszuk ki a ,,Change
Drive Type” button-t, majd a kovetkez6 képen
a ,Define New...” feliratit. A kovetkezo 1€pés
a viny6 beolvasdsa: nyomjuk meg a ,Read
Configuration” gombot. Most elméletileg be-
olvasta a vinyé paramétereit. Ha megvan, ak-
kor ,,Ok”, majd megint ,,Ok”. Most visszaér-
tiink oda, ahonnan indultunk. A kovetkezd 1é-
pés a ,Partition Drive”. Itt keressiik meg az
~Advanced Options” gombot, és helyezziik
tizembe. Most felbukkant pdr dj adat, na meg
par gomb. A Partition Device Name™ mezdbe
keriil a particié neve, ami lehetéleg DH-val
kezdddjon, és 0-t6] induljon (a floppyhoz ha-
sonléan). Valahogy igy: 1. particié — DHO:, 2.
particié — DH1:, ez a viny6particié azonositdja
lesz, nem a neve (azt majd formdzdsndl adjuk
meg). Ide egyébként beirogat a particiondld-
progi is egy nevet, ami elé dltaldban a vincsi
nevének kezdGbetdjét boki. Példdnak okdért:

¢ kokbél i
i ,Low-level Format Drive: alacsony szinti |
formézds, amit csak pc-seknek kell haszndlni, H
i ha eladjuk nekik a haszndlt vinyénkat (Nem
i kell. — WoL). Mi Amigdsok nem nagyon szok-

i Seagate — SDHO:, Conner — CDHO:, Quantum
— QDHO:, stb. Természetesen hizzuk ki az elsé |
i betiit. Azért j6 a DHO: (& DH1: stb.) megoldds, i
! mert installdlds sordn sokszor (féleg régebbi i
i installerek) nem a név alapjdn hivatkoznak az |
i egységre, hanem az azonosit6juk alapjdn.
i A ,Bootable” gomb iizembe helyezésével a |
i kijelolt particié bitolhaté lesz (feltéve, hogy i
i meg lett mér formdzva). {
i  Abban a felsé szép hosszii csikban pedig i
i szemlélhetjiik a particiGk méretét. A floppyval i
i szemben itt sok kiilonallé részre feloszthatjuk
i a vinydkat, amit ugye particiéknak neveziink.
felével illeszkedik az alaplapra, a misik fele }

A particiok mérete nincs megkotve (azért van:

2 giga maximum), amit az alattuk levd, alapdl-

lapotban kék nyillal dllithatunk be. Persze nem

i 4rt el6tte kijelolni a fabrikdlni kivant particiét. |
Ezek alatt van megint pir gomb. A , Delete i
i Partition” torli a kijelolt particiét, a ,New i
i Partition” djat hoz létre (iires teriiletet jeloljink i
i ki), a,,Default Setup” pedig visszadllitja az ere- |
i deti feldlldst (két particid, fele-fele méretben), |

A | Help” pedig szerintem nem okoz senkinek
sem fejtorést.
Egyébirdnt barmelyik particiot meg lehet csi-

i ndlni bitolhatéra, ami kiilénosen az alap 2 i
i megdval rendelkezé A1200-es tulajok szdmdra i
i johet j6l. Az ,Add/Update” gombbal lehet a i
i megunt filesystem-et dtfabrikdlni, a ,,Change...” |
hajt e CD-ROM-ot. (Szivesen vennék ehhez i

gombbal pedig most foglalkozunk.
Tehdt nyomjuk meg a ,,Change...” gombot.

Most egy masik képemnyére keriiltiink. A File !
System legyen Standard File System, és alatta |
kapcsoljuk be a Fast File System gombot (3.0 tu- £
i Akinek ettd] eltéré segitségre lenne sziiksége,

lajok akdr az alatta levét is bekapesolhatjdk, de
nem sok értelmét lattam a 68000-es procin). Az
~Automount this partition” gombot hagyjéitok

i bekapcsolva, mert kiilonben kereshetitck majd !
i elveszetl particiétokat a butolds utdn. A ,File i
i system block size” meg maradjon csak meg |
512-nek. Taldn még a MaxTransfer értékét atdl-

lithatjuk 0x 1fe00-ra. Utdna ,,OK”. Aztin megint
,OK” (de elétte mindegyik particiét dllitsuk be

egyenként). Na most dllitolag visszaértiink a
i | Hard Drives in System” képre.

Ha mindent jél csindltunk, akkor most meg-

i nyomhatjuk a ,,Save Changes to Drive” gombot,
i aztdn Iépjiink ki. Ha particiét dtméreteziink, ak-
i kor RESET lesz, ha pedig csak atdllitottunk egy :
i értéket (bootolhatd-e), akkor nem lesz RESET. i
! Ennek ellenére mindig célszerii egy RESET ma- |

nudlisan, mert biztos ami biztos.
Az eldbbi képernydn maradt még par gomb,

ezek kovetkeznek most: ,Modify Bad Block ]

List: az ellendrzéskor fennakadt hibds blok-
készithetiink gy(jteményes listit.

tuk haszndlni. ,,Verify Data on Drive”: méd-

szeresen végigellendrzi a vinydt, elejétdl a vé- |
géig. Javasolt egy kdvésziinet, ha legaldbb :

240-es vinyonk van. ,,Help”: no comment...

i Namost ha végrehajtottuk a RESET-et, akkor
i helyezziink be egy Workbench lemezt a flop- :

pymeghajtéba, még mieldtt a viny6 butolna (bua-
tolni akarna, hehe).

Mivel a floppynak magasabb a prioritdsa, a
floppy biitol be, ha van lemez a meghajtéban.
Ha nincs lemez a meghajtéban, a viny6 fog bu-
tolni. De el6bb most megformazzuk.

Miutdn bebiitolt a Workbench, a képernyGn
megjelenik par kusza feliratd ikon (ezek a
vincsi ikonjai). Tehdt vdlasszuk ki az egyiket,
és vdlasszuk ki az Icons meniiben a Format pa-
rancsot. Na most kaptunk egy szép ablakot
(2.0-dn mdar nem emlékszem, hogy mi is volt),
amin fel van tiintetve, hogy melyik egységiink
keriil format ald. Csak be kell vésni a nevét,
meg a formatumat (FFS rulez).

A masik megoldds Gsrégi: format drive... ala
AmigaDOS. A FileMaster meg a tobbi fijlke-
zel6 nem fogja tudni megformazni a vincsit,
ugyhogy kdr is erdlkodni. Ha pedig kész a for-
mdzds, akkor kiprébélhatjuk a vinyénkat. Md-
solgathatunk rd fel és ald, és élvezhetjiik a se-
bességet. A rendszerparticiot pedig rendbe rak-

! juk a kovetkezd sziamban,

Na, sz6val ennyi lenne a mostani adds. Ez a
HDToolbox-osdi kicsit rém unalmas szerintem
az A1200-es tulajoknak, de 6k gondoljanak ar-
ra, hogy maguk is voltak kezdék valamikor.

Legkozelebb meg arrdl témézunk, hogy mi-
ként épiil fel a vincsin egy joO kis rendszer. Szi-
vesen varnam az A500 & A600 tulajok véle-
ményét, ugyanis szeretnék olyanokrél is irni,
amit 6k akamak.

az irjon az AMIGAonly cimére, vagy esetleg a
sajitomra. Elérhetd vagyok levélben a kovet-
kezd cimen:

Horvdth Balazs, 8800 Nagykanizsa,

Teleki iit 7/b, 4. emelet 12.

Telefon: (06-93) 317525.
Altaldban vekker 18 utin megtaldlhat6 vagyok.
Megjegyezném, hogy nem vagyok a tudds tér-
héza, csak megszillottja az AMIGAnak. Akkor
(ha ti is Ggy akarjitok) adds a legkozelebbi
AMIGAonly-ban.

Cséviz mindenkinek! Na meg AMIGA rulez!

— BaleX of A3 -

Elado
ey GVP GForce ‘030
+68882 matek
+SCSI vezérlo
+memoria
Erdeklddni lehet:
Argyelan Zoltan
06(63)321-052




PC-Tazk v4.48

by Chris Hames/Quasar Distribution

(A 4.40-es verzi6 csak egy kis upgrade a 4.3-
hoz, amelyben egy-két kompatibilitdsi problé-
mat kiiszobolt Ki a szerzd.)

A leggyorsabb pc-emuldtor, a PC-Task is igyek-
szik kovetni a kort... A 4.3-as verziotol kezdve
képes futtatni akar a Windows95-6t is. Ez sze-
rintem (LouiSe) kizardlag polgarpukkasztds cél-

£
Hendszer -~ adatlap

chanin. et

jdbdl hasznos, ugyanis egy 040-es vagy 060-as
kdrtydn is iszonyatosan lassi a W95, (Lassabb,
mint egy 3865X25-6n!) Viszont a DOS-os prog-
ramok, jatékok, vagy demok igen szépen futnak,
a dynamic moéd segitségével eloforditja, és
buffer-eli a kddot, igy akdr négyszeres sebesség-
novekedés is elérhets. A pc-s lemezijsdgok

PR ER dnfovmacis @) Tou Ve
o Muemien wey eau biTE

oM. =
MS-DOS kompatibilitdsi mddd fakrendszert haszndld A: meghaitd
MS-D0S kompatibilitasi modi falrendszernt hasznalé C: meghapo

(mdr amelyik megy...) tokéletesen élvezhetdk...

A 4.3-as verziéban a maximadlis extended
memoria mérete megnovekedett 63 MByte-ra,
és a Video7 moédokban mikédik a Scitech
Display Doctor, vagyis a pc-n olyan , kozked-
velt” UniVBE.

A PC-Task hamarosan dtkoltozik PPC-re is,
ami azt jelenti, hogy egy kis gydgyir lesz a se-
besség gondokra. Egy 604¢/200 minimum 6-
szor gyorsabban fogja futtatni a PC-Task-ot,

stikkentett méd

mint egy 68060/50-es, ami azt jelenti, hogy
HASZNALHATO sebességgel kellene futnia
még a W95-nek is. Bdr aki otthon is Win95-6t
akar nézegetni, az jobban jdr, ha vesz egy
,.bovlidobozt”, és azon teszi... ;-)

— LouiSe —

FOKUSZBAN AZ

Tapasztalataim szerint a ma-
gyar amigdsok koziil alig né-
hinyan tudjédk, hogy létezik ez a szervezet, mar-
pedig ezen azt hiszem siirgsen segitenem kell.
Az 1996-ban alapitott ATO (Amiga
Translators” Organization) egy lelkes fordi-
t6kbol 4116, fiiggetlen 6nszervezddd csoport,
amely a nevének megfelelGen Amiga progra-
mok szdmos nyelvre torténd leforditdsdval
foglalkozik. A csapat tagjai munkdjukért
nem kérnek pénzt, csak annyit, hogy az elké-
sziilt (és az ATO dltal lokalizdlt) programbél

a forditdk, illetve a lektorok kapjanak egy-
egy regisztrilt példdnyt.

Ami azonban igazan érdekes szamunkra,
az természetesen a dolog magyar vonatkoza-
sa. Az ATO alapitdsa utdn a magyar szekcio
vezetését Kertai Gdbor végezte (aki esetleg
nem tudnd: § készitette el a Workbench hiva-
talos magyar forditdsat). Gabor idShidny mi-
att tavaly mar nem tudta folytatni a munkat,
ezért atvettem téle a magyar részleg irdnyita-
sdt. Egyel6re 5 tagunk van, és nagyon szive-
sen fogadndnk barmilyen érdeklédést, ugya-
nis szerencsére folyamatosan novekszik a le-
fordithatd, azaz az Amiga Locale rendszerét
timogaté programok szdma, €s egyre tobb
szoftverkészité ismeri fel, hogy a dobozon
kivdléan mutat egy olyan felirat, hogy pl. ,,A
program 18 nyelven kommunikdl a felhasz-
naléval”. Rdaddsul, mint mondtam, nem is
keriil sokba nekik a forditds, nyelvenként
mindossze 2 ingyenes példiny az adott prog-
rambdl. Azt hiszem, ez a szervezet egyediil-
allé a szdmitdstechnika vildgaban, hasonléra
még csak komoly térekvés sincs mds platfor-
mokon. Hiszen tudjitok Ti is, ,,only Amiga
makes it possible”, és természetesen az amigds
Osszetartds.

Végezetiil néhdny szot arrél, hogy hogyan
csatlakozhatsz az ATO-hoz, illetve hogyan
szerezhetsz réla informdcidkat. A feltételek
lényegében a kovetkezdk: legalibb egy
Amiga szdmitogép birtokldsa :-) 3.x operdci-
6s rendszerrel (lehet, hogy feleslegesnek ti-
nik, de a biztonsag kedvéért ideirom, hogy ez
azért szitkséges, mert enélkiil lehetetlen a for-
ditds ellendrzése a program futtatdsa kozben,
amikor tapasztalataim szerint a hibatlannak
gondolt forditisban legaldbb tiz-hisz friss
,,bokkend” bukkan eld), jo angol nyelvtudais,
kivdlé magyar nyelvtudds (!), stabil (!!) e-
mail és lehetSleg WWW hozziférés (sajnos
ez tényleg elengedhetetlen), és nem utolsé-
sorban lelkesedés. A csatlakozds, illetve az
ATO-ndl végzett munka egyébként kivalo le-
hetéség arra is, hogy legilis szoftvereket sze-
rezzen az ember magdnak, €s itt nemcsak pi-
cike, ,,aminetes” regisztrilhaté anyagokra
kell gondolni, hiszen az ATO tagjai készitet-
1ék, illetve készitik példdul a PageStream 3.3,
az IBrowse, a Wordworth 6 és mds komoly
programok hivatalos magyar forditdsat is.

Aki tehdt érdeklédik a do-
log irdnt, vagy bdrmilyen
kérdése van, nézzen rd az
ATO honlapjéra, ahol akdr
jelentkezhet is a tagok kozé,

vagy keressen meg engem e-mail-ben
(alan@elender.hu).
Koszi a figyelmet :-)

— Alan -
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Eza kiadvfmyf
tobb éve késziil Amigdra. A fejlesztd cég — a
Softlogik Corporation — szerint a végleges ver-

zi6 sokkal tobb szolgdltatist nydjt mint a |

QuarkXPress. Nemrég lehetdségem nyilt a prog-
ram legfrissebb viltozatdnak tesztelésére. Be-
toltés utdn azonnal kideriil, hogy a gyarté igé-

retei nem tiloznak, valéban nagy tuddsid ez a :

szoftver. Olyan, mintha a QuarkXPress-t 6t-
vozték volna az Illustrator-ral. A vektoros ob-
jektumokra, szovegekre, azok dmyékdra és
korvonalaira kilon-kiilon matematikai fligg-
vény szerinti szindtmenetes kitoltések is hasz-
néalhatdk (ldsd a képernydéfotat).

A TextFX nevi bdvités — kiilon vdsdrolhatd
meg — segitségével a Typel, TrueType és a
Compugraphic fontokra kiilonféle torzitisok
alkalmazhaték. A bittérképes grafikdk legel-
terjedtebb (TIFE JPEG, BMP, GIE IFFILBM,
MacPaint, PCX, PICT) tipusait tdmogatja,
ezek kezelése igen gyors. Az importdlt grafi-
kdk tetszés szerint viltoztathaték a beépitett
(Brightness, Contrast, Emboss, Negative,
Pixelize, Reduce Noise, Sharpen, Tile) kép-
szirék segitségével. A vektorgrafikdk koziil a
DR2D és az EPS formdtumokat ismeri, bir az
utobbival a tesztelés sordn adddtak problémak.

szerkeszt§ program mar

TI1 3.3

ben lehetdség nyilik — a PageStream vezérls-

kédjainak felhaszndldsiaval — formdzasi infor-

micidk kezelésére is.

A PageStream nyomtatdsi lehetoségei igen
széles korliek. Timogatja a legelterjedtebb
nyomtatégyérték (Hewlett-Packard, Epson,

Fargo) szinte valamennyi tipusdt, az operdci-
6s rendszerben bedllitott nyomtatét és a Post- |

Script-et. Ezenkiviil bedllithaté az IFF ILBM

: képbe valé nyomtatds is akdr 2400 dpi fel- |

bontdssal.

A szinbontdssal kapcsolatos bedllitdsok egy- !
szerlfen elvégezhetGk az lgynevezett PPD
i meghajték segitségével, melyekben az adott i
i levildgité berendezés minden jellemzG para-
i métere tirolva van. A programhoz HTML ala- i
i pu helpet és dokumentdciét kapunk, amely ha-
i tékony és j6 mindségd. Mint egy Internet- :
i bongészében, gy kereshetiink és taldlhatunk i
i segitséget.

i A program haszndlatdhoz minimélisan sziiksé-
i ges, illetve ajdnlott (zdréjelben) hardver:

i — MC68020-as processzor (68040-060, PPC)

i —8 (nagyobb kiadvanyok esetén 32) MB RAM
i —20 MB szabad hattértar ;
i — (truecolor grafikus kdrtya, mint Picasso-TV, Cyber-

Vision64 stb.)

programnak, hogy
az ATO (Amiga
Translators’
Organisation) ma-
gyar szekcidja ré-
vén magyar nyel-
ven is elérhetd,
bér hozza kell ten-
nem, hogy az igen

gol nyelvi.
Mindent egy-
bevetve elmond-

A szerkesztGpalettdrdl az objektumok minden
paramétere szabadon viltoztathatd, annak tar-

talma mindig a kivdlasztott keret tartalmédhoz

igazodik. Az aktiv grafika vagy szoveg a Send
to Editor meniiponttal kiilsé programba is be-
hivhaté. Ha ez grafika, akkor ez a szerkesztd-

program alapértelmezésben a BME (BitMap

Editor), ha szoveg, akkor pedig a PageLiner. A
BME-vel konvertilhaté a kép fekete-fehér,
sziirkedrnyalatos, palettds (256 szind), RGB
vagy CMYK formdtumiira. Ezen kiviil lehet6-

ség van a kép vektorizdldsira is. A PageLiner i

egy igen egyszer kis szovegszerkeszt6, amely-

sebességben elmarad tdle, és sajnos (illetve
ma mdr természetesen...) a hardverkdvetel-
ményei sem csekélyek.

Mindazoniltal litva a cég elkotelezettségét
az Amiga viltozat irdint (létezik egyébként
MacOS és Windows 95 viltozat is a program-
bél), a folyamatos fejlesztést €s a program ve-
télytarsaihoz képest rendkiviil alacsony drit,
azt hiszem, mindenképpen jé vétel.

~ Marcus — ¢

Tovabbi elénye a |

terjedelmes doku- |
mentdcio csak an-

haté, hogy a i
PageStream |
mélté vetélytdr- i
sa a nagyhird }
QuarkXPress-nek, funkcick terén messze |
meghaladja annak képességeit, ugyanakkor ;

nette -
MIGAonly szerkesziosége




Copper-Daemon v3.2

by Valenta Ferenc

Az AMIGA grafikus hardware-ének egyik ré-
sze a Copper. Ennek segitségével akdrmelyik
kivadlasztott szinre egy programozhatoé szindt-
menetet rakhatunk. Erdemes 8-nil t6bb szind
Workbench-et haszndlni, igy minden bizonnyal
fog maradni egy olyan szin amelyet sem az ab-
lakok, sem a GUI nem haszndl, és arra riatehetd
a gyonyord Copper-lista... Nagyon jol néz ki,
mintha csak egy 24 bites videdkdrtya képét lit-
nank viszont, senki se fogja elhinni, hogy csak
16 szind a Workbench-iink...
Informicié: <vf@caesar.elte.hu>

MorePointer v1.0
by McPhoton

Még az AntlQ "97 partyn egy sric a kezembe
nyomott egy lemezt, amin dllitdsa szerint egy kis
programocska van amirdl szeretne viszontlitni
egy kis infot az AMIGAonly-ban. Hat itt van...

Ez egy olyan kis utility amely a pointer (mu-
latd) kinézetét hozzdigazitja az alatta elhelyez-
kedd gadget-hez. Ez hasonlé effektus mint ami-
kor szovegszerkesztokben dtvilt a pointer fiig-
alleges csikra, jelezve, hogy ide lehet imni... Te-
hiit akinek olyan perverzidja van, megesindlhat-
ja. hogy a CLOSE gadget f61€ keriilve a pointer
dtvdltson egy ,,Becsukom dm!” feliratra... ;-)

A program csak AGA-n mikodik (a HiRes
Sprite miatt). és minimum 3.0-ds rendszer sziik-
séges a futtatdsdhoz. Az tjabb verzidkba a ko-
vetkezo tulajdonsdgok fognak bekeriilni: 16 szi-
nii pointerek, animalt pointerek, mas gadget ti-
pusra is viltani fog ha lehetséges, a gép mikodé-
si dllapotdt mutaté (pl. dos/Load vagy dos/Save)

ViiGAonly #8

‘Software/Hardware

pointerek, VTAG_BORDERSPRITE beillitdsi
lehetdség, hogy a borderen is ldthat6 legyen,

i plusz egy preference-program.

A program Shareware, a regisztricios dija
300 Ft. Ebben benne szerepel egy kis bénusz,
miszerint a szerzo belerakja az dltalad elkove-
tett rajzocskdkat a programba, és ettdl kezdve
azok fognak megjelenni...

A program szerzGje ezen kivil tervezi még né-

hény ,,aprécska” project elkészitését is:

I — PartitionDiskSystem fastelisk.device AutoBoot.

Ez gy mikodik mint az fmsdisk, csak ez sajat
particiot haszndl arra hogy eltdrolja a lemeze-
ket, nem file-t, ezért sokkal gyorsabb, kb.

mintha HD-blokkokat olvasnank (HD sebessé-

gl floppy). Lesz egy bedllité program, hogy
elkészithessiik a lemezeket a particion, ezzel
bedllithaté barmilyen sdv szdm, sdvonkénti
blokk szdm stb... Ezekrdl a lemezekrdl tudsz
boot-olni, és a bootmeniiben is lithatod dket.

i — Blockfile.device. Ez Gigy kezeli a particiét mint-

ha file lenne, igy nagyon gyorsan tud olvasni,
imni, poziciondlni a file-on beliil... Haszndlhatod
a nem regisztrilt ShapeShifter-ben mint File-
Disk. Itt is lesz egy bedllité program, hogy elké-
szithesd a — sajnos — kotott méretd file-okat.

— CD-AUDIO-Compression System (nagyon ko-
i zel a CD-mindséghez). Egy CD-AUDIO sivot

be tud tomoriteni kb. 6-12-ed részére (44.1kHz,
2x16bit), valamint ki tudja azt tdomoriteni valds
idében, még egy A1200 plusz FastRAM kombi-
ndciéndl is. Turbodkdrtydval a kitoméritést over-
sampling-gel is el tudja végezni.

Informicio: Imre Szollosi (McPhoton/Faculty)
<szolim@dragon.klte.hu> (a program megta-
lalhaté az AMINET-en)

SZcrcncséru az
AMIGA tulajdono-
sok elég ritkdn taldl-
koznak a hardware
meghibdsoddsdval,
de mivel az Grdog
koztudottan nem al-
szik, érdemesnek lit-
tuk kozolni ezt a kis
listdt. A lista elsOsor-
ban ECS gépekre ké-
szilt (A 1000, A500,
A500+., AG600,
A2000, A3000) de
az Gjabb gépeknél
(A1200, A4000),
sem vdltozott il
sokat a hardware
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ezen meghibdsodds-
ra hajlamos része.

Bekapcsolds utan a képernyd fekete.
MC680x0, Agnus, tipegység,

X1 28.636 Oscillator Crystal.
Bekapcsolds utdn a kepernyd zold.
Agnus vagy a foglalata. Gary,

/\

Dinamikus RAM-ok, A501 bdvitd.
Bekapcesolds utan a képernyd fehér.

Agnus vagy a foglalata, Paula, U7 8520 CIA
(U300), U37 74L.832 (U302), 1301 lohm
ellendllis.

Bekapesolds utan a képernyd piros.

Rossz ROM Chip.

Széttéredezett kép.

Agnus vagy a foglalata, Denise.

Lefagy a rendszer ha kétszer kattintunk egy icon-ra.
Agnus, Denise, U7 8520 CIA (U300),

U37 74L832 (U302).

Nincs szinkronjel.

Agnus, U41 74HCT?245 (74HCT244 (U205)
AMIGA 2000 esetében).

Hibasak a szinek.

Denise, Video Chip, U40-U41 74HCT245
(74HCT244 (U205-U206) A2000 esetében).
Nincs kép, de a rendszer lathatéan/hallhatéan
miikodik.

R4035, R406 4.7ohm ellenalldsok, Denise,
Video Chip, U40-U41 74HCT245
(74HCT244

(U205-U206) AMIGA 2000 esctében).

Nem nyomtat a printer.

U8 8520 CIA (U301), EMI 1501 470hm
ellenilds (R318).

Rosszul nyomtat a printer.

U8 8520 CIA (U301).

A modem nem tud adatokat kiildeni.

1488 U38 (U304), Paula, U8 8520 CIA (U301)
A modem nem tud adatokat venni.

1489 U39 (U305), Paula, U8 8520 CIA (U301).
Nem mozog az egér.

Denise, 74LS157 U15 (U202), EMI 1401
5.1ohm ellendllds, A2000 rev 6: F1 4amp
biztositek.

Az egér vagy a joystick nem nikdik.

Denise, 74LS157 U15 (U202), 74F04 U33 (U107).
Nem mitkddik a bal egérgomb vagy a nizgomb.
U7 8520 CIA (U300).

i Nem mitkodik a jobb egérgomb.
i Paula.
i Nincs mitkaodd lemezegység a rendszerben.

8520 CIA U8(U301), F3 vagy F4 biztositék.

Nem nuikidik rendesen a floppy motorja.

8520 CIA U8(U301), Gary, 74LS38 U36(U203).

i Adrive nem veszi észre a lemezcserét.

8520 CIA U7(U300).

A drive nem veszi észre a lemez irdsvedettségél.

8520 CIA U7(U300).

§ A drive irdslolvasds hibdkar észlel vagy okoz.

Paula, MC680x0, Agnus.

AMIGA 2000-nél a DF I : drive nem haszndalhato.

8520 CIA U301, 74F00 U900, 74L574 U108,

¢ J301 jumper nyitva van,
Az audio (hang) rendszerrel kapesolatos hibdk.

Paula, LF347/TLO84 OP-amp U14(U204),
Q331 vagy Q321 FET (Q200 vagy Q201)
CN3 vagy CN4 foldelés (CN204 vagy
CN205), EMI 1303 vagy 1302 (R243 vagy
R233 1Kohm).

Nincs billentyiizet RESET

{ Q2,74Ls27.

— LouiSe —
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Kélni hirek a Computer ‘97-r61

phase5

Miukddés kozben lathattuk végre a PowerUP

kartyakat. Az egész bemutatét ScalaMM-mel
készitették, és zokkendmentes, gyors volt. Ezu-
tdn viszont bemutattik a Wildfire remek PPC
viltozatdt, ami er6sen meglepte, majd meg-
gyozte a latogatok egy részét... J6 érzés volt ldt-
ni, hogy a phase5 felkésziilt a bemutatora.

Késébb ldttam egy gépet ami kb. annyi idé i
i vagy még tobbe keril§ jatékokat mér 10 mdr-
¢ kdért meg lehetett venni. Michael-nek sikeriilt

alatt szamolt ki egy Mandelbrot képet amig az
ember lenyomja az egérgombot.

Amiga International

[tt tulajdonképpen a DCR 1) Amiga modelljeit,
az A5000-est és — bar azt joésoltdk, hogy a vdsar-

természetesen nyitott hdzzal mutattdk be, dgy-
hogy beléjiik lehetett litni. Az A6000 a virako-
zdsoknak megfelelden gyors volt, a SysInfo sze-
rint majdnem kétszer olyan gyors, mint egy
A4000-es ugyanazzal a processzorral (060/50).

Taldlkoztunk Petro Tyschtschenkdval, a ,,f6-
nokkel” is. Nagyon elégedettnek latszott a vasar-
ral és az ij Amigdkkal. Beszélt egy vdrhaté 4j OS
viltozatrél is. Bar én egy 3.2-es verziéra gondol-
tam volna, rogton 3.5-0s161 beszélt, ami sokkal
jobban timogatja majd a grafikus kartydkat.

Majd meglitjuk. En személy szerint bardtsigos §

fickonak nevezném Petrot, aki tudja, mi a dolga...

Pér méterrel odébb lithatd volt egy ij Amiga
alaplap, a BoXeR. Bir itt csak magdt az alaplapot

mutattdk be, igen érdekesnek tint. A képen litha-
16 adatlapjan szerepelnek a technikai részletek.
Tovdbblépve Angela Schmidt-tel taldlkoz-
tam, aki MakeCD nevi programjdnak legfris-
sebb viltozatit drulta. Nekem nincs CD i{rém,
lgyhogy sokat nem tudok réla mondani, de

annyit igen, hogy javitott rajta, és most mdr a |

legtobb CD iréval mikodik.

MicroniK

A MicroniK-ndl ldthaték voltak az ,,0j"
A1300/1400/1500-as modellek. Bemutattdk
emellett a régi A1200-hoz készitett toronyhd-
zaikat is, valamint kiegészitoiket, pl. Zotro
kartydkat. Aprop6: a vdsdron lithaté Amigdk
90%-a toronyban volt, rajta a Powered by
Amiga felirattal. Mindossze 2 gép volt az ere-
deti asztali viltozat dobozaban.

Village Tronic

A virakozdsnak megfeleléen a Picasso-1V-et dl-
litottdk ki. A f6 litvdnyossdg egy deméprogram
volt, ami egy minden irdnyba forgé fehér koc-
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kit jelentett, oldalain a VT emblémdjaval.

Software 2000

A (pc-s) Max Montezuma nevi jatékot mutattik
be. Ez elég furcsa, mivel teljesen tgy néz ki,
mint a most késziild Montezuma’s Return c. ji-
ték az Utopia-tél. Csak nem elloptik az ttletet?!

Egyebek

{ A visdron ismét olcsén lehetett hardvert és

szoftvert szerezni. Az egyébként 30 mdrkdba

uj floppymeghajtét vennie, meg egy 130
megds winchestert, mindkettét 40 mérkdért, én

i meg a Flight of the Amazon Queen nevii jaté-
i kot vettem meg ugyanannyiért...

Az Amiga-rajongdk életkora 6 és 60 év ko-

i zott volt, 6rom volt litni az , 6regeket” meg a
ra nem lesz kész — az A6000-est. Mindkét gépet :

lelkes fiatal sricokat. Es megmosolyogtam
azokat az Amiga-csemetéket, akik hénuk alatt

egy-egy Uj A1200 Magic Pack-kel mdszkiltak.

Az Amigitol eltéroen a PC-s szekcid nagyon

i kicsi volt. Egy nagy pultbél 4llt, ahol ketten
i prébdltak CD-ROM-okat eladni ilyen szove-
i gekkel: ,,Mit szélndl, ha adnék egy clipart-os
i CD-t neked, egy rajzprogramot a bétyddnak és

egy Uj szovegszerkesztot a papadnak? Gyere,
ezt az egész csomag CD-t odaadom 65 marka-
ért... Nem, ne mondj semmit, ragaszkodom ah-
hoz az 5 mérkdhoz... Adhatndm akdr 75-ért is,
nemde?... Most mdr tényleg érdemes lenne el-
vinned... Oké, oké, hozziteszek még egy CD-t
a legfrissebb meghajtéprogramokkal, teljesen
ingyen...” satobbi. Elég vicces volt. Mdsok
gy adtdk el a lemezeiket, hogy ,,Ez a legfris-
sebb clipart-gydjteményiink. Haszndlhaté PC-
hez, Mac-hez és természetesen Amigdhoz”.
Mondanom sem kell, ezzel a szdveggel sokkal
inkdbb szimpatizaltam.

Mindent 6sszevetve megint jo kis vdsdr
volt. Es bdr 4 dugéba keriiltiink bele, Michael
végil azt mondta, hogy most nem virunk
megint két évet, jovore megint joviink! Lehet,
hogy megnézte a finom kis csinibabdkat is a
pultok mogott?

—Kai "Catboy” Andres —
(Ford. Alan)

Az id software 1997 kardcsonyén azzal ajin-
dékozta meg a népet, hogy mindenki szdmara
hozziférhetdvé tette a DOOM forrdskddjit.
Errdl a jatékrdl annyit kell tudni, hogy tébb
mint 1.500.000 példinyban kelt el, ami még
mindig vezeti az eladdsi listdkat! Eddig csak
pc-n, és Mac-en volt elérhetd, de a forraslista
kiaddsdaval barmely platformra lefordithato. A
két legaktivabb alternativa, a Linux, és az
AMIGA kdderei nem is vdrattak magukra so-
kdig az adapticiokkal, még szilveszter elott
megsziiletett az elsé AMIGA-s DOOM.

Az elsé verzidkat a szokdsos megnézem, oszt
torlom” felkidltassal toltottem le, de igen nagyot
csalédtam (mdrmint j6 értelemben!) mert a jaték
Ugy megy, ahogy kell! Még egy 030-as kartyin
is majdnem teljes képemnyds, Ix1-es felbontds,
sztered a hang, és tokéletesen jatszhato! Ezek
utin kérdezem én, hogy az Alien Breed 3D
kéderei mi a fenét csindltak? Hogy lehet, hogy
az olyan iszonyatosan lassti? Na mindegy...

Jelenleg (1998 februdr) hét féle AMIGA-s
DOOM Iétezik, egyik jobb mint a masik... Termé-
szetesen teljesen rendszerbardt modon késziilnek
a programok, megmarad a multitasking, mennek
promote-olhaté screen-en, illetve vilaszthaté a
képermnydmdd (én csak DBLPAL-ban, és Multi-
Scan-ben prébdltam ki...). Ha valakinek van gra-
fikus kdrtydja annak még egy kicsit gyorsabb lesz
a grafika, de ha egy 030-as, vagy 040-es proci van
a gépedben akkor az AGA is boven elég!

Megérkeztek az elsé PPC-s DOOM-ok is, le-
het tesztelni... Meg mutogatni, hogy ez 90 fps-
sel megy mint az dllat! Van olyan DOOM verzid
is amivel lehetdség nyilik a hdalézatos gyilok ki-
prébaldsdra, mondjuk amikor éjjel 16gsz a neten,
odaszélsz a havernak, hogy connect-oljatok...
(ADoom v1.1). Az AMIGAonly CD #l-en meg-
talilhato az osszes létezd DOOM verzid, sot ren-
geteg extra palya is.

1998 minden bizonnyal a DOOM-klénok éve
lesz AMIGA-n, ugyanis ttjdra indult a Descent
egy PPC-s, és egy 68k-s implementicidja is...
Mar csak be kell ugrani egy AMIGA hardware-
eket drusito boltba, beleilleszted a kis PPC zsu-
git a gépedbe, és lehet irtani az ellent!

A ClickBoom, és az id software kozos termé-
keként megjelent AMIGA-ra a Quake is,
amely nem a FREEWARE kategoridba tarto-
zik, gyonyori kiviteld CD, dokumentdcid, €s a
pc-n megszokott zene, és hangulat.

Azért ne feledjétek el, hogy partykon NE vi-
selkedjetek dgy mint a tuskok, akik végig a
texture-mapped labirintusban rohangidsznak!
AMIGA-n csak otthon DOOM-ozunk! :-)

— LouiSe —
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PowerUP-ra fel!

Azl gondolom mostandban mindenkit a phase5
PowerUP kirtyai foglalkoztatnak, ezért ebben a
cikkben ezeket probdlom meg kissé bemutatni.
Egyenldre még csak a CyberStorm (A4000(T),
A3000(T)-be) kdrtydk szerezhetdk be, mivel a
(A 1200(T)/A2000) kartydk gydrtds alatt vannak
jelenleg (a gydr janudr végére igéri azokat). A
kartydt a GADGET Computer — ez itt a reklam
helye — jovoltibdl prébédlhattam ki, taldn eld-
szOr az orszagban, de a vildgon sem sokan ldttak
még ilyet.

Kezdjik mindjart azzal, hogy miért is kiilon-
leges dolog ez a ketyere. A kdrtya jelentGsége
abban rejlik, hogy tartalmaz egy 680x0-es pro-

cit és egy PowerPC processzort is. Ezzel az :

Amigdt dtugratta — a 1épés tdl lekicsinyld lenne
—a RISC szdmitogépek vilagdba a CISC gépek
vildgdbdl, megtartva mindketto elonyeit. A
kdrtyanak tobb viltozata késziil, mégpedig a
kovetkezd konfiguriciok:

CyberStormPPC

PowerPC processzor: 604e 150MHz, 180MHz,
200MHz.

680x0 processzor: 68040725 vagy 40MHz,
68060/50MHz.

SIMM-modul helyek: 4 db.,
maximdlisan 128MB RAM.

SCSI host adapter: Symbios 53C770
Ultra-Wide, max. 40Mbyte/s.

Baovitohelyek: 1 db. a grafikus kartydnak.

Konfiguricié: jumper-nélkiili,
teljesen automatikus.

Tartozékok: 2 lemez, | CD-ROM demdkkal,
fejlesztoi kornyezettel stb., egy kézikonyv.

Atviteli sebesség: PowerPC maximum 160MDb/s,
680x0 maximum 68Mb/s.

PPC sebesség: 200MHz-en 359 MIPS, 8.7 SpecFP95.

Minimdlis RAM: 8Mb (2 db. 4Mbyte-os
SIMM-modullal, mivel az elérés 64bites!).
Géptipus: A3000(T) vagy A4000(T).

Blizzard603e

PowerPC processzor: 603e 160MHz,
200MHz, 250MHz.

680x0 processzor: 68030 S0Mhz.

SIMM-modul helyek: 2 db.,
maximalisan 128MB RAM.

SCSI host adapter: FastSCSI-II, max. 7Mbyte/s.

BaévitShelyek: 1 db. a grafikus kdrtydnak.
Konfiguricié: jumper-nélkiili, automatikus.

Tartozékok: 2 lemez, | CD-ROM demdkkal,

fejlesztdi kornyezettel stb., egy kézikonyv.
PPC sebesség: 200MHz-en 282 MIPS,

4.9 SpecFP95.
Minimdlis RAM: 8Mb (2 db. 4Mbyte-os

SIMM-modullal, mivel az elérés 64bites!).
Géptipus: A1200(T).

Blizzard603e+

PowerPC processzor: 603¢ 160MHz,
200MHz, 250MHz.

680x0 processzor: 68040725 vagy 40MHz,
68060/50Mhz.

SIMM-modul helyek: 2 db.,
maximdlisan 128MB RAM.
SCSI host adapter: FastSCSI-II, max. 7Mbyte/s.

Bévitéhelyek: 1 db. a grafikus kértydnak.

Konfiguricié: jumper-nélkiili,
teljesen automatikus.

Tartozékok: 2 lemez, | CD-ROM demdkkal,
fejlesztdi komyezettel stb., egy kézikonyv.

PPC sebesség: 200MHz-en 282 MIPS,

4.9 SpecFP95.
Minimalis RAM: 8Mb (2 db. 4Mbyte-os
SIMM-modullal, mivel az elérés 64bites!).

: Géptipus: A1200(T).

: Blizzard2604
i PowerPC processzor: 604e 180MHz/200MHz.
i 680x0 processzor: 68040/25 vagy 40MHz,

68060/50Mhz.

: SIMM-modul helyek: 4 db.,

maximalisan 128MB RAM.

SCSI host adapter: Symbios 53C770

Ultra-Wide, max. 40Mbyte/s.

Bovitohelyek: 1 db. a grafikus kdrtydnak.

Konfiguricié: jumper-nélkiili,
teljesen automatikus.

Tartozékok: 2 lemez, | CD-ROM demdékkal,

fejlesztSi komyezettel stb., egy kézikonyyv.

Atviteli sebesség: PowerPC maximum 160Mb/s,

680x0 maximum 68Mb/s.

{ PPC scbesség: 200MHz-en 359 MIPS,

8.7 SpecFP95.
Minimailis RAM: 8Mb (2 db. 4Mbyte-os
SIMM-modullal, mivel az elérés 64bites!).

{ Géptipus: A1500 vagy A2000.

utasztasﬂnkészués @5 elagaztatast

LIGHT MY FIRE

En ezek kisziil a CyberStormPPC 604¢/180 plusz
060/50-¢t probdlhattam ki. A CyberStorm kir-
tydknak ez mar egy 1j generdcidjdra €pilg vilto-
zata (MK 3-as), amelyben a 68k-s oldalon is 64 bi-
tes a RAM elérése, ezért a kdrtyira kettesével kell
aRAM-ot helyezni. A RAM-ok — sajat érdekiink-
ben —nem 4rt, ha j6 minGségd 60ns-os memoridk.

19




Hardware

A kdrtya installdldsa igen egyszerd, mivel csak
be kell helyezniink a gépbe. A gép alaplapjin

gositdst. A kdrtya A3000-esbe valé telepitése
esetén tovibbi médositds is sziikséges, mégpe-
dig az alaplapon, melyet inkdbb szakszerviz-
ben végeztessiink el, mert biar nem nagy mun-
ka, viszont a megfelelé szerszamok nélkiil
konnyen tonkretehetjik gépiinket! (A fenti cég

természetesen —a nila visarolt kdrtydk esetén — |

ezt ingyen elvégzi!) Ha a hardveres élesztésen

tdlvagyunk, nem ért, ha kissé szoftveresen is

utdna néziink a dolgoknak, mert mire észbe ka-
punk, mdr djabb rendszereszkozoket is telepit-
hetiink! Nem drt ha Interneten keresztiil meg-
faggatjuk a szervereket ezen tigyben (mig iré-
dott a cikk, jelent meg tjabb viltozat — és je-
lentésen gyorsabb az Gj, mint a régi!). Tehdt te-
lepitsiik fel a programokat. Ha kordbban is
haszndltunk ’060-as kartyat, legyiink évato-
sak, mert a PPC-rész csak az dj '060-as

library-vel mikédik — ami egyébként gyorsabb
i mértékben részesednek jelenleg. Az IBM sirat-
i ja a piaci részesedését, mivel az IBM PC-ket i
i nem igazin veszik, ha j6 és olcsé ferdeszemii
i —a lebegSpontos miiveletek bavitése a hidny-

is. A phase5 lapjain egyébként vannak segéd-
programok az (j kdrtydhoz, de meglehet, hogy
ezeket az djabbakhoz felrakjik a CD-re, vagy
a telepitdlemezre, hiszen funkcidjuk eléggé
hasznos. Nézzik most ezeket.

A CyberMap segitségével a KickStartot he-
lyezhetjik 4t a gyorsabb, és mar 64bites Fast-

RAM-ba. A Set60nsMode-ot elinditva a kartyat

atkapcsoljuk 60ns-os RAM elérésre €s frissi-
tésre, mivel alapesetben 70ns-osnak tételezi fel

a RAM-okat. Természetesen ennek csak akkor

vehetjiik hasznat, ha kdrtydnkon tényleg 60ns-
os RAM-okat helyeztiink el, egyébként jé nagy
fagyds lehet az eredménye. Akkor sem miixik
helyesen, ha az egyik bank-ban 60ns-o0s, a mé-

sikban 70ns-os RAM-ok vannak. A rendszer

erosségét mindig a leggyengébb lancszem hatd-

rozza meg! Szintén ez a helyzet a SetFastAvec
programocskdval is, amely tovdbb gyorsitand a :

helyzetet, azzal a kiilonbséggel, hogy nem csak
60ns-0s RAM-okra van sziikség a mikodésé-

CPU CARDS

CyberStorm PowerPC 604e with 63060 S0MH=z
CyberStorm PowerPC 604e with 63060 S0MHz

CSPPCOG0 /50
CSPPC&04e /200

hez, hanem 11-es verziészami BUSTER-re is!

(Ez leginkdbb az A3000-es tulajdonosoknak
pér jumper-t 4t kell dllitanunk, mivel a kdrtya
sajat orajel-generdtorait haszndlja, és nem a i
gépét. Errdl egyébként a kézikonyv ad felvild- |

ajinlom a figyelmébe!)

A PowerPC processzorok

Még mieldtt belekezdenénk a PPC sebességének

€értékelésébe, taldn széljunk néhdny szét a kartya

felépitésérdl, és magardl a PPC processzorrdl.

Magdt a PowerPC processzort az IBM, az

APPLE és természetesen a Motorola alkotta meg.
Mindegyik cég egy olyan uj processzort szeretett

i volna, amely természetesen amellett, hogy gyors,
i egyesiti magdban a Motorola MC88110-es soro-

zatdnak elényeit (€s hardveresen emuldlja azt),
valamint az IBM processzorait €s igy megsziilet-
het végre az annyira Shajtott 1ij gép, mely forra-

! dalmasithatnd a szdmitdstechnikit azzal, hogy a |
¢ POWER processzorok utasitdsainak elemzésé-

Motoroldra és az IBM-re irt programokat egya-
rant kiilonosebb viltoztatds nélkiil futtatnd. A

i hdrom céget nyilvinval6an sajit érdekeik ve-

zették erre, hiszen a napjainkban tapasztalhaté
pc-bizniszb6l nyilvdnvaléan alig, vagy csak kis

gydrtdk ontjdk a nddasban dsszeszerelt bovli-
doboz™ pc-ket. Az Apple-nek, kissé megijed-
vén az Amerikdban is egyre terjedd pc — Mdj-
krémsoft héditastél, valamivel ki kellet rukkol-
nia, hiszen egyre kevesebb fogyott a gépeibdl. A
Motoroldt amellett, hogy gyartéként érintette a
dolog, nyilvdn kissé feldobta az, hogy az (j pro-
cesszor az MC88110-es sorozat nyomdokaiba
kivan Iépni, és igy az oda kifejlesztett alkatrésze-
ket tovdbb lehet gydrtani. Tehdt ezen hdarom szii-
16 létrehozta a PowerOpen Associationt, amely

tovdbbiakban a PowerPC architektira és kor- |

nyezet fejlesztési problémadival foglalkozik. Az
1993-ban létrejott szervezet feladata hason-
16 a SPARC International (a SUN gépek pro-

cesszora) feladatdhoz, az 1991-ben kidolgozott
! PowerPC struktira definidldsa, tovdbbfejlesz- i

tésének €s piaci terjesztésének irdnyitisa képe-
zi 6 tevékenységét.
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Az 10j, PowerPC architektdra kialakitdsdndl a
legfontosabb célkitizések az aldbbiak voltak:

i —egyszeriibb, gyorsabban tovibbfejleszthetd

architektura kifejlesztése,
— kompatibilitis megérzése a POWER archi-
tektiraval,

i —multiprocesszoros struktirdk kialakitisdnak

tdmogatdsa,

i —64 bites viltozat kifejlesztése (a versenyké-

pesség megdrzése a 64bites MIPS R4000-es,
DEC Alpha és SPARC-V9-es processzorok
mellett), a 32 bites mikodésmaod mellett.

A PowerPC processzorok torténelmi elddjei-
nek az IBM POWER sorozati processzorai te-
kinthetGek, amelyek példdul az IBM RS/6000-
es rendszerekben keriiltek felhaszndldsra. Az
dj architektira leglényegesebb jellemzdit a ko-
vetkezékben lehet roviden Osszefoglalni. A

vel a legbonyolultabb utasitisokat elhagytak
az utasitiskészletbdl, kimaradt néhiny egysze-
ribb, de mds médon is megoldhaté feladatot
végzd utasitds, elhagytak a szorzis/osztds mi-
veletét segitd MQ regisztert.

Legfontosabb uj tulajdonsdgai kozé sorolhat6:
— a valédi 64-bites struktira kialakitdsa,

z0 egyszeres pontossdgl miuveleteket végre-
hajté utasitdsokkal,

i —anem elGjeles szorzdsi/osztdsi utasitds,
i —afelhaszndl6i szintd cache-kezeld utasitisok

bevezetése,

i —1ij, gyenge rendezettségii memariamodell be-

vezetése, elsGsorban a multiprocesszoros fel-
dolgozis segitésére,

! —kétféle adatrendezés, adatelérési lehetGség

biztositdsa a kordbbi kizdrdlagos ,,big endian™
maéd helyett (big endian — ilyet haszndl az
M680x0, IBM370, little endian — i80x86,
DEC VAX).

A PowerPC architektiira meghatdrozdsa hi-
romszintd, és az egyes szintek a kovetkezo jel-
lemzdkkel irhatdk koriil.

Instruction Set Architecture. Utasitaskészlet
4ltal meghatdrozott architektira,
amely a legalacsonyabb szintd
meghatdrozdsa az architektird-
nak. A meghatdrozis megadja a

Speed results of the LightWave Object Viewer "L WShow"

programozo altal haszndlhaté uta-
sitdsok korét, a lehetséges cimzé-

[ PowerPC und 68060 Speed Test with LWShow

si formdkat, adatformdtumokat és
a felhaszndloi regisztereket. Az
igy definidltakat az egyes imple-
menticidckban tetszélegesen bo-

SR e A 2. [h,d It : s .
160x120x16_[wio refinsp [338725ecs  [314235ecs [119.38secs [34.97 secs el batiorth wo it
160x120x16 [with refmap [261.82 secs  [240.11 secs [14548secs [4549secs R AP

e o ; rtuat tnvironment Architecture.

320x240x16 |wio refmap |365.56secs  [339.77 secs  |131.76secs |42.37 secs A virtudlis kémyezeti architektd-
320x240x16 |with refmap [305.57 secs  [281.67secs [16271secs [5530secs |  ratovabbimeghatdrozisokat fog-
- _— - - e lal magdban, ezek definidljak az
640x480x16 |w/o refmap [438.30secs  |408.00secs |[170.32secs (6617 secs alkalmazott tirolémodellt, kibé-
640x480x16 [with refmap [427 26 secs  [397.68secs [21232secs [8514secs |  Vitkaz ulasitiskészletet, megha-
! : B b 1 BN e tirozzdk az egyes folyamatok
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1d6zitését, a tarol6 és a cache-tdr haszndlatit az

alkalmazoi programozé szemszogébdl.
Operating Environment Architecture. A har-
madik szint a legrészletesebb meghatdrozas,

magdban foglalja a memdriakezelést (MMU),
a kivételkezelést, a feliigyeldi (supervisor) re-
gisztereket, az alkalmazoéi programok dltal
nem ldtott részletek (megszakitds- és Kivétel-
kezelés) meghatdrozasat.

A PowerPC processzorok meglehetésen bo-

nyolult felépitésiek, ennek kdszonhets az éra-

jelhez mért meglehetdsen magas teljesitmény.

A processzorok 3, egymadstdl fuggetlen végre- :

hajtd egységgel rendelkeznek:

— az eldgazds-feldolgozoegység (BPU — Branch
Processing Unit), amely az utasitisok el6ké-
szitése utdn az eldgazasi utasitdsok kiértékelé-
sével, feldolgozdsdval foglalkozik,

adds, szorzds/osztds), valamint a load/store uta-
sitdsok feldolgozdsdra.

— a lebegdpontos miiveletvégzs egység (FPU — |
i getlen pipeline-nal rendelkezik. A pipeline-ok :
i fokozatszdma megegyezik a 603-as processzor :
i pipeline-jainak fokozatszaméval. H
Az utasitisok feldolgozdsi folyamata hasonlé
a POWER processzoréhoz. Az utasitisok elé- i
készitését kovetden, részben a BPU vezérlésé- i

Floating-Point Unit), a lebegdpontos dssze-
addsok, szorzdsok/osztisok végrehajtdsdra.

vel, az utasitisok szétosztasra keriilnek a 3

végrehajto egység kozott. Ez biztositja a i

szuperskaldr-feldolgozds lehetoségét is.

A phase3 dltal gydrtott kdrtydkba a PowerPC
603-as és 604-es processzorokat épitik be, te-
hdat célszerd ezeket tirgyalnunk. A 603-as
elédje a 601-es volt, melyet APPLE Power-
MAC-ekben mar megtaldlhatunk, bar inkdbb
dtmeneti processzor, amely rendelkezik a
POWER processzorok tulajdonsdgaival is,
még ha azok nem is teljesitik a PowerPC kove-
telményeket. Ezt a processzort arra fejlesztet-
ték ki, hogy a régebbi POWER processzorok
programjait vdltoztatds nélkiil futtatni tudja.
De visszatérve a 603-asra, a PowerPC 603-as
processzor a PowerPC architektiira masodik tag-
ja, €s elsGsorban hordozhaté (Laptop, Palmtop)
mikroszamitogépekben torténd felhaszndldsra
tervezték. A processzor 32 bites architektirdra

épiil, 32 bites cim-, és 32, vagy 64 bites adatsin-

nel rendelkezik.
A PowerPC 603-as 3-utas szuperskaldr pro-
cesszor, amely négy, egymdstol fliggetlen vég-

rehajtasi egységgel (BPU, IU, FPU, LSU - :
Load/Store Unit) rendelkezik. A processzor- ;

ban kilondllo utasitids- és adatcache van,
egyenként 8 Kbyte kapacitdssal. A cache-ek

kettes csoport asszociativ tdrak, 32 byte-os | :
¢ érhet6 ezen ardny javitdsa, és ezt az ardnyt az i

sormérettel. A cache-tdrakat fizikai cimekkel
lehet elérni. Mindegyik cache-tdr sajit memo-
riakezeld egységgel (MMU) rendelkezik. A
cimforditdsban az MMU-t egy-egy cimfordit6
és blokkeimfordité (BTL, BTLB) cache segiti.
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A processzor fixpontos, illetve lebegépontos
miiveletvégzd egységei 32-32 darab, 32 bites

(GPRs), illetve 64 bites (FPRs) dltaldnos céli
¢ regisztert tartalmaznak.
amely a mikddtetési kdmyezetet irja le. Ez

A 603-as és 604-es felépitése

i A PowerPC 603-as processzor nagyobb teljesit-
i ményi gépekbe tervezett villozata a PowerPC i
604-es processzor. Lényeges kiilonbség nincsen !
— a fixpontos miveletvégzd egység (IU - Integer :
Unit, vagy FXU — Fixed-Point Unit) az egész !
tipusti adatokkal valé mivelet végzésre (Ossze- |

kozottik, a legfontosabb eltérések a kovetke-

z6k: a 604-es processzorban egy-egy 16Kbyte- i
os, 4-es csoport asszociativ cache szolgdl az |
i utasitdsok €s az adatok tdroldsdra, a processzor
i 6 végrehajté egységgel (BPU, 3 db. IU, FPU, |

LSU) és ennek megfeleléen 6, egymistél fiig-

Mitél gyors?

A processzorral elérhetd teljesitmények a fenti
kdrtydk leirdsaibdl kideriilnek, ehhez azonban

i hozzi kell tenniink, hogy nyilvinvaléan ezen tel-
i jesitmények eléréséhez jelentésen hozzijdrulnak
i a PowerPC kédot el6illité forditok. Mint djuk,
i mdr a 68060-as processzor is rendelkezik hason-
i 16 tulajdonsagokkal, mint a PowerPC architektii-
i ¢ ast. Bz csak processzorteljesitmény! Az FPU-
¢ is — részben csokkentett utasitiskészletd, igaz i
i csak az FPU és az MMU, mivel lefelé kompati-
i bilisnek kell lenniiik. A 060-as azonban mar |
i i kos miikodést a teszt idejére, sem a 68k, sem a
i PPC oldaldn (bér ott megtehetd, hogy nem fut

raju processzorok. A 68060-as — de mar a 040-es

szuperskaldr architektirdji processzor, és ezzel

éri el azt a hihetetlen teljesitményt amire képes.
i (Egy 66MHz-en ketyeg6 060-as 100 MIPS telje-
: i taszk futott egyidében a gépen, melyek nyil-

sitményre is képes — a Motorola szerint :).

Ennek ellenére nem igazdn hemzsegnek az
ezt kihaszndld €s megfeleloképpen optimalizdlt |
: programok. :-) Magyardzatul csak annyit, hogy |

a hagyominyos CISC processzorok (ilyen pél-
ddul az MC68000-es, de az i80x86-0s is!) leg-

aldbb 3 drajel alatt hajtanak végre egy utasitast,
€s igen kevés azoknak az utasitdsoknak a szdma
amellyel 1 6rajel alatt végeznek, ami azt jelenti,
hogy 100 MIPS elérésére legalibb 300MHz-es
6rajelre lenne sziiksége a processzoroknak. Az |
MC68040-es és az 180486-ostdl kezdve a koz-

kézen forgé mezei procik is tartalmaznak tn.
pipeline-t, melynek segitségével — jécskdn —el-

MC68060-asban haszndlt szuperskaldr archi-
tektdra noveli tovdbb. Hiszen szdmoljuk ki:

0.66 orajel alatt végez el a processzor egy utasi-

tast. 100 MIPS elérésére mds CISC processzor-

nak 166MHz sziikségeltetik, még pipeline fel-

haszndldsdval is! Ezt az ardnyt tovabb javitja a
PowerPC processzorokban az, hogy a szuper-
¢ skaldr architektirira egy RISC (csokkentett

utasitdskészletd) processzort épitet-
tek, amely utasitisainak java része
eleve egy odrajel alatt hajtédik végre.
Kiszamolhaté, hogy egy utasitisra
0.55 6rajel jut atlagban.

Ezt az architektirdt azonban agy
kell kiszolgdlni, hogy minden egy-
ség optimalisan mikodhessen, azaz
a futé programot tgy kell szervezni,
hogy ezek tényleg teljesiilhessenek.

i Tehdt végsé kovetkeztetésként elmondhatjuk,
i hogy a szuperskaldr processzorok hatdsfokit
Iényegében a forditék optimalizdlasi képessé-
¢ ge hatdrozza meg, amely RISC processzorok

esetében még inkdbb az elétérbe keriil.

A processzorok sebessége tovabb noévelhetd
lenne, ha kiilsé cache-t is alkalmazndnak, de
gondolom erre a fenti kartydk kotott méretei
miatt nem keriilhetett sor.

A tesztek

Mieldtt belekezdenénk a tesztek megvizsgald-

i sdba, taldn dontsiik el, hogy minek is kellene
i oriilniink. Tehdt a kdrtydn egy MC68060-as
i processzor ligyksdik S0MHz-en, azaz koriil-
i beliili teljesitménye 75 MIPS. A PPC604e-s
processzor 180MHz-en ketyeg, és teljesitmé-

nye korilbeliil 323 MIPS. Ha azonban figye-

lembe vessziik azt, hogy még eléggé 0j a kar-
¢ tyaezen a platformon, és nyilvdn nem frhattak
i még tokéletesen optimalizdld forditot, ezért a

legrosszabb eredmény az drajelek kiilonbségé-

! b3l adédGan a PPC-t 3.6-szor vagy 4-szer

gyorsabbnak kell mérniink mint az 6reg 060-

nak a PPC-ben brutdlisnak kell lennie. A tesz-
teknél vegyiik figyelembe azt is, hogy nem
mindegyik tesztprogram dllitja le a multitasz-

mids csak a tesztprogram). A teszt idején 45
vdn nem foglalnak til sok CPU idét, hiszen
tobbnyire vdrakoznak...

Nézziik eldszor a Dhrystone Tesztet, amely
az aldbbi eredményt adta a PPC processzoron:

PowerPC 604e 180MHz Dhrystone Test

Dhrystone Benchmark,
Version 2.1 (Language: C)

Program compiled without
"register" attribute

Please give the number of runs
through the benchmark: 10000000

Execution starts, 10000000 runs

through Dhrystone, execution ends




Hardware

Final values of the wvariables
used in the benchmark:

Int:Glob::5

should be:

Bool_Glob:

should be:

Ch:1_Glob:

should be:

Ch_2.:Glob:

should be: B

Arr 1. Globl[8] .7

should be: 7

Arr_2_Glob[8][7]: 10000010

should be:

Number_0Of_Runs + 10

Ptr_Glob->

Ptr_Comp: 145119372

should be:
(implementation-dependent)

Digcr:: 0

should be: 0

Enum_Comp: 2

should be: 2

Int._Compsi 17

should be: 17

Str_Comp: DHRYSTONE PROGRAM,
SOME STRING

should be: DHRYSTONE PROGRAM,
SOME STRING

Next_Ptr_Glob->

Ptr_Comp: 145119372

should be:
(implementation-dependent),
same as above

Discr: 0

should be: 0

Enum_Comp: 1

should be: 1

Int_Comp: 18

should be: 18

Str_Comp: DHRYSTONE PROGRAM,
SOME STRING

should be:

DHRYSTONE PROGRAM,

SOME STRING

Int_1_Loc: 5

should be: 5

Int 2 LociX3

should be: 13

Int 3 Loc: 7

should be: 7

Enum_Loc: 1

should be: 1

Str_1_Loc: DHRYSTONE PROGRAM,
1'ST STRING

should be: DHRYSTONE PROGRAM,
1’ST STRING

Str_2_Loc: DHRYSTONE PROGRAM,
2'ND STRING

should be: DHRYSTONE PROGRAM,
2'ND STRING

wx»reEru

Microseconds for one run
through Dhrystone: 3.0

Dhrystones per Second: 333333.

Es az aldbbi eredményt szolgiltatta 68060-ason:

Motorola MC68060 50MHz
Dhrystone Test - 1998.01.01

Dhrystone Benchmark,
Version 2.1 (Language: C)

Program compiled without
"register" attribute

Please give the number of runs
through the benchmark:

Execution starts, 1000000 runs
through Dhrystone, execution ends

Final values of the variables
used in the benchmark:

Int_Glob: 5

should be:

Bool_Glob:

should be:

Ch.1.6lob:

should be:

Ch_2_Glob:

should be:

Ayrs -l Glob8 )i

should be: 7

Arr_2_Glob[8]([7]: 1000010

should be:

Number_Of_Runs + 10

Ptr_Glob->

Ptr_Comp: 144859288

should be:
(implementation-dependent)

Discr:-0

should be: 0

Enum_Comp: 2

should be: 2

Int_Comp: 17

should be: 17

Str_Comp: DHRYSTONE PROGRAM,
SOME STRING

should be: DHRYSTONE PROGRAM,
SOME STRING

Next_Ptr_Glob->

Ptr_Comp: 144859288

should be:
(implementation-dependent),
same as above

Discr: 0

should be: 0

Enum_Comp: 1

should be: 1

Int_Comp: 18

should be: 18

Str_Comp: DHRYSTONE PROGRAM,
SOME STRING

should be: DHRYSTONE PROGRAM,
SOME STRING

Intxlslioc: 5

should be: 5

Int-2.-Loc: 13

should be: 13

Int.3 Loy

WP PP’

w

should be: 7

Enum_Loc: 1

should be: 1

Str_1_Loc: DHRYSTONE PROGRAM,
1'ST STRING

should be: DHRYSTONE PROGRAM,
1’ST STRING

Str_2_Loc: DHRYSTONE PROGRAM,
2'ND STRING

should be: DHRYSTONE PROGRAM,
2'ND STRING

Microseconds for one run
through Dhrystone: 15.0
Dhrystones per Second: 66666.7

Azaz Osszességében Otszor volt gyorsabb a
PPC processzor a j6 dreg 68060-asndl.

A kovetkezo teszt a PPC és a 68k processzorok
memoria-elérését probdlja meg dsszevetni:

PPCMemTest 1.0 (20.08.97)
© by phase5 digital products
- 1998.01.03

Performing PPC test

with 50 iterations - PPC604e/180MHz
Memcopy test in progress...
Speed: 38.46 MB/sec

Memread test in progress...
Speed: 156.24 MB/sec

Memwrite test in progress...
Speed: 119.04 MB/sec

Performing M68k test

with 50 iterations - MC68060/50MHZ
Memcopy test in progress...
Speed: 22.02 MB/sec

Memread test in progress...
Speed: 78.12 MB/sec

Memwrite test in progress...
Speed: 72.46 MB/sec

Ennél a tesztnél a PPC rész nem éri el a gydri-
lag megadott értékét — igazdn jol megkozeliti —
viszont a M68k rész feliil is muilja azt. Szerin-
tem nincs miért szégyenkeznie. Valdszintleg a
200MHz-es PPC604e-vel mérték, mivel a gya-
ri specifikacié maximumot kozol.

A kirtydhoz tartozé CD-n taldlhaté egy-két
olyan program, amely kihasznilja — taldn els6-
ként — a PPC processzort. Az ezekkel a progra-
mokkal késziilt tesztek szintén hasonlé ered-
ményekrol drulkodnak. Azt leszdmitva, hogy a
PowerPC processzorra frédott mandelbrot prog-
ramok iszonyu gyorsak, igazibél a PPC FPU-jit
taldn majd a Ray-Tracer prg-k fogjik kissé meg-
fogni. Igazdbdl dsszehasonlithatatlanul gyors az
FPU-ja. Azért, hogy mégis legyen némi Ossze-
hasonlitds az aldbbi eredményt ifrom le, amely a
Benoit v2.0 fraktdlszamolé programmal késziilt:
amit a PPC604e 180MHz-en 8.07 mdsodperc
alatt szimolt ki, az az MC68060-nak S0MHz-en |
perc 31.94 masodpercébe keriilt! Az az 10.56-

~ AMIGAonly #8



szoros 1dobe telt. Egy mdsik esetben a PPC-
nek 39,6 masodpercébe keriilt kiszimolnia egy
képet, mig ugyanazt 8 perc 39.6 mdsodpercébe
a 060-asnak. Az ardny itt 13.06 volt.

Beldthaté — a PPC processzor felépitésébdl
ad6déan — hogy minél inkdbb szdmoldsigényes a
feladat, anndl inkdbb javul az ardny a PPC javira.

A kartydhoz komplett fejlesztéi kornyezetet
is mellékelnek, amely Amiga oldalrél a SAS/C-
hez tartalmazza az include-okat, mig PPC rész-
6l a GNU C-t mellékelik (kompletten). Sajnos
elég kevés a példaprogram amit mellékelnek,
1gazdbol csak a legsziikségesebbeket, példik
taszk kezelésére, ELF betolt program stb. Ez
utébbi program jelentdsége abban nyilvanul
meg, hogy — mint tudjuk — a PowerPC pro-
cesszorok nem azt a gépi nyelvet hasznaljak
mint az MC68000-esek. Ezért a PPC programot
ahhoz, hogy futtatni tudjuk, az MC680x0 pro-
cesszornak be kell toltenie a memdridba (a ko-
zOs memoridba) €s ravenni a PPC-t, hogy ezt
hajtsa végre. Azt az dllomdnyt, amelyben a PPC
altal futtathaté programot taroljdk, egy szabvi-
nyos dllomany-formdtumban helyezik el, és ez
az ELF (Ez egy (eddig) UNIX platformon is-
mert dllomany-formatum.)

Amél még nem beszéltiink, hogy ehhez a
rendszerhez mds gydrtok is készitettek PPC
kernelt, azaz olyan programcsomagot, mely se-
gitségével a 68000-es kommunikdlhat a PPC
processzorral, és a PPC munkdjdt vezérli. Ez a
program a Haage & Partner cég kutfgjébadl szér-
mazik, és kissé gyorsabbnak mondjdk mint a
phase5 ugyanilyen kemelje. Szoval a phase5
nem nagyon rekldmozza azt, hogy létezik ilyen,
ami ugye érthetd, elvégre mégiscsak 6 a kitaldlo-
ja a dolognak, bar szerintem a felhaszndléknak
jobb lenne, ha inkdbb egymast segitve, egy még
jobb kozos kemelt fmanak. A Haage & Partner
viltozatinak neve WarpUP, és mir beldttdk,
hogy csak a phase5 eredetet megtartva tudnak
létezni, ezért az Gjabb WarpUP kemel mar képes
egyiittmikodni a phase5-féle programmal is.

Magival a kernellel szintén adnak egy fejlesz-
161 kornyezetet StormC-hez (taldn nem véletle-
niil, hiszen ugyanaz a cég irta 6ket), masrészt vi-
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szont néhdny demdéprogram is tartozik a
WarpUP-hoz. Ezek koziil jol érzékelteti a sebes-
séget egy VoxelSpace nevi program, mely elin-
ditdsakor megkérdezi, hogy milyen screenen
dolgozzon, és (csak Picass096-os és CyberGFX-
es verzidja van) még 800x600-as felbontdsban is
akadozds nélkiil médszkdlhatunk egy felhdkkel
boritott tdjon, a bal felsé sarokban egy pro-
cesszorsebességet mérd ablakkal. A CyberGFX-
es viéltozat kissé gyorsabb, annak ellenére, hogy
én Picasso96-ot haszndlok. A mdsik progra-
mocska egy landscape rajzold, és az dltala sza-
molt képet mellékelve mutatom be mikodésé-
nek eredményét. A vardzslat nem a képben van,
hiszen ilyet nem nehéz késziteni, hanem a sebes-
ségében, mivel a képet dgy rakja ki a képernyd-
re, mintha nem is szimolnd.

A demok kozott taldlhatd egy-két teszt is. Az
elsd ezek koziil a CyberPI amely am értékét sza-
molja ki 100 tizedesig, az alibbi eredménnyel:

CyberPI V1.1 21.59.97

by Sam Jordan

68K and PowerPC supported
CPU PPC604e

3.141592653589793238462643383279
50288419716939937510582097494459
23078164062862089986280348253421
170679

Accuracy: 100 decimals
CPU: PPC604e

Timing statistics

Calculation: 0 y 0 d 0 h OmO0.04 s
BinToASCII: 0 y 0 d 0 h 0 m 0.00 s
Total: 0 vy 0 d 0 h OmO0.04 s

A miasik a WarpRace, mdr nevébdl is kideriil
miféle, eredményei aldbb olvashatdak:

WarpRace V1.1 1997 by Sam Jordan
A performance test program for 68K
and PPC processors

CPU: MC68060
Version of
powerpc.library:
7.0

Module:
WordWrite V1.0

Sam Jordan

Author:

Short: Memory

operation
(register -> FAST)

Result: Memory performance:

36.03 MB/s

test: Word write

Module: LongWrite V1.0

Author: Sam Jordan

Short: Memory test:

Longword write operation
(register -> FAST)

Result: Memory performance:

37.05 MB/s

Module: ByteWrite V1.0

Author: Sam Jordan

Short: Memory test:

Byte write operation
(register -> FAST)

Result: Memory performance:

25.03 MB/s

Module: WordRead V1.0
Author: Sam Jordan
Short: Memory test:
Word read operation

(FAST -> register)
Result: Memory performance:
36.05 MB/s

Module:
Author:
Short:
Longword read operation
(FAST -> register)

LongRead V1.0
Sam Jordan
Memory test:

Result: Memory performance:
46.04 MB/s

Module: ByteRead V1.0
Author: Sam Jordan

Short: Memory test:
Byte read operation
(FAST -> register)
Result: Memory performance:
26.03 MB/s

Module: WordCopy V1.0
Author: Sam Jordan
Short: Memory test:
Word copy operation
(FAST -> FAST)

Result:

Memory performance:
18.05 MB/s




Hardware/Software

PowerPC

programokrol

Nemrégiben jelent meg a PowerPC processzort
lartalmazd turbokdrtya Amigdn, és én azon sze-
rencsések kozé tartozom aki haszndlhat egy
ilyet. A kartya teljesitményét nem csak a pro-
cesszor hatdrozza meg hanem a rd irt progra-
mok is. Ezért ez a rész egy par mostandban
megjelent programrol nydjt egy Kis dttekintést.
[tt csak olyan programokrél lesz sz6 amik a kdr-
tydval adott CD-n nem szerepelnek, tehdt nem
adjdk a kdrtydval, vagy tjabb verzidja érkezett.

Taldn a legfontosabb dolog, hogy mdr 45.5-
0s library-t is haszndlhatunk, mert elkésziilt,
kissé stabilabbnak mutatkozik mint elédjei, ar-
rol nem is beszélve, hogy tobbet is tud. Nézziik
a programtermésbél elSszor taldn az util-okat

Van (] fraktdlszdmito program, mégpedig az
SManPPC Beta2 verzié (egyenlGre). A prog-
ram Mandelbrot és Julia alapt fraktdlokat szd-
mitd program. Kissé lassabbnak tdnt mint a
Benoit v2.0-ds, ami szintén most jelent meg,
kinézetre sem annyira bardtsidgos, a Benoit
jobban paraméterezhetd. Azonban csak az
tjabb Picasso96 szoftverrel tud képet megjele-
niteni egy Picassol'V-es grafikus kdrtydn, a ré-
gebbivel csak egy lres ablakot kaptunk ered-
ményiil. Kijavitottak pdr kellemetlen kis hibdt
is, €s most mdr ha rdklikkeliink egy pontra az
eredményablakon, nem csak a koordindtdkat
veszi be, hanem kérés nélkiil djra is szamolja a
képet az () paraméterekkel.

A LightWave-objektum megjelenité program-
bol is késziilt Gjabb verzid, amely ugyan kissé
gyorsabb, de teszt médban ndlam még mindig
fagyogat, féleg ha a
object-be meriiliink bele,

Természetesen az djabb PPC
library-hez djabb PPCtool prog-
ram is tartozik, amely csak
annyiban szorul emlitésre, hogy
bar a PowerPC odrajelét még
mindig nem képes olvasni he-
lyesen, de most mdr a régebbi
alapbedllitast (150MHz) fel-
jebb, azaz 200MHz-re dllitjdk a
library-ben. Egyébként valami-
vel szebb lett (kiilsre), €s szin-
tén stabilabbd vilt, lehet, hogy a
library miatt is.

A PowerPC programok gyon-
gye ebben a hénapban azonban
mégis a ViewTool djabb vilto-
zata, amely JPEG tomoritési
képek megjelenitését hivatott
timogatni. E feladatat eléggé
latvanyosan végzi, mégpedig
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ugy, hogy mig az eddig haszndlt Cyber-
Window program ’060/50-en csak hizogatta a
kitomoritést jelentd progressz csikot, ez a
gyongyszem csak megjeleniti a képet, csak
kissé gyorsabban, mintha normdl IFF képet
nézegetnék vele, holott ezek 24bites JPEG-¢ek
volndnak és nem is a legkisebb fajtdbél. Miu-
tdn kijeldltem neki megnézésre egy konyvii-
rat, nem gydztem bezdrni a megjelend ablako-
kat, de még igy is sikeriilt neki j6 néhdnyszor
kirakni a requestert, hogy RAM kéne neki,
mert mdr megtoltdtte a rendelkezésre 4ll6
64Mb-ot! A program szépséghibdja, hogy
nem lehet paraméterezni ¢és ugy futtatni, csak
elinditva, és a megfeleld billenty(izet-kombi-
ndciéval elGesalogatott file requesterben kat-
tintgatva lehet rdbirni némi PowerPC pro-
cesszor dolgoztatdsra.

A masik teriilet amely nagy hasznot hizott
az U] processzorbol az az audio MPEG tomo-
rit6k sokasdga. Mindjart elsére itt az MPG123
ujabb verzidja, amely még sokkal gyorsabb,
képes akadozds nélkil lejatszani, és valéban
gyorsabb mint a CD-n adott PPCMpegPlayer.
Csak arra nem tudtam rdjonni, hogy miért
olyan halk. Ha azonban nem csak dekdédolni
akarjuk a zenét, hanem enkodolni is, akkor
nyugodtan haszndlhatjuk a Musicln nevi
programot, amely szintén nem szamit a leg-
lassabbak kozé. Példdul, csak hogy érzékel-
tessem a sebességét, egy 36.1Mb-os RAW
file-bél 10 perc alatt készitett layer Il-es
MPEG audio file-t. Ugyanezt konvertilva

,
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layer Ill-ba 27.19 percig tartott.
Csak osszehasonlitdsul: ez egy
200MHz-es pentiumos pc-nek fe-
lelne meg. Természetesen 4 bitrate
320kbps volt, és a mintavételezési
frekvencia 2x44.1kHz (sztered).
(A gép 604e/180MHz.)

Tovibbi hangtechnikdval kap-
csolatos djdonsdg a PreludeAMP
megjelenése, amelyhez azonban
Prelude hangkdrtydra is sziikség
van :). Most jelent meg és még és még nem
volt idém megnézni, azaz inkdbb nem sike-
riilt még korrekt médon bedllitanom, igy ed-
dig még mindig csak fagyott (igaz, csak két-
szer probdlkoztam). Lehet, hogy tilzé vidra-
kozds, de azt sem lehet kizdrni, hogy kozel
olyan teljesitményi lesz a mikddése mint
egy '040-es Amigdnak.

Természetesen a jitékok sem keriilik el a
PowerPC-ket. Az elsé amit a kinpadra von-
hattam a Doom PowerPC-s viltozata volt. A
68k-s viltozat is meglehetdsen gyors, de ez
azonban rettenetesen gyors. Bir sima AGA-n
kissé toredezett a kép, csak kissé lassabb mint
a PicassolV-en. A PicassolV-en eléremenet-
ben nem kellett még sohasem haszndlnom a
futds opciét, igy is alig birtam kdvetni, hogy
hol vagyok. Esetleg tudna valaki segiteni,
mert csak egyetlen titkos dtjarot tudtam felfe-
dezni. Lehet, hogy meg kéne szerezni a jaték
leirdsat? :) Eredetileg két Doom is megjelent,
de nekem csak az egyik indult el minden
sz**¥kodds nélkiil — ez a VDoomPPC-volt —
amasik rtg.library-t keresett rajtam, pedig ab-
bol volt egypdr a helyén, de még a sajit
konyvtaraban is, mégsem sikeriilt eddig ra-
vennem, hogy haszndlja is.

Hit ennyit a janudri PPC programtermésral,
dichéjban. Elozetesben annyit, hogy azt rebes-
getik, van mar PPC-s Quake 1s, de még sajnos
nem ldttam a vinyémon. :-)

— Bozo -




Apollo1240

Az utébbi idékben egyre nagyobb szdmban buk-
kannak fel kiillonbozd (ismeretlen) cégek kiilon-
féle Amigds tuninghardverjei, gondolkoddba
ejtve a hosszu ideje pénzét gyijtogets user-t, mi-
be is fektesse pénzét. Sajnos sokan anyagi hely-
zetiik miatt nem tehetik meg hogy 10, és 100
ezrekkel dobdlézzanak, de azért re-
mélem nem kedvetlenitem el
6ket az alibbi eszmefuttatds-
sal. Igyekszem tehdt ezzel
a cikkel is oszlatni az
Amigas turbokartydk ko-
riill kialakult (néha
rozsaszin) kodot.

Néhany hete sikertilt
hozzdjutnom az Apollo
1200-esbe tervezett 040-es
turbdkdrtydjahoz, amely a fanti-
ziaddas Apollo 1240 névre hallgat.
Hazai bolti forgalmazdsirél nem tu-
dok, de ez valdszindleg az én hibidm.
(Azért érdemes koriilnézni az AMIGAonly-
ban taldlhaté hirdetések kozott. — LouiSe)

Eloszor a kézzelfoghat6 dolgokrél €s a hard-
verr6l. A kdrtya az alsé bovitéportba csatlako-
zik. En ugyan kapasbol szétszedtem a gépet, de
a leirds szerint (amely csak angol nyelven iré-
dott) enélkiil is befér. A kdrtya a 68040-es pro-
cesszorral a billentyizet felé néz, és rajta van a
hitoborda, meg egy kis ventilldtor. (Ahhoz ké-
pest amilyen kicsi, elég hangos). Egyébként
cserélhetd, némi barkdcs véndval megildott
ember beszerelhet egy 486-os coolert is. Bir ez
olyan mintha egy emberbe disznétiidét operil-
ndnak bele. Tehdt az eredeti ventilldtorral az
installilds a gép megbontdsa és magasitisa
(deszka. lemez, konyvek) nélkiil megoldhato.

A kirtyan NINCS SCSI kontroller, csak a
helye. A kontroller iizembe helyezése azonban
a gép szétszedése nélkiil nem megy. A koproci
az ugye internal, igyhogy nem ldtni.

A kdrtydn hdrom jumper taldlhatd, az egyik a
kirtydba dughaté 32, vagy 36 bites SIMM
RAM-ot kapcsolja ki meg be, a mdsik az SCSI
kontroller autoboot-jit tilyja le illetve engedé-
lyezi, a harmadik pedig a 040, 060 funkcié vdl-

t6ja. Huh, fel lehetett fogni? (A 060-ast is erre
i ELLIPSETEST: 1.94

board-ra teszik.) Ja, a kdrtya max 32Mb RAM-
ot kezel! (Egy 8 Mb-os EDO RAM-mal is meg-

#

csak a tesztek

probéltam, ment, de néha elszillt...) Lehet, hogy
a RAM rossz, mert némely SUXX-ban is fur-
csdn viselkedett. A kétoldalas RAM is befér,

i csak egy kicsit feszesen dll. A kvarc tokban van,

Ugyhogy mehet(NE) a tuning. De a 40 megds
orajelhez 80-as kavics van. Lehet szdmolni...
Na most jon az érdekesebb része. A Libs:
konyvtarba be kell mésolni a 68040.library-t (a
Workbench része, sajnos csak az INSTALL le-

: mezen lehet megtaldlni, amit példdul én nem

kaptam a géphez, és szerintem senki sem, aki
HD nélkiil vette a masindjit...). A startupba be
kell tenni a SetPatch parancsot, ez 4 maximumra
kapcsolja a procit is (cache stb.).

A tip. Ez egy érdekes probléma, mert elsGsor-
ban a winchester(ek) dramfelvételétdl fiigg. Ne-
kem példaul két winchester-rel tokéletesen megy.

Nagyon ajanlom az Oxypatcher ne-

nev( patinds csapattél szdr-
mazik. — WoL), amely
az FPU-t haszndlo
programokat 15-
100%-kal is
gyorsit-

Hat
most mir

maradnak hdtra.
Szubjektiv teszt:
nagyon megy...

Objektiv: igy is nagyon

szalad...

Maradok inkdbb a jé1 bevilt AIBB-nél de csak
részleteket kozlok. Az AIBB Worbench alél (8
szin), DOpus, StartMenu, CED, MCP, és egyéb

i dolgok tarsasdgdban fut.

AIBB

Blizzard 1240/40 a referencia.

i EMUTEST: 1.02

WRITEPIXEL: 2.18

(A Blizzard 1260-as csak [.36!!)

SIEVE: 1.11
(mostantdl csak a kiugrd kiilonbségek jonnek)

MEMTEST: 1.42

/)

vii prg haszndlatdt (Az Oxyron i
i LhaCrunch: 3.10/2.07/7.95

Hardware

Sysinfo 3.24
A Copyback-et kikapcsolta.

MIPS: 30.04
MFLOPS: 7.61

Comment: Numero uno :)
i Egy alap 1200-esnél 23.65-sz6r gyorsabb

SysSpeed v2.4

Kissé életszagibb tesztek: itt egy 060-as +SCSI

i +CyberVision és egy alap 4000-es a masik fél.
i (A tesztek masodpercben mérve.)

i ADPRO (Apollo040/060/040)
i JPEG load: 1.97/1.04/3.50

Ha a POWER LED villog, akkor mdr egy kicsit i
i hizods, de még birja.

Blur: 0.74/0.48/1.18

| Twirl: 2.94/1.76/7.80
{ Rotate: 2.69/1.50/7.16

CRUNCHERS

LhaDecrunch: 1.33/0.81/1.09

XPKCrunch: 6.79/4.99/15.52

PPCrunch: 4.53/3.84/13.95

MIPS: 28.91/66.33/18.07
MFLOPS: 10.60/26.50/6.85

Kompatibilitdsi problé-
makat nem tapasztal-
tam,

Hat ennyi volt
roviden :) Ha
egyéb kérdése-
tek van a Kartyaval
kapcsolatban, az
#AMIGAHU IRC csator-
nan dltaldban megtaldlhato va-
gyok. Vagy egy home-phone
number: (06-47) 325364

—Sau -
nagyon alias Balogh Péter
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Szép vektortdj folott suhan a vektor-
gépmaddr... Idénként doérrenés hal-
latszik, majd robbands... Kimult az
ellenség...

A szimuldtorok kedveldi orikig
képesek minden idegszdlukkal a mo-
nitorhoz tapadni, szoritva a joystick-
ot, és vadul billentyizve idénként a
megtanulhatatlanul sok extra kapcso-
16 kozott. Mivel AMIGA-ra igen
szép szamban késziil(t) szimulitor-
program, az elldtdsra nem lehet pa-
nasz. De lehet nyafogni a vacak digi-
tilis joy miatt, amin ugye balra hi-
zom balra megy, jobbra hizom jobb-
ramegy, de a szegény gép nem tudja,
hogy éppen mennyire hiztam erre
vagy arra, €s valahogy mindig to-
vibbmegy egy kicsit...

Az analég joy egy kicsit mas. Ez
inkdbb hasonlit az egérre, mint a di-
gitdlis  joystick-ra, noha kiilséleg
nem nagyon lehet a kettét megkiilon-
boztetni. Ebben a szerkentydben nem
mikrokapcsold, vagy érzékeldlapka kiildi a je-
let a gép felé, hanem egy potenciométer-szeri-
ség, amely nem csak a mozditds irdnydt képes
érzékelni, hanem az ,erejét” is. Aki még nem
jatszotta mondjuk az FI15 Strike Eagle I1.-t
analog joystick-kal, az nem tudja mit mulaszt!
Ossze sem lehet hasonlitani a billentytzetes, :
vagy a digitalis joy-os repiiléssel...

tick

14

6g joys

anal

A bekotéseket David Tempton hasonlé témdji
hack-guide-jabol vettem, ami mindenki sza-
mira elérheto az AMINET-en.

i Genie Airwarrior

Yoz

amigd

{ F-19 Stealth Fighter

World Circuit

Tovdbbi inkompatibilitdst okozhat az
AMIGA oldali 1-es, és 2-es pélusok
Ossze(nem)kotése a joystick 10-es,
és l4-es ldbdval. Ezt is érdemes
kapcsolhatévd tenni, mert jelenleg
csak a FighterDuel Pro 2. nevezeti
jaték hasznalja.

Extraként beilleszthetiink az dtala-
kitéba egy-egy (szintén ki/be kap-
csolhaté formdban!) 150 nanoFarad-
os kondenzitort a két tengely (X/Y)
¢és a foldpont kozé. Ezzel mir szinte
100%-o0s kompatibilitdst érhetiink el.

Fontos, hogy a visdrolandé pc-s
analég joystick 15 pélusi csatlako-
z6val rendelkezzen, ugyanis ez a be-
kotés (és valészinileg a programok is) csak az-
zal fog mikodni! Ezen a ,botkorminyok™ a
1000 Ft-t6] 25000 Ft-ig terjedé arkategdridba
esnek, a kormdnykerék alakiitél a hagyomi-
nyos, asztalra merdleges formdjuig.

Végezetiil, néhdny AMIGA-s jaték, amely ta-
mogatja az analég joystick haszndlatat:

Fighter Duel Pro

Fighter Duel Pro-2

Fighter Duel: Corsair vs. Zero!
Flight of the Intruder

Mig-29 Fulcrum

Mig-29 SuperFulcrum

F-15 Strike Eagle 11
Birds of Prey
Knights of the Sky
Flight Simulator I1

A10 Tank Killer Enhanced version

AMIGA Analog Joystick : Microprose FIGP
(9 pélus) (15 pélus) i Tomado
1 21217 10 i F-117
2 21217 14 P OA-3201, 11
3 FIRE-1 2 Gunship 2000
4 FIREO2 7
5 X-tengely 6 — LouiSe —
7 fo6la 1
8 FIRE-f6ld 4
9 Y-tengely 3

A dokumenticié készitGje szerint az
AMIGA-ra irt, analég joy-t haszndlé progra-
mok kozott van néhdany, amely szabadon ér-
telmezi a tizgombok illetve a vizszintes €s
fliggdleges (X/Y) dllapotat. Tehdt, lehet hogy
egyik jatékban a FIRE-1 az 1-es, mig méshol
a FIRE-2 az l-es tizgomb... Ez még nem is
lenne olyan nagy probléma, de ha ugyanez
van az irdnyokkal, akkor elég kellemetlen
perceket okozhat a joy-t 90-fokkal elforditva
haszndlo jitékosnak. Ezért érdemes egy-egy
kétdlldasu kapcsoldt is beépiteni a dobozkdba,
amely majd lehetévé teszi az irdnyok hard-

ware-es felcserélését.

Network

Egy Amiga és egy PC kozotti adatdtvitelhez
tobb mddszert is haszndlhatsz: a legegysze-
riibb a régi lemezes jitszadozds. Ennek elénye,
hogy nem kell hozzd semmi plusz hardver, :
hdtranya, hogy nehézkes, rdaddsul egyre tébb !
olyan pc-s lemezegységgel taldlkozom, amik i
nem olvassdk a DD-s lemezeket. A madsik
maodszer a TWINEXPRESS és egy soros kibel
haszndlata. Ez mdr eleginsabb, de tobb ko-
moly hdtrinya van: rettenté nehézkes, csak
DOSon keresztiil vezérelhetd (igaz, be lehetett
konfigurdlni Opus ald), lassd, és mikodés koz-
ben teljesen leterheli a rendszert, elfoglalja a i
soros portot stb. Gazdag Gézdék mdr tavaly

/\
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megvették a Siamese rendszert, ahol tényleg
igen egyszeridvé vilt a masik gép barmely pe-
riféridjanak elérése, nem beszélve a kdzos bil-
lenty(izetrGl és monitorrél.

Igen 4m, de a kb. 40 ezer forintba keriild
Siamese a kozhiedelemmel ellentétben csak a
soros porton keresztil kommunikdl, ami ko-
molyabb adatmennyiségek gyakori mdsolisa-
hoz hasznélhatatlan. (Allitélag késziil a parhu-
zamos vdltozat.) Akik szivesen berhelgetik a
gépet, minden alkalommal dtdughatjik a PC-s
vinyét az Amigdra, bar ennek gondolom nem
kell elmagyarizni a hitranyait.

Azt hiszem, ezzel ki is meritettiik a két gép
kozti adatétvitel lehetGségeit, a cimben emli-
tett moédszer kivételével. Ja, aki szivesen
haszndlja a ,,multimédia, interaktiv program,
internet” kifejezéseket, az mentse le a hdlora
az adatokat, majd a mdsik géppel toltse szé-
pen vissza — valahogy igy mikodik majd az
NCis...

A Weird Science cég Network PC-je egy pér-
huzamos kidbelbdl és a két gépre telepithetd
szoftverekbdl dll. A parhuzamos porton torté-
nd kapcsolatnak — a nagyobb dtviteli sebesség
mellett — az is el6nye, hogy nem foglalja le az
egyetlen soros portot egy alap Amigdn, ott
Ggyis a modem 16g mindenkinél. Parhuzamos
portra pedig lehet kapni eloszté kapcesoldt, szo-
val nem gond a nyomtatds sem.

A szoftver barmilyen Amigdn fut (akdr me-
revlemez nélkiil is) WB 2.04-tél, a PC-s olda-
lon egyediili kovetelmény a 6.0-ds DOS, és si-
man fut Win95 alatt is.

Megjegyzem, mindkét gépen a szabvinyos
telepitdt haszniljdk, ez PC-n még elég ritka,
pedig igencsak szimpatikus modszernek tinik.
Amigin a szokdsos Mount paranccsal indithat-
juk a kapesolatot, PC-n a Netpesrv programot
kell futtatni.

A névbdl kitlnhet, hogy nem egyenrangd
kapcsolatrél lesz sz6: Amigdn latni fogod a PC
osszes periféridjdat, dm a PC-s oldalon ez nem
mikodik. A program futdsa kozben a PC egy-
ségeit ugyanolyannak litja az Amiga OS, mint

a sajatjait. Semmi akaddlya
sincs annak, hogy mondjuk a
PPaint-be betélts egy, a PC CD
meghatdjaban 1évé lemezrol
egy képet, vagy a PC merevle-
mezre tomoritve archivald le a

i DFO: tartalmdt. Kiprébdltuk, és makodik: akar

egy sima A600-assal is jatszhatsz a PC merev-
lemezére telepitett amigds jatékkal.

A legnagyobb durrands pedig az, hogy a fel-
sorolt rendszerek koziil egyediil a Network PC
timogatja a hosszi Win95-6s fileneveket: ha
Amigdn {rsz CD-t, EDDIG a cimbordd hosszu
filenevekkel teli pc-s vinydjaval nem tudtdl
mit kezdeni.

Erdekesség, hogy a lehetdségekhez képest
még a protection biteket is megtartjak a file-
ok. Kiilon 6rom volt szamomra, hogy Win95
alatt képes az ottani program multitaszkban
futni mds felhaszndl6éi programokkal, igy pl.
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amikor a homepage-iinket készités kizben tesz-
teltem Explorer-rel, nem kellett kétpercenként
ki-be Iépni a programokba.

A csomagban helyet kapott egy sebességmé-
ré lesztprogram is (NetPCSpeed), amellyel
bérki lemérheti az adatdtvitel sebességét. Egy
68030/50-P166-0s pdrosndl Amigirél PC-re
igy 50KB/sec, mig PC-ré6l Amigédra 30KB/sec
kortili értékek jottek ki.

Egyetlen kis hidnyossdga a NetworkPC-
nek, hogy csakis PC-AMIGA kapcsolatra al-
kalmas. Szivesen vettem volna (és iizleti
szempontbdl sem lett volna utolsé), ha mond-
Juk két Amiga vagy ne adj’ isten két PC kozott
1s haszndlhatnam.

— Horvath Péter —

loccata

Ha az ember fia vdsdrol egy hangkirtyit, ne ki-
csinyeskedjen. Besétdl a bétba, mongya: a
legislegjobbat; és a megszeppent eladé elégiir-
coli OT. Becézheted tocinak, szélithatod kis-
tockosnak, a legboldogabb akkor lesz, ha Cso-
dacsacsi-Jasper-Toccati-t mondasz.

Az dra borsos: Magic és LouiSe kéthavi fize-
tése, minimum. Ségorékndl csak a fele, plusz
benzin+uzsonnaxhatirérok. Nameg sziikséges
hozza: Amiga! (Faj pc!) Legaldbb 2000-es,

sitd berendezés (szomszédok késziiltségbe!),
csavarhizo-készlet (reszeld, kalapdcs, kis fu-
ré) a gép szétkapdsdhoz. Gigantikus vinyd is
J6. (Ha tovdbb from a szoveget, még megtanu-
lok gépelni.)

A legfontosabb, mieldtt a helyére kattintod,
hogy a két (kdrtydn 1évS) jumper megfeleld va-
ridciéjat megtaldld (ekkor kellett a Magic tii-
relme €s hozzdértése, nélkille még most is a
polcon jazzolna a lila doboz), beteszed a kir-
tydt, és moka indul. EI6bb megtanulsz németiil
persze, MacroSystem termék, csak annyi van
angolul. hogy Audio-Board.

Szépen beszerzel szoftvert is, nekem pl. H

OctaMED-Soundstudio van. Ekkor kideriil,
hogy milyen pici is tud lenni egy ekkora dog
gép. Legaldbb 030-as turbina bele, és mar me-

het is a méka, A gydrilag kézhez adott lemez |

Toccata-bedllitdsokat és hangdigizést tartal-

maz, sGt, egy Toccata-JinglePlayer nevi progit
is, ez igen hasznos lehet radidkban, rekldmsti-

dickban, esetleg diszkésoknak, ugyanis miu-

tan bedllitottad, hogy melyik Aux-rél akarsz

dolgozni (1. vagy 2.), a (pl.) CD-n virakozé
sample-eket kozvetlenil innen jiatszhatod le/be

(szignilok, vagy benyeritések politikusok pdr-

beszéde alatt). Tartozék még a Samplitude-MS
(6hozzd is germdn kell — legaldbbis a forgaté-

konyvhoz), ezzel a digitalizdlt hangokat nydjt-
hatod, ,,szteredsithatod”, kiilonbozdket dssze-
ragaszthatsz etc.

Természetesen mind vonalrél, mind mikro-
fonr6l vagy kiilsG-belsG CD-rdl is digizhetsz
(j6 hetssz?). A ToccataControl 4 ablakot nyit:
a Mode-ban beillitandé a BitRate (8-16), szte-
red avagy se, illetve az amerikai/japdn ,, komp-
resszié” megkiilonboztethetd az eurépai szten-
derdt6] (Law). Es természetesen a mintavéte-
lezési freki 48 kHz-ig viltoztathatd. Az Input
ablak (értelemszerien) a bevitelrdl szél, vonal,
mikrofon, kiilsé CD és a Mix. Ugyanitt kap-
csolhaté a miki hangeré-szabdlyozdja is. A
nagy Mix-ablakban kiilon keverheted a 2 CD
ardnyait, és van | fG-hangerd — az Qutput. Fel-
vételkor szintet mutat a Level-Indicator. Fon-
tos belekukkolni az Advanced Options-be,
mert itt viltoztathatd a digizés és lejatszds szd-

mos paramétere, mint pl. a ,,Block™ nagysa-
ga kilobyte-ban, Buffer- és 10
prioritds (a processzor adatke-
zelése), sot, a lejdtszds kez-
detét és végét is szabd-
lyozhatod.

A ToccataRecorder-
rel tudsz digizni, ha
minden szépen klappol.

Bepotytgod hova ke-
riiljon, a Record, Stop,
Pause stb. stb. pockok haszndlatit
meg a Windows-ABC 1. cimd kényv-

¢ ben megtaldlhatod.

Roviden ennyi a hangkdrtya tudomdnya, és

i ez ért6 kezekben komoly hatalom, igaz, kell a
i j6 . trekker”, ha profi zenét csindlsz, most hat
nem drt SCSI kirtya, jé ha van dsszetort 1ézer- | regélek az OctaMED SoundStudio V1-rél
lemez (CD-ROM (olvaso6), hihihi), helyes ers-

(Amiga version © 1996 RBF Software), Teijo
Kinnunen mester régi hires alkotdsdnak leg-
tijabb megjelent verzidjarél (és a CD-rdl).

A sz€p kiviteld CD boritéjan feltdnik rogton,
hogy kldsszikus miveltséges tagokra szdmita-

i nak a készitGk: a fontok kicserélésével kottai-

rasra kész a szoftver. Megnyitva az ikont

i (betolti a fél képernyot) elolvassuk az alap tud-
i nivalkat, elvégezziik amit kell, megtudjuk,
hogy tartalmaz sample-ket és mod-okat, be-
i mutat par szamitégépes djsdgot, oriilt zene-
i gydrté csapatokat, klasszikus mivek 4 sdvos
dtiratit, hadd ne soroljam...

Rajta van tobb lejitszéprogram, pl. Octa-
MedPlayer, S3M stb. DE! Nincs a CD-n 16-
bites sample, magyarul nem tartalmaz CD mi-
noéségld Digital Audio-t, ami majdnem a

i Toccata kihaszndlhatatlansdgat jelenti! Az al-

kotok kozott nincs zenész!? Még szerencse,
hogy digizni tudunk bdrmit, a jobb DJ
ismerdsoknél  talilhatunk mintavételezésre
osszedllitott CD-ket, és a PC-s formdtum
wav-ok is mennek.

Mira ennyit e fantasztikus 4j vilagrol, azt
hiszem legkozelebb folytatom, az Amigdval ké-
sziilt lemezem (CD-n és kazettin) mar kaphato...

— Neww —
(218-1126)

MODEM &G0
PARANCSOK

Szerencsére a modemek dra is folyamatosan
csokken, igy egy 14.4-es faxmodemet mdr
haszndltan 5-6 ezer forintért be lehet szerezni.
Mint koztudott AMIGA-val bdarmely kiilsé
modem kivdléan haszndlhatd, de aki igényes
akar lenni, annak mindenképpen valami ., ne-
ves” modemet illik vdsdrolni, mondjuk a
Datatronics, a US Robotics, a Prometheus,
vagy a Hayes nevek biztositjdk a mindséget.
Persze az tgynevezett ,,noName” modemek-
kel sincs komoly baj, lehet hogy soha nem fog-
ja észrevenni a felhasznald, hogy egy sildny,
tajvani csoddval nyomul érik hosszat a net-en.
Az ilyen modemeknél csak arra kell tigyelni,
hogy olyan helyen vésdroljuk meg ahol biztos
hogy kicserélik hiba esetén, illetve rakjuk el a
garancidt jelenté szamlat!

Ha megvettilk a modemiinket és nincs a do-
bozidban soros kdbel, akkor el kell menniink
valahova, hogy beszerezziik. Altaldban 3-400
forintba keriil egy ilyen kidbel, ezért nem érde-
mes a barkdcsoldssal foglalkozni. Miutin sike-
resen csatlakoztattuk a modemet a gépiinkhoz
(és a gépben még él a CIA...), elkezdhetiink
vele kommunikdlni. Erre hivatottak az dgyne-
vezett , kommunikdciés™ programok. Hogy
csak néhdny nevet emlitsek: Term, JR-Comm,
MagiCall, N-Comm DreamTerm. Ezek koziil
az én (és Alan is...) szubjektiv véleményem
szerint a legjobb a DreamTerm v1.50, amely
rdaddsul teljesen giftware, és természetesen le-
tolthetd az AMINET16], vagy lemdsolhaté a
12-es AMINET CD-r6l. Ehhez a programhoz
szilkséges a MUI, ezért aki nélkiile tengeti
Workbench-ének mindennapjait, el van zirva a
DreamTerm  dlomvildgatél. De, mivel az
AMIGA az alternativik él6 emlékmive, sen-
kinek sem kell kétségbe esnie, mert az osszes
tobbi termindlprogi simdn mikodik MUI nél-
kiil, s6t akdr 1.3-as Workbench-csel is. A tobbi
program koziil leginkdbb a MagiCall-t ajinla-
nam, amely a DreamTerm-mel ellentétben nem
freeware, ugyanis a Maxon cég névjegyével
jott a vildgra, viszont tényleg nagyon profi. So-
kan eskiisznek még az N-Comm-ra is...

A termindlprogram beszerzése utdn kovet-
kezik a konfigurdlds. A 1ényeges bedllitandd
adatok:

— serial.device (vagy annak megfelelgje)

—unit = 0 (értelemszerileg...)

—serial baud, vagy DTE rate, ide 2400-as
modemnél 2400-at dllitsunk be, gyorsabbak-
ndl kb. a modem sebességének a kétszeresét
—14.400 -> 38.400.

— serial buffer = 32768

— databits = 8

— parity = none

— stopbits = 1

— flow control, hdromféle lehet: semmilyen, soft-
ware-es, hardware-es. A semmilyen (none)




Hardware

dltaldban semmivel nem haszndlatos. A soft-
ware-es (XON/XOFF) akkor kell, ha a modem,
illetve a hozzd tartozo kdabel nem tdimogatja az
(RTS/CTS)-t. A hardware-es (RTS/CTS) ,,adat-
folyam kontrol”-hoz sziikség van a soros kibel
hasonlé nevi ldbainak bekotésére. Ezt minden
boltban kaphato kdbelen bekotik.

— duplex = full, ebben az esetben az adatforga-
lom kétiranyi mindkét fél szamadra.

Néhany sokszor hasznalatos
modem parancs

Modem gyiri beillitisa: AT&E vagy AT&FI

Az aktudlis beallitis: AT&V

Tarcsdzdas TONE médban: ATDT0O12
(012=a telefonszim)

Tarcsdazas PULSE médban: ATDPO12
(012=a telefonszdm)

Vilaszadas telefonhivasra: ATA

A parancs echo engedélyezése: ATEI
(tiltas=EQ0)

A telefonkagyld felemelése: ATHI
(lerakds=HO0)

Informdcié a modemrdl: ATI
(11,12, 13,14, ..)

Hang/adat felismerés tiltdsa: ATJO
(engedélyez=J1)

Hangsz6ré hangereje: ATL3
(L3-max, LO-kikapcs)

Hangszoré tizemmédja: ATMO (mindig ki...)
ATMI (normadl...)
ATM2 (mindig bekapcsolva)

Vilaszk6dok kiildése: ATQO (tiltds=Q1)

Vilaszkddok formatuma: ATV |=szavas,
ATVO=szimjegyes

Vilaszkdd készlete: ATX4 (X0-X4)

Konfigurdcids profil irdsa: AT&W
(WO-WI-W2-W3)

Konfiguraciés profil: ATZx
(x — betoltendé konfig)

Bekapcsolisi profil: AT&Y0
(amit &WO0-lal beirtunk, &Y1...)

Tévoli vivo jel érzékelése: AT&CI

Adattermindl készenlét: AT&DO — nem figyeli
a DTR-t
AT&DI1 - DTR megszinése utin parancsmod
AT&D2 — DTR utidn hangup
AT&D3 — DTR utdn modem reset

Pulzustdresdzds: AT&PO — USA,
AT&PI1 — Eurdépa

Ezen adatok beillitisdval megteremtettiik a gép,
és a modem kozotti kommunikacio lehetségét.

Fontos, hogy a modem kézikonyve alapjin
dllitsuk be az ,init string”-et, amely mode-
miinket a megfeleld dllapotba hozza. Az tijabb
modemeknél, amelyek az eurdpai szabvidny
szerint késziilnek, a gydrto felkindl elore elké-
szitett bedllitisokat, amelyeket az ,,AT&F”
vagy az ,,AT&F1" (factory default) parancsok-
kal lehet elGhozni. Az ilyen bedllitdsok tartal-
mazzdk példaul a foglalt jel (BUSY) felisme-
rését az adott kornyezet szerint, és a tarcsdzdsi
hangok frekvencidjat is.

Ha ezeket a dolgokat (j6l) bedllitottuk a ter-
mindlprogramunkban, elkezdhetiink beszélget-
ni a modemiinkkel. Alap esetben a modem pa-
rancsmodban van, ami azt jelenti, hogy az dlta-
lunk felé kiildott karaktereket értelmezni pro-
balja, és végre is hajtja. A vilaszait is a termi-
ndlprogramon keresztiil kapjuk meg, annak
megfeleloen, hogy szoveges formdban, illetve
szamkodként szeretnénk viszontlatni azokat.
(Alapesetben széveges vdlaszokat fog adni...)

A modem parancsok (egy kivételével) min-
dig az ,,AT” jelsorozattal kezdédnek. Az ,,AT”
parancs torli a parancs buffer-t, és informadlja a
modemet a szimitégép dtviteli sebességérdl,
az adatformatumrdl, és a paritdsrol. Ha az el6-
zoOleg beiitott parancsot szeretnénk megismé-
telni, nem kell még egyszer begépelni az egé-
szet, elég csak az ,, A\’-t kiadni...

8

&

IGAonly #

CTS/RTS opcié: AT&RO — CTS-RTS az S26-
nak megfeleléen
AT&R1 - RTS figyelmen kiviil hagyva
Modem teszt: AT&T (T0-T8)
Telefonszdm tdroldsa: AT&Zx=y
(x=hely, y=telefonszdm)
Tarolt telefonszdm hivdsa: ATDT/x
(x=telefonszdm helye)

A modem S-regiszterei

Minden modem tartalmaz egy olyan memori-
at, amelyben a bekapcsoldsat kovetden tdrolja,
és modosithatéva teszi a mikodését befolyd-
sol6 regisztereket. Ezek az un. S-regiszterek.
Ezekbdl a modem tipusatdl fiiggéen kb. 28
darab van...

A regiszterek irdsa az ,, ATSx=y" paranccsal
torténik, ahol az ,,x” a regiszter szima, és az
Yy " abeirando érték. Természelesen a regiszie-
rek olvashatok is az ,, ATSx?” paranccsal, ahol
is,,X"" a kiolvasando regiszter szama.

A kovetkezd paranccsal a modem a harma-
dik csengetés (RING) utin fel fogja venni a
telefont, és ha a vonal mdsik végén 1s
modem van, akkor 1étre fog jonni a kapcso-
lat: ATS0=3

Néhany sirtibben hasznalt regiszter:

Automatikus valaszadais: SO (0) darab
Csengetésszamldlo: S1 (a csengetések szdmiit
tartalmazza)
Az Escape karakter kédja: S2 (43) ASCII
Kocsivissza karakter (CR): S3 (13) ASCII
Sorvége karakter (LF): S4 (10) ASCII
Backspace karakter (BS): S5 (8) ASCII
Téarcsahangra varakozds: S6 (2) masodperc

Tarcsdzasi sebesség: S11 (95) ezredmdsodperc
Kiirds részletessége: S95 (255)

(Akit bovebben is érdekel a modem parancsok,
illetve az S-regiszterek leirdsa, annak ajanlom
az LSModemGuide-ot, ahol igen részletesen le
vannak irva angolul, és magyarul is...)

Ezzel az dltaldnosan hasznilt modem paran-
csokat 4t is vettiik, legkozelebb az MNP, ¢s
V42 parancsokkal fogunk foglalkozni. Ad-
dig is egy tipp, hogy miként lehet egy meg-
1évé telefonvonalon (mondjuk felhivtad a
havert és éppen megbeszéltétek széban,
hogy milyen stuff-ra van sziikséged) a kap-
csolat megszakitdsa nélkil 1étrehozni
modemes CONNECT-et: az egyik fél irja be
hogy ,,ATX1DT1”, majd a masik fél — amint
meghallja a csippandst — irja be hogy ,, ATA".
Persze csak ezek utdn szabad letenni a tele-
font, mert ha nem veszi dt a modem a vona-
lat, biztos hogy megszakad, és akkor lehet
tjra hivni...

— LouiSe -
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Nekem a kenderrél nem sok is-

meretem van, de LouiSe meg-
kért, hogy nézzek utdna, mert
szeretné, ha valami okosat irnék
az Gjsagba, ami egy kis idore ki-
kapcsol bennetek a szamitogép
vilagabdl, és a valdsaggal is fog-
lalkozik. En nagy szorgalommal
belevettem magam, de azonnal rd-
jottem, hogy amit egyszer mdr jol megfogalmaz-
tak, és lefrtak ndlam ebben a témakorben oko-
sabb emberek, sok Gjat én mar nem tudok imi. A
szamtalan adathalmazbol, és informédciébol meg-
probdltam kiszdimi a ,,1ényeget”, a lényegbdl, a
,fontosat”, a fontosbél, az ,.€rdekeset”, az €rde-
kesbol. Ha rajtam mulik, én mindent sz6 szerint
leirok, mert olyan tokéletesen elkészitették madr
elottem, de kozolte velem LouiSe, hogy most
nem konyvet kell frni, és masolni, hanem egy kis
érdekes cikket, egy dtfogd tanulmdnyt. Igy sziile-
lett meg e kis mi, s remélem érdekes olvasmany
lesz szdmotokra. Még annyi magin megjegyzés,
hogy egyszer a jirda mellett taldltam egy no-
vényt, ami hasonlitott arra névényre, amit az Gj-
sdgokban és konyvekben mdr littam. Kivdncsi-
sdgbdl a novényt hazavittem, hogy megmutas-
sam mit taldltam. Sok mindenre nem jutottunk
vele, hidba vettiik elé az djsdgokat, kdnyveket,
ami a rendelkezésiinkre dllt, nem lettiink okosab-
bak, a novény mindenre
hasonlitott. De a macs-
kank, Gsztonére hallgat-
vit, mint valami oriilt ve-
tette rd magdt, és gy zolden
a novényt magdévd tette, azaz
megette. fgy a mai napig sem tud-
juk, hogy most vadkendert, sédken-
dert vagy parlagfiivet taldltam. (A macs-
kiank kiilonben minden novényt megeszik,
ami zold, és tiltva van szamara.)

A kender szd csupdn
egy elnevezése annak
a szamtalan névnek,
amellyel az emberiség meg-
ajandékozta a ngvényt. Emlegették még
¢ novényt: Cannabis, kannabion, qunnabu,
vidzsaja, gandzsa, bhang, kif, hasis, marijuana,
maconha, hanapaz, heigum, dumo, vongony,
hola herb, chalice, grass, dope, pot, ma-fen, bota
néven. A novényt Indidban csodatevé hatisa mi-
att mély tisztelet ovezi, ezért illeték ,,a réviilet
nektira”, ,,az eksztdzis szent fiive”, ,,a halhatat-
lansdg elixire”, ,,a megvildgosodds magva’ ci-
mével. Afrodizidkumként is haszndltdk és hasz-
ndljak a mai napig Indidban. A nénemd kender
Siva isten szent novénye. Elvezete dthidalhatja
az erotika és az aszkézis istenségéhez vezetd utat.
A mai napig vitatott és nem tisztdzott kérdés a
kenderfélék csaladjaba tartozo kenderek nemzet-
ségen beliili felosztdsa. A Linné dltal leirt elkép-
zelés szerint a nemzettség csak egy fajbol 4ll:
Cannabis sativa, amely tobb viltozatra tagolédik:
termesztett kender (varietas indica) 6rids kender
(varietas indica subvarietas gigantea) vadkender
(varietas rudealis). Egy mdsik elmélet szerint
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cannnbis

csak 2 fajt kiilonboztetiink meg
a nemzetségben: a Cannabis
sativa (kozonséges kender) és
Cannabis indica (indiai kender). E rendszertani
felosztds szerint tovdbbi alfajokra lehet osztani.
A termesztett kender rendszertani besorolds sze-
rint tovibbi kategoridkra nem bonthatd, csupdn
foldrajzi, illetve koldgiai csoportokra €s rasszok-
ra (északi kender, kdzép-orosz kender,
mediterrdn kender és dzsiai kender).
Magyarorszdgon mindenhol el&for-
duld vadon termé kendert gyak-
ran tévesztik ossze a parlag-
fiivel (Ambrosia ela-
tior L.) és a sédken-
derrel (Eupato-
rium canna-
binum L.).

Hazdankban
eléfordulo
vadon ter-
md egye-
dekben a hallucindcidk kivéltdsdért felelos anya-
gok [D9-THC-Dronabinol és a tobbi kannabino-
id vegyiilet] egydltalin nem, vagy csak nyomok-
ban taldlhaték. Ezzel szemben a parlagfd, és a
parlagfiifélék fiistjének beszivisa allergids roha-
mot vilthat ki! Ezért (bdr az djsdgokban, és hir-
adasokban majdnem mindig ,,vadkendert” imak)
keriilni kell a vadkender kabitészerként vald ki-
probaldsdt, mert kédbulat helyett asthmas roham
kivetkezhet be (ldsd az allergids megbetegedése-
ket), ami fulladdsos haldlhoz vezethet! (Asthma =
asztma — rohamokban jelentkezd nehézlégzés.)
A mai ismereteink szerint csupdn kiilonosen
bozotos tenyészviltozatrdl van szo. A kender az
5 méteres magassigot is meghaladé kétlaki no-

vény, de a nemesitett fajtdk ko-
zott egylakiak is vannak (2-5
méter). A porzos virdgokat tar-
talmazo egyedek kozott kisebbe-
ket és gyengébbeket taldlunk. Levelei te-

nyeresen osszetettek, eleinte dudvas, majd
késdbb kérés sziri kendemek jellegze-
. tes az illata. A nénemd kender rendki-

(o kender)

viil ellendlloképes, wiléh a him-
nemteket. A himnemdek, miu-
tin kibocsdtottdk a virdgport,
legtobbszor elpusztulnak. A por-
z0s virdgzat bogemnyads fiirtd. A ndkender keve-
sebb rostot ad sdrtibben dgazik el és késGbb érik,
mint a himkender. A termds virdgzat bogemnyds
fiizér. A tojds alakd, marvanyozott héji makkocs-
katermésben egyetlen gomb alakd, kb. 30% ko-
riili olajtartalmi mag van. A nénemi kenderno-
vény megszaritott és kis leveleitdl megszabadi-
tott virdgzatai a Himaldja vidékén szent gandzsa
néven ismeretesek. A nénemd kender virdgai
nagy erejd, enyhén stimulald és pszichedelikus
hatdst gyantit bocsdtanak ki, ebbdl nyerik a ha-
sist (a virdgzat szardbdl elkiilonitett gyanta), ma-
rihudnit (a megdrolt feddlevelek és virdgok do-
hédnnyal elkeverve) a haraszt vagy kifet.
A marihudna lehet THC-ben [tetrahidro-
kannabinolban] szegény levéldrog vagy hasis-
sal dusitott kannabiszcigaretta. Bhang — virdgok
és termés nélkiili novényi részek, gandzsa — a
novény gyantatartalmi
virdgzo vagy termé dgvé-
gei, csarasz — az dgvégek-
bal elkiilonitett gyanta.
A kender a legdsibb kul-
timovénye az emberiségnek.
Ahol csak ismerték, ipari célok-
ra, gyogyitisokra (orvossagként),
kabitészerként és afrodizidkumként
hasznaltdk. Fontos rost €s textilnovény-
ként tartottak szdmon, kilonféle szovete-
ket, hajokoteleket, haldszhdlokat, papirt 4lli-
tottak eld beldle.
Az emberiség a napjainkban az egész
novényt felhaszndlja. Rostjabol vdszon,
zsineg és kotél késziil, a kenderkdcot tomitések-
hez haszndljdk, pozdorjdjabdl lemezt és papirt
készitenek, magjit szappangyirtdshoz haszndl-
jak és maddreleségként értékesitik. A magokbdl
olajat nyemek, a megmaradt pogédcsdk hasznos
takarmanyként szolgdlnak.

Az emberek tudatiban elsésorban a kender mint
gazdasdgi ndvény szerepel, de veszélyes kabito-
szerként, vagy kdbitészer elGdllitdsdra alkalmas
novényfajként is ismert, pedig a kender gyogy-
dszati célra is felhaszndlhaté. A népgydgydszati
gyljtések sorin taldlkozhatunk fébb tulajdonsd-
gaival és alkalmazdsdnak modjdval.

Kindban mdr 1. e. 6000 évvel ezeldtt ismerték
e novényt, mely a kinaiak szdmdra tapldlékot,
ruhdzatot, limpaolajforrdst és orvossigot egya-
rint jelentett. Fontos rost- és textilnovényként
tartottdk szdmon. A legendds hiri Shen-Nung
csdszdr dltal megiratott gyégynovénykonyvben,
a Pen Tsao Shingben 1. e. 2700) pontosan leirtdk
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tulajdonsdgait és alkalmazdsdnak médjait. Meg-
emlitik a kender reuma, koszvény, beri-beri, szék-
rekedés €s értelmi fogyatékossig elleni haszndla-
tarol, valamint a,, n6i egyedek™ hallucindcidt eld-
1déz6 hatdsdt is. A Chou dinasztia idejébdl (I. e.
1122-249) szdrmazo feljegyzésekben elsGsorban
a kendert mint textil- és gabonanovényt emlitik,
de a novénynek az idegrendszerre kifejtett nega-
tiv hatdsdrdl is beszdmol. 16.-19. szizadi fiives-

gyogydszati alkalmazdsira. Mélius Péter 1578-
ban megjelent konyvében két féle kender emlit:
vadkendert és szelidkendert. Magjat taplalékként
ismerteti, de tdlzott mérntéki fogyasztisit ellenzi.
A kender levelét koszvényes végtagok beboriti-

pedig fiilben 1évd férgek elpusztitdsdra ajanlotta.
Veszelszky Antal 1798-ban megjelent fiives-
konyvében részletesen targyalja a kender gyogy-
hatdsait és alkalmazasat. O fiilben és az éllatok
borén él6skodo férgek ellen tartja hasznosnak. A
kenderlevél kifacsart levét kell a fiilbe cseppente-

ni, illetve az dllatok borét kell kenderlevéllel be-
dorzsolni. A kender olajinak haszndlatit még a i
fiilproblémdk, mint a ,,kemény, kives dagadisok™

kezelésére javasolta. Diészegi Sdmuel 1813-ban
megjelent filveskonyvében Kifejtette, hogy e gaz-
dasdgi hasznar éZVchlﬂka novény orvosi ere-
je még mindig i sgd]Vd ahogy
azt megérdemelné. D
vény magjzib(’)] késziilt

vel egyiitt fiirddnek elkészitve reumads,
nyes fajdalmak enyhitésére. A népgyogyas
gyijtések is a kender sokoldalisdgat erdsitik meg.
A magyar népi gyogydszatban a kender kiilonfé-
le részeibdl késziilt novenyi szercl\et a humdn-
gyogydszatban reuma, s i £
fillfajdalom:
haszndltdk. Az dllatgyo
képpen sokféle célrz
hashajtdsra, a gilisztds disznék, m éte yes:
és kehes lovak kezelésére. A romdn népi gyo,
dszatban széles korben alkalmaztdk a kendert,
mind a humdn, mind pedig dllatbetegségeknek a
gyogyitdsira. A humdngyégydszatban haszndl-
tak kiilonféle sebek, fiilfdjds, reuma, kohogés €s
tiildébetegségek gydgyitasdra. Mexiko, Eszak- és
Dél-Amerika, Afrika, India, Kina, Lengyelor-
szdg teruletén gydjtotiek adatokat a kender nép-
gybgydszati alkalmazdsdra. Ezek szerint a ken-
der kiilonféle novényi részeit haszndltik példaul
bérbetegségek, rovarcsipések, kigydmardsok,
légzbszervi betegségek, nemibetegségek, menst-
rudciés zavarok, epilepszids gorcsok és mds

problémik kezelésére. A kender gy6gydszati és
i 16giai és klinikai vizsgdlatdnak intenzitdsat jelzi, !
hogy ez ideig e témakorokben tobb mint 10.000
i kozlemény jelent meg. Szdmos kozleményben

afrodisztikus célokra torténé alkalmazdséra leg-

inkdbb az indiai szubkontinensen keriil sor (kii- £

lonosen Indidban, Pakisztinban, Nepilban és

Bangladesben.) Hedonisztikus felhasznaldsa
napjainkban a vilig minden részén széles kor- i
i hatdsaival.

ben elterjedt.

i rekualis
sdra és orbdnc kezelésére, Osszetort levélpordt

i Gyégydszati tulajdonsagai: levelek — nyugtatd,
i fdjdalomesillapitd, kdbité, gorcsolds, vizelet-
i hajté, az emésztést eldsegitG, adsztringens ha-
i tdsd; belsdleg hasmenés, tetanusz és menstrud-
i ciés goresok esetén alkalmazzik; kiilsoleg fe- :
i kélyek, tumorok, fejtetvek, korpa, sebek, kistG-

hartyagyulladds, aranyér, heregyulladés ellen.

Bhang — belsdleg emésztési zavarok, gonorrhea,
i Dbélpanaszok, étvigytalansdg esetén, idegdsz-
konyvekben tébb adatot is taldlhatunk a kender i

16nz6 hatdsi. Gandzsa — fdjdalomesillapito,

i depresszio elleni, gorcsoldd hatdsu szer; kiil-
i sdleg fijdalommal jaré borbetegségek és visz-
i ketési inger esetén alkalmazzik; fistjét mérge-
i zéseknél (Datura, auripigment) lélegzik be, :
dton sérv és vérhas okozta gorcsok i

_z_-amarkohogt:s, dsztmd. agyi

degkimeriiltség, disziria,
; erds fijdalmak, impoten
zi)'képlclenbe‘g,, erds has

i tdsa hasonld a‘-tefn']észctes eredetd cannabis-
i termékekéhez, azonban ezeknél joval psziche-
i delikusabb. A THC legnagyobb toménységben
i a nénemd virdgokbdl elkiilonitett gyantdban

(harasz), legkisebb mennyiségben a himnemd

novények leveleiben fordulnak el6. A hasisbol
i nyert olaj hatéanyag-tartalma nagyon magas.

A kenderben el6forduld vegyiiletek farmako-

foglalkoztak a kannabinoid-vegyiiletek terdpids
(antikonvulziv, analgetikus, izomrelaxdns, stb.)

idegrendszeri eredeti hanyds,

i Az indiai vallisos irodalom a legrégibb idékidl

fogva szent novényként magasztalja a kendert, az
Gsi orvosldsban pedig valamennyi afrodizidkum
legjobbjaként tartjdk szdmon. A vidzsaja (sz6
szerint a,, gy6zelmet ajindékozd™ [ndiség)) felte-
het6en legkordbbi emlitését a Kr. e. 800-ra datdl-
haté Szatapatha Brahmandban talilhatjuk. E

i mély tisztelet a ndvény semmihez sem hasonlit-

hat6 hatasdban gyokerezik. Segitségével az em-

i bernemcsak a testi, de a szellemi bajaitd] is meg-

szabadul. Ennek elérése érdekében a kendert
sokféle formdban és készitményként fogyaszt-
Jak. Haszndlatdnak legnépszenibb modja a meg-
szaritott nonemd viragok elszivisa. Ritkdbban te-
szik ezt a levelekkel és a ragacsos, aromds gyan-
tdval -~ neve haraszt vagy hasis — amelyet a ni-
veny a napsugdrzds intenzitdsatol fiiggéen képez
szt k1 A novcny valdmcnnyl részet fe!do~

romadé”, . mennyekbe ropit6”, ,égi veze-
szegény ember mennyorsziga”, .,a gydsz
sillapitdja”. ,,Egyetle isten és ember sem olyan
t a valldsos kenderivo.” — 1884-ben a brit
ti hatésig Hemp Drug Commission
e H néven kozzétett hivatalos jelentésében
t€li meg a kendern szerepét a hagyomdanyos
ndiai kultirdban.

z 6si Kindban taoista élet- és szerclml elixire-
et foztek beldle, Oroszorszdgban 6rémot okozo
at, a régi germdnok Freya szerelemistennd
szent novényének tartottdk, Mexikoban szerel-

s dhitatban fohy& K a ,,Szem rdzsdat”, a ,fm

:’.

ZQA San Frdncmc‘0| Hdzght Ashbuly
edical Clinic) és az aldbbi megillapitdsra
B tanulmdny végkovetkeztetése bemutat-
, hogy a marijuana pozitiv médon hat a nemi
€lményre,” .

. kender haszndlatat természetesen kritikus

: "hangok kisérik. Mdr néhdny 6kori szerzo, kozot-

tikk Dioszkuridész vagy az idésebb Plinius is azt
dllitotta, hogy a kendermagvak élvezete impo-
tenssé teszi a férfiakat. E véleményhez mai orvo-
sok is csatlakoznak, amikor el akarnak ijeszteni a
kender vildgszerte elterjedt élvezetétél. Mi azon-
ban egyes emberek hangja a kender olyan elra-
gadtatott élvezGinek tomegében, akik évezredek
Ota értenek hozzd, hogyan tegyék értelmes és él-
ményeiket fokozé médon életiik alkotdelemévé
anélkiil, hogy kozben kdrosodndnak?

Sok kutaténak az a véleménye, hogy az agy az
ember legfontosabb szexudlis szerve, ebbol ko-
vetkezden az agy izgalma kiilondsen hatékony.
A nivényi eredetii alkaloidok egész sora alkal-
mas erre a célra. Sok alkaloid erds hatdssal van az
emberre, kiillonosen a psychére vagy az ontudat-
ra. Az ember komplex szexudlis életébdl kovet-
kezik, hogy az afrodizidkumok nemcsak testi,
hanem lelki hatdsiak is. Az alkaloidok sok eset-
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ben a kozponti idegrendszert serkentik, illetve
stimuldljak, tobbnyire azonban az dltaldnos érzé-
kelést nem viltoztatjak meg (kokain, ephedrin és
az amphetamin-derivitok). A purin tipusd alka-
loidok, amelyek koziil a koffein a legfontosabb,
az éberség kozéppontjira hatnak, s teljesitmény-
noveld hatisdak,

A kenderben taldlhaté vegyiiletek megisme-
rését célzd kutatdsok reméljiik segitenek ab-
ban, hogy a kender gyégynsvényként is éppoly
himévre tegyen szert, mint gazdasdagi novény-
ként, illetve sajnos manapsdg ismét elterjedé
kdbitoszerként.

Remélem, hogy az utébbi fejezetekbdl tobbet
értettek meg, mint én (a kémiai részekre gon-
doltam).

_Lyd_

(Kutatasi anyagok: dr. Babulka Péter — Gyogyni-
vénykalauz, Christian Reatsch— Pflanzen der Liebe)

AHI v4

oy Mlartin Blom

Néha fel-felsimak a zenészek, hogy jajdejé a
Gravis US tulajoknak! Es j6 is nekik, meg
rossz is... Mert a Gravis US csak pc-be rakva
s761... Es akkor mdr nem is teccik annyira...

De mi is a baj igazandibol? A 44kHz, vagy a
DSP hidnyzik? Esetleg mindkettd? Mert gon-
dolom nem a ROM-ban 1évd hangkészlet az,
ami egy zenészt inspirdl...

Szeretnél 32 vagy még tobb csatornds zené-

ket irni, és 16 bites hangszereket haszndlni?
Megteheted! Méghozzd bdven elég hozzd a
kedves Paula (nem a Dr. Bubé cimd
film egyik szerepldjére kell gondol-
ni, hanem az AMIGA-kban taldlha-
té hangprocesszorra), no meg egy
kis AHI...

Az AHI (Audio Hardware Interface)
egy device, amely MINDEN
AMIGA-n makodik (680x0, OS2+),
és lehetové teszi az audio hard-
ware-t0l fiiggetlen hangképzést. Ez
nagyjibdl dgy néz ki, hogy felins-
tallilod az AHI-t, kivdlasztod az
aktudlisan midkodé hangkdrtyddat,
¢és innentdl kezdve a programok au-
tomatikusan ezt fogjak haszndlni. Persze ez
nem azt jelenti, hogy az 1987-ben kiadott
Thexder nevi jaték is meg fog szdlalni a
Toccata-n. hanem azt, hogy azon programok,
amelyeknek a bedllitdsai kozott szerepel az

AHI opcid, minden erdlkodés nélkiil haszndl-
Néhiny ezek ko- i

ni fogjik a rendszert.

ziil: ShapeShifter, DigiBooster PRO, !
HippoPlayer, Playl6, MPeGA stb. i

A timogatott hangkartydk: Aura, Clarity,
Concierto, Delfina DSP és Delfina Lite,
DraCo Motion, Melody MPEG, Paula (a be-
épitett audio), Prelude, Toccata, Wavetools. A
felsoroldsbél is latszik, hogy szinte minden
1étezd hangkdrtydhoz van AHI driver, amit
természetesen folyamatosan fejlesztenek. Es
ez a jovében sem lesz madsképp, mert a rend-
szer készitdje kapcesolatba 1épett az AMIGA
Technologies-zel (vagy a fene tudja hogy is
hivjdk éppen ;-)), és 6k mindenben tdmogat-
jdk ezt a hardware fliggetlen audio-t, taldn
még bele is integriljdk a Workbench 4.0-dba.
A hangkdrtydkat készité cégek szintén timo-
gatdsukrdl biztositottdk a project-et, hiszen ez
az 6 jol felfogott érdekiik is.

Amig nem volt AHI, minden hangkdrtya
tulajdonos sirdogdlhatott a nem éppen olcsé
kategéridban leledzd, és fantasztikus para-
méterekkel rendelkezd bévitmény folott, de
akkor sem volt képes akdr egy ProTracker-t
zenélésre haszndlni. Manapsdg meg meg-
vesszilk a zsugit, letoltjik az AmiNET-rél,
vagy az AHI sajit HomePage-érol
a legfrissebb driver-t és mar szol-
hat is a zene! Gondolom egy Toc-
cata, vagy egy Delfina hangja sem-
mivel sem rosszabb, mint az isten-
ként tisztelt Gravis US, és miér
semmi akaddlya sincs, hogy akdr
44kHz-en, realtime DSP hegyekkel

16 bites hangokkal 6rvendeztessiik meg ma- .
i gunkat, mondjuk a DigiBooster PRO 256
i csatorndjival. Azok se keseredjenek el, akik-
i nek , csak™ a belsd, mosolygés Paula-juk tud
i énekelni, mert egy 030/50-es konfigurdcién
i nyugodtan frhatnak 16-20 csatornds zenéket
i a DigiBooster-rel!

Az AHI a FreeWare (!) kategéridba tartozik,
tehdt barki, minden anyagi ellenszolgéltatds és
megkotés nélkiil haszndlhatja, st akdr az dlta-
la irt programot is AHI , fiiggSvé™ teheti.

i Martin Blom

Alsittersgatan 15A:24
SE-584 35 Linképing

i Sweden

E-mail: les@lysator.liu.se
WWW: http://www.lysator.liu.se/~Ics

— LouiSe —

Az AMIGAonly 7. szdmdban
mdr emlitést tettiink az MPeG Audio ménidrél,
és az ezzel kapcsolatos software-gydrtds azéta
sem sziinetel... Francia kollégdnk megelégelte
a parancssori MPeG lejdtszdst, és irt egy komp-
lex, MUI-t haszndlé lejitszot, amit egyszerden
csak SongPlayer-nek keresztelt el

A SongPlayer viszont nem csak MPeG forma-
tumi file-okat képes lejdtszani, hanem IFF 8SVX
PCM, AIFF 8-16 bit, ADPCM 4 bit, WAVE 8-16
bit, AU, ULAW, és az MPeG I-1I-I1I layer-eit.

A feliilete nagyon attekinthetd, még kis fel-
bontdsokban is. A fGablak alsé részén taldlhaté
gombok koziil a 7. és a 8. igen érdekes sztered
cffekteket képes vardzsolni a hangszéronkra...
Azegyik egy ,,szimpla surround” mélyhang-ki-
emelés, a masik viszont leginkdbb csak fiilhall-
gatéval élvezhetd, ez ,,szétrantja”, dgymond
pszeudo-szteredva viltoztatja a hangzdst, ép-
pen ezért féleg moné hangokndl hatdsos.

Az installdci6 utdn alapesetben nem jelenik meg
a BASS, és a TREBLE potméter, ezeket a prefs-
ben az Audio meniiben kapcsolhatjuk be. Ezek
végeredményként ugyanazt produkdljik, mintha
az erdsiton tekergetnéd a hasonlé gombokat.

A programban a hangmintikhoz hozzdrendel-
hetiink ugynevezett Karaoke file-okat is, tehdt
beirhatjuk a szovegiiket, és a lejatszas folyaman
egy kiilon ablakban meg is fog jelenni, iddzitve
a zenéhez. A prefs-ben bedllithatjuk, hogy I,
vagy 2 sor jelenjen meg egyszerre a szovegbdl...

A SongPlayer-ben megtaldlhaték a megszo-
kott Scope-ok is, VU-meter, Level-meter, és
spektrum-analizdtor. Ezek haszndlata viszont
videdkartya nélkiili, illetve lassa (020, 030)
gépeken igen jelentGsen leterheli a CPU-t.

A kovetkezd verzidkban a szerzé integrélni
fogja az ARexx interface-t, PPC lejdtszo kodot
(ez mdr készen van!), tovdbbi hangformdtu-
mok felismerését és lejatszdsat, sot egy ,,real-
karaoke”-t amely nem csak kiirja a szoveget,
hanem el is mondja!

A program GIFTWARE, és a legiijabb verziok
barki szdmdra ingyen hozzdférhetdk, akdr az
AMINET6] is.

E-mail: tavenard@xiii.univ-angers.{r
IRC: #Tatav

— LouiSe -
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A mai szdmban el6-
szor a fijlkezelésrdl
lesz sz6. A harmadik
generacids program-
nyelvek koziil a C-
ben taldn a legrend-
szerkozelibb a fijlke-
zelés, és sok minden
erre épiil a nyelvben
ami elsGsorban az
UNIX rendszernek
koszonhetd. Nincs
olyan C program,
ami nem kapesolédik
a fdjlkezeléshez.
Hogy mast ne emlit-
sek a szabvdnyos be-
menetet (billenty()
és kimenetet (képernyad) is egy-egy fdjlként kezeli a C, amik mindig nyi-
tottak, mindig rendelkezésre allnak.

Szdmunkra a fdjlkezelésre legegyszer(bb és legdltalinosabb megol-
dds az fopen, felose figgvények, amik minden C megvaldsitdsban szere-
pelnek és a fdjl hozzaférés legfelsdbb szintjét biztositjik szdmunkra.
Ezen fliggvények az stdio.h (standard input-output) nevd dllomédnyban
vannak definidlva. Ebbdl kovetkezik, hogy az stdio.h és a tobbi tn. sza-
bdlyos konyvtdrbeli fliggvényt tartalmazé dllomdny erésen gépfiiggd,
még forditénként is eltérhetnek egymdstdl. Az stdio.h dllominyt az
#include <stdio.i> sorral szerepeltetjiilk a C forrdsunk elején. A # jellel
kezd6dé sorok a C eldforditénak szdlnak. Az eldfordité a forditds kez-
detével el6szor butdn elvégzi a #-es sorok behelyettesitését a megfeleld,
elore definidlt értékekkel, csak azutdn kezd az érdemleges munkdhoz a
tényleges forditdsi folyamathoz. Az #include <fdjlnév> a fijlnévben
megadott szabdlyos konyvtdrbeli fdjllal, (ezek dltaldban az include:
konyvtirban vannak) ennek tartalmdval helyettesiti az include sort. A
#define ERTEK 255 azt jelenti, hogy az elofordité minden egyes
ERTEK kifejezést 255-tel helyettesit, Létezik még az #if kifejezés, ami
az utina megadott kifejezésrdl forditaskor (ugyan mikor médskor donte-
né el szegény, ez nem egy Clipper interpreteres ,,vacak”, hogy futdsido-
ben egy koztes kddot értékelgessen) eldonti, hogy igaz-e (1 az értéke) a
kifejezés. Hasonld az #ifdef kifejezés és #ifndef kifejezés is, amik meg-
vizsgiljdk, hogy a kifejezésben szerepel-e vagy nem egy Kkoribbi
#define-ban. Az eldzo if-es forditon direktividkat az #endif sorral kell le-
zarni. Ezek utdn ha a kifejezések igazak a direktivik dltal kdzrefogott
rész is beforditodik.

Tipikus alkalmazds, amikor nem akarunk a forditd sajit debuggerével
goresdlni, hanem a félig kész forrdsban a kdvetkezd részeket helyezziik el:

#define MYDEBUG valami

#ifdef MYDEBUG

..1lde jénnek a debug utasitdsok, példaul egy printf-
fel kiiratom a vdltozdk értékeit ezen a ponton...
#endif

Ezek utdn csak annyi a dolgom — ha dgy érzem bugfree a program, vagy
végleges verzidt akarok forditani —, hogy a #define MYDEBUG részt ki-
veszem beldle és eltinnek a ronda printf-ek. Fontos még tudni, hogy az
eléforditénak sz616 sorok végén nines pontosvesszo!

Ennyi kitéré utdn térjiink vissza a fdjlkezeléshez, mivel ez az a feladat,
amellyel mindenki akarva-akaratlan talilkozni fog. Az fopen-nél tartot-
tunk, amelynek szintaxisa a kovetkezd: fp=fopen(name,mode) ahol a
name egy karakterlinc az dllomdny nevével, a mode a megnyitandd fijl
kezelésével kapesolatos paramétereket kell tartalmazza (w: irdsra, r: ol-
vasdsra, stb.). A figgvény visszatérési értéke (fp) egy olyan mutatét fog
tartalmazni ami egy FILE nevd struktdrdra mutat (csoddk csoddja ez is
az stdio.h-ban van definidlva!). Ha a fijlt megnyitom, azt a dolgom vé-
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geztével le is kell zdrnom. Erre szolgdl az fclose aminek paramétere az
imént targyalt fp mutatd.

Nézzik meg a legegyszer(bb fijlkezelSs példaprogramot, ami egy be-
meneti fdjl tartalmdt kiirja a standard kimenetre (képernydre):

#include <stdio.h>

void main(void)
{
FILE *fp;
int c;
fp=fopen("probafile","xr");
while((c=getc(£fp)) ! =EOF)
putchar(c);
fclose(fp);

Ennyi. Els6 ldtdsra elég tudomdnyosnak tinik a while sora, a benne 1évé
zardjelek kavalkddja miatt.

Az egyszeriiség kedvéért feltételezziik, hogy létezik egy probafile ne-
vii szoveges dllomédnyunk (szovegnek kell lennie az ,o" méd miatt,
egyébként ,,rh"-nek — read binary-nek kell lennie), és nem foglalkozunk
azzal, hogy az fopen NULL-t ad vissza valamilyen hiba esetén (pl. nem
tudta megnyitni a fdjlt mert nem létezik). A gerc egy olyan fiiggvény ami
a paraméterében megadott fdjIbol kiolvassa a soron kivetkezd karaktert,
tehdt itt nem kell torédni a fdjlon beliili poziciondlgatdssal, az a kiolva-
sdssal automatikusan kezelédik. Ez azt jelenti, hogy a fijl megnyitds
utdn a képzeletbeli fdjlmutatd bedll a fijl elejére és minden egyes gere
kiaddsa utin automatikusan 1ép egyet. Mellesleg a fijlmutaté nem is
olyan képzeletbeli, ugyanis az fseek(fajl relativ elmozduldas,mod) figg-
vénnyel relativan, az éppen aktudlis fajlpoziciotél tudunk elmozdulni, a
rewind(fdjl)-al pedig a fijlmutaté bedll a fijl elejére. A gerc int-et ad
vissza, azért mert ugyan char-ba beleférne a beolvasott karakter, dm ha
mdr nincs mit beolvasni hiba vagy fajlvég miatt az EOF-ot (dltaldban -1-
re definidlva az stdio-ban) adja vissza. A while ciklus eldszor beolvassa
a ¢ viltozdba a gete dltal visszaadott értéket, ezutin megvizsgilja, hogy
az nem-e¢ EOF Ha nem akkor a ciklus magja, a putchar kiirja a standard
outputra a ¢-t (nem mint szamot!). A putchar egy makré, amely az stdio-
ban a kovetkezoképpen van definidlva:

#define putchar(c) putc(c, stdout)

A putc a -t a megadott fijlba irja. A megadott fajl itt az stdonr. Az stdin,
stdout, stderr a szabvanyos bemenet, kimenet ¢s hibakimenet ezek is az
stdio-ban vannak definidlva. Ezek minden C forditéban benne vannak, a
C nyelvet eredetileg ugyanis a UNIX operdcids rendszerhez taldlidk ki,
innen szdarmazik az a filozofia, hogy még a standard bemenetet és kime-
netet is fajlnak kezelem.

Az stdin, stdoutm, stderr fijlokat nem kell kiilén megnyitni, azok
mindig nyitva vannak szdmunkra. A fentiek alapjian barki megirhatja
ezek utdn a sajdt szoveglijl-mdsold copy parancsit, ha az stdout helyett
egy masik fdjt nyit frasra:

fp2=fopen("probafile2", "w");

Ha a fijl nem is I1étezik ez a fuggvény 1étrehozza azt 0 hosszal.
Hat ennyi kitérét a fijlkezelésrél. Ugy gondolom, hogy ez elengedhe-
tetlen az alap C tuddshoz.

A legutébbi AMIGAonly-ban az a mutatok és struktirdk kapesolatindl
hagytuk abba. Most tovibbra is ezekrél lesz szd, ezzel fogunk részlete-
sebben foglalkozni példikon keresztiil.

Most pedig kovetkezzen a virva virt struktirds példa. It an. oda-
vissza ldncolt listdt fogunk 1étrehozni, abba adatot felvinni, a lista tar-
talmét kifratni. A ldncolt lista 1ényege, hogy maguk az elemek tartal-
mazzik szomszédaik elhelyezkedését (memdriacimét), igy a listdn minl
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egy ldncszemen szomszédrdl szomszédra lehet végiglépkedni. A lista
végpontjait NULL-lal zdrjuk le. Elészor nézziik, milyen struktdra kell
egy ldncolt listdhoz:

struct myNode {
struct myNode *kovetkezo;
struct myNode *elozo;
char adat[255]:

1i

A fenti példa nagyon hasonlit a legutébbi szimban 1év6 Node-ra. Ittisa

struktira eleme két olyan struktira mutaté ami 6nmagéra mutat (rekur-
zivan). A harmadik elemet, ami a szdmunkra értékes adatot fogja tartal-
mazni, az egyszerlség kedvéért most egy allandé hosszi karaktersornak
vessziik. Vegyiik észre, hogy a fenti kifejezéssel csak a szerkezetet irtuk
le, ahhoz, hogy adatokat tudjunk benne tarolni valahogyan tarat kell fog-
lalni. A tarfoglalds legegyszeribb esetben szabdlyos konyvtarbeli fiigg-
vénnyel torténik. Ez legyen most példdul a malloc és a free, amik az
stdlib.h-ban vannak definidlva. A malloc a neki paraméterként megadott
bdjtnyi helyet prébdlja lefoglalni, ha nem sikeriil NULL-t ad vissza, ha
igen akkor egy mutatét a lefoglalt teriilet kezdetére. Munkédnk végezté-
vel a lefoglalt tarteriiletet fel kell szabaditani, erre szolgdl a free fiigg-
vény. A lefoglalt memoéridt mindig érdemes felszabaditani, ugyanis
egyébként az még a program lefutdsa utdn is foglalt marad, nem szaba-
dul fel automatikusan!

Ezek utdn az elsé elem beszirdsa a listiba a kovetkez6képpen nézhet ki:

struct myNode *elso;

Az elsé elem kitiintetett jelentGséggel bir, mivel a mi esetiinkben ez

lesz az elsd ldncszem amin majd elindulhatunk (amig nincsenek ele-
mek nincs értelme listdrél beszélni). Az inicializdldsa a kovetkezd so- |
i annyi, hogy a feltétel vizsgdlat része iires (végtelen ciklus). A feltétel
i vizsgdlat a ciklusmagban van — az utolsé elem adat mezgjének kiirdsa
i utdn a ciklust a break utasitdssal szakitjuk meg.

rokkal torténhet:

elso=malloc (sizeof (struct myNode)) ;
strcpy(elso->adat, "az elsd elem adatai");
elso->kovetkezo=NULL;

elso->elozo=NULL;

figgvénnyel bemdsoljuk a szoveget a struktira adatmezdjébe, és mivel
az elsd, egyetlen elemrdl van sz6 az el6z6 és a kovetkezd elemre a mu-
tatékat nulldzzuk.

Egy dltaldinosan haszndlhaté 1) elem besziré fliggvény a mi esetiink-
ben a kovetkezd:

void hozzaad(char ujadat[255])
{

struct myNode *uj;

struct myNode *utolso;

uj=malloc(sizeof (struct myNode));
strepy (uj->adat,ujadat) ;
uj->kovetkezo=NULL;

for (utolso=elso utolso->kovetkezo!=NULL ;
utolso=utolso->kovetkezo) ;

uj->elozo=utolso;
utolso->kovetkezo=uj;
}

A fenti fiiggvény beszirja a lista végére az 0j elemet az ujadat karakter-
lanccal. A sziikséges memoria lefoglaldsa utdn a fliggvény paraméteré-
ben megadott karakterek bekeriilnek az dj elem adatmezdjébe. A kovet-
kezd soron — mivel az j elem utdn nincs semmi — a kovetkezo elemre

a mutatét nulldzni kell. A for ciklus csak annyit csindl, hogy veszi az el-

$6 elemet, majd végiggyalogol a listdn egészen a legutolsd elemig, igy
az utolsé mutatd értéke a lista utolsé elemének mutatéjat fogja tartal-

mazni. Ekkor mdr csak annyi a dolgunk, hogy az dj elem eldzd és az

utolsé elem kovetkezd elemre mutaté értékeit bedllitsuk — ezen tdl az (j

i clem lesz a lista utolsé eleme. Az adatfelvitellel nagyjabél megva-
i gyunk, most kivetkezzen a lista elemeinek kiirdsa. Az elézGhoz képest
i ez egyszer(bb feladat, listazzuk ki a lista elemeit elSszor eldre (listal),
i majd visszafelé (/ista2) haladva:

void lista {wvoid)

{

struct myNode *listal;
struct myNode *lista?2;

printf ("Elore\n") ;
for(listal=elso;;listal=listal->kovetkezo)
{
printf("%s\n",listal->adat) ;
if(listal->kovetkezo==NULL)
break;
}
printf ("Hatra\n");
for(listaZ2=1listal;;lista2=listaz2->elozo)
{
printf("%s\n",lista2->adat);
if(lista2->elozo==NULL)
break;
}
}

Ez a ciklus még egyszeribb mint az el6zd esetben, a kiillonbség csak

Dolgunk végeztével illik a lefoglalt memdriat visszaadni az op. rend-

i szernek:

! void visszaad(void)
A malloc visszatéro értékének vizsgdlatatdl most eltekintiink, az strepy

{
struct myNode *x;
struct myNode *kovetkezik;

for (x=elso;;)

{
kovetkezik=x->kovetkezo;
free(x);
if (kovetkezik==NULL)
break;
x=kovetkezik;
3

}

Itt is végig kell menni a listdn azzal a kiilonbséggel, hogy eldszor meg

kell jegyezni, hogy mi a kiivetkezG elem és csak ez utdn szabad felsza-
! baditani az elemhez tartozé meméridt kiilonben elveszitem a kovetkezd
i elemet tartalmazé mutatd értékét (free utdn nem illik a felszabaditott
i memoridban turkdlni mivel azt visszaadtuk az op. rendszernek és ki tud-
i ja, hogy mire a kovetkezd sorra ér az én kis programom addig az op.
i rendszer mit csindl azon a memdriarészen). Ha megvolt a free akkor me-
i hetiink a kévetkezd elemre, vagy ha nincs tobb vége a fiiggvénynek.

Meg a cikknek is méra. Legkozelebb megnézziik, hogy ezt a fenti kis

példit hogyan kell AMIGAsan megoldani, vagyis azt, hogy milyen be-
i épitett fiiggvényekkel timogatja az op. rendszer a listik kezelését.

— Misku/GADGET -




A SECAL

programozasi nyelv

Nemrégiben érdekes kis dobozt nyomott a kezembe
LouiSe, mondvin, hogy egy magyar fejlesztés ered-
ménye van benne, egy (ij programnyelv, és taldn érde-
mes lenne megnézni. [gy is tortént, és magam is kelle-
mesen meglepddtem, amikor kibontottam a szép kiil-
sejii dobozt, és egy esztétikus, gondosan megtervezett
kézikonyv, na meg két lemez bukkant elé beléle. Nem
szamitottam ilyen profi koritésre, be kell vallanom, de
anndl jobban oriiltem neki.

A programot a TDS Development nevii cég adta ki,
amely — mint a programozdsi segédanyagokbol kide-
riilt — Kulcsér Tibort és Makrai Jozsefet takarja. Sajat
elképzelésiik nyomdn sziiletett meg a Secal program-
nyelv, melynek legfébb jellemzéje, hogy mintegy
eggyé olvasztja a hagyomdnyos magas szintd nyelvek
€s az alacsony szintdl assembly nyelv jellemzait, kiak-
nizva mindkettd eldnyeit. A programnyelv érzésem
szerint elsdsorban azokat célozza meg, akik mdr ren-
delkeznek valamelyes tapasztalattal a programozas, és
specidlisan az Amiga programozisa terén, ugyanak-
kor a tanuldst a nulldrol kezdok is joval konnyebben és
gyorsabban megtanulhatjdk, mint az assembly-t vagy
az Amiga leginkdbb elterjedt programnyelvét, a C-t.

Maga a fejlesztorendszer leginkdbb az AsmOne-ra
hasonlit, egybeépitett szerkesztdvel, monitorral €s
debuggerrel, ami igen gyors munkdt tesz lehetGvé.
Emellett egy sor kis ikon segiti a funkcick konnyi el-
érését, foként a debugger-ben. A fejlesztorendszer
egyébként a hasznilat sordn rendkiviil stabilnak bizo-
nyult, egyetlenegyszer sem fagyott le, még csak nem
is hibdzott, amit rendkiviil nagy pozitivumnak tartok.
A programozis kozben az AsmOne-ndl megszokott
modon az Esc billentytvel valthatunk dt a szerkeszté
és a parancs mod kozott.

A Secal forditéprogram kiilon modulban kapott he-
lyet, a fejlesztérendszerbdl (automatikusan) és CLI-
bdl egyarant meghivhaté és paraméterezhetd. A szo-
vegszerkesztd rész az alapveto funkcidkat timogatja,
mindazondltal jél jonne még néhiny kényelmi szol-
galtatds (pl. blokkok jobbra-balra mozgatisa, zirdjel-
ellendrzés, blokkok elrejtése stb.). Sajnos a program

egy jelentds hianyossdgdra itt figyelhetiink fel: egy-
szerre csak egy szoveget tarthatunk a memdridban,
ami komolyabb projektek készitését gyakorlatilag le-
hetetlenné teszi. Nem elhanyagolhatd aprosdg emel-
lett az sem, hogy a program grafikus kartydn nem mu-

kidik megfelelden (Osszeszemeteli a képemy®6t, bar
nem fagy le), valamint az is sok bosszisédgot okozhat,
hogy 1j forrds betdltésekor nem kérdez rd, hogy a(z
idokdzben modosult) régit el szeretnénk-e menteni.

A forditérol szinte csak jét tudok mondani, csend-
ben, hibétlanul és meglehetGsen gyorsan teszi a dol-
gdt, foként, ha sebességét egy komolyabb C fordit6é-
hoz hasonlitjuk. Viszonylag kevés, &m anndl haszno-
sabb bedllitast is megadhatunk a forditashoz, mint pél-
ddul a processzor tipusa (megjegyzendd, hogy a prog-
ram — Kissé logikdtlanul — tdimogatja a szinte ismeret-
len 68332-es processzort, ugyanakkor a 68030-as,
040-es és 060-as processzorokat nem ismeri kiilén, és
igy nem is tdimogatja apr6bb kiiloncségeiket), optima-
lizaldsi paraméterek, akkumuldtorregiszterek, vala-
mint az include konyvtarak ttvonalai.

A debugger szintén dtgondolt, leginkdbb egy jo as-
sembly debuggerhez hasonlit, és megbizhatéan ma-
kodik. Egyetlen olyan hidnyossdga van ami igazin za-
var: ha a megfigyelt program 1j taszkot vagy processzt
indit, akkor annak figyelésére nincs lehetGség. Ez per-
sze igen nehezen megoldhaté feladat, és tény, hogy
nem sok program timogatja.

A Secal rendszer kornyezete tehdt Gsszességében
bardtsdgos, ardnylag hamar megszokhat6. A rendszer
igazi érdekessége azonban maga a programnyelv,
amelynek néhédny jellegzetességén érdemes elidGzni
egy kicsit. Mint e leirds elején emlitettem, szerintem
elsosorban azok szdmdra lehet érdekes ez a nyelv,
akik bizonyos tapasztalattal médr rendelkeznek. A ké-
zikOnyv egy teljes fejezetet szentel a programnyelv le-
irasdnak, ennek ellenére tigy érzem, hogy ebbdl egy
kezdd csak segitséggel tudja megérteni a rendszer mi-
kodését, a nyelv hasznélatit.

A nyelv utasitdsai kozott szerepel a 68000-es pro-
cesszor (majdnem) teljes utasitiskészlete és szamos, a
C nyelvben és mds magasszinti nyelvekben hasznalt
utasitds, melyek — igen érdekes médon — minden kii-
16n megjeldlés nélkiil, szabadon keverhetok egymas-
sal egy programon beliil. Ez azt eredményezi, hogy j6-
val gyorsabban lehet benne programozni mint
assembly-ben, ugyanakkor a sebességkritikus részek-
nél a lehetd legegyszeribb médon lehet a processzor
dltal kozvetleniil ismert utasitisokhoz nyiilni. A prog-
ram timogatja az assemblerek minden megszokott di-
rektivdjdt is, s6t, makrok haszndlatdra is is képes, me-
Iyeket egymdsba is lehet dgyazni, vagy elére nem
meghatirozott szamu paraméterrel is lehet hivni. Az
AmigaOS-nél megszokott regiszterkezelési konvenci-
ok mellett még egy dologra kell figyelni: a Secal ruti-
nok az akkumuldtornak kinevezett regiszterek (alapér-
telmezésben a d6/d7) tartalmét nem orzik meg.

A 68000-es és a 68020-as processzorok cimzés-
madjait néhdiny megszoritissal mind tdmogatja a
rendszer, de itt hadd tegyek egy megjegyzést: nem €r-
tem, miért sziikséges megviltoztatni a Motorola dltal
alkalmazott szintaxist, féként tgy, hogy elSfordul,
hogy a Secal szintaxisdban egy adott cimzésmod a
szabvinyos Motorola jelolésekkel mds cimzésmod-
nak felel meg. Bosszant6 és szerintem felesleges vil-
toztatds. A magas szintd programnyelvek elemeit is
haszndlhatjuk (értékadds, feltételek/eligazisok, elol-
és hdtulteszteld ciklusok, adott szimiszor lefut6 cik-
lusok, struktira- és fiiggvénydefiniciok stb.), sot, a
Secal nyelv (a SAFE utasitdssal) segit megoldani azt

is, hogy assembly utasitisokban haszndlhassunk re-
gisztereket ugy is, hogy tartalmuk csak a ,védett”
programrész elhagydsa utdn médosuljon, lehetévé té-
ve kordbbi értékiik felhaszndldsit egy késobbi érték-
adds utdn is. Minden egyes utasitéist pontosvesszdvel
kell lezami — sajnos még az assembly utasitdsokat is,
cserébe viszont egy sorba tGbb assembly utasitist is ir-
hatunk. A magas és alacsony szint programnyelvi
elemek ilyen korldtlan egyesitése a hatalmas elonyik
mellett veszélyeket is magdban rejt (ldsd pl. az akku-
muldtorregisztereknél irottakat), ezért egy-egy valtds-
ndl nem art odafigyelniink.

A rendszerhez mellékeltek néhdny demdprogramot is,
melyek foként az Amiga hardver kellemes tulajdonsi-
gait mutatjik be (vektorgomb-dema, 16voldozds jatck
minddssze 642 sorban, zene- €s hangeffektus-demak).
Ezek a programok leforditva igen gyorsak, mintha
csak assembly-ben késziiltek volna. A demdprogra-
mok igen intenziven haszndljik a Secal-hoz irt kiegé-
szitd konyvtarakat is, melybdl a jelenlegi verzidban
kettot talilunk, a Secallib-et és az Extlib-et. A
Secal lib-ben egyeldre csak az alapvetd string-kezeld
fiiggvények kaptak helyet, a késobbi esetleges bovité-
sek sordn itt mindenképpen lesz tere a fejlesztésnek.
Az Ext.lib-ben taldlhatok az Amiga-specifikus kiegé-
szitd fiiggvények, amelyek elsGsorban a hangok és a
grafika rendkiviil kényelmes kezelését, valamint né-
hédny fontosabb rendszer- és kiegészité funkciot (pl.
x_LoadFile, x_Open/CloseWorkbench, x_EasyRequest,
x_Randomize) biztositanak. Taldn ez a konyvtdr a rend-
szer legjobban, legrészletesebben kidolgozott része, de
természetesen itt sincs még vége a fejlesztési lehetGsé-
geknek. A két kiegészité konyvtdr intenziv hasznalata-
val a programok forraskodja rendkiviil lerovidiil, és sok
munkatol is megszabadul az elfoglalt programoza.

Mindent egybevetve tehdt j6l kigondolt, bardtsigos
rendszert ismerhetiink meg a Secal-ban, amely az 1.0-
ds verzidészam ellenére rendkiviil stabil és hasznalhaté.
Minden elismerésem a két szerzdé, akik valéban ko-
moly munkit tettek le az asztalra ezzel a rendszerrel.
Azonban hadd emlitsek meg még egy negativumot is,
amelyet nem tudtam nem észrevenni. A (gyonyord, an-
gol nyelvil) dokumenticié sajnos kissé szikszavi, és
megerdsiti bennem azt a kérdést, amely azért enélkiil is
felmeriilt volna: biztos, hogy a rendszer megtaldlja a
megcélzott visarlokozonséget? Hiszen ebben a formid-

Jjdban a kezddknek bizony nehézségeket okoz majd, el-

sdsorban az assembly nyelvii részek hasznalatdval, aki
pedig mdr gyakorlott programozo, az taldn picit tébb
funkcidt és kényelmi szolgdltatdst varna el a program-
t6l, mely taldn kissé késon is érkezett meg ahhoz, hogy
befuthassa a megérdemelt karrert. Mindazonaltal a
funkcidk és szolgiltatisok korének bovitésével, a do-
kumentiicié kissé részletesebbé, oktatdbb jellegivé té-
telével ezek a hitranyok konnyen kikiiszobolhetok.

A TDS Development-tel az érdekléddk a kovetkezd
cimen vehetik fel a kapesolatot:

TDS Development
Budapest 1152
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Tippek és triikkok

Meglepoen sok PPaint CD kel el Magyarorszigon, és
gondolom, még tobben haszndlnak ,,talalt” viltoza-
tot, ezért kivetkezik néhiny Gtlet — remélem, féleg a
kezddknek segitségére lesznek.

A szines betitipusokat gondolom mindenki ismeri:
jobklatty az ,,a” betiire, majd a betiitipus kivdlasztdsa
a kérdezdben. Ha nem a FONTS: kényvtdrban tartod
oket, akkor vilaszthatod a PPaint:Fonts kényvtdarban
lévoket, vagy egy harmadik, tetszdleges ttvonalat,
Ha egyszer megvan ¢ hdrom ttvonal, mentsd el a be-
dllitdsokat, legkozelebb mar nem kell keresgélni.

Elofordul, hogy egy-két betdtipust a PPaint ,.kife-
lejt”” a felsoroldsbél. Semmi gond, kattints az épp ki-
irt betdtipus nevére, ird a helyére a hidinyzé font ne-
vél, és Enter. Ezutdn klatty a képre, és mir frhatod is
a szoveget, vagy betoltheted a vdgdasztalrdl
(clipboard), amit mondjuk a CED-ben készitettél. Az
ANSI file-okat is hasznalhatod, helyesen értelmezi
Sket a program.

Igen dm, de a szines betdk csak a kivilaszté ablak-
ban mutatnak jol, itt a képen ronddk. Ahhoz, hogy a
szoveg helyes szinekkel jelenjen meg, ki kell vilasz-
tani a Szin/Paletta/Bet(tipus meniipontot (Alt-f). Ez-
zel a kép palettajit lecseréljiik a betitipus szineire.
(Nyilvinvalé, hogy csak az elsé 4/8/16 stb. szint cse-
réljiik le, attol fiiggden, hanyat hasznalt a font.)

Ha tires képre irtdl, semmi gond. Mi torténik azon-
ban, ha egy 256 szini fotéra/rajzra kell rdimi? Itt nem
vehetjiik el a képtdl az els6 pdr szint, mert hasznélja
oket. Nem kérheted a , kevesebb szin™ opcidt sem,
mert az az utolsé helyen 1évo szineket szabaditja fel,
a Font palettdjit pedig eldre rakja a program. (A
Brilliance ezt a problémdt gy oldja meg, hogy a
meglévo palettibdl — tetszik, nem tetszik, nincs mas
alapon — prébal tobbé-kevésbé helyes szineket kivi-
lasztani.) A megoldds a kovetkezo: a kép betoltése
utdn csindlunk a szovegbdl egy ecsetet (dngliusok
kedvéért: brush-t). Ehhez dtugrunk a masik képre (a
PPaint-ben egyszerre két képet szerkeszthetsz, vilto-
gatni a ,,j" billentyivel lehet kozottik, esetleg a
Projekt/Komyezet/Atkapesolds  meniiponttal.  Jut
eszembe: mivel van magyar viltozat, ezért az ott ta-
ldlhato kifejezéseket haszndlom. A sznobok meg szé-
pen kikeresik az angol megfelelGket). Szoval ezen a
masodik képernydn irjuk meg a szoveget. Passzitjuk
a palettdt, majd az egészet szépen kiviagjuk ecsetnek.
Aztdn ugrds vissza a betdltott képhez. Itt ecsetiink is-
mét pocsék szinekben jelenik meg. Haszndlhatod az
Ecsel,v'Szin,’Ujmszamolz’ts meniipontot. Ekkor a
PPaint megprobil a kép palettijdban az ecset szinei-
hez hasonlokat keresni, és ezeket hasznilni. Ez nem
mindig hoz jé eredményt. (Pl. van egy fotdd az égrol,
csupa kék szindrnyalattal — ehhez nehéz lesz egy cit-
romsdrga szini ecsetet passzitani.)

A szebb, de jéval lassabb megoldds a kévetkezd:
vilaszd ki a Szin/Osszefiizés
meniipontot, majd a ,,Kép:

Aktudlis” és az , Ecsetek: 17

a gép elkezd szamolgatni, és
hosszabb-rovidebb idé milva elké-
sziil a kdzos paletta.

Most mir csak egyetlen apré
dolog zavarhat minket: az ecset szinte
mindig csinya keretet és hitteret kap
oft, ahol azeldtt dtldtszd volt (a nullds

szint a kép mar haszndlja, igy az ecsethez
misikat kell hozzdrendelni. Ez aldl kivétel az a ritka
eset, ha az ecset €s a kép nullds szine megegyezik).
Most tehit az a feladat, hogy a nem kivdnt szint te-
gyiik dtlitszévd az ecsetben. Bedllitdsok/Atldtszo-
sdg/Kitoltott hdttér. Sajnos ez nem mindig elég, pl.
egy ,,O” betd kozepe nem vilik dtldtszévd téle. Ilyen-
kor nézd meg, hogy az egér mutatéja hol ,,fogja” az

i ecsetet. Ha pont olyan szind pixel félétt van amilyet
i el akarunk tiintetni, akkor az ,Ecset/Szin/Attetsz6-

1.0

ség-elontés” megoldja a problémdt — a feliiletet kién-
ti a 0-ds szinnel, igy az eltdnik. Ha nem egy ilyen pon-
ton fogod az ecsetet, akkor az ,,Ecset/Kezelés/Egyé-
ni”” meniiponttal bedllithatod a fogdpontot. Ezek utdn
johet az elontés, és végre kész a szines felirat. (Ha be-
lejossz, fél perc az egész :)

Ez a szinpasszitds akkor is hasznos, ha kétott palet-
tdval dolgozol — mondjuk az Interneten illik a legel-
terjedtebb palettdt haszndlni minden grafikdhoz, f6-
leg, ha kisebb teljesitményd Amigdkkal is bongészni
fogjdk az oldalt. A Scala Wipe-ok is szebbek, ha kéz-
ben nem kell egyik palettabdl a médsikba véltania.

Nemcsak a szines betiikkel lehet klassz effekteket
gyartani. Nézziik, hogyan tudunk drnyékot veté fel-
iratot késziteni. Adott egy fotd, amire rd kéne helyez-
ni egy feliratot, ami aztin dmyékot vet a képre. Ehhez
a mdr ismert médon megirod a szoveget a masik ké-
pen egy mezei fonttal, kivagod, visszajossz a fotéhoz
(most nem kell a szinekkel vacakolni, egyszerten ki-
vilasztasz egyet), és az effektek koziil (az,,a” mellett)
kivilasztod a ,,Brush transp. 50%"-ot. Ha ez aktiv,
akkor barmit rajzolsz, az csak félig takarja el a képet.
Most tedd le az ,.dmyékot”, kapcsold ki az opcidt, és
egy picit mondjuk balra és felfelé eltolva ismét tedd le
az ecsetet, immdr atlitszatlanul. fme, kész az dmyé-
kot vetd felirat!

Sokkal rafindltabb dttetszéséget is alkalmazhatsz,
ehhez azonban meg kell ismemi az Alpha Channel
fogalmit. Ugye azt mindenki tudja, hogyha keverore
kotjik az Amiga video kimentét és egy videdmag-
no6ét, akkor ott, ahol a mar emlitett nullds szin van (a
paletta elsd szine), a video képét ldtjuk, a tébbi helyen
az Amiga grafikdjat. fgy tudsz pl. feliratozni egy fil-
met. Ezt lehet fokozni dgy, hogy a kép egyes részei
egy kicsit dtlitszéak, mdsok sokkal inkdbb stb. Azt,
hogy egy kép hol és mennyire dtlitszd, az Alpha-
Channel hatdrozza meg. Ez nem mds, mint egy kép.
A szinei nem szdmitanak, csak az egyes képpontok
fényerdssége. A nagyobb fényerdsség kisebb dtlit-
szosagot jelent. Ha példaul rajzolsz egy korongot,
ami a kozepén fekete, a szélei felé pedig egyre viligo-
sodik, €s ezt hasznilod AlphaChannel-ként, akkor a
végeredmény egy olyan kép lesz, ami a szélei felé

kapcsoldkat, és , Tovibb”. Ekkor

egyre homadlyosabb, mintha egy régi fényképezdvel
csindltad volna. A Monument Designer Pro nevii
program az AlphaChannelt még animdlni is tudja —
videdsok tudjik, mit jelent az, ha egy mezei keverd-
héz a program segitségével végtelen sok Wipe-ot, dt-
tinést lehet késziteni.

Visszatérve a PPaint-hez, az elGbb ecsetiink 50%-
os dtlitszésaggal keriilt a képre. Most csindlunk egy
olyan feliratot, aminek az alja fokozatosan beleveszik
a képbe (lefelé egyre inkibb dtlatszik, majd eltinik).
Kép betdlt, ,,j", felirat megir, mint az elébb. Most a
felirat betdit ki kell 6nteniink egy feliilrél fokozatosan
sotétedd szindtmenettel. (A szindtmenet az egyik leg-
gyakrabban haszndlt effekt a szdmitégépes grafikd-
ban — féleg, midta egy-két pc-s program is képes
ilyesmit elédllitani.) El6szor is médositanunk kell a
palettdt (Szin/Paletta/Mddositas). Az el6ugré ablak-
ban latjuk a paletta elsé max. 32 szinét. (Itt jegyzem
meg, hogy egy szint a nyilakkal lapozva kereshetsz
meg, vagy bokj rd a képen baloldalt alul léva palettin,
de rdkattinthatsz a képen is.) Az elsé szint viltoztasd
feketére a toldkik segitségével. A 16-ikat (vagy 32-
iket, minél tobb, anndl szebb lesz) pedig fehérre.
Most kattints rd a fehérre, aztin a kozépso kis ikonra,
majd a feketére. A gép szépen megrajzolta a szindt-
menetet. Most mér csak el kéne magyardzni a prog-
ramnak, hogy mi ezekkel a szinekkel akarjuk kitolte-
ni a betiiket. Ehhez jobb klikk a festékesbddénre, a ki-
toltés tipusit allitsd ,,Szinatmenet-re. Ezutan bal
klikk a palettdn a fekete szinre, majd jobb klikk a fe-
hérre. (Megadtuk a szinitmenet két végpontjit.) A
szinskila alatt a jobboldali kis ikon hatdrozza meg a
szindtmenet irdnydt, illetve azt, hogy a kép, vagy a ki-
toltétt teriilet méreteit vegye figyelembe. Allitsd be a
fiiggdleges, koron beliil maradét, majd Tovibb. Most
szépen toltsd ki a betiket egyenként. Vigd ki az ecse-

tet, majd ugrds vissza a fotéhoz. A szinek persze

megint elromlottak, de sebaj — ,Ecset/Rajz-
mod/Szin”. (A Matt az eredeti ecsetet rajzolja, a Szin
pedig csak a formdjat veszi figyelembe, egyszini lesz
— pont ez kell nekiink most.)

Most van egy feliratunk, de még nincs hozzirendel-
ve az AlphaChannel. Esetiinkben ez ugyanaz a brush
lesz. (Vigyizz, nem mindig van igy! Nem biztos, hogy
mindig az a j6, haa kép legvildgosabb pontja lesz a leg-
kevésbé dttetszd.) Az egyes ecsetek kozott dgy vilo-
gathatsz, hogy az eszkoztdr tetején lévs kis szimra
(alaphelyzetben 1) a jobb gombbal rakattintasz, majd
kivilasztod a megfelel6t. Egyszeme 9 ecsetet tirolhatsz
igy, plusz egyet a vigéasztalon, és persze akdrhinyat a
vinyén. Elszor is mentsd el az ecsetet (elég, ha kira-
kod a vigodasztalra), majd kapcsolj dt a kettes ecsetre.
Ide toltsd vissza az ecsetet. Most az 1. €s a 2. ecset he-
lyén is ugyanaz van. Vilaszd ki a Brush Alpha Channel
effektet ott, ahol az 50% transp. is volt. (Most jobb
klikkel jon el6 a menil, bal klikkre az el6z6 effektet is-
mételheted.) Utdna kattints oda a bal gombbal annyi-
szor, hogy az élére dllitott négyzet j6jjon eld. Végiil le-
rakhatod az ecsetet — lehet hitraddlni...

Ezzel a médszerrel millié effektet készithetsz, lasd
a NeonText animdciét a CD-n. Persze nemcsak sz6-
veget, hanem mdsik képet is lerakhatsz igy, sét az
egyszerl geometriai alakzatok is jol mutatnak, ahogy
belevesznek a hittérbe.

i egy Gjabb példa.




Van egy fotd egy tisztdsrol, tele zold novényekkel. A
kép felsé harmadin az ég ldtszik, siit a nap. Szeret-
nénk, ha beborulna. Ehhez le kell t6rélni a kék eget,
majd a keletkezett egyszind foltot kidnteni valami jo
kis felhémintdval. A toérléssel lesz egy kis gond: igen
sokadig kell szoszmétélni, ha pontrél-pontra akarod
letorolni az dgak kozott az eget, hasznéld inkdbb a
Maszk funkciét. Ezzel megadhatsz szineket, amik
semmilyen koriilmények kozott sem tinnek el —
viltoznak meg a képen. Tehdt Szin/Maszk/Mdédo-
sitds. E10jon egy tablizat a kép palettdjival. Itt, illetve
a képre kattintva adhatsz hozzd tovibbi szineket a
maszkhoz. Kattints az égre (lenyomott gombbal hi-
zogasd a mutatét az égen), €s lathatod, ahogy a prog-
ram egyre tobb szint ad hozzd a maszkhoz. Ha kivi-
lasztottad az Osszes kéket, kattints az ,, Invertalds”-ra,
hiszen mi az erd6t akarjuk megtartani, csak a kék eget
konnyebb volt kivilasztani. Ha most letorlod a képet
(Szemetes), akkor lathatod, hogy a Maszkban szerep-
16 szind pontok nem tiintek el. Az ég helyén viszont
egy nagy fekete folt lett. Télts be gyorsan egy felhds
képet ecsetnek (vagy akir egy fadarabot is betdlt-
hetsz, azzal

nagyszertien lehet bedeszkdzni az eget), majd jobb
klikk a festékesbodonre. Most vilaszd a mintit az el-
s0 ecsetbol, €s Kattints az ég helyére.

Az igazsighoz hozzitartozik, hogy ez a médszer
csak akkor hasznalhatd, ha az ég szinei nem szerepel-
nek mishol (pl. egy kék patak is csordogilhat a tiszti-
son, a kék szemi bikinis nérél nem is beszélve —
ilyenkor vératlan eredmények sziilethetnek, mondjuk
a holgynek elfeketedhet, elfelhGsodhet a szeme...)
Ennyiben kiilonbozik a vardzspalcatol, amit az Art-
Effect vagy a PhotoShop hasznal, persze 24 biten dol-
gozni egészen mis, mint 256-tal.

Most pedig kovetkezzen egy kis elmélet. (Amit
rogton alkalmazhatsz 1s a gyakorlatban.) Ha a szines
betitipusbdl kivigott ecset palettdjat osszefiizted, és
megjelent az emlitett keret, akkor valészinileg cso-
dilkozva tapasztaltad, hogy az egyszin(i héttérbdl egy
pottyds, ronda egyveleget szamolt ki a program.

Misik példa: ha konvertdltal mar 256 szind képet
mondjuk 32 szinire, akkor is €szrevehetted, hogy a
sima, egyszini feliiletek szordsek, pottyosek lettek,
mig a részletgazdag képeknél semmi baj nem volt.
[lyenkor a bedllitott algoritmus a hibds, amely eldén-
ti, milyen (j szinek keriiljenek a régiek helyére.

Mirdl is van sz6? Mondjuk van egy grafikad, amit
16 milli6 szintirdl 256 szinire szeretnél konvertdlni
(pl. le kell konvertilnod a Myst-et CGFX-r61 AGA-ra
:). Nagyon sok program képes erre, tobbek kozott a
PPaint is. A mivelet sordn tobb problémat is meg kell
oldania a programnak. El6szor is el kell donteni, me-
lyek lesznek azok a szinek, amelyek majd az 4j palet-
tat alkotjik. Aztin a pontokat egyenként az 0j paletti-
hoz kell passzitani — mindezt a lehet6 leggyorsabban.

A legegyszeribb és leggyorsabb médszer egy stan-
dard paletta alkalmazisa. A kép minden egyes pontja-
hoz tartozik egy szin. Ennck a szinnek 3 dsszetevéje
van: voros, zold, kék. Mindegyik Osszetevonek van
egy értéke, ami esetiinkben 0-255-ig terjedhet. (Egy
OCS iltal megjelenithetd grafikdndl ez az énték 0-15).
Ha czeket az értékeket dbrdzoljuk egy koordindta-
rendszerben, egy kockit kapunk, amely tartalmazza
az Osszes elképzelhetd szint. Az emberi szem egyéb-
ként max. 5-6 millié szindmyalatot képes megkiilon-
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boztetni, ezért a 16 millié béven elég. E kocka origé-
beli pontja (0,0,0) fekete, mig a (255,255,255) pont fe-
hér lesz. A standard paletta nem mds, mint egy rdcs,
amely ebben a kockdban fekszik és pontjai azonos td-
volsigban vannak egymadstél. E palettdban minden
szindmyalatbdl van egy kicsi. llyet litsz inditdskor a
rajzprogramokban (Dpaint, Brilliance stb.); ISO palet-
tdnak is nevezik. A PC bongészdk — ha 256 szinii kor-
nyezetben futnak — ilyen 216 (6) szind palettit hasz-
nalnak. A maradék 40 szin programonként viltozik.

Nos, van egy ilyen standard palettink, johet a kon-
vertdlds. A program a kép minden egyes pontjdrél el-
donti, hogy a rics melyik pontjin 1évé szinhez fek-
szik legkozelebb, €s lecseréli arra. Persze itt az djabb
probléma: mi az, hogy legkézelebb? Melyik szin-
Osszetevo tivolsdgdt vegyiik alapul? J6 megoldis, ha
a tivolsidgok négyzetét dsszeadva dontjiik el, melyik
legyen a kivilasztott ricspont (térbeli tivolsdg).

Ez a médszer anndl szebb eredményt hoz, minél
viltozatosabb palettdji volt a kiinduldsi kép. Ha
azonban az eredeti képen mondjuk csupa rézsaszin
drnyalat volt, mert a foto egy nyilvianoshdzban ké-
sziilt, ronda eredményt kapunk: a standard palettin
csak 10-20 megfeleld szindrnyalat van.

Eme jelenthet megoldist a kovetkezd mddszer:
megvizsgiljuk az eredeti képet, és megkeressiik azt a
256 szint, amely a leggyakrabban eléfordul, és ezek-
bal hozzuk létre a palettit. Ez azonban ahhoz vezethet,
hogy eltiinnek aprd, de fontos részletek a képbdl. Ah-
hoz, hogy ez ne forduljon el8, kiilénbézé matematikai
modszerekkel finomithatjuk az eredményt (PPaint-
ben: Szinredukilds Minéségi/Mennyiségi). Persze a
kiszdamolt képpontok szine mindig eltér majd az ere-
detitol. Ezt a hibat csokkenthetjiik, ha figyelembe
vessziik a szomszédos pontok szinét is. Ezt teszi pl. a
Floyd-Steinberg eljaris is, mely a ponttél jobbra és le-
felé esé pixel szinének figyelembe vételével hatirozza
meg az (ij szint. Ez azonban egyszind feliileteknél a hi-
ba toviibbvitelével jarhat, ilyenkor ,,pixelesedik ki’ az
egyébként egyszindi feliilet. Szerencsére egyes progra-
mokndl (pl. ImageFX) bedllithato, hogy az egyik sort
balrél, a kovetkezdt jobbrdl konvertilja cikkcakkban,
igy a legtobb hiba max. egy soron dt tarthat.

Egy hidnyzé szindrnyalatot pétolhatunk azzal is,
hogy két szinbdl mintdt készitiink. PL a fekete és fehér
szini pontok kiilonbozd mértéki keverésével tetszdle-
ges sziirkedrnyalat hozhato létre (igy késziil a napila-
pok tobbsége.). (PPaint-ben: Bedllitasok/Finomitis.)

helyet is megtakarithatsz a vinyén.

A PPaint 24 bites nyomtatdst is tud, az eredmény lesz
olyan j6é, mint a Turboprint-¢!

A Szin/Paletta/Rendezés valés idoben segit kipofozni
a fakd, sotét, vagy kontirszegény képet.

Ha a rajzolt képet JPG formdtumban kivinod majd
térolni, akkor is IFF-ként mentsd el mindaddig, amig
el nem készill. A JPG formdtumban valé kimentés
ugyanis mindig informiciévesztéssel jar, magyarul
minél tébbszor mented ki igy, anndl tébb hiba, elié-
1és lesz a képen.

Ha egyszinl szoveget irsz a képre, ereszd rd a Blur
Low effektet. (Ne az egész képre, csak a feliratot be-
foglalo téglalapra!) A hatids hasonlit a kontirelmosasra.

A két egyszerre szerkesztett kép lehet eltéré formitu-
mt (a Brilliance ezt nem engedi), s6t kiilon elmenthe-
ted a bedllitasaikat is. (Startup_1.set és Startup_2.set)

Ha a Beillitasoknal az dtlatszdsdg tipusat megviltoz-
tatod, a mar meglévo ecsetekre ez nem fog hatni, csak
az tjakra! Ilyenkor haszndld az Ecset/Szin/Uj dttet-
szOség meniipontot.

A cég Kara Collection nevii CD-je tele van kiegészi-
tokkel a PPaint-hez. (80 szines betiitipus, hozzd
tobbszdz paletta, hatterek, hdttéranimaciok, animalt
betiik, s6t egy program, amivel magad is készithetsz
szines fontokat.)

Miel6tt az effektek sebességét és mindségét fitymalni
kezded, gondolj arra, hogy nem egy 24 bites prog-
rammal dolgozol! A PPaint-nek nemcsak az effektet
kell Iétrehoznia, hanem a max. 256 szind palettdbol ki
is kell keresnie a megfeleld szint. Ebbol kiovetkezik,
hogy igazdin szép effekteket csak ISO, vagy ahhoz ha-
sonlé palettdji képeken gydarthatunk.

Animdcié és anim-ecset kozott a kovetkezé médon
viltogathatunk: animdciébdl agy vighatsz ki anim-
ecsetet, hogy addig kattintasz az ecsetdefinidlo ikon-
ra, amig az egy ,.+ jelet nem mutat (csak akkor jon
eld, ha animacior tolioteél be.)

Ha a Caps Lock aktiv, akkor automatikusan az anim-
ecset minden képkockajit le tudod tenni egy animdci-
6ban. Figyelj arra, hogy legyen elég képkocka!

Néhany apro otlet

Az ikonok létrehozisindl dllitsd be az ,,Igen, kép
alapjan”-t, és nem kell katalégust csindlnod: az iko-
nok a képeket dbrizoljik.

Amikor kevesebb szint kérsz egy multipalettds ani-
madcidban, tartsd lenyomva a Shift gombot, ha min-
den képkockdnak egységes palettit szeretnél.
Gyakran eléfordul, hogy egy litszélag 256 szind kép
csak 30-100 szint tartalmaz, pl. a Scala Plug-In CD-n
is van rengeteg kép, ami csak 32 szint hasznil. Hogy
hany szin felesleges a palettdban, azt megtudhatod a
Szin/Kevesebb szin menii segitségével.

A pontosabb rajzolishoz nyomd le a Shift gombot.
Ekkor csak vizszintesen vagy csak fiiggGlegesen fog
mozogni a pointer.

A PPaint_Icons kényvtarban lecserélheted az ikonok
Default tool-jit, igy mds megjelenité programot is
hozzirendelhetsz a képekhez.

Az anim7 formdtumot sajnos nem sok program isme-
ri (a PPaint igen), pedig érdemes volna haszndlni. It
még az egyes képkockik kitartdsi idejét is megadha-
tod, 1/60-ad misodperces pontossiggal. Toltsd be,
majd mentsd ki animécidid a PPaint-tel! 20-40%-nyi

A programmal kozvetleniil betoltheted a PSX-nél
haszndlt TIM formdtumot.

- AMIGRonly #
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Egy megkezdelt effekt kiszdmoldsdt biarmikor meg-
szakithatod egy billentyi lenyomdsdval. Ilyenkor az
eredeti dllapotot kapod vissza. Ha mégis megtartanid
a felig elkésziilt effektet, kattints a Vissza nyilra a sze-
metes mellett (UNDO).

Sima Amiga 500-on is dolgozhatsz 256 szind képek-
kel, effekteket ereszthetsz rdjuk, kinyomtathatod, kon-
vertdalhatod dket stb. Ehhez ecsetként kell betélteni
oket. (Nem lesz szinhelyes, viszont dolgozhatsz vele.)

Végiil néhany apro hianyossagrol

— A Magic Meniivel ésszeakad, ha animécidt téltesz be.

— A ReqChange-dzsel egyes ARexx makrok vesznek
ossze.

—Egyelére nincs color cycling timogatas, brush
morph, tweening,

— A szinatmeneteknél bizony szimit a kulcsszinek el-
helyezkedése a palettdban.

— Egyes miveletek lassiak, ezért is jo, hogy irjdk a
PPC viltozatot.

Legkozelebb (ha lesz rd hely, nameg igény) az
ARexx makrékat vesézem ki. Addig is mindenkinek
16 kisérletezést!

— Horvith Péter —

THE
PARTY
97

1997. December 27-29. A tavalyi év legfontosabb
ddtuma a scene életében. En személy szerint mdr 5.
alkalommal kardcsonyoztam Ddnidban, de idén sem
bantam meg, hogy nem mentem reggeli misére
faterral :) (bdr sokak szerint egyre romlik a The Party-
k szinvonala is, az egyre inkibb pénz-buzi csokik
szervezése miatt ... hmmm... most nem igy tdnt).

Melan/Al baritunk szervezésében busszal koze-
litettiik AaRS-t, eme esemény scenehelyét. Dark,
Grass, Darklon, Phoenix, Chip, EFT és én alkottuk a
32 (tuské) PC-s ellentiborit... Németorszdigban 3
drja dude is csatlakozott hozzink (és egy szuka,
akivel yol eltdrsaluktunk...) Kiilonos vendég is akadt,
aki szimomura is meglepetés volt, ui. MSC (Magyar
Scene Legenda), Jean is veliink utazott. A buszrél
annyit, tényleg luxus volt (ital, ng, vided, WC, zene),
de a buszvezetd mar teljesen kikészitett az at végére
az optimdlis sebesség/fogyasztis mdnidjival. 26 oris
at, 70 km/h autépalydn, olyan rohadt lassan men-
tiink, még jobbrdl is eléztek a trabik...

Amikor megérkeztiink, a cefrét szépen elpakol-
tuk jo mélyre, nehogy a mi lelkiinkon sziradjon, ha
benyomnak a szervezdk... Elsé dmulatom, hogy
semmi checking nem volt a bejaratndl.... Aztin
persze, hogy semmi hely sem... Végiil is a main
teremben (3 érids tornaterem-méretetd részbol dllt a
placc) maradtunk Amigdsok, mig a tobbick a 3.
terembe vonultak 4dt, ahol nem voltak ,,reserved”

nly #€

asztalok. Aztdn persze jottek (volna) a mi helyiink-
re is, hogy ezt 6k mar 2 hénapja elére lefoglaltdk,
de mi persze j6 magyar szokds szerint elkiildtiik
oket a... szemben 1évé asztalhoz...

Projektor minden teremben volt, de hang csak a
miénkben... Volt még ingyen uszoda (1 km-re a
place-t6l), rave party a 3. teremben, non-stop movie-
k (legijabbak) angolul, biifé (300 Ft-os iidit6-drral),
¢s szokatlanul tiszta toilet. A magyarok persze ilyen
driga helyen nem kéltenek, inkdbb keresnek...
(Ugye, Dark?) Coca-Cola rulez...

A legsokkolébb, hogy az egész party-n mi fogtuk
ki az egyetlen asztalt, ahol a sok rdkapcsolt fos-
toml6 dllanddan leszijta a power-t es kiment a
bizti... Na és persze elsé nap este nemcsak nélunk,
hanem az egész party teriiletén kiment a power 3
Ordra (€s az egész telepiilésen, ui. a TP elszivta a
falu 6sszes dramdt). Végiil is a hadsereg vonult ki és
csiholt djra power-t a népnek... a rendez6k meg
persze nem gydzték ezalatt mondogatni, mindenki
maradjon a gépe mellett (ha még megvan). Persze
igy EFT sem tudta befejezni demdjit... Darklon
még itthon lemondott az 6vérdl (€s nadrig nélkiil
ment ki...haha)... Beast indult grafikival, amit
persze megint dsszckevertek, és eldszor 75. szdm-
mal Unreal’s girlfriend néven jelent meg egy
drhajé, majd 76. szdmmal, egy oOrdra rd (jra
bemutattik, de ekkor mdr senkit sem érdekelt.

Ett6l fiiggetleniil lett magyar siker, C64-en 3.
hely deméban, és PC-n 1. hely 4kb-ban.

A projektor egyébként nagyon dllat volt (féleg
miutdn 8 6rds késéssel hoztak végre egy mikodot
is). A demdkrdl csak annyit: szarok... A gydztes
SCX-HIB koopericio talin még emlitésre mélté
lehetne (meg persze a LED produkcidja), de a
CNCD-t még leszedni sem erdemes! Azure intrgja
dllati, mint mindig, a grafikak koziil pedig elég
nehéz volt a vilasztds, j6 az eresztés nagyon. A
zenék felejthetdek, bar végre nem (csak) egyhangos
szinti-effektek voltak bumcaca alapra digizve.

Mindenesetre, az biztos, hogy yol éreztilk ma-
gunkat... legaldbbis EN. (Remélem, szervez majd
valaki buszt a TP8-ra is.) Addig is, itt a Mdjus 9.-1,
és persze a Sympo’'98...

—IORD —
PS: Clary, we miss You!

- . GFX/ Scene

Volt egyszer egy AMIGAnica...

1997 novemberében megrendezésre keriilt az elsé
magyarorszigi pc-free, azaz pc-mentes szdmito-
gépes party Budapesten! Aki ott volt, — néhiny
kivételtdl eltekintve — az biztos nem binta meg.
hogy eljott, aki viszont nem volt jelen, az binhatja,
hogy nem jott el!

Mikor elkezdtiik szervezni a party-t, agy 100-
150 emberre gondoltunk, akit érdekelhet egy ilyen
rendezvény... Természetesen nem szdmolhattunk a
pc tulajdonosokkal, (akik kozott azért vannak
jopdran, akiket szivesen littunk volna a party-
place-en) szponzorokkal, és szinte semmi olyan
dologgal, ami a manapsdg az ilyen rendezvények-
nél a pénziigyi fedezetet adja. Ezért kicsi, de jo
hangulatd, inkdbb klubszerd party-t terveztink...
De ahogy kozeledett november 8.-a, egyre inkibb
forré drétta vilt az otthoni telefonom, és gyiileke-
zett szépen a kipostizandé jegyek listija. Egy kis
adminisztraciés bibi miatt rendesen el is szdmoltam
magam, a maximdlisan tervezett 250 {6 (nagyjabol
ennyien lehetett volna kényelmesen elférni a
teremben) helyett tébb mint 300 jegyet adtunk el...
Persze ezt senki sem binta, egy kicsit megnagyob-
bitottuk a termet. (Itt kérek elnézést azoktdl, akik-
nek a party elétti napokban mdr nem tudtunk
belépadt biztositani! ... Legkdzelebb taldn nagyobb
helyet fogunk bérelni.)

Szombat reggel tiz 6ra koril mdr rendesen
gyiilekeztek a sricok, folyt a csata az asztaloként
(mdrmint azoknak, akik késobb érkeztek), kezddd-
tek a szervezéssel kapcsolatos gondok... Arra ugyanis
senki nem gondolt (mdrmint a megvaldsitis
szintjén), hogy be is kéne szedni a jegyek ardt a
bejdratndl, illetve ellendrizni kéne, hogy ki az aki
jeggyel, és ki az aki huncut modon van jelen a
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rendezvényen. Szerencsére a PoWeR team, — Chris
parancsnoksdga alatt — hibdtlanul megoldotta a
Jjegyeladdsokat. Mega Thx!

A délelétt leginkdbb ismerkedéssel, dumaldssal,
programcserével, illetve a rendezdség részérdl az
audio-technika életre hividséival telt. Megérkezett
Lay (alias Wintermute/Crimson Jihad) telefonfiilke
méretd hangfala, amely pdrjat ritkitja az egész
orszdgban, sot taldn még a kiilfoldi scene csapatok
is kuriézumkeént tekintettek volna rd. (Lehet, hogy
csak azért van beldle egy darab, mert ,,ritkitotta™ a
parjat? ;-))

Il dra koril mar igencsak tomeges volt a
hangulat, ki is nyitottuk a terem ajtajait, igy névelve
a légteret. Ezzel aztin maximadlisan ellenérizhe-
tetlenné vilt a jeggyel, illetve anélkiil érkezok
minosége... Mindegy, mdr ekkor is litszott, hogy
NEM lesz veszteséges a rendez-
vény, €s litszott, hogy az emberek
jol érzik magukat, és mivel ez volt
a cél, meg is elégedtiink ennyivel.

Kora délutdn ismer6s arc buk-kant
fel, Mat!/Ozone a spanyol scene
oszlopos tagja! (Aki nem ismemné az
olvassa ¢l az AMIGAonly #7 ide-
vigo oldaldt — 34.)

Kozvetleniil a szinpadndl volt két
igen érdekes gép... Az egyik Alan
AMIGA 4000-ese, amely egy
Picasso [ V-es grafikus kirtyaval, és
egy Cyberstorm MK IlI.-as
(060/50) erémiivel volt szerelve. A
64MByte RAM ¢€s a 15"-es moni-
tor csak ,,természetes” (native) tar-
tozékként volt jelen... A madsik gép
még erre is ritett egy lapdttal, mert az alap AMIGA
3000-es a viligon a NEGYEDIK-ként eladott
phase5 PPC kartydval volt megerositve (PPC
604¢/200MHz + 68060, S0MHz), sot egyszerre két
videokdrtyin (Picasso IV, és CyberVision) és a
hozzdjuk tartozé 21" Sony, és egy masik, 17"-es
monitoron lehetett ismerkedni a kovetkezd gene-
ricios AMIGA-k felépitésével. Kiilon koszonet
Boz6/GADGETnek, hogy direkt a party kedvéért
autézott ki a phase5 kozpontjaba a kartydért!

Szintén a szinpadhoz kozel volt Napi2 remeke,
egy C64 dobozba épitett A1200-es. Le kellett volna
fényképezni az emberkék arcit, mikor megjelent
egy HAMS kép az dltaluk jogosan C64-nek észlelt
masina monitorin... ;-)

A terem mdsik végén gyiilekeztek a C64-es scene
tagjai, akik ugyan nem voltak tdl sokan (kb 50. {6),
de a compdkon igencsak ricdfoltak erre... Bigfoot
rendesen felturbozott C64-ese kilégott a sorbdl, a
sakktibla szind billentyizetével...

A délutin folyamdn sikeriilt életre kelteni a
projector-t, és a Crimson Jihad hangcuccit is, ami-
nek a party-kon megszokott hangerészint megje-
lenése volt a kévetkezménye. (Ezt mondjuk csak
azok kifogisoltdk, akik nem voltak még hasonlé
rendezvényen... monjuk tavaly a Pie Slice-on...)
A sokak dltal virt Slamtilt compo sajnos elmaradt,
azon egyszerd okndl fogva, hogy senki nem akarta
megszervezni. Szégyen és gyaldzat, hogy pont a
“nica-n nem volt flipperverseny! (Ugye Zorba?)
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Kora este volt egy révid PPC bemutaté, amit
tobben igencsak birdltak a részlettelensége miatt,

de higgyétek el (nem azért védem Bozét, mert a

haverom!) hogy 1997 novemberének elején
ENNYIT lehetett a kartyarél bemutatni! Az sem
utolsé dolog, hogy a viligon ez volt az elsé olyan
rendezvény, ahol a nagy nyilvidnossig elétt, min-

denki szdmdra fizikailag tapasztalhatévd vilt az
agyonmisztifikdlt PPC kdrtya! Persze 1998 mirci-

usdban mdr igencsak lehet villantani az MPeG

lejatszokkal, a Quake, Doom, vagy éppen a

Tornado3D PPC verziéival... De AKKOR ennyi

volt. Még egyszer megjegyezném, hogy a kirtya

szériaszama #00004!

A bemutaté utin kovetkezett Lord és Mr. Pixel
kozos produkcidja, egy AMIGA segitségével gitiron
és szintetizdtoron jitszottat régi demézenéket.

A hangzis nem volt egy Bose, de azért hangulata
volt a dolognak... A koncert alatt a C64-es scene
egy kis izelitdt adott demdkbdl... Asszem érdemes

elévenni a fidkba siilyesztett 6reg masindkat, mar :

csak azért is, hogy elképedjiink egy kicsit!

Aztin kovetkezett a nevezések begydjtése...
Enyhén szélva nem volt zokkenémentes, de szépen
gyiltek az anyagok... Mivel problémik voltak a
projector, €s a ,,compo gépnek’ tervezett masina
dsszekotésével (rovid volt a kdbel), igy Alant
kértiik meg, hogy dldozza fel masindjit erre a célra.
A zenék lejitszdsakor minden zokkenémentesen
zajlott, Zorba diskjockey-sdgitdl eltekintve (amin
sokan — jogosan — morgolédtak, s6t a Coma demé-
janak végén meg is jegyzett Bigfoot... de ezt Zorba,
az akkori dllapotit tekintve, nem igen vette... ;-)). A
problémdk a képek bemutatdsakor kezdddtek.

Ugyanis hidba a szuper projector, és hidba a :

mégszuperebb Picasso IV, a technika 6rdoge bele-

varazsolt a levesbe, és a flicker-fixer miatt csak
sokadik prébdlkozdsra jelentek meg a képek. Az

egy misik tortének, hogy a sorszimozissal is
gondok voltak, nem is beszélve arrél, hogy egy
..kicsit” 6sszekevertiik a kategoridkat... El is maradt
a lemezujsag-, illetve a gép-szépségverseny is...

A végeredményeket tekintve viszont szerintem
(és ezt masok is megerdsitették) az AMIGAnica-n
sziilettet a legigazsdgosabb sorrend, barmely mas

party-val Osszehasonlitva! Ezt az is bizonyitja, :

hogy egyik nevezo sem hivatkozott elfogultsigra...

i

~ AMIGAonly #8 |

Azért Unreal megérdemel egy bocskérést, mivel
elkevertiik az egyik képét... sorry...

Az AMIGA-s zenék a gyéztes Shamen, és Mr.
Pixel miiveit kivéve borzalmasak voltak, igazodva
a party-k tendencidjihoz, viszont a C64-es muzak-
ok nagyon jok, és szuper minéségben szdltak!

A grafikai compo-n Beast fantasztikus képe nyert
(tudjdtok, az az epres ;-)) teljesen jogosan.

A C64 intrék és demdk igazi tapsvihart véltottak
ki, foleg a Coma demdja, ami részben digi (!) anim,
részben fantasztikus kéd volt, persze vildgszinvo-
nali design-nal.

AMIGA-ra alig késziilt valami, demé nem is volt,
csak pdr intré, amelyek koziil az Extasy (MB)
kredlminya vitte el a palmdt, kb. 3 ponttal mege-
16zve a Therapy (Ray) ,,csillagosdt™.

A versenyek utdn bemutatdsra keriil Unreal of
Faculty 4j slideshow-ja, a Dream
or Reality, ami igen nagy sikert
aratott a nézok soraiban, teljesen
megérdemelten.

Az 0Osszdijazds tobb mint
60.000 forint értékben zajlott, ami
nem is olyan rossz, ha figyelembe
vesszilk a résztvevok szamit, ¢s a
nagy szponzorok teljes ,, hidnyit™.
Osztottunk ki kiilsé  floppy-t
AMIGA-hoz, eredeti jatékokat
CD-n, AMINET CD-t, internet
elofizetést, C64 tordkirtydkat, joy-
okat, joypad-okat... A legnagyobb
durrands talin a Cé64-cs demd
gyOztesének jutott Commodore
logés pold, amely olyan M-es
méretd volt, de Bigfoot nyerte...
Akinek még az XXL-es is igencsak szoritja a
hasit... ;-) Azért felvette, hogy mindenki lithassa
a hovatartozasat!

Gondolom Shamen-nek is emlékezetes marad az
eredményhirdetés, ugyanis megprobdlt egy pe-
alaplapot eltérni a térdén... de nem figyelt oda, és a
szuros fele ripitydra szaggatta a nadragjat!

Még az a j6, hogy nckem megvan az egész
videdn, és nemsokidra csindlunk egy CD-t amelyen
AVI-ban megtekinthetd lesz a party-rol késziilt
majdnem 3 éras film!

- LouiSe ~

1998. mdjus 9.-én ismét megrendezésre keriil
az AMIGAnica HUNgarica!

A helyszin és a feltételek ugyanazok, viszont a rendezd
garda létszama jelentdsen megndtt. C64 részrdl a Coma,
mig AMIGA-s részrdl az AMIGAonly, a fuCk-Ya Club, és a
PoWeR Team bonyolitja majd le a rendezvényt.
Természetesen megint lesznek versenyek, dijak (soft-
ware/hardware), biifé, projector, hang, él6 zene, és persze
HANGULAT! Igyexiink elintézni, hogy legyen mindenki
szamara AMIGA-val is hozziférhetd Internet a party ideje
alatt, de mivel ez igen sokba keril, és még igencsak terv
szinten létezik a dolog, ne vegyetek ra mérget.
A jegyek a miltkor jol bevalt médon lesznek terjesztve,
ami azt jelenti, hogy eldvétel, és mindenkinek névre-
sz0l0... A jegyarakat a tavalyi 500 Ft-rél 600-ra noveltik,
azért, mert abbol a plusz 100 forintbol szeretnénk megol-
dani az Internet-et, viszont ha az nem jon dssze, akkor az
egyik compo gydztese valami igazan értékes ajandékkal
térhet haza!

AMIGAonly #8
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28-dn
Finnorszdghan jart. Kék ibolydt ugyan nem litott, igaz

mdrcius Petro Tyschtschenko
nem is volt még itt az ideje, de ha mar ott volt, akkor a
Finn AMIGAs

kellemetlen kérdést, mertmivelhogy azért hivtak meg.

User Group foltett neki néhdny
Ldssuk Petro beszédének kivonatolt forditdsit.
(Elmeséli, hogy mennyire driil annak, hogy it lehet a

AMIGA
toreénerér Escom-t6l Gareway 2000-ig, valamint a finn

finneknél, ennek dramére el is meséli az
AMIGAs helyzetrdl is ejt egy-pdr szét - ez szdmunkra

indifferens)

A kérdés. holgyeim és uraim az, hogy mostandban miért
nincsen semmiféle aktivitds az Al-ndal. Egyrészt a mi
termékeink madr kissé idejét multak, a mai piacon
nemigen dlljik meg a helyliket. Mdsrészt viszont egy
sikeres, iizletben j
sziikségiink. Ezek nélkiil akdr be is csukhatjuk a boltot.

vildgméretd termékekre van
Ez tény.

Hogy ezt elkeriiljik, a Gateway 2000 segitségével
kerestiink egy kutaté és fejlesztd céget az Egyesiilt
Allamokban. R&D
részlegnek a vezeldje egy bizonyos Jeff Schindler tr, aki

Ennek az (kutaté/fejlesztd)
mar 3 és fél éve dolgozik a Gateway-nek, sot raaddsul
nagyon szereti az AMIGAL, Jelenleg is az & tervei
alapjin folyik a fejlesztés.

Elso lépesaben mindenképpen az OS 3.5 upgrade-t
akurjuk elkésziteni. Jelenleg ez az 1. Prioritdsd feladat
nalunk, mert az OS 3.5-nek mindenképpen kész kell
lennie a kalni Computer 98-ra (november).

Ezzel természetesen  Uj
AMIGA-alapi termékek kifejlesztését is tervezziik, ez
azonban idébe fog keriilni. Tudjuk. hogy mindenki

a  project-el parhuzamosan

nagyon tirelmes ezen a téren, és reméljiik, hogy ez a
tirelem 1ddvel megtériil mindenkinek.
Mihelyt be tudunk

kozonségnek., azonnal

mutatni
egy
kampanyt kezdiink el. mivel e nélkiil nem ismerheti meg
a nagykizinség az AMIGAL.

néhiny djitist a

nagyszabdsi marketing-

Mindezekkel egyiitt én megértem azokat az AMIGA
dealer-eket és distributor-okat, akik felhagytak az
AMIGAs iizlettel, mivel jelenleg ebbdl nem nagyon
lehet megélni... Gondoljunk csak bele, AMIGA néven
1992 6ta semmiféle fejlesztés nem tortént. Csupin két
csid. Es tudjuk azt is, hogy a jelenlegi PC-s hardware-k
mir nagyon jok, csak a software sz*r.

Az én dlmom azt, hogy az osszes PC a viligon a mi
operdciés  rendszeriinket Remélem, ha
clkésziilnek az ij AMIGAK, konnyen talilhatunk majd

olyan dealer-eket és distributor-okat akik forgalmazzik

hasznalja.

majd termékeinket.
Néhidny hete ott voltam a Gateway Computer Show
AMIGA 98-on St Louis-ban, USA-ban. Az emberek

only #

i véleménye, foleg azoké akik iizletszerien foglalkoznak

i AMIGAval alapvetden pozitiv volt az AMIGA jovajével
kapcsolatban. Mindezeket dsszevetve az AMIGAs iizlet
fejlodni ldtszik. Ahol ennyi (j program jelenik, meg ott
nem lehet nagy probléma.

Az indiai részlegiink elég jol megy. Errdl olvashattok az
POAl homepage-n. Es dolgozom a kapcsolatok kiépitésén
olyan orszdgokban is, mint Izrael, Magyarorszag,
Lengyelorszig, Csehorszdg, Eszak-Amerika  és
i Ausztrilia.

A reményeink mindenesetre - természetesen - a kutaté és
fejleszté  cégekben az  AMIGA
International csak egy sales/marketing company. Az
Gateway 2000

gondolkozik az AMIGA viszonylatiban, amennyire ez

vannak, mert

anyacégiink, a nagyon pozitivan
lehetséges, természetesen. A Gateway-el egy nagyon
erds partnert nyertiink, sokkal jobbat, mint amilyen az
Escom volt.

(itr egy kis omlengés a Gateway iizleti eredményeirél,
i valamint  elmeséli,
“fellépni”.)

i A kovetkezd nagy AMIGA talilkozé Londonban a
! World Of AMIGA 98 lesz, ahol talilkozhatunk az

amerikai fejlesztd cégekkel, és prezentilhatjuk az uj

hogy hol is fognak idén még

fejlesztéseink eredményét a nagykozinség elott.

‘ (ezek utdn eloadja az iijf AMIGA himnuszt, amelyet eddig
hidnyolthatott az AMIGA community )
Ennyi elég is lesz. Ez a zene teljes egészében egy
AMIGAval késziilt. Olyan emberek készitették, akik
szeretink az AMIGAt. Remélem, hogy ez a dal fog

minket vezetni a jovdbe.

(kérdésck kivetkeznek, bdr Petro kikéti, 6 nem egy
technikus alkat, de megprébdl mindenre vidlaszolni)

- Tudnil mondani némi pontos informaciot a 3.5-rol?

- Ez egy fontos kérdés. Az egész rendszert a 3.1

Kickstart ROM-hoz akarjuk illeszteni. Lesz CD és

lemezes verzid is, valamint a CD-n lesz hozzid egy j6
i nagy kézikonyv is. Megprobiljuk hozza integrilni a
Netscape-t is, errdl egyenlore még nem sokat tudok
mondani. Ha valakit érdekel még tobb informidcio is,
keresse meg nyugodtam Jeff Schindler-t, ez az 6 asztala.
A cime: schinjef@ gateway.com.

- Mekkora a fejlesztd részleg létszima? Pontosan
hany ember dolgozik az OS 3.5-6n?

- Ezzel nem drulok el nagy titkot azt hiszem. Dolgozik
rajta a Phase5, a Haage & Partner, Olaf Barthel, Floss -
Fleecy Moss és még egy halom ember az irdnyitisunk
alatt, tehat nem csak a R&D részleg 5 dolgozéja. Amit
Jeff Schindler csindl az az, hogy oOsszefogja ezeket a
fejlesztd csoportokat.

- Es mi lesz a fejlesztok timogatésdval?

- Ez is egy nagyon fontos kérdés. Beszéltem mir errdl
t6bbszor is a kollégaimmal, mert valamit mindenképpen
tenni kell a fejlesztokért. Reméljiik a londoni WOA 98-
ra be tudunk mutatni ebbél valamit. Terveziink egy low-
end és egy high-end kit-et is a fejlesztoknek és a
programozoknak. Ez elsodleges, mert fejlesztések nélkiil
nincsen sok jévonk. Es ha nincs jovonk, akkor mit
csindlunk majd a dalunkkal?

- En azt hallottam, hogy ti nem is fejlesztetek
AMIGAKat, mert minden fejlesztés a tobbi cégnél
torténik. Igaz ez?

- Nem. Ez igy, ebben a formdban nem igaz. A mi
feladatunk az, hogy képviseljiik az AMIGAL, eladhatévi
tegyilk az AMIGAL és ugye, mienk a technolGgia. A
fejlesztéseknél pedig liszensz-szerzodéseket kotottink a
lehetséges fejlesztd cégekkel, mint a Phase5, DCE,
MicroniK, Index, Quikpak. Az egész fejlesztés pedig az
AMIGA OS nevi tetd alatt zajlik. A mi elképzelésiink
ugyanis az, hogy minden fejlesztés egy irinyba
torténjen. A kértydk kiilonbozoek lehetnek, mindenki
szabadon vilaszthat, sehol egy monopdlium, tiszta
demokricia az egész. Ez a célunk.

- Lesz még olyan iranyi fejlesztés, mint pl. az AGA
chipset?

- Azt hiszem, a mi custom chip-jeink mar egy kicsit
elavultak. Egy kicsit fel kell djitgatni oket, hogy fel
tudjik venni a versenyt a mai kor kivetelményeivel.
Remélem lesznek jo kis video chip-jeink.

- Mondtad, hogy a Phase5 és a Haage & Partnek is
fejleszti az OS-t. Ez lesz a standard a PPC
kartyikhoz?

- Természetesen ezt is integrdljuk az OS-be. De
egyenldre nem tervezziik a mi OS-linket dtirmi a
PowerPC alapi gépekre. Ez eléggé driga és idoigényes
feladat.

- Tudnal mondani némi tényt a PowerUp - WarpUp
szitudciérol?

- Természetesen mi is ebben gondolkozunk. Azonban azt
el szeretnénk keriilni, hogy a Phase5, vagy a Haage &
Partner ligymond beleépitse a "sajit filozéfidjit” az OS-
iinkbe. Tehit Jeff Schindler gy dolgozik, mint egy
rendar, feliigyeli az opericios rendszer cimszé alatt

torténd fejlesztéseket.

- Ijgy tudom 1995 nyarin csaknem elkésziilt az OS
3.2 a Walker-hez. Mi lett vele?

- Nem, egyiltalin nem lett kész... Nos a Walker... En
atmentettem a Walker modelleket. Van kétfajta Walker-
iink. Ezt a fejlesztést még nem vetettiik el teljesen. En
egy j6 otletnek tartom, példiul gyerekek szdmdra. A gép
egy 030-as processzorra €épiil, és az OS 3.1 jar hozza. A
prototipusokat én o6rzom az iroddmban. Igaz, hogy 3.2
van 4 ROM Chip-ben, de ez nem igazi 3.2, ugyanaz,
mint a 3.1.

- Mik a tervek, egy 0j hardware Kifejlesztése, vagy
csupin csak a liszensz birtoklasa?

- Igen, a célunk elsdsorban a technolégidnk fejlesztése,
uj termékek, design, stb. Ezek utdn szeretnénk ezt a
design-t eladogatni olyan potencidlis nagy cégeknek,
mint példaul Philips, Sony, Sega, vagy akiraz IBM vagy
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akdr barmi/birki mds. Ovék lehet a elkészitési rész. Es a
az  AMIGA
International is részt vesz az iizletben, és sajdt neve alatt

disztribiciés rész. Es természetesen
forgalmazhatja a termékeket stb. Mert mi csak egy
sales/marketing cég vagyunk, ugyebidr. Mindenképpen
sziikség van a sajit neviink alatt futé termékekre, mert

hosszi tavon csak igy maradhatunk meg.

- Egy utols6 kérdés: ez az aj technolégia mikorra lesz
készen?

- Ugy gondolom, hogy a teljes folyamat 1-2 éven belil
megténénik. Es ebben bizhatok, mert ezt én mondom és
amit én mondok az dgy is van. Littam a marketing-
terveket €s a sajit szemeimmel meg a szemiivegemmel
littam a Roadmap-ot is. Es meg kell mondani, hogy
nagyon lelkes vagyok, mert litom az AMIGA jovojét.

- Kiszonjiik Petro!
- Koszonom a lehetoséget.
Ennyi volt a riport... a konkldziét mindenki probilja meg
sajdt maga levonni... nekem nem sikertilt.
Nem tudom, hogy minek is higgyek... Egy olyan cégnek
aki mdr annyi mindent igérgetett, amibdl nem sok valt
valdra, vagy higgyek a sajit rosszindulatomnak? De hat
az elég szomni dolog volna...
Na mindl. reméljiik a legjobbakat...

Magic

Ha azt mondom,
hogy a sokak dltal
az  1997-es  év
legjobb jtékdnak kikidltott programrél irok,
nem biztos, hogy mindenki elsére tudnd, hogy
mi is a diirgés. Pedig a kiilf6ldi sajtétermékek
csupa dicséré széval illették (jogosan) az
Invictus Team (Dividnszky Akos, Kozdk
Tamds, Toth Levente, Kémeri Csaba, Mester
Tibor és Mdté Lajos) munkdjat.

Amennyiben sikeriil a csapattal egyeztetni, a
kovetkezé  szdmban  valami  rendhagyé
interji+jdtékleirds fog megjelenni, amelyet
most krénikus idohidany miatt (nekiink nem

s

volt sajnos idénk rd)
nem sikeriilt 6sszehozni.
A jatékrol:

A minél . nagyobb

sebesség kedvéért (...) a
jaték assembly-ben lett
kédolva, ezért mir egy
alap A1200-esen 2MB
Fast RAM-mal is jél
jatszhaté. HD és CD

womeﬁ' oii The Web

g}. -LFJ “"mﬁ j\mm:uok
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AMIGAonly #

természetesen azért
kell hozza.

grafika és az
kézzel
rajzoltak, kivéve

néhdny render-elt ,,szereplot™ (pl. az drhajad).

A jatékhoz digitalizalt zene és effektek adjdk
meg a megfeleld koritést.

A fészerepld 50 féle dolgot
tud csindlni, ez t6bb, mint
600 frame-nyi animacio.

Tudom, hogy nagy
kozhely, de csak annyit
mondhatok:  Szép  volt

fiik! Csak igy tovabb!

Magic

Qedlir‘i'e

Dafc'el Bl
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Mindenki fellélegezhet és izzithatja a
keyboard-ot, mert sok-sok-sok majdnem utin
itt van a Genetic Species. Most méar biztosra
igérik, hogy be lesz mutatva a World Of
AMIGA Show-n Londonban, dprilisban.
Higgyiink nekik.

Hit igen. A GS egy 3 éves project eredménye.
Meg is litszik rajta. A legutolsé demo verzio,
valamint a réla megjelent screenshot-ok a
lehetdé legprofibb kidolgozast mutatnak. A
képek 256-sziniek, a felbontds 1*1 pixel, full
render-erl intro sequnece, ez mind-mind
nagyon szivet melengetd dolog.

De hdt akkor mi a baj. A baj kérem szépen
csupdn annyi, hogy 1998 dprilisa van. A GS-
nck mdr tavaly ki kellett volna jonnie, hogy
megillja a helyét a versenyben... Hiszen itt van
a Doom, a Quake, nem is beszélve a nagy
halom Mac-es jatékkal, amelyekkel nagy
lendiilettel  jatszik  a  nagyobb  gépekkel
rendelkezd AMIGAS réteg.

No sebaj, legaldibb megjelenik, és nem hiszem,
hogy ezek ellenére bdrkinek is nagyon nagy
csalédast fog okozni.

Nem fog csaldéddst okozni, mivel az egész kod
assembly-ben van irva (az nagyon sok!),
kellett is hozzd bizony a hdrom hosszi év.
Ezért viszonylag nincsenek is tdl nagy
hardware igényei, egy 68020-as AGA-s gépen
elfut, csupan 2MB Chip és 8 MB Fast RAM
kell neki, némi hely a HD-nken és egy 2x

sebességli CD meghajté. Grafikus kdrtydval
(CyberGFX vagy Picasso96) rendelkezo
usereknek elegendd 0.5 MB Chip RAM is.

e

A legutolsé demo alapjan azért azt hiszem egy
030 azért nem dart neki, de inkdbb egy 040-en
az igazi. Persze lechet, hogy azota javitottak a
kodon. Mindenesetre meg lennék lepve, ha
cgy 14 MHz-es EC020-on jol elfutkdrozna a

£

game... Ambitor a k6d optimalizalva lett 030-
ra 040-re és természetesen 060-ra is. De van
benne Delfina&Draco Motion support is.

Es még valami. A jiték MULTITASK!

A szem élvezetérol beszéltiink, most jojjon
egy kis info, hogy mit is hallhatunk a jaték
kozben...

A hangeffektek -  természetesen -
digitalizdltak, mégpedig HQ minGségben és
Stereo Surround hangzdssal. A jdtékban sok
helyiitt elofordul digizett szoveg is, ennél a
legjobb mindségre torekedtek, amit még a
Paula elbir (gondolom 14bit stereo, hadd
szoljon - a CD-re fért...). Ehhez hozzdjon még
AHI vagy Prelude és Toccata timogatds (ritka
dolog), dltalunk definidlhaté frekvencidn.

Ilyen bedllitdsoktol egy egyszerd dimpécés a
hajan kihullajtana ijedtében.

Es mindezek utdn a hab a tortilldn :) egy 30
perces zene a CD-n. amely azt hiszem nem
kevés mértékben feldobja a jaték hangulatat.

Egy kis egyéb info a jatékrol:
- 200 MB full-renderelt intro
- 4-féle szint egy halom alszinttel

P jdtékok...

Games

- 16 féle ellenség (emberek, cyborg-ok,
zombik, rovar-szerd lények, meg minden
egyéb rettenetes dolog)

- az ellenfelek eléggé intelligensek (most nem
a 2 jatékos Uzemmddrél van szd) ha udgy
adodik elbdjnak, visszavonulnak, vagy akdr
csoportban timadnak rank, nem csak jonnek és
l16nek, mint az eszementek (ahogyan ezt eddig
megszokhattuk..)

- nagy halom fegyver, hogy ezeket ki is
irthassuk (pisztolyok, puskdk, 1ézerfegyverek,
Tézer (StarTrek Rulez!), rakétik, grandtok stb)
- 8-féle specidlis gfx effekt (eso, hotorzulds,

tiizek, robbandsok, fegyverek  fistje,
padlévilagitis stb)
- Jonéhany mozgdsi forma (futds, ugris.

egyebek...)

- Vilaszthaté keyboard / joystick / mouse
vezérlés

- 17 féle nyelv (még torok is!!!)

Ha valaki érez magdban annyi angoltudast és

inspirdciot, rajtunk keresztiil felveheti a
kapcsolatot a Vulcan-nal, hogy magyar
nyelven is megjelenhessenek a  Vulcan

Mit is ifrhatnék még? Végre egy igazi jaték
AMIGAra, ami nem “két lemezen is elfér, ha
eltoroljiik a randa 8 megds intro animot”
tipusi, hanem ami egy teljes CD-t elfoglal.

Magic

kiadé: Vulcan Software Inc
http://www.vulcan.co.uk

feljesztok:
GS Developer Page
http://www.marble-eyes.dk




,Végre egy jaték nekiink is!“, séhajthatnak fel
az A500 userek, mdr ha van CD meghajtéjuk.
De nem csak az AS00 user-ek séhajtozhatnak,
hanem a tobbiek is, ugyanis a Final Odessey
egy nagyon jo jaték. SOt nem csak jo, hanem
sz€p is. Azt hiszem a jaték szerelmesei érdkat,
sot heteket is eltdltenek majd a gép eldtt, mig

mind az 5 vildgon keresztiilverekszik
magukat.

A jakék célja mitolégiai, Minos kiraly
Osszegyljt (felszed) 6 darab ldnyt (sziizet),
hogy a Minotaurus-nak dldozza, aki - ugye - a
Labirintus nevi ltvesztoben bolyong Kréta
szigetén, ¢s szabadidejében sziizeket, valamint

WHERE WAWis

az 6ket megmenteni kiviné hdsiket ropogtatja
sok szeretettel.

Ekkor jott Theseus, aki legydzte a Minotaurust
€s ki is jutott a Labirintusbdl, mert Ariadné (a
szliz) egy biztonsdgi kotellél biztositotta a
visszautat.

Nos a mi dolgunk egy kicsit picit bonyolultabb
lesz, mdr csak azért is, mert nem egy, hanem
hat  linyt kell —megmenteniink, igaz
Minotaurus-bél szerencsére csak egy van.

A leirds mdr elkésziilt a jatékhoz, ha igénylitek
akkor le is kozoljik kb. 5 részben mert csak az
1. vildg leirdsa lett kb 3 oldal, s mikor ezt
Louise-val kozoltem lapzdrta elott 5 perccel,
egy kissé nyugtalan lett.

No mindegy - ha mdsként nem dontotok - a
leirds a kovetkezd szamban el fog kezdddni, de
aki addig is akar nyomulni a jatékkal annak ott
van a CD-n az On-Line ,,hangos“ kézikonyv,
ami egy szokatlan, de roppant kényelmes
dolog.

HW igények: 68000 CPU. 1 MB Chip+1 MB
Fast RAM, HD + 2x speed CD meghajto.

Magic
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CLICKBOOM/PxL cOMPUT ER

Mit is lehet két ilyen jatékral imi, amely Mac-en és pc-n
mar ezer” éve megvan, hatalmas siker (volt) ezrek
Jatszottak (jatszanak) vele?

A hir itt csupan annyi, hogy ezek a jatékok végre
megjelentek AMIGAra is.

Nem tudom, hogy ebben az esetben helye van-e
barmilyen leirdsnak is... hiszen mds platformokrdél mis
egy halom djsig (magyarul is) kozolt roluk leirdst, a Net

is tele van Quake és Myst chat-ekkel és walkthrough-kal.

Inkibb arrdl ejiek egy pir sz6t, hogy miért is akar valaki
egy sikeres  Jdatékot egy mondhatni | sikertelen®
(izletileg az AMIGA jelenleg sajnos az) platformra
dtkonvertilni.
A dolog nyitja az lehet, hogy a szimit6gépes piacon
akkora a versenyhelyzet, hogy a cégek nem tudnak mit
kitaldlni kinjukban...
Hallottak 6k is az AMIGAkrél, meg a PPC kartyakrol,
meg arrél, hogy egy nagy halom fanatikus a viligban
AMIGAval foglalkozik minden ,,logikus™ érv ellenére
(ne felejtsiik el pl. Lengyelorszdgban tobb mint 100000
aktiv. AMIGAs van, vezets AMIGAs djsiguk 20000
példinyban kel el (!) havonta), tehit ha ez van, akkor ott
még akdrmi is lehet.
Igy hit nem tdl nagy anyagi befektetéssel létrehoznak kis
litszolag fiiggetlen - cégeket, amelyek elkezdenek
fejlesztem AMIG Ara.

Es amennyiben 1-2 év miilva tgy latjdk, hogy érdemes
volt, akkor talin a nagy neviikkel is beszillnak a
Lringbe*. Hiszen ne feledjiik el, ha befut az AMIGA a
vildgpiacon, lesz 1) gép, lesznek programok, meg egye-
bek, a most talpon lévé AMIGAval foglalkozé cégeknek
hatalmas
elonyik
majd a
viszonylag
.késon ébredd”
c é g gel
szemben. Ez§
persze jelenleg
még fi

Vagy mégsem?

Nézziik cs
Megjelentek
PPC kirtyik...
Megjelent a MYST, a Quake, a Doom, hallani innen-
onnan mds dtiratokrél is mdr (és nem feltétlentl csak
most...) Ebbdl

valamiféle mozgolodias mégis csak elkezdddott, holott

jitékokra gondoltam litszik, hogy

o

azdin komoly indoka senkinek sem volt rd

Es ha egszer egy dthenger beindul, akkor ott nincs

megillds...

AMIGA PRoDUCTS:

Ugyanis egyes korokben
sok olyan info terjeng (akdr
Jhivatalosan® is), hogy sok
nagy software cég csupin a
PPC-s kirtyik elterjedésére
var, és akkor nagy garral
elkezdene azonnal
programokat kinyomni a vildgpiacra. Ezzel azt hiszem
mi jarndnk a legjobban...

Bocsidnat, hogy ilyen gazdasdgi jellegi omlengést
helyeztem el a game rovatba, de a mostaniban sok ilyen

irinyi kérdést tettek fel nekem innen-onnan és gy

éreztem, hogy nem volna baj. ha ezt az djsdg
nyilvinossiga elott vilaszolndm meg..

Magic

C-LI:C:

capifal Puiistimeif

MYST
Quake

AMIEG

PXL coMPUTERS INC.
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E-mail . 1 db e-mail cim (10 MB-nyi tarhely) 800 Ft + AFA
maganszemélyeknek 2 PPP kapcsolat
HNet-MA 1. Havi 10 6ras teljeskorl hozzaférés 2000 Ft + AFA
Maganszemélyeknek 2. 1 db e-mail cim (10 MB-nyi tarhely)
HNet-MB 1. Havi korlatlan idétartalmu kézvetlen hozzaférés 4800 Ft + AFA

Maganszemélyeknek 2. 1 db e-mail cim (10 MB-nyi tarhely)
3. 2 MB-nyi hely a szerveren WWW-lap tarolasara

HNet-MK 1. Havi korldtlan hozzaférés 8:00 és 20:00 kdzoétt 3000 Ft + AFA

Maganszemélyeknek 2. 1 db e-mail cim (10 MB-nyi tarhely)
3. 2 MB-nyi hely a szerveren WWW-lap tarolasara

HNet-PC 1. Havi 10 oras teljeskorll hozzaférés 5000 Ft + AFA
Cégeknek 2. 5 MB-nyi hely a szerveren WWW-lap tarolasara
3. 2 db e-mail cim (egyenként 10 MB-nyi tarhely)
HNet-PRO 1. Havi korlatlan id6tartalmu kdzvetlen hozzaférés 10000 Ft + AFA
Cégeknek 2. 10 MB-nyi hely a szerveren WWW-lap tarolasara
3. 5 db e-mail cim (egyenként 10 MB-nyi tarhely)

Reklam az InterNet- 10 MB-nyi hely a szerveren WWW-lap tarolasara 4000 Ft + AFA
en

1. WWW lap készitése )

WWW szolgaltatasok - folap készitése (1 logo, 1 4bra, A4 terjedelmi széveg 15000 Ft + AFA
valasztott hattérszin, 5 link) )

- Tovabbi lapok készitése (1 abra, A4 terjedelm( szbveg 5000 Ft + AFA
véalasztott hattérszin, 2-3 link) 5

2. WWW lap havi karbantartasi dija 500 Ft + AFA

3. WWW szerver lizemeltetése telephelylinkon 10000 Ft + AFA

- havi Uzemeltetési koltség 25000 Ft + AFA

4. Regisztracio keres® szerverekbe

1. Tovabbi e-mail-ek igénylése (db/ho) 500 Ft + AFA

Plussz 2. Tovabbi WWW taroléhely igénylése (1 MB-onként) 500 Ft + AFA
szolgaltatasok 3. Bejovo e-mail-ek faxon torténd tovabbitasa :

- havidij (+20 Ft oldalankénti dij) 5000 Ft + AFA

4. Helyi Mail Server installalasa

com, net domain ala 10000 Ft + AFA

Domain név , + 100 USD
regisztralas hu domain ala 15000 Ft + AFA
Elsddleges és masodlagos DNS server biztositasa havonta 5000 Ft + AFA
cégvév.ahol.com ala 1000 Ft + AFA
Elsodleges és masodlagos DNS server biztositasa havonta 2000 Ft + AFA

EL 61—‘125 TEs KO THETG

XIV. Thokély u. 88. Tel.: 341-5343 E-mail: balati@ahol.com
VI. Vérosmarty u. 58/a. Tel: 302-5172 E-mail: rilla@ahol.com
VIII. Békesi u. 2. Tel.: 266-0826 E-mail: tsinfo@ahol.com
Xl. Fegyvernek u. Tel.: 204-7275 E-mail: info@ahol.com

(htip:/ /amigaonly.ahoal.com)




CD iras... !!!
AMIGA & PC & MAC

Audio archivalas, régi és friss
AMIGA programok...modulok
& képek (SeXXXN(AMIGA!)
Winchester+CD-141 ...

Bp., 1021 Kuruc u. 8.
Tel:200-4609 & 06-20-223410

Config:
A1200/060/16+SCSI Rule!
2Luku Tagoknak Kedvezmény...!!!

@dapest. _
Tel.: 2206391
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Hirdetési lehetdség az
AMIGAonly internet-es oldalain

http://amigaonly.ahol.com
info: magic@mail.gts.hu
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Magyarorszagi Kepviselet:

Cyberlog
Cyberloglc 2.00
Cybgrlogic 3.11
CNGR§ - The Albusg
x-Z

A cd-k megrendelhetok az alabbi cimen:
Sipos Zsolt, Nagykanizsa, Kolcsey ut 16,
8800 _
Ar: 3100 (+ utanvetel)

erdeklodni 18.00-22.00-ig.

SizaAMItGEPES
grafikal szerkeszitds,
oraeles,; teljesikdrd

nyemelal elokésziids,

Tel.:06/20 341-478
Fax: 06/20 396-478

NYOMDA vélisiio
szines és egyszinU kiad-

vanyok eloallitasat, sok-
szorositasat, egyéb

nyomdaipari munkakat
ELLERT g5’ 20352342

,,This will end your windows session...’

(:3 6;]-) 202 — 235923:3 _Tgf

5’2&11111‘351‘2615171]{31;? .
szalgﬁlfafz?soﬁ_ .

PSX atalakite: chlp
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-« DE-kdbel (3.5 inches winchester llesatésthos 400
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(A legnagyobb magyar AMIGA-s ,csucs“talalkozo)



Szdmitégépek:

Grafikus kartyik:

BoSton 1

A1200 +HDD kit 55000.- Cyber Vision 64 31D 4Mb RAM 72/73 45000).-
A1200 1.2Gb HDD 85000.- MPEG modul a CV64-hez 54000).-
A4000 torony Hivjon! Picasso 11 2Mb RAM 72/73 40000, -
Picasso IV 4Mb RAM 72/73 835000.-
* . Piccolo S VHS kimenet a Pic-hoz 40000.-
AMIGA MOHItOIOk V-LLAB motion 250000.-
= Phillips 14" video/scartRGB stereo 25000.- * Graffiti 256szin birmely AMIGA-hoz 25000.-
: 4 15000.- * Commodore A2410 1024x1024 256 szin 7.2 25000.- *
A1942 multisync Stereo 144 45000,- * sy e
Gliisvine Sicie 1% 77900, Mcmdﬂék. Napi dron!
ultisyine Stereo 14% 101890.- 1Mb 9bic A500 bév.-be 1250.-
tisyine Stereo 17 202890~ ~4Mb 9bic AS00 bov.-be 6500.-
1 mu!tlwnc \Gf’. If)lK}‘\IZﬁU 122500 4Mb 32/36bit SIMM 72pin 3830.-
- - 8Mb 32/36bit SIMM 72pin 6800.-
- 16Mb 32/36bit SIMM 72pin cgyoldalas! 12990.-
- =  512Kb VIDEO EDO RAM 1250.-
RCA 1200 mem. bav. A1200-ba 0- Rr\’lb-lé S 120008
Blizzard 1220 ‘020/28/4Mb RAM 20000, * Egyéb:
Blizzard, Z%Q;b!s(ﬂ\d}[{{. U—lZHMb—:'b . 5 '4[){){)0._ Thecatint 84000
[HUHWNM-UFPL? s 62000 Ariadne Ethernet kirtya : 50000«
MMU/EPU  125000.- RockGen Plus Genlock . 48000 *
¥ @)f‘sﬁjf\ﬂ\iLIFPb,":(n’ji 145000.- Multi /O kirtya L 35000
trolicra fcrm karr\"tkhw 25000.- GBM 2090A MFM, SGSI-1 kdreya 20Mb HDD-vel  15000.- *
GBM 2088 XT PC emulator kireya, kit GOO0.- *
Action Replay MK-111 A2000-be 5000.- *
A2000 original complete Kick.1.3 23000.- *
k.' 72 Membdvité 2Mb RAM-mal 5000.- *
AS500 512Kb RAM Kick 1.3 12000.- *
. 64000, A1200 PG-s dobozban, igényes AMIGA bill-cl
2 £ 1030/50 67000.-#  HDs-floppy 1B alaplappal HDD kit-tel Svent,  75000.- *
L OHO/S0SCST 86000.-2  41DE adaprer A1200/A4000-hez. 2000.-
¢ - 060/50 5681 B6000.-# - MIDI interface kiilsd 6000.-
AHz 030/50 80000.- = DD-s Floppy (Sony) 5500.-
603c 200MHz ‘Mﬂ/”&“ﬂ 99000.-/105000.- HD-s Floppy csak kiilsG 17000.-
P 603c 200MHz ‘0&0/50 148000. Modem kiilsé 33.6Kbs +1Hénap Interner elf, 23500.-
P60de 150MHz 104000.- SCSI kibel kiilsé 25DSUB-50CENT. 2200.-
P (,[)45 130&1. He - 128000~ SCSI kabel belsd 3 csat. 800.-
UP 604c 200MHz 152000.- 4xCD ROM l)r!\'c Atapi . 12500.-
i : 4xCD ROM Drive Atapi 12000.- *
e p 8xCD ROM Drive Atapi 15800.-
T) és A4000( T) valé 12xCD ROM Drive \tIlpi 17900.-
Hard disk-ek:  Nupi !
(':\'bcr—humn'}’l’.(", 6{)4.-: S . o 40Mb Conner 2.5% 7500.- .
150MHz Wide Ulera SCST040/25/40 123000.-/129000.- 100Mb Quantum 8000~
Cyberstorm PPC 604¢ 150MHz WUS *060/55 166000.- 220Mb SCS1 Maxtor 8000
Cyberstorm PPC 604¢ 180MHz WUS “040/25 148000.- = 220Mb Quantum 11000.-
Cyberstorm PPC 604¢ 180MHz WUS “040/40 154000.- # 1.2Gb WD 27500.-
Cyberstorm PPC 604¢ 180MHz WUS “060/50 195000.- = 1.3Gb Scgate,Qunatum,Conner, | BM, Fujitsu 27500.-
Cyberstorm PPC 604¢ 200MHz WUS “040/25 172000.- = 1.6Gb WD 30900.-
Cyberstorm PPC 604¢ 200MHz WUS ‘040/40 178000.- 1.7Gb Scgate,Qunatum,Conner,IBM,Fujitsu 30900.-
Cyberstorm PPC 604¢ 200MHz WUS “060/50 220000.- = 2.2Gb Qunatum 36500.-

GADGET Computer Bt.
6600 Szentes Ady E. u. 16 Tel.: (63) 313-367
e-mail: gadget@mail.datanet.hu
homepage: www.szentes.datanet.hu/partnerek/gadget




Sopron, Erzsébet u. 15.

T.: (99) 321-221; (99) 312-522; (20) 446-727
e-mail: pcpince@syneco.hu

HTTP: www.syneco.hu/market/pc_pince
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Ajanilatunkbol:
Blizzard 1230-1V 50MHz-es turbokartya
Ujabb CD-ink:
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OnEscapeee Quake Myst S. of the 3rd m.
8.000,- Ft 9.600,- Ft 10.000,- Ft 6.320,- Ft

TurboCalc 5.0 17.600,- Ft_ e
Cygnus Editor (CEd) 4.2 6.240,- Fig N %
Aminet 22 (Wordworth 5!) 2.416,-4F] -

TFX (CU AMiga 15) 76

Amiga Spial, Amiga Plu (7'-’ = j oAl 1.600,- Ft
ol — AN
A legenc Fala MilliMedia 400
mérciustol Ujra kenhal*regdkivil kedvezé éron.
Itt az alkalom, hogy'lega \afiibelTV-n futd rendszerét!

o

Friss arlistaéert oga homepage-unket,
vagy toltsd ki a mgllé eﬁlp\{wgiézt‘rxs lapot, es rendszeresen
levelbén ertesitink™jdonsagainkrol.

Araink NETTO arak!

oston DTP 06/20 341-478




