AMICA

The hungarian papermag! I. évfolyam, 1. szam

Hirek az AMIGA haza tgjaral;
Felhasznaldi cuccosok;
Jatékok;

Egy rakds baromsdg;
Egyebb nyaldnksdagok;

Csak 7100 FT1 vVedd meg!




GTARTUP SEQUENCE!

Hogy ha ezt a bevezetét olvasod, akkor
valészind, hogy ezt egy ujsagban latod, ami azt
jelenti, hogy elkészult az elsd projectje az
AMIGARulez! nevi, lehet, hogy lamer,de mind-
enesetre kezdd csapatnak. Mivel elkésziltink,
ezért szereinék egy par szot ejteni az ujsi létre-
jottével kapsolatban. ZeeNO/AMIGARulez! egyik
nap azzal alli-
fott be, hogy
VEGRE meg-
jelent az AO
6. szama a
ScenESTen.
Ekkor mar, ha
jol emlékszem
3 hénapot
késtek. Nem
szemrehany-
as, hiszen
most mar mi
is tudjuk,
hogy milyen
nehéz egy
ilyen munka.
Mindbssze az
ujsag létrejot-
tét szeretném
leirni, ezért
jutottunk
ide.Széval arrél beszélgettink, hogy hat a Guru
mdar nincs, és az A-fannak se megy. Ragédtunk
egy kicsit a dolgon, hogy milyen dolog lehet egy
ujsagszerkesziése. Ara jutottunk, hogy a sok
lemezujsag mellett még elfér egy Uj papirdjsag.
Ugy néz ki a dolog 6sszejott. Aki manapsdg ilyen
vdllalkozaésba kezd, az dltaldban anyagi ha-
szonért teszi ezt. Am mi megprébdlunk felille-
melkedni eme erkdlcsi probléman, és bar az ujsit
pénzért daruljuk, csak azért tesszik, hogy a
kovetkezd szam is kij6jjon a fénymasolobol, vagy
majd késobb a nyomdabdl. Tehat!!:

Vedd meg az ujsagot! Nem azért, hogy mi meg-
gazdagodjunk, hanem, hogy legkdzelebb is
megjelenjink. Ezenfelil ha kildesz pénzt, akkor
in egy pdar soros értékelést az ujsagrél: mi
tetszik, mi nem tetszik, mit szeretnél Iatni az ol-
dalaikon.....stb. A legfontosabb az, hogy ha nem
kildiok cikkeket, akkor az ujsag nem fog tudni
életben maradni. Ebbdl kdvetkezik, hogy szive-
sen latunk mindennem( segitséget. Mivel nem
vagyunk milliomosok, ezért a segitségeteket
nem tudjuk honordlni. Remélem ennek ellenére
sokan mar el is inditotiak a CED-et, és mar fustol
is a klaviatura a sebes gépelésben, és mar meg

ezen iromany aljan megtalalhatjgtok. Ezzel is

oregbititek ennek a fantasztikus és fanatikus

csaladnak a hirnevét, és érzitek, hogy valahova

tartoztok

Asszem mindent elmondtam amit akartam. Hellé

és JO OLVASAST!

U.l: A cikket egy kicsit félre lehet értelmezni,

ezért tisztazom:

Az djsi 90 %-at ZeeNO-nak kodszonhetitek!
Koszonjuk meg neki szépen!

KOSZ|I ZeeNOI!

Csak igy tovabb!
A&A

Levélcimek:
7632Pécs, ZeeNO

Nagy Imre u.92
ifi. Orméndiaky Bence

6775 Kiszombor,
NogySzenlimiklosi u. 16
A&A - Czikora Andras

7624 Pécs,
Méré Fllop u. 1/A
Diny - Kovcs Dénes

Ha bamilyen
felvilagositast
szeretnél, vagy
megrendelni az
ujsagot, akkor
hivd a kdvetkezd

HOTLINE-okat:
06-72/444-479 ZeeNO
06-62/297-203 A&A
06-72/325-222 Diny

Az Gjsag beszerezheto:

Amiga Center
Budapest,
Wesselényi u. 21
1077

Tel.: (1) 269-9037

Pécsi Amiga Club

Szegedi Amiga Club
Viszonteladokat kerselnk, elényos
feltételekkel!



Haliho!
udvoziok mindenkit, az ujsag elsé NEWS rovalaban!
Ahogy szedegetiem az infokat, eszembe jutott néhany gon-
dolal. Ahhoz képest, hogy egyesek szerint az AMIGA egy
halofl jalékgép, igen csak sok fejlesziés van folyamatban. Az
amiNET is jol takrozi ezt a tendencidt, a 110 GIGA (!) byte
sajnos megtelt, amint az AMIGAS stuffok terpeszkediek! Azt
ugye mindenki fudja, hogy mindez lomadritve érdendo... Szer-
encsére, ludiak még helyet szoritani a kedvenc
vincseszterinkon! Ez a fellendilés mind a HardWare, mind a
SoftWare oldalon megfigyelheto.Mostandban annyi remek
preview érkezell csak jaiékokbdl, hogyha csak a felél kiadjak,
akkor is el leszink lalva rendesen!Pldne, ha az A\box is
megjelenik. No de nem is huzom az idot, lassuk a medvét!

Forgotien Forever

Hat...Ez az amit qrvara varunk mar. Lassuk a medvéii!:

A jalék egy Dune |l style jaiék.-a progi inslallélhaté (Chaos
Engine 2 suxxx!) és kb.6-10 Mbyle-of fog leszopni a vinyénk
kapacilasabdl. -a jaiék leljesen multitasking

-vdlaszthaté a HUNGARIAN language

-sok: digi szoeveg, épuelel, jarmd, animaciés fazis, soer
(hoppsz! :-)

-4096"4096 palyaméret, amibdl egyszerre csak 256*256 van
szem elot

-nullmodem lamogalas (ez vajon mire j677711)

-szép, 256 szind grafika

Az élvezetes fuldshoz kell némi fasi-ram és egy 030-as kell,
de ennek

ellenére alapgépen is indulni fog a game.

Ja igen, a Faculty adja ki a gamét!

BattieCraft

Uj preview érkezeft ebbol a proggibdl, és lassan kozelit az
eladhaté

mindség felé. A slilus a warcraft kiénok kzé sorolhaté

A grafika ECS, és a kéd sem Ul j6, de legaldbb a kihaszndljak
a 64 szin adla leheloségekel. Sajnos a demo verzié nem
igazan jaiszhalé de remélem a teljes proggi mar j6 lesz!

A previewhez mellékelnek egy olyan cuccost, amivel a
MAC-es Warcraft palydkat lehet “atkonveriaini”.

Foundation

Alig hiszem, hogy valaki ne halloft volna errdl a proggirél, de
azérl a j6bdl sem art meg a sok. A proggi elso Iglasra egy
Settlers Il kién, de anndl jéval Gsszetetiebb (!). A paramé-
ferekrol néhany szét:

- 256 szin,

- Szabadon dllithaté képemydomédok az elinditott monitor
driverek kozdl;

- Grafikus kartya tédmogatds;

- Idérendi fejlodés, fejlesziések (like civilization);

- Epllel fejlesziés;

- Minden eggyes emberke kilon iranyithald, tehdt nem azt
mondod, hogy

“Legyen itt egy malom,” hanem “Tomy Grount épils egy mal-
mof!". Hogy

ez miér j6? Mert igy az emberkéink is fejlodheinek.

- Fost effeklek a pdlyan;

- 22.000 név van eltdrolva a proggiban, és ezek kozol
valaszhatunk, vagy

mi is adhatunk nevetl. Pl. a kedvenc horgdszunk neve lehet
Ho-Hé horgasz! :-).

- Ha bedigized a fejed (hu de érelmes vagyok!), akkor
BENNE LEHETSZ A GAMEBAN!

Tehdt ha rdnyomsz egy manuszra, akkor a képénél a fe fejed
figyelhet!!t

- Sok egyébb dolog, ami még meglepetés...(csak azért nem
ina le, mert 6 sem

tudja- A&A)

A fejlesziés nagy iramban folyik.

LightWalker

Igen, ismét egy grafikus proggi keriilt a minap a kezeim kozé.
Ezzel meglehetjiik azi, hogy egyszer( 1 bilplanes (2 szin()
képekbdl 3D-s képet farigcsdl. A program nagyon gyors, és
kivaloan kezelheld. Az objeclekel igen részlelesen lehel
dllitani, épp ugy mint pl.: a fényforras helyél, szinét, lipusat
stb. A legnagyobb poén az, hogy animdcidkat is készithetlink
vele. A program letditheté a www.luna.nl/~michiel-/ cimrdl.

Ez a cuccos is a fenti LW(nem LW :)) szerzé munkdjal dic-
séri. Eliny, hogy igen gyorsan, REAL-TIME végzi a morfolast
az alanyon, még egy alap A1200-6n is. Persze ha sok valioz-
fatni valét faldlunk a képen, akkor nem lesz igazan élvezeles,
de ezér kell letarolni egy sima ANIM file-ba! Be tudjuk még
allitani a morfolasi lerllel nagysagat.

BorisBall (preview)

Ez igazan meglepd! Nem hitlem volna, hogy a nagysikerd
MEGABALL sorozat ulan valaki megprébdlkozik annak
fulszdmyaldsdval. A preview elég igéretesen fest, remélem
azérl még fognak rojia fejleszieni. Egy-két Uj olletidl eliekintve
egyenldre nem sok UJ effekiet Igtiam benne, de azért
kellemes kikapcsolédast igér...

Moria 3D (preview)

Néha maér nekem is az az érzésem, hogy nem kéne ennyire
erblieini ezeket az AB3D klénokal. Sok emberke azt hiszi,
hogy otthon ledl az AMOS elé, és fél 6ra alatl 6sszecsap egy
ilyesfajta jalékot. Mint sejietni engediem, emegama is a fenti
kategéridba tartozik. Egy 030/50 + 4MB fast -on igencsak
SLIDESHOW gyanus volt a dolog :-( . Piszok nehéz ebben o
stilusban igazan eredelil, és Ujat alkotni, de ha v.kinek nincs
eredeli ollete, akkor probalkozzon massal.

Legend of ROME (preview)

Ezt a proggit a CPU lalian SYSTEM adta ki, bér ne fette
volna. Egyenlére sajnos nem tudok réla 1dl sok j6f mondani. A
game kb.: MMT grafika, de ami elmegy egy poénos cuccban,
addig ez egy "komoly"” siralégiai gagméban nem eladhaté.
Maga az oflet mar régota alkotéra var. De most mar
meglenne a fechnikai fellélele egy igényesebb megvalésitas-
nak is. A multilanguage -rél csak annyit, hogy akémelyik
nyelvet vdlaszijuk, a jalék CSAK olaszul tud velliink kommuni-
kdlni (bizzunk benne, hogy a feljes verzidban ez nem igy
lesz!)

PPC procik:

COMING
SOON!

ZeeNO/AMIGARuleZ!



SYNOILITE

Popolous,Powermonger,Magic Carpet....A Bull-
frog cég.A kevés jaték ellenére is nagyon sokan
ismerik a Bullfrogot. Talan a legelterjedtebb a
Syindicate, amely egy képzeletbeli jovobe vezet
el bennunket. A vildg nagy multinacionalis
szervezetek kezén van,amik egymassal harcol-
nak a tertletekért. A harcban az embereket cy-
borgok valtjak fel. Ezekben az emberekben sza-
badon cserélheté minden a teljesitmény
fokozasa érdekében.Ezenkivil az igy nyert
lényeket még tovabb ingerelhetjuk (API), hogy
minnél biztosabban lassdk el emberbarat munka-
jukat.
A jaték kezdetekor az eurépai

szindikatus vezérei vagyunk. Az AMIGAn

elég j6 kategoriaba tartozé intro utan egy menu
jelentkezik, ahol a cégunk nevét, vezetdje neveét
és a cég logojat dllithatjuk be(configure comp.)
Azonkivil a meniiben menthetunk v.t6lthetink
kildetést. Ha a begin mission-t valasztjuk akkor
egy térkép jelenik meg. Az elfog-

lalhaté orszagokra kattintva alul megjelenik a
brief ikon. Erre kattintva eljon
az eligazité képemyb ahol az akcidrol és a
varosrol tudhatunk meg t6bbet, ha
az info vagy a exchange ikonokra kattintunk.

Erre érdemes pénzt dldozni mert

érdekes és fontos dolgokat tudhatunk meg. Ha
mindent attanulmanyoztunk

nyomjuk meg az acccept ikont. A cégunk
képernyéjén taldljuk magunkat. Itt az embereink
fegyverzetét lehet boviteni,uj testrészeket lehet
vasarolni, fejlesztéseket lehet (és kell is) in-
ditani,mar meglevd fegyvereket

ehet ujratélteni, uj embereket lehet beszervezni.
KOD:Ha a céget ROB A BANK-nak nevezed el
,akkor az elérhetd

legnagyobb 6sszeget kapod kezdéskor. Ez nagy-
ban hozzasegit a fejlesztéshez.

A fejlesztést a research-nel végezhetjik.Eloszor
mindig a testrészeket

(mods)es a fegyverzetet (heavy)fejlesszik mert
ez Gigynokeink egészségét és itoképességét
noveli. Ha a rob a bank kédot haszndljuk rakjuk a
fejlesztést max.-ra. Ha itt végeztiink ismét accept
és indul a banzai. A kepernyo bal alsé részén
van a térkép,ahol a kildetésiinket segité dolog,
a scanner sugarai mutatjak az utat a célpont felé.
A kiildetés céljat a 4 igynok képe és a térkép
k6zott taldljuk. Az embereink kozott 4 db csillag.
Ezekre kattintva egyszere iranyithatjuk az 6sszes

ugynokot. Ha elvégeztik a feladatot akkor a mis-
sion completed hangot haljuk. Ebben az esetben
nyomjuk meg a space-t. Ha lelottek a célszem-
élyt, ha elmenekult a célszemély, ha az ésszes
ugyndkink meghalt akkor a mission failed
szoveget halljuk. Ebben az esetben ezt az akciot
kezdhetjuk el6rrol. Ha teljesitettuk a feladatot
ebben az esetben egy terkép fog megjelenni. Az
elfoglalt terileteken bedllithatjuk az adott orszag
addjat. A fejlesztéseknek egy id6 utan vége sza-
kad de akkor mar a palydk elitjei jonnek,ugyhogy
unatkozni senki sem fog. Az elején irftam a cybor-
gok ingerlésérdl. Ezt az akciok kozben tehetjuk
meg az emberek alatt talalhaté csikokkal melyek
sorrendben:

Adrenaline

Percepfion

Intelligence

Adrenaline:mindenfajta reakciéidot és mozgasi
sebességet befolyasol ez a tulajdonsag, ma-
gyarul iszonyu gyors lesz a krapek.
Percepfion:halasara a lovések pontossaga
megnd,kevesebbet és ponfosabban

tazelnek a manusok.

Intelligence:az igyndkok reakcidit befolyasolja
az akcié kézben felmertilé problémak soran pl.
ha csutkan van a csik kedves munkatarsunk nem
fogja hagyni, hogy egy ellenséges ugynok tizet
kéren. A jaték akkor ér véget ha az 6sszes
orszag a cégunk szinére valtozik.

Végull néhany hasznos tandcs:Ugynokeinknek
minél hamarabb fejlesszink V3-as vég-
tagokat,de ezek kozott is a mellkas és a labak.

A kifejlesztheté fegyverek.

UZI-SMG:9 mm-es automata kézifegyver,gyors
tazerd kbzepes I6iavolsag.
LONG-RANGE-RIFLE:nagyon messzire és pon-
tosan 16v6 fegyver,gjanlott felhaszndlasi teriletei
k6z6tt az orrgyilkos I6véseket valamint a
messzirdl tdmogaté tizelést emliteném.

FLAME THROWER:rovid hatétavolsagu fegyver
ami a hatékonysdag terén semmi kéiségink nem
maradhat a kiprébalas utan.

MINI GUN:moftor vezérelt multifunkciondlis
gépagyl. Az opfimdlis tavolsagra dllitja be
magdt, idedlis fegyver a csapatunk

szamdra. A nem tuningolt krapekoknak prob-
lemai adédhatnak a sulya miaft.



LASER GUN:kis méretd,ugyanakkor nagy
hatétavolsagu igen erds fegyver. A koncentralt
lézer sugarat kibocsaté fegyver nagy
tavolsagokra is igen hatékony idedlis orvibvész
fegyver.

GAUSS GUN:Hordozhaté rakétavetd harom
rakétat foglal magdba.Tankok vagy nagyobb em-
bercsoportok ligvidalasara szolgal.

TIME BOMB:nagy erésségi bomba,melynél be
tudjuk dllitani a kivant idéintervallumot. Az em-
bereket és a jarmiveket pusztitia el.

Egyeébb felszerelések:

ACCES CARD: azonositékartya,mely seg-
itségével sok biztonsagi ajtén juthatunk keresz-
tul.

SCANNER:energia scanner,mely a lehetséges
energia forrasokat deriti fel a szédmunkra.
MEDIKIT:egy ember életeréesikjan tud segiteni
egyszeri feltéltéssel.

ENERGY SHIELD:nagyon rovid életa test-
pajzs, mely minden I6vedék ellen védelmet nyuijt.
PERSUADERTRON:Nagyon érdekes kemiai
mtyir. Gyakorlatilag embereket foghatunk be
vele akiket ezutan babként rangathatunk. Akkor
haszndljuk, amikor egy embert kell elfogni, majd
vele egyutt kell visszatérni a ledobdsi zéndba.
Oréket, rendéroket vagy tigyndkéket tgy tudunk
befogni, ha elétte bizonyos szamu civilt 6sz-
szeszedink. Az 6sszegyiijtendé civilek szama
figg az agyunk fejlettségétol is.

A persuadertron-os médszerrel elhullott Ggy-
nokeinket is pétolhatjuk, ha az elfogottakat visz-
szavisszik a ledobdsi zéndba. Ezutan ott ahol a
fegyvereket vettik, kattintsunk a team ikonra,
ahol 4j embereket szerelhetink fel. Minden jaté-
kos vigyazzon a kapukkal, mert ezeken csak
jarmavel lehet Gtjutni. Jarmavet Ggy szerezhe-
tink, hogy egyet beleléviink (ne gauss gun-nal),
és amikor a sofér el6zékenyen datadia a volant
akkor szdljunk be.

MVIGYAZAT:a kocsik nagyon kénnyen felrob-
bannak és ilyenkor a benne tartozkodok

igen jelent6s életerd csokenéssel szdlinak (?) ki.
Erdemes minden kiilldetés utan menteni, mert ki
tudja milyen istencsapasa lesz a kévetkezd pa-
lya.

Hat ennyit a Syndicate-rél és mindenkinek j6
jatékot és oldoklést kivanok.
A missziok a kov. (??) szdmban!

A&A/AMIGARuleZ!

Egy normalis piszis

Off kezdédott a dolog, hogy ZeeNO csindlt egy videdkazetiat,
hogy élvezhessem azokal a demokat, amik ndlam nem men-
nek. Neki akkor 030-asa voll, nekem meg 6ccdzasom. A
kazin volt még gém priju is (AB3DII, Breathless,

Wendetla 2175, Flyin' High..) és még egy kis mulfitaszkin-
golas is beleférl a 195 percbe. A kazetla elkészill, én meg
élveziem a demdkat.

Nem sokkal késébb elmeniem egy pécés ismendsdmhdz, és
elvitlem a kazettdt is.

Beszélgettink errdl-arrél, majd megkérdeziem, érdekli e egy
par Amigds stuff? Beleegyezetl, és elkezdiik nézni. Az elején
demok voliak: Lech, Wit_Premium, Bosnisk Mefal, Storm,
The Gale, Zif, Second World, Hardcore, Glow, Tint,
Freak...Jottek a 64k infrok: Water “n Fire I, Stars, Awakening,
K642, Outburst...Azlén jott a havemak a kopp. Eddig abban a
tudatban élt, hogy van az én 500-asom, meg a pc. A hasonlit-
galdasban persze szeretett szamolégépe gydzedelmeskedett.
A demdk megleplék. Egy par keményebb efekt EFT-14l,
szuper 4!!!! csalornds zene Bethoventdl, és még lehetne so-
rolni. Az O gépén ilyen miér nincs??!! Szintén nagy pofon volt
neki a Wendetta és a Breathless is.

Szerinle kevés ilyen igényes progi van pec-re, ami hangulatos
is. A végso Ulés az AB3DII volt. Megbuherdlt boot.dat-os jaiék
ment a kazetidn, és igy minden fegyver be lett mutatva. A
fické se kopni, se nyalni nem tudott, Ggy meglepddatt. Azl
mondia, hogy a jalék simdn felveszi a versenyl a Quake-kel,
ami sokak szerini a legjobban kivitelezett gém az
djbiemkiénokra.

Mint emlitetiem, volt egy kis mulfitaszking bemulaié is a
végén. Azt mondiam, hogy ez egy MAC op.rendszer. A felvé-
tel ZeeNO régebbi WB bedllitasait farfalmazia sok kis extraval
(Buttonmenu, Magicmenu, MagicWB...)

Az eléadas alatt ment egy Diropus, 16bb shell ablak, a Final
Writer, a Delitracker, és a ced. Ek6zben ZeeNO kilénbézd
Uzeneteket irf kia

képemybre, hol egy shell ablakban, hol az "Execule Com-
mand” meniinél, vagy éppen a Ced-ben. J6 kis erbfilogtatas
volt ez egy olyan gyereknek, aki ahoz van szokva, hogy ma-
solas kozben még a pointert se lehet normdlisan

irényitani. (a pc-s egerel amugy se lehet irdnyitani!!) A csavé
elég kényelmetlenil érezie magdt, mikor elmondiam, hogy
nem egy

PowerMac op.randszert lalott 200Mhz-es gépben 64M.byle
Rammal, hanem egy 50 Mhz-es AMIGAT 6Mbyle Rammal.
Elismerie, hogy az & platformjan meg sem kézeliti az os az
AMIGASAT...

Sajnos ennek ellenére a manus nem vesz Amigdt. Egyelére!!
Csak legyen még

egy-kél ilyen kazi, lefogadom, hogy egy AMIGASSAL 16bb,
egy PC-shell kevesebb

lesz forgalomban. Hamdr a pécéseknél fartunk eldrulom an-
nak aki nem fudja, hogy ZeeNO, eme

Ujsag foszerkeszidje is boldog(lalan) vasléda tulajdonos voli!!
PC userek!!!! Figyelem!!! Vegyelek ZeeNO-rél példat és szab-
aduljaiok meg

attél a csifsagidl, amitek most van és vegyetek szamitégépet.
Az AMIGASOKNAK meg az (izenem, hogy minél 16bb we
tulajdonosnak mulassék meg az AMIGAT és az igényes j
cuccokat.

Na jél van, eleget pofdziam: TSAM

A&A/AMIGARulez!



Viczek

A laktanyaban a szazados észreveszi, hogy az
o6rmester pofozza a kiskatondkat és kdzben ezt

kérdezi:

-Maga boldog?

-lgenis 6rmester ur!

Durr egy pofon.

-Maga boldog?

-Nem, érmester ur!

Durr egy pofon.

A szGzados megkérdezi,
hogy miért csindlja ezt?
-Azért szGzados ur, mert a
szomszédom azt Gzente,
hogy a feleségem boldog,
boldogtalannal megcsal!

-Doktor ar! A fériem
lampanak képzeli magat!
-Na és? Az nem olyan
nagy baj!

-En nem tudok lam-
pafénynél aludni!!!

-Mi az abszolut kettos
érzés?

-?27?

-Az, ha az anyésodnak
balesete van az uj kocsid-
dal.

2 2

a villamoson megdleltél?
-Nem tudom kisfiam, de
mindjart megnézzik a
tarcagjat, biztosan van
benne

igazolvany!

L 2

Két sarkany beszélget:

::::::::::

-Na ne égess ma

e

A kisfiu odaszalad a rendérhoz:

-Tessék gyorsan jonni, az apukam felakasztotta

magat!

-ENGEM???

-Mi kell a babazashoz?
-Bab meg viz!

-Mi az? Barna és lassu?
-Kakads csiga!

Két béka beszélget:

-Te nem akarsz gyereket?

-En benne vagyok,de a feleségem 1él a golyatol.
A renddr kisfia igy sz6l apjahoz:

-Apa,tudok egy j6 rendorviccet!

-De kisfiam én is rendér vagyok!!!

-J6,akkor majd lassan mon-
dom.

LA 2 ]

-Miért nincs fekete koton?
=777
-Mert a fekete karcsusit!
-Miért tusol kinyujtott kézzel
az etiop gyerek?
-Hogy le ne folyjonon a le-
folyén!
-Mi az etiép csoportkép?
-A vonalkéd.
-Merre megy az etiép had-
sereg?
-Amerre a szél fujja.
- Két rendér taldlkozik egy

. bekétozott kezd pappal.
-Tiszteletes atydm,miért van
magan az a kétés?
-Bekapta a centrifuga.
A rendérok mennek tovabb,de
az egyik megkérdezi.:
-Te mi az a centrifuga?
-Nem tudom nem jarok mis-
ére!

ek

-Kérem ez egy patika,itt nincs
bandn. Mdsnap megint j6n a bolond,és ez igy
megy egy hétig. Mikor a patikus a nyolcadik na-
pon lafja,hogy jon a bolond,gyorsan kiakaszt egy
tablat:

"BANAN NINCS!!!"
Bejon a bolond: 0
-Mééé, BANNNAAAN VOOOT?

okk

A&A/AMIGARuleZ!



A\Box vs.
Pentium MMX 166

Osszehasonlitasi szempontok:

1. ACPU

. A Memoéria

. Buszok

. Grafika

. Hang

Operaciés Rendszerek
Szoftver

. Hardver 6sszegzés

. Mi Mire j6?!

©CONOOAEWN

l.: ACPU

A CPU a legfontosabb tényezé a mai PC-kben;
am ez nem igy van az A\box-ban, mert az
A/BOX-nak van egy kilonleges rendszer vezér-
I6hipje, ami szinte mindent magcsindl - A Caipir-
inha. A 128 bites, 200 Mhz-es Caipirinha felelos
a grafikaért, a hangért, a meméria kezelésért és
a lemezfunkciokért, és még sok mindenért. De
persze a CPU-nak sem kell szégyenkeznie, még
a pc-k vilagaban is megdling a helyét.

A processzor Pentium A\box

Processzor Penfim MMX 166 MHZ PPC 603e 150 MHz
Gyorsasdgiindex  143-149 100

Processzor busz 32 bit 64 bit

Szomoru, de igaz, hogy a SPECIint95 tesztet
megnézve, a Pentium MMX 30-35%-al gyorsabb
mint a 603e ugyanazon az érajelen. Meg-
nyugtatasul k6zoljik, hogy hdla az A\box
dudl-processzoros rend

szerének, ez a valésdgban eredményesebb. Es
bar a 603e (RISC) processzornak még néni fog
az orajele, azt a 30-35%-0s hatranyt valészind-
leg a 64 bites processzor busz fogja behozni. De
ezt a felhasznalé nem fogja észrevenni, mivel az
A\box-ban a Caipirinha chip sok terhet levesz a
proci hatarél. Ezenkivil az A\box-hoz alapként
lehet majd 604e RISC processzort is venni.

Jovobeli teszt: Pentium Phase 5 A\box
CPU Penfium MMX 300Mhz 2 * 604e 533 MHz
Becsiilt gyorsasdgi index 400 1500

Szoéval az A\box kenterbe verte a Pentiumot.
Bocs, elragadtattam magam, de gondoljatok
bele. Sajnos(?) a PC-k nem fogjdk utolérni Multi-
processzoros rendszereket, mert mar annak az
egy processzomak is baj van a kompatibil-

itasaval. Nézzuk az Amiga 2000-et. 1987-ben
adtdk ki, de akdar most is rakhatsz bele 060-as
procit. Probalj meg egy XT-be, vagy egy
286-osba Pentium vagy AMD procit rakni!

Il.:A memdria

Itt mutatja meg igazan az erejét az A\box. Ennek
a gépnek nem a CPU a szive. Hallottunk mar a
Caipirinha chiprél, ami 128 bites, kivil 200
MHz-es, belil pedig 100 MHz-es. Az A\box
ezenkivul Egyesitett Memoria Arhitekturat
hasznal (UMA), ami lehetdvé teszi, hogy az
oOsszes egység ugyanazt a memoriat tartal-
mazza. Az A\box memérigja SDRAM. A Caipir-
inha és az SDRAM egyiitt igazi AMIGAS erét
hoznak létre. Nem az SDRAM a titok nyitja, mert
SDRAM-of a PC-kben is haszndlnak.

Memoria sebesség Pentium Phase 5 A\box
Tipus 50 ns EDO RAM SDRAM

Sebesség 57.3MB/s 16 GB/s

NEM ELIRAS: 1,6 GB/sitmmi AMIGARulez!

Igen, de ez nem fair, mert a Pentium cache
memoriat is haszndl.

Cache sebesség Pentium
Kilsd cache 70-120 MB/s
Belsd cache 200-1100 MB/s

Széval az A\box memorigja kéiszer gyorsabb,
mint egy nagyon gyors P200-as belsé cache-e,
és 14-23-szor gyorsabb mint a 256 - 512 KB
cache-ek. Képzeld el, hogy 16 vagy 32 Mbyte
Ram-od van.

Az A\box-ot ezenkivil 1024 MB-ig lehet up-
grade-elni memaoriaval.

Ill.: Busz tipusok
A megemlitendd buszok csak a vezéré buszok.

Pentium MMX Phase 5 A\box
16 bites ISA 16 bit DMA
PCI PCI
IEEE 1394 Firewire

A Firewire busz a leglassabb az A\box-ban, de
ez azért van mert soros busz. Ez a legujabb
technolégia, és a jovoben a 16 adatbuszokat
fogja

helyettesiteni. Ha megnézziik a t6bbi buszt, igaz,
hogy a 16 bites DMA

lassabb mint az A\box PCI busza, de még mindig
gyorsabb a Pentium PCI buszandl.

:Grafik
A Caipirinhanak és az UMA-nak koszonhetéen a
grafika mar jécskan beérte a Pentiumét, de az



A\box még fejlesztés alatt all...

Grafikai jellemzok PCI gfx kartya 3D gyorsitoval Caipirinha

Memoéna 2MB Tobb mint elég

Max. Felbonlas 128071024 8 bilplane-en 1600°120024 b.p.-n
Belsod bilek 64 128

Busz sebesség 132 MB/s 1600 MB’s

Ezenkivil az A\box elonyei grafika terrain:

* Hardveres MPEG tamogatas

* Genlock lehetoség 24 bites video kimeneten
(RGB, CMYK, YUV) PAL/NTSC-hez

* 2 elszepardlt video bemenet

* Hardveres ablakok - az ablakoknak barmilyen
formdlyuk lehet figgetiendl a hattértdl.

- FAME - egy teljesen atdolgozott Blitter, ami
barmilyen formdju grafikat tud masolni, nem csak
négyszogeket mint elétte.

* A teljesen programozhaté DSP-RISC process-
zor Uj faviatokat nyit a 3D grafika és video fel-
haszndlas korében.

V.Hang

Hangi lehetoségek Soundblaster 32  Caipirinha
Kimenet 44 Khz 16 bit 2 44 Khz 16 bit "4
Bement 44 Khz 16 bit *2 44 Khz 16 bit 2
Szinlézis FM FMWAM
Wavelable van nincs

Az, hogy az A\boxban nincs Wavetable, az j6 is
meg rossz is. Enélkil a jatékkészitdk 16bb effek-
tet tudnak tenni a jatékokba. A zene a Wavet-
able-en keresztil jobb, de NEM (!) mindig. A
rossz oldala az, hogy wavetable nélkdl rosszabb
zenét irni. Tehdat a profi zenészek ezt hiGnyolni
fogjak, de kaphaté lesz az A\box-hoz
kiegészitokeént.

VI.: Operacié dszer

Az A\boxot egy teljesen uj, OS 3.x kompatibilis
rendszerrel latjak el.

Ez az OS nyitott mindenféle emulacié végre-
hajtasdhoz. (MacOS, Unix,

x-windows) A windosokkal és a Unix-okkal nem
is lesz semmi baj. Mi van a MacOS-sel. Aki latta
AMIGAN a Shapeshiftert, az tudja, hogy ha vesz
egy A\box-ot, akkor egy teljes MAC-et is velt,
talan jobbat is mint az eredeti. A Pentiumhoz van
Dos, Unix, X-Windows, Windows 95, OS/2, és
nagyon gyenge (Shapeshifterhez képest) MAC
emu is.

VIl.: Szoftver

Az A\box képes lesz Amigas, Maces, Unixos,
X-Windowsos és talan BeOS-es progikat futtatni.
Ez rakas felhasznaléi programot jelent. Mi van a
jatékokkal? Itt van a rahedli PC-s és MAC-es

game, lehet az olyanokkal jatszani, aminek az
van rd irva a CD-re, hogy P200!! RULEZZZ! Az
eredmény: Lehet, hogy t6bb stuff fog megjelenni
PC-re, de a minbéség az A\box-on lesz!!!

VIIl.: Hardver 0sszegzés

Hardver Pentium Slandard Phase 5 A\box
Processzor Pentium MMX 166 MHz PowerPC 603e 150 MHz
Fo meméria 32 MB EDO Ram 16 MB SDRAM UMA-val
Grafikus kartya PCI 2MB + 3D blaster Caipirinha (3D chip-pel)
Hongkdrtya  Soundblaster AWE 32 Caipirinha
Busz inlerfész ISA, PCI 16 bit DMA, PCI, Firewire
HD 16 GB IDE 1 GB FasiSCSI-I
Vezérdk EIDE/ATAPI FasiSCSI I LCD (TFT)
Video VOI RGB kimenet monitorokhoz 2 (RGB, CMYK, YUV)
kimenet PAL/NTSC
Genlock csallakozdassal
monitorokhoz 2 YUV4:22
kimenet
Hang VO: 44Khz 16 bit Stereo 44 Khz 16 bit Stereo
be és kimenet bemenet, 4 * 44 Khz 16 bit
kimenet
Kiegészitok CD-ROM drive CD-ROM drive
ISDN inferfész
+ egy lasza grafikus stuff

Ennyit hét a vilag legjobb AMIGAJAROL, az
A\box-rol.
INFO: http://www kiruna.se/~mwo/abox/

A&A/AMIGARulez!
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SPACEHAWKS

presents their might

WORLDNEWS

Destruction has been released fo fly
A SpaceHawks™ WorldNews immar 5 szamol fudhal maga mogotl, ez kiaddsi szamol tekintve a jelenleg akliv lemezujsagok
kozoll a masodik. (...) A WorldNews felépilése és kinézele nem kével semmiléle szabvanyt egyedil magdnak az Ujsdg-nak a
hagyomanydt. 5 szam alaft egy Ujség rengeleg
valtozason megy kereszill, és mégha ez bizonyos eselekben kisebb bukkandkkal is jar, 6sz-
szességében véve egyre 1okélelesedik és lisziul.(...)

Mindezek mellett pedig a WorldNews olvaséja megkap mindent, ami egy lemezujsdg tarlalmalél elvarhald, novellak-
bél és falan néhany egyéb dologbdl pedig még t6bbet is: mindezek mellett pedig amit nydjtani szereinénk az olvasdknak az a
cikkek minosége.

Sz6 se rdla, egyikiink sem lokéleles, de megprobdljuk a legjobbal nyudjlani magunkbdl. Nyillan fogadjuk a kritikakat,

mert ludjuk, hogy az Ujsdg még nem i6keéleles, mégha ez a szinvonal elég is ahhoz, hogy megdlljuk a helylinket. (...)

A WN jelenlegi specifikacioi a kovelkezoek: A leljes kod assembler (AsmOne), nem mullitask. A hdtiérgrafika 128
szinl, plusz a szoveg 1 bplane, a haszndlt felbonlds 640x256. A karakierkészle! sajal, 8x8, nem proporciondlis. Billen-
tylizetvezérlés, illetve ismét megjelentek a fejlécek.

POSTACIM/SNAILMAIL
SPACEHAWKS WORLDNEWS - EMERIC SH
Budapest UlIGi Gt 744 1185
Nincs mas feend6iok, minl egy lemezl egy felbélyegzelt és megcimzelt vélaszborilékkal eljutiaini a fenli cimre, annak
megjelolésével, hogy melyik volt az utolsé szam, amely még megvolt nekiek. Ha fehat az 6. szamra vagysz, a borilékra SNews
#5.-01 irj. A lemezek a megjelenés el6it lesznek Ulnakinditva, tehdt hamarabb juthatsz hozzéjuk mint a 16bbiek!

Remélheldleg sokdig megmaradunk és fennmaradunk, fennmaradhatunk még, mint a ma-
gyar Amigas Scene lemezujsagainak egyike - és szereiném megkoszonni mindenkinek, hogy az
eddigiekben vellink farloft, és remélem igy marad ez az eljovendokben is. Azt persze csak remé-

Ihetjik, hogy az Ujsag méllé a mai lemezijsagok szinvonaldhoz, foképpen pedig reméljik, hogy neklek, az olvaséknak is
letszik. Hiszen mind kéziil ez ulébbi szémunkra a legfonlosabb

Emeric SH for the AmigaRuleZ!
/
NAGY HELLO MINDENKINEK!!!

A nevem A&A, és azér irok, hogy mds épesz(i emberek cikkei eldl elvegyem a helyet. Széval eme iroményomban egy apré kis
visszalekinlésrol lesz sz6, méghozzd 1996 novemberébe lekintlink vissza. Errdl a hénaprél a névnapomon kivul az jul e-
szembe, hogy ekkor vellem az Amigémal. A lényeg az, hogy valamit meg akarlam fudni a SCSI cuccokkal kapcsolatban, de
nem fudtam megfelelé vdlaszi kapni a problémdmra. A vélaszi a szegedi szamiech. boltokban akarfam megtudni, de Ugy latszik
tdl naiv vagyok... Az elsd boltban (pc Kucké.....JAJ!) egy 50 év korili, fipikus szamilégépzseni nd il a pulindl. Kezdiem a mon-
danivalémal, mire megszdlal: “Sajnos kisfiam én csak azér vagyok iti, hogy eladjak egy egerel, vagy egy monitorszirél. A hard-
ware problémdkhoz nem érek". Még j6, hogy csak szakképzett munkaerbvel dolgoznak mosiandban.

Ezulén éiballaglam a pér ulcéval arméb levé PC-BOX nevi (vannak 6m fantézianevek) SZAMITASTECHNIKAI SZAK-
BOLTBA, ahol a bevezeldm ulén az eladé ezt vélaszolia: "Téged diverlek “fiacskdm”, mert AMIGARA nincs winchester,
nem hogy SCSI(?2??)!" Ezt j6l megkaptam!! Amigéra nincs winchester, én meg itf szaladgdlok a semmiért! DISZNOSAG! Ha
meg off farfunk, hogy kif, hogy VERTEK dt, akkor azl kell hogy mondjam, hogy az eladé apjanak inkabb a
foldbe kellett volna vernie és nem a feleségbell!

Kis gondolkozds ulan az éccdzhetvenhatkilobgjisop felé vetiem az utam, hiszen az 6 Ujsaguk Ugy is lele vannak (szarral)
inféval, biztos fudnak segiteni, még akkor is, ha nincs winchesler Amigdral! Egy évbe egyszer megyek el arra a helyre, és akkor
is zdrva van!! Felszdllilam a trolira és elvanszoroglam a PGM kompjutér szalonba, ami a
“MIVAG YUNKALEGPROFIBBAKCSAKIDEGYERTEKMERTATOBBIILYENFAJTABOLTNEMERTHOZZACSAK
MIVAG YUNKAZASZOK" fipusti helyek egyike. En az egyszeri kis user beséléliok a LEGEK bolfjéba és odamegyek az egyik
fickohoz, aki nagyban usingolja a
“LEGJOBBOPERACIOSRENDSZERTAMICSAKAVILAGONVANMERTEZAVINDOZKILENCVENOTA
MAJKROSZOFTCSUCSTERMEKEESMIEZTHASZNALJUK!, széval oft hizogatia a meniket.

Készonésemre erdleljes horgés voll a vdlaszu, de a fické ram se bagdzotl. Mondiam mi jaratban vagyok, mire azi mondia, hogy
menjek az 576 kbyle shoppba, és kérdezzem meg off. Ezzel az 6 részérdl vége is voll a beszélgelésnek. En se vollam rest,
hiziom a kondenz csikol. Amugy eldrulom, hogy az érdekelt, hogy az 500-as Rochard vezérdjéhez mi kell még ahoz, hogy
vezéreljen SCSI vinyd!. A kérdésemre azdla kaplam vélaszl. Amugy aki furcsdlljo a dolgot, hogy ilyen helyekel kerestem fel,
annak elmondom, hogy a foriéntek eldtt KET hétlel vetiem a gépet, és még kurvéra lamer voltam. Hat ennyi volf az eszmeful-
fatésom a boltokrél. Aki teheti, annak azt ajanlom, hogy az emlitett boltokat kertilje minél messzebre.

A&A/AMIGARuleZ!




Az AMIGA &
a DOS parancsok

Nem rég velem az AMIGAmal és még viszonylag kezdd
vagyok, ezérl nem fudiam, hogy milyen iémaban ifak nek-
fek.Azian ugy gondoliam, hogy bizlos van olyan olvaso is, aki
nem igazan érd még a gépéhez és a gép OS-éhez, széval
ebben a {émaban prébdlom most egy kicsil informdini a publi-
kumot.
A bevezeld ulan lassuk mitdl doglik a légy ( Chemotlox!!)

Egy kis visszalekiniés: A 80-as években 16riént meg az az
esemeény, hogy a C= megvasarolia az

AnicAa WorxeencH 1.123.296 CHIP—MEMGORIA,

onek mondhalé, hiszen a zongordn is ennyi van. A hangok
modularasara leheléség van akar amplifudéban (AM) vagy
frekvenciaban (FM). Lehelséges szirbkel is haszndini, me-
lyek kezelése a CIA chippek feladala. Aklivilasukal a Power
LED jelzi. A Paula feladala még a lemezek és az /O csa-
fomak kezelésének egy része is.

<DENISE:> Ez a segédprocesszor felelos a grafikaérd. A
grafikus felbontas 320°256-161 a 640°512 képpontig lered, de
lehetéség van a kerel nélkuli megjelenitésre is (overscan).
Ekkor a vizszinles és a fliggbleges megné (max. 720*560
pixel). A kulonbozé képek megjelenitéséhez a kévetkezd
grafikus Uzemmodok kozll valaszthatunk. STANDARD: 2, 4,
8, 16, 32 szin 320256 vagy inferlace mé ban 320*512 képp-
ontos felbontés mellett. HI-RES: 2, 4, 8, 16 szin 640256
vagy interlace médban 640°512 pixel felbontas mellett.
EXTRA-HALFBRIGHT (EHB): (extira félfényerd):64 szin

13.146.460 mas RAM

AMIGA inc-1. 1985-ben kiadidk az A 1000-ef, ami az akkori
szamilastechnika kiemelkedd tuddasu tfagja volt.Az 1000-es
tarlalmazott egy Molorola 68000-es 7.14Mhz-es processzorl,
256 Nagy 512/ kbyle RAM-of + 192 kbyle ROM-of. Késébb
jott az AMIGA 500 és 500+ 16bb CHIP RAM-mal és az Uj
grafikus Chip készletiel. (ECS). Ebben az idében jelent meg
az AMIGA 2000 és 3000, majd az AMIGA 600, mely egy di-
dobozolt 500+ voll. A C= még kiadia az AMIGA 1200-est és a
4000-est, melyekben a CHIP RAM 2 Mbyte-ra névekedett, és
ezeket a gépeket mar AGA grafikus chip készletiel adidk ki. A
processzorok is egyre fejletiebbek lettek. Az AMIGA 3000-ben
és az 1200-ben egy Molorola 68030 és egy 68020 procik
voliak (vannak) mig a 4000-ben egy 040-es laldlhaté. A ROM
is folyomatosan néft, és az 1000-es 192 kbyle ROM-jaidl
eljutotiunk az 1200-es 1 Mbyle ROM-jaig.

A ftoriénelem ulén térjink rd@ a géplink belsé HARDVER
vilagara. Ez a 1éma megldéliené az egész magol, ezér csak a
foniosabb (ez relativ) dolgokat emlitem meg. Kezdjik a seg-
édprocikkal:

<PAULA:>A hangok és periféridk kezelését végzi. A 4 csa-
fomds zene szleredban szol - 2 csatomna jobb, 2 csatoma bal
kimenel. (némely zeneszerkeszid programm akdar 64 csa-
fomdt is tud emuldini) A csatomak hangereje 64 fokozatban
dllithaté, a frekvencialariomany pedig 9 okldav, ami elegend-

320°256 vagy inferlace médban 3207512 pixel felbontds mel-
lett. HAM (Hold And Modify) : 4096 szin 320°256 vagy infer-
lace médban 320°512 pixel felbonids mellett.

Ez a segédproci felelés a sprile-ok megjelenitéséért. Egysz-
emre csak 8 db. sprile haszndlhalé, melyek kezelésére 16
sprilte regiszier dll rendelkezésiinkre. A sprile vizszintes
mérete nem vdltoziathald, de leheléség van a sprite specidlis
felhaszndldsara is, azaz 16bb sprite 6sszekapesolhalé.
<Megjegyzés: a kép megjelenitési médokban nem irfam le az
AGA chipset madjail. Ezeket nem fudom még. >

<(BIG) FAT AGNUS:> Ez a segédproci felelés a DMA csa-
fomdk kezeléséérl, és benne faldlhalé az AMIGA két nagy
erdssége, a BLITTER és a COPPER.

COPPER: Képes az AMIGA un. custom regiszierei kozil
bammelyikel megvdlioziatni, valamint folyamalosan nyilvan-
tartja @ monitoron lalott elekironsugar X/Y koordindtait. Mind-
o6ssze 3 ulasitast ismer: MOVE, WAIT, SKIP. A MOVE seg-
itségével adatokal mozgathatunk, a WAIT a megadott
képemybpozicio eléréséig var, a SKIP pedig egy feliélel
teljesiléséldl figgden atugorja a kovetkezd ulasitast. Fela-
dalat az un. Copper list hajt végre.



BLITTER: segilségével rendkiviil nagy sebességgel lehel
mozgatni a CHIP RAM fardalmdt. A mozgalds soran a Blitter-
végzi az osszes logikai mivelelel, igy lehelséges a szuper
nagysagli BOB-ok (Blitter OBject) képemydn valémozgaldsa
a hattérkép éninfetlendl hagydsaval. A vonalak, pontok, korok,
és a lertllelek felloliése (FILL-grafika) is a Blitler segilségével
érheld el. Mindezekel a felodalokal a megfelelé mindségi
bizlosilésa miatt olyan nagy sebességgel kell elvégeznie,
amelyre a CPU nem lenne képes -- a blitter sokkal nagyobb
orajellel dolgozik. A Blitter és a CPU kilén dolgozik, tehat
nem akaddlyozzdk egymas mikodésél.

<GARY:> Az egyellen "férfi" a procik kézétf. Ez egy
“ragadvanychip” , amely azokal a funkcickat végzi, amelyeket
mdr nem fudiak bezsufolni mashova. Feladatai a RAM/ROM
irdnyitésa, a CPU szémara a _Diack jelet generdlja, valamint
részivesz a floppy vezérésében is. <CIA CHIPEK:> Nem a
HIRSZERZEST végzik. A nevilk a Complex Inlerface Adapier
sz6bol szamazik és kilonbdzé 1/O mivelelekel (egér, joy-
sfick, soros, parhuzamos porlok lekezelése) és néhdny disk
mivelelet végez (fejpoziciondlas, akliv drive kivdlaszigsa).
Ezek dllitjak a hangsziroket is.

AZ AMIGA DOS PARANCSAI (1.3-16l asszem)

Addbuffers /drive/ n :

A meghajiéhoz rendell puffer mérelél ndveli meg n * 512
byte-fal. A nagy puffer a lemez 1/0O miveleteit gyorsitja fel. 12
kbyle feletti méretel mdr nem célszeri megadni.

Ask /szbveg/ :

Kiirja a /szévegel/ a képemybdre és az "N" vagy az "Y" billen-
tyQ lenyomdsdra var. Ha az "Y"-{ adjuk meg, akkor a vissza-
térési hibakéd éréke 20, egyébként 0. Baich (DOS nyelven
irddott) file esetén haszndlatos.

Assign /név1/ Inév2/ :

A /névil-hez rendeli a /név2/ logikai nevel. igy egy masik
lemezre vagy egy masik lemez alkényviarara 4j névvel hival-
kozhatunk.

Avail /FAST | CHIP | TOTAL/ :
Részlelesen megadja a szabad meméria terlileiél. (csak
FAST, vagy csak CHIP vagy mindketié egyitt)

Binddrivers:
A meghajick sorbarendezése és az EXPANSIONS
alkényvidrban faldlhalé U meghajidk hozzaflzése.

Break /billentyd/ /ALL :

A rendszer indildsandl a CTRL+"d" billentyl lenyomasaval
lehel megszakilani a folyamatot. Ezzel a paranccsal meg
lehet valloziatni a betGl. Ha az ALL opciét is haszndljuk, akkor
az osszes lehelséges billenty( haldsara (C, D, E, F) megsza-
kitja a fask fuldsat.

Cd /atvonal/

Meghajték és alkonyviarak k6zott teszi lehetové a mozgast.
Visszalépni valahonnan a CD / paranccsal lehet.

Changelaskpri n :

A fask priorilasat dllithatjuk be az “n" érékre. Az “n" érék
+128 és -128 kozé eshel. A faskok induldskor automatikusan
0-ds prioritast kapnak.

Copy file-név/ TO /atvonal/ :

File-ok masoldsara szolgdl. A nevekben lehet specidlis karak-
fer is.? - ahol a kérdéjel szerepel, otf az eredeli sziringben
egy lelszbleges karakler dlihat.

#7? - A lelszdleges karaklersorozal helyettesilésére szolgdl.

Date /datuny /idé/ :
A qép belsd ordjdt dllithaliuk be vele. A datumon kiviil az idét

is bedllithatjuk. NAP-HONAP-EV es
ORA-PERC-MASODPERC.

Delete /file-név/ :
File-ok t6riésére szolgdl. Haszndlhatjuk a mar fentebb megis-
meri specidlis karaklerhelyetiesiioket is (Isd. Copy).

Dir /utvonal/ :

Kilistazza az utvonalban megadolt meghajlé és/vagy
alkonyviar tarlalmal. Elészor az alkonyviarakal egy, majd a
file-kat két sorban listazza és a neveket ABC-sorrendbe leszi

Diskchange /drive/ :
5.25"-0s floppy egységel 3.5"-0snek latja a gép.

Diskcopy /meghajié vagy lemeznév/ TO /meghajié vagy
lemeznév/ Iname /4j név/ | : Haszndlaldval egy leljes lemezi
mdsolhatunk szekioronként. A NAME paraméter
elhanyagolhalé, ekkor a lemeznév elé a rendszer odailleszli a
COPY OF.. szovegel. Csak hibdtlan DOS formélumu lemezt
lehet vele masolni! Védett lemezzel kar is kisédeleznink,
meri azt nem fogja dimdsolni.

Echo "/sz6veg/" :

A képernydre irja ki a "szovegel”.

Ed /név/ |1Size /mérel/l :

Egy nagyon primiliv szovegszerkeszié. Ha a size opcidt el-
hagyjuk, akkor egy 4 kbyle-os munkaferiletel foglal le
maganak.

Endcli :

Az akiudlis FUTO fask CLI ablakdt csukja be.

Execute flile-név/ :

Végrehajl egy Baich file-t (a DOS parancsait larfalmazza fext
formélumban.)

Failat /rv/ :

Az n (vagy anndl magasabb) hibakéd bekovetkeziekor ledll a
progi.

Faull n1/n2../ :

A felsorolt hibakédokhoz tarlozé hibalizenelek kiirdsa.

Format Drive /meghajié/ NAME /lemeznév/ : A lemezegység
formazdséra hasznél. Csak a DFO-DF3-ig szdmozoft
egységekel 1udja kezelni. A Nlemeznév/ max.30 karakier
lehel. Gelenv /name/ :

A selenv-vel tarolt stringet tudjuk kiolvasni a memaoriabdl.
Info:Rendszerinformacié a csatlakozialolt lemezegységekrol.
Kiifa a szabad és foglalt lerllelek nagysdagdl, a lemez
felitetiségél szdzalékban. A RAM DISK is csaflakozialoft
egységnek szamit.

Insiall /NOBOOT/ /CHECK/ :

A lemezl a parancs boololhalé lemezzé teszi. A parancs a
lemez bootblockjal irfja felll. Join file1/ file2/ ffile3/ AS /ij
file-név/ :Megadoll fgjlokal lehet osszeflzni, ami szdveg-
szerkeszlésnél j6het jol. Max. 10 file-t fizhellink 6ssze, de az
osszef(zott fgjlokat ismét lovabbfazhetjik.

List /fegységnév/atvonal/ (opciok) :

A lemezen laldlhald konyvidrak és alkonyvidrak listazasara
szolgdl.

Opcidk:

BLOCK :a lemezen faldlhaté foglalt tertlelek szamat ifa ki
block-ban.

DIR :0tvonal megadasa listazashoz.

DIRS :Csak az alkonyviarakat jeleniti meg.

FILES :csak a file nevek kiirasat végzi.

LFORMAT :27?

NODATES :nem ir ki file datumol.

PAT :a lislazés soran a LIST PAT A??G# parancsol ijuk be,
tehdt megkapjuk

mondjuk az AMIGA szol.

QUICK :ugyanaz mint a FILES.

Loadwb /delay/ /debug/ :

A workbench indilasara szolgdl. A delay haszndlatakor var,
amig az dsszes drive megdll, és csak ulana 16lti be a WB-1. A
debuq opciéval a ROMWACKa soros porion kereszill hibak-



eresési infol kuld.

Lock /meghité/ on/off fjelszé/ :

Winchester lezarasa. Max. 4 karakier lehet a jelszo.

Makedir /meghajio/ /utvonal/ /név/

A megadoll ulvonalon és meghajén léirehoz egy /név/ kon-
viarat.

Mounl /egység/ :

Egy uj készilék aklivizalasa a DEVS: konyviar Mountlist file
alapjan.

Path /atvonal/ :

Keresési utvonal bedllitasa.

RemRAD:

A reselmenies RAD (Ram disk) ioriésére szolgal.

Quit /n/ :

Kilépés a baich programbdl "n" szamu hibakéddal.

Relabel /meghajié//ajnév/ :

Egy lemez nevét valloziathaljuk meg. A név nem lehet 30
karaktemél nagyobb és ha székéz van benne, akkor
idézojelbe kell rakni.

Resident /név és dtvonal/ :

Megadott parancsokal és programokal rezidenssé, azaz rese-
tig RAM:ban maradéva tehetink.

Run flilenév/ :

A rendszer elkezdi multilaskban futiatni a programol. Elészor
nyit egy faskotl a programm szémdara, majd Gladja a vezérést
a proginak.

Sefclock:

A hardware 6ra bedllitasa.

Seldate /név/ /datumy/ :

Segilségével egy file létrehozdsanak datumat tudjuk létre-
hozni.

/nap-hénap-év ora-perc-masodperc/

Setmap keymap /orszagkod! :

A billenty(zet elrendezését valloziatja meg orszagkéd szerint.
Version:

A Kickstart és a Workbench verziészamdat irja ki.

Why:

Az ulolsé hibalizenet lekérése.

Sajnos én sem vagyok iokéletes, ezérl nézzélek el, ha val-
amit kifelejtettem, vagy esetleg nagyon fellletes voltam.

A&A/AMIGARuleZ!

A fteam ujjlenyomatai:
A&A : o 0"
ZeeNOQO:
Diny:

AMIGA CENTER

PC AND MODELL 2000 Kit

1077 Budapest, Wesselényi u. 21.
Tel../Fax.:+36 (1) 267-9037, 267-9038

Buming Line BBS: 228-2739
Arlista:

Amiga szamilogépek
(Nincs ar)

Amiga Monitorok:
M 1438S 14"
M 1538S 15"
M1764 17"

Altalénos Amiga kiegészitok:
Amiga egér Primax

Belsé floppy Drive (880Kb)
Kils6 Floppy Drive (880Kb)
M-TEC AT 500 kiilsé HDD csafolé
Panasonic CD-ROM 12Xi ATAPI
Mitsumi CD-ROM 4xi ATAPI
Genlock AX

Genlock AX-20

Genlock AX-25 0] termék

Effeki generdtor GE-200

Vidi Amiga 24RT

VideoTXT

Program DigiTon2 V1.0

DigiTon + Sampler Mono
DigiTon + Sampler Slereo

Midi PRO 2

Software-ek:

Aminet Set 3,4 (4CD)
Aminet 16, 17

Light Rom 3

LightWave Enacher CD
Amiga Deskiop Works
Scala MM400

Amiga 1200 Turbo és RAM kértyék:
Blizzard 1230/1V/50Mhz

Blizzard 1240T/ERC '040/MMU/FPU
Blizzard 1260 060/50Mhz A1200

Blizzard SCSI-II kiegészitd (B1230, B1260)
Turbo 68030/25Mhz+882/20Mhz FPU

FPU-k és RAM-ok:

Molorola FPU 68882 PGA  50Mhz
4MB SIMM RAM modul 36-BIT
16MB SIMM RAM  modul 36-BIT

rafikus-, Video-, Digitalizalé kartyak:
yberVision64/3D/4MB RAM
MPEG-Modul a CyberVision-hoz

Pluto Genlock benne 20 Video-Font
Neptun Genlock benne 20 Video-Font
Sifius Il Genlock

Amiga 4000 kartyak:

Cybersiorm 060/50 '060 CPU 50Mhz
Cybersiorm 040/40 ‘040 CPU 40Mhz
Toccata

Ariadne ethemet karlya

Amiga ujdonsagok:
Amiga 1200 forony

219.990
119.990
84.990
59.990

60.000

78.890
101.890
204.890

2.990
11.990
8.990
19.990
18.500
10.250
44,990
69.990
89.990
33.990
68.400
11.990
4.990
5.990
8.990
5.990

9.990
3.990
14.990
6.990
6.490
68.625

41.990
84.990
164.990
29.990
31.990

24.990
4.000
14.000

89.990

54.990
104.990
159.990
239.990

Az arak AFA-val értendék. 1 év aaranciaval!



Speculator
V1.04

Amigan igen nagy mulira fekintenek
vissza a Specirum emuldalorok. Mar
A500-ason is voltak Spectrum emulg-
torok. Ezekkel talan csak az volt a baj,
hogy lassan fulatigk a programokal, de
ez nem is emuldforok hibgja volt.
Mostansdg mar asszem a gépek
sebességével nem lehet gond. Szer-
infem - és masok szerint is - az eddig
legjobb Spectrum emuldtomak a
ZXAM emuldtor voli. Most a Specula-
for személyében egy igen eros ellenfe-
let kapott ! A Speculator - szerintem -
egy nagyon profi és digondolt program
ami a rengeleg exira program és
egyéb cucc-nak készonhelden tényleg
a legjobbak kézétt tartja !

Ebben a cikkben a menik leirasat
olvashatjélok. A mellékelt ufilitikkel
nem fogok foglalkozni, mert azok
amugyis inkabb a programozéknak fog
tetszeni, a doksikbél minden meg-
tudhaté. Inkdbb csak a programrél
imdk egy rovid leirasl. A kezelés
amugy nagyon egyszerl, de ha mdr
beigértem egy ismerietot az elozo
szdmban, akkor hat lessék !

Mit is fud a mi kedves kis Spectrum
emuldtorunk ??77?!:

- Minden 680X0 procival felszerelt

gépen mikodik, rendszer bardl.

- AGA tamogalas, environment 1a-
mogatds.

- Multitask-os !

- Snapshot file-okat 6 kilonbozo
formétumban témogat.

- Minden slandard Amiga billentyGt
famogat.

- A Spectrum ROM rutinok djra lettek
irva 68000 kédban a nagyobb BASIC
sebességeért.

- ROM bovitmények - CAT parancs és
feljes BASIC file kezelés.

- Nagyfelboniasu képernyo a
meniiknek és a requesierek-nek mode
promotion-nal.

- Beépilett utilitik, mint pl. Z80 Disas-
sembler, képernydomeniés.

- Nagy sebességl Z80-as engine és
képemyo kezelés.

- ZABO cross-assembler mellékelve
Z80-as assembler programok fejlesz-
lesere.

- LPRINT, LLIST kimenet a stream #3
aiszerkezive barmely Amiga device-ra
vagy

file-ra.

- Rengeleg legdlis példaprogram,
meliékelve BelaBASIC3 és rengeleg
jaték.

- Kazettardl valé t6liés egyszerl kabel
segilségével.

- Serial porion atvilel/athozatlal Spec-
trumra/rél ufilitik segitségével.

- Kompatibilis a ZX DATATYPE
39.1-el.

Es még rengeleg extra dolog. (Kar,
hogy Arexx kezelés nincs benne...)

A program hardware igénye nem
nagy: OS2.0, 68000. Persze egy
020-as mindenképpen kell, de a leg-
jobb egy fastram-os gépezel. Ezen
mar nagyon csucs a sebesség !

Nézzik a menlk leirasat !

Project
Load Snapsot: Egy ASL File requester
fog megjelenni. A tamogatott forma-
tumokat a program magdtdl felismeri.
A Specirum programokat (.Bas,.CDE)
a J betd megnyomdasaval lehet
betélieni. A default kénywvidr,
file név és pattem a fooltype-okon
kereszill dllithalé be. (A program
ikonjan keresziil)
SNP_DRAWER={kényviar elérési
utvonal}

SNP_FILE={file név}

SNP_PATTERN={pattem}
Save Snapshol: Elmenti a jelenlegi
dllapotban a Spectrum ramjat
{oméoritett ZX82 formélumban. Ebben
a file-ban a Spectrum 48KB-os
RAM-ja, a Z80-as regisziereit és plusz
informdcidkat: keret szine, interruptok
sib.
Reset Spectrum: Resel...
About: About...
Help: Egy szép szines kép jon be ahol
a Spectrum billentyGzetél lathatjuk.
Errol lehet "puskdzni” !

Quit: Visszatér az 1980-as évekbdl a
90-es évekbe...

Options Menu

IntRate: A megszakilasok szamat
lehet bedllitani. Ha egy program
nagyon lelassul, akkor kell 25Khz-et
haszndlni, de ilyen problémdk egy
A1200-esen fasirammal nem leheinek.
IniMode: A megszakitasok szamat
lehet bedllitani 1 és 2-6 kozotl. lly-
enekkel dlifalaban .mirage és .kgb
kilerjesziésa file-ok eselén kell
foglalkozni, mivel a snapshot
file-okban mar alapban bevan dllitva

a megfelelo érék. Ha rossz ériékel
allitunk be, akkor a Spectrum
lefagyhat !

FlashRale: Nagyon lassu a Flash
emuldcié... Nem érdemes haszndlni.
Border: Néhany a {amogatott snapshot
file-ok k6zdl nem helysen mentiel a
keret szinél, ezért itt mindig bedllithalé
a megfelelo keretszin.

Reginfo: Kiirjo a Z80-as regisziereit és
a megszakilasokal. Hasznos
hack-olaskor a disassembler
haszndlatakor, vagy ha mas baj van.

Utilities Menu

Disassemble: Egy ablak jelenik meg. A
kovelkezok taldlhatéak benne:

Z80 PC: Elkészili a 280 PC siari
cimet. Byles: A visszafordilandé
byle-ok szama.

Lines: A visszafordilandé sorok
szdma.

Set...: A visszaforditoft file helye...
Disassemble: A visszaforditas
megkezdése.

File: A file neve. A default meniési hely
bedllithalé az ikon looltype-jain
kereszidl: DIS_DRAWER={path}
DIS_FILE={filename}
DIS_PATTERN={pattem}

Exit: Bezdrja az ablakot.

Options:

address: A Z80-as ulasilds cimei.
ascii: ASCIl karaklereket jelenit meg.
data byles: Adal byle-okat jelenit meg.
dfb: RST $8 egy "tdjékozialds a
hibanal" rutin a Spectrum-on, a kovet-
kezo byte pedig a hiba szamdt fartal-
mazza. RTS $28 a Spectrum
"lebegopontos calculdtor” rutinja. FCP
ulasilas eltinieti o kovelkezo adal
byle-okat, ha egy vége-lebegoponios
(?) kod $38 lett elkildve.

hex: Minden szamot hexdecimdélisan
jelenit meg (16-os szamrendszerben.)




labels: 2-Pass Labels. Ez egy

lower case: Minden karakler kis-
betlsen muiatt meg.

labs: Tab-okat hasznal space-ek hely-
ell.

Poke Memory: A Cheat-elni és
hack-olni vagyok szamara hasznos ez
az opcio.

A poke cimekel! 16384-10l 65535-ig
lehet beimi, az U] poke ériékekel pedil
0-16l 255-ig lehet megadni. Ha beadiuk
a poke cimeket, lépjink vissza az
emulalorba és nézziik meg mi vallo-
zofi.

Save Screen: A jelenlegi Spectrum
képel menti el Amiga formatumban.

Settigns Menu

Save lcons?: Meghalarozza a Specu-
lator menisen-e el ikonl. Ez bedllithalé
a Speculator ikonjanak tooltype-jaban.
CREATEICONS=TRUEIFALSE

Azok a Snapshot-ok amik ikonnal
letiek elmentve automatikusan
futiathaléak Workbenchbdl, az ikonra
klikkelve. Persze ehhez kell a program
helyes elérési utvonala !

Hires: A képet lehet vdliani
640x256-r6l 640x512-re. Ez o
menikre és a requeslerekre érvényes.
Az ikon fooltype-jan keresziGl
bedllithalé, hogy hires (TRUE) vagy
sima felbontasban induljon a program
(FALSE).

Tapeload: Ezzel lehel bedllitani ka-
zetlardl vagy lemezrol valé 16lésl
véllaszianunk e. Alapban a lemezrol
valé 16liés van, lehdt ha begépeljik a
LOAD utasilast, akkor a lemezrdl fog
folleni. Az ikon foollype-jaban ezt is
belehet dllitani.

Compression: A Z82-es file-ok
lomérilését lehet kilbe kapcsolni. Alap-
ban bevan kapcsolva, de ha példadl
valamilyen mas forméiumba akanjuk
dtkonverdini a Z82-es file-1, akkor
érdemes kikapcsolni, mert igy nem
{6méritve ment el. lkonon kereszill
bedllithalé...

AutoRun: A BASIC programok beldliés
ulan egybdl elinddinak. Ha ez bevan
kapcsolva, akkor a programok nem
idnulnak automatikusan, igy kénnyen
mddosithalé. lkon...

Volume: A Spectrum hangjat lehet
vele szabdlyozni.

Quiet:

Halk : Normal

Loud : Hangos

Print fo: A szovegek kinyomialasahoz
kilehet valasziani egy ASL requesi-
eren kereszlil felszoleges DEVICE-of
vagy file-{ amire a kinyomlalas
menjen.

Ennyi volna a menuk leirasa.

A programhoz farlozik még egy MG 1
lemez handler is amivel imi és olvasni
is lehet a Spectrum lemezekel. Ezen-
kivil még szamos dolog van
mellékleve a programhoz. Van
rengeleg jaték, forraskodok, Z80 as-
sembler. Van még egy jo

kis program, ami BelaBasic3 nevet
viseli, ez egy a beépiteti basic tunigolt
verzidja. Mindezekhez farfozik doksi.

A program nagyon szuper. Semmi
gond nem voll eddig vele. A kiprébalt
speccy programokat korrektdl fulatia.
Nallom most ez a NO.1!

Erdemes megnézni !

Evil/DreamMag

® % %

Haj gajz!

Itt ismél 2 RuleZ! csavé rontja a
levegdl. Most ide fogunk vakerolni
egy Cygnus ED leirast! Oveket
becsatolni, a 2-es felszdliépdlyanal
kérjik vigyazzanak!

A menik:

Project (X :-))

About - Erre sajnos nem sikerili
ragjonnink...

Clear - Erre sqj... (Csak VICC2Z!)
Erre akkor van szikség, ha mazo-
hisla vagy és a 16bb 6ras gépelési
meg szereinéd ismélelni. Kitordi az
akludlis szovegel a memériabdl.
Open New - Egy Ujabb szerkeszié
fellletet kapsz kedves olvasé.
Open - Archiv file beldliése, az
akludlis szerkeszi6 fellletre.
(kurzor)

Include File - Az akludlis file-hoz
hozzdacsatol egy masik elmeniett
file-1. A beszlrdst a kurzor akiudlis
poziciojatél kezdi.

Save Clip as - Clipboardra ment.
Save - Meniés (az akludlis file-1.)
Save as... Rakérdez, hogy hova, mi-
lyen néve menisen.

Save all Change - Csak a valtoza-
sokatl menti el.

Change Current Dir. - Meg lehet
valloziaini, hogy melyik konyviarba
menlisen.

Swap nexit CED - Elindil egy masik
CED-et.

Activate next CED - Akfivdlja o kov.
CED-et (ha van).

Print Clip - a Clipboard tarlalmat kin-
yomiatja.

Print File - aktualis file nyomlatdsa
Quit - kilép. -és?

Save & Quit - Elment, és kilép
Quit & Die - Kilép, és kitori a
memonabol az aklualis file-

Environments /1

Global Settings

Open on public sreen - Ced ablak a
WB screenen.

Sel screen type and size - Egyéni
képemybparaméierek.

Duplicate WB size - WB slile screen

Macro definitions - Macrok bedllitasa
Set priority - a proggi priornilasanak
editdlasa.

AutoSave - Aulomala meniés ide-
jének bedllitasa.

Sel icon fool name - Ha az edilait
file-nak adiunk icont, akkor itt a
default fool-hoz az itf definiélt parancs
kerdl.

Colours - Szinek bedllitasa:WB pal-
efla, v. egyéni

File save method - Hogyan menisen
az AutoSave - Felllirja, Névmeniés-
sel,

vagy .bak kilerjesziést adjon.
Keypad= movement - a Numerikus
billentyizetiel lehet a szévegben
ugrdlni

(Home, End, Pg UP, sib...)

Select Font - lehet a FONTS:
konyviarbél betitipust betdlieni, vagy a
ROM-ban ellérolt Topaz (SuX!).
Rendering choices - A srcollozast
lehet bedllilani:>Alap, System, vagy
egyéni.

Load/Save Environment - A bedllitg-
sok elmeniése

To Be Continue... ZeeN0+
A&A/AMIGARuleZ!



- A -
KERDO/I/
Hi Mindenki! udvozollek az AMIGARuleZ! kérddiv rovalandl. Ne félj, ez nem lesz dllandé rovat :-) Nyugodian fénymasold le ezt
az oldall, és kuld vissza, a haverodéval eggyutt!

Alapgép:

..A1000 .. A2000 ... A3000 ... A4000

... A500 ... A500+ ... A600 ... A1200

..CDTV ...CD32

Egyébb (A\box?)..............

Turbékarya: ...Van ...Nincs ...Hamarosan ...Veszek ...Nem érdekel

ha van ...

Processzor:

Tipusa: ...68000, ...68020, ...68030, ...68040, ...68060, ...PPC603e, ...PPC604e,
Mhz:

My 5y PR | R T e - | ...40, <80, 120, ...150, ..180,..200; Egyébb...............
d/ Meméria: .2Mb, ...4Mb-10Mb, ... 16Mb-32Mb;

EOVIONE . .visonses

Nyomtialé: ..Van  ...Nincs ...Hamarosan ...Veszek ...Lényegtelen

ha van ... Tipusa: ... Mdtrix ... Tinfasugaras ...Laser
Markdja:............

GFX card: ..Van  ..Nincs ... Homarosan ...Veszek ...Lényeglelen
Thousa,....00

SFX card: ...Van ... Nincs ...Hamarosan ..Veszek ...Lényegtelen
TIOUNS: G

Digitalizdlé: ...Van ...Nincs ...Hamarosan ...Veszek ...Lényegtelen
Tipusa: Kép ...Hang stereo ...Hang mono ...Hang 16 bit

Mire haszndlod a géped?

...Jaték, ...Music ...Trace ...Rajzolés ...DTP ...'irodai'munka . ...g/Code egyébb.............
Mennyl ldﬁi lollesz a gép aléﬂ‘?

.0-1h ..24h ..4<
Ha megveﬂed az jsdgol, akkor lefénymdsolnad-e a haverodnak?
o SRR S NI M v iiiismnnamein bl
Mirdl szereinél olvasni, i6bbet fudni?
..GFX  ..Music ...Trace ...Code ..DTP._  ..NET ...Demos

Irodoi alkalmazasok R .- oo i oos ot e i

e SRR e Nem, merl ...l .
Megvennéd-e az ujsagol 200F1-ér, szines boriléval?

oo, Mtk it Nem, mert ............. =
Tudsz-e segileni az AmigaRuleZ! szerkeszlésében" al Nom

.Igen: ...-News (HW,SW, Util, EMU, NET, Egyébb....................... ) ..~Ismerieté (HW,SW, Util, EMU, NET,
Egyébb ....................... ) ..-Leirds (HW,SW, Util, EMU, NET, Egyébb....................... )
Benne vagy-e valamilyen csapatban? ...-Igen, @ ........cccccviiiiiinne csapatban.
..-Nem, mert nem akarok alkotni.

..-Nem, mert nincs GFX/CODE/MSX/ user a komyéken.

. -Nem, mert nincs kinek.

. -Nem, mert nem lesz kiodénk.

MEGATHANX! elére is... ZeeNO/AMIGARulez!



RootStone:

Kohm... izé, vagyis at 600...

Nem akarom elhinni. De megcsinaltak!
Chunky to Planar konverzié WB ablakban...
Hogy ez mire j6? A szerzd be is mutatja! Nyit
egy kb.: 200*256-0s ablakot a WB-n, és elkezt
forgaini benne egy barna csillogé kavicsfélét!
Az mar csak hab a tortan, hogy mindez REAL
-TIME (pedig egy 030/50Mhz-n inkadabb leta-
roltnak tdnik.) ! A fény ugyanis minding onnan
vilagitja meg a kdvet, ahol az egérkurzor leled-
zik! Poén! :-) Mindez 104 Kbyte -ban!

END SEQUENCE

....Hat elérkeziink eme paper végére. Akinek tetszett ez az Gjsag, az legyen olyan j6, hogy megren-
deli valamelyik levélcimen. Aki megrendeli az ujsit azt biztositjuk, hogy lelkiismeretesen

elkildjik mindenkinek 2 héten belil, ha az adott szGm mar megjelent. Aki tud az eresszen

meg egy telefont, hogy megkaptuk-e a feladott moneyt. Kérink mindenkit, ha értelmes dolog miatt

nem tud telefondlni, akkor ne is telefondljon. Mi se leszink idegesek és masnak is marad PPC kar-

tyara lové. Itt szeretném meghidetni, hogy nyitunk kilon lemezujsag szekciét. Amelyik magot érdekli

ez a lehetdség, akkor a készitdk legyenek szivesek lenyulni a phone-t és csorogjon ide nekink, vagy

ifon levelet. Ezenkivil INGYEN lehet hirdetni is a lapjainkon {maganszemélyeknek}.

Ennyi fért bele ebbe a szamba! Reméljik, hogy legkézelebb mar sokkal szinesebb lesz, mert hat mar

TE is, kedves olvaso, gépelsz sebesen, hogy a t6bb szaz cikked kész legyen minél hamarabb.

Koszonjiuk figyelmeteket: Az AMIGARulez!- team

ZeeNO  A&A  Diny

Késziilt Pécsett, 1997.08.22. 100 (+X) példanyban!
Greetings:
igy létatianba is!!
*Jay Miner* *Impulse* *Therapy* *Extasy* *Faculty*Zulu* Kadar Janos/MSZMP*

*Los Angeles Lamers® *PoWeR tEaM* *AO ?team” *Louise” *Doze” *WorldNews™ *Font*
*CyberNews™ *Outsiders™ *Freezers® *phase 5* *Kispdl sa Borz* *Minden AMIGAs™

Talalkozunk 1997-ben (hehehehe :-))
CREDITS:
ZeeNO - Tordelés, Cikkek, swapper, RuleZ! csavo
A&A - Tordelés, Cikkek, swapper, RuleZ! csavo
Diny - Cikkek, RuleZ! csavo (Kispal Fan! :-))
Emeric SH - WorldNews info RuleZ! csavo
Zulu - Printing (TNX!) RuleZ! csavo +Bebe
Evil - Cikkek, RuleZ! csavo!
Hi Magic, nem felejtettel el valamit?
Mindenkinek, aki biztatott benniinket!

Bocsi, ha tul "NAGYARCU" lett volna :-)



