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STARTUP-SEQUENGE

Udvéziék mindenkit!
szama! Ez - Ugy érzem - igen remek hir. Talén a legakiivabb
hazai papirmagazin legljabb széma (kicsil sok volt a leg ...).

Node féire a tréfét (de azért ugye dprilis marad ;)) valéban ez .
. Jo6 szérakozdst kivanok : ZeeNO & AMIGARuleZ! - team!

az idei 2. szamunk, amely két hénap alatt készUii el.

Ha minden igaz, akkor van szines boriténk, meg
70FT-al felugrot drunk. A szines oldalak mdsoldsa elég
hizés, de azi irldiok, hogy vdllaljélok o plusz kéliséget, omit
a szines boriié jelent.

Kezd beindulni az érdeklédés, egyre 16bben hivnak

vagy imak a lappal kapesolatban. Ennek észintén érllék. Bar |

azi halleHam, hogy néhényan inkébb méasoljdk oz Ujsdgol. Ez
igazdn rossz nekiink, mivel ezzel nem névekszik az eladott
példdnyszémunk...

Ismét prébdlkoziam egy Uj design-al, ha nekiek
tetszik, akkor marad (nagyjabdl) ez o jévében is. Szereinénk
mdr egy kicsit megéliapodni.

Azon téprengtem, hogy a képek minbsége forditot-
tan ardnyos a kiadés ddlumdval. Vagyis minél régebbi a
szdm, anndl jobb a  képmindség, merl régebben jobb
nyomtatét tudiunk szerezni. Sajnos ezen nem nagyon tudunk
vditoziaini, de persze azért prébélkozunk...

Most mar tényleg szereinénk tartani a MAX. 2 havi
megjelenést. Ehhez persze j6 lenne, ha Ti is segitenélek,
vegyetek példdét azokrdl, akik mdr megtették. Nézd csak végig
a CREDITS listat! Tehét varunk minden segiiségel, cikkeket,
infékat, party idéponiokat (a lapkiaddsok miatt) stb...

Mire ezekei a sorokat olvasod, remélhetdleg mar
jonéhdny A1200-esben fog PPC karya zizegni. Aki teheti
vegyen, hogy iédmogassa a PowerUP programol, eldsegitve
annak sikerél. Az elég zavaré momenium, hogy a
Haoge&Partner és o phased madris hajbakaptak. Ez nem
szeretem srdcok! (ki érdekel? - a srdcok).

A mostoni szém felfedezetiie OBORZIN, aki 3
cikket kiildétt (Clip-Art-okkall), de sajnos helyhigny miatt nem
iudiunk, csak egyel lekézéini! Az 5. szémban benne lesznek!
Készi szépen.

A 6 szdmra sz0l6 eléfizetést Vincent nyerle!l Gra- |
tuldlunk! A mestani szamban is van rejivény, akit érdekel az

I# van, eljéti az AMIGARuleZ!4. |

ingyen ujsdg, az fejise meg a 3 feladvdnyl, és kildje el (vagy |

meondja be ¢ telefonba sib...)

Hogy mit is taldlsz @ mostani szamban? Nem irom

le, de a fartalomjegyzék mindent elérul!
Jé nyaraldést, o kévetkezé szém megje-

lenése juniusban varaté. (Az

lesz o jubileumi 5.

§ZAm ! Rendezlink majd egy jdiékol azoknak, akik az

dsszes eddigi szém birfokaban vannak! Akinek hidnyzik vai-
amelyik szam, az még poiolhatia...)

Elvileg mdjus végén lesz az AMIGAnica HUN-
garica Conference #2! Valészinlleg oft is csak a 4. szémot
lehet majd megvenni...

Sqjnos o szerkeszidség 2 tfagja elég elfogiall (Diploma,

..INDOOR

Debug.; Anim.;DTP;Jaték;utils...
1 L

oY, -

HardWare;News; Zene; Nul imédia;Ve&yes

Erettségi-felvételi...), ezért ... kliggyetek SORT! Béz'!

Hoppé! De mi is ez a nagy ronda valami a hasdb tetején????
Ez afféle informdéciés iébla, ven rajia 2*5 ikon (by MagicWB®)
és még egy kis labddcska is pattog rojiuk (legdlabbis képzei-
jéiek azi!). A cikk mindig arrél a iémdrdl fog széini, amelyik
ikonnal oft "bubog" a laszti.

Ennyi volna. Remélem érelmezhetéek oz dbrék. Ha nem,

akkor meg ... =) ZeeNO
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AMIGAonly, Dream Mag, WoridNews, PoWeR, Panf, Cyber
News, Kangaroo, Frame18.

A hirdetésért o GADGET COMPUTER BT-nek!!!
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REFLECTION 4.2

Az Oberland Computer a fotérealisz-
tikus 3D-s animdciés programjanak - a
Reflection-nek - kiadia a 4.2-es ver-
zidjat. Segitségével megtervezhetjik,
kiszamoltathatjuk és meganimdlhatjuk a
targyainkat. Yan PPC-re optimalizat
verzié is. Egy Uj funkcidt is elhelyeziek
a késziték a programban. Ez egy land-
scape generdtor, A software dra:
329DM (46.000 Ft), az update pedig 89
DM.

» Bebe

&
MAGISHE TAGE IN TRIER

Idén mdr hamadszor rendeziék meg
Trerben a "varGzs napok'-at aprilis
25€én és 26-Gn. It az AMIGA fel-
haszndlék taldlkozhattak a "nagyokkal".
Oft volt a phase5; Haage&Pariner, és
még 16bbek kézott Petro apdnk is.

A belépd teljesen ingyenes. Megtudhat-
tuk a cégek terveit, elképzeléseit a

jovordl, sét, személyesen is beszél-
hettiink a fejleszidkkel. Aki elment nem
bania meg.

—» Bebe
HIAKI 3.0

A népszera TCP/IP profokoll program-
nak a Holger Kruse féle Miaminak
megjelent a 3.0-és verzidja. A Program
2 féle user interface-el ismer. A MUI-,
és a GTLayout-ol. A program haszndini

tudja az uj 56K-s
modemeket, az
ISDN-1, és a helyi
hélézatot is. A
DHCP supporl is
be wvan épitve.
Informdcidkat és a
programot le lehet
tolteni a
www.nordicglobe.com cimrél.

PAGE 3

Wordworth 5SE, a TurboCalc 3.5, a
PPaint 6.4, és a Wildfire 3.38 feljes
verzidja. Az AmiNET Set 6 - a szokd-
soknak megfeleléen - 4 db. CD lemezt
tartalmaz, melyeken kériilbeli! 4 Gi-
gaByle-nyi software taldlhaté 7500 lha
file formdjdban. Az AmINET 23 megje-
lenése éta t6bb, mint 440 MB uj sofi-
ware kertilt fel a NET-re. Természete-
sen ezek is meglaldlhalék a CD

» Bebe | lemezeken. A négy CD tadalma:
Directory Méret File-ok Tartalom
RIR KAIL 2.8 PRO biz 88MB 259 Uzleli software-ek
lcomm 113MB 678 Kommunikdciés progik
A siuff egy igen sok [demo 406 MB 379 Grafikai és zenei demdk
szolgdltatést nytjté, ém |dev 115MB 351 Fejlesztéprogramok
egyszerlien kezelhetd |disk 16 MB 81 Floppy és Winchester
e-mail program. A levelek tfool-ok
feladdsat és |docs 181 MB 341  Szévedfile-ok
megérkezését az SMTP [game 441 MB 756  Jatékok
és POP profokollok segi- Jafx 158 MB 338  Grufikai software-ek
tik. Az AREXX port fhard 7MB 60 Hardware-rel kapcso-
segitségével a levelek latosak
elkildését automatizélhat- |misc 93MB 189 Egyéb
juk. A programban egy kis jmods 1017 MB 1994 Zene modulok
noteszt is elhelyeziek, |mus 46 MB 159 Zene programok
melyben a név, cim, tele- |pix 878 MB 975 Képek
fonszam  mellett egy [text 34 MB 119 Text programok
fényképet is rakhatunk. A futil 118 MB 826 Sok kis hasznos progi
cucc minden AMIGAR fut,
mely legalébb 2.0-4s Kick- |Exira meglepetésként az Oberland Compuier beje-
starlal és MUI-val ren- [Jlentefte, hogy az AmINET Set 6 vasarléi igen ked-
delkezik. vezményes 50 DM-es dron vasdrolhaljdk meg a Wild-
» Bebe |[Fire 5.0-4t.
Bebe]
&
E
STFAX 3.6 PRO el
FUSIOK 3.1
A Haage&Pariner programjéval
kényelmesen lehet AMIGAnk | A Haage & Pariner Uj update-et jelente-

segilségével faxolni. A “Voice coniroll*
funkcié az AMIGA segitségével hivja fel
a kivant szamol. A program rendelkezik
FAX visszahivé, hangos posta, és
mail-box (leveles ldda) képességekkel
is. A faxok szétklldését segitendd egy
minden részletre kilerjedd edilord is
beleintegrdltak. Ara: 99 DM.

» Bebe
&

ARINET SET 6

Az AmINET Set 6 1998 mdrciusdban
megjelent. Ara: 59 DM. Megrendelni a
hitp:/iwww.schatzruhe.de/order.himl

cimen lehet. Az AmINET Set 6-on min-
den rajta van, ami az AmIiNET Set 5
megjelenése utan kerilt fel az Ami-
NET-re (ki gondolta volna?), valamint a

felt meg az Apple Macintosh emuld-
tordhoz, a Fusion-héz. Az Gj 3.1-es
verziéban kikiliszoboliék a 3.0-Gs hibait,
a mikédést bizfonsdgosabbd tetiék,
valamint néhdny Uj funkciét is elhelyez-
tek a programban. Most mar a 68060
lulajdonosok is bizlonsaggal haszndl-
hatjgk a 8.1-es MacOS-t. Az update
dra: 30 DM

» Bebe

&

DIVERSIA

Az Ablaze Enfecrtrainment masodik
projectie, a Diversia feljes dGjrater-
vezésen megy keresztil, vadi dj profilt
kap, jelenleg viszont semmit sem lehet
még tudni feléle, hamarosan ismét a
szinre lépnek vele. Maga a program

AMIGARuleZ! #4. szam
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egy valés idejd stratégia jaték, a
“High-End" AMIGAkra.

Technikai adatok:

Nagy felbontasu 256 szinl grafika ;
Fejlesztett ellenséges infelligencia;
PowerPC 603e/604e tamogalds;
CD Soundtrack;

Halézati famogatds;

Sok tamadé egység;

Kévetelmények:

CyberGraphics/AGA (RTGMaster);
Motorola MC68030+/PowerPC;
Minimum 8/16 MB Fast Meméra;
AmigaOS 3.0/3.1 (V39+);
CD-ROM 4x+Speed

A fejlesztés 16bb, mint 80%-ig készen
van!
» ZeeNO

@
IMAGEFX 3.0

Az ImageFX 3.0-1 az Amiga'98 shown
mutatidk be St.Louisban. A program-
ban nyitva maradhatnak a menik a
gyakrabban hasznadll funkciék gyors
elérésére. A nagyobb effekiek preview
képeit lehet zoomolni és kérll lehet
jémi. Ugyanazon a képen belll t6bb
ablakot lehet megnyiini. A képrélegek
segitségével  Osszetett képek ké-
szitheték, amik aztdn egyszerlien mé-
dosithaték. Tovdbbfejlesziették a Video
Toasfer/Flyer témogatést, és a sok
egyéb képformdtum mellett kezeli mdra
Photoshop rétegelt képeit is. Az (j
Clouds modul segitségével igazi frakidl
felhbk generdlhatdk.

“R=~

Baich moveletekkel ezek mozgdsa
animdlhaté eqgyik formdbdl a mdsikba. A
felndk rétegelheték 3D effektek Iétre-
hozdasdhoz és ezeket kombindlva vad
plazma design érhetd el. A Scatter egy
olyan  effeklus, mellyel a kép

osszetorhetd pixel méretl darabokra €s
széfrobbanthaté 16bb kilénbdzé mint-
dra. Ez oz effekt mivészi hatdshoz
vagy drdmai dGtmenetekhez haszndl-
haté. Egy mdsik Ujdonsdga a program-
nak a Splash.

A Splash ray tracinget és bump mappin-
got haszndl a folyékony (esd, vizisi,
kocsonyds mozgdsok, stb.) szimuldcidi-
hoz. Az effeki kétegelhetd esdviz
pocsolydk animdldsdhoz, és dtalakuld-
sok készitéséhez.

Mds szdmitégép platformokrél ismert
Pagecurler effekt is belekeriilf a prog-
ramba. Ezzel olyan hatds érhefd el,
mintha a papir vagy kép széle szamar-
fules lenne.

Igazi gyémdnt az U effekiek kozil az
FXForge, amely egyszerli matematikai
kifejezéseket haszndl. A kép minden
pixelére létrehozhaté szdz meg szdz 4]
effekl. Ugyanannak a technolégidnak a
felies készletét hasznédlja, mint az
Adobe Photoshop Filter Factory
plug-in-ja és teljes mériékben kompati-
bilis az effektek formuldja is, melyekbdl
az Infemeten {6bb ezer faldlhaté. Gya-
korlottabb felhaszndlék készitheinek is
specidlis effekteket.

Egyediildllé az FXForge paraméter
animélé képessége, és hozzdfér az
ImageFX swap bufferéhez az dia-
lakuldsi effekieknél is.

>  Chucky

@
SIAMESE V4

Ez egy hibrid Amiga/Windows platform.

A jelenlegi v2.5-6s rendszer soros (az

RTG-hez), és SCSI (a file dtvitelhez)

felileten kommunikél Ethemet és

TCP/IP protokoll haszndlatial. A v4.0-ds

Siamese alapja egy komplett AGA

Amiga egy PCI kdrtydn 68040/33 vagy

68060/66 processzorral. Ennek az Uj

verziénak a szoftvere 80%-ban, a hard-

vere 60%-ban van kész. A cég csak
akkor kézdi el gydriani ezt a PCl alapl

Amigat, ha legaldbb 500 darabot

megrendelnek 16lik. Ez egy bizonyos

letét (25,50, ill. 75 angol font) be-

fizetésével 16riénik. A szerkezet dra 399

angol font addval egyiitl, amiben nincs

benne a processzor dra. A rendszer
céljai a kovetkezdok:

* 1. Az Amiga felhaszndléknak a
leggyorsabb Amiga, ami az elézd
modellekkel teljesen kompatibilis.

* 2. Az Amiga Alpha project kévetkezo
szintre helyezése, és az Alpha chip
erejének kombindldsa az Amigdval.

* 3. Egy Amiga/Macintosh/Windows
alapl operdciés rendszer egyben,

.INDOOR

egy hibrid gép formgjdban.

* 4. A PC hozzdférjen a Macintosh
szoftverpiachoz, és egy hibrd Ma-
cintfosh/PC létrehozdsa ennek a
kdrtydnak a haszndlatdval.

* 5 A PC és Mac tulajok Uj szofiver
bdzishoz jussanak a nagyszerli és
olcsé Amiga szofiverek révén.

Akik azt kérdezik, hogy hogyan lesz
gyorsabb, mint bdmelyik mdsik Amiga,
hét ime a vdlasz: az ésszes I/O, grafikai
megjelenités, hang és file miveletekel
a PC/Alpha processzor végzi. A PCl
busz sebessége kb. tizszerese a Zorro3
busz sebességénél. Ezért a 680x0
processzor csak egyszerQ
rendszerkéréseket kild és folytatia a
mivelelel. A processzor sebessége
50-100%-of nd effektive, ami meg-
felelne egy 133MHz-es 68060-asnak.
Ezdltal az Amiga OpenGL-hez jut a
PC-n és grafikus kdrlydjdn keresziiil a
rendereléshez, és a 68060-asnak
megint nincs dolga. Mi a helyzet a
jatékokkal? Mivel ez a kdrya {eljes
AGA chipkészlettel rendelkezik, igy a
legtdbb jatéknak mikédnie kell minden-
féle probléma nélkil az Amiga video
kimenetén kereszill. Tehdt ha egy
hibrid analég/digitdlis video rendszert
akarsz csindlni a meglévé genlockod-
dal, akkor ezzel a kdrydval megte-
heted.

» Chucky
&
ASINCDFS V3.9

A mélién népszerl programcsomag

legljabb verzidja, mely a koévetkezd

fulajdonsdgokkal gazdagodott:

* 4-es |DE csatlakozé {amogatds
Amiga 1200-nél

¢ CDDA -> 8svx 8 bites mond kon-
verzié a virtudlis CD-audio hang-
erbben

¢ updatelt Inhibit DOS csomag, ami
megakaddlyozza bdrmilyen parancs
kuldését a CD-ROM meghajtéhoz az
asimedfs.device dlial

* az asim_atapi.device tdmogatia a
feljes trackdisk parancskészletet, és
a NewStyleCommands protokolit.

» Chucky

)
R~

UPDATE-OK A WORMS-H02

Az Amiga Woms (ECS), amelyik nem
mikodott joypaddal CD  meghajtés
gépeken, mdr sokkal stabilabb. Ezen-
kivil van még néhdny vdllozds, és a
védelem is el left tavolitva. Ez volt az
utolsé verzidja a Womms-nek, mieldtt

AMIGARuleZ! #4. szam
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AGA-s lett. WormsDC upgrade minden
Amigdhoz. Javitott Option Set {dltés,
minden mds kisebb hiba javitva (mint
pl. a dinamit visszajatszés néha rossz),
a billentyGzet haszndlhaté nevek
beirdsdra a joypad haszndlata mellett
is, az egér+joypad egyidejileg funk-
ciondl a cimképemydn, javitott kétél, a
pihend ablak javitott pozi-
ciondldsa/méretezése, atvizsgdlé opcid
az U installélt pdlyék ellenérzéséhez
mialatt a jéték pihen, scrollozds kurzor-
billenty(kkel Graffiti médban, scrollozés
kurzorbillentydkkel a numerikus részen
a jatékban, normdl 1djak szerkeszthetdk
Graffiti médban generdlds utan (mint a
Woms2), MCP és runtime kicsoma-
goldkkal valé kompatibilitds, a idjge-
nerdtorban a TAB-bal mozogni lehet a
fajtipusok kozoHt, tobb készlet eltérd
csapatoknak, sib.. Ezulén az upgrade
utén minden  jévébeni update
HD/FastRAM-os gépekhez lesz csak,
mivel gy mdar tdl szik a 2MB és a
floppy. Ezek az updatek tartalmazni
fogigk a CD-ROM tdmogatdst is. Az
upgradeket Andy Davidson késziti a
Team17-bdl, és az Amineten lehet majd
megtaldini éket.

» Chucky
o
WORDWORTH 7.0

Megijelent a Wordworth 7.0-as verzidja
angol és német nyelven. A program
jelentés vdltozasokon ment keresztiil:

« Uj, szebb kinézet pop-up meniik

* Kdénnyebb és jobb konfigurdlhatésdg
* Auiomalikus helyesirds ellenbrzés

* sib...

A programhoz rengeleg belltipus, 16bb,
mint 1000 clipari, és 50 féle kézirdsti-
pus tartozik.

» Bebe
1J HARDWARE A VESALIATOL

A 2SwitchAPC névre kereszielt kityi
segitségével lehetséges egy AMIGAT
és egy pc-t 6sszekdini, méghozzda Ggy,
hogy azok kézds monitort, billentylize-
tet, és egeret haszndlnak. A Topolino
pedig egy pc --> AMIGA egér dtalakits.
Kezeli a két illetve a harom gombos
egeret is.

> Bebe

DOOM, DESCENT

A PPC-s programok oridsi mennyiség-

ben jelennek meg, igaz, komolyabb
felhaszndléi még kevés van, de teszi-
programok, és egyéb aprdsdgok igen
nagy szdmban dllnak mdar a ren-
delkezéslnkre.

Példdul a Descent egyik verzidja
GFX kartydval és PPC-vel indul csak...
Van ezen kivil PPC-s DOOM is, ami
egy 150MHz-s PPC-n 35
kép/masodpercet produkdl. Egyébként
Pentium  180MHz-en o DOOM
39FPS-el fut.
De a készité csak fogta pc-s program
forraslistajaf, és minden optimalizdlés
nélkdl leforditotta PPC-re.

&
ELASTIC DREAMS

> ZeeNO

PAGE D

de mdritt is van!

NAPALM az 4j C&C klén jaték, a click-
BOOM gondozdésdéban!

Aki mar megvette az eléz6 3 jatékot a
cégldl, az most 50% kedvezményt kap
erre a jatékra. Ezen kivil pedig 1000 $-t
is lehet nyemi (16bb mint 200.000F1!),
tehdt csak egy (rossz)rekldmfogds volt
a gydszkeret!

Ebbdl arra kovetkeztetek, hogy a
Quake-bdl -el fudiak adni eleget, ahhoz,
hogy megérje tovdbbra is az AMIGAba
inveszidlniuk! Készénet mindazoknak,
akik ez megietiék (vagyis megveiték a
Capital Punishment-et, a MYST-et és a
Quake-et).

Azok kozoft, akik elére megrendelik a
programot, minden héten kisorsolnak
egy jdtékot (tehdt minél elébb megren-
deled, anndl nagyobb az esélyed)

Az Elastic Dreams - a valds ideji mor-

folé program - mdr a boliok polcain van.
A programban nagy figyelet

forditottak a sebességre. A stuff sok

effeklet tud, ezek kozil csak néhdnyat

felsorinék: - két kép bsszeolvaszidsa;

- képek alakjdnak megvdltoziatasa.

Egy "Manager Port"- ot is elhelyeztek

a készitdk, ahol minden leheiséges

bedllitast elvégezhetink.

Az Elastic Dreams-et a Motion Studios

készitette. Ara 149 DM.

» Bebe

&
CLICKBOOM

Egy kdédds, csendes éjszakdn, mikor
hoéslink szeme elott mdr-mdr &ssze-
folylak a karaklerek, figyelme lankadt és
még messze voll a vdllas feloldozé
perce. A lazaddk maroknyi csapata élén
felelosséggel tartozol tarsaidérd...

Fontos, hogy mindig meglegyen a leg-
frissebb informdciétok a szévetséges és
ellenséges csapalok mozgasardi...
Egyszerre csak felfigyelsz!

Megszlnik a clickBOOM, az egyik leg-
fontosabb és legbiztosabbnak hitt béz-
isotok! Azonnal egered utdn kapsz, és
sebesen irod be a titkos jelszdt, hogy
utdnajar a himek
www.clickboom.com ... varsz, egyszer
csak feltinik elétted egy fekele keret,
benne pedig a HIR!

A clickBOOM meg fog szinni... De a
harc folytatédik... Miva'? Most akkor
megszlnik vagy megerdsédik? Sietve
nyomsz a more information gombra, és
a mdsodpercek lassusdga (na meg a
NET-é...) érdkat emészt fel életedbdl...,

» Bebe, ZeeNO

ST. LOUIS

Idén is megrendezére keriit ez az es-
emény, de konkrét eredményeket nem

Kitalétdk a "Boing' cipdt, amire egy
hangszéré van szerelve és ha lépiink
vele,
akkor
azi
mondja, |-
hogy :
BOING...
Fellépet a Blues Brothers egyiittes,
Pefro is bedliozét a srdcok sze-
relésébe. Ezek a képek egyébként
megtaldlhatéak a cimlapon...

—+ ZeeNO

&

NEW 3D GAME

Ismét (j 3D-s gyilokvildgban ka-
landozhatunk ebben a nemsokdra
megjelend jaiékban.

A ScreenShoot-ok alapjan egészen
kellemes lesz, szép texiurdk, valiozatos
pélydk, valés idében véltozé fényeffek-
tusok.

Bdr a szerz6 szerint ez még nagyon
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gyenge, sokat fog még fejleszieni rajta.
A kéder dllitésa szerint az engine
sebessége 3x gyorsabb, mint a
Quake-é, bar nagyon hasonlé effek-
tekkel talélkozhatunk.

Az ajanlott konfig egy '040/40MHz, AGA
AMIGA, 8 MB FAST RAM-mal és
CD-ROM-mal.

Persze a {okéletes futdshoz nem drt

egy '060+GFX karlya 16 MB
RAM-mal...
Neve még nincs, de lesz :) |
» ZeeNO
&
LAMBDA

A Lambda egy 3D-s valés ideja Grhajds
jaték, harci szimulaciéval (hasonlé mint
pézén az Xwing). A jalék még korai

stadiumban van. Egyenlére az alap
engine van kész, bdr ez elég im-
pressziv.

Sebesség adatok:
* '060/50MHz-n, AGA Chipsetl-tel
nagyfelbontdsban 20-30

frame/sec-el kisfelbonids-

ban 40 fps-el megy.
Az engine nem csak gyors,
hanem nagyon szép is!
Texiure mapped és Gouraud
shading-olt is. Nagyon jé
jaték van kilatasbanii!
Nagy vihar kavar az
a szoveg, amil a
Lambda home-
page-én olvashat-
tunk az elmdali
idoben.
Ez egy-
szerien azi
mondia,
AMIGA
Sux és;
vegyeél

pc-1 (... te kis halye). ——
Sok indokot sorolt fel, =
de igazdbél egyik sem
volt  jelenidés. Az[S
tortént, hogy az alkots
egy ‘elborult" pil-
lanatdban cseréite le
erre a régi WWW ol-
dalét, mivel elege volt
az  AMIGA  prog-
ramozdsdbdl.
A software elég bi-
zonytalan volt és a
hardware korldtai is
gdatat szabtak elkép-
zeléseinek,
De most a '060-as

:i‘: v
T

ettt et

vagy a PPC pro-B
cesszorokban rejlé
lehetoségek felcsillantottdk a  le-

hetdéséget tervei megvalésitdsdhoz.

we AzONban  egyenlore
hagy egy kis szinetet
a program fejlesz-
[tésében, mely remél-
i hetbleg eldnyére vdlik
majd. Uj é&tleteket is
megprébal még be-
B lestirffeni a  jétékba,
== hogy egyedit és ma-
radandét atkosson.
@ Tehdt a Lambda
valészindleg el fog
készdlni, de az
dépontja elég bizony-

s A programozd kiadott
egy Uj demoéverzid,
elyben olyan UGjdon-
sdgok taldlhaték, mint
pl.: lézer, (j robband-
sok és az ezekel kisérd fényjelen-
ségek. A Lambda jovjét tekintve a
készitd

ugy

nyilatko-
zott, hogy
lehetsé-
ges

PPC-s
; verzid is,
k. de

addig,
mig
: neki

nincs PPC kdrlydja, és a kemel
hdboni a phase5 és o Haage & Pari-
ner kézétt le nem zdrul, addig bizios
nem.

——» Bebe, Netty babe, ZeeNO

+INDOOR
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@ Labyrinth of Time

LABYRINTH OF TIME

Az Alive Mediasoft kiadja Gjra a Laby-
rinth of Time cima jatékot, mely eredeti-
leg 1993-ban jelent meg CD%-re.

A program leginkdbb a Myst-re hasonlit,
s valészinlileg a cég a Myst éltal oko-
zot  nagy érdeklodést kivdanja ki
haszndini az Gjbéli kiaddssal.

A jaték alaptérténete:

A legendds Minos kirdly egy labirintust
épitetett az id6 és tér kézott. A labirin-
tusnak minden {érténelmi idészakra van
egy kijarata, és Minos igy képes uralni a
foldet. Hoslnk kivdlaszidsa utén az
egyik iddzéndban faldljuk magunkat.

A labirintus felfedezése és néhdany fela-
dat megolddsa utdn megiérjik Minos az
aktudlis iddzdéna feletti hatalmat. Ha ezt
megtessziik az o&sszes idézdndban,
akkor megnyerjik a jatékot.

A J61ék specifikéciél:

* Tobb, mint 1800 csoddlatos nagyfel-
bontdast kép;

e 270 teriilet;

* 25 Mb j6é minéségl zene és hangef-
fekdt;

« A vezérés egyszerlen
point-and-click médszerrel t6riénik;

* A jaték jatszhaté CD-r6l és HDD-re
installélhaté;

¢ Temészelesen feljesen Multi-Task
lesz;

ardwa vetelmények:

CDTV (mar ha van), CD*® vagy egy
A500-as 1Mb Chip-RAM-mal;

A jéték nem tlnik rossznak, de nem
veheli fel a versenyt a Myst-el vagy a
7th Guest-el. A jatékot az Alive Media-
soft-16l lehet megrendeini, 14.99 £-ér.
» Bebe, ZeeNO
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MARTIAN TALES NEWS

A&A kollegdm cikke (8. oldal) éta egy
kicsit vdliozott a program...

A Skillo Interactive feliesen 4t fogja
dolgozni a legujabb jatékprogramjdt,

mivel nem

akamak

Gijabb Eié! "éEﬁ
klont kiodnl

program

mkdbb a
Civilization és Colonl- g %

zation alapjaira
éplini, de kiegészm ezeket eredeti
otletekkel. A kereskedelem is sokkal

fejlettebb lesz, mint a Civ-ben. Egysz-
erre 2 fajbdl 8 kilonbdzd t6rzs lesz,
ezekbdl mi is vdlaszthatunk egyet (de
csak ha jok lesziink :)).

m?zm.c?nr.

A programban 3 geg
évszak lesz, esds,
hideg és szdraz.
Az évszakok vdl-
tozdsdt a grafika is
jelezni fogja.
Emellett az
idojaras vallozasai
az élovildgra is
hatdssal lesznek,
tehat az dllatok
véandoridsainak is szemtandi lehetiink.
A vdrosok fejlodése jél Iathatd lesz azok
térképen valé ndvekedésévell

A harcot meg lehet vivni a géppel (lasd
Civ), vagy max. 1 perces csatdkban
(mint pl. a Tiny Troops-ban).

» Bebe, ZeeNO

&
OLOFIGHT

A Real Ologram bodszen dolgozik a
legljabb verekedds jatékan.
A jatékbdl elérhetd egy 825Kbyte(nem
576!)-0s demoverzié, melyben csak 2
karakter koziil vélaszthatunk (az egyik

egy Alien, a mdsik egy
robot) és csak ketten lehet
jatszani.

A teljes jatékban 10 kilonbézd har-

cos lesz, mindegyik 16bb, mint 400

animdciés fdzissal, fejenként 10
specidlis mozgdssal. Természetesen
minden harcosnak mds lesz az ereje és
a sebessége.
A jétékban a héttér és egyes tereptar-
gyak paralax scroll segitségével mo-
zognak a szereplék eldtt és mogdtl, a
falaj pedig 3D-s mozgdssal feszi
élethibbé az akcidt.
A karakiereknek lesz amyékuk és egy
Ujdonség, a "realistic collision". Ennek
segitségével tudja figyelni a program,
hogy milyen messzirdl taldljuk el az
elienfeliinket, és ennek megfeleléen
véliozik az Gtés/rugds erdssége. Tehdt

erre érdemes odafigyelni,
az idedlis tavolsagot!

A program egy alap A1200-esen (+1
MB FAST RAM!) 25 frame/sec.-el fut.
Jelenleg még kiadét keresnek, ennek
hianyéban &k fogjdk kiadni a jaiékot, 39
UsSD-ért.

megkeresni

—» Bebe, ZeeNO

megtaldlhaté lesz a : Shadow

of the Beast |, Il ; Amberstar ; Walker ;
Obliterator ; Battle Squadron zenéje is.
Eléreldthatélag a CD ez év &szén fog
megjelenni és CD distributorokiél lehet
majd megszerezni.

&
NAPALM: THE CRIMSON CRiSIS

> Bebe, ZeeNO

Egy 4 real-time siratégiai jaték a click-
BOOM-t6l. A C&C és a Red Allert ma-
gas helyet foglal el a clickBOOM kivan-
sdaglistagjan, ezért dontottek ugy a
cégnél, hogy valami hasonlé programot
fmak.

Azér imak egy vadonailj jatékot, mert
igy beleirhaljdk a sajat olleteiket, mig
egy mar meglévé jaték dtirdsandl ezl
_ nem tehetik meg. A t6rdénet a kozeli
jovében jaitszédik, mikor az emberek
igen intelligens robotokat gydariottak,
melyek készitdik ellen fordultak.

A te feladatod a megdllitdsuk! A
programban megtaldlhatéak vizi, foidi
és légi jarmlvek. Az energidnkat a
kémyezo tertiletekrdl télthetjdl fel.

B Hardwdre kdvetelmények:

-320*200-as grafika (haszndlhatd
'‘030-onl) vagy ennél nagyobb felbonta-
sok. A nogyobb felbonidsokhoz gyor-
sabb processzor és grafkartya ajanioft.
A hangeffeklek nagyon élethlek
lesznek, a proggi full mulfi-task és ¢sak
CD-ROM-on jon ki.

» Bebe, ZeeNO

IMMORTAL

Ruben Monleiro kivald
AMIGAs zenész, jelenleg is
sok jatékba ir zenél, pl.:
€ Cavernen Species,
Dafel:Bloodline, Explorer
2260, Forgotten Forever,
H-Bomb.

olbum‘ kiaddsa
AMIGAs j6ték zenék taldl-

mortal.

Terveiben szerepel egy CD |
melyen |

 halék majd. A cime : Im-

mm A CD-n {obbek kozoth
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FORGOTTEN FOREVER

B-”-Id l-'g[lg'ngl.

Ez a jéték leginkdbb a Duneli-re vagy a
Command&Conquer-re  hasonlit. A
Dunell Amigdn a legjobb valds idejd

R e

stratégiai hébords jatek Tl pdlya
volt. Kis idével késdbb

megjelent a Command&Conquer, de
sajnos nem Amigdn. A srdcok csak a
Dunell-6t ismerték, és gondolidk,
fovdbb kellene fejleszieni. igy kezdadstt
el a munka. Tébb szinf és jobb grafikat
akartak, 16bb jarmavet és éplilefet,
nagyobb jétékmezdt, null modem ia-
mogatdst, féldi, fengeri és Iégi
egységeket. Régebben nem télidHek
elég iddt a jaték fejlesz-
{ésével, mert volt mas
munkdjuk a helyi
TV-nél. Ezalatt megje-
lent a
mand&Conquer
megddbbenve .
hogy majdnem minden
uj otletiket
abba a
eddig semmi
nem jelent
AMIGAra, és

jatékol. Most feljes

idében ezen
dolgoznak.

A jaték jellemzéi:
-csak OS hiva-
sokat haszndl,
nincs hardver

elérés a kompati-
bilitas miatt;
-haszndlja a legiébb bedllitdst, mint
pl.egér sebessége és gyorsulasa, over-
scan méretek, billenty(izet és sok egyéb
dolog;
-az AGA-n és CyberGraphX-on létezé
bamelyik képemydmédban és méret-
ben fut 256
szinben (PAL,
4 NTSC, DBLPAL,
s DBLNTSC,
MULTISCAN ...)
-nem bénitja

nem lesz
lemezes verzid,
lehetséges

1024x1024 volt);
-klllonds, izgal-
mas kildetések;
-4 kllénb6z6
tereptipus
(havas, sivatagi,

sziklds és erdés);

-50-60 kiildetés, bdvitheté kildetésle-
mezekkel;

-digitdlisan mintavételezelt beszéd a
jaték alatt;

-50 kilonféle jarma (folditenger,légi),
25-30 kilonféle épilet, minden objek-
tum 3-8 fazist animdéciéval rendelkezik;
-vdlaszthaté nyelv katalégus file-okkal a
local.library-hoz (angal, német, francia,
magyar, stb...)

-kél gép csatlakoziathaté nulimodem-

GAME SECTOR

mel a két jdlékos maddhoz, és le-
hetséges multi player méd 4 jaiékosig
modemmel és/vagy TCPAP-n;

likséges konfi 6:

minimdlis: AGA vagy CyberGraphX,
68020/14MHz, 2MB Chip, 2MB Fast,
5-10MB HD

ajénloff: 68030/50MHz, 4MB Fast; a
nagyobb  képernyd felbonidsokhoz
CyberGrapX kell, egyébként a jaiék tal
lassu lesz.

A csapat fagjai:

Zavacki Ferenc : kéd

Kémeri Csaba (UnReal) : grafika
Szalal Szilveszler( Shamen):zene-hang
Ruben Monfeiro : fovdbbi zene

» Chucky

MARTIAN TALES

Sziori:

A Mars nem olyan kihali, mint amilyen-
nek laiszik. A marsi zuzmdk a
legelképesziobb szikidkon ndnek, a
vizet a pdrés levegdbdl veszik fel. Nem
messze a zuzmokiél dltaldban furcsa
gombakalap alaki dolgokat lathatunk.
Ezek a Smeglingek otthonai, akik kicsi
zold idegenek alacsorty inteligencidval.
Ok ferjeszfik a zuzmdkat, majd be-
takaritjak a sok gombafajtét a dinékrdl.
Ezeket a gombdkat  kilonbozé
cereménidkon haszndljdk, ételként vagy
az Uj hdzak alapjaként. Azonban
haszndlhatéak nyomaszidan nagy erd
létrehozdsdra is, ha provokdljdk oket.
Az északi félgdmbdn kevés Smegling
€él. Itt hatalmas fekete obszididan tomyok
vannak. Ezek a fechnikailag fejlett
Szlirkék otthonai. Ez kezdetben békés
faja volt a felfedezéknek és fudésoknak,
Gm ma mdr csak a fdjdalmak és borzal-
mak éltetik éket. A narkolikum felfe-
dezése, ami a gombdkban van - és
aminek a KRt hysLP*z nevi dikidtor a
hatalomrajutasat készénheti - okozza a
szlrkék szellemi visszazuhandsat. A
szlrkék gyakran megtdmadijdk a Smeg-
lingeket. Néha csak Ggy poénbdl, eset-
leg szolgdkal akamak szerezni, vagy,
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GAME SECTOR

hogy meég 1{6bb gombdat és narkét
szervadljanak (milyen jéfej sracok :-)).

A véres harcok folylaiédnak. A Smeg-
lingek felszerelés hidnydban szenved-
nek, a kdbitészerfliggd Sziirkék
nincsenek csapatokba dGsszefogva,
nincsenek j6l szervezett haderdik...

aték jelenl Ié I

. Korlétozott intelligencia (mint
a FEAR-ben);

. Gyors, de ronda display
engine;

. Bdnydaszhatsz hdrom nyers-
anyagof a Marson
(gombdkat, zuzmdkat és
kovet);

. 2 fajta csapat nagyon eltérd
harcosokbdl és elemekbdl
(GREYS vs.SMEGLINGS);

. Kiilénbézd palyafajtdk;

. Sok épiilet;

. Néhény Warcraff If uténérzet
kép és anim. 5

Nagyon igérefes DUNE Il + C&C kidn,
poénosan megoldva. En mdr varom (az
meg kit érdekel??? :-))

= A&A

FOUNDATION NEWS
A Foundadtion fejlesziése a végsé stadi-
umba - a pdlyék tervezéséhez -

érkezett. A jaiék 40 kildetést fog tartal-
mazni. A megjelenés uldn egy kilde-
téslemez is kaphatd lesz a jdatékhoz,
melyen a tervek szerint Gjabb 40 érde-
kesebbnél érdekesebb megoldandd
feladat lesz. Ezek nem csak a jél ismert
‘pusztitsuk el az ellent!' tipusi feladatok
lesznek, hanem igen sok uj, eddig sehol
sem latoft kildetések is. liyen példaul,
mikor az ellenség 20 embertinket tartja
fogva, s a mi feladatunk megkeresni,
kiszabaditani, és épségben hazajuttatni
oéket. Masik érdekes feladal egy
bardisdgos csapatol megmentetni egy
veszélyes betegségtol, mikézben egy
hamadik ellenséges csapat ezt mega-

# célszert az

kaddlyozni  igyekszik. Ellophatjuk
még az ellenség aranydl, fejlesztéseit
is, amiket ezuldn sajdt céljainkra
hasznélhatunk fel. Ezenkivil egy csomé
uj terlleftipus is késziil, igy az egyes
pdlydk nem lesznek egyhangtak. Min-
den ferliletre mds stratégia szikségelte-
fik. PéldGul a havas pdlyén az embere-
ink a hideg miaft {6bb energidt
veszitenek, ha hazon kiviil vannak, igy
a jaték defenziv lesz, lassu csapat-
mozgdsokkal. A kodds, borongés pé-
lydn a Ididtdvolsdg csokken le je-
lentdsen, és itt taldlkozhatunk elészdr a
hajékkal. A hajék segitségével a straté-
giai lehetéségeink bévilnek ki. Az eddig
védelmet nydjté tengerpart hirtelen
nyitott kapu lesz a hajén érkezd ellen-
séges katondknak. A forré, ldvés

( [0

szinten nincsenek tavak, 6cednok, igy a
vizelldtdssal gondjaink lehetnek, ezérd
ellenség vizkészletét
lenytini! Mivel nincsenek tengerek @
hajok sem tudnak kézlekedni, viszont a
meleg levegdvel mikédietett szdllitébal-
lonok megoldjdk gondjainkat. Sajnos
kedvenc horgdszunkka! sem faldlkozha-
tunk ezen a pdlyan. Ezenkiviil még sok
érdekességet nydjt majd a jaték.
Remélhetbleg, mikor ezeket a sorokat
olvasod, mdr a boltok polcain van a
FOUNDATION.

» Bebe

NO SECOND PRIZE

Ez egy igen figyelemre mélié motoros
jaték, foleg azoknak, akik szerelik a
szagulddst, a sebességel, a veszélyt,
ilyesmil, (Bdr régi jalék, érdemes még
egyszer elévenni, aki pedig nem is-
mer annak meg feliéllendl ajaniotit
-ZeeNO) Bdtran dllithatom, hogy ezt
nekem laldlidk ki, ugyanis én féleg az
ilyen jatékokat szeretem. Hat akkor par
sz6t magardl a jatékrél.

Az egész vekiorral van megoldva, ez
lehetévé teszi, hogy barmilyen tipusd
gépen kivdléan fusson. Az intro-f egy
elég gyenge zenei aldfeslés kisén,
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magdnak az Infronak sincs semmi
klléndsebb térténete.

Aztén jon a jéték eleje, ahol mar hall-
hatéan sokat ugrik a zene mindsége, és
hangzdsa egyben. Itt vannak az opcidk.
Lehet gyakorolni bdammelyik pdlyan,
kivdlaszthatjuk hogy egyedil, egy
versenyzd ellen, vagy az o&sszes
versenyzd ellen akarunk szdguldozni.
Lehet kupdra menni, itt csak megadott

sorendben nyomulhatunk, és csok
felies létszdmmal. Azaz mindenki
versenyben van.

A futamot bdmelyik pdlya végén

kimenthetjik. Motorost is mi vélasztha-
tunk magunknak. Mindegyiknek meg-
van a jé tulajdonsdga. Az egyik gyors,
de nem veszi jol a kanyarokat, a
masikndl pont forditva, stb... Sebesség,
gyorsulds, kanyarodds, festi épséq,
motor épség. Ezek a felsoroldsi pontok.
(Ha jol emlékszem.) Ha valakinek
nagyon megtetszett, akkor most
elveszem a kedvét a kis dzsojsziik-
rongdlénak, ugyanis a jatékot egérrel
kell jatszani. Persze iddvel meg lehet
szokni, de eldészdér egy kicsit furcsa.
De(l) sokkal elénydsebb, mivel
eszméletlendl jol lehet mandverezni
ezdltal. Az egér jobb gombjaval
gyorsitasz, a bal a fék. Minden verseny
eléft be lehet dllitani az egér
érzékenységét. Mindenki meg fogja
{aldini magdnak a legkényelmesebbet.
(Az enyém a négyes.) Pdr szét a jéiék-
menetrdl: Az elején valdszindleg el
fognak hdzni a {ébbiek, de nagyon
kénnyen az élre lehet kerllni. De még
most sem unhatod meg, mert a pdlydn
vannak még semleges motorosok,
akik nincsenek versenyben, c¢sak gya-
korolnak, vagy mi. Na ez a kedvenc
szérakozdsom. lehet wvelik kasz-
kadérkédni, miliméterekre elhizni mel-
leftik-kézsttik. Példdul én egyszer egy
buckdrél oldalra dtugrattam egy ilyen
motorost. Ugye ZeeNO? (Bocs!
ZeeYES!) :) (lgy volt, igy. Persze,... az
EN gépemmel atszottunk! Dinyiksz!
-ZeeNO) Az telszik az egészben a leg-
jobban, hogy ez nem olyan, mint a t6bbi
jaiék, hogy 6t méterrel arrébb kikeriilém
és (tkézok. It miliméierekkel armébb is
mehetsz, anélkil, hogy kresselnél.
Vissza lehet jatszani szép eldzést, (f-
kozést, ilyesmit a szamok segitségével.
Tehdt ha jaiék kézben lenyomod az
egyest, akkor a fe szemszdgodbdl
jatsza vissza, sib... Van egy helikopter,
ami mindig az elsd motorost kdveti. Ha
te vagy az elsd, akkor bizony a helibdl
nézve élvezheled alkotdsod, a négyes
gomb segilségével. RuleZ! Széval
szerezd meg és gerjed;!

» DAF® DinyX
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GAME SECTOR & USER BLOCIA

Képméret:
256x200 - 37,51
kép/sec.

Képméret:
224x176 - 50,00
kép/sec.*
Képméret:

GENETIC SPECIES

sebesség lesztek

Sok embemek feiszik a Genetic Spe-
cies, de van aki fél atiél, hogy nagyon
lassan fog futni a gépén. Nos, mivel a
programozé a 3D-s mozgatdrutint
egyszerl assembly-ben ira, ezed a
maximdlis sebességet hozza ki
AMIGANkbél. Alant kévetkezzen egy
sebességteszt 3 kiilénbdzd konfigon.

Egyébként a kédot folyamatosan opti-
malizdljgk, tehat valdszinlleg még
gyorsabb lesz. Csak jelenne mar meg
végre!

sebesség teszt #1

AMIGA kofigurécio:

A szamoldsokat egy Cyberstorm 060,
50MHz végezie, a grafikat pedig egy
PicassolV kezelte és 10MB FastRam
volt a gépben.

Jéték konfig:
Gyenge mindségl (Low detail) padlé és
plafon, hang nélkil (AHI):

Képmérei: 320x240 - 32,83 kép/sec.
Képméret: 288x226 - 37,39 kép/sec.

192x150 - 50,00
kép/sec.
Képméret: 160x126 - 50,00 kép/sec.
Képméret: 128x100 - 50,00 kép/sec.

*: 50 kép/sec. a maximum kép/sec. egy
PAL képemyon.

Sebesséq teszt #2

AMIGA kofigurdcio:

A szdmoldsokat egy
A4000+ Cyberstorm 060,
50MHz végzi, AGA  és
10MB FastRam:

Jdték konfig:

Gyenge mindségl (Low

detail) padlé és plafon, hang

nélkal (AHI):
Képméret: 320x250 - 24,94 kép/sec.
Képméretl: 288x226 - 32,39 kép/sec.
Képméret: 256x200 - 33,30 kép/sec.
Képméret: 224x176 - 50,00 kép/sec.
Képméret: 192x150 - 50,00 kép/sec.
Képméret: 160x126 - 50,00 kép/sec.
Képméret: 128x100 - 50,00 kép/sec.

Sebesséq teszt #3

AMIGA kofigurdcié:

A szdmoldsckat egy A1200+ Bliz-
zard-lll 030 40mhz végzi, AGA és
10MB FastRam haszndélatdval.

Jdték konfig:
Gyenge mindségl (Low detail) padlé és
plafon, hang nélkdl (AHI):

Képmeéret: 320x250 - 10,26 kép/sec.
Képméret: 288x226 - 12,27 kép/sec.
Képméret: 256x200 -
15,25 kép/sec.
Képméret: 224x176 -
19,26 kép/sec.
Képméret: 192x150 -
25,31 kép/sec.
Képméret: 160x126 -
33,61 kép/sec.
Képméret: 128x100 -
47,81 kép/sec.

. © 97/98 Marble Eyes
. Development &

- Vulcan Software

i ZeeNO
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A Kanadai illetéségi Aurora Works
Inc. elhaldrozia, hogy high-end
AMIGAkra fejlesztenek jaiék-
programokat.

OCS/ECS gépekre  (A500)
egyditalén nem fejleszlenek, AGA ver-
zidk is csak akkor lesznek, ha a teljesit-
mény és design minimumot meg tudjdk
atni.

Az AGA chipset 7 éves, eljart
feletie egy kicsit az idé. Ezért a hang-
stlyt az RTG-re fektetik
(RTG=ReTargetable Graphic, azaz
dtirdnyithaté grafika. Ez annyit takar,
hogy a gépiinkbe vdsdrolt - igen nagy
teljesitményd - grafikus kdrlydt hasznal-
jdk majd a programok).

A fejlesziés alatt dGlié H-BOMB cim(
program hardware igénye:

CD-ROM drive,

'030/25+,

0S8 3.0,

4MB FAST RAM,
CyberGraphX wvagy Picasso
96 kompatibilis RTG grafikus
kartya.

Az AGA verziét térélték a Chip RAM
mennyisége, és sebessége miatl, A
jaték 640x480-ban 8 biten (256 szin)
fog futni.

Az H-BOMB egy Dynablaster klén lesz,
ahol egyszerre négy jaiékos tudja majd
egymédst felrobbantgaini. Az H-BOMB
utdn a késziidk valamilyen komolyabb
program fejlesztésébe kivanjdk vagni
fejszéjiket.

Az H-BOMB a cég bemutatkozd prog-
ramja lesz AMIGAn, amivel be akarjdk
mutatni, hogy csak kivélé programokat
fognak késziteni, mindig a legfejlettebb
hardware kihaszndldséval (Ugy le-
gyen!).

A programok nyitd
animdcidkat, szép képeket tartalmaznak
majd, és fermészetesen  kivalé
jatszhatésaguak lesznek. A cég meg-
alapitdsakkor a hdrom tag kézil csak
egynek voltak AMIGAs ismereti.

A vdlids oka a microsoft nem kivant
haldsa a software fejlesziésre, és a
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win95 ‘kivald' fejleszidi kornyezete. Az
AMIGA OS-nek ugyan kevés olyan
funkcidja van, ami a jaétékprogramozdst
segiti, de egy kicsi és megbizhaid
rendszer.

Azokal a programokat, amikre a prog-
ramfejlesziés alalt voll szikség, 7
hénap alalt  elkésziletiék. Meg-
gy6zddésik, hogy az AMIGA modem
kiegészitokkel felszerelve ujra nagy
jétékplatform lehet.

Sok emberenk van hangkdr-
tydja, grafikus kdarydja és CD-ROM
drive-ja, de csak kevés jaték haszndlja
ki ezeket. Az Aurora Works Incorpora-
fion célja ennek a hidnynak a betéliése.

A teljesitményigény fontos a prog-
ramozdknak, és a jdtékosoknak is. A
Bomberman win95 ald készili ver-
zidjanak aqjdnloft hardware igénye: pen-
tium 133, 32MB RAM (hot windows
technolgy :).

Az AMIGA egy olyan alternativa, mely
nem pazarolja a RAM-ol, és nem kati le
feleslegesen a processzord. Az Aurora
Works Incorporation cime: Aurora
Works Inc. 358-114 Queen Mary Road
Kingston, Ontfario K7M 7ES8, Canada.

Elérhetok még a
http://www.auroraworks.com cimen

is.

A jaiék hamarosan elkészli, de addig is

meg lehet elére rendelni
34%+postakdltségért a fenti cimen.
» Bebe
@‘

ONESCAPEE

A csapatrél finvictus Team/

1993-ban alapitotta a csapatot Debre-
cen kozelében Dividnszky Akos és
Kozdk Tamds. 1990 éta van Amiga
500-asuk, amit legiobbszér jatékra
(kilonésen akcidé-kaland), és tanulasra
haszndltak.

1993-ig a legnagyobb alkotasuk a
'Winter Demo' volt bardtaik csodalatara,

majd késdbb egy jaték a helyi TV dl-
lomasnak. AztGn megjelent az Amiga
1200-as és a 4000-es.
Az Another World mély benyomast tett
rgjuk, de abban az idében még nem
gondoltak sajat jaték készitésére.
Ezutdn megsziletet a mdsik nagy
jaték: a Flashback, de még mindig az
Amiga 500-as jellemzéin alapult. Ekkor
az akcié-kaland készités tudasdnak és
az ofletek birtokdban kezdiék el a pro-
jectet.
Azéla 0 tagok kapesolédiak a
csapatba, hogy jobbd tegyék a jatékot.
Az alkotést idérél idére dinéziék, a kéd
djra lett irva és a grafika ét lett rajzolva.
A jatékot 3 lemezen tervezlk kiadni, de
a CD gjanlott, mert azon a zene modu-
lok helyett digitalizdlt zene lesz, a 6
karakierek grafikdja nagyobb, néhdany
renderelf elemet f{aralmaz és a
ChipRAM 2MB-os kordtia melldzve
lesz.

A csapat tagjai:
Diviénszky Akos:
-design, programozds
Kozdk Tamds:
-design, graftka
Téth Levente:
-zene és hang effekfek
Kémeri Csaba:
-fovabbi grafika
Mester Tibor:
-renderelés

A jaték jellemzdi:

-teljes assembly kéd a maximdlis tel-
jesiimény eléréséhez;
-minimalis konfigurdcié :
MCe8020 {-252 N1
RAM/CD v.HD/OS 3.0;
-kézzel rajzolt grafika és animacis;
-néhdny renderelt elem (Grhajék
és komplex figurdk animdcidja);
-sok-sok grafikai effekt;

-digitalizélt zene, és tobb klénbdzo

AGA /
+ 3MB;
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ugyanazon a palyan;

-természetesen a zene nem dll
meg az animok lejdiszdsa kézben;

- 9MB és 5 perc hosszl intro;
-irdnyithatd joystick-kal, billentyGzetrsl
és gamepad-dal is;

-bdrmmikor menthets jatékdllds a HD-re;
-jaték szlnetelietése az Amiga-M meg-
nyomdsakor;

-az Intuicié képemydket haszndlja;
-nincs szdveg vagy beszéd (kivétel egy
kevés az infro-ban);

-segiiség a jatékhoz 20 nyelven;

-a jatékképemyd mérete  320x200,
animdcidkndl 320x256;

-sajat animacidés és grafikai formatumot
haszndl;

-az eddig elkésziilt pdlydk:

-Dumping Ground

-Quarry Cave

-Quarry Cave li

-Base Section

-Sireets of the City
-Underwater Part, On-Surface
-Final stage:Space Dock Area

-az eddiqgi effektusok:

-esd

-tikr6zodé técsdk

-dllg, villogsg,

fénysugarak.

-csillogd pajzsok.

-hulldmzé fények,
diszirdd nek az écedn tetején.

-vizalatti hulldmzé kép, fodrozédd

dcedn.

-szdmos hdtiéranimacis.

-sok-sok ellenség kilénbozd in-
telli gencia szintekkel.

rohand, kovetd

amik

-teljes képernyds animdcidk
in tréndl, jaték kézben, haldlndl.

-logikai jatékok (irdnyithatok
egér rel).

-labirintus szer( részek.

¥ -a 16 karakterrdl:

Tobb mint 1100 animdcids
= fazis, 16bb  mint 70

mozgdstipus. Koézel kétszer
nagyobb a Flashback karakterénél. Tud
sétdini és Uszni is.

Utolsé informécidk:

Kész az AGA verzié. Most a grafikus
kartyat 1dmogatd verzic fejlesziése
folyik. Ha minden jél megy, {dmogatni
fogja az UAE-P96-ot is.

» Chucky
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CLAWS OF THE DEVIL

A Claws Of The Devil az elsé Tomb
Raider stilusi jéiék AMIGAra, horro-
risztikus pdlydkkal.

A részletek adjdk a jaték hangulatdt, a
valés iddben szdmolt vdltozé fényforrg-
sok, a 3D-s, polygon-os ellenfelek (és
mi magunk is...) adjgk a rendkivil
valésdaghi palydkat.

A jaték elindul madr egy '040-en is,

amely 8 Mb RAM-mal bir, AGA
grafikdval, vincseszierrel, és
CD-ROM-mal (mivel természetesen

CD-n fog megjelenni), de az igazdn
élvezetles és folyamatos jatékhoz nem
ért egy PowerPC-s kdrtya.

A jaték 1998 mdsodik felében fog
megjelenni (legkésdbb kardcsonykor) a
Titan Computer (The Shadow Of The
Third Moon) gondozdsdban.

info: amigaflame.demon.co.uk

» ZeeNO

CONCIERTO

Jé hir a Picasso IV grafikus karya
tulajdonosoknak!

A Picasso IV grafikus karlya megje-
lenésekkor a Village Tronic azzal a
szlogennel hirdetle lermékétl, hogy a
kartyan faldlhaté egy médositott ISA és
PCI busz, melyre mindenléle

GAME SECTOR & USER BLOCK

kiegészitoket lehet csatlakoztatni.

Nos a cég dlita
a szavat, é
kijot az
kiegészitd
CONCIERTO (oz =
elozd szdmban

rosszul irfuk ( Con-
cerfo- nak | ) - ZeeNO 5
) hangkdrtya formdjdban.
Ez a kicsi kdartya (kb 12 x ¥
4 cm) egyetlen igen fontos %

chipet tartalmaz, a Yamaha ‘s "

OPL3-at, valamint
logikai dramkaort.

néhdény

Temészelesen e kdrlya segitségével
AMIGAnk 16 biten fog megszdlalni,
héla az AHI-nak. Ezen kival CD
mindségl 16 biles mintavéielezést, és
mixelést tud a CONCIERTO, szinte
bémilyen bemeneti egységrol.

Hogy a CONCIERTO- feljes
mértékben kihaszndlé  soft-
ware-ek szillessenek a Village
Tronic a Picasso 96 API-
m: szgbadon elérhetéve fette,
% Igy bdarki irhat olyan prog-
& ramot ami kihaszndlja a
as. kdya nyujiotta  le-
% heloségeket.

A CONCIERTO-n
& kivil nemsokdra
.. még két kis - a
=. Picasso IV-hez
% csatlakoztatha-

6 - karya is

megjelenik.

Az egyik a PABLO video encoder, a
mdsik a PALOMA TV tuner.

A PALOMA-hoz midr van software is,

Temészetesen egy teljes MID/
interface-t is elhelyeziek a
tervezék a karydn
kilbemenet), igy

(MIDI
rvezde . Karyin (MIDI CONC] [ R:t’ O
kedvenc szintinket is. H !

SOUNDMODU

Egyre t6bb jaték haszndlja ki a

; i

hangkdrydk adta le-
hetéséget: Myst, Genefic  Species,
Foundation, stb; igy a jgtékok 16 biten,
CD mindségben muzsikdlnak, q j6 dreg
Paula 8 bites hangjaval szemben (ez az
AMIGA beépitett hangge-
nerdtora).

Je- =
len- X
leg
még
nincs
olyan
softwa-
re mely
kihasz-
ndlnd a
CONCI-
ERTO

hangchipjét,
de a min-
tavételezés,
és az AHI-n

keresztil a
jatékok

kivaldan miakod-
nek.

| A teletext dekodold,

lag alcsé dra miatt.

igy a TV képét mdr a Workbench
képernyan is nézheljik, hala a Picasso
IV kép a képben funkcidjanak.

és a képlopd
(screengrab) funkcidét most integrdljdk a
programba.

A Village Tronic hangkdrtydja nagy
sikerek elé nézhet kis mérete, és j6
tulajdonsdgai miatt.
. Megjlenésekkor az dra 99.95¢
&  volt, ami kb. 35000Ft.

Ez az dr kezdelnek igen j96, és
ne feledjik, hogy vadonat Gj
termék, és ha sck fogy
beléle ez drasziikusan
eshet.

Osszefoglalva: a CON-
CIERTO-t minden Pi-
casso |V grafikus kdrtya tulaj-
donosnak érdemes beszereznie a
kivalé mindsége, és a kezdeli viszony-

AMIGARuleZ! #4. szam



USER BLOCIS

be:
-doc id: A node
neve.(Azonositdja)

HEDDLEY V1.1

Bizonydra minden Amiga tulajdonos
taldlkozott mdr az Amiga Guide formd-
tummal. Ez egy interakiiv szdéveg-
formdtum, amelyben lapozhatunk,
képeket nézhetink meg butionok
(gombok) segitségével. A guide
megszerkesztheld akar a Ced se-
gitségével is, de elég faradsagos dolog.
Ezt @ munkdt hivatolt megkénnyiteni
a Heddley program, amely Edd Dum-
bili munkdja.

Betdites
magunkat.
-LOAD: Betélthellink egy kész guide-ot
tovabbi médositdsra.

-SAVE: Kimenti a guide-ot.

-NEW: Uj guide létrehozdsa. Minden
guide un. node-okbdl (fejezetek) épil
fel. A node-ra a nevével hivatkozha-
tunk. Az elst node-nak "Main" a neve.
Innen lehet tfovdbbi node-okra to-
vdabbiapozni, és ide {érlink vissza a
Contents gomb lenyomésa utén. Uj
guide létrehozdsakor a Main régton
megjelenik a koézépsd ablakban. (It
fognak megjelenni a fovabbi node-ok is)
-INFO: Iit a guide dltaldnos bedllitaséra
van leheldség.

-Index: Az Index gomb megnyomdsdra
amolyan "farfalomjegyzék" 16iiGdik be.
It dllithatjuk be, hogy mi térténjen:
-None: Nem készil index node.

-Auto: A Heddley automatikusan létre-
hozza az index node-of, amelybe min-
den button fel fog kertlni.

-Bamely mds node kijeldlése.

-Help: A Help button megnyomdsdéra mi
torténjen:

-Default: Alapbedllitas. A
Help:sys/amigaguide.guide féjit fogja
betdlteni.

- Bdmely mds node kijeldlése.,

-Author: A szerzd neve. (A kovetkezd
adatok a guide ablakban nem fognak
megjelenni!)

-(C): Copyright jogok.

-Version: Verzid.

-Wrap: Széveg rendezés, ha a guide
ablakdt aiméretezzik.

-Font: Betitipus kivalaszidsa.

uldn a foképemyon ialdljuk

ADD: Uj node hozzdaddsa.
ATTRIB: A node attribGiumait dllithatjuk

-title: A fejlécben
megjelend szdveg.
-TOC: Ide ugrk a
Contents  button
megnyomdsakor.

(Alapbedllitds af;

Main)

-next: A Browse> button

megnyo-

mdsakor erre a node-ra ugrik. (Alapg:

a kévetkezd node)
-prev: A Browse< button megnyomdsa-

kor erre a node-ra ugrik. (Alap az eldzé

node)

DELETE: Todi a node-ot.

UP: Feljebb mozgatja a node-ot.
DN: Lejiebb mozgatja a node-of.

EDIT: it torténik a node-ok szerkesz-

tése. Uj ablak nyilik, amelyen a
node-ot  l&thaljuk. A szdvegben
kijeloléseket végezhetlnk az egér
segitségével.

A rolé mendlk:

DOCUMENT:
-Edit aftributes: Itt is mddosithatjuk a
node altribitumait.
-clear text: Torli a teljes széveget.

-load new text: Betolthetunk kész
szdveget.
-edif text: Behivja a texi edilor

programot, és it

irhatunk be
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foregnd: Szoveg.

backgnd: Hatiér.

text styles: bold (koveér),
(aléhuzott), italic (d5lt)
-make into button: A kijeldlt széveg-
részbdi buttont csindl.

but. text: A buttonon megjelend széveg.

underine

egy kilsé fdjlt. (Pl. betdlthetink képet.)
arexx script ,arexx command: Arexx
program, vagy parancs beldliése.
amigados command: DOS parancs
végrehajtasa.
quit button: Kilép a guide-bdl.
-command: Parancs.
-document: A node, vagy fdjl neve.
-new wnd: Uj ablakot nyit.
-line#: Egy képemyodnél nagyobb node
esetén annak a sornak a szdma, amely
a legfelsé sorban jelenjen meg.
(Persze a kurzomyilakkal mér a nem
lathaté sorok is megjelenithetéek)
-choose doc: Node vagy fdjl valasztdsa.
-create doc¢: Létrehoz egy Uj node-of.
-delete button: Térli a butiont.
-replicate button: Atmésolja a buttont.
-Preferences:
- smooth scroll:
lozds.

Sima scrol-

B 4t Kimaradt a Project rold meni:
HITPREFS: A  Heddley sajét
jibedllitdsai.

{i-pens: Szinek bedliitésa.

e 3¢-font: Betltipus vdlaszidsa.
i-editor emd: It tudjuk a text
{ieditor programot bedllitani.

kHaszndlhaté az Ed, «
Memacs, GoldEd stb.
-text width: Szovegmezd szé-
lessége. '
SAVE AS: A kész guide-of
kimenthetjlk mds formatum-

telszOleges szovegeket. A szdvegel
TELJES EGESZEBEN megjeleniti, igy
a gquide vezédokarakterei is
Iéthatévé véinak! (Allaldban @ jellel
kezdddnek!) Ezeket NE mdédositsuk!
-exit: Visszatér a foképemydre.
BUTTONS:
-apply text style: A kijelolf szoveg
megjelenitési stilusat lehet bedllitani.

ban is:

-htmi: Létrehoz egy

kényvtdarat, és minden

finode-ot kiilén kiment HTML
=iformdban. A gyokér it is a

Main.htmi lesz.

-ansi: TXT szdvegfdjlit hoz Iétre amely-

ben benne vannak a vezérdkddok.

-ascii: Sima TXT szévegfdjlt hoz létre.

TEST DATABASE: Leteszielhetjik a

guide-t.

QUIT: Kilép a programbdl.

» Oborzin
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BLITZ BASIC IL. RESZ

Kedves kéderpaldantal

Ebben a cikkben a Blitz Basic rej-
telmeibe valé bevezetést folytatjuk.
Megismerietiek fiteket néhdny U
paranccsal ami nem pont arma left ki-
taldlva amire haszndini fogjuk, de ez
cseppet se zavarjon senkit.

Eloszor is:

A " jel arra szolgdl, hogy valamilyen
kommentet fizzink a programba. Tehdat
az e mogott levo széveget a fordité nem
érlelmezi. Nocli; bezdrjuk azt a shellt
amit a Blitz minden forditaskor megnyit.
closeed; bezdruk az editort amit a
fordités alatt nyitva hagy.

A parancsokat irhatjuk egybe is a "
jellel elvdlasztva. pl.:

Nocli:closeEd.
Megkeressiik azi a screent amin indulni
fog a program.
Findscreen 0. Jelen esethen ez a WB.
Rdatéltink erre egy képet a Loadscreen
parancesal amiben meg kell adni, hogy
melyik screenre akarjuk ratélteni a ké-
petl, a kép helyét és eseileg azi, hogy a
betsliott képnek betdltse-e a palettdjat.
Azért csak esetleg mert a Blitzben a "[J"
elvdlasziott parancs opcidék megaddsa
nem kotelezo.
Ha nem adjuk meg neki a lehetdéséget a
betslictt kép paletiGjanak a betoliésére,
akkor az alapscreen fehdt amire
betdliéHink/ paletidjdt fogja haszndini.
Ennek a képnek IFF formdtumunak kell
lennie. A kép mérete mindegy, Ugyis
csak annyit tudunk beldle megnézni
amennyit a WB megenged.
Loadscreen 0, “dhi.pictures/hell.iff",0
Jelen esetben egy 640*480-as képet
tottéHink be ami 256 szinl volt.
Use palefte 0; Ez egy O&sszelelt
parancs. Lényege a kdvetkezd:

Use=haszndalni,

palefte=palefia,

0=a palefta széma.

Tehdl rdkényszeriti a 0-Gs screent a
0-4s paletta haszndlatdra ami jelen
esetben a WB screen.

Ha azonban a rendszer screenmode
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prefsiében ennél
kevesebh szin
lenne bedliitva
akkor a betoltott
palettat lekon-
verldlia a WB
screen szineinek

a mennyiségére.
Teh&t ha 8 szin
volt bedllitva, akkor a 256 szinbdl csindl
nyolcat.

Most pedig csindlunk egy fellételes
ciklust. Ha valaki programozott mdr
Pascalban akkor ez a két parancs is-
merosnek fog tanni.

Egy kis kitérs: Az elsé cikkemben ha
jél emlékszem a Mousewait parancs is
benne volt.

Ez a parancs megvdrta amig le nem
nyomod a bal egérgombot. Ha ez
megtdrtént akkor tovdbblépett a prog-
ram végrehajtasaban.

Programozdsaink sordn eselleg szik-
ség lehet arra, hogy ez a bizonyos
fovabblépés ne az egérgomb lenyo-
mdsdval hanem valamilyen mds médon
t6rténjen.

Repeat; A ciklus kezdete

Delay_ 1; Ez egy rendszerrutin. Vdr
egy masodpercet.

Until Rawstatus($45); A ciklus vége. A
program meg fogja vizsgdlni, hogy az
until utén d4llé feltétel teljesdil-e.

Ha feljesil akkor tovébblép a végre-
hajtdsban.

A  Rawsfafus parancs megvizsgdlja,
hogy érkezett-e Raw-kéd a billen-
tyizetrdl. Magyaran mondva, megnézi,
hogy lenyomtdk-e kézben azt a billen-
tyGt amelynek a raw kddjdra neki vamia
kellett.

Jelen esetben a "$45" nevl raw kéd az
"Esc" billenty(t jeléli.

A raw kédokat a Rawstatus Helpjében
f/jobb
Amiga+Help/ is
meg lehet

De ezeket a
kédokat tartal-
mazza az
"Amiga prog-
ramozdsa C
és assembly
nyelven" c.
kényv is.
Jé6 lenne ha
minden leendd
kéderpaldn-
tanak meg-

lenne a fenig : S TSI

USER BLOCK

emlitett konyv.
Minden mds hireszteléssel ellentéiben
még kaphaté.

Visszatérve a ciklusra, azt Ggyis felépit-
hetjik, hogy semmiféle tolieléket nem
rakunk bele.

Ezt ugyan nem gjdnlom, mert ndlam ha
ez igy mikddstt akkor a rendszer
kisebb bakikat produkdilt pl.:lasst vo,
illetve akadt az egér mozgdsa és azt az
érzetet keltette, hogy nagyon le van

foglalva a gép.

Ez a példa el fogja vdlioziaini a WB
feldletét, amin csak ugy tudsz vditoz-
tatni, ha a screenmode preferencesben
a haszndld parancsra béksz.
Legkozelebb sajat  screent fogunk
definidini és bemutatom azl, hogy mi
mdédon lehet erre a screenre rendszer-
rutinokat haszndini.

Végezetll néhdny jétandcs.

. A Blitz elég fagyogatés rendszer,
tehat ne szdmitls gyors si-
kerre. Hogy az esetleges
fagydsok okd4t tudd j6 ha
megvan a Guru c. program.
Ndlam jénéhdny kommeodi-
tivel sajnos d&ssze szokoft
akadni.

Ezek a kovetkezdk: Mcp, Newmend.
Ndlam tulajdonképpen csak
egy sima MultiCX szokott
benn lenni a memdridban
forditGskor.

Ha segiiségre lenne szikséged, akkor
i nyugodtan. Cimem a kdvetkezd:
Berki Péter
Jaszapdti
Bem apé it 6.
5130




USCEIR BLOCIA

BLIZZARD POWER BOARDS

Jé hir minden A1200 {ulajnak, akik a

lehetdséget fognak kapni,
phase5 home page-en lesz olvashaté.

az az MPEG le-
jatszé, mely ala-
csony felbontdsu
képemyoméd mel-
lett is kivallé
mindségben jatszik
le. A B1240T/ERC
és a B1260 tulajok
specidlis upgrade
mely a

géplikbe PPC processzort szeretnének
tenni. A Blizzard 603e turbékartya

» Bebe

januér  végén a gydriészallagokra
keriilt, a boltokba pedig februdr végétdl
lehet megvdsdrolni. Ezt a turbdkdartydt
a 1997 novemberben tarott Co-
logne(K&In)-i AMIGA show-n meg lehe-
tett tekinteni. A boliokba valdé kerilés
késésének oka sok kicsi lervezési
probléma volt, de ezt mar megoldottak
a phase5 mémdkei. A cég megvdlioz-
fatta egy kicsit a kdrtya paramétereit: A

&

PRENBOX

Blizzard €603e kdrlya 160, 200, 250
MHz-el j6n majd ki. Nem lesz '030-as

e L A e A

=" .—gu‘.‘? SRR g e o e ;s

LC040/25 239.05¢ 299.95¢ 359.95¢ |

040/25 249.95¢ 309.95¢ 369.95¢ &
060/50 489.95¢ 539.95¢ 599.95¢

" A phase5 digital
product bejelenti a
Pre\Box nevd
fejlesziését, egy
PowerPC - alapd
szdmitégépes
rendszert a 3.1-es
AMIGA OS-el.
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Most, hogy phase5 megkapta az
AMIGA INTERNATIONAL-t6l a jogot,
az AMIGA OS 3.1 haszndlatdra, egy
komplett gépet kivannak kihozni a
piacra. A gép PowerPC alapl rendszer
lesz, amely az AMIGA OS 3.1-et
haszndlja majd, valamint a PowerUP
rendszer software-eit. A neve: Pre\Box.

A jelenleg futé - és hamarosan megje-
lend - projectek melleft
(CyberVisionPPC, BVisionPPC grafikus
kdrtydk) a phase5 belevdgott egy (j
fejlesztésbe. Ez egy egyediilalié tferv,
PowerPC computer rendszer. Az
AMIGA OS 3.1 (vagy egy Ujabb pl:4.0),
és a CyberGraphX V3 biziositja a kom-
patibilitést az AMIGA-val.

Wolf Dietrich, a phase5
igazgatdja elmondta (lapunknak :)),
hogy az AABOX nem lesz elfelejtve, de
az egy hosszutdva terv, és nem akada-
lyozza a Pre\Box, és mds "révid" tavu
fejlesztéseket, csak a gép - eddig is j6 -
felépitésén kivannak kicsit vdltoztaini,
javitani.

A géppel az AMIGA piacot kivan-
jak kibéviteni. Ehhez minél elébb szik-
ség van egy komplett gépre, amit meg
lehet vdasdrolni egy az egyben a boltban
(monitorral, billentyGzettel, hdzzal, stb.).
Az Uj Pre\Box rendszer a kozép, és
felsdékategdridgs pc-kel kivan versenyre
kelni, de a teljesitménye messze meg

verzié (ami eddig 603e néven futott), -
hanem csak '040 és '060 szerelhetd &
be (ez volt a 603e+). A "+" jel meg- E
marad, és azi jelzi, hogy a kdrya fel
van szerelve SCSI kontrollerrel. Az
SCSI interfész nem upgradelheld, ez
a gydrtdstechnolégia miatt van

processzoron kivll lesz 68LC040 -
25 , 68040 - 25 , 68060 - 50 proci.
Jelenleg a 160 és 200MHz-es Po-
werPC-k a legolcsébbak illetve a
68040-es procik.

Tehdt ezekkel a procikkal szerelt
kartydk jelenleg a legkedvezdbb k@
arral rendelkeznek. 7
. EZEr a gydridsort

Ela 160MHz-es
szériaval kezdik,
imajd késcbb lesz &
8200 ill.
R 250MHz-es.

meA B603e egy
komplett csomag-

gal fog
Ekijonni,
melyben olyan
érdekes pro-

g7y gramok

s lesznek, mint

S

Tedd meg kovetkezd 1épést a PowerPC
multiprocesszorok felé, a Pre\Box fogja
az Uj dimenzidkat megnyitni ezen a
tertileten!

fogja haladni azokét.

Az OSSZES rendszer {6bbpro-
cesszoros lesz (minimum 4db. Power
PC processzorral!!), melyek hatalmas

AMIGARuleZ! #4. szam
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teljesitményt fognak nydjtani, és az
drfteljesitmény ardnyuk is kedvezd lesz.
A multiprocesszoros rendszereké a
jovd. Ha megnézink egy mai egypro-
cesszoros pc-s rendszerd, - ami ma
jénak mondhaté - az jovore értékte-
lenné vdlik.

Ebbdl a konzekvencidat
levonva a phase5 ugy dontéit, hogy
nem épit egyprocesszoros szdmfilégé-
pet, mely a mai pc-k teljesitményét
émé el, hanem kihaszndlva a PowerPC

rendszerre  wvalé  Gidlidst, egybdl
tébbprocesszoros gépet készit.
Azoknak a fejlesztéknek, kik mdr

elkezdték a fejlesztést PPC-re, kénnyl
lesz az Gtdllas a multiprocesszoros
rendszerre. Igy lehetséges lesz két
6rigsi  lépést {enni

is. Ezekkel a mai nagy sebességl
UW-SCSI egységeket lehet haszndini,
valamint egyszerien hdlézatra csatla-
kozni.

Az olcsé hardware kiegészitokhdz egy
integrdlt PCI buszt is elhelyeznek 3 PCI
csatlakozéhellyel. Ez a PCl busz 66
MHz-el makédik, de tudja fogadni a 33
MHz-es PCl kartydkat is. Az integrdlt
PCl buszra kénnyen lehet dj hard-
ware-t fejleszteni, s6t a mdr meglévé
PCI kdrlydkat is lehet haszndlni, csak
a megfelelé software-t kell megimia
Pre\Box rendszerre. Még nincs el-
déntve, hogy lesz-e foglalat 68k-s pro-
cesszor részére.

akdr egy éven
beliil: egyprocesszoro
s 68k-s rendszerdl
egy mulliprocesszo-
ros PPC-s rend-
szerre.

A Pre\Box
rendszert ATX fipusu
alaplapra tervezik,
mely gyors SDRAM
alapt mem©riét
hasznal. A meméria
sebessége 100MHz
lesz, és a processzor
busz is ekkora

mdkddni. A négy buszi, valamini egy

processzor kiléndllé

CPU karlydkon helyezkedik el. A pro-
cesszorok PPC603e, PPC604e vagy
PPC750 (G3) tipustuak lesznek. Ti-
pustdl figgden inline, vagy backside
cache-el.

A rendszerbe lesz integrdlva egy 3D-s
grafikus alrendszer is, mely 66MHz-es
PCI 2.1-es buszon kereszlil csatlakozik
majd. Az adaldlvileli sebessége
264MB/s, és 8MB grafikus meméridja
lesz. Ez a grafikus rendszer egy alap-
konfigurdcié lesz, mely minden gépben
megtaldlhalé, igy a software fejlesziok
biztosan tdmaszkodhatnak ra.

De ez csak az alap! Ezen kiviil
az alaplapon lesz egy slot a VooDoo2
alapt grafikus kdértydk fogaddséra is.
Ezeken a kdr-
fydkon majd lehet

A  jovoben ezt
emuldaciéval
(remélem is! Bdr
kicsit butdan néznék
ki a fejembdl, ha az
AMIGAmon egy
AMIGA emuldtor
futna.... AMI-Task :)
Hidba, az AMIGA az
emuldtorok plat-
formja....)kivanjdk
megoldani.
Ezeken kivil a
Pre\Box tarlalmazni
fog gyors soros,
pdrhuzamos inter-
egy USB

EIDE interface-t,
melyre az olcsé CD-ROM-okat, és win-
chestereket csatlakoztathatjuk.

A Pre\Box vdarhatéan 1998 negyedik
negyedévében jon ki. (Meglatjuk....)

Az rendszer dra a mai PPC processzo-
rok drai alapjan van meghatdrozva. A
kévetkezd Pre\Box konfigurdcidk van-
nak jelenleg tervben, de ez fermészete-
sen még vdltozhat.

Az drakban ATX minitorony, egér, bil-
lentyGzet, valamint az AMIGA OS 3.1
van. A géphez adnak 32MB Ramot,
4GB winchestert, és 24x CD-ROM-ot
750 DM-éri. Természetesen e nélkil
nem haszndlhaté a gép, csak ezeket
mds boliokban is meg lehet venni.

igen j6 mindséga | 300MHz | 300MHz &
jatékokat futtatni. 604e 750(G3)* |
1200MHz | 1200MHz g
Standard E frek B
lesz még az alap- & AR: | 3995DM | 4995 DM | 6995 DM | 8995 DM &
lapra integrdlt T SICHCARS MNMR BACEE.
Ultra-Wide-SCSI-II
vezeérld, és egy 100MBit

sebességl ethemet karya

* mindepyikhez 1 Mb Backside cache

USER BLOCK

A PowerUP karya tulajdonosok ked-
vezményl kapnak a Pre\Box megvdsar-
ldsdhoz. A PPC-s rendszer egyre élet-
képesebb, egyre 16bb program lat
napvildgot az Uj rendszerre, s ha a gép
kijén, mdr béséges software kindlat
fogja vami.

» Bebe, ZeeNO

&
PPC PROGRAMOK

Ebben a most indulé - és remélheldleg
rendszeresen megjelend - rovatban
ismertetjik a legljabb PPC-s
programfejlesziésekel, demdverzidkat,
update-eket.

Szerencsére egyre t6bb cég
jelenti be @ PPC-s kdrlydkra valé soft-
ware fejlesztést, és az AmiNETen is
egyre-mdsra  tinnek  fel PPC-s
programok. Ugy tinik a phase5 jé 16ra
tett, mikor a PPC processzorok mellett
dontétt (hal Isten az AMIGA Interna-
tional pedig tamogalja az ezirdnyu
fejlesztéseket, s6t Petro apdank kijelen-
tette, hogy a kdvetkezé generdcids
AMIGAKk erre a processzorra fognak
épdlni).

Hat akkor Iassuk!

WILDFIRE

Valészinlleg ez a legismeriebb PPC-s
fejlesziés. Egy képfeldolgozé, képma-
nipulélé program az Oberland Com-
puter-tél.

A legelsé demo verzié a PPC kartydk
megjelenése uldn pdr nappal mdar
megjelent. Ez a sokfunkciés program
elsd rdnézésre elég bonyolulinak tanik,
de ha az ember egyszer rdérez, akkor
nem igen haszndl helyeite mdst.

Egypar WILDFIRE dltal is-
mert effeki: mofionblur, antiquing, em-
boss, posterising plus 2D, 3D, valamint
mozgds effeklek: pixelise, scale, twird,
wave, stb.

A programot kivdléan lehet
haszndlni prezentdciés és reklam
célokra. Az AmiNETen fenn van egy
150 MB-os WILDFIRE-rel szdmoliaioft
animdcid. Mindenkinek ajanlom
megtekiniésre!

(Aki nem akarja letdlteni ezt a 150

AMIGARuleZ! #4. szam
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MB-ot, az meglaldlhalja az AmIiNET
SET 5-6nis).

Néhdny szdt
a sebességrol.
Mivel kénnyedén ki
lehet kapcsolni a
PPC processzor, le
lehet mémi, hogy' §
hanyszor  gyors-
abb a 060-ndl. A
mérések szerint
300-500%-0s
sebességndve
kedést ered-
ményez
PPC
cesszor
haszndla-
fa.
A legu-
jabb
verzio a
4,43, és a kovei-
kezd verzidkban
tobbek kozott a
renderelési
sebességet
kivdnjdk je-
lentésen meg-
névelni.

TORNADO 3D

Ismét egy 3D-s
raytrace
program. E-
gyenlore csak
a gouraud shad-
ing effekt haszndlia a
PPC erejét, de a készitdk a t5bbi effek-
tet is at kivanjak imi PPC-re:

- real-time dmyékolt preview,

- metaballs,

- részecske animdcid,

- inverz kinematika, stb.

Egyébként e két raytrace programon
kival (WILDFIRE, TORNADO 3D), az
Impulse is elkésziti az Imagins;, és a
Maxxon a Maxxon Cinema 4D PPC-s
verziojat.

A verebek szerint lesz Lighiwave PPC
is. Vdlaszlték van, tehdt 'kovessik a
fényt!’

FASTVIEW

A Markus Adamski féle JPEG kép-
nézegetd program is PPC-s Uira Iépett.

A proggi eddig is gyors volt,
de most a PPC-nek kdszdnhelden még
gyorsabb lesz.

—» Bebe

Tehdt a tandcsunk, vegyél PowerPC
alapu turbékaryat! (nekiink... ;-) )

PIXELG4

Nemrégiben adidk ki az egyik leglijabb
grafikuskartyét AMIGAnkhoz. De az
eddigiekkel szemben nem Zorro,
hanem Atec Bus-ra tehetb.
Technikai adatok:
Grafikus chipsel :

Cirrus Logic GD5434.
Pixel frekvencia : 135 MHz.
Processor : 64 Bit-es, Blitter hard-
ware-bdl,
Grafikus memdria : 2 Mb.
Maximum leljesitmény 24 bil-en :
800x600 60Hz en, Alpha Channel-el.
Maximum leljesitmény 24  bil-én
800x600 85Hz-en.
Maximum leljesiimény
1024x768 75Hz-en.
Maximum leljeslimény
1280x1024 75Hz-en.

16 bil-en

8 bit-en

. DPMS tédmogatds.

. A Picasso96
soflware-el széllitva.

P xpansion b or AT

Részietes informécidk :

A pixel64 grafikus kdrya az . _zm.
AteoBus csatlakozéba he- :
lyezheté. A pixel64 a
Picasso96-o1 haszndlja, 4
ezéd teljesen kompatibi- &=
lis az ezt hasznalé soff- =
werekkel, akdrcsak az
A2000, A3000,

A4000-esekben levék. De a kérya |- e
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termeészeiesen a CyberGrahX v2.0-val
is makadik.

Kérdések és valaszok:
Miért van az 1280x1024-es limit?

. A szerencsés AMIGAsoknak
van csak 21 colos monilorjal Az dl-
taldban haszndlt 14"-17"-0s monitor-
okon az 1280x1024-es felbontas
tokéletes (pixelmentes) képet ad, tehat
feleslegesen drdgitand meg a Chip-et.

Az olyan programok {demdk, jétékok),
amik PAL képernyon fuinak, haszndl-
hatéak a Pixel64-el?

. Nem, scandoubler nélkil nem
biztos. Scandoubler nélkiii csak akkor,
ha egy mdsodik monitort is kéisz a
gépedre (ami csak a PAL-t fudja), vagy
a monitorod meg tudja jeleniteni a PAL
képemymddokat  (azaz  MulliSync,
példdul a 1438S)

Miért csak 2 MB video RAM van a
Pixel64-en?

. Mert nagyon io az
driteljesitmény  viszonya. Ezenkivil
dltalaban az AMIGAs képernyok nem
foglalnak tSbbet mint 2 MB, de ha
mégis, akkor - miutan megteliik a kartya
memoridja - az adatok a FAST RAM-ba
féliddnek. Ez pedig joval olcsébb, mint
a grafikus memdria (bdr biztosan las-
saban fér hozza a grafikus processzor).
Mivel az Ateo Bus dlviteli sebessége (a
valésagban) 9MB/s, ezérl a 2 MB-os
képemydk kozétti Gtvitel maximum 0.5
masodpercet vesz igénybs.

Miaz a DPMS?

. Ez egy standard, ami a moni-
tfor és a grafikus karlya kozétti kommu-
nikdciét teszi lehetové. Példdul a
"power save" rendszer, ami a bedlitoft
idd uldn kikapcsolja a monitort, de -
ugy; mint bamelyik képernyovédd - egy
egérmmozdulatra visszakapcsol.

A "Sysspeed" teszi szerint a
Picasso Il-nél gyorsabb, de - atlagban -
nem ér el a CyberVision
~ 64 teljesitményét. Akit
. érdekel részletesen
"7 a teszteredmény,
&5 az az InferNET-en
. az Ateo bus home

<348 page-én megaldl-

» ZeeNO
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A\BOX

Az A/BOX operdcios rendszerének
stratégigia

Az AMIGA jelenlegi helyzetében a leg-
nagyobb kérdés az, hogy mi lesz a
jovéje az AMIGA OS-nek? Mivel mi a
phase5-nél az A\box projectben egy (j
innovativ rendszert épltink ki, ezér mi
is feltettiik a kérdést, hogy mi lehetne a
kdvetkezd generdcids operdciés
rendszer.

Elészor is probléma az, hogy a software
gydrtdk nem mindig ismerik egy egy
gép hardver kiépitését teljes mérékben,
és ez a hdtrdnydra vdélik majd a fel-

az alap operdcids
funkcidkat végzi; a
rendszer
kiszolgdld szint, és
a hamadik a ma-
gas szintd

USER BLOCIK

A PowerPC CPU hatalmas
sebességével, és ezen rendszer
utoképességével fantaszlikus teljesit-
ményt nydjthatunk! A Rendszer alap-
funkcidi kibévillnek még egy pdr dolog-

funkciék.

. Az
elséd szint a
manapsdg létezé modem
rendszerkezeld funkcidkat
Iétja el.

. A maésodik szint olyan
funkcidkat tartalmaz, me-

lyek kilonb6z6 wvezér-
Iokért feleldsek, mint pl.:
SCSI, halézati dolgok, ISDN,
periféridk  lekezelése, file
rendszer kezelése, audio és
grafikus device-ok el-
lendrzése és hasonlé dolgok.
. A harmadik szinten a
rendszer kinéz- etél, feliletét
érljuk. Tapaszialat, hogy az
dtlagos felhaszndldk nem
érdeklodnek az elsd két szint

haszndléknak, ufar'\(. ha
hiszen a azok meg-
hatékony fel- bizhatéan
haszndlast mikédnek,
akaddlyozzdak hanem csak
lgy. a k_ln‘ézei
(nagyjabdl ez a érdekli 6ket.
helyzet az
A\box-ndl is, i—fo'sszcs
vitdk és

hiszen ez egy teliesen Uj hardware
komplexum, szikség wvan egy (j
rendszerre is)

Manapsdg egy operdciés rendsz-
emek feladala a gyors problémame-
goldds, a biztonsdgos és gyors fela-
datvégzés, a rendszer iokéletes
irGny(thatésdga, és még a felhaszndélék
is érezzék kényelmesen kezelhelének a
hatdsos munka érdekében.

Mindenekelbit az AMIGA fel-

haszndléknak vannak magas elvarg-
sailk, hiszen rugalmas mulfitasking
rendszeriik van.

Ha megnézilink egy op. rendszerl akkor
az harom szintre oszthaté:

elsd az a szint, mint az AMIGA Exec, mi

megbeszélések uldn Udgy donisiink,
hogy egy modem UNIX kemel alapd
operdcidés rendszert haszndlunk majd
az A\box-hoz.

Azért vdélasztottunk igy, mer az Amiga
Exec alapjaiban igen hasonlé a UNIX
alapi rendszerekhez, dm azok néhdny

fontos tulajdonsdga kimaradt
beléle (memdriavédelem,  virludlis
memdria).

Am a koral Iddkben a hatalmas méretel
miatt hividk a rendszerek dinoszau-

" ruszénak a UNIX-of. Ha a két OS jé

tulajdonsdgait egybetessziik, akkor az
milyen eldnydkkel jar az A\box-nak, és
az AMIGéanak?

-gyors preemptive multitasking;

-feljes multiprocesszoros tdmogatas;
-multiuseres rendszer minden sziik-
séges kiszolgdldssal;

-memdria védelem, ami a legtébbek
Gltal hignyolt dolog;

-virtudlis meméria tdmogatés;
-betdlthetd device-ok, az eredeti UNIX
rendszer fejlesztéseként;

-megosziott library kezelés, ami je-
lentésen gyorsitja Q rendszer
mOkodését;

gal, mint pl.:

. SCSI és Ethemet vezérés;

. TCP/IP  szolgdltatdsok és
halézati protokolok;

. ISDN vezérdk;

. Grafikai device-ok;

. Audio device-ok;

A rendszer magas szintl része sok kis
alkalmazdssal egybekdtve lesz me-
goldva.

Egy device orentdalt rendszer lesz, ami
a REXX-hez, a commeodities-hez vagy a
datatype-okhoz hasonlé lesz.

Az A\box mdr egy eldre felinstallatt gép
lesz, hogy egybdl bekapcsolds utdn
hatékony és kényelmes legyen a ke-
zelése, mint most egy agyon patch-cselt
AMIGAE.

Sok felhaszndlé kérdezte a ProDAD
kampdnya utdn, hogy miért nem a pOS
lesz az A\box OS-e?

Nos, ezt a rendszerd még
egyditaldn nem |dtuk futni PPC gépen,
réaddsul 68k lizemmddban is csak egy
kigllitason lattuk, és egy szép GUI
feliletnek nem lehet ugye beddlni. Mivel
nem Ismerjuk eléggé, ezért Indnyitottuk
fejlesziéseinket mas irdnyba.

Abban a pillanatban, ahogy a
pOS egy modem, teljesen fliggetiendl
mikédd rendszer lesz a mai elvdrdsok
kielégitésével, radaddsul kihaszndlja az
A\box hardveres elényeit, akkor széba
johet, mint egy altemativ OS
szdmunkra.

phased

HOGITAL PRODUCT S

phase5 digital products

> A&A
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bedllitani, amely 2 dllasa (pl: RADIO
button), és ki/be kapcsol valamit. Teh&t

USER BLOCIK
&

kozul vdlasszuk ki
a nekink meg-

MUI 3.8 II. RESZ

Ismét itf vagyok, hogy folylassuk a md-
sodik szémban megkezdett MUl 3.8
leirdst. Remélem, azdéta néhany em-
berke nekidlit, és elkezdett egy igényes
MUI-s fellletet létrehozni... Van még
egy dolog, amit a mdsodik szdmban
nem emlitettem meg. Ha dtdllitunk val-
amit, akkor az nem biztos, hogy a TEST
buttonra bokve ldiszani is fog. Tehdt
marad a mezei médszer, SAVE, majd
djra inditds.

Nem is hizom tovdbb az iddt, vessik
magunkat a Groups ablak rejtelmeibe.
>>>Spacing<<<
Az egyes group-ok kozotti Ures rész

nagysdagdt dilithatjuk be.
Horizonta!: Vizszintes

feleldt. A bal olda-
lon talal-

ide érdemes "pipat" rakni.

haté  egy
akdmi,

amin Igthat-
juk a
kivdlasztott
button tipust nagyobban. De mi
is az a szlrke valami a
kézepén? Erre az Inner Spacing
ad vdlaszl. I azt lehet dllitani,
hogy a button szévege és a
kerete kézott mekkora legyen az!
lres rész. Lehel, hogy ez elsére
nem vildgos, de azt gjdnlom az
ilyen esetekre, hogy vidd fel
elésszér MAX-ra, majd MIN-re ol
véitoztatott dolgot, mert igy falan}:
mdr észreveheldbb a véltozds. |
BackGround: A button hdattér|
képe: Erdemes mindeképpen
vildgos hdtieret keresni, mivel ez
nem rontja a gomb olvas-| -
hatésdgdat.

Background in pressed stfafe: A hdttér
szine benyomolt dllapoiban. Vagyis
akkor, amikor ratehénkedsz a bal but-
tonra valamelyik szerencsétlen, drtatian
gomb foléHt, és egy kajan mosoly kézott
tlizelsz... Ide nem éredemes képet rakni

>>>Radio Butfons<<<

Ez is hasonlé gomb, csak itt a beki
kapcsoldst a be/ki "nyomott" dllapot
jelzi.

Spacing: A szokdsos, a keret + button
__kép  kozotti  hely

irGnyban, &
Vertical: Filggdleges
irdnyban. _
Aki nem szereti a}l:
zsufolt ablakokat, az§l
nyugodtan tolja feliix
mind a ketiét S-re.

>>>Background<<< i =

(A bedllitgs: Lésdji®:
AMIGARuleZ! #2 MUI
3.8>>>Window ablak)
Framed: A group-ok
hdattere.

Page: A group-ok és i
az ablak  keretef Zio8YE =4
kazotti rész. '
Register: Pl. amikor valamihez hdtteret
vdlasziunk, akkor ott a hattér szine.

A kévetkezd ablak a Buttons.
>>>Text Buttons<<<

Itt minden button kinézetét lehet dllitani,
kivéve az ugynevezett "Image Bul-
fon"-okat. Vagyis példdul az ezen ablak
aljgn {aldlhatic Save, Use, stb. gom-
bokat.

Frame: A felsd két sorban faldlhatunk
kilonbozé button kinézetekel, ezek

hdira, mivel amikor eldészér rdnyomsz,
csak akkor {6lti be a képet!

Font: A buttonon faldlhaté szdveg ti-
pusa.

>>>lmage Buttons<<<
Az olyan buftonck kinézetét lehet itt
varidlni, amelyek CSAK képet tartal-
maznak. Pl. a cstszka 2 végén taldl-
haté gérdité.

>>>Checkmarks<<<

Annak a buttonnak a képét lehet it

- nagysagat hatdrozza
lmeg. Erdemes ki-
3 csire venni, mert ha
77111 t6bb  button  van,
fi-sjakkor sok helyet

vesznek el mdastdl,

Jéjjén a
dCycles ablak.

{ >>> Cycle Gadget
Design<<<
{Ez akkor nagyon jo
: dolog, ha egy gomb-
J1hoz sok dliés tartozik
=i(pl a Time-ndl a
hénap bedllitdsa) és
elvileg végig kéne nyomogatni &kei
sorban, de ez nem {ul szérakoztats... A
MUI-néGl ezekbdl lesz az ugynevezett
“Cycle menu". I, ha rdnyomsz a
szbvegre, akkor legbrdil az O&sszes
vélaszthaté dlids (pl. janudr, februdr,
stb...), igy egyszerlibb (és gyorsabb; pl.
madrcius utdn lehet mindjért a szeptem-
ber-t wdlasztani ) a kivant dolog
kivalaszigsa.
Ebben a meniipontban magat a Cycle
menl gombjal tudjuk kivdlasziani.
Amuigy ha erre a gadgei-re bdkink,
akkor (mint a hagyomdnyosndl) minding
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a kovetkezé jon eld (marcius>>>dprilis).
>>>PopUp Menu Control<<<
Ez o mend is

Cycle menu-kéntg
dllithats. '

mend,

lesz az egér kur
zor alatt.

Level:
vdlaszigsi le- &
hetdségnél  jéjjon
elé.

jon eld. :
akkor azonnal, halE
50, akkor pedigis

szép lassan cam-
mog eld. ;

>>>PopUp Menu Design<<<

Frame: A legordilé "Cycle menu
kinézete.

Background: A fenti mégé itt illeszthetd
kép, vagy szin.

Recessed Enfres: Ha ez ki van pipdlva,
akkor a meniben az éppen kivdlasziott

gy néz ki, mintha be lenne nyomva.

Nézzik, mit lehet

altitani a SL IDERS-net.

>>>Countainer De-
sign<<<

Ift a cstiszkdk kinézete vattoztathatd.

Background, Frame: A "sin" bedllitésai.
Lasd fent.

>Knob Design <
A kocsi bedllitasqi. Az ablak alsé részén
taldlhald példdk segitenek a kivant
kinézetet bedllitani.

Background, Frame, Fonf - Ezt mar fiis
tudjatok!

A Scrolibars ablak fitkait tarjuk fel!

Itt @ gbrditd csluszkdk dtszerkesztésére
van médunk.

Alljunk csak meg! Akkor most mi a
kllénbség a slider és a scrollbar kézétt.

Az, hogy a slider arra hivatott, hegy egy
ériéket dllitsunk be mjta (azt, ami a
kocsira van irva), mig a scrollbar azt
a szerepet t6lti be, hogy egy lista tar-
talmdét gérditsik tovdbb.

>>>Arrows<<<

A nyilakat tudjuk itt bedllitani.

Up - fel; Down - le;
Left - balra; Right - jobbra.
Ha valamelyik nem

2 szin 16lthetd
be. Ez dlfaldban nem nyeré...
-Vecfor- Ez a '"gydr" ikonok sora.
-Color- Mint a pattern, csak itt 8 MWB-s
szinbdl vdlaszthatunk. -Extemal- It egy
fa-strukiura szerliséget kapunk, ahon-
nan beidlihetjlik a kivant ikont. Képzeld
el, hogy a szévegek egy-egy kdnywvidr-
nak, mig a képek a file-oknak felelnek
meg. Ezekre rényomva lehet betélieni
oket.

>>>Bar<<<

A cslszkat lehet itt Gllitani.

Gadget fype:
- custom:
betdliése.

- standard: A hagyomadnyos...

- Newlook: Ez is egy tipus, de fix vagyis

kilsé, egyedi csuszka

USER BLOCK

nem dllithaté.

Knob: A cstiszka rojzdt {6ltheljlik be. Elv
mdr ismertetve.

s &4 Background. A
24 sinpdr kozotti tertlet
(ohol a talpfak van-

#inak :)).

>>>Frame<<<
A sin bedllitdsa.
>>> Arrange<<<
-
It Idthatunk 3

helyezkedhe! el a
S#uqcsuszka a nyilakhoz
iiképest. Tehdl egy

e{nyil, vagy a csiszka
két oldaldn. A szim-
I patikusat pipdid kit

Listviews ablak.
>>>Controli<<<

Smooth : Ha a csuszkdt rdngatjuk,
akkor pixelenként fogja scrollozni. Ajan-
lott 9-re tenni.

Design:

Input desig: A listaablak bedliitasara
szolgdl. A szokdsos Frame és Back-
ground a listdzé ablakhoz.

Az ‘Inner spacing™ot érdemes minden
oldalon felvinni legaldbb kettére.

>>>Cursor<<<

Active: Az éppen kivélasziott menipont
szine, vagy képe.

X X X

Sajnos nem tudiam az dsszes funkcidt
megfejteni - féleg igy a vége felé - de
azért azt, ami fontos a MUI
bedliitdésahoz azt hiszem sikertili
leimom...

Jal Az elsé rész a 2. szdmban van (ha
esefleg wvalakinek nincs meg, akkor
rendelie meg minél eldbbl). Ha
kérdésed van, vagy bdarmiben segiteni
tudok (esetieg tudot az dltalam kihagy-
oft meniipontok jelentését) akkor iRJ!

Na, j6 nyaralast, meg egyéb kellemes
dolgokat kivanok mindenkinek!

— » ...by ZeeNO
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DRACO HARDWARE

Mivel mostandban mdr esett sz6 a
DRACO haszndlhatésdgardl, és gy
Glialdban, mostandban 16bbet lehet
hallani a DRACO-rdl, ezért Ugy gondol-
tuk, hogy egy-két technikai adatot nem

Grt  kézélni, majd pedig egy kis
DRACO-FAQ jén. ZeeNO
DraCo adatok:

1.Kép

-video be-/kimenetek:
VHS és S-VHS sorozatd
-opciondlisan:
Mini-DV (Firewire) csalold
-tomorités:

Motion JPEG
-toméritési érték:
500KB - 9MB/s, bedllithaté
-kép szabvany:

PAL vagy NTSC
-képfelbontds:
CCIR 601

2.Hang
-be-/kimenetek:
chinch sztered
-hangminéség:
DAT-minéségig(16bit/48kHz) bedllithatd

3.Egyebek

-héz: kocka hdz 4 db 5.25"0s és 6 db
3.5"-0s hellyel a meghajték  szdmdra;
-CPU: Motorola MC 68060/50MHz;
-memdria: 128MB-ig bdvithetd, EDO-
RAMmal,PS/2 modulok
-operdcids rendszer: AMIGA OS
-mereviemezek: Fast SCSI-||
-kilsé csatlakozék: SCSI,
parhuzamos, egér, billentyGzet
-egér: opto-mechanikus, hdrom gombos
-billentyGzet: MF2 kompatibilis
-tépegység: 115/230V  dtkapesolhatd,
250W

SOros,

Kérdések és valaszok a
DraCo-rol:

1.A DraCo egy Amiga?
Részben. Habdr a DraCo az
Amiga operdcids rendszerél haszndlja,

ennek ellenére
nem Amiga.
Példdul az agy-
nevezett custom

chip-ek a DraCo-
ban nincsennek.

2.Tudok Amiga programokaf a DraCo-n
haszndini?

Részben. Azok a programok,
melyek az Amiga custom Chip-jeihez
nem kézvetlenil nydlnak hozzd, nagy
részik haszndlhaté. Ide sorolhaté
példaul sok felhasznaloi program.

3.A DraCo-val csak vided feldolgozdst
lehef csindlni?
Nem. A DraCo-hoz adjdk

tobbek kozétt a XiPaint 24bites
rajzprogramot, az ADPro képfel-
dolgozdét, a Samplitude-t a

hangokkal valé munkdhoz és sok mdsi.

#DraCo

4.Miért olyan lassu az Ariadne héldzali
kdrtya a DraCo-ban?

Az Ariadne-nak sziiksége van
egy buszlezdrasra. Ez azt jelenti, hogy
egy tovdbbi Zorro-Il kdrtydnak kell (az
Ettanin  CPU-kdrtydrél ldthaté) a
DraCo-ban az Aradne mogott
bedugva lennie.

5.Miért szakad meg a hdldzafi
szerkezel az Ariadne-val egyitt?
A vdlaszt Idsd eggyel feljebb.

» Chucky

@t

TIPPEK & TRUKKOK
MINDENKINEK

Amiga 1200 HD problémak

Néhdny IDE vinyéndl (kulénésen a
Quanfum-ok) nagy divitel végre-
hajiasdndl hiba van. Ezeknél a Max-
Transfer éréket vagy file-okat >130K-ra
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kell dllitani.

Tolisd be a HDToolBox-of, menj a
Partitioning screen-re, klikkelj az Ad-
vancedOptions-re, klikkelj a Change-
FileSystem-re és vdltoziasd meg a
MaxTransfer értéket Ox1ffff-re. A Quan-
fum winydékon kivil ez a helyzet a Max-
tor 2.5" IDE HD-kal is.

Képemyd kbzpontositas AGA-val

Egyidejileg haszndlni a grafikai mé-
dokat elég nagy szenvedés. Mivel a
kiilonbdzdé médok mds szinkron szintet
haszndlnak, ezért a kép a monitoron
nem mindig marad kézépen, hacsak
nem képemydé méd memédridval ren-
delkezd monitorod van (pl.NEC 3D).
Szilkséged van a legutolsé AGA moni-
for driverekre, hogy végrehajisd ezt a
kis csoddt az AGA programozhaté grafi-
kai chipjeivel.

Kapesolj ki minden mdéd eldsegitd
hacket, ami instalidlva van (pl.DoubleX,
ForceVGA v. PKludge). Nyisd ki az
Overscan prefs toolt, és vdlaszd a
Graphics Size-f az NTSC mddhoz.
Non-interlace kép nyilik lathaté dtfuté
vonalakkal (‘normdl' Amiga méd). Allitsd
be a monitorod poziciondlé gombjaival
a képet ugy, hogy tckéletesen kézépen
legyen, fliggdlegesen és vizszintesen
Is. Legjobb megvdami, amig a monitor
teliesen felmelegszik, ugyanis a kézép-
pontositdés mds a hideg és a meleg
monitorndl.

Most vdlassz mdsik képemyd mddot,
pl.a DBLNTSC-i. Klikkelj a Graphics-
Size-ra.

Egy képemyd nyilik, és a kép
valészinlleg nem lesz kézépen. Klikkelj
és tartsd a k6zépsd sotét négyszoget a
képen az egérrel. A négyszéget hu-
zogatva az egész kép mozogni fog. Ha
az overscan bedllitdsok kisebbek, mint
a maximum, a doboz dltal meghatdro-
zolt overscan képernyd fog mozogni a
legnagyobb terlileten, ameddig el nem
éri a sarkot. Attél fogva mdr az egész
képemyd mozogni fog! igy tudsz
bedllitani minden médot, hogy az pon-
fosan kézépen legyen.

A mozgatdshoz a nyilakat is haszndl-
hatod az overscan terllet zavardsa
nélkdl.

Végll mentsd el a bedllitasokat!

Az AmigaDOS apré meglepetései

1. Az AmigaDOS LIST parancsa az
osszes file-t kilistdzza. Ez gyakran elég
sok, szamunkra [ényegtelen informdciot
is hordoz. Ha pl. csak az ikonok (.info)
file-okat szeretnéd latni, akkor beirod,
hogy: “LIST #7.info". De mi a helyzet
akkor, ha minden file-t szeretnél laini,
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KIVEVE a megjelolt tipusti(aka)t nem?
Ha egy file minidt a hullamjellel (~)
vezetsz be, az azt jelenti, hogy mindent,
KIVEVE azt a mintét. Tegyiik fel: min-
den file-t ki akarsz listdznia megadoft
kényvidrban, KIVEVE az .info file-okat.
ime a parancs:

LIST ~(#?.info)

Ez megmondja az AmigaDOS-nak,

hogy minden file-t mutasson meg,
kivéve az .info végzddésteket. Sokkal
dttekinthetébb lesz az egész.
Mds parancsokkal is haszndihaté. Pl
t6r6ini akarsz minden file-t a Text fick-
ban, kivéve a .ixt végzdédésieket.
Egyszerd: DELETE ~(#7.1x1)

2. Térént-e mdr veled, hogy be-
gépeltél egy hosszi parancsot a ]
shell-be, csakhogy nem térdént &
semmi, merl hibaztél a begépelés-
nél? Ha lenyomod a felfele nyilat,
megjelenik az utoljéra begépelt sor,
sét tovdbb menve megjelennek az
azelétti parancsok. A lefele nyillal
elére mozoghatsz a parancsok’
kozott.

De van mds is. Tegylk fel, be-
gépeliél egy hosszu 'dir' parancsot
néhdny perccel ezelott (hosszd uttal
megadva), de azéta mdr sok parancsot
begépeliél.

A fel-le nyilakkal mozogva
eszeveszetten keresed, sikertelendil.
Ekkor a kdvetkezd a teendd: tudod,
hogy 'dir-rel kezdied. Gépeld be a
parancs sorba a dirf, majd a shifi-el
lenyomva tartva nyomd le a felfele nyi-
lat. A shell automatikusan megkeresi a
'dir’ uiolsé eldéforduldsdt és meg jeleniti.
Ha nem azt kerested, csindld Gjra, és
folytatni fogja a keresést.

3. Ha a vinyé particiéjan vagy nagy
tartalomjegyzékben keresiink egy file-,
akkor elég nehéz dolgunk van. Mondjuk
az 'Ujsag' nevl file-t keresed. Tudod,
hogy a vinyén van, de minden egyes

BARMELY  billentyt lenyomasa
megdllitia, és ha kitordljik a beutétt
karakiert (BackSpace) akkor folytatédik
a listazds -ZeeNO) Az egyszeribb
keresés végett id be: LIST
DHO:(#7/4#?UjsGg#?) [FILES] A kapott
lista megmutatja a kereselt file
helyzetét, felléve ha a file, amit keresel
a DHO: parlicién van és csak egy
kényvidr mélységben. Mélyebben Ugy
tudunk keresni, hogy a bal zardjel utdn
frunk még pluszba '#?/' karaklereket.

A 'FILES' flag jelzi, hogy csak file-okat
keressen. Ha tartalomjegyzéket kere-
sel, akkor a 'FILES' flag helyébe
'DIRS'- kell imi.

Ha ki is szeretnéd nyomtatin! a keresett
listat, akkor _

LIST parancs
utén be kell imi, hogy: 'spr:' vagy
'>>prt:.

De beirhatod direkt egy szdvedfile-ba

is. Ha nincs, akkor a gép majd készit
egyet. Prébdld ki:
LIST >>SYS:Examplelist DHO: (#2/#2Ujsagt?)
FILES A >>SYS:Example.list
haszndlatdval a kapolt larfalom egy
létezd szbvedfile-hoz irédik. Egy '>'jelet
haszndlva felilirja a létezd
‘Example.list’ file-t, illelve ha nem
létezik, akkor készit egyet.

WB 2.04-16] felfele a keresésnek van
mdsik médja is:

FIND DHO: #?Ujsag#? vagy
SEARCH DHO: #?Ujsdg#? FILE ALL
Ez leellenérzi az 6sszes alkonyvidrat is,

Aata.
fn.info
HSPPascal. info
JSplit.info
NC. info

VirusKi '

12,Ran Disk:? dir works:
AFSOptinizer. info

12.Rarn Disk: ¥ c:

12.Boot:C» E
F : Unknown cormand
12.Boot:C> ER

konyvidrat végignézni ful sokdig tart.
Még a 'dir all' parancs sem megoldds,
mert egy nagyon hosszu listat mutat,
amit meg kell dllitgatni {6bbszér, hogy
egyaltaldn 4t tudd tekinteni. (A nogyon
kezddk kedvééd a DIR listazasat

ellentéiben a 'list' példaval.

Ha nem vagy bizies, hogy melyik
meghajtén/particién van a keresett file,
akkor {6bb egységet kell beszdmi a
parancsba:  FIND DH2: DH1: DHO:
#2Ujsag? Iddszakosan készithetiink

USER BLOCIK

listat minden file-rdl minden
meghajtén/particion egy file-ba: LIST
DH2: DH1: DHO: SYS: LFORMAT
"% F%S" ALL >DHO:FILES.ALL

(ahol %S:a file neve, %F:a teljes elérési
dtvonala).

4. Akartdl mdr gyors listdt készileni a
lemezedrdl, kikdldyve a

nyomtatéra?

Ennek van egy egyszerl médja. Mond-
juk a DFO: egységedben wvan egy
lemez, akkor gépeld be: LIST >>PRT:
DFO: ALL, és mdr megy is. Csindlhatsz
listét lemeznél, vinyérél, tartalom-
jegyzékrél. llyenkor a DFO: helyére kell
beimod a megfeleld elérési Gtvonalat.
Az 'ALL' a sor végén arrdl biztosit,

¥ hogy az alkdnyvidrak fartalma is a

nyomtatéra  kerlljon. Ha az

¥ alkényvidrakal nem akared kinyo-

mtatni, csak hagy el.

5. Hardlinkek készitése

s Akiknek mdr fele van a hécipdjik az
= AmigaGuide

formdlumd  szdvegek
konjaindl a DefauliTool valtogatdasaval
MultiView -és AmigaGuide kozétt,
azoknak itt van egy kis kénnyebbités.
OS 2.x-es rendszerednek kell lenni
(az OS 1.3-mal rendelkezéknek marad
az dtirogatds), és minden amit tenned
kell egy 'HardlLink' kredldsa. Ez azt
teszi, hogy minden alkalammal,
amikor a MulliView meghivdsra kerill,
az AmigaGuide indul el.

A MAKELINK parancs csindl egy file-,
ami egy mdsik file-ra mutat, amikor egy
bizonyos alkalmazds wvagy parancs
meghivdsra kerll. Ez a fenii példandl
maradva a kdvetkezdképpen néz ki:
MAKELINK
SYS:UTILITIES/MULTIVIEW
SYS:UTILITIES/AMIGAGUIDE

Ez feltételezi, hogy az AmigaGuide az

Utilities kényvidrban van.
A MAKELINK utasiiés haszndlatandl
mind a két file-nak egy egységen kell
lennie. Ezt egyszer kell csak meg- cs-
indini. A MulliView és AmigaGuide
igény szerint helyetiesithetdé mds alkal-
mazdssal vagy paranccsal
(pl.MuchMore-More).

Az ikonok ABC sorrendbe rendezése

Nyisd meg azt az ablakot, amelyikben
betirendbe szereinéd rendezni az
ikonokal. Jeldld ki az ikonokat
(jobbAmiga-A), és vdlaszd az Icons
legérdild menl UnSnapshot pontjat.
Most vdlaszd a Window menil Update
pontjat. Az adattarolé zimmagése utan
megjelennek az ikonok, mégpedig ABC
sorrendben.
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USER BLOCK

A Windows menu Snap-
shot/WindowQOnly alponijat véiasziva az
ablak bedllitédik.

Ha diméreiezed az abickoi, csak az
ablakot régzitve az ikonok felveszik |
annck ¢ formajai. !

> Chucky |

Nekem is néhany 'trikk" o

larsolyomban.

van

DOS abiak bezardsa billentylvel

Elég gyakori jelenség oz, hogyha Siar-

tup-sequence nélkll inditod o gépet, !
akkor is kell ¢ WorkBench. Ha beirod
azi, hogy LoadWB, akkor c DOS ablak |
mogofl nyilik meg o WB. Ekkor ugye :
ckdivizélni kell ¢ DOS-oblakot, és be- |

gépelni: EndCli. i
Akik szereinék ezl egyszeribben |
elintézni, azok a CTRL+\ billenivd

kombinécid segilségével is megiehetik |
ezl |

Requesierek "elldvése” billentyQvei |
Példdul ¢ fenti szifu, de g locdwb in- |
ditasa a ol ismert ENV: igénviésél
vesszik észre. Ekkor sem kel
felidllendl oz egér uldan kopdidzni,
hanem a CANCEL billeniydt o BAL
AMIGA+ b gombal nyomhatjuk le, mig a

KRETRY-t a BAL AMIGA+ v-vel
fogadhaijuk el.
Ennyi left wvolng, remélheidleg sck

hasznos inféi iudiatok kimazsoldzgaini |
ebbd! a cikkbd! (is). i
» ...by ZeeNO |

HYDRA

A—?-‘.ydr: Ethemet kérdye az AMIGA

1200-es PCMCIA poriiéra csaliakoz- | |

tathato (veldszinlleg j6 AMIGA 800-be
is). A kdrdya segiiségével AMIGAinkat
hdlézatba kothetjlk. A Hydra Ethemet
kérlya @ BNC lipust (ez az olcsdbb), és
az RJ-45 alopt 10 Base-T fipusc csat-
ickozdkat fudic fogadni. A kardydt
gyerekjctek ‘instaligini’. Csck be kel
dugni az 1200-es PCMCIA porijdbe {ez
¢ gép bal oldalén taldlhald :). A doku-
meniccié szennt a kdrtydt csak egyféie- |
képp lehel bedugni, de ez nem igaz. Ho |
vaiaki fordilve dugje be, akkor sincs

nagy baj. Hibdt nem okoz, csak nem
m{kddik. Ezutdn a karlydt kell bedliiiani
a hdldzathoz. Ezi el lehet végezni
péidéul a Miami-vel, az AmiTCP ieljes
verzidjavel, vagy a TemiteTCP-vel is.
Ezek kézll o Miami o legjobb, mert van

| egy direct erre o céira beépitett segéd-

programja. Ha a hdlézat RARP-of
haszndl, akkor valdszing, hogy a Miami
minden bedllitdst elvégez maga, kiién-
ben tudni kell o sqjdt P ciminket, le-
galdbb egy DNS server cimét (Domain
Name Server), és a Neimask ériékét
{ez dlialdbon 255.255.0.0). Aki mdr
hasznglt Intemet software-f, annok az
egész biziosan kénnyebben fog menni.

Sajnos g kdértydhoz elég szegényes |
dokumenidcié iariozik. Bér a hardware |

szakikngk bizios leiszeni fog, mer a
kértya kompleti kapesoldsi rajzdi tarial-
mazza. Egy lemezt is kapunk a kér-
tyahoz, mely egy ikon nélklli device-
fartalmaz. He valakinek gondia lenne o
kértya haszndlatéval, ifon levelel a
Hydrc Sysiems cimére. A cég emberei
nagyon segitokészek. Hydra Sysiems
(01203) 471111,

. Az dro pedig: 129.95¢. Az AMIGA FOR-

MAT 92%-ot adoff a kdriyanak.
Azoknak, akik Intemetezni szokiak egy
14.4k-s, vagy 28.8k-s modemmel, a
Hydro sebessége lenylgozd lesz. Al-
talédban egy  14.4k-s  modemen
1kByte/sec sebességgel jonnek le a
programok. Egy 1MB-os file-hoz kb. 12
perc kell. Ugyanehhez o file-hoz 28.8k-s
modemen 6 perc szlikséges. A Hydra
sebessége 500 kbit/sec (). Ez a

sebesség egy 1MB-os file-1 16 sec aiait
divisz két gép kézot.

Ezzel a hdldzati kérlydval AMIGAR is
lehetséges komipex jdiékok {pl.AMIGA
Qucake) héidzatban jaiszésa.

WEBFORGE

TV nézes oz INTERNETEN!
1997 nyarénck madasodik felében Idloft
napvildgot a SILICON CRAPHICS gon-
dozdsdban a WebFORCE MediacBase
2.0 névre haligaid sofiwere, amely
SILICON GRAPHICS nagyleljesii-
meény( skdldzhatd Origin Video serv-

i
§
i

i az
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erein ful.

Alkaimazhaié pl. Inlernel-  leleviz-
idzésra, szdmitdgépes oktatésra, video
és audio kaialogus késziiésére, vaia-
mint arhivéldsra is.

28.800 bit/secundumidi egészen
8Mbil/secundumig  skdlézhaote, ami
gyakoriatilag TV mindségl, vagy még
annd! is jobb képet eredményez. Az
adatok forrésa lehel bamilyen videdie-
let hordozd kébel: TV, vided, kamere,
sib.

A SILICON GRAPHIC WebFORCE
serverén fuié program a misorszérds
kézben képes farolni ¢ beerkezd ade-
tokat, igy a felhaszndlé akér be is fud
avatkozni @ misor menetébe. Ez a
fulajdonség felveli az interoktiv ielevi-
zidzds lehetbségél. £z azért is j6, meri
igy nem vagyunk Kiszolgélictva a TV
tarsasdagoknak, hanem szabadon
valogathatjuk dssze magunknak a moi-
sort.

A MediaBase idbb mini szdz fel-
haszndiét tud egyszerre kielégiteni, és

| ismeri a szabvdnyok nagy részél
(MPEG-1, MPEG-2, stb).
A felhaszndlé egy WEB clapd

béngészdn kereszill élvezhetl ¢ 'droton’
érkezé addsi. A bongészdhdz ier-
mészetesen szikség wvan egy be-
dolgozé modulra, amely alkalmassd
{eszi o programot a szerverrdl érkezd
adatok fogaddsdra.

liyen kiegészité megjelent madér Wing5,
MAC OS, sib. rendszereken. Erdemes
még megemiiteni, hogy o modul iudja
kezeini ¢ hardware MPEG 16mé&riidk
nagy részét is.

Végezetll még annyi, hogy nagy
szerepe lesz g tdvokiciasban is, igy ¢
leendd felhaszndlék kdzdt szerepelnek
okialdsi intézmények, Iniernet

. szoigaltaidk, olyan cégek ahol valds
. idejd hang és kép fovdbbitasarc van

. i baon g
!  haszndidk.

szlkség, és végll de nem ujolsd sor-
{évézni kivénd maogdn fel-
info:lnternef kalouz

> Zulu

EAT~-S5cQUslc s
A | Ennyi
g  loldalkozhalsz ismét vellnk.
= 2= | Helyhigny

volf mara, 2 hdnap miiva

miati ismét kimaradi

. jonéhany cikk, de megigérlk, hogy
: minden eddig elkezdelt cikkiinke! befe-

jezzik a kévetkezd szamban.
Elvezzéiek o nyarat, o hideg sori. ¢
ldnykakai, azién majd gyeriek AntiQ

© '88-ra (amely lavaly a "legjobb videki

parly” cimet kapla}. A rejivény sajnos
nem féri mdr be, {de kész van) de az 3.
szdmmal isméi lehel majd nyemt
Cimunk: #j. Omandiaky Bence, Pécs. Nogy
imre u. 92. 7632 Tei.: {72} 444-473 /ZeeNC/
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CyberStorm PPC 200MHz fog. 060/040 198000.-

AMIGA 500 hasznalt 9000.- CyberStorm PPC 233MHz 040/25 229000.-
AMIGA 1200 hasznalt 35000.- CyberStorm PPC 233MHz 060/50 298800.-
AMIGA 2000 haszndlt 25000.- CyberStorm PPC 233MHz fog. 060/040 215000.-
AMIGA 3000 hasznalt 120000.-
AMIGA 4000/040 hasznalt 200000.- i6:
Az Ateo Busz nem Zormo Busz kompdtibilis,
AMIGA monitorok: viszont olcsdbb anndl és minden Zorro buszos
bGvités megtaldlhaté a koncepciéban. A
C= 1901 Video monitor, haszndit 8500.- bévitések teljesen Amlgcl kompatibilisek. A Busz
NEC3D 14" multisync, haszndt 35000  Sebessdge Toombsnpteasn misde
M1538S 15" multisync 101890.- " : PN
M1764 17" multisyne 202890.-
Sony 17" multisync 1600x1280 VGA 152500.-

I3 -
-

Blizzard 1240 T/ ERC '040/40/MMU/ FPU  65000.-
Blizzard 1260 68060/ 50MHz/ MMU/ FPU  115000.-
Blizzard SCSI Il kontroler -
Cyberstorm MK-1il 88060/50/UWSCSI
Mot. MC68882 FPU(PGA tok. 50MHz)
Mot. MC88030 Proc.(PGA tok. 50MHz)
Mot. MC88040 Proc. (PGA tok. 40MHz

Blizzard 2604 1
Blizzard 2604 1
Blizzard 2
Blizzard

Blizzard
Blizzard 8
Blizzard 630e 1
Blizzard 630e
Blizzard 630e 200/
Blizzard 630e 200MH
Blizzard 630e 250MHz D4(
Blizzard 830e 250MH# 0

Blizzard 630e 250MHz LG
Blizzard 630e+ 160MHz 040725

Blizzard 630e+ 160MHz 060/50 15000
Blizzard 630e+ 160MHz LC040/25
Blizzard 630e+ 200MHz 040/25
Blizzard 630e+ 200MHz 060/50
Blizzard 630e+ 200MHz LC040/25
Blizzard 630e+ 250MHz 040/25 154000.-
Blizzard 630e+ 250MHz 060/50 241000.-
Blizzard 630e+ 250MHz LC040/25 151000.-

A3000(T) és A4000(T) valé
Minden kdrtydn Ultra - Wide SCSI csatolé is talal- ! —
haté! A2088 XT emu i d a!iﬁ SU0U.-
CyberStorm PPC 180Mhz 040/25 182000.- PCMCIA adaptera Oraﬂrlo 24-hez 36000.-
CybelSIon'n PPC 180Mhz MN“ 206346.- Rop‘hm Genlock Z-II/Z-I 140000.-
Cyberslorm PPC 180Mhz 060/50 250000.- Sirius Il genlock Z-IWZ-l 210000.-
CybarSIoml PPC 180Mhz fog. 060/040 168000.- Rock Gen+ genlock, kiils6, haszndlt 28000.-
CyberStorm PPC 200MHz 040/25 213000  Multi VO kdrtya Z-IWZ-l 35000.-
CyberStorm PPC 200MHz 060/50 282000.-

Hivaralos tamogarctonk:

A500 meméria bovité 512Kb+dra,

hasznalt 2500.-
AB00 memdria bovitéd 1Mb+éra 3500.-
Video digitalizdlé
+ RGB splitter, hasznalt 12500.-
4 IDE adapter A1200/A4000 2500.-
Hang digitalizaé 6000.-
RGB splitter , hasznalt 15000.-
SCSI kiilsd
(25 D-SUB) -> SCSI belsd (50p sz.kabel 2500.-
SCSl kalsé (25 D-SUB)
-> SCSI (centronics 50p) 3800.-
SCSI belsd 3 csatlakozés (50p) 2800.-
UW-SCSI belsd (3xHPDB68M) 3500.-
W-SCSI belso (5xHPDBE8M) 4300.-
| pasziv termindor (HPDB50M) 1800.-
| aktiv terminator (HPDB68M) 10500.-
2700.-
8000.-
15500.-
19200.-
1450.-
3500.-

50000.-
80000.-
4,308 Quantugr Ultra-Wide SCSI
{ gar. 105000.-

D-ir6k, Nyomtaték, Joystick, Cserél-
ok, Scannerek: érdeklddjon!

st ok:

@ aristénkban nem taldta az &n dltal keresett
terméket, kérjik a fenti lehetéségekkel élve
keressen meg benninket.

Cégiinknél Csomagkdldé szolgdiat makadik,
igy a kivdasztott terméket postan elkiidjik. A
terméket megrendelheti telefonon, faxon,
e-mailban.

Az éraink az AFA-4 nem, de 1év garancidat
tartalmaznak. A haszndlt termékek drai brutté
arak. Esetenként [ranydrak.

Viszonteladéknak tovéabbi kedvezmények.
Az daraink tdékoztaté jellegiek a beszerzés
fuggvényében valtozhatnak.

GADGCGET COMPUTER Bt

Tel: (63) 313-367



