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o
: Bevezetés

STARTUP-SEQ.

v
hetem, hogy -eldléptink
(sajnos ?) a leggyakrabban
megjelend hazai Gjsaggd (a diskma-
gokat is beleérive...)!

Mi azt szeretnénk, ha a 2 havi |
megjelenésink nem a legsiribb lenne, i
de - sajna - most ez a helyzet. |
Es ezt elsdsorban NEKED kdszonhefjik |
fisztelt olvaso, vasarié! ‘
Tehat: nogyon szépen kdszénjik a |
bizalmat, amivel Gjra és dGjra kitantettek
minket! Ez fartia mozgdasban az djsagot, |
a stabot.

Az drvdltozas ismét bekdvetkezelt, |
mivel az eddigi 24 oldal mdr nagyon |
kevésnek bizonyuli... i

Megint lehet nyemi, részletek... vala- |
hol hatul... |

Sziasztok! Az elsd6 szém
megjelenése utan 10
hénappal, 6rdmmel jelent-

| AMIG: T uleZ!
[ ISSHE 4

Issue#4

Ugy gondoljuk, hogy egy mago-
zinban fontosak oz dllandé rovatok. |
Mostantél szeretnénk 16bb ilyet létre-
hozni. Az elsdt Berki Péter prog-
ramozasi rovata jelenti, aki vdllalja azt a
felelosséget, amit az jelent, hogy 2 |
havonta mindig U cikket kell imi!
JTHNX"

Szintén kbsz6ndm o GADGET |
COMPUTER BT.-nek a hirdetését (o 4. |
szamiol kezdve) aki eldészor vett ko-
molyan minket. Manapsdg nem sok
olyan (AMIGAs!) cég van, aki tud/akar

AMIG.

arra kolteni, hogy szponzordljon egy
ujsagol.

A GADGET-nek kdszénhetd az is, hogy
szines boritét sikerilt a 4. szémra
varazsolni!

A 4. szambol a 'nica #2-6n elfo-
gyott 92 db a 100-bdl, de mdr kellett
utannyomni... Hogyha sikeriilne felvinni
a példanyszamot legalabb 300 darabra,
akkor lehetne csak nyomdadbdl -szines
boritéval - kihozni @ magot.

A ciminket a 3. és a 4. szamban
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ifi. Ormandlaky Bence
06 72 444-479

InterNET:
A&A
amiga @ dfg-szeged.hu

Még egy fontos dolog.
Az el6z6 szdmok visszamendleg is
megrendelhetok!
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7 ' STRANGE HARVEST

Az el6z6 szamban mar
beszamoltunk a Ruben Monteiro féle
Immortal nevet viseld zenei CD-rol,
melyen AMIGAs jatékok zenéi ftaldl-
hatok.

Most egy ujabb CD-rél is beszdamolha-
funk.
A Mutation Software kiadja a 97-es,
98-as évben kompondlt zenéit. A CD-n
tobbféle stilust megtaldlhatunk, ezek
kdézil kiemelnénk a dance, france,
techno és dark stilust.
A CD dra 9.99€, + 2% a postakdltség és
csomagoldas ara Eurépaba.

» Bebe, ZeeNO

[
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Jé hir a Dune2 tipusu jatékok ked-
veldinek. A Caveman Species ebbe a
kategorigba tartozik, s ha minden jdl
megy, még idén nydron megjelenik.

A cimbdl mar sejteni lehet, hogy oz
emberiség hajnaldn folynak az es-
emeények (kb. i.e. 16934-ben). A cél
természetesen az ellen kiirtasa (hat
igen... Ebben nem sokat vdltoztunk
elédeinkhez képest).

Sokféle torzs kdzil valaszthatunk, me-
lyeknek megvannak az elényeik, illetve
hdtranyaik is.

A jatékban hdrom hatalmas térkép

AMIG.

Képek az introbdl

lesz, melyek oOsszesen tobb, mint 90
palyat tartalmaznak.

A gybzelemhez fegyverek széles
arzendlja dll rendelkezésinkre kezdve a

bunkéval  felszerelt ‘gyalogsagtol’
egészen a T-Rexen kbézlekedo
‘gépesitett egységekiqg'.

Természetesen ezekkel nem ren-

delkezink rogton a jaték 4 terkep
elején, hanem térzsinknek

az evolucié utjgra lépve ki kell fejlesz-
fenie azokat.

A pdlydk tele
lesznek folyokkal,
fakkal, ten-
gerekkel, he-
gyekkel, és egyéb
akaddlyokkal,
amik elrejthetik
tevékenységinket
az ellenséges
torzs eldl.
Természetesen a
specidlis fegy-
verek is megtaldl-
hatéak a Cave-
man Species-ben,
mint példdul bo-
szorkanyok, akik
a vardzserejokkel
segitenek minket,
vagy akdr az Istenek hatalmdt is se-
gitségll kérhetjik. Sot, az ellenséges
csapatokat megvesztegethetjik, hogy
dlljonak at a mi oldalunkra. Ezeket per-
sze a 10bbi torzs is alkalmazhatja el-
lendnk.

A jaték teljesen multi-
task lesz, sok-sok elore

renderelt animaciot
fartalmaz HAMS-ban
(262144 szin),
rengeteg finom
mozgasu karakter ani-
maciot, kivalé
mindségl  hangeffek-
teket, tobbjatékos
Gzemmdaodot, és CD-s

muzsikdt is rapréselnek
a készitok oz egy

e ]!
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darab CD lemezre.
Es, hogy min fog elindulni ez a csoda?
A minimum konfiguracio:
AGA/CyberGFX, 020-as proci, 4MB
FastRam, 2MB ChipRam, 2x CD-ROM,
eés modem a {obbjatékos Uzemmaod-
hoz. De ha igazan jél akarunk jatszani,
akkor vegyunk egy 040-es procit, és
egy 6x CD-ROM-of.

» Bebe

-
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DESOLATE

A kozeljovoben megjelend Desolate a
Vulcan gondozasaban lat napvilagot.

A jaték a nagysikerd Bitmap Brothers
GODS cimi klasszikus eposzdra ho-
sonlit.

Feladatunk egy dllig felfegyverzett cy-
borggal a gonosz idegenek kilizése egy
bardtsagos bolygordl. A kész jaték 12
hatalmas pdlyat tartalmaz majd, és 30
fele ellenseggel taldlkozhatunk,
amiknek tfermészetesen sajat harci

r’
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stilusuk van. Velik szemben 4 féle,
folyomatosan fejlesztheté fegyverink
van.
A jaték grafikGja szép, habdar nem
AGAs. Természetesen a specidlis ef-
fektek sem maradhatnak ki: parallox
hatterek, valamint az érdekes nevi
‘anfi-shock scroll'. A sok I6voldézésen
kivil logikai elemek is el lesznek rejtve,
igy téve probdra a jatékos elméjét is.
A digitalizélt beszéd, sztereo zene, és a
3D-s bevezetd animdcid mdar szinte
alapkdvetelménynek szamit.
A jaték minden AMIGAN elindul, amiben
legalabb 2MB ChipRam, winchester, és
2x CD-ROM van. A Desolate még idén
nydron megjelenik.

» Bebe

ISSUE # 3
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DAY DREAM

A Daydream is kalandjaték lesz, bar a
fejlesztés meég kezdeti stadiumban van
és biztos, hogy idén nem lesz mar ki-
adva. A jaték 640°256-os felbontasban
fut , egy halom beszéd szinesiti majd,
sok intelligens szereplovel taldalkozha-
tunk, beszélgethetiink a 16bb, mint 100
helyszinen.

A futtalashoz szikséges egy AMIGA,
2Mb Chip és 16Mb FAST Rammal,
AGA vagy GFX kartyaval, 2xCD-ROM,
HDD (tehdt csak 030+ procival megy!).
» Bebe, ZeeNO

&
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Egy uj ar jaték, amelyet egy csoport
tehetséges fiatal fejleszt, akiknek még
nincs nevik. Ez egy Sci-Fi jaték (mint o
Lambda), de mikor a fejlesztésbe fog-
tak, még nem hallotiok a Lambdardl.

Foként InterNET-es jaték lesz, de per- |

sze emellett egyeddl is lehet majd
szorakozni. Vdlaszthalsz egyet a 6 faj
kdzil, de egy rejtett fajt is, megtaldl-
hatsz amivel nem lehetsz és sokkal
erdsebb a 16bbinél.

A programot egyjatékkos Gzemmaédban
haszndiva a Frontier-hez hasonlé jaték-
menet kiséri, de anndl azért joval
osszetettebb és nehezebb lesz.

Az InterNET-es jdiékban tobben be

tudnak egyszerre lépni a programba,

igy sokkal izgalmasabb, szinesebb lesz. |

Egy rovid lista a Beyond-ban fellelhetd
érdekesebb dolgokrol:

pajzsfrekvencidk - be tudod prog-

ramozni a sajat pajzsod frekvencidjat. |
Ha az ellenfél megfejti ezt, akkor a |
16vései akaddlytalanul jutnak el hozzad, |

mintha pajzsod nem is lenne.

hyperarsebességbeli fdmadas - A gyors |
menekilés és kdzlekedés egyik fontos

eszkdze a Hypertér, ahol hajoink gyor-
san fudnak kbézlekedni. De a Star
Wars-szal ellentétben itt kovethetjik
ellenfeltnket, s6t, tdmadhatunk ra!
kulcsfigurdk - Ha pl.: az orvos meghal,
akkor senki sem fudja meggydgyitani
sebesllt embereinket, ha a kapitany
haldlozik el, akkor leesik a mordl, stb.
space Phenomena - Elrejti a kisebb
hajékat az ellenség eldl.

(vogy sehogysem) fog fudni
mandverezni, mig egy motort ért talalat
megoldja ezt a gondot...

hajok ledrnydkoldsa - Néhany kisebb
hajot le lehet arnyékolni, de akkor azok
nem tudnak I6ni.

Kulonb6zé fegyverek - Minden fajnak
kulonb6zo fegyverei vannak, energia,
plazma és nuklearis.

Kommunikdcio - A t6bbi hajoval lehet
kommunikdini a NET-en, vagy IRC-n
személyre sz6l6 Gzeneteket kildeni.
(hétkor a mozi eldtt...)

Kilonbozé legénység - Az Gj hajé |

vasariasakor véletlenszerlen kapsz
legénységet, le tudot bontani, melyik
embered hogydolgonk stb.

——» Bebe, ZeeNO

-
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A Hooge&Pariner aléhizta, 6k mindig is
tamogatidk a PowerPC integracidjat és
fovdbbra is tdmogatni kivanjdk a fejlesz-
toket és a felhaszndlokat a PPC tekin-
tetében.

Gyorsan kivanjdk ndvelni a Risc pro-
cesszorra irt ldtvanyos és gyors prog-
ramok szamdat.

Mivel mdr t6bb ezer (!) PPC kdrtydt
adtak el, és sok PPC-s rendszer is fut,
(és ez a szam is gyorsan ndvexik)
ezért ez egy j6 piac minden fejlesz-
tonek.

Rdaddsul a forgalmazé cégek szama is
novekedik, példdul a World of AMIGA

1998. junius
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EAT THE WHISTLE
&
ESCAPE TOWARDS THE
UNKNOWN

Az Epic Marketing két jaték kiadasarol
dllapodott meg az jatékfejleszté olasz
Hurricane Software céggel.

Az egyik oz 'Escape Towards the

' Unknown' cimet kapta. Egy Monkey
. Island tipusu kalandjaték, 640x480-as

felbontasban, 256 szinben jatszhatunk
majd vele. 100%-ban rendszerbarat
lesz, valamint az AHI-t is tamogatni

fogja.

A masik az 'Eat the Whistle' névre hall-
gat, és mint a nevébdl is kideril, egy
foci program .

Software |

| Célja a Sensible Soccer leszorildsa a

képzeletbeli tronrél. Ez ulébbira egy

| kicsit még varhatunk, ugyanis a fejlesz-
| tés még elég kezdetleges dllapotban

show-n is tobben jelenzték az ilyen |

iranyu terveiket.

A Haage&Partner és a phase5 kdzolte,
a kilénbdzé hozzddllasuk a PowerPC
kartydkhoz mdr a multé, ezuldn az
elkdvetkezd termékeket kdzdsen fogjak

| fejleszteni (a phase5 eddig sem a jo
| programozoéirdl volt hires). Kozds fe-

faldlat érzékenység - Ha a gépet a |

szarnyandl taldlod el, akkor nehezen

AMIG /

jlesztés alatt lesz a PPC library, és mas
OS bovités (PPC alapu) is.

Ez o megdllopodds nagyon tetszett az
AMIGA Inc.-nek is, és az "AMIGA
Bridge" (AMIGA hid) is haszndlni fogja
ezeket a kdzos fejlesztéseket.

» Bebe, ZeeNO

Tulle]!

van.
g > Bebe

&
EPIC

1998 Epic Interactiv Encyclopedia
Az Epic Marketing kiadta az ‘interaktiv
enciklopédidjuk’ 1998-as verzidjat.

Nézzik, hogy mit is tartalmaz:

- teljesen uj grafikus feldlet

- t6bb, mint 20.000 bejegyzés

- 4500 kép

- {obbszaz filmbetét (anim, avi)
- rengeteg hangminta

- hdrom keresd rutin

- Mp

- Gyerekeknek sz0l6 ismertetok
- adat export/import

A legujabb verzié dra: 19.99€

- » Bebe

ISSUE # B
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COUNTER STRIKE

Egy ujobb Dune2 kiénrél van szeren-
csém beszamolni. A Counterstrike-ot a
furcsa nevi BLUE BLACK Solutions

csapat fejleszti.
A jatékban 3 kilonbdzd szdvetség
kozott  valaszthatunk:  Orosz-Kinai

"voros" szdvetség, Egyesdilf Allamok, és |

< .
<& &
- < B

végil a kilonds UniPac. i

Minden szdveiségnek idbb, mint 30
épilete, és 60 kalonai egysége van,
melyek fermészetesen kildnbdznek

egymdastol.

A tervek szerinti 50 kildetés gondos-
kodik a jaték valtozatossagardl.

A TOBB CD-n megjelend jdtékban
minden kidldetés uldn szép képekben
gydnyorkddhetiink, angol és német

nyelvii digitalizalt beszédet hallhatunk,
valamint megcsoddlhatunk egy szép
hosszu bevezetd, és egy megnyerési
animdaciot.

A Counterstrike-bol készil kis- és nagy-
felbontasu verzio is.

A nogyfelbontashoz minimum egy
040-es kell, de igy szép igazan a jaték.
A kisfelbontasu verzié kimondottan a
030-as tulajoknak készil.

A mai elvarasoknak megfeleloen ter-
mészetesen lesz AHI tdmogatds a

hangkartya tulajdonosoknak, TCP/IP |

tamogatds a tdbbjatékos Gzemmddhoz
(InterNET-en keresztil), AGA valamint
GFX kartya témogatds (CyberGFX és
Picasso 96).

Valamint elhelyeznek a készitdk egy

Page 5

egy AGA-val vogy GFX karlyaval fel-
szerelt AMIGA, 25Mhz-es 030 proci,
4MB Fast Ram, és 4x CD ROM.

A kiodas datuma még nincs eldontve,
de a kodzeljovében szamithatunk egy
demo verziora.

» Bebe
v
L)
FOREST DUMB FOREVER

Ebben a plafform jatékban egy
rejlelmes erdében kell bolyonganunk.
A pdlydk teli vannak meglepivel, érde-

kességekkel, sokféle ellenséggel.
Minden AMIGANn mikadik.

———» Bebe, ZeeNO

o
GW2K-AMIGA

| Jeff Schindler (az AMIGA Inc. dlial

pdlyaszerkesziot is, mellyel megalkot- |
hatjuk sajat pdlydinkat, egységeinket és |
| erPC alapu komplett gép lesz, amibe
A futialashoz szikséges minimdlis |

éplleteinket is.
konfiguracio:

#

#

. meg, ipari szabvany

megbizott OS fejleszté ) bejelentette,
hogy o 4.0 AMIGA OS-t be szeretnénk
mutatni a Computer '98-on
(novemeber).

A 4.0-6s OS teljesen uj felhaszndlGi
feliletet kap, és a “torténelmi* (régi)
software-eket egy integrdlt emuldtor
segitségével tudja futiatni.

A hardware fejlesziok mar dolgoznak
azokon a megldasokon, amivel a soft-
ware és hardware kompatibilitast biz-
tositjak a régi AMIGA architekturaval.
Az AMIGA Bridge egy alternativ Pow-

egy Uj OS lesz, az év végen jelenik
Interface-eket
tartalmaz, ami egyszeriivé és gyorsa

A G3 mérete. ..

| (és olcsova) teszi a fejlesztéseket.

Ezen a gépen fuilni fognak a jelenlegi és

jovobeni OS-ek is.

ISSUE # S
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A PPC folytonossagot biztosit mind a
felhaszndaloknak és a fejleszidknek az G
Risc alapu processzorok terdletén

Sok-sok  aljgtékot tartalmaz, pl.:

verekedés, lovoldozeés , sib...

A jaték nagyon szép és egyedi lesz. A
(figgetlen) tesz-
telok szerint re-
mek a program és

varigk a feljes
N jatékot!!
Power Macintosh G266 9.01 Hardware igény:
68020-as  proci,
g FAST RAM,
Power Macintosh G233 188 6xCD-ROM
Az ajanilott
Ak konfig:
Compagq 4860P1 333 454 68030, BMB
= _m iASTr:f:M.
Compag 51001 300 426 grascus
kartyas
verzié is
fejlesztés
e — e e alaft all. A
A G3-as pgrocl sebessege... varhaté
A 680X0 szériGt mdr csak megren- | megjelenés idén juliusban, és .. 2
delésre késziti a Motorola, az idé mar | CD-n.
eljgrt ezen processzorok feleft ... a » Bebe, ZeeNO
szadmitastechnikaban. Olyan odrigsi tel-
jesitmény érhetd el a Motorola legujabb ;':-,.
AlfiVec  fechnolégidja révén, omi a "
konkurecia gépeibdl hianyzik. A G4 LAMBDA

processzor réz alapu és >>> FULL <<<
128 bites lesz. A proci a kdvetkezd év
elején fog megjelenni.
Az AMIGA Inc. ki szeretne adni egy uj
gépet, ami korllbeldl 7000 USD-be fog
kerdini és hidat képez a régi és az U
generdciés AMIGAK kdzdztt.

— » Bebe, ZeeNO

&
GOLEM

A kalandjaték a multimédia és interak-
tivitas elonyeit fogja kihaszndlini, ahhoz,
hogy minnél t6bb lovét huzzon ki a
zseblnkbdl ;).

A Golem FMV (Full
betétekkel lesz ellglva, ami

Motion Video)
Light-

Wave-vel készil.

Friss hirek a
Lambddéval
kapcsolat-
ban! Miutan
a koder egy
rovid  idore
ledlit a fej-
lesztéssel
(egy demot
kdédolt), ujra
nekigyarkd-
zott a jaték
fejlesztésé-
nek.

Ennek
kbszoénhetd,
hogy az
arhajok mdar
faldlatérzéke
nyek. Ha példaul a parancsnoki hidat
taldljuk el a hajé nem tud mandverezni,
ha pedig a lézeragyuit semmisitjik

Supernova :-)

1998. junius
meg, akkor nem tud Ioni.

Ezen kivil megtlaldlhatok a hdttérben
bolygok, és mar lens flare effektekkel is
taldlkozhatunk.

A mozgald rutin néhany része is
atiragsra  kerilt, aminek 120%-os
sebessegndvekedés lett az eredménye.
Sajnos a Lambda most mar csak kopro-
cesszoros gépeken fut.

Make peace!

» Bebe

LA
L )

NAPALM

Az AMIGARuleZ! 4. szamadban mar
beszamoltunk a clickBOOM legujabb

Tamadaaaas!!!
fejlesztésérdl... A Napalm is j6 uton
halad a megjelenés felé, de a minimdlis
hardware kovetelmény egy kicsit meg-
vdltozott .
Minimum
16MB RAM
sziiséges a
futtatashoz.
Erre a sok
animdciés fazis miatt van

szikség, de a cég igérete szerint lesz
egy kicsit lebutitott verzié is, ami
8 MB-on is elindul.

THE CRINSON CRISTS

» Bebe, ZeeNO
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AFS >>> PFS

Az AmiFileSafe (AFS) filesystem
készitdje megelégelte a kiadoja (Fourth
Level Developement) tehetetlenségét
és semmitevését. Elhatarozdsa szerint
sajat maga fogja forgalmazni a jél be-
vdlt filesystemet Great Effect Develope-
ment név alatt.
A filerendszer neve ezentil PFS
(ProFileSystem) lesz (ami régen is volt).
Az elkészilt Uj verziét, melybdl wvan
kiulon 68020-as, 68030-as és 68040-es
verzio is, 99 DM-ért lehet megvasarolni.
» Bebe

(="

AMIATLAS

A kdzismert AMIGAs térképprogram-
nak HomePage-e nyilt az InterNET-en.
A cime : hitp://spftware.h?????.de/iss.
Itt mindenféle infok taldlhatok a progirdl,
sot meg is rendelhetjik azt.
Az AmiAtlas 4 pedig j6 Gtemben készdl.
A teljes verzioban mar egyik térképrdl a
mdasikra is utazhatunk...

» Bebe

o
AMIGA JATEKGEP

A Linzi székhelyd Imperu oég szeren-
csejaték automatdkat gyart és ad el
illetve bérbe.
A legujabb automatdikban A1200-es
alaplapokat szerelnek. Természetesen
az Al tud errdl az akciordl és a kdzel-
jovoben tovdbb kivanjdk dpolni a jé
kapcsolatot.
Petroék el is hatdroziék, hogy egy
kaldn részleget hoznaok létre az Al-n
beldl, akik csak a szerencsejaték piac-
ra fejlesztenek software-eket.
— _» Bebe

o
CYBERVISION PPC

A 2 szamban bemutafoﬂ Cyber\ftsaon
PPC grdfikus kartya a phase5 dllitasa

Cy.  raphX
LulleZ]!

AMIG.

szerint julius 6.-atol aasel

‘i

kaphato. ERA
A kisoccse L MR SN
(BVisionPPC) pedig lp‘

ez utan koralbeldl 2 T
héttel lesz besz- (Irl
erezheld. Aki esetleg l"i
nem tudnd, réviden : "‘ =
80.000.000 3D-s l"-j
pixel/s, hardware % 3
tamogatas az alabbi . :
effekteknek: kod, Rl
gouraud - shading, b
Z-buffer, Antialiasing, "
MPEG, 3D. .
Az OpenGL is helyet a

kapott a Permedia2-
es chipre épalé kar-
tyan.

Mivel a PPC kartya
64 Dbites csatijgra

fog dini, kb.

800MB/s-os sebességgel tud kommuni-

kalni a szintén 64 bites procival.

A kartyGn min. 4 MB RAM taldlhaté és

1280*1024-es felbontasban, 24 bites |

szinmélységben 85Hz-es képernyofris-
sitést tud biztositani...

Az dara 499DM, regisziralt vasarioknak |

pedig 449DM.
—— » Bebe, ZeeNO

-

S vy

v A

A Magic Island egy RPG program,
amely egy magikus szigeten jatszodik
762-ben, és egy fiurdl szdl, aoki meg
akarja taldlni a faterjat.
Utkdzben szembe kell néznie sok ka-
landdal, megprébaltatassal.
A képek alapjan egy A500-ason is
el fut.

» Bebe, ZeeNO
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Az APCA&TCP bejelentette a legujabb
jatékprogramjuk fejlesztésének
megkezdését.

A program egy puzzle-tipusu jaték lesz.
Ez az alkotds inkdbb a jatszhatésagot
helyezi elbtérbe, és nem a grafikai me-

| goldasokat.

- Tulajdonképpen egy
logikai platform
jatékkal van dolgunk,
ugyanis az egyes

4 részeken csak Ggy
R fudjuk felvenni a
kulcsfontossagu  tar-
gyakkal a kapcsolatot
(pajzs, teleport, sin
stb.), hogy kisebb
puzzle-okat kell kirak-
nunk.
A 6 célunk 3 golyo
célbajutiatasa.
De a negyedik
(szOrke) golyé az
ellenségink lesz, és
a 6 célio a GOLYOID

megsemmisitése
(van am téf!!t).

Island

A Marblelous 2-ben 16bb, mint 100
végigkizdenink, de ha
ezeket meguntuk, akkor a programhoz
mellékelt level editor segitségével ujabb
szinteket tervezhetiink.
A mellékelt rajzolé program
haszndlataval pedig sajat grafikus ele-
meket illeszthetink a jatékba.
A cucc minden AMIGAN fut, témogatia a
Picasso96 és a CybergraphX RTG
software-eket.

» Bebe, ZeeNO
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MAXON

A hires német Maxon ceg (Maxon Cin-
ema 4D, Maxon C, Maxon PLP stb

programok forgalmazéja) programijait

ezentdl InterNET-en keresztil is meg

lehet rendelni.

Nemrégiben nyilot HomePage-ikoén

az AMIGA-piacot kivanjok ismertebbé

tenni.

» Bebe

kilatasba az APC jévoltabal.
Egyszerre akdar 6 jatékos is levegobe
ropitheti majd egymdst. A pdlydkon

keresztili jatékot tesz lehetove.

Az egyjatékos Gzemmaod nagyon kulon-
leges pdlyakat rejt.

A program fejlesziése nagy Otemben
folyik, néhany hénap mulva a boltokban
lesz, CD-n (és kazettan C:> ... ? pc-s
smile... Az m$dos ilyen mokas???) és

MOONBASES

lemezen.

A legfrissebb hirek szerint elkészilt a |
bétaverzi6, és most érdeklédoket

| keresnek a jaték tesztelésére.

mindenféle gyémdniok, gyongydk, és |
BOMBAK lesznek elrejive, melyeket |

érdemes dsszegyujteni.
Van egy remek hiriink, a jaték...

Megjelent!
e » Bebe

o
MOONBASES

A Verkosoft egy uj forgal- o =&

mazé cég, o‘nely nogy

lehetoségeket

élénkild AMIGAs ]diékpoocbon

Az elsd forgalmazott jaték a Home-

grown Software fejlesziése.

A Moonbase real-time stratégiai jaték

lesz. mint a C.&.CésaD.. Il mega
.. Il (ugye mindenki tudja!?!). A prog-

ram ray-irooeﬂ grafikgju lesz, hangokkal

AMIG.

Aki segitene az e-mail-elien a kdvet-

1998. jtnius

2
B

A 3. szamban mar beszdmoltunk egy
készild bongészordl. Az Opera Soft-
ware ugy dontol, hogy a
nagy érdeklddésre vald
tekintettel AMIGAra s
megjelentetik a browsert. A
progi varhatoan idén ésszel
lat napvilagot.

» Bebe

PHOENIX

kezd cimre: homegrown@eclipse.couk | Ez a program is kozeljovében fog
A méglegfriSSSSebb hirek szerint a | megjelenni, és a hires ELITE-ra hason-

demoverzié mar ki van adva.

A HW igényie: AGA Amiga, min. 1IMB |
RAMmal [FAST] és

HDD-vel.

A jaték 1 playeres

Gzemmaod- F o

d

tartalmaz,
amelyek 2 kilde-
tésre oszlanak.

2 emberke is jatszhat egyszerre a demo
verziéban, soros kabelen vagy mode-
men keresztil.

tele van digitalizdlt hangbetéttekkel.

RulleZ!!

- = Bebe, ZeeNO

| lit leginkabb.

Egy real-fime 3D-s {r action game lesz,
kalandokkal és
uzleti lépésekkel
teletGzdelve.
Tehdat a keres-
kedelem fontos
része lesz.
Sokat beszélnek a
3D-s engine-rol,
hiszen - a hirek szerint -
AMIGAn még senik sem lGtott
hasonlét!

A jaték polygonos, texture - mapped,

\ gouraud-shadingolt (széva' j6) techni-
@ kaval készil, habdr a kaland része is
b palydt |

nagyon impressziv. A grafikat nagyrészt
(75.56941234%-ban :)) Cinema 4D-vel
készitették, kisebb részét egy mivész
(Emmanuel Henne) rajzolta (kézzel).
Egyébként 256 szinben pompdzik a
progi. Sok-sok kilonbdzd karakterrel
taldlkozhatunk, akikkel Osszetizésbe

| keveredhetiink, megbizdsokat feljesit-
Két féle felbontdst témogat a progi és

hetlnk nekik.

A jatékban 4 csillagrendszer, 15 kildn-
bdz6 bolygé faldlhaté. A 3D-s
mozgatorutin képes akdar
egyszerre 20 objektumot
is mozgatni.

A tervezdk elképzelései
szerint lesz TCP/IP t{G-
mogatds a multiplayer
Uzemmaodokhoz is.

A minimdlis konfiguracio
AGA AMIGA, min.
68030/50MHz, 4Mb FAST
RAM, HDD.

A gyorsabb gépet és GFX
gartydkat természetesen
kihasznalja.

-
s
.-.'
0
]
=
'-1
©
L9))]

L

» Bebe, ZeeNO
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SAMBA

Itt a foci vilagbajnoksag és ennek je-
gyében gobzerovel késziilnek a focis
jatékprogramok is.

Az egyik igen igéretes fejlesziés a
Samba névre hallgat.

Sarsba o ld Cup

A B e P AT AR L =

o e e — ..

A jaték az akcio és menedzserjatékok
mixtirgja lesz, melyet 1 vagy 2 jalékos
jatszhat.

A menedzser része eleg bonyolull, tele
statisztikakkal, és nagy odafigyelést
igényel.

Az akcio rész pedig egy feljes attorés
lesz az eddigi fociprogramokhoz
képest: a csapaton beldl mindent mi
irdnyithatunk, és minden jatékosnak
egyedi képességei lesznek (példaul
Ronaldo sokkal golveszélye-
sebb, mint Téth kettd Jozsef, a
Kozarmislenyi focicsapat
csatdara).

A jatékban Europa legjobb hat
bajnoksdga elére be lesz
épitve:

+ Premier Liga (angol),
Olasz 'A’ oszidly,
Bundesliga,

Spanyol Bajnoksag,

Holland Bajnoksag,

Francia Bajnoksag.

@ & & 8 @

Sok kupa is helyet kapoft, igy
néhdany magyar csapatial is
taldlkozhatunk.

Természetesen Vilag Bajnok-
sagot is jatszhatunk. Az
idojarags is sokféle lehet: 6
komponensbdl keveri ki a gép,

Az Alive Mediasoft rogion ‘ratette

kezét' a jatékra, igy o6k fogjak forgal-
mazni a Sambat.

A fejlesztok a régdta toplista-vezetd
Sensible World of Soccert kivanjak
maguk mdgé utasitani.

AMIG.

igy ritkan jatszhatunk ugyan-
olyan idojaras mellett.
A legszebb jeleneteket pedig ki-
menthetjik lemezre, igy ordkitve meg

GOOOO0O000000OL

unokdink szamdara. A kommentarok
sem maradhatnak el, igy a jatékosok
neveit, és a nagyobb helyzeteket is

‘e

Page 9

kommentdljdk (Knézy Jend Rulez :)).

A kommentarokat angolul és németil is
élvezhetjik (természetesen csak CD-n).
A Samba CD-n és floppy-n is megje-
lenik AGA és ECS (?7?) formatumban.
Az ECS verzio minimalis konfiguracioja:
ECS AMIGA, 1.5 MB Ram.

Az AGA verzié minimdlis konfigja: AGA
AMIGA, 2.5 MB Ram.

A grafikus kartyakat is tamogatja o
progi, AHI tamogatasrol egyenlére nincs
info, de nem kizart.

Ha az Egiek is Ugy akarjdk, mar nydron
focizhatunk egy jot.

» Bebe
:;:‘,n
THE BOOT ROOM
Egy készilofélben lévd uj

foci-menedzser jatékrol is beszamolha-
funk.

A "The Boot Room®"-of egy nemrég
alokult csapat - a '‘Dynamic Youth
Software’ késziti.

A fejlesztés még elég korai stadiumban
van, de a készitok szerint a Champion-
ship Manager 2-nél is jobb lesz. Ter-
mészetesen minden olyan dolog, ami
mar mas foci-menedzser jalékoknal
megtaldlhaté volt, az itt is fellelhetd lesz
, plusz még rengeteg eddig nem IGtott

dolog.

Ezek kdzil csok néhdny érdekesebbet

emelnék ki:

* a meccseket a riporterek folyama-
tosan kommentaljak

e a mérkdzés utan interjuk lesznek,
természetesen digitalizdlt beszéddel

* renderelt intro

« komplex editor, amivel a jatékosok
nevétdl kezdve a stadion neveig
szinte mindent atirhatunk.

* rengeteg fénykép a jatékosokrol,
stadionokrol, meccsekrol.

Ez utébbihoz kapcsolédik a cég fel-
hivasa is, miszerint j6 néven
vesznek mindenféle fényképet amik
a fent em litett témadhoz kapcsoldd-
nak. A segitokész emberkék fi-
gyelmébe gjanlja a kdvetkezdket:

» csok sojat készités( fotokat kild-
jetek (jogi problémak miatt)

* Ha sajat kezileg scan-nelitek be,
akkor 256 szinben tegyétek, és IFF
formatumba.

A képeket a
photos@amigauni.u-net.com cimre

ISSUE # S
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kaldjétek, vagy lemezen a kbvetkezd
cimre:

Peter Price,
12 Bamburgh Place,
Darlington,
Co. Durham,
DL1 2Al,
England

« Azon ‘keveseknek', kiknek nincs
szines scannerjik, lehetdéségik van
elkildeni a Dynamic Youth Software
cimére, ahol a fényképet bitekké
alakitigk (scannelik). A fotét ter-
mészetesen visszokildik, de ne
felejtsétek a valaszboritékot!
(bélyeggel!!t)

* A képekhez mellékeljetek egy par

sort, példaul ezt (vagy valami hason- |

I6t): Engedélyezem a Dinamic Youth
Software-nek, hogy az dltalam

kildott fotokat felhaszndligk a The |

Boot Room cim{ programjukban.

* Ha a képek 640x512-os felbontds-
ban 256 szinmélység mellet nem
néznek ki jol, akkor bocsi, de nem
keriiinek be a jatékba.

* A képek témdja barmi lehet, csak |

focival kapcsolatban dlljon.

Természetesen okinek a foldja a
jatékba kerdl, annak a neve benne lesz
a késziték névsordban (és hires ember
lesz! 3))

A jaték megjelenésérdl, és ararol egy-
enlére nincs informacid, de bizlos, hogy

csak CD-n keril forgalmazasra.
> Bebe

£
WASTED DREAMS

végeén jelenik meg (ha minden jol megy)
CD-n a Vulcan gondozasaban.
» Bebe

.
(B
[ ]
“ms

MABGE.

Az Eyelight igérete szerint a 3D-s com-
puter grafika terdletén uj idészimitas
kezdodik a ‘Mage.' segilségével, és
ebbdl AMIGAGnk sem marad ki, hdla a
PowerPC processzoroknak.

Mi is a 'Mage.'?

A 'Mage.! egy komplett, moduldris
felépitésii 3D-s grafikus csomag,
aminek segitségével kdnnyedén mo-

dellezhetink, animalhatunk, és render- |

elhetiink barmit félelmetes sebességgel
RISC alapu szamitogeé-
peken, és munkadl-
lomasokon.

Miért csak RISC pro-
cikon?
Mert a RISC arhitek-

tarat tokéletesen lehet haszndlni a 3D-s |

szamitogépes grafika teriletén. A Pow-

erPC és a Mips R5K architektura tudja |
a MACC-t (Mulfiply and Accumulate - |

azaz szorzds és Osszeadds egy orajel

alatt), és ezek a legfontosabb utasita- |

sok renderelésnél (80%-ban ezeket

haszndlia a CPU), ezdltal rendkival |

felgyorsulnak ezek a funkciok.

| A 'Mage.' a Tornado3D masik neve?

Jo hir minden akcid/kalandjaték ked- |

velonek!
A régéta vart Wasted Dreams jdlius

Wasted Dreams

NEEEM!"! A ‘Mage.! egy feljesen
kdlondllé fejlesziés, bar a Tormado3D
fejlesztésébdl szarmazo tapaszialatokat

felhaszndltuk. A 'Mage.' a professziong- |
lis piacot, és a plattform fliggetlenséget | =

célozza meg.

EZ azt jelenti, hogy a Tornado3D |

fejlesztése ledll?
Nem. Mdar dolgoznok a Tomado3D

PPC AMIGAkon fut,
készilt
Tomado3D és a 'Mage.' két

cokat céloztak meg.

A 'Mage." 100%-ban Pow-
erPC-n ful, és elhelyeziek
benne egy ipari standard
felhasznaléi interface-t, me-
lyet valészindleg a Tornado
3D is megkap.

TulleZ!!

3.0-as verzidjan. A 'Mage.' |
és |
valészindleg minden jovoben |
AMIGAN., A |

mas termék, kilénbdzd csa- |
patok fejlesztik, és mas pia- ‘

1998. junius

Mennyibe fog kertlni a 'Mage.'?

A forgalmazast 1998 okidberében
kivanjak elkezdeni, 1299%-os aron (kb.
300000 Ft), melyet egy nagy reklam-
hadjarat kisér.

Lehetséges lesz a Tornado3D tula-
Jjoknak 'Mage. -re ‘crossgradelni'?

Igen, méghozza elég kedvezd dron.
Sot, azoknak ingyen jar a ‘Mage.’, akik
mar a Tornado3D Demo verzid megje-
lenése elott megvették a Tornado3D-1.

Bring workstation-class 3igraphics to your desktop

Mely plattformokon futtathaté a
‘Mage.'?
Az aldbbi harom plattformon:

AMIGA

+« PowerPC alapi AMIGA (A ‘Mage.'
100%-ban PowerPCn fut)

. = 3D gyorsitoval ellgloft 15bit+ grafikus

kartya

| = AMIGA OS 3.0, vagy jobb

64MB Ram
Winchester, CD-ROM

Apple Macintosh
PowerPC alapu Macintosh
3D gyorsitéval ellgtott 15bit+ grafikus
kartya (RAVE)
MacOS 8, vagy jobb
* 64MB Ram
* Winchester, CD-ROM

Silicon Graphics

Mips R5000+SGl ws

IRIX 6.2, vagy jobb

Hardware texture mapping ajaniott

64MB Ram

« Winchester, CD-ROM

Végezetll még annyit, hogy azon

kevesek akik a fenti konfiggal ren-

delkeznek, és megveszik a programot,

nekidllhatnak a sajat Jurrasic Parkjuk

megalkolasahoz. ;-) Az pedig, hogy

olyan programot fejlesztenek AMIGAra,

amit Siliconra is, kimondottan jé jel!!!!
Bebe

ISSUE # 5
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WORLD OF AMIGA
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Az el6zd években a WoA
show nem volt
kaldndsebben érdekes,
azonban a0z idén ez
masképpen volt. Most elsd

alkalommal azonban kedvezd hireket
orvendeztetiék meg az AMIGA fel-
haszndlok és fejlesziok széles korét.
*Nagy Bejelentésre” nem kerlilt sor,
annak ellenére, hogy rengeteg dolog
tortént.

Tomeg. . .

Y
—

A show legnagyobb
jatékujdonsagait 4 csucs
jaték formgjaban adtdak
ki. Nevezetesen ezek a
Foundation, Quake,
Genetic Species és a

Virtlual Karting 1l. Az
elsb 3 ezek kozol
naogyon népszerl és

eladhato volt, ellenben a
VK ll-vel.

A legnépszeribb
jatékok a Weird Science
standon voltak kidllitva,
ahol nem csak drulték a
3 nagyszer( programot,
de be is mutatiak Oket.
Paul Burkey azon volt,
hogy minél inkdbb nép-

szerUsitse a Foundation nev( jatékat, |

eladdas kézben dedikdlta a masolatokat,
emellett pedig demo verzidkat kinalt
mindenkinek, aki Idatni
akarta. A Quake-et szintén
ezen a standon futtatidk,
nem fudtam kitaldlni, hogy
milyen gépen futtattdk,
de bizony lassu volt. A
Weird Science a
Quake-hez tartozdé
kiegészitdok széles
vdlasztékdt is kindlita,
beleértve a "Malice, fime
of reckoning®™ot, és
szadmos mission disk-et.

A show-n a clickBOOM
nem jelent meg. Habdr a
Quake a Weird Science
és az AMIGA Format
standon is megjelent, de
voltak olyan
kotelezettségeik is, amely-
eknek nem tettek eleget.
Ez azt jelenti, hogy a
e Napalm a show-n sem-
~ milyen formdban nem
jelent meg. Pedig ez a
mulasztés nem vetett
volna véget az AMIGA

Nk

tulojdonosok ta-
mogatasanak. Remél-
hetdleg azonban sor

kerdl a bemutatdésra a
kozelgd kanadai show-n.

Egy masik bemutatd,
amely nagy érdeklédésre
tartott szamot, a
CyberVisionPPC volt. Ez
meglehetésen im-
presszivnek tant,

JO a dzsekid, haver!

culle !

e G

AMIGA International
azonban nem volt kaphaté a helyszinen -
de ugy informdltak, hogy remélhetbleg
junius végére a boltokban lesz (julius 6).
Az AMIGA Inc. a phase5 hireitdl nem

volt til boldog, hiszen ez jelentheti a
kartya kiadasanak elodazasat is.

&“u@

T O
Az Epic Marketing szintén megjelent a
show-n, két standdal. Az egyik az
AMIGA jatékok massziv kdrének volt
szentelve, a mdasik pedig a legujabb
kiodasaikat mutatta be, a Virtual Kari-
ing-ot és a Sixth Sense Investigations-.
Mindkettd csak mérsékelt visszhangra
talalt.
Azonban biztos vagyok benne, hogy
sokkal latogatottabb lett volna a kidllita-
suk, ha a beigért Shadow of the third
moon 2 PPC (amelyrdl azt hallottam,
hogy csupan rémhir volt, és valéjaban
nem is létezik...) és Claws of the Devil
is megjelent volna. Viccet félretéve
nekik tényleg volt egy Elastic Dreams
(képeffektezd program) nevi demdjok,
ami nagyon jonak tant.

» Netty Babe, ZeeNO
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Jaték leiras
THE SHADOW OF

THE 3RD MOON

A repillégép szimulatorok
1 kedveldi nincsenek mos-
tanaban elkényeztetve, Gm a
Block Blade Design fejlesz-
tésében és a Titan Computer
gondozasdban megjelent jaték kellemes
kikapcsolodast igér nekik. A “TSOTTM"
tavaly a Computer '97-en jelent meg.
A CD-rol sz6l6 muzsika kellemes
hangulatot teremt, tehat remekidl ki-
haszndlja a technika dltal nydjtoft le-
hetdséget.
A program elvileg repllogép szimuldtor,
a gyakoriatban (a repililbgép sebessége
és mandverezhetdsége miatt) tulaj-
donképpen helikopterben érezzik majd
magunkat.

3dTiI<

Three dimensional terrain imaging system

A jaték grafikgjo @ maga nemében
egyedildllé oldaldt mutatjco meg ked-
venc AMIGAnak, hiszen eddig még
nem Idthattunk jatékban VoxelSpace
engine-el készilt tgjat.

Ezzel a technikdval megvalésithato az,
hogy a talaj ne csak egy tajékozoédasi
pont legyen, hanem akdr az ellensages
t6z16l is meg tudjon védeni minket, ha a
takarasaban vagyunk.

A 3D-s falaj sokkal élethdbbé teszi a

AMIG

jatékot, és remek érzeés
az, amikor egy szik
csatornaban, egy folyo

felett repidlink, hogy
becserkesszuk Qz
ellent...

A jaték elején a fo-
meniben faldljuk ma-
gunkat.

NEW GAME - It az

Insert new name mel-

lefti rublikaba click-

kelve Dbeirhatjuk a

nevinket. Miutan ezt

megteftik, oz OK-val

tudunk tovabb lépni.
Ezutdn a fobmenibdl mar
vdlaszthatjuk a BEGIN ADVENTURING
pontot.

it a MAIN-nal tudunk visszalépni a |

fomenbe (dehdat ezt miért tennénk...;)),
a SAVE ponttal tudjuk kimenteni eddigi
eredményiinket (ez eddig nem lehet
sok...).

A CAMPAIGN-ra bdkve kivalaszthatjuk
a szdmunkra megfeleld missziot.

A kildetések fontrol lefelé nehezednek.
Az INFOS pontial egy
rovid téjékoztatot és egy
renderelt képet kapunk az
aktiv missziérol.

A csihi-puhi az ACCEPT
button  nyomogatdasaval
kezdbdhet.

Jéééé... Visszokaptuk az
eldzd képernydt, kivéve,
hogy most nem vdlaszi-
hatjuk a CAMPAIGN-,
csak a MISSIONS-t.

Itt bal oldalon Iathatjuk a
pdlydt, rajta a célpontokat.
A 2 lapozd ikonnal az
elsddleges és a mdsodia-
gos célpontokat lehet
megnézni, (mindig fehér

lesz a térképen az aktudlis) és elolvasni |

a kildésinket.

Eleinte az EQUIPMENT gomb nem

oktiv, mert ekkor az a lényeg, hogy

begyakoroljuk oz egyes fegyverek

haszndlatét. Tehdt nincs mas hdtra,
mint a GO!

Az elsd pdlyan
érdemes fi-
gyelni a bal
alsé sarokban
futé  szdveg-
eket, mivel
ezek segitenek
az egyes bil-
lenytik

haszndlataval

‘ulleZ!!

The Shadow of
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)

kapcsolatban és a késdbbiekben a
kildetés teljesitésében. It tudhatjuk
meg pl.: ozt is, hogy Uj vadaszgépek
erkeztek a terlletre, meg hogy F10-zel
tudjuk befejezni a munkdnkat.

A billenty(krol:

*1* - egyhelyben t6rténd emelkedés.

*Q" - egyhelyben torténd siillyedés.

"A" - gaz.

*Z" - fék.

*S* - fegyvervdltas.

the Third Maon

*X* - 2 dliégsa van, az egyikben i6bb
I6vedéket 16, a masikban kevesebbet
egy tGzgombra. .

*W* - Az ELLENSEGES gépek be-
fogdsa.

"ESC" - pause, meg bejon egy mdsik
képernyd, ahol a grafika részletességét,
a jaték nehézségét és a specidlis effek-
teket (égbolt, rakdto-fast, Framer-
ate-Counter [képkocka/sec.], panorama
(milyen meszire lassunk el) stb-t lehet
dllitani. A nehézség is itt valaszthatoé ki,
a VERY EASY (nagyon kénnyd (?77)
és a HARD (kemény) kozdHt). Az
iranyitast itt odhatjuk 4a o JOY-
STICK-nak, illetve az egémek. A joy-
stick érzékenységét és sebességét az
effektek hangereje (FX VOLUME) folott
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tudjuk a kivanatosra dllitani.

"F10" - misszié vége. FIGYELEM! Ha
nem vagyunk kész, és befejezzik,
akkor elordl kell kezdenink!

/" - a gépet nézhetjlk meg kivilrdl.
Sajnos a jarmivek nem vektorbol
késziltek... A numerikus billentylzettel
tudjuk kdrbenézni a gepunket.

“INS® - a fenti eset-
ben tudjuk a kao-
merat eltavolitani a
geéptol.

"DEL" v. "." - Az INS
ellentéte.

*** - Visszajutunk a
pilétafiilkébe. A
numerikus padon
levd szamokkal a
pilotafilkébdl is ki
tudunk nézni minden
felé...

Egérrel egészen j6
jotszani, a BAL
egérgombbal tudunk

I6ni, a jobb gombbal pedig be tudunk |

fogni BARMILYEN objektumot (tehdt
szdvetséges épiletet vagy repdlot is!!!).

Ezzel a tuddssal elvileg mar mindenki |

végig tudja jatszani a jatékot. DE...
Azért leirok néhdny tanacsot, otletet,
hogy azért kbnnyebben menjen.

A jobb oldalon levé monitor mutatio a
befogott objektumot.

Ha a szédmok ZOLD szinnel vannak,
akkor bardti egysghez van szerencsénk
(nem célszer( fehdt megtaémadni, mivel
egyrészt segitenek nekink, mdsrészi
pedig emialt elveszithetjlk o kilde-
tésunket!).

DST: A tdavolsaga tolink. A folfelé nyil
azt jelenti, hogy ndé a tavolsag, a lefelé
nyil pedig csokkendre utal.

A bal oldali szdm az egység pajzsanak
dllapota, (ha sériilt, akkor ndvekszik!), a
mellette levd szdm pedig az egység
erossége. Ez utébbi nem névekedik.

AMIG., RuleZ)

A kozépsd monitor (radar) mutatia a
kdzellinkben levo objetumokat.

ZOLD - bardti egység.

PIROS - ellenséges egyséqg.

FEHER - a kijelolt célpont.

SARGA - rakéta.

Ha vijjogé hangot hallunk, akkor rank
| alit valamelyik ellenséges gép.

| Ekkor célszeri minél eldbb megfordulni,
. mivel hamar szét tudjdk szerdni a gé-

pet...

. Oszintén szélva nem vgyok igazan

| erdsségével.

gyakran nem tudjok koveini a talaj e-
gyenetlenségeit, és a céluk elérése elott
a féldbe furdénak.

A 3-4 db rakéta pedig kb.: 2 db egység
likviddlasara elég.

A lézer igen hatékony fegyver,amig a
LOCK-A erosebb, de lassabban éri el a
| célt, addig a LOCK-B gyorsan I6,
| gyengébb lovedéket.
1

| Ha a tamadott egység fehér fastdlésbe
kezd, akkor mdr igen komoly kdrokat
szenvedett, ekkor dltaldban egy-két jol
| irGnyzoft I6vés el tudja intézni...

’ Az is eld szokoft
fordulni az ilyen
dliapotban lévo
(replld)  egysé-
gekkel, hogy pl.:
nem tudja a piléla
rendesen
irGnyitani, és a
foldbe furodik...

A fekete fast mar a
véget jelenti, ekkor
mar nem tud to-
zelni rank (sem).
Ha t6bb bardti
géppel vallvetve
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megylnk csatdba, akkor érdemes min-
dig velik menni, és oft gyilkolni a joné-
pet, ugyanis  kilon-kdidn  sokkal
hamarbb le tudnak szedni minket. Meg
mivel tobben vagyunk (altalaban 3-an)
ezért ritkdbban kapunk I6vést >>> a

' pajzs jobban tud regenerdlodni.

Sajnos a progi elég
bugos, ndlam legaldb-
bis elég gyakran fagy-
oft... Féleg akkor volt
bosszantd, amikor egy
igen kemény kildetés
utan szerettem voina
lementeni az dllast!

Végezetll valamiféle
ériékelést kéne szil-
Egy dolog biztos, a
kategorigjaban a leg-
szebb grafikaval bird
szimulatorrél van szo.
Mivel egyébirant nem vagyok a stilus
megszdllott rajongéja, AMIGAm is csak
2.5 éve van, igy nem igazan merem a
régi progikhoz hasonlitani.

A korilményes elokészlletek (lassu
menivdlias, idegesitd kattogasok stb.)

. és a nem linedrisan emelkedd ne-
| megelégedve a rakétdk hatasfokaval és |

hézségl pdlydk nekem nem tetszettek.

| Az irGnyitas pedig onnyiban van el-
A levegd-fold (AIR-GROUND) rokétak |

rontva, hogy a fordulas lassan megy és
soxor az ember értékes masodperceket
veszit igy el (bar lehet, hogy igy élethd).
Amikor a pajzsunk 000%-on van, akkor
ez KULONOSEN zavaré.

Nade nem is én imdm ezt a cikket,

| hogyha nem lennék megint kukackodo,
| és nem keresnék benne hibdkat.

A program hardware igényeit mar leir-
tam az AMIGARuleZ! 2. szamadban is,
a gyockorioiban  szerintfem  egy
'030/50MHz-es Blizzard kdrtygn mar
jatszhato.

A grafikatol fliggden 25 és 7 FPS-el
futott a game, ami némi butitassal mar
élvezhetdveé teszi a programot.

Azt azért nem értem, hogy a CD-re
miért nem fért fel egy '040-esre és
'060-asra optimalizalt verzio.

Lehet, hogy rosszul tudom, de a
‘nica#2-6n Iatotiak alapjan nem nehéz a
kédba beintegrdini azt, hogy az FPU-t is
haszndlja, ami a 3D-s dolgokon sokat
gyorsit.

A készitok dllitasa szerint mar készil a
The shadow of the 3rd moon 2, amibdl
mar PowerPC-s verzid is lesz.

» ... by ZeeNO
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Gar clor

Jaték ismertetd

GENETIC SPECIES

\J
i

=='1 AMIGA show-n a Genefic

Species .

A demdverziok igencsak felcsigazidk a
nagyérdemit, igy hdt jogosan varjdk el
a magas elodasi statisztikat.
Tulajdonképpen sok  szempontbdl
nagyon profi a progi, bar vannak benne
olyan dolgok, amiket nem left volan
szabad benne hagyni a feljes program-
ban. Ezkbdl kideril gondolom az is,
hogy nem vollom 1{dle fteljesen

Végre elkészilt és bemu-
tatgsra kertlt o World of

elszdliva...

R S O
Genetic vodor a WoA-n
Pedig én is nagyon varlam. Ambdr a
tulajdonképpeni 3D  (magassagok,
mélységek) mdar a demo verziéban is
éreztették a hianyukat...

Altalénos Informaciok:

* @ jatékhoz a megjelenés utan ter-
veznek kiadni egy pdlyaszerkeszid
készletet

* 1*1 pixel, 256 szin, igozi 3d-s pa-
lydk, eddigi leggyorsabb texture
mapping game

e alap: AGA/020 2Mb chip ram, 8Mb
fast ram, HD, 2xCD(4x-es erbsen
ajanioft)

* igazodik a teljesitményhez
(gyorsabb proci--> nagyobb ablak-
méret, 16bb effeki, gyorsabb
akciomenet

* Picasso96 és CyberGFX tamogatas

* Az elsé dolog amit laini fogsz, az
egy 200 MB-tos 3D renderelt intro

AMIG

Jellemzok:

ami meghozza a
jaték alaphangu-
latat, bedllitio az
atmoszférat
100%-ban as-
sembly-ben irfdk ,
3 év fejlesztdi
munkaval

nem csak me-
gyek és halom-
raldvok mindenkit
style, hanem az
Oldoklos részeket
logikai felad-
vanyok tarkitjak.
jellemzdek a
nagy és rendkival
osszetett palyak
sokfajta renderelt ellenséggel
taldlkozhatunk, melyek igencsak
intelligensek lesznek és az egyik
haldlosabb, mint a masik. Mindegyik-
nek rengeteg mozgdsfazisa wvan,
melyek igencsak élethiek.

Jellemzok:

e 16 faojta kdl6nbdzo ellen
séges karakter

* bb fegyverarzendl

e jol kovethetd a képernyon
megjelend térkép
kdmyezeti lancreakciok
fejlett ellenséges intelli-
gencia

» kidolgozott
jelenetek

elhaldlozasi

Megjelenités:

256 szin

1*1-es képfelbontds (nem

dllithato)
* vdltoztathaté ablakméret
Nisc, pal vagy Multiscan képmegje-
lenités

Grafikai

életh
tavolsdgabrazo-
las

életh( fényeffek-
tek €s
amyékolas

esd

kod

thzeffektek
robbandsok
toltények kilove-
sekor keletkezd
fast

animalt texturak
tikrozodés

‘ulle]!!
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Hang:

Kitind mindségl digitdlis hangeffek-
tek

Karakterek digizett szdvegei

kivalé mindségl digitdlis hangok és
effektek Stereo Surround-ban és
kirdly 30 percnyi zene wvan jaték
kdzben a CD-n

Stereo Surround hangzds
definidglhaté frekvenciak

AHI tamogatas (Paula 8, 14, 14c bit
tamogatas)

Prelude & Toccata tdmogatds

Engine:

Teljesen multitasking

Optimalizalt verziok 030, 040 és 060
procikra

AGA, CyberGFX és Picasso96 16-
mogatas

egyszeres, kéiszeres, vagy hdrom-
szoros képemnyd bufferelési le-
hetéség

Draco tamogatas

Mozgas:
sétafutas
forgas
hatranézés

ISSUE # 3



1998. junius

Targyak haszndlata(operate), ti-
zelés, sortlz

Kezelesi lehetoségek:
keyboard

joystick

joypad

eger (3 gombos egér tamogatas)
elmenthetd billentylzet kiosztas

Ellenséges intelligencia:
famadas

visszavonulas

rejtozkbdés

csapatos tamadas
csalogatas

koszdlas

Fegyver arzendl:

Mini Gun

44-es piszioly

Flechette

Tazer

Langszoro

Fire Axe (tGzolto balta)
Hangtompitos pisztoly

Laser Mine (taviranyités akna lehet)
(like dukenukem)

Stun Launcher (kabito Idvedéket 16)
Lézer puska

Plazma fegyver

Ipari furé

Rakéta vetd

Kézigranat

Mesterlovész puska

Ellenségek és karakterek:

SECURITY SOLDIER:

kédnnya golyédllé ruhaval felszerelt
Orok. 44-es pisziollyal a bazis
"lépcsOhazaiban® lesnek rank és

nem azérl, hogy beszélgessenek |

velink!

SECURITY OFFICER:

Keményebbek,
gonoszabbak, mint a Sec. soldier-ek.
Nekik mdr kissé jobb automata
fegyvereik vannok. A fontosabb
szobdkba néha csak ennek a srac-
nak a segitségével mehetlink be!

CYBER SCOUT:

= Néhany centivel a
fold szine felett lebeg-
nek elképesztd
sebességgel, ezert
kihalt folyosékon igen-
csak veszedelmes
ellenfél. Nem tual infel-
ligensek, de kikerGini
oket csak a meg-

gyorsabbak  és |

gyilklasukkal érdemes.

FACE HUGGER:

Ennek a genetikailag létrehozott
valominek nincs hivatalos neve.
Egyfajta uj hdborus prototipus, ame-
lyik elszokott valamilyen laboratori-
umbol és sajnos mesterséges be-
avatkozas nélkil is képes szapo-
rodni. Marha gyors, és kdszdn-
hetéen undorité szokasanak, misze-
rint savat kopkdd igencsak veszé-
lyes.

ENGINEER:

ezek a mocskos dllatok vezetik itt a

kilonb6zd genetikai kisérleteket. Ha |

til kdzel mész hozzd, megprobal
feldarabolni a kis baltgjaval. Bocsasd
meg neki és 6ld meg!

COMMANDER:

Ez a srac a legkeményebb és
legveszélyesebb  ember  akivel
taldlkozhatsz. Az idegenekre (és
téged sajnos nem ismer) haldlos
grandtokat dobdl. Néhdny elkeritett

részre csok az O kar-

tyajaval mehetiink be!

ZOMBIE:
 Ezek a lények az

kdnydrielen genefikai
kisérleteknek. Bar
lassuak, de a rothadd
tagjaikat maguk utan
hizé sracokat azért
nehéz megdini.

GEL MAN:

e Szinte semit sem
tudunk réla, csak azt,
hogy rendkivil magas
nyomdasui tertletek
védelmére kisérletez-
ték ki.

MANTIS:

* Roluk csak annyit
tudunk, hogy valami-
fele pszi-fegyvert
hasznalnak!

MECHANOID:

« Jol felszerelt
lények, melyek 90%-a
gép (TERMINATOR
RULEZ).

SCIENTIST:
= Néhany labor csak

21 AN

aldozatai o |
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az O belépdjikkel
latogathatd  meg.
Kdnnya fegyvereket
hordoznak és kony-
nyen elkildhetjik
oket az orok
vadaszmezokre.

STORMTROOPER:
* Agressziv kom-
mandos egyseégek,
kiképezve a beha-
folok gyors loka-
lizasdéra és elimingsdra. Kedvenc
fegyverik a Laser Rifle, amivel
ordommel megismerteinek Téged is.

CHAMELEON SOLDIER:

* A srac bore olyan, hogy rejtdzkdd-
hessen és te ne lasd. Kedves sz-
erszamuk a mesterldvész puska.

WOLFHEAD:

* Az egyik legvészesebb arc a pé-
lyakon. A bal karja egyszerien csak
egy raokéla vetd. Bizony am! A
rakétdk nem tesznek jot az egészsé-
gednek!

SPACE PILOT:

» Amikor ezek a sracok nem drhajot
vezeinek, akkor érthetetlendl rossz
hangulatban vannak! A szkafandere
megvédi elég sok lovés ellen, mig &

viddman kilddzgeti

felénk a kabité
granatokat!

BATTLE
BORG:
* A srdcok lang-
szoroval jamak és
nem birjak elviselni
a betolakodokat!

CcY-

Valaszthato
nyelvek:
* Horvat, Dan,
Angol, Finn, Francia, Német, Olasz,
Norvég, Eurépai portugdl, Brazil
portugdl, Lengyel, Szerb, Szlovdk,
Spanyol, Svéd, Torok.

Nyilvan a sracok az Eurépa térképérdl
hignyzik ez a rdnfotf hus (777 A&A,
nem vagy nagyon kajas? ;) - ZeeNO)
agloki  Magyarorszég, de ha mdr
szerbll irfak szbveget igazan megte-
hették volna magyarul is!

Egyszoval j6 kis jaték, csak egy kicsit
elkésett...
» A&A
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..Patch” program

- 0XY PATCHER

Kedvenc AMIGAnkhoz
rengeteg paich program
készllt mar, és

Viszont egy kis (gyességgel ezek az
utasitasok a t6bbi egyszerd, am gyors
utasitassal helyettesithetoek. Végil is a
turbokartyakhoz kapott 68040.library,
illetve 68060.library ezeket a hidnyzo
utasitasokat keresi meg a programok-
ban, és emuldlja.

A librarys modszer elég kordiményes,
mert sok processzoriddt igényel.
Eloszor el kell inditani a handlert, majd
megkeresni, hogy mely ufasitast kell
emuldini, végil kivalasztani a helyet-
tesitd rutint.

Saojndlatosan a multitasking arra oz

1998. junius

fottak le.
Elofordul olyan is, hogy az OXYPatcher
némely nem idokritikus utasitast le-
cserél egy biztonsagosabbra. EMHoI
természetesen nem lesz gyorsabb a
program. A legnagyobb
sebességndvekedést a frakial, land-
scape generdld, valamint a 3D-s pro-
gramok terén lehet elémi.
Példaul a Fract_Int 040-es verzidja az
elavult FSUGE utasitast, a Fractuality
pedig a 68882-es utasitasait haszndlja.
Néhany emuldtor igen gyakran a
MOVEP utasitast haszndlja, amit ugye
a Motorola nem implementalt

biztos  vagyok - a 68060-ba.

b - Hamr bt hiwave 5.0 fextures benchmark eredmenyek:. Az OXYPalcher segitségével
legaldbb egyet haszndl : i a PC Task 3 és a PlaySID
(Setpaich rulez! :)).._ A ardware: Software: hatd: progromok. sokkal gyorsab-
B modore 040 68040 library 37.30 2075 S ..k
Pz‘:mserm’ e modore 040  OXYPatcher 3.12 1671 seoc ISOPmosplloa. = o
proci idogokncyic készolt. [C VT 20001060 68060.library 1.2 626 kiodott egy hasonié progro-
Lassuk, hogy mire is jo! Az [CVF 20000060  OXYPaicher 3.12 519 mot o 68060-as turbokér-
OXYPc;tct\er a régi, nem yberstorm 060 v2 68060 .library 40.353 487 tydgjghoz, de az OXYPatcher
oplimalizalt  softwareket [CYPersiorm 060 v2 gmg 1"250 m sokkal hatékonyabb. A Cyber-
gyorsitia  fel az Uj L patcher csak néhany utasitast
040/060-as processzo- helyettesit, ezért nem olyan
rokon. hatékony.

A program megvizsgdlja o 1d6: Ralph Schmidt - a Cyber-
azokat QZ'O‘OM t{!osiid— ‘ y patcher Fészﬂéje"- foty_umo-
e modore 040 68040 library 37.30 3177 o S
(emuldlick azokat, ezért MOSHPEE0 - DX Focher 5.12 e programok futdsi
lasstuck a régi prc;grumok ybersiorm 060 v2  68060.Rbrary 40.353 2185 sebességére, ezért nem fer-
o), daSlosendl cmstiot* ERIIREER S R e 2025 | ieat el annyia. Az OXY-
oz ij (joval gyorsabb) ruti-  [-YPerstorm 060 ohey 3. i Patcher sokkal 15bb utasitast
nokra. g tud helyettesiteni, és az es-
A  040/060-0s procik Az idok masodpercben érfendoek. o) y5bhségeben gyorsit o
beépitett  koprocesszora programokon. Viszont néhany
egy csomd, nem fal gyak- ritka esetben visszanyul a
ran haszndlt utasitast nem 68060.libraryhez, és annak
ismer, omiket o 68881/68882-es kopro- = idore, mig ezek a rufinok lefutnak, @ rufinjait haszndlja.

cik tudnak. A 68060-as néhdny olyan
utasitast sem ismer, amiket a 68020-as,
példaul o 64 bites oszidst és szorzast.
Ezenkivil a 68000-es diltal

MOVEP ufasitast sem. Ezeket a Mo-
forola azért nem haszndlijo az uj pro-
cesszorokban, mert nagyon bonyolult,
komplikdlt utasitasok, és lassan hajtéd- |
nak végre.

kikapcsolodik. Ezért van az néha, hogy

| az egérpointer szaggat (egy program |
| mdsodpercenként sokszor meghivja
ismert |

ezeket a libraryket). Erre ad orvoslast
az OXYPaicher. Az OXYPatcher csak
egyszer keresi meg a kritikus részeket

a programban, helyettesiti azokat gyors |
rufinokkal, majd visszairja a fileba. |

Kedvezd esetben az ilyen médon meg-
patchelt program akdar 16bb, mint tizszer
gyorsabb lehet az eredetinél.

A legiobb esetben, ez 30-300%-0s

sebességndvekedést jelent. Természe- |
tesen azok a programok, melyek nem |
haszndljgk a régi, lassu utasitdsokat, |

nem fognak felgyorsulni a paichelés
utén. ES, hogy mely programokat ér-
demes megpatchelni? Erre nem lehet
ditaldnos vdlaszt adni, de dltaldéban
aozokat a softwareket, melyeket régi
processzorra, és koprocesszorra fordi-

ulle!!

Az OXYPatcher nagyon bardtsdgos
GUI-val rendelkezik, valamint minden

tevékenységérdl  tgjékoztat  minket
(szemben a Cyberpatcherrel).

A Cyberpaicher néhany rutinja gyors-
abb, mint az OXYPatcheré, de az OXY-
Paicher sokkal 18bb programndl
haszndlhaté eredményesen.

Kritika: Az OXYPatcher 3.12 nem kom-

| patibilis a Fusionnel.

Mindketté programnak be kell imi egy
extra parancsot a startup-sequence-be,
hogy resefelije a gépet. Erre az alac-
sony memoriacimek kezelése miatt van
szilkség. Ez inkdbb inkompatibilitas a
két program ko&z6t, mint az OXY-
Patcher hibgja. Az OXYPaicher 3.13-as
verziéja mdr javitja ezt a ‘hibat'.

Ezt a két sort kell beimi a star-
tup-sequencbe, még a SETPATCH elé:
rsrcold-e >NIL: openoxypport
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A Mac programok, €s maga a rendszer
is igen erdosen haszndlja a 68882-es
lebegd pontos utasitasait, 64 bites osz-
tast, és szorzast.

Az OXYPaicher jelentosen meg-
gyorsithatja ezeket a programokat egy
68040-es vagy 68060-as AMIGAN.
Hianyok: Az OXYPaicher nem ismer
két 68020 ulasilast. Ezek: CAS2,
CHK2.

Ezeket nem szikségszeri
haszndini egy AMIGAn se, és a prog-
ramok nem is nagyon haszndljdk. Ezen-
kivil hianyzik a BCD (Bindarisan Codolt
Decimdlis szam) lebegbpontos konverz-
ioja is.

Ezek a hidgnyossagok nem tul szem-
bedtibek, de azért beleintegralhatéak
lettek volna a programba.

Es még egy hiba: az OXYPatcher |

ritkdn lefagyasztia a Cinemad4D-t egy
‘unexpected trap’ hibajelzéssel.

Az Uj verzioban ennek az eléforduldsa
kissebb, de még nincs feljesen meg-
szintetve.

Az OXYPatchert a német democsapat -
az OXYRON - kodere Achim Koyen

készitette. A program meég nincs hivata- |

losan ferjesztve, bdar a HiSoft mar |

érdek- |6dik irdnta.

A programot 39 DM ellenében
e-mailben, vagy 54 DM-ért postan
szerezhetjiik be.

Cim: New Generation Software,
Haarmeierskamp, 6 49586 Neuen-
kirchen, Germany.

A programot minden 040/060 tulajdo- |
nosnak ajanlhatom. Szinte minden régi |
processzorra irt programot felgyorsit, és |
cserébe csak néhdany 100KB plusz |

memoridt igényel.

68040-en minden egyes render vagy
fiter maveleten csak pdr szdazaléknyi
idot spordl, de ezt sokszor elvégezve
egymds utdn, mdr szép kis idomeg-
takaritast tesz ki.

68060-on mindez sokkal érezhetdbb.

Sok forditéprogram nem tud 68060-ra
optimalizalt kodot forditani, ezért oft
igen célszer( ezt haszndini.

A haszndltéval ozonban vigydzni kell,
mert az Uj processzorokra it prog-
ramokat lelassithatja.

Végezetil annyit, hogy aki régi prog-
ramokat haszndl, amik sok olyan
utasitast haszndlnak, amiket az Gj pro-
cik emuldlmak, annak érdemes b- esz-
ereznie az OXYPaicher-i.

» Bebe

L: ¢ Yal /g
'3 4"
Segedprogram

WB LOGO

Gareth Murfin 1997-es prog-

\J
9, : o
ramja egyeddldllé a maga
nemében.
Segitségével még szebbé

tehetjik a WorkBench-inket. Hogy mit
is tud nydjtani nekink ez a kis utility?
Haszndlataval animacidkat futtathatunk
a WorkBench screen-en.

Anim rulez!

DE. Nem ablakban, hanem az dltalunk
az ikon tooltype-jaban bedllitott
koordindtandl megjelenik egy kis ani-

macé, és oft futkdrozik mindaddig, mig |

csak ki nem lépink beldlle.

A progrom haszndlata nogyon
egyszert, a WBIlogo programot be kell
mdsoini a WBStartup-ba, és egy
WBlogo.anim nevid, IFF formétuma
animaciot (persze ez AGA-ndl nem
legyen mondjuk 500-600KByte!).

A  memdriafoglaldsa elég magas, -

| rdadasul a Chip-Ram-bél - egy
| 18KByte-os animdcié esetén olyan
80-100KByte-ot foglal.

Haszndlhatunk bdarmilyen hosszu ani-
maciét (o képkockdt szamdat tekintve).
Mikodik GFX kartydkkal is, akkor azok
memoridjabol vesz le.

Nekem annyi gondom volt vele, hogy az
anim és a WorkBench palettgjat nem
sikerlilt egyezletnie, ezért az animdcié
nem lett igazan szép.

Tehat akinek grafikus kartygja van, és
fittizni akar, az nyugodtan haszndlhatja.
Szerintem a Picasso IV 4 Mb
memorigjabél egy 200 Kbyle nem

AMIG A Rule?!
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vészes, viszont nagyon lgtvanyos!
Persze az egész sokkal érdekesebb
akkor, hogyha sajat magunk daltal
készitett animaciot helyezink el a WB
hatterében.

» ZeeNO
§
sc. lock
Beallitasok
0.S. PREFS
\ a 3.X és 1.3-as ROM-hoz.
__;,_ ll. rész
e 'g Overscan

Ha "szélesvaszni® a monito-
runk (azaz nagyon nagy a
640x256-nadl a fekete keret),
akkor az OVERSCAN-ndl
dllithatjuk be, hogy mennyire
legyen megnagyitva a lathaté
WB feldlet.

Az OVERSCAN lehet (HiRes

haszndljak):

TEXT SIZE 640x256

(ennyinek legalabb kell lenni)
GRAPHICS SIZE 724x283

(ez a max. ameddig ki lehet hazni)

Bal oldalon vdlaszthatjuk ki az aktudlis
képernydmaodot, majd az EDIT
TEXT/GRAPHICS SIZE gombokkal

' hazgdlhatjuk ki o képernyonk széléig a
| screen-t. A WB screen-re a TEXT SIZE

vonatkozik. Ha a TEXT SIZE-t valtoziat-
juk (ndveljik) nd a GRAPHICS SIZE is.
(visszafelé nem igaz.)

Kicsit bugos TV estén ez arra is j6,
hogy arrébtegyik a WB screen-t (ha pl.
640x256-ban is kilog a teteje), hogy
lassunk is valamit. Kar hogy nincsen
INNERSCAN (ugyanez befelé), akinek
JUNOSZTY "monitor*-ja volt valamikor
(vagy van...) az tudja mire gondolok.
(ott minden kilég mindenhol...)

Input
Egyszer voll egy ember (nevezzik
egyszeriség kedvéért az anyamnak),
aki képtelen volt egymas utan kéiszer
megnyomni a bal egérgombot.
Na az ilyen emberek miatt (is) van
szikség az INPUT nev( preference-re.

Mouse
- MOUSE SPEED Az egér milyen sebe-

IISSUE # 3
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sen futkarozzon a képernyon.

- ACCELERATION Ha ez bevan
jeldlve, akkor ha gyorsan huzzuk az
egeret, akkor gyorsabb. (akinek még
gyorsabb kell, haszndljon MCX-et!)

- DOUBLE CLICK DELAY Na errol
beszéltem az eldbb...
marmint, hogy itt kell
bedllitani azt, hogy
milyen gyorsan kelljen
megnyomni egymas
utan kétszer a bal egér-
gombot ahhoz, hogy pl.
el tudjunk inditani egy
progy-t .

- SHOW DOUBLE
CLICK Meg tudjuk
nézni, hogy mennyi is
az az id6. (amig fehér
szinO az a kis mezd
mellette.

- TEST DOUBLE CLICK
Ez meg egy j6 kis
jaték... Allitsuk a DOU-
BLE-CLICK  DELAY-t
1-re és probaluk olyan
gyorsan kétszer meg-
nyomni a TEST gombot,
hogy ne azt irja ki, hogy
TOO SLOW! (hanem,
hogy DOU-
BLE-CLICKED) Akinek
sikerll, az jelentkez-
zen... esefleg kap egy Uj

tasa. Mikor ezt részt ifam, (o
MOUSE-ndl lehiztam 1-re a DOUBLE
CLICK DELAY-t, és véleflendl le
USE-oltam.

(Accoaargh!) A megoldas EXECUTE
COMMAND (RAMIGA + E):

SYS:PREFS/INPUT és visszairni min-
dent!

| Works 99X full. 3.030K free. | -|
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program innen veszi a bedllitasokat.

Printer

Ha veszink nyomfatdt, akkor ahhoz,
hogy nyomtasson is mindenképpen be
kell allitanunk azt, hogy milyen is az a
bizonyos...

Ha nem wvagyunk

biztosak magunk-

ban, akkor vasar-

ﬂ@ g las elott nézzink
be a

Rae@

Tcons mtumum Dim arnm:s

is 8Ll

=4 pEvs.PRINTERS
konyvtarba, hogy
milyen printerek
vannak ott és olyat
vegyunk, ami oft
van, vagy azzal

/

enw-archive tuumnr, : fnm

¢/ lule

|." ’ J"

Pll.ﬂﬁ ml

(A Y &é

kompatibils.

A 10bbi ériéket
azeért fontos
bedllitani, mert
barmely progy,

amelyik nyomtatni
akar, innen veszi a
bedllitasokat.

- PRINTER PORT
Lehet PARALLEL
vagy SERIAL (ha
nem tudod, hogy a
fied milyen, akkor
PARALLEL)

- PRINT PITCH
PICA / ELITE /
FINE (ezek a cpi -
character per inch
értékben kalon-

‘ {

egeret...:-) Egyébként itt intercx i bdznek. A printerek
probdlgathatjuk, hogy a mm L m'f i hamral mend 7| ezeket dltaldban
bedllitott DOUBLE = hardware-bol  fud-
CLICK DELAY megfelel jak) (Ja, 1 inch
e nekink a gyakoriat- 2.54 cm kb.)

ban.

Keyboard
- KEY REPEAT DELAY Mennyi idd

mulva kezdje el folyamatosan imi az |

éppen lenyomva farfott bet(t. (az 1
haszndlhatatian... a 75 kb 3 sec-nek

felel meg)

- KEY

REPEAT RATE milyen sebesen ismé-
telgesse a lenyomoft betdt. (lehet 100
is, ha valaki sokat ir.)

- KEYBOARD TEST It prébalgathatjuk
dllitgatasaink eredményét

- KEYBOARD TYPE Megegyezik a
SETMAP vagy SETKEYBOARD
paranccsal, azaz it dllithatjuk be, hogy
miyen is legyen billenty(zetink kiosz-

Serial
Ha van modemink és haszndljuk is
(most nem arra gondoltam, hogy viragot

tartunk rajta!), akkor nem art legdaldbb |

egyszert ezt is megnézni. (célszerl a
legelsd alkalom el6tt!)

A BAUD RATE- nyugodtan feltolhatjuk
31250-re, az INPUT BUFFER SIZE
legyen

mondjuk 1024 (ha csak 512 az sem
baj!), a fovabbi "alapbedllitasok®:

- HANDSHAKING XON/XOFF

- PARITY NONE

- BITS/CHAR 8

-STOPBITS 1

(ez az a bizonyos 8n1 default bedllitas)
Csok azért szikséges ezt egyszer
megcsindlini, mert a legtébb TERMINAL

AMIG A RulleZ!

- PRINT SPACING Soriavolsag - 6
vagy 8 sor inch-enként (Ipi)

- PRINT QUALITY mindség, lehet
DRAFT vagy LETTER (mind1, mi ugyis
a GFX mddot fogjuk haszndlni... De ha
mindek kotél szaokad, akkor legyen
DRAFT)

- PAPER TYPE milyen a lapadagold-
sunk (SINGLE - laponként vagy CONTI-
NOUS folyamatos - leporellokndl ez
utébbit érdemes!)

- PAPER FORMAT Ugye mindenki a
DIN A4-re szavaz. Ha nem, akkor le-
gyen a NARROW TRACKTOR (1.3-ban
pl. csak az volt *normdlis*.)

DE MAS SEMMIKEPPEN SE!

(Louise egyszer US LETTER-be irfa az
AMIGAonly valamelyik régebbi
szamaba a cikkeket... az egy majdnem
négyzet alaku lap... volt anydzas rende-
sen!)
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PrinterGFX
Itt tudjuk a printeriink grafikus maédjat
allitgatni (ha van ilyen). Ez azért lehet
fontos, mert pl. egy FinalWriter-ben a
megirt doksit grafikus maédban illik ki-
nyomtatni, hogy rendesen latszodjanak
a vastag meg a dolt betik!
No meg ha szines printerink van (mert
jol keresod étteremrobantdk vagyunk pl.),
akkor ift tudjuk bedllitgatni, hogy szines
modban nyomtasson egydltalan.

- DITHERING ORDERED/FS/NONE (a |

Floyd-Steinberg a legszebb!)

SCALING FRACTION/NTEGER
nagyitds... legyen FRACTION
- IMAGE POSITIVE/NEGATIVE ha
“négereket” akarunk printelni, akkor
legyen NEGATIVE :-)
- ASPECT HORISONTAL/NVERTICAL
dlljon vagy fekidjon a kép a papiron
(esetleg PORTRAIT/LANDSCAPE)
- SHADE
BW/GRAY SCALE
1-2/COLOR Ha csat
text-et printelink elég
a fekete-fehér (BW),
ha nem szines a print-
erink és képeket
nyomtatunk, akkor
nem dat a GREY
SCALE (esetleg a 2),
ha szines a printeriink
akkor nyilvan a
COLOR-ra kell dgllitani.
llyenkor lesz csak
aktiva
- COLOR COREC-
TION “szinjavitas® - itt
szebbek lesznek a
nyomtatott szinek, igaz
4096-rol 3172-re esik
szamuk...
- THRESHOLD
*Fényerd® 1 a legvildgosabb 15 a leg-
sotétebb.
- DENSITY Ha nagyon szépet akarunk,
akkor legyen 7-es. BJ 200-ndl ez a
300x300 dpi., mig az 1-es 0z csak
150x150 dpi (dot per inch)
- SMOOTHING ha nem color a nyom-
tatnivald, akkor legyen ON
- CENTER PICTURE helyezze a papir
kbzepére a nyomtatnivalét (javasolt)
A LIMITS nyomjuk IGNORE-ra, mert
egyszerabb, ha ezt az odott program
preference-jében dllitjuk be...
Ha wvalami nem stimmol nyugodian
irhatiok, mert nem igazdn sok hibale-
hetdség léphet fel...

PrinterPS
Ha PostScript a printerink, akkor
hasznos lehet e dolog. Ha nem az,

|

|
|
|
1

akkor teljesen felesleges!

Nem is kivanok most kitérni erre, mert
akinek PS printere van, az valészindleg
haszndlni is tudja, akinek meg nem,
annak pedig minek... (egyébként egy
nagy halom bedllitas van itt... egy
részuk olyan,
pref-nél!)

Na hat ennyit tudtam &sszedtni hamar-
jgban az OS 3.x preferences
konywvtararol. Még annyit, hogy mds
programok is szivesen pakoljok ide a
sajat pref. file-jukat. (pl. ToolManager)

Ez nem baj ha bizonyos ésszerl
hatarérték alatt marad a mériéke.

No Bye mindenkinek...!

mint a GFX printer .
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klickelve a szinek default bedllitasra
valtoznak.

A “text” kiiras mellett két szam lathaté.
Ez a betik nagysagat hatdrozza meg.
Akinek van monitorja, annak érdemes a
kisebb betdtipusra dllitani ezt.

Az ablok bal felsé részében bedllithat-
juk az idot. Ennek akkor van értelme, ha
van a memoriabdvitonkben wvogy a
turbokartygnkban 6ra. A “Reset all”
minden létezd funkciot defaultra dllit.

A ‘Last saved” opcio az utolsé elment-
eft dllasunkat hozza vissza.

|

A&A-t megkértem, hogy egészitse ki
Magic remek leirését az 1.3-as
rendszer ismertetésével. Ez kovetkez-
zen most...

A WB lemezen faldlhatd egy prefs |

konyvtdr, ahol van egy preferences
nevi file. Ha erre kéiszer gyorsan
rakattintunk, akkor kapunk egy ablakot
(NAHAT!) és itt @ Workbench nevezetd
grafikus felhasznaloi felGletiink
komyezeli paramétereit definidglhatjuk.
(mintha bili mondta volna :-)

Az ablak:
Alul taldlhatunk egy palettat és egy

RGB skalat. Itt értelem szerien a WB |

szineit adhatjuk meg. Sajnos az 1.3-as
system csak 4 szint kezel, ennyivel kell

|

. Alkossatok!
gazddlkodni. A “reset colors® gombra | "

TulleZ!!

Ezt pontosan nem tu-
dom, mert még sosem
hasznaltam.

Az “Edit poinfernél® az egér kurzort
tudjuk dtrajzolni. A save és a use
opcidkat remélem mindenki ismeri, itt
lehet elmenteni, vagy csak “haszndini®
a valtoztatott doigokat.

Azt hiszem ennyi az, amennyit dssze
tudtam szedni. Erre azért volt szlikség,
mert sok 500 tulajt kéne felrdzni a
GAME section-bol.

Lehet fogni egy rajzprogramot és
alkotni.

Vagy a ProTrackert és lehet dumi o
zenéket. De a legjobb lenne, ha fognad
a CED-et és imdl cikkeket.

Vagy nekiink, vagy bdarmelyik mdsik
AMIGAS ujsagnak, lemezujsagnak. igy
te is részese lehetsz az AMIGAS
scene-nek. Ez baromi j6 érzés! RAJTA,

» A&A
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Us K
Progra mozas

BLITZ BASIC

¥y Wi rész |
| beszimunk, és az oft mdr meglévd

£  Remélem a két havi sziinet-

ben ami a legutébbi szém
eltelte 6ta volt nem unatkoz-
tatok. Legutébb azt igérlem, hogy egy
sajat képemyot fogunk definidini amivel
kilonbdzd dolgokat fogunk mivelni.
Akkor fogjunk is hozza.

A screen szo6t begépelve az edi-
forba és jobb AMIGA+Helpet nyomva
maris a Helpben vagyunk.

Itt latjuk, hogy egy screent kétfélekép-

A két lehetoséget a Help ugy jeldli mint
egy un. gyors illetve egy lassu képm-
egaddsi format. Félreériés ne essék: ez
nem azt jelenti, I'bogymiguzegyikloos-

Ez arra vonatkozik, hogym(gazogy&
kevés adattal is beéri, addig a masiknak
sokkal tobb adatra van sziksege a
képalkoldshoz. Véleményem szerint a
masodik sokkal komforlosabb és
haszndlhatébb.

llit: Basic Z - Ted Version 2

Tehat:

Screen 0,16,"AMIGARuleZ! #5"; Az elsd
0 a screen szamdat jeldli. A masodik
szamot helpbdl vettem. Tulajdonképpen
ez a szam jelentené egyutt a view-
mode-ol, a képméretet és a palet-
tamélységet. A helpbdl lehet ezt a sza-
mot kimazsolazni.

A ""-jellel hatarolt széveg a screen cim-
sordt takarja.

Ha ezt a parancsot haszndlni akarjuk |

akkor az alant elterilo peéldaba kell

screen parancsot kiiktatnunk.

Persze a két parancsot akdr egyszerre
is haszndlhatjuk, de akkor a screenek
szamozasat ugy kell megadnunk, hogy
ne egyezzen. Tehal mig az eldbbi
screen lehel az egyes, addig az alant
elterlilé screen maradhat a nulids.
Whbstartup; ezt mar ismerjik oz elo6zo
részbol.

Screen
0,0,0,640,256,8,$8000,"AMIGARuleZ!",
0,1

Az 1. "0" a screen szamdt jelenti. A 2.
és 3. "0" a screen helyzetét jeldli.

A 4. és 5. "0" a szélességel és a ma-

gassagot jelenti.
A 6. "szdm" a bitplane szdmot jelzi. A

A 7. szdm egy hexadecimdlis szam ami
a screen Gzemmodjat adja meg.

A Helpben részletesen le van irva, hogy
milyen screenhez milyen Gzemmaodot
rendeljink hozza.

A 8. paraméter a cimsort adja meg. Az
ide irandé szdéveget mindig ** kozé

T ool Lt ot 00

AMIG

?u‘el' !
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tegyik.

A 9. paraméter az aktudlis dpen szint
adja meg.

A 10. paraméter pedig a hasznalni
kivant "back pen® szint adja meg.

A 9. és 10. paraméterrol részletes leiras
van a fentebb emlitett kiadvanyban is.
Most pedig alkalmazhatndnk az el6zo
részbol mdr ismert loadscreen paran-
csot:

Loadscreen  0,"dh1:pictures/hell.iff* 0;
Az utolsé nulla, a kép

palettdjanak a szama. En azt az esetet

. vettem, amikor betoltottik a palettat is.

Az érvényesitést a mar jol ismert moé-
don végezzik el.

Use Palette 0

Ha igy cselekedtink akkor a képiink az
eredeli szinében fog pompazni.
Ezutén:

Mousewait

| End

Ezutén “jobb Amiga+#* és mdr fut is o

program.

Figyelem: A képbdl csak

annyit Idtunk amilyen felbontdsdra
bedllitottuk a screent.

Sajnos, még nem tudtam megoldani,
hogy a mdr létrehozott screenen scrol-
lozzon is vizszintes illetve flggoleges
iranyban.

lletve meg lehet ezt is oldani de csak
Blitzes modban, ami  ugye nem
rendszer- bardt és amirdl egy mdsik
alkalommal fogunk beszélni.
Bizonyara neked is feltinik, hogy milyen
lassan tolti be a képet illetve végzi el a

dsszesnquwoeanQékM
Ezt a parancsot a Loadscreen elé lehet
befazni.
Showscreen 0; A nullds screent az
bGsszes képernyd elé kildi.
Ezt pedig o Mousewait elé lehet be-
flzni.
Ha ezutdn megint futtatod a progit,
akkor mar nem fogod Iatni sem a kép
betdltését, sem a palettakorrigaciot.
Most pedig egy kis kitérot fogunk
tenni az AMIGA+hangtechnika terére.
Bizonydra mindenki beszéltette mar a
gépenty(t, és eszébe jutott az, hogy
milyen j6 lenne ha, esetleg egy sajat
magunk dltal keészitett stuffocska is
megszolaina.
Tehdt:
Speak "AMIGARuleZ! #5°; Ez a parancs
az uténa irt sz6 kimonddsdra szolgdl.
A kimondandé ** jelek kdzé
kell tenni. A szdveg akdr betd is lehet. A
szbveget azon a frekvencian mondija ki
amelyen a rendszer is szokott beszélni.
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MAIN GPTIONS

USE HALF MEG LIES - MeiGA
USE HALF MEG L83 - BLINZ

SELECT CUSTOM LIBS

(REATE *DEFLIBS’
DELETE "DEFLIBS’

Esetleg arra is gondolhatunk, hogy ezt
az Ozemmddot dldllitjuk, vagyis a
szoveget el is torzithatjuk:

Setvoice 150,110,1,1,64,22000;

Az elsd érték a kimonddsi sebességet
jeldli.

A masodik a hangmagassdgot szabd-
lyozza. Amikor az expressionndl levd
szamot vdltoztattam akkor nem igazan
éreztem valtozast a hangok kdzott. A
sexnél levd szam vdltoztatdsa esetén
killdbnbséget tudtam felfedezni.

A volumeval a hangerdt tudtam vdltoz-
tatni.

A freq a frekvenciat jeldli. Itt a monitortol
fisggden be tudunk dllitani

kllonbozo értékeket. Egy rgb monitoron |

22-28 khz kozotti értékeket haszndlok.
Most egy kissé mas felé kanyarodunk a
nyelv és az eselleges hibdk
megériésének érdekében.

Tudnunk kell, hogy a Blitz a sqjat belsd
parancsait ugynevezett libekben tarolja.
Az editor inditGsakor ezek a belsdé
parancsokat tartalmazé libek nem
kildn-kalon toltédnek be, hanem egyitt.

Egy Blitzhez mellékelt kis program, az
un. libmanager segilségeével ezek a
libek dssze vannak flzve egy deflibs
nevQ dllomanyba. Ezt 16iti be az editor
minden egyes inditaskor.

Ezt akar mi is bdvithetjik Gjabb libekkel.
llyen libeket dltaldban az Amineten
illetve BBS-eken lehet taldini.

esetben ha
olyan blitzes
forrassal
talalkoznal

amit nem akar
forditani a
fordité  akkor

valoszindleg

az a helyzet all
fonn, hogy
nincsenek a
megfeleld libek
beledefinialva
a deflibsbe.

Legkdzelebb

sqjat  ablakot
fogunk létre-

mar minden-

képpen fogunk
alkalmazni
rendszerruti-
nokat.

Na csaad!

-» Prometheus

Use lock

'14 I—D—rogram leiras
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A régebbi verziok nagy "hibgja" az hogy
csak németil volt hajlandd veliink kom-
munikalni, de ezt a 6.xx elfeledteti,
ugyanis ez mar?????M?1?! (-neeem!
Nem magyar!) angol.

Ja! Majd-el felejtem, hogy a TP-hez

- tartozik még két kiegészitd progi a

GraphicsPublisher és a TurboSpool.
Most mar tényleg elkezdem!

A programot elinditva egy ablakkal
taldliuk szembe magunkat aminek a
felsd részén hét bedllitasi lehetdség
kapott helyet. Nézzik sorba (az aktudlis
mindig kiemelve).

| -Printer:

hozni amire |

Betdltéskor kapdsbdl ez indul, t6ltédik
be elészdr. It wvon lehetéségink

. bedllitani a kilonbdzd nyomtaté dri-
. vereket és azt, hogy a program melyik
. portot haszndlja (ez lehet egy device
| is).

| Harom mendbdl all.

\ Hol is kezdjem? Taldn oz

5 3 l elején.Nos.....

i Azt hiszem aki grafikaval |
foglalkozik valamilyen
formaban annak eldbb utébb

megfordul a fejében, milyen jo is lenne,
ha a képet amit készitett ki tudna nyom-

| tatni, és felrakhaing pl. falra.

Ha megvannak ezek az dllomanyok |
akkor nyugodtan dssze lehet fazni oket |
a fenti program segitségével. Abban az |

AMIG.

Ezen feladatndl mi sem egyszerlbb, ki |

kell nyomtatni. Nézzik ehhez mi is kell:
-nyomfald, papir, szémilogép, kép és
végdl, de nem ufolsé sorban egy nyom-
talé vezérilé program (printer driver).
Mondjuk erre a feladatra megfelel az
Amiga Workbench driver-ja is, de nem
mindig azt kapjuk vissza a kinyomtatott
képen, mint oamit szeretnénk Idai
(csikos, elmosddott, sotét, stb...lesz a
kép vagy a szdveq).

Ezeknek a hibaknak a kikiiszobdlését
kivaléan megoldja és orvosolja a német

progi a TurboPrint Pro, aminek most a

-Config:

Ez egy kicsit dsszetettebb meni, mint
az elédje; na, de lassuk a medveét.
Minden mendn
beldl kapcsolék vannak (ez vonatkozik
a késdbbiekre is. A mendk nevét nagy-
betvel irom).

A kllénbdz6 kapcsolok jelentése:

PRINTER : -Printer Seftings:az adoft
nyomtaté képességei dllithatok be (ez
printertol figg)

PAPER :

-Lapformatumok bedllitasa -7 tipus

-Lapadagolas bedllitasa -automata ill.
egyenként

-Landscape ki-be

MODE :

-PrintMode -nyomtatas mddja fekete/
fehér,szirke amyalat vagy szines

-Density -felbontas bedllitasa(4 féle )

-Papir mindsége(tiszta papir, dtigiszdé..

.stb)

SETTINGS :

-Copies -példanyszam megaddsa

-Formfeed after Printout -nyomtatandoé
anyag gfx ki-be,txt ki-be

-GfxSize : A grafikdk méretének bedl-
litasat teszi lehetové.

UNITS:

. -méret megaddasa mm-ben ill.inch-ben
IrseeSoft gondozasdban megjelent |

6.01-es verziojarol készitettem egy |

*rovid", difogd leirast (ha jol tudom
létezik mar 7.xx-es verzio is).

211 AN

MARGINS:
-bal és a felsé margo meg- addsa

-Centre Horizontally -vizszintesen

ISSUE # S
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zépre, ilyenkor a kép a papiron
dllitva fog elhelyezkedni ugy, hogy a
papir szélessége lesz a kép hossza.

(kicsit nyakatekert, de ki kell
probaini!)

-Size -fuggdleges és viszintes méret-
megadas

-Integer Scaling Only -a méret csak
egyresz szam

-H/W Correction -méret korrigdlas

-Graphics:a nyomtatas mindségének,
formdjanok, szineinek a madja,
iokéletes raszier megoszias és szin
visszaadas akdr 16 millio szinben is.

Ebben a szekciéban taldljuk még azt az
igen magas szintl szinkorrekcios
rendszert is, amely a TrueMaich
névre haligat. 1

DITHERING: -Type -szoras fipusa (4
féle)

-Size -sz6rds mérete (szintén 4 féle). ;‘
Ezek valtoziatasandl egy kis preview
ablakban Idgthatjuk az eredményt.
Szerintem a legjobb pdrositas a |
Diffuse-Floyd S. '

-16 mio.Colours -16 millié szin ki-be \
kapcsolasa ‘

-Pure Black -*tiszia" fekete ki-be i

COLOUR / BRIGHTNESS: |

-TrueMatch szinkorrekcidk ki- be kap-
csoldsa, bedllitasa a Seftings
menivel ahol bedllithatéa Color
nyomtatok tipusa a szinek
keverésének
rekcidja a szlrkeskdla mindsége
ami lehet dtlogos (Average) és
kiemelt - fényesitett ( Brightness).

milyensége (3 dllasi kapcsold)
-super, normdl, kikapcsolva.
-Negative -inverz ki-be
-Mirror -tikrbzés ki-be
-Text:szoveg file-ok nyom- tatdsénak a
bedllitasa.

aranya illetve kor | |

|
|
\
l
|
-Printout -a nyomtatott eredmény | B
|
\
|
#

-Poster: ez egy igen érdekes része a
programnak, ugyanis lehetdségink
van arra hogy, kedvenc képunkrol
akdr egy 220x160cm-es  posztert
keészitsink (omi ez esetben 64
reszbdl all). Itt nem kell mast tenni
nk csak a kapcsolot kell aktivaini
majd  bedllitani  hogy, hany
darabbdl szeretnénk a posztert.

Hardcopy:

-WB Preferences - a WB nyomtatéra
vonatkozé parancsainak haszndlata
illetve kiiktatasa

- Modules -a meni és a TurboPrint itt
tehetd rezidensé ill. itt akfivalhatjuk a
PowerPC kodot is.

- HardCopy -hardcopy aktivalasa

Graphics Publisher...

1998. junius

gatds, formatum).

-7. két kép kdzill ha az egyik takards-
ban van és ezt kijeldljik, majd click
az ikonra és mdris elotérbe kerul.

-8. ez pont az eld6z6 ellentéte (no kom-
ment).

-9. papir méret bedllitasa, margé mega-
das mind a 4 iranybdl, poszternyom-
tatasndl megadhatjuk, hogy hany
darabbdl dlljon a poszter és mennyi
legyen a takaras két lap k6z6i.

-10.a kivalaszioft kép pozicidja dllithato
be (lehet dllitani a kép méretét, hely-
zetét, lehet forgatni)

| -11.settings mend itt foleg a kép tulaj-

' Es most kbvetkezzék a TP elsd |
. kiegészitd progijo o

Ez egy gyors és konnyen kezelhetd |

DTP program.
Inditds utdn egy szerkesztdablakban
faldljuk magunkat, it a kdvetkezd

dolgokat mavelhetjik.: ikonok

(az

| funkcidi felQlrdl lefelé).

. -1. 16rli az adott projectet, de elotte me

PRINT MARGINS:

\
-bal, jobb, felsd margo tdavolsaga és |
az oldal hossza. |

DEFAULT FONT:

-a nyomtaté sajdt betikészletével vald
nyomtatdskor be lehet dllitani a |
sorkd- zoket, betltavolsagot. !

-Draft / Letter -vaziat / levél {
Szerintem ezt oz opciét nem ér- |
demes megvdlioziatni mert ez Ggy |
iokéletes, ahogy van.

FONT SELECTION:

-a nyomtaté betd fipusai kdzal lehet |
vdlogatni , vdlloztathatjuk a méretét és |
a szinét.

| gerositést kér, hogy el akarjuk-e

menteni a munkankat.

-2. betdlt egy elozdleg elmentett pro-
jectet

-3. elmenti a projectet

| -4. nyomtatas, itt leheléség van a nyom-

faténk felbontdsanak, a nyomtatas
médjanak (fekete / fehér, szirke
amyalat, szines), poszternyomtatds-
ndl a lapok szamdnak bedllitasara,
nyomtathatunk ill. dtiéphetiink a TP
Prefs-ébe.

-5. egy elézdleg betdliott képet cserél ki
egy masikra

-6. a kicserélt képet lehet itt elmenteni
ugy, hogy kozben eszkdzdlhetink
rajta  valtoztatasokat (méret, for-

AMIG /£ RualeZ!

donsdgait vdltoztathatjuk meg ill.
korrigalhatjiuk @ hignyossagait
(fényesség, szinek, kontraszi, el-
mosodds, szindsszetevok), és min-
den vdltozast figyelemmel
kisérhetink a Preview kapcsolé
akfivalasaval. A felsd menibdl
vdlaszthaté a Picture menid alatt a
Photo Optimize, ami automatikusan
analizdljo majd dllitia be @ nyom-
tatandé graofika  szinkorrekcidjat,
élességél, fényességet, stb....
-12.szdvegek, feliratok készitése az
adott projecten (betltipus vdlasz-
tas, betd méretének, szinének
megaddsa) igy konnyodszerrel
készithet barki bdrmikor hirdet-
meényeket, plokdtokat, stb...

A masik kiegészitd program a TUR-
BOSPOOL, amirél csak annyi irok,
hogy a segitségével a nyomtatds a
rendszer hatterében folyik mikézben
dolgozhatunk tovabb.

Egyébként a TP-hez tarfozik vagy ugy
70-80 nyomtaté driver: az Epson-t6l a
HP-ig minden megtaldhato itt.

A TP minimdlis rendszerigénye 0S2.0,
és mellesleg a progiba be van épitve a
PowerPC kéd is.

Azt hiszem, a TurboPrint6.01 nem felje-
sen atfogd leirasanak a végéhez értem.
Ami lehet, hagy még maga utan kivan-
nivaldt, de itt sok minden fligg az adott
nyomtatotdl is!

En személy szerint egy HP-hoz

. haszndlom és , nagyon meg vagyok

vele elégedve. Remélem si- keriilt min-
den nyomtatni vagyé AMIGAsnak ked-

. vet csindlnom egy kis printeléshez.
. Ha valokinek van wvalami hozzdfazni

valéja eme leirdGshoz azt nagyon szive-

| sen fogadom.

= ZULU
Contact: Tel. :72/370-109

. A-M-I-G-A R-U-L-E-Z F-O-R-E-V-E-R
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Segédprogram
TOOLMANAGER 3

\J

sl A ToolManager segitsé-

K| gével  egyszeribben in-
dithatjuk a programjainkat.
Indithatunk  programot a

Workbench Tool men(jébdl, billentyG

kombindciéval (hotkey), ikonokkal, és
specidlis ugynevezett dock ablakbdl.

Hab a tortan, hogy a programokhoz |

hangokat is rendelhetink!

A népszeri program Uj verzidja letolt- |

hetd az AmINET-rol.
util/wb/ToolManagerBin.lha

Haszndlatéhoz minimum 0S3.X és MUI
3.7 is szilkséges!

Az installdléas automatikusan végez-
hetd a mellékelt Installer segitségével.
Ennek soran a WBStartup-ba kerll a
program, a Prefs-be pedig a Prefe-

A Menu, Icon és a Dock dssze-
tett objectek. Ezekbdl indithatjuk az
alap objecteket, rendelhetink ossze
programot, és hangot.

A Preferences inditasakor a
foképernyon taldljuk magunkat. It tu-
dunk objecteket létrehozni, mo-
dositani. Ujdonsag, hogy az objecteket
ugynevezett group-okba (csoportok)
rendezhetjik.

Eloészor is a New Group gombbal
hozzunk létre egy Uj csoportot! Ezutan
a New Objecttel adhatunk Uj objec-
teket a listahoz. A listakat rendezhetjik
(sort), és az egyes objecteket 16rdl-
hetjik (delete). A Save kimenti a
bedllitasokat az ENV: és az ENVARC:
koényvidrakba, és kilép a programbdl.
A Dbedllitasok rogton mokodnek, és
Ujrainditds utdn is ezek élnek. Az Use
kimenti a bedllitgsokat az ENV:

| kbdnyvtarba, és kilép a programbdl. A
| bedllitasok rogtén mikddnek, de djrain-

ditéskor a régi bedllités fog éinil A

| Test kimenti a bedllitdsokat az ENV:
. kdnyvtarba, és nem lép ki a programbadl.
. A Dbedllitasok rogton mikddnek, de

rences program, amivel a bedllitdsokat |

végezhetjik.

A 2.1-es verzié bedllitasait kdzvetiendl
nem tudjuk haszndlni, de a prog-
ramcsomag tfartalmaz egy konvertert,
ami automatikusan détalakitia a bedllita-
sokat, és a régi fajlit dinevezi. (.old-ra.

Ambar nekem sajnos nem tudia Gtkon- |

verfalni. Az ikonok eltintek (csak 1
maradt!), de meniiben lévok megvoltak,
és a Hol-Key-ek is mikodiek! - ZeeNO)

A ToolManager kétféle object tipus-
sal dolgozik: az Exec, Image és a

Sound ugynevezett alap object, ezek
tartalmazzdk az informdaciokat egy prog- |
ramrél, egy hangrdl és egy képrol.

Ujrainditéskor a régi bedllitas fog élni!
A Cancel kilép a programbdl, és a régi
bedllitasok fognak maradni!

A MUI-nak kdszdbnhetden min-
den mendnél haszndlhatjuk az un.

Néhdany helyen csak
ezt a modszert alkalmazhatjuk (Pl
Edit Icon)!!! Ehhez haszndlhatjuk
a ToolManager Clipboardot (rolémeni)

| atmeneti tarnak.

EXEC
OBJECT:

Ezek a futiathaié objectek. Exec

. elddllitasara a legegyszelbb modszer,

hogy ha megfo-
gunk egy program
ikont, és beledob-

E
93

juk az Exec Group
ablakba.

Automatikusan
megjelenik egy uj
ablak, ami mar ki is
van toltve!!! Per-
sze az adatokat
*kézzel" is beirhat-
juk.

tulleZ]!!
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NAME: Az object neve.

EXEC TYPE: Az object tipusa:

- Shell: Shellbol torténd inditast szi mu
lal.

- Workbench. Workbenchbdl térténd ind
itast utanoz.

- ARexx: ARexx fdjl inditasa.

- Dock: ToolManager Dock ablak meg
nyitdsa vagy bezdardsa (Lasd lej- jebb!).
- Hotkey: Billentyi kombindcioval eld

| hivhaté (pl. Commodities) prog- ramot

indit.

- Network: Jelenleg nem haszndlhato!

COMMAND: A program neve. Ez lehet
fajinév, egy Dock object vagy egy
Hotkey neve is. Shell vagy ARexx
script esetén a [ ] jelekkel argumen-
tumokat adhatunk &t a program-
nak. (PL: Dir[] ALL)

- HOTKEY‘ Billentyukombindcoé

rog

- STACK: A program dltal haszndlt ver

em mérete.

PRIORITY: A program prioritasa.

ARGUMENTS: Ha bekapcsoljuk, akkor
indithatjuk a programot argumentum-
mal is. (Pl. Ha egy rajz ikont
radobunk a DPaint ikonjara, a DPaint
betdlti a rajzot).

TO FRONT: Ha bekapcsoljuk akkor a
bedllitott Public Screen-en indul el a

program.
CURRENT DIRECTORY: A program
helye. (Elérési utvonala.)
OUTPUT FILE: Shell programok kime
netét iranyithatjuk Gt ebbe a fgjlba.
PATH: Kbdnywvitdrak listéja (vesszovel
elvdlasziva). Shell programokndl
haszndlhaté, ha a program mds
keres.
PUBLIC SCREEN. Masik képernyd ne
ve, amire a programot dafiranyitjuk.

IMAGE OBJECT:

Kép objectek. Felhaszndlhatjuk ket a
Dock-okhoz. llyen képeket magunk is
ragjzolhatunk, de letdithetink az Ami-
NET-rol is. Arra azért Ggyeljink, hogy
a méretilk egyforma legyen!

A ToolManager képes lekezelni mads
képformatumokat is a Datatype-okon
keresztil, de a 2.1-es verzidhoz
haszndlt animdciok NEM haszndlhatéak
az uj verziéban!

NAME: Az object neve.

FILE: A kép fdjl neve az elérési utvon

‘i alaval.

SOUND OBJECT:

ISSUE # S
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Hangokat is rendelheliink a prog-
ramokhoz. Ezek a hangok a prog-
ramok inditasakor fognak megszdlalni.
A Sound objectek haszndlatahoz el kell
inditani o RexxMast programot, és
egy olyan Sample lejatszot, aminek van
ARexx portja. Jol haszndlhaté példaul
az UPD nevi program.
NAME: A sound object neve.
COMMAND: ARexx parancs, amivel a
lejatszot irdnyitjuk.
AREXX PORT: A lejatsz6 ARexx portja.
A Sound object el6allitasaval egy
kicsit bévebben foglalkozom:
1. Szdvegszerkeszidvel irjunk egy listat
a hangmintdékrol. PI:
START Samples :
Sziréna.sound -R
INDUL Samples : Start.soun
d-R
Az elsd sz6 az azonosité
(nagybetikkel!), uténa a
sample neve, qu egy UPD

mert néhdny program in-
dulaskor elrontjo a hangot.
A listat UPD.IDS néven

mentsik ki az S:
kényviarba.

2. Inditsuk el az UPD-t. PL.
az User-startup-hoz irjuk
hozza:

Run >NIL: C:Upd

3.Most johet az object
elodllitasa.
NAME: A sound object nev
e.

COMMAND: ARexx

parancs, amivel a lejatszot

irdnyitjuk.

AREXX PORT: A lejatsz6 ARexx portja.
Példa:

NAME: Hang1

COMMAND:id INDUL <- id=Hangminta

a listabol.

AREXX PORT: PLAY <- Az UPD
ARexx portja.

Persze haszndlhatunk mas lejatszot is,
de a ToolManager iréja is ezt ajanlja.

MENU OBJECT:

It a Workbench Tool mendjéhez

fazhetink hozzd sajat pontokat.

NAME: A menipont neve. Megadha-
tunk Gres sort, vagy mas karakiereket
is, igy elvdlaszié sort hozhatunk létre
(Ha az aldébbi sorokat Gresen hagy-
juk!).

AMIG.

| IMAGE OBJECT: Az

EXEC OBJECT: |de a végrehajtandd
Exec objectet dobjuk.

SOUND OBJECT: |de dobjuk a Sound
objectet, ha hangot is akarunk.

ICON OBJECT:

Ugyanazt csindlja, mint a Workbench

LEAVE OUT pontja. EI6l hagyhatunk

ikonokat a Workbench képernyon.

NAME: Az object neve.

EXEC OBJECT: |de dobhatjuk az
Exec objectetl. Ha az ikont dobjuk
bele, automatikusan felirodik az Exec
és az Image objectek kdzé is minden

adata!
Imoge object
neve. Lehet ikon is!

SOUND OBJECT: |de dobjuk a Sound

SHOW NAME: Ha kikapcsoljuk, nem
irjo ki o program nevét az ikon ald.

DOCK OBJECT:

A ToolManager egyik legjobb mu-
tatvanya. at* tehetlink
ki a Workbench képemybre, amelyek
akdr képek is lehetnek!

| NAME: Az object neve. Ez a név jelenik

meg a fejlécen is.

| HOTKEY: Billenty(i kombindcié, amivel
| a Dock menit nyitjuk, zdrjuk.

. PUBLIC SCREEN: A képemyd, amely-

re a Dock meni megnyilik.

| FONT: Ha a Text be van kapcsolva,

bedllithatjuk a betdtipust.

| COLUMS: A Dock meni sorginak
| szdma.

POSITION: A Dock meni pozicidja.

2uleZ)

- r -
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ENTRIES: |de dobdlhatiuk az Exec,
Image és Sound objecteket.
DELETE: Tordlhetink egy menipontof.
ACTIVATED: A ToolManager  in-
dulasaokor kiteszi a Dock mendt is.
(De indithatjuk példaul a Workbench
Tool mendGjébdl is!)
BACKDROP: A Dock ablak megnyitas
utan leghatulra kerdl.
BORDER: Ablak keret bekapcsoldsa.
MENU: Aktiv Dock meni esetén létre-
hoz egy rolomenit, amivel bezdarhatjuk
a Dock mendt, Betdlthejik a ToolMan-
ager Preferences-t, vagy kikapcsolhat-
juk a ToolManagert.
FRONTMOST: Bekapcsoldsa esetén a
Public Screenre nyitia meg a Dock
mendt.
POPUP:Becsukja a Dock
menidt egy mendpont ak-
fivalasa utdn.
CENTERED: A Dock menit
ugy igazitia, hogy az egér
a kdzepén legyen. (Nyitaskor)
STICKY:Ha haszndljuk,
megjegyzi a Dock meni
pozicidjat amikor bezdrjuk, és
ujranyitaskor oda teszi visz-

sza.
IMAGES: Az Image objec-

teket haszndlja nyomégomb-
nak.

TEXT: Az Exec object nevét
frio ki nyomégombnak.

Acces (Network)
hosmdoto ebben a ver-
ziéban nem lehetséges!

A végére hagytam a Global
Options mendpontot, amel-
lyel a ToolManager sajét
bedllitasait médosithatjuk.

CURRENT DIRECTORY: Bedllitia az
aktudlis konyvidrat a ToolManager
részére. Az Osszes dllomdny ezt
haszndlja, kivéve ha a teljes utvonalat
kiirjuk. Alapbedllitas a SYS: kdnyviar.

PREFERENCES Editor: A ToolMan-
ager Preferences program helye. Alap-

bedllités a SYS:Prefs/ToolManager.
ENABLE NETWORK: Ebben a
verziéban nem mikaodik!

ENABLE REMAP: Engedélyezi a szinek
Ujraszamitasat. (Dock mend)

REMAP PRECISION: A szinek ujrasza-
molasanak madia.

Az AmINET-en sok kiegészitot taldlha-
tunk @ ToolManagerhez (Dock ikonokat,
ARexx scripteket, MUI kiegészitoket).
De akinek nincs InterNET elérése
megkereshet engem is! (lel:82/411-637)
A programot Stefan Becker irfa.
E-mail: stefan@yello.ping.de
http://www.ping.de/sites/yello/

!m!oolmonogor html
—horzin
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| Party'report
ABOUT 'NICA2

Majus masodszor
\J gylltek Ossze az orszdg

/’ aktiv (!) AMIGAsai.

AR A partyplace a megszokott
volt, a Fdklya mdvelodési
hdz nagyterme. Az invita-

fion-ban leirtakkal szemben a tulgj-
donképpeni hely nem left nagyobb,

csak a "portat” vitték kijebb. Igaz, hogy |
lehet(ne) |
megvalositani. A kezdés kicsit csuszoft, |

technikailag nem is

pedig mar sokan vartunk oft. Mindegy,

ez volt a legkevesebb. Szegény srdc-
nok, aki irfa a belépd személyek

adatait, mar nagyon elege lehetett. A |

regiszirgciét  kildonben egy C64-en

készitett program segitségével oldottdk |

meg. Pozitiv élményt jelentett a
belépés, mivel 16bb és jobban elhe-
lyezett asztal varla o gépcsoddkat.
Mivel ilyenek is voltak. Persze ismét
Bozo gépe vitte a pdimat, de jocskan
lehetett laini 66MHz-es '060-as kartyat,
PPC kartydkat,

portortél.  Ezerkeftesben  minimum
'040-est lehetett latni, de (ha nem
tévedek) egy A600-as is megjelent a
délutan folyaman.

Egyébként az ujsag fogadtatdsa jonak
mondhaté, hiszen 90 darabot eladiunk

AMIG.

eam (eqy r

tobben a partyn |
vasdroltak a 2 legnagyobb hazai im- |

a party-n, és a pécsi garda még nem is
velt. Készoném mindenkinek a vasar-
last. Ha mdr ujsagokndl tartunk, akkor
meg kell emlitenem az AMIGAonly
(ingyenes) kulonszamat és az Ao 8-af
is. Igaz, hogy a ‘nica elétt kb. 3-4 héttel
meg lehetett mar vasarolni, de sokan
csak a party-n tették ezt meg. A Font 6.
szama it kerllt terjesziésre, az elsd
WoA (World of AMIGA) beszamoléval,
uj panellel, stb.

Ha masért nem is, masolni mindenkinek
megérte feljdnni. Rengeleg uj! progra-
mot lehetett felmasolni, jatékot, demat,
felhaszndléi prgoramokat, stb. A '98-as

| év falan legjobb jatékait: a Genetic

Species-t, a Foundation-t, a Quake-i.

Persze volt, aki MYST CD-t iratoft...

Volt Slam Tilt compo is, a fédij egy

EREDETI SLAM' volt. A party sztarja a

TRSi-Mellow Chips dltal a Gatheringen

bemutatott Rise cimi demo volt. Ezt
lehetett Iaini a projec-
foron is, elég gyakran.
Egyébként a party
majd’ telijes ideje alatt
a projectoron demo-k
futottak.

.

igen negtiv esemény
is, Ugy hajnal felé...
Egy TOMASZ' nevi

egyeén megprébalt
eltulajdonitani egy |
*# 040-es kartyat.

hoztdk vissza.
Felvezették a szin-

jol iassa. A sracnak

_ AMIGAs partykra
1 jamia... Ezen kival -
Sze) tudomdsom szerint -

nem tortént lopds.

Pedig voltak szana-szét winchesterek,
turbokdrtydk, CD-ROM-ok, Floppy-k...
Szerencsére senki sem ilyen
szandékkal jarkdlt a sorok kdzott.

Egyébként szerintem - és most lehet

anydzni - @ magyar scene szégyene,

hogy egy
onlyAMIGA
partyn
egyetlen egy
1KByte-os
alkotds sem
volt. A grafiku-
sok sem
erdltették
agyon
magukat, a
zenében le-
galabb volt

e ]!

Sajnos  tortént  egy

Allitdlag az utcarél |

padra, hogy mindenki |

ezentil nem kell |
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egy-két maradandé alkotds. C=64-en
volt még Wild demo is. Egy animdcié
futott rajta, és a C64-nek egy pc nyomta
parhuzamos porton az animotl. 20Mb
volt!

A pc-s alaplapszétverd verseny megint
jo volt, én is szerettem volna nevezni,
de elfogyott a 6 db alaplap. Egy
fejszével lehetett kiadni a didhdnket,
amit meg is tet minden versenyzd a
rendelkezésre allé 1 percben. A kdzbn-
ség 2 gyoztest hirdeteft, igy a fodij - egy
mikddod 386-os szétverése - is kefte-
juké volt. Persze a végére mar tele lett
a szinpad... Szegény LouiSe azért ag-
godott, nehogy valoki a projector
vezetékét meg toldlja csapni. Mondo-
nom se kell, hogy utana a szinpad egy
szantofdldre emlékezietett...

v

Party Alien... (Zulu)
Osszességében nem volt egy rossz
party, csak ne left volna olyan hangos
zene veégig. Mashol elmegy ekkora
hangerd, mivel egy nagyobb party-
place-en aki akar, az messzebb mehet.
Itt viszont még a legiavolabbi sarokban
is nehezen lehetett beszélgetni. Aki
kisebb hangfalat hozott (esetleg benne
volt a monitorjaban), az semmit sem
hallott. Mar délutdnra berekedtem, reg-
gel meg mdr hangom sem volt. Aki
beszélgetni akart, annak ki kellett men-
nie. Ezt meg is tettik, az Orddgbariang
nevii késdobdléban AMIGASok be-
szélgetését lehetett hallani...

Aki nem volt oft, az banhatja...

——» ...by ZeeNO
Zulu a place-en...
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JATEK

, J
Sokaig gondolkoztunk, ho-
,/ gyon lehet olyan jatékot
szervezni, amivel a lap
rendszeres vasarloit
(VASARLOIT!) lehetne némi nye-

reményhez juttaini.

Tehat nem azt szerettik volna, ha XY |

felhivia @ haverjat, akinek van ujsagija,
és bemondja neki a felefonba a
kérdésre adandé valaszt.

Ezért valomelyik szines oldalon latsz |

egy "cslicskdt®, amire rd van irva, hogy:

[SSUE # S

nyereményjaték

Ha ezt meglalditad, akkor vagd ki, és
vigydzz rda, mivel egyik elkovetkezendd
szémunkban majd megkérink arrg,
hogy kild be ezeket a cimkéket.

A bekildok kdzot ojandékokat fogunk |

kisorsolni!
Sok szerencsét!

O

» ZeeNO

-)OF...<

..Kivezetb"

HIRDETESEK

\ Uj rovatunkban segiteni

¥4 szereinénk azoknak, akik

3 valamit adni, venni, cseréini ,
uzenni, stb.-t akarmak.

Az AMIGARuleZ!-ben ez
ingyen megtehetitek, csak az a lényeg,
hogy az IMPRESSUMban (jobb olda-
lon) kozolt megjelenési datum eldtt 7
munkanappal érkezzen meg a szdveg.

Ha elodni vagy venni szeretnél val-
amit, okkor lehetdleg tintesd fel az

iranydrat is!
o

Eladé egy Blizzard A1230/11I/50MHz-es

AMIG.

tubdkartya. (Teljesitmény : 16.37 MIPS
(SysSpeed). A IV-es Blizzard-€ 16.44.)
Erdelodni : >>>>>>>>>>>>>>>>ZeeNO

Vennék barmilyen 40MHz-es '040-es
(MMU, FPU) turbokartyat.
Erdeklodni : >>>>>>>>>>>>>>>ZeeNO

.‘.‘:"n

Vennék 14"-0s MultiSync monitort.
Erdeklddni : >>>>>>>>>>>>>>>ZeeNO

1998. junius

.Kivezetd”

|
/ Gondolom, hogy észre-
3 | vettétek, az oldalszam és az
ar novekedését. A kettd saj-
nos egyutt jar.
A kovetkezd szdmban mdr tényleg lesz
PowerPC leirgs, ShapeShifter leirds,
meg sok cikk, amik ismét kimaradtak.
Minden jot, és gyljtsétek a nye-

Eladé egy AMIGA|1998. augusztus 15.
kovetkezb6 szam megjelenése:
egy kiiso arive,|1998 augusztus 22,

1200-es, rossz
belsé floppy-val, +

egeérrel, 35.000

‘.-3’ reményszelvényeket. Bye!
: A y '
meee oo v | AMEG mlile!!
" programokkal,
ek ISSUE # 5
_ Erdeldédrl i S>> Il. éVfO’yam, 3. szam. 1998_].1:"'".“3
| mentat@softhome
.com a-Z]
apité tagok : ABA. DinyX. ZeeNO.
o szerkesztd : ZeeNO.
édszerkesztd : Bebe.
Kakasdon hamaro-[TOrdelés : ZeeNO.
ml‘ ‘“!r'gb% ""o“n'f ikkirok: ABA, Bebe.
folyammal  vémak Oborzin,
e Prometheus
Faby ZeeNO, Zulu.
Fébian Zoltén -
7122, Kakaed, elyesiras: Bebe.
Dézsa Gy. u. 334 mtatas : Bebe, Zulu.
sign : ZeeNO.
:;:;;
kévetkezd (6) szam lapzartaja:

FT-ért.

a szam nem jott volna létre, ha nincs

Erdeklodni: >>>>>>
Losonci Jozsef
Kozarmisleny
Gardonyi Géza u. 3
Telefon:

06 72 370-109

Este 6 és 9 kozott.

GET COMPUTER BT.
PINCE/Horvath Péter.
Oszonjuk a thmogatast!

es a

tulleZ)!
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Telekom Radics Kft
9400 Sopron, Erzsébet u. 15.
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AR A Lol evaies Y R——
AMIGA hardver - szoftver hase §
DIGITAL PRODUCTS

Telefon: (20) 446-727;  terpékek forgalmazdsa
(99) 321-221;
e-mail: pcpince@syneco.hu;
HTTP: www.syneco.hu/market/pc_pince

Hoezndll lermékek ces of the great wor 1582 1980
ga 500 1MB, egér 10000 breed spec.ed. - Qwok 3200 4000
ga 1200 2MB 40000 bermoc 7820 9900

“mc vezérld (Zorro-K) soc0 | I F ' Mm“ 4800 6000

A1200 : : i [ Bevicx 182 1000

1 & 8

‘matrix 30/50 (MMU)+SCSI 44000 55000 g ] . command 1582 1980

Blizzord 1260 116000 145000 | | E Chaos engine cd 3200 4000

Blizzord SCSI KIT 24000 30000 | F E Chuck Yeager's advanced fight trainer 20 1582 1990
i - Civilization OCS+AGA cd 8500

MKmISO/S0, UW SCSI 178000 222500 | Flks ¥ orporatio 1582 1990
- Domoc! 1582 1900

GF) D &5 ¢ Dos Boot 1582 1990

berVision 64/3D, 4MB 49000 61250 ) g Diggers/Oscor cd 1200 1500
24000 30000 = & Dungeon Master 2. 4800 8000

: A 18 1182 1490

PPC KARTYAK $ 9 steaith fighter 2392 2990
orm PPC 180 MHz 40/25 162000 202500 . 9 retaliator 1882 1990

PPC 180 Mhz 60/50 229000 286250 : alco 1992 2490

PPC 200 Mhz 40/25 199000 248750 bomber 1582 1990

PPC 200 Mhz 60/50 258000 322500 of the intruder 1992 2490

PPC 233 Mhz 4026 214000 267500 =, 4400 5500

berstorm PPC 233 Mhz 60/50 274000 342500 cd ::; :

1200 ] [Clodialo

Blizzord 603e 160MHz 40/25 LC 82000 102500 Grond Monster Slom 1582 1980
603e 160MHz 40/25 92000 115000 Ky [Great courts tennis 1582 1990
603 160MHz 60/50 169000 211250 Gunship 1582 1990
603 200MHz 4025 LC 106000 132500 z awallan Odyssey Scenery disk 152 1990
603 200MHz 4025 116000 145000 = dall 2 cd 2302 2090
803e 200MHz 60/50 193000 241250 B [xniing cloud 1582 1990
zzord 603e 240MHz 4025 LC 120000 161250 4 Lo 1992 2490
603e 240MiHz 4025 139000 173750 3 m:sn & 1600 2000
603e 240MHz 60/50 216000 270000 Sorasil 2400 3000
6030+ 160MHZ 40725 LC 106000 132500 ‘ e ings cd 3200 4000
zzord 6030+ 160MHz 40/25 116000 145000 otus turbo challenge 2 1192 1490
zz0rd 603e+ 160MHz 60/50 193000 241250 tank platoon 2392 2990
zzord 603e+ 200MHz 4026 LC 126000 157500 crocosm cd 3200 4000
6030+ 200MHz 4025 134000 167500 o STod 10000 12500
603e+ 200MHz 60/50 208000 260000 ck Faido's golf 1200 1500
603e+ 240MHZ 4026 LC 149000 186250 Oh yes... more worms 2720 3400
6036+ 240MHz 40125 156000 195000 2392 2990 D cd 4800 6000
pord 603+ 240MHz 60/50 208000 260000 'lm 12660 | fantasies cd 3200 4000
000 2000 Gold ed 2800 3500
ard 2604 180MHz 4025 190000 248750 1600 2000 of call 1192 1490
2604 150MHz 60/50 268000 332500 3600 ‘::'g ong ame2 3490
2604 200MHz 401265 234000 292500 8962 od Tycoon 2392 2990
zzard 2604 200MHz 60/50 209000 373780 7992 9990 of the robots 2392 2990
7360 8200 of the robots cd 2800 3500
andytrack trockball 5000 6250 dia 7120 8900 dow of the 3rd moon cd 6320 7900
: 5000 6250 Drdpoa 4360 5450 an M4 1582 1990
e —— ~ 4000 5000 lont service 1182 1490
SZOFTVER - felhaoszndid 5296 6620 on crew cd 2400 3000
- 2.5A 4800 6000 3024 3780 : ACA 5192 6490
ga CD Vol. 3. 1160 1450 7982 9990 ar flight 1582 1990
ga Developer CD 1.1 3192 3900 5760 7200 arglider 2 1582 1990
ga Forever 2.0+Ppaint?.1 11192 13990 3424 4280 bwar 2050 AGA 2792 3490
g 969-10 1232 1540 1884 2330 per putty cd 1800 2000
net 13,14,15,16,17,18,19 2256 2820 8000 10000 Ninjos cd 1600 2000
net 20, 21, 22 2336 2620 sensations 2 (Spec. emu) :: 19890 eam Yankee 2392 2990
Aminet 23, 24 2600 3250 finest hour 1992 2400
net 6,78 2416 3020 17600 finest hour Mission Diek 1182 1490
set 1 5760 T200 1692 1990 d 1582 1990
net set 2 5780 7200 6696 8370 rapped IL cd 5440 6800
net set 3.4 6544 8180 rofls cd 1032 1290
net set 5, 6 7982 9900 usker 1582 1990

os PD 1592 1990 ate body blows cd 2000 2500

C i - . D Ve enw"'oted g 4500
d4.2 6240 7800 dec

Clarissa 2.0 4800 6000 - E ,"'.# g commander 2320 2900

to's Kara collecti 8568 10710 : ' (Wings :: ::g
olour Library 2582 3240 Zombi

pic Inferactive Encykiopedia 7160 8950 Zool 1520 1900

IFree objects Vol. 3. 2280 2850 Qm;ﬂg‘;",‘, i‘_‘é&fg" PﬁLV:RPCTM Homaroson kaphatd: Foundation, Final Odyssey,

Oif's galore 3560 4450 LT it 1= |Genetic Species

Gigo graphice 4 CD 5864 7330
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32.8it MPU Microprocessor |
k: Grafikus kirtvil:
AMIGA 1200 hasznalt 35000  CyberVislonPPC 8Mb SGRAM 57000-  AMIGRonly (Magyar) 250- 7. 300-8
AMIGA 4000 hasznalt 210000~  Csak a CybarStormPPClrtyéval megyl Amiga Plus (Német) 9/97+Lemez 1600.-
/ﬂl.ﬁnl.ﬂlpl-lmlﬂl-l’dmt/: Amiga Speciel (Német
folb.: 1600x120024bit. 72Hz 2.3/88+Lomez 4.5/08+Lamez 1600
800x 52500  BVisionPPC  4Mb SGRAM 50000.-
AT e - Caak a BilzzardPPC-vel megy! /tel): Idsd ) GVPPC! Szoftverek:
- MPEG modul (CyberVision-hoz ) 39000.- Adorage v25 55550,
Scandoubler modul 38000~ Aminet 4681.-
s e 85000~ (Gyherision84/3D-hez cask A4000(T)-be) Aeninatiit 11000..
— 1 Picasso i+ 2Mb RAM Z-I1/Z-l 47000.- ArnEffekt2.0 55559,
Mot MCG8882 FPUIPGA ok, SOMHz) 22000~ 1 proassorae o ronet BumkCR-ROMir 3a066.-
Mot MCBB030 Proc.PGA tol S0MHz) 30000~ myrrsme 1v a0k — Cartoon ClipArt 9136-
Mot MCBB040 Proc. (PGA Wk 40MHz 38000 e sansaie bean W 224l o7000.  C1oiSSAPro. 79983.-
Concierto [V Hangldirtya a PiV-hez. 55000.- DiskSalvill :g;:
Pabilo IV Video idmenet] kirtya 35000.- Draw Studio 35237~
Az e+-0s kértydkon Fast SCSHIl-es csatolé is taldlhaté!  Paloma IV Tuner, video ba kértya S5000-  gicSchwets CO 9138
Ezek a kérntydk 19-21 ml‘othﬁsldﬂgabbak.mmu Mw] 147290.-
Fost SCSH-_nélkiiiekd Egvéb kartyik, kiegészitok: Final Writer 33373
:'ﬂ-’m :m-umms ““m Deifina hangkértya Z-I/Z-lll Motorola DSP, Crystal  FunGlips 1 (300Cip/Arts) 727
'ﬂ""m" 60MHz 080/50 76000~  £g4231A/ samip. fr5510Hz48kHz/ Teljesen  FunClips 2 (300CHpAsts) 7271.-
BllzzardB300 mm 25 86000.- Duplex/ MIDI komp. soros port 92000.-  Gateway 3542--
';'I"'- bevazath - ‘m‘ Buddha IDE kértya Z-lI 15000.-  GeekGadgetll 5407.-
lzzord 6300 200MHz 2000~ priadne Ethemnaet kértya Z-/2-10 50000-  KaraCollectionii 14729.-
:wmmm :m ConneXion 10Mbit Ethemet kértya 48000~  LightROMVol4 16593~
."'-“‘0' Graffito 24 (S-VHS) vides digitalizalé 56000-  Lightwaved.0 353863.-
izzard 630 240MHz 080/50 222000 Vaertex i386-09 emuiétor kirtya. LSDictionary 3 4288~
Z-1l, hasznait 20000-  Magic Publisher 14729
AS000(T) és A4000(T) A2088 XT emulétor kértya Z-L hsezndlt 5000  Maxon Atss 14729
Zwz 140000~  Maxon gy 827
Minden kértyan Ultra - Wids SCS| csatold is tolslhatst  Neptun Genlock n Tools 1827
il Sviniiot ohcadtit Sirius § genock Z-/Z- 210000~  Miami 20822.-
o s oo - m%u gonlock, kilsd, haszndit  28000.-  Monument DesignerProV3 11678
CyberStorm B80Mhz 040/25 82000 Muit] 1/0 kértya Z-1l/Z-0 35000.- Monument Tider anoa.-
mg:mm M A500 memdria bavitd 512ib+dra, 2500.- Personal Paint 7.1 CD 10458.-
CyberStorm PPC 180Mhz 080/50 250000  haszndit Pickure Menager e
wmmm 213000.- AB00 mamdria bivitd 1Mb+dra 3500~ ProVidaoll 12864.-
CyberStorm PPC 233MHz 060/50 * 298800 4 IDE adapter A1200/A4000 2500.- Turbo Print Prof. 27780~
PC billileszts 5000~  Video Stage Pro. 3720.-
. Midi interfoce 8000~ Wordworth Office 20644~
T Simn Smmpatndie Wizard 7200-  Workbench Designer 727
L':"'..:?'&"'.:.- és minden Zorm um: 500dpi idediis X-Paint ¥ 1mMa2-
bévitss hats a A AmigaTech. egér. 2gombos. formatarv. 3800~ cobls
s T e un SUMEPR I - /980K 8000~  hetd médidk, Scannerek: érdeliad]dn!
Amiga1200 turbSkértys haszndlhats a koncepcié  KGisSfloppy.1. 17000.--
o . Hangdigitel Lzl6 8000.-
R N ol Fontos tudnivalék:
A1200 torony 52000~ Modem. kilsd 56000 16500.-
200W Tép.+PC bill. il.+PC bill+doc Csomagk(lida mikidilk,
Atéo Bus (4slot) 84000-- SCSI periféridk:
Pixelg4 graf. kértya (Civus L CG5434) 31000~  NECAxCDROM 16800 W-Mmmnm
Muitl 1/O kirtya 2x115kb/s soros port. 2x NECOxCDROMKiils6 28000  g-mailban.
pérhuzamos 19000-- Az érok AFA nélkidiek, és az drviltnztatss jogét
Eiomat kiryn 10Mb/s BNG/RAS/AU caot.32K> . . foumstnoqet A suvuiuiioutiot n mivisiatesiit soo-
cache, SANA-II 9000 amap teljesitfiikd Viszonteladéknak
SCSI- késtyn [256b vagy 32kb cache) 18000 A2 Amiga programozésa B -
IDE kértya (2xIDE 19000~ S ds Assombly mysiven 1450~ 4 fentl alkatrészeket megrendeiheti e-mall-on,
16bisss N0 - S R, ason.  "lefonon, faxon. He a fentiekitl eltird hardware
FMsynt. .2 16bltes csat.32hang. MIDI In/Out fuoti ooyl slemekre van szilkeége, akkor kérjon thjékoz-
WoTslomez 1107 12797 2100 Ceginknél hasmndit siketészek s besa-

H\i varalos tamogacrtonk:

GADGET COMPUTER Bt Zel: (63) 313-367



