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Sziasztokd
Ez a Statup rendhagyd lesz. Egyrészt
mert elég sokat késtiink, és ezt meg kell
valamivel magyarazni, masrészt az Ujsag
araval kapcsolatban meriilt fel néhany
olvas6i kérdés. Ezen kivill az elofizetés is

mas rendszerben fog menni
nézziik ket sorban!

A késés oka én, illetve az anyagiak
voltak. En azét. mert eladtam a ‘030-as
katydmat. és egy ideig nem volt sem-
milyen kayadm és ez azt jelentette, hogy
csak mashol tudtam csinalni a magot
(Bebe RuleZ! ). Az anyagi részét az ké-
pezte, hogy sok ember elfelejtette vissza-
kildeni a mag arat.

Persze akik eddig mindig iddben fizettek.
azok tovabbra is ebben a rendszerben
kapjak a lapot Van ellenpélda is. még-
pedig _Miklan Attila_ személyében. Azon
a napon, amikor megkapja, altalaban fel
is adja a l6vét. de legkésdbb masnap.
Ezét ezt a szamot ingyen fogja
megkapni. 0 a 3 szamtl kezdve rend-
szeres olvasdja a lapnak és az dsszes
szam a birtokaban van.

Az (j rendszerben Ugy mikddik a
dolog. hogy Te feladod az vjsag aréat (250
Ft} és az adott szam postakdltségét (50 Fi,
ami Osszesen 300 Rt Ezt annyival kell
megszorozni, ahany lapot szeretnél venni.
Mi pedig a megjelenés napjan postazzuk
a cimedre. Ha 3 szamot megrendelsz
akkor 900 Rt helyett 850 Ft-ot kell csak
fizetni. Tehat tulajdonképpen az egyik
szam postai dijat magunkra vallaljuk. Ez
az egyik méd arra, hogy csdkkentsiik a
koltségeket. a masik pedig az ha 6 db
Ujsagot rendelsz meg egyszere. Ez lehst
Ggy is. hogy pl. 2x 1. szdm, 2x 2. szam. 2x
6. szam, vagy 6x 6. szam. lgy a pos-
takdltséget mi alljuk
Es végiil van az utanvételes megrendelés.
Ekkor feladjuk a lapot. és te 300Ft + az
utanvét ara ellenében veheted at Ez
draga. de biztos megoldas (nektek is meg
nekiink is).

AM

Akkor

Thny!

el

InDoor

Ennek ellenére, van olyan, aki igy kére az
Gjsagokat.

Talan észrevettétek., hogy kicsit “nehezebb”
lett az Gjsadg. a belsd oldalak jobb mindséga
papira lettek nyomva, mint amilyen eddig a
boritd wolt A szines oldalak pedig szintén jobb,
fényesebb lapra kerliltek

A 28 oldal kevésnek bizonyult, foleg az eltelt
idonek koszonhetben. A mostani szamban elég
. sok lett a news, de szerintem még sokan nem
3 ; hallottadk dket. Az oldalszam valdszinGleg 28 filé

. \ fog menni a kdzeljgvoben is, valtozatlan aron!
ZeeNO & AR!-team

Kellemes kikapcsolédast kivanok a szerkeszidség |
minden lagja nevében!
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News

Hirek-roviden
-
Uj SCSI HDD-k

A Westem Digital az SCSI merevie-
mezek () generacidjat hozta létre Ultra
2 SCSI LVD néven.

Az augusztustdl kaphatd 455 GB-os és
9.1 GB-os vinyok atviteli sebessége eléri
a 80 MB/sot A cég ezeket a ter-
mékeket video vagé és feldolgozd
rendszerek (j standard-jének szanjak

Az arakrdl egyenldre nincs in-
formaciénk.

- - - Bebe
@

PowerPC homepage
Mivel a PowerPC
processzorok valtak

PoworPl e we ey
neracios  AMIGAk
alapjava, a Haage&Partner i homep-

age-et hozott létre, mely csak e pro-
cesszorokkal foglalkozik

It minden érdekes informéaciét meg-
talalhatunk a PPC-krdl, felépitésiiktdl
kezdve egészen a programozéasukig.

A cim pedig:
www.haage-partner.com/ppcworld_d.htm
» Bebe
&
Ballern

Egy Gj. ekésziit arcade-action jatékrol
szamolhatunk be,melyet a Vorlon Soft-
ware forgalmaz A Ballem minden
AGA-s AMIGAn megy. A fiiggblegesen
scrollozddé jatékban, a szép grafika és
j6 mindség hangok mellett egy komp-
lett hattéridrténet is elénk tarul. Nagy
robbanasok. szép Urhajok jellemzoek a
pogamra. Az aa 45DM. és a
http//www.vorlonsoftware.com  cimen
lehet megrendeilni.

—* Bebe. ZeeNO

AMI¢

&
A\box RETURNS:

Wolf Dietrich. a phase5 fondke kijelen-
tette, hogy szinte minden eddigi az
A\BOX-szal kapcsolatos
informéacié és adat

PAGE 3

Néhany Gjitas az AABOX projectben:

szélesebb adathusz a processzo-
oknak, és lehet hogy a f6
memdrianak is

Nagyobb érajel az adatbuszokon a
memdria és a processzor kdzott

mddositasra kerlillt) a
céq terveiben.

A nagyon alap dolgok
ugyan maradnak
am ezenkivill mar nem
allnak meg a sracok a
csekély 200 MHznél,
hanem a 025. wvagy
akar késdbbb a 015
mikronos  technikaval
300500 MHz-ig fog
terjedni az drajel.

Nem Ggy. mint in-
teléknél, ahol csdkken-
tik a proci tapfelvételét
és akkor nagyobb a
teljesitmény -

M. Dietrich elmondasa
szerint az élet nem all
meg. és mivel a
szamitastechnika
nagyon gyorsan fej-
ladik. ezért a
phase5-nak sem sza-
bad lemaradni a
versenyben.

Bar a cég 97-es és
98-as tervei az
A\BOX-szal kapcsolat-
ban sziinetelnek: Gtnak
indult egy (j fejlesztés.
amirdl mar korabban
volt sz6: a pre\box.

88§8888F88857888853888888:

Ez a project ama
szolgal, hogy a kdzon-
ség. a fogyaszivk ho-
gyan viszonyulnak
majd az AABOX-hoz. mit
kell még a terveken
véaltoztatni a legtokéle-
tesebb felhasznal-
hatdsag érdekében.

A pre\BOX-ban
elérelathatdlag 4 PPC
fog helyet foglaini és
tartalmazni fogja egy
részét az (f tech-
nolégidnak. aminek az
igazi  (ttdrbje  majd
“A DOBOZ" lesz
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Ujfajta memériak hasznalata, mint

a DDR-SDRAM, ESDRAM, SLDRAM

Gj generacibs DSP és 3D ta-
mogatas lalapbél természetesen)

A cég szerint a komplett A\ABOX maijd
csak 2000 korlil lesz kaphatd. Ezt a
viszonylag nagy iddintervallum cslszast
(hiszen méar Ggy volt. hogy 98-ban lesz
ABOX legkésobbl Wolf D. a 97-es év
nagy szenzacidjavak a PPC kartyak
kiadasaval magyarazta. Rengeteg
megrendelés és valtoztatas vette el az
idot az A\BOX fejlesztésétol. Ez érthetd is,
hiszen senki sem gondolhatta, hogy
miutan a cég 97-ben kijon a PPC tech-
nologiaval AMIGARA. akkor a kdvetkezd
évben mar ki is adja a sajat termékére
a konkurenciat, az Albox-szot.

> ABA

&

Great Nations

Egy G stratégiai jaték van késziildben
Civilization stilusban. A progit egy
idoben fejlesztik pcre és AMIGARA is.
Multiplayer game. amit linkelve vagy
NETen jatszhatunk masik emberek)
ellen. Jellemzbi a sokfajta tereptipus,
egységek. alakulatok. éplletek. A le-
hetséges terep nagysaga, az épliletek
és egységek szama memdra fliggd.
Gyarthatunk sajat terlleteket is egy
random generator segitségével. Szlik-
séges AGA vagy GFX kartya, minimum
020, 6Mb Fast Rammal. A GFX kartyat a
készitbk emisen ajanljak. Jelenleg egy
demd verzié forog kdzkézen. A jatékot
Shareware-nek szeretnék kiadni.

&
Fusion és PCx

A PCx és a Fusion
angliai forgal-
mazdja, a Blittersoft
csokkentette az
arait. ezét a németorszagi kiadd
(Haage&Partner is ugyanezt tette.

Light My Amigds fire:
A Fusion 3.1 129DM. a PCx 1.1 88DM. a
2 egyiitt 169 DM-be kerlil A Fusionbdl
készil egy PowerPCs verzid s
lfejlesztés alatt all, de a kiadas da-
tumat még nem lehet tudni.

PowerPT

—» Bebe. ZeeNO |
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o
Quake 060 Patch

o
Personal Paint
- A Cloanto
bejeervete o
jelenleg egyik
legismertebb

AMIGAs rajzoléprogram - a Personal
Paint - B-as verzidjanak fejlesztését
valamint a B64-es verzi6 szabadda
tételét mindenki szamara.

Az AmiNETen mér el is érhetd, és letdit-
hetd. Jogi problémak miatt ez az in-
gyenes verzid nem kezeli a GIF forméa-
tumU képeket. valamint nem jar hozza
a telies dokumentacié (természetesen
ezek a ‘fizeths’ verzibban mind benne
vannak). Viszont 20 nyelven kommuni-
kal veliink. és egy olcsé upgrade le-
hetdség van a 7.1-es verzibra.

A fejlesztés alatt all6 8-as verzié pedig -
a tervek szerint - legkésdbb 1999 ma-
sodik féléve eldtt megjelenik A program
atesik egy nagymértéka atirason a true
color képek kezelésében, a layerekben,
és az animacidk kezelésében.

Nagyon fontos, hogy a kdd athelyezhetd
legyen. mert még nem lehet tudni az
AMIGA 0OS 40 milyen lesz. A Cloanto
szivesen fogad mindenféle tanacsot a
Personal Paint 8 0-val kapcsolatban a
suggestions@cloanto.com cimre.

——————» Bebe

o
Pulsator

ProjectX helyére palyazd jaték. mely a
nagy dreget akarja letaszitani tronjardl,
és a legjobb AMIGAS l6volddzos jatékka
szeretne valni.

A Pulsator sok olyan Ujdonsagot tartal-
maz. amit még nem lattunk AMIGAN a
hasonlé jatékok kdzott! llyen pl: az 512
szin egyideji hasznalata a képemyobn,
parallax-scroll, mindez 50 FPS-sel!

Ezenkiviil lesz még lehetdség 2 jatékos-

nak az egylittes gyilkolasra.
A fegyverek egész arzenaljat vonultatia
fel, hatalmas szintek (6 dbl, renderelt

| grafika, 16 bites hang

A progi valészinGleg CD-ROM-on és

floppyn egyszere fog megjelenni
elorelathatolag az év masodik felében.

el

——» Bebe. ZeeNO

A clickBOOM kiadott a Quake-hez egy

patch programot. mely a 080-as pro-
cesszorral felvértezett AMIGAkon

gyorsitia meg a jatékot A patch 2-3
fpsos  sebességnivekedést
ményez.

ered-

A programot minden regisztralt Quake
tulajdonos megkapja, természetesen
teljesen ingyen.

» Bebe

&
Safecracker

A clickBOOM és
a PXL Computers
hivatalosan is
bejelentette, hogy
a  Safecrackert
kiadjak AMIGAra.
A Safecracker a
Myst és Riven
programok
nyomdokaiba
kivan lépni st
jelentdsen tilszamyalva azokat

A jaték a QuickTimeVR-t (Virtual Reality-t)
hasznalja, igy lehetséges a 380%0s
nézet zoom-mal, valamint minden
targyat 360°kal elforgathatunk, és min-
dez egy 3D-s renderelt kdmyezetben.
Egyenlére csak MAC-re, és pcre adjak
ki, az AMIGA verzidt pedig 1999 elsd
negyedévében szerezhetjlik meg.
- - —» Bebe

o
Aminet 25

Az uj CD  Stefan Ossowski-tdl
szerezhetd be. Korlilbelll 1GB-nyi
{tbmaéritettien) anyag kapott helyet rajta.
92MB demo. 23MB HDD-s tool, 213MB

jaték, 317MB zene, 247MB kép, 261Mb
utilities. Az ara 250M

—» Bebe, ZeeNO
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| cselekszik Példaul, ha Dafel az er-

&
Bloodline

A Bloodiine egy RPG széra elsd része |
lesz. mely egy Dafel newe haligats |
karakter koré épdil. Ellentétben az eddig
megjelent RPG jatékokkal, a Bloodline
egy megirt tiriénetre épdil, igy egy igen
érdekes, valtozatos torténet bontakozik
ki a hattérben. Ezért a tirténetet teljes
egészében kar lenne elarulni, de egy
tomdr ismertetd azért belefér:

A story - természetesen - Dafel konflik-
tusairdl szdl. a régi és az Gj vallassal
kapcsolatban, mely mostanaban kezd
terjedni. Dafel az U vallas lovagja (de
hisz a régi vallasban isl. és raébred,
hogy valami hatalmas gonosz erb kezd
eluralkodni a vilagon de. hogy melyik
vallas segitségével, azt még nem tudja.
A jaték a fejlesztok altal kidolgozott FSG
soundsystem-et hasznalja, mely a CD
zenét keveri effektekkel.

A hangcsatomak fele a komyezeti
hangeffekteket adja, és dinamikusan

valtozik. ha Dafel mozog vagy valamit

dében megy madarcsicsergést hallha-
tunk. a hegyekben pedig szélnigast A

hangképessége-

it is. Ha valami

link balra
torténik. akkor a hozza tartozé hang is a
bal hangfalbl sz6l. Ha pedig kdazel
vagyunk Dafelhez hangosabban halljuk
az effekteket. tAvolabb pedig halkabban.
A jatékban talalhatunk maijd
hang-puzzle tipust feladvanyokat is!
Figyelni kell a hang iranyat. magas-
sagat is. igy nem ant egy jobb
mindségd  HIA
cuccot beszerezni.
Jelenleg csak az
alap Paula hang
van beépitve, de
kész{il mar az AHI
tAmogatas is. Ja,
és kik fejleszik ezt
a jatékot? A csa-
patot Cormmuption
Software-nek
hivjak (j6 kis név_).,
és mar bbb, mint
két éve léteznek
Kezdetben mind a
12 tag Blitzben
kdédolt Mara kicsit atrendezddtek az
erbviszonyok. A 12 fobdl csak 3 maradt
meg kddolni, és érkezett 5
Uj tag, akik a grafikaval és
a hanggal foglalkoznak. A
jelenlegi felallas a kdvet-
kezd:
+ Liz Tucker (Anglia) -

“Caradog’
Hay man (Wales) -
De sign/Project man
ager

- Richard Hodger
(lrorszag) - TCP/IP
koder

+ Ben Brosdahl (USA) -
Manga animacidk

* Ruben Monteiro
(Portugalia) - CD zene
0 ija a zenét a
Forgotten  Forever-be
is)

+ Henrik Johansson

et
@

N
LR

| program

.
F“AGE S

(Svédorszag) - Jaték grafika
Nick Salt & Curtis Fell
(Wales) - Jaték animacidk

Es végil a minimalis technikai kdve-
telmények: 68030-as proci
természetesen gyorsabb procin jobban
futl, AGA verzishoz 2MB Chip, 6 MB Fast
Ram (320x256). RTG verzihoz 4 MB
Chip, 6 MB Fast Ram (840x400. 2x
CD-ROM. 40 MB hely a winchester-en,
hogy akadozas nélkil menjen a CD
zene. A jatékban lévd animacidkat ren-
derelik. a grafika pedig hagyomanyosan
kézzel késziil. Minden grafika 256 szin(
lesz. és a Fast Ramban kerll
eltarolasra, igy nem okoz gondot az AGA
2MB Chip Ramija.

Természetesen minden grafikat a CPU
tesz ki a képemybre. nem a j6 dreg
Blitter. Nemsokara elérhetd lesz egy
demoverzié a jatékbaol.

» Bebe

Abuse

o
Abuse

Egy Gjabb pc-s jaték konverzidjaval
talalkozhatunk AMIGAn. Az Abuse a
Descent-et konvertdlé csapat keze
munkajat dicséri.

Ezt a jump&mun jatékot tdbb, mint két
éwel ezelott a Crack Dot Com nevi
csapat adta ki pcre. A programmil még
nincs tdl sok informacid, de a sracok
szerint leginkabb a Psygnosis féle Obli-
terator-ra hasonlit

A kész verzibban talalhatunk pa-
lyaszerkesztit,. mesterséges intelligen-
ciat (All, és sok-sok robbanast. Az Abuse
minden AMIGAn fut melyben van le-
galabb egy 68020-as proci. A GFX kartya
tulajdonosok is Grlilhetnek. ugyanis a
tamogatja ezeket a
‘berendezéseket.

~———— » Bebe
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Néhany hete feldppent a hir. hogy

mégis elkésziil a Z AMIGAs verzidja. A Z
egy Dunell kién, de eddig csak pc-n
jelent meg. A jaték érdekessége, hogy
kizardlag csak mbotok szerepelnek
benne. A hardware kivetelményrdl még
nincsenek informacick. de egy PPC
verzionil is csiripelnek a verebek

A legfrissebb hirek szerint a Z felbuk-
kant a clickBOOM homepage-én, tehéat
valészinGleg a clickBOOM jelenteti meg.
Ezt hivatalosan nem erbsitették még
meg. és valészind. hogy a Napalm
megijelenéséig nem is fogjak Addig is
varjunk tirelemmel.

— > Bebe

o
Blade CD

Az Alive Mediasoft (ijra kiadja a Blade
cimG jatékat, ezittal CD-n. A Blade
eloszdr lemezen jelent meg 1997
végén. A jaték elég vegyes fogadtatast
kapott. Az AMIGA FORMAT 55% korlilire
értékelte, mig a Cu-AMIGA 86% adott
neki Az Alive Mediasoft javara szdl,
hogy azért néhany Gjdonsagot is belein-
tegraltak a programba, nem csak
egyszerGen felmasoltak
floppy-s jatékot.

A korongon talalhatd egy renderelt intro,
a jaték telies forraskodja és grafikaja,
valamint az Alive Mediasoft kdzel-

CDre a |

jovoben megjelend jatékaibol demo-
verziok (példaul a Samba World Cup is).
Azoknak akik nem ismemék a jatékot
kivetkezzen egy rovid ismertetd:
A Blade egy izometrikus RPG. Elsd
ranézésre az UFDra hasonlit. csak itt
idegenek helyett mindenféle
szomyekkel gyllik meg a bajunk A
csapatunkban varazslok, torpék. elfek
és harcosok lehetnek. Feladatunk, hogy
felfedezziink dungeonokat, erdéket.
mikdzben kilonbdzd targyakat kell
dsszegyljteniink. Ere a feladatra tobb,
mint 50 kiildetés all rendelkezéslinkre.
A legjobb dolog a CD-vel kapcsolatban
az ara: 9.99% (3600 FT). Ugyanezén az
arét kaphatt a floppy-s valtozat is.
Azok., akik mar megvették a lemezes
valtnzatot a Blade-bdl. most 5£-ért
megvehehk a CD-s verzidt is.

~—— Bebe

=
Enforce

Az Enforce-rdl nem sok UGjdonsagot
tudok mondani, csak azt. hogy a
szerzdbk mit akamak még beleintegralni
a jatékba: TCP tAmogatas, mely se-
gitségével az Intemeten
deathmatch-eket vivhatunk, 3D
sztered hang mesterséges intelligen-

cia, Virge tamogatas, real-time rob- |

banéasok.

Enforce
Remélhetdleg nemsokara kijon egy
Ujabb demoverzid.

—» Bebe

leZl!
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Amica Survivor

Uj Amigas papinijsag latott napvilagot
julius elején Amiga Survivor néven.

- Az A5-6s méretl. szines boritdval
ellatott lapot - mely csak jatékokkal
foglalkozik - a Crystal Software ta-
mogatja, és forgalmazza. A havilapot a
epicmarketing@dialin.net cimen lehet
megrendelni. Ara Anglidban pos-

| takdltséggel 2.85%. Eurdpai vevoknek ez

kicsivel tobb (+1£ postakditségl. Az
Amiga Survivor foszerkesztbjének cime:

Robert Iveson, Amiga Survivor, 41 Well-
ston Garth, Swinnow, Leeds, West Yorks,
LS13 4E], ENGLAND. Téle mindenféle
informaciét megkaphattok a lappal
kapcsolatban. Ha pedig valaki Ma-
gyarorszagon terjeszteni szeretné az
Ujsagot. akkor a Crystal Software cimére
ijor: Alex de Vries, Crystal Software Tnter-
national, Leemveld 158, 9407 GE Assen,

The Netherlands.

ISSEE



AnDoor

£
Amiga Yellow Pages

Amiga “Arany Oldalak’. Kérem szépen,
mar ilyen is van! Hasonléan a
mindennapi életbdl ismert "Arany
Oidalakhoz Michael Carillo
létrehozta annak AMIGAs val-
tozatat, mely az InterNETen
kereszt(il (Gzemel Célija az
AMIGAs fejlesztd csapatok. for-
galmazok. boltok ismertebbé
tétele.

lat a Counterstrike-ban, ami az el6zetes
képeket elnézve nem is meglepd.

A sracok a szerzOdésen fellelkesedve
néhany ponton valtoztattak a jaték ter-
vezett tulajdonsagain:

A GFX kartya
thmogatds  mar

ANIIGA YELLOW PAGES
Iife's too short 10 look elsewhere

Az AMIGA felhasznaldk igy kdnnyebben
megtalalijdk a keresett cég csapat
cimét.

Mar az Amerikai kontinensrdl is vannak
cimek a sarga lapokon, ahova barki
felkerlilhet legyen az software wvagy
hardware fejleszth, forgalmazs, vagy
arusitd, csak az AMIGAval kapcsolatba
alljon.

Az érdekloddk az alabbi cimre ijanak:
michaelcarrillo@ukonline.couk

» Bebe

=
Counterstrike

A Counterstrike is j6 kezekbe kerlilt A
Sadeness Software szerzodést kotott a
Blue Black Solutions-szel a jaték for-
galmazasardl. A Sadness Software -
akik olyan nagysikerG jatékokat forgal-
maznak. mint a Foundation. OnEs-
capee, vagy a kizeljgvoben megjelend
Forgotten Forever, és a
DafekBloodline -

nagy lehetdségeket

leZ!

eddig is tervbe
wvolt. de a jelenlegi
allas szerint sok
extrat helyeznek el
a progiban, amik
csak grafkartyan
‘jornek eld’.

- Négy kiilon-
bozh terlilet tipus
is  megtalalhatd
leszz. ami nem
csak azt jelenti
hogy a terletek
kiilonbdznek.
hanem az épiile-
tek is (példaul a
havas palyan az
éplileteket ho fedil.
Ezaltal a jaték
még érdekesebb,
megunhatatlanabb lesz.

Reméhetbleg a demoverzié mar nem
varat sokat magara. Aki pedig tobbre is
kivancsi e remek jatékkal kapcsolatban,
annak figyelmébe ajanlhatom az
AMIGARuleZ! 4. szamat

» Bebe

uj képek

A Wingnuts cim( akcié jatékban a
létezd legérdekesebb repliloket
probalhatjuk ki. A Skunkworks
fejleszthi két évi fejlesztés utadn Ggy
dontdttek. hogy shareware-ként
adjak ki a jatékot.

A cél a kilonbdzd tulajdon-
sagokkal felruhazott repliloket
kiloni az égrol.

Ha sokag repliiink anélk{l, hogy

az ellenfél leszedett wolna minket. a

pildtdinkat extra tulajdonsagokkal a

replilbket pedig extra fegyverekkel ru-

hazhatjuk fel

A jaték szinte megunhatatlarn: tSbb,

mint 40 féle fegyvert hasznalhatunk a

valtozatos palyakon.

Legjobb az egészben, hogy nemcsak az
AMIGA ellen jatszhatunk, hanem a
haverunk gépét is leszedhetjik A
Wingnutshoz kell egy AGAs AMIGA
winchester és FastRAM A teljes verziét
5% ellenében a

skunkworks@ anakin1.demon.co.uk
e-mail cimen rendelhetjliik meg.
Mindenkinek jé repkedést kivanok!

» Bebe

a Counter Strike-bdl
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Crystal Software

A Crystal Software nagyon megembe- |
relte magat a rengeteg megjelend jaték |
mellett Ok tamogatjak az Amiga Survi-
vor cimi Gjsagot

Ahogy Andrew Reed - a cég vezetd |
igazgatja - elmondta, a Crystal Soft-
ware a csoport tagja. A CSl csoport-
ba olyan cégek tHmoriiitek. akiknek
elsodleges céljuk a software-ipari |

kiltségek csokkentése, és a fejlesztok
tAmogatasa.

A soron kivetkezd jatétkuk a Gilbert
Goodmate, mely egy kalandjaték lesz
Nem kisebb feladatra véllalkoztak a
fitkk a Monkey Island trilogiat kivanjak
lepipalni vele. Ennek megfelelden mini-
mum AGA chipset kell, vagy GFX kartya.
A csak CD-n megjelend jatékhoz ter-
mészetesen tdbb audiotrack is tartozik.

Kiilon jé hir, hogy Anglidban a |

Game and Electronics Butique is
forgalmazza. méghozza egy
olyan CD-n, ami
AMIGAs és pc-s.

nium - a 3D-s vilAgvégi fantasy
shootem-up kategdridba so-
roltdk be. Mivel a programot még
A500+a kezdték el fejleszteni,
Ujra atirtadk szinte az egészet lgy

tartalmaz

Ezenkivill még sok-sok érdekes
doigot is taldlhatunk benne. de ezt a
készitdk titokban tartjak

Az ArcAngel pedig egy stratégiai Or
szimulator lesz, ha elkész(il A fejlesztok

egyszerme |

A kivetkez6 program a Tank |
Goblins nevet viseli. A mdfajat |
tekintve a készitdk - a Pandemo- |

méar AGA-s, CD-s zenéje van, |

valamint digitalizalt beszédet is | teljesen Gj verzié G kalandok, G ;

egyenlore ledlitak a fejlesztéssel, és a |

koz véleményére vamak
Ha szeretnétek. hogy
elkésziiljon killdjetek eqy
e-mail-t a

games@ crystal-software
<com cimre. A képek
alapjan érdemes lenne
befejeznilik a fejlesztést
Space Patrol névre

izemmdddal ellatott
Orhajészimulator,  ahol
null-modem-
mel, halézat-
ban, vagy
osztott
képemyon is
jatszhatunk
Célunk a Csil-
lagok Asza
kitlintetés
elérése.
Feladatunkban
sok arhaijo,
fegyver. és
szovetséges
segit nekiink
Egyenlore még
kezdetleges
allapotban van
a game, de

hallgat az a tbbjatékos |

sziikséges lesz |

hozzad AGA chipset vagy GFX kartya,
CD-ROM. igy CD-s zenét hallgathatunk,
j6 mindségh hangeflektekkel -
szerezve, és 060-on,
vagy PPC-n az egész
textrazott lesz
A legutolsé a sorban a
Base, amidl még a nevén kiviill nem
tudunk semmit.
Hat ennyi lett volna a Crystal Software
kozeljovoben megjelend jatékairdl egy
rovid ismertetd.
Azt hiszem lesz mivel agyon(itni a sza-
badidonket.

» Bebe
‘?‘5‘

Resident Evil

A Myst Doom, Quake és Descent
utan Ggy néz ki, a Resident Evil is
megérkezik AMIGAra. Raadasul egy

Gj hangok. Az AMIGAs vemzidban
kevesebb akcié lesz. inkabb a ka-
land/RPG elemek kerliinek tlstlyba.
Nem kell olyan sok zombival
megklizdenlink (de azért lesz egypar ) ).
Valamint nem fogunk olyan kdnnyen
elhalalozni, viszont sokkal tobb helyen
“megtehetjik” ezt

A demo verzibban a “Point & Click™
modszerrel iranyithatjuk fohéslnk. E-
gyenlére még nem talalkozhatunk
egyéb karakterekkel, és a beszéd sincs
még benne a jatékban, de ezek mind a
terveik kozott szerepelnek

Amik viszont vannak:

- Lores/Hires grafika

- 258 szin( AGA grafika

- Egér iranyitas.

Hogy milyen proci szilkséges hozza,
még nem tudom, de amint valamilyen
informacidhoz jutok, azonnal kd&zdlni

fogom. Egyébként elérhetd egy
35MB-os demoverzit a

http://www.aic-fl.com/forager/files/
amiga/amirelzx cimen.

ISSEE
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Forgotten Forever

A mindenki altal ismert Forgotten For-
ever is késziilget, bar a Charm Design
idén tavaszra igérte. A jatékrdl nem is
kivanok sokat beszélni ((gyis mindenki
ismeri (aki meg nem, az vegye meg az
eloz6 AMIGARuleZ!-eketl), inkabb csak
a bekovetkezett valtozasril.

Forgotten logo

e,
a5 Y

A kddot teljes

egészében atitak Ce,
R O e

ePC verzi6 kdnnyen
elkészithetd lesz. egyszerOen csak le
kell forditani egy PPC-s forditdval, mig
ha assembly-be maradt volna, hatal-
mas meld lett volna atkonvertalni.

A megjelenés datuma még nem is-
mert
Bebe

-
-

&
Infinitiv-1l tornyok

A Micronic piacra dobta a méltan
népszer( tomyanak Uj valtozatat, mely
szebb lett.

az Infinitivll
(LD
MicroniK

Sok kiitika

névre hallgat
A hazat telje-
érte a tomyot mdanyag mivolta miatt,
ezét ez mar fémbdl keésziilt. hogy

sen attervez-
ték. igy még
sokkal strapabirébb legyen. Ara: 199DM
e ~» Bebe

=

&
NIMIQ
PCMCIA Ethemet kértya

J6 hir minden PCMCIA slottal ren-
delkezd AMIGA tulajnak (AG600. A1200).
A National Amiga piacra dobta a
NIMIQ névre keresztelt olcsd, PCMCIA
slot-ba illeszkedd Ethemet karnyajat

A tesztek szerint kivaléan mokddik az
INet. Envoy, és
Miami prog-
ramokkal.

A standard
cnetdevice-t
hasznalja, ami
SANA2  kom-
patibilis, de
késdbb  kijon
egy  jobban
specializalt
verzid  beldle,
mely mégtdbb
SANA2 funkcidt
tud. és gyor-
sabb is.

Et csak a
regisztralt  fel-
hasznalok
kapjak meg.

Nagyon j6 dokumentaciot mellékelnek
hozza, igy nem okozhat senkinek sem
gondot az installalas.

Elonyei
- 10-base-T RJ45-Gs, vagy 10-base-2
BCN/Coax csatlakozival van ellatva.
- Csak 16KB buffer memdriara van
szilkkse a maximalis adatatviteli
sebességhez
- Automatikusan érzékeli. hogy milyen
csatlakozét hasznalunk (10-base-T,
10-base-2).
- Nincs szilksége killso tapegységre.
- A kapcsolatot, és mikddeést LED-ek
jelzik.
- Minden procival mikddik (bekapcsolt
cachel-el is).
Az ara: 89S USD (kb 18000 R
Az érdeklodbk az alabbi cimre irhatnak:
National Amiga, A Division of
ARCHTECH Incorporated, 111 Wa-
terlo Street #101, London, Ontario,
N6B2M4 ,
Telefon: 519-858-8760, '
Fax: 519-858-8762,
e-mail: sales@nationalamiga.com
— —» Bebe |

leZ!
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New Voxel Racer

A New Voxel Racer
egy PPCn is futd 3D-s
autds jaték. melyet a
Black Five SoftDesign csapat fej-
leszt
A kider - Alastair Robinson - a CU
Amiga altal meghirdetett PowerUP
versenyre irta [és meg is nyerte).

PoWER P>

AMIGA™ GOES POWERPC™

A demo B8k-s procira irodott. de a kész
verzié futni fog PPCn is. melyben talal-
hatunk alagutakat. hidakat, ugratdkat,
keresztezbdéseket, kiilonbdzd tipust
utakat

Tervben van a soros kabelen keresztiili,
és a modemes jaték is.

&
Salvage

A Homegrown Software a Moonbase
utin a Salvage cim(. leginkabb az
UFO-ra hasonlitd jaték fejlesztésébe
fogott

A fitk egy novella alapjan kivanjak
megalkotni a progit. de hogy miként az
egyenlbre titok.

Homegggﬁ

A fejlesztés még korai fazisaban van,
de mar lehet tudni. hogy AGA/GFX
kanyas grafika, AHI hang. tdbbjatékos
lizemmdd soros spagocan, modomen.,
vagy TCP/IP-n keresztiil lesz

» Bebe

ISSUE +



nyilatkozata

A kovetkezb cikk Jeff Schindler - az |
AMIGA 0S 4 fejlesztésének 6 koordina-
tora - Investors’s Business Daily
Gjsag 1998 julius 164 szamaban le-
kdzdlt interjGjanak rovid kivonata.

Jaff beszéit a 40-as fejlesztoi
kdmyezetrbl. mely “jobb lesz mint egy
pc’. és csak az 5.0-as AMIGAK
szamara fejlesztenek vele  soft-
ware-eket Azt is elmondta, hogy a vég-
termék - amit a felhasznaldk latmak -
nem pc lesz. bar tartalmaz majd pro-
cesszort az inteltdl. A Gateway2000-rel
kapcsolatban elmondta, hogy csak az
AMIGA szabadalmi jogait kivantak

megvenni, de most sok lehetbséget
latnak benne.

A régi prog-
ramokkal valé
kompatibilitasra
rakérdezve  el-
mesélte,  hogy
az Gj AMIGAkba
egy Amiga
Classic Card
nevet viseld
kartyat kell be-
helyezni - ami
tartalamzni fogja
a mostani
chipset-et -, és igy elérheth lesz a régi
programokkal vald kompatibilitas.

A gyartast természetesen licenszbe
kivanjak kiadni

Mar beszéltek jelenlegi AMIGA
gyartbkkal, és néhany pc-s céggel is. Az
Amiga Inc. csak a software piacon fog
mozogni. Ama a kérdésre, hogy a
Gateway2000 fog-e AMIGAt gyartani egy
“remélem igen” volt a valasz. Az 50-as
0S-sel azokat kivanjak megcélazni, akik
nem akamak sokat kdlteni a gépikre,
mégis sokmindenme akarjak hasznalni
egyszerlen €s gyorsan.

i

 GATEWAY2000

T

Az Gj AMIGA alapbdl az Intemete
kothetd lesz. Az AMIGA mar most is

| vemberében

Jeff Schindler |

kibdvithetd nagyon erbs géppe. és a

j6v0bensemleszmésképp.igyakn-|

moly grafikai alkalmazasok teriiletén

tovabbra is megallja majd a helyét {

AMI«

A 4.0-as fejlesztdi gép ez év no- |
lesz megvasarolhatn, |

korlilbelil 12008-0s
aron.

( kb 220000F )

» Bebe

@

Skimmers ‘

A Skimmers egy jovoben jatszodé
autbverseny. amelyben mindenféle
segédezkdzt bevethetliink azért. hogy |
gybzelemre vigylk jarmiviinket Ezzel
elérhetjilk azt. hogy terlileteinket
gyarapitsuk. Egy egész bolygét kell el-
foglalnunk. tehat lesz kihivas!

A kevésbé (igyes wversenyzbk
rakétakat, golydszordkat is bevethetnek
a siker érdekében.

» Bebe. ZeaNO

&
Ultra Violent Worlds |

Az ausztral Volron Software nek az
elsd fejlesztése az Ultra Violent

Worlds, amit AMIGAra, és pce is
elkészitettek.

Az Orhajés lovoldazos jaték alap- |
torténete a kovetkezd: 2305-ben a |
jormédban él6 embereket megtamadjak |
a Zamaxianok. Miutan elpusztitottak a
Marson allomasozd fBldi erbket az
Anyabolygét kivanjak elpusztitani. i

v

1

“ott¥s wistent werlds

Ekkor érkeziink Mi. hogy megvaltsuk az |
egész vilagot a Zamaxianoktol. ;
A fliggdlegesen haladé gaméban 3 |
szint parallax scrollal, hattéra-

|

T

s

e

nimokkal, kivalé grafikaval, csodalatos
robbanasokkal talalkozhatunk.

Az adrenalint a lendiiletes zene. és a
kivald atmoszférat kdlcsonzd hangeffek-
tek pumpaljak fel ereinkben.

Mint minden valamire valé l6voldozos
progiban, itt is lehetséges egyszere
ketten kiizdeni. A csak CD-s jatéknak
AGA-ra, valamint legalabb 4MB Fast

| Ram-ra van sziiksége.

A fejlsztés mar a legutolséd stadiumba
érkezett. de egy demoverzié elérhetd az
Ultra Violent Wolrds-bol. A progit a fej-
lesztoktdl lehet megvenni, de a piacra
keriilést egy forgalmazé megoldhatna.
— —p ke

o
The Final Step

A TWK Productions gondozasaban
hamarosan egy Monkey Island tipusti
akcié-kaland jaték lat napvilagot Final
Step néven.

Csodalatos 3D-s renderelt hatterekkel
valamint rajzolt, illetve digitalizalt karak-
terekkel talalkozhatunk majd bolyonga-
saink soran. A torténet még kidolgozas
alatt all, de a 6 irAnyvonalak mar meg-
vannak. Ezek szerint a Fold az
utolsé lakhatd planéta egy
idegen faj szAmara a galaxis-
ban, ezént eltdkélt szandékuk,
hogy megszerzik maguknak.

A mi feladatunk lesz. hogy
megakadalyozzuk ezt Az ide-
genek olyanok, mint az em-
berek: vannak jok rosszak
szépek. csUnyak. de - mint
annyiszor tapasztalhattuk mar - nem
szabad bizni a latszatban. Kalandjaink

| soran sok vicces, mulatsagos helyzetbhe

keriilhetlink, de az agresszivitast és a
vért sem mellozik a készitdk.

Sok targyat talalhatunk - kdztiik
fegyvereket is -. de bizonyos szi-
tuacidkban gyorsan kell gon-
dolkodnunk és cselekedniink,
killbnben a j6 odreg Kaszas
vendégei lesziink Jelenleg Pro-
trackeres zeneszerzésben jartas
egyéneket keresnek. akik jéfajta
kisérteties, sotét muzsikat tudnak
komponalni.

Ha valakit érdekel - és szeretné,

| ha neve a készitok kozott legyen - az

irfjon az etech@mindless.com cimre.
— — » Bebe
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Eat The Whistle

Az el6zd szdmban mar beszamol-
tunk - elég sziken - a Hurricane Soft-
ware altal fejlesztett Eat The Whistle
cimi focis programidl.

Most méar wbb informacié all ren-
delkezésiinkre, és ezt meg is osztjuk a
kizzel:. a jatétk a hagyomanyos

Megtalalhatéak a legismertebb bajnok-
sagok. kupak, és nemzetkdzi tomak
Sajndlatos médon nem ‘igazi’ nevek
szerpelnek a csapatokban, bar ezt
atichatjuk (s6t. még a fejlesztok is
atirhatjak :)).

Ezt egy beépitett editorral
végezhetjllk el It a taktikdt és mas
jellemzdket is beallithatunk. A jatékosok
grafikaja igen kicsi, de ennek ellenére
nagyon szépen ki vannak dolgozva.

A jatékosoknak tdbb, mint 550 a-
nimaciés fazisa van. Ebbdl 100 a ka-
pusé, 100 a birdé, a tdbbi a mezonyjaté-
kosoké.

A jaték sebessége jonak mondhatd.
Gyorsabb processzoron nem gyorsul fel
az akcié, hanem finomabb lesz a
mozgas (tibb fazist tud kiszamolni a
procil. Tabb, mint 30 féle palyan focizha-
tunk. koztilk a régrdl ismert saros,
szaraz. és havas tipustn. Egyenlbre 1
vagy 2 jatékos jatszhat, de tervben van
a 3 illetve 4 jatékos (izemmoéd is. Az
irAnyitas nagyon intelligens.

Az irAnyitott jatékos mozgasanak
megfelelden helyezkednek a tarsak A
szép akcidkat, kapuraldvéseket
megismétli a gép. sot floppy-ra is el-
menthetjiik. A CD verzibban a gép kom-
mentélja is az eseményeket A program
kezeli a CD joypadot. valamint van egy
arcade tipust jatékmad is, ahol min-
denféle segédezkdzt vehetlink fel (mint
a Speedball 2-ben). Sok specilis
mozdulat is helyet kapott, killondsen a
lovésfajtak terliletén vehetjiik ezt észre.

Az Eat The Whistle teliesen muilti-
task. és minden 1MB-os AMIGAN fut
A CybergrapX és Picasso86 soft-
ware-eket mind tAmogatja, a GFX kartya
tulajok 6rdmére, és a hang is az AHI-n
keresztal szdl. Idokdzben megjelent egy
demoverzié a jatékbdl, melyben csak 2
jatékos izemmédban 3 percet jatszha-
tunk lgy elsd ranézésre - még egész
jo kis program vallhat az Eat The
Whistle-bol.

-
Lot

AMIG

&

Testament Il

A muilt évben jelent meg a jaték elsd
része, amely az Action-Doom

i tatozott A I részben
allittlag sokkal szebb lesz a grafika, bar
ez a screenshot-ok alapjan nem
latszik. A 20 palyadn olyan Gj ellen-
ségekkel taldlkozhatunk. mint pl:
atlatszd szellemek. és sokkal jobb a
mesterséges intelligencia, mint az elsd
részben.

A labirintus is bonyolultabb lesz.
teleportok. kapcsolék. titkos ajtok
szinesitik a kiildetéseket. A jaték 1°1,
21 és 22-es felbontasokban, max
320°256-ban jatszhaté, a 3D-s engine
is jelentdis fejlesztéseken esett at Sziik-
séges: AGA. min. TMB FAST RAM. Ter-
mészetesen az APC forgalmazza.

» Bebe. ZeeNO
&

The Dark Zone

Egy Gj RPG/Akcio jatékrdl szamol-
hatok be, melyet a Vivid Imagination
fejleszt A fejlesztés elég korai stadium-
ban van, de a csapatnak mar sok dtlete
van, amit be szeretnének épiteni a
programba. Ha ez siker(il nekik. akkor
egy kivald jatékkal lesziink gazdagab-
bak.

A tirténet a kozeli jovoben jatszodik,
ahol két Ugyndkot iranyithatunk, akik
egy nagy vallalatnak dolgoznak. A valla-
lat egyik dolgozdjanak tizenéves lanya
titnkzatos korlilmények kdzott eltinik, és
- mint mar annyiszor - minket biznak
meg a lany eldkeritésével. Ezenkiviil az
elkdvetdt is el kell kapnunk. Ahogy egyre
mélyebbre merlilink a nyomozasban,
Ugy bogozddnak ki a szalak, és derlll ki,
hogy nem minden az aminek
latszik. Nem mondtak el mindent a
gyerekrablassal kapcsolatban.. A jaték
izometrikus grafikajt (mint a Syndicate).

A grafika teljes egészében renderelt,
ezét biztosak lehetiink benne, hogy
igen szép lesz Csak 1 jatékos
iranyithatja a ndi és a fédi Ggyndkot
Egyszerre csak egy figurat iranyithatunk,
mikdzben a masik automatikusan
kdveti. Mindkét gyndknek egyedi tulaj-
donsagai vannak. ezért egyes speciélis
feladatokat csak a megfeleld személlyel

tuleZll
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végezhetiink el [példaul a ndi és a férfi
Ogynokok kérdéseire masképp vala-
szolnak a karakterek)l Sok terileten
kalandozhatunk.

Az egyik legfontosabb és legnagyobb
a varos, ahol a fontos informacidkat
begyGjthetjiik. Targyakat is felvehetlink,
amiket a jattk egy késdbbi részén
hasznalhatunk. A készitbk haszmal-
hatatlan targyakat is elhelyeztek -
amiket sehol sem tudunk hasznalni -,
igy nehezitve meg a feladatunkat. Azon-
ban sok cucc hasznalhatatiannak
késdbbi palyan! Ebbdl is latszik. hogy jo
alaposan meg kell gondolni mit
dobunk el. és mit tatunk meg Az
irAnyitasra sem lehet panaszunk: szinte
bamilyen kombinaciét beallithatunk

hi-res méd GFX kartya tulajoknak ajan-
lott A tervek szerint két verzid lesz AGA
és GFX karyas, valamint tibbféle pro-
cesszora optimalizaltan is leforditjiak
68030, 68040, 68060, PPC. A képemyd
méretét a jattk folyaman bamnikor
mibdosithatiuk. Fz azoknak j6. akik
hi-res médban kivannak jatszani, de
lass szamitogéplik van. A hang ter-
mészetesen AHI-n keresztlil szdl.

Acsdta)ﬂmegeletﬂpmgram
minimalis 030/50MHz,
4MB Fast Ram, 4x CD-ROM. AGA Az
ajanlott konfig: 060/50MHz vagy PPC,
8MB Fast Ram, CD-ROM és GFX kartya.
Mivel még korai stadiumban van a
fejlesztés, a Vivid Imagination em-
bereket toboroz Ha az alabbi kdvet-
elményeknek megfelelsz. és szivesen
részt vennél a game fejlesztésében, irj
Andreas Hlkansson cimére ami a
kivetkeztsy  andy@ bjuv.mailteliacom
Tehat a keresett személyek 1. Tapasz-
talt 3D-s grafikus, aki j6l ismer a
Lightwave4+ programot. és szép 256
szin( képeket tud késziteni. 2. Tapasz-
talt 2D-s grafikus, aki a 256 szinQ kar-
aktergrafikakat készitené. 3.

Ogyes idkat is keresnek. akik a
tirténet egyes részeit dolgoznak ki. A
torténet gerince adott. ezt kéne (igyesen
a jatékba  integraini,  valamint
kiegésziteni. Az érdeklddok kilidjenek
el6zd munkaikbdl is.

- —» Bebe
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Lambda

A lambda is szép lassan
késziilget Az engine mar a 2081-es
verzibszamnal tart

Az elbzd verzibhoz képest mar meg- |
talalhatd a mesterséges intelligencia, (j |
fegyverek. mbbanasok. AHI tdmogatas,
sok Uj Grhajé.

A szerz leforditotta a
kédot PPC-re is. Az |

elsd teszek 70 fps

Lambda logo

kor(li sebességet jeleztek
200MHz-es Cyberstorm kartyan!!!

egy |

Mindazonaltal
hogy lesz PPC verzid.

még nem biztos,

» Bebe
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Terraces &
Formula Miggy Racing

Ismét egy Ujonnan alakult angol
software fejlesztd csapatot mutathatok
be. A Free Jelly Software jelenleg két
jatékprogramon dolgozik.

Az egyik a Temraces nevet kapta,
mely egy foci-menedzser program.

A hires Championship Manager nyom-
dokait kivanja kivetni de a

jatszhatdsagra sokkal nagyobb |

figyelmet forditanak. Magardl a
jatékrdl nincs til sok info, de
minden megtalalhatd lesz

ramokban: az egész
bajnoksag. hatalmas jatékosal-
lomany., sokféle taktikai le-
hetdség. intelligens ellenfelek
A minimum konfiguracia AGA,
68020, 4 MB Ram, 2x CD-ROM.
de ajanlott a 040-es proci, és 8
MB Ram.

A masik jatékot pedig Formula
Miggy Racing-re keresztelték

versenyautds
allunk szemben.
A mai kor kavetelményei szerint
3D-s kdmyezetben folyik a
verseny. Tobb, mint 120 sivatagi, erdei,
ingovanyos, és tengerparti palyan te-
hetjlk probara
képességeinket.
12 karakter kdzill
valaszthatunk.
melyek egyedi
jarganyokkal
rendelkeznek
(autd,

replilégépl

Osszekotitt gépe-
ken akar 12 jaté-
kos is
versenyezhet
egymassal.

A minimalis kon-
fig: 030-as proci,
8 MB Ram,
COROM A j6
jatékhoz ajaniott
a 040-es proci,
16 MB Ram, és
GFX kartya. Mindkét programba beépitik
az alkotok az altaluk kifejlesztett - és
forradalminak titulalt - Accu-Speech®
nev( hangrendszert

programmal

B 7
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benne, mint a mai focis prog- |

angol |

Mint a nevébdl is kitiinik egy |

hai6, |

Ez egy valés iddben szamoltatott
beszédrendszer (tehat a szivegek nin-
csenek letaolval ami nagyon élethi
hangvisszaadasra képes. Ezzel Ile-
hetséges lesz az egész jatékot kom-
mentalni.

A megjelenési idopontok még nem
ismertek.

S > Bebe

HAyin” High Data Disk 2

A PU.RE Design altal fejlesztett, és
az APCRTCP 4altal forgalmazott tex-
ture-mapped autdversenyhez megjelent
a masodik data-disk.

A lemezen G palyakat, valamint
hangokat is talalhatunk. A képekbél

itéhve ez lesz az els6 RPG-s auth-
verseny 3.
- —m Bebe
&
Samba

Az el6zd szamunkban mar besza-
moltunk a Sambanil. Nemrég érkezezett

a hir, hogy megjelent egy demoverzié
beldle.

Egyenlére csak menedzselhetjik a
csapatot, az akcié rész még nincs kész.
B » Bebe

ISSUE



Uj jaték van késziildben a Vulcan Soft-tHl! Egy tel-
jesen Gj koncepcidval lepnek meg minket a prog-
ramozok ezzel a jatékkal. Az Explorer2260 dtvizi
az eddig megjelent klasszikus Grhajos jatékok
elemeit. kezdve az Elite-tel, Frontier-rel, egészen a
Privateer stilus( jatékokig bezarblag. Mindezt még
tisbb stratégiai elemmel és akcidval flszerezve.
Wow!

Ez igencsak igéretesen hangzik. mert mar régen nem jelent
meg Orhajés stratégia-kaland-akcié jaték Amigara, és végre
lathatunk(?) egy NORMALIS jatékot a Vulcan kiadasaban. A o
mozgatorugdja a jatéknak a kereskedelem és a harc lesz,
akarcsak az utolsd ilyen monumentalis game, a Frontier e-
setében, ami a mai napig az egyik legjobb ilyen stilusti stuff
Amigéara. Explorer2260-ban minden benne lesz. ami az Elite
soroztaban is megtalalhatd wolt. ezént sok kellemes éraval
lephet meg minden Elite fant!

A készitdk felhagytak a régen bevalt linearis jatékmenettel, és
egy teliesen (j iranyvonallal lepnek meg minket. Amigasokat.
Ez az Uj game engine megsziinteti az unalmas jatékot A
hatarok folyamatosan véltoznak az adott terlilet harci vagy
poliikai helyzetétdl fliggden, tehat ha éppen egqy
polgarhabor( sulytotta ter(iletet hagyunk el, és kesdbb vissza-
térlink ne lepddjlink meg a valtozasokon. Minden mozgas-
ban van! Az egyetlen dolog amiben biztosak lehetiink. az
hogy ne legylink biztosak semmiben ! (WOW ! 3}

StarNET:

‘Szazezer rendszer, egymillié vilag, egy Halézat. A StarNET a
jovd Intemet-e. Ez egy, a galaxist keresztiiifutd szAmitbgép-
rendszer, amelyben minden informacié fellelhetd az Univer-
zumrdl. Itt vallalhatunk munkat - vagy ha az jobban tetszik -
mi is felvehetlink embereket. kereskedhetiink. fekete
munkakat elvallalhatunk, stb..

AMI¢ deZ!
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Hyperspace:
it nem a “nyomjunk a gombra, villanas, a
helyszinen wvagyunk™ tipus( hyperugrasok

szemtandi, illetve fliltandi lehetiink_ Itt, kérem-
szépen, a hypenérbe kerlilve alagutakba nyoma-
tunk ezemel a géplnk alital kiszamitott poziciok-
ban, és ha valamit esetleq elszamol a gép
(pentuim swox - Bebe), akkor nekimehetiink egy
bolygénak. fekete lyuknak. aszteroida dvezetnek
igy azént némi izgalmat sikeriilt becsempészni a
hyperspace unalmas perceibe (masodperceibe.).
De a hype ezenkivil lehet akar csatak
helyszine is! Es mindezeken kivil még kiilénbdzd
nehézségekkel kell megkiizdeniink.

Stations:

Az Orallomasok és dokkolé helyek minden eddigi megjelent
arhajés jatékon tiltesznek majd Az éllomasokon bellll
meglatngathatjuk a shopokat. ahol vasamlhatunk. vagy
felléphetiink a StarNET-re, de szervizelhetjiik is lerobbant (r-
jarganyunkat is, és még minden elképzelhetd dolog (Talan
még egy-két bordélyhazat is meglatogathatunk.. . Mindezt
3D-s perspektivaval megspékelve Az allomasok boviinek,
leromlanak a helylikidl és lakossaguktdl fliggden. lehetnek
katonai és magan allomasok is, ahol kiilonbdzd fogadtata-
sokra lehet majd szamitani_

A hajonkkal nem csak egymagunk repkedhetiink. hanem
akar konvojokhoz kapcsolédhatunk. mas hajék
védokiséretére allhatunk. Kalézbandakba valé lépés, vagy
nagy haborikban valé részvétel is lehetséges!

A hangok mindségére az AHI fog (igyelni, és az XM és s3M

modulok is fokozzak majd a hangulatot A hangkartyakat is
tAmogatja a program az AHI-n keresztil.

A grafika természetesen full 3D engine. Teljesen tex-
turemapped-ightsourced és shaded grafika lensflare és kod
effektekkel [magyarul szép lesz.! ). A 68K verzid kicsit
visszafogottabb lesz. de a PPC verzi6 mindezt tartalmazza
maijd, és jonéhany olyan dolgot is, ami a 68K-n nem megold-
hatd !

Véglil, de nem utolsé sorban a hardware igény:

Egy PPC-s Amiga (A PPC veziéd utan B8K verzid is leszl). egy
4x-es CD-ROM, HD :P, minimum 8MB szabad memdria, és
egy grafikus katya sem art. de nem szilkséges. A jaték
100%-0s multitasking és rendszerbarét lesz!

Az elsd demdverzick megjelenése hamarosan varhaté a Vul-
can Software-tdl. Ha mar a fele igaz lesz annak. amit itt leir-
tam, akkor is egy nagyon szupi jatékra szamithatunk !

Evil

ISSBE



fias
Wi
Is
=~
-
- v
e
x
3
-
- . ]
-
-

bal kéz feldl lesz egy titkos ajtd, ami mogdtt egy alien és egy
gépfegyver var rank Ezzel mar sokkal érdekesebb lesz jat-
szani. Megkeressitk a Z0LD kulcsot. aztan végigmegyiink az
elébb emilitett folyosén. Odabent van sok-sok ellenség, de

| vigyazzunk. mivel a hatunk mdgll is jonni fognak! Bent

| talalunk egy liftet. Persze a Z6ld kulcsot vigylik magunkkall

Species

Immar 3 szam 6ta tart a Genetic Species |laz az

Gjsagban, egyre-masra jelentek meg technikai

informaciodk. Viszont - tudomasom szerint - vé-

gigiatszas és tippek nem lattak napvilagot Bar
még teljesen én sem jatszottam végig. de a kez-
deti nehézségeken mar tdl vagyok_. 1

Tehat 1

Gondolom a beéllitasokat nem kell senkinek sem elmonda-
nom, én a default billenty(izetkiosztast hasznalom, amit min-
denki atallithat maganak az igenyei szerint

Raviden, néhany fontos dolog.

A sarga forgd gula municiét rejt. mennyisége valtozhat 20 |
és 40 kozott Tobbszir is eldfordulhat olyan szituacié, hogy van
egy racs. ami mdgdtt pl. tiitény van, altaldban megéri azt a 8
lovedéket beleldni. mivel mogdtte visszakapjuk! Sét. altalaban
még energia is talalhato ott

A forgd. vords kereszt - bammilyen hihetetlen - az energiat
jelenti.

A fehér csillag a SAVE. Ugy kell hasznalni, hogy felvessziik.
de csak akkor vegyiik a keziinkbe lakkor akiivaljukl, hogyha ki |
szeretnénk menteni a jatékot Nagyon vigyazzunk vele, mivel |
én mar jartam Ugy. hogy egyszer a reakiorban futottam, és |
véletlenil filvetterm. Persze egybdl ki is mentette az allaso- |
mat. Természetesen 10% energidm wolt. és ugye a reaktor- |
ban lévb sugrzas miatt ez nem bizonyult valami soknak. Mar |
nem értem ki élve_. Aztan kezdhettem el6rdl az egészet! ‘

Egyébként idonként érdemes az S-bdl atmasolni a
Genetic.SavedGame-t mivel csak egyetlen egy kimentésiink l

lehet Ez nagyon sux!

L szint. 1. palya.

Kimegylink a liftbdl és 2 szdmyet eltesz(ink lab alél. Hogyha a |
megérkezéssel szemben lévd folyosoba bemegylink. akkor |

“Menjiink be a Teshelyikre, itt talalunk 3 db

Beléplink, és egy szinttel lejebb megylink

Kellett neked génekkel jdtszani...

Lszint 2. palya.

It a lift kinyilasa utdn balra fordulunk. ugyanis van egy
gonosz bacsi, aki rank vadaszik ). Menjlnk el jobbra, itt
gyilkoljuk le az ellent A zold “lézerek”, amik artatiannak
néznek ki, valéjaban azok is 3. Viszont. ha likvidaljuk ket
akkor az igazi "lézer falakat” foszthatjuk meg energiatél. Men-
jiink tovabb, és hasznéljuk a ZOLD kulcsot a kivetkezd aijtd
kinyitasara. It szép kis fogaddbizottsaggal talalkozunk, de
semmi gaz azént kaptuk a fegyvert! Menjink el a folyosé
legvégére, oft talalunk egy nagyobb termet, ahol van kb. 100
ldszer, meg 3 egészségligyi csomag. és egy Z0LD kulcs. No
meg persze némi ellenallas legy pok. meg 3 6r)

Visszafelé menet bemehetiink az oldalajtékon. It talalhato
egy SAVE hely, egy KEK kulcs lvegyllk magunkhoz a ZOLD
kulcs helyett! ), két virds kereszt. és némi granat is. Ezekkel
célszer(l takarékoskodni. Jobb is, ha nem visszilk magunkkal,
mert késdbb még igen nagy szilkségiink lehet ra. Tehat je-
gyezzilk fel valahova, hogy van még “tartalékban™ némi (Sdb)
granat. Menjlink tovabbra is vissza, és taldlunk egy LiFTet
lannal az ajtonal, amit az ELSO palyandl hozott ZOLD kulcsal
nyitottunk kif)

L szint 3. palya.
Kiszallas utan balrdl ismét egy Grrel futunk
ossze, tegyllk el lab alél, majd menijiink

tolténytarat és egy ZOLD kulcsot. A zold lé-
zeren talrdl egy or kotdszkddik, vegylik el tole
a kedvét. Lojik szét a lift melletti 2 z6ld ener-
giatermeldt, majd a folyoso végeére menjiink,
és a lézerracs mogott 1évo liftajtd melletti 2
zoIt cuccot is semmisitsiik meg.”

AMic leZ!

jobbra. Itt két energia és egy adag lészer
fogad minket Ezutan a folyosén jobb oldalon
lévd ajton nyissunk be (KEK kulcs kelll. it
szintén gyilok. és az dsszes zdld energiater-
meldt szedjik szét és a  LASER GRID
kapcsoldkat tegylik OFF allasba. Majd az itt
talalhato lifttel érdemes leugrani egy kicsit a
kovetkezd szintre. It az a trilkk. hogy szalad-
junk a folyosén egyenesen, majd maogottink

ISSUE



Genetic Kédok

alabbi lista a Genelic Species 6sszes cheal kédjét tarial-
imazza, melyel a palyakédokndl kell beimi. Jé csalast!

FrameCount - Bekapcsolja a Frame/Sec szdmiélét

DangerZone - Maximumra 16Hti fegyveriinket I6szerrel.

FoxMulder - Maximdlisra ndveli a fegyver sebzését.

affeine - Halhatatlanség

FullCircle - Nem fognak rajtunk a lI6vések.

IGoldbeer - Kikapcsolja a mesterséges intelligen-
cidt.

Sober - Bekapcsolja a mesterséges infelligen-
cidgl.

SatanClaus - Hanglalanok lesznek a fegyverek.

Scorpions - Kikapcsolja a puzzie -f.

AlienRace - Lathatatlanok lesziink az ellenfelek
szémdara.

[Chainsaw - Megvdlioziatja a Death-Sequence-et

lJumpingJack - Nyuszi effeki :>

HellRaiser - Nincs fegyver ujraléliési idd.

indFields - Minden ajté kinyilik.

Sissies - Bamit felvehetlnk.

Fuck You - Meglepetési!!

RushHour - Felgyorsulnak az ellenfelek.

sironomical - Sohasem vonulnak vissza az ellen-

felek.

Elite - Ellenséges golyézépord
Muppetl Show - Nincs hdtiérfény, csak a ldmpdk adnak
némi vildgossagol. Prébald Ki!!!!
Retribution - Levelkéd az elsé pdlyéhoz.
Dysfunctional - Levelkéd a mésodik pélyéhoz.
ntimatter - Levelkéd a harmadik pdlyéhoz.
EyeOfTheStorm - Levelkéd a negyedik pdlydhoz.
mbrosia - Rakétavetd
ncd - Plasma fegyver
Iris - Flechetie
Polka B. - Orlévész puska
Parallax - Mini Gun
SpaceBalls - Langszord
SLE - Tazer
Siellar - Furégép
Puzzle - Stun Grenade
Kefrens - Piszioly
- Hanglompiiés piszioly
- Balla
- Automala piszioly
- Hugger Acid
- Lézer akna
- Saska lovés
- Lézer puska
- Kézi Grandt
- Poopie
- Data Disc
- Lila kulcs
- Piros kulcs
- Z6ld kulcs
- Kék kulcs
- Bio Toxin
- Save Game

- Narancssdrga kulcs

Bebe

kinyil6 jajtokon kiaramlé oroket intézziik el.
Menijlnk be a leshelylikre, itt taldlunk 3 db toiténytarat és
egy Z0LD kulcsot A zdld lézeren tilmdl egy 6r kdtdszkddik,

Firel!!! :)

vegylik el thle a kedvét Lojlik szét a lift melletti 2 zdld ener-
giatermeldt. majd a folyosé végére menjlnk. és a lézerracs
mogott lévd liftajtd melletti 2 26ld cuccot is semmisitsiik
meg lilletve elég az egyiket is!) LAss csodat, a fele Z6ld racs
lami halalos) eltint! A tdloldalon szilkség lenne a ZOLD
kulcsra, de neklink majd masra kell, tehat ne hasznaljuk el
és taldlunk egy KEKet is. Meg 3 adag lbszert is, és 2 db el
csomagot

Visszamegylink a 3. szintre, és a liftbdl balra tartva latunk 2
db ajtot Az elsét a ZOLD kulcs- csal tudjuk kinyitni. Az egyik
ugye nalunk van, az ajtd mogitt pedig kapcsoljuk OFF
allasba a lézer szabalyozit. A 2. ZOLD kulcsért menjiink le a
4. szintre, aztdn nyissuk ki a 2. ajtot Vigyazzunk. mivel e
mogott elég erds or tanyazik! Ezutan itt is kapcsoljuk le a
lézert. és menijlink oda, ahol 2 sor lézer racs volt. meg egy
sarga (MILITARY) kulcs. Itt talalhatunk 2 titkosaijtdt (Az egyik
tele van tolténnyel, a masik pedig ell. csomaggall!

Menjlnk vissza a 2. palyara, egészen a lifthez itt aztan
menjlnk el tovabb, azaz ha a liftbdl lépnénk ki, akkor balra.
Vigyazzunk, mivel igen sok pok fog tAmadni. Ja igen! A folyo-

ISSUE
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s végén lesz egy ajtd. amihez kéne valamilyen kulcs.
Felesleges eme elhasznalni egyet. mivel a mellette lévb ra-
csot kb 15 lovéssel szét tudjuk kapni, és  az eredmény
ugyanaz lesz Ha legyilkoltuk az dsszes izellabdt akkor a
terem mélyén lamerme vannak a tartalyok) talalunk egy kapc-
solét a falon. Toljuk fel. majd menjlnk ismét a lifthez. De van
mas lehetbséglink is, amihez kevesebb liszer és energia
kell.

A baloldali szamyon bemegylink a lifttdl szamitott 2. ajton, ott
pedig jobbra az elsén {1 db ell csomag). és granatokat
dobélunk be. Ennek hatasara felmbban a taraly, és vele
egylitt a lézer energia gyarok is. Ezeket iktassuk ki, aztan
menijiink el egy ZOLD kulcsért la 3. szintre vezetd lift felé)
majd menjlink be az eldbb emlitett helyen. Vigyazzunk. hogy
lehetfileg egyetlen lézemacs se legyen az ajtéban, mivel az is
sok enerigét lesziv (kb. 85 %-otl).

Ha bejutottunk abba a kis terembe. akkor a tdloldalon lévd
folynsara libbeniink. és jobbra a 2. ajttn bemegyylink. Néhany
rovar likvidalasa utan tovabbmehetiink, de ez nem feltétiendil
szilkséges, csak akkor menjetek ere, ha van felesleges’
energiatok. {Egyébként a 4. szinten van még egy KEK kulcs,
amivel a lifttel szemben lévd ajtdt kinyithatjuk. és igy mu-
niciéhoz juthatunk (18 granatl).

Nézzuk, mi is van ebben a tartdlyban?

Naszdval! Most jon csak az izgalom! Vissza kell menni arra a
folyoséra, ahol a 2. ajtdnal balra mentiink. It aztan a BAL
oldali ajténal kell probalkozni. Bemegylink, és a program ki is
ifa. hogy a COMMANDER-HI el kell szedni a piros kulcsot
Kemény dié az dreg de néhany jol iranyzott granat megteszi a
hatasat. Hogyha megvan a piros kulcs, akkor a
hasznaljuk is! It cseréljiik le kulcsunkat egy KEK kulcsra,
aztan irany a lift!

L szint 6. palya.

A lift elétt van egy nagyobb tar, ahol jobb oldalon egy lebegd |
or figyeli lépéseinket A derékig érd sziirke ajtok mdogdtt grana- |
tot. municiét. stbt talalhatunk! Ezutan nyissuk ki a KEK
kulccsal az ajtt. Az ajtdé mogott egy folyosd nyilik.  melyrdl
jobbra és balra is 2-2 leagazas van.

Ezek végén termek. ahol is 4 ellenséges robot. 1 ell. csomag | |

és egy adag toltény var rank. Bar elvileg nem lenne feltétlendl
szilkséges, a késobbiek miatt nem art, hogyha nem lesznek

AN E e

folyosé végén | &

(than. Fzutan folytassuk utunkat! lit bbb kdrfolyosd halad
kirbe. Célunkat a legbelsd kirben talaljuk meg. A legbelsd
részen taldlhatd a reaktor, és az ajtaja eldtt 2°4 sarga nid
figyel.

Robbantsuk oket fel, lehetbleg az egyik sarkon lévit hagyjuk
utoljara, mert miutan ezt is megsemmisitettilk, akkor 25 ma-
sodperciink marad arra, hogy a szint elején
lamerdl jottiink mi is) talalhatd vészkijaraton
elhagyjuk a terepet.

Nem kell panikolni, mertt még egy lépegetd
testében is el lehet émi! Azonban célszerd az
utban lévd ajtdkat kirobbantani, hogy ezzel ne
kellien az id6t hdazni! Ezzel el is jutottunk a IL
szintre, melynek kodja : DYSFUNCTIONAL

Az el6z oldalon taldlhatd tablazatbdl pedig
mindenki nyugodtan csemegézzen! Van egy-két
igen latvanyos koztlik Példaul kioltott lampakkal
egyébként is talalkozhatunk. elég kellemes,
amikor az ember csak két lépést lat elore.

Ja! Maijd" el felejtem! A DEL billenty(i hatasara
olyan dolgok torténhetnek, amilyet én még nem
lattam mas jatékban!

Ha valamilyen kérdésed van, i vagy hivj nyu-

godtan!

P T

Folytatjuk_.

by ZeeNO
&'c;;}. | Genetic Species |
z« Kiado Vulcan Software :
Fejleszto Marble eyes §
\Grafika 88 %
‘Hang 95 % ;
\Jatszhatésag 96 % g

' \Megjegyzés: Remek hangulat,
igényes kivitelezés, |
csak egy kicsit késOn..._
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Szereted az RPG jatékokat? Akkor ez a leiras neked
szol! Ha még nem jatszottal vele, most eléveheted
és kikapcsolddhatsz, vagy ha méar prabaltad. de
nem ment. akkor most elolvashatod, mit hogyan
kell Tiko baratunk jévoltabol!

1. Krisztus Utédn 1400. Amerika

Apank satra eldl indulunk. Menijlink be, beszéljiink vele. Ke-
ressiik meg az ijjat A pénzeket mindig szedjiik dssze! Kutas-
suk fol a gyogyitét lent a folydn til délen (F1 térkép). Beszél-
junk vele, és az 6rzd szellemmel. Ezutdn ide visszatérve min-
dig meggyégyulhatunk. Vegyilk fel a PIROS TELEPORT
KRISTALYt. majd hasznéljuk is (SPACE invertoryl innen egy
kicsit keletre. EzutAn messze keleten keressiik meg a
TELEPORT KRISTALYt majd vissza a folyén tilra, Bl egész a
hegyekig.

A forgé szikla melett északra van a Sotét Erdd. Menjlink be és
szedjlink dssze mindent. a DINAMITot (Rre Stick) se feljtsiik
itt. Vissza, a forgé sziklahoz Mellette keletre hasznalhatjuk a
SARGA TELEPORT KRISTALYt Ugy kizéptajon talalhatd a bolt
ahol egy vizitira jegyet tudnank csak vasarolni 300-ért, de
még nem tudunk. Egyébként itt az agy alatt van egy lejarat
(flirdl menjiink az agynak) csakhogy itt eléggé sotét van, igy
még nem tudunk lemenni. liyen lejarat van a bogd kdlok
melletti satorban is.

Szdval a bolt melletti satorban van egy zaszld, amit a fehér
zaszidknal hasznalhatunk, és ha meghalunk ott kezdhetjilk a
jatékot, ahol ezt utoljara megtettilk. A palya keleti végén a
folyd mellett van a Titkos Erdd, menijlink be. Az itt allé indian
csak akkor enged be, ha font leloviink harom vadkant
Miutdn ezzel megvagyunk beszéliink a pasival, mire
o félredll, de még ne menijlink be. Nyoméas vissza, a bejarat-
tol egy kicsit északra van egy elveszett kislany, vele menijiink
vissza a Titkos Erddbe. A szent viz 6rzdje megdriil hogy vissza-
kapja a lanyat, igy bemehetiink a toba. Most mér tiszta a
lelkiink {meg a labunk), vissza lehet menni a dokihoz, de
nincs értelme, egybdl menjlink a templomhoz

A bejaratnal jelenik az 6rzd szellemiink és ad egy KEK
TELEPORT KRISTALYt Menjiink be a templomba, szedjiink
dssze mindent. keressitkk meg a SARGA BILLIARDGOLYOT,
végll menijiink be a koponyas ajton. Miutan kinyituk az
aranytekendst folvehetjilk a pancéliat Bonus palya A fldbol
elobujé gilisztakat kell idore letaposni. 30 giliszta egy Con-
tinue. A piros gdmbdkkel az életerdnk ndvelhetjlik. Nyomas
vissza, egész a keleti hegység labaig. Itt hasznaljuk a KEK
TELEPORT KRISTALY! és vegylik fol a FAKLYAT. Most nyomas
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vissza egész a forgd sziklaig ahol egy tata
{icsbrdg egy beomlott bardang bejérata mel-
lett Hasznaljuk a DINAMITot. majd a FAK-
LYAt Majd a tSbbi bejaratot is igy kell sza-
badda tenniink a ladakban talalhatd dinami-
tokkal. it csak egy kdtabla van, amin egy yuk
- van.
Vegylik fel a DINAMITot a ladabdl és men-
jink vissza a keleti bardlangbejarathoz Fedez-
zilkk fel a terepet Innen eljuthatunk a sas-
fészekhez. de még inkabb ne tegylik. mert
elég nehéz az (jjal kifektetni a sasokat Ker-
esssilk meg a tekerdkart (KURBLI, és nyo-
mas vissza vele a masik bardangba, hasznaljuk a hidnal.
Jussunk el egész a hegy tetejére, itt keressiik meg a KON-
CERTJEGYet Nyomas a DISCO (jépofa hely.), délre, a folyon
til, PIROS KRISTALY, egy pasi all eldtte, adjuk neki oda a
jegyet Menijiink be. J6 kis buli llehet beszéini a fazonokkall.

Vegylik fel a FOLDRENGES MEDALL ez lesz a masodik
fegyver(ink, nincs olyan erds mint az ij, de a képemydn min-
denkire hat Menjiink a forgd sziklahoz, egy kis foldrengés
(Hoppal, most mar at birunk menni a szakadékon. A sétor-
ban a pasinak adjuk oda a BILLUARDGOLYOr, mire elmondia.
hogy mintha lenne valami az agya alatt Keressilk meg a
TELEPORT MEDALL ezt hasznalva a pentagrammakra kell
alini, és a joy-jal ki tudjuk valasztani hogy hova teleportaljunk.
A doki melett van a legkdzelebbi ilyen. Teleportaljunk északra
az erddbe, vegyiik fel a CSORGOL majd vissza. Ezt adjuk oda
a bdgdmasinanak. a szillei egy LAMPAval kdszdnik meg
hogy elhaligatattuk. A LAMPAt hasznéljuk az itt 1évd lejaratnal
és fedezziik fel a barlangrendszert

Ha jél csinaltuk. akkor megszerezhetjiik harmadik fegyver(ink:
egy BALTAt (kétszer annyit (it mint az fjjl. Fljutunk egy hazba
ahova egy tata bezarkozott Vegyllkk fol az agya aldl a
METSZOOLLOt Mostmaér a teljes arzenallal m k
a sasokat a keleti hegy tetején. A FODRENGES ajan-
lom a kinyirasukhoz. A SASTOLL is megvan. Kukkantsunk be
a boltba. Most mar meg tudjuk venni a TUTAJUT JEGYET.
Nézziink be az agy ala is la LAMPAt ne felejtsiik ell. Lent a
raktarban egy fura mukitdl vehetiink méagikus port 50 pénzért,
amirdl kider(il. hogy MADARELEDEL

Egy tatus valami nagyvezéndl hadoval. A MADARELEDELle!
szaladjunk el nyugati hegy tetejére és adjuk oda a varinak. A
METSZOOLLOval vagjuk el a ZENELO és vegylik fel.
Megint etessilk meg a madarat és nyomas vissza. Menjlnk
a tutajoshoz (folyén til, egészen keleten). A jeggyel elvisz a
masik stégig . Itt az egyik hazban megszerezhetiink egy ASOt.
Maijd Gsszefuthatunk az elobb mar emlegetett nagyfdndkkel
egy masik hazban. FOLDRENGES MEDAL erdsen ajaniott.

Csak akkor sebezhetd amikor fildkdzelben van. A toltésnél a
fazonnak adjuk oda az ASOt mire nagyviddman munkahoz
lat Menij(ink a doki satrahoz és teleportaljunk keletre a nagy
medvéhez. Ussiik ki, vegylik fel a maradvanyait legy MED-
VETALP), vissza a dokihoz. Elnyerjilk az istenek aldasat és
mehetlink a csodak mezejére, a dokitdl keletre. Majdnem
gond nélkiil visszaszallitjak a lelkiink. és irany a kivetkezd
kor.

palyakéd: MBGJKIAD
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Siamese

sysiein

Mindenki aki egy AMIGA-t és egy PC-t hasznal
mérgeloditt mar azon, hogy minden perifériat
kétszer kell beszereznie ill. hogy a sziikséges pe-
riféria épp a masik gépen lég. De ennek mar vége:
Itt a Siamese.

Ahogy azt a neve is sejteti a Siamese egy Gsszekdtdhid az
AMIGA és a PC kozitt A Siamese-zel az Gsszes periferia,
beleérive az egeret a billenty(izetet és a képemydt. mindkét
rendszendl hasznélhatd. Hogy e fejlesztés énékét jobban
megismerjik. kezdjllk a nagyszeri Gflettel ami az egész
mdogdtt all.

Az dtlet

A fogondolat ennél a projectnél az volt. hogy a két gép kdzé
egy olyan hidat épitsenek. ami mentes a draga halozati kar-
tyaktsl és érthetetlen softwarektdl Emellett még lehetivé kell
tenni a két rendszer teljesitményének egyesitését. és az
adatatvitel gyors és hatékony lebonylitasat

A felépités.
Tulajdonképpen egész egyszerben mokddik. de a fejlesztés-
nél mégis szilkség wolt egy kevés know-how-ra és sok
tapasztalatra mind AMIGA-s, mind PC-s oldalrdl. A Siamese fo
alkotdrésze egy PC-s ISA-kartya. Ez egy portként mikodik az
AMIGA és a PC kdzitt Hogy az adatatvitel és az iranyitas le-
hetségessé valjon, a HiQ fejlesztdi a SERIAL portot valasztottak.
Az, hogy a PARALLEL port ebben az esetben mennyire lenne
hasznalhatt még nincs eldontve. Az AMIGA és a PC SERIAL
portjait ra kell csatlakoztatni a Siamese-kartyara.

A két gép Video-Signaljai is a kartyan kerlilnek feldolgozasra,
de csak egy jomindségl monitorkapcsold formajaban. Ezen-
kiviil fennall egy SCSIHhal6 felépitésének a lehetdsége. Ehhez
az AMIGA és a PC hostadaptedeit és a kdzte lévd
meghaijtdkat dssze kell kapcsolni. Igy mindkét gép el tudja
émi ugyanazt a periféridt Software-es (ton a Siamese le-
hetdvé teszi PC-s meghajtok AMIGA-n valé mountolésat
Ehhez viszont mindig sziikséges egy olyan meghaijts, amely
mindkét gép szamara elérhetd.

Mikibdés.

Hogy az egész a gyakoratban miként néz ki, egy kis példa
alapjan mutatjuk be: Van egy A1200-se és egy PCje. Egyes
programokat a AMIGA-n masikakat pedig PC-n szeret
hasznalni. Ezenkiviil szeretné az SCSI-CD-ROM-jat mindkét
gépen mokddtetni. Mivel az irbasztala nagyon kicsi, és a
billenty(izetét, egerét és trackballjat mindkét gépen hasznalni
szeretné, csak ezeket a beviteli eszkdzoket szeretné maga
korlil latni. Tehat a Siamese mellett dontdtt. A hard- és soft-
ware instalalasa utan egy billenty(zetrdl és egémdl - mindegy
hogy AMIGA-s vagy PC-s az egér ill. a billenty(zet - tudja
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iranyitani a két gépet Fs még a billenty(k is a
helylikre kerliinek. A képemydkivitel csak egy
manitoron torténik és még a billentylizetkiosztas
is kivalaszthatd. A CD-ROM meghaijtit is egy-
szerGen és kényelmesen hasznalhatd mindkét
géprol. Ugyanez vonatkozk mas  SCSI
készlilékekre is. CrossDos-on keresztlll csak
bekdt egy »Sharede-device-ot. Ezutan mar szaba-
don masolhatia az adatokat a két gép kozott,
mint régen az egyes platformokon. Ezek a
dolgok kordbban csak kdltséges halézatokon
woltak lehetségesek.

Installacié.

Az istallacié harom pontbdél &l a katya behelyezése, a ka-
belek csatlakoztatasa, a programok mindkét gépen vald in-
stallalasa. A dolog kicsit koltségesebb, ha SCSI halét is
akarunk hasznalni.

Felhasznalasi teriiletek.

Az elonydk kézenfekvoek, és mégis vannak tovabbi fel-
hasznalasi ter(iletek. amire a Siamese rendeltetett. Ide szamit
biztosan az animaciok és a raytrace vilaga. Egyre t6bb pro-
gramozd cég kindlja ezen programok PC-s valtozatat ill. an.
RENDER-ENGINEket a PC-hez. Ezzel lehetdvé valik AMIGA-n
készitett animaciok és képek PCn vald kiszAmitasa. Ez
egyszer tehermentesiti az AMIGA-t masodszor egy Pentium
gyorsabb bizonyos terlileteken, mint egy 880x0). Erdekessé
valik a Siamese hasznalata az »All in One« PCkartyaknal.
Legtibb esetben az AMIGA hazaban nincs elég hely duppla
szami meghajtok szamara. A Siamese-zel a meghaijtok.
egészen a floppykig mindkét gépen hasznalhatdk Egy
nagyszer( példa egy ilyen rendszerre a sPentium P54 CPU
Carde az Advantec-tdl, ami a két IDE-vezérld mellett még egy
SCSI host-adaptert is kinal. Ezzel az SCSI-halé alapkdve is le
van helyezve.

Osszegzés.

Egy termék sem keltett a bétafazisban ilyen stabil benyomast
Egy termékel valé munka sem volt ilyen j6 a kdzelmditban.
Mindenki, akinek két platformon kell dolgoznia vagy egy-
szer(en csak adatokat szeretne masolni egyik rendszerrdl a
masikra, lelkesedni fog a Siamese-ért. Reméljiik, hogy a HiQ
fejlesztdi ezt a magas szinvonalat megtartjdk és a Siamese-t,
igéretiik szerint elkészitették

Mit hoz a jovd?

Mivel a program még elég fiatal és a fejlesztok nagy
lelkesedéssel dolgoznak rajta, ezért az elkdvetkezendd ho-
napokban tovabbi fejlesztéseken fog keresztliimenni. Egy
interview-ban Steve Jones, a HiQ cégtulajdonosa kdzilte a
betervezett fejlesztéseket.

HISSUE +
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A Siamese egy tovabbi valtozata nem csak a SE-
RIAL-porton, hanem a PARALLEL-en is képes lesz adat
atvitelre. igy az adatétvitel jelentdsem felgyorsul és (j fel-
hasznalasi terliletek nyilnak

Egy tovabbi funkcié, ami kilondsen az A1200 mereviemez
nélkdli felhasznaldinak fog jél jonni. Ez  a Shared de-

vice-l valé bootolas. Ehhez csak az AMIGA oldalon kell a |

Siamese software-nek aktivnak lennie. hogy a megfeleld
adatokat a SERIAL vagy PARALLEL porton keresziil
beszerezze.

Eddig nem lehetséges egy halézat adatainak hozzaférése
sem. Ez a funkcié megndvelné az A1200 teljesitményét,
speciell azért, mert ehhez a geptipushoz a halézati kartyak
ritkak és dragak

A HiQ és az Eagle szoros egylittmOkddésben allnak
egy-két animacids és raytrace programgyartdval,  hogy Un.
PC-moudulokat adjanak ki a programjaikhoz. Igy a
Siamese lenne az ultimativ kapcsolat a  két gép kazatt.

Megjelent a SiameseRTG ami WindowsNT tamogatast nylijt

a PC-s oldalon és a SiameseRTG implementacidja. A Siame-

seRTG-vel lehetséges a Workbench Windows-screen-en valé
megjelenitése.

Lion

lforrds a szekesztdségben)

NTitl o
Pro 3

Nemrégiben akadt a kezembe ez a remek prog-
ram, amely segitségével egyszerlien készithetiink
feliratokat a képemydre. akar egy genlock hat-
témre, vagy futd copper listaral
Igaz. hogy a program tiibb mint egy éves, de eddig
még nem talalkoztam vele. és sehol sem olvas-
tam rola leirast. Mivel nagyon megtetszett, ezért
gondoltam majd én ismertetem.

Nagyon sok példaprogram (példascriptl van hozza, amelyek
elég meggydzoek Lehetbség van egy kis ablakban elozetes
megtekintésére. Persze ilyenkor a spec. effekiek (copper lista,
hattérkép, fade-elés stb) nem latszanak. csak maga a
szoveglmozgatas). Egy pédan mutatom be az egyes
funkcidkat.

Kezdjlik egy egyszerQvel.
Az szeretnénk. hogy egy AMIGA kiiras balrdl jGjjon be, és mire
kdzépre ér, doljon hatra az X tengelye mentén. majd jobbra
tavozzon. Elészir is nyilvan be kell imi a szdveget Ezt a felsd
ikonsor alatt. a jobb oldalon a # jelnél tehetjlk meg.
Egyébként a # jel az elva‘:?z{zdgélja. tehat ha valamit 2
sorban akarunk kiiratni, akkor egy #
’_,/"]det kell kdzé tenni. Tehat akkor ide
m~  ifjuk be. hogy AMIGA.

Tételezzik fel. hogy a sziveg til nagy
lett (mint a kovetkezd képen)l Ki-
csinyitsilk le.

A VR Mode alatti Cycle-menu-nél
valasszuk ki az Eye-positiont. és a
legalsd cslszkat vigylik el balra. Ezzel
tulajdonképpen a kamerat tudjuk
mozgatni.

Figyeljik meg. hogy gyakorlatilag 3 féle
mozgas kell a végrehaijtasahoz (1. bal-

ol behozni, 2. kézépen forgatni 3. jobb-
ra kivinnil. Ezét ehhez 3 kulcs lkey
szikséges.

Az alsé (hossziil) cstszkat vigylik telje-

sen balra vagy nyomjuk meg a begin
gombot)
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1. Lépés:
Nyomjuk meg a Create Key buttont Ezutdn a cycle menu-t
allitsuk Text pasition-ra. It a legfelsd (X) cstiszkat mozgassuk
balra, amig a sziveg el nem tinik a kis ablakban. Ezutan
ismét nyomjuk meg ismét Create Key-t

2. Lépés:
Ezutan vigyllk az idomérd cslszkat kozépre (1:30), majd
klickeljliink a Create Keyre. A Text pesition-nal hozzuk
kdzépre a feliratot A Text rotation-t valasszuk ki, majd a
kézépsit hiizzuk jobbra, 45-g majd Create Key.

3. Lépés:
Végll vigy(ik a jobb szélsd helyre a poziciét. és a Create Key
utan a Text Position-nal toljuk ki jobbra. Es kész is!

,‘
B

A szoveg oldala
Ha nem allitgattuk még el, akkor az egész anim 3 ma-

sodperc. (Ezt Ggy tudjuk megnézni, hogy az alsé csiszkat a

jobb szélsd helyzetébe vissziik).

Ha ezen mddositani szeretnénk. akkor az a Project menu

Set lenght. portjanal tehetjilk meg (A szam masodpercet

jelent).

Ha ki akarfjuk menteni Anim5-6s formatumban, (save
Anim5) akkor bejdn egy ablak (.Set Jiffy Value™ fejléccel,
ahol beéllithatjuk. hogy mennyire legyen folyamatos az ani-
maci6 (minnél kisebbre tesszilk, annal folyamatosabb -
ugyanakkor hosszabb lesz az anim!).

Ezenkivill még sok specidlis effektet is ranyomhatunk az
anim-ra.

Ezeket a Show menlipontnal kapcsolhajuk ki/be és a Setting
mendiben tudjuk oket beallitani.

OverScan - Az egész képemydn zajlik az anim, nincs
keret [célszerl hasznélni, ha pl. kabelTV-nek csinalunk
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animot. hiszen nagyon eltérhet ua. a kép 2 tévén! Over-
Scan-ben nincs keret).

-

Hi-Res - Vizszintesen 640 képpont lesz (az alap 320).

MiniScreen - 1/4-es képemybn fut az anim (vagy az
altalunk beallitott méretben!).

Interlace - Fliggblegesen duplazza (512) a képpontokat

CopperShades - Copperista futasat
késabb!

engedélyez. Lasd

Fading - Az elején és a végén fokozatosan sététedik és
vilagosodik.

Dimmed - A kép sotétebb lesz.
Explosition - Felmbbantja a szivegeket

Implosition - Osszerakja a darabokat
betiikké (az eldbbi ellentéte).

WireFrame - A fontok csak drotvazas
abrazolasmdédban jelennek meg.

Loop - Mindig elélrdl kezdi az animot.

Hozzérendelhetiink még  tetszdleges
IFF-hangdfile-okat is az egyes key-ekhez, ezt
a samplék betditésével kezdjiik (ki gondolta
wina?) majd kivalasztjuk a cstszkaval,
hogy melyiket szeretnénk hallani az adott
key alatt. Ennyi az egész.

A képen lathatd hattér egy fraktal-szer(i
kép, és ha eme alkalmazuk a
Colourcycling effektet, az nagyon meg-
gy6z6 tud lenni.

A programrél nagyon j6 véleményem van,
rendkivil kdnny(i vele egyszeri kis ani-
mokat, feliratokat Gsszedobni, az egyeddili
hianyzd funkcié az, hogy egyszerre tibb object - vagy szdveg -
kaszalhasson a képemydn, egymastsl fliggetiendil.

ZeeNO
N. Titler Pro 3.0
Kiado Shareware
Fejleszté Michiel den Outer
Grafika 95 % §
Hang %
Hasznalhatésag 93 % :
'Megjegyzés: NagyszerGen g
£ hasznalhato i
& egyszer( feliratokhoz!
Snperrpermme N ——.
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Magellan

DOpus 5.5 Magellan Config (ll/1)

Mindenek eldtt szeretném leszigezni, hogy nem
fogom ismertetni az dsszes létezd variaciot amin
lehet allitani, abban viszont biztosak lehettek.
hogy a tibbire kiinnyedén rajottok.

Listers menil:

Edit Itt lehet beallitani, hogy hogyan legyen megjelenitve a file,
és milyen jarulékos infokat mutasson meg hozza. Alapban a
nevet, a méretet, a file datumat. a flagjait. és az esetleges
megjegyzéseket olvashatjatok itt. Lehetdség van arra, hogy a
kivetkezd dolgokkal bovitslik ezt a listat

File type. verziészam, tulajdonos neve. csapat neve. és netes
elénés (honnan lett letdltve). Szerintem még hozza kell tenni a
tipus és a verzibszam kijelzést mindenkinek: a maradék 3
csak a halé-hasznaloknak vélik javara.

A Display/Sort oldalon a kis pipa mindig azt jelzi. hogy mi
szerint rendezze az ablakba a file-okat Az Entry.. segitségével
a lista felépitését lehet beallitani direkt, eldl/fileok. eldl/keverve
maodozatokban.

A Reverse Sortingnak csak akkor latom értelmét, hogyha az
ablak tartalma datum szerint van rendezve, egyébként tok
felesleges meniipont: mivel ugyanazt a hatast érjiik el vele,
mintha egy ablakban raboknénk a kijelzett tartozékokat
(name, size, stb] jelzd buttonra, aminek az lesz az effekfje,
hogy elsd lépésben a szerint rendez. masodik lépésben
visszajardl rendez

A Filter lcons bekapcsolasa izlés dolga. szerintem nem ér-
demes kiszOmi dket A Hidden aktivalasa csak akkor ajanlott,
ha nem vagyunk kivancsiak a rejtett fileokra.

Ez utdbbi szerintem
nem éppen bdlcs
dolog. mivel egy
rakas olyan filera
rateszik némelyek a
rejtett jelzést. amirdl
j6 tudnia az em-
bemek Ezen kiviil
még be lehet allitani
a kijelzett/kijelzetlen
sz(rést, valamint
vissza lehet témi az
alapbeallitAsokhoz.
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Edit Lister Toolbar:

It allithatjuk be, hogy milyen ikonok jelenjenek meg az
ablakokban a kiilinbdzd miveleteket jeldlendd Azt
hiszem itt kdnnyQ kiigazodni, ezért nem is rész- letezem
agyon a dolgokat

Feliil a toolbarban lathatdak az ikonok. amiket az éppen
aktudlis button bankban hasznalhatunk. A pull-down
meniik a toolbaméal és a bank editomal is egyeznek, azt
hiszem senkinek sem kell dket magyarazni. Szerintermn
a toolbarral tdbbet nem is kell foglalkozni, Ggyhogy las-
suk egy Uj bank létrehozasat! Az elsd lépés az az. hogy
be kell allitanunk. hogy sziveges ((text) like 4] vagy
ikonos (graphics) ver- zi6t akarunk létrehozni. A kettd
kdzott tulajdonképpen csak ott van killdnbség hogy az
ikonos megoldast valasztva még valami gfx-et is kell
keresniink. Eldszior mindig behozza az editalandd G

felosztasan lehet varalni.

A button részben akkor tudunk (gykddni. ha mar kivalasziot-
tunk egy gombot.

Az edit hatasara egy Uj képemyore jutunk, ahol eldszor ki kell
valasztani, hogy mely gomb (alapban jobb (rghtl. ball fleftl
kdzépsd Imiddle) megnyomasara tirténjen az akcié. Utana
minden esetben adni kell egy nevet a gombnak. esetleg ikont
is valasztani hozza, majd meg kell "edit function’-6zni a
dolgot [A Function Editort LSD lent]] A kdvetkezd gombbal
lehet a kijeldlt buttont copyzni a clipboard meniibe. Cut
paranccsal ki lehet dobni egy gombot. de megmarad a clip-
board meniiben; mig az Erase todi az adott buttonhoz rendelt
adatokat A Paint Mode-al lehet szinezni a buttonokat, és ez
jobb a 4xx-nél, mivel itt végig latjuk azokat a szineket, amiket
beallitottunk/beallithatunk, és mas szin valasztasakor is egy-
bal tudunk szinezni (Az ikonos megoldasok esetében csak a
hattérszint tudjuk valtoztatni). A show clipboard azokat az
ikonokat jeleniti meg, amit mar cut/copy paranccsal
szentesitettlink.

Az apperance részben a bankok megjelenését allithatjuk be.
A full border leveszi a keretet a cuccosrdl, és utana kivalaszt-
hatjuk a “fejléc” elhelyezkedését auto-
matic/vizszintes/fliggdleges. A borderless button eltiinteti a
gombok kdzitti elvalasztasokat: szoveges banknal nem
igazan mend dolog keveredés lehet beldle. A SimpleRefresh
értelmét nem igazan taldltam meg ha valaki rajon, akkor
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mondja meg. A No Dog ears nem egy totalisan flilvagott
pitbullt jelent. hanem azt. hogy a tdbbfunkciés (jobb + ball
gombra is definial buttonok esetén egy szamariillel jelzi a
hattérben meghtizddé parancsokat: persze csak akkor
hogyha nincsen bekapcsolva a borderless buttons.

Edit Lister Menik

Ezen a helyen lehet bedllitani, hogy milyen utasitasokat rejt-
sen az ablakok lefele mutatd nyillal jelzett buttonja. A
pull-down meniik a megszokottak. itt sem lehet vel(ik hiba. A
Menu oldalon mindig csak egy név allhat. nem lehet egy-
szeme kettdt betditeni. Az add-al (4 pontot hozhatunk létre, a
copyval masolhatjuk az éppen kékkel kijeldlt pontot a lista
végére, a del-el tordlhetiink egy listaelemet az edittel a
function editorba jutunk. mig az up/down-al felde
mazgathatjuk az aktualis listaelemet

Az item menilben az az extra, hogyha egy meniipontot
khﬂasmaasmb-hunoszhpbmegyadddhmm

Tile: Vizszintesen [horizontall/fliggdlegesen (vertical) tolti ki a
telies képemydt a megnyitott Opus Listerekkel Ggy. hogy a
fejléc szabad maradjon. Elismerem, ez igy egy kicsit hiilyén
hangzik. de érdemes kiprobalni min. 2 megnyitott ablakkal.
Cascade: Olyasmi, mint az eldzd, csak itt egymas mdgé
rendezi az ablakokat Ggy. hogy jol tudjunk kézdttilk valogatni,
és ezzel egylitt a lehetd legtobb latszon az ablakokbdl.

User Brock

azzal tisztdban kell lennlink. hogy az ablakméreteket Gjra kell
definialni, mivel azokat nem veszi at: az icon action pedig
megjeleniti a parancs-ikonokat a fejlécben. és alatta a WB
ikonokat a listerben.

Icons menik:

It tulajdonképpen nem sok Ujdonsagot talalunk az informa-
tion/disk information-on kivii. Ezek a parancsok mindent
ismertetnek egy ikonmol/meghaijtirdl, amit csak tudnak. (Az
information parancs minden ikonon makadik. mig ugyanaz
disk-el csak a meghaittkon (lehet assignolt is_))

Buttons menii:

New: It a button bank editorba juthatunk a gr/text valasz-
tasaval, a Start mentil pedig a menieditorba visz

Load Start menu: It kiilonbdzd meniiket tolthetiink be, amik
egy Start felirattal lesznek jelezve. It maszik eld az elsd Ma-
gellan hiba: ha nem tudjuk biztosan, hogy melyik meniinek
hol a helye. akkor bizony keresgélhetiink. mire megtalaljuk az
éppen kivant parancsokat, mivel ranézésre nem sok kilénb-
séget lehet felfedezni kozottilk. Hasznalatat ellenjavallom,
inkabb integraliuk be a megfeleld meniirészeket a lister
meniibe.

Settings menii:

Time: A képemyd tetején kijelezze-e az iddt, vagy nem. Default
pubscreen: Az 55-0s képemydjének bedllitisai lesznek az
alapbedllitasok ki/be.
(Aktivalt allapotban itt nyil-

‘Workbench Screen

_ﬁ7hﬁrwﬁﬁﬁﬁw
TR i o e

). LU n'u:au-:ﬂ’

iy

T AR2RY
|Buttons
i

.;':':ri‘-r:w-!em!
{Fbetypes
Fietypea2

View As: It azt allithatjuk be. hogy milyen legyen a lister

beltartalma.
A name  hasznalatival a szokvanyos szdveges

file-megjelenitést kapjuk. fellil a megszokott parancsokat jelzd
ikonokkal: az icon a WB-féle ikonokat adja ki, minden esetre
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nak meg az egyébként a
Workbench

screenen
EELL B3 b Sllad megjelend programok
pl: AmigaGuide-ok -Bebe)

Recursive filter A beéllitott
filetipusok meg nem je-
lenitése ki/be.

Envioment Ez a men(ipont
fedi a lényegesebb beallita-
sokat Az Editel lehet
beallitani (LSD késdbbl. a
load és a Save-ek gondo-
lom nem szorulnak ma-
gyarazatra. A Save Layout-
nak bekap- csolt allapotban
az a hatasa, hogyha
megvaltoztatunk valamit a
Magellan kinézetén lés itt
foleg a Lister setupra gon-
dolok) akkor azt autématiku-
san lementi.

Options:

-Caching: Ezzel lehet fel-
gyorsitani a Magellan List-
erkezelését, mivel a
memdridban tartja a bealli-
tott szamd (a Maximum
number.. utani szam az) dir
tartalmat.

R l.J t;"'
A RO vlar
ARNyviar |
Alonytar
ARdmyviar
Albnyvis
”rhf"\ tar

A Disable-el lehet kikapcsolni a funkcidt: mig a Re-read
bekapcsolt allapota azt eredményezi, hogy minden alkalom-
mal Ujraolvassa a cache-elt dirt amint annak
a tartalmaban valtozas torténik.
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- Copy: A masolasi paraméterek bedllithsa. Az Update.
funkciét mindenképpen tartsuk bekapcsolva, mivel igy min-
den masolas utdn (jraclvassa a céMister (dest) szabad
terliletének nagysagat A Set. menipontnak nem latom
semmi értelmét, ugyanis csak annyit csinal, hogy az eredeti
file/dir flagjai kdzé bekapcsolja az "A"+t (Archive) is. A kdvet-
kezd harom meniipontot szerintem bekapcsolva kell tartani,
mivel az elsd az eredeti file/dir datumat: a masodik a flagjait:
a hamadik pedig a hozza fazdtt megjegyzéseket masolja.

- Delete: A thriés mikéntjének beallitasara szolgal. A Com-
mercing-et tartsuk bekapcsolva, mivel az mindig rakérdez a
triésre annak végrehajtasa eldtt, barmirdl is legyen szd. A
masodik csak a fileok. a harmadik csak a direk torlése elott
teszi fel ezt a kérdést

- Hide Method: Itt lehet beéllitani. hogy miként “bujjon el” az
Opus [mit csinaljon az Opus menii Hide pontjat kivalasztva). A
Clock hatasara kiija a datumot és az iddt a megszokott kis
hide-buttonban, amit jobb gomb hatasara Ujra kinyit A Hotkey
onlynal nyomtalanul eltiinik. csak akkor aktivalédik Gjra, ha
megnyomjuk az itt beallitott gombkombinaciét lezt a pop-
key-nél kell megtennil. Amennyiben a hattérben fut a WB,
akkor lehetdségiink van egy ikonnak (Applcon) vagy egy
menipontnak (AppMendi) is alcazni a Magellant.

- lcons: Az ikonokra vonatkozd beallitasok Itt az elsd ponttal
lehet beadllitani, hogy minden akciét végrehaijtson-¢é az
ikonokon is, vagy sem; mig a masodik az ikonok autématikus
kivalasztasat segitheti elé: a harmadik pedig nem alkalmazza
a More-t

- locale: It eldoszor a datum
kijelzésének formatumat  allithatjuk
be. ami izlés dolga, majd a nevek
potiasa kovetkezik, ezek utan a 12/24
oras kijelzést lehet beallitani, végdl a
méreteknél az ezres elvalaszto
vessziket tehetjiik ki.

- Miscellaneous: Vegyes beéllitasok
A Mouse buttonst bekapcsolva
lehetdségiink nyilik arra, hogy a bank
megnyitasa nélkiil a kdzépsd & jobb
gombbal azzal a bankkal lez lehet
meghaité is) kapcsolatos miveletek-
bol valogassunk. A Quick quit csak
annyi hatassal van a dolgokra, hogy
az Opus anélkil lép ki, hogy
jovahagyast kéme. Az Extended.
hatasa abban nyilvanul meg. hogy
egy aktiv “name” tipusu listerben ha
nekiallunk potydgni a billentyGzeten,
akkor kikeresi a beirt karaktersorozatnak megfeleld, vagy ah-
hoz legkdzelebb &ll6 filet: de nem jeldli ki azt.

A Saiffer a Magellan egyik legjobb cuccosa. bar néha idege-
sithvé vallhat Ez nem csinal mast. mint az ismeretlen filetipu-
sokhoz keresni prbal egy filetype-ot. amivel az a tipus
hasznalhatt lesz. A Sniffer hasznalatat lasd késdbb.

- Priority: It lehet beallitani a kiilonbdzd taskprioritasokat. Alap-
ban minden 0. szerintem jé is igy.

- Replace: A fellllirasokkal kapcsolatos beallitasok. A Verbose..
bekapcsolt allapotaban egy meniiben kdzli a méret és da-
tumbeli eltéréseket, hogy ez alapjan kénnyebben dantsiik el,
hogy az eredetit. avagy az Ujat tartsuk-¢ meg. Az Automati-
cally. hatasara az eldzd requesterben még benne lesz a
verzioszam is.

- File Types: It eldszor az Opus altal ismert meniket kapjuk
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meg. ami alapban kurva szegényes. Az Add-al (i filetipust
hozhatunk létre, a Duplicate megkettdzi a kivalasztott fileti-
pust. és egybdl Attesz minket az Fdit meniibe (késdbbl). Az
Edit-tel lehet az alapvetd beallitisokat elvégezni. Ezt a menii-

- Match: egy bizonyos byte alapjan azonositani

- Match (NoCasel Kis/nagybetit meg nem kiilonbdztetd
azonositas

- Match Name: Név/kiterjesztés alapjan torténd azonositas
(pl: *JPG)

- Match FORM: Megprdbélja IFF cuccosként azonositani
(kép/hang/anim)

- Match Bits: A flagok alapjan torténd azonositas

- Match Comment A megjegyzések segitségével azonosit

- Match Date: A datum alapjan azonosit

- Match Size: Méret alapjan azonosit

- Match DT Group: Egy Datatypes csoport alapjan probal
azonositani

- Match DT ID: Egy Datatypes csoport IDje alapjan probal
azonositani

- Sound Module: Hangnak/zenének akarja azonositani, inno-
vamusiclibrary kell hozza

- Directory: Tartalomjegyzék alapjan thrpénd azonositas

- Disk Meghaijtok alapjan probal
azonositani

- Find Chunk: Egy IFF részlet alapjan
probal azonositani
- Mave: Egy relativ poziciéra viszi at az
egész filet
- Move To: Egy abszol(it poziciéra viszi
at az egész filet
- And: logikai ES mivelet Az And
eloti és utani feltételeknek is tel-
jesiinitk kell.
- Or. Logikai VAGY mavelet Ha nem
teljestl az Or elott allé mavelet. akkor
prébalja meg az utana levot
Az it felsorolt maveletek tobb-
szonosen/keverve is alkalmazhatdak!
(PL: Match  Sfid8ffe0

Move 2

Match JFIF

Match Name *JPEG)
A buttonok kdoziil egyedill a View File érdemel itt emlitést
mivel ezzel belenézhetiink a fileba. Ha megvagyunk ezzel a
résszel, akkor az events menipontnal kivalaszthatjuk a meg-
feleld akciokat (dupla-click. egyik listerbdl atdobni a masikba,
szabadon beéllithatd); majd a lista alatt talalhatd Edittel
bedlliiuk a tulajdonképpen wvégrehajtandé cselekményt

(Egyébként ez a Function Editor!)
GOD!
(Sajna most tébb nem fért be. de a 7. szamban befejezz(ik!
-ZeeNO)
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Eléljar6ban elnézést kell kérmem minden
olvasétél, mert miattam késett ennyit a PPC-s cikk.
Sajna nem volt iddm, sok volt a dolgom., sokat
dolgoztam, bla-bla-bla .. sth. (Utalok imi)

Kezdetelc Hallottam rila, hogy lesz valami (j. fantasztikus
dolog. ami az AMIGA-t Gjra elbtérbe hozza, felzarkdztatja a pc
mdgé (meg is eldzte).

Most. hogy megvettemn vegyes érzéseim vannak Kezdhetném
a negativummal szerntem 40/25 kevés a mai vilagban,
foleg hogy valaki megszokott egy gyorsabb karyat példaul
egy 40/40 T/ERC-st Nem értem, miét nem lehetet a PPC
mellé egy 40/40-est rakni. Lehet. hogy a 40/25-6s processzor
olcsébb, de aki hozzaszokott egy gyorsabb kartyadhoz, az nagy
visszalépést fog tapasztalni.

Sajnos még kevés a PPCre atirt progi. igy kénytelen vagy a
40/25pmc:vdkﬁzrleru‘3¢ermtemﬁ)/50+PPCUdéga
hazai viszonylatban, még gyengébb PPC-s proci esetén is.
Tehat marad a 40/25 + PPC. Nem sok a valasztasi lehetdség.
Gondolom a késdbbiekben, ha tibben fejlesztenek PPC-re,
atimak nehany dolgot az U processzorra, mas lesz a helyzet,
akkor tényleg elég lesz a 40/25-6s.

Ennyi negativum utan nézzilk a PowerPC processzort poziti-
van. Hat igen, erme mar régdta vart az AMIGA-s tabor: egy igen
szép és formatervezett, fantasztikusan gyors kadya. (Ami
megkérddjelezi az Unintel szakembereinek képességeit).

A kartya igazi képességeit igazan tesztelni még nem lehet.
mrdenprogndermvemé.ésazAGAmlisprobl&cnékm
nak. Sajnos eljart az AGA felett az idd.

an—ﬁmm—mm

............'ﬁ' |
-m--ﬁ
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Gondolom Gfx kartyaval egészen mast mutat
még a programok demo verzidja is.
A kartyadhoz jar egy Install lemez. és egy CD is. A
CD-n talalhatd nehany felhasznaléi és demo
program. Progik kdzill ami nagyon tetszett, az
egy fraktal progi volt (Benoitl. Kiilonbdzd stilus(
és poligonti fraktalokat lehet kiszamoltatni, akar
a PPC, akara 40-es procival. Nagyon szembedtld
a két processzor kdzti kiildnbség. Volt olyan frak-
tal amivel a PPC is "megszenvedett”, de a 40-est
mar nem volt tlrelmem kivami._
Latvanyos még az progi amellyel egy terlilet
felett tehetlink sétareplilést (VoxelSpace). It is
lehet valasztani processzort, felbontast
A CD-n talalhatdé még video MPEG lejatszé. ami
képes hanggal filmet lejatszani AGA-n is! Van audio MPEG
tOmoritd és lejatszd, habar a player-rel nem igazan boldogul-
tam. A Nica#2-n nem talaltam olyan embert aki tudta volna
kezelni. Nem kell elkeseredni, van helyette masik lejatszd, az
AMP. A Netrdl pedig le lehet tdlteni az Uj verzibjat. Ez a progi
hasonlit a DeliTrackerre, nem kell a Cli-ben kiilinbdzd
opcidkkal szenvedni, ablakokkal dolgozik
A programozdkra is gondoltak a fejlesztok. A CD-n helyett
kapott nehany programozasi nyelv is: ASM, C. és a hozzajuk
tartozd néhany demo program forraskédja. Ez nem volt egy
rossz hlzas phaseb-tdl, igy nincs senki kirekesztve a prog-
ramiras lehetbségébdl. és nem kell pénzt kiadnia fejlesztt
rendszerekért.
A PPaint demo verzidjat is ki lehet probaini. Mindenki dontse
el, hogy milyen. A 40/40-sen is wvolt ilyen “j6", mint a PPC
demo verzid.
Foleg azon akadtam ki, hogy a kivagas utdn a mozgatas
szinte lehetetlen [mammint a kivagott objektummal). A kértya
megjelenése idején a Haage&Partner és phase5 harcot vivott
egymassal ppclibrary-k terén, ami most mar a miulté 711
A CD-n mindkét 0S megtalalhatd, mindenki valogathat kedve
szerint A WarpOS inditasakor kildvi a masik ppclibrary-t Evvel
még nem is lenne gond, de ha a masik 0S ala it programot
akarsz inditani, akkor resetelni kell mert nem tér vissza a
masik library. Pld: VoxelSpace utdn nem tudod elinditani a
DoomPPC-t
A WarpOS alatt talalhatunk egy CGXAGA nevezet(l driver-t,
ami egy CGX emulacid, és az AGA tulajdonosokon segit. Ezzel
olyan programokat is eltudunk inditani ami nem tamogatja
az AGA-t Ez is a PowerPC-nek kiszdnhetb.
Az utobbi idoben taladlkoztam néhany programmal
(pld:Genetic Species) ami ugyan nem hasznilia a
ppclibraryt mégis kilovi. Ez is kellemetlen, mert hiaba
rendszer barat egy program. ha mellette nem hasznal-
hatok a PPC-s programok egy része.
Talan a "békével” és az () library-kkal ez megsziinik. igy
hasznalhatobb lesz a rendszer, és Ujra csillogni fog az
AMIGA csillaga.
Van ADommPPC és VDoomPPC player, ami az egyébként
sem lassii Doom-ot méggyorsabba teszi, de az az
érzésem itt is az AGA fogja vissza gépet. mert a gyorsulas
nem annyira latvanyos mint a Quake-nél.
A Quake full képemydn is jatszhats. még AGA-s
gépen is! (Ilgaz. nem lehet semmit sem allitani: se fel-
bontast, se képemyd madot. se hangot). Két demo verzié
létezik PPCre, de a pOS ala it nem hajlandé elindulni,
mindig a PPC-s library-t kiveteli rajtam. Lehet hogy a le
kéne tiiteni az Intemetrdl az Gj library-kat ?

Pent iums
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FlashUpdate:

Ez egy igen j6 kis prg ami kicseréli a ppc-s és 040 v. 060-s
librarykat a karyan. (Sysinfo-ban megtekinthett).

Elény: gyorsul a gép (Quake, Doom stb).

Hatrény: A Warp0S néha furcsan viselkedik. néhany demo
prg nem indul, vagy nem Ggy ahogy kellene. A Napalm, amire
sokat vartunk sem indul az Update utan lelétte igen). A War-
p0S nem tudja kiloni a ppclibrary-t. és sajatjiat hasznalni,
mivel a ppclibrary mar a kartyan vanlijra installaltam a War-
pOS-L. siker. a 40/25 3-szor gyorsabb volt mint a PPC. Rulez!!
Kdvetkezmény Gjra Install).
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AmiAMP2.1:
Végre mokodik a lejatszd bugok nélkil. lejatszas kdzben
lehet Skin-t cserélni, (igy. hogy nem akad a zene. Felhasznal-
hatbak a PC-s haverok jol kinezh Skinei is. Lehet ablakokat
nyitni, DirOpust hasznalni, mikdzben akadas nélkiil sz6l a
dogds TankCsapda music. Akar tdbb AMP-t is megnyithatsz
egy idében az AHl-nak kiszinhetben. AHI Rulez! Meghazud-
tolnam magam, ha nem talaltam volna ebben a programban
is hibat Nehézkes kijeldini tobb zenét Vagy kijeldlod az
ikonokat és rateszed a lejatszd felliletere. vagy lekéred a
betdités ablakot, és SHIFT-tel kijeldigeted a hallgatni kivant
szamokat Kicsit kényel-
metlen ugye??? Ezen még

chp W e kéne valtoztatni.
pe 68060 and SCSI
heatsink & fan 68040 2
AL o SCS1 only in A Netrdl sok mindent le

lehet tolteni PPC-hez Van 0j
fraktal szamitd prg 68k/PPC.
Speed tester B8k/PPC. Van-
nak programok. amiket
sajna még nem wolt idém
tesztelgetni. Ami késik nem
mlik.

Lassan 1 év telt el a kartya
megjelenése 6ta, és sajnos
kis hazankba nehezen,
vagy egyaltalan nem jutnak
el a programok. még Net-rol
se. Lehet. hogy kéves az
ismends itthon és kiilfdldon.

::e :r: Pedig mostanaban jarok
Cyvervision PPC 68060 antiow partyra is.
. connector or theough
LS oo ve g 68040 1 el siMMs | It ragadnam meg az alkal-
mat. hogy kdszdnetet
CyberStormPPC by phase5 s g A S
SetMemMode: partykon segitettek, KOSZONOM.

A RAM elérést gyorsitja 70ns—d6l B0ns—re. Csak SIMM RAM
eséten, de akkor sem mindig. Nem minden RAM bira el és
gyakori fagyasokhoz vezet Erdemes vasaraskor megnézni,
hogy hany ns-os a RAM.

Rom2Fast

Neve is mutatia a ROM-ot felrakja a FASTRAM-ba. Ezzel is
gyorsul a gép. Akinek volt 40-es v. 60-as kartydja annak nem
ismeretien. (ott jumper, itt program)

AdescentPPC:

Van ilyen is, de nekem nem akar mikodni, pedig 2 kllén-
bézd helyrdl, 2 killdinbdzd példanyt is beszereztemn. Az egyikkel
semmit nem lehet kezdeni, a masikkal sem a RunElf, sem a
RunPPC nem tudott mit
csinalni. 40/25-6n kicsit
lass(i, darabos a jaték
(élvezhetetien) Talan
néhany hét és lesz belble
makodd példany is va-
lamelyik site-on. (Ha jél
tudom a Doom-hoz ha-
sonléan ingyen
hozzaférhetd mindenki-
nek Quake Swod).

leZ!

Igéret van BVisionPPC-re is. Biztos lesz. mar meg kellett
volna jelennielUgy gondolom, aki megvette a PPC kartyat az
még szorit annyit a kasszajabdl, hogy meg tudja vasarolni a

| grafkartyat is, mert a PPC csak igy csilloghat igazi fényében.

Mas téma. Az év negativuma volt az Amiganica#2, és nem
szervezés szempontjabdl..

Van egy party. ami PC-FREE és egyetlen alacsony szinvonald,
2 szind., itd lass(, cstinya, otomba AMIGA-s demo sem
volt KihangsGlyozom AMIGA-s party-n!

Ugyanez volt a helyzet az AntlQ-n is. (Szégyeljétek magatokat
csUnya programozok :J).

Igaz. volt 2 lamer demo. A Lamer Compo gyiztese lett az
eqyik (A masikat a nemnégiben alakult WATLT. készitette,
(Wild Amiga Terrorist Team 3l csak Dago mester szerénysége
megakadalyozta ennek ismertetésében! - ZeeNO)

Crimson Jihad RuleZ! A Crimson Jihad tagjainak is
kdszonom a segitséget.
(Lehetnétek hangosabbak

- DAGO PPC King -
Ha lesz még valami, majd (véres szajl A[niga's)
jelentkezem az Ujsag
hassbisin. W.AT.T Rulez!

ISSUE
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“Amint meglatod a kartya szinpompas, éles és
tiszta képet megbizonyosodsz, hogy jobb, mint a
CyberVision64/3D!"

Tanalom:
A CyberVisionPPC-hez gyarilag mellékelnek két lemezt A
hasznalati utasitas és a video kimenet ismertetését

A Hardware;
Mint a phase5 kanyadk. ez is rendkivill professzionalis
gyatostechnologiaval késziit Nagyon meglepd, hogy milyen
kevés alkatrész van a kartyan.
A kimenet egy olyan 10 polusti amyékolt szalagkabel, mely-
nek a masik végén egy 15 polus( Sub-d tipust dugé és egy
3 polust miniDIN csatlakoz6 talalhatd.
Az esetleges rossz csatlakoztatas elkerlilése miatt egyszemre
csak az egyik csatlkakozd hasznalhatd
Ha az egyiket hasmalod, akkor a masik busz el lesz tavolitva
llathatd lesz egy lires csatlakozb a kartyan). A kartya eredetileg
2 kimenetet tartalmaz

Egy 90 fokban elforgatott csati (a

User Birock

Ezét  manuadlisan, jumperek segitségével kell
atkapcsolni a kartydt. ha az eredeti screen-
mode-okat szeretnénk nézni az opcionalis Scan-
doubler-en keresztiil. Ez elég rossz. mert a legtdbb
AMIGAs igényeli a nativ screenmode-okat idordl
idore.

Példauk Boot without startup-sequence; Ha hibas
a Startup-Sequence-ed: Vannak rizikds progik.
amelyek ha el vannak inditva Igondolhatunk itt a
PPCupdatera, az MK3Update-re, stb). esetleg nem megy
valami. Ekkor is a PAL/NTSC képenryd jon be; Bizonyos demok.
jatékok. melyeket nem lehet atiranyitani GFX kartyara. lebbdl
sajna igen sok vanl; régi/rosszul megirt prog- ramok:. Néhany
régi progit nem lehet ravenni a kartya hasznalatara. Sajnos a
teszteld programok is a nativ képemydmaddokat hasznaljak.
(pl: AIBB)

Természetesen ennek orvoslasara tobb lehetdség is van.

A kbzeligvdben megjelend update-ek segitségével a
screeneket at lehet irAnyitani a CVPPC-re. mint pl:a Bootmenu,
stb. Ha mar volt grafikuskartyad, akkor valészinGleg van maéar
némi tapasztalatod azoknak a programoknak a terén, melyek
Uj screenmode-okat hasznéljdk. de ezeket most nem kell
hasznalnod,. mert most ezt a kapcsold dobozokkal kell
beallitani.

Mindség:
A CyberVisionPPC sokkal szinesebb, élesebb és tisztabb képet
ad. mint a CVB4/3D! Tébb ember jelezte, hogy az eredeti
felbontasrdl kézolt adatok nagyobbak voltak, mint amit a
kartya tud. Ez igaz. de masrészt az alap

ké - a slim hazban lévd maonitortesst felbontas még mindig elfogadhats. és nem
MMMME oty = S = volt probléma a hasznalat sorén.
CPU sikjaban lévd csati : Az Kompatibilitas:

Fﬂi(;ﬂA mﬁ?m tipusokhoz. x 24 3586 108 Mit is mondhatnék? Prébaltam nem
Egyszere csak az egyik mindk! x 24 433 o hasznalni az eredeti screenmode-okat,
A CyberVisionPPCnek idOszerden egy . 2 “a 10 | (nincs elektomos kapcsolém) de nem volt
A4000T-ben van a helye. Kell egy kicsit » 24 54.1 101 | semmi problémam az (j karyaval. Még
alakitani az eredeti négyezresen, a CPU » i s 10 | nem tesztelter nagyon alaposan a kartyat,

2 s N g " de az olyan alap programok mint pl. a

folott elhelyezett fém lemezbdl le kell vagni x 24 518 02
mintegy 2 centimétert. Ez természetesen le x 24 543 100 PPafm 7.1, Tomado3D 1.5b, Arfffect 286,
van frva a hasznalati utasitasban, két kép . ot ERE 10 | DilOpus 4/Magellan. Photoalbum, Fusion
- 32 a2 '@ 31 Thor IBrowse, AmIRC. IsisPPC. Master-

Az E toronyba egyszer(ibb a besze- 24 S7D a5 ISO. MultiView, CygnusEd4.15 tokéletesen
relés. Aatrqa megfelelden 'dles;:edk a » - 82 | makddtek. Ne felediétek. az elsd driver ami
CPU kartyéra, egyedll a RAMok légnak a 1518 807 7 | késziit a karyéhoz. (SysSpeed) és nagyon
legalsé 357-0s hely folé, de ha szerencséd 8 618 o5 kevés dolgot tud a kartyabdl kihozni!
van, nincs is ott semmi lvincseszter, vagy - s A jovd:

i ) hatborzo P s | A phase5 igéretett tett ara, hogy szorgal-
valami hasonlé J. Elég ngatdan 151 652
néz ki, de a tavolsag t3bb mint 3-4 mi- [ =eddig ugyan olyan gyors volt 24 biten, | Masan fejlesztik a CVPPC tamogatd prog-
liméter és egy elvalaszté papirdapot lehet 16 vngy 8 bitent (65530 szind ZeehO | ramokat. és természetesen a CyberGraphX

tenni kdzéjlik (Ggy. mint a CyberStormMKI

Ram moduloknal), de csak a biztonsag kedvéért Az atalakitott
kartyat julius végén kezdték el szallitani, és augusztus elejétdl
lehet kapni.

A software:

A egyik lemez tartalmazta a Flashupdates (j verziGjat amely-
et a phaseb készitett Szilkkség van eme. mert néhany
beallitast ez végez el CVPPC-nek. Nézz korlil a phase5 fip
site-jan, hatha van maér ott Gjabb verzid. A masodik lemezen
az alig upgrade-elt CGFX3 van. Az egyediili fontos dolog a
disken az Gj CVisionPPC monitor driver.

Ami kevésbé tetszett
Az val6szinGleg tudod, hogy a CVPPC-nek nincs integralt
PASSTHROUGH opcidja.

AMI« L ledl!

rendszert. A CVPPC 3D-s kéességeit is job-
ban kihasznaltd teszik majd. Lehetséges.
hogy Ujratervezik a PASSTHROUGHt opciét.

Személyes benyomas:
Nézzilk meg a technikai oldalat a dolognak: A leggyakrabban
hasznélt video muiltiplexereket (integralt dramkdndk) egysze-
rden nem fejlesztették ki hatalmas savszélességre. Példaul
egy jonak mondhatd elektronikus kapcsolét S50MHz-es
savszélességre készitenek. A CVPPC-nek 230MHz-es Ram-
DACHa (digitalis-anal6g konverter-e) van. Csak szamolgassa-
tok egy kicsit.

Ez csak egy gyorsan késztett teszt, bévebb és pontsabb
informaciokat a kdvetkezd lapszamokban talalhattok!

Bebe, ZeeNO

ISSUE ¢
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AHI 4,16

Mostanaban mar divatta valt ez a riivid mozaik
sz6. Mondogatjak. hogy ez a program, meg az a
jaték - sdt még demo is - thmogatja az AHI-L de
rengeteg emberke nem tudja, hogy mire is j6 az,
vagy éppen mi a fene az, eszik vagy isszak 7!

Vajon mit takar ez a magikus rividités? Sokak szerint Audio
Hardware Interface, de ez nem igaz mert ez a Retargetable
Audio for Amiga0S. Bar ennek nem sok kize van az AHI
rividitéshez inkabb az eldbbinek. de mégis ez az Szdval
maradjunk meg az AHI audio system megnevezésnél.

De mi is eeez 7777 Hat most itam, hogy audio system. Aki
esetleg kimaradt az angolérakril egy G hangrendszerrel van
dolgunk. ami a j6 dreg audio.device-ot probalja 6rok
feledésbe vonni.. Ezt a munkat is atadjuk a CPU-nak !

J6 ez nekiink ? J6, mert ezent(ll szokjunk hozza, hogy nem
8Bit-en fog pdttydgni. bocs, zenéini az Amigank hanem FULL
14Bit-en! (V. 16 biten. Ez csak a hangkatyanktdl fligg. -
Bebel Wow ! Es mindezt izombdl fogja nytjtani nekiink, Ggy-
hogy feledkezziink meg az 68000-88020-as szériakrdl, mert
az AHlval méar csak egy 030-as fog normalisan zenélni fvagy
a hangkértyénk - Bebel

A program tulajdonképpen egy audiodevice kl6n ami -
tobbek kdzdtt - a Paula chip-et is hasznalja (Mert 6 felelds a
hangkeltésért, meg par egyéb funkciét is ellat. és 1986 6ta
semmit sem upgrade-eltek rajta ! (Commodore Suxx ! Vagy
inkabb fejlesztok 777). Az AHI rendszer hardware fliggetien.
rugalmasan bévithetd, és még jovdje is van. Ez tény, mert az
Gj jatékok (Pl: Genetic Species), vagy pl. a DigiBooster ze-
neszerkesztd, egy teliesen mas zenei vilagot nyitnak meg
Amigan, ami eddig csak pécén volt elérhetd. De mos- tantdl
ennek is vége !

A legnagyobb vicc az egészben: ShareWare | Rulez !

Hardware kivetelmények ?

Hat az van rendesen._. En 020-060-as (PPC version még nincs)
procikon pribaltam ki a rendszert. de csak a 030-as gydzitt
meg igazan, hogy képes 14Bit-en NOR nyomulni
{Paulén - Bebe). A 020-as esetében mar egy 4 csatomas pro-
tracker zene lejatszasa is gondot okozott. mert ha egyszerre
szolt minden csatoma, akkor aztan docdgdtt. pattogott. meg
minden baja volt Ez volt 14Bit-en is, de a baj az. hogy még
8Bit-en sem ment j6l a lejatszas. (Kazben rajttermn, hogy a
Volume Boostot kell levenni, hogy alapbdl halkan széljon,
mert Ugy megy a lejatszas rendesen) Kdvetkeztetés: 030 rulez,
a 020-ason meg maradjunk meg az audiodevice-nal, vagy
nyomjunk bele némi ram-ot A programnak van 68000 ver-
zidja is. de a 020-as utadn mar meg sem mertem nézni... {

A hardware kdvetelménnyel most mar mindenki tisztaban

AMIC leZl!
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van. 030 alatt nem érdemes vele foglalkozni.

En a 416.0s verziét installaltam fel Vagyis csak in-
stalldltam wolna fel mernt hibas volt az install script
(Vagy rossz az installer verzi6 7. Kénytelen woltam
manudlisan felpakolni, ami hatalmas munka volt. .J
Az L: kdnyvtarba értelemszerien az AHI-Handler keriil, a
preferences a prefs-be, a deviceok. meg a devs
kdnyvtarba._ 1)
Ha ezzel megvolnank akkor gyorsan teszteljiik le! Legjobb
tesztalany a HippoPlayer lehet.
Toltslik be izibe a vizildlejatszat =), és az AHI meniiben [Nincs?
Akkor update-eld a programot!) valasszuk ki az enable AHI és
a disable other player opciékat. Na mi van ? Mire varunk 77?7
Toltstink csak be egy modult! Szarul megy? Akkor nézziink
meg a prefst Kivagédik a képemybdre egy csomé hangkarya
tipus meg egyéb bla-bla szdveg Ha esetleg valakinek van egy
Delfina vagy Toccata hangkaryaja vagy a felsoroltak kdziil
valamelyik. akkor valassza arzt. akinek meg nincs annak is
van. ;) A Paula hangkaryat valasszuk ki, és mondjuk a HiFi
14Bit stereo++calibrated verzidt (030+). Adjunk neki j6 nagy
freqit meg stereo érnéket sth. és most inditsuk UGjra a
musax-ot ! TisztAbban s26l ? Hat persze ! Jatszuk meg ezt
egy XM-el is, és élvezziik a kiilldnbséget (030+ kell 1)
Akinek akad MPEG zenéje nézze csak meg milyen AHI-n
keresztlil a lejetszas !
Kalézkodjunk még egy kicsit! DigiboosterPRO 2.17-et tHitsiik
be! Valami jé kis XM zenét hivjunk be, és maris egy pécé elatt
képzelhetjlik magunkat. de ne legyenek ilyen szomyd illtiz-
i6ink. mert még mindig egy Amiga elott Ullink és lazan edital-
juk a 16 csatomas 16Bit-es XM musaxot! Es mindezt egy
1986-ban kiadott custom chip meg a “lassu” hardware segit-
ésgével.!

Ennyi elég is lesz az AHI eréjének bemutatasara. Szerintem
elég meggydzd volt ez a par sor, de aki még mindig szkep-
tikus AHI Ggyben, hat csak nézze meg !

Aki hivo lett azzal meg nézzlik a thmogatott hangkartyakat

Aura (sampler only), Clarity (sampler onlyl, Concierto (Ficasso
IV sound module), Delfina DSP and Delfina Lite. DraCo Mo-
tion. Maestro Pro, Melody MPEG, Paula (8/14/14c bit). Pre-
lude. Toccata. Wavetools. 8SVX (monol and AIFF/AIFC
(mono & stereo) sample render

Ennyi hangkartya tipus tamogatasa van jelenleg driver
forméjaban, amiket a DevsAHI/ kdnywtarban talalhatunk
meg. Uj driver irasa a készitd szerint nem nehéz feladat, par
Oras munka.

A device-okat egy AddAudioModes programmal lehet
beflizni a rendszerbe, és onnan kitdrdini. Nem szilkséges a
hasmalata. mert az AHldevice minden elérhetd driver-t fel-
haszal. A Prefs programmal minden driver sajat tulajdon-
sagat bedllithajuk. Igy a lejatszasi freqvenciat, csatomakat.
hangerdt. kimenet bemenet ECHO. Sumond. CPU
hasznalatanak kordatozasa sth. BGUI vagy pedig MUI inter-
face-en keresztiil, kinek melyik szimpatikusabb. Stb, sth._
Rdviden ennyit. az AHLguide 40KB méret(l, ezért nem fordul-
hat eld olyan kérdés amire onnan ne kapnank valaszt !

A lényeg: megsziiletettet az Gj genericiés hang
rendszer Amigara | WOW !

Aminet WWW:
ftp://ftp.germany.aminet.org/pub/aminet/docs/misc/ahiman Tha
http://www.lysatorlinse/ lcs/ahihtml

Evil
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Cassette vs. Tapecover

A nyomtatd szerintem az leghasznosabb

kiegészitd a szamitégéphez példaul minden

programot gyQjtik amivel nyomtatni lehet. A

mostani cikkemben két kazettaborité nyomtatd
proggi keriil bonckés ala.

Cassette v1.2

A program Jaroslav Pokomy cseh versenyzd mave.
Einditisa utan a foképemydn talaljuk magunkat A felsd
sorban a fabb maveletek ikonjait  lathatjuk
{New. Load. Save, Print. Preview. Cut. Sleep, Help). Persze ezek
a legdrdiild menikben is elérhetdek! Alatta talalhato a
tulajdonképpeni kazettaborité. ihatunk a boritd flilére és

gerincre is. FEloszor az egémel kattintsunk a megfeleld

mezdbe, majd a megjelend requestert tdltsiik ki!

User Biock

ki tudjak majd vagni!

A kdzépsd elvalaszto vonalat ki is lehet kapcsolni, de
vastagitani is tudjuk. A programhoz (angol)
Helpguide tartozik. amelybdl csak a legérdekesebb
dolgokat hagyta ki a szerzd! A beéllitisokat az ikon
tooltype-okban tarolja el. Hatranyként kell megem-
litenem, hogy csak max. 15 sor lehet egy oldalon.

er

TapeCover
Tapecover v2.20

A német Carsten Wich munkaja. Ha Hires
képemydn pribaljuk elinditani, rigtin meglepetés
ér minket egy szép requester formajaban! A prog-
ram ugyanis csak HiresLace képemyore fér el!

(Megoldas: A Workbenchet allitsuk Hires Lace
moédba, inditsuk el a Tapecovert, majd a Prefs-ben

A: AC/DC - Ballbreaker

95 |
B: DEATH - Individual Thought Patterns 1993 |

allitsuk be az ‘Own screen’-t és a bedllitAsokat
rogtdn mentsiik el! igy legkdzelebb sajat képemydt
nyit) Ennyi megpribéaltatas utan nézzilk mit tud a

1/ Hard As a Rock |/ Overactive Imagination
| 2/ Cover You In Ol 2/ In Human Form
I The Fluor 3/ Jealousy
4/Booge Man 4/ Trapped in a Comer
33{:@&% 5/ Nothing is Bverything
6/ Mentally Blind

program: it egy oldalra max. 14 sor fér fel, ihatunk
a gerincre, és a fiilre is. Nem talalunk preview
lehetdséget. ugyanis a program a nyomtatd sajat
karaktereit hasznalja! (igaz NLO médban!) Ebbal
adédéan ne szamitsunk valami nagy boritdra: A
vizszintes elvalasztdvonalak sima "~ karakterbdl éplil-
nek fel, és nincs keret sem! (lasd fentebb!)

Osszegzés képpen:_
En inkabb a Cassette programot  ajanlanam

Casette
A program felismer, és hasznélja az Agfa Outline fon-
tokat! Az Outline fontok magassagat automatikusan a
rendelkezésre all6 helyhez igazitia. viszont a szélességet
nekiink kell beédllitani! Szdveg exportdlasra nem képes,
viszont a sajat fileformatuma egyszerGen felhasmalhato
mas programokhoz. Importdini a Clipboard6l lehet
ilyenkor a text file elsd sora a gerincfelirat. a masodik sor a
megjegyzés lesz! A preview képemyd nem a legsikeriiltebb,
nekem nem azt mutatta, mint ami a nyomtatéra kerlil! A
nyomtatott kép az outline fontoknak kdszonhetben szép: a
boritét keret veszi karlil, igy még az olyan fakezliek. mint én is

AMIC uleZ!

hasznélatra. A Tapecoverel késziilt boritd olyan
mintha irbgépen csinaltak volna! Mindkét program
letSithetd az AmiNETml, vagy megkaphatod tdlem is. Mind-
egyikhez itam magyar catalogot ami egyenldre csak
nalam elérhetd! Létezik még persze szamtalan boritd
készitd program, de ezeket nem tudtam még mind
kiprébalni! (PL. Az AudioEd igen igéretes munka: MUL Outline
fontok. sth. viszont a demo verzié csak egyszer fut le, és csak
egyféle boritdt hajlandd nyomtatni! De aki regisztraltatni tudja,
szerintem ezzel jar a legjobban!)

Oborzin
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Ma augusztus 30.-a van. Este 10 dra. ZeeNO azt
mondta nekem, hogy lapzartaig irjam meg a
cikkemet. Tehat most kezdjiik a fejtagitast

Findscreen 0:
Egy jol ismert parancs amit remélem nem kell magyaraznom.

Screen 0.0.0.640.512.8.58004."".0.1;

Megnyitunk egy Hires-Llace képemydt. Most pedig egy olyan
dolgot fogunk csinalni amit eddig még nem probaltunk. Egy
ablakot fogunk megnyitni. A Blitzben az ablaknyitas szintak-
tikaja killonbdzik a C-ben, esetleg assemblyben megszokottdl.
Szerintem ez sokkal egyszerGbb mint az eldbb emilitett
nyelvekben.

Window 0.50.50.400.400.50."".0.1:

Az elsd 0 az ablak szamét jeldli amire a késdbbiekben még
hivatkozhatunk. A 2. és a 3. 6tvenes az ablak x illetve y tenge-
lyen elfoglalt helyét jeldli. Az elsd 400-as az ablak szélességét
jeldli a masodik a magassagat A “S0” az ablak Gzemmadjat
jeldli. Ezekrdl az (zemmddokrdl részletes leiras talalhatd a
Helpben. /Right Amiga+Help/ Ezeket az Uzemmoddokat a
tovabbiakban csak Flag paraméterként fogom emliteni. Nem
csak egy Flag paramétert lehet beimi ide hanem akar tdbbet
is. De ebben az esetben egy “T jellel kell elvalasztani dket A ™
jelek kozé az ablak cimsorat tehetjiik. A két macskakorom
kdzé bamilyen sziveg bekeriilhet barmilyen hossziisagban.
Az mar persze egy masik kérdés, hogy ha il hosszti sziveget
irunk akkor nem fog latszédni. A Dpen az ablak cimsoranak a
szinét jeldli. A Bpen énék az ablak borderének a szinét jelGli.
A Helpben feltételes jelek kdzdtt van a Gadgetlist illetve a
Bitmap paraméter. A Gadgetlistel egy gadgetlista szamot
tudunk hozzafGzni az ablakhoz. A Bitmap paraméter seg-
itségével egy mar kész bitmapot tudunk belehelyezni az
ablakba. Azaz Superbitmap ablakka tehetjiik. Amig gadgetek
kirakasaval nem foglalkozunk addig a Gadgetlist paraméterre
nincs szilkséglink. Abban az esetben viszont ha egy bitmapot
akarunk belehelyezni az ablakba akkor mindenképpen a
Gadgetlist paramétert is jeldini kell és utana kell tenni a bit-
map szamat

Ha jél emlékszerm megigértern mar, hogy egyszer rendszermmu-

tinokat is fogunk alkalmazni Blitz médra. Ezek a rendszermuti-
nok eldoszir csak grafikai rutinok lesznek. A komolyabb,
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rendszert is befolyasold rutinok ismertetésére majd késdbb
térek ki A rendszer grafikai rutinjainak /mar amiket én bemu-
tatok/ egy rastport cimre van szilkségiik. A rastportnak mint
fogalomnak a leirdsa benne van az “Amiga programozasa
C és Assembly nyelven”™ c. kinyvben. Felmerlil a kérdés,
hogy mi ezt a rastport cimet hogyan kapjuk meg. Azt tudni
kell, hogy a rastport cime csak ablaknak lehet Tehat

rpl=Rastport{0):

A dokumentacié szerint ez a parancs visszaadja annak az
ablaknak a rastportszamat ami a zarjelben van. Az mpl a
rastport cimet jelenti. Ebben az mp tulajdonképpen lehet
bami mas is, de az | azaz long a cim hosszisagat jelenti. Ezt
csak long méretben kaphatjuk vissza ugyanis ha word azaz
“w” vagy byte azaz “b” hosszlisagban akarjuk visszakapni a
cimet akkor a debugger “overflow emor" 4 ir ki forditaskor.
Most pedig két rendszemutinnal ismerkedlink meg. Tehat

SetBPen_m.7:

Mivel a késdbbiekben sziveget fogunk kiiratni a rastportra
eme a parancsra azért van sziikség, hogy a sziveg hatterének
a szinét meghatarozzuk. Az rp hivatkozast jelent a rastportra,
a 7-es pedig a sziveg hatterének a szinét jeldli.

SetAPen_ rp.9:

Ez a parancs majdnem ugyanazt jelenti mint az el6zo azzal a
kivétellel, hogy most nem a hattér szinét hatarozhatjuk meg
hanem a betOk szinét A kovetkezokben egy ciklust fogunk
csinalni amiben rendszerrutinok fognak ismétiddni.

Repeat

Egy j6l ismert parancs amivel mar az eldzd részekben fogla-
lkoztam. A kdvetkezd parancs egy rendszerrutin lesz aminek a
megénéséhez az Amiga rendszerének mélyebb ismerete
szilkségeltetik. Tudvalewd. hogy az Amiga 0S-ben kettd darab
pointer van. Az egyik az egérpointer a masik az a pointer amit
csak a rendszer hasznal. A rendszer csak oda tud kirakni
barmit a rastporton beliil, ahol ez a pointer van.

Move_ rp.100.100:

Az rp azt mondja meg a parancsnak. hogy melyik rastporttal
kell. hogy foglalkozzon. Az elsd szézas azt jelenti hogy az
x-tengelyen hol legyen a pointer a masodik pedig azt. hogy az
y-tengelyen hol legyen a pointer.

Text_ rp."AMIGA".5:

Ez a parancs arra szolgal. hogy valamilyen szdveget vigylink a
rastportra. Az rp megint csak egy hivatkozas a rastportra. A
““jelek kozott levd szoveget fogjuk kiiratni a rastportra. Az
5-0s azt jelenti, hogy ennek a szivegnek hany karakterhelyet
foglaljon el az adott rastporton a parancs. Ez a szam azén
5-0s mert az AMIGA sz6 5 bet(bdl all. Ha itt egy 6-os lenne,

akkor 6 karakterhelyet foglalna el a szévegnek

Delay_ 1: Varunk egy masodpercet

Until Rawstatus($45): Varunk az “Esc” billentyh lenyo-
masaig.

End: Befejezziik a programot.

Azzal zarom a cikkemet mara, hogy ha lehet mindenki vegye
meg "“Az Amiga programozédsa C és Assembly nyelven™ c.
kdnyvet. ugyanis nagyon sok fontos adat talalhaté benne a
rendszendl, amire nagy szilkségiink lesz még.

Na csa!
Prometheus
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Napalim

' \ : Megijelent az elsé Dunell kién demo verzigja
AMIGAra. A HW kdvetelmény sem mondhatt

nagyon magasnak radadasul a jaték grafikaja,

hangja. hangulata tényleg remek!

1998 augusztusadban megjelent a Napalm
cima jaték elsd jatszhatdé DEMO verzidja. Talan nem tllzok, ha azt mon-
dom, hogy az idei év legjobb jatékai kzitt lesz a helye. Persze a click-
BOOM-t51 mar - szerencsére - megszokhattuk a mindségi produkcidkat.
Azt azért nem arnt tudni, hogy - valészinGleg - szlovak “testvéreink”
munkajat dicsérhetjik! Ugyanis 1997 6szén az Ablaze homepage-én egy
Diversia nevii fejlesztés latott napvilagot Volt ott egy-két screenshot is a
késziilo jatékrol Aztan egyszer csak eltlintek a képek. azzal a sziveggel,
hogy UGjratervezik a progit Néhany hét utan a clickBOOM-nal pedig feltint
egy vadi Gj DIl klbn_ A demo verzié nem tartalmazza az Gsszes épliletet
és egységet. de j6 képet ad a proginl. Sajnos csak 10 perciink van a
jaték tesztelésére. azonban a demo palya olyan nehézre sikeriilt, hogy
képtelenség nyemi. Nagyon sokféle egységet lathatunk. a full verzibban
még ennél is tobb lesz! Egy 030-as gépen mar nagyon szaladt LoRes
felbontasban, azonban a 640°480-as képemydmdéd mar egy 060-as
gépnek is sok llletve szerintem az AGA nem birja.

A jarmivek. az emberek. a repllogépek. az éplletek
mind-mind sok animacités fazissal bimak Az emberek
maozgasa remekill ki van dolgozva, és persze el lehet dket

U!lillilli.'_l;, 2 _Doaooo

{tni ) (Dune2 rulezl. -
Szintén Ujitas, hogy ha rdmegylink egy egységre, kiija a § -
nevét Természetesen tbb egység kijeldlésére van le- ,t

hetbségiink. melyet a Shifttel, vagy pedig a bal gombbal
Imint a WB ikonoknal) végezhetiink el. Ennek elényeit gon-
dolom nem kell ecsetelnem..

Egyébként a progi varhatdan november 1-én jelenik meg.
de legkésdbb a Computer88-on meg lehet majd vasarolni
Erdemes! Foleg azért, mivel ez 100%-ig AMIGAs progi, és
nem egy régi pc-s game konverzidja!

A clickBOOM a Capital Punishment - Myst - Quake -
Napalm széraval beirta magat az AMIGA jatéktorténetébe.

F7IIANS

ZeeNO

Az Enforce fejlesztése szépen halad, néhany
Uj screenshot is a nyilvanossag elé kerlilt A
GFX-kartya tAmogatas is beépitésre kerlilt
A pmogi igy mar B640x480-ban 15 biten,
bidinear filtert hasznalva is fut. CyberGFX kér-
tyan, 320x240-ben a sebesség eléri az 50
fpst és 640x480-ban 060on is még jol
jatszhato.
A készith nemrég vett maganak egy PPC kar-
tydt és mar tervbe is vette a PPC verzié
elkészitését Allitdlag a Permedia2 chipes
grafkartyakat is thmogatni kivanja.
Most az ellenfelek 3D-s mozgasan Ugykodik.
Igerete szerint meg fogja duplami a
polygonok szamaét. és a jaték sebessége nem
valtozik!

Bebe

1SS



OutDooR..

Ismét valtozason ment végig a lap. Nivekedett az
oldalszam, jobb lett a papirmindség. de szeren-
csére az ar maradt

Ha minden j6l megy. hamarosan atkdltoziink Macintosh-ra.
Sajnos ez kényszer( lépés, mivel j6 progi a FW, de azért nem
DTP-re lett kitalalva. Ha végre ra tudom magam szanni. akkor
varhatd egy igen részletes FW leirds.. Egyébként terveink sze-
rint ez mindségi valtozasokat is fog hozni..

Szeretnénk allandd rovatokat inditani. Sajna elég nehéz
felmémi, hogy kit mi érdekel. Ara kérdek benneteket. hogy
valamilyen formaban ifjatok meg a véleményeteket a dolog-
gal kapcsolatban. Ha masképp nem is, a csekk kdzlemények
rovataban is van erre lehetség..

Mostanaban nézegettem a PageStream-et Egész korrekt
programnak tanik. Még az is meglehet. hogy ezen készitjlik a
kovetkezd szamokat Csak akkor meg hogyan fogunk nyom-
dazni? Ez egy orok kérdés...

A régebbi szamok tovabbra is megvasarolhatdak.

Az 1. szam 100R. 16 oldalon, a masodik-harmadik 150F. 24
oldalon, a negyedik 220R. 24 oldalon, az 5. pedig 250Ft 28
oldalon.

Itt adok kdzre egy olvasdi levelet. nem “fizetett hirdetés™.

NYILT LEVEL !

Ha te most egy fénymasolt AMIGARuleZ!-t olvasol neked szdl
e cikk ! Mindenkinek. aki ilyen elvetemn(ilt dologra vetermedett
tizenem, hogy épp merényletet kdvet el sajat maga és ma-
sok ellen.

Gondolkodj el egy kicsit. Azon kival, hogy kimélted sajat pénz-
tarcadat egy igen csekély dsszeg kiadasatol, esetleg egy lap

Ha sokan igy szerzik be a lapot esetleg az nem lesz gazdasa-
gos, sbt kifejezetten deficites lesz. Akkor pedig megszanik és
mi, akik becsiiletesen megvesszilk a lapot megint eles(ink
egy jo olvasmanytdl mint mar oly sok esetben.

A masik veszélye a dolognak az, hogy a sok fénymasolas
miatt kevés lesz a rendelés, amibdl a lap készitdi azt a
feltételezést vonhatjak le, hogy nincs érdeklodés a lap irant.
akkor meg minek csinalni?

Puff, és mar megen megszinik. Na akkor mit fogsz fényma-
solni faszikam 777

Tehat vedd meg a lapot, még azokat a szamokat is, amelyek
esetleg mar megvannak fénymasolt formaban. Nem azén,
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hogy a szerkesztbk gazdagabbak legyenek
hanem, hogy legkdzelebb is legyen mit olvas-
nod. Nem hiszem, hogy 2-3 hawonta nem
tudsz 2-300 forint kor(ili 6sszeget a hobbidra
aldozni.-

Tévedés ne essék nem tartozom a stabhoz
csak tetszik a lap és még nagyon sokaig
szeretném olvasni.

Kész6ném ha végig olvastal és megértettél.

A kovetkezd cimen lehet reklamalni, anyazni,
ki mennyire kultGralt

Faby (Fabian Zoltan)
Kakasd 7122
Dézsa Gydrgy u. 334.
TEL: 74-431-076
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apito6 tagok : ABA, DinyX, ZeeNO.
Foszerkeszto : ZeeNO.
édszerkeszté : Bebe.
ordelés ZeeNO.
ikkirék: ARA, Bebe, Dago,
Evil, Faby, GOD!,
Lion, Oborzin,
Prometheus, ZeeNO.
elyesiras: Bebe.
Nyomtatas Bebe, Zulu.
Design : ZeeNO.
lA szerkesztoség cime :
ifi. Omandlaky Bence
7632, Pécs
Nagy Imre u. 92

Tel: 06 72 444-479 /ZeeNO/
zeeno_@freemail.c3.hu

|IEz a szam nem j6tt volna létre, ha nincs
a

DGET COMPUTER BT.
Koszonjik a thmogatast!
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Multi 1O kinty Z-IZ-I11

A 500 memoria bovitd 512Kb+om
172000 4 IDE adapter A 1200/A4000

9500 e bl illesad

ssugiis

T200.-

Primax egér, 2 gombos 3800.-
Belsb floppy. 880Kb (Sony) 5000.-
Kiilsd floppy. 880Kb (haszndilt) 6000.-
17000.-

6000.-

ASO0IT) & A00O(T) vals Power Up kielyaks
Minden kityin Ul - Wide SCSI cantold i tal

Gadget Computer BT.

Tel.: 06 63 313-367



