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2. oldal

. | Zeel 10 elemezgeti egy kicsit az 1998-as évet.
Elvégre év vége van! ;)

Halihé !

Ismét it vagyunk. 32 oldalon, teljesen megijult
kiilsovel. Lassan itt az év vége, ideje szamadist
‘bsinéini.

1. Az AMIGARuleZ!-bdl kiadtunk idén 5 darabot. Az
oldalszdmot, a szineket sikeriilt névelni. Taldn a
tartalommal is ¢z tortént.
2. Kiadtik a Blizzard PowerPC 603¢ kirtyikat az
A 1200-be. A 3000/4000-¢sbe szint CyberVisionPPC
pyir ota kaphats. Az AMIGA International is kezdi
megemberelni magdt, 5 év utdn talin dolgoznak egy|
kicsit. Az AOS 3.5 egyesileni fogja az eddig]
megjelenti kiegészitéseket, legaldbbis a reményeink|
szenint.
tlagyis igen j6 évet zirtunk, ¢z mind az djsdgra, mind
z AMIGAonly-ra, mind CHIP magazinban lévd
Nunx for LouiSe) AMIGAs oldalakra értendd. A1
hazai helyzet “sajté” szempontjabél jonak mondhatd,
és még nem is beszélink a szinte egyediil maradt
WorldNews-r6l! A Font!, a PoWeR &s a Dream Mag
létezik még. csak késnek a sricok. Scenc
szempontjibol az egyetlen demo csapat (F18) jitékoy
Fejleszt (3D-s texture mapped autdés gamél!), de a
1obbiek sajna elhanyagoljik mostaniban a scene-t.

Kiilfoldon ezzel ellentétben zajlik az élet, nagyon sok
procejt van fejlesziés alan. |

|
Sorry, de megint viltozout az elbfizeiés. Mivel
kgyrészt a postakéliségek kb. 15%-kal emelkedni
fognak, plusz az Gjsdgot (a silya miatt) mar most is
TOFt-ért viszik. Mésrészt a (szines) masolds 30%-kal
(1'") megugrott ( mér novemberben) és tovibbi emclcd
virhaté januiarban, az ajsig dra 300Ft lesz, II
postakoliség pedig 80Ft. Es a 32 oldal is dllandonak
tinik... Tudom, hogy ez elég sok, de ekkoral
peld&nysuﬂmal nem tudjuk olcsébban kihozni. An
elofizetoknek természetesen marad az ar.

Nagyon kellemes Kardcsonyt, és boldog 4j évet
kivianok a team nevében! ‘
|

ZeeNOofAR!

. szdm - 16 oldal - 100Ft

2. szdm - 24 oldal - 150F1
3. szdm - 24 oldal - 150F1
4. szdm - 24 oldal - fiizve - szines borité - 220Ft
5. szdm - 28 oldal - fiizve - szines borité - 250Ft
F szdm - 32 oldal - fiizve - szines borité - 250F1

L’ AR! -visszamendleg: ]

. szdm - 32 oldal - fiizve - szines borité - 250Ft

AMIG/ tuleZ!

Figyelem!!! ¥
LA L
Akl érez magidban ir6i véndl, vagy egyszeriien van egy (16bb) kedvenc programod amit jol tudsz |

kezelni, akkor ne habozz, kiild el hozzink mive(i)det, birmelyik cimiinkre! Free AR! jir érte, na \
meg clismerés... |

| Tartalom:

Startup-Sequence ZeeNO 02
News Bebe 03

Claws of the devil, The death walk, Warblood 2, AMIGA classix, Virtual Karting 2, Ariadne II,
Warp3D, OS 3.5, Genesis, Max Rally, GunBee, ISDN, CDTV-upgrade, Page Stream 3.4 & 4.0,
iGenetic 15 bit, Great Nations, Pegase, Crystal software, Expansion, Combat Remix. Vulcanology,
Sixth Sense Investigation, AMIGA Writer, clickBOOM PPC, Tales of Talmar, NetWar, Adiboo,
GoldEd 5.0, IOBlix, Tales of Heaven, The Holy Trinity, In the shadow of time, StarFighter,
Imperator, Turbo Racer 3D, Exor, Gord, Wasted Dreams, Virtual Grand Prix, PPC progs, PlayHD,
[Trauma Zero, Heretic & Hexen.
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AZ AMIGARuleZ! 4. sziméiban mir beszimoltunk a Claws Of The Devil cimi, Tomb Raider stilusi jatékrol. A fejlesztés egy része a végéhez ért. a FhwerPC
verziét kiadtdk aComputer’98-on. A Permedia2-es Chip néhany funkciéjat is hasznilja.

/A Tomb Raider-hez hasonl6an itt is 3D-ben litjuk hitulr6l a fohdst, a kamera pedig teljesen szabadon tton kveti. Az dsszes object polygonokbdl épiil fel. E.gyl
bbject maximum 800 polygonbdl dllhat. Ezenkiviil valos ideji fényeffektekkel is talilkozhatunk, melyek olyan extrikat tartalmaznak, mint a csillanasok, vagy|
Ir komyezetiinket bevildgité fényforrisok. Itt is taldlkozhatunk vizzel - mely természetesen attetszd -, és koddel is. Nagyon jé a proggiban, hogy bérmikor
barmit cselekedhetiink. Lehet sétilni, futni,
ugrani, miszni, és @szni. 13 hatalmas szinten{
kiizdhetjilk magunkat dt, mikézben 24 fajta
szbrny vadészik rink. Elleniik fegyverck széles
arzendlja dll rendelkezésiinkre. Egyenlore csak|
PPC proci, és PPC-s grafkirtya (a progi haszadlja
a Permedia 3D chipet!) tdja futtatni, de készil a
68k-s verzid is (060 ajanlott!).

A Claws Of The Devil-t a Titan Computers
forgalmazza.

~ TheDeadWalk =~ Warblood I

'Tl'he Dead Walk néven késziil egy Resident Evil klon ,Az fjonnan alakult Bearsoft is azon fejlesztok k6zé€ tartozik, akik egy - ma oly divatos - D|.u'.:ell1

az Alpha Software jévoltib6l. Ez mér a harmadik a kl6nt kivinnak fejleszieni.

sorban, hiszen a Titan Computer a Claws of the A projectet Warblood Il-re keresztelték (az elsé részrl - mér ha van - semmi info sines). A s!ory,
Devil-t késziti, egy misik kevésbé ismert fejlesztd egvenlére nem ismert, de valdszinlleg hirom klin koziil vdlaszthatunk, és a célunk -
bedig a Resident Evil-t kivénja dtkonvertilni. A hirom 'pcrméazctesen - a mésik keud likviddlisa. Eddig tiz fajta épiiletet alkottak meg a sricok:
koziil talin a The Dead Walk késziil el legeldszir. Az ;Epilkezési Kizpont, Napenergia Kiozpont, |
|Aplha Software idén dsz végére igéri. Finomit, Raktir, Laboratérium, Kis Gyir, — — ‘

Aki tdbbet Nagy Gyar, Konnya Védelmi Allomis,
kivin tudni &  Védelmi Fal, Radar Allomis.
programrél az Mosl pedig jojjenek azok az egységek, amikkel

email-ben mindezt lerombolhatjuk: sokféle pancélozott |
feltecheti a tank és gyalogsig (ezekbdl kiilondsen a '
kovetkezd bazookéval felszereltek a veszélyesek). Ezek ‘
¢ f slu®:n ind gouraud drnyékoltak, textirizottak. A

stuart@spiraln  minimilis konfig még nem biztos, de
ebula.demon.co  elorelfthatélag 020-as proci, 3MB Fast Ram,
.k |és tamogatja a GFX kdrtydkat is.

Bebe Bebe
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Az Epic Marketing szeptember végén
megjelentetie az Amiga Classix névre
hallgaté CD-jét, melyen t5bb, mint 300
E:lék 1alilhaté. A korongon t6bb, mint 100
egademo is helyett kapott.
A jatékok kozil néhdny: Amegas,
[Testament, Better Dead than Alien, Charlie '
J. Cool, Full House Poker, DNA, PP f
Hammer, Starblade, TechnoCop, Zero Gravity, Boondar, Blaster, Boston
mb Club, Fruit Salad, Lex, Nemeses, Project Buzbar, North & South,|
| IT. Vietnam Alfred Chicken, Alien Breed 3D, Apidya, Apocalypse,
Star Dust, Armalyte, Armourgeddon, ATR, Beast Busters, Super Star Dust,
Street Fighter 2, Syndicate, Steel Sky, Benifactor, Body Blows, Breathless,
Bubble & Squeek, Cannon Fodder 1&2, CoolSpot, Crash Test Dummies,|
Cyper Punks, Dark Seed, Deepcore, Detroit, Dragon Stone, Dream Web,
ears, First Samurai, Frontier Elite 2, Globdule, Gods, The Hustler, Ishar3,|
240, The Kings Quest VI, Lemmings 2, The Lion King, Lotus III, SOG&GIJ
Kid, Space Hulk, Minskies, Myth, New Zealand Story, Ruff’n"Tumble,
Sennblc Golf, Slam Tilt, Tactical Manager, Theme Park, Turrican 3. {

. Az érdekldddk a
e hup:/iwww.epicmarketing. id.net/ cimen%
- DERISISEEE Y]

juthatnak bovebb felviligositishoz. ‘

|

{
| Virtual Karting II |
Ez a jaék is a World Of AMIGA Show-n debiitdlt Londonban ez év}
méjusiban. Az eldd hagyoményait kdveti, bir az élvezetes jitékhoz mér egyi
030-as proci sziikséges.
IA grafika az e¢l6z0 részhez képest sokkal kiforrottabb, szebb, t;rmészetes;en1
texturdzott. Minden AGAs AMIGAn fut, megvisérolhaté CD-n, és lemezen|
is 14.99£-én. Hitranyként emliteném meg, hogy az elsd részbil umenl
hérom pélya maradt, igy egy kicsit egyhangiva vilik a jaték.

Két hénapos
munkédval a Village
Tronic teljesen

attervezte a Zorroll-es
buszra csatlakozd
Ariadne  Etherne
kirtydjit. Az Ariadne|
II nevet viseld kartya
ardt kb. 200DM-ra
csokkentették.
A péirhuzamos pom)q
‘ elhagytik, de minden
ds funkcié megtaldlhaté rajta, ami a régi Ariadne I-en volt. A kértya
;nllcmzél 10 Mbit, TP/BNC, FlashROM (akir a hdlézatrél is hoomlhlumk).
software, mellyel a pc-kre valé csatlakozds kénnyen megoldhaté.
F(erdéscket az amigasupport@village.de cimen lchet feltenni, megrendelni
pedig a sales@village.de e-mail cimen lehet.

A Haage & Partner egy 3D library-t fejleszt
Warp3D néven. A library segitségével al
3D-s hardware nydjtotta elénydket
tudjuk kihaszndlni. A software csomag
formdjiban jelenik meg - hasonlban,
mint a Picasso96 - igy lehetdség lesz a
jovoben megjelend 3D-s kirtydk
haszndlata is. A Haage & Partner a
lehetd leggyorsabban kivédnja a software-be
integrilni az j hardware-cket. A Warp3D
CyberGFX és Picasso96 rendszereken is mikodik,
£s lesz 68k-s és PPC-s verzidja is. A Warp3D-be az OpenGL-t is bele
kivanjdk épiteniA terveknek megfelelden a Computer’98-on megjelent, de
kg‘yenlom csak a CyberVision64/3D-t timogatja.

I,

Bebe'

\ Beha

AMIGA OS 3.5

| Az Amiga Inc. bejelentette az Amiga OS 3.5 kiadisét. A tervek
| szerintl a jovo év elsd felében megjelend OS timogatni fogja a
‘ PPC kirtyikat. Az még nincs eldontve, hogy a phase5 vagy a
Haage&Partner féle software-1 részesitik elonyben. A 3.5-6s
08-1 sok Amigis fejleszté cég, csapat kozos erdvel késziti el. A
3.1-es ROM alapjaira épiil, de csak CD-n lesz beszerezhetd. PPC
verzid nem késziil, de haszndlni fogja az Gj procik nyijtotta
lehetdséget. A tervek szerint a kovetkezd dolgokat integriljak a
3.5-6s OS-be: RTG tamogatds (atirdnyithaté grafika), RTA
tamogatds (dtirdnyithaté hang) CDFS tdmogatds, 1j interface,
valamint kisebb hibik kijavitdsa, és néhéiny rutin jobbra,
gyorsabbra cserélése. A 3.5-6a OS gyakorlatilag az Osszes
kozelmiltban kifejlesztett hardware-t, software-t timogatja, igy
lehetséges lesz olyan programok nagyobb mértéki elterjedése,
melyek ezeket a termékeket haszndljik. Egészen addig, mig ki
nem jon az NG Amiga (New Generation Amiga). Mivel az Gj
NG OS-be egy teljes 3.5-6s emulitort is beleintegrélnak, nem
kell félniink, hogy a mostani - és a 3.5 OS-re int - programokat
| nem tudjuk hasznilni az Gj Amigédkon.

Részletes infokat a kdlni Computer’98 kidllitdson adott a cég,
vagy a homepage-iikon (www.amiga.com).

TuleZ?

Bebe
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 GenesisTowerhawk  MaxRally

: A Max Rally fejlesztése mér nagyon a végéhez kozeledik. A készitok még
idén kivanjik kiadni.
|A Max Rally leginkibb a Supercars-ra, vagy a Micro Machines-ra hasonlil.
[ - | 4 jatékos mérheti dssze ligyességét 16bbféle mbdban. 256 szint hasznil, és
B360°-0s ugrisokat is végrehajthatunk a kiilonboz6 palydkon.
|A fiisteffekiek teszik hangulatosabbi a versenyt. A minden 2MB-os Amigén
ielinduld jaték dra: 19.99£,

Bebe

A Randomize Inc. piacra dobta a Genesis Towerhawk nevil Amigdjit. A
gép a kovetkezo kiépitésben visdrolhaté meg:
* Amiga OS 3.1
* Motorola 68060/50 MHz processzor
* 32MB Ram, opciondlisan kérhetd 128 MB
* 5 Zorro Il-es slot, melyet akér gyérilag Zorro 11l-ra upgradelnek
* 4.3 GB IDE vincsi
* 32x IDE CD-ROM
* HD-s floppy, mely pc és Mac kompatibilis
* MultiVision flicker fixert tartalmaz, igy bdrmilyen pc-s monitort
hasznélhatunk
* win95 billentyiizet kompatibilis (egy ilyet kapunk hozzi)
* AGA chipset
* Video és Genlock képesség
* 4 csatornds stereo hang, 8 bit DMA ‘ ; —
* Interface-ek:
L horos RS-232 (wodem) ISDN csomag
- 1 pdrhuzamos (printer) ‘ | T »
- 1 kiilsé floppy
- 2 egérfjoystick

|

|
Az Active Technologies olyan ISDN gsomagukat kindl melyek m.gus;.g..v;.l*
: gyorsan és olcson kothetjilk Amiginkat a NET-re

- 1 23 tlas video kimenet RGB (AGA chipset) \I. Kiilsé ISDN termindl adapter 129.95€

- 1 15 tias video kimenet (Multi Vision Flicker Fixer) 2. Kiilsé ISDN termindl adapter + NetConnect v2 programcsomag 159.95£

- 1 video komposit (TV, video) 3. Kiilsé ISDN termindl adapter + NetConnect v2 + Hypercom I soros
- 1 RF moduldtor

4 N kdrva 189.95¢
- 2 sztered hang 4. Kiilsé ISDN termindl adapter + NetConnect v2 + [OBlix soros kém’a
#* 250 Waut ATX tap 229 95€

#* Personal Paint 7.1 CD

* Az Amiga OS 3.1 teljes dokumenticiGja

A komplett csomag dra: 1899.95% (425000 Ft)

Opciondlisan kaphat6 Fast SCSI vezérld plusz 94.958-én

Es ha mindez nem elég, akkor egy Motorola PPC 603e 240 MHz-es procit,
plusz Fast SCSI Interface-t vehetiink hozzi 669.958-én.

Az érdeklodok a

Randomize Inc. R.R. #2 Toutenham, Omario Canada LOG 1 WO

cimre irjanak.

[Telefon: 1 888 RANDOMIZE (1 888 726-3664)

A Kiilsd ISDN termindl adapter a Dynalink féle ‘MagicXpress’. B&Vehh
informécion a higp:/Awww.askey.com.tw/ cimen lehet kapni.

Es hogy mik az ISDN c¢lényei a hagyomdnyos analég vonalakkal szemben?
A nagyobb sivszélesség (valodi 64k-s vagy 128k-s sebesség. Az 56k-s|
modemek gyakran 44k-s vagy lassabb sebességre kapcsolnak a kezdeu
csatlakozis utdn.)

|Az ISDN illand6, nem viltozik a sebessége. Az ISDN segitségével 64k-val,
wvagy 128k-val lehet feltolteni a cuccot (akér mindkét csatin egyszerre).
Ezenkiviil az ISDN segitségével | masodperc alatt a NET-en Iehetiink, mn,‘
a hagyoményos analég vonalakon ehhez 20-30 mésodperc kell. A cég cime:)
Active Technologies, Oval House, 113 Victorai Road, Darlington, DLI 5JH,
England. Tel : +44 (0)1325 460116 Fax : +44 (0)1325 460117

E-Mail: sales@active-net.co.uk Akinek tehit van kedve (és pénze :-)), u.
fizessen ¢l6 ISDN vonalra, és vegye meg az adaplert is hozzé.

Bebe

GunBee F-99

A SNES-en nagy népszeriiségnek 6rvendd
Twin-Bee-nek celkészilt az Amigés
verziGja, mely a GunBee F-99 nevet kapta,
és az APC&TCP forgalmazza. A
l6voldozos jaték célja, hogy egy dllig
felfegyverzett méhecskével megmentsiik
Lady Akiko-1. Ehhez 5 kiilonbozb vildgon
kell atlovoldézni magunkat. Minimum
konfig: AGA, vinyé, 4MB Fast Ram.
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; CDTV upgrade | | PageStream 3.4 és 4.0 |
' @m ; ; So::;::gkﬁ kiadia a legijabb - 3.4;3 - update-et a Pagestream-hez. Az update a 3.3-as verzid I:il:vﬁl{I
F 4 iiszbboli ki, é&s minden regisztrilt 3.3-as tulaj ingyen megkapja.

z Amiga of Minnesota Interest Group |Az update-elt verzibban javitott tulajdonsdgok: ‘}
{

lliance bejelentette, hogy nem kereskedelmi L.Fejlcszzw undo/redo
fiton kivdnnak 2.0-ds, 3.0-d4s & 3.l-cs i Javiton kifbelépés a szerkesz1ii oldalak kdzon
AmigaOS-t kiadni a CDTV-hez. ‘ r Szotdrak segitségével mikods spelierek, igy barmilyen nyelven lehet hejjesirast ellendrizni
A két IC-ben elhelyezkedsd OS segitségével a Cq A szovegeknek szines paletta
rczclésc hibétlanul mikodik 3.1-es OS-sel. {Fqﬂaz:w sorflapkitoltés
Mivel nem kereskedelmi fton kivinjik Sebességnovekedés nagy dokumentumok esetén is

€rtékesiteni, az dra a megrendelések1ol figg. | lA 4.0-4s verzibban 16bbek kozou talilhatunk komplex oldalszémozést, PDL és HTML exporiol
!A 16 hénapi munka gyiimdlcsét 158 és 308 etliszinezést, és még sokminden mast. A 4.0-ds verzi6 idén dsszel jelenik meg. A Pagestream 3.3
F‘"’ﬁ“i dron kivinjik eladni. Természetesen ha ulajok 758-ért upgradelhetnek, mig 3.1 és 3.2 wlajok 955-ért. Az upgrade CD-n jon ki, vaskos
sokat rendelnek, akkor az éra alacsonyabbra i €zikonyvvel. Megrendelni telefonon a 800 829 8608, faxon a 314 828 5121 szémon, email-en
eshet. 1 les@seftlogik.com cimen lehet.

L= |

| Genetic Species TrueColor

|

A Marble-Eyes Developement kiadott egy kis update-ct a Genetic Species-hez, mely
ostméar 16777216 szinben pompézik (Az emberi szem csak 14 millié6 szint tud
egkiilonbdztetni...). A sebességadatok egy A4000/060/50MHz-en, Picasso IV

grafikuskdnyival értenddek.

* 128x100: 50 Fps ;160x126: 50 Fps ; 192x150: 33 Fps , 224x176: 28 Fps,

‘ 256x200: 16 Fps , 288x226: 15 Fps , 320x240: 13 Fps.

P ————— e —— e ——— — e ————

| Great Nations : "

|

/A Great Nations - egy hdl6zatban is jétszhats Civilization kion - kisebb viltozisokon ment keresztiil. Elkésziilt a Great Nations Pedia, mely egy jiték ko

lehivhat6 help (mint a Civilization-ben, vagy a Colonization-ben), a grafika 256 szind lett (eddig 128 szind volt), és végiil a jiték 3D-s, izometrikus grafik:
apoit. A Great Nations-t akdir nyolcan is jétszhatjuk egymis ellen az Intemeten keresztiil. A minimilis konfig még mindig AGAIGFX kirtya, 3.0 OS, 68020,
MB Ram. és AmiTCP kompatibilis TCP stack, a hidlzati jitékhoz. Sajnos az ij 3D-s verzi6b6l még nem jelent meg demo.

—
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[ m&m r Egy real-time nmégiui-luhndjliuminervbenvm.-nin-gyonigémemmJ
latszik.

l A jiték fejezetekre oszlik, és a jitékos cselekedetei alapjén alakul l

A Crystal Sdtw:nhﬁom- a kbzeljovoben megjelend - jitékrol kozold Beetkeat N 50 By i 7est s S Sapaai s Rt KoL

| oziil kell valamelyiket gydzelemre segiteni. A fantasy kdmyezetbenl

l, . . talilkozhatunk goblinokkal, 1orpékkel, elfekkel és még sok méssal is. Elég
WEE, =~ daasil| sokrétli a jitékmenet. Virosokat, hadsereget kell létrehoznunk. Mindkét

| bldalnak megvannak a sajit karakterei, melyek Kiillonbozb elényds é&s)
Piuinym tulajdonsagokkal rendelkeznek. Harci tulajdonsagok, vardzslatok,

| mana pontok, széval minden van, ami egy j& RPG-hez kell! 256 szinil
| grafikdja lesz kis és nagyfelbontdsban, a hang AHi-n keresztiil szol. |
enkiviil Vidiscreen System nevil real-time drnyékolds, napkelie,
E:pnyugm fiist, tiz, esd szinesitik a jitékot. Tervben van még a GFX kdrtya|

s e g8 PPC timogatis is. Remélhetdleg idén decemberben megjelenik.
Gilber Goldmate, Tank Goblins | Bebe
lGlml'lﬁuhmn | | |
[Ez az a jiték, melyet mér réges rég . ' " 1. 2 .
beigént a cég, de csak 1999 jiliusira Lo 5 o e z < __-27R2N0GE - 100,000.6c
ivirhaté a megjelenés. A Gilbert r % |
Goodmate egy point & click jaték
{mint pl. a Monkey Island). A
jgrafikdra igazdn nem lchet
panaszunk, mert egy volt Disney
grafikus késziti. Természetesen lesz
zene és digitalizdlt beszéd is.
iilon érdekesség, hogy az Amiga
[fs pe verzié is ugyanabban a
Idobozban lesz megtalilhatd,
ugyanazon a lemezen.

Tank Goblins

[Ez egy 3D-s 16voldozds jarék,
melyet a Sega Rally-hoz hasonlé
perspektiviibol lathatunk. A tdrténet
egy szaraz, sivatagos bolygén
jitszodik, ahol a legnagyobb kincs a
jviz. Mivel mindenki ezt akarja
megszerezni, elkezdddik a
olygébméretdi “ereszd el a
hajamat!™ fesztivdl. Mindenki
mindenki ellen. Digi szdvegek,
atmoszférikus zene - mely a
jitékosok egészségi dllapotitdl
iltozik! -, j6 mesterséges
telligencia, és - a legfontosabb -

16zati Iehetdség teszik érdekessé
i jitékot. Még idén decemberben
rnzgjcleni.

E
|
t::au névre hallgat a legijabb Amigds MPEG encoder (16méritd), mely a 680X0-es procikra irodott. Barmely Amigin elfut, melyben 2.0-4s OS és

A program még messze van a befejezéstdl. Egyenlore még nem tud layer I1I-at tdmoriteni, és a psycho-acoustic model 1 sem lehetséges. Mindazonéltal

er Il algoritmus nagyon j6 eredményeket mutat, igy a Pegase hasznos progi lehet mindenki szdméra. A program a Musicin (ISO/MPEG) alapjén irédot,
sehességnivelés miatt az egészel dtindk.

sztereG AIFF, 44.1kHz-es, 128 kbit/s-0s hangmintinak az encodélisdhoz sziikséges id a
inta hosszdnak hdromszorosa egy 68060/50-es procin. A 68040/40-esen a hangminta
tizenkétszerese sziikséges. A Pegase eddigi tulajdonsigai:

Olvasni tudja az [FF-AIFF, IFF-MAUD, RIFF-WAV 16 bites wbmoritetlen file-okat, valamint a
-3 zenéket (CDDA) és a RAW mono file-okat. - Automatikus byte felismerés a CDDA file-
| knil - Egyszerre tobb file-1 is képes 1dmoriteni (batch mode). - Szabadon konfigurilhaté - Az
S standard argumentjeit haszndlja. - Kevesebb, mint 2 KByte stacket igényel.
Optimalizilt, de HIFI mindségi rutinokat hasznil a layer I, 11 tdméritésekhez. - Join-Stereo
o0t is udja.
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Darkage Software egy 3D-s plattform jétékot fejleszt Amigira a
of Heaven-t. Leginkdbb a PSX-es Pandamonium-ra hasonlit.
"‘Menn‘ybeh Mesékbol™ mér rendelkezére dll egy demoverzio. Egysurrc
2000 polygon-t tud kezelni az engine - mely egyenlore csak AGA-s - de
060-on nagyon
simén fut lassulds
a1l k &1
Természetesen GFX
kirtya haszndlat a
végleges verzidba
be lesz épitve. A
kiadds dédtuma
egyenldre
ismeretlen.

Bebe

~ AliveKids - Adiboo

Az Alive MediaSoft a gyermekprogramok terén is aktivizilta magit. Ennek
lese az Adiboo.
ostantél azok - a nem is wil dreg - Amigésok, akiknek gyerckilk van, a
kicsikkel egyiitt Amigizhatnak. Az Adiboo két CD-n jon ki. Az elsd CDy
4-7 éves gyerekeknek valé. A korongon 10 féle jatékkal talilkozhalunk
koziil néhany:
Puzzle - ki kell rakni egy puzzle-t, hogy meghallgathassunk egy zenél1
Virdgos Kert - Ontozni kell a virigos kertet, hogy nézhessiik a virigok
nivekedését \

- Nagyon egyszeri rajzprogram (egyszer kell megnyomni a

Rajzprogram ,
bal egérgombot a vonalhiizishoz, majd az automatikus rajzoldst Gjboli
gombnyomissal Ichet megsziintetni. Erre azért van sziikség, mert a kicsik/
keze nem é£ri @t az *Oridsi’ egeret, igy gondot okoz a rajzolds), mely

segitségével kiszinezhetjiik, valamint kinyomtathatjuk a mivet
Rajzfilmfigurik létrehozdsa - Az clore clkészitett hattér- &s
figuraclemekbdl lehet teljesen Gj alakokat létrehozni

Porté jiték - Egy bizonyos ideig nézhetiink egy arcot, majd ezutén ki kell
vilasztani sok kakukktojis koziil az orriit, szemét szijat, sth.
Konyhn - Siiteményt siithetiink a mér készen kapott hozzivalokbél, l
receptet kinyomtathatjuk és a siitit a valésdgban is el lehet késziteni. 1
A misodik CD 6-7 éveseknek sz6l. Itt mér alapkovetelmény az irds, olvasés
Es a szdmolds. A lemezen talilhaté jitékok mind ezekre a képességekre
Fpulnck A programok hasznédlata egyszerll. A gép mindig elmondja, hogy,
éppen mi t6nénik, valamint az ikonok is utalnak a hozzijuk tartozé program
funkci6jdra. Ha mégis elakadnik egy barftsigos kukac segit eligazodni. Az
Adiboo fejlesziését tandri feliigyelet kisérte, igy nem taldlhatd olyan
bmgum a CD-ken, mely a gyermekek lelki egészségét veszélyeztetné.
programcsomag egy ajindékdobozban jon ki, szines kézikdonyvvel,
valamint egy a gyermekek szimdra készitett specidlis fiizettel, melybe
mindenfélét feljegyezhetnek. Az Amigds verzid a teljes konverzidja a
Macintoshos programnak. :
A minimélis hardware
Fonﬁgurﬂmo 040 vagy
PPC, 8MB, vincseszier,
[CD-Rom. A jarék 256
szini, 640x480-ban fur. A
GFX kdrtya haszndlata
giénlott, de nem sziikséges.
Az Adiboo upgradelhetd a
késobb kijovd ingyenes
programokkal. A program
firir6l egyenldre nincs
jnformécié. A forgalmazo
cime: Alive MediaSoft, PO

Mediasoft Ltd.
Box 940, Nottingham

‘NGI7 7FA Tel: 01623 467579, E-mail cim: steven@aliveinnous.co.uk

The obL
 Trinity

The Holy Trinity néve
kezdett fejlesztésbe a Digi

Visionaries. Az RPG/kalan
jitékban kézzel rajzolt
grafika, digitalizdlt beszéd,

[ L nagyszeri szévcgszcrkeszlénckL

| megjelent 5.0-ds verziGja. A programhoz

| bokféle segédprogit mellékelnek, mclyekl
Begllsegevel Wobbek kozéut HTM
oldalakat szerkeszthetiink, helyesirdst
gllendriztethetiink. A GoldED-et dgy
fejlesztenék, hogy a StormC és SAS/C

lte fnaphteg animiciS iek kompilereket konnyen lehessen
Egyenlore csak ennyi infot asznélni. A progi-t CD-n lchet
R 0t Beciminaiial 4054 dc; egvisfrolni. Az 5.0-d4s verzidva

gyidoben ingyen elérhetové tették

P meﬂgl——ud‘unk s .7.3-as verzi6t. Bovebb informéciot a
ol Khatal SOnite. Ay :/iwww.amyresource.it/ cimen Iehel{
lijlég hasébjain. o ;

pni. |

I AMIG/ tuleZ?

| IOBlix e

|A SoftWare Hut kiadta az IOBLix nevil nagysebességii soros kértydjit. A
IOBLix 4 soros és 2 EPP/ECP pérhuzamos portot tartalmaz. Ezenkivil
elhelyeziek rajta egy AHI kompatibilis hangkértyaportot és SANAII
ompatibilis Ethemnet kirtya slotot. Tervben van egy 1.44MB floppy modl.llI
ejlesziése is. A soros porton 64 Byte FIFO meméria, az EPP/ECP péarhuzamos|
on 16 Byte FIFO meméria van. A belsé FIFO memoridn kiviil upgradelhetd
KByte kiilsé meméridval, amit minden modul elér. A pirhuzamos portok
idirekciondlisak (kétirdnytak), igy minden printerrel kompatibilisek. {
F scannerck és a ZIP drive-ok is mikodnek. Az IOBLix Zorro Il-re csatlakozik,
gy minden Amiga 2000, 3000, 4000 gépben mikddik, és Amiga 1200-ben is
Zorro bovitéssel. Egy Amiga 1200-ben Zorro bovitéssel 460 kBaud sebessé
produkélt. Az elméleti maximum: 1.5 MBaud. Az IOBLix dra: 149.95
Ptlcgn:ndclhclé az 1-800-932-6442 1elefonszimon.
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 AMIGA Writer

ugusztus folyamén 1j kiadvanyszerkesz1d litott
pviligot AMIGAn: az AMIGA Writer.
készitok szerint a legnagyobb elonye az
gyszer(l kezelhetoségében rejlik. Minden|
egtalilhaté a programban, ami egy mai
korszeri kiadvinyszerkesztobe sziikséges:
libjegyzetek, fejlécek, szivegdobozok, stb. |
Az IFF, JPEG, PNG forméwumi képeken kiviil
a datatype-ok hasznilatdt is timogatja az Easy|
MWriter, tehét gyakorlatilag minden formétumiil

as proci. Ara: 139 DM.

biget hasznélhatunk. A programhoz ajénlott egy

| e

- clickBOOM PPC

|

|

|
A clickBOOM homepage-én a regisztrdly
felhaszndlok (tehdt akik vasdroltak a cégtdl
valamilyen programot) egy egyszerd kérdésre
vilaszolhatnak: Van-é PPC kirtydd, avagy
nincs? A vilaszhoz sziikség van a regisztricios
szémra, ami BOOM# kezdeti. A clickBOOM azt
zeretné felmérni, hogy visdrl6i rétegének héiny|
zizaléka PPC kirtyatulaj. Ha ez az érték elér
gy bizonyos szintet, akkor szdmithatunk a PPC
progik 6zonére (legeldszir a MystPPC-re).

Az érdeklodok a www.clickboom.com cime
reludmik. hogy igényt tartanak PPC-s progikra.

Networ

Még gy - ki tudja hinyadik - Dune2
| szimolhatok be.

fejlesziést nemrég kezdte el az
tomic Interactive (mely jelenleg egy
6bo] all). Ami kiemeli a 16bbi klén
ozil az az, hogy egy szabadon
méretezhetd ablkaban 1orténik az
akci6. Ha akarjuk, akir overscan-ben is
Eitszhnunk. Ezenkiviil real-time

rnyékokkal is taldlkozhatunk. Az
ngine jelenleg az elfogadhaté 16 fps-
al fut, de gyorsabb procin ez az érték
ermészetesen nagyobb.
teljesen multitask program intuition
creen-en fut. Csak CD-n jelenik meg,
GA-tés GFX kirtyikat timogat.
minimdlis konfiguricié még nincs
Idontve, de a szerzd szerint
I6relithatlag kell egy 68030/50MHz-
s proci, 816 MB Ram, CD-ROM,
AGA vagy GFX kdrtya.
Mivel a csapat jelenleg 1 személybdl
}ill. segitség kerestetik! Kiilonosen a
grafika teriiletén, valamint az ir6i
fehetséggel megdldott egyének is
segithetnek megirni a story-t.
indennem segitséget szivesen fogad
@ szerzd a kbvetkezd cimre:
atomic-interactive@nwn.de
| Bebe

ales of Tamar cimmel az Eternity csapat egy teljesen ij stilusa jaték fejlesztésének allt
ki. Azja dologban, hogy e-mail-en keresztiil kell jatszani. Hogy mit is jelent ez?

| A jiték kdrokre van osztva. Minden jatékos az adott korre jellemzd informécidit (mit
esindl az adott kirben) elkiildi az Eternity kozponti szervernek. Az feldolgozza az infékat,
rujd visszakiildi a jatékosoknak. Ezzel a mddszerrel elvileg akdrhdny személy jatszhat

gészében kézzel rajzolt - nagyon szép -, de “réjtrészelt™
enkiviil rengeteg beépitett ‘aljaték’, ‘tarsalgészoba” (itt tudunk a NET-en keresztiil
is jitékosokkal beszélgetni), levelezés, és egy nagyon komplex harcrendszer szinesili a
programot. Minimum kell egy 020-as proci, 4MB Rammal, de egy 040-es, és 32MB Ram
janlon. A GFX kéartydkat is tamogatja a jaték, de ennek hignydban jo az AGA is.
ervben van a PPC verzié is. Ha minden j6l megy - és mért ne menne? - a kilni
mputer’98-on debiitilt a Tales of Tamar Amigén és pc-n is. Természetesen a két
verzid teljesen kompatibilis egymdssal. A kdzeljovében szamithatunk egy demoverziéra
5. Az érdeklodOk a hup://eternity.amiga-sofiware.com cimen juthatnak bdvebb
jormécibhoz, a véleményekel, Gtleteket pedig a eternity@pride.de cimre Iehet kiildeni.

egyszerre. Végiilis ez a néhdny
éve jitszont, népszeri Talélok
Foldjére hasonlit, de itt nem
kell heteket varni egy korre.
A torténet egy tavoli viligban
jatszodik, ahol orkok, elfek és
természetesen emberek is
laknak. A cél a Csdszér cim
elérése. Hogy célunkat
elérjiik, épithetiink védrosokat,
felfegy- verezhetiink
katondkat, kereskedhetiink,
litogatdst tehetiink mads
jitékosokndl. A grafika teljes
animécidkkal is talilkozhatunk.

CYITTTLL

wank




/A jatékmenet teljesen real-lime lesz, nem lesz kdrSkre osztva,
fgy gyorsabb lesz (az igazat megvallva nekem sokkal jobban
etszenck a kordkre osztott jatékok, mint pl.: Historyline, Battle
le-ok, vagy Spectrumrdl a Chaos). Az Expansion tédmogatja a
FX kartydkat, az AGA-1, és az ECS-1 is. 256 szinben pompizik
ECS-en 64), AHI-t 1dmogat, teljesen multi-task, valamint
lakokban zajlanak az események (mint a Colonization-ban).
rhetd egy demoverzid, mely futtatisdhoz minimum 3.0-ds
0S8, 2MB Chip Ram, némi Fast Ram, valamint 5 MB vinyé

lem hamarosan jitszhatunk vele.

A L 5 & = N

RAMTronics Expansion néven egy stratégiai jéték
ejlesziésébe fogotl. A fejleszi6k nem - a ma oly divatos -

stilusdra szereinék elkésziteni, hanem a klasszikus
ivilization, Sim City és Settlers mintéjéra.

Fﬁkuégu. Az Expansion igen igéretes alkotdsnak tinik,

A Low Level Developement ¢

Gj 2D-s verekedds jdtéko
fejleszt, mely a Combat Remi
nevet kapta. Egyenlore nincs sol
info, de az biztos, hogy 128 szi
lesz, scrollozé héuterekkel és 6!'
harcost tartalmaz. |
A jaték egy alap A1200-0m
elindul és floppy-rdl is jitszhatd
(természetesen vinydra
installilhaté lesz). A fejlesziok az,
olasz Pianeta Amiga ‘98 show-
kivinjak bemutatni
nagyérdemiinek. Egyébként a
Low Level Developement még;
sok jétékot Kivén Amigiu*‘
fejleszieni. 1

1
i
r
|
|
|
|
b=
|
|
|
|
|

ulcanology néven jelent meg egy CD,
elyen a Vulcan Software elmilt 3
ejlesztett MiniSeries jatékai vannak.
limitdlt mennyiségd CD-n 10 jité
aldlhat6: Valhalla 1-3, Timekee
éria, Hillsea Lido, BurnOut AG
ts AGA, JetPilot, Tiny Troops.

~ AMIG/ tulez!

A Sixth Sense Investigations mér régen megjelent,
am most mégis friss hirt kell k6z6Iniink réla, ugyanis
megjelent az angol nyelvi CD. A program leginkdbb
az Indiana Jones-hoz hasonlit, tehét egy kalandjaték.
A rajzfilm stilusban késziilt jaték egy fiatal sricrol -
aki képes szellemekkel, &és halott emberek lelkével
tdrsalogni -, és a nyomozd6 baritjar6l sz6l, aki a
gazdag emberck bizarr problémdit oldja meg. Na, 6k ketten fognak mindenféle Griilt és vicces helyzetet
produkdlni. A program a VEGA névre keresztelt kalandjaték szerkesztovel késziilt. A VEGA képes 50
frame/sec-es 256 szinii jdtékot kredlni, ahol a szereplokre is rd lehet zoomolni. A CD-n 20 zeneszdm talilhatd,
walamint hatalmas mennyiségil digitalizilt szoveg (a karakterek mindent elmondanak, ami kiirdsra keriil a

képemydn). A jdték dra: 29.95€ I]W R J

CIXTH CENSE

TIONG

NUE ST
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In The Shadow Of Time | ]

Lt‘.g egy - Monkey Island nyomdokait kdévetni probilé - kalandjétékrél
szimolhatunk. A Shadow Elks csapat mir t5bb, mint 2 éve dolgozik a progin. A
Tadpole névre hallgat, és a masodik, most megjelent demoverziéban elindul,

hogy haverjdnak - a
l hazfeliigyelonek - elvigyen néhiny
cuccot a beviséirlé

kdzpontbol. Kezdetben a kdzpont
elott allunk, és mér csak egy
ajsdgot kell szerezniink...
A demoverzié kiaddsdnak célja,
hogy felkeltsék valamelyik software forgalmozd, valamint a kdzvélemény érdeklodésér. Az irdnyitist nagyon
j61 megoldottik a fidk: bal egérgombra mozog hosiink, mig a jobbra cselekeszik valamit (felvenni,
megvizsgilni, stb.). A kiilonbdzd karakterekkel valo tirsalgis nagyon vicces, és folyékony. Nincs digitalizih|
beszéd, de a zene viltozdsa j6 hangulatot teremt az egésznek. Ellentétben més hasonld kalandprogikkal, ity
konnyen tudunk a kivélasztott figurdhoz sétdlni, és beszélni vele: nem sziikséges sokiig futkosni koriildite,|
mig szOba éll veliink. Az egyes karakterek igazi egyéniségek, és ennek megfeleloen reagilnak az egyes
helyzetekre is. A hangeffektek, valamint az animiciok is nagyon jora sikeriiltek. A demo alapjén j6 esélyik!
| van a sricoknak egy szponzor timogatit megszerezni. Most pedig kivetkezzen az In The Shadow Of Timej
minimélis konfigurici6ja: 68020, AGA, OS 3.0, 1.5 MB Ram.
A.rml pedig a progi nyidjt: - Tébb, mint 350 szin egyszerre a képernyén - 320 x 200 -as felbontds - 50 vagy 60 Hz-es képermnyoméd - 10-25 fps dllithatd (az
;lap 12 fps) - Allithaté szovegkiirdsi sebesség - Kiilon
alkezeseknek készitett egérpointer (Hallod ZeeNO?) (-
Hallom... Ezért most a bal oldalra keriil a neved Bebe. Baloldal
rulez! ;) - ZeeNO) - Teljesen multitask - Realtime dmyékok -
Sok sajit készitésd rutin (példdul a vizszintes vonalhizis 32x
orsabb igy) - Elore 1611 a kovetkezd pdlydkat - Futtathatd
angok nélkiil is, igy akdr egy modulplayert is hallgathatunk
jiték kézben (mint a Colonization-ben) - Ha jiték kdzben
valami hibdt taldlna a rendszerben, automatikusan kimenti a
iil&illill = Minden adat tdmoritve van - Tobbz6nis objectek,
Lehit egy tirgyattdbb helyen is megfoghatunk - Tébb karaktert
is irfinyithatunk - Es dllit6lag jobb lesz, mint a Monkey Island,
vagy a Simon The Sorcerer.
Bebe

|
|
|
|
|

Starfighter Empecatr ]

Egy fr-akcid jaték, melyben; Az Imperator nevet viseld akcid-stratégiai jaték a Romai Birodalom lde]ébc!
csillagrombolék, csatahajok,| mpn vissza minket.
cirkdlék vannak, amiket szét| ,&7 egyik romai vezér borébe bijva kell a szomszédos népeket uralmunk ald

lehet 16ni illetve meg lehet! hajtani. De nem elég csak a harccal foglalkozni, politikai és meneducr\
védelmezni (ha wveled képességekre is sziikségiink lesz, ha ki akarjuk érdemelni az Imperaton
vannak). : (R6mai Csdszir) cimet. A harcokban sokfajta egység a segitségiinkre lesz:
| gyalogsag, fjaszok, lovassig, konzuli 1égid, stb. A tereptipusokban sem |
Jelenleg a folyamatos! hidny: mezd, siksdg, sziklds teriilet, sivatag. Az elkésziilt programot a szerzd
fejlesztésnek kdszonhetden shareware-ként kivinja értékesiteni, de elképzelhetd az is, hogy valamelyik,
szép grafikdval bir a jaték, n: forgalmaz terjeszti majd. ‘

? jitszhatosdggal eddig scny i
?full gond. A GeoSync Media fogja kiadni. i
* Bebe, Zeeh()' '

< —— R - p

| Turbo Racer 3D | NL"

A furcsa nevil VALK, Entertainment Turbo Racer 3D néven adott ki egy oo S [
texture mapped autds jitékot, mely shareware. = S

Minden versenyben 10 versenyzd indul, ezek koziil mi vagyunk az egyik.| ‘ o= |
Cél a checkpointok elérése - lehetdleg az ellenfelek elbtt - és az itakadélyok| B _mmmln_ - -
Fiken’llésc. Kétféle versenytipus koziil vilaszthatunk: Position mode és Time| [ .1 ELLE E E el T |- ] !
aniack. Az elsbben a tbbicket megeldzve, dobogds helyen kell végezniink .| | I SR LJ

A ‘miésodik médban bizonyos idd alaut kell elérniink a kovetkcm} | |
kheckpointot, ahol kapunk egy kis iddt, és mehetiink a knvctkernho7|

{l6nboz0 terepeken és iddjardsi viszonyok mellett kell helytllnunk. de II
;:ellekelt editorral sajit palydkat is készithetiink.

| |
A hardware igények: 020-as proci, vinyé és Fast Ram ajénlout. A szerzd az.
alabbi cimen érhetd el: bnoel@club-internet. fr ‘
| lhh‘.l
Bebe
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| Exor
| _

|

Az Fxtreme Ordeal - Exor - cimil nem real-time r stratégiai jiték a Master of Orion alapjin
Féuﬁl. Természetesen ennck megfeleloen sokkal nagyobbnak és jobbank kell lennie az elodnél. A
fejlesztd csapatnak - Dark Productions - ¢z lesz az elsd Amigéds programjuk. A fejlesziést nemrég
kezdiék el, igy még sokat kell varnunk a kész progira.

Ami pedig mér van: 100 csillag, melyeknek mind van néhiny bolygdjuk (maximum hat lehet),
tobb, mint 100 kifejleszthetd eszkdz, kézzel rajzolt dirhajok, de mi is tervezhetiink magunknak.
kémkechelﬁnk. tirgyalhatunk més szimitogép jatékosokkal is. A tervek szerint minden Amigén
fuini fog, de a készitdk szerint csak a 2000. évben késziil el. Majd meglétjuk...

WL

| sAseeRdsaRrErESY

N
|

‘Ve'gre-valahirn szeptember clején\: A Gord nevet kapta a

megjelent a Wasted Dreams demdja, mely
elérhetd a Digital Dreams website-jan (és
még sok méas helyen). A Vulcan
zésdban megjelend jiték koril végre
digy tinik) megold6dtak a problémik (volt
idd, hogy nem akartik kiadni), de végiil is
itt van! A programot egy- vagy kétjitékos
lizemmédban is jitszhatjuk.
A demo alapjdn igen igéretes jdtékkal
dllunk szemben: a scroll nagyon finom, és a

legiijabb kalandjéték, melyet
az Exotic Software fejleszt.
Stilusit tekintve leginkibb
Simon the Sorcererr
hasonlit.

Jelenleg a program csak
ECS grafikdval rendelkezi
(77), de tervezik az AGA j
GFX kirtyis verziét is
Allitolag a fohds sprite-ja

grafika is szép. A demo késziiltiségi fokibS]
itélve a kész verzié mir nem virat sokat
magidra. |

akkora lesz, amekkordt még
nem littunk Amigén. i
A csapatnak grafikusokra

kész verzidban taldlhatunk egy bevezelﬂ; van sziiksége. Az érdeklddok a gord@enti.demon.co.uk cimre irjanak. Megjelenési iddpont még nines, de
rnimiciél. beszédet &s localizdlhaib is lesz.| valoszinileg CD-n és lemezen is megjelenik. !
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Még tavaly tavasszal napvildgot litout egy textirizott autbverseny demdja
ienF1 néven. Az6ta siri ¢sdnd honolt a projectiel kapesolatban, mignem

dén nydron felroppent a hir: az AlienFl-et dtkeresztelték Virtual Grand
ix-re, sokat fejlesztettek rajta, és végre-valahira idén 6sszel az Epic

Marketing gondozésiban megjelenik.

A 1998-as bajnoksdg mind a 16 palydjit, 22 autdjat beleépitették a szerz6k

a teljesen texture-mapped. gouraud-shaded, 3D-engine-be, mely 1x1-

ben 320x256-0s, vagy 320x5 12-es felbontdsban tudja mozgatni az autékat.

= epic marketin:

Az auténkon szinte az utolsé csavarig mindent bedllithatunk: {

kerekeket, lengéscsillapitokat, fékeket, terelészdrnyakat, |

sebességvilion. |

6 kiilombz6 kameraillisbol csodilhatjuk meg az dltalunk okozott !

baleseteket, (Bebe lelkivilaga nem 18 éven aluliaknak valé :) - -

ZeeNO) valamint a boxban is van egy kamera - VirtualCockpit(tm) ity |

- mellyel az Gsszes istalls boxbéli tevékenységét megnézhetjiik.

Az ellenfelek nagyon intelligensek, és j6l vezetnek, ezért minden

wverseny komoly kihivést jelent. A visszajdtszdsokat lelassithajuk.,

vagy felgyorsithatjuk kedviink szerint. A sebessége jonak
16: még egy 030/S0MHz-es kirtyin is 15 fps-mal fut.

A minimalis konfig: AGA, 4MB Ram, 030-as proci, CD-ROM. A

jarék a GFX kartyékat is tamogaija.

|Az dra: 25£. de aki elore megrendeli 5£ kedvezményt kap.

i\A szerzh tervezi a PPC verzib elkészitését is a joviben.

‘ Bebe

- AMIG/ tulez'
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~ PPC thmogatis Kategéria

i progik
andy PPC
astic Dreams

Studio

magine
Elid’PC
ightwave
LWShow
MERAPI
Personal Paint?
icture Manager
V-Ray
Qlist
Raystorm
eflectionsPPC
;I‘G Masterlib.
SuperView
Tornado 3D
Itraconv
EverybodyDies

GhostinTheMach.

WarpViewPPC
WildFirePPC

Egyéb progik
|Art Effect
AE PPC pack
EasyWriter
FusionPPC
Task
STFaxPro
X-DVE

igen
tervezetl
tervezelt
tervezelt
igen
talin
igen
lervezell
igen
igen
tervezetll
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen

nemsokidra
igen
nemsokdra
tervben
talan
tervben
tervben

MNevvs/ZLL

kereskedelmi
kereskedelmi
kereskedelmi
ingyenes

kereskedelmi
ingyenes

kereskedelmi
kereskedelmi
kereskedelmi

shareware
kereskedelmi
ingyenes
shareware
kereskedelmi
kereskedelmi
ingyenes
ingyenes
ingyenes
kereskedelmi

kereskedelmi
kereskedelmi
kereskedelmi
kereskedelmi
kereskedelmi
kereskedelmi
kereskedelmi

= == g = o

Milan Pollé
Motion Studios
Motion Studios
Impulse

phase5

Newtek

phase5
Haage&Partner
Cloanto

Irsee Soft
POV-Ray Amiga
André Osterhies
Haumann
Oberland
Sterfan Hauser
Andreas Kleinert
Eyelight

RBEM

Venus Arts
Venus Arts
Stefan Haenser
Oberland

Haage&Partner
Haage&Partner
Haage&Partner
Microcode Sol.
Quasar
Active
ClassX

Web grafikai program
kép effektezd

ray-tracer
MPEG anim player
ray-trace

LW Object nézd
Java VM
rajzprogram
képkatalogizilé
ray-trace

image rendereld
3D ray-tracer
3D ray-tracer
RTG library
képnézegetd
3D-s rendereld

Demo

Demo

képnézd

effekt generitor

rajzolé és képfeldolgozd
An Effect PPC-s rutinok
Kiadvianyszerkeszid
PowerMac emulétor

pc emuldtor

fax program

video effektezd

.~ AMIGA™ GOES POWERPC™

|
Zenei progik:
Samplitude
AHI
WarpAMP
MPEGI123
AmigaAMP
lude AMP
Encode WOS
hzPPC
MPEG in-out
'MusiclN PPC

Jatékok:
DoomPPC
rystalPPC

plorer2260

Raven Software -

tervben
tervben
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen

kereskedelmi
kereskedelmi?
ingyenes
ingyenes
ingyenes
ingyenes
ingyenes
ingyenes
ingyenes
ingyenes

ingyenes
ingyenes
kereskedelmi
kereskedelmi
kereskedelmi
ingyenes
ingyenes

A.C.T. Computer
Devine Software
Stefan Hauser
Holger Jakob
Thomas Wenzel
Tomislaw Uzelac
Stefan Hauser
Stefan Hauser
Andreas Kleinert
phaseS

Frank Wille
Stefa Hauser
Vulcan Software
clickBOOM
clickBOOM
Stefan Hauser
Stefan Hauser

Hangkezeld program
Hangrendszer

MPEG lejitszo

MPEG lejitszd

MPEG lejitszd

MPEG lejdtszd

MPEG I-1I encoder
MPEG I-11l en/decoder
MPEG en/decoder
MPEG I-1l encoder

3D akeid jarék
4j 3D-s engine
tirhajos
kaland

akcio

Pacman

3D akeid

e —

|

a nagysikeri Black Crypt cimii RPG kiaddja - gy domot, hogy

badon elérhetové teszik a két pe-s jatékuk - a Heretic és Hexen - forriskodjat. Nagyod
{nlﬁmnﬂ. hogy a Doom, Abuse és Descent tri6 kiboviil még két taggal.

AMIG/ ?uleZ'
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emrégiben megjelent a Trauma Zero cimi drhajds-
F 0ldozos jatékbdl egy demoverzid, amit az AmiNETen
ehet elémi. A fejlesziés azbta sem dllt meg! A ProjectX
szeretné leszoritani a tronrdl. (Szegény ProjectX. Mir k
iis pilydznak a helyére (a Pulsator, s most a Trauma Zero).
jd meglatjuk ki lesz az Gj kirdly.)
Trauma Zero 256 szinben fog pompézni, és 50 Hz-es
croll rutin integriltak bele, ami nem csak vizszintesen.
Lnnem fiiggdlegesen is képes mozgatni a képernydl. A:
kllenséges Grhajokat egy komplex rutin mozgatja, igy akk
sem lassul le az akcid, ha sok sprite van a képernydn.
TTcrmészetcscn. itt is megtalilhaté lesz az egy illetv
kétjatékos opcid, valamint egyszerre ketten is mehetiink az
IN.M_.E. ellen. Hirom féle haj6 koziil valaszthatunk, amiknek
megvannak az eldnyds és hitrinyos tulajdonsigaik is. Eg
hegycdik ‘rejtett” Grhajé is létezik, de ezt a jitékosnak kell
megkeresnie. Kiilon érdekesség, hogy drhajénk szinét ml'J
gllithatjuk be. Ez killonosen a kétjatékos iizemmobdbai
elonyos.
Himm jiréktipus kozil vilaszthatunk: "Story mode.'j
¥Arcade mode’, ‘Battle mode’. Bonus pilyékban sem le
kni.ny a “Super Fast Warp Level® pilyikon t5bb, mint 2064
szin lesz, valamint 15bb, mint 128 szintii paralax scroll! ﬁ
lovoldozos jitékok legfontosabb része, a haszndlhat
egyverek tipusa és mennyisége. Nos, ebben sem fogunk|
idnyt szenvedni: 54 kiilonbozé fegyver, melyek mindl
avithatok, erbsithetok. A Trauma Zero csak CD-n fog
megjelenni, igy kivdlé CD-s zenéket is hallhatunk. A
beszéd, a kivilé hangeffekiek, és a bevezetd animdcid
r'nir alapkévetelmény. A minimdlis konfigurdcio: AGA:‘
AMIGA, 030/50 MHz, 4 MB FastRam, Winchester, C
ROM. A 040-¢s &s 060-as processzor tulajdonosoknak j6 hir.
hogy lesz kiilon az O processzorukra készitett verzié is. A
kiadés dituma még nem ismert, de a demoverzié illmotibbli
Ftélve ez mér nem lehet messze.

e e e "t .

| ]
- PlayHD |
| |
IA zenészek legnagyobb Gromére megijelent a vincseszieres
Flmplclcjiuzé iij verziGja. A program képes egyszerre 20/
ztereé hangmintit lejatszani. Természetesen ez az énék|
Sbbmidentdl fiigg:
I- A processzor erejétdl. Mivel minden mixelést a pmcq
‘vcgﬂ igy magas frekvencidji, 1bbbcsatornéds hangokat csak|
g‘yorsabb gépeken lehet lejitszani. |
2- A vinyovezérld és a vinys sebességétol. SCSI ajanlott.
3- A kivilasziott AHI modiol ‘
4- A sampler fajtijatél. Erdsen ajanlottak azok a samplerck,
melyek sajit belsd bufferrel rendelkeznek. Lejdtszaskon
realtime-ban éllithatjuk csatorndnként a hangerit,
panningot valamint a mastervolume-ot, amit egy stereo
indiktor is jelez. Ezeket automatizilhatjuk is, igy akir egy
sajit zenét is Osszehozhatunk. |
PlayHD teljesen duplex, igy - ha a hangkértydnk is képes|
r'\i egyszerre jitszhatunk le és vehetiink fel hangmintékat.|
Ezenkiviil egy komplett editor is helyett kapott, m¢ly|
kozvetleniil a vinyora dolgozik, igy a memodria ncm,
korlitozza a hangminta hosszit. A felhasznilhat6 effekiek:|
lay, Noise Gate, Chorus, Comp/Limiter, Amplifier,
Frequency Filters, FIR Filters. A PlayHD teljes MIDI
pémogatissal rendelkezik. 8 és 16 bites AIFF hangﬁlohli
hasznilhatunk, & az AHI segitségével HIFI mindségben
imenthetjilk az mdvet AIFF formftumban. Ezeken a
ulajdonsdgokon kiviil még sok mindent beleintegrélta a

essz a programba. :
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14. oldal

Computer ’98

Idén is megrendezésre keriillt a legnagyobb
AMIGAs érdekeltségil szimitdgépes kidllitds, a
Computer'98.

A legnagyobb nyiizsgés a német Schatztruhe
koril volt, ahol hatalmas mennyiségekben
fogyott a Magellan II, Superview,
CyberGraphX, Linux 5.1, Miami 3.2 | Deluxe,
PFS I1. és még sok kicsi, de hasznos program.
Paul Nolan bemutatta a PhotogenicsNG
legijabb verzi6jat, Martin Berndt pedig a
Bodyguard-dal és a MultiCX-szel hivta fel
magidra a figyelmet.

A kiidllitason ott volt a Vesalia, az Oberland, és
a Haage is. Az Oberland Computer sajnilatos
mddon hibds installer scripttel jelentette meg a
monzoom3D-t (ezt az G) nevet kapta a
Reflections 3D), de felvették a rendeléseket, és
megigérték, hogy a show utdn postdzzdk a
programot széllitasi dij nélkil.

Az Amiga Intermational hatalmas standon
fogadta az érdeklddoket. Petroék felillitottak egy

Nilw “v
- - ¢

o I

A phaseS digital products nem tette kozzé a
BVisionPPC grafikus kértydt a Computer'98-on.
Az idei Computer 98-on, Kolnben a phase5 nem
képviseli magidt sajit standdal. Ez a dontés azért
sziiletett, mert a vasar idépontjdban nem tudnak
iij hardware-fejlesziést bemutatni. Igy a terméket
és az ezekkel aktudlis phase5 hardwareket
szamos software cég mutatja be, ill. a hardware-
vonalon nem tart informativ jellegli bemutatékat
a felhaszndlok szdmdra.

Természiesen sok partnetiik és szakkereskedojik
az Amiga-piacon #rusito standokkal jelen volt a
vésron és minden szillithaté termékeket kindlt a
visirlok szaméra, emellet 1-2 terméknél érdekes
ajanlatokkal lehetett szdmolni. Ezen felil a
phase5S is érdeklodéssel virta az djabb
informiciokat az Amiga Inc.-16l, a nemrég
bejelentett AmigaOS 3.5 fejlesziésrol, ami
(sajnos) szdmukra sem volt elérheté a
Computer 98 elou.

Mivel ezt a fejlesziést nem tudjak befolyidsolni,
mivel nincsnnek benne a dologok software

[Belbs és Liun segitségével értesiilhetiink minden 4 _|
fontosabb dologrél, ami a véasiaron tortént.

hatalmas videotermet is, ahol bemutanik a
nagyérdeminek, hogy mit is tud az Amiga.
Bemutatdsra keriilt t6bbek kozéut a Scala
MM400, az Octamed Soundstudio v2, és a
Melody1200 hangkirtya is.

Az Ateo Concepts bemutatta az Ateo portra
csatlakoz6 Pixel 64 nevii grafikus kédrtydjukat
(err6l mér olvashattatok az AMIGARuleZ!
hasédbjain...).

Az RMB bemutatta a Towerhawk ex tornyot,
valamint az ONBoard1200 nevi Zorro-lIl
bovitést az 1200-esekbe. E kiityii segitségével
lehetséges a NewTek Video Toaster/Flyer-t
Amiga 1200-be rakni.

Az 10Blix1200 S/P-1 is meg lehetett visdrolni,
mely az Amiga Oraportjira csatlakozé gyors
soros és péruzamos bovitd.

A Kato Developement is megjelent a sajit
Melody hangkértydjukkal, és a Twister1200
nevil 460800 bit/s sebességi soros kértydval,
mely szintén az 6ra portra csatlakozik. Arultak
még egy hangkirtyit, mely a Melody1200 Pro

csak az

ezért Osszes részlet
megillapitidsa és nyilvinossigra hozatala utén
tudjdk eldonteni, hogy mely jovibeli hardware
fejlesziéseket fogjdk Amigira megvalésitani;
ezeket a kovetkezd OS-genericid, a vasarlok és a
fejlesztok igényeihez szeretnék igazitani
(marmint a fejlesziéseket - Lion).

Megnyugtattak mindenkit, akik a miau
aggoédnak, hogy vidzavonulndnak az Amiga
piacrél. Az aktuidlis termékeket folyamatosan
gyaryjdk és tovébbra is kaphatéak lesznek.
Minden termék szillitdsi ideje szokdsosan 2 hét,
egyes esetekben a 4 hetet is elérheti, mivel a
termékpaletta alapjdn a Buwili-To-Order
(rendelésre gydrtds) moédszert alkalmazzik,

oldalén,

miszerint a termékeket a forgalmazok
rendelésére készitik el. Kiilombozd fontossgi
okok miatt néhdny termék (koztik a

BVisionPPC) sajnos elkésett, de el lesznek
készitve és a kozeljovoben kaphatéak lesznek.
Az 1) fejlesztéseket befagyasziottuk addig, amig
az Amiga Inc. a végleges koncepcidkat és egy
Roadmap-ot meg nem hatiroz a kdvetkezd OS-
genericid szimdra .

A BVisionPPC-fejlesziés és sorozatgyirtis az

- AMIG/ tulez!

nevet kapta. Ebben egy DSP chip is helyet
kapott, igy az MPEG Layer 3-as zenéket (MP3)
0% -0s processzor terheltség mellett tudjuk
lejatszani!

A show-n két dj Amigds ujsdg is debiitilt: az
Amiga Fever és az amigaOS. Az amiga(OS
inkdbb a komolyabb felhaszndl6i programokra
koncentril, mig az Amiga Fever egy kionyedebb,
az Amigét érintd minden dologgal foglalkozik.
Az amigaOS részben szines, részben fekete-
fehér, az Amiga Fever pedig teljes egészében
szines Gjsig.

A phase5 koriil is tiztas6dni latszanak a dolgok.
Wolf Dietrich megerdsitette, hogy a phases
nincs anyagi csidben.

A Village Tronic bemutatta az Gj Ariadne 114,
és tervezik, hogy a Picasso IV-hez, kiadnak egy
8MB-os VooDoo-II kirtyit. Ehhez az kell, hogy
500 elorendelést felvegyenek. Tobb infot a
Village Tronic homepage-én kaphattok.

utébbi hénapokban kiilombozd prioritdsa dolgok
és a megosziott erbforrdsok miatt nem zérult le.
A BVisionPPC az iizletvezetés aktudlis dontése
alapjén nem volt szillithaté Kolnbe. Ez a dontés
tudatosan sziiletett, miutdn néhdny
drusitopartnerrel konzultiltak, mivel a kirtya
(BVisionPPC) szillitisa azt a kdvetkezményt
vonhatja maga utén, hogy sok visérlé -annak
reményében, hogy a kidllitdson hamarabb vagy
esetleg olesdbban hozzdjut a kértydhoz- az
elorerendelését lemondja, és esetleg a vasdsron
csalodds éri, mert a kértyd pl.: maér esetleg
elfogyott; igy a forgalmazknak egy nagy kiadést
jelentene amikor a kértya megérkezik a
boltokba, és a vevOk mér a visdsron szereziék be
a kéintyéat (jo kis hazds... nemde? - Lion).

Ezért javasoljuk minden érdekl6donek, aki a
BVisionPPC-t mér elére megrendelte, hogy az
elorendeléseiket tovibbra is tartisik fenn. A
BVisionPPC szillitasinak ideje a jelenlegi
tervek szerint november végén lesz, addig
eloreldthatéan az drdt is vonzObbd szeretnék
tenni.

nyersforditas : LionAAR!
dtfogalmazta : ZeeNO
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Mielont még belekezdenék a progi leirdsiba
elszeretném mondani, hogy gratulilok a jaték
készitdinek eme remek kalandjatékuk
elkészitéséért. Sok sikert kivdnok nekik és
remélem, hogy még sok jatékkal orvendeztetik
meg az Amigéasokat.

A jiték elinditdsa utdn megkezdodik az inro,
amelyben megtudhatjuk, hogy miért kell
dtszenvedni magunkat a 6 nehezebbnél-nehezebb
pilydkon. A jatékban barmikor lehet menteni.
Sziikség is van rd, van egy-két véres szituicio.
Az elhaldlozdsok nagyon
brutilisak lettek.

A jaték multitask-os,
ezért akdr a jaték futdsa
alatt is olvashatod a
leirdst.

A szakadékba nem il
szerencsés becsdmpdzni,
mert ezzel egy szép kis
ongyilkossdgot kovetiink el.
A szakadék elotti képen oda
kell alini egy roncs trjarginy
mogé. A bitorlé ellenséges
1égijarmi beleld a roncsba,
ami ennek kovetkeztében
koddé valik.

Essiink be a lyukba. Szedjiik
fel azt a fényes targyat és
induljunk el jobbra. A zald
gyokerek alat it kell gurulni.
A tirgyat tegyiik bele abba a
koralaki valamibe.

Ezzel bekapcsoltuk a
vildgitast a sotét folyoson.
Menjiink be. A kis aranyos piros dlatka
zsfkményra vadiszik és ha nem vigydzunk
felecsimesog minket. Menjiink kozel hozzd, és
amikor a s6tét denevért elkaja guruljunk 4t alatta
(egészen kozel kell menni hozzd, csak akkor
reppennek fel a kicsi denevérek az elozé jarékos
holttestérél... - ZeeNO). Menjiink be a repedésen,
ahol a vércseppek savas kémhatdsa miatt
fokozott Gvatossaggal kell dtlépkedni. A pok sem
tal baratsdgos dllat, foleg akkor nem amikor
éppen zsikményol6s kedvében van.

Menjiink olyan kozel, hogy kibijjon rejlekébol
és menjiink egy pillanatra vissza a véresbe.
Mikor visszaérink addigra méir a pék vissza
izelodik odviba. A logé pasi kezébdl issiik ki a
pisztolyt, vegyiik fel és menjink be a repedésbe.

Hit akkor csapjunk a
droidok kozé!

L.pélya
Az elhagyatott kifejtd

Egy szeméttelepen
taliljuk magunkat, ahol
midjért fénysugarakat
l1ovildozni kezd riank egy
Girhaj6. Menekiiljiink balra
és guruljunk 4t a fardnk
alatt. Az elektromos
keritésen csak a kedves
ellenségiink segithet a
lovedékkel. Vigyiazzunk a

repkedo sziinyogokkal.

BETOLTES
KIMENTES
JATEK
ZENE BE
HANGOK BE
SEBESSeEG2Z25FPS
HULLAMZAS BE

AMIG/ ltuleZ'

Lojiink bele a szikldba (bal oldalon - ZeeNO) és
tépjiink vissza a pékhoz. Mire visszatériink a
kdomlds véget ér és mehetiink tovdbb.

Hopp egy kis puzzle, lgyis ere vigytunk nemde?
Ugy kell kirakni, hogy a szélsd elemeket kell
fényesen hagyni.

2.pilya Nivényes barlang

A polipszeri dllatot 15jiik le. A ndvany dlcival
rendelkezd illatot pisztolyunkal tessékeljik a
kiskigyok ald és csak 10jik le. Most mér
dtmehetiink alattuk. A vizesésbe menjiink be,
majd balra. A rdalméretezett rak eloun csak
futds+ugrissal lehet dtmenni. A kigy6t kdbitsuk
¢l és menjink be a 2. résbe. menjiink balra és a
szamitogéppel csukjuk be az aknit.

Rénk vir a lift izembe
helyezése. Hosszi és
nehéz munka lesz.
Ossze kell kotni a
megegyezd  szind
drétokat. A fényes
kockak vezetik az
aramot. Ha kész (folil
az osszes (3) ldmpa
Jelgyulladt - ZeeNO)
nyomjuk meg a
hiromszoget és
menjiink be a liftbe.

-

3.pilya A bazis

Torjiink it a rebotokon
€s menjiink be a mésik
liftbe. Ugyan ¢z a
misik iranyba!
Vigydzzunk a taposéd
akndkkal.

Ha az ajion bemész és
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elmész jobbra, akkor regenerdlhatod testeddet,
ezzel 1ijja sziiletsz és ismét harcra fel.

Naszéval a liftid]l menjiink jobb irdnyba. Nem
tesz jOt az dramiités, Ggyhogy inkdbb guruljunk
41 alatta. Menjiink be az ajton és ismét jobbra. A
teleportiléba belépve egy ijabb regenerdlot
talilhatunk. A lézer sugdrzé elon taldlhatunk egy
fegyver bovitdo egységet. Vegyiik fel azt
batyogjunk tovibb.

A falon egy Gjabb jiték vir rink. A 3 elipszisbe
111,111 sorrendbe kell Ggy beillitani, hogy mind
a négy dllitopdcok azonos szdmot mutasson. Ha
kész mind a 3, akkor kivillan a 3 darab led.
Nyomd meg a kilépogombot és menj be az ajton.
Egy Gjabb rejtvény vir rink, de ezt nem tudom
leimi, mert specidllis karaktereket hasznal.
Mikor bemegyiink az ajtén egy triikkkos
elektroncsik mindig az orrunk e¢lé akar keriilni.
Ezt nem részletezem, mindenki oldja meg maga.

Balra haladva 3 (A mér megszokott
blivés hdrmas.) aranyos kutyuska
akarja megkoéstdlni a nemesebbik
feliinket, ikdbb menckiiljiink. A
kutydk beleszaladnak az
elektroncsikba és mély dlomba
meriilnek. Oh, nézd..., hit nem
aranyosak?

Menjiink vissza arra ahonnan
menekiiltink. Az elsd jelet
leleshetjiik a falr6l. A misodik jel
az ajtondl van és a harmadik kicsit
odébb, jobbra. Amikor eljutottunk
a sdrga robotig, az elsd lovedék
alatt guruljunk 4t és menjiink
legkdzelebb a droidhoz. A robot
lelévi magdt és mi rdériink
kitaldlni, hogy a 3 jelet milyen
sorrendbe kell beiitni, hogy a
telepont aktivilodjon.
Akkor j6, ha a teleport-jel zold.
Menjiink bele. Balra regeneritor
van a falon. Menj jobbra egésszen
a teleportig. Szidljunk be, és
amikor megérkeztiink sietve
szedjiik fel a zolden csillogd
kédrtydt, és nyoméds vissza a
teleporttal. Az egyik ajié melletti
azonositoba kell berakni. Az
azonositds utdn bemehetink az
ajion.

Jobbra haladva taldlunk egy
tolékapesolot amelyet ki kell
kapcesolni. Vissza a teleporthoz, és
irany jobbra. Az elsd ajtét
hasznidlhatjuk abbél a célbdl, ha
regenerdlni akarjuk magunkat,
mert igy rovidebb az 1t vissza
fele.

Game Sector

De ennél jobb megoldis az ha tovibb megyiink,
mert a teleportba beszilva egy Gjabb gyogygépre
lelhetiink. Menjiink jobbra és menjiink be a
hullimz6 falon. Hopp4, sajat magunkat litjuk aki
16voldozik rink.

Még szerencse, hogy csak klén, mert ugye én
igy gondolom, hogy sajit magamat nem tudnim
legyozni mivel ez kész lehetetlenség. Mikor
kinyirtuk nyomds tovibb, mert a lelott klén a mi
kis foellenségiink és elkezd minket kergetni.
Szaladjunk végig a folyosén és nyissuk ki &
szélljunk be a liftbe.

Folyt. kiv. Az AMIGARuleZ! 8-as szimdban.
Kellemes iinnepeket minden olvasénak!

Toth Péter

azaz

Brutal

Megjelent a Wasted Dreams demo verzidja. Ez ugyan nem djdonsig, de
azért irola néhiny sort, mivel én igen kellemesen csalédiam bennc.w
Ercdetileg gygondoltam, igénytelen jiték lehet, mivel a kozolt képek nem
poltak sokat mondéak. Amikor eloszir megszereziem, ki sem tomoritettem.]
|mivel gy gondoltam, nem fog tetszeni. Nem igy let! I

A 1.5 Mb-s demo verzid igen
felcsigizia az érdeklodésemet. A fohds
és a tobbi szereplé is nagyon sok
animdcibs fazissal bir, sok-sok apré
motivum is ki van dolgozva, amik !
lehet, hogy nem fontosak a
végigjitszds szempontjibdl, de
iszonyatosan feldobjik az adrenali
szintet!

A megérkezéskor ott dlunk az
Grhajénk roncsai mellett. Ha
egyjitékos ilizemmdodban
vagyunk, akkor a térsunk a
foldén marad, 2 player
esetén viszont szép lassan
feltipaszkodik.

Rendkiviil egyszerli és
kényelmes a jaték kezelése.
Az als6 mezbben lithat6ak a
rink vonatkozd adatok. A

AMIG/ ltuleZ'

folsd csik az energidnkat jelenti, az alsé a municink mennyiségét jelzi. Ezekl
alatt taldlhatbak a targyaink. Az ALT vagy AMIGA billentytkkel tudunk
koztiik viltani. Haszndlni csak akkor tudjuk, ha sziikségiink van rd. Il
gset, amikor taldlunk egy sebesiilt enemy-t, aki éppen eldjul mire odaériink.
A csikok melletti kis ablakban megjelenik egy szem. De ha kivélaszjuk az
kegészségiigy csomagot, akkor tevékenységet jelez, ekkor lenyomva a
FHIFT—:I tudjuk bekdtdzni a labdt. Amit 6 meg is hdldl... ‘
A finam kidolgozisra utal az is, hogy ellenségeink ha nem veliink vannak
elfoglalva, dolgoznak. Fit vdgnak, a f6ldon matatnak, szikliy
csikdnyoznak. Ja, és lehet iszni is!

[Tehét egy remek jatékkal van dolgunk, mindenkinek ajéanlom!
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Lambda: a 3D-s szimulitor

Lehet vitatkozni, lehet helyeselni, de a tény tény
marad, a textiradk vilagaban éliink.

Mis géptipusokon mér nem tudnak elképzelni
egy jitékot texture-mapping nélkiil, még a
stratégiai programok kozott is van olyan,
amelyben alkalmazzik.

Amigin 3 nagy teriilet esett &t igen komoly
fejlodésen az utébbi idoben, a 3D-s akcidjdtékok,
az autdversenyek és az drbeli
lovoldozos/szimuldtor jellegd programok. A
most teritéken 1évo program ez utébbiak tdbordt
gyarapitja.

Talin nem lep meg senkit az, hogy ezt is a Scene
egyik igen aktiv csapata késziti (Asszem’
Kalsu/Artificial People - ZeeNO), pontosabban a
csapat codere. Ez az informécié mér sokak (ha
nem mindenki) széméra eldrulja a program
mindségét. Mieldtt a részletekben elmeriilnék,
pir sz6t a személyes tapasztalataimr6l. A két
demo verzié v0.0.10 és v0.8 sorszimmal van
elldtva, tehét egy igen korai és egy kicsit
kifejlettebb tesztpéldinyt van mdbdomban
kielemezni.

Még az elinditds elott méd van némi beillités-
viltoztatdsra, ez jelenleg a képermnydmod
vilasztdsiban meriil ki. Természetesen az
elinditott monitordriverek koziil vilaszthatunk,
akir superhires-laced mddban is nyomulhatunk.
Az elinditott program a jiték lényegébe enged
bepillantani, rogvest az &jsotét dr Slel dt. Az elsd
deméban pér pillanat utin megjelenik harom
ellenséges gép, azonban a kezdetleges
lehetdségek  hidnydban c¢sak némi
Grakrobatikdban gyonydrkddhetiink, nincs
fegyverzet egyik oldalon sem, igy csak a leendd

AMIG/ tuleZ?

oy,
i,

vizuilis élményeinkre tudunk felkésziilni. A
mésodik demo kicsit mér szinvonalasabb, ahogy
az el is virhaté, ebben mar kétféle fegyvert dll
mbdunkban megesodédlni, ez a lézer és valami
rakéta. A grafika Kkicsit tuningoltabb,
megesoddlhatjuk  leendd gépiinket teljes
pompdjiban, illetve nem messze toliink pér
szintén dizdjnos masina fedezhetd fel. Itt az
drben miér felfedezhetd egy kékes kodszerd
effekt, illetve még jobb a fényviszonyok
dbrizoldsa. Pld. az drhajok mindig fixen egy
pontbdl vannak megvildgitva, szépen viltozik a
fény minden forduliskor, sot, ha az ellenséges
gépek kozelében kilévink rakétdr,
megfigyelhetd, hogy annak a
fénye is megjelenik a gépek
oldalén. Amit nem értettem, az
az, hogy a misodik demobdl
miért hidnyzott az a csillag,
amely a rendszerben a fényt
szolgdltatta. Ez az elsd korai
deméban megvolt. Ottt az
arnyékolast, itt a fényforrdst nem
latni... Szerencsére nem lehet
butitani a grafikdr, nincs Ix2,
2x], meg 2x2. Az drhajé
irdnyitdsa igen j6l van megoldva,
kénnyen kezelhetd. A
kurzornyilakkal tudunk
fel/le/jobbra/balra forogni, az
Enterrel tudunk 16ni, bir ennek az
emlitett okok miatt nincs értelme,
a Space és a Del segitségével a
majdani robbanisokban
gyonyorkodhetiink az aktudlis
célponton, a funkciégombokkal nézeteket
vilthatunk, kovetdonézetekben a Z és az X
kozeliti és tdavolitja a kamerdt az adott
objektumrol. (Az elsd demoban) Ha minden j6l
megy, lesz itt par kép a jarékbol. Sajnos Gjabb
verzié nem jelent meg, de elég j61 nyomon
kovethetd a fejlodés, ugyanis rendszeres
gyakorisdggal ad screenshotokat a készito. Ennek
eredményeként az Intemeten mir fellelhetd péar

[eynolils ismerteti a Lambdst, é néhiny
3D-s “ar” jitékot.

kép a hypertérbe lépésrdl, a kapurdl, pér dj
Jjarmirol és a miszerfalrdl. Most pedig pir
konkrét adat. AGA, Picasso96 és CybergraphX
timogatdsa van/lesz megoldva, a hang Paulaval
(esetleg AHI-val is) lesz hallhat6, az ¢lsd demo a
kovetkezd konfiguricibkon volt tesztelve:

Amiga 1200/030 40 MHz,

Amiga 1200/030 50 MHz

Amiga 12000060 50 MHz,

Amiga 4000/030 25 MHz

Amiga 4000/040 25 MHz,

Amiga 4000/040 40 MHz

Amiga 4000/060 50 MHz,

windowsUAE020 P200,

valamint a kdvetkezd grafikus rendszereken:
AGA,
Cybervision 64,
Cybervision 64/3D (Zorro II),
Picasso I'V.
Ami a program hardverkdvetelményét illeti, az
meglepoen kevés. En egy 1200-esen probiltam
milkodésre birni, amelyben egy 1220/IV-es
Blizzard kartya van (020/28 MHz, 4 mega
Fastram) ezen a gépen igen szép eredményt
produkdlt, 12 fps-sel hizotl, ami mér boven a
jétszhatd énék folon van.
Ez a negyedik az dr-akcié jatékok legijabb
generdci6jinak soriban, a Phoenix, a Star
Fighter és az Explorer 2260 utin ez is egy
djabb “gyongyszem” a sorban.
Ami a 15bbit illeti: a Phoenix-nek csak a kaland-
elemei vannak letisztazodva, (ez egyébként nem
tisztén Gr-akcié, inkdbb a Frontier-hez lehetne
hasonlitani, mivel ebben szerepet kap a
kereskedes is és dllitélag a Computer "98-ra van
idozitve az elsd jatszhaté elozetes), az Explorer
2260-nak is a koritése van meg, a kész jaték in
tartalmazni fog egy komplett lexikont is, amely
tartalmazni fogja a jitékhoz kapcsol6dé minden
jarmi, életforma, stb. ismertetését, a Star
Fighter a leginkdbb hasonlit a Lambda-hoz,
ennck demoverzidja letdlthetd az Aminetrdl és a
készitok Weblapjirol, de jelenleg ennek a
programnak a grafikai kérnyezete finoman
fogalmazva egy abszolit 0. Semmi textira, kb 16
szint hasznil, undorits.

Szbval a kindlat ezen a teriileten is egyre boviil,
végeredményben mindegyiket érdemes
beszerezni, mivel kellden Gsszetettek és igényes
kidolgozasiak, talin az egy Star Fighter-t
kivéve, bér talin ebbdl is meg kellene vamni a
teljes verzidt, csakhdt il régiéta késziil, és ennek
ellenére til keveset mutat...

Reynolds
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Foundation v1.0

Megjelent idén tavasszal az a jaték, amely a
maga kategbridjdban egyediildllsé. Egyediildllé
azért, mert sok jo jaték egyes elemeit sikeresen
tudia OGtvozni, majd az egészet megfiiszerezie
egyéni elbadismoddal. Paul Burkey nevét nem
fogjuk elfelejteni...

Ha fellapozzuk az AMIGARuleZ! 3. szamait,
abban megtalilhatjuk az épiiletek, anyagok,
emberek listdjat. Most kiegészitjiik azt, plusz
igyekszem 1tandcsokat adni a jarékkal
kapcsolaban.

Egyrész1, ami a Settlers f6lé emeli az az, hogy it
sokkal inkdbb a mi keziinkben van a jiték

irdnyitdsa. Az alapvetd kilonbséget
érzékeltessiik egy szituicion: Pl. Meg akarod
tdmadni az elllenség egyik hidf6jér. A Settlers-
ben ez Ggy tortént, hogy riklickeltél a =cél”
épiiletre, majd kivilasztottad, hiny emberke
timadja meg. Nos, a Foundation-ben ez Ggy néz
ki, hogy kivilaszthatod, hogy Winfield Borges,
Whitmen Farabee és Orel Meier timadja meg az
adott objektumot. Ennck azén van jelentdssége,
mivel a Foundation-ban az embereink nem érok
életiiek, vagyik bizonyos idé eltelte wtdn
elhaldloznak. Persze ez a katondknidl elébb
kovetkezik dltaliban be...

Viszont embereink egyéni “karriert™ futhatnak
be. Fejlodhetnek, erdsddhetnek, legyengiilhetnek
(ilyenkor kell 6ket korhdzba kiildeni!). Eziltal
szinte személyes kapcesolatba keriiliink bizonyos
személyekkel és ez fokozza a hangulatot. Lehet
hosoket is csindlni... 1)

Tovibbi pozitivum az, hogy az épiileteket nem

;,.i:J J_Ll

kell Gsszekdtni utakkal, ahol a nagyobb pilyédkon
igencsak Osszetorlodott az dru a S.-ben.. Int
mindenki arra megy, amerre akar! A Settlers
egyik fé problémdja az volt, hogy sok épiilet
vagy nagy teriilet esetén iszonyian lelassult az
€let. Ezért nem volt értelme a legydzou
teriileteken “ipart™ kialakitani, mert mire felépiilt
egy épiilet, addigra befejeztik a jatékot. A
Foundation-ben az épitkezési teriiletiink sincs
igy behatdrolva, oda tesziink épiiletet, ahovi
akarunk. Az épiileteket egyébként nem épitik,
hanem vardzsoljik. Kisétil egy mdgus, csiribi-
csiribd: és kész az Ortorony! Akidr az ellenség
teriiletére is épitkezhetiink, persze ilyenkor nem
marad ¢l a tamadds sem... A F-ben akir
egyesével is elfoglalhatunk épiileteket.
Ilyenkor az a j6, ha mondjuk 15 embert
rikiildiink egy épiiletrte, ahol dltaliban 1-3
katona posztol. Bemennek, és elfoglaljik az
épiiletet. Es bent is maradnak! Ez akkor
nagyon j6, ha pl. fontos épiiletet foglalunk el,
és az cellenség folyamatosan intéz
taimadédsokat. A bent 1évé pl. 10 katona
konnylszerrel veri vissza a tidmadésokal.
Természetsen, ha miéshol van rdjuk
sziikségiink, akkor ki tudjuk hozni 6ket.
Erdekes dolog az is, hogy vannak a pélyin
elszorva kiillonb6zo bonuszok. Ez lehet egy
hal, fegyver, kereszt, tehat barmi! Ezeket Ggy
tudjuk értékesiteni, ha egy parasztot kiildiink
ki, majd jobbgombal rairanyitjuk a cuccra.
Minden emberiink 2 dolgot tud egyszere
vinni!
Tehdt, nézzik., mit is tegyiink az elején.
Nyilvin nem kételezd, biztos vannak jobb
megoldasok is, de ndlam be szoktak jonni! A
misszié céljat mindig figyelmesen olvassuk el,
hiszen sokszor nem az a cél, hogy 6lj meg
mindenkit, hanem pl: foglald el az ellenség
laborjait, foglald el a térkép X szazalékat, stb. Ha
idokozben clfelejtjiik a kiildetésiinket, a jobb
gombal kilckeljiink a térkép alatti informécios
blokkra, majd a monitor-lemez ikonra bdkve a
falra iz papiros ikont részesitsiik egy
nyomidsban :). Itt, a jaték meniiben egyébként
Gjrakezdhetjilk a pélydt, kiléphetiink,
elvégezhetjiik a kimentést, a betdliést,
megtudhatjuk, hogy melyik verziéval jatszunk,
mennyi a szabad memoéridnk, CD-r6l megy-¢ a
progi, milyen grafikai és zemei egységet
haszndlunk (a jiték AHI és RTG kompatibilis,
és MultiTask-os).
Akkor nézziik, mit is tegyiink. Eloszdr érdemes
2-3 Peasant Hut-ot épiteni, it “késziilnek™
ugyanis embereink. A F.-ben az emberhidny
szokott a legnagyobb probléma lenni. Hiszen itt
nincs olyan, mint a S.-ben, hogy kifogyunk
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valamilyen létfontossigi anyagb6l és megill a
jdték. Barmit eladhatunk, -elcserélhetiink
barmiért!!! A csere esetén a pilyan 1évd
jétékosokkal tudunk cserélni, vagyis nem 100%,
hogy 6k is benne vannak az iizletbe. Van, amikor
Ok keresnek meg minket egy-egy ajinlattal.

A térképet a bal felsé sarokban taldljuk. A
mellette 1év6 ikonok fSliilrdl lefelé.

Ido - 3 féle sebesség, lisd késdbb.

Levél - iizenet a tobbi jatékostol. Altaldban iizleti
jellegd a dolgok, de felszolithat megadasra is !
Foldgomb - Ez akkor lesz aktiv, ha ellenség
miszkil a mi teriiletiinkon.

Haziké - Aktiv dllapotban teleszérja a térképet
sdrga fekete meg kék pouydkkel :). Ezek a kis
zészl6cskdk a lerakhaté épiiletek helyét jelzik,
azaz megmutatjik, hova és milyen épiiletet
tudunk épiteni. Logikus, hogy haldszkunyhdot
nem a sivatagba kell épiteni :0. A kék a “vizes™
épiileteket jelentik (vizpumpa, kikdid,
haldszkunyhé) a sdrga a hagyominyos
épiileteket (faviagé, krematérium, barakk) a
Jekete pedig a heggyel kapcesolatos dogloknak ad
otthont. Elsésorban a banyik, de finomitdk is
épithetdk ezen a tereptipuson.

Izzd - ha a wdésaink talilmanyédt valamelyik
horddr a sziniink e¢lé hozza, akkor ezzel
kegyeskediink megnézni.

A Foundationban négyféle idjjal raldlkozhatunk,
téli, mormdl, tizes és siotét. Ami viszont
szerintem hiba, hogy a “lava™ pédlyédn a vulkin
mellé tett vizpumpa vigan nyomja a vizet :0.

Tudunk a funkcié és szambillentylikhoz
kiilonb6zd parancsokat adni. Az F billentyilkhoz
egy-egy helyet rendelni, azaz pl. az ellenséges
bazisndl megynyomjuk pl. az F5-61. Ezutin
barmikor és barhol lenyomjuk Gjbél ezt a
gombot, a bdzisndl lesziink egy pillanat alau. A
szambillentylkhoz pedig embereket (csapatokat)
rendelhetiink. Az eljirds ugyanaz, kivilasztjuk
katondinkat, majd az egyik kivén szambillentyit
lenyomjuk. Ha Gjbél sziikségiink lenne a team-re,
konyedén osszeszedhetjiik!

Ha méir megvan mindeniink, akkor érdemes tibb
laboratériumot is épiteni, ugyanis midegyik
mast fejleszt, igy nem fordulhat ¢lé olyan
helyzet, hogy kétszer fejlesztjiik ki ugyanazt.

Ja! Szintén nagyon j6 dolog, ha példéul
kiképziink egy tudost (Barracks), akkor az
egybdl a munkahelyére megy (természetesen
csak akkor, ha mdr van). Ez is igen sokat gyorsit
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a jitékmeneten. Azt egyébként mi is
gyorsithatjuk 3 1épésbe, ha a térkép melletti
ikonok koziil a legfelsdre klickeliink (normal -
fekete; gyors - piros; nagyon gyors - fehér).
Visszavenni a jobbkilckel udunk.

Tehdt, miutdn letettiik a népességnovekedés
alapjait, tegyiik ugyan ezt az iparral is. Ennek
elsd lépése a binydk létrehozdsa (csak sziklds
terepen!), vagy a késdbbikeben a Masons Hut
segitségével. Az épiiletekben be tudjuk éllitani,
hogy mit és mennyit termeljenck. Az épiiletre
kilckelve egy 1j info-box jelenik meg a térkép
alat.

Legfolil lithaté az épiilet neve. Alatta a képe,
amire bal gombot nyomva megkereshetjik az
objektumot (kozépre hozza a képemnyo6n). Ha van
itt egy sotétszirke Ora, amely lassan
viligossziirke lesz, az azt jelenti, hogy éppen
készitenek/fejlesztenek (az Al is megirigyelhené
ket :)!).

A kép mellet 1évd fiiggdleges zild csik az
épiilet fizikai dllapotit jelzi. Ha piros, akkor meg
kell javitani, amennyiben sziikségiink van még
ri. Ezt a csavarkulcs+izz6 ikonnal végezhetjik
el. It két lehetéségiink van. Vagy pénzel
(burzsodzia rulez :)), vagy alapanyaggal
hozhatjuk rendbe az épiileteinket. Sajnos nincs
lehetdség arra, hogy csak egy meghatédrozott
szintig javitsuk fel az épiiletetet, mindig 100%-ig
hozza helyre.

Az izzb6+csavarkules ikon mellett jobra egy
villim ikon taldlhaté, ezze tudjuk
megsemmisiteni az adott épiiletet. Vigyazzunk
vele, mert annyi idénk van a meggondolésra,
ameddig a vardzslé odaér (5-10 sec.!). Ha
meggondoltuk magunkkat, a megjelend canceled
kiirds alatt taldlhaté ikonra bokjink! A villimisl
jobbra egy zdld limpds ikon van. Ha ezt
dtkapcsoljuk, piros lesz a limpa ;), és megszakit
minden termelési folyamatot. Ameddig ilyen
illapotban van. nem folytatodik a gyénés!

Ennck az ikonsornak a baloldali ¢lsé ikonjén egy
ember és egy kérddjel van. Itt megtudhatjuk, kik
dolgoznak az adott épiiletnek, milyen éllapotban
vannak. A katondk esectében szokott lenni
“szellemkép™ is, minél 16bb van, annél
tapasztaltabb a harcos!

Az épilet képe alatt 1évé 3 ikon a kivént
élelmiszerek listdja. Mert az aranyoskdink nem
csak “esznek”, hanem vilogatnak is! Példdul a
féemmiivesnek kenyér, viz és gyiimélcs kell. Hidba
van tele a raktdrad cocidkkal, ha 6 vegetdridnus :).

Na és most jon a lényeg! Liwunk egy sorban
embert és katondt, az alatta leviben pedig
valamilyen tdrgyat. Az egyszeriiség kedvéért
maradjuk a banyéndl. Itt a folsé sorban egy
paraszt és egy katona figyel. A neviik mellett
lathat6 egy szdm, ez azt jelzi, hogy pillanatnyilag
hinyan dolgoznak. Jobb esetben a neve mellett
egy z0ld oszlop latszik. Ha rikilckeliink, legfoliil
megjelelenik a képe, és mellette egy szdm. Iu
tudjuk bedllitani, hogy hinyan dolgozzanak a
binydban. A katona esetében nyilvin a
védekezésr6l van sz6. A banydban pl. alap
esethen 3 dolgozd és egy katona fér el.

Az alattuk 1évd sorban lithaté 4 elem. Sorba:
szén, ko, vas, olaj. Végiil lithat6 a sarokban egy
kereszt. Ha emellett megjeleni egy szam, akkor
valaki meghalt az épiilet dolgozdi vagy védoi
kozil. Nem kell aggdédni, a keresztet
“postafordultival™ elviszik :) a krematérimba.
Nos, ha nekiink nincs sziikségiink maér kore,
akkor klickeljiink rd, majd foliil dllitsuk nullira a
termelést. Ezutin ké mér nem készil. Ha
mondjuk 3 kére van még igény, akkor allitsuk a
sz&mldlét 3-ra, mivel ez (sajnos) nem irin)n.
hanem konkrét szdmot jelent.

Miutdn megfeleldé mennyiségl nyersanyagot
dllitottunk elé, gondoskodjunk embereink
élelmiszer ellitisir6l. Ezt eleinte a farm is
megteszi, késdbb pedig lesz haldszunk,
kajagydrunk, stb. A kajagydrral vigydzzunk,
mivel igaz, hogy minden van, viszont minden
kajdhoz egy-egy aranyat le kell perkdlnunk! Ez,
amikor a katondk képzésére van sziikség, nagyon
zavar) pénzhidnyt tud okozni. Tehdt, amint lehet,
épitsiink pékséget és sorfozdét, és itt termeljiik a
megfelelé élelmiszert. Igy aztdn megkap
mindent a nép (Panem et Sér :)). Miutdn a
gazdasdgi hédtér megfeleléen terhelhetd,
elkezdhetjiik a hadigépezet beinditdsét.

Legyen legalibb 4 binyénk, 2 finomiténk, 1 v.
2 fegyvergyirtonk, 1-2 kiképzétiborunk.
Ezutdn mér csak a megfeleld épiletet kell
katondinknak biztositani (meg a kékruhds noket
:)). Ortornyot csak a végén tegyiink, ha mér
kitapasztaltuk az ellenség timaddsi dGtvonalait.
Egyébként elég bosszantd egy felesleges épiilet
latvanya :).

Ha nem vagyunk biztosak az ellenfél
tartézkodasi helyét illetben, jobb ha egy-két
Orszemet kiildiink ki. Be szokott jonnni az a
mddszer, ha a part mentén elinditunk néhény nét
(rijuk ugy sincs dllandban sziikség :;)). Ha
ellenség ront rajuk, akkor kiadunk egy “Walk to
home™ parancsot, és Ok (jobb esetben)
dtmasiroznak az ellenség bizisan. De legalibbis
megtudjuk milyen fejlettségi a masik jatékos.
Ha mér nagyon viszket a tenyeriink, de még
nincs megfeleld hadernk egy szép timadishoz,
akkor lehet paritzdn és kamikaze akcidkat
szervezni. Keresiink néhény dnkémt jelentkezd
munkanélkili fazont, majd egy titkos
megbizatidst adunk

nekik. Vonuljunk félre

a tidborunktél. Iu
osszuk a
kivdlasztottakat két

csoportra. Az egyiket
kildjiik felderitd
kordtra. Miutdn
eldonmouiik, melyik az
az épiilet, amely elég
tdvol van a virdtél,
fontossdgdt tekintve a
kiemelt kategdridba
tartozik és nincs a
kozelében nagyobb
ortorony (vagy csak
kevesen vannak
benne) vonjuk dssze a
csapatot. Lehetdleg
tomott  oszlopban
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rohanjunk oda az épiilethez, és gyijtsuk fol. Erre
elkezd mozgolédni az ellenség, mi pedig fussunk
el. Egy id6 utin megjon a varizsidja, és eloltja a
tiizet. Ezutén lehet ismét probilkozni, és néhdny
“fordul6™ utdn 4taldban cléggé kimeril az
ellenség tartaléka, igy nem tudja eloltani és
feljavitani az épiiletet. Persze ha van feles 40
kiképzeu és felszerelt katondnk, akkor ez
teljesen felesleges jitszadozis.

Hogyha van mir egy komolyabb hadseregiink
(20-30 6), akkor sem érdemes csak Ggy
berohanni az ellenfél birtokéra, mivel
szétmorzsol6dik a csapatunk, hiszen a parasziok
is osztanak néhdny kiadés pofont... Szedjik egy
kupacba a sereget. Nézzik meg, hol van a
célpont. Amig nem litjuk, hogy hol a cél, addig
inkdbb két 6nkéntes kamikazéval deritsiik fel a
terepet. Egyébként ilyenkor nem ért levenni a
jiték sebességébdl, mivel felgyorsulnak az
események... Nézzilk meg, merre vonuljon a
seregiink. Ha nem muszily, akkor ne
csészkdljunk feleslegesen, mivel hamar elfogy a
gyozhetetlen armadink :O. Rontsunk ré a célra,
és dltaldban 15 ember mindent ¢l tud foglalni. Ha
a cél az ellenség teljes likvidildsa, akkor elég a
vérit elfoglalnunk. Ilyenkor nem érdemes az
ortormyokkal bénéazni.

Felderitésnél egyébként nem érdemes nagyon
elére dologozni, mivel a megszerzell
informécidk egy idd utdn elvesznek... Lassan
lekopik a 1érképrol a felfedezen ieriilet, végil
mir csak a talajt latjuk (mint a Civilization-ben).

Végezetiil valami osszefoglalést, éntékelést kéne
szillnom. Igazibol elég vegyes érzéseim vannak.
En az 1.0-&s verzi6t teszteltem, & ebben bizony
még sok bug bennemaradt. A patch-ck egy-két
hetente jelennek meg, eddig tudomédsom szerint
tobb, mint hisz. Példul az én verziémban
sokszor kifagyott, foleg akkor, amikor fit
szerettem volna vardzsolni. Sajna, mivel nem
tudtam a fa termelését biztositan, eléggé leiilt a
termelés. Persze ezt csak addig kell megoldami,
amig épitkeziink.

Tehit j6 jiték, nagyon j6, javaslom hozzi az
update-cket. Igy mir sokkal hasznilhatébb!
Mindenkinek j6 szorakozist kivinok hozzi.

A hirek szerint februdrban jdiszhatunk a Settlers
H-vel is...

ZeeNO




0 Di-nak kidszonhetden.

Folytatds a 6. szambél.

Commands:

-Addlcon: lkont ad a filenak

-Alarm: Ad egy hibajelzés hangot

-All: Kivédlaszt mindent az aktiv listerben
-AnsiRead: Megjeleniti egy file tartalmat,
figyelembe véve az ANSI vezérlokaraktereket.
-Assign: Assignolja az aktuilis direktoryt

-Beep: Ad egy csipogd hangot

-CacheList: Kiadja a pillanatnyilag térolt direk
listdjat

-CheckFit: Megnézi, hogy a kijelolt cuccosok
rifémek-¢ a Dest-nek kijeldlt meghajtora

megviltoztatdsa. Ha direket is kividlasztunk,
akkor rdkérdez a direk tartalménak
datumvilloztatasara is

-Delete: A kijelolt stufdk toriése

-DeviceList: Kiadja a rendszerben jelen levd
meghajtok és assignok listdjét

-DiskCopy: Lemez misoldsa

-DiskInfo: Informécié a kijelélt meghajténsl
-DoubleClick: Végrehajtja a filetypes meniiben
erre a célra megadott parancso(ka)t

-DragNDrop: Végrehajtja a filetypes meniiben
erre a célra megadott parancso(ka)t

-Duplicate: A kijeldlt cuccosokat bemdsolja
ugyanabba a dirbe, ¢sak més néven

-Encrypt: A megadott
passworddel dekédolja a
kijeldh fileokat
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-FindFile: Megkeresi a
kijelolt cuccosokban a
megadott file-t
-FindFileType: Megprobil
taldlni egy filetipust a
kijeloh filehoz
-FinishSection: Megillitja
az aktudlis programok
futdsit (AMIGADOS, WB,
Batch, ARexx) a kovetkezo
parancs végrehajtisa elon
-Flash: Megvillantja a
képernydt

-Format: Lemez formatéilésa
-FreeCaches: Torli a tirolt
directoryk listdjat, valamint
felszabaditja az Gsszes nem
hasznilt memoriat
-FTPAddressBook:

-CleanUp: Torli a méir nem létezd dolgokat
(meghajtd, dir, file)

-CLI: Opus CLI-t nyit meg, ami elfogadja az
Osszes Opus & Opus ARexx parancsot
-CloseButtons: Bezérja azt a button bankot,
ahonnan utoljira hajtottunk végre parancsot.
Paraméterei: All (minden bankot bezir); név
(csak a “név” elnevezési bankot zirja be)
-Comment: Megjegyzés hozziflizése/editilisa a
kivdlasztott cuccos(ok)ndl

-Configure: Ezzel lehet bedllitani az aktuilis
lister kijelzését

-Confirm: Egy requesterben megerositést kér a
soron kovetkezd akcibhoz.

-Copy: A kijelolt cuccok mésoldsa

-CopyAs: A kijelolt cuccok mésoldsa més néven
-CreateFileType: Uj Filetipus létrehozisa
-DateStamp: A kivilasztott cuccosok ddtuménak

Megjeleniti az FTP
addressbook requestert
-FTPCD: Ezzel Ilehet
tartalomjegyzéket
viltoziatni az aktudlis FTP Site-on
-FTPCommand: FTP parancsok vihetoek be vele
-FTPConnect: Ezzel a paranccsal lehet
rikapcsolodni olyan FTP Site-ra, ami nincsen
benne a DOpusS5:System/fip.config fileban
-FTPCopy: Ezzel a paranccsal lehet lenyiilni
“privat” vagy “rejtett” fileokat az FTP site-r6l
-FTPDelete: Ezzel a paranccsal lehet t6rdlni
“privat”™ vagy “rejtett” fileokat az FTP site-r6l
-FTPQuit: Ezzel lehet megsziintetni az aktuélis
FTP-kapcsolatot

-FTPRename: Ezzel a paranccsal Iehet dtnevezni
“rejtett™ vagy “lathatatlan™ FTP direket &
fileokat

-FTPSetVar: Ezzel a paranccsal lehet dtdolgozni
a belsd FTP viltozokat

-GetSizes: Megjeleniti a kivilasztott direktory
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hosszat
-HexRead: A kivilasztott file hexadecimilis
megjelenitése

-Hide: “Elrejti” az Opust, és annyi meméridt
szabadit fel, amennyit csak lehet

-IconInfo: Megjelenit minden lehetséges
informéciét a kijelolt ikonrdl

-Join: Fileok Gsszekapcsoldsara szolgil
-LeaveOut: Kinthagyja a kijeldlt ikont az Opus
képernydjén

-LoadButtons: Megnyit egy buttonbankot
-LoadEnviroment: Opus ENV file betiltése
-LoadOptions: Betolti a megadott nevi opcidkat
-MakeDir: Directory létrehozasa

-MakeLink: Ugyanazon meghajtén levd
fileokat/direket Iehet Gsszelinkelni
-MakeLinkAs: Ugyanazon meghajtén levd
fileokat/direket lehet Gsszelinkelni mds névvel,
mint ahogy eredetileg szerepeltek

-Move: Masolds az eredetileg kijelilt cuccosok
torlésével

-MoveAs: Misolis méas néven az eredetileg
kijeldlt cuccosok torlésével

-None: Ki nem vilasztotta teszi a kivilaszton
cuccosokat

-Parent: Egy directoryval feljebblép

-Play: Lejdtsza a 8SVX és a RAW hangfileokat,
illetve datatypeon keresztiil (0S3.0 or better)
miés hangfileokat is

-Print: Kinyomtatja a kivéilasztott fileokat
-PrintDir: Kinyomtatja az aktudlis lister tartalmat
-Protect: Meg lehet vele valtoztatni a kivilasztott
cuccosok flagjait

-Quit: Kilép az Opusbdl

-Read: Egy file olvasisa

-Rename: A kijeldlt cuccosok dtnevezése
-Reselect: Ujra kivilasztja az utolsdé parancs
végrehajtasa elott kijelolt fileokat

-Reveal: Ujra aktivalja az Opust, ha az el volt
rejtve/ikonizélva volt

-Root: Egy meghajté gyokér directoryja

-Run: Futtat minden kijel6lt filet, amennyiben az
futtathaté

-ScanDir: Egy megadott tartalomjegyzék
beolvasisa

-Search: A kijelolt cuccosokban fog keresni egy
megadott karaktersorozatot

-Select: Kivilaszias. Paraméterei: Name: From;
To: Bitson: Bitsoff; Compare; Matchname:
Nomatchname: Ignorename; Matchdate;
Nomatchdate; Ignoredate: Matchbits;
Nomatchbits; Ignorebits; Matchcompare;
Nomatchcompare; Ignorecompare; Both;
Filesonly: Dirsonly: Exclude; Include (Hit
eléggé bonyi igy, de majd csak rdjottok, nem volt
rd | oldal részletezni...)

-Set: Az aktiv listeren lehet vele bedllitani
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dolgokat. Paraméterei: Dest; Display; Flags;
Reverse; Noicons; Hidden; Hide; Labelcolour;
Lock; Mode; Off; Output; Separate; Show; Sort;
Source; Toolbar

-SetAsBackground: Hattérkép beadllitdsa.
Paraméterei: Name; Deskiop:

Lister; Requester
(Req); Tile; Center;
Precision (0S83.0 or

better)

S h o w
Képek/animok
bemutatasa (IFF

formitum), 3.0 vagy
jobb esetén akér
DataTypeon keresztiil
is
-SmartRead:
Autématikusan
vilaszt az ANSI/Hexa
megjelenités kozou
egy olvasdsra kijelolt
szovegnél

-Split: Egy hosszabb
filet vighatunk vele
szét kissebb
darabokra.
Paraméterei: From:
To: Chunk (ezzel
lehet megadni a

darabok méretét KB-

amit a { } jelzés mogon taldlhattok meg. Ezeket
nem részletezem, mindenki tapasztalja ki maga.
A kovetkezd 1épés a flags cimsz6 alant talilhaté
akciok beillitdsa:

CD destination: Megviltoztatja a DEST lister
pathét

CD source: Megviltoztatja a SRCE lister pathét

21. oldal

“Key™-¢l jeldlt részt, ahol nincsen més dolgunk,
mint megadni azt a billentydkombindciét,
aminek hatisdra a funkci6 végrehajiédjon.

Ha ezzel mind megvagyunk, akkor megadhatjuk
az Icon Menu felirat alatt a default iconba
installilandé parancsokat, igy akér ikonrdl is
futtathatévd védlik a FileType funkcié. Az
editorrész ugyanolyan
mint az Eventsnél. A
Default Icon-nil lehet

megadni, hogy mi
legyen a filetipushoz
rendelt ikon.

Praktikus, de csak
akkor. ha nem akarjuk
az Opus parancsokat
WB alatt is hasznélni.
A Remove menipont

torol egy filetipust,

mig a Store szintén
torli a filetipust, de

letarolja az azzal

kapcsolatos cuccokat,
igy az nem
véglegesen trlodik.
User Menus:

Az Edit Lister Menu
menipont alatt
talilhaté meg az
ismertetése.

Hotkeys: A szokésos

Add, Insert,

ban); Stem (Ezzel

lehet megadni a

részek neveit pl.: .001 .002 stb.)

-Toggle: Az eddig kijeldlt cuccosok
kijeloletlenné vilnak, mig a kijeloletlenek
kijelolté

-Userl: A FileTypenil beillitont felhaszndl6i

parancs végrehajtasa
-User2: A FileTypendl bedllitott felhasznil6i
parancs végrehajtisa
-Userd: A FileTypendl beillitott felhasznaléi
parancs végrehajtisa
-Userd: A FileTypendl bedllitott felhasznéloi
parancs végrehajtisa

A Command tipuson kiviill természetesen
rendelkezésre dllnak még az AMIGA DOS,
Workbench, Script, ARexx cuccosok is. (A
Script az egy éltalinos ARexx scriptet, mig az
ARexx az Opus ARexx parancsait takarja.) In
vilik lényegessé a fileok kijellésének mbdozata,

AMIG/ ltuleZ!

Do all files: Minden filendl végrehajtani

No file quote: Akdrhdny fileal végrehajthaté (eszi
a RAM-ot!)

Output to reader: Az akcié visszajelzéseit egy
readerben lithatjuk

Output to window: Az akcié visszajelzéseinek
egy ablakot nyit, akcié megszakithaté

Reload each file: Minden filet djra betdlt

Rescan dest: Ujra beolvassa a DEST lister
tartalmat

Rescan source: Ujra beolvassa a SRCE lister
tartalmat

Run asyncronously: Megszakitisb6l futtatis
Window close button: Ablak beziré gomb
kirakdsa

Window on Workbench: A WB képernydjén nyit
meg egy ablakot

Ez alatt az ablak alatt talilhatunk meg egy

Duplicate, Delete,
Edit meniipontokat
taldljuk meg itt is, az edit hatasit a function
editornil leirtak szerint lehet elémi.
Scripts: It lehet meghatirozni, hogy mely
cselekményekre miként reagiljon a gép. It is a
function editorba jutunk vissza.
Icon positioning: Itt lehet bedllitani, hogy mely
részekre keriilhetnek ikonok. Amennyiben itt
semmit sem dllitunk be, akkor az egész
képernydt szabad prédédnak tekinti.

Na! Ha mér egyszer megigértem, akkor lissik az
ENV Edit pontjét:

Backgrounds: Itt lehet a hattereket bedllitani,
persze csak akkor, ha az enable be van
kapcsolva. Ha be van kapcsolva az Use..., akkora
WB beillitisait fogja alkalmazni. ha nincs, akkor
szabadon definidlhatunk
képernyd/ablak/requester vonatkozisdban.

CLI Launching: Int dllithatjuk be, hogy milyen
legyen a CLI. Meg lehet adni a nevétl, az
egységél, a méretét, és a hozzi tartozd stack
nagysagét.

Desktop: It lehet megtenni néhiny az Opus-
képernyovel kapcsolatos bedllitast. Ki lehet
jeldlni a rendszerben jelenlevd meghajték koziil,
hogy melyeket ne jelezze ki ha jok/rosszak. Meg
lehet adni a képernyo beillitisainak megtaldlasi
helyét (folder). Ha a PopUp-ot bekapcsoljuk,
akkor meg tudjuk hatdrozni, hogy mi toriénjen a
listerbol a képernyore kidobott cuccokkal.
Display Mode: A képernydvel kapcsolatos
bedllitisok. Amennyiben a WB Clone van
kivilasztva, nem igazin fognak Osszejonni az
ikonszinek, hacsak nincsen benne a megfeleld
MWB tool a DOpus-Startupban is...

Icon Colours: Az ikonok szineivel kapcsolatos
bedllitisok. Newlcon engedélyezése, rosszallasa,
arnyékolt imageok, toll precizitisa.
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milyen tovédbbi informéciGkat jelenitsen még

meg a lister. (Ezek sorrendben: kivilasziott
cuccok hossza byteban: teljes hossz byteban;

kivilasztott direk szdma; az Gsszes dir szima; a
kivilasztott fileok szdma; az Gsszes file szima;

rejtett fileok szima.)
Lister Options: Lister beillitiasok. Meghajtolista

az (j listerbe; jobb gomb duplaclickével lister
editdlds; egyszeri frissités; mindig hasznilja a

rogzitett poziciét; az ikonos megjelenitéskor jobb
gombbal eldcsalogathaté meniik megjelenjenck-¢

név szerinti megjelenitéskor.

| Valamint még be lehet kapcsolni a nevekbe valé
belejavitgatds lehetdoségét t6bb médozatban.
Palette: Egyszeri szinbedllité jatékszer.

WB Emulation: Howdjan emuldlgyuk a

Icon Settings: Az ikonokkal kapcsolatos
beillitdsok. Cacheelés, attérképezés, keretezés,
atlawszésag, bal oldali nyilak, WB ikonpoziciok,
hosszii nevek elvilasztisa kapcsolhatd be/ki;
valamint meghatirozhaté az Opus képernyon,
valamint az ablakokban levd ikonok neveinek

‘ Lister

|
szine és fontja. ‘

|

|

Display:

éppen aktudlis
Lister Colours: A listerek szinbedllitdsai. Azt
hiszem ez egyszer(.

Lister Default: 1t lehet megadni a listerek alap

R e e &
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|
|
Y |
gellon
I M,&j' } megjelenése Gta mér tdbb, mint

egy év eltelt, de a készitok ez i
alatt sem tétlenkedtek. Munkdjuk
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néven.

méretét és kijelzési formétuméit. A méret
egyszerd, a formatummal mér foglalkoztam.

Lister
kapcsolatos dolgok. A Gauge egy olyan illatka,
amit ha bekapcesolunk, akkor grafikusan lithatjuk l
a lister bal oldalén, hogy mennyire van tele az |
meghajté.
bekapesolasdval mindig az lesz a listernek a
neve, ami a path-e. Be lehet még dllitani a lister
fontjit, és annak méretét; valamint azt, hogy |

vorkbencét (munkaZeeNO? -Bebe).(mennyi

vicces srdac ) - ZeeNO v. Bence)

Képernyore kiszort ikonok dtvétele; tools menii

ditvétele; kiszort ikonok tools meniibe rakdsa;

rossz lemezek elrejtése.

Hdat igen, ennyi lett volna a Magellan

konfigurdldsdrél szolé térpénet, amennyiben

kérésed/kérdésed van, hivj fel a 06309934430-as

| szdmon.

‘ GOD!
GOD! lassan irhatja a Magellan Il config-ot. He-he :)

megjelenitéssel

A field... |

| \

Themes - sajit grafikai, hang, font bedllitisok

Fejlaneu enviroment editor |
attérképek a gombok és a start meniik mogon
életlenszeri hitterek

[eljesen szabadon definialhaté képernyd fejléc |

Filesystemek tdimogatdsa 107 karakterig 1

obb belsd parancsok, melyeket le is cserélhetiink sajétokra '

Fejlesztett 16bbszintil startmeniik |

Jobb file tipus felismerés

Sok 1ij ARexx parancs \
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12 hénap fejlesziés, teszielés eredménye. Workbench |l Aminer Paderborn T ey : '

Legjobban a Workbench Replacement Mode — W ET_,'_ ; pren v P

keriilt fejlesztésre, de az OpusFTP modul is wMork Linux€MIT I::nz - Rt o i f 3

hjapoul;:kleg‘vilmmtl. Most pedig jojjenck az SCF-;‘;;“ m::lfgn;;f:i:lﬂm 5 o t]nan s s |

fijdonsdgok: st R

+ Hasznélhatunk proporcionilis fontokat Pests e ium“ta_l e W ey |

- Atméretezhetd mezok & 1 | Spetcnern L5 S50 00N Benutzen LASRAEC SN avoruen | o

- Sorbarendezés kijelzd Shell - | |

~ Fejlesztett Inline Editing funkcé . |
Telelnfc Ldds Hame "“"“ "”‘_,, SRR .

F)PI§ I‘TP:_ :;iﬁl'l"“ PrintStudio Fro || Hest |ftp.wustl. edu i |

- Teljesen Gj GUI RDE a1y s T rort i Verz [ systems/amgasani ] |

+ Minden site-hoz kiilon configot kredlhatunk Datastore : - A Y : | |

& PictureCat ﬂ
~ Fejlesziett Drag&Drop Recovery TR
- Rekurziv kdényvtirméisolds (tehdt az ;ﬁ;:liaocuc :
- p . . nt

alkonyvtdrakat is atmdsolja) i ot ot o o

- Hasznélhatok az alap Opus parancsok is .);-.1;:.1:12!

- Protection bitek figyelembe vétele i e

= Uj FTP scriptek ;;:::qmics

- Automatikus reconnection hiba esetén SteuerProfide

~ Folyamatkijelzd (progress display) - start! \ a2

- Sokkal gyorsabb, mint volt L— — I : -

- Speciilis popup meniik _ '
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(j hénap, ij djsdg, j hirek.

Udvizliok mindenkit a PPC rovatban.

Elszir is szeretném kijavitani az el6zo szimban
megjelent néhdny hibdt: A fejlesztdi rendszerek
sajnos nincsenek a CD-n csak néhdny forriskod,
WarpOS nem talilhaté meg a phaseS CD-n, a
CGXAGA nem WarpOS fejlesziés, tehdt a
phase5 CD-n van, és a QuakePPC WarpOS
verzibja nem indul, a phase5 verzi6ja igen.
(WarpOS féle GFX kértyét kovetel :( ).

A hibdkért elnézéseteket kérem, de nem volt il
rozsds mostaniban a hittértarol6im helyzete (CD
& Winchester Haldl :( ). Igy kénytelen voltam
emlékezetbol irni. (Nekem is sok minden 1j !)

Hirek:

A phaseS még mindig nem jelentette meg a
BVisionPPC-1. Sajnos ez mir nem az elsd eset,
hogy késObbre tették a megjelenés iddpontjit.
ﬂgy néz ki, hogy ebben az évben mér nem
jelenik meg. (Ami késik nem milik, vagyis
nagyon remélem) Sajnos a cég mostaniban nem
nagyon foglalkozik a felhaszndlokkal, a WEB
oldalukat is régen djitottdk fel :( ).(csak az
angolt, a németet folyamatosan update-elik -
Bebe)

A Haage&Partner viszont anndl tdbbet
foglalkozik veliink. Nyitott egy 4j WEB oldalt a
PPC tulajok szaméra. Iu olvashatunk
Gjdonsdgokrol, Gj programokrél, és a
késobbiekben lesz a jatékok kedvelbinek is oldal.
Erdemes néha ellatogatni az AMINET oldalaira
is. Naponta boviill a programok listdja. Itt
obbsziz PPC-s dolgot talalhatunk.

A clickBOOM mégsem adja ki a Quake PPC-s
viltozatit. Oknak azt emlitették meg, hogy més
PPC-s programok irdséra forditjidk energidjukat,
meg eclegiikk lett a sok kaléz, “lopott™
playerekbol. Valaki (Anonymus) még az Aminet-
re is felrakott egy ilyen verziét. Par nappal
ezutin a clickBOOM bejelentette a project

[Dawo osztja meg'velunk.

végét.(az az érzésem, hogy nem tudtik til
szarnyalni a FastQuake teljesitményét :) ).

A Vulcan SoftWare a Wasted Dreams és az
Explorer 2260 kiadidsa utin elhagyja az amigis
tibort. Tobb programot nem terveznek a
gépiinkre (se 68k, se PPC). Allitdlag a PC piacon
akarnak tovibb terjeszkedni. Az az igazsdg, a hir
meglepett, mert a Vulcan volt a legaktivabb cég
az Amiga haldoklésa idején. Most mikor az
Amigdk behoztdk a PC-ket hardware szinten (sot
il is szdrnyaltdk oket) nem tudom elképzelni
azt, hogy kiszillnak. Majd meglitjuk mit hoz a
jovo. Ugy néz ki sokan litnak jovor a PPC
kirtydkban: a Kolni kidllitasrél roppent fel a hir,
atirjdk AMIGAra a Settlers2-t (Janudr végére
lesz kész. Quake2-rol is csiripelnek a madarak.
(Ha nem hivatalosan akkor foldalatt biztos dtirja
valaki :) ). Barcsak az Amigis fejlesziéseket is
igy nyomnék.
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szerint. Csak a szimlélora kell klattyolni.

TMLG:

TheMpegaLibraryGui egy Gj MP3 lejitszo.
Hasonlé az AMP-hez, mivel hasznilni tudja az
AMP skin-jeit. Sokak szerint jobb mint az AMP,
de én ezt nem tapasztaltam. A demd verzid
sokkal rosszabb mint az AMP. Lehet, hogy a
késobbi verziok mér jobbak lesznek. Kiadtak egy
bug fixet is hozzi. Eudl sem lett jobb. A zenéket
betdlti a bufferba, csak gyozd kivirni. Taldltam
olyan MP3-s file-t amit be sem t5ltott, hiba
iizenetet sem irt ki. Csak virtam, hogy kezdjen
mir végre csindlni valamit. A Regisztrdcié dra
50 DM.

RayStorm:

Ez a program is elérte a dicsd 2.2 verziét. Ha
valaki nem tudné ez egy RayTracer program
MUI tdmogatissal a WB képemyon.

AMIG.

Megjelent a Fubar elsd demo verziGja, amely
Egy stratégia jiték lesz és mikddni fog PPC-n is.
A demo még csak a 68k-s processzort hasznilja.
Igéretes produkci6. (hdtrébb taldlhaté egy
részletesebb ismerteté by Bebe - ZeeNO) (a
party-s kiilonszdmban! - ZeeNO)

Allitélag lesz Amigikhoz is a PC-ken oly

népszeri Voodoo chipset. Ha méir a HardWare-

nél tartunk felrbppent a hir, hogy kedvenc

masindnkhoz 0j G3-as alapi turbokértyidt
terveznek. Allitélag lesz dual
verzidja is. (dual pentium
utin dual PPC :) ).

RlTity 2,80 - ©1998 by Martin Berndt

=]

fAll Rights Reserved
CyberGraphX System v3 (41.3)

Hemory used: 18x of 35,123,200 Bytes
Largest free block

_OK_| Reboot

Flush |

29,988,896 Bytes Fast

Kickatart 4@.68, Workbench 490 .42, SetPatch 43.6
Copyright @ 1985-1997 Amiga International,

CPU: ese4d, FPU: 68040, PPC: s@3p (166 Mhz)
InstCache OM, DataCache ON, CopyBack OM

AmigaAMP:

Megjelent az Gj verzib (2.2).
Inc. Az eldodokhdz képest mdr
kevesebbet akadozik a lemez
miveleteknél. A sarokban
lithaté Boing (Base Skin)
pedig forog. Szép latvany. A
zenék idejét megjeleniti az
eltelt id6 szerint, vagy a

More | lejatszasbdl vissza 1évd idd

AMIG/ ltuleZ?

™ GOES POWERPC™

En most talilkoztam eldszor a programmal, ezén
a kordbbi verzi6ihoz nem tudom hasonlitani. igy
kénytelen vagyok 68k hasonlé programokhoz
hasonlitani. AGA-n 256 szin mélységben
dolgozik, és egy 600x400-s képet tiikrozédéssel,
csillandssal kb 1 perc 10 mésodperc alatt szdmol
ki. ( Cool : ). Ezt a programot is regisztréltatni
kell. Regisztrdciés dr: 40 DM. Erdemes
megnézni hiszen ez a program kezdi kihasznilni
a PPC processzort. (azért megnézném egy
grafikus kértydn)

CyberMap:

Végre haszndlhatjuk a j6 dreg ShapeShifter
emuldtorunkat, gond nélkiil. Nincs gond 3.0 vagy
3.1 ROM RAM-ba valé elhelyezkedésével, nem
kell a Fusion kiegészitését haszndlni, nem kell
tjra bootoltatni a gépet, mint a BlizzKick-nél. Ez
a program felrakja a ROM-ot, patch-eli a
MACMEM-et. Csak el kell helyezni a StartUp-
Sequence-be. A régebbi verzi6ji OxyPatcher-rel
nem miikddik. Nem kell pénikba esni, van j
OxyPatcher, ami elétt nem kell megnyitni az
OxyPort-ot. Erdemes hasznélni.
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FastQuake5:

Ez az a program amiért a clickBOOM
abbahagyta a QuakePPC fejlesztését. Nem
csoddlom :). Tényleg nagyon gyors. AGA-n
320x200-on 12-13 fps

Workbench-bdl inditva. Kintrdl 15-16 fps.
Fejlesz1oknek koszonhetden a progiban dllithaté
a felbontas, AHL

Erdemes megnézni a nagyobb felbontdsokat !
(Sajnos SuperHiresLace-ben a progi kicsit bugos
lesz, nem lehet lekerni a consolt. Ha kilépsz
menti a beillitisokat ! Erdemes kisérletezés elo
elmenteni az eredeti configot !)

Consolon hasznélhaté utasitisok: SCRMODE =
ScreenMode vilasztis (a read.me-vel ellentétben
nem kell beirni a Monitor ID szimot, csak
nyomj Enter-t és megkapod a j61 ismert ablakot a
felhaszndlé éltal hasznilt monitor driver
tipusokkal). AHIMODE = AHI illitdsi lehetoség.
Nilam gyakori fagydsokat okozott a viltoztatds.
Nem mélyedtem bele tilsigosan. AHIFREQ =0
vele sem sokat foglalkoztam az elébb emlitett
okok miatt. SURROUND = Surround hangokat,
viz, tiiz hangjait lehet allitani. Két énéket lehet
adni neki: 0/ 1. 0 az alapértelmezett, a hangokat
igy is halljuk csak nincs térhatds. Erdemes
kiprobalni a Surround hatést. Fejhallgato ajénlont
a jobb élvezet kedvéért !

QuakePatch:

Ez egy kiegészités a Quake-hez. Felgyorsitja a
jatékot. Nilam 6-8 fps-t gyorsitott. Ha kiadtatok
a jiték kezdetén a consolon (~) TIMEREFRESH
parancsot megtudhatjétok a fps-t. Probiljatok ki
a Patch-csal és annak hasznilata nélkiil !

A program titka, ha Patch nélkiil haszniljuk a
jétékot a tiz effekteknél még PPC-n latvanyoson
akadozott, lelassult. Ezen segit ez a program. Ez
a patch nemcsak PPC-n mikodik hanem minden
68k-s processzoron is.

AdescentPPC:

Ujra irok rdla. Sikeriilt rivennem, hogy
mikodjon. 320x200-ban lehet jdtszani vele. Mit
irhatnék réla ??7? Ez egy igazi PC-s jaték. Ha tiz
kezed lenne, az is kevés volna, hogy
kényelmesen jdtszhasd. PC-n lehet joy-jal is
nyomulni, de ezt az Amigds verzié nem
timogatja. (PC-n hangkartydn keresztdl van
megoldva, de a tuskék nem gondoltak az
Amigésokra, a Paula nincs a felsoroldsi listaban
:) ). Minden negativum ellenére mindenkinek a
figyelmébe ajdnlom. Még akkor is, ha gyakran
fagy. A jarék furtarasdhoz feltétleniil be kell
szerezni az Ixemul.library PPC-s verzidjar !!

Demok:

EveryThing Dies:

Az elsd demo volt, ami megjelent a PPC-s
kiirtydra a VenusArt-nak koszohetden. Ok a
legaktivabb Demé ir6k PPC processzorra. Ez a
mi egy jol sikeriilt 68k-s demo dtirata. Grafikus
kartya nélkiil sajnos csak 320x200-ban gyors

Ghost In Machine:

Az elozd demoval egyidoben jelent meg, szintén
VenusArt produkcié. Ez is egy 68k-s demo
dtirata PPC-re. Ri is igaz, hogy 320x200-ban a
legélvezhetdbb.

TFWID:

The Field Where I Die. Ez egy igazén laza demo,
nem méstél mint a VenusArt-161. Az ¢lsd olyan
demo ami kihaszndlja a kértyit. RealTime
renderelt objectek hadit vonultatja fel, nagyon
litvanyos, de csak 320x200-ban (AGA-n).
Erdemes megnézni nagyobb felbontisban is,
mégha a hang egy kicsit Ossze is akad.

Absolon!:

Szintén egy VemusArt produkcié. Ebben a
demoban is RealTime object szimitassal
talilkozhatunk. Ugy néz ki ez a divat

~ AMIG/ tulez!

User Block

mostaniban. A fent emlitettek igazak erre a
demora is.

MegaDemolV:

A MegaDemolV-hez is megjelent egy PPC-s
port. Sajnos nem volt hozzd szerencsém, mert
nekem nincs meg a 68k-s verzi6. Akinck megvan
kérem juttasa el hozzam, koszonom.

Ha lesz valami Gjdonsdg, a kovetkezd szdmban is
jelentkezem. (Biztos lesz, hisz jon a Kardcsony
:). Ha mir itt tartunk Mindenkinek Kellemes
Unnepeket, PPC-ben gazdag Uj Evet kivénok a
magam és a W.ALT.T tagok nevében.

Ne felejtsétek el mir csak alig egy év és
dsszeomlanak a picék. Eljon még az
AMIGASOK napja. Bossziink véres lesz .......

DAGO-
AMIGA & WA.T.T Rulez!

Vulcan ‘98

aul Carrington. a Vulcan Software fomufuja -‘

"
{
|
|

ovelkezOkel nyilatkozta az AmigaFormat-nak
z 1998-as litemierv a kovetkezdképpen alakul:
ic Species CD-ROM (3D feliiletd jaték;
ora mércius)
Desolate CD-ROM (platform 16voldozos jaték,
GODS c¢imid Bitmap Brothers jité
lismeréseként) |
Wasted Dreams CD-ROM (kaland; 6bb, mint
00OMB digitalizdlt beszéddel és szinés
arakterek ezreivel néhiny ultra-realisztiku:
sprite mozgashoz) ]
~Genetic Species World Creator CD-ROM (
atékhoz bérki egyszeriien és konnyen készithet
D vildgokat)
Hard Target CD-ROM (Virtua Cop klén)
Explorer 2260 CD-ROM (PPC-re: év vége)
Maim & Mangle CD-ROM (PPC-re; év vége)

enitések:

-Breed2000 CD-ROM
-Valhalla 4 CD-ROM
-HellPigs CD-ROM

-3D GamesCreator CD-ROM

|
Ebbdl is lawszik, hogy a Vulcan csikkenti a
rogramok fejlesztését Amigdra, mert ne
dnak el eleget beldliik. Ez két dologbdl tevidik
Dssze. |
tlz elsd, hogy magukat a jitékokat nehezeb
egvisdrolni, mert nem ugy van, hog
bemegyiink egy boltba és azonnal megvessziik.
misik pedig a kalézkodds, mert az minden
iacot megdl, kiilondsen ha ez a piac olyan kicsi
int a miénk.

gy Osszességében a Vulcan-nal valé helyzet
zitivnak mondhaté. A PC-s és PSX-es
ejlesztésekkel erdsebbé teszik magukat a
miga piac szimira, és G Otleteket hozna

o
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SONIC 1.0 Magyar nyelvii dokumenticié.
(1998. 11. 09.)

Tartalom:

Bevezeld
. Adat tipusok
. Szintaktika
. Parancsok
Assembly a SONIC-ban
. Az integrilt kdmyezet hasznélata
. Egyéb dolgok

-~ On A e B e

1. Bevezetd

A SONIC egy programnyelv az
AMIGA tipusi szédmitégépekre.
Hatékonyan 6tvizi az assembly, és a
magas szintQ nyelvek tulajdonségait.
Foleg azok tudjik eredményesen
haszndlni, akik jartassak az
assembly nyelvben. Jelenleg csak a
Motorola processzort tamogatja, de
a késobbi verziGkban hasznilhaté
lesz a PowerPC processzor is.

Az integralt kormyezet kihasznilja az
operacids rendszer lehetdségeit.
Haszndlhatjuk a fogd és vidd
technikdt a Workbench képernyon.
Vagy vezérelhetjilk a programot az
AREXX portjén keresztil. (A port
neve: SONIC_REXX)

A fobb funkcidk cserélhetd
modulokként vannak létrehozva, igy
megvalésitva azok egyszerd
frissitését. Az SCOMP nevi
programmal CLI-bdl is fordithatunk,
vagy Dbeépithetjik egyéb fijl
menedzser programokba. Lehetdoség
van a fiiggvényeinket egy cache
fdjlba flzni, ami nagyban megniveli a forditds
sebességét. Ezt vagy az integrilt komyezetbol,
vagy az SCACHE nevil programmal végezhetjiik
el. Két féle cache fdjl l1étezik. Az elsod, az elobb
emlitett fliggvény cache. A misik tipus pedig az
include féjlok eldforditott valtozatait jelenti.

2. Adat tipusok

Alapvetden négy féle deklardlhaté adat tipus
létezik. Konstans tipus, mely mint a neve is
mutatja dlland6 értéket jeldl, bar forditis kozben
viltoztathaté. Valtozoé tipus, ami egy 32 bites
elojeles szamot jelent. Adatmezd tipus, melyet
hasznélhatunk bérmilyen adat téroldsira. Ebbol
két tipus van. Public, és Chip. Az utébbi a Chip
memodridban helyezkedik el, igy ide grafikdkat,
és hangmintikat rakhatunk, ha AGA-t

| Sokan Amchort “csak” zenészként ismerik.
Pedig a Sonic-ot neki koszonhetjuk!

hasznidlunk képmegjelenitésre, vagy Paulit a
hangképzésre. A Blitter is csak a Chip memériat
éri el. Es végiil a fiiggvény tipus, melyet
forraslistibol is definidlhatunk. Ez utébbi tipus
kivételével valamennyi tipust tartalmazhat az
include cache.

Fuggvények:
Sajat fiiggvények irasakor a kovetkezokre kell

igyelniink: Minden fliggvény végériéke a DO-ds
regiszter kilépéskori értékénck felel meg. A
fiiggvényeket sima AMIGA-DOS objektumként
kell létrehoznunk. Legfeljebb 3 HUNK-ot
tartalmazhatnak. Egy CODE HUNK-ot, egy BSS

HUNK-ot, és egy BSS_CHIP HUNK-ot.
Mindegyik tipusbol legfeljebb egy lehet, és ha
van CHIP HUNK, akkor kell lennic BSS HUNK-
nak is. A CODE HUNK tartalmazhat
RELOC_32 uiblat. A paraméterek atvétele
egyszerii; a veremben Kkeriilnek &taddsra
duplaszavanként, és a forraslistiban szereplovel
ellenkezd sorrendben lehet kivenni oket.
Vigydzzunk a verem hasznélatdval, mert mivel
ebben térolédnak az alrutinok visszatérési cimei,
helytelen haszndlat esetén konnyen eltévedhet a
programszdmldlonk, ¢és ez rendszer
osszeomldshoz vezethet.

AMIG/ tuleZ"

A fiiggvényekre a neviikkel hivatkozhatunk, a
nevilk utén kotelezoen Y4[]% jelekkel, melyekbe
a paraméterek keriilnek vesszovel elvilasztva.

Példa:
INIT flash. F
flash[$f00]

3. Szintaktika
Miiveleti jelek:

! Aritmetikai tagadas
&Arnumetikai és

~ Aritmetikai vagy
*szorzis

/ oszids

+0sszeadds

- kivonds

A negativ elojel az ASCII 175-6s
karakter, nem pedig a kivonis jel.
mivel az miveletet jelent. Ez
nagyjabol igy néz ki: var=var- 1

Cimkedefiniilis:

Két féle cimkét haszndlhatunk. Az

egyik a sima, mindenhol
haszndlhatdé cimke. Definidlésa:
/cimkenév

A misik a relativ cimke tipus. Ezt
kizir6lag makrokban hasznilhatjuk,
ahol az esetleges ismételt forditds
miatt egy sima cimke tobbszor
keriilne definidldsra, és ez hibdhoz
vezetne. Definidlisa:@cimkenév

Szimbdlumok:

A szimbélumok nevei csak betikbol, és
szamokbdl dllhatnak, de az elsd karakter nem
lehet szam. Egy irdsjel engedélyezett, ez pedig a
5 % jel. Ekezetes betiik hasznilhatGak.

A szimb6lumok hossza legfeljebb 30 karakter
lehet. Viltozéndl hivatkozhatunk a viltozé
cimére is, ezt a neve eldut egy %“*% jellel
tehetjilk meg.

Példa:
address="var

Szamok:
Héarom szamrendszer értelmezett:

Decimalis szamok:
#1976 (a Y2 #'A jel nem kotelezd)
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Hexadecimalis szamok:
$dead

Bindris szamok:

%1010

Valamint létezik a karakteres szamtipus:

§text

Itt a %2§% jel jelzi, hogy karakterekkel kivanjuk
megadni a szimot. Az ezt kovetd jel, a hatdrolé
karakter, két azonos ilyen karakterkozé kell
helyezni a szoveget, amely legfeljebb négy
karakterbol dllhat. (Egy karakter egy nyolcbites
szamnak felel meg, ami a négy helyi értékkel
osszesen 32 bil, igy jon ki egy hossziiszo.)

Makrék:

Lehetoség van makrok definidldsdra. Az erre
szolgdlé parancs, a MACRO. A makré lezdirisa
az ENDM paranccsal torténik. A hivatkozis
egyszerien a makré nevével torténik. A
paramétereket % {}% jelek kozé kell tenni
vesszovel elvdlasztiva. A paraméterekre
hivatkozni a paraméter szamaval lehet, két %\%
jel kdzé téve. Legfeljebb 9 paraméter adhaté ét,
egyenként 64 karakter maximdlis hosszal.
Makrén beliil nem definidlhatd Gjabb makr6, de
egy makrobél hivhaté Gjabb makr6. Forditas
kozben él egy belsdo konstans, ami mindig a
legutobbi makronak atadott paraméterek szdmét
tartalmazza. A neve: arguments. Haszndlata a
makréban trténd feliételes forditasnil javasolt.

Példa:

MACRO mymacro
Siashf\I\]
ENDM
mymacro {$f00}

4. Parancsok
Az dsszes parancsot nagybetiivel kell irni.

STOP - A fordité szdméra ez a parancs jelzi,
hogy véget ért a forraslistink. Minden egyes
forraslistinak, beleértve az include fajlokat is,
egy ilyen parancsra kell végzddni.

EXIT - Kilépés a programbél. A forditis nem all
le, de amikor a programunk ide ér, a futdsa véget
ér.

HALT - Kilépés a programszint
figyelembevétele nélkiil. Csak a foprogram
fodgdban szabad hasznilni, mert a vermet nem
ellendrzi. Megfelel egy assembly RTS
parancsnak.

ICON - A forraslista elejére kell tenni. Ezzel
konnyedén elérhetjiik, hogy ikonrél is
futtathassuk programunkat.

FDIR - A fliggvények elérési ttvonalat dllitja be.

Példa:
FDIR "ASONIC :functions/%

IDIR - Az include fijlok elérési Gtvonaldt dllitja
be.

BDIR - A binidris include-ok elérési Gtvonalét
dllitja be.

PARAMETERS

A CLI-bdl 4tadott ‘

paraméterstring hosszit, és cimét tehetjiik bele
viltozokba. (Ha csak a paraméter string cimét
kivinjuk hasznilni, a hosszt nem kotelezd
atvenni.)

Példa:
PARAMETERS psaddress pslength

INCLUDE - Include fijl beforditisa. Lehetoség
van feltételes beforditdsra, egy viltozé
meglétédl fiiggden.

Példa:
INCLUDE dosname, LVO3.0/dos_lib.i

Ez csak akkor hajiodik végre, ha a dosname
viltozé még nem létezik. A kdvetkezd példiban
mindenképpen beforditisra kerill: INCLUDE
LVO3.0/dos_lib.i

INCBIN - Bindris include betoliése egy
adatmezobe, vagy kodrészletként. Az utdbbit az
adatmezd neve helyett egy 48%, vagy egy %*%
jellel tudjuk elémi.

Példa:
INCBIN datafield texture.bin
- Adatmezobe
Vagy:
INCBIN $.,codepiece.bin

- Kodrészletkém

INIT - Adattipus deklarilisa. Ertékaddsnél
hasznilhatunk direkt kifejezéseket is, vagy egy
fajl hosszat.

Példa:

INIT filelength.C=c:dir
- konstans
INIT var.V - valtozé
INIT texture(01.D=8192 - publikus adatmezé
INIT digisample. G=64*9 - chip adaimezd
INIT echo.F - fiiggvény

Vesszovel elvilasztva tobb deklaridldst is
megadhatunk egy sorban.

TEXT - Szoveg deklarilisa. Ez a szimbélum
valéjdban egy publikus adatmezd, szoveggel
feltéltve. Harom specidlis vezérld karakter
létezik.

¥\ - sortorés (10)

YK« -fel egysort (11)

Ya»% - tabuldtor (9)

Példaul: TEXT msg.Enjoy the power of AMIGA
with the SONIC I\

CONT - Egy clozodleg a TEXT parancesal
elkezdett szoveg folytatisa. Itt is hasznilhatGak a
vezérld karakterek.

Példa:
CONT msg,Hello - hallo !\

STRUCTURE - Struktira deklarilisa. A C-bol,
és assembly-bdl j61 ismert médon torténik. A
kiovetkezd elemek hasznilhatéak: STRUCT.
BITDEF. FPTR, LONG, APTR, CPTR, BPTR,
BSTR, ULONG, FLOAT, BOOL, WORD,
RPTR, UWORD, SHORT, USHORT, BYTE,
UBYTE. DOUBLE, ALIGNWORD,

- AMIG/ tulez?
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ALIGNLONG, LABEL.

FILL -
feltoliéshez.

Adatmezd cimének beédllitdsa

Példa:
FILL scanbuffer

DC.BIDC.WIDC.L - Adatmezd feltoltése. A
FILL parancs dltal bedllitott cimtdl. Bajtos
adatoknil nem hasznidlhaté cim, de csak iut
hasznéilhaté karakterlinc. Word-6s adatndl nem
hasznédlhaté cim. Hossziszavas adatnil csak
karakterlinc nem hasznidlhaté. A viltozd
értékénél a felso darabok tdrolédnak le. Ha
példiul a viltozo értéke $12345678, akkor ha ezt
bdjtként letdroljuk, a $12 fog eltdrolédni!
Karakterldncndl itt is hasznélhatéak a TEXT
parancsndl emlitett vezérlo karakierek.
Példa:

DC.B 1,%ad nickelodeon,var

DC.W % 1,%dead, var
DC.L $deadface,var,"var

WHEN/ELSE/WEND - Feltételes cligazis. A
hasznilhaté reldciok: A relaciokndl zérdjelek
nem hasznilhatok, ezért a feltételek balrdl
jobbra éntékelodnek ki.

Lehetséges relaciok:
= - egyenlo
<> - nem egyenld
< - kisebb
> - nagyobb
<= - kisebb vagy egyenlo
>= - nagyobb vagy egyenld
Logikai operitorok:
AND - logikai és
OR - logikai vagy
Példa:
TEXT msgl pressed\
TEXT msg2,not pressed\
WHEN mousecheck[] = 1 OR mousecheck[] = 2
echofmsgl]
ELSE
echo[msg2]
WEND
CYCLEINEXT - Meghatirozott szimi,

ismétlodd programrészlet végrehajtis. (Ciklus) A
Iépéskozt a STEP parancesal tudjuk megadni. Ha
nem adunk meg lépéskizt, az alapértelmezés 1.

Példa:
CYCLE i=1 TO 6 STEP 2
echofmessage |
NEXT

WHILEILOOP - EI5l teszteld ciklus. A
ciklusmag csak akkor fog végrehajiédni, ha a
feltétel igaz. Tehdt a feltétel a végrehajtisra
vonatkozik.

Példa:

WHILE mousecheck[]<>1 LOOP
REPEAT/UNTIL - Hatul teszteld ciklus. A
ciklusmag mindaddig, de legalabb egyszer végre
fog hajtédni, amig a feltétel hamis. Tehdt a
feltétel a kilépésre vonatkozik.
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Példa:
REPEAT UNTIL mousecheck(]=1

PROCEDUREIENDPROC - Procedira
definidlasa. Az igy definidlt programrészletre a
CALL paranccsal lehet hivatkozni.

Példa:
PROCEDURE myproc
echo[msg]
ENDPROC
CALL myproc

GOSUB/RETURN - Cimkére, mint alrutinra

valé ugrds, és onnan visszatérés.

Példa:
/mylabel
echo[msg]
RETURN
GOSUB mylabel

JUMP - Cimkére val6 ugris.

Példa:
/mylabel
JUMP mylabel

TABLEJUMP - Ugr6tiblibél vett cimre vald
ugrés. (Primitiv CASE szerkezet)

Példa:
INIT mytable. D=4*4
FILL mytable
DC.Lrl,r2,r3,rd
TABLEJUMP number,mytable

A példdban ha a number viltozé értéke 1, akkor
az r2-es cimre ugrunk.

FUNCTION/FENDIGETPIGIVE - Fiiggvény
létrehozdsa. A GETP paranccsal paramétert

- —

vehetiink 4t a verembol egy viltozéba. A GIVE
paranccsal a visszatérési értéknek szént adatot
tehetjiik a DO regiszterbe.

Példa:
FUNCTION flash
GETP temp
loke[$d[J180,1emp]
GIVE temp
FEND

RBEGIN/REND - Ismételt forditds. Az igy
meghatirozott kédrész a megadott szdm szerint

16bbszir beforditisra keriil.
Példa:

RBEGIN 16

Slash[$00]

REND
INCQIDECQISETC - Gyors
hozzdadas/kivonas, valamint konstans értékénck
forditds kézbeni dllitdasa. Gyors
hozzdaddsndl/kivondsndl a szdm amit

hozzaadni/kivonni akarunk 1 és 8 kézé kell esni.
Példa:

INCQ var,2

SETC points,points+1

MACRO/ENDM - Makr6 definidlis.

IFccINOTIFIENDIF - Feltételes forditis. A
feltétel nulldval keriil Gsszehasonlitdsra. A cc
helyére egy feltétel kod keriil, amely a kdvetkezd
értékeket veheti fel:

EQ
NE

- forditds, ha a kifejezés egyenld nullival
- forditds, ha a kifejezés nem egyenld
nullival

LT - forditds, ha a kifejezés kisebb nullinal
GT - forditds, ha a kifejezés nagyobb nullanil
LE - forditds, ha a kifejezés kisebb vagy
egyenld mint nulla
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- forditds, ha a kifejezés nagyobb vagy
egyenld mint nulla

GE

Valamint van két olyan feltétel, ahol egy
szimb6lumot kell megadni, és ennek a megléte,
vagy nemléte dont a forditasrol.

DC
ND

- fordités, ha létezik a szimb&lum
- forditds, ha nem létezik a szimbdlum

Példa:
MACRO mymacro
IFGE argumenis-1; van legaldbb 2 paraméter ?
flash[\2\]
JUMP \I\
NOTIF
FAIL
ENDIF
ENDM

mymacro {mylabel},{$f00}

TASMITOFF - Gyors assembly betét. A két
parancs kozdu kizérGlag assembly utasitisok
lehetnek, melyek sokkal gyorsabban keriilnek

leforditisra, mint a madshol elhelyezkedd
assembly utasitasok.
MAKEICACHE Include cache készilés, és
betolés.
Példa:
MAKE sonic:caches/dos_lib.i
; cache készités
CACHE sonic:caches/dos_lib.i!
; cache betoliés

Betoltéskor a név utdni ?!? jellel hatirozhatjuk
meg, hogy a viltozdk feltoltésre keriljenek e. Jel
nélkiil nem 181tddnek fel.

(A 8 szdmban folyiatjuk! - ZeeNO)
AnChoR

letszés szerinti monitorokon figyelemmel kovthetik, & ki is nyomtathatjék. |

|

IA NASA Amigikat hasznil a Cape Canaveral-ban az AE hangérban/
1987-tol.

Az Amigikbol kiépitett hdlézatot két, ember nélkiili kilovési prognmban

haszniljik. melyek az Atlas-Centaur és a Delta. Az Amigik feldolgozzik a

jirmiivekbél (néha dirhajokbél) jovdé adatokat, melycket aztin

megjelenitenck a monitorokon, vagy kinyomtatjik. Az AE hangirt a NASA,

£s a berendezések, miholdak tulajdonosai kzisen haszndljdk minden fobb,
hlovéillis ellendrzésére.

m fontos, hogy a tulajdonosok is haszndlni tudjik, mert dltaldban a
miholdak tulajdonosai legiobbszér nem rendelkeznek olyan méretd
gpiilettel, berendezéssel mellyel le lehet tesztelni a késziiléket. Ekko
segilenck az Amigéik. A mlholdakrdl jovo adatokat tovibbitjiak a NASA -nak
&s a miholdtulajoknak, akik nem tudtak elutazni a kilovés helyszinére. Al
miholdtulajdonosoknil is kiépitenck egy kisebb Amigds rendszert, igy Ok is
real time-ban ldthatjdk a szamukra -

Erdekes adatokat a kilovés tesziek alatt. NASA:

Az AE hangdrban t6bb, mint 700

datcsatorna, néhéinyszdz video monitor,

s néhiny nagysebességld nyomtatd wrd@
fllilhlt('). A mérndokdk ebben az ‘po 7
elektronikus dzsungelben tetszés szerint
csatlakozhatnak  fel valamelyik
ldalcnlornarn. a meren ercdményekei |

AMIG/ IuIeZ'

]
Az ¢lsb rendszer Amiga 1000-ekbdl dllt, melyekbe Hurricane 14.32 MHz-es
D20-as turbokirtydk keriiltek. Ezenkiviil elhelyeztek benniik egy sajiy
{ejlua&ﬂ Zorro I-es kirty#t az adatforgalom lebonyolitésira (input/output).

|
A misodik genericiés rendszer Amiga 2500-asokbd6l allt. Ezekben a
gépekben CSA Rocket Launchers tipust 030/50-es turbokirtyik voltak,
természetesen mind 68882-es koprocival. Az input/output kirtydkay
dttervez1ék, hogy a Zorro Il-es slotba passzoljanak.

|
Jelenleg Amiga 4000-¢s gépek vannak Micronic toronyban, Warp Engine'
040/40 MHz-es turbéval és tovibbfejlesztett input/output kértydval.
Ezenkiviil van még két darab 060-as turbés gép, és egy 060/PPC-s kirtyds
is. Egyenldre még til sokat nem dolgozik a PPC, hisz a programozik még
csak tesztelik a programokat rajta.

A multitask OS lehetdvé teszi, hogy egyszerre sok dolgot végezzenek el a

CARDS programban, mely egy windows|

alapit pc-n, vagy Mac-en rémdlom vagy

lehetetlen lenne. A mérési eredményeket

meg lehet viltoziatni és visszatapldlm 3

rendszerbe. mikdzben az fut!

Az Amigikkal semilyen probléma nem

volt az eltelt 11 év alatt.

Hal Greenlee !
Forditotta: Bebe,
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Tlastic

GOD! eligazit

viligidban...

Elastic Dreams

Na. Ez1 a csikket azért kapjdtok, hogy ne rijjatok,
meg hogy a Ninénak (vagy ZeeNNOO) legyen
pinze a hullanegyvenyes(delatorkdjat)kartéra.

Amikor az elsd hireszteléseket hallottam errdl a
stufardl, akkor azt hittem, hogy megint nem lesz
semmi a dologhdl, mivel a hirek min. 040-rol
szOlak, majd késobb lementek az igények 030-
ra. Erre fel beszereztem egy 030-as kirtyit,
aminek teljes 1 napig voltam boldogtalan
tulajdonosa, mivel nagyon gyonyoriden elgurult
mindentdl, amit én normdlis felhasznildsnak
nevezek. Na jo, idd kézben megjott ennek a
baszésnak a demodja, és ott porosodotlt az egyik
CD-men 2-3 hénapot. (Mi a fasznak néziem
volna meg, amikor nem tudtam, hogy nincsenek
lehetetlen elvarasai?)

Aztin egy hideszuperfrankoazelastic! kezdetd
beszélgetés utdn rdszdntam magamat, és
installiltam nagy nehézségek drdn (egy 20 megds
particiéra feltenni Ggy, hogy az original 11.5
megis installverzid is ott van misok mellett).
Mir kozben elkezdhettem O6riilni, mivel az install
script megtekintésekor a kovetkezd dolgokat
taldltam:

-Min. KS 3.0;

-Min. 2 MB Chip & 8 MB FAST;

-Installalhaié 68000-es verzio;

-Nem kitelezé az FPU;

-Minden protkétipusra optimalizalt verziéo a
(EC)020 kivételével, még

603/604-re is;

-AGA/GC (Graphic Card) tamogatds;

-Grafinry tdmogatds;

-meg egy rakds baromsdg...

Sl N

-

L

Sz6val ez emberi nyelvre leforditva annyit tesz,
hogy egy megbuhert A500-on is hajlandé
elfutni, ha valaki hajlandé volt a megfelelo
dolgokkal elldtni (KS 3.0, +1.5 MB Chip, Zorro
II. GC, 8 MB Fast, Winydkontroller). {Aki ezt
nem akarja elhinni, annak Gssze tudok rakni egy
ilyen gépet, csak a szdmldt birja utdna kifizetni! }
Bir még nem ldttam ilyen alacsony HW
kovetelményd val6sidejd morphing programot,
azt hiszem nem sokrl maradtam le; de a kritikat
hagyjuk a végére:).

A felszine (ha végre hajlandé megjelenni) eléggé
userbardtnak mondhaté, hiszen kurvira
dttekinthetd minden, és szerintem még egy
hiilyegyerek is konnyen fel tudja fogni, hogy mit
mivel lehet csindlni; bir van hozzé egy egészen
tirhetd guide formatumii leirds is. Az efektezést
egy haromlépcsds munkafolyamatban
végezhetjiik el.

A Composer rész 2 grafika egymisba
olvasztisat végzi el. Eléggé értelmes eljarasok
dllnak itt kézre, dgyhogy nem hinném, hogy
valaki is rini fog tolik. A két kiindulokép a
foablakt6l jobbra & balra helyezkedik el, amibol
a szerkesztéshez killonbozd képrészleteket
tudunk kijeldlni, és attenni a foablakba. (A stufa
egyik reklimszivege a kivetkezo: “Es mégis
igazin kedves mosolyt tud vardzsolni anydsa
arcéra!”) Ez dgy zajlik, hogy kiilonbozd
referenciapontokkal jeloljik ki az dtvivendd
részletet, amit az ecsettel vihetiink fel a foképre.
Persze ha egy kicsit elbasszuk a dolgokat, akkor
sincsen nagy probléma, mivel amig it nem
vissziik az elastic részbe a foképet, egyfolytiban
tudunk rajta javitani.

A tulajdonképpeni litvinyossdgot természetesen
az Elastic részben tudjuk
megalkotni: nyijtis,
csusztatds, keverés, tikrozés
ill a rendelkezésiinkre 5 féle
ecselnagysidggal. (Ez utdbbi
befolyisolja, hogy az akcib a
grafika mekkora részére legyen
kihatdssal.) Elvileg itt még
lehet vilogatni az effects
meniipont alatt a kiilonbozo
baromsigok koziil, de ez csak
FPU-val megy. amit meg
egyenlore basztak meghozni,
hidba rendeltem meg 2
hénapja. Széval az it lathatd
14 effekt kihatdsinak
nagysigit az Amournt beillitdsa
hatdrozza meg. Természelesen
itt lehet a legjobban izzasztani
a CPU-1, ugyanis a valosideji

| AMIG/ ltuleZ"

)reams

‘minket az ‘Elastic Dreams’

morpholds az nem egy nyugdijastalilkozé annak
sem. Itt lehet animokat gyartani, ha van elég
RAM a gépben. Az utolsé rész a tulajdonképpeni
Prefs menii, a Manager.

Itt lehet beidllitani az elozd két rész hatérképét, a
kép mindségét (a high meniiponthoz melegen
ajinlok 32 MB RAM-ot 040-40 tarsasigiban) és
a képjavitd eljardsokat; a mentési formatumot
(Elastic Dream, ILBM, AVI animok, ill.
képenként); €s itt is lehet nyomtatni. Ez egy
eléggé érdekes rész, mivel a TurboPrint
haszndlatéra is lehetoség van, ami koztudottan
jobb mindségben nyomtat a beépitent
nyomtatovezérloivel, mint a gyarté dlal kredlt
win 95-6s meghajtoprg.

E helyen emliteném meg azt is, hogy a prg. beliil
24 bites szinmélységet haszndl, tehit nem igazin
kell tartani a szinvesziéstdl. A képek
betdltésére/kimentésére 50 formétum éll
rendelkezésre, de ezenkiviil természetesen
haszndlhatéak a datatype-ok is. Egyediildlld
érdekesség az is, hogy hajland6é barmilyen(!)
ScanQuix-kompatibilis scannerrdl is lenyiilni a

képet.

Hat igen, ez a prg egyszerlien szuper lenne, de
sajnos az eldonyei a hitrinyai is egyben. A valds
idejl morpholds egy Blizzard 1230 IV 50 MHz-es
modellen olyan lassi, hogy azt épp ésszel
felfogni sem lehet! Volt szerencsém B1240-40-
en is latni, és még mindig kibaszott csiga volt a
legnagyobb ecsettel, sdt egy bonyolultabb
cstsztatdsndl a kijelolt mivelet egy részét
“elfelejtette™ megesindlni! (Igaz, hogy j6
alaposan megringattam az egeret a céltenileten,
de ennek ellenére nem hiszem el, hogy ilyen szar
lenne hozzé a (040!) Sajnos azt kell mondanom,
hogy csak és kizarélag 603e az, amin komolyan
és gyorsan lehet hasznélni a programot, mivel az
a 200 mips mir csak tud valamit. Ellenkezd
oldalr6l viszont azt is el kell ismernem, hogy
nagy pozitivum az, ha minden (!!!) AMIGA
alkalmassa tehetd a futtatdséara.

Még egy negativum van az ED-el kapcsolatban:
az dra! Napi arfolyamon szdmolva potom 20000
Ft, amibdl természetesen semmilyen
kedvezményt (pl. didk) nem adnak.

Ennek ellenére mindenkinek ajénlom, aki
komolyan akar foglalkozni a grafikdval,

amennyiben legalibb egy RAMkirtyds 1200-ese
van.

GOD!

Ha kérésed/kérdésed van, akkor nyugodtan hivj
Jel a 06309934430-as szamon.
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Catedit 1.2b

segitségével tudunk bepillantani.

Catedit EDIT menii:
Az 0S82.1 rendszertdl kezdve a programok PASTE ORIGINAL: Visszaidllitja az eredeti
kiilonb6zd nyelveken is “megszdlalhatnak™ A catalogot.
programok forditdsai a CHANGE LANGUAGE: Nyelv beillitasa.
LOCALE:Catalogs/nyelv konyvtdrban

talilhatbak meg .catalog kiterjesztéssel. A
gviri Workbench lemezen nem szerepel a

FIND/REPLACE menii:
FIND: Keresés a forditasban.

magyar catalog, de a CatEdit program Find: A keresendd szoveg.

segitségével (na meg egy kis nyelviuddssal) | Replace: Erre a szovegre kell kicserélni.

magunk is készithetiink forditisokat. Ignore case: Kis és nagy betiik egyforménak
szdmitanak.

Inditds utdn hdrom ablakkal talidljuk szembe Ignore accents: Nem veszi figyelembe az

magunkat. A legfelsd ablakban olvashatjuk a ékezetekelt.

forditisokat. Persze amig nem irjuk 4t Search backwards: Keresés visszafelé.

valamelyiket, addig
az eredeti stringet

i CatEdit 1.2b @ 1993-1995 Rafael D'Hallewe
lithatjuk. A kozépsd . - s

A katalégus editilas rejtelmeibe Oborzind

REPLACE NEXT: Kovetkezd elofordulést cseréli
ki.

EXTRAS menii:
READ:
Catalog description: Catalog visszafejtés
beolvasésa. (.cd kiterjesziés)
Catalog translation: Catalog forditds beolvasisa.
(.ct kiterjesziés)
WRITE:
Catalog description: Catalog visszafejtés
kimentése. (.cd kiterjesziés)
Catalog translation: Catalog forditds kimentése.
(.ct kiterjesztés)
SNOOP CATALOG:
Ezzel a meniiponttal

- “szimatolhatunk™ az
ablakban irhatjuk 4t a r R N S g = olyan programokban,
stringeket. A legalsé _Mégsem amelyekhez nincs
ablakban lithatjuk az Ird be a keresett sziveget catalog file. Eloszir
credményt, ahogy majd | Kereses inditsuk el a
egy programban ‘o5’ nem talaltam tébbet meniiponttal a
megjelenik. A SHOW ‘s¢3'~t nem taldlom. figyelést, majd
kapcsoloval vilthatunk Kicseréive: %id db. '®%3"\n,'%s’-re. 5 inditsuk el a
vissza az eredeti Kicseréjjem? (I)gen/(Nyem/(O)sszeset/(Myégsem vizsgéalandé
stringre. ;:&n PR programot. Ha a

N e mesre=s ‘%3 '~on valtoztatas tortént\nNem akarod elmenteni, mielttytoriom a meméridbdl 7 CatEdit talél beépiten
Eloszor nézzik at a _Tovébb|_Eidbb kiment|_Mégsem catalogot, megjelenik
rolomeniiket: Catalog betdltése egy requester. amivel

‘%3 '-on valtoztatas tortént/\nNem akarod elmenteni mielGtt\nbetoltok egy masik catalog-ot? megnyithatjuk a
PROJECT menii: Betolt|_Eldbb kiment|_Mégsem B8] catalog  keresési
NEW: G munka | ROl et et mertunks. B et
kezdése. Ha volt elbue ismeretien hiba e 7 A SNOOP csak
betéltétt  munkink ml‘m Ferenc kesatotte azokat a szovegeket
megerdsitést kér. fogja megtalilni,
OPEN: Catalog file amelyeket a program
betoltése. A magyar forditast\n betoh!! Erdemes
MERGE: Catalog file Flldp Ferenc készitette. - kicsit “kinozni” a
osszeflizése. r vizsgdlt programot,
SAVE: Catalog file : hogy minél 18bb
kimentése az eredeti 7 szoveg elokeriiljon!
helyére. =l Pl. Hiba generilas.

P

SAVE AS: Catalog file

igy is eldfordulhat,

kimentése 0 helyre.
INFO: Informéciok a

betdlou Catalog-rol. Replace mode: Csere mod bekapesoldsa.

, Name: A catalog neve. FIND NEXT: Kivetkezd elofordulds keresése.
Version: Verzi6 szama. REPLACE: Sziveg csere. Ugy mikodik, mint
Date: Détum. a FIND. Sikeres keresés esetén vilaszthatunk:
Language: Nyelv. Yes - Csere.
Strings: Stringek szdma. No - Nem cserél, ugrik a kovetkezd
More: Egyéb megjegyzés. elofordulésra.
ABOUT: Informéciék a CatEdit-rol. Global - Kérdezés nélkiil kicseréli az Osszes
QUIT: Kilépés a programbél. elofordulast.

Abort - Megszakitja a cserét.

AMIG/ ltuleZ?

S

hogy péar szbveg

rejtve marad! Miutin
kiléptink a programbél, a CatEdit lezirja a
keresést, majd megjelennek a megtalalt szovegek
amiket mér a hagyomédnyos médon fordithatunk
le.
A program hdromféle file formitummal tud
dolgozni:
Program.catalog - a rendszer éltal haszndlt
forditds. A magyar nyelvil file helye a
LOCALE:Catalogs/magyar konyvidirban van.
Az it lvd sys konyvidrban a Workbench
catalogjai vannak.
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30. oldal

ENTER utin mér litszik is az eredmény az |

User Block

forméatumban

A CatEdit sajéit formitumai: ‘ alsé ablakban! It talilkozhatunk kiilonbdzd u - eldjel nélkiili decimdlis szdm
Program.cd - A catalogbdl késziilt szoveg | vezérlo karakterekkel is: U - eldjel nélkiili decimalis szam lokalis
visszafejtés. Ez az eredeti stringeket ‘ forméatumban

tartalmazza. Minden string tartalmaz egy \a ASCIHl 7 (audible bell) x - hexadecimadlis szam nagybetiikkel
azonositét, amivel azonositja a forditdst a | b ASCH 8 (backspace) X - hexadecimalis szdm kisbetitkkel
hozzétartozo .ct file-ban. Ha catalogot forditunk \e ASCII 155 (CSI) ‘ s - string

vissza, feltétlendl mentsiik ki, mert enélkiil nem ‘ \e ASCII 27 (ESC) | ¢ - karakier

tudjuk betdlteni a sajit forditdsunkat! \f ASCIl 12 (formfeed) | 5. Ha megszakitjuk, a munkét a WRITE meniivel
Program.ct - A Program.cd dltalunk irt \n  ASCII 10 (newline) menthetjiik ki. Elsd mentéskor mentsik ki a
forditisa més nyelvre. A CatEdit-tel ezt a \r ASCII 13 (carriage return) catalog descriptiont is, késdbb elég a catalog
file-t médositjuk. Ebbol kovetkezik, hogy egy v ASCH 9 ftab) translation.

.cd-hez 16bb .ct-t irhatunk! (Kiilonbdzd \v  ASCII Il (vertical tab) 6. Ha elkésziilt a nagy mi, a SAVE AS
nyelven.) Mindkét file ASCII szovegfile. [ 0O ASCH O meniiponttal mentsiik ki az 4j helyére.

A forditist kétféle modon végezhetjiik:

1. OPEN-nel betoltiink egy mdr Iétezd catalogot.

2. A CHANGE LANGUAGE pontnil beirjuk az @y | szémokat, és

nyelvet. (magyar) Vigyizzunk, mert itt nem | szivegben:
egyforma a kis-, és nagybeti! : I - hossz
3. A felsd ablakban kivilasztjuk a forditandd b - BSTR

stringet. (Egérrel, vagy a nyilakkal)
4. A kozépsd ablakba irhatjuk a forditdst. D -

~ Meeting Pearls Vol. III.

1A'Lz Amiga QDrive 1241 CD meghajtéhoz mellékelt egyik CD-ROM. A
lemez mianyag tokban van, ami eredetileg celofinba van csomagolva.
poriton renderelt kép lithaté (ez egyébként a CD-n is megtalilhatd digitélis
formiban). Sajnos nem a legfrissebb. 1995-ben adtdk ki német honban. Egy/
Angela Schmidt nevezetl holgy dllitotta Gssze ('70-es sziiletésd, fiatal és
csinos, a képe rajta van a lemezen). Mit mondjak, jé munkdt végzett.
/A lemezen 650 MB! adat, és ez mind Amigéra !. 10 MB archivél pro,

MB CD-ROM Util, 21 MB kommunikiciés program, 5 MB Debugging

i, 29 MB programozdi eszkdz, 13 MB HD, lemez segéd progi, 8 MBI

+

F15&F18 by Alex ' 9

AMIGI ’tuleZ'

XX XX hexadecimdlis szam

Ezekkel formazhatjuk a megjelend sziveget.
Taldlkozhatunk még % parancsokkal is. Ezek
stringeket helyettesitenek a

(Catalogs/magyar)

Ideilis esetben a programokhoz mellékelik a .cd
file-t, ami altaldban angol. llyenkor a READ
CATALOG DESCRIPTION ponttal betdltjik, és
| az 1. ponudl folytatjuk.

| A program letdlthetd az AmiNET-rdl.
fdevimisc/CatEdit]l _2b.lha)

d - eldjeles decimalis szam
eldjeles decimélis szam lokdlis |

Oborzin

oktaté program, 9 MB shareware jaték, 35 MB grafikus alkalmazds, 39 MB
mozi adatbizis, 7 MB midi eszkoz, 27 MB MOD, 12 MB zene progi. 21 MB
kép, 13 MB hélézati program, 60 MB dokumentici6, 96 MB PasTex 1.4, 15
MB Util, 30 MB HTML (WWW) oldal. |
IA szamitégép felhaszndldsdnak szinte minden teriletét érinti. Igaz a
programok PD, shareware alkotdsok. de sok nagyon j6 pl. audio CD lejtszd,
WEB bongészd, filekezeld, 16moriték, MOD lejitsz6, datatype-ok ! stb, Es
minden szépen szétvilogatva, angol és német nyelven dokumentilva, Amiga’
Guide helpek, a képek, animok nézhetd dllapotban, install. Majd minden a
SD—nSI indithat6 egyszeriien az ikonjéra kattintissal. .
éleményem szerint profi munka, sok PC-s lemez is megirigyelhetné. Nincs
probléma a kitdmoritéssel, minden el van készitve a haszndlatra, szuperiil
dokumentilva. Egyediil a kiadds iddpontja
! problémés, bér a programok ettdl
fiiggetleniil j61 hasznélhaok.

No. 1/96 |

Az Amiga QDrive 1241 CD meghajtéhoz/
mellékelt miasik CD-ROM. A lemez csak
egy celofinos zacskdba van csomagolva, A
rajta lev anyagok kb. ‘95 végén keriilhettek,
a lemezre német nyelvterilleten. A lemez
mintegy 600 MB Amigis anyagot tartalmaz. |
Foleg PD ¢és Shareware programok
talilhaték rajta, amik t6bbsége a CD
meghajtéhoz mellékelt masik CD-n is rajta
vannak. Elég sok shareware jiték van a
lemezen (ezek koziil egy-kettd nem is olyan
rossz!). Taldlhatok még képek (RayTracing
és digi), animéciék, valamint Demok is a
lemezen. Egy kiilon konyvtarban az Osszes
Amiga Plus Cover lemez is fent van,
valamint néhény lemezijsag és CD-ROM
indexek is.

A lemez kivitele nem a legprofibb, de al
progik 1obbségéhez van leirds, és majdnem
minden itt is indul a CD-r5l.

B Akx "l |
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OutDoor...

End-Seyg

SYNDICATE
ATLANTIC SHIELD

Eme kis leirds azért sziiletett meg, mert (gy vettem észre, sokaknak komoly
gondot okozott az utolsé pélya. Az utolsé 16kést egy dllasmentés adla meg.
A kozelmultban keriilt a kezembe egy disk, amin idegen mentések voltak,
érdeklodve néztem bele, hogy masok mennyire boldogultak a jatékkal.

Az egyik mentés neve IMPOSSIBLE MISSION volt. Betltottem. Hit az
utolsé  kiildetésnél akadt el az illetd, az Atlantic Shieldnél. Szerintem
roppant egyszerd mission. Ha koveted a tanicsaimat, magad is rd jossz.

Tehit inditsunk 4 ligynokot mindegyiket V 3-mas cuccokkal. Eddigre mar
meg kell, hogy legyen mindenbol a v 3.

A kovetkezo kép szereljiik fel oket.

3 darab energy shield.

3 darab gaus gun.

2 darab flamer.

A kiildetés elején azonnal valtsunk it mind a 4 Gigyndkiinkre és aktiviziljuk
az energy shieldet. Ekkorra mér tliz alatt lesziink. dltaliban mini gunnal
lonek rink.

Az egyik emberiinkkel induljunk meg az ellenséges ligynokok felé, majd
mikor kozvetlen kozeliikbe értiink kicsit virjunk, hogy korénk gyiljenck.
Ha mér mind ott van, akkor viltsunk it a flamerre és adj neki. Aztin vissza
az energy shieldre, és virjuk a kovetkezd hullamot. Ezt parszor elismételve
hatalmas pusztitast tudunk rendezni az ellen kozott. A tébbi ligyndkiinket
addig ne macerdljuk amig ez él. Ha egy boly gaus gun kozelbe ér azzal is
oda porkolhetiink de csak csinjdn mert még kelleni fog. Aztan induljunk
meg ¢lore és sorban 16jiik ki az ortornyokat gaus gunnal. Ha kdzben
iigynokokkel vagy rendordkkel taldlkoznink azokat a flamerrel tegyiik
hidegre ill melegre.

Ezutin mir csak az marad, hogy médszeresen menjiink végig a szinten, és
az épiiletekbol is szedjiik le a rendordket és ligynokoket. A végeél a bal
felso sarok tdjdn 1évo T alaka épiilet ami koril még kell, hogy szaladgédljon
néhdny iligynok. Ezeket egy biztonsdgos sarok mogil tudjuk likvidilni, a
birkik egyenesen a lingszoronk tiizébe fognak szaladgilni.

Mission completed. Space and game. J6szerencsét a kiildetéshez, mert azén
nem olyan egyszer(l, mint ahogy igy leirva latszik de, ha j61 csindlod ember
veszieség nélkiil lehet teljesiteni.

Faby

End-Sequence

Elérkeztiink az idei utolsé szimhoz. Lassan kezd korvonalazodni az Gjsdg
kinézete és tartalma. Terveink szerint a PowerPC-r6l sz616 cikk dlland6
helyet fog kapni a lapban, ezenkiviil a Final Writer *97 leirds is el fog
késziilni (mér elkezdtem...). Koszonetet szeretnék mondani mindenkinek,
aki cikkekkel, vasdrlassal, vagy barmilyen médon hozzdsegitett minket
ahhoz, hogy megérjiik a 7. szdmot. Minden j6t kivinok mindenkinek, és ...
AMIGA RuleZ! ZeeNO

AMIG/ uleZ'

A —

Itt a paper vége, egy kis cheat-tel fiszerezve...
Kellemes iinnepek minden kedves olvasénak!

31. oldal

Members: [A- Z]

AAnChoR, Bozd, Chris, Dago, Emeric SH, Evil, Gizmo, LouiSe, IORD,
Magic, Saca, Shamen, Rachy, Ray, UnReal. Zorba

Teams: [A - Z)

AMIGAonly, CDL Crimson Jihad, Frame 18, Therapy, WA TT

AMIG/ luleZ'
ISSUE#7

[A -Z] |
A&A, DinyX, ZeeNO.
ZeeNO.

Bebe.

Alapité tagok:
Foszerkeszto :
Segédszerkeszto :
Tordelés : ZeeNO |
Cikkirok: -Alex’91- , AnChoR,
Bebe, Dago, Faby, GOD!, Lion, Oborzin,
Reynolds, T6th Péter, ZeeNO, ZoNe.
Helyesiras : Bebe.
Nyomtatas : Bebe, Zoli
Design : ZeeNO.

A szerkesztoség cime :
ifj. Orméandlaky Bence
7632, Pécs, Nagy Imre u. 92
Tel.: 06 72 44-44-79 /ZeeNO/ |
zeeno @freemail.c3.hu, |
berenyiz@mail.dedasz.hu /Bebe/

Ez a szdm nem jott volna létre, ha nincsa |
GADGET COMPUTER BT. |
Készonjiik a timogatést! 7
L |
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