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[ J6reggelt! Ilyen sok Amigds magazin évek 6ta nem volt az orszdgban.
A Chip vendégoldalain, az AmigaRulez és nem utolsdsorban az
AMIGAonly hasdbjain kivill most mdr mi is zdditjuk a nyakatokba 'Lﬂ
informdcidkat.

Annak ellenére, hogy bizonyos folytatdsos cikkek az AMIGAonlyban
kezdddtek el és itt folytatédnak, a két magazin nem egymds
elddje/utédja, esetiinkben a pontos kifejezés taldn az ,osztéddssall
szaporodott” lehet. Az AMIGAonly ll-es szdma valamikor janudr]
végén lesz kaphatd - az infot egyenesen az Ao HQ-rél kaptuk...

Szerencsére van elég érdekesség és tjdonsdg ahhoz, hogy bdven
megtoltsdn akdr hdrom magot is, attél tehdt nem kell félnetek, hogy
mindhdrman (s&t, mindnégyen) ugyanarrdl fogunk irni.
Németorszdgban 6t magazin képes havonta megtolteni szdz A4-e51i
oldalt, taldn nekiink is sikeriil ezt a 64-et. Prébaljuk kicsit rendezettebby
formdba rdzni az djsdgot, sokkal tébbet foglalkozunk majd a kczdékkeﬂ
(6k vannak tobben) és ami a legfontosabb: kiszdmithatd mcgjelenést:
igérink. Ez azt jelenti, hogy évente 8 alkalommal jeleniink meg, kibé
hathetente. Minden mdsodik szdmhoz, azaz évente négyszer lesz majd
CD melléklet. Ennél gyakrabban nem akarunk CD-t, mivel az a
mindség rovdsdra menne - nem biztos, hogy meg tudndnk tdlteni Sket
érdekes anyaggal. i

|
| Ami biztosan lesz az AmigaVildgban:

Hirek, jaték- és felhaszndléi programok, olvaséi jaték (mindenféle
dijjal), ingyenes aprdhirdetés, www ajdnldé és alkalmanként egy-egy,
Shapeshifter/Fusion emuldtor alatt futé MAC program ismertetése.
Néhdny programot igencsak rdérSs stilusban fogunk kivesézni (ldsd Yam
ebben a szdmban, vagy Arteffect a kdvetkezSben), ami persze nem
terjengdsséget jelent majd - legaldbbis reményeink szerint. A mostani
szdmban kicsit tiltengenek az internettel kapcsolatos cikkek, dm ezt
hosszti tévon mindenképp kompenzdljuk majd. Ovatosan belekéstolunk
(néha szé szerint...) majd egy-két nem kifejezetten Amigds témdba is,
dm ezek a rovatok csak tdredék helyet foglalnak el, aggodalomra semmi
ok.

Ami biztosan nem lesz:

Nem {runk til sokat még meg nem jelent programokrdl (feleslegesen
izgatndnk az olvasdkat olyasmivel, ami taldn sohasem keriil kiaddsra -
ilyesmit legfeljebb a ,Nemrég hallottuk”-ba tesziink) - mds szabdly
nines. ..

Az drrél: nos, a mai Amigds piacon hirdet§ ugyebdr alig van, a
példdnyszdm meg alacsony, mi is szeretnénk végre milliomossd vilni -
ugye nem kell tovdbb magyardznunk, miért annyi az dr, amennyi?|
Tulajdonképpen pontosan fele ekkora magazint terveztiink, 300 Forintos
dron. Hosszas tanakodds (nameg Qxy kétszdz oldalas cikke) utdn
jutottunk arra az elhatdrozdsra, hogy az oldalszdmot megdupldzzuk (az
drat viszont nem teljesen).

Remélem, nem riasztunk el til sok olvasét a kdzel 500 Forintos (azaz
két korsé sornyi, vagy ha dgy tetszik nem egészen két Euronyi) drral - a
cserébe kapott informdcié taldn ér ennyit... Nem nehéz kitaldlni, hogy
egy ekkora magazint (f6leg ilyen betimérettel és tordeléssel) komoly
munka megirni, 6sszedllitani, letérdelni - mindezt nem f&dlldsban.
Reméljik, értékelitek majd erdfeszitéseinket, féleg azzal, hogy Jol
elSfizettek a magra :). |

Ha kézilletek valaki most olyan djsdgot olvas, amit nem rendelt meg,
és nem kivdncsi a tobbi szdmra, akkor tekintse ajindéknak - az
adatbdzisunk most kezdi dsszeszedni magdt. Ha mégis tetszett, add fel 4
csekken az Ujsdg drdt (neadjisten fizess eld néhdny tovdbbira...).

Végezetill szeretnénk koészonetet mondani mindenkinek, aki segitett
abban, hogy az AmigaVildg megjelenhessen, elsdsorban a cikkiréknak.
Kiilon koszonet Unrealnak (alias Kémeri Csaba) az AV logoért.
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NEMREG HALLOTTUK...

Most mdr valészinileg elképzelhetd, hogy
esetleg dtirjdk a Z-et Amigdra... A Clickboom
végre hajland6 volt beismerni azt, amit szinte
mindenki tudott pletykaszinten, hogy a Bitmap
Brothers stratégiai jdtéka Amigdra is meg fog
jelenni - valamikor 1999-ben. A jdték a
Command & Conquer (vagy ha tgy tetszik: a
Napalm vagy a Dune2) stilusdban késziilt.

Azokkal ellentétben itt sziikséged lesz a
reflexeidre is, nemcsak az eszedre. Sokan
birdltdk a jdtékot, amiért robotokkal kell benne
harcolni (,nem elég komoly”), mindenesetre
tény, hogy az egyik legnagyobb példinyszdmui
német jdtékmagazin, a PowerPlay az év
jdtékdnak vélasztotta a megjelenése évében. A
jdtékbdl csak 68k viltozat késziil.

1998 november legnépszeriibb
Amiga szoftverei

A GTI (az egyik legnagyobb Amiga szoftver-
nagykereskedS cég) kozzétette a novemberben
legtobb példdnyszdmban eladott Amigds
programainak listdjdt.

Felhaszndl6i programok:

. CD Aminet Set 7

. CD Aminet 27

. CD Amiga Format CD 33
. CD Cybergrafx 4

CD Amiga Format CD 34
. CD Aminet Set 6

. CD Red Hat Linux 5.1
.CDPFS2

9. CD Superview Productivity Suite
10. CD Aminet 26

11. CD Amiga Format CD 32
12. CD Get Connected

13. CD Directory Opus 5 Magellan II D
14. CD Envoy 3

15. Disk Turbo Print 7.0 D
16. CD Opus Plus CD

17. CD Aminet Set 3

18. Disk Oxyron Patcher

19. CD Aminet Set 5

20. CD Gateway 3

21. CD Wordworth 7

22. CD Amiga Format CD 31
23. CD Miami V3.x

24. CD Scala MM 400

25. CD Aminet Set 4

Most nézziik a legnépszeriibb jatékokat:

. CD Vulcanology

. CD Wet!

. CD Foundation

. CD Amiga Classix Vol. 1
. CD Genetic Species

. Disk Olofight

. CD Eat the Whistle

. CD Games Attack

. CD Myst deutsch
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10. Disk Worms Directors Cut

11. Disk Chaos Engine 2 ECS

12. Disk FIFA International Soccer
13. CD Vulcan CD Bonanza Bundle
14. Disk Formula 1 Grand Prix
15. Disk Hugo

16. CD OnEscapee

17. CD Shadow of the 3rd Moon
18. CD Arcade Classix MK II

19. CD Trapped 1&2 Bundle

20. CD Samba World Cupe

21. Disk Game Machine Bundle 3
22. Disk Game Machine Bundle 1
23. CD Civilisation

24. Disk Civilisation

25. Disk Dune 2

aMozilla

A hir igaz! A Netscape bongészgjét végre
komolyan fejleszteni kezdték Amigdra. Miutdn a
fejleszt6k kozzétették az elsS hireket és képeket
a késziild Amiga portrdl, egyetlen nap alatt
tobb, mint 1200 Amigds jelentkezett béta
tesztelésre...

A program MUI-s feliiletet kap, lokalizlt lesz
(magyar véltozat) és csak a j6 &g tudja, mikor

THE BTG

késziil el... A kizhiedelemmel ellentétben azok
a bovitések, amikkel az amigds bongészGk nem
rendelkeznek, nem szerves részei a Netscape
Navigator-nak sem (real video, realaudio stb),
hanem kiilsG fejlesztések. 68k-s és PPC-s verzid
egyarant késziil.

Amiga 99

Az idei St. Louise-ban tartott Amiga 99
viasdron Steve Nagel trhajés fog beszédet
tartani. O volt a szdzadik (rhajés, aki fent
jért...

Az eléadds cime ,Computers in Space” lesz, és
arrél beszél majd, hogy az drprogram mely
teriiletein haszndlnak Amigdkat a NASA-ndl.

Genetic Species

A tavalyi év (vildgviszonylatban) legnagyobb
példdanyszamban eladott jatéka a Genetic Species
volt. Ugy tdnik, a kordbbi negativ nyilatkozatok
ellenére mégiscdak lesz TCP/IP patch a
jatékhoz, azaz lehetGség nyilik majd interneten
keresztoli jatékra is.

=

Magfiizio :)

Két amerikai Amiga magazin,
az Amazing Computing és az
Amiga Informer egyesiilt, és a
jovében kOzos szdmot adnak
ki. A magazint a PiM
Publications forgalmazza.

Foundation

Janudr végére igérik az
osztott képernyds, két jatékos
médot. A teljes RTG/AGA
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rendszert ujrairta a szerzd, aki folyamatosan
ontja magdbdl az ujabb é&s 1ijabb patch-eket.

Nintendo 64 Amigan

TrueReality néven letSlthetS egy uj emuldtor,
amelyen Nintendo 64 programok futtathatéak.
Habdr Iétezik 40/60-as vdltozat is, épeszil
sebességre csakis PPC-vel szdmithatunk. A
program tdmogatja a grafikus kdrtydkat is.
Meglehetdsen kezdeti stddiumban van, de
bizzunk benne, hogy Mario elébb-utébb ott fog
rohangdlni a workbench képernyén... (En
szivem szerint inkdbb egy PSX emuldtort ldtnék
szivesen, dehdt a N64-hez is letSlthetd néhany
demo a NETrél...)

Uj Shapeshifter véltozat

Megjelent a Shapeshifter legiijabb véltozata. A
legnépszeribb Macintosh emuldtor Amigdra
mostant6l freeware, azaz teljesen ingyen
haszndlhaté, mindenféle megkotés nélkil. Az j
véltozat képes futtatni a MAC OS 8-at és
tamogatja a Picasso 96-ot, és annak PIP médjat,
persze csak ha van olyan kdrtyad.

AMOS

Szabaddd tették az AMOS forrdskdédjat. A
francia késziték (Clickteam) tgy dontottek,
szabadon letolthetdvé teszik a teljes AMOS
forrdst és magdt a forditét is. Egyeldre a sima,
mezei vdltozatot szerezheted meg, de a
honlapjukon azt igérik a szerzék, hogy révid
id6n beliil az AMOS Pro is hasonlé sorsra jut.

Az AMOS még mindig igen népszeri nyelv, a
levelezd listdjdn tGbbszdz kByte beszélgetés
termelddik minden egyes hénapban.

Szdandékosan nem irunk URL-t, ahonnét le
lehet tdlteni az AMOS-t, ugyanis az egész rajta

lesz a kovetkezo szdm CD mellékletén. (Persze
az is elég, ha rdkeresel mondjuk az
AltaVistdn...)

Amiga mobiltelefon

Az interneten mindenféle Amiga kinézetd
elélapot vidsdrolhatsz Nokia mobiltelefonokhoz.
Egy ilyennel sokkal jobb érzés lehet mondjuk a
moziban hangosan beszélgetni a haverokkal...

VooDoo ADD-ON
Picasso IV kartydkhoz

A VillageTronik elegendd elérendelést tudott
felvenni a tervezett 3D-s modulhoz, amit a
Picasso IV grafikus kdrtydra lehet majd
csatlakoztatni. A Voodoo kdrtya csak Z3-as
masindkban mdkdédik majd, lesz Warp3d
tdmogatdsa, dra pedig 299 német Mirka.

(Eldvételben 249 voit.)

Ezzel az Gsszes ma gydrtott amigds grafikus
kdrtya felszerelheté a 3D-s gyorsitéchippel (mdr
amelyiken nincs benne alapban...).

Linux driver Permediahoz

Mar letdltheté Linux/APUShoz a permedia2
framebuffer driver (CVPPC & BVPPC). Igaz,
még csak kisérleti stddiumban van, dehat ez is
gyorsabban késziilt el, mint a Phase5 hivatalos
driverek szoktak...

Wild Tracks

A lap alsé felében ldthaté ,nem csinya”
screenshot egy késziildben 1€vé Amigas jatékbol
valé. Kiilén érdemes megemliteni, hogy - a
helikopter ¢€s az atombomba utdn - ez is magyar
fejlesztés... reméljiik, legaldbb akkordt pukkan
majd, ha megjelent, mint az elébb emlitett
taldlmany.. .

Reményeink szerint a kovetkezd szdmban
tGbbet is el tudunk mondani errdl a jdtékrdl.
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SETTLERS 2

Tovdbbi hirek szivdrogtak ki a késziil6ds
Settlers 2 dtiratrél. Mint kideriilt, a Titan
Software a forrdskédot NEM, ,csak” a
grafikdkat és a hangokat kapta meg a BlueByte-
t6l. Ez azt jelenti, hogy a Settlers 2-be szabadon
beépithetnek a programozdk djitdsokat - ezt pl.
a Myst vagy a Quake 4dtirdsdndl nem tehették a
Clickboom programozdi. A Titanos fiik azt
fgérik, hogy az eredetiben nem szerepld
TCP/IP-n keresztiil tdmogatott egymds elleni
jdték lehetGségét is beépitik a tavasszal
megjelend jdtékba. A hirek szerint az amigds
Settlers képes lesz haszndlni a MAC-re és
pécére kiadott kiildetéslemezeket is.

WASTED DREAMS

A Wasted Dreams nem létezik t6bbé... pdnikra
semmi ok, mindGssze a nevét cserélték ki...
Ezentdl a nem kevésbé hangzatos Distant Space
névre hallgat majd. A készitdk (Digital Dreams
Entertainment) a demo megjelenése utdni
kritikdkat komolyan vették, ezért a jaték rtg
lesz, azaz bdrmilyen grafikus kdrtydn is
jétszhat$ lesz. Szerintlink erre tényleg megérte
vdrni.

Tovibbi info: www.dd-ent.com

AMIGA OS5

Az Amiga Inc. 4ltal kivdlaszott ,MMC”-t,
vagyis borzasztéan titkos €s vardzslatos chipet
gydrté céget felvdsdrolta egy kozelebbrSl meg
nem nevezett multinaciondlis cég. Az emlitett
cég nem kivdnja a chipet az Alnc. részére
haszndlatba adni, ezért az OS5.0 valdszintleg
egy platformfiiggetlen operdcids rendszer lesz,
kb. a linuxhoz hasonléan. Mivel szinte minden,
amihez az Amiga Inc-nek kdze van, hetente
180°-0s fordulatot tesz, ezt a hirt se vegyétek
tilsdgosan komolyan - mire megjelenik az j
0S, még viltozhat a dolog... Addig is élvezzik
azt, ami tényleg van. :)

COMPUTER 98

Nyilvdnossdgra hoztik a Computer '98
litogatSinak szdmdt. A hivatalos forrdsok
szerint t8bb, mint 65.000-en voltak kivdncsiak a
vildg legnagyobb Amigds visdrdra.

UJ JATEKOK

A Digital Dreams a Distant Space befejezése
utdn mdris jabb programokat kezdett
fejleszteni. A Megapolice névre hallgatd
program egy jovében jdtszédé valds idejd
stratégiai jaték (a készitGk szerint semmihez
sem hasonlithatd, ilyen jaték még nem jelent
meg egyetlen géptipusra sem), mig a Diablo’s
Land egy (ki hinné) Diablo-szerd kalandjdték
sok-sok RPG elemmel. A kerettdriénet igazdn

eredeti, arrél sz6l, hogy hosszii béke utdn jon a
gonosz (tdn még a f6hds sziileit is bdntja...), és
neked kell megmenteni kdbé az egész vildgot...
Ettél fiiggetleniil a jaték elég igéretesnek tdnik,
nézzétek csak meg a képeket.

’98 LEGJOBBJAI

Az 1998 év végi szavazatok alapjdn az AU
(Amiga Universe) t6bb kategdridban
meghirdette az év legjobb termékeit, cégeit és
személyisdégeit. Ldssuk sorban, ki/mi keriilt a
dijazottak kozé:

1998 legjobb jatéka
Quake

A Quake olyan vetélytdrsakat el6z6tt meg, mint
a Genetic Species, Foundation vagy a Myst.

Az év legjobb szabadon terjeszthetd
alkalmazdsa

Yam 2.0.

A Yam a Voyager, ScalOS és az FBIit elott ért
célba.

Az év legjobb alkalmazdsa
NetConnect2

A NetConnect egy ndlunk kevésbé ismert
programcsomag, ami tartalmaz minden
programot, amire csak az internetezésnél
sziikséged lehet. Tavaly ezt a dijat a Miami

nyerte meg, ami szintén az Internethez jon jél.
Ugy tinik, az Amigdsok kozdtt is dil az
internet-mdnia. ..

Futottak még: ImageFX, Tornado3D.
Wordworth.

Az év legjobb fejlesztdi
VaporWare és Haage&Partner

A dijat a két Team megosztva kapta. Azt
hiszem, mindkét céget j6l ismeri minden
amigds, nincs sziikség tovdbbi magyardzatra.

1998 legnépszeriibb hardvere
a Phase5-féle PPC kartydk

A BVision kdrtydk csakis azért csisztak le a
dijrél, mert a szavazds napjaiban jelentek meg.
Esélyes volt még a Pixel64-es grafikus kdrtya és
a Village Tronic tj Ariadnell-je.

A legjobb Amiga show
World of Amiga

Itt jelentette be az Al az (j csoddt - vagy az uj
csaléddst okozé hireket - kinek hogy tetszik...
Dobogés helyen végzett a kdlni védsdr (ldsd
cikkiinket) és az Amiwest névre keresztelt vdsdr
az USAban.

1998 Amigsds személyisége
Fleecy Moss

Azdta ugyan kirigtdk az AI-tSl, mégis 6 volt a
legnépszeriibb a szavazék kozott. Jelenleg a
K.O.S.H projektet vezeti - errdl taldn egy
késGbbi szdmban olvashattok majd.

98 legnagyobb csaléddsa
Amiga Inc.

Hdt igen... \igy tinik, kedvenc gépiink sorsa
most sincs jobb kezekben, mint az utébbi &6t
évben volt...

Az év legjobb Amigds honlapja
Amiga Web Directory

www.cucug.org - Ha teheted, nézd meg!
Az év fejlesztije
Chris Wiles
- a Netconnect nevii csomag fejlesztéséért. O
egyébként az egyetlen, aki két dijat is besoport.
Amiga Eletmii Dij
Petro Tyschtschenko

Tény, hogy Petro hihetetlen optimizmusa és
lelkes munkdja nélkiil a helyzet sokkal rosszabb
lenne...
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Warp3D

A Haage&Partner kiadta a Warp3D-t, ami
fantasztikus segitség a programozok szdmdra. A
Warp3D egy réteget képez a programok és a
hardver kozé, azaz egy jdték készitGjének elég
megirni a programot Warp ald, a Warp majd
lekezeli a kiilonféle grafikus kdrtydk hardverét.

A Warp3D teljesen ingyenes, a fejlesztsi
csomag is letolthetd hozzd. A szerzdk
mellékelték a Descent Warp3D-s viltozatdt is.
Egyeldre csak a CyberVision3D specidlis chipjét
tdmogatja, de februdrra i{gérik a
CyberVisionPPC-ben és a BlizzardPPC-ben
taldlhaté Permedia2-es chip tdmogatdsat.

VillageTronik
szoftver patch-ek

A Picasso 96-hoz 1ij datatype-ok jenetek meg,

és ingyen letdlthetGek a VT honlapjardl.
Nemrég elkésziilt a Concierto modulhoz
készitett ConciertoPlayMPEG 1.5 is.

Uj Eyelight termékek

Az olasz Eyelight 1999 janudr-februdr kozott a
kévetkezd programokat dobja piacra:
Tornado3D v2.1, Tornado3D PowerPack,
Tornado3D v2.1 Manual és Tornado3D v2.0 SE
(ez utébbi egy olcsébb vdltozat lesz). A 3.0-ds
Tornado valamikor dprilis tdjdn kezd dithGngeni.

_________________________________________________________________________________________________________________________

nem tudjuk, de kézzétesziink néhdny mérési adatot amlk meg]ehetoscn crdekcs képet mutatnak

P96Speed 1.0 - ©'97/98 by Jens Langner

+1 Short Desc: Amiga 3000/060/PPC/CVPPCl 1 Short Desc: A4000T/060/PPC/PIV 1.
+1 Computer..: Amiga 3000/ECS 1 1 Computer..: Amiga 4000/AGA Lo
B, s e 68060/50 MHz 604e/233MHzl 1 CPU.......: 68060/50 MHz T
'l OS/WB.....: V40.68/v40.42 1l OS/MWB . ams .t V40.68/V40.42 ke
1 SetPatch..: V43.6b 1l 1 SetPatch..: V43.6 Y
él Chip/Fast.: ~2.0MB/127.0MB 1l 1 Chip/Fast.: ~2.0MB/127.0MB | 1%
'l GFX card..: CybervisionPPC 1 1 GFX card..: Picasso IV Z3 1
'l GFX system: CyberGraphX 3 1 1 GFX system: Picasso96 vl.41la iy
'l ScreenMode: 640 x 480 x 8 1 1 ScreenMode: 640x480 8bit 1.
‘1 Testlength: 13 1 1 Testlength: 13 1

t============================= Speed Results ===============s============4

1 5

.== Testroutine ========t{====== § ] ======={====== § 2 =======+= Diff. =.

1 1 1 X 1

1 RectFill() 1 11775 op/s 1 6002 op/s 1 1.96 1

1l RectFill () Pattern 1 1119 op/sal 5619 op/s-d 2021

1 WritePixel () 1 252978 op/s 1 121782 cpis 1L 2:08:1

1l WriteCunkyPixels () i E 0 op/s 1 585 op/s 1 S=me ]

1l WritePixelArray8 () 1 993 op/s 1 582 op/s 1 e A L

1l WritePixelLine8 () 1 0 op/lfa:k 22240 op/s 1 o]

1 DrawEllipse () 1 20161 op/s 1 10424 op/s 1 1.83°1

1 DrawCircle() i 20665 op/s 1 11008 op/s 1 Foassl

1 Draw() J. 20574 op/s 1 6706 op/s 1 302 -1

1 ScrollRaster() X ER 380 op/s 1 393 op/s 1 Qe A=l

1 ScrollRaster () Y 1 608 op/s 1 383 op/s 1 17591

1 PutText () 'y 8683 op/s 1 10336 op/a™-l 0.84 1

1 BlitBitMap() ik 4541 op/s 1 9346 op/s 1 0.49 1

1 BlitBitMapRastPort() 1 4119 op/s 1 7661 op/s 1 0.54 1

1 BitMapScale () x 66 op/s 1 85 opfte: 1 0.. 7851

t=============================== Intuition ============================3%

1 OpenWindow () 50 op/s. 1 15k=opfs. 1 0.33.1

1 MoveWindow () 678 op/s 1 672 ap/s 1 1.00-1

1 SizeWindow() 188 op/s 1 22Fdop/ el D831

1 CON-OQutput 512 ‘opfs 1 488 op/s 1 0551

1l ScreenToFront () 119 op/s 1 101 op/s:1 Lal8 1

et e e T Tk




etkexzd bé'ézqé__lgeiés-
hez_hasonlék gyakran jatszod-
nak le kezdé és halado’ Amiga-
sok kozott. A mostanit Mr.Z ir-

[AmIRC]|

ta, de valészinileg sokan érzi- Version 2.0

tek majd vgy, hogy Ti is hason-
lokat kérdeztetek - vagy éppen
véalaszoltatok az IRC-vel kap-
esolathan. b 3

-RE!

- Mi ez a furcsa koszonés?
- Jelentése “REGARDS” (legjobbakat).

- De hol szoktak igy koszénni? |

- Az IRC-n. csak egy ember haszndlhat. Ha a neved mds ' 7 Autojoin

| haszndlja, akkor a program a kdvetkezt fogja |
- Es az meg mi? prébélni. (Ha nem adsz meg t6bb nevet, az Amirc  Hdt ez a szdmunkra legaldbb is legfontosabb: A
- Internet.Relay.Chat. = Internetes csevegl I hozzdbiggyeszt a nicknema-hez egy 2-est, 3-ast, | csatorna, ahova menni akarunk. Nagyon sok van.

vonal. (Kicsit szabadon :)) Az internet nem csak amig nem taldl egy olyat, amilyen néven még nem | Mivel mi Magyar Amigdsok vagyunk, ezért
www-b6l és ftp-bdl 4ll. Van ezen kiviil még mds jelentkezett be aznap senki.) ' eldszor is az #amigahu -t tudom ajdnlani. :)
j6 dolog is rajta. J6 lenne pl., hogy ha mdr tgyis | |

a telefont haszndlod, hdt beszélgethess is rajta. It 2 Real name i

jon a képbe az IRC. Beszélgethetsz az emberekkel i Ezenkiviil még nagyon sok csatorna van. Most

a neten. Ide elméletileg a sajdt igazi neved kellene beirni. | néhdnyat felsorolok a teljesség igénye nélkiil:
Mivel vannak, akik visszaélnek a dolgokkal és

- Hi, de j6! De mi kell hozzd és hogyan? | esetleg j6 nagy bunkdk is, ezért ne feltétlen ird | #magyar

- Az kell hozzd, hogy a szdmitégépeddel a netre | De- Valamit mindenképpen be kell irni, mert addig #erdely

kapcsolédj, valamint egy irc kliens program. ' nem tudsz irc-zni. #esevej

Esetiinkben (merthogy természetesen AMIGAr6] | #tarskereso

beszéliink) meleg szivvel tudom ajdnlani az 3 Username #sex.hu

AMIRC nevii progit és a Blackirc-et. Maradjunk | | )
a szinte havonta béviild§ Amirc nél. (MUL-s!) , Ide elméletileg a felhaszndléi nevet kell beirni. A | €s igy tovdbb. Erdemes prébalkozni (pl. vdrosok

Miutdn felcsatlakoztdl az internetre, inditsd el az ! magyardzatot ldsd feljebb... :) nevével, #sopron, #szeged stb.), mert olyanokra
Amirc-et. | is bukkanhatsz, amikrél nem is dlmodtdl volna

4 Server name (kés6bb majd megemlitek egy jé kis csatorna
- ALLJ! Hol taldlok ilyet? | | keresé médszert.) Ha ez kész, mdr mehetiink is

- Bocs... Elég sokfelé. PL. szinte minden Amiga | Na innét kezd igazdn érdekes lenni a dolog! :) Az = beszélgetni.
Format cd-n rajta van, klubban, kaléz cd-ken és irc szerver neve. Ahhoz, hogy irc-zhess, fel kell

természetesen az interneten, pl. a vildg legjobban | kapcsoldni egy irc szerverre. Az alapbedl- | 8 Connect!

szervezett fip bazisdn, az AMINET en! :) litdsokndl elég sok van, de mind kiilféldi és ha

| mdr van magyar is, akkor miért ne azt| Es mdr szdguldunk is beszélgetni ezerrel. Ha
Cime(i): i haszndlndnk... :) Ide ezek koziil érdemes beirni: | minden j6l ment, akkor mdr bent is vagy a

) csatorndn és ldtod a tGbbieket.

http://ftp.uni-paderborn.de/aminet/ [ '}N-bme.ll:u | Nt i
vagy a hivatalos Amirc site-on: Irc.sote.hu = No de hogy 18 van ezi
http://www.vapor.com | irc.internetto.hu | - A 11 mutatja a kozds beszélgetést. Az itt Iéviket
vagy az ‘ irc.bt.net és | mindenki ldtja.
ftp.vapor.com/pub/amirc-en. irc.funet. fi

i | - Es ki az a “mindenki”?
Figyelem! Ez félérds idSlimittel van védve. Tehdt Ezek egyikéhez fogsz kapcsolddni. A szerverek o Ne vidgj a szavamba!
fél 6ra utdn kilép a progi, ha nem regisztrdlod. idénként limitdlva vannak, csak bizonyos |
Tehit ott tartottunk, hogy inditsd ¢l a felinstalldlt | menyiségli ember haszndlhatja Gket. Ilyenkor ;| 12 - itt ldtod felsorolva a csatorndn lévéket.
Amircet. Az itt ldthaté képerny6t fogod l4tni, Vagy beirsz mésik szerver nevet (ez a jobbik ' Mindenkinek ott a nick-je (beceneve). A fenti

kissebb eltérésekkel. (Nem kell megijedni!) | megoldds), vagy késGbb iijra prébdlkozol tSbb | szdm mutatja a csatorndn lévék szdmdt (users), €s
szerencse reményében. _az ebbél op-al rendelkezék (op) szdmdt. Ha
| tobben vannak, mint ahdnyat most litsz, a
. | 5 Comment | gorditdsdvval megnézheted mindet.
Konfiguriljunk! '

| Ez egy megjegyzés. Emlékeztets szoveg. | A 13 a nick-ed, és amit a tSbbieknek mondani
1 Nicl o . akarsz. Beirod és enter. Ekkor a szdveg, amit
| 6 Port beirtdl, a tGbbiekhez is eljut. A csatorndn valé
Ezen a néven fogsz megjelenni a tdbbiek eldtt. | beszélgetésnek megvannak a maga szabilyai,

Erdemes rdd jellemzd nevet haszndlni, vagy olyat, ~EZ az irc szerver kapcsolGddsi pontja. ezekrdl majd késSbb...

amin mindenki ismer. Ndlam ez MrZ*XTS. Mr.Z | A szfma lehet 6667, 6668 vagy 6669. Ezek kozil |

néven ismer mindenki, és eXTaSy a csaptom dltaldban a 6669 jG. . A 14 mutatja a beszélgetést. Amit csak simdn

neve. Tobb nevet is be lehet irni, mivel egy nevet | beirsz, az mindenkinek szdl.




A 15 a kifejezetten nekem szGl6 lizenetet jelzi.
Ilyenkor az cimzett nevét kell eldszdr begépelni.
Az elvélaszté vonal elStt ldtod azt, aki a dumdt
16ki. :) (Vannak praktikdk, amiket majd a [
tippeknél leirok.) A neked jovG lizenet nem lesz |
mds szinid, csak ha bedllitod. Ezt majd a Prefs
bedllitdsoknal fogom taglalni.

A 16 jelzi a csatorna nevét, ahol jelenleg vagy.
Egyszerre t6bb csatorndn is lehetsz. Err6l is majd |
késébb.

A 17 a Topic. Ez egy megjegyzés a csatorndhoz.
Altaldban a csatorna kézos témdjdt szokta jelezni. '
Azok dllithatjdk be, akiknek van OP-ja. |

- Az mi?
- Operdtori stdtusz.

18 - a kis jel a nick eldtt jelzi az op-i stdtusz
meglétét. Ezzel szinte bdrmit megcesindlhatsz a
csatorndn (kirdghatsz embereket, eltilthatod Sket |
a csatorndrdl stb.). A parancsokat, amelyekkel a |
csatorndt igazgathatod, be kell gépelned. )

Lehet§ség van arra, hogy gombokhoz (19)'
rendeld a parancsokat. Ilyenkor elég a gombra I
kattintanod és a parancs végrehajtédik.

- De mi van akkor, ha én magdnbeszélgetést |
akarok folytatni valakivel?

- Erre is lehet8ség van. A “/query nick” |
paranccsal (ha be van dllitva) uj ablak nyilik.
Ebben az ablakban csak ti ketten fogtok
beszélgetni, mds nem fogja ldtni a beszélgeté- |
seteket. Asszem ennyi elég is igy elsé neki-
futdsra. Most mdr fel tudsz menni a csatorndkra |
és beszélgetni is tudsz. F

- Ok. De mi az a 9 és 107
- A 9-essel (j csatorna-bedllitdsokat készithetsz, a
10-zel pedig letérolheted a kijeldltet. Mindig a |
kijeloltet szerkeszted! i

E

| megviltozott. Mindenkihez legy¢l tiirelmes. (Ha

Lassuk a csatorna-szabdlyokat!

Az irc csatikon is a hagyomdnyos illemszabdlyok
érvényesek. Ha belépsz egy csatorndra, illik
koszénnéd. (J6 ha ko&szdnsz, mert rad|
szélhatnak!) Ha elmész akkor is kOszoénj el...
Nem illik szdzszor készénni, csinya szavakat
haszndlni, feleslegesen UVOLTOZNI (az |
interneten a nagybetiik hasznilata kiabdlist jelent),
mésok etnikai, valldsi és egyéb meggydzddését |
feszegetni, szidni. Vannak még szabdlyok, de
azokat majd tgyis kitapasztalod... |

Ajanlatok a csatihoz |

Ha valamihez nem értesz, akkor ne szdlj bele, |
mert félreinformdlhatsz wvalakit... ha viszont
értesz hozzd, akkor segits!

csak siméAn hiilyének néznek az ilyesmiért...) Keriild
a roviditéseket. Senki se kedveli Sket.

Tippek, tritkkok
Ha 1j csatorndkat akarsz felfedezni, akkor
kattincs a nickekre &s ott kifrodnak az illetd adatai

és az is, hogy melyik csatikon van.

Ha valaki nagyon cseszeget, akkor tedd ignore-
ra. Igy kell: /ignore nick (A nick az illets neve.)

Haszndlj smiley-kat a beszéded arnyaldsdra. Itt
van egy-két “example”:

:) mosoly

fokozva: :))N)N)

| ) kacsint
s sir

| :D nevet

Ne kozeledj az idegenekhez tiil kézvetleniil, mert
nem feltétlen fogja jé szivvel fogadni.

Koézonséges pedig semmiképp se legyél. Azt!
vedd figyelembe, hogy a beszédeddel tudsz hatni |
az emberekre és a véleményiiket rélad is ez
alapjén fogjdk kialakitani (az ire-n nem litjik a |
kilogo koldokod, a negyvencentis talpi cipdd, a széles
szdd... itt csakis a szellemiekkel adhatod el magad...
taldn ezért is van olyan kevés liny az irc csatikon :))). |
J6, ha tudod, hogy az emberek beszélgetnek
egymdssal &s rélad is beszélhetnek. Ha j6 a |
véleménylik rélad, akkor azt fogjdk elmesélni é&s
ha rossz, akkor azt. Te viszont ne nagyon adj az |
ilyenre.

Mindenkihez kozeledj nyiltan és ha rossz |
véleményed van réla, azért adj neki mdskor is
lehetdséget mert lehet, hogy iddkdzben

mdr minden kotél szakad, akkor /query ben kiild
el a francba, mert a kdzosben kicsit megaldzs.)

A pc dicséretét keriild az #amigahu-n, merti
legtébben elkiildenek majd melegebb égtdjakra és l

esetleg ki is hajitanak a csatirél. (A valds életben
|

:0 dsit vagy csoddlkozik ,

< 80) bohdée 1)

o[= - liny...

o]= - a liny felhiizta a szoknydjat...

Ha ki akarsz emelni egy szévegrészt, akkor
haszndld a control+b kombindciét. Ez Bold-ban,
azaz félkovér betdkkel fogja kifrni a szbveget
addig, amig tjra nem haszndlod a kombindciét. A
control+v az inverz szdveghez j6. (Az \ij Amirc
elméletileg tudja a szines szoveget is, de azt még
nem prébdltam.)

Sok szerencsét az IRC-ezéshez. Ha valami
problémdd van, a csatin megkérdezheted, é&s
segiteni fognak. Ha minden kotél szakad, akkor
keress meg és ha tudok, segitek.

A cikknek még nincs vége. Az irc tartogat még

| kellemes dolgokat. Errél, valamint a kinézet és

egyebek bedllitdsdrdl a kdvetkezd részben fogok
g o)

Mr.Z of EXTASY #AMIGAHU
mrz_xts@freemail.c3.hu
icq uin: 20352061




‘tottuk o host-a lovak hul&n ami- egyébkéni nem étkezési cé-

ket-pedig tovabbitjuk nektek.

|

-

lokra szolgalt, hanem o tovakat kimélends kerilt oda),- n‘_-hpple-
|

|

Imperator

tippek és triikkdk

A stratégi |

stratégia

|

|

|

Midr irtam, hogy mindig a legjobb vezért vdsd- |

rold meg a csapatokhoz. A multkor irtakon wil!

még pénzt is spérolhatsz veliik, hiszen kevesebb '

bort kell osztogatnod az aldjuk tartozé légi-;
6soknak.

I

Mindig a lehetd legtobb pénzt fektesd a provin- |
cidkba. Az év elején adj el mindent, ami csak'
van, és fektesd a pénzt az iiltetvényekbe. A fej-
lesztéssel nemcsak az adébevételek, de az tiltet- ‘
vények hozama is novekszik. |
|

Az év vége eldtt gy6zddj meg réla, hogy egy !
filléred sem maradt. Amig az drak ndnek a pia-'
con, nincs értelme a kincstdrban tartani a pénzed. E
Ne aggddj, a kincstdros magdtdl elad annyi ter- |
méket, amennyivel a kiaddsok fedezéséhez sziik- |
séges pénzt eldteremti. Természetesen csokkend |
drak esetén jobb, ha pénzben tartod a vagyonod. !
A piaci drak mozgdsa ciklikus. (Ezzel etették a
republ:kanusok is a népet a gazdasigi vﬁagvalsag |
idején az USAban, mivel akkor épp 6k voltak |
hatalmon - bdr ez nem ide tartozik...) Prébéld|
ezen ciklusok dtlagos hosszdt megtaldlni, igy!
¢lére spekuldlhatsz az drakkal.

Ha gyors populdciéndvekedést szeretnél a tarto- |
médnyokban (azaz t5bb besorozhatd katonit), en-
gedd el az addkat, vagy legaldbbis tartsd elvi-|
selheté mértéken. A szaporulat nem a meghddi-!
tottakbél, hanem a rémai kivdndorld telepesekbdl '
ill. Ok oda kéltdznek, ahol gazdag a provincia és |
alacsonyak az adék. :

Carthago invaziéjdt késleltetheted, ha megsem-

iign

s i
-—‘T i) i

el

| dllitod be, a jobb gombbal automatikusan a lehetd

misited a flottdjukat (ha masképp nem, hdt Neptu-
nus segitségével), majd sajdt flottdddal elfoglalod
a Mare Punctumot. fgy 6k nem tudnak flottdt
vizre bocsdtani, gyalog pedig nagyon hosszii lesz |
az ut... MielGtt ezt a lépést megteszed, min- |
denképp “civilizdld” Szicilidt vagy Szardinidt, |

A ceatak

A barbdrok ellen mindig védekezd taktikdt
alkalmazz, még ha te is vagy a kihivé fél. Mire
megkdzelitenek, le fognak gyengiilni. Csak annyit

' mozogj, amennyi feltétleniil sziikséges.

Ha ellenfeled elég fejlett, katapuittal is
rendelkezhet. Ilyenkor a csapatok feldllitasandl =
két szdrnyra jusson néhdny lovas egység, 0k majc
elérerohannak és semlegesitik a katapultokat.
Természetesen az okosabb ellenfelek a tididet
tdmadjdk meg hasonld lelkesedéssel.

mivel csak rajtuk keresztiil tudsz majd utanpotlast ;
kiildeni ennck a flottdnak, amely a végén el is
stillyedhet!

A nagyon erls barbdrokat (germdnok, szkitdk, !
fradi-drukkerek) vgy pusztithatod el a legkony-
nyebben, hogy megvarod, mig hordavd alakul-
nak. Ekkor Mars (vagy Jupiter) megidézésével le-
sOprod Gket a szinpadrdl, majd vigan bemasirozol
a védtelenné valt provincidba. Ezt a mddszert !
Carthagon nem alkalmazhatod, mivel nekik min- '
dig marad elég tartalékuk. '

Amikor egy ablakban valaminek a mennyiségét
legmagasabb érték dllitédik be.

Ha gyorsan meg akarod nézni egy 1égié vagy
egy flotta dllapotdt, akkor ne a “Management”
segitségével tedd, hanem tégy tgy, mintha lépni
akarndl vele, mire beugrik egy sor mindenféle
inféval az egységrél. Csak csindlj egy Cancel-t a

i
I
I
|
I
I
1
I
I
I
I
I
I

vz i

végén.

I

|

\

Ha lehet, helyezd a katapultokat egy sorba. Ha
egyszerre ketten taldlnak el egy csapatot, a hatds
feliilmiilhatatlan. Mindig a csapatok jévébeni
pozicidjdra 16j, ne a mostanira. A barbdrok kiilo-
nosen kiszdmithatdak.

A katapultokat nem érdemes tuningolni. Csak
akkor haszndld, ha a kezelék teljesen kifdradtak.

Ha képesek 16ni, az mar (vagyis még) elég.

Ha egységeid mozognak, vigyazz rd, nehogy

" egymds utjait keresztezzék, mert ilyenkor meg-

zavarodnak és Osszevissza kezdenek mdszkdlni.
Alapjdban véve elég egyszerd fitk, mint a kato-
ndk dltaldban...

ElSsz6r mindig az ijdszaid tuningold fel. A
Boostolt {jdszok csoddkra képesek, kiilonGsen pl.

a forduld lovassdg ellen.

Keriild el a kozvetlen taldlkozdst az {jdszaiddal.

Nekik is van ugyan kardjuk, de nem igazdn bdn-

nak jél vele.

Barmikor elhdtrdlhatsz egy ellenséges gyalogos
egység eldl. Biztonsdgos, €s egyes esetekben igen
okos dolog lehet. Lovasoknak viszont sose fordits
hadtat!

Ha ellenséges ijdszokkal csatdzol, mindig
végezz veliik, mieldtt tovdbbfordulsz, kiilénben a
hdtadba nyilaznak.

Ha még mindig gondjaid vannak, a stratégia-rész
féképernySjén vizsgdld végig gondosan az
egereddel a képet: lehet, hogy taldlsz egy
beépitett cheat-et...

Horvith Péter



3 fgényes shareware |

_egyak leg|obb shnnghm-klén. l.egu'

[ folyamatosan fe|leszl|, l1
az internetrél.a_halézat
Valészinileg heteken beli

halljuk magarél-Paul-tél!

Interjl Paul Burkey-val,
a2 Foundation
szerzojével

- ElGszor is, mesélj valamit magadrél. Ki vagy,
Omikor kezdté]l programozni satobbi. ..

- 28 éves vagyok, Anglidban élek. A korai 80-as
években kezdtem programozni ZX Spektrum és
C64 gépekre. Még némi lizleti sikereket is el
tudtam érni korai C64 jdtékaimmal, de azokban
az idGkben a C64-es csillaga egyre gyorsabban
halvdnyult az iij csodagép, az Amigdé mogott.
Valamikor 1989 tdjdn sikeriilt megvennem elsé
Amigdm (A500), noha elétte éveken 4t vdgytam
rd.

- A Foundation egy nagyszer( jdték. Mikor jutott
eszedbe, hogy megcesindlod?

- Az elsé otletek 1996-bél szdrmaznak, mikor
megszdllott Settlers-jatékos voltam. Két jatékos
mdédban szoktam jétszani egy jébaritommal, és
sokszor heteket toltéttiink ugyanazzal a jatékkal.
A Foundation eredetileg egy Settlers klénnak
indult, persze rengeteg tovdbbfejlesztett
tulajdonsdggal. Fejlesztés kozben aztdn erdsen
hatott rdm t6bb mds jdték, mint példdul a
Warcraft. Ugy hiszem, a Foundation végiilis elég
messze tdvolodott a Settlerstél, ezért nem
szoktam Oriilni annak, ha valaki til messzire
megy a két jaték dsszehasonlitdsaban.

Elég izgatott vagyok a hir halatdn, hogy a
Settlers2 hivatalosan is meg fog jelenni Amigdra,
ez valéban esélyt ad majd az Amiga

felhaszndldknak, hogy Osszevethessék mindkét
jaték sajatossagait.

- Egyediil dolgozol a Foundation-6n, vagy valaki
segit neked? Héany éve dolgozol rajta?

- A jdtékot teljes egészében egyediil fejlesztettem,
egyediil néhdny ajandékba kapott sample, zene és
grafika koénnyitette meg a helyzetem. Mindig is
elényben részesitettem az egyediil végzett

munkdt, habdr ha olyan klassz zenéket kap az |

ember, mint amilyeneck a CD audio track-jein
vannak, igen nehéz ellendllni a dolognak. A jdték

fejlesztését 1996 végén kezdtem meg, és 1998
mdjusdban jelent meg. A fejlesztés azdta sem dllt |
meg, a frissitéseken azdta is keményen dolgozom. |

- Az Amiga piaci helyzete igen rossz. A
felhaszndldk kevesen vannak, a kal6zok is komoly
gondot okoznak... Mindezek ellenére hogy
alakulnak a jdték eladdsi statisztikdi? Oriilsz az
eladott mennyiségnek?

- Mieldtt kiadtuk a jdtékot, megbecsiiltik egy
tipikus, j6l fogyd amigds jdték eladott
példdnyszdmat. A Foundation-bdl tébb fogyott,
mint reméltiik, igyhogy nem panaszkodhatok.

- Uzensz valamit azoknak az Amigdsoknak, akik
a Foundation és mds jdtékok kaléz véltozatat
haszndljdk?

- Tény, hogy a kal6zkodds 4rt a fejlesztGknek és a
kiadéknak egyardnt, de nem hiszem, hogy a
kalézkodds rosszabb, mint ezeldtt volt. Ot éve
egy dtlagos jaték floppy lemezeken jelent meg,
ezekhez képest egy 1j jdték Oridsi méretd. A
Foundation feltért vdltozata legaldbb 30-40
megas, ezért nehezebb mdsolni. Persze igy is meg
lehet taldlni a jatékot FTP site-okon és “Gold
CD”-ken, de a kal6zok/vdsdrlok ardnya jéval
alacsonyabb, mint régen volt.

Hatdrozottan gy tinik, hogy az Amiga

felhaszndl6k egyre inkdbb hajlanak a fejlesztSk |

| tomegizlés szamdra akarnak jdtékokat késziteni.
Sokkal inkdbb szeretek olyasmit csindlni, amit
egyesek imddnak, mig mdsok egyenesen utdlnak.
A Foundationben egy kicsit keveredik a két
dolog, mivel tébb engedményt is tennem kellett a
jobb iizlet reményében. Ez az, amiért még mindig
bdvitem, javitgatom a Foundationt barmiféle
anyagi szolgdltatds nélkiil.

Az 4j jdték mellett tobb kisebb projektet is meg
szeretnék valdsitani, W6bbek kozott at fogom irni
néhdny régebbi jdtékom a platformfiiggetien
C/C++ -ra. Ez j6 teszt lesz a késGbbi
munkdkhoz és az dtirhatésdghoz. Persze tovibbi
Foundation bdvitéseken is doigozom, tObbek
kozott komoly véltoztatdsokat teszek a grafika é&s
a jaték terén is, valamint megcsindlom hozzd a
TCP/IP bévitést. Tovdbbi infét a kévetkezé cimen
olvashatsz:

http://
www.sneech.demon.co.uk/FoundSupport.htmi

I - A Phase5 PPC kdrtydkat készit, Alnc az
AmigaNG-n dolgozik, mi a véleményed errgl?
Milyen jévGje van az Amigdnak véleményed
szerint? Tdmogatni fogod az Amigdt a jovében is?
- Szeretnék fejleszteni a jévében is az Osszes
Amiga platformra legyen az AmigaNG vagy PPC
alapu “Klasszikus” Amiga. Ezentil minden
munkdt a konnyen dtiiltethets C/C++ -ban irok
majd, ezért gy hiszem, nem lesz nehéz/driga
ezen Osszes platformok tdmogatdsa.

Mair emlitettem, hogy szeretem elkeriilni az
“lizleti” indittatdsu dontéseket, azért is fontos,
hogy minél szélesebb kozOnséget taldljak
magamnak. A Foundation esetében igen jé érzés
volt ldtni, hdnyan segitenek egy jé mindségi
munka elkésziiltéhez egy ilyen kis piacon. Ez az a
segitség, amit nem hagynék itt semmilyen nagy
piac kedvéért, ezért tovdbbra is tdmogatni fogom
az Amigat.

- Uzensz valamit olvaséinknak?

- Remélem, felétek is képes lesz a legtdbb
Amigds annyira fejleszteni a gépét, hogy ezzel
tdmogathassa az uj szoftverek fejlesztését.
Remélem, mindannyian viddman fogjuk haszndlni
gépiinket addig is, mig az Alnc piacra dobja az
AmigaNG-t.

Tovébbi info:

tdmogatdsdra, mint mds piacok felhaszndldi

csupdn azért, mert megértették, milyen kdrokat
okoz a kalézkodds a fejlesztGknek. Remélem,
egyre tobb kaloz wveszi dt ezt a

gondolkoddsmddot.

- Mesélj valamit a jovordl. Tervezel tovdbbi
Amiga jdtékokat?

- Készen dllnak a tervek a kovetkezd nagy
jdtékomhoz, de ezt egyelére “Szigorian
titkos” anyagként kezelem. Erre azért van
sziikség, hogy szabad kezet kapjak a
fejlesztéshez, és idot is nyerek ahhoz, hogy
egymagam készithessem el a jdtékot. Igazdn jo
volt hallanom azt a rengeteg Otletet és
hozzdszdldst, amit az emberek a Foundation-
nel kapcsolatban tettek, de ez a fajta munka
sokszor a hatékonysdg rovdsdra ment.

Sohasem tartoztam azok kozé,

o

Ghon ®

akik a \

Paul Burkey - http://www.sneech.demon.co.uk

Az itt olvasott interjiit Sanjin Antulov
(AmigaStorm) bocsdtotta rendelkezéstinkre.
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Ugy tinik; egyre-tshben csillapitjatok progmméhségeiek MAC
emulatoron mikodé stuffokkal. Nem—art,~ha- egy-k t alapveté |
ogulommul tisztaban vagytok, _mércsak-azért-is, mert lépten
nyomon-déja vu érzésetek lesz. A Mac ugyanis sokmindent Ggy

esinal, mint az Amigea, tsak_nem annyira jol....Az_AmigaVilag
hasabjain mindig Talalkoztok-majd MAC alatt futé progrumokkul
az elsé néhany cikket tekintsétek bemelegitésnek.

MAC alapozds

Erdemes tudnod, milyen MAC-ekkel
taldlkozhatsz, és ezek koziil jelenleg milyeneket
tudsz emuldlni. Mivel nem vagyok sziiletett MAC |
felhaszndld, lehet, hogy egy-két aprésdg nem fog
stimmelni... A bombdkat kiildjétek az
impresszumban szereplé cimre...

A MAC modellek révid atekintése

Valamikor réges-régen, tigy 1976 tdjan jelent
meg az elsé Apple I-es szdmit6gép. Réla tSbbet |
nem is érdemes tudni, azt
hiszem...

Az elsd, 68000-es Motorola
processzorral rendelkezé Apple
gép a 84-ben megjelent
“MACINTOSH” névre keresztelt
masina volt. Kemény 128kB
rammal (késébb 512k-ig bévithetd
volt) és egy 700k-s floppyval
szerelték fel. Az operdcids
rendszer akkoriban a 0.l-es
verziészdmndl kezdte és szép
lassan araszolt felfelé - mdrmint a
verziészam.

[ l=]cBela ] [OF
CuEl] AN ]

[®]

*87-ben jott a MAC Il-es, az elsS

moduldris gép. A modularitds
persze kimeriilt a cserélhetd
merevlemez és az esetleg bovithetd
ram cseréjében. Mdr akkor tudott
egynél tobb monitort kezelni, a
bévitdport pedig a Texas !
Instruments NUBUS nevii busza |
volt. Errél érdemes tudni, hogy-a hozzd valé
kdrtydk dra alig magasabb, mintha tiszta aranybdl |
lennének, hiszen ezt a szabvdnyt csakis ezekben a
Mac-ekben haszndltdk, tehdt a kdrtydk alacsony
példdnyszdmban keltek csak el. (ugye ismerﬁsl
dolgok ezek? Csak ndlunk nem NUBUSNAK,
hanem ZORRO-nak hivjédk...)

A kévetkezs mérfoldk6 a Quadra volt. Ezekben |
médr 30-as és 40-es procesézorok csiicsiiltek.
Laboratériumi szinten 1éteztek 100MHz-es Grajelii
40-essel felszerelt gépek is, 4m ezekbS] minddssze |
pédr tucat késziilt. 256 MB ramot tudtak volna
kezelni, ha annakidején lett volna olyan Griilt,
hogy kifizeti érte azt a sokmilliét...

A Quadrdval egyidében jelent meg a Centris |
nevii gép, ami alig kiilonbozétt a Quadrdtdl,
inkdbb csak a marketing kedvéért hoztik létre. Ha
muszdj lenne beskatulydzni, azt mondandm, hogy |
a Centrist szdntdk az atlagfelhaszndlénak, mig a
Quadrit a profiknak.

Nem sokkal késdbb jottek a PowerBook-ok |
(100, 140, 170, 500 stb.). Ezek - neviikkel

| ellentétben - még mezei 68k-s procit tartalmazé

hordozhaté gépek voltak, dltaldban lassabb |
procival és csillagdszati dron. It emlitem meg, '
hogy minden MAC alapban tartalmaz egy alaplapi |
scsi csatolét (az Apple is a scsi mellett
kardoskodott, akdrcsak az amiga, és csak a
legutébbi modelleknél volt kénytelen visszabutulni
a pe-s vildgban uralkodé IDE vezérl6khoz),
valamilyen hangprocesszort, egy minidin 8-as |
soros port csatlakozdt, és egy ADB (minidin 4)-et
az egérhez és a billentylizethez. Az Apple szinte
minden periféridt a maga feje utdn alakitott ki, l
ezért a leghétkGznapibb dolgok is iszonyd drigdk
hozzd - gondolj csak a specidlis billentytzetre, |
nyomtatSkra, monitorokra. Persze ilyen-olyan

| egy

| BS L2-es,

alig lehetett kivdrni rajtuk. T6bb mads mellett
sokak szerint ez okozta a MAC komoly
visszaesését akkortdjt (nameg a sokmillidrdos
vind6z95 kampdny, és az olyan rendeletek.
miszerint nem “szdmitdstechnikdt” oktatnak
hazdnkban, hanem kifejezetten vinddézt. Na
mindl, nem akarom belelovallni magam...). "96-
ban jelentek meg a 603-604-es procikkal felszerelt
Mac-ek (Performa), megjelent a PCI busz (iijabb
engedmény a piacnak a minéséggel szemben,
csakigy, mint az AT busz megjelenése a standard
SCSI helyett). (Sys 7.6.1-ig)

A legijabb, G3-as procik '97-ben keriilnek a
gépekbe, OS8.x-szel. A sor végén 4dll az uj
iidvoske, ami igen meglepd eredménnyel fogy a
vildgon: az IMAC néhdny hét alatt t3bbszédzezer
példdnyban kelt el vildgszerte. A gép valdjdban
“low-end” masina, persze a MAC
szinvonalhoz képest. Viszonlyag lassd, 233MHz-
es G3-as procival rendelkezik (ez kb. 40%-kal
szdmol gyorsabban, mint egy 400MHz-es Pll-es),
valamint PCI, SCSI, Ethernet, 57.6-0s modem,
ATI Rage video (4-6MB-ig bdvithetd), IDE
kdrtydkkal/portokkal. A G3-as procirél annyit
érdemes még tudni, hogy a sokak dltal emlegetett
128bites, 100-500MHz-es cache teszi

kartya és egy bivalyerds processzor...

A Fusm;nel ukur a .Wo;kbénch ubrlhkéb-dn is émuldlhatod
r Macintosht. Nem kell hozza mas, mint egy gyors grafikus
G|

igazdn versenyképessé a
vetélytarsakkal szemben. A

tobbi MAC amigy ennél
gyorsabb, jelenleg max.
400MHz-es G3-asokkal

rendelkezik. A amigds piacon
j6l ismert Phase5 példdul igen
gyors, igen j6 és igen drdga
turbokdrtydkat drul ezekhez a
gépekhez - méghozzd, ha a
hireknek  hinni lehet,
Eurépdban a legnagyobbak
kdézétt van az eladott
darabszdmot tekintve. A 4MB-
os ROMbBGSI 3MB a
merevlemezrdl toltédik be, ami
engem erdsen az Amiga 1000-
es kickstart bootjdra
emlékeztet.

Nos, remélhetéleg ezeket az
B! ijabb MAC-eket fogjuk
nagyban emuldlni a 99 elsé
negyedévére igért FUSION
PPC emuldtorral. Ezzel
egyébként két legyet iitiink egy

]

dtalakit6val 4t lehet hidalni a problémsk nagy '
részét, de ez ujabb koltséget jelent. Tovdbbi |
érdekesség, hogy ezekben az években tobb tucat
(1) kiilonbdz4, nehezen tuningolhaté tipus volt a |
piacon, igencsak Osszezavarva a vasdrlékat.

Tulajdonképpen itt abba is hagyhatndm a|
felsoroldst, hiszen a Quadra volt az utolsé 68k-s
gép az Apple-tGl. A MAC-ekbdl nem jelent meg
gép 68060-as processzorral, ezért is szakitanak
egy ilyen amigdn a max 40-es procira tervezett
macintosh programok. ’'93-94 tdjdn megjelentek |
az elsé PPC alapi Macintoshok. Ez idében jutott
el az operdcis rendszer a System 7-7.5-ig. Az
operdciés rendszert a koézhittel szemben a mai
napig nem forditottdk le teljesen ppec-re,
egyszertien csak emuldljdk a régi hardvert. Ez |
persze a régi, pl. 66MHz-es 601-es PPC-ken
csigalassi emuldciét okozott - a bootolsdt példdul

| kdrtydval...

csapdsra, hiszen létezik MAC-
re egy Softwindows nevid PC emuldtor, ami egy
erdsebb 486-0s sebességével csaknem 100%-os
(...) emuldciét kindl - még a windows 95 is fut
rajta. Ha tehdt rd vagy kényszeritve (€s ki nincs
manapsag?), akkor sem kell megvenned egy pe-t,
ha nagyritkdn windowshoz kell nyilnod. A
Softwindows stabilan mikoédik 68k-n is, dm itt -

| bdr szerintem jobb és gyorsabb, mint a PCX vagy

a PCTask - be kell érned egy kisebb 386-os
sebességével. Mieldtt igen rdizgulsz a MAC-ekre,
hadd druljam el, hogy a legolcsébb modell is
tébbe keriil, mint egy 4000-es PPC és CVPPC
Egyelore maradjunk az emuldcionl.

Legkozelebb eldrulok egyet s mdst arrdl, hogyan
¢s mir6l bootol egy mac, iletve melyik kényvtdr
(”mappa”) milyen célt szolgdl.
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Habdr a nagy fejek decemberre tutira igérték az |
Opera-t és 4llitélag van mir mikdodSképes
Netscape-tesztverzid is (MUI-s!!!), sajnos, ha egy |
normdlis (azaz inkdbb tdmogatott) browser-t
szeretnénk Amigdra, csak egy dolgot tehetiink... !
véarhatunk. Vagy... elindithatunk egy Mac emu-t.

Aki az utébbi mellett dént, annak adhatok egy |

kis segitséget... (a rémhirekkel ellentétben a
dologhoz nem kell egy erdgép... egy 030/50-en
rendesen elfutkdroznak a progy-k... de amondd |
vagyok, hogy egy 030/28-on sem lehet olyan
rémes a dolog. Memérigb6l nem 4rt, ha van j6 |
sok (az sosem drt:), de azért 16 megdnyi
MacMem is sok mindenre elegendé... A’
tesztelések egy 040/40-en tdrténtek 24 mega |
MacMem-mel, meg egy grafkdrtydval
800x600/24bites képernydn... mert gfx kdrtya |
sem drt... No persze azért anélkiil is megy |
minden, csak graf. kdrtydval valahogy szebb a
vilag:))

El§szor is sziikségiink lesz némi MacOS-re... |
(hehe, mondhatjdtok, de igy van... Ugyanis
tudtommal nédlunk a 7.5.x-es OS “terjedt el”,
azonban - sajnos - egyes “igényesebb” |
alkalmazasokhoz a 7.6.x sziikségeltetik. (hmmm)
Illetve a 8.x, de az egyrészt inkdbb a ppc alapi
gépekre késziilt, mdsrészt pedig egy nagy kalap
sz*r. (ez utébbi titkot egy mac-es felhaszndlé
drulta el nekem egy gyenge pillanatdban:) De ne |
aggédjunk, a 7.5.xes rendszeriink6n is mennek
majd a dolgok... csak nem minden, sajnos ezek ‘
kozé tartozik a 4.x-es Navigator is. (legaldbbis
nekem a 4.06-os mdr installkor 7.6.x-et kért...
igaz a 4.04-es okénak tint.. egészen az inditdsig,
amikor kiadott egy ablakot, hogy vdlszthatok a
restart vagy a restart gombok koziil :). D

. Control Panels-be:

|
oldalak 4ltaldban 800x600-as felbontdsra vannak
optimalizdlva, tehdt amennyiben nem |
rendelkeziink graf. kdrtydval érdemes |

Utdna j6het a tdrcsazo string:

atdt (telefonszdm) - vagy ha pulse vonalatok van,
akkor atdp...

Ezek utdn bekonnektdl... loginoljunk be, és
| mikor elkezd frogatni mmdenfa]ta karaktereket,
akkor nyomjunk az OK-ra.. . Es l4m! Midris a
neten vagyunk!

No ez nem is volt olyan bonyolult, mint
amenyire bonyolultan eléadtam, ugye? Ha

taldn egy scrollozd ablakot bedllitani...

Config PPP

No akkor indulhat a Mac... Eldszor is
arrél kell meggydzddniink, hogy
megvannak-é a netezéshez sziikséges
extensionjeink, meg egyebeink... (a full
rendszerben azt hiszem, benne vannak,
de szerintem olyant még nem sokan ldttak
koriinkben.

ConfigPPP,
Network,
MacTCP

Extensions:
Network Extension,

PPP PPP

@@ [ Open
PPP
DOWN [ Stats... | [Hard Close |

] [ Soft Close |

Port Name:|Modem Port ¥ |

Idle Timeout (minutes):
Echo Interval (seconds):|0ff ¥ |

X Terminal Window
(< Hangup on Close
] Quiet Mode

Server:|matap ¥

Nekiink ebbdl igazdn csak a ConfigPPP

(Config...] [ New... | [Delete...]

nevii stuffal van dolgunk... (a Network-
héz és a Network Extension-hoz
AppleTalk sziikségeltetik... tehdt ha

v2.0.1

valakinek hdlékdrtydja van, akkor kell
haszndlnia... modemeseknek nem sziikséges...)

Nomdrmost a ConfigPPP-t elinditva elvileg (!) |
bedllithatndnk a kapcsolat jellemzdit ésatGbbi, és
tobbi :). DE. Nekem ez nemigen sikertilt...
(lehet, hogy kissé hidnyos a rendszerem)
Maisfelél viszont kinek kell ez? A megoldds
prézai, dmde nagyszerisége éppen ebben rejlik |
). Kapesoljuk be a Terminal Window-t a
ConfigPPP ablakban és nyomjunk egyet az OPEN
gombra.

megnyilik egy normdlis termin4l |
[

Ide els6rorban nem drt egy modem init stringet |

Es igen...
ablak.

{ begépelniink. Javaslom az at&f&dO-t, fSleg, ha

valakinek néha fagy a gépe. (ekkortdl nem fog I
bontani a modem reset-kor... a miami-ba sem drt | ]
ezt befrni init stringnek)

= hpple=

véletéleniil lefagyndnk :), ami ugye el6fordul,
akkor a reboot utdn (és a mac inditdsa utdn) akdr
a ConfigPPP, akdr egy net-es progy elinditdsdval
reconnect-tel majd az os a net-re... tehdt semmi
gond. (a pe-ssel meg csak szivjanak :).

Mivel az amiga €s a mac oldal egyszerre
(sajnos) nem hajlandé a neten lenni (legaldbbis ez
nekem nem nagyon sikertilt), ezért itt van néhany
netes program mac-re...

Browserek (+E-Mail, +News):

- Netscape 3.x

- Netscape 4.x (7.6.1-es MacOS kell hozzd)
- Internet Explorer 4.x

FTP:
- Fetch 3.x
- Vicom FTP (tud resume-t is)
IRC:
- Ircle

Hol is hagytuk abba? Ja, igen...

A programokat bdrmelyik

Vegyiik
alapnak...

akkor a ShapeShifter-t
lgyis jelenleg mindenki ezt

shareware gyijteményben
megtaldlhatjuk a net-en. (pl.

haszndlja :). A Settings-ben semmit

www.shareware.com,

sem kell 4llitani, csupdn a Serial...
meniiben nem drt a serial.device-ot
beirni a modem porthoz... igaz, ez
alapban is ott van... Nomeg nem drt
vagy 16 mega RAM... vagy inkdbb
24... dmbdr elvileg 16-on is elmegy
minden.

Majd elfelejtettem... a web-es

- Gized

CiTimel Per stilszertien:) Es még nagyon

3 * 512 Bytes

S12 Bytes
PR X
-9 Bytes

U sizBytes

~Fri;Sep 12,1997
Sun Dct26 199'.‘
";'Sm Ot 26 '?99? :

Mon, Oct 27,1997

930 PM
11252 PM

8144 PM -
62IPM

sok mds mindent is...

Ha valahol elakadtél
nyugodtan keress meg, vagy
esetleg kukkants be cgy mac-
es irc csatira... j6 netezgetést
mindenkinek...

Magic




A régebbi_Ao-s tikkeim alapjan sokan h’megprélgﬁllc’lli"‘ feljebh
hozni. kartyaikat nagyobb-orajelre, mint amin _az ngiik‘i:itliﬂ
azidaig. Azon emberek egy része ma_mér.
kartyakkal rendelkezik, “és mint
nagyobhb érajel husznéluluhoz. Mm‘__ smert, o Molorola procik
elég jol hirjak .oz érajel-megnovelését. A Iegldivényosubb
eredményt azonban kéfségtelenil o« 060-as proci nyvjtia. A 040-

es procival évatosan bdn;unk mert hajlames a. tolmelegedésre,

|bar szintén jol tuningothaté. . Jelenley egy CSPPC 604/200/
060/50-es-kartyat hasznalok mar 2 hete Ggy, liogy a 060-as
proci_SOMHz helyett 64Mhz-en ketyey. Eddig-semmi hatranyal
nem szenvediem & ilolognuk, mkul:b csak elényeit fattam
atalakitas Iupnszhdululi osztom meg it z_AV oldulum.k

| haszndltuk erre a célra, ami bizony kitdgulhat a
sok haszndlattél. Féleg abban az esetben, ha a
belehelyezett oszcilldtor mdr egyszer haszndlt
volt, ¢és kiforrasztds utdn helyezzik a
turbokdrtydba. Jobb megolddst eredményezne a
lemezes foglalat, csak hdt azt meg nem igen
lehet elvdgni ott, ahol sziikséges lenne. Most
tehdt azt javaslom, hogy csak arra az iddre
helyezziink foglalatot a kdrtydba, ameddig
kikisérletezziik a megfeleld oszcilldtort, majd
véglegesitsiik azt foglalat nélkiil. Egyébként is
~ rdszorulunk a foglalatnélkiiliségre, hiszen az
I oszeilldtorok pont oda esnek, hogy a szélsé
Egy FLASHROM updating segitségével udjabb | RAM mdr nem fér be a foglalatos megoldds
device-ot helyezhetiink fel a kartydra. Eleinte ez~ esetén.
érdekes fagydsokhoz is vezetett. Igy sajnos csak |
kis mértékd oszcilldtor-védltozdst viselt el a
kirtya. Erdekes médon elindult, de a PPCs |
programok javarésze lefagyott, és a SCSI |
irds/olvasds sem volt t6kéletes. ( Stabilan ment
56MHz-en, de mdr 60,64 MHz-et nem birta).

A proci Grajelének hizdsdt az neheziti meg,
hogy a 060-as proci Orajelét adé, és a kdrtya |
busz Srajelét is add oszcilldtor cseréjével a busz
érajele is novekszik. Ez azért probléma, mert a
SCSI kontroller is innen nyeri a mikddéséhez
sziikséges 25MHz-es drajelet. Ha a tuningoldssal
prébdlkozunk, vegyiik figyelembe, hogy a SCSI
magasabb érajelen érzékenyebb a lezdrdsra, €s a
régebbi SCSI.device egydltaldn nem viseli el a
tuningoldst. V44.2 nem tuningolhatd!

A jelen helyzetben ugyan nem probéltam ki, de
a neten elég sok helyen foglalkoznak a PPC
proci drajelének megnovelésével is. A MAC-es
vildgb6l jél ismert, hogy még jobban
tuningolhatd, mint a 68k-s tdrsai. Az drajel
kiszdmitdsdndl figyelembe kell venni, hogy a
PPC proci az drajelét 3-szorozdssal dllitja eld.
Ez azt jelenti, hogy egy 200MHz-es PPC proci
66MHz-es oszcilldtor ferekvencidt hdromszoroz
meg, ¢és igy kapja a 198MHz-es érajelet. Az

dtalakitasndl legyiink figyelemmel arra, hogy a
| 233-as 604-es proci mdr 3.5-sz0rdzéssel dllitja
elé az drajelét. A processzor hitésérdl
kiilonésebben nem kell gondoskodnunk, hiszen
azt mdr megoldottdk a phaseS mérndke(i).

Egy internetes forrds alapjdn felvetddott az
Stlet, miszerint nem csak a 060-ast kell
meghiiteni, hanem a SCSI chipet is, és az egész
kértydt is. Az Gtlet bevalt, azéta mikodik. A
tapasztalatok a kdvetkezbk: Az egész kdrtydt is
érdemes hiiteni, nem csak a scsi chipet, mert a
busz dérajel megnovekedésével a t6bbi dramkor
is magasabb drajellel mikddik. Erdemes j6
mindségli RAM-okat beszerezni, ami birja a
hizdst is. ( Ilyenkor a 60ns RAM-ok kicsit
gyorsabban kénytelenek mdkdédni, ezt a
gyengébb mindségliek nem annyira birjdk.) 1

Ha brutdlisabb huzdst hatdrozunk el, érdemes
egy Pertier elemmel gondoskodnunk a hitésrél.
A helyhidny miatt ezt érdemes a 68k-val kdzGsen
megoldani. En személy szerint azért nem
prébédltam ki ezt, mert jelenleg még nem annyira
fontos, hogy a PPC teljesitményét noveljiik,
hiszen a PPC teljesitménye elég nagy ahhoz,
hogy erre sziikségiink legyen.

A régebbi cikkemben azt javasoltam, hogy
rakjuk foglalatba az oszcilldtort, hogyE
egyszerlibben visszatehessiik a régebbit, ha
sziikséges. A gyakorlatban bebizonyosodott,
hogy a foglalat sok problémdt vet fel.
Nevezetesen dltaldban a preciziés foglalatot

Végiil, de nem utolsésorban vegyiik szemtigyre
a 040-es haszndlok széles tdborat érints 040-es
proci tuningoldsdt is. Bar miel6tt nekikezdenénk,
le kell szogezni, hogy a 040-es képes
hémegfutdsra, ezéri alaphelyzetben sem art neki
egy hité-alkalmatossag. Mig a 060-as esetében
sokszor elég egy passziv hits, addig a 040-esre
mindenképpen egy aktiv hitét érdemes helyezni.
(Az aktiv hitd azt jelenti, hogy nem csak egy
hiité-tonk, hanem azon egy ventilldtor
kényszeriti a levegdt dramlani, ami dltal hil.) A
040-es proci két frekvencidt haszndl. Ez az
oszcilldtor 80MHz-es. Ennek leosztdsdval nyerik
a muikddtetS Srajelet.

Az oszcilldtorok elheiyezkedése a kivetkezdek

_ szerint alakul: A kdrtya jobb szélén a PPC proci

| Grajelét

szolgdltaté oszcilldtor taldlhatd.
Emlékeztetdiil: ennek hdromszorosa hajtja a PPC
procit. Ha 233MHz-es procink van, akkor
hdrom ¢és félszeres szorzdssal kapjuk meg az
érajel frekvencidjdt. Ide a javasolt oszcilldtor
75MHz-es mindkét verzié esetén. Kozépen a
060-as és a busz oszcilldtora taldlhaté. Ennek
felét kapja a SCSI vezérlG is, és persze innen
szdmolodnak a RAM frissités idSpontjai is.
Ezért sziikséges az egész kdrtydt hiteni.
Elméletileg elviselne itt 80MHz-es oszcilldtort
is, de akkor mdr 45ns-os RAM-okra lenne
sziikségilink. Mindenesetre kiprobdltam. A 060-

| as elindul, de RAM-hiba miatt mindig elfagy. A

\
]
i

Kickstart még feléled, mivel az a lassu alaplapon
keresztiil t61tédik, de ha FASTRAM-hoz prébil
nyulni, mdr fagy is. Ezért ennek az
oszcilldtornak az drajele 65MHz, esetleg jo
hitéssel 69MHz lehet. A bal oldali szélsé
oszcilldtor a 040-esé, ha a kdrtydnk 060-as,
akkor ez nincs is beiiltetve.

A koOz0lt teszt-eredmények azt hiszem magukért

beszélnek, és mivel a gépben volt egy
CyberVisionPPC is, ez j6 alkalom volt annak
tesztelésére, hogy a megndvelt drajel annak
sebességét is ndvelte. A tesztekben kozldm a
PIV mért értékeit is, bar 6von aluli ltésként,
hiszen a CVPPC megnévelt busz-érajellel
mukodott. De Magic dltal irt sebesség-teszthez
viszonyitva lehetéség  nyilik az
Osszehasonlitdsra. Az  Osszehasonlitdskor
azonban ne feledkezziink meg arrél, hogy a PIV
nem csak egy videdkdrtya, hanem komplett
multimédds lehetdségeket is magdban hordoz!
Mig a CVPPC csak videdkdrtya.

A teszteredményeket a tiloldalon ldthatjdtok.

Boz6 / Gadget

|
|
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IntuiSpeed V1.5 eredmények:

Computer
Graphic Board
CyberVisionPPC,
0S, CPU and RAM
Kick: 39.106
RAM: 2/127 MB
Resolution
CVisionPPC:

Benchmark

CPU:

8Bit

e e

640 x

A4000,

with 8 MByte RAM

0S: 40.42

68060

64 MHz

480 in 256 Colors

Actions per second

Write pixel
Line draw

Filled rectangle

Scroll vertical

Scroll horizontal

Draw circle

Text without scroll.

Draw rectangle

Window layer test

Size window
Move window

Line Pattern Draw

624896/s
30588/s
19709/s

467/s
558/s
21122/
811l/s
8507/s
37/s
113/s
409/s
14992/s

Computer
Graphic Board

: A4000,

CyberVisionPPC, with 8 MByte RAM

0S, CPU and RAM
CPU: 68060
Rescolution
CVisionPPC:

Benchmark

RAM:

16Bit

.

640 x

0S: 40.42

2/127 MB

64 MHz

Kick:

39.106

480 in 65536 Colors

Actions per second

Write pixel
Line draw

Filled rectangle

Scroll vertical

Scroll herizontal

Draw circle

Text without scroll.

Draw rectangle

Window layer test

Size window
Move window

Line Pattern Draw

351484/s
14264/s
16343/s

415/s
502/s
16763/s
801/s
7647/s
28/s
120/s
413/s
12191/s

Computer
Graphic Board
CyberVisionPPC,
0S, CPU and RAM
CPU: 68060 RAM:
Resolution
CVisionPPC:
Benchmark

24Bit

e

640 x

, 64 MHz

with 8 MByte RAM

0S: 40.42

2/127 MB

Kieck:

39.106

480 in 16777216 Colors

Actions per second

Write pixel
Line draw

Filled rectangle

Scroll vertical

Scroll horizontal

Draw circle

Text without scroll.:

Draw rectangle

Window layer test

Size window
Move window

Line Pattern Draw

P T T

s we

381606/s
10431/s
11078/s

261/s
333/s
13481/s
801/s
6657/s
23/s
118/s
326/s
9608/s

SysSpeed V2.6
teszteredmények:

CyberStormPPC060/64/604/200

CVPPC
Mem 50
CacheR 189.82
ReadROMb 6.86
ReadROMw 7.87
ReadROM1 8.21
ReadFb 26.57
ReadFw 372X
ReadFl 45.96
WriteFb 21.48
WriteFw 36.82
WriteFl 36.79
Fast2Fb 12.47
Fast2Fw 18.53
Fast2Fl1 22.24
Fast2Fm 20.35
Fast2F16 25.46
ReadCb i o ]
ReadCw 2-:2)
ReadCl 4.43
WriteCb 1.14
WriteCw 3.34
WriteCl 6.68
cZ2Chb 0.67
C2Cw 1.33
c2el 2.66
C2Cm 2.66
c2cle 2.66
F2Cb 1.65
F2Cw 3.25
F2C1 6.38
F2Cm 592
F2cCle6 5.91
Drive
Create 473
Open 1084
DirScan 9688
Delete 952
S/R 3201

CrFile 6.36

WrFile B 32
RFile 5.96
RawRead 9.18
Intultion

OpenWinlé 13
OpenWin256 15
OpenWinHi 14
OpenWinTru 16
WinLayerl6 27
WinLayer256 26
WinLayerHi 16
WinLayerTru 11
SizeWinlé 107
SizeWin256 83
SizeWinHi 81
SizeWinTru 79
MoveWinlé 230

PIV

64

234

.02

8.86

10.
105
30
40.
47.
24.
s
3%
135
19.
22.
215
28.

4
) 5
3
6
0
1
2
2
2
1
2
6
6
6

5
13
929
11
31
6.
6.
Si
9.

2
1

16
60
18
05
77
66
94
98
96
83
62
04
83
=11
23
.45
.68
.36
-
o
.34
«+67
.68
.68
.68
=35
.69
.20
.69

87
67
60
56
84
47
36
98
19

20
20
20
19
13
28
25
18
10
91

170

1
3

82
41

MoveWin256
MoveWinHi
MoveWinTru
ConOutPl6
ConOutP256
ConOutPHi
ConOutPTru
OpenScrlé
OpenScr256
OpenScrHi
OpenScrTru
SwapScrlé
SwapScr256
SwapScrHi
SwapScrTru

Graphic

ScrollXlé
ScrollX256
ScrollXHi
ScrollXTru
ScrollYleé
Serolly 2586
Scro;lYHi
Scroll¥Tru
PrintT=xt16
PrintTxt256
PrintTxtHi
PrintTxtTru
RectFilllé
RectFill256
RectFillH
RectFillT
DrwElipse
DrwElip256
DrwElipHi
DrwElipTru
DrwCircl6
DrwCirc256
DrwCircHi
DrwCircTr
WrtPixell
WrtPix256
WrtPixelHi
WrtPixelTr
HorLineslé
HorLines256
HorLinesHi
HorLinesTru
VerLineslé6
VerLines256
VerLinesHi
VerLinesTru
DiaLineslé6
DiaLines256
DiaLinesHi
DiaLinesTru
AreaElpslé6
AreaElps256
AreaElpsHi
AreaElpsTru
AreaCirlé
AreaCir256
AreaCirHi
AreaCirTru
AreaFillle
AreaFill256
AreaFillHi
AreaFillTru

222
215
159
194
195
127
89
X7
15
12
13
71
71
72
72

403
403
185
110
396
396
1375
101
6360
6385
5891
4503
14846
14760
10179
7358
10630
10635
10471
3919
10242
10243
10060
3728
91707
91641
92232
91931
24619
24620
23052
21291
17356
17368
15073
12089
4575
3574
3203
1270
248
246
246
243
235
235
233
229
414
414
405
395

298
444
273
112
113

155
1573
135
8z
141
142
108
59
1979
6203
6012
6009
17189
12%22
14929
12211
24545
24558
2469
2689
23823
23622
21028
16262
166671
166643
141381
148773
22168
21997
22002
22032
9976
10090
7063
5477
13356
13510
4313
2999
227
226
226
222
203
204
203
198
16815
16833
14648
12172



oV a ventinek

PPC proc.

és hiitése

B848-es oszcC. |

B68—-as és az SCSI

oszcillatora

Oszc.
a PPC-
nek.

UM SCSI
Csati
SCSI
kontr.
A CVPPC 68868-as
csatlakozéja vagy
68848-es
CPU/FPU IHENLE1 65 PD5 teszteredmények:
MIPS 66.21 84.80
MFLOPS 26.46 34.03 Openwindow 106.3/s CS060/64MHz!!!! CYBVPPC-vel 68k
Movewindow 527.4/s teszt:
XOpa teszterdmények:
Memory: INT TEST Results for This Machine
- CVPPC lé6bit 800x600 5.7400 Seconds
GFX: T 51.586 Mb/s T?TgsggST Resglts for This Machine
; . Seconds
::‘;:égz::l 2;2233:?;: Chip-Ram: e CHAR TEST Results for This Machine
Rectfill 13712.0/s Integer: iggli‘ggTS:::Efis for This Machine
Drawcircle 19220.2/s
0.4600 Seconds 75 MIPS
o Add: 72992.7/s
Intuition: Multiply: 11547.3/s
Divide: 2562.8/s CS060/64MHz CYBVPPC-vel es PPC
Openwindow 112.6/s Bit-Shift: 63291.1/s teszt.
Movewindow 812.1/s 604/200:
, Floating: ) .
- CVPPC 24bit 800x600 INT TEST Results for This Machine
érték+1000 2.8800 Seconds
GFX: MATH TEST Results for This Machine
K 1215.1/s 0.9800 Seconds
move/draw 8925.4/s Multiply: 1243.3/s ggAgog§S:e§Zi;;ts fdy Ials Machile
writepixel 291976.9/s Divide: 1442.8/s : . )
; . MM TEST Results for This Machine
RectFill 13371.4/s Sin/Cos: 132.7/s 1. 960D Beccnds 150 MIPS
DrawCircke 15354.7/s sqrt: 149.1/s ’




Ez az irds azoknak szdl, akiknek nincs
INTERNET elérésiik, de a munkahelyikon vagy |
otthon rendelkeznek elektronikus postafickkal
/EMAIL/ :))), valamint szeretnének hozzdférni a
szervereken tdrolt tSbbezer programokhoz, és |
elsének értesiilni a frissen felrakott stuffokrél. Ez
utébbihoz fel kelliratkoznunk a J

listproc@wugate. wustl.edu

EMAIL cimre kiildott

SUBSCRIBE AMINET-DAILY <Név> i
vagy |
SUBSCRIBE AMINET-WEEKLY < Név>
tartalmu levéllel. |

Ha a visszaigazoldsi procediirdn is dtestiink,
ezentiil naponta vagy hetente megkapjuk a frissen
felrakott programok listdjdt. EbbSl a listdbdl
mazsoldzhatunk, és ha valamelyik programot le |
akarjuk szedni, ehhez az
ftpmail@mail. westel.hu
EMAIL cimre kell kiildeniink az utasltﬁsokatl
tartalmazé levelet.

Az ftpmail gateway-nek adhaté parancsok: |
reply-to email-address cim. |
Kinek kiildje a vdlaszt. Ez opciondlis, az
alapértelmezés a felads. A kovetkezdk |
kovethetik:

help Segitséget kiild vissza.

delete jobid - torli a megadott kérést

open [szerver [felhasznalo [jelszo]]] - a megadott
szerverre ftp-zik.

Az alapértelmezés az ftp.westel.hu szerver |
anonymous felhasznalé és a jelszd a lcvelezesu
cim.

Ha kiadtuk az open parancsot,
parancs kovetheti az aldbbiakbdl:

100 szdmuii |

!

+ ¢d kényvtdrnév - kényvtdrt valt.

+Is [kdnyvtdrnév] - rovid
formdtumi lista a megadott
konyvtdrrol.

Alapértelmezés az  aktudlis
kénytdr.

-dir [kdnyvtirnév] - hosszi |
formdtumi lista a megadott
kényvtdrrél.

Alapértelmezés az aktudlis |
kOnyvtdr.

get [titvonal] filenév - lehoz egy
fajlt és elkiildi levélben.

size num[K|M] - bedllitja a
maximum fdjlméretet Kilo- vagy
Megabdjtban, - az ennél nagyobb
fédjlok darabolodva jonnek el.

Az alapértelmezés 100K. Nekem a
maximdlis méret az 512k volt,
mert ettG]l nagyobb bedllitdsndl

HUI Public Screen

vissza viltott 100k-s méretre. I
quit - input vége - a tébbi sort nem veszi
figyelembe. ‘

|
A darabokban érkezett leveleket legegyszeriibben

| Ced-ben tudjuk Gsszefiizni. /INCLUDE FILE/ |

:))) Csak ligyeljiink arra, hogy az elsS részhez |
hozz4fizott levélnek a fejlécét tavolitsuk el. Majd
az Ssszefiizott levélt mensiik el a YAM folder- |
jébe, igy mdr az egészben ki tudjuk menteni a
csatolt file-t.

t

Példaszkriptek: .
|

open
dir

| quit |

ftp.westel.hu szerverre kapesolédik és kilistdzza a
gyOkérkOnyvtdrat.

reply-to Imjm@doc.ic |

open wuarchive.wustl.edu |
size 512k

cd pub/aminet/util/boot |

get BlizKick.lha

quit

A wuarchive.wustl.edu szerverre konnektdl,

| belep a pub/aminet/util/boot kényvtdrba ¢&s

elkiildi a BlizKick.lha newvii fdjlt a Imjm@doc.ic
cimre.

Fontos még, hogy az elérési ttvonalat ¢s a file
nevet kis- €s nagybetil helyesen irjuk be.

open wuarchive.wustl.edu
size 512k

¢d pub/aminet/comm/tcp
get fact.lha

quit

A wuarchive.wustl.edu szerverre konnektdl,
belép a pub/aminet/comm/tcp k&nyvtdrba és
elkiildi a fact.lha newii fdjlt arra a cimre, ahonnan
kiildtiik az utasitdst.

open wuarchive.wustl.edu
cd pub/aminet/util/libs
dir

¢d pub/aminet/comm/tcp
Is

quit

A wuarchive.wustl.edu szerverre konnektdl,
belep a pub/aminet/comm/tcp konyvtdrba és
3 directory-t kiild, majd belép a
pub/aminet/comm/tcp kényvtirba és
listat kiild arra a cimre ahonnan
kiildtiik az utasitdst.

Ha nincs leterhelve a rendszer, akdr
5-10 percen beliil megjhet a vilasz.
Remélem, eléggé érthetSen irtam,
térekedtem minél témdrebb lenni.
1998 augusztusa 6ta haszndlom igy a
programok lehuzdsdt, s eddig
semilyen problémdm nem volt vele.
Ha valakinek tovdbbi informdcidra
van sziiksége nyugodtan irjon az
EMAIL cimemre.

Garami Ferenc
GFS
gfs22@freemail.c3.hu



Ao: Mesélj valamit magadrél!

P.O.:
ban vagyok egy egyéves Osztondijjal.
visszatérek Németorszdgba, fél
diplomamunkdmon  szeretnék

Nemsokdra a tanulmdnyaim és elsé negyed

évig a

szdzadom is a végéhez kozeledik - lassan ideje -

lesz felnéném :). Ez szdmomra annyit jelent,
hogy 4lldst keresek valahol az iparban.

Akadémiai pdlydt is valaszthatnék, de az,

Informatikdt tanulok, most épp Edinburhg- -
Miutdn

dolgozni. ,

lnter]u Pa’mck Ohlqval
- a MakeCD fqleszto1 evel

géppel...

" az egyetemen. Egy évvel ezelSttig haszndltam a

2000-est, mikor a Macrosystem jévoltdbol egy .
. Draco 60-at kaptam egy szoftver megirdsdrhoz.
Ezt a gépet még mindig haszndlhatom, de

megvenni aligha szeretném, hiszen  cohgt mds dolgaim is akadtak, de ezeket 4ltaldban

 a bugvaddszat és a hozzdm intézett kérdések
" megvdlaszoldsa, vagy egyszerlien a legutolsé

' bevallom,
" nem teljesen kompatibilis az Enforcerrel és a
SAS-C forrdskéd debuggerével.

informatika gyakorlati oldala sokkal jobban izgat. .

Persze a szdmitdstechnika és
informatika mellett egy csomd mds is
érdekel - bdr bardtném szerint ezekre
kevés id6t szdnok ;-). Szivesen nézek
filmeket, sokat olvasok (amennyit csak
az idém enged), legszivesebben
fantasyt, elsésorban Terry Pratchettet
(én is, én is! - a tord.), lelkes biciklista
vagyok és rendszeresen jdrok uszni
(na jé, ez utébbi nem igaz...).
Bumerdng-készitésre, windsurfre,
sielésre sajna nem maradt idém, midta
tanulok.

A MakeCD szerzoi altal ajanlott
(és a MakeCD altal tdmoga'iott]_

elterjedtebb CD |rok

Yclmc:hd CDR 100/102 [kulonosen |avusolﬂ
Yamaha CDR 200/400 (kulonoésen javasolt)
Yamaha CDR 2260/4260 (killondsen
javasolf)

Ricoh MP6200S (kialonosen |c:vasolt] TEAC

CDR50S, TEAC CDR55S

Ao: Hogyan ismerkedtél meg az
Amigdval? Milyen gépen dolgozol
jelenleg?

P.0.: Ugy 12-13 lehettem, mikor egy
C64-est kaptam ajdndékba. Némi
Basic és Assembler prébalkozds (és
rengeteg jdték) utdn vettem egy
haszndlt, alap 2000-est. Ott mdr a C
volt a nyerd (és a sok jdték...). Szép
lassan bdvitgettem a gépet: 2 mega
ram, egy Oridsi (30MB-os)
merevlemez, egy 030-as Hardital
turbokdrtya, késébb GVP kirtya,
Picasso II grafikus kdrtya... Lehet,
hogy a Commodore azért ment ténkre,
mert sosem ndluk vdsdroltam a
bévitdket?

Plextor PX-R412 JVC (egyes hpusokai nem_-
tamogat, olvasd el a dokumentdaciot!)
Ricoh 1420/ CDR Plextor (blzonyos
tipusokat csak, ldsd dokumentacié!)
Sony (a 926S csak TAO médban)
Philips/HP (egyes tipusokkal gond lehet,
olvasd el a reszleteket a kompahbllltas- -
Ilstaban) ' :

A tamogafoit irok llstaja persze sokkal
nagyobb, ha azonban most késziilsz irot
vasdarolni, erdemes az itt felsoroliclk kozul
valuszianod

Amiigy nem tudndm elképzelni, hogy visszatérek

| a 2000-esemhez - az 6rds forditdsi idSk a

MakeCD-hez il hossziinak tinnek...

Taldn veszek egy pécét, emuldlom rajta az
amigit az UAE-vel és Linux alatt forditok. Ehhez
persze még valakinek (vagy épp nekem) meg
kellene irni az Enforcer és SCSI tdimogatdst az
UAE-hez.

Ao: MAKECD - miért épp egy CD iré program?

P.O.: Angela (Angela Schmidt, aki a program

| terjesztésében, a dokumentdcidk elkészitésében
| segit) egyszer megkért,

hogy irjak grafikus
feliiletet a makecdromfs-tooljdhoz (hoppd, egy
programozé ldny... - a térd.). Akkoriban (’96)
egyediil a MasterISO volt képes CD-t irni, és
 iszonyud sokba keriilt. Koriilményes kezelése,
korldtai miatt dgy dontdttiink, hogy egy jobb és
- olesdbb alternativdt nydjtunk a felhaszndléknak.

Nekem soha nem volt sziikségem a MakeCD-re -
sem CD lejdtszom, sem pedig PSX-em nincs.
Biztonségi madsolatok készitéséhez persze egy

. CD-R haszndlata egyszerdibb, mint a zip

= . 5 5 - “w lemezeké, amiket azelStt haszndltam.
Kézben cikkeket és programokat irtam a német .

. amiga magazinoknak, és t6bbé nem jdtszottam a .
Megalkottam az e¢lsé amiga projektem °

(DiskProtection), €s megkezdtem tanulmanyaim . megesindlni. fgy szép lassan azt vettem észre,

Mivel senki sem vdllalta be a SCSI rész
megirdsdt, a végén azt is nekem kellett

- hogy az egész az én feladatommad vdlt, ami
szabadidém nagy részét lefoglalta - ha a
“szabadid6” egyiltaldn ideills fogalom... Sajnos

kozben néha az egyetemre is be kellett ugranom,

" véltozat minél gyorsabb befejezése mogé
szoritottam.
Ao: Hdny CD-t tettél ténkre a

tesztelések sordn?

P.O.: Komoly kupacok gyiltek Gssze
az 1d6k sordn, de valahogy nem tudtam
rdbirni magam, hogy kidobjam &ket ;-)

Ao: Mi a legjobb a MakeCD-ben? Mit
tud, amit a konkurrens programok
nem?

P.O.: Hogy a tébbiek mit nem tudnak,
az naponta vdltozik - hiszen a
konkurencia sem alszik :).

Pillanatnyilag mi vagyunk az
egyetlenek, akik az mpega.library-n
keresztiil tAmogatjuk a roptében torténd
MPEG-audio konvertdldst és CD-R-re
rogzitését. Az AIFF-CD egy \uj
szabvdny, ami az audio-editorokkal
torténd adatcserét konnyiti meg, és
amit a 3.2-es MakeCD-hez fejlesztetem
ki.

Végiil egyediil mi kindlunk bubble-
help-et, ami nem mds, mint eg
eléugré ablak, ami az egér mutatdja
helyzetétdl fliggSen azonnali segitséget
nyujt a programhoz - mindezt
rengeteg, koztiik magyar nyelven is.



Ao: A MakeCD melyik tuiajdonsdgdra vagy a ' ugyanis két teljesen kiilonbdzd dolog. Az elsé '
iegbiiszkébb? ' igazdn j6 moéka (hiszen valami 1ij dolog miik&dni
: kezd a programban), mig a mdsodik kemény .
, munkdval egyenld, hiszen a felhaszndlékat is ki +
. kell elégitenem.

P.O.: Leginkdbb az egységes koncepcidra, ami
végigkiséri az egész programot, valamint az
image-file-ok rugalmas kezelésére. Az embernek
nem kell felhaszndldsi teriiletenként vagy ' Ao: Mit tervezel a kvetkezd viltozatban?

irismédonként mds és mds munkamddszert ‘
haszndlni, hanem mindig csak Gsszerakja a kivdnt , P.O.: Itt ldtod a listdmat, amit nem feltétleniil
trackeket, megadja a forrdst és az dtmeneti . fontossdgi sorrend alapjdn {rtam le, azaz lehet,
dllomédnyok helyét, és mdr irhat is. ' hogy egyik-misik dolog csak késGbb valGsul meg |
Az audio-részt is tobb mddon tdmogatjuk. Az ' koziiliik. :
audiotrackeket meg is hallgathatod az amiga |
hangjdval vagy ahi-n keresztiil akdr hangkdrtydn ,
is. Az Osszes forgalomban 1évé formdtumot .
kezelni tudjuk, kozottik roptében, azaz irds '
kozben is iehet konvertdlni.

- ISO image file-okhoz kdnyvtdr-editor
- Sony és ATAPI DAO
- CD szoveg (ha lehetséges a jelenlegi meghaj-

" tokkal)

Ay

A -
Patrick fontolgatja, hogy a késébbi valtozatokhoz mar nem a Triton.library GUIjat
haszndlja, hanem 4ttér valami mdasra, amit még ma is fejlesztenek - a MUl a
legesélyesebb jeldit... g

Végiil hadd idézzem az egyik béta-teszteriinket,
mivel erre vagyok a legbiiszkébb (6 mindhdrom '
ismert amigds cd iré programot jél ismeri): “A
MakeCD haszndlatakor a béta-vdltozatok ,
stabilabbak, mint xxx-nél a kiadott vdltozatok. .
Rendszerdsszeomldsok, lefagydsok a MakeCD-nél ¢
gyakorlatilag ismeretlen fogalomnak szdmitanak - '
egyetlen példdt sem tudok felhozni, mikor ilyesmi
ortént volna egy végleges verzidval.”

- Joliet tdmogatds
- tobbszoros meghajték, a forrds és cél még ru- |
galmasabb kezelése '
- a forrds gyors tesztolvasdsa image file 1étre- '
hozdsa vagy CD-R irdsa nélkiil
- az audiotrackek elején és végén 1évé csend auto- |
matikus eltdvolitdsa .
- a trackek optimdlis elhelyezése a lemezen !
- streamerek alkalmazdsa az image file-ok tdro-

. ldsdhoz i
Ao: Elégedett vagy az eladdsi szdmokkal? Eléggé ' - kiilonb6zé audio trackek hangerejének mddosi-
motivdlnak ahhoz, hogy tovdbbfejleszd a tdsa '

programot? - t6bb funkcié meghivdsa shellbl/workbench aldl
¢és non-interaktiv haszndlat :
- 512 byte-t6l eltérd méreti blokk médium tdmo- |
gatdsa .
- image file-ok térlése, image particié formdzdsa
tennivaldk listdja igen hosszi, és mindet, a MakeCD al6l ;
szeretném beépiteni a programba. . - a megirt trackek archiv bitjének bedllitdsa :
© - az elkésziilt mdsolatok szdmdnak kifrdsa az irds
Persze ha csokken az érdekl6dés (mint a nydron ' ablakban -
a feltort viltozatok vagy a piac telitettsége miatt), - jobban testreszabhaté grafikus kezelSfeliilet (pl.
akkor kérdéses, hogy késziil-e tijabb viltozat. Az , kisebb irds ablak minimalis informéciéval) t
Uj dolgokat beiiltetni és egy tj véltozatot kiadni - automatikus bedllitdsok a rendszertdl fliggéen

# &

P.O.: Az eladdsok rendben vannak, bdr ez az
amigdndl sosem jelent til nagy szdmot. '
Mindenesetre kelloképp motivilt vagyok - a

- nemcsak a kidobdst, hanem a lemez behe-
lyezését is meniibSl vezérelhetévé tenni

- minden trackhez kiilén megjegyzés

- alapértelmezett image tipus megaddsa a bedl-
litdsokn4l

& tovdbbi GUI-k

Ao: Irtdl mdr més programokat is? Miket?

P.O.: Idérendi sorrendben a kévetkezd
programokat készitettem:

- Druckmanager
Ez egy nyomtaté-vezérid, hasonlit a Turbo-
printhez.

. - DiskProtection

Egy biztonsdgos ¢s egyszerien kezelheid

| ' merevlemez-titkosit segédeszkoz

, - Patricia

Szovegkeresd-rendszer a Meeting Pearls CD-k
szdmdra (nem rdélam neveztiik el, hanem az
alkalmazott algoritmus nevérdl!)

- MakeCD

Kommentdr nélkul...
Ao: Mi a véleményed az amiga jovGjérdl?

P.O.: Ugy gondolom, az Al (Amiga International)
j6 irdnyban halad, és egy uj géppel az egész
mérk4t talpra 4llithatja. En mindenesetre ott
leszek, ha torténik valami. A “Klasszikus

_ Amigdndl” kicsit késén vetem fel a kapcsolatot a

tobbi komoly fejlesztovel és felhaszndlgval. I:Tgy
érzem, az igazdn izgalmas korszakot valahogy
“dtaludtam”.

Az Amiga - ahogy ma ismerjiik - még sokdig
joggal lesz jelen a szdmitdstechnikdban. Egy 060-
as vagy PPC processzorral, a mai gyors grafikus
kdrtydkkal - nem beszélve a hatékony operdcids
rendszerrél - az ember tényleg nagyon jél
dolgozhat. Ez soha nem fog megviltozni - hiszen
az én gépem nem vilik lassabbd, sGt, nem omlik
Ossze szégyenében, ha a konkurrens gépek
gyorsabbd vdlnak ;-)...

Tovibbi info:
patrick.ohly@stud. uni-karlsruhe.de

http://home.pages.de/ ~ Ohly/

Horvith Péter




99 janudrtél AS-r6l Ad4-es formdtumra véltanak,
| hdla az egyre névekvs elSzfizetSi tdbornak. A |
. borité szép szines, maga a magazin fekete-fehér.
Legmkabb Jatekokkal foglalkozik. Nekem elegg

AMIGAS .
MAGAZINOK

Midr-mdr hihetetlen, mennyi mozgés|

tapasztalhaté az Amigds magazinok piacdn. !
Nézziik elébb a rossz hireket: | el6fizethets. Az Amiga Format pedig €l és virul, |

immdr csaknem egyediil az angol piacon..

“Hdla” a CU Amiga haldldnak, az Amiga |
(USA)

immdr Eurdépdban

is
|

erstausgabe - 12/98 bis 1/99

A legendds CU Amiga magazin részv«:‘nyeseil
“CU”-t kidltottak az olvasdéknak - az utolsé szdm |
idén Gsszel keriilt a boltokba.

A német piac évek Sta nem volt ilyen erds - itt
hdrom, szinvonalasabbnil
[ magazin kerlilt piacra.

szinvonalasabb |

1

Amiga Future - (A4, 68

oldal, végig szines) Igazdbdl az |

Amiga Plus jdtékokkal

foglalkozé melléklete, ez’
azonban nem ldtszik rajta.

A német Amiga Magazin is a PC Go Kéthavonta jelenik
(tippeljetek, milyen géptipussal foglalkozd) 32! meg, CD mellék-
oldalas mellékletévé zsugorodott. Ez utébbi | lettel. A CD-n
virhaté volt, hiszen az Amiga Magazin hagyomdnyosan
szerkesztGi  hosszi, kitarté munkdval nyomtdk | mindig taldlhats egy
lejjebb és lejjebb a cikkek szinvonalit... . Jaték teljes verzidja

" - volt mdr Mad

Cserébe viszont t6bb, uj magazin is piacra | News, Samba

kertilt. Partie, miegyéb. Az

[ elss néhdny szdm . S [

Elséként az Amiga Survivort (A5, fekete-fehér, | sikere ldttdn a .
40 oldal) mutatndim be. Ez az angol' magazinra mostantdl el§ is lehet fizetni -!
nyelvteriileten - a CU kipusztuldsa keltette (rt | szerencsére, mostandban elegendd jdték jelenik |
betdltendd - forgalmazott magazin. Eleinte hol- meg ahhoz, hogy megteljen az ijsdg. Az
hol nem, mostandban mér havonta jelenik meg. | APC&TCP csapat késziti, neviik taldn ismerdsen |

| cseng itthon is - 6k kdvettték el tobbek kczoil
a Digiboostert és a Flyin’ high-t.

Amiga Fever (A4, 68 oldal, szines)
-  komoly rekldimkampdnnyal
bevezetett, lelkes  csapat dltal
készitett havi Inkdbb
felhaszndldi programokkal
foglalkozik, minden szdmra
igérnek egy hosszabb Iélegzetid
interjit egy-egy ismert amigds
személyiséggel. ElsSként rogton Wolf
Dietrich-hel, a Phase5 vezetgjével
kozdltek egy hosszabb beszélgetést.

magazin.

és

Amiga OS (A4, 84 oldal, részben
szines, igen J6 mindségl papir) - Az
elsG szdm - csakiigy, mint a Fevernél
jelent meg, nagy

- a vdsdron

&

WD D

meglepetést okozva, hiszen elStte semmit sem
hallotunk errél a magrél. Személy szerint ez
tetszett a legjobban. A tesztek igen alaposak,
tényleg minden részletre kiterjednek, ldtszik
i rajtuk, hogy a cikkirék nem csak két délutdnt
toltéttek az adott programmal.

Kellemes meglepetés volt, hogy t6bb, szdmomra

das fachmagazi fur amiga-anender

ismeretlen shareware ¢s freeware programrdl is
részletesen irtak - igy elkeriilve azt a hibdt,
miszerint mindegyik magazin ugyanarrdl beszél -

~ akdrcsak a hiraddk a tucatnyi magyar adén egész

este egymds utdn...

A német piacon jelen van még tovdbbi kettd,

| régebbi motoros is: a mdr emlitett Amiga Plus (ez

tinik a leger8sebbnek), és a kéthavonta
megjelend Amiga Special. Mindkettd szines, 100
oldalas magazin, lemezmelléklettel. A Plushoz
kiilon vdsdrolhatsz CD mellékletet - a Specialhoz
az elGfizetSknek jar.

Mint latjatok, nemcsak a szoftverek teriiletén, de
a magazinokkal is Németorszdg a legelsd -
egyszdval lehet megkeresni a polcon nagypapa
poros német nyelvkGnyvét. ..

Horvith Péter




APROHIRDETESI SZELVENY

Ezzel a szelvénnyel (vagy a fénymdsolataval) barki ingyen feladhat apréhirdetést. Az egyetlen feltétel, hogy
olvashaté legyen a szévegq... Ha lusta vagy elmenni a postdig, elég, ha kiildesz egy e-maiit a
pcpince@syneco.hu-ra ,aprohirdetes” subjecttel. A hirdetéseket szigoru cenzurazas utan kozéljik le - a
wlegujabb PSX jatékok masolasa nagy tételben”-tipusu hirdetések nem fognak atmenni a rostan... Ha zieti
tevekenységet hirdetneél (pl. ,,elado CD-R-ek a legolcsobban®), akkor keérj t6liink koziileti hirdetési arakat.

A hirdetés szovege:

b e o e e — — — — — — — —  — — — — —  —  — — ——— —— — — — —  — — — — — e — — — —

o | — — o — — — — — — — — | o | . e, | s |

Vennék 4x-6x Panasonic CDROM-ot | Keresek 1GB koriili SCSI- II vingsit, T
max. 4-5 ezerért, valamint max. 1,2 ' hivj, megegyeziink. : ; IS
Gb méretd Quantum viny6t 6ceson. | AL : ;

R R M IErd ey it 1 AT T ITA
Erd: totem@freemail.c3.hu | tel : 06- 22-344-906 Rékéezi Vlktor |55 ALLHAT
Mh.tel.: 302-0600/1668 -  email: nextcom@mail. datatrans hu | :
' T for i
100-400 meg4 .h 41t SCSI él ' ITT ' ET
-400 megds haszndlt SCSI viny6t | SRS [< .V o

keresek emberl (Armgas) dron.. A : SIS A
Erd: Boby@deltav hu ill 62/437- A ZO :

e Tk ‘sz MBAN!

4Mb-os FastRam  bovits- elado
(a mar01u51 szamban a

- februdr 28-ig

A1200-eshez, 1rc’1ny'ér 6000 Pt

Erdekigdni telefonon: 32/456-205 | HIR’E-

(Toronyi Zoltdn) este 18 ériig, P ; beérkezett

vagy pedig Email-ben: : \ : Fais ,

qxyka@is.hu it TESED S Hosd aprohirdetések
AR | AR . ol Jelennek meg)

’a

g <




£LOFIZETESI SZELVENy,

El6 szeretném fizetni az Amiga Vildgot [] fél évre (] egy évre a(z)

mellékletet (] kérek [ nem kérek.

15 (5 0 1

B=Matls ... o8 a it Gt i s hi e s B o v-5cv w6 v s s

Csak az elsé kettdt muszdj kitolteni, a tobbi opciondlis.

. szamtdl kezdve. CD

.....................................................

.....................................................

.....................................................

Ezt a szelvényt kiildd el a befizetést

igazolé csekkszelvénnyel vagy annak maésolatdval a kovetkezd cimre: 9401 Sopron, Pf. 377

elof;;i ze’res rol

Mlnden UJséghoz mellekeltunk egy csekket
beﬁzetheted az drdt. Ha a csekket nem. talﬁlod kérj téliink
egyet a 06- 99—332 091-es' telefonszdmon, vagy e-mailben:
pcpmce@syneco hu. Az Gsszeg helyét iiresen hagytuk, mivel
Te dontod el, hdny szdmot szeretnél eldfizetni. Ha csak ezt a
szdmot kéred, az Gsszeg helyére 600,- Ft-ot (az wjsdg dra +
100 Ft- postakoltseg) irj (és'- meglepd’ ‘médon - -annyit is kiildj

) A-CD melléklet 4ra 1.000 Ft. Ha elé szeretnél ﬁzetm
a kovetkezék szennt alakul az osszeg R

: Fel évre (4 sz:‘im 4x400 Ft + 4x100 Ft postakoltseg)
2 000 Ft

- Fél évre CD melléklettel (4 sz.am i 2 db CD -2 000 Ft
+ 2x900--Ft)

380(} Ft _:ji" *

ami‘n R

3.800,- Ft
Egy evre CD melleklettel (8 szém + 4 db CD)

7 200 Ft

Termeszetesen az 1dokozbem aremelesekre az elGfizetdk
immunisak. Ja, és a legfontosabb nekik kiildjik ki elséként
az-ﬁjségot...- :

CD: melléklet az. AmlgaVllag 1999/2 4 6 es 8 -as szamahoz

megtalélhaté csekken kell az: arat beﬁzetned (persze elotte
szol_; nekunk hogy kuldjuk el S :

Hale szeretned mondam az 1mpresszumban taldlhaté cimek

valamelyikére ird meg, hogy a jévében nem kéred az
AmigaVildg szdmait (ez ‘persze csak elméleti kérdés, hiszen
Llyen olvaso egyszeruen ‘nem: leteznk ) :




J’

)

utébbira NE levelez6lapon...) -

-j;

A jéték szabdlyai borzasztéan egyszertick: karikdzd be a helyes vélaszokat, majd kildd el nekiink 6ket
(vagy ird a vélaszok melletti betiiket egy levelez6lapra €s azt kiildd el). A helyes megfejtk kozott egy
eredeti (tudjdtok, amolyan dobozos-kézikonyves) Amigds jétékot- sorsolunk ki. A megfejtéseket a
Kulcspont 2001 Kft (19400 Sopron Magyar utca 19.) cimére vagy a pcpmce@syneco hu-ra kildjétek. (Ez‘

'/
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1. Melyik cég készitette a boltban vdsdrolt mezei

Pagestream
programot?

a - Softwood

b - Softlogik

¢ - Digita e
d - Haage&Partner -

2. - Melyik az a
tulajdonsdg, amellyel az
Amiga OS 1985 6ta nem
rendelkezik, a wi:n95
viszont igen? ' ‘

.2 - max.
b - max.

a - preemptiv multitaszk

b - hosszi dllomanynevek
C- min. 8MB -08 memorla—
igény

‘d plug’n’p]ay kértyék

3K Hany MB memorla
lehet Osszesen egy
tetszlleges konﬁgura6103_u,
Amigdban? (olyanban, amit

i fa - max. 128MB
b - max. 146MB
' ¢ - tobb, mint 200MB
- d - max. 200MB

; rakm)

6. Hogyan kell leirni

nev( alkatrészekbdl Ossze lehet helyesen az AI f6nokének
' - vezeteknevét?

: }a : Tychtsenko

- b - Tyschtschenko

- ¢ - Tyschschenko _

' d - ezt a nevet egyszerfien |
' '.j'.i keptelenseg le1rm ‘

-4, Hény SCSI"-egySége't (cd;

'rom merevlemez, stb.) -
kothetsz egy Cyberstorm
PPC kdrtydra?

16-ot
15-0t
8-at

24-et

G- max:
d;'—; max.

a.— Toccata
b - Tandem
¢ - Multiface card
d - Blizzard 1230

7. Mikor lesz baj az
O‘rz’ikkal az 1200-esekben?

3 ;a -2000-ben
- b -2028-ban
- ¢ - 2079-ben
~ d - 3000-ig biztosan nem

e oty 38--.'E'lrdemes_-e eléfizetni az
5. Melyik a kakukktojds?

Amiga Vildgra?

. a-igen

~ b-nem
- ¢ - nem tudom, de eldfizet-
. tem:.. ' '




PC floppy drive
illeszliés
AMIGAhoz

Egy standard A500-as esetében vége a

vildgnak, ha valami baj torténik a floppy drive-al!
Ugyanez a nagyobb gépek esetében nem okoz
igazdn nagy problémdt (az én 3000-esem drive-ja
2 hénapig nem mikddott, de nem is igazdn
hidnyzott...) mert az adatok winchester-en, illetve
CD-n vannak.

A floppy viszont sziikségesé vdlik mondjuk egy

biztonsdgos flashrom update (ez gondolom nem
hangzik ismeretleniil a Blizzard/Cyberstorm
PowerPC kdrtydk, és PicassoIV tulajdonosok
szdmdra) vagy egy kisebb adatmennyiség cseréje
esetén.

A pe-s boltokban kaphaté floppy drive-ok
sajnos - néhdny kivételtdl eltekintve - mddositds
nélkiil nem haszndlhaték AMIGA drive-ként,
viszont az dtalakitds parszdz forintbdl, és kb. 1
6rai munkdbél kihozhaté. A legegyszeribb
kapcsolds egy ellendlds, egy tranzisztor, egy
didda és egy kapcsoldbdl dll, a bonyolultabb (ez a
kiils6 drive port-ra helyezhetd) egy 74LS74
intergrdlt dramkorrel van kiegészitve.

Sajnos ezek a kapcsoldsok nem oldjdk meg a

HD-s lemezek kezelését, hidba vesziink ilyen
drive-ot (mdst nem is lehet mdr kapni) tovdbbra is
csak DD-s (880k/720k) ilizemmddokban
haszndlhatjuk a lemezegységet.

Ha nincs kedved barkdcsolni, illetve kockdra
tenni géped épségét, ajdnlatos egy szakértlre
bizni a kapcsolds elkészitését.

(egy kis ingyenreklam Valenta Ferencnek:

e-mail:
vi@elte.hu

WWW:
http://pangea.elte.hu/ ~ valenta/)

Louise

E - PCDRIVE INTERFACE FOR AMIGA
DRIVE PORT g for external drives
- +5V
12 e +5Y
(et il al 14
3 -RST - SET -+ v : .
Stk ] e 5 s
8 [ a 16
24L874
kb e b - GND CLK
3 g e 7-L 3
e | RNt e = o bkt ENRDE L
. Ge . > W05 . :
e i 10K
IDF1. = 241"
CHOOSE: DF2 — 9 BC 548
... iDF3--:28
o 16

TO PC DRIVE
wwneenp CONNECTOR

Amiga int.Floppy

connector

PC Floppy
Disk Drive

2
+5v
12 —

14 10k

16

—

16 +3v |

Disk

L
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6 jelentette ki egy interjiban, hogy idén jéval 350
cmpz,tgr 98 millié forintot meghaladé drbevételt értek el I
i | amigds termékekkel - ez elég nyomds ok a '
| tovdbbi termelésre, neadjisten fejlesztésre (az|
° 9 Gsszeg persze nettd, nagyker drakkal értendd!).
- lt S | Apropé fejlesztés: sem a PowerUp, sem a CGFX |
nem lesz része az OS 3.5-nek, helyettiik a|
| WarpOS és a Picasso 96 vdlik “szabvdnnyd”.
L4 ' | Szegények, elég rendesen megkapjdk a magukét |
messetlme ' cserébe a piac monopolizdldsdra tett Gvatos
® | prébdlkozédsaikért... bdr a pec-s vildgban ldtnék |
ilyesmit...

———
Q \7 |
\

Korkép ‘98 legnagyobb amigds |
eseményérdl |

November 13-15-ig ismét K6ln vdrosa vilt az |
Amigdsok Mekkdjdvd. Ismerve a piac helyzetét, a |
pe-s vdsdrokndl sokkal nagyobb jelent§sége van a
kGlni “Amiga-Messe”-nek, hiszen a veisz:irlo’k|
nagy része csak itt kerilil igazdn kozel az
ujdonsdgokhoz, itt tapogathatja meg az internetrdl :
va ujsdgokbdl ismert csodakdrtydkat, itt |

prflfa’ih;tjagki a programokat. A mésiky\'onzereje : Schatztruhe i
Kolnnek, hogy itt vdsdrolhatsz is, nem tgy, mint ! '
pl. a CeBit-en. Ennek oka a viszonylag fejletlen | A német - vagyis a legnagyobb - piac egyik |
viszonteladdi hdlézatban keresendd - erre j6 példa  meghatdrozé szoftverforgalmazé cége. Idén t8bb
Magyarorszdg is, ahol az aktiv Amiga kereskeddk | dj CD-vel rukkoltak el6. A legnagyobb durrands |
mind vidéken vannak... Mivel ilyen .
horderejli rendezvény egy évben csak
egyszer adddik, igyeksziink alaposan
koriiljdrni a témat.

|
SOHATORN. |

Ime:

A vidsdr évrdl évre tobb és tSbb
litogatét vonz. Ez persze inkdbb
koszonhetd a gyenge kereskedelmi
hdlézatnak, mint a névekvd tdbornak -

A Haage&Partner egyik komoly szenzdcidjg
volt- az. ArtEffect 3.0.- Mentem is, hogy. a
regisztrdlt. 2.6-osomat upgrade-elhessem. A
tomeg elStt kérdeztem az drat, mire a T. f'6n6k1:
ur. félrehivott, mondvin, hogy ott majd
elrendezziik. Kettesben maradva aztdn
szégyenlGs vigyorral- bevallotta; hogy g
program még nem jétt ki a nyomddbél, széval
csak- a rekldmok meg a demdgépek igaziak...,
Na mindegy, attél még sikeriilt elkdltenem kb.%
hdrom évnyi zsebpénzem... 3

Amiga Plus

A legnagyobb példinyszdmi Amigds magazin is

. képviseltette magdt egy nem is akdrmekkora

standdal. Minden, még a legdjabb szdmuk is
kaphaté volt, méghozzd féldron! Régebbi CD
mellékleteiket (pl. a Maxon Cinema 4 teljes
vdltozatdval) is bagdért osztogattdk.

Titan Computers

Igencsak kindtte magat ez a nemrég
még ismeretlen vidllalkozds. Kezdjiik a
legjobbal: immadr bizonyos: lesz Settlers
2 amigdra, valamikor janudrban. A
Titan megvette a jogokat a BlueByte-1l,
¢és gGzerdvel dolgozik az dtiraton. Csak
68k-s verzidét terveznek, ami nem is
csoda - a Settlers 2-nek bSven elég egy
30/50-es gép. Persze nem drt, ha van
grafikus kdrtydd, de azért AGAn sem

mindenesetre tény, hogy idén is jelen volt kb. 60-
70.000 ember. Mi kisebbségbe keriiltlink, mivel a |
hatunkon sem “Last line of defense”, sem pedig

természetesen az Uj Opus verzid, a Magellan II
volt, nomeg a kiegészitG CD (Opus plus).

| lesz olyan rossz...
i

“Give gates no chance” (kis g-vel...) felirat nem | A Schatztruhe standon végig megtaldlhaté volt '
volt, ellentétben a ldtogaték tilnyomd | Greg Perry és Jonathan Potter (utdbbi irja, elSbbi |
tobbségével. Amigds bogrét €s egérpadot viszont " eladja a GPSoft termékeket), és folyamatos
mi is vettiink... | bemutatét tartott az tjdonsdgokrél. A Magelldn |
kettdre természetesen még visszatériink, |
| megérdemli!

i3}

!§; 3 ()
|A kidllitdst egy ottani miniszter nyitotta meg. O | |
legészen j& politikus lehet, mert a bejdrat eléty . : . .
Gsszegyilt. veszélyesen nagy ¢s- tiirelmetlen | ﬁfz ugyesebljﬂ B G Bat.tllanaval is |
= e : 7 taldlkozhattak, ¢ kovette el a Ppaint sorozatot.
|lomeg hangulatdra rdérezve a teljes beszéd kb. | Vele a - szintén megvdsdrolhatd - Ppaiutrdl és az i
i - . o - : £z ikil
iéfe:;::s lzljgczgmt::?: b .Megn.yltom. a.vasa.rl, | Amiga Forever CD-rél lehetett nagyokat dumdlni. |
IA tome, kellgké ) ex.l‘érték"el-te rsvidsé ét, majd| AEaphato- voll wmeg.a Lintie:sel . ieledutn
I“v"ltvc%ber . npf: viisdr teriiletére Gy P | segélyszolgdlattal, tekintettel a linux nem-kénny(d
;u o Nl e L R . (khm) telepitésére), az uj csoda-filerendszer, a |
| PFS 2, a Studio Professional, ami egy

< e 2 < Turboprint-szerii nyomtatéprogram, valamint az
A véséron a Phase5 kivételével minden ismert | P e ) TP |
Envoy 3 - az uj hdlézati program.

Amigds cég jelen volt. Ennek okairdl |
mindenkinek megvan a sajdt véleménye, Sk
mindenesetre a kovetkezbkkel indokoljdk: az idei |

vdsdrra nem tudnak \j hardvert kihozni, eladni i . e : 2 A
: e = | Akik til vannak az érettségin, bizonydra utdna |
pedig csakis a partnereken keresztiil szoktak.

Sajnos tobb alkalmazott vératlanul kilépett téliik, | WeRaR sxémagiod, hogy & S5 IS 4

N : | gyel, tehdt itt az ideje az Gjabb Aminet SET-nek! |
ezért most munkaers-problémadval is kiizdenek. T e A g S by
, A 7-esen nemcsak az utolsé 4 cd tartalmat, hanem

- . ! az Ibrowse 1.2, XIPaint 4.0, KangFu, Picture
Hadtau gogsmom Gk meg. hogy 8 WAL piac, Manager 4.0 teljes viltozatat is megtaldlod. |

erdsddése igen jol hatott rdjuk, ottani eladdsaik !
igencsak megugrottak. Persze az amigds oldalon -
sem panaszkodhatnak, maga Wolf Dietrich

Az Aminetet egyre nehezebb leléni, immér 28-
adszor toltttek meg egy CD-t az iijdonsdgok.

1l

Az Elastic Dreams immdr fantasztikus - a
nevében mindenképp. Mostantdl Fantastic
Dreams néven forgalmazzdk, és kdszonhetSen a
PPC tdmogatdsnak, gyakorlatilag vdrakozdsi id§

BiEl &
Jon Potter (GPSoft) 1igy berigott pénteken,|
hogy- szombaton csak valamikor délutdn birt
kijonni a vdsdrra: Le is- maradt a vele rendezety
beszélgetések javdrdl... és- még- csak nem ig
tanultak- az esetbSl. Dr Greg Perryvel (amiigy
maximdlis elismerésiink az 1ij Opus Magellan|
II-ért) - egytitt végig whiskyt kortyolgattak]
dlcdzott. milanyag. pohdrbdl... Az dlcdzdsy
némiképp komolytalannd tette a. méterekrdl

érezhetd illat... - : |
A J




nélkiil, valés idében képes a hihetetleniil
ldtvdnyos effekteket a képre vardzsolni. A
bemutatén a programozd fél perc alatt diszndorrot
és szakdllt nGvesztett a butikos ldny fényképére. .. ‘
MVR!

f

A Candy Factory (ldsd Ao 10) immdr PRO-vd
vélt, még jobb, még kezesebb, mint ezeldtt. |
Oszintén szélva most ldtom csak, mennyire
hidnyoztak ezek a programok az amigds

rettentd dizdjnos. Természetesen zorro-Il-es &s
zorr-1II-as buszokat is vdsdrolhattd]l hozzdjuk.

T

Az els6- Amigds vdsdrt pontosan azon a napon |
tartottdk 89-ben, amikor a berlini fal leomlott 4

az idei volt a jubileumi, 10. vésdr. [ |
Furcsa médon- az elévételben visdrolt jegyek ‘
drdgdbbak ('), mint a helyszinen vettek - kii‘ I

palettdrdl. | |tudja, mire fel... ‘

Az Art Studio (szintén PPC tdmogatdssal) egy | Léttunk itt egy komoly durrandsnak {gérkezé |
képkatalégus/-feldolgozé program, nem gydzi | fejlesztést: egy 1200-eshez csatlakozé Zorro-III- |
willicitdlni a nagy vetélytérsat, a PictureManagert. as daughterboard-ot, rajta 3 aktiv (!) PCI slottal. -

| Az egyikben egy mezei S3-as videokdrtya |

A vidsdron jdtszhattunk egy kicsit az Evil’s Doom = csiicsiilt... Ez a ketyere kb. janudrtSl lesz

Special Edition-nel. Sajnos még mindig nem ' kaphatS, és barmyilen pc-s kdrtya befogaddsdra |
kaphaté a program - az egyik Titanos srdc | alkalmas lesz. Persze meg kell hozzdjuk irni a |
eldrulta, hogy a manageriik még mindig nem drivereket, dehdt ez a kisebbik probléma...
elégedett a jdték mindségével (1), ezért csiiszik a | Megjegyzem, amit megspdrolhatsz az olesé pe-s |
kiadds. Hat, ilyet is régen hallottam Amigdn - , hardveren, azt ki fogod pengetni a Microniknak ;
minden elismerésem a Titané, hiszen az ED {gy is ' magdért a board-ért, dehdt semmi sem lehet!

igen dllatul néz ki, a jdt€krol nem is beszélve... |
Be kell ismernem, a Titan eddigi kiaddsai tényleg

nagyon igényesre sikeredtek, gondolom, nem |
akarjdk rontani a réluk kialakult képet.

A mindenki 4ltal legjobban vart Claws
of the Devil (Tomb Raider-klén) egy
demé formdjdban volt megtekinthetd.
Kicsit megijedtem a sebessége ldttdn,
aztdn szerencsére kidertilt, hogy amit
ldtunk, az egy 68k verzié (a jdtékot csak
PPC-n adjdk ki, legaldbbis a jelenlegi
tervek szerint). Ez a véltozat kb. olyan
gyors volt, mint a Quake 68k - persze
egy TR klénndl ez nem annyira kritikus.
Sebaj, a PPC-ben legaldbb 5-10x
tartalékok vannak.

akkora |

A Burnlt (taldn emlitenem sem kellene, hogy ez
is PPC-s...) is jelen volt a standon, ahol
egyébként upgrade-elni is lehetett a régebbi |
verzidkrél.

Micronik |

Az egyik leglitvinyosabban fejlédé Amigds
hardvert fejlesztd cég. Leginkdbb az 1200-eshez |
késziilt infinity tornyokrdl ismertek. Nemrég|
jelent meg az Infinity-II, ami el5djétS] eltérGen
kicsit alacsonyabb, viszont igen massziv, €s |

Az amigds ruhdk viselete szinte kotelezd volt. |
A pélokon (volt Opusos is, meg mindenféle |
boing ball-os) tul tollakat, bogréket, poszterekej

és. lufikat hurcoldszé ezrek. kozdtt olyan |
kiilonleges: viseleteket is ldttunk, mint példdu

Kermit Woodall- (Nova Design)- amiga-ballo !
PAPUCSA (1)avw o L s I :

tokéletes.

i

Atéo Concepts ;

A francia Atéo kidllitotta sajdt fejleszr.ésﬁ'l
buszrendszerét, benne egy 24 bites grafikus |
kdrtydval, plusz soros és parhuzamos portokkal,
természetesen 1200-eshez &s természetesen egy |
sz€p nagy toronyban. |
Igen rendes t5liik, hogy a buszhoz megfelel egy |
sima mezei pe-s tdp is, nem kell kiilén szdz
madrkdt kiadni egy nyomorult, de gtalakitott |
“amigds” tapért, mint pl. a Micronik vagy az |

AL

RBM tornydndl. Ha van mdr tornyod, elég, ha
csak a buszt vdsdriod meg, gy lett kialakiiva,
hogy barmelyik toronyba belefér.

RBM digitaltechnik

Ujabb torony & zorro busz illesztd 1200-eshez,
ezittal Towerhawk névre keresztelve. A zorro
board neve “Onboard”, és hasonléan a Mcronik
megolddsdhoz van kiilén 1200-eshez illetve 4000-
eshez. Ez utébbihoz persze csak azok szdmdra,
akiknek kevés az alapban meglévé 4 Z-III-as slot.

Az Onboard 4000-ben 7 db zorro €s 2 videoslot

' van- €ljen a hdrom monitoros - két scandoubleres

rendszer! (a harmadik videokdrtya persze a
CSPPC-re mehet, vagy a maradék, video slot
nélkiili zorro helyek egyikére).

Az RBM Scanquix-e egyre tobb scannert
tdmogat, a 4-es viltozat pl. a Mustek 6000SP-t is,

ami azért is viddm dolog, mert ez az egyik

legolcsébb €s legjobb scanner, ami
mostandban a piacon van.

Ok forgalmazzdk a nemrég megjelent
Ultraconv v3-at is (aminek a 4-es
véltozata heteken beliil a boltokban lesz).
A Scanquix-re visszatérve: tdbb, j
modult is tartalmaz a csomag: a
FaxQuix-et, amivel egy dokumentumot a
scannerrSl kapdsbél a faxmodemre
kiildhetsz, illetve a Photocopy pro,
amivel - ha van szines nyomtatéd - gyakorlatilag

egy|
NX. ("ANNEX”) nevii - csapat- adta. elé az uj
“Amiga himnuszt”. - A- csapatrdl annyit kell
tudni, hogy a szokdsos orrbavalds; magastalpd
cipds, kildgé koldékd techndt “éneklé™
ldnyokbdl és egy harci bakancsot, bdérdzsekit,
punkfrizurdt visels 38-40 kilés srécbSl Il 4
ndlunk komoly eséllyel pdlydzndnak az elsd
szdmii kedvenc helyére. Minden elGadds utédn
(volt tombolds  rendesen) szdzszdm- adtdk- el a
dedikdlt - cd-ket. (ami- mellesleg- Amigdval
készitettek... - .




A Picture Manager most mdr 53 grafikus konnyen el tudja képzelni, mire képes egy ilyen
formdtumot képes felismerni, koztiik EPS, WMF | programnyelv NORMALIS OS alatt.
és Postscript (1) grafikdkat. A program képes lha
és mds archivumokban 1évé képek | A sok djdonsdgnak azonban dra van: a stormrexx
katalogizdldsdra is, ami példdul az Aminet CD- lassabbd vdlt, mint elédje. 68k-s processzoron kb.
| knél lehet hasznos. | 50%-kal lassabb, de természetesen van PPC-s
vidltozat - ennél nem beszélhetiink
i A Turboprint szép lassan dtalakul egy sebességcsdkkenésrsl, s6t! Komolyan megndti a
kiadvdnyszerkeszt6 programm4, hiszen a | StormRexx csomag mérete is, immdr teljes 150
nyomtatdsi részhez nincs mit hozzdtenni... kB-on terpeszkedik el az egész hihi...
| Természetesen a legijabb nyomtatékat is ' csékoltatjuk a 200 megds vindézt. ..
tdmogatja, nem hozzdk zavarba a Canon BIC |
250, 4300, 7000, Epson Stylus Color 440, 640,
| 740, 850, Foto 700, EX, HP Deskjet 1120 stb. | . |
tipusok sem... | Az ligyesebb vdsdrlék sok relikvidt gydjthettek|
be:a vdsdron. Nemcsak a hiperdrdga, Petro
| [Tyschtschenko: kézjegyével elldtott kardrdkat,
hanem példdul Directory Opus p6lSt - amit dr.|
| I Greg Perry és Jonathan Potter rogton ald is irt,|

iAz- egyik standon gyanisan . olcs
imerevlemezeket lehetett kapni. Volt példdul e
{zsdk 2,5-es vinyd, amikrSl nem lehetett tudni,
Imekkordk (!), viszont darabja csak 20 markdb
lkeriilt:.. Kdbé 2500 forintnyi markdért vehetté
E340 megds 3,5-eset is. Hogy mennyire jé lizle
|1ehetett,_ azt bizonyitja, hogy.egyszer- csal
imegjelent egy rakds egyenruhds alak, pillanato
ialatl korbedlltdk a- standot (épp akkor kezdtii
|[volna- bezsdkolni -a.: készlet - felét...)
[leragasztészalagoztdk, &s estig drizték. Biztos
ifénﬁkﬁknek foglaltdk le az akcids cuccokat...

egy szines fénymadsol6t helyettesithetsz. i

Itt jegyzem meg, hogy tébb standon ldttunk dj |
nyomtatékat, amik olyan minGségben nyomtattak,

aimiré'l SgEEn frvcl }corébhan g ok Anm is Nova Design | csakiigy, mint a CD-ket, hanem t6bb kilényi
al{ngdfunk' ‘f\ho,gy eszmvmefn’ 4 fly?m[fltas | prospektust is. PC-ken felndtt tititdrsam meg is
mindsége leginkdbb a felhaszndlt papirtdl fiigg, Az Amiga inc. vendégeként voltak jelen a show- | [jegyezte, hogy “jé, itt minden széranyag olyan

nem magatél a nyomtatitél. Persze egy ilyen | . B .. . ¢ g G i n e
B G w 5 : ‘ - it k maguk tatt igényes” - hdt igen, a kreativ &riiltek szdma
fotépapir két-hdromszdz forintba is belekertilhet o o piosramoEck sRgul wniti be 5 lpdiath By &

Rdiae Sl | Aladdin és ImageFX verzidkat. (Az Aladdint egy | nagy valészintiséggel magasabb kdzéttlink, min
P ' lany (!!!) mutatta be, sét, még az IMFX-hez is | [a mds gépeket haszndlék kozott... |
értett... lenyiigdzs volt... I o : L8

Itt lehetett megrendelni még az ij Fast

ATA-2 EIDE vezérlGt is, ami egy sima
1200-esen is képes PIO4 mode-ban akdr
16MB/sec dtviteli sebességre is! Ehhez
az alaplapi vezérld il lassi, ezt az 4j
kiityiit a ROM (!) helyére kell dugni.
Kivdncsi vagyok, mikor gydrt végre
valaki 3D-s kdrtyat a floppykdbelre...

0835

Ha midr a 3.5-8s OS-t szdba hoztam:
RTG, RTA (retargetable, dtirdnyithaté
audio, nem AHI, hanem ARTAS, ami az
igéretek szerint kevésbé terheli a procit,
és AHI kompatibilis), P96, internet-
tdmogatds, WarpOS, StormRexx - kdbé
ennyit lehet réla tudni.

| | Elsé latdsra 1igy tinhet, hogy eltekintve néhdny

 tjdonsdgtél, nincs mdsrél sz6, mint meglévd
| Haage&Partner ' hack-ek és kiegészitSk egy cd-re médsoldsdrdl. Van

azonban egy igen fontos eredménye: a fejleszték
Az egyik legnagyobb témeget vonzé stand volt végre i nyug'odtax? belefo’ghatnak komolyabb
az 8vék. Nemcsak azért, mert ndluk taldltuk meg | munkdkba is, hiszen végre megvan az az
az Escena (ldsd G3 4 Amiga cikk) képviselgjét, irdnyvonal, amit kévetni lehet. Mivel a P96 képes

| hanem mert rengeteg vjdonsdggal rukkoltak eld. a (mell6zdtt) CybergraphX, a WarpOs pedig
| (nemsokdra) a PowerUp kdrnyezet emuldcidjdra,

" a meglévé programokkal sem lesz gond.
|

IrseeSoft

Ez a kis szoftvercég olyan nagy sikereket ért el |
programjaival, hogy kiilén standot tudtak bérelni,
ami az egyik legldtogatottabb volt a vdsdron.
Minddssze két program flizédik neviikkhdz: a
PictureManager, aminek a vdsdron mutattdk be az

5.5-0s vdltozatat, illetve a Turboprint 7. |
StormRexx

Mindkét program PPC-s (még mondja valaki, ' ‘
hogy nincs PPC-s program amigdra!), &s évré’fi
évre tébbet kindl.

Az Arexx az Amiga egyik legnagyobb | kolzies aszonk: iSIOK 4 vasarTol

biiszkesége. Nélkiile a Scala, Ppaint és a t6bbi  |A védsdron tudtuk meg, hogy a SAT1 bugyuta,
| program csak nyomoronc pe-utdnzat lehetne. | |tehdt rettentd népszeri "SuperBall" nevil jatékat
Kiilénféle, részletesebben nem taglalt jogi , |[feltuningoltdk - lecserélték a régi- Amiga 500
problémdk miatt a fejlesztése nem megoldhatd, | ast egy 1200-asre, és immdr 256 szinben lehet
ezért a Haage&Partner j megolddst készitett. Az | |rdngatni a golyot jobbra-balra... |
uj, 3.5-0s OS szerves részét képzi majd a -- )
StormRexx névre Kkeresztelt arexx-utéd. |
gty : £ i Tokéletesen kompatibilis elédjével, és rengeteg uj
boardr? (lal"m amugy fejlesziési celo.kal szolgdl) lehetdséget kindl. Ezen a standon prébdlhattuk ki a Tornado 3D-t
vagy 6rdkig nyaggath’attad K“,““? Woo.dall-. | | is, ami egyre jogosabban pdlydzhat a legjobb
|aerS]; hogy PSR DT MM ot Vehet kd’lozn ' OLE - nemcsak divatos, hanem egyben j6 dolog amigds raytrace-er cimére. Most jelent meg a
az lma;geFX-bol - elvégre 6 Csm"‘ha az egeszels | g egy objektum-orientdlt programnyelv. (Gy.k. | 2,0-ds vdltozat, €s immdr megesoddlhattuk azt is,
O amigy €8y gyenge plllaflataban_ ‘flaru“f‘ nem programok, hanem objektumok dllnak | mit tud szakitani egy ilyen program, ha PPC-s
hogy. a legtdbb’ modul PPC vikiozata készen l egymdssal kapcsolatban, 6k kommunikdlnak ' gépen fut. Csontok, izmok, hajmodul, “soft &
- lehet tapsikolni... Itt teljesen. SermERzens | egymdssal stb.) | furry” részecskék, egy Golem névre hallgatd
!dolog’ mh’, h(’gy' 8 elistred fluo, e, beépitett, C-re hasonlité programnyelv, egy-egy
imeg’szolalt, B SREFRRSHINE ve'led 4 ve’le‘meflye A StormRexx sajét fejlesztSi kdrnyezettel jelenik | feliitet pontos megfestése (”meshpainting”, és
= lalf)uakl:ol » c’sa.kugy; 1}11nt 2 hatlfsakc’) meg, azaz lesz hozzd kiilon szerkeszt§ és | még sok mds djdonsdg is taldlhaté a csomagban.
|figurdk, akik a gr-famttal borltotl.terem kozepé debugger. A legnagyobb tjdonsdg, hogy az arexx
11@]\’6“61{ a 'ZOanukat’ és a CSIHOgé padlér . SCI’iptGthZ ezuttal mar sajét graﬁkus feliiletet is Mellékesen jegyzem meg, hogy a
Jrazta’k a kavicsokat beldle... tervezhetsz! Ha valaki ldtta mdr a Visual Basic-et, hardverkulcsnak készonhetéen nem terjedt el

[Ezen a vésdron mindenkivel széba elegyedhetté
- minden gond nélkiil odaengedtek pl. a Village |
Tronik standjdn az eddig nem  nagyo
mutogatott- Picasso- IV-re csatlakozé PC




kaléz vdltozat a programbdél, ezért
meglepSen j6 eladdsi statisztikdk
sziilettek.

A Tornado még véletleniil sem
Osszekeverendd a nemsokdra megjelend
MAGE nevii 3D-s csomaggal, ami csak
ppe-n fut, és csak 3D-s gyorsitSkdrtydn
(Virge, Permedia).

Tovdbbi info: www.eyelight.it

Visszatérve a H&P-hez: bemutattdk a
Warp3D-t, ami a directX-hez hasonls
funkecidt is betdlt majd, €s tdmogatja az
Osszes amigds hardvert. A

programozdoknak rajta keresztiil
kénnyebb lesz programokat irni, fGleg,
mivel ez a csomag is az OS3.5 része

lesz, azaz remélhetéleg igen elterjedtté
vélik hénapokon beliil.

Lathattuk még az dj Amiga Writer-t is

akciéban csakdgy, mint a PageStream-
et, aminek nemsokdra itt a 3.4-es
viltozata. Az ArtEffect 3.0 is futott két
gépen, igazdbdl csak egy-két ujitdst
fedeztem fel elsG ldtdsra: immadr
végtelen szdmi layert haszndlhatsz, és
jépar uj effekt is bekeriilt a 3-as
csomagba.

1 ott archltektura
-~ ipari szahvanyok tamogatasa
=3D.(OpenGL) . .
=24 bites: graﬁka ;

g l_les JAVA tamogatas
o mternet halozat tamoga s

;-- tandard TV; SVGA HDTV tamogatas 4

A "klassmkus" am1ga szoflverek fu[latasa IS lchetse"us cmulacmval

Escena

Ok nem voltak jelen 6ndllé standdal, hanem a Haage&Partner
vendégeiként ‘szerepeltek.. A cég nem igazdn isniert amigds kérokben.|
Ennek oka, hogy eddig-f6ként bérmunkdkat végeztek mds amigds
cégeknek, mint pl. a' DCE-nek vagy az IBH-nak. Neviikhéz fiizédik 31'
Brainstormer projekt. |

A Brainstormer nem.mds, mint egy zorro-3-as slotba helyezhetd kérlya.i
|A kdrtydra két darab G3-as processzort helyezhetsz (ilyen ketyeg pl. az
lIMAC-ben is); 233-400MHz-es sebességiiig. A procik 512 vagy lMBi
backside -cache-sel rendelkezhetnek. Sajdt memdriabdvitdje lesz, a_mibd
gyors. SDRAM modulokat pakolhatsz. A kidrtya kdzvetleniil fér hozzd a
1obbi- zorro slothoz, .igy ‘azok -elérése sokkal gyorsabb, mint 4
“hagyomdnyos” -procikdrtya-zorro sebesség. A’ kértyst-a DCE. fogja
gydrtani, a hozzavald szoftvert a Haage&Partner késziti. -

Mivel a kdrtya a zorro buszon csiicsiil, semmilyen forméban nem okoz
inkompatibilitdst a meglévé ketyerékkel. Mivel a kdrtya képes a 68k-s
kédot emuldlni (a- H&P emuldtordval), a mdr meglévé PPC
hibridkdrtyddon gyorsabbd vilik a PPC-s oldal, hiszen immaér nem kell
kapcsolgatni a kettd kozott, a 68k szerepét dtveszi az \j kdrtya.

|
A kdrtya-dra proci nélkiil kdbé 100.000 Ft lesz. A prototipus napokon
beliil elkésziil (idézet a gyarmtol), a kartya 99 elsé negyedévében vérhatd.
'on legyen! - _ E




[Legaldbb. -egy - embert- -sikeriilt bo[doggé
!tcnnﬁnk, nevezetesen a ruhatdros - nénit.

ugyanis germdn precizitdssal minden kabdt éj i
lcsomag utdn lenyilt tSlink majd’ 350 forintot.| '
!Sajnos, a “csomag” defini¢idjdban nem sikertlf |
lmegegyezniink, ezért minden  fél. kilég
inejlontdsk4ért benytjtotta a kiilon szdmldt. A] !
nyolcadik 2,5 mérk4s jegy utdn életveszélyes
ifenyegetések hatdsdra. hajlands  volt. kéll
!billem.yﬁzetel egy csomagként elfogadni..." P
Médsnap mdr nem ldttam: a ruhatdrban, biztos

i€pp- egy kereskeddnél koltdtte a bevételt 4

imondjuk egy tlizpiros Ferrarira... |

|
|

|

Erdekes volt még a Netconnect 2 CD-ben |
taldlhaté Genesis is, ami a mar-mdr legy6z6ttnek
hitt Amitcp Uj, grafikus kezeléfeliilettel
megdldott, feltuningolt vdltozata. Reméljiik, a| |
Genesis és a Miami felldngolé harcdbdl mi, a
felhasznaldk huizzuk a legtébb hasznot.

eydnydri grafikdval. A jdték CD-n jelenik meg,
de késébb folyamatosan fejlesztik majd tovdbb, j
| | szabdlyokat. pdlydkat, szereplSket hozva létre.
' Maga a jdték szabadon mdsolhaté lesz (1), és a
kdvetkezd hardvert igényli/tdmogatja:

Az STFax a GPfaxnak iizent hadat,

hiszen annak szinte minden
szolgdltatdsin til olyan specidlis
dolgokat is kindl, mint a faxbank, vagy
a tobbfelhaszndlés lizenetrdgzitd.
Bemutattak egy MacOS8-at futtatd
amigdt is, természetesen a Fusion
segitségével. A FusionPPC-t 99
miasodik negyedére igérik.

- minimum 20-as proci, 4MB ram, 40-
es vagy PPC proci ajdnlott

- AGA vagy grafikus kdrtya (CGFX &
P96)

- VGA felbontds (640x480x256)

- hangkdrtya-timogatds

- lokalizdcié (lesz magyar viltozat is!)

- bedpitett frissitési lehetSség, az
internet segitségével

: ACT/Eternlty , Még visszatériink rd.

Village Tronic

Ariadne II volt az idei kidllitdsra hozott| Az 1ij, 1200-esen hasznilhaté hangkdrtydrél | “Réviden” ennyit tudtam Gsszeszedni a vdsdrrél.
fijdonsdg. A Zorro II-es hdlézati kdrtya elddjénél . legkdzelebb frunk, most inkdbb a Tales of Tamar-t A KATO development 1200-es hangkdrtydjdrdl, a
jéval olcsobban keriilt forgalomba, igaz, a plusz | gmelném ki. | Nightshift 1ijdonsdgairdl, az Epic Marketing &s az
piarhuzamos portot lespdroltdk réla... Iut léttuk! | APC&TCP klub tj jdtékairdl taldn egy mds
akciéban PhOenix (kb. igy irja, remélem) mester A Tales of Tamar egy eddig egyediildlls " alkalommal irunk...
programjdt is, amivel egy Picasso IV-es kdrtydval | prébdlkozds Amigdn, sét, taldn az Osszes |
filmet lehet digizni a merevlemezre. Sajdt géptipuson. Egy interneten (is) jdtszhats
szememmel ldttam a 39FPS-es értéket, ami a | szerep/kaland/stratégiai  jdtékrél van sz,
legnagyobb rosszindulattal sem nevezhetd | s - : : ]
lasstnak... e b - -

|

Sajnos ezzel ijabb okot adtak arra (immdr
sokadszor), hogy ne érezzem magam til j6l a |
sajdt kis CV643D-mmel... Mig ¢l nem felejtem: |
Phdniksz is ott volt és probdlta megértetni a
német tomegekkel, hogy hidba van rajta az |
“aussteller” tdbldcska, vele ugyan németiil senki
sem fog szt érteni... i

Horv:ith Péter

|Rendkiviil fontos, hogy: aki.
iutazik, elotte feltétleniil keresse fel a Kolsch)
[Dom newvii sérézot! Ott van a vdsdr helyétél 3000
méterre, és igazi csalddi sort drulnak benne,
jaminek a neve Ganser Kolsch. A pincér kicsif |
lel - volt - szdllva, - a- s6rbdl - viszont tobb|
fturbokdrtydnyi -elfogyott.... Kajdt é&s kdvét
jviszont nem szabad kint fogyasztani - aki evety |
mdr a vizizi, szétfott zoldségekkel teli tdlon
Ifekvs - izetlen, ismeretlen eredetd németf |
lkolbdszokbdl és hiisokbdl, az tudja, mirdl

ibeszélek. Most mdr értem, miért menekiilnek| |
jminden nydron hozzdnk - enni... - s |




CHEAT COBEBNER

Capital Punishment

A specidlis mozdolatok
aktivdldsdhoz nyomd meg gyorsan
hdromszor a tdzgombot anélkiil,
hogy a figurdit megmozditandd.
Ezutdn egyszerd jobbra, balra, fel
vagy le - és a harcos mdr mutatja is
a speckd triikkot.

Der Seelenturm
A jdtékélldst mentsd el GISIT néven.
Zool2

Ott, ahol az Options meniibe
juthatsz, ird be a kdvetkezdk egyikét
(a képernyé felvillan, ha jél
csindltad):

Vision - 20 élet

BUMBLEBEE - enterre a kdvetkezd
szintre ugrik

OLDENEMY - kikapcsolja az id6t
ALCENTO - Kinyitja a pdlydk
kijdratdt

KICKASS - végtelen mennyiségi
smartbomb

WARPMODE - Z-re dupla-Zool, t-
re repolé Zool, C-re tjabb élet

Bubble&Squeak:

BUTTHEAD - végtelen élet
HEFSBEER - szivek és 9 élet

Kid Chaos:

Kédnak adjdtok meg a
HARDASNAILS-t, mire ¢lGjon a
cheatmenii.

LFEGOKOKQCK - 2. vildg
BMNEPGHITIJ - 3. vildg
NRIQTAGASIM - 4. vildg
OPTSQARBLOD - 5. vilig

Lionheart

A CTRL és a HELP egyiittes
lenyomdsdra az életenergidd ijra
100% -osséd védlik. A
funkciébillentyiikkel ugorhatsz djabb
szintre.

Tangram

A szintkédok:

5 - 88530
10 - 07274
15 - 85720
20 - 14278
25 - 85239
30 - 81093
35 - 36388
40 - 47672
45 - 08488
52 - 38599

Techno ninja

655055
160561
040778
070772

Chuck Rock

Ahol a zenekar a cimzenét jatssza,
Esc utdn gépeld be a kdvetkeziket:

ESTRANDO

MORTIMER

TURN FRAME

FAST AINT THE WORLD
UNCLE SAM LIFE IS MY
DREAM

SHE LOVES
WINDOWS

IST FARILY BOWBELZ

CLEANING

Think cross

10 - MASTER
20 - DORADO
30 - FLAMES
40 - EPOFEE
50 - MATRIX
60 - CATGUT

HOLIDARY LEMMINGS

02-Floating lemming flurry:
03-Holiday lemmings:

04-Lemming tracks in the snow: .
05-Christmas south of the equator:

06-Lemming snowfall:
07-Lemming snowjourn:
08-Clouds of lemmings:
09-A block from home:
10-Lemmings below zero:
11-At me in a cave:
12-Presents of mind:
13-Yo-yo-lem-lem:
l4-Marshmallow land:
15-Head for the hills:
16-The long way around:

01-0dgil lemmings:

02-Lemmings up high:
03-Check your hints:
04-Santus lemmingus:

05-It came upon a lemnight clear:

06-A single lemming:
07-Break on through:
08-Presents of mind 2:

09-Lemmings. .The motion picture:

10-The
11-The
12-The
13-The
14-The
15-The
16-The

wrath of lem:
search for lem:
voyage home:
final frontier:

needs of many:
next lemeration:

undiscovered country:

70 - LADDER
80 - SPHINX
90 - VOYAGE
100 - DECADE
110 - ESTATE
120 - KERNEL
130 - GROOVE
140 - OFFSET
145 - SUINEG

Click Clak

Olaszorszdg - 0355
Egyiptom - 3518
Mexiké - 6382
USA - 8427
Németorszdg - 5012
Gordgorszdg - 2385
Ausztrdlia - 5924
Anglia - 1267
Franciaorszag - 7208
Oroszorszdg - 6532
Kina - 6511
Olaszorszdg - 8562

Thunderbirds

Recovery
Aloysius
Anderson

93:

(FLURRY LEVELS)

“IJJILDNCCCN”
“OJNLHCEDCT”
“HLDLCMNECT”
“LDLCAJNFCK”
“LHCKKONGCN”
“LCANNLDHCQ”
“CINLLLHICL”
“CAJHMDLJCJ”
“MJHMDLCKCW”
“NJOLHCGLCN”
“JMDLC INMCK”
“MDLCAKLNCS”
“DLCKJNMOCO”
“LCENMMDP CM”
“CKNOMDLQVC”

(BLIZZARD LEVELS)

“CAJKNNHEDM”
“KJKLFLCCDR”
“KJLGNCADDO”
“JLFLCKNEDW”
“LFLCAJOFDO”
“FLCKJNLGDY”
“LCANNLGHDU”
“CMOONOHIDJ”
“CAJJIMFNJDQ”
“KKHMFNCKDK”
“NKMFNCALDX”
“KMGLCKNMDR”
“MFLCCJMNDX”
“NJCMKNDGDM”
“LCANNMFPDM”
“BDNNMONQDV”

D

Cool Crok Twins

2 - TRIAX

3 - DREAM
4 - MUNGO
5 - JANKO

6 - HENRI

7 - DOORS

8 - FLOYD
9 - BRUNO
10 - MONEY
11 - HUMAN
12 - GIRLS

Tiny Skweeks

TANGVILI
OCTOGLAB
COCKSTUM
DECLDROL
NONHMISC
COBEGALE
PORTCARO
NICKMAST
BADIVELLI
MUADDIB

TITAN

10 - H67JR1
20 - IR7DCG
30 - BG6W61
40 - 294JBH

50 - D8ON6D
60 - 9LQHVU

TITUS THE FOX

1-2625
2 - 8455
3-2974
4-4916
5-1933
6-0738
7 -2237
8 -5648
9 - 6390
10 - 8612
11 - 4187
12 - 1350

VIKING CHILD

Denise - erdé
NYMHARSW - sivatag
Sharkmam - labirintus

Deep Core

Az Options képernyén ird be a
kédokat:

REANIMATOR - level 4-6
PSYCHONAUT - level 7-9

Jaték kozben a kovetkezdket irhatod
be:

I NEED OXYGENE - levegd

I NEED ENERGY - energia
TRAINER MODE - mindenbdl
végtelen mennyiség



SOKOBAN

Indtsd a jdtékot a szokdsos mddon, majd ird be:
WILDEBEESTE. Ezutidn a kovetkezd billnetytiket

haszndlhatod:

F1 - egy szint elére

F2 - egy szint vissza

F3 - tiz szint elére
F10 - meglepetés. ..

LEVEL 1:
LEVEL 2:
LEVEL 3:
LEVEL 4:
LEVEL §:
LEVEL 6:
LEVEL 7:
LEVEL 8:
LEVEL 9:

LEVEL 10 :

LEVEL 11

Another world

EDII
HICI
FLLD
EDIL
FADK
LDCI
ICAH
LDIJ
LALD
KIJIA
: LFEK

i *DEGSK ' DREINE® 28 co—~—ammms “BIBILYBOQ” 48-rre——e=n== “HORSE”
D3 mrmmmm=— "JOYSTICK” 26----=-=--- “"POWER PACK” 49----”"MICKY MOOOSE”
04------=-- YGUTTIESY 27-——=—————- “CHANNEL 4" 50~=--—=-== ”CU AMIGA”
05----"AMIGA FORMAT” 28-”"DIFFERENT PICTURES” 5l-=========- "WIRES”
06-==-~ “WHEEL CHAIR” 29---------- "123456789" S2-—=——————= “FREEBIE”
07— im e e TBOXS 30 =mmemee "SKIDW BAG AYR™ 33————r————== "SPOCK”
08-====r=——— FCIRCLE" 3l-==r=re====C “TWEEKIE” 54- ”“CARPET CLEANER”
09===mmemmm——— ”LINES” 32-------- *THE CHEETAHY 55— === “PLANT LIFE”
10-=—=e=—== “WEE MAN” 33--%---——-—--—-- “DELTAT™ Sh-=s==zc— “HOW DAFT”
I “MCDOWELL” 34------——=—--—-- ¥FROGS" 57===c—=c——== “DIANE”
12===——m TTELEVISION” 35-~=rism=rmmmme - “NTSC? S5B==m=m=—= ”THE DOOR”
13—="PUBLIC DOMAIN" 36=———mmmmm————— SBUTTONSS H9-s==—=<a ”"ROLL UPZ”
14-==== TCHLCKEN "LEG” 3¥———m==ro——m "FRAGGLES” 60— ”MAD MAX MUZIX”
IHss L sz ATOTRETT 38-=s—=ssmems-= ”A 4000”7 6l------==---= ”3F00D”
l6===mremmrm—— “WORK”Y 39~—rm=emmem “LAMP SHADE” 62----"FLOWER POWER”
1T —sse—mss *MANGA®: 40=——sm—sitamtoa "MAFIA” 63----- "AMIGA POWER”
18-”"MOVE THIS BLOCK” 4l=======—=a- ”"BLOW JOB” 64-=-===---=-== ”HE HE”
19m==== "WHO DUNN IT” 42------ *MOUSE POINTER” 65r-——=—==n=—- “TWAT”
2 "SLIME” 43-=------ "WAINS EARTH” 66--------- "GO AWAY”
e "GREASE BALL” 44----------- RAMBO 107 67-————————~ "4 MORE”
22==-="JOLLY RODBERT: 45~rr—======= "FRENTIC” 68============ ”ZOo0oL”
23~21--BATE PIRATES®scidb—rrommrrrmmmm e ”BOG” 69----”"ALADINS CAVE”
P4 ot *AMIGA CD32% 47-=—==ra== “WHITE PAINT” 70 "GET A LIFE”
UGH SCOTTOFTHESAHARA
TIDDLES
DOGODDEREIG ALBATROBS
INSURANCESKETCH STILLNOTGOODENOUGH
A (hmm, vajon melyik cirkuszos sorozathan hallottam
SFANEIRG LRSI mAr eéek?l a kifeji):'zésekel?)
IRVINGSALTZBERG
LOOKOUTOFTHEYARD
History line 14-18
(1 PLAYER)
(NEMET)

01-"PULSE”
02-"CIVIL”
03-"MOUSE"”
04-"VENOM”
05-"NOISE”"
06-"RIGHT”

(SZOVETSEGES)

0l-"BATLE”
02-"GOOSE"”
03-"SPORT”
04-"BIMBO”
05-"TEMPO”
06-"BARON"

(2 PLAYERS)

01-"TRACK”
02-"HUSAR"
03-"BEAST"”
04-"PLATE"”
05-"LIGHT"
06-"SCROL”

07-"ORKAN"
08-"FRONT”
09-"RATIO”
10-"PARTS”
11-"PLANE”
12-"FLAME”

07-"BUMMM"”
08-"LEVEL"
09-"TOXIN"
10-"PRINC”
11-"CLEAN”
12-"XENON"

07-"VIRUS”
08-"BISON”"
09-"DRUCK”
10-"TROLL"
11-TUBOOT
3:2~-"DROIDT

13-"GOTHA"
14-"BALON"
15-"PAUSE”
16-"ELITE”
17-"INFRA"”
18-"HILLS”

13-"SIGNS”
14-"HOUSE"
15-"SIGMA"
16-"SEVEN"
17-"ZOMBI"
18-"MOVES”

13-"GRAND”
14-"ROYAL"”
15-"WATER"”
16-"SKILL"
17-"SKULL"
18-"AUDIO”

19-"COBRA"
20="ATLAS”?
21-"AMPER"
22-"RHEIN”
23-"CANDL"
24-"STERN"

19-"BLADE"
20~-"ZORRO"
21-"STONE"
22-"MOSEL"”
23-"ORDER”
24-"50DOM”

19-"SPELL”
20-"CAMEL"
21-"FLAGS"
22=-"STORY"
23-"scoutr”
24-"GREEN”"

LEVEL 12 : FLAK
LEVEL 13 : LAEA
LEVEL 14 : FIEI

LEVEL 15 : GABK
LEVEL 16 : KCGB

Atomino

10 - IDYLL

20 - TAURUS

30 - NEPTUNE
40 - PHOTON

50 - PLANKTON
60 - INFERNAL
70 - FOSSIL

80 - POISON

90 - SOUP

100 - SULPHATE

James Pond

‘RETURN’ - cheat méd be/ki
‘D’ - minden zdr eltdnik

‘2’ - level 3.
‘X’ - level 4.
‘C’ - level 5.
V’ - level 6.
‘B’ - level 7.
‘N’ - level 8.
‘M’ - level 9.

‘F7° - a képernyé mérete és a sebesség novekszik
‘F10° - felvillan a keret

Venom Wing
Mikor a scrollozé logo feltinik, ird be: ,IDJ”.

Ha a kép felvillan, akko rjél csindltad - és 6rék
€let a jutalmad...

VIGILANTE
A highscore listdra iratkozz fel ,GREEN

CRYSTAL” néven, majd Fl-re életet kapsz, F2-
vel pedig szintet ugrasz.

CHEAT CORNER




Keremszepen, i \!qjl:l_':.

esz”

situnk ‘be; szegény.olvasék ebbhen uaz évezredben mar nem

fognak a Yam-mal levelezn

alig nehunys
Sziasztok!

Egy kis bevezetd

A most kdvetkezd leirds a YAM-rdl részben a
programhoz mellékelt guide alapjdn, részben
pedig a tapasztalataim segitségével jott létre.
Mivel az angoltuddsom nem {iti meg az dtlagosat,
ezért lehet, hogy pdr helyen félreértelmeztem a
dolgokat, tehdt kéretik nem rdm fogni az ebbdl
eredd hibdkat (példdul elveszett levelek)! :) (a
leirds méreténél nagyobb galibit nem tudsz okozni,
megnyugtatlak) Sajnos tobb részben lesz lekdzolve,
egyrészt mert rengeteget lehet irni réla (még ez a
leirds sem teljesen részletes!), mdsrészt nagyon
kevés idém van rd. (munka, év végi lnnepek,
stb...) :(

A YAM irdja egy svdjci csdvd, névszerint Marcel
Beck (mbeck@access.ch), és azt dllitja hogy a
program szabadon terjeszthetd, azaz semmit sem
kell érte fizetni. Természetesen megkdtések itt is
vannak, ezeket megtaldlod a guide file-ban. (Ha
tudsz angolul...)

Az dltalam jelenleg haszndlt verzié a V2.0 pre 6,
ami lényegesen t6bb dolgot tud mint a sokak 4ltal
még mindig haszndlt V1.3. Ezeknek az
embereknek melegen ajinlom hogy toltsék le
(mdsoljdk 4t) a legidjabb verziét! Pdran
terjesztenek olyasmi “rémhireket” hogy a V2.0
pre X verzidk sokat fagynak. EZ NEM IGAZ!
(hacsak az nem, hogy a 2.06 - a 2.05-tel szemben -
garantiltan lefagy, ha 60-70-nél tébb levelet talil a
szerveren. A hibit mdr a szerzd is beismerte...)
Hacsak nem azt a feltért(?!) verziét sikeriil
megszerezned, ami mdr sokaknak okozott galibat.
A legeslegjobb megoldds ha egyenesen a YAM
honlapjdrél frissitesz: http://www.yam.ch

Egyébként azoknak az embereknek is ajdnlatos a
véltds, akik eddig még soha nem haszndltdk ezt a
remek programot. Szerintem biztosan meg fogjdk
szeretni!

A YAM tulajdonsdgai
Egy kis kedvcsindld! :)

- Konnyen installdlhaté és konfigurdlhatd

- Egyszeri vezérlés gombokkal, meniikkel és bil-
lentytizetrdl

- Alland§ segitség “buborékokkal” és a guide file-
lal

- 16 kiilonb6z6 felhaszndlé lehetséges, sajdt dosz-
sziékkal és beéll:’tésokkal

toséggel

- Cimjegyzék csoportokra bontdsi lehetdséggel

- MUI tdmogatds (Ugye nem kell részletezni miért
is j6 ez...)

Elsé.

i ,felreérlés lesz... _valaki évkonyvnekr
nézte az AV elsé szamat: QXY mester készitett egy hatvan-
oldalas cikket, raadasul a tetejére blggyeszieﬂe, -hogy , 1.
Némi fejszamolas utéan kidervlf, hogy ha-nem_gyor-

- Beépitett POP3-kliens, melyel 16 kiilonbdz6 ()
levél-szervert ellendrizhetsz egyetlen csatla-
kozdssal! A letdltendd levelek kozott eldzetesen
vdlogathatsz is.

- Az lizenetek megirdsa és megvilaszoldsa Offline-
médban is torténhet, majd el is kiildheted Gket a
beépitett SMTP-kliens segitségével

- Nagy tuddsy szdvegszerkeszt§ a levelek megira-
sdhoz, kiilonféle betiistilusok haszndlata, helyes-
irds-ellendrzés

- Minden részletre kiterjedé keresési lehetdség
(pl. Egy bizonyos szdveg keresése az Gsszes levél-
ben!)

- Levelek automatikus rendezése 100-féle sziird
alkalmazdsdval. Arhivdlds, eltérités, automatikus
vélasz és torlés lehetdsége

- PGP titkositdsi eljards tamogatdsa

- UUencode és MIME formdtumok tdmogatdsa a
bindris adatok kezeléséhez, automatikus felismerés
t6bb, mint 20 datatype segitségével

- Makrok haszndlata, Arexx tdmogatds

Egy kis negativum! :(

- Tudtommal nincs Magyar katalégus hozz4!!!
- Elég gyakran hajlamos némi fagydsra... ez persze
egy preview viltozatnil bocséinatos biin.

A sziikséges Hardware/Software

- J6, ha van egy Amigdd! ;))

- legaldbb 2Mb RAM (A 1200 esetén ez nem gond)
- 68020 processzor, vagy nagyobb

- Kickstart 3.0 vagy nagyobb

- Workbench 3.0 vagy nagyobb

- AmiTCP vagy ezzel kompatibilis program (pl.
Miami)

- MUI 3.8 vagy nagyobb és a megfeleld
fijlok

“

.mcc”

Pdr funkcid kihaszndldsdhoz még sziikséges:
XPK, PGP, LhA, AlphaSpell, de ezek nélkiil IS
haszndlhaté a program!

Hol is kezdjiik?

Hait persze, hogy a telepitéssel! :) A homepage-
rél letoltott, vagy a havertél dtvett arhivum
kitémoritése utdn a szokdsos “install-script”
segitségével lehetséges, vagy pedig “sajdt-
kezileg” a kdvetkezé mdédon:

- Készits egy konyvtdrat a YAM szdmdra

- Misold a “YAM?”, “YAM_english.guide”,
“.taglines” fdjlokat és az “Icons”, “Rexx”
kdonyvtdrakat az 4ltalad ujonnan létrehozott
kdnyvtirba

- Nevezd 4t a
“YAM.guide”-ra

- Misold az

“YAM_english_guide”-f4jlt

angol katalogus fdjlt

("YAM .catalog™) a “LOCALE:Catalogs/English”

lﬂ'ézkedéskéni megduplaz-
tuk az AV oldalainak szamat... Nem baj, cserébe ma|c| jél he-
beszélunk neki... Kovetkezzék. . -az-eredeti dokumeniuclénul
r hosszabb leirés els& része...

konyvtdradba
- Midsold az Gsszes MUI-libraryt a MUI
kényvtarbdl a “MUI:Libs/MUI” kényvtaradba
- Sziikséges lesz egy Uj Assign bejegyzése a user-
startup-odba: Assign YAM: “Ujkényvtdr” (pl.
“Assign YAM: SYS:Internet/YAM™)
- Ezutdn RESET!!! ;)

Konfigurdlds (1. dbra)

A YAM elinditdsa utdn (ha elGszor haszndljuk)
szilikség lesz pdr dolog bedllitdsdra ahhoz, hogy a
program képes legyen leveleket kiildeni ¢&s
fogadni. Ezt a konfigurdcids ablakban tehetjiik
meg, amit Ugy hivhatunk el5, hogy megnyomjuk a
fenti gombsor (a tovdbbiakban ToolBar!) utolsé
gombjdt, vagy pedig meniibSl a Settings/
Configuration meniiponttal, esetleg az ehhez a
meniiponthoz tartozé billentyiikombindcié meg-
nyomdsdval. A konfigurdciés ablak bal oldaldn a
“témakorok” listdja ldthaté, mig jobboldalt a
tényleges bedllité szervek jelennek meg.

Az alsé harom gomb sorban:

- Save: A bedllitdsok mentése.

- Use: A bedllitdsok haszndlata, amig a program
fut. Utdna elveszik!

- Cancel: Kilépés, az Osszes mddositds érvény-
telen! El6sz6r a meniik és az elsé 9 lap leirdsa
kovetkezik, a tobbit valamelyik kovetkezd
szdmban taldlod majd meg! :)

A meniik

- Project/Open: Konfigurdcié betdltése, példdul
elére kimentett bedllitdsok koziil.

- Project/Save as: Konfigurdcié kimentése mds
né-ven. Késébb ezt vissza lehet tolteni az el6zo
meniipont segitségével! (Az ablak fejlécében
zdréjelben ldthaté az épp szerkesztés alatt dll6
konfigurdcids fdjl neve.)

- Edit/Reset to defaults: Az aktudlis lapon az
Osszes bedllitds az alapértelmezett lesz.

- Edit/Reset all settings: Minden bedllitds az
alap-értelmezett lesz!!!

- Edit/Last saved: A legutoljdra kimentett bedl-
litdsok visszatoltése.

- Edit/Restore: Minden bedllitds azt az értéket
veszi fel, amit a konfigurdciés ablak meg-
nyitdsakor tartalmazott. (Hasonlé az alsé
“Cancel” gombhoz, csak itt nem lépiink ki!)

- Extras/Scan for folders: Csak a “Folders”
lapndl aktiv! Végignézi a program konyvtdrdt és
az Osszes oft taldlt dossziét djra bejegyzi a
dosszié-listdba.
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- Extras/Import MIME viewers & types: Csak a
MIME lapndl aktiv, magyardzata valamelyik
kovetkezd szamban.

1. First Steps

- Real Name: A val6s életben haszndlt neved
helye, vezetéknév és keresztnév. LehetSleg az
“igazit” ird be és ne haszndlj idézgjelet! :) pl.
Kovidcs Jdnos vagy Kiskunlacfélegyhdzai Emdnuel

- Email Address: Az Email cimed ird ide, ez fog
szerepelni az 4ltalad kiildott levelek “Reply-To”
mez§jében, hacsak nem rendelkezel mdsképp (ldsd
kés6bb). pl. kjani@freemail.c3.hu

- POP3 Server: Ide kell annak a szervernek a
neve, ahonnan letéltod a leveleidet. A szolgaltatéd
megadja elSfizetéskor, ha nem, kérdezz ri!
Késdbb emellett még tbb ilyen szervert adhatsz
meg (max. még 15-6t)! Ha nem t61t6d ki ezt a

mezGt, akkor az SMTP szervert haszndlja a
program POP3 szerverként. pl. mail.elender.hu
vagy freemail.c3.hu

- Password: Az cl6z6leg megadott szerverhez
tartozé jelszé. Ez nem mindig ugyanaz mint
amivel a kapcsolatot létrehozod! pl. bibosvicsok,
kerceréce :)

- Time Zone: Az lizenetlistdban kijelzett ddtum és
id6 mindig dtszdmitédik a helyi id6héz. Ez az
izenetek helyes rendezéséhez sziikséges. Ha
Magyarorszdgon haszndlod a programot, akkor itt
“GMT+1"-et kell bedllitani. Az i1dézéna
rendelkezhet specidlis értékkel is (pl. 1.5 dra), ezt
a “YAM_TZ” nevd kornyezeti vdltozdban kell
definidlni (Setenv).

- Add adjustment for daylight saving time: A
téli/nydri idészamitdsbél adédé 1 ora eltérést
korrigalja. Magyarorszdgon nem kell bekapcsolni.

2. TCP/IP

- Server: A kiildé (SMTP) szerver neve, altaldban
a szolgdltatéd gépe, vagyis ugyanaz mint a POP3.
A freemail nem tdmogatja az SMTP-protokollt!
pl. mail.matav.hu vagy mail.elender.hu

- Domain: Levélkiildéskor a géped azonositja
magdt €s a szerver eldonti hogy haszndlhatod-e Gt.
Alapesetben a YAM az E-mail cimed domain
részét kiildi el azonositds céljdbdl (ez az, ami a
kukac md&gdtt van) (ezt a baritnddtsl tudod?). Ha a
szerver hibatizenetet kiild vissza, akkor a domain

nevet ki kell egésziteni példdul a géped nevével!
pl. elender.hu vagy is.hu (ez utébbi a
gxyka@is.hu cimbdl kdvetkezik)

- SMTP server allows 8 bit: Alapesetben csak az
US-ASCII karakterek haszndlhaték E-mail-ben,
tehdt példaul a magyar ¢kezetes karakterek nem!
Ennek az a magyardzata, hogy sok szerver csak az
alsé 7 bitet veszi figyelembe, a 8.-at levdgja. Ezt a
gondot tgy oldjdk meg, hogy dtvitel elétt a ASCII
127-nél nagyobb kéddal rendelkezé karaktereket
helyettesitik mdssal (pl. “4” helyett “ae”) majd a
beérkezett {izenetben visszahe-lyettesitik a
megfelelé karaktereket. Végiilis ezt a
levelezéprogramok tSbbsége magdtél megoldja,
igy nekiink nem kell vele foglalkozni. De ha a
szerveriink mégiscsak hajlandé mind a 8 bitet
figyelembe venni, akkor soksok bitet, byte-ot és
ezzel 1d6t takarithatunk meg! Ha biztos vagy
ebben, akkor ezt a kapcsolét pipdld ki! Egy jé
médszer, hogy megdllapitsuk, a szerveriink

) 1. dbra
hajlandé-e erre: Kiildj egy levelet
magadnak sok ékezetes karakterrel (persze pipdld
ki ezt a kapcsoldt!) és ha hibdtlanul érkezik vissza
a levél, tehdt a szdveg nem viltozik, akkor
nyugodtan haszndlhatod!

A lenti keretben lehet bedllitani a t6bbi POP3

szervert, egy mdr biztos van a listiban, ha a
“First Steps”-nél rendesen bedllitottad! :) A
listdhoz dj bejegyzést adni a “New” gombbal
tudsz, t6rdlni pedig a “Delete” gombbal.

- POP3 server/User ID/Password: Az j szerver
neve, a hozzd tartozé azonositéval (Login) és
jelszéval. Az azonosité dltaldban a most
bedllitandé szerverhez tartozé E-mail cimed kukac
eldtti része. Ha a jelsz6-mezdt liresen hagyod
(példdul hogy a higod ne tdlthesse le a leve-
leidet), akkor a YAM mindig megkérdezi, mikor
erre a szerverre csatlakozik.

- Active: Ha be van kapcsolva, akkor ez a szerver
(is) ellendrzésre keriil a levelek letdltésekor.

- Login using APOP: Alapesetben az azonosité és
a jelszé elkiildése a szervernek sima szdvegként
torténik. Mivel ezek titkos adatok, ezért kitaldltak
egy titkositdsi eljdrdst, amit a legtébb modern
POP3 szerver tdmogat. Hogy az épp bedllitott
szerver tdmogatja-e, gy tudhaté meg hogy
bekapesolod, €s ha nem kiild hibaiizenetet, akkor
minden rendben van. :) Ellenkezd esetben
kapcsold ki!

- Delete mail on server: Ha be van kapcsolva,

akkor ez a szerver letoltés utdn torli a levelet! Ha
példdul tSbben haszndljdk ugyanazt az Email-t
akkor van értelme a kikapesolt dllapotnak.

3. New mail

- Pre-selection: Mikor létrejon a kapcsolat egy
POP3 szerverrel, egy “elGvilaszté-ablak”™ nyilik,
ha engedélyezziik. Itt felsoroldsra keriil az Gsszes
levél, ami a postafickunkba érkezett, és
eldontheted, mely leveleket szeretnéd letdlteni,
azonnal t6rélni vagy a szerveren hagyni. Ez
fiigghet példdul a levél méretétdl vagy a kiild6tSl.
:) Ahhoz, hogy ez a funkcié mikddjén, a
szervernek tdmogatnia kell a TOP parancsot! (a
legtébb tdmogatja)

A bedllitdsi lehetSségek:
- never: Nem jelenik meg az el6vilaszté-ablak!

- large messages: Csak azok a levelek jelennek
meg, melyek mérete meghaladja az elGirtat (ldsd:
“Size limit”).

- always: Az Osszes levelet megjeleniti.

- always, only sizes: Az Gsszes levél megjelenik,
de csak a méretiik ldtszik! (az el6z6 funkcidétél
gyorsabb)

- Size limit: A méretkorldtozds kilobyte-ban(!), ha
0-t adsz meg akkor nincs korldtozds. :)

- Transfer window: Az dtvitel-kijelzS ablak meg-
jelenésének bedllitdsa.

- hide always: Nem jelenik meg az ablak.

- automatic: Az itvitel (kiildés/letd1tés) kezde-
tekor megnyilik, majd a végén magdtSl becsu-
kédik.

- show always: Mindig ldtszik az ablak.

- Avoid duplicates: Eléfordulhat, hogy ugyanazt a
levelet 2-szer toltod le (példdul ha gy éllitottad
be a programot hogy ne térélje a szerveren a
leveleket). Ezzel a kapcsoléval védekezhetsz az
ellen, hogy kétszer szerepeljen a listaban ugyanaz
a levél. A mikédéséhez sziikséges, hogy a szerver
témogatja az UIDL és TOP parancsokat.

- Update message status: Ha be van kapcsolva,
akkor letdltéskor a mdr régebben letoltott és még
el nem olvasott levelek jelzése “New”-rél (iij)
“UnRead”-re (olvasatlan) véltozik. Igy kénnyen
megkiilonboztethetGek lesznek az \djonnan letdltdtt
levelektdl!

- Check for new mail every [xx] minutes: A
bedllitott idStartamonként automatikusan ellen-
Srzésre keriil az Osszes aktiv (lisd: “TCP/IP™)
szerver. Az id6 percekben értendd, ha 0-t adsz
meg, akkor a funkcié kikapesolodik!

- Download large messages: Automatikus letsl-
tésnél (ldsd: el6zd pont vagy Arexx) az eldvd-
laszté-ablak nem jelenik meg. Ez azért van igy,
mert ha idGkézben mds programmal dolgozol,
esetleg zavarna a megnyilé ablak. Ekkor a méret-
korldtozds ald es§ leveleket nem tudod letdlteni,
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azok a szerveren maradnédnak. Ha ezt a kapcsol6t
kipipdlod, akkor kérdezés nélkiil let6ltédnek ezek
is!

- Notification: Itt iehet bedllitani hogy a program
milyen médon értesitsen, ha tj levele(ke)t toltott
le. Ha egyik kapcsolé sem aktiv, akkor semmi
sem torténik.

- Requester: Egy ablak nyilik, amiben a program
tdjékoztat a letdltott, torolt, mésik dossziéba
atvitt, stb. levelek szdmdrdl.

- Sound: A megadott hang-fdjlt lejdtssza a
program a datatypes.library segitségével, tehdt
elvileg barmilyen fordtumii hangot meg lehet
adni, ha a megfeleld datatype telepive van.

- Command: A megadott CLI-parancs végre-
hajtdsra keriil. Ha Arexx-scriptet szertnél futtatni,
akkor a sor elejére ird be hogy “rx”, vagy ikonos
inditdst is szimuldlhatsz példdul a “WBRun”
parancs segitségével.

pl. “Run Work:Demos/NewMailDemo”,
“rx SYS:Internet/Yam/Rexx/NewMail.rexx”,
“WBRun SYS:Tools/Visage”

(Ezek csak szemléltetd példak!)
4. Folders

Ez a lap a dossziék bedllitdsaival foglalkozik.
Alapesetben 4 dosszié mdr 1étezik, melyek nem
térolhetSek, ezeken kiviil még maximum 96(!)
sajdt dossziét tudunk létrehozni! A baloldali
listdban vannak felsorolva a dossziék nevei, a 4
alap dosszi€ kiilon el van vdlasztva. A lista alatt
levé 2 gomb mdr ismerss lehet, ezekkel tudjuk a
dossziékat létrehozni vagy tordlni.

- New: ﬁj dosszié 1étrehozdsa. Egy ablakban a
program megkérdezi a dossziéhoz tartozé
kdnyvtdr nevét (itt tdrolédnak majd a leveleink),
€s ennek a kdnyvtdrnak az elérési utvonaldt. Ez
utébbi alapesetben a program kdnyvtdra, tehdt
nem fontos megadni.

- Delete: A listdban kijeldlt dosszié torlése. A
program megerdsitést kér, ahol figyelmeztet, hogy
az ebben a dossziéban levé Gsszes lizenetiink
torlésre keriil a dossziéhoz tartozé konyvtdrral
egylitt!!! Az dltalam tesztelt verzié (V2.0 p6) lires
dosszié torlésekor lefagyott!

A jobb oldalon levé kezelGszervekkel minden

egyes dosszié tulajdonsdgdt kiilén-kiilon tudjuk
bedllitani. Ezek mindig az épp kivdlasztott
dossziéra vonatkoznak!

- Name: A dosszié neve, ahogy majd a dosszié-
listdban megjelenik.

- Path: A dosszié kdnyvtdrdnak neve, amit a
Iétrehozdsakor megadtunk. Utélag nem
médosithaté! (A Yam - ellentétben pl. a Microdottal
egy Folder tartalmit valéban egy kényvtirban
tirolja. A Microdot egy konyvtirban max. 30-40
levelet tirol. Ha egy Folderben - Yamot hasznilva -
tobbezer leveled gyiilt dssze, igencsak le tud lassulni
azok kezelése, foleg FFS-es merevlemez hasznilata
esetén.)

- Max. age: Lehetdség van arra, hogy egy
bizonyos idStartamnadl régebbi leveleket a program
automatikusan t6réljon. Ennek meghatdrozdsa
torténik itt, a szdm napokban értendG! Ha 0-t adsz
meg, akkor a funkcié kikapcsolédik.

- Type: A dosszié tipusa lehet “Received mail”
vagyis érkez6 levelek, “Sent mail” azaz elkiildott
levelek, esetleg “separator”™ ami egy elvélaszté
vonal a dosszié-listdban.

- Mode: Egy dosszié t6bbféleképpen titkosithatd:
jelszdval és/vagy tomoritéssel. A t0moritéshez
szlikséges az “Xpk” nevl program és a hozzd
tartozé library-k. A bedllitdsai a “Miscelleanous”
résznél taldlhatéak.

- normal: Nincs titkositds.

- simple protection: Jelszéval védett, a program
kétszer kéri a jelszé begépelését. Az ilyen
moédon védett dossziékat csak a jelszé
ismeretében tudjuk megnyitni €s igy a leveleket
elolvasni! A védelem megsziintetéséhez is
sziikség van a jelszéra, kivétel ha azdta még
nem inditottuk tjra a programot.

- compressed: Sima tomorités, nincs jelsz6-
védelem!

- compressed with password: Tomoritett és jel-
széval is védett dosszié. Tulajdonképpen a t6mo-
ritést végzi jelszéval, az Xpk ezen tulajdonsdgdt
kihaszndlva! (Ldsd: “simple protection™)

levelek

- Sort by: A dossziéban levé

rendezésének mddja.

- message date: A levél irdsdnak idépontja
alapjdn.

- date received: A levél letdltésének idSpontja
alapjan.

- sender: A levél kiildGje alapjdn.

- recipient: A levél cimzetije alapjan.
- subject: A levél tdrgya alapjdn.

- size: A levél mérete alapjdn.

- status: A levél dllapota alapjdn. (iij, elolvasott,
stb...)

- Then by: Mdsodlagos rendezés, ha példdul két
levél kiildSje ugyanaz (és az alapjdn rendeztiik),
akkor az itt bedllitott rendezés lesz érvényes.

- Rev: Mindketté a rendezési elv megforditdsat
végzi, példdul nem A-Z-ig rendez a program,
hanem Z-A-ig.

- Mailing list support: Néhdny levelezdlista
szerver nem tolti ki helyesen a “Reply-To”
mezdt, de a YAM segitsétségével megoldhaté ez a
probléma is! Mikor egy (ebben a dossziéban levd)
levélre vidlaszolsz, a program Gsszehasonlitja az
eredeti levél “To:“ mezdjét a “To: pattern”
keretben levé adattal, és ha megegyezik a “To:
address” keretben levé cimet haszndlja a levél
megeimzéséhez az eredeti cimzett helyett (amit a

“Reply-To” mez&bdl okoskodott ki)! :) Példdul ha
a Magyar Amigds levelezSlista szervere ilyen
hibdkat vétene, akkor mindkét keretbe az
“AMIGA@SPIKE.FA.GAU.HU” cimet kellene
irni. A jobb megértés kedvéért: Valaki levelet ir a
listdra, a “To:* mezdben a lista cime van. Mikor
ez a levél hozzdd keriil a “Reply-To” mezd a lista
cimét tartalmazza a levél feladGjdnak cime helyett.
Ekkor nincs gond! Ha a szerver nem tdltené ki
helyesen a “Reply-To” mezét és ez az opcié
aktivdlva van az el6bb irt médon, akkor, mivel a
“To:* mezé megegyezik a keretben levivel, a
cimzett az alsé keretben megadott cim, a lista
cime lesz és nem a “Reply-To” mezdben levd
rossz cim, ami a levél eredeti felad6jdnak a cime!
Tehdt a YAM korrigdlta a hibdt! Jujj de
tilbonyolitottam!!! :) (khm)

5. Filters

A program egyik legjobb tulajdonsdga a szlrék
alkalmazasdnak lehetGsége. Ezek segitségével a
beérkezd vagy kiildends leveleinket automatikusan
kiilonb6zé dossziékba madsolhatjuk, tordlhetjiik,
stb... Ezt a lapot is (az el6z6h6z hasonldan) két
részre bonthatjuk, bal oldalon taldlhaté a szird-
lista, jobb oldalon pedig a bedllits szervek. A lista
alatti két gomb a szokdsos funkcidt ldtja el, a
“New” gombbal uj szirSt adhatunk a listdhoz,
ami kezdetben a “- New -“ azonositét kapja, a
“Del” gombbal pedig a kivdlasztott szidrét
torélhetjiik. Vigydzat, itt nem kér megerdsitést a
program!

A jobb oldali bedllitisok mindig a listiban épp
kivdlasztott sziirére vonatkozik. Itt hdrom lapot is
taldlunk amit a felsé fiilekkel tudunk lapozni.

Options

- Name: A sziiré azonosité neve, ami a szlrg-
listdban szerepel.

- Remote filter: Ezt bekapcsolva a sziirés még a
levelek letoltése eldtt megtorténik, példdul egy
nem kivdnatos személy leveleit tdrdlhetjiik
ahelyett hogy letdltenénk. :) A szervernek
tdmogatnia kell a TOP parancsot ehhez a
funkciéhoz! Ez a kapcsolé letiltja a kdvetkezd
hdrmat, mivel azoknak ezekutdn nem lenne
értelmiik.

- Apply to new mail: Az ijonnan letdltdtl
(letdltendd) levelekre lesz hatdssal a szird.

- Apply to sent mail: A kiildend§ levelekre lesz
hatdssal a sziré. Természetesen az el6zd opcidval
egyiitt is haszndlhatjuk!

- Apply on request: Ha be van kapcsolva, akkor
a féablak sziré-gombja fogja aktivédlni ezt a
sziirdt. (lasd késGbb)

- Comparison: Ez a lap két egyforma részbél 4ll,
a két rész kiilonb6zé bedllitasait kombindlhatjuk a
kozottiik elhelyezkedd gombbal.

- Don’t combine: Nincs kombindlds, az alsé rész
inaktiv.

- or/fand/exclusive or: Vagy/és/kizdré vagy
logikai mivelet alapjdn kombindlja a két keresési
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kulcsot. Ha “or”, akkor barmelyik feltétel teljesii-
1ése esetén életbe Iép a szird, ha “and”, akkor
mindkét feltételnek teljesiilnie kell és végiil az
“exclusive or” csak egy feltétel (csak az egyik a
kettd koziil!) teljesiilése esetén engedélyezi a
szirést.

részre

A kovetkezd felsorolds mindkét

vonatkozik!

- Search in: Itt lehet megadni, hogy mi alapjdn
szertnénk haszndlni a szirét. Ez lehet a levél egy
mezdje, mérete, stb... Ettél a bedllitdstél fliggSen
a sziikséges t6bbi bedllits szerv ki/be kapcsolédik.

- From/To/CC/Reply-To/Subject/Date field: A
levél megfelel mezGjében keres.

- Other field: Egyéb mezGben keres. A jobb
oldali keretben hatdrozhatjuk meg a mezé nevét!

- Message size: A levél mérete lesz az Gssze-
hasonlitdsi alap.

- Message header: A levél fejlécében keres. (pl.
érkezési utvonal!)

- Message body: A levél szdvegében keres. (pl.
egy-valaki tobbféle cimrdl kiild levelet de az ald-
irdsa mindig ugyanaz...)

- Whole message: Az egész levélben keres.
(fejléc +szoveg, Osszes mezs)

- Status: A levél dllapota alapjdn szdr. Az itt
megjelend vilasztisi lehetdségek:

- New/UnRead: Uj vagy még nem olvastuk el.
- Read: Mar elolvastuk.

- Forwarded: Visszakiildott.

- Replied: Megvilaszolt.

- Queued: Kiildends levél.

- Send failed: Mdr egyszer megprébdltuk
elkiildeni, de nem sikertilt. :)

- On hold: Vdrakozé levél. Majd lesz vele
valami...

- Sent: Sikeresen elkiildott levél.

- A “Search in” alatti keretben kell megadni a
keresendd szdveget vagy szdmot. Ez tartalmazhat
AmigaDOS kulcskaraktereket is (#2)! A balra levé
gomb donti el, hogy milyen matematikai mivelet
alapjdn dontsdn. Ezek a “Search in” bedllitdsdtsl
fliggéen viltoznak. A szokdsos jelGléseket
haszndlja a program, kivétel egyet, ez pedig az
“IN”, ami azt jelenti, hogy “benne”. Ez utébbinal
lehetdségiink nyilik arra, hogy egy kiilsé
szovegfdjlban levé szoveg(ek)et vegylink
hasonlitasni alapnak. Példdul egy Email cimeket
tartalmazé fdjlban (minden cim kiilon sorban!) az
Osszes cimet végignézi. A kiilsS f4jlt a jobb oldali
gombbal hatdrozhatjuk meg, ekkor a keretben a
fdjl neve lesz Idthatd!

- Case sensitive: A keresés kisbeti/nagybetd

érzékeny lesz, vagyis ezt is figyelembe veszi!

- Substring search: Ha a keresési minta csak egy
részét tartalmazza annak a fejléc meznek, amiben
keresiink, akkor be kell kapcsolni. Ekkor a YAM
kiegésziti a keresési mintdt a “#?”-el! (hmmm
vajon hogyan kell ejteni azt, hogy “#?” 22?)

- Address/Name: Ha a keresés helye (ldsd
“Search in”) fejléc mezdében térténik, ami Email
cimet tartalmaz, akkor meg lehet hatdrozni, hogy
a mezd cim- vagy név-részében keressen-e. Hogy
név is legyen a mezdben, sziikséges hogy a
cimjegyzékiink tartalmazza a kérdéses cimet! (ldsd
késébb)

- Action: Itt lehet bedllitani, mi torténjen a
kérdéses levéllel vagy levelekkel. Egyszerre tobb
kapcsold is lehet aktiv! Példdul az ellenségilink
leveleit szirével torélve lejdtszhatunk egy hangot
hogy “Gyiitt egy levél a Jézsitol és letdréltem!”,
esetleg mellette még elindithatjuk a Dart-
szimuldtorunkat is, amiben a Jézsi képét kell
dobdlni! :)

- Bounce: A kérdéses levél a jobboldali keretben
megadott Email cimre lesz tovdbbkiildve, majd
torlédik.

- Forward: Mint az el6z4, csak itt a levél nem
6r16dik!

- Reply: A levélre automatikusan vdlaszol a
program. A vilaszt egy kiilsé szdvegfdjlban kell
tarolni, ennek fdjlnak a neve kell az ide tartozé
keretbe, melyet a keret melletti gombbal is
meghatdrozhatunk. (Ezzel kész adatbankot
készithetsz, ahol az érdekléddk kiilonféle kérdéseire

automatikusan vilaszolni tudsz. Tébb amigés cég, pl.
a Haage&Partner is hasznil ilyet)

- Execute: CLI-parancs végrehajtdsa, a parancs €s
paraméterei a keretbe ifranddak. (ldasd: “New
Mail/Notification/Command”)

- Play sound: Hang lejdtszdsa, ha kell, a
datatype-ok segitségével. A hang nevét és elérési
dtvonaldt kell a keretbe irni. (ldsd: “New Mail/
Notification/Sound™)

- Move: A levél dtmozgatdsa egy mdsik
dossziéba. A dossziét a jobb oldali gomb segit-
ségével vdlaszthatjuk ki.

- Delete: A levél tordlve lesz! Bedllitdstdl fliggden
(ldsd késGbb) vagy végleg elveszik, vagy
dtmenetileg a “Deleted” dossziéba keriil.

- Don’t download: Ez a kapesolé csak “Remote
filter” esetén aktiv (ldsd “Filters/Options”!), a
kérdéses levél nem lesz letdltve, és a szerver
bedllitdsdtdl fliggden t6rlddik is! (ldsd: “TCP/IP -
Delete mail on server”)

6. Read

- Header: Itt donthet$ el, hogy a levél fejlécébdl
mennyit akarunk ldtni. “None” esetén nem lesz
lathato, ha az egész fejlécre kivdncsi vagy akkor
vélaszd a “Full”-t és lehetdség van arra is a
“Selected” segitségével hogy sajdt magunk
hatdrozzuk meg, mely részekre vagyunk
kivdncsiak. Ezt a jobb oldali keretben tehetjiik
®

> # @

meg AmigaDOS minta segitségével. Példdul a
“(From | Subject)” mintdval csak ezt a két mezdt
fogja a fejléc tartalmazni. (Az idézGjelek nem
kellenek!)

- Sender info: Ha a levél kiildGje be van jegyezve
a cimjegyzékiinkbe, akkor a YAM képes tovdbbi
informdcidkat is kijelezni, példdul telefonszdm,
sziiletési év, stb... A “Nomne” kivdlasztdsdval
semmilyen informdciét nem kapunk, a “Data
only” csak az adatokat, a “Data and image” az
adatokat és a kiildé képét(!) is kijelzi! Persze ez
utébbindl sziikséges, hogy legyen képiink az
illetér6l a cimjegyzékben meghatirozva (ldsd
késdbb). :) (te j6 ég, eddig kb. 120 oldainyi ‘lisd
késdbb’-re tettél igéretet...)

- Wrap header: Bekapcsoldsdaval a hosszii sorokat
térdeli a fejlécben.

- Separate sig.: Az aldirds elvdlasztdsdnak a
modja.

- blank line: Egy tires sorral vilasztja el.

- two dashes: Két kotGjellel vdlasztja el.

- separator bar: “3D-s” vonallal vdlasztja el.
- no signature: Nem jeleniti meg az aldirdst!

- Colored text: A kiemelt szdvegek szine, a
szokdsos MUI-s szinbedllité ablak segitségével
lehet megviltoztani.

- Old quotes: Majdnem minden levelezGprogram
lehetSséget nyijt arra, hogy vdlaszaddskor az
eredeti {izenet szdvegét valamilyen specidlis
karakterrel megjeldlje. Az ilyen karakterrel
kezd3dS sorok szine a MUI-bedllitdsok/
TextEditor lapjdn a HighLight gombbal hatdroz-
haté meg! Levelezélistdkon igen gyakori, hogy
egy, mar megvilaszolt levélre vilaszolnak. Ekkor
olyan sorok is eléfordulnak amik elején t6bb ilyen
karakter is taldlhaté. Ezeknek a sorokna a szineit
lehet ITT, ezzel a gombbal bedllitani!

- Use fixed font: Fix szélességil betdtipus hasznd-
latdval jelenik meg a széveg. Ennek a meghatd-
rozdsa is a TextEditor beallitdsokndl torténik!
(ldsd “Old quotes™)

- Display all texts: A text (szdveg) tipusi csatolt
fdjlokat is megjeleniti a program.

- Text styles: A YAM specidlis karakterek
segitségével kiilonbozteti meg a szdvegstilusokat
(bold, italic, underlined, colored), ezek a “ ”
“fr, “kr &g “#” karakterek. Ha a levél tartalmaz
olyan részt amiben vannak ilyen karaktereket (a
levél részei, pl. forrdslistdk), akkor ezt kikap-
csolva nem haszndl szdvegstilusokat, hanem az
eredeti formédjdban lesz l4thatd a levél!

- Charset translation: Néhdny orszdgban nem az
eredeti ISO-Latin-1 karakterkészlettel irjdk a
leveleket, példdul a lengyelek. Ahhoz hogy az &
specidlis bettiket helyesen jelenitse meg a
program, karakterkészlet-konverziot kell alkal-
mazni. Ezek szovegfdjlban vannak tdrolva a
YAM/Charsets konyvtdrban. Itt lehet bedllitani,
hogy ezek koziil melyiket szeretnénk alkalmazni,
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mikor elolvassuk leveleinket, de ezt sem kdotelezd
meghatdrozni! A levélre ez nem lesz hatdssal,
tehdt a szdveget nem irja dt, csak megjelenités
elStt a megfeleld karaterek kicserélédnek.

- Multiple windows: Bekapcsoldsdval minden
egyes levélnek kiilén ablakot nyit. (pl. ha tSbb lett
egyszerre kivélasztva)

7. Write

- Reply to: Alapdllapotban ez a keret iires és az
Email cimed keriil az dltalad kiildott levelek
“Reply-To” mez§jébe. Ha mds cimet szeretnél,
akkor (és csak akkor!) azt ide kell beirni.

- Organisation: Az dltalad képviselt szervezet,
csapat, stb. neve. Nem kételezs kitdlteni, egyéb
esetben ez is bekeriil a levél fejlécébe!

- Extra headers: Extra informdcidk hozzdtolddsa
a leveled fejlécéhez, ezt sem kételezd kitSlteni.

- Welcome phrase: Uj levél irdsakor az ide irt
szOveg automatikusan a levél elejére keriil (pl.

kdszOnés). Haszndlhatsz ESC-karaktereket is,

példdul “\n” =NewLine (soremelés)!

- Closing phrase: Mint az el6z6, csak ez a levél
végére kertil az aldirds elé.

- Charset translation: Levél irdsakor haszndlt
karakterkészlet-konverzié, ldsd “Read/Charset
translation”!

- Word wrap: A szdvegszerkesztSkben szokdsos
sortdrdelés oszlopdt hatdrozhatjuk itt meg. A
jobbra levé gombbal pedig, azt hogy mikor Iépjen
érvénybe.

- off: Nincs sortdrdelés!

- as you type: Gépelés kozben aulomatiku;san
tordel.

- before sending: A levél elkiildése elGtt tordeli
be a sorokat.

- External editor: Kiilsé szdvegszerkesztd
haszndlata. Itt kell meghatdrozni a programot
elérési utvonallal egyiitt. (pl. “SYS:Tools/Text/
CED”)

- Launch immidiately: Alapdllapotban mindig a
belsé szOvegszerkesztSt haszndlnd a program, ha
ez be van kapcsolva, akkor azonnal meghivja a
kiils6t. Természetesen ehhez meg is kell azt
hatdrozni! (14sd “External editor”)

8. Reply

- Initial phrase: Tovédbbitott (Forwarded)
leveleknél a szbveg elé befiizendS sor(ok). A jobb
oldali gomb segitségével kiilonféle extra
véltozékat adhatunk hozz4.

- line break: soremelés
- original recipient name/first name/address: a

levél eredeti cimzettjének neve/vezetékneve/Email
cime

- original sender name/first name/address: a
levél eredeti feladéjanak neve/vezetékneve/Email
cime

- original message subject/date/time/day of
week/message ID: az eredeti levél targya/ddtuma/
idépontja/napja/azonositdja (az idépont pl. 13:00,
a napja pl. Hétf6)

- complete header: teljes fejléc

- Terminating phrase: A tovdbbitott levél végére
befiizendé sor(ok). A jobb oldali gomb ugyanazt a
célt szolgdlja mint az el6zdnél! (14sd: “Initial
phrase”)

- Default reply phrase: Vdlaszaddskor a program
lehetdséget nytjt 3 kiilonb6zS sor automatikus
elheyezésére a szovegben. A bal oldali gombbal
lehet kivdlasztani hogy a keretben épp melyiket
kivdnjuk mddositani. Ezek lehetnek k&szdnés
(Open), bevezetd (Intro) és befejezés vagy
elkdszonés (Close). A jobb oldali gombbal
kiilonféle valtozdkat helyezhetiink el a szévegben.
(ldsd “Initial phrase™)

- Alternative reply phrase: Az elézdvel

megegyezik, de ezt akkor haszndlja a program, ha
a cimzett megfelel az “Use with these domains”
keretben megadott mintdnak. Példdul a német
bardtunknak ide németiil irjuk a kdszonést, stb...

- Use with these domains: Az “Alternative reply
phrase”-nek sziikséges AmigaDOS minta. A
cimzettet ezzel hasonlitja Gssze a program, és
donti el hogy az alap vagy az alternativ szoveget
kell-e haszndlnia. (pl. “#7.(de|at)”, persze
idézGjelek nélkiil!)

- Mailing list reply phrase: Ldsd “Default reply
phrase”, de ez a levelezGlistdra vdlaszolt
levelekre vonatkozik. Ezt az alapjdn sziri ki a
program, hogy a levelet tartalmazé dossziénil
aktiv-¢ a levelezdlista-tdmogatds. (ldsd: “Folders/
Mailing list support”!)

- Quote message using: Ez a kapcsold donti el,
hogy vidlaszaddskor az eredeti szdvegben
megjeldlje-e a sorokat a jobbra levé keretben
megadandé szoveggel (karakterrel). A jobboldali
gombbal specidlis vdltozékat fizhetiink be a
szévegbe. En nem vettem észre, mi a kiilonbség a
“%i” és a “%j” kozout... :( Egyébként mindkettd
ez eredeti feladd monogramjat fiizi be. (akkor
“aldirds, vagy aldjirds)

- Quote empty lines: Ha be van kapcsolva, akkor
az lires sorokat is megjeldli (ldsd ¢l6z6 pont).

- Strip signature: Bekapcsoldsdval az erdeti
szOvegben az aldirdst nem jel6li meg. Ez a
funkcié csak akkor miikddik ha az aldirds a “-<
jelekkel van megkiilonboztetve a levél tSbbi
részEtSl! Alapesetben ez gy van.

- Verify recipient address: Egy nagyon hasznos
funkcié aktivdldsdt végezhetjiik el itt. Ha
vilaszaddskor a feladd cime eltér a “Reply-To”
mezdben (vdlaszt ide) taldlhaté c¢imtél akkor a
program megkérdezi melyik cimre szeretnénk a
levelet kiildeni. Ha nincs bekapcsolva, akkor
mindig a “Reply-To” mezét haszndlja! Ez igen

.- Use

hasznosnak bizonyul a levelezdlistdkrél érkezd
levelek megvdlaszoldsakor, mert el tudjuk
donteni, hogy a listdra vagy az eredeti feladénak
vilaszolunk-e.

9. Signature

Leveleink végére eldre “legydrtott” aldirdsokat
fizhetlink. Példdul egy ASCII-grafikdt vagy az
adatainkat (telefonszdm, cim, stb...). A
lehetSségek szdma korldtlan! @)

signature: Ezzel a kapcsoloval
engedélyezziik az aldirds haszndlatdt.

Hdrom kiilonféle aldirdst lehet eldre
meghatdrozni, ezek koziil levél irdsakor lehet
vdlasztani (Idsd késGbb). A baloldali gombbal
lehet meghatdrozni, €pp melyiket kivdnjuk
médositani. Ez lehet az alapesetben haszndlatos
aldirds (Default signature), és két alternativ
aldirds (Alt. signature #1 és #2).

- Edit in external editor: Kiilsé szdvegszer-
keszt6ben is mddosithatjuk az aldirdsunkat a
beépitett helyett. A programot a “Write” lapon

hatdrozhatjuk meg (ldsd: “Write/External
editor”)!
Mindkét esetben haszndlhatunk specidlis

karaktereket a szdvegstilusok vdlasztdsdra vagy
kiemeléshez.

Ezek sorban:

“*» = Bold (kovér),

“" = Italic (ddlt),

“_7 = Underlined (aldhiizott)
és

“#” = Colored (kiemelt, szines).

- Insert random tagline: A kurzor poziciéja elé
befiiz specidlis karaktereket, melyek helyén egy
véletlenszerden kivdlasztott sor fog megjelenni.
Példdul dltalunk kredlt bélcsességeket! :) A
szovegeket alapesetben “YAMY/.taglines” kiilsé
fdjlban tdrolja a program, de ez bdrmikor
mdédosithaté a “Tagline file” keretben!

- Insert ENV:Signature: Ez is specidlis
karaktereket helyez el az aldirdsban, amit a
“SIGNATURE” nevi kornyezeti vdltozd
tartalmaval helyettesit. igy lehetdség van pl. az
aktudlis ddtum elhelyezésére az aldirdsunkban!

(SetEnv)

- Tagline file: Itt lehet meghatdrozni azt a
szovegeket tartalmazé fdjlt, amely szévegek koziil
véletlenszertien vélaszt a program (ldsd “Insert
random tagline”), természetesen teljes elérési
litvonallal egytitt!

- Tagline separator: A “Tagline”-fijlban
alkalmazott elvdlaszté jel(sorozat), amik alapjdn
megkiilénbdzteti a sorokat. Példdul ha “% %”,
akkor a fdjl lehet ilyen:

Elsé sor % %

Madsodik sor % % Harmadik sor % %
Negyedik sor

% % Ot5dik sor% % stb. ..




A féablak (2. dbra)

A fGablak nagyjdbdl 4 kiilondllé részre bonthatd.

Legfeliil taldlhaté egy gombsor (ToolBar), alul
egy informdcids keret, kdzépen pedig balrdl a
dosszié-lista és jobbrdl az épp kivdlasztott
dossziéban levé levelek listdja. A ToolBar
kinézete a MUI-bedllitdsok/ToolBar lapjdn
modosithaté, a gombok tartalmazhatnak csak
szbveget, csak képet és szoveget +képet is!

A dosszié- és levél-lista kinézete ugyancsak a
MUI-bedllitdsokban a NListView lapon
modosithaté. Ezeken kiviil itt is taldlhatunk
meniiket és az ablak fejlécében is taldlhatunk
hasznos informdcickat.

Kezdjiik a meniikkel:

- Project/About és About MUI: A programrdl
vagy a MUI-rdl ldthatunk informadcickat.

- Project/Check version: Ezt a meniipontot csak
Online-médban  (InterNet kapcsolat kdzben)
érdemes meghivni, egyébként hibaiizenetet
kapunk. A program leellendrzi, hogy létezik-e
mdr tjabb verzié (ez eltart 1-2 percig!), majd egy
ablakban kiirja az dltalunk haszndlt és az
InterNeten taldlt program verzidszdmait. Itt
lehetdség nyilik arra, hogy a Browser-t
(bongészot) a YAM honlapjdra irdnyitsa, ahhonan
letSltheté az esetleges Wjabb verzidszdmaui
program! Ehhez sziikséges egy futé Browser!

- Project/Restart: Ujrainditja a programot
(példdul ha mdsik felhaszndld szeretné haszndlni).

- Project/Hide: Atkapcsolja a programot “ikon-

mdédba”. Az automatikus letltés és az Arexx
vezérlés tovdbbra is aktiv marad! Ha uj levél
érkezik a fGablak automatikusan megnyilik. Az
ikon tdjékoztat a érkezd dossziéban taldlhatd
levelekrdl, ezek dllapotirél. Az ikonok
megvdltoztathatéak a YAM/Icons konyvtdrban
levd fdjlok kicserélésével.

- Project/Quit: Kilépés a programbdl.

- Folder/Select: A kivilasztott dossziéban levd
levelek kijelSlése.

- all: mind
- none: egy sem

- toggle: ellentétes kijel6lés (ami ki volt jeldlve
az nem lesz, és forditva)

- Folder/Search: Keresés, egy 1j ablak nyilik
meg. A bal felsé sarokban levé listdban lehet
meghatdrozni mely dosszié(k)ban Kkeressen. Az
“everywhere” gomb mindet kijeloli! Alul a
féablak levél-listdjaval megegyezd lista ldthatd, itt
jelennek meg a taldlt levelek. A “Find what” rész
teljesen megegyezik a szlir6knél taldlhatoval (ldsd:
“Filters/Comparison”)! Az “Use filter settings”
gomb segitségével az eldre bedllitott szirdk kdziil
vilaszthatunk, az ottani bedllitdsok bemdsolédnak
ide.

Az “Add as new filter” pont a forditottja az
elézének, a bedllitott opcidkat 1j szdirdként
hozzdadhatjuk a szird-listdhoz! Nagyon hasznos
megoldds, tulajdonképpen szird-tesztként
alkalmazhatd!

Az alsé hdrom gomb kéziil a “Start search”-re
indul a keresés, a “Select matched” a taldlt
leveleket jeléli ki a féablakban(!), a “Read
message” pedig a kivdlasztott levél elolvasdsdt
eredményezi.

- Folder/Filter: A bedllitott szirSk alkalmazdsa
az aktiv dosszién.

- Folder/Empty trash: A “Deleted” (16réolt
levelek) dosszié liritése, az itt taldlhaté levelek
végleg elvesznek!

- Folder/Update index: A kivdlasztott dosszié
index-fdjljdnak jraépitése. Alapesetben a

program ¢zt magdtdl frissiti, mikor sziikséges, de
néha, egy fagyds, dramsziinet vagy barmilyen mds
probléma esetén sziikség lehet “kézi-frissitésre”
is. 1)

- Folder/Flush indices: Eltdvolitja a memdridbsl
a felhaszndlé dltal definidlt dossziék indexét. Erre
kevés memdria esetén lehet sziikség. KésGbb, az
adott dosszié haszndlatakor az index djra
betoltadik!

- Folder/Import és Export: Mds levelezGprogram
altal mentett levél betdltése az aktudlis dossziéba,
vagy a dossziéban levé Osszes levél mentése olyan
formdtumban hogy mds levelezGprogramok is be
tudjdk olvasni.

- Folder/Send queued mail: Levelek elkiildése az
“Qutgoing™ (kiildendd) dossziébSl, kivéve
amelyek “Hold” (vdrakozd) dllapotban vannak.

- Folder/Exchange mail: Levelek letdltése és
elkiildése. Ez tulajdonképpen a “Send queued
mail” é a “Get new mail” meniipont
kombindldsa!

- Folder/Get new mail: Uj levelek letdltése az
aktiv POP3 szerver(ek)rdl.

- Folder/Check single account: Uj levelek
letéltése az almeniib6l kivdlasztott POP3
szerverrSl. Ha nem aktiv az adott szerver akkor is
végrehajtédik a funkcid!

- Message/Read: A kivilasztott levél elolvasdsa.

- Message/Edit: A kivdlasztott levél médositdsa.

- Message/Move: A kivdlasztott levelek dtmozga-
tdsa mdsik dossziéba.

- Message/Copy: A kivilasztott levelek mdsoldsa
mdsik dossziéba.

- Message/Delete: A kivélasztott levelek torlése,
bedllitdst6]l fiiggben vagy a “Deleted” (To6rdlt)
dossziéba keriilnek vagy végleg elvesznek!

- Message/Print: A kivdlasztott levelek olvashaté
részeinek (fejléc +szdveg) kinyomtatdsa.

- Message/Save: A kivilasztott levelek olvashatd
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- Scripts: Arexx-scriptek inditdsa. Részletesebben
| a kdvetkez§ szdmban...

A ToolBar

részeinek (fejléc+szbveg) kimentése. Minden
levél kiilon féjlba kertil!

- Message/Attachments/Save: Csatolt fdjlok 1
kimentése (t5bb levélbdl is). |
- Message/Attachments/Crop: Mint az ¢l6z4 | kiﬁé
pont, de a levélbdl térlGdnek a csatolt fdjlok!

MUI-beadllitdsoktSl filiggéen vdltozhat a
zete, specidlis esetben 4t is lehet rajzolni a
| gombok grafikdit. (ldsd: YAM/Icons kényvtdran a
“.toolbar” végzddési fdjlok. Vigydzat, konnyen el
lehet rontani, mielStt belefogsz készits biztonsdgi
mdsolatot az eredetiekrdl!) Minden gomb egy-egy
meniiponthoz van hozzdrendelve és billentyizetrdl

- Messsage/Export: A kivdlasztott levelek ‘
kimentése mds levelez6programok dltal
olvashaté formdtumban. |

~ Messige/Write: Uj levél fofsa. felsorolom az Gsszes gomb sorszdmdt (balrdl), a

| hozz4 tartozé cimkét, billentyit & lipontot:
- Message/Reply: Vidlasz irdsa a kivdlasztott N e

levélre vagy levelekre. A “Subject” és “To:¥ |
mezdk automatikusan kitéltédnek, természetesen
késGébb még mddositani lehet. Az eredeti szoveget
a program megjeloli, ha engedélyezve van. (lasd:
Bedllitdsok/Write/Quote...) Ha egyszerre tobb
levélre vélaszolsz, akkor az dsszes kivdlsztott |
levél szovege OsszefiizGdik egybe, és mindegyik
feladé cimzett lesz (bekeriil a “To:* mezdbe)!

1.Read <Enter > “Message/Read”
| 2.Edit <E> “Message/Edit”
3.Move < V> “Message/Move”
| 4.Delete<D> , <Del> "Message/Delete”
5.GetAdd <T> ”"Message/Save address”
6. Write <W> “Message/Write”
| 7.Reply <R> “Message/Reply”
8.Forward <O> “Message/Forward”
| 9.Get <G> “Folder/Get new mail”
; 10.Send <S> “Folder/Send queued mail”
' 11.Filter <I> “Folder/Filter”
| 12. Find <F> “Folder/Find”
13.Addr < A> ~Settings/Address book”
14.Config “Settings/Configuration”

- Message/Forward: A kivdlasztott levél
tartalmdnak tovdbbkiildése mds cimre. A
“Subject” mezd és a szdveg dtmdsolddik, és az
elejére/végére a “Bedllitdsok/Reply/Initial
phrase”-nél bedllitott sorok fiizGdnek be! TGbb |
levél kijeldlése esetén az Osszes levél szdvege
Sz Gkaidik) ! Az alsé informscids keret
- Message/Bounce: Az egész levél vdltoztatds |
nélkil(!) tovdbbitédik a megjelend ablakban |
megadott cimre. Csak egy levelet érzékel, hidba
van t6bb kijeldlve!

A program ide irja ki, épp mit csindl, és néha a
folyamat haladdsat érzékeltetd csikkal is kijelzi
| hogy még dolgozik. (pl. szemetes tliritése esetén)

- Message/Save address: A levél feladdéjdnak | A dosszié- & level-lista

vagy cimzettjének (ezt az donti el hogy az aktiv |
dosszié érkezd vagy kiildendS leveleket tartalmaz-
e) bejegyzése a cimjegyekbe. (ldsd: Address
Book - a kovetkezd szdmban!) Ha tobb levél van |
kivdlasztva vagy t6bb cimzett van, akkor egy tj

listdt nyit a cimjegyzékben. |

Ezek bedllitdsai a MUI-bedllitasok NListView
| lapjdn (itt lehet pl. a hdtteret megviltoztatni) és a
Konfigurdcié/Lists lapon taldlhatéak. (ez utébbirdl
a kévetkezd szdmban olvashatsz!)

Végszd
- Message/Set status: A levél él]apoténak!
megviéltoztatdsa. Az almeniiben “UnRead”= |
olvasatlan, “Read” =elolvasott, “Hold” =
vdrakozd és “Quened” =kiildendd.

most, de mivel a kedves f&szerkesztd r (mirdl
| beszélsz??? itt nincs olyan, hogy fészerkesztd... - a
foszerk.) (€s az id6) igencsak silirget, ezért
- Message/Send: A kivdlasztott levél elkiildése. | kénytelen vagyok itt lezdrni ezt a részt! :) A
Ha a dossziéban levd Osszes levelet el akarod kovetkezd szdmban befejezzﬁk a konﬁguréciés-
kiildeni, akkor érdemesebb a “Folder/Send ablak vizsgdlatdt és részletesen olvashattok a levél
queued mail” meniipontot haszndlni! | olvasdsdt, {rdsdt, megvdlaszoldsdt segitd
ablakokrdl is. Nagyité ald keriill még a
cimjegyzék, az dtvitel-kijelzd és a letGltéskor
esetleg megjelend elGvilaszté ablak is. A
legutolsé szdmba tervezem az Arexx tdmogatdst, a
| tobb felhaszndlé bedllitdsdt és a tippek-triikkok
- Settings/Configuration: Bedllitdsok médositasa. | részt is! :)
(ldsd: “Konfigurdlds™) |

- Settings/Address book: Belépés a
cimjegyzékbe. Ennek a leirdsa a kovetkezd
szdmban lesz olvashaté!!!

Addig is vdrom kérdéseiteket a

i
Ha rajtam miilna, mindent leirtam volna mdr

Az -elkiy etkez 6 e gy-k‘éi

szamban az Amigas halé
zatosdirél lesz.szé, vagyis
ariél; hogy hogyan lehet

Amigéankat rabirni- arra,
hogy—egy . helyi halézat
(LAN)-vészeként mikodjom.

is vezérelhetd. A most kdvetkezé tdbldzatban

1
|

| #1

| Szindékosan helyi hdlézatot irtam, ugyanis a
modemes internet kapcsolat egydltalin nem
I tekinthet§ annak, ebben a cikkben ezzel nem
‘ fogunk foglalkozni, akinek wvan (szerintem
majdnem mindeninek), az ugyis bedllitotta mér a

| modemes internet kapcsolatdt régen, és az Osszes
alabb leirt dolog ismerdsnek fog tinni.

Ldssuk, mi is kell az otthoni helyi hédlézat
épitéséhez. El&szér is kell legaldbb két gép,
| amibél az egyik a mi Amigdnk, a mdsik egy
madsik Amiga, vagy - ezt félve irom le - egy pc.
Vagy bdrmilyen gép, aminek van ethernet
| csatlakozdsa, ugyanis a helyi hdldzat szinte
minden esetben ethernet-et jelent (legaldbbis ez a
| legelterjediebb).
|
' Elég egy gép is, csak gy nem litvinyos a
| hdlézatosdi, nincs semmi poén benne, hogy a sajét
_ gépiinkre ftp-ziink, vagy telnet-cliink be, de ez is
| mikédik.

Kell még persze némi 50 ohm-os koax kdbel is
| csatlakozdkkal a végein, T dugdkkal meg lezdrd
ellendlldsokkal, mindez a 10BASE-T leirds szerint
Osszedllitva. Legegyszeriibb, ha bemegyiink az
| elektronikai alkatrészboltba és készen megvessziik
a kész kdbelt, vagy a helyszinen Osszedllittatjuk az
eladéval.

| Nézziik eldszor az Amigds hardvert. ElGszor is
| kell valamilyen ethernet hdlézati kdrya. A1200

esetén ez a PCMCIA porta csatlakozé kdrtya
| lehet, azonban csak olyan kdrtydt vegyiink,
, amihez van driveriink is. Segitségiil annyit, hogy
| példdul csak a cnet.device dltal tdmogatott
| kdrtydkat érdemes beszerezni. A PrepCard tool

ugyan minden kdrtydt felismer, de ez kevés ahhoz,

- Settings/Users: Felhaszndldk bedllitdsai, errdl is

[qxyka@freemail.c3.hu] vagy a [gqxyka@is.hu] | hogy azt haszndlni tudjuk. Zorro IlI-as gépeknél

| Email cimekre, illetve a [32-456-170]-es , valamilyen ethernet kdrtya (Ariadne, ConneXion,
telefonszdmon!!!!! (a telefont még csak értem, de = A2065) jGhet széba.
- Settings/MUI: A Vardzslatos Felhaszndl6i | hogyan kiildjenek neked emailt? illetve ha tudnak, |

a kovetkezd szdmban olvashatsz! :)

Feliilet (MUI) bedllitasai :). Még egyszer a | akkor mar minek? :)
fontosabb specidlis MUI-modulok, amiket a YAM )

haszndl: NListView, ToolBar, TextEditor, ListTree | VisZIdt

és BetterString.

- QXY -

Az én gépemben a GADGET Computer

| tulajdondt képezé ConneXion ethernet kértya van
(egy kis rekldm), ami a2065.device-szal mikédik.

l Ha megvan a kértya, és persze megvan a driver-e
is (ez 4ltaldban egyetlen device) akkor mdris
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hozzdkezdhetiink a TCP/IP protocol stack A port-Osszerendelések szabvdnyban (RFC-kben)
installdldsdhoz. amigal 200.200.200.1 rgzitettek, nem illik ket 4tirni, azonban

| | dltaldban elmondhaté, hogy az 1000 feletti szdmok
A két legismertebb az AmiTCP &s a Miami. | cimmel, a mdsik ‘ szabadon felhaszndlhaték néhdny kivételtd!
Személy szerint a Miami-t inkdbb a modemes eltekintve. Amiket mi fogunk hasznélni, azok mdr
kapcsolatra haszndlom, mert egyszerd | amiga2 200.200.200.2 cimmel, | elére definidltak a services-ben.

konfigurdlni és benne van a dial script, az| |
AmiTCP-t pedig a jobb sebessége és t6bb ' 255.255.255.0 subnet mask, a DNS-t, gateway-t ' A services-hez k6tédik az inetd.conf fdjl is, ami
szolgdltatdsa miatt a LAN kapcsolatra. Lényeg, | nem t5ltjiik ki, mert nekiink sajnos olyanok | a szolgdltatdsokat ind{té inetd program

hogy az aldbb leirtak a Miami-val is elérhetdk, s6t nincsenek otthon. konfigurdciés dlloménya. Az elébb felsorolt
latvdnyosabb, mert minden bedllitds a Miami-bél | | szolgdltatdsokra ebben a fdjlban lehet bedllitani,
kozvetleniil is elérhetd. | Még rdkérdez, hogy az assign-okat berakja-e a | hogy azok koziil melyiket milyen partaméterrel

user-startup-ba €s, hogy az inetd-t elinditsa-e az ' inditsa el, vagy ne inditsa el.

Akkor most j6jjon az AmiTCP bedllitdsa, vagy | AmiTCP inditdsakor (persze hogy el, az indit |

ahogy Ratman mondand: a heggesztés. minden egyéb szolgdltatdst). A szolgdltatasoknak két fajtdja van. Az egyik az
l | inetd-be beépitett (internal) szolgdltatdsok. Az
Az AmiTCP csomag letoltheté az AmiNet-r6l, | Ezzel kész az elsé installdlds. A tovdbbiakban az | Gsszes fontosabb szolgdltatds az AmiTCP-be nem
comm/tcp/AmiTCP-demo-40.lha dtvonalrél. Ez  installer 1jbéli inditdsa esetén a kdvetkezSket Kkeriilt beépitésre, hanem mint kilsé programot
taldn a legSsibb TCP/IP stack. A fejlesztSk a BSD | tehetjiik: ujrakonfigurdlds, j user-ek bevitele, tj | képes azt az inetd inditani, s6t ezek a programok
UNIX-ot vették alapul, ennek mintdjdra device-ok bevitele. Matathatjuk kézzel is a Onndléan nem is indithatdk, csak az AmiTCP
fejlesztették ki az Amigds megvaldsitdst, mivel ’ konfigurdcids fdjlokat, némelyiket nem érdemes, | részeként. Példdul az AmiTCP 4.0 demo-ban van
akkor még nem létezett TCP/IP Amigdra. Ennek | némelyiket meg csak kézzel lehet dllitani. | egy kiilsS ftp szerver is a serv kOnyvtdrban, amit
megfelelden teljesen UNIX szemléletid, a teljes az inetd a kovetkez6 paraméterekkel indit:
folyamat, s6t még a konfigurdcids fdjlok nevei, | Nézziik, mi keriilt fel a gépre, akkor taldn jobban |
tartalma is ugyanaz, mint a UNIX platformokon!  megértjiik, minek kellett ezt a sok hiilye adatot ftp stream tcp nowait root AmiTCP:serv/
! megadni. ElGszor is van egy bin kényvtdr (ua. ' ftpd fipd -1 -x

Az elsé installdlds sordn szdmos dolgot | mint UNIX-on), amiben az alapvet§ parancsok |
megkérdez. ElGszor is egy user-t akar létrehozni, taldlhaték, plusz a startnet script, amivel Vagyis az ftp szervizt stream socket-tel, tcp
ehhez kell neki a user neve, login neve, jelszava, | mellesleg az AmiTCP indithatS (nem kell excecute | protokollal az AmiTCP root inditja, mint kiils
tovdabbd annak a user-nek a neve (default user) az inditdshoz, mert a fdjlnak script attribiituma programot a -l -x paraméterekkel az ftpd néven.
akinek joga van az AmiTCP-t inditani. A user-hez | van). Ez el6szor login-ol (hogy hovd és minek, 1 Kezdetben elég ennyit tudni a konfigurdcids
meg kell adni a home kOnyvtdrat &és az | arra még igazdbSl nem jOttem rd, biztos azért, | fdjlokrél, most ldssuk, hogyan mikédik, amit
alapértelmezett shell-t is, meg egy user ID-t is, " mert kell neki egy user name a tovdbbi mds bedllitottunk.
aminek 100-at ajénl fel. Az alapértelmezett user | gépeken torténd szolgdltatdsok igénybevételéhez). |
group-ot is dllitsuk 100-ra és nézziik tovibb,
milyen hiilyeségeket fog még kérdezni. l

Egy shell-bél a startnet inditdsa utdn az Osszes
Ezutdn indul maga az AmiTCP, a hdlézat- | bin-ben 1év4 parancs elkezd haszndlhatév4 vélni.
élesztés, és a lényeg, az inetd. Az inetd
A TCP/IP a kovetkezé nagy bedllitds-csoport. Az tartalmazza, vagy kiilon programként inditja az  Legegyszeribb egy
AmiTCP-t dinamikus IP cimmel lehet inditani | 6sszes TCP/IP-n alapulé szolgéltatdst, mint |
(minden inditdskor mds lehet a ¢im), de bekér egy | példdul az NFS, telnet, ftp szervereket is. Az | ping <musik gép IP cim >
alapértelmezett statikus (dllandé) IP cimet. Ezt © AmiTCP-t ledllitani a stopnet-tel lehet.
tekinthetjiik a géplink fix IP cimének, amit vagy | | parancsot kiadni annak ellenérzésére, hogy
mi taldlomra kiadunk, vagy ha egy helyi hdlézatba A db (UNIX-ban /etc) k&nyvtdrban a mindent j6l raktunk-e Gssze és j6l installdltunk fel
akarjuk rakni a gépiinket, megkérjik a | konfigurdciés fdjlok vannak. A user-ck a passwd, | mindkét gépen, ez egyébként nem szokott elsdre
rendszergazdt, ugyan adjon mdr nekiink egyI a felhaszndléi csoportok a group fdjlban vannak. | sikeriilni. Ha vélaszt kapunk, az annak a jele,

szabad IP cimet. Ha belenéziink, ldthatjuk, hogy az installdlds ' hogy a két gép kozott a TCP/IP kapesolat él, a
| sordn is ide rakta az dltalunk megadott user | hdlézat fel€lesztésén il vagyunk, ha a vélaszidék
Példdul ilyet fog adni: adatokat a beépitett példa és rendszer user-eken 1-2 ms-on beliil vannak akkor rdaddsul igen gyors
feliil. Nem érdemes kézzel editdlni, mert a ! a hdlézatunk is!
171.31.240.41. | jelszavakat nem itt tdrolja, haszndljuk inkdbb az | 5
- add user funkcidt. * Es érjiik is be mdra ennyivel, ha ez elsdre
Fog még adni egy subnet mask-ot is, ami lehet | | mikoédik, az kezdetnek nem rossz!
ilyen: Ha nincs DNS-iink, akkor a host f4jl segitségével
rendelhetiink neveket az IP cimekhez gy, hogy a | Most, hogy mdr megvan a TCP szdllitdsi
255.255.255.0. sor elején az IP cim &s utdna a név space-szel | rétegilink, szdmos, mds gépen futé szolgdltatds
vagy tab-bal elvdlasztva: vehetd igénybe rajta keresztiil, hogy mdst ne
Ez nagyon leegyszerisive azt jelenti, hogy | | emlitsek ftp-zni, telnet-elni, web-ezni tudunk a
valamennyi gépet direkt elérhetjiik, ami a 200.200.200.2 amiga2, gépiinkkel a megfeleld kliens programok
171.31.240-es szegmensen van. | | segitségével a LAN-on, amely programokat

¢€s igy a tovibbi sorokban. A sajdt gépiink név és | gondolom, nem kell bemutatni, aki haszndlt mdr
A tobbi gépet a default gateway megaddsdval IP cim Osszerendelését nem kell megadni! A  internetet biztosan taldlkozott veliik. S6t, ezeknek
ldthatjuk majd. Sziikség lehet még a Domain | services f4jlban az IP portok kiosztdsai ldthaték. | a programoknak a szerver véltozatai is szinte
Name Server megaddsdra, ami a nevek és IP mind léteznek az AmiTCP-hez, igy http, fip,
cimek kozotti megfeleltetést végzi. A géplinknek | Mivel ugyanazon az IP hdlézati rétegen egyszerre | stb... szervert is csindlhatunk a géplinkbdl.
nevet (hostname) is adjunk (amigal), amit egy i tobb szolgdltatds is mikddhet, meg kell hatdrozni,
domain névvel kell kiegésziteni hogy mely tipusi szolgdltatds milyen portot, Ezekbdl fogunk néhdnyat megnézni a kivetkezd
(amigal.gadget.hu), a géplinkre ezutin a host | milyen protokollal hasznilhat. Példdul az fip a 21- | szdémban, konfigurdljuk &ket mint kiilss
névvel vagy a teljes host+domain névvel is es portot haszndlja tcp protokollal, ami aztjclenti,i szolgdltatdsokat az AmiTCP-hez. Addig is j6

hivatkozhatunk. | hogy ha e épet a 21-es porton megszdlitunk ' ping-elést!
gY gY BCp P g ping
| akkor ha ott figyel valaki, az biztos, hogy egy ftp |
Ha otthon két géppel jdtszunk, nem érdemes szerver program lesz, nem mds. Misku/GADGET

sokat varidlni, legyen az egyik




QUAKE - MALICE

készi esz,
““Egyes “uj pélyék"

. (P rsze ezek is csuk akkor mﬁk

Pdratlan alkotdssal gyarapodott az Amigdsok
e y E— jatékgyljteménye, olyannal, amilyeneket
Reload o : : e feltehetSen nagyon sokan, nagyon sokdig, és
gtz . GA 3 : nagyon régéta vdrnak: merthogy egy teljesen 3
dimenzids, texturemapped jdtékrdl van szé, amit
a “témegb6l” rendkiviili kidolgozottsdg, hdrom
kiils6 és egy belsd nézet, és mdr egy Blizzard
PPC-vel is komoly sebesség jellemez.

Igazdbol a Malice olyan, mintha szdmos, mdr
ismert jatékbdl gyirtdk volna Gssze. Az alapot (és
igy az engine alapjdt) a Quake adja, renkiviil
erésen emlékeztetnek motivumai a Duke’s
Nukem-re, és az alkotéknak sikeriilt mindebbe
belecsempésznie valamit az MDK hangulatdbdl. ..

(RLLE WA

Ennek ellenére a Malice mégis egyéni, nagyon

kiforrott €s nagyon durva - meg merem
kockdztatni, hogy a ma legjobb ilyen jellegi
jatékaval dllunk szemben - ami pedig ebben
szokatlan lehet, hogy egy egyszeri Amiga eldti
iilve.

Rdaddsul a jdték nem vetekszik, hanem
egyszerten jobb, mint a Quake II, amely az
értelmesebbjébdl csupdn egy dlmos mosolyt volt
képes kicsalni. Ami a “leggyengébb” pontja az az
engine - ez is azonban az Unreal-hoz képest
értendé. Ellentétben azonban az dtlagos
hozzdallassal, nézze meg azt is mindenki, €s ne
hallgasson a bemonddsokra - mit is kap
tulajdonképpen a jdtékos az engine-en feliil az
Unrealtol.

Hogy ki mit érez, azt nem elSlegezhetem meg:

azt viszont igen, hogy a Malice rettenetesen
ottvan, a jdtékok szokdsos Osszetevdi itt mind
egyenként és egyiitt is nagyon magas szinvonalon
vannak jelen.

Hogy mitsl is kiilonleges ez a jdték? A
fegyverekben ugye eddig sem volt végtelen a
16szer, ezentil azonban nekiink kell tdlteniink is.
Mint mdr emlitettem, a harc (természetesen
tovdbbra is full 3D texturemap) folyhat kiilss
nézépontbél. Olyan “extra” felszerelési tirgyaink
vannak, mint az ejtéernyd, hoverboard, a
scubagear, a probe, a minisub és a B.A.G. Ezek




megvaldsitdsa pedig a legmesszebbmendkig
tokéletes: a Quake egyszerd zdld képernydje
helyett a vizben akdr kapdlézhatunk is, scubagear
megléte esetén palackkal a hdtunkon, és
bivdruszonyunkkal tényleg tszunk a vizben, a
minisub pedig a non plus ultra: a csavarja forog,
sajat - igen realisztikus - torpeddi vannak
(természetesen szintén sajdt csavarokkal), és mind
beliilrdl, mind kiviilrél korrektiil mutat.

Vannak tovdbbd vérfoltok, az ellenfelek egész
extrém mdédokon képesek meghalni
(végtagesonkolds, a langszords napalmtartdlydnak
berobbandsa, de vergédhetnek langbaborulva is, a
hatalmas Banshee Mech roncsa pedig egész
nehezen megmadszhatd), a lampdk j6 részét akdr ki
is lehet 16ni, a fegyverek pedig taldn a
legszebbek, legjobbak, és hangokkal legjobban
eltaldltak (tudom javasolni mindenkinek a minigun
hangjdnak meghallgatdsit) az efféle jatékok kdzou
ezalatt, hogy jéval jobbak, ¢és
kidolgozottabbak, mint a Quake II fegyverei.

y# P

- értem

Osszefoglaldsként csak annyit tennék még
mindehhez hozzd: meg merem kockdztatni, hogy
(ebben a stilusban) az eddig Amigdra és PC-re

megjelent legjobb jdtékkal taldlkozhat az, aki
megszerzi a Malice névre keresztelt Quake
kiegészitSt - &s ezt meg kell szerezni. A mellékelt
képek pedig szerintem (remélem, mert én még
nem ldttam Gket) 6nmagukért beszélnek.

Emeric SH




A szigetet viharos tenger veszi koriil, sem
liszva, sem tutajjal nem lehet elmenni réla, kivéve
egy szik, csendes folyosét a vdrostél délre.
Bocsdss el mindenkit (ott szedheted fel Gket, ahol
taldlkoztatok), ussz 4t a déli szigetre, és az ott
taldlt tutajjal gyere vissza értiik.

A mdsik megoldds, ha mindenki veled tart,
szépen megfullad, és a tilsé parton kapott élet
vizétél djraéled. Ez semmi kdros
kévetkezménnyel nem jdr, eltekintve attél, hogy
elfogy egy iiveg, és csak joval késobb
vdsdrolhatsz tovdbbiakat. A kapott kulccsal menj
t a barlangon, majd keresd meg a vizesdrokkal
kériilvett Burnville-t. O nevéhez hien teljesen
Osszeégett, kihalt - csak egy bogaras vardzslot
taldlsz a pincéjében (a bejdrattdl kicsit északra, a
furcsa fényt megérintve jutsz el hozzd), aki nem
tudta, hogy feje foliil elhordtdk a lakossdgot...
Nila tuningolhatsz néhdny fontos tulajdonsdgot.

A heiler hdzdban szedd fel a bollgar kulcsot.

Nincs mds hdtra, mint megkeresni a tornyot
(bollgar barlangon dt), amibe a lakosokat
hurcoltdk. Délen taldlod meg, 4m a bejdratot
kovek torlaszoljdk el. A toronytdl délkeletre
taldlsz egy hdzat, amiben a Sphere der Offnungot
haszndlva megnyilik a torony ajtaja (ismét csak
Nelvin stgott).

1 Az AMIGAonlyban
megkezdett
befejezése. Ha hi-
dnyzik az elsd rész,

leird

Gylijtsd meg a fiklydkat és nyomd le az
eléronté sdrkdnyokat. A lengé bdrdokat az dlfalak
mogott kapesolhatod ki (butdbb olvaséink
csindlhatjdk gy is, ahogy én - menj neki ész
nélkiil a bardnak, majd ha egyikétéknek lesz
akkora szerencséje, és tiléli, felélesztheti a
tobbieket).

Menj a pincébe, és szedd fel Sabine-t, aki
klassz gyogyité vardzslatokat tud. Itt taldlod meg
Burnville lakossdgdt - bezdrva. A kulcs a
hdzigazddndl van a lcgfelso szinten. Az egyik
feliraton ezt olvashatod: “En vagyok az O ereje és
hatalma. Minél erdsebb ldnggal élek, anndl
hatalmasabb lesz O.” Hoppd, csak nem ide kell
bednteni az itt-ott taldlt jeges vizeket?

A harmadik emeleten tjabb felirat: haszndld a
nyitds gdmbjét! - nosza! Egy teleportot aktivaltdl,
és megjelenik... Valdyn, a Lionheart nevid
jatékbdl... Sajnos, a rekldmok manapsdg
mindenhol utolérnek minket. Mindenesetre Valdyn
igen j6 ranger, a jdték végéig hasznos
csapattagnak bizonyul.

A padlén mozgd tiizeket keriild el, vagy vard
meg, mig maguktdl odébbdllnak. A legfelsd
szinten - elég sok sdrkdny legy§zése utdn -
magdval Lumianorral kell megkiizdened. Ha nem
ontoztél lelkesen, most egy 600HP-s, S00SP-vel
rendelkezé szbrnyeteg aldz le két kor alatt és
toltheted be a jatékdllast. Ha az Osszes vizet
@
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benyomtad a szdjba, akkor lesz némi esélyed a
gyozelemre. A nila taldlt kulcesal szabaditsd ki a
vdroslakdkat, majd menj vissza Burnville-be.

Oré‘)mmel tapasztalhatod, hogy eziittal tébb
esziik van, és lépten-nyomon hdldlkodé Srokbe
botlasz. Kapsz egy hajét is ajandékba, ott var
majd Spannenbergben (nameg kedvezményes
szobadrakat). Igen fontos info, hogy a burnvilie-i
kocsmdt Kaktusznak hivjdk :)))). Itt tanulhatsz
dszni is.

A mivészetek hdzdban fontos szdt ismerhetsz
meg:
lesz.

“schnism”. Jegyezd meg, késébb fontos

Dieter._ a festd megkér, hogy vigyiik el a

newlake-i bdrénak a festményét.
Ambermoon...

A kép neve

Theresétél vardzsgyuriiket vehetsz iszonyu

drdgdn. Ugyanitt drulja Michael a térképeket.
Miutdn megvetted, szabad haszndlnod a 10-es
szamban [évGt ).

Menj el a hajéért €s keresd meg Newlake-et!

Az elsé dolog, ami rogtén szembedtlik, az az,
hogy a kovicsot Hufnagelnek hivjdk. Fogadjuk
meg a burnville-i 6reg tandcsdt és vegyiik be
magunkat a kdnyvtdrba. A kényvtdr gyonyord, &s
rengeteg vardzstekercs (ranger) lopddik el
benne... Az északi rejtett ajté egyeldre zdrva
marad.

Ilt taldlsz infét a lovagrdl, aki Godsbane

erddjében alszik, arra vdrva, hogy valaki harcba
hivja a sotétség ellen. Grybannak hivjdk.

Menj a bdré elegdns, nagyvdrosi hdzdba, add
neki oda a képet. Megbiz a gruft kipucoldsdval -
épp jokor, az élShalottak épp Shandra sirjdt
gyaldzzdk. J6 sok tapasztalati pontot gyijthetsz be
errefelé. Egy délre néz6 illiziéfal mégdtt van a
kapcsold, ami megnyitja északon az utolsé atjdrot.
Itt idézd meg Shandrit a bernsteinnel. Még a
végén kideriil, mi a jaték célja...

Megtudod, hogy Tarbos templomdban dél el

minden. Kapsz egy kulcsot, ami a kényvtdr titkos
ajtajat nyitja. Ott taldlod a démonaltaté receptjét
(6t nem lehet elpusztitani, csak elaltatni).

A démonaltatéhoz kell

- egy feuerdistel,

- egy wizké (feuerstein),

- sumpflilie - ez kellett a kisldnynak is - (ijra
king),

- rotpilz (piros gomba),

- blaupilz (kék gomba),

- egy darab kalmir-kraut és

- egy tres fiola.
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A kényvtdrban taldlsz egy konyvet arrdl,
hogy melyik hol taldlhaté. Amiigy ha a boltban az
Osszes fioldt megvetted és elhaszndltad, a boltos
mindig ad egy darabot - nehogy zsdkutcdba fuss a
jaték sordn... A palotdban nyomd le a gélemeket
(schlaf wvardzslat!), kapcsold 4t az Osszes
dtkapcsolnivalSt. Késziilj fel tobb csatdra egymds
utdn, pihenés nélkiil! Egy antimagic ring lesz a
jutalmad.

Itl egy kicsit gyorsitok az iramon, mert ebben a

szdmban mindenképp be szeretném fejezni a
leirdst. ..

Irény Ilien - Pelanis palotdja. 0 panazkodik,
hogy a gurf tele van zombival - \igy tinik, nem
nézte meg a hiradét... A lakberendezdjével
viszont semmi baj, 6vé€ a legszebb hdz a jatékban.

Kérdezz rd a “sorgen”-re. I:Tjra hallunk a
titokzatos lovagrél. Egy Matthias nevii arc harfat
drul, méregdrdgdn. Itt beveheted a csapatba az
alkimista holgyet, igen kellemes vardzslatokat tud
G is.

Tegyél egy kort: menj haza Spannenbergbe.
Nyomd le a kérhdzban az &riilt vardzslét (fél
amulett), menj el a tolvajokhoz tréningre, sét a
vardzslok kedvéért Burnville-be is.

Ezutén johet Gemstone, a torpSk rombaddlt
vdrosa. Egyetlen egy maradt csak otthon, akitSl
gyorsan el is lopunk egy botot. Megtudjuk
tovdbbd, hogy a tobbiek igen messzire utaztak - a
Z61d Ekszer nevii titokzatos helyre. A torp még
azt is elmondja, hogy Donner banydjdnak kulcsdt
a banya szigetén rejtette el, a bejdrat elStt. Ou
kell a botot is lesziirni a foldbe.

A romok koézt északon titkos fegyverraktdrra
bukkanunk.

Igen messze délnyugaton a térpbdnya mellett
van egy kis té, rajta egy még kisebb sziget.
Haszndld a nemrég lopott 6ffnungsstab-ot, az
megnyitja a banydt. Ehhez kell egy spitzhaken a
beomlott falak miatt, aztdn meg brecheisen - én
kétszer mentem vissza miattuk Spannenbergbe...

Egye’bkénl a laddkba legfeljebb 32767 aranyat
tehetsz - ha tudod, miért, kapsz egy pirospontot
szdmtechbdl. Miutdn megvan Dénner kulcsa,
mehetsz a kissé€ nyugatra fekvs igazi bdnydba.
(Amuigy itt nincs semmi nélkiilzhetetlen.)

Mivel nincs tébb dolgunk, irdny Selidor

Ebene. A hazban beszéld bitorok, nem beszélve
a macskdrdl - akivel sajna nem értettem szot...
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Ujabb kupac tekerccsel lesziink gazdagabbak.
Mielétt lemész a pincébe, tanuld meg a rajtuk
1évé vardzslatokat! A boszorkdny pincéjében elég
hiizés démonokat kell lenyomni.

A gdmbdkben érdekes képeket ldtsz - a kor

miiszaki szinvonaldt messze felilmilé tévékrdl
van s$z6... Miutdn lenyomtdl mindenkit, vedd
magadhoz a lokhajtdsos seprit. Gyors,
gazdasdgos, dramvonalas!

A waldreich délnyugati részén taldlsz egy
vaddszkunyhSt. Morel, a vaddsz kérésére
tanitvdnya utdn erediink, aki valészinileg az
északi barlangban laké bestia dldozata lett.
Megkapod a fegyverszekrény kulcsdt, €s persze
magit a feladatot. ..

A.Z emlitett barlangban IMPeket kell legy6zndd,

amik elég ellendlldk a vardzslatokkal szemben. A
féellenség 350LP-vel, 200SP-vel, 40-es
tdmadéértékkel rendelkezik, és egy illiziéfal
mdgott lakik. Schlaf, massenhast, mint mindig -
és nem jelenthet gondot. Az utdna taldlt amulettet
haszndlva elsiil egy Mystische karte vardzslat. Az
is kideriil, hogy maga Kay volt a szirnyeteg...

A_z amulettért kapsz egy darab Xenobilfdt, ami

a tuddkos kortefa utdn a legdrdgdbb névény, amit
ir6k valaha kitaldltak, rdaddsul a szélkapuk
tjradpitéséhez is nélkiilozhetetlen.

A gnémok bdnydja ezek utdn nem jelenthet
gondot, sok vardzstekercset és egy gyengécske
Gtitdrsat taldlsz majd a vdrosukban. En nem vittem
magammal, a tobbiekhez képest elég haloviny
volt.

Ininy Lebab tornya! Ennek nincs szerepe a
jdtékban, a tapasztalati pontok gydjtésétél
eltekintve. A torony tetején egy Oreg, szdérakozott
mégus lakik. A mozgé lyukakndl nem mindegy,
melyikre esiink - az a j6, ha a teleporthoz sikeriil.

A hdrom bejdrat mindegyikét végig kell
bogardsznod, mind ott van a torony kdzelében. A
torony tetején fel lehet tolteni a vardzstdrgyakat.

Ezidéléjt mdr rendelkezned kell mind a 12

windperlével. Menj el a szelek szigetére és javitsd
meg a szélkapukat. Csak igy jutsz el a kigydk
szigetére.

Sansrie templomdba Sansrie kovével lehet
belépni - amint kijossz, eltinik, és vehetsz egy
djabbat. Egy ldddban taldlsz egy “Idémegdllité”
kalapdcsot, két rejtett fal mogott pedig egy-egy
homokérdt. Vajon mi lehet a teends?

Sansrie vérét vidd el Pelanisnak - cserébe kapsz

tSle egy sipot, amivel egy sast idézhetsz meg. Ez
a legjobb kozlekedési eszk6z - bdrhovd
elrepiilhetsz vele. Példdul Grybanért az erGdbe,
vagy a boszi hdza mellett 1év§ t6 szigetére is,
ahol az istnél haszndld az altaté receptjét. Ha
megvan minden hozzdvald, akkor elkésziil a
démonaltatd.

Repiilj el Tarbos szigetére. Ontsd az altatét a

hiisra. (Egyszer azért prébdld ki mdsképp is...)
Az ajtét az Amberstar nyitja (Gryban laddjabdl,
nameg az elsd részbsl). Egy papndl taldlod a
hangdr (??7) kulcsdt. Ott pér klassz fegyver, egy
csontvaz-kules &s egy papir vdr, rajta: a
navigdciés ké a hajéhoz a térpok banydjdban van.

A bejutishoz ezek kellenek:

topdz,

rubin,

smaragd,

erdstein,

hegyikristaly,

regenbogenstein,

gyémadnt,

borostydn (nincs itt a szétdram).

Vidd el Theresdnak (Burnville) a két amulett-

darabot (TAR+BOS). Ha jél megnézted a
boltokat, mind a 8 ké megvan - irdny a bdnya
Spannenbergtél nyugatra (csak a sassal
kozelitheted meg). A gémboknél kell a kdveket
haszndlni, mindig a soron kdvetkezdt,

Most menj Tarbos szigetére - haszndld a zold

navigdciés kovet. Gratuldlok! lassan elérkeztél a
jaték feléhez! Nem viccelek...

A hajé a Zold Holdra vitt, ahol a térpék élnek.
Elmondjdk, hogy cstinyédn dtverték Gket, itt nincs
is bdnydszhaté kozet, csak mocsdr... Rdaddsul
nem mehetncl: vissza, nincs navigdcids kovik. Itt

élnek vagy hisz éve. Néhdnyan elég otthonosan
berendezkedtek egy kiilon faluban - nem igazdn
kedveli egymdst a két tdbor.

Kire, a fonék megkér, hogy nézziink mir a
felesége utdn. Az asszony tiz éve lelépett, és
bizony ki kellene mdr mosni néhdny zoknit... ad
egy levelet.

Keressﬁk meg, mivel el mi sem mehetiink

navigdcids ko hijdn. A keresett falu (Dor Grestin)
délnyugatra van innét. ElGtte megprébdltuk
Ferrin, a kovdcs ldnydt megkeresni a raktdrban,
de csak egy borostydndarabot taldltunk. Dor
Grestin igazi bio-falu (kozmikus bioenergidk,
vizerek, kézrdtétel, kényszerzubbony). A
TORNAKOoKk ellen a legjobb fegyver, ha magadhoz
veszel egy tojdst, akkor nem tdmadnak rdd.

Menj keresztiil az undorité erdén, amig a

mocsdron tiil meg nem taldlod Dorina barlangjit.
Egy fatdrzsnél jutsz be, ha tudod a jelszét.
(schnism, ugye mondtam, hogy késébb még
fontos lesz?)

A barlang elég zlirds (pl. emberevd névények),
de a csapddkat és a ndvényeket is ki lehet
kapcsolni (titkos ajték). Végre megtaldljuk
Dorindt - elég rendesen belejott a vardzsldsba.
Levél oda, kénnycseppek a padldra, szent a béke,
mindenki mehet vissza Kiréhez.

Kire odaadja a bdnya és a kamra kulcsat,
Dorindté] kapunk egy brosst, ami 15-tel nyomja
fel viselgje SP-jét. Kapunk még egy j6 tandcsot: a
fidval beszéljiink a RUINEN-r6l. Erre kideriil,
hogy egy Drebbin nevi térp egy tobbezer éves
civilizdcié nyomaira bukkant itt a holdon. A hely
Dor Grestintd] északnyugatra van.

Dor Grestin: x108, y182,
Dor Kiredon: 180,130,
Ruinen: 66,69
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Mire a RUINENhez érsz, valdszinileg rég

idegbajt kaptdl a folyamatos tdmaddsoktél. Egy
biztos: pihenni semmiképp sem szabad a
vadonban! Egy lyukon esel a pincébe. Jegyezd
meg a pozicidt, késébb itt kell kotelet haszndlni
vagy a lebegés vardzslatot elsiitni. Inditsd be a
gépet egy borostydnnal, majd menj vissza a
foldszintre - kinyilt egy ajté. Csatdk, majd
Drelbin holtteste a jegyzeteivel.

Most vissza Dor Kiredonba, a banydba - j6, ha
van tojdsod :). Az ajténdl bontsd meg a falakat,
majd az ijabb gépet is inditsd be egy
borostydnnal. Borostydn a boltokban €s a
barlangokban van szép szdmmal. Az ajté szdma:
71. Egy helyen a mozgé lingok kozé dllva tudsz
csak araszolni, és a kapcsoldkat aktivdlni.

A negyedik szinten szines fémeket taldlunk
(kék, z61d, sdrga). A gépet inditsd be, majd a
szines fémekbsl gydrts navigdciés koveket!
Mindegyikhez 1-1 borostydn is kell. A halottndl
taldlsz egy vords fémgolydt - ez hozza mikodésbe
a teleportot, ami

GADLON-ba teleportdl. Nem rossz, a
karaktereinknek enyhe dézsa-érzésiik tdmad. Ha
valaki jdtszott a Wizardry 6-tal, akkor tudja, miért
- ez a labirintus egy az egyben onnét lopddott el...

A masodik emeleten Rinakles, a vardzsléfonok

visszateleportdl minket az Antik (4.) szintre.
ElGtte melegen ajdnlok némi tréninget az alsé
szinten. Menj vissza a hajéhoz, haszndld a sdrga
kovet - irdny MORAG.

A moragi hangdrban hirtelen villands -
elteleportdlédtdl egy borténbe. Egy ottani
cellatdrsunk, S’riel bevallja, hogy & hozott ide
mindket (kész...).

Sok mondanivaléja van, aminek a lényege,
hogy ez a bolygé lassan kiszdrad, ezért egy géppel
Lyramion vizét tervezik elszivni (a Zold Hold
vize mérgezd szamukra). A gépet az dtvert torpok
segitettek megépiteni. A te feladatod, hogy
semmisitsd meg a gépet. A gép egy kristdlyfal
mdgott van, ami egy bizonyos hangra nyilik meg
(hmm...)

Szedj Ossze 7 hdrfahurt, csindlj belSliik harfat.
Ez nyitja a falat. Megtanit a nyelvére, és sajdt
palotdjdba teleportdl. At is viltoztat, igy az
ottaniak nem ismerik fel benned az ellenséget.
Moragon sajna nem mukdédik az automap, de
legaldbb a palotdk koordindtdl megvannak:

S’riel 187,91 - itt kezdiink
S’Orel 33,179
S’arin 87,26

S’endar 175,127
S’trog 15,83

S’kat 127,182
S’lorwin 127,82
S’angrila vdros 16,29

Mivel a S’oreki kulcsot taldljuk meg, taldn
menjlink oda... Késébb S’arinban a rejtett dlfalak
mogott a kristdlygémbokben szdmokat ldtunk, a
fej meg viddm matekleckéket ad nekiink (301).
S’endarban a fejnek MORAGot kell mondani
(rajta volt egy kristdlygémbdn). Sok csapda csak
illizié, és a legtébb csapddt 4t is lehet ugrani
(sprung). Egy toronyban (78,136) vehetsz gyikot a
gyorsabb kozlekedés kedvéért.

Ha megvannak a hirok, irdny HAZA! Néhdny
koordindta:

Tempel der Bruderschaft - 444,399
Szélkapuk:

Spanennberg: 612,389
Burnville: 564, 663
Boszorkdny szigete: 270, 564.

Menj Ilienbe, és vedd meg Matthiastd] a harfat.

Ezzel bontsd le a falat a templomban. Itt taldlsz
par magische wache-t (becsszé utoljdra), pdr
Morag sdrkdnyt, a végén pedig a MORAG
MASINAT. Ugy 180-akat sebez, és 4000 HP-je
van... Ha kinyirod, a folyosé beomlik, a maradék
Iépcsén pedig elszdntan megindulsz az extro
felé... Amit nem I6vok le, jdtsszdtok végig,
nézzétek meg!

Miel6tt befejezem, j67j0n két triikk:
(megjegyzem, nem volt rd sziikség)

A jaték kiilon dllomdnyban tdrolja a csapat
pozicigjdt, a ldddk tartalmadt és a tdrgyakat, amik
ndlad vannak. EbbGl kovetkezik, hogy ardnylag
konnyen dupldzhatod tdrgyaid szdmdt: szed;j fel a
ldddkbél minden fontos tdgyat. Mentsd ki pl. a
harmadik helyre a jdtékdllast. Most pakolj be
mindent a ldddkba, mentsd el a negyedik helyre.
Lépj ki, és a negyedik chest.data-t mdsold a
harmadik helyére. Toltsd be a harmadik
jatékalldst - a targyak ott lesznek a kezedben és a

laddkban is.

A beépitett cheat-hez menj a nagypapa hdzdba.

Eszakon menj 4t a kandallén (el6tte oltsd el a
tiizet, vagy sebesiilj meg, ahogy tetszik) a titkos
szobdba. Ott taldlsz egy botot: Nera’s stab.

Menj Spannenbergbe, €s északon keresd meg

azt a falfirkdt, hogy “Torsten jdrt itt”. Haszndld a
botot - ha jél csindltad, megjelenik egy ajtd.
Menj be. Itt megtaldlod a végigjatszashoz
sziikséges Osszes tdrgyat, a legjobb fegyvereket,
tdrgyakat, rdaddsul az Osszes programozét. Nem
tévedés, felveheted Gket a csapatba. Szerényen
alig 500 HP-t és SP-t szavaztak meg maguknak,
nameg az Osszes vardzslatot...

Persze ilyen szupermenekkel rém unalmas lehet

a jdték, dehdt nem vagyunk egyformdk...

Remélem, a leirds degitségével azok is bele
mernek vdgni a jdtékba, akiket eddig elrisztott a
német nyelv. Ndlam a mai napig ott van a
dobogén a Fate €s a Civilization mellett...

Horvith Péter




Muppet’s Treasure Island
(ismertetd és lefrds)

Az ¢lsé benyomdsom a jdtékrdl nagyon pozitiv
volt. Mikor kibontottam a csomagot, egy térkép
ugrott ki beléle a jdték helyszineivel, valamint a 3
CD-t tartalmazé dobozka és egy haszndlati
litmutaté, melyben a minimalis
kovetelmények is szerepeltek.

rendszer-

Ezek pedig a kovetkezdk: minimum 030-as
processzor, S800KB szabad memdria a Macintosh
szamdra, 30MB tdrhely a wincseszteren, valamint
2-szeres sebességd CD-ROM meghajté és
minimum 640x480-as képernyéméret 256 szinnel.

A mai magyar Amigdk kozott nem sok van, ami
ne teljesitené ezeket a feltételeket (szerintem).

Miutdn behelyeztiik az elsé lemezt, izzitsuk be

kedvenc MAC emuldtorunkat. (Nem iigy van az!
Fusionnel folyton fagyott, hiiba prébdltam
mindent...)

A Shapeshiftert hasznéléknak azt javaslom, hogy
az eredeti csomagban levd EMPCD nevid
eszkozkezelSt hasznidljdk, mivel az atapi.device-
on keresztiil egy 8-szoros CD-ROM is kevés az
animdcidk élvezetéhez, mig az EMPCD kezelGje
megfeleld sebességil lejdtszdst biztosit akdr egy 2-
szeres olvasén is.

A 030/50-nel rendelkezék inkdbb maradjanak az

NTSC felbontdsndl, 040 vagy 060 esetén mdr a
MULTISCAN felbontdsok valamelyike is
ajanlhatd.

Na akkor inditsuk az emuldciét, majd miutdn a
rendszer sikeresen felépiilt, szerencsés esetben

megjelenik az asztalon az MTI1 newii lemezke is.
Ha nem, akkor valamit elrontottdl €s nem ldthatd
a CD-ROM, ckkor nézegesd meg jobban a
bedllitasokat.

Az EMPCD kapcsdn még annyit, hogy a
dokumentdciébol nem deriil ki egyértelmden
annak haszndlata: tehdt az EMPCD newii file-t egy
szOvegszerkesztdvel irjuk 4t vigy, hogy a device
kezdetil sorba a sajat CD-ROM-unknak megfeleld
device-t irjuk be, pl: atapi.device,
1230scsi.device stb.., a UNIT sorba pedig, hogy
melyik szdmi az illetd egység, ezutdn - &s ez
nagyon fontos - mount-olni kell az egységet, majd
a DOS-ban még hivatkozni is kell rd egy
“emped:“ paranccsal, minek hatdsdra a CD ledje
iitemesen villogni kezd, ekkor vagyunk készen.

Széval megjelent az asztalon az ikon, amire
kattintva elj6n a kis béka &s valami telepités nevid

dolog van aldirva. Nosza, telepitsiik (dupla
kattintds). Bejon egy szép képernyd 3 gombbal.
Vidlasszuk az Install feliratit. Ekkor elkezdi
mdsolni a dolgokat és az ajté felett a ldmpdk sorra
kigyulladnak.

A végén, ha tdrténetesen nincs a rendszeredben
QUICKTIME bévitmény, akkor azt kiirja és
telepit is egyet, mert ez sziikséges a jdtékhoz. Ha
befejezte, nyomjuk meg a QUIT gombot, ne a
PLAY-t. Ekkor visszakapjuk az asztalt.

A vincseszeriink6n megjelent egy MUPPET
TREASURE ISLAND newvii kGnyvtdr, amelyet
nyissunk ki. Itt ne a brekivel inditsunk, hanem a
data konyvtdrban levé mPlayer68k nevi
programmal, ekkor mdr indul is a jaték.

Elsé €s egyetlen probléma ott lehet a jdtékkal,
hogy nem gondolvdn a nagyszdmi magyar
felhaszndléra, a csinya programozé bdcsik és
nénik a szovegeket angolul beszél§ szinészekkel
mondattdk el, igy a felséfoki nyelvvizsgdval nem
rendelkezGknek gondot okozhat a szdvegek
megértése. No azért annyira nem szdrnyl a
helyzet, hiszen aki egy kicsit konyit az angolhoz,
az rengeteg dolgot meg fog érteni.

Kezdetnek a tv-ben az Oriilt professzor és segitGje

mutatkozik be, majd a segéd nagy ivben dtrepiil a
képen egy rosszul sikertilt kisérlet kévetkeztében.
Ezutdn feltinik Kermit, a béka és Fuzzy, a
hatalmas szérgombolyag is egy emelkedett
pdrbeszédet folytatva, majd eltinnek a szinfalak
mogé, de hogy hova, az egyelére titok.

Utoljdra legfébb segitdnk, Stephenson, a papagdj
tiinik fel €s élcelddik egy keveset, majd elmondja,
hogy ha segitséget akarunk, akkor kattintsunk rd
egyszer, ha a tdrgyainkat akarjuk ldtni, akkor
kétszer kattintsunk rd.

Elsotétiil a kép &s feltinik a szereplSk névsora,
majd egy hang a kincsrél beszél és egy szigetrdl.

A grafikarél annyit, hogy én még sehol nem
lattam ilyen gySnydrien megrajzolt hdttereket és
ilyen €lethd animdcidkat, egy 21 colos monitoron
sOtétben fantasztikus a hatdsa (azért kisebb
monitoron sem utolsé...).

Miss Rofi fontos instrukcidkat ad

az EmpCD device haszndlatdhoz. . g8



TREASURE ISLAND

Bejon az ¢lsd helyszin, ahol mindjdrt egy
pdrbeszédnek lehetiink fiiltanti, nevezetesen a
kocsma tulajdonosa beszél az alkalmazottakkal,
hogy mi torténhetett a kincesel, majd felénk
fordulva megjegyzi, hogy talin mi megtaldljuk és
jOt rohog rajta. Na szép kis bizalom, de mi azért
is megtaldljuk!

Ezutdn még leszidja a fiikat, amiért
megemlitették a félldbd embert (vele lesz még
dolgunk), majd kisvdrtatva felmegy a Iépcsén és
végre dtvehetjiik az irdnyitdst.

A helyszineket nem fogom teljesen kivesézni,
mert nem akarom az Gsszes poént elére leléni,
igy csak a teljesitéshez sziikséges dolgokat from
le. A tobbi legyen meglepetés.

Egy-egy helyszinen a mutatdnak tGbb formdja is
lehet, mégpedig ha egyszerd nyil formdju, akkor
azon a helyen nincs semmi érdekes, ha irdnyt
mutat pl: ->, akkor arrafelé egy mdsik helyszin
taldlhatS, ha pedig kézformadra vilt, akkor ott a
gombot megnyomva valami torténni fog,
legtdbbszdr egy jopofa animdcis.

Szdéval mindent nézziink meg egy helyszinen, ne
csak rohanjunk végig a leirds szerint. A
papagdjtdl segitséget kérve gazdagabbak lesziink
egy szdjdtékkal, amibdl kideriil, hogy sziikséglink
lesz egy térképre, ami egész véletleniil a hdzban
van elrejtve. Kozbevetdleg elmondom, hogy nem
csak a kincs megszerzése a cél, hanem a
kalézkapitdny égtdjakat dbrdzolé négy darab
kavicskdjat is meg kell taldlni utkdzben, mert
sziikségiink lesz rdjuk. Ezekbdl minden vildgban
egy-egy van elrejtve.

Menjiink ki az ajton, kiviil szerencsés esetben

egy kulesot taldlunk, ha nincsen a szogre akasztva
akkor sajnos mdshol kell keresniink. Itt még
¢lolvashatjuk Flint kapitdny lizenetét is, melybdl
kideriil, hogyha eléggé igyeksziink, akkor taldn
mi lesziink az elsék, akik megtaldlhatjuk a
kincset.

Innen visszamegylink a kocsmdba, majd fel a
Iépcsdn, itt vjabb kozjdték szemtanii lesziink,

melyben a kis fickd igen nagyot esik és valami
fekete potty is szoba keriil, ami nem tudom mi.

Itt egy ora hivogatja tekintetiink, nézziik meg
kozelebbrél. Ha kint nem taldltuk a kulcsot,
akkor az éra fogja rejteni azt, keressiik hdt meg.
Az 6ra alsé fickjaban megtaldlhatjuk az elsé kovet
egy kis kisérd szoveg keretében, melybdl kidertil,
hogy még kordntsem vagyunk a végén és sokkal
tigyesebbnek kell lenniink, ha mindet meg akarjuk
taldlni.

A kovetkezd helyszin a kocsmdros szobdja lesz,
1épjiink tehdt be. A kis fickd goresdl egy kissé, a
fekete pottydt emlegeti, kalézokat, de a
legszérnylibb minden ko&ziil, hogy lires a
Hitészekrény!!

Megtekinthetjiik még a tulaj blidés zoknijdt 1s,
ami alél egy ujab kis Iény bijik ki és dohog a
szag miatt. Miutdn befejezte, régtén szemiinkbe
otlik egy nagy ldda, hoppd, ide kell hat a kulcs...
Kozelitsiik meg a ladat.

A két sz6rmdk ismét parbeszédbe kezd, az egyik
kulcsot akar keresni, a mdsik egy kalapdcs utdn
néz. Mi maradjunk a kulcsndl, amit a papagdj dob
elénk az asztalra. Helyezziik a lyukba (ez egy tiok

Kozben elkezdenek dérémbdlni az ajtén, arra
tehdt nincs menekvés, az idGkdzben kinyilt ajtd
felé vegyiik az irdnyt. Miné véletlen, egy
szekéren landolunk, innen figyelhetjik a szoba
eseményeit. Betdrnek a kalézok és kiabdlva
keresik a térképet. Az egyik valami szagot érez,
szerinte mintha égne valami és ekkor az egész a
levegébe repiil.

Ezeket tehat elintéztiik, irdny a véros. ElStte
azonban még valaki beleesik a karamellbe és
beterit minket. Nem baj, legaldibb hamarabb
elmegy az id6, mig a vdrosba ériink. Hogy mégse
unatkozzunk addig, hdsiink egy hosszadalmas
monddkdba kezd, s mire a végére ér, éppen
megérkeziink a vdrosba

. A szivaccsal tordljiik le arcunkat, hogy ldssunk
is valamit - és a szemiink elé teriil a rajzoldk
ujabb remeke, maga a vdros. Hogy megeldzziik a
felesieges mdszkadldst, elmondom a teenddket.

A vizkOpdkre kattintva érdekes misorokban lehet

résziink, nézziik meg dket, érdemes. A papagdjt
molesztdlva elsugdossa, hogy a kincses szigetet
csak egy hajdéval tudjuk elérni, ezért j6 volna
szerezni egyet.

jo jaték!!)). Elfordul a zdrban ¢s kinyilik, szegény
papagdjt azonban a falhoz lapitja, na nem baj.

A ldda elsé ldtszatra tele van mindenféle
haszontalan dologgal, kezdjiik ezeket kipakolni.
Miutdn kiraktuk a dinamitot is, a papagdj aggddni
kezd, hogy jobb lenne minél ¢lébb elhiizni innen
a csikot, mert a kanéc nem fog sokdig égni.
Gyorsan vegyiik ki a térképet a 1dddbsl, majd
miutdn visszakapjuk a vezérlést mdég
szérakozhatunk azzal, hogy piszkdljuk a
dinamitot.

Ehhez el8szor némi ruhdra lesz sziikséglink, mert
kissé lepusztultan néziink ki. A szabd lizlete
jobbra taldalhaté. Amint feltinik a helyszin, a
szabd roégton észrevesz ¢€s megjegyzi, hogy
szerinte is valami 1ij ruhdra lenne sziikségiink,
igyhogy keriiljlink beljebb. Akkor taldn
fogadjunk szét.

Bent kideriil, hogy nincs pénziink, pedig a
boltban szebbnél szebb ruhdk vdrjdk, hogy

felprobdljuk ket (pl. szupermen &ltdzete is).

Pénzt kell tehdt szereznilink, amire a szabdnak



van is egy javaslata. A boltban van egy
siiteménykiléve kézikészilék, ezzel segithetiink
neki tdvoltartani az tizlettél a kalézokat. Tehdt
nincs mds dolgunk, mint rdhelyezni a siitit a
kildvére és a piros gombot megnyomni akkor,
amikor egy kal6z jon. A rosszfiikat kénnyi lesz
felismreni, mert a kozeledtiiket elég vésztjésld
zene jelzi.

Miutdn Osszeszedtiink kb. 10 pénzt, menjiink
jobbra és vegyiink valami szép ruhdt. A jaték
szempontjdabél mindegy, hogy melyiket
vélasztjuk, a lényeg, hogy ettSl a szabétsl legyen.

Ha végeztiink, menjiink ki a bolt elé, majd vissza
balra a vizk6pdkhoz. Szemben van a hajdzdsi
ligyek intézGje, téle kaphatunk engedélyt a hajéra
lépésre. A figura ismerds, igen-igen: ¢ volt ott az
intré-ban a békdval. Bardtsdgos figura.

Az ajténdllé megjegyzi, hogy igen jél néziink ki
a ruhdnkban. Ha nem viselnénk, el is zavarna &s
nem engedne be. Belépve éppen az Oriilt
professzor és tanitvdnya kisérletébe botlunk,
melyben szegény tanitvdny megint nagyot repiil.
Mindegy, a kovetkezd lecke dcednogrifia, az
taldn békésebb lesz.

Végre megjelenik a fondk €s megmutatja 1ijabb
Griiletét, a gumicsirkét és Oriil is magdnak.

Miutdn befejezte, ajdnljuk fel neki a térképet,
mire & lelkendezni kezd, hogy végre utazhat egy
j6t és nekiink adja az dhitott hajézdsi engedélyt,
majd a féka fdjdalmas nySszorgései kiséretében
elindul csomagolni és szél, hogy a Hispaniola-n
taldlkozunk majd.

Erdsen gondolkodva rdjéviink, hogy az egy hajo
iehet. Hdt j6. Addig eliithetjiik az id6t a varosi
kocsmdban, ami ez esetben inkdbb egy zenés
mulaté. Ezt a vizkdpdktdl balra taldljuk.

Ide csak vgy Iéphetiink be, ha a ruhdnkhoz
megfeleld nyakkendSmintdt Kivdlasztjuk. Nincs
nehéz dolgunk, remélem mindenki emlékszik
milyen ruhdt 61tétt magdra a szabdndl.

Miutdn beléptiink, hatalmas zene-bona fogad.
Lépjiink fel a zongordhoz. A papagdj elmondja,
hogy ez nem rendes zongora, ez egy kaldz
zongora, vagyis ez magdtdl jdtszik. Elég ligyes.
Feladatunk nem egyéb, mint a z6ld gombok koziil
megnyomunk egyet és utdnozzuk amit a zongora
jdtszott. A nehézségi szint baleél jobbra
novekszik, de utolsé sem til nehéz, kb 8
billentytit kell megjegyezni.

Ha sikeriil, akkor a zongora nagy zenélésbe kezd

és eljdtssza a dallamot, majd egy rajzfigura
érkezik és megkdszonve a jé zenét pénzt dob az
livegbe. Hangszert is vdlthatunk. Széles a skila; a
xilofontdl a kacsahdpogdsig minden van itt.

Ha madr j6 sokat jdtszottunk, a zongora tetején
valahol megtaldlhatjuk azt amiért idejottiink: a
miésodik égtdjat szimbolizdl6 kovecskét. Flint
kapitdny megint magyardz egy sort. Most mdr
mehetiink is kifelé.

Nem gy6zém hangsilyozni, hogy mindenre
tobbszor is kattintsunk, mert dltaldban legaldbb
hiromféle cselekvés szokott lenni, amit vétek
lenne kihagyni.

Na menjiink a dokkokhoz. Ezt mindenki taldlja
meg maga. Van egy-két kisebb hajé is, gyanis
kinézetid fickdkkal, akik invitdlnak minket, de ne
engedjlink nekik, menjiik tovdbb eldre, ahol
megldthatjuk dlmaink hajéjat, a Hispanioldt. A
fedélzetmester siet elénk ellendrizni, hogy van-e
jogunk a hajéra lépni. Mutassuk meg neki az
engedélyt, mire készségesen felenged.

Kozben a horddkba nézve megldthatjuk a leendd
potyautasokat is. Tehdt felszdllunk a hajéra, ahol
is szemiinkbe Gtlik a... hogy ideje cd-t cserélni,
vagyis tegyiik be a masodikat.

Kicsit hossziira nyilik ez a leirds, de muszdly
kiélnem ir6i véndmat (kOszi Petike), szoval a
folytatdst a kovetkez6 Amiga Vildgban
olvashatjdtok.

Ha sikeriilt felkeltenem az érdeklédéseteket a
jatékkal kapcesolatban, hivjatok fel, vagy irjatok e-

mail-t.

(06-22-344-906 RédkéSezi Viktor,
vagy Nextcom@mail.datatrans.hu).

RAKO




HASZNALT

MONITOROK

TIPUS MERET AR  TIPUS MERET AR

PanaSynk P50 157  24.900,- Bell 157 24.900,-
PanaSynk 4G 157  24.900,- Sony 100ES 157 39.900,-
Compaq 1024 147  15.000,- Sony CPD 1791 177 34.900,-
Compaq 151 FS 157  17.900,- Sony CPD 1704S 177 39.900,-
Compaq P5 157 24.900,- Sony CPD 1730 17”7 49.900,-
Compaq V50 157 24.900,- Sony CPD 2001 GT 177 64.900,-
Compaq V70 177 59.900,- Sony SFI 17”7 59.900,-
Eizo 9060 S 14” 15.000,- Sony SF2 177 64.900,-
Eizo F35 157 39.900,- Belinea 105575 17”7 49.900,-
IBM G50 157 29.900,- Belinea 105586 177 54.900,-
Samtron SC428 157 24.900,- SPEA 20’ 20”7  75.000,-

Az 4rak az AFA-t nem, de 6 hénap garancidt tartalmaznak.

A .S . Y. S. K F T.

9400 Sopron, Agfalvi u. 16.
Fax: 99/319-191

Tel.: 20/94-46-727

E-Mail: pcpince@syneco.hu
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Glory

Az AMIGAonly 10-es szdma mdr boncolgatta ezt
a nagyszerd anyagot, ezért mi csak arrdl
beszéliink, amirdl ott nem volt szé. Gyorsan
végigmegylink a kezelésen (hdtha valaki nem
beszél németiil, vagy csak simdn til buta hehe...),
aztdn az onlyban nem tdrgyalt szintek
végigjdtszdsdt irjuk le - majd egyszer...

A jdték 16 pdlydbdl 4ll. Egyszerre négy
jdtékdlldst menthetsz ki, 4m ezen til minden egyes
pdlya befejezésekor is felajdnlja a gép, hogy
kimenti a jatékot kiilén helyre.

Ez azért is jé lehet, mert eléfordul, hogy
mondjuk a 12. pdlydndl rdjossz, hogy mégsem
kellett volna elhanyagolni Raven fejlesztését,
mivel most neki egyediil (!) kell végigverekedni

magdt a teljes pdlydn. Nos, ilyenkor
visszamehetsz 1-2, vagy akdr t6bb pdlydval
kordbbra és ennek megfelelden fejlesztheted a
kivdlasztott hdst.

Apropd kimentés... a jaték - hasonléan tGbb mds
régi jatékhoz (pl. Fate)- sajnos nem képes AFS
vagy PFS particiéra irni. Ha nincs mds lehetdség,
készits egy 20-30 megds FFS particiét nekik, vagy
ha PPC kdrtydd van, jdtssz velik UAE (amiga
emuldtor) alatt. gy, emuldciéban mér ki tud
menteni AFS-re, és akdr a sys:-t is megadhatod az
emuldlt Amiga boot-particijaként, tehdt egy byte-
nyi plusz helyet sem foglal.

Induldskor a Disk/extras képernyén taldlod magad
(a legelsd alkalmat kivéve) [1].

Zuriick zum spiel - vissza a jdtékhoz
Spielstand laden - jiték betdltése
Spielstand speichern - jdték kimentése

Speicherdiskette erstellen -

& EXTRAS

ZURLICK, ZUM SPIEL

AN

AN
AN

csak a floppys viéltozatndl van

értelme, megformdz egy
floppyt a jatékdlldsoknak
Kapitel laden - a midr

végigjatszott (&s kimentett)
palydk egyikét t6lti be

& Levellkarte
Ladens8pe i cher
Tinhei ten ausy

Taktil

Tnformation
Eefehlishereich

- Zuricie

Musik - zene be/ki (a zene marha hangulatos,
vétek lenne nem hallgatni)

FX - hanghatdsok be/ki
Abfragen - “Altaldnos hiba/siilyos kivétel tértént.
Kérem, vdsdaroljon még tébb m3 terméket” -

tipusti kérdések ki/be kapcsoldsa

A jaték sordn egy sima bardti egységre kattintva
a kovetkezd vdlasztdsi lehetSségeid vannak: [2]

egység
egységek

Einheit bewegen - mozgds (az
mozgdspont-szdma, az ellenséges
szomszédsdga és a terep befolydsolja)
Kaempfen - megtimad egy szomszédos egységet
Aussetzen - akkor haszndld, ha a viselkedés (ldsd
késGbb) alapjdn mozogna magdtél, de te azt
szeretnéd, hogy a helyén maradjon.

Zuriick - vissza az egész

Ha egy fohdsre kattintsz, jéval tobbet tehetsz: [3]
Bewegen, kaempfen, zuriick - mozgds, ldsd fent

Zaubern - vardzslat (csak vardzslékndl persze)

Ausruhen - visszaad hdrom HP-t, utdna a kérben
mdr nem csindlhatsz semmit

Runde beenden - nincs tébb 1épésed, jShet a
kévetkezs kor (azaz az ellenfél kore, majd Wjra a

bewvegen

P e
Ausse itz
Zurucle

=)

“
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e Eewegen

Hampfen
Zaubern

CAusruhen

- Weitere Funktionen
Bunde bheenden
Zurucle




DEATH OR GLORY

tiéd)
Weitere funktionen - djabb menii [4]

Levelkarte - elnagyolt térkép a pdlydrdl. A sdrga
pontok a bardti, a pirosak az ellenséges hdsdket
mutatjdk. A fekete pottydk a barlangok. Itt a
térképen tudsz gyorsan scrollozni is.

Laden/speichern - elGhozza az [1]-es meniit.
Einheiten ausruben - a sériilt egységek
pihennek, azaz visszanyernek valamit az elveszett
hp-jikbél, a maximumon lévék még léphetnek
ezutdn. A f6hds is kiesik egy korre.

Taktik - [5]

A hozzd tartozé egységek viselkedését
szabdlyozza.

Warten - nem csindlnak semmit az egységek
parancs nélkiil

Folgen - a kor végén a még nem lépett
egységek kovetik a f6hdst

Folgen und angreifen - nemcsak kovetik, de a
kozelben 1évé ellenséges egységeket is

{gls?

megtimadjdk. Szerintem a gép sokkal butdbb
anndl, mintsem rdhagyhatndl ilyen fontos
feladatot...

Information - Révid ismertetd a hdsrdl, valamint
fontos értékek - példdul itt ldthatod, hogy a
bekészitett fegyverek mennyit adnak
hozzd/vesznek el az alapértékekbdl. Itt ldthatod
tovdbbd, mennyi tapasztalati pont kell még a
kovetkezd szintlépéshez.

A szintlépésnél ne csak azt vedd figyelembe,
hogy melyik vdlasztdssal kapsz erdsebb hdst,
hanem azt is, hogy mennyit nyom fel az irdnyitott
egységek tulajdonsdgain. Ez a két dolog dltaldban
ellentmond egymdsnak, azaz ha az erdsebb
véltozatot vdlasztod, valdszindleg kevésbé erds
segitéket irdnyithatsz majd.

I

i
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Befehlshereich - megmutatja, melyik egységek
vannak elég kdzel ahhoz, hogy hasson rdjuk a hés
karizmdja - a teriileten kivil es6 egységek
értékeit nem nyomja fel vezet§jlik! Ez az

5. dbra
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ellenfélre is igaz, ezért is kell clséként a
vezéreket lenyomni.

Nem beszéltiink még a vardzslatrél. [6]

Az MP mutatja, mennyi vardzslatpontja maradt
még a vardzslénak. A VB a sziikséges pontok
szdmdt mutatja, az ST pedig a vardzslat erejét.
Ha példdul elég egy gyengébb gydgyitds is, akkor
nem kell hdrmas erdsségii vardzslatot nyomni.
Ezzel sok pontot takarithatsz meg.

Az MP-t nem lehet visszanyerni, a pdlydn végig
a kiindulé értékbdl kell gazddlkodnod. A nagy
ablakban litod a megtanult vardzslatokat. Némely
pdlydn csak ezeket haszndlva juthatsz tovibb -
példdul olyankor, ha az ellenfél reményteleniil
erds, és csak egy vardzslattal lehet lenyomni a
hp-jét kezelheté mértékre...

Miutdn kividlaszottad a vardzslatot, meg kell
adnod a célpontot. Ezutdn a gép megmutatja,
melyik teriileten hat majd. Itt még van egy utolsé
lehetdséged visszalépni, elsiitni a vardzslatot vagy
Uj célt vdlasztani neki.

Ennyi informdciéval a birtokodban most mdr
semmi akaddlya, hogy nekifogj a pdlydknak. A
maradék szintek ismertetését egy késébbi
szdmunkban olvashatjdtok.

Horvith Péter
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PPC - vegyem? ne vegyem? és melyiket?

PPC
GY.1LK.

Igen sokan kérdezik maguktdl (és télem is)
mostandban, hogy érdemes-e ppc kdrtydt venni.
Senki helyett sem kivdnok donteni, inkdbb
megvilaszolnék néhdny gyakran ismételt kérdést e
témuidval kapcsolatban.

- 1200-esem van, 60-as kdrtydval. Jol jarok-e, ha
lecserélem egy olyan ppc kdrtydra,
amiben 40-es a 68k-s proci? Nincs

Lightwave, egyes jdtékok pl. Quake68k), akkor
az LC is megfelel. Az MMU hidnya ritkdbban
okoz gondot (egyes Shapeshifter video driverek,
VMEM).

- Vdrhaté-e, hogy a kdrtydk olesébbak lesznek?

- Volt mdr rd példa. A kdrtydk dra néha a forint
romldsdndl is gyorsabban esik, ezt azonban nem
lehet elére megjdésolni. Ilyesmi dltaldban akkor
torténik, ha uj generdcids kdrtydk jelennek meg a
piacon. Akkor mdr persze azokat akarod majd
megvenni...

- Haszndlhatom-e asztali gépben a ppc kdrtyat?
- Végiilis igen, d4m a grafikus kdrtydval egylitt mér
csak toronyban fér el.

- Kell-e nekem SCSI vezérla?

- Szerintem mindenképp. Nem Ilétezik, hogy
elébb-utébb nem jut eszedbe, hogy ketténél (na
j6, négynél) t6bb merevlemezt/cd romot kellene
haszndlni, nem beszélve az egyre olcsébb cd
irokrél, scannerekrdl, mindenféle hattértarolkrdl

(pl DAT).

Utdlag mdr nem bdvitheted a kdrtydd, ezért jdl

gondold meg, ki akarod-e spérolni. Ha késdbb
mégis meggondolod magad, a PCMCIA portra
még mindig tehetsz Squirrel SCSI vezérlét, ami
viszont drdgdbb és lassabb (viszont ugyanolyan
stabil).

- Mindjdrt itt az tj csoda-Amiga, most vdrjam
meg, vagy vegyek ppe-t?

- A “mindjédrt” akdr 3-4 év is lehet. Az Amigalnc
eddig az egymdsnak ellentmondé bejelentéseken
(lesz OS3.5, nem lesz, mégis lesz; tdmogatjuk a
PPC-t, nem tdmogatjuk, najé, kicsit tdmogatjuk

Persze az igazi felhaszndlé szdmdra az “elég nagy
merevlemez”, “elég sok memodria” és az “elég
gyors processzor” fogalmak ismeretlenek...

- Ha mdr megvan a kdrtya, melyik rendszerrel

haszndljam? PowerUp? WarpOS? Egydltaldn, mi a
kiilonbség?
- A felhaszndld szdmdra észrevehetd kiilonbségrdl
(stabilitds, sebesség) nem tudok. Elég nagy
disznésdg volt, hogy a Haage&Partner igy
megosztotta a piacot (még ha az 6 megoldasuk
“jobb™ is), mivel az amigy nem tdl nagy
szoftverbdzis kisebb-nagyobb feléidl elzdrja a
mezei felhaszndlét.

Tulajdonképpen arr6l van szé, hogy a ppe

programok mikddéséhez elengedhetetlen
er6forrdsok mdsok a PowerUp és mdsok a
WarpOS rendszerben. Ezek (a félreértéscket
elkeriilendd) nem 06ndllé operdciés rendszerek.
Sajnos egy PowerUp szdmdra késziilt program
nem igazdn mikddik, ha WarpOS-t telepitettél, és
forditva. Ki lehet persze triikkdzni egy egyszerd
script és két programhaszndlat kozotti reset
segitségével, nadehdt nehogy mdr nekiink is
dranként kelljen ujrainditani a gépiinket, mint egy
vindézon...

A végsd megpolddst a nemsokdra megjelend uj
Warp valtozat jelenti majd, ami alatt futni fognak
a PowerUp programok is. Alta]inosségban el
lehet mondani, hogy a gydri programok nagyobb
része Pup-ot, a shareware programok és demok
tobbsége a WOSt tdmogatja.

- Lesz G3-as vagy G4-es Amiga? Az mégiscsak

gyorsabb...

- Ha a hirek igazak, igen. A G3-as kdrtydkrdl
tobb cég is beszélt mdr, a G4-

ugyanis pénzem egy ppc+60-as
kdrtydra.

- Nem igazdn. A 60/50-rél
visszatérni  40/25-re  igazi
kinszenvedés. Ilyesmit majd akkor
tegyél, ha a sebességigényes
programok tilnyomé tobbsége ppe-
re is megjelenik, vagy ha az dltalad
haszndlt programok nagy része
tdmogatja a ppe-t.

- Azon til, hogy egy-két ppc-s
programom sokkal gyorsabb lesz,

van-¢ mds elénye egy ppc
kértydnak?
- Hogyne. A grafikus kdrtya

csatlakozé Onmagdban is vonzdvd
teszi a ppc kdrtydkat. Ha 1200-
eshez grafikus kdrtydt is szeretnél,
ez a legolcsébb megoldds. A
grafikus kdrtya elSnyeit gondolom,
nem kell kiilon ecsetelni... elég, ha
a Shapeshifterre vagy az internet-

603e PoweEr BoarD

eseket taldn vdrjuk meg, mig
elkésziilnek... Tény, hogy
egyeldre “csak” 603 és 604-es
procik  léteznek. Azért
megnyugtatdsul kozldm: ezek a
gyenge procik azért jéval
erdsebbek, mint a ma kaphaté pe-
kben duruzsold intel-csodidk.

- I8, j6, de milyen programokat
futtathatok az 1ij kdrtydmon?

- Az Uj vagy a még mindig
fejlesztett amigds programok
tilnyomd tébbségének megjelenik
ppe-s viltozata. Egyszeriibb lesz,
ha megnézed a kovetkezd
szdmban megjelend tdbldzatot.
Erdemes fejben tartani, hogy itt
nem szerepelnek azok a
programok, amikrél wugyan
bejelentették, hogy lesz ppe-s
vdltozat, de még nincsenek a
piacon.

bongészdkre gondolsz. Ezekre a
kdrtydkra t6bb simm foglalat keriilt, tehdt
kénnyen rakhatsz rdjuk 32 megdndl tGbb ramot is.

- Melyiket vegyem? 40/25 LC, vagy 40/25 FPU
MMU?

- Attdl fligg. Ha a pénztdrcdd engedi, feltétleniil a
teljes procis valtozatot vedd meg. Ha nem
haszndlsz FPU-t igénylG programokat (a legtobb
grafikus program, 3D-s programok pl Imagine,

stb) til még semmi konkrétat nem tett le az
asztalra. En a helyedben nem vdrnék. Az ij
csodagépet meg akkor rdériink elhinni, amikor a
polcokon lesz az izipiszi magazinok mellett...

- 160MHz? 200MHz? 240MHz?

- Ez a leginkdbb hanyagolhaté tényezd. Midr a
160-as is olyan gyors, hogy a ppc-s programok
sebességére nem igazdn lesz majd panaszod.

(Ide tartozik pl. az Imagine is,
aminek a csak ppc-s 5.14-es viltozatdrdl nemrég
jottek hirek a készit6tdl. A legtdbb global fx
effekt mar ppe-t haszndl, méghozzd WarpOS-t.)

Ha tovabbi kérdésetek van a témdval
kapcsolatban, hivjdtok fel a magyar dealereket.

Horvith Péter



H1 MY FIRE.

A Phase5 magyarorszagi hivatalos viszonteladdja: Telekom Radics Kft. (PC Pince)




Sziasztok!

Most - meglepé mddon - egy cikket
olvashattok a fent emlitett programrol.
Megtaldltdtok, melyikrél is beszélek? Remélem, a
tordeld szép nagy betikkel nyomtatta oda
valahova (mondjuk sokat segitett volna, ha legalibb
a térdeldnek elirulod - a térd.). Nem is tudom,
miért vdllalkoztam az irdsra, hiszen sokan vannak
ndlam nagyobb tuddsu amigds zenészek. Nézzétek
el nekem, ha néha bldd dolgokat irok, de néhdny
dolog még nekem sem vildgos a programmal
kapcsolatban.

Akkor vigjunk bele! Amigdn - bdr sokan

jatékgépnek nevezik és tulajdonképpen grafikai
tuddsdrdl hiresiilt el - nagy miiltja van a
zenelésnek is. De miért is beszélek muiltrél,
mikor sok PC-s most is MOD-okat kunyerdl? A
legrégebben haszndlt modul formdtum a MOD
(legaldbbis csak errdl tudok), ami a ProTracker
elnevezésd programmal jelent meg. Sok
megkotése van, tobbek kozott max 4 csatorna,
egy modulban maximum 31 hangminta (sample),
max 100 pattern (ahova a hangjegyeket irod be),
max 3 oktdv hangterjedelme lehetett a mintdknak,
de régebben ez bdven elegendd volt.

Volt, aki nem volt ezzel megelégedve és némi

programozdi triikkkel elérte, hogy 8 csatorndn
sz6lhasson a zene. Az ilyen programok kdziil
csak az OctaMed-et prébdltam ki, de nem gy&zott
meg a tuddsa, mert amint tobbsdvos zenét
szerettem volna irni, régton érdekes sistergés
keletkezett. Nem az eredeti mindségében adta
vissza a hangmintdt. A sebességet sem sikeriilt
megfeleléen beidllitanom, mert ugye mondanom
sem kell, hogy a bedllitott BPM (Beats Per
Minute, percenkenti litemek szdma, litem=1/4)
nem volt mdr j6.

Hosszas keresgélés utdn taldltam rd a

DigiBooster-re. Az 1.7-es ingyenesen letSlthetd
az Aminetrdl, de “csak” 8 csatornds. A program
lefrissebb 2.2-es verzidjdt regisztrdltatni kell nem
kis Osszegért. Nem nagyon foglalkoztam
behatébban mds programok haszndlataval
(OctaMed SoundStudio), de eldljaréban annyit
elmondhatok, hogy ez a legjobb, ami mostansdg
elérheté Amigdn.

Fussuk at, mit kivin a program!

- 020-as vagy jobb processzort (ha valéban sok -
20 koriili - csatorndt szeretnél megszdlaltani, a
nagyobb teljesitményii processzor erdsen ajanlott)

- minimum 2.0-ds Kickstart, de a 3.1-es ajdnlott
- ahi.device v4

- asl.library, iffparse.library, reqtools.library

Nézzﬁk, mit nydjt ezért a program!

- sok formdtumot tdimogat (XM, S3M, MOD,
MMDO0-MMD3 (OctaMed/SS), OKTALYZER és
DIGI (DigiBooster 1.x)

- MPEG audio 1/2/3 fdjlokat konvertdlhatunk
hangmintavd

- TB 303 emuldtor (a techno stilus kedvelSinek
azt hiszem nem kell bemutatnom a Roland analég
szintimoduljdt)

- a kész alkotdst elmenthetjiik MPEG audio
fomdtumban is (sajnos csak a MusicIn kédolést
tdmogatja, ami nagy fagydst idézett eld a
gépemben. Ez nem jelenti azt, hogy mdsndl is igy
lesz)

- CGX, P96 (grafikus rendszer) tdmogatds

- mixer (HD rendering), vagyis a kész modult 16
bites hangmintaként menthetjuk el (AIFF- ,AIFC-
ként. Olyan formdtum, mint pc-n a wav)

- valds idejii DSP effektek: echo, cross echo,
delay, cross delay, hall

- kimenthetjiik MOD és XM fomdtumban is a
zenéinket

- maximalisan 128 (!!!) csatorna (persze ezt
lehetetlen kihaszndlni)

- egy ~hangmintdt 7 oktdv hangmagassigban
szdlaltathatunk meg

- egy hangminta barmekkora méretdi lehet

- egy csatorndra két kiilonbozd effektet tehetlink
(nem a DSP echo-ra gondolok)

- a tdmogatott hangminta formatumok: IFF8SVX,
IFF16SV, RIFFWAV 8/16 BIT, AIFF 8/16 BIT.
Ezek lehetnek sztered €s mondé hangok.

- 256 hangmintdt haszndlhatunk, amiket 1024
kiilonb6zé patternbe (tdbldba) helyezhetiink el.

Egy modul 1024 pattern poziciébdl dllhat. (egy 6

perces szdm 150 BPM-mel 58 pozicét haszndl.

Akkor vajon hdny perces lehet egy 1024 pozicids
dal?)

apler [
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- panordma €s hangerd burkolégérbe (envelope)

Azt hiszem, ennyi meg is gy6z Titeket arrdl,
hogy érdemes ezzel a

zeneszerkesztovel.

foglalkozni

A program dokumentdcidjdban taldlhaté egy

teszteredményeket tartalmazd lista. A hangkadrtydk
adatait kihagyom, mert nem hiszem, hogy sokan

magukénak mondhatnak egy ilyen bévitést a tbb
tizezer forintos dra miatt.

Nézziik a teszteket! A tesztet a dokumentdcié

alapjan Ti is elvégezhetitek a programhoz
mellékelt test. DBM f4jl segitségével. Az dtmutatd
szerint addig kell levenni a csatorndk szdmat,
amig zbokkendmentesen nem szél a kis
modulocska. Mindenki prébélja ki, de nem sokat
ér. (bizonyiara kedvet kapnak hozzi, ha igy
dicséred...)

MC030/50MHZ
Kick 3.1, freq 44khz, ahi.device 4.164

Paula Fast 14 bit mono calibrated = 30 chn
Paula Fast 14 bit stereo calibrated = 25 chn
Paula Fast 14 bit stereo+ + calibrated = 20 chn

MC030/50MHZ
Kick 3.0, freq 44khz

Paula Fast 14 bit mono calibrated = 27 chn
Paula Fast 14 bit sterco calibrated = 22 chn
Paula Fast 14 bit stereo+ + calibrated = 18 chn

A teszteknél sokat szdmit még, hogy 16 bites

hangmintdkat haszndlsz-e, vagy be van-e
kapcsolva a DSP echo. Az én 040/40-nel

felturbozott gépem 16 bites hangmintdk
haszndlatdval, HiFi 14bit stereo+ + AHI mddban
csak 6 csatorndt tud lejdtszani. Ebbél latszik,
hogy nem drt, ha erégéped van. Azonban a Fast
14bit stereo+ + mddban a test. DBM csatorndinak
szamadt 40-ig felvittem és nem akadozott.

Akkor most kdvetkezzen a program haszndlata!

Szeretném eldre leszégezni, hogy elsdsorban a
kezdGknek késziilt. Elnézést kérek azoktdl, akik
mdr minden részét, lehetdségét ismerik.

A program elinditdsa utin kapunk egy igen szép

kinézetd kezelGfeliiletet! Alapbedlitdsban a
képernyé 640x256-os felbontdsi 16 szinnel.
Ennek alapjdan keszitem ezt az irdst is, bdr ha
640x512-¢s felbontdsba védltunk mindent egyszerre
lathatunk ¢és valamivel kdnnyebb a kezelés, de
nem ér meg annyit, hogy kiugorjon a szemiink az
Lace miatt.

A képernyG jobb felsé részén taldhatéak a
kezeld gombok, amiket a meniibdl is elérhetiink.
Ebbe a csoportba sorolom a scope-ot és a Modul
nevét tartalmazd csikot. Kezdjiik a legfontosabbal,
a Config-gal!

1. oszlop:

General

- Minden alapbedllitds itt toténik; ha elmented a
konfigurdciét (Save Config), akkor a legkbzelebbi
inditds utdn mdr ezekkel a paraméterekkel fog
rendelkezni a program.

Tempo

- az alaptempé BPM-ben. Nem fontos, hiszen
szinte mindegyik modul bedllitja maginak a

megfeleld tempdt (errdl részletesebben késGbb
irok)

Speed

- sebesség. Ennél ugyanaz a helyzet, mint a
tempdndl.

Channels

- a haszndlni kivdnt hangcsatorndk szama

Priority

- a program taszkjdnak prioritdsdt dllithatjuk be.
Ha nem haszndlunk a program futdsa k6zben mds
fontosabb taszkot, akkor nyugodtan bedllithatjuk
1-5 koriili értékre. A magasabb prioritds azt
jelenti, hogy a processzor inkdbb a
zenelejatszassal foglalkozik, mint példdul a
képernySkiméld futtatdsédval.

PatLen
- a patternek hosszisdga. Alapban ez 64.
2. oszlop:

- loading, ahol a lemezmiveletekkel kapcsolatos
bedllitdsokat végezhetjiik el.

Module DIR:

- a program itt Keresi a betoltendd modulokat,
amelyeknek elérési ttvonaldt a Select gombbal
tudjuk kivdlasztani

Sample DIR:
- ugyanaz, mint az ¢l6z6, csak hangmintdkkal
Lha decr

- Ha be van kapcsolva (ON), akkor olyan
modulok is betdlthetSk, amik lha-val lettek
tomoritve. Csak a kezd6k kedvéért jegyzem meg,
hogy a C: konyvtdrban benne is kell lennie az
Lha-nak. Ezzel az opciéval sok helyet lehet
megspérolni, és nem kell kiilén kitdmoriteni &s
betGlteni a zenéinket.

3. oszlop:

AHI & MPEG

- az audid rész bedllitdsai.
Audio Mode & Freq
- az AHI.device dltal kindlt lejdtszdsi médokbdl

vilaszhatjuk ki a nekiink megfelelSt, majd johet a
lejdtszds frekvencidja
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VolBoost%

- a kiadott hang felerdsitésére is lehetSség van, de
inkdbb hagyatkozzunk a kovetkezd gombokra

AutoBoost

- automatikusan kivdlasztja a legoptimdlisabb
szdzalékértéket

VolFactor

- megszorozza a megadott értékkel a VolBoostot.
Itt mdr kicsit vigydzni kell, mert esetenként 3-
szorosndl (néha 2.5-nél is) elkezd recsegni.

MPEG kbps (kilobyte per secundum)

- az MPEG formdtumndl ez a lejatszds
hangmindségét takarja. Minél nagyobb anndl
szebben sz6l, de anndl nagyobb is tomdrités utdni
fdjl mérete. 128 a mostansdg legelterjedtebb, de
mint fentebb irtam inkdbb ne haszndljuk
mentésnél ezt a formdtumot.

4. oszlop:

Display

- a program megjelenésére vonatkozé bedllitdsok

Look

- Kinézet. Hdromfajta kombindcié koziil
vilaszthatunk, de a legszebb szerintem a Scene.
Ki-ki dontse el maga melyik szdmdra a
legmegfelelbb!

Modify Palette
- ha nem tetszenek a szinek, lecserélhetjiik Gket.
Change Screen Mode

- a kepernyé felbontdsdt konfigurdlhatjuk

A BlankZero ¢€s a Showlnfo funkcidjdra egyeldre

nem sikeriilt rdjonném, de egyszer taldn valaki
megsligja nekem, mire is joK.

Azl hiszem, az ablak aljdn levé gombok
jelentése egyszeri, ha valaki szotdrbdl nézi ki,
akkor is megérti.

Most befejezem a cikket, mert szorit az idg,

kozeleg a lapzdrta. Ha pozitiv visszajelzéseket
kapok, akkor mindenképpen folytatom e kivdlg
program ismertetését. Még egyszer elnézést kérek
azoktdl, akiknek semmit sem jelentett a részletes

Pad ik
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leirds, de mint emlitettem, kezd8k szdmdra
késziilt.

Természetesen irok majd a sajat
tapasztalataimrél is, példdul hogyan lehet
elécsalogatni valddi sztered hangokat. Szeretném
mds zenével kapcsolatos programok ismerietesét
megirni. Ha van ra igény szivesen megteszem. Az
dltalam jonak tartott és valamennyire ismert
programok, amikrél leirdst k6zdlnék: SoundFX,
SoundProbe (hangminta effektezdk), 303tracker,
amirdl mdr esett sz6 a cikk elején, valamint a

Pegase mpegaudid tomorits.

Hopp! Majdnem elfelejtettem! Kattintds a Disk

Op. gombra és LoadMod. Evvel lehet betdlteni

modulokat.

Jé zenehallgatdst és irdst!

[diD_TFF]
djdesco@interware.hu
Németh Miklés,
1165 Budapest, Margit u. 90. 1/3.
(ha lehet kiildjetek felbelyegzett vdlaszboritékot,
ha van kérdésetek)
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Amigas grafika
a gyakorlatban

Az Amigdt - mint tudjuk - nagyon sokan grafikai
felhaszndldsra alkalmaztdk, ¢s vannak, akik
alkalmazzdk ma is. Ezt leginkdbb az olyan
szoftverek tették lehetévé, amelyek mdra mdr
j6val nagyobb népszertiségnek Orvendenek mds
platformokon. Attdrve az Amiga Gsszes gétjdt
most mdr mds platformokon virdgoznak tovédbb.
(Gondolok itt elsGsorban a Lightwave-re.)

E cikksorozatban (reményeim szerint az lesz
belSle) nem azzal kividnok foglalkozni, hogy mds
platformokon mennyire is virdgzanak (vagy nem
virdgzanak) az egykori Amigds grafikai
szoftverek, hanem azzal, hogy jelen pillantban
melyek azok a programok, amelyekkel még bele
lehet szdlni a szdmitégépes grafika vildgdba.

Mint tudjuk, manapsdg nemigen késziilnek igazi
profi alkalmazdsok Amigdra, €s sajnos ebbe
beletartozik a grafikai teriilet is. Ha azonban
jobban megfigyeljiik az Amigds “komoly”
szofterpiacot, akkor még mindig elmondhatjuk
azt, hogy a gyenge programvilasztékban a
legnagyobb kindlat a grafikai szoftverekbdl van.
Ez pedig adédik abbdl a hagyomdnyosan Amigds
tertiletnek kikidlltott grafikai felhaszndldsbél, amit
fentebb emlitettem.

Ha megnézziik a grafikus szoftverpiacot, akkor
egy kis rdldtdssal be tudjuk hatdrolni, hogy
munkédnk sordn hol is érdemes az Amigdhoz
nyiilni. Ma mdr ki merem jelenteni (habdr lehet,
hogy ez sok embernek nem fog tetszeni), hogy
vannak olyan dolgok, amit mdr - vagy még - nem
lehet Amigdval megesindlni, és egyre kevesebb az
olyan, amit pedig nélkiile ne lehetne megcsindlni.

Szerintem ebben az esetben nemcsak errdl van
sz6, a lényeg az, hogy azt a bizonyos dolgot mivel
tudom hatékonyabban és gyorsabban létrehozni.
Bizonyos dolgokra még érdemes Amigit
haszndlni.

A grafikus programokat elég jol lehet
csoportositani.

Vannak a 3d modellezd szoftverek; ezekbdl
manapsdg annyi van, hogy lassan minden héten
jelenik meg 1j, ezeknek a programoknak az
Amiga az egyik Gshazdja és jelen pillantban is
elég sok haszndlhaté, mi tSbb: profeszindlis
haszndlatra alkalmas példdny létezik beléle.

A mdsik igen nagy csoport a képfeldolgozé
programoké, amelyek kdzott - hasonléan a 3D-s
szoftverekhez - taldlhatunk megfelelé mindségre
képes programot is, habdr itt mdr hozzd kell
tennem, hogy még a legjobb képességekkel bird
ImageFX is sok teriileten alulmarad a hasonld
kaliberti, mds platformos szoftverekkel szemben.
A fejlesztGk azt igérik, hogy megtesznek mindent,
hogy a kiilonbségek cstkkenjenek.

A harmadik nagy csoport a kiadvdnyszerkesztok
vildga, ami ugyan nem tartozik szorosan a grafikai
alakalmazdsok kozé, de jé néhdny helyen elég
szorosan kapcsolddik az eldbb emlitett
programokhoz.

Ez a teriilet hagyomdnyosan gyenge teriilet
Amigin; tulajdonképpen a Pagestream-en kiviil
mds nem lIétezik. Ez pedig azzal jdr, hogy a
vektor alapi grafikai vildg igen szerényen
képviselteti magdt Amigdn, ami a mai vildgban
igen nagy hdtrdnyba is hozza kedvenc gépiinket.

Néhdny elvetélt probdlkozdson kiviil Amigdn nem
taldlunk példdul vektorgrafikdra  alapozott
rajzeszkézoket sem. Taldn az egyik emlitésre
mélté dolog a Haage&Partner-es Drawstudio.

Az utolsé pedig a Ppaint, Dpaint, Brilliance
program csoport dltal képviselt - sokak szerint
méir nem annyira létfontossdgd (ami szerintem
nem igaz) - teriilet. Az eldbb emlitett harmasbél a
Ppaint t6bb szempontbdl is kilog.

Az egyik, hogy ez az egyetlen, amit még
fejlesztenek. A mdsik ok pedig az, hogy ez a
program nagyon jol O6tvozi a képfeldoigozd
programok eldnyeit a hagyomdnyosnak mondhatd
bitmapes rajzoldssal.

Ki merem jelenteni, hogy a maga teriiletén a
Ppaint vilagelsd, és Osszeségében ez az a
program, amit minden web-grafika készitésével
foglalkozo egyénnek haszndlnia kell! Taldn ez az
a program, amin keresztlil meg lehet magyardzni
az Amiga fontossagidt €s hasznalhatésdgdt minden
olyan embernek, aki kételkedik benne. Mis
platformon gyenge probdlkozdsokon kiviil a fent
emlitett 3 programhoz hasonlé NINCS!

Ezeken a hasdbokon a Ppaint és az ImageFX
hasznalatdrdl kivinok majd értekezni, bemutatni
ezen programok tuddsdt példdkon keresztiil. Egy
kicsit bdvebben kivdnok belefolyni a
hagyomdnyos grafika készitésbe, s a designolds
rejtelmeibe.

Ahogyan azt a kicsit hosszira sikeriilt
bevezetében is olvashattdtok, nagyobb
terjedelemben szeretnék foglalkozni hagyomdnyos
crafikdk készitésével.

Mit is értek én hagyomanyos grafikdn ? Az
olyan grafikdt, amelyet mindenféle kiilsé
segédeszkdz nélkiil (pl. scanner), a semmibdl
hozunk létre Amigdn, egy bitmapes rajzols




PPAINT WORKSHOP

programban. Hat valmi ilyesmi definiciéja Iehet
ennek a grafikai médszernek :).

Gondolom, mindenki taldlkozott mdr eme
programok valamely prominens képviselGjevel.
Habdr a vdlaszték jonak mddhaté, manapsdg
szerintem a Ppaint-en kiviil méds programot nem
tudunk kényelmesen haszndini. Ez elsGsorban
annak kOszonhetd, hogy a mdsik két program
fejlesztése régesrég befagyott, ligyhogy azokat
most tegyiik fére.

Tulajdonképpen egy, az elsd dbrdn ldthatd, kézzel
készitett grafikdt a régebbi verziéjui programokkal
is létrehozhatunk, de lehet, hogy lassabban
lesziink kész vele. A Ppaint-ben példdul segitségre
hivhatunk egy csomé effectet, amivel
meggyorsithatjuk a munkat.

A mai nagy jaték-készitd szoftercégeknél szinte
biztos, hogy taldlsz olyan grafikust, aki valamikor
Amigdn kezdett el rajzolni, és a cégénél még ma
is aktiv Dpaint, Ppaint felhaszndls. J6 példa erre
a GREMLIN, ahol a mai napig Dpaint-ben
készitik el a texturdkat és egyéb kiegészitd
grafikdik nagy részét a jatékaikhoz.

Keszult "99 januar

M¢ég sorolhatndm a cégeket, amik pontosan ezért
az egy fajta programért tartanak Amigat. Szdval,
ha érzel magadban némi vonzalmat az ilyesfajta
rajzoldsra, akkor reményeim szerint taldlsz ezen
cikkekben hasznosithatd dolgokat.

Tehdt kezdjiik. Ahhoz, hogy valaki megtanuljon
rajzolni, egydtalan nem sziikséges dridsi
tehetségnek lenni. Azt szoktdk mondani, hogy a
rajzolds olyan, mint az irds: bdrki megtanulhatja,
&s - éppen gy, ahogyan az irdsban is vannak, akik
szebben, és vannak, akik ronddbban {rnak - itt is
vannak, akik jol, és akik kevésbé jol rajzolnak.

MielGtt belekezdenénk a technikai dolgokba,
azért nem drt egy-két dolgot tisztdzni mindjdrt az
elején.

Egy kép attdl lesz élethil, hogy a kiilonb6zd
ténusok, fényhatasok az ¢letben megszokott
mdédon jelennek meg rajta. A kép lényege az
arnyé¢kolds, illetve a fényhatdsok megjelenitése.

Autél fiiggden, hogy fejbdl, vagy esetleg egy

fényképrdl rajzolunk, el kell donteniink bizonyos

dolgokat. Ha fejbdl rajzolunk, akkor az elsé
legfontosabb dolog, hogy el kell déntenlink, hogy
a fény honnan érkezik a kiilonbdzd alakzatokra és
ezt az egész rajzolds sordn be kell tartanunk! Ha
madsolunk egy képet, akkor ez tulajdonképpen mar
adott dolog lesz.

Javaslom, kezdésnek eldbb prébédljunk mdsolni
egy kivdlasztott fényképrdl, vagy bdrmilyen
képrSl. A mdsodik dbrdn 14thaté kép szinte
fényképszeri hiségét az apré részletek
kidolgozdsanak és a rendkiviil finom fokozatos
arnyékoldsnak koszonheti. A “de hogy csindlja?”
kezdetl kérdést mindenki felteszi, az a baj, hogy
erre tulajdonképpen nincs megfeleld ¢és
egyértelmi vdlasz. Kell hozzd viszont két dolog:
Gridsi tiirelem és gyakorlds.

Altaldban az szokott tdrténni, hogy a rajzolds
félbemarad, mert a lassan késziilé kép unalmassd
vdlik. Ezért javaslom, hogy elsére ne 640x512
full screenes képbe fogjunk bele, hanem egy
kisebb képet, vagy képrészletet prébdljunk meg
lerajzolni.

Annak ellenére, hogy egyelére én sem vagyok

Final
Készitette: Banhalmi Zoltan (Zozo'PWR)
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képes olyan apré részleteségre Kkiterjedd kép
elkészitésére, mint az itt is ldthaté “Louie”,
megprobdlom egy példdn keresztiil bemutatni,
hogy hogyan is késziil egy hasonlé kaliberd,
hangsiilyozom: hasonlé kép egy részlete. Mivel
egy kép elkészitése nagyon hosszii folyamat, ezért
én most csak egy részletét ismertetem, de ebben a
részletben tulajdonképpen minden megtalalhaté
ahhoz, hogy akdr egy teljes képet elkezdjiink
rajzolni.

A szem

Mindenki, aki rajzoldssal foglakozik, elébb-
utébb “szembe” keriil azzal, hogy egy szemet kell
lerajzolnia. Ez elsé halldsra nehéznek tinik, de
majd megldtjuk, hogy nem is annyira az.

1.,

A most kdvetkezd kis segédletben egy szemnek a

megrajzoldsdn megyiink végig pontrdl pontra. A
most leirtak nem tekintendSk szentirdsnak -
természetesen ahdny ember, annyiféle stilus,
annyi féle méd. Akkor kezdjiik.

Elsdnek is megrajzoljuk a szem befoglald
korvonalait (1. 4dbra). Ugyelve arra, hogy a
megfelelé ardnyokat nehogy elrontsuk, esetleg
hivjunk segitségiil egy fényképet, vagy egy
tiikrét, hogy konnyebben eltaldljuk a méreteket.
Ha valmilyen segédeszkozt haszndlunk (képet
vagy bdrmi madst), akkor nagy valésziniséggel
vagy kicsinyiteni, vagy nagyitani fogjuk a szemet.
Ilyenkor még fokozotabban figyeljiink oda, hogy
az egyes részek megfelelden ardnylanak-e
egymashoz.

2,

Maisodik lépésnek az egyik legfontosabb dolog
kovetkezik, mégpedig a szinkeverés. Ez egy igen
nehéz feladat. A szinkeverésnél mindig
szinsorokat keverjlink ki. Eldszor az adott
szinbGl keverjiink ki manuidlisan egy vildgosabbat
és egy sOtétebbet. Azt, hogy hany drnyalatra, és
hogy inkdbb vildgos, vagy inkdbb so&tét
arnyalatokra lesz sziikségiink az hatdrozza meg,
hogy mekkora teriileten haszndljuk a majadni
képen az adott szincsoportot.

Helyezzik a két szint a megfeleld tdvolsdgba,
ezutdn haszndljuk nyugodtan a Ppaint-ben 1&vS két
szin kozotti automatikus szinkeverést. Ugyan ez
nem vezet mindig a megfelelS szindrnyalatokhoz -
legf6képpen akkor nem, hogy ha valamilyen
egyéni designosabb szinsort szeretnénk kikiverni.

Ilyen esetekben bizony a szinsort egész végig
kézzel, egyik szinrél a mdsikra haladva kell
kikeverniink, vagy t6bb bdzisszin kikeverése utdn
ezen kikevert szindrnyalatok k6zott haszndljuk az
automatikus keverési médot.

Jelen esetben keverjiink ki egy fakébb kéket két
bdzisszin kozott, amit én most 18 drnyalatra
tettem egymdst6l. Ez a kék szin lesz a
szemgolyGé. Tehdt RGB kéd szerint ez a 12,12,23

és a 197,205,209-es RGB szinkdd kozott
nyomjunk egy automatikus kikeverés parancsot.

Kész is lennénk a szemgolydval, nézzik a
szemfehérjét. Ezt is inkdbb valmilyen fakébb,
sziirkés-kékes-barnds  dologgal  kellene
megoldanunk. Itt mdr sziikség lesz tébb
bdzisszin beiktatdsdra a siker érdekében. Tehat
vegylink sotétnek egy 33,23,38-ast, téle négy
szinre helyezziink el egy 92, 69, 69-et, ami mdr
inkdbb barnds szin. Ez az Ot szin elég lesz a
nagyon sotét tonusok kialakitdsdra.

Most a 92, 69, 69-161 mondjuk 17 szin tdvolsdgra
helyezziink el egy 220, 209, 206-ot. Haszndljuk
megint az automatikus szinkeverést az elhelyezett
szinek kozdtt. Megkaptuk a két alap-szinsort,
ami majd domindl a jelenlegi képiinknél.

Sziikségilink lesz még bdrszinre is, ezért
keverjiink ki egy hosszabb szinsort a 255,255,255
és a 17,7,6 kozétt, mondjuk 30 szinnel. Ha
mindezzel kész vagyunk, nekildthatunk a képnek.
Azonban hozzd kell tennem azt, hogy mivel
szdmitégépet haszndlunk, bdrmikor
viltoztathatunk bdrmin. Ennek értelmében ha a
szinsor mégsem azt tiikrozi, amit elképzeltiink,
akkor bdrmikor dtkeverhetjiik, beszirhatunk,
kivehetiink szineket beldle.

Ha valakinek nehézségei tdmadnak a
szinkeveréssel, akkor eleinte prébdlkozzon
nyugodtan a mdr kikevert palettdkkal.

3's

Eloszor toltsiik fel a szem fehérjét a kikevert
szinsor kozepén elhelyezkedé szinnel. A
szemgolyd6t is a hasonlé helyen elhelyezkedd
kékkel (2. dbra). ElGszOr magat a szemgolydt

fogjuk elkésziteni.

Ahdny grafikus, annyiféle megolddsi lehetdség
létezik: vannak olyanok, akik egybdl készre
csindlnak egy részletet egy grafikdn, vannak
olyanok, akik folyamtosan az egész grafikat
csindljak egyszerre. Mivel most egy elég kis
dologrél van szd, nem pedig egy nagyobb képrél,
ezért én az elsének emlitett médszert fogom
kévetni, tehdt egybdl készre készitem a grafika
részleteit.

4.,

Nagyitsunk rd a szemgolydra tgy, hogy a
képernyG nagy részét elfoglalja. Ezt kdvetGen
mindig nagyitdsban rajzolunk majd, normail
méretben ne is prébdlkozzunk. Vidlasszuk az
effektek koziil a “blur high” funkcidt és a fekete
pupilla részt “bluroljuk” bele a szemgolyéba (3.
dbra).

Gondolom, most itt sokan felszisszennek, hogy
egybdl egy effektet haszndlva kezdjik meg a
rajzoldst ( hi Unreal! :) ), de mivel {gy kénnyebb
lesz, ezért nem kézzel finomitjuk bele a pupilldt a
szemgolyéba. Kézzel amiigy is éppen eleget
fogunk még rajzolni a munkdnk sordn.

Egyébbként aki gondolja, az nekidllhat kézzel.
Arnyalatrél drnyalatra haladva finomitssa bele a
pupilldt a szemgolyéba. It azonban meg kell
jegyeznem, hogy a blur funkciét nem
haszndlhatjuk mindig, ugyanis ennek sirin
torténd haszndlata elmosddottd teszi a grafikdt. A
kézzel torténé ténusozdsra igen sokszor
sziikségiink lesz, de ebben az esetben nyugodtan
haszndljuk a blur high funkcidt.

S
Viltsunk 4t kézi rajzra, és kezdjik el a

szemgolyd készitését a kovetkezdképpen:
rajzoljunk egy sotétebb kék szinnel a szemre
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jellemzd kis vonalkdkat a szemgolyéba (4. dbra).
E vonalkdkat kezdjiik el “beledolgozni” a kék
hdtérbe tgy, hogy kGzben a megfeleld szineket
“beletessziik” a grafikdba, igy kialakitva a
hasonlé hatdst, mint amit egy szemnél ldthatunk
(5. dbra).

Ugyanezzel a lendiilettel most mdr kézzel is
elkezdhetjlik beleilleszteni a
pupilldt a szemgolyéba, gy, hogy
a szinsorozatban egymdst kdvetd
szineket egymds utdn pakolva
folyamatosan a pupilla kérvonaldn
haladva, egy kicsit megvastagitva a
fekete csikot - ami a pupilldt veszi
kérbe -, beleolvasztjuk a szembe.

Mivel a szinsorozatunk jéval tébb
szinbdl 411, mint ami elfér a pupilla
korvonaldn, ezért a szinek kozott
ugrdlhatunk akdr kettesével, vagy
ahogy a grafika megkivdnja (6.
ibra).

Ennek az elkészitése tlirelemjdték,
de gyakorldssal rutinnd vilhat.
Igazdbdl ennek nem lehet leirni a
folyamatdt, gy, hogy ezt a pixelt
ide, azt meg oda tegyiik, a
lényege, hogy a nagyitott képen
folyamatosan rakoskatjuk a
pixeleket ugy, hogy az egyik
szinbGl folyamatos dtmenetet
biztositunk a mdsikba, kdzben a
mellette levé normdl meretd képen pedig
folyamatosan ellendrizziik az Gszhatdst.

Ez az a része a rajzoldsnak, ahol rd kell érezni a
dolgokra, €s tulajdonképpen ez az a rész is, amely
meghatdrozza, hogy milyen grafikusok is lesziink.
Az ilyen és ehhez hasonlé részek aprdlékos
kidolgozdsdval érhetjiik el, hogy képiink tokéletes
lesz.

6.,

Ha eddig eljutottunk, akkor most kovetkezik az,
hogy egy kis €letet lehellink a szembe, vagyis
megjelenitjiik a szemben megcsillané fényt. Ettol
a képlink teljesen megviltozik, és valéban kezd
“gletre” kelni. Helyezziink el tehdt egy nagyobb
és néhdny kisebb fehér foltot a szemben (7. dbra).
Miris tgy tinik, mintha valaki nézne minket a
mdsik oldalrél, és ez az az érzés, ami miatt
érdemes rajzolni: amikor a kép “megszélal”.

A kovetkezd 1épés belefinomitani a szembe az
¢l6bb megismert kézi technikdval (8. dbra), tehdt
a szinek egymds utdni berakosgatdsdval. Fontos,
hogy az ilyen apré részleteknél ne haszndljunk
semmilyen segitd effektet, bdrmennyire is
csdbitéak, mivel ezekkel az ennyire kis részek

kialakitdsdndl csak elrontjuk a képiinket.
Kényszeritsiik magunkat a kézzel torténd
szinberakdsra.

71,

A szem belsejébe t6rténd utolsé mddositds a
fehérje drnyékoldsa. Mivel tudjuk, hogy a
szemiink dombori, ezért ennek megfeleléen

drnyékoljuk is. Domboriinak hat egy feliilet, ha a
kozepén vildgosabb, a szélein pedig sGtétebb.
Ennek megfeleléen ténusozni fogunk a
szemsarkaktdl befelé (9. dbra).

Ilyen esetekben a szineket egymds utdn rajzoljuk,
és az dtmenetek még finomabbd tételéhez
valmilyen ditherelést is szoktunk haszndlni. Az

effektek kozott tobbféle ditherelési technika is
megtaldlhaté, de mivel kis feliiletrdl van sz6,
ezért megint csak azt mondom, hogy maradjunk a
kézi ditherelésnél. A grafikusok kozott a
sakktdblaszeri technika a legnépszeribb. Ezek
betartdsdval kezdjuk el a ténusozdst.

Ebben a fazisban mdr el kell kezdeniink a szem

korili bér kialakitdsdt is, és magdt a teljes
szemgolyét el kell kezdenl@ink belesimitani a
szembe (10-11-12. dbrdk).

3.,

A kovetkezd feladat a szemdldokok elkészitése.

De még mielStt erre sor kerililne, meg kell
rajzolnunk a szemet koriilvevé bér feliiletét. A
szemtSl kifelé haladva egyre vildgosabb szineket
haszndlunk, megintcsak azért, hogy megfeleld
térhatdst keltsiink (13. dbra).

Ennél a fazisndl a ténusokat durvén vissziik fel,

majd ha mdr kialakitottuk a szem kdériili
teriileteket, elkezdjiik ezeknek a durvdn felvitt
ténusoknak a finomitdsdt. Ismét haszndlni fogjuk a
blur high funkciét, de csak mddjdval. Szdval a
durvdn kialakitott ténusokat a blur high effekttel
elfinomitjuk (15. dbra). Ezzel 6ridsi menyiségil
id6t takaritottunk meg. Hogyha mindezt kézzel
végeztiik volna el, akkor az érdkban lett volna
mérhetd, és nem is biztos, hogy sikeriilt volna
ilyen finoman kialakitanunk a feliiletet.

9-1

Most madr elhelyezhetjiik a szempilldkat a felsé
szemhéjon (16. dbra). Itt meg kell emlitenem egy

hidnyossdgot, ami a Ppaint-ben felfedezhets: a
készit6k kihagytak egy nagyon fontos funkeidt
(vagy lehet, hogy én vagyok csak ligyetlen, hogy
nem taldltam meg?), széval én nem taldltam olyan
lehetdséget, hogy tgy hiizhassak gorbe vonalakat,
hogy azt a megrajzoldst kdévetSen a program
rogton elfinomitsa. Ez a funkcidé, amelyet mind a
Dpaint mind pedig a Brilliance tartalmaz, példdul
jelen esetben a szempilla
megrajzoldsdndl nagyon hasznos
lenne. De mivel nincs, ilyen
hdrom valasztdsi lehetdségilink van:
elmentjiik a képet, betoltjiik az
elobb emlitett két program
valamelyikébe és ott elkészitjik a
szempilldt, vagy megprébdljuk a
blur  funkciét a lehetd
legévatosabban haszndlva
megrajzolni a szempilldkat, vagy
pedig teljes mértékben kézzel,
minden segitdeszkéz nélkiil
kipixelezziik a szemdldokdket.

Igazdbdl j6, hogy ha mindegyiket
kiprébaljuk, mert mindegyikbdl
lehet tanulni. Azt nem drulom el,
hogy a képen én melyiket
vidlasztottam :).

10.,

Hasonléan a felsé szemhéjhoz
elkészitjiik az alsé szemhéjat is. Az
¢lébb megismert technikdval durva
tonusokat visziink fel a szem koré és azt
dithereléssel, valamint a blur high funkcié
haszndlatdval elfinomitjuk. (17-18-19. dbrdk).

Majd ezt kdvetden kiegészitjlik a képiinket, vgy,
hogy utdna keretbe lehesen foglalni (20. dbra). A
legvégén pedig aldirjuk, és szélnek eresztjik
legujabb picturdnkat (FINAL) :).

Ennyi lett volna a méra rendelt szent evangélium

:). Prébdltam érthetSen fogalmazni, de az az
igazsdg, hogy nagyon nehéz leirni azt, hogy
hogyan is kell rajzolni. Mindenkinek, aki most
kezd - vagy neadjisten eme cikk hatdsdra fog
elkezdeni - rajzolni, annyit tudok csak tandcsolni,
hogy ha kezdetben nincs 1is annyi
sikerélményetek, ne adjdtok fel, sok gyakorlds
utdn biztosan jonnek az eredmények.

J6 gyakorldst mindenkinek! Reményeim szerint
taldlkozunk a kévetkezs szdmban is. Addig is, ha
valakinek esetleg kérdése, kerése tdmad,
nyugodtan irjon e-mail-t, ha tudok, vdlaszolok,
segitek.

Ha esetleg valakinek sziliksége lenne az itt végig
vezetett példa elektronikus verzijdra, az is
nyugottan irhat, szivesen odaadom bdrkinek az
Osszes fdzist - ellentétben mds grafikusokkal, akik
fétve Grzik képeiknek ezen momentumait (hi mds
grafikusok! :)).

Bénhalmi Zoltdn
(Zozo"PWR)
E-mail: zozo_pwr@freemail.c3.hu
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Hali!

Nos, Amigdék és Amigdk, kajdljunk olyan kajdt,
ami ndlunk hagyomdnyosnak ¢&s nemzeti
eledelnek szamit!

Egyiink CSILIS BABOT!

Egy éve tanultam ennek a mai vildgban egyszerd
ételnek az elkészitését, és ma mdr olyan szintre
fejlesztettem, hogy tébben is visszajdrnak hozzdm
babozni. (Az egyik haverom ingyenér irja a cd-
ket nekem, csak idénként hivjam meg egy j6 kis
csilis babra! (Szeva Robi! (: )

Hét ldssuk: A csilis bab mindenféle
hiresztelésekkel ellentétben nem abbdl 4ll, hogy
csipGs, mint dllat, hanem igenis, hogy izletes egy
kaja. Aki nem birja a flszeres kajdt, az mdr el is
felejtheti.

Mi kell hozzi:

* Knorr Csilis bab alap. (Asszem chili kon carne a
pontos neve. :) ) A Maggit felejtsétek el, mert
izetlen és csak csipds. (Tartok téle, hogy a Maggi
Hungary ezek utdn nem fog szizezres hirdetéseket
elhelyezni nilunk... eh) Ebbd] 1.

- Bonduelle vérosbab mexikdi szészban. Ebbél 2.
(Csak ez a j6, mert a sima vorosbab nem ad
sz0szt.)

- 40dkg sovdny marhahis. Lehet dardlt (ha lusta

vagy), vagy egészben.

-+ 1/2 doboz kukorica konzerv.
- 1 csipés parika. (nagyobbacska)

H4t akkor csindljuk meg:

A dardlt hust kis olajban siitégetjlik. Tegyél bele
apréra vdgott erés paprikdt. Akkor jo, ha teljesen
kifehéredik. Taldn egy kicsit meg is lehet piritani.
Ki hogy szereti.

Az egész hist viszont 5 ¢m hosszi vékony
csikokra kell vdgni, és szép egyenletesen
megsiitdgetni. Szar meld, viszont sokkalta
esztétikusabb &s izletesebb. :) A csikozott hiishoz
nem kell erGspaprika.

Amikor elkésziiltél a huissal, akkor beledntdd fél
liter vizbe a csilis bab alapot. (TGbb ne legyen a
viz, mert akkor csurgds lesz a kaja. Kevesebb
meg azért ne, mert akkor meg nagyon tomor lesz.
:) ) Kevergeted, amig be nem sdrfisédik. Ekkor
beleteszed a hist, és ha még nem tettél bele
erOspaprikat, akkor azt is. Egy kicsit fozGgeted,
hogy a his beszivja a szdszt.

Utdna beleteszed a két csiliszészos babkonzervet
“lével” egyiitt, és a kukoricdt - lecsurgatva, de
nem lecsépigtetve (volt egy ilyen vers is,
“lecsurgatva, de csipogtetve nem”, kb.). Az egészet
f6zod vagy negyedorat; attél fiigg, mennyire
szereted a a babot puhdnak. Az egész akkor j6
igazan, ha a fakandl megdll benne és az aljdrdl
szinte kaparni kell. Ebbdl kifolydlag
folyamatosan kevergetni kell mert egy pillanat
alatt odaég.

Ha van csiliszészod ecetes 1ében, akkor abbdl
tehetsz bele, de csak csinjdn, mert gyomorfekély
rulz! Az egészre - ha akarsz - szérhatsz sajtot,
bdr én elvagyok nélkiile.

Télalds:

Jo nagy tdnyérba jé sokat és sok kenyeret hozza!
)

(Egyébként ez az adag 4 fore szdl.)

J6 étvdgyat!

Mr.Z of EXTASY

A konyhaf6ndk:

Internet ajanlo
Amigds linkek

Cucug (Amiga Web Directory)
http://www.cucug.org/amiga.html
Aminet
http://ftp.uni-paderborn.de/aminet/
Yam

http://www.yam.ch/

Czech Amiga news
http://www.realdreams.cz/amiga/
Amiga Ring

www. geocities.com/ResearchTriangle/Lab/4099/
Vapor software (Amirc)
http://www.vapor.com/

Ibrowse
http://www.omnipresence.com/ibrowse/
Sasg home (Mui)

http://www.sasg.com/

Szolnoki Amigds klub
http://aix.szolnok-ped.sulinet.hu/amiga/

Egyéb érdekes helyek

Tevefarm
http://www.napfolt.hu/ttc/magyar/farm.htm
Telefontréfik

http://www.kaposnet. hu/villamtelcsi/main. htm
Gsm-re lizenetet
http://www.mtn.co.za/sms/secure/text. html
News serverek M.o-n
www.elte.hu/elte/netiquette/docs/newsserv.htm
Hix http://www.hu.hix.com/hix/

RTV ujsdg

http://www.rtvreszletes. hu/

Matdv

http://www.matav.hu

Repeta (vendégkonyv!)

http://www.repeta.hu

Internet kalauz
http://www.prim-online.com/kalauz/

Teletext

http://www.teletext.hu

XXX

http://www.extra.hu/freesex/
http://www.extra.hu/123¢sajok/index2.htmSexxx
http://prew.matav.hu/mezeskocsog/magic.html
http://voy.vvd.com/main/Pictures.html
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nyitvatartasi ido:

hétkéznap 9-13,15- 18
Szentes, Ady E. u.1 H-6600 Szomiton SeiE

Tel.:(63) 313-367 e-mail:gadget @ mail.datanet.hu fax.:(63) 444-012

Alapgépek: Egyéb kartyak, kiegészitok:
AMIGA 1200 (hasznalt) - kérjen ajanlatot 35000.- Delfina hangkartya DSP, Crystal CS4231A 48kHz 104000.-
AMIGA 4000 (hasznalt) - kérjen ajanlatot 210000.- Buddha IDE kartya Z-Il 17000.-
" Ariadne Ethernet kartya Z-1I/Z-1Il +2 parhuzamos port! 56500.-
AMIGA monitorok: ConneXion 10Mbit Ethernet kartya 54200.-
Graffito 24 (S-VHS) vided digitalizalo 54000.-
Sony 17" multisync, VGA 1600x1280 152500.- PCMCIA adapter a Graffito 24-hez * 36000.-
— " Multi I/O kartya Z-1l/Z-111 39500.-
AMIGA turbokartyak: A 500 memoria bovitd 512Kb+6ra 5000.-
4 IDE adapter A1200/A4000 2500.-
Blizzard SCSI Il kontroler 24000.- PC bill. illesztd 5000.-
Cyb. MK-IIl foglalat a '060/50 UW-SCSI 83000.- Midi interface 6000.-
Cyb. MK-Ill 68060/50MHz/ UW-SCSI 172000.- Wizard egér, 3 gombos, 560dpi idedlis grafikuskartyahoz, 7200.-
MC68882 Koprocesszor (PGA tok. 50MHz) 9500.- Primax egér, 2 gombos 3800.-
MC68030 Processzor (PGA tok. 50MHz) 28000.- Belso floppy, 880Kb (Sony) 5000.-
MC68040 Processzor (PGA tok. 40MHz) 38000.- Kulsd floppy, 880Kb (hasznalt) 6000.-
Kiilsé floppy, 1,7Mb 17000.-
A1200-be valé Power UP kartyak: Hang digitalizalé 6000.-
Az e+-0s kdrtydkon Fast SCSI-ll-es csatold is taldlhatd! SCSI kilso (25 D-SUB) -> SCSI be'sd (50p szallag kabel) 2500.-
Blizzard 603e 160MHz 040/25 113000.- SCSI kiilsa (25 D-SUB) -> SCSI (centronics 50p) 3800.-
Blizzard 603e 160MHz LC040/25 119000.- SCSI belsd 3 csatlakozos (50p) 2800.-
Blizzard 603e 200MHz 040/25 147000.- UW-SCSI belst (3xHPDB68M) 3500.-
Blizzard 603e 240MHz 040/25 177000.- UW-SCSI belst (5xHPDB68M) 4300.-
Blizzard 603e+ 160MHz 040/25 147000.- SCSI pasziv terminator (HPDB50M) 1800.-
Blizzard 603e+ 200MHz 040/25 174000.- UW-SCSI aktiv terminator (HPDB68M) 10500.-
Blizzard 603e+ 200MHz 060/50 287000.- UW-SCSI passziv terminator (HPDB68M) 2700.-
Blizzard 603e+ 240MHz 040/25 203000.- Modem, killsé 33600 10800.-
Blizzard 603e+ 240MHz 060/50 316000.- Modem, kilsé 56000 16500.-
A3000(T) és A4000(T) valé Power Up kartyak: Winchesterek:
Minden kartyan Ultra - Wide SCSI csatold is taldlhatd!
CyberStorm PPC 180Mhz 040/25 178000.- 1.7 Gb Seagate, IDE UDMA 23000.-
CyberStorm PPC 180Mhz 0680/50 252000.- 2.1 Gb Seagate IDE UDMA 25200.-
CyberStorm PPC 200MHz 040/25 261000.- 2.1 Gb Quantum FireBall SE IDE UDMA 26500.-
CyberStorm PPC 200MHz 060/50 352000.- 3.2 Gb Quantum IDE UDMA 32900.-
CyberStorm PPC 233MHz 040/25 282000.- 6.5 Gb Quantum ST IDE UDMA 26500.-
CyberStorm PPC 233MHz 060/50 372000.- 2.1 Gb Quantum SCSI 50000.-
~ de s i i 2.3 Gb Quantum Atlas-Il UW-SCSI 8ms/512kb/7200/5 év gar 80000.-
A1200 Torony bovitések az Atéo koncepcio: 4.3 Gb Quantum Atlas-Il UW-SCSI 8ms/512kb/7200/5 év gar. 105000.-

Az Ateo Busz nem Zorro Busz kompatibilis, viszont olcsébb annal és minden Zorro SCsi pe rifériék:

buszos bévités megtalalhato a koncepcioban. A bévitések teljesen Amiga kom-

patibilisek. A Busz sebbessége >9Mb/s. Termeészetesen minden Amiga1200 tur- NEC 4xCD ROM 16800.-
bokartya hasznahatd a koncepcidtermékeivel! NEC 6xCD ROM kulso 28000.-
A1200 torony (200W Tap.+PC bill. ill.+PC bill+doc) 59000.- Panasonic 8xCD ROM 28900.-
Atéo Bus (4 slot) 72000.- Toshiba 12xCD ROM 46400.-
Pixel64 video kartya (Cirrus Logic CG5434) 35000.- CD irék:
Multi 1/O kartya (2x115kb/s ser., 2xpar. por) 21500.- Sony 2xW/ 6xR 75000.-
Ethernet kartya (10Mb/s BNC/RJ45/AUI csat.,32kb c) 21500.- Yamaha 4xW/ 6xR 125000.-
SCSI-Il kartya (256b vagy 32kb cache) 21500.- ; .
IDE kartya (2xIDE port) 21500.- Cserélhetd winchesterek:
16bites Hang kartya (FM s.,2 16bit., 32 hang. MIDI IO 53000.- Syquest 200Mb belsd 73000.-
i i . Syquest 200Mb lemez 10000.-
Grafikus kartyak: IOMEGA ZIP 100Mb + lemez 35000.-
IOMEGA ZIP lemez 2900.-
CyberVision PPC 8Mb SGRAM 66000.- IOMEGA JAZ 1Gb + lemez 80000.-
BVision PPC 4Mb SGRAM 55000.- IOMEGA JAZ lemez 20000.-
telj.. 80mil. 3D pixel vagy 1M. Poly/s / felb.: 1600x1200 24bit, 72Hz v .
Picasso I+ 2Mb RAM Z-I/Z-Ill sso00-  Folyodiratok, konyvek:
Piccolo 5. VHS videdkimenet a PIC.-hoz 45200.-
Picasso IV 4Mb RAM Z-II/Z-1ll Multimédia kartya 106000.- Az Amiga programozasa C és Assembly nyelven 1450.-
Concierto IV Hangkartya a PIV-hez. 62000.- Amiga programozasi kényv lemez melleklettel.
Pablo IV V.kimeneti kartya a PIV-hez. (S-VHS, Comp.) 40000.- Amiga Format (Angol) 10/97+CD 11/97+CD 3500.-
Paloma IV Tuner és video bemenet kartya a PIV-hez. 62000.- Amiga Magazin (Német) 9/97+Lemez 11/97 12/97 2100.-
;s u zi ior AMIGAonly (Magyar)1 2 7 8 910 250.- / 300.-
Memoria: Napi aron! Amiga Plus (Német) 9/97+Lemez 2500.-
Amiga Special (Német) 2,3/98+Lemez 1900.-
St L e 7
. Draw Studio 35237.- Magic Publisher 14729.- Sigfried AntiVirus 14729.-
mSZOftverek' Eric Schwartz CD 9136.- Maxon Atlas 14729.- Sigfried Copy ;z;ggg
Euro CD (PD gyujt. 5407.- Maxon Cinema 4D Pro. 89305.- Space And Astronomy i
e Vs eer.  Final AT 14729.-  Maxon Tools 18271.-  Streckenplaner 11000.-
Arninet Sit 11000.- Final Writer 33373.- Meeting Pearl 2797.- Tele Info Il 11000.-
Animage 46424 - Fun Clips 1 (300 Clip) 7271.- Miami (Internet prg) 20322.- Turbo Print Prof. 27780.-
Art Effekt 2.0 55559.- Fun Clips 2 (300 Clip) 7271.- MonumentD.Pro3 111678.- Video Stage Pro. 3729.-
Burn It CA-ROM iré 38966‘- Gateway 3542.- Monument Titler 37102.- Wet_ra‘ S" Anim(2CD) 11000.-
Cartoon Clip Art 9136.- Geek Gadget Il 5407.- MutiTerm Kit 27780.- Weird Sience Clip Art 7271.-
ClariSSA Pro. 79983'- Hollywood Studio 9136.- Network CD 9136.- Weird Sience Fonts 7271.-
Diavolo Backﬁp 18271‘- Kang Fu 11000.- Personal Paint 7.1 CD 18458.- Weird S Sounds (2CD) 11000.-
DiskSalv Il 14729.- Kara Collection 1lI 14729.- Picture Manager 18271.- Wordworth Office 29644.-
DO IT 7971 - Light ROM Vol.4 16593.- Pro Video Ii 12864.- Workbench Designer 7271.-
DO IT Vol.2 14729 - Lightwave 4.0 353863.- Scala MM 400 34500.- X-Paint IV 17712.-

LS Dictionary 3 4288.- Sigfried Alpha 14729.-

http :Ilwww_szentes- h /p tnere k/gadget
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